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JDer Lotus hiingt die Renn-
spiel-Konkurrenz ganz
locker ab!” Carsten
Borgmeier/AMIGA
JOKER (86%)

Hauptsache bei einem Rennspiel ist und bleibt die Geschwindigkeit, und hier stellt
Esprit Turbo Challenge alles in den Schatten, was bisher tiber einen Amiga-Bild-
schirm »kroche. Ein wenig schneller und selbst Nicki Lauda wiirde verzweifeln.”
meint die Redaktion des AMIGA MAGAZINS
12,/90 (10,1 von 12)

Erhiiltlich fiir Amiga, Atari ST und C 64.
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Gremlin Graphics Software Ltd., D relevanie Programm

* 2-Spieler-Option
= 32 verschiedene Rennstrecken
* viele Hindernisse
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Bewegt: Ein sanfter
Rempler, schon kommt
die Bande in Schwung

Z2N oo

rantor, flammenwerferbewehrter Hasenvertilger und voluminéser

Assistenten-Raster im Starkiller-Comic, materialisiert langsam in
diese Welt. Starkiller-Zeichner Rolf Boyke und Producerin Ulli Peters,
die als Kunsterzieherin ein nicht minder geschicktes Handchen hat,
basteln in langen Sessions das Drahigeriist des

Papp-Trantors, der auf der Amiga-Messe vom 9. bis T
zum 1. November den POWER-PLAY-Stand zieren (man beachte
wird. Allein der Bauchumfang st gigantisch: Einen I den Wanst)

knappen Meter im Durchmesser. Danach wird eine
Schicht Pappmaschee dariibergeklebt, der ganze |

Kerl sorgfaltig handbemalt und zum AbschluB
lackiert. Wir hoffen, ihn Euch heil prasentieren zu =
kdnnen — bei dem Umfang wird's schwierig, Tran- §
tor zu transportieren. Wenn Ihr diese Ausgabe in |
den Handen haltet, ist die Messe gerade vorbei; §8
hoffentlich hat Trantor auch &%
das uberstanden. hE

ie Wertungskonferenz ist nicht nur dazu

da, um Grafik, Sound- und POWER-Wer-
tung sowie Schwierigkeitsgrad festzulegen; sie
ist auch Belastungsprobe der Nerven und
| Stimmbandtraining fiir die Redaktionsmitglie-
der. Diesmal dauerte die Konferenz satte zwei
Tage. Noch nie wurden so viele Spiele getestet,
dementsprechend erschopft kroch man nach
hitzigen, lautstarken Diskussionen heiser aus-
einander — nachsten Monat wieder.

achsten Monat findet Ihr POWER PLAY gleich zweimal am Kiosk:

Neben unserem "normalen” Heft kdnnt Ihr ein Spielesonder-
heft bewundern. Wir haben uns die 100 besten Spiele des Jahres vor-
gekndpft, alle Versionen getestet und in unseren

Tipbestanden gekramt. Fir diesen Zweck wurden Grimmig: Anatol
nicht nur die Konterfeis der Redakteure neu ge- 2:!,':‘.}'{:""“""“

"Wing-Commander”

knipst, sondern auch die ganze Crew: Das bewegte Bidic s

Ergebnis konnt Ihr auf dieser Seite bewundern.

Eine gute Zeit wiinscht

@wr - (/73,%.«
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POWER PLAY

CREW

Spitzenklasse

Hits, Flops,
Zahlen und Gri-
massen: Spiele
werden in
POWER PLAY
nach einem e
ausgekliigelten 2 |
System getestet. £ |
Wie es funktio- 2t
niert und was
die Wertungen
im einzelnen
hedeuten, vemat
Euch diese
Seite.
|n POWER PLAY gibt es ein
einheitliches Bewertungssy-
stem, das wir bei Computer-
und Videospiel-Tests anwen-
den. Jedes Spiel kann minde-
stens null und héchstens hun-
dert Prozent erhalten. Die Wer-

tung 50 bedeutet genau
"Durchschnitt”.

Grafik, Sound und Wertung

Bei der GRAFIK-Wertung
werden Aspekte wie Farben,
Sprites, Animation und Scrol-
ling berlcksichtigt. Beim
SOUND spielen sowohl die
Musik (technische Qualitat,
Komposition) als auch die Ef-
fekte eine Rolle. Am wichtig-
sten ist jedoch die Gesamt-
Wertung, die bei uns POWER-
WERTUNG heiBit. Sie sagt aus,
wieviel SpaB ein Programm
macht und wie hoch die Spiel-
motivation ist. Umsetzungen

Anatol Locker al

dt hi

gst mh

Michael H

DIE WERTUNGEN

Winfried Forster wi  Martin Gaksch mg

Volker Weitz vw

Durchschnitt

Das Spielgenre (Be1sp|e15wen-

Spiel verffentlicht ha. se "Rollenspiel” _oder "Simu-
ion").

Die Grafikwertung. Bei MS-
DOS-Spielen bewerten wir die
EGA-Grafik. Wenn das Spiel

Die unverbindliche Preisemp-
fehlung, die der Hersteller fir

das Spi?im.

unter Hercules lduft, oder eine
interessante VGA-Grafik bi
tet, wird das extra im
wéhnt.

m:tion-we
Zi reis: 85 Mark

fsteller: Simaris,

AMIGA
Grafik: 65%

3 Yo
Sound: 41%

Die Wertung der Musik und
Soundeffekte. Bei MS-DOS beA
werten wir den AdLib-
sonst den PC-Piepser.

Grafik: 65%  Sound: 41%

nicht gap‘
=i

Der Schwierigkeitsgrad. Es T
gibt drei Abstufungen: leicht, Schwiefdgieit: leicht
mittel und schwer. Kann man

aus mehreren wa

hier "einstellbar".

Hier findet Inr das Wichtigste:
die POWER-WERTUNG (den
SpielspaB). "50" ist glatter
Durchschnitt des jeweiligen
gnres. Das Spiel wird fir je-
en Computertyp einzeln be-
wertet.

Hier steht entweder die Grafik-
und Soundwertung oder "nicht

fir diesen Computertyp er-

Schwierigkeit: leicl msgeplant” (Das Spiel wird nicht
CTTR oo oo e

tung” (Die Software-Firma will
eine Umsetzung herausbrin-
gen). Da die Ankiindigungen
nur selten stimmen, verzichten
wir auf ein genaues Datum,
wann das Spiel erscheint.




von bereits getesteten Pro-
grammen oder besonders
schlechte Spiele werden oft
nur kurz getestet, um Platz fiir
Neuvorstellungen oder besse-
re Spiele zu sparen.

Bei allen Wertungen beriick-
sichtigen wir die Hardware-Fa-
higkeiten des jeweiligen Com-
puters oder Videospiels. Der
Zahn der Zeit spielt ebenfalls
eine Rolle, da im Lauf der Jah-
re die Systeme immer besser
ausgenutzt werden. Das ist
wichtig, wenn man spéter ein-
mal neue Wertungen mit &lte-
ren vergleicht.

Alle Tests werden von unse-
rem festen Spiele-Team ge-
schrieben. Bei jedem Test (mit
Ausnahme der Kurz-Tests) be-
kommt man ein Bild von
demiden Redakteurfen, die
das Spiel getestet haben. Ihr
Mienenspiel I&Bt darauf schlie-
Ben, welchen Eindruck das
Programm auf den Tester
machte. Dieses "Wertungsge-
sicht” driickt die rein subjekti-
ve Meinung des Testers aus;
Grafik-, Sound- und POWER-
WERTUNG werden von der
gesamten Redaktion gemein-
sam (meist nach hitzigen De-
batten) bestimmt.

Um eine gute Ubersicht zu
gewéhrleisten, haben wir alle
Wertungen in einem Kasten
zusammengefaBt. In unserem
Steckbrief findet Ihr die Begrif-

\ p{-EHLENRL,ER}_

Das obige Symbol ist das heiB
begehrte POWER PLAY-Pradikat.
Nur ausgezeichnete Spiele, die
auch langfristig SpaB und Moti-
vation garantieren, bekommen
diese Auszeichnung.

Hiitet Euch vor Spielen, denen
wir die POWER PLAY-Gurke
(obige Abbildung) verleihen. Die
s0 gekiirten Programme lassen
sich auch bei aller Liebe nur in
die Kategorie "Traurig, aber
wahr" einordnen.

myw

Wanted: Spiele-Steckbrief

fe genau erkldrt. Der Steck-
brief steht bei jedem Compu-
ter- oder Videospiel-Test. Ver-
sionen, die zum Redaktions-
schiuB nicht testbar waren,
werden in der Rubrik Kurztests
vorgestellt und bewertet.

Gurken und Medaillen

AuBerdem vergeben wir
zwei "Awards": Das POWER
PLAY-Pradikat und die PO-
WER PLAY-Gurke. Ersteres
bekommen ganz hervorragen-
de Spiele, die auch langfristig
SpaB und Motivation garantie-
ren. Wir vergeben diese Aus-
zeichnung sehr selten. |hr
kénnt Euch sicher sein, daB al-
le Spiele, die dieses Pradikat
erhalten, auch ihr Geld wert
sind. Fir die POWER PLAY-
Gurke gilt das krasse Gegen-
teil. Sie ist den Spielen vorbe-
halten, die miserabel ab-
schneiden und sich auch bei
aller Liebe nur unter die Kate-
gorie "Traurig, aber wahr" ein-
ordnen lassen. al
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Sprite-Eman-
zZipation

er englische Software-Neu-

ling Renegade holt zum er-
sten Schlag aus: Angekiindigt
ist Gods, das neueste Spiel der
Bitmap Brothers, das Euch in
Stiefel und Lendenschurz des
griechischen Oberhelden Her-
kules kleidet. Gods ist ein rein-
rassiges, in acht Richtungen
scrollendes Action-Adventure
mit zwei besonderen Eigen-
schaften. Zum einen ist der
exakte (Leidens-)Weg des
Spielers nicht festgelegt. Es
gibt viele verschiedene Mog-
lichkeiten, einen Level zu
durchqueren und zu dberle-
ben. Zum anderen versuchen
Bésewicht-Sprites je nach Lau-
ne, Gesinnung und "Intelli-
genz” teilweise sogar, dem
Spieler auszuweichen oder
mittels eines geeigneten Ge-
genstandes seine Vernichtung
auf subtile Weise herbeizufiih-
ren. Es wird dumme und intelli-
gente, flinke und langsame, ag-
gressive und eher vorsichtige
Feinde geben. Fiir das Gesicht
der Feinde und alle anderen
Grafiken zeichnet sich wieder
einmal Bitmap-Partner Mark
Coleman verantwortlich. Gods
gibt's wahrscheinlich ab An-
fang '91 fiir alle gdngigen Com-
putersysteme. wi

Startschuf

l n diesen Tagen wird die eu-
ropéische Version der PC-
Engine, die Turbo Grafx, offi-
ziell in Deutschland ausgelie-
fert. Den Vertrieb hat die Firma
Digital Entertainment aus Linz
ibernommen. Die Konsole ist
technisch vollkommen iden-
tisch zur PC-Engine, aber lei-
der nicht modulkompatibel.
Auf der deutschen Turbo Grafx
laufen die amerikanischen
Turbo-Grafx-Module problem-
los, die japanischen PC-En-
gine-Module leider Gberhaupt
nicht. Zum Start werden um die
B0 verschiedenen Spiele ver-
figbar sein. Ebenso zahlrei-
ches Zubehdr wie z.B. der Finf-
Spieler-Adapter, ein Joystick
oder das CD-ROM.

Preislich hat man ganz
schon zugelangt. Das Grund-
gerdt mit einem Joypad und
dem Spiel "Keith Courage”
(bei uns unter dem Namen
"Wataru”™ bekannt) kostet
knapp 500 Mark_ Fir ein Modul

<>
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muB man zwischen 70 und 110
Mark hinblattern. Eine CD
kommt auf ca. 140 Mark, das
CD-ROM auf satte 1000 Mark.
Dafir sind samtliche Anleitun-
gen in Deutsch und alle Bild-
schirmtexte auf Englisch (sehr
praktisch bei diversen Rollen-
und Strategiespielen). Dum-
merweise wurden die Namen
vieler Programme geéndert,
so daB man leicht den Uber-
blick verliert. In der nédchsten
Ausgabe geben wir Euch einen
kompletten Uberblick lber alle
Neuerscheinungen und be-
richten ausfiihrlich (ber die
Turbo Grafx.

mg

na.ueste Streich .der Bit;ﬁ_ap Brothers: Gods ist

F

ein Action-Adventure mit taktischer Note lﬂmi-ﬁ}'

Sozialer Wohnungsbau

(r alle, die ohne stadtebauli-

che Aktivitaten mit "Sim Ci-
ty" nicht mehr leben kénnen,
hélt Infogrames eine Uberra-
schung bereit. Mit zwei Erwei-
terungsdisketten konnt Ihr Eu-
re Stadt jetzt auch in der Ver-
gangenheit oder der Zukunft
bauen. Sim City Architecture
1 versetzt Euch in die graue
Vorzeit: Als japanischer Sho-
gun, mittelalterlicher First

oder Grinder einer Stadt im
wilden Westen baut Ihr Eure
| Traumstadt.

Die Turbo Grafx mit CD-ROM und einigen Spielen

In Sim City Architecture 2
verwaltet Ihr eine Mondkolonie
und kiimmert Euch als Biirger-
meister um die Stadte der Zu-
kunft. Ihr baut Einschienen-
bahnen, legt Raumhéfen an
und errichtet experimentelle
Fusionsreaktoren. Die beiden
Erweiterungsdisketten er-
scheinen fiir MS-DOS, Amiga
und ST. vw

Buch-Bonus

wei Redakteure der PO-

WER PLAY diirfen sich seit
kurzem mit héheren literari-
schen Weihen schmiicken:
Heinrich Lenhardt und Michael
Hengst haben die Niederun-
gen des Journalismus verlas-
sen und sind unter die Buchau-
toren gegangen. lhr gemeinsa-
mes Werk Hundert aktuelle
PC-Spiele behandelt auf fast
300 Seiten alles, was der Spie-
le-Fan und PC-Besitzer unbe-
dingt wissen sollte. Neben Be-
schreibungen und Wertungen
der besten Spiele, jeweils nach
Genre geordnet, findet Ihr eini-
ge Komplettidsungen und eine
Auswahl guter Shareware-
Spiele. Als besonderes Zuckerl
liegt eine Diskette mit dem fu-
turistischen Sportspiel "Grand
Monster Slam”, einem Demo-

12/390 PMY
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Hundert aktuelle PC-Spiele auf
einen Blick

Level von "Rock'n Roll” und
diversen Schummelspielstin-
den fir besonders schwere
Spiele bei. Fir Innenillustratio-
nen und grafische Gestaltung
konnte der Vater von Starkiller,
Rolf Boyke, gewonnen werden.
Erschienen ist das Werk im
Verlag Markt & Technik und ko-
stet 39 Mark.

Rampen-
raser

as sagen Ihnen folgende

Stichworte: kleiner Krei-
sel, steile Rampen, lebensver-
langernde Kristalle, versteckte
Schalter und ein knackiges
Zeitlimit? Wenn Sie jetzt wie
aus der Pistole geschossen
" Spindizzy"” antworten, dirfen

Sie sich getrost zu den Vetera- |

NDS & LEUTE

nenund Kennern der Software-
Szene zéhlen. Nach vier lan-
gen Jahren versucht der Pro-
grammierer erneut, die Ge-

| schicklichkeits-Fans mit Spin- |

dizzy Il zur Verzweiflung zu
bringen — diesmal auf dem
Atari ST und dem Amiga. Das
Spielprinzip wird im wesentli-
chen gleich bleiben. Spindizzy
Il soll um die 80 Mark kosten
und wird voraussichtlich recht-
zeitig zu Weinachten erschei-
nen. al

heiBersehnte Machfolger des
Erfolgsspiels "Wizards & War-
riors” fir das Nintendo Enter-
tainment System. Wahrend der
erste Teil mehr ein Geschick-
lichkeitstest war, avancierte die
Fortsetzung zum Action-Ad-
venture. Flinke Reaktionen
sind zwar nach wie vor unent-
behrlich, aber dank etlichen
Zauberspriichen flieBt auch ei-
ne strategische Note ein. Im
Lauf des Spiels begegnet |hr
ca. 100 verschiedenen Cha-
rakteren, die sich auf neun gro-
Be Levels verteilen. Da man
das Modul unméglich am
Stiick durchspielen kann, wird
ein PaBwort gereicht.

nfang néchsten Jahres er- |
scheint mit Iron Sword der |

= D
Diamnnds are forever: Iron Sword fir das NES

Bt orsimn. vl

Die Ubersichiskarte des "Wizards &
Warriors"-Nachfolgers Iron Sword

Die Grafik sieht auf den er-
sten Blick sehr gut aus und
macht Laune, sich langer mit
Iron Sword zu beschaftigen.
Das Spiel wird von Acclaim ver-
offentlicht und ca. 120 Mark ko-
sten. Ein Test folgt in einer der
nédchsten Ausgaben.

Der Kreisel dreht sich wieder: Auf Spindizzy 2 warten alle Fans von guten Geschickhchkm&splelen (ST)

mi00 moo.om

Bano woe. g

EARTH EHUTTLE

Namen-
Nonsens

aum ist das Mega Drive of-

fiziell auf dem Markt, schon
gibt's Probleme. Unter den Mo-
dulen, die als erstes dafiir ver-
dffentlicht wurden, befinden
sich einige Spiele, die vom Na-
men her neu sind. Leider triigt
der Schein. Hinter den klang-
vollen Titeln verbergen sich
bekannte Hits, die man aus
marketingpolitischen Griinden
umbenannt hat. So verwandel-
te sich "Super Shinobi” in
"The Revenge of Shinobi",

"Ken Morth” in "Last Battle”,
"Kujaki-Oh 2" in "Mystic De-
| fender” und "Tatsujin” heiBt

jetzt "Truxton". Am Spiel selber
hat sich bis auf das Titelbild
meist nichts gedndert. mg

Zukunfts-
| zank

clivisions neues Strategie-
spiel Deuteros beginnt da,

wo "Millennium 2.2" endete.
| Tausend Jahre sind vergan-

MounTing I Lrwwso
1o AN L

Der Nachfolger des Strategiespiels "Millennium 2.2" spielt in ferner Zukunft und erlaubt allerlei taktisches Geklicke (Amiga)
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BOMICO Serviceline

Haben Sie Fragen zu BOMICO — Spielen?
Méchten Sie Tips zum Spielabauf?

Unsere Spielexperten helfen weiter!
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr.

Ein Anruf gendigt!
Tel. 06107/62067

Schriftliche Anfragen nur gegen Ruckporto.

LOOPZ — ein Kniiller wird zur Sucht!
Stuck fur Stuck kreieren Sie LOOPZ

e

Vertrieb: BOMICO, Gewerbegebiet Siid, Am Siidpark 12, 6092 Kelsterbach
Telefon 06107/76060



gen, seit die ersten Kolonisten
vom Mond auf der Erde lande-
ten. Inzwischen haben sich
Technologie und Bevblke-
rungszahl soweit erholt, daB
die Menschheit erneut den
Sprung in das Weltall wagen
kann. Ziel von Deuteros ist die
Kolonisierung des Sonnensy-
stems und anderer Planeten.
Dabei treibt Ihr Handel mit Au-
Berirdischen und werdet in in-
terstellare Kriege wverwickelt.
Momentan sind Versionen fir
Amiga und ST in Arbeit. vw

Battle Isle

attle Isle versetzt einen
oder zwei Spieler in 24 ver-
schiedene Linder. In jedem
dieser Gebiete miBt Ihr Euch
nun mit Computer oder Kum-
pel um die taktische Vorherr-
schaft priigeln.
Man merkt, daB die Pro-

grammierer von Battle Isle
ganz heftig das japanische
Strategiemodul "Nectaris” fir
die PC-Engine verschlungen
haben. Viele Features, die auf
der Konsole fiir spannende
Duelle und strategisches Ver-

NDS & LEUTE

Nectaris 1aBt griiBen: Battle Isle greift das Konzept des beliebten PC-Engine-Hits auf (Amiga)

gnigen sorgten, findet man
auch bei Battle Isle. Hier wie
dort bekommen Truppen nach
erfolgreicher Schlacht Erfah-
rungspunkte und stérken so ih-
re Kampfkraft. Zusétzlich zu
den Spielelementen von Nec-

taris haben die Jungs von Blue
Byte eine ganze Menge weite-
rer Finessen eingebaut. Ge-
steuert wird Battle Isle kom-
plett per Joystick. Rundenwei-
ses Vorgehen und ein geteilter
Bildschirm sorgen dafiir, daB

beide Parteien gleichzeitig
spielen kénnen.
Strategiehungrige miissen
sich noch bis Ende Dezember
gedulden. Dann soll Battle Isle
fiir Amiga, ST und MS-DOS er-
scheinen. mh

Lynx, die
Iweite

ie wir aus gut unterrichte-

ten Quellen erfuhren, ba-
stelt Atari gerade an einer ver-
besserten Lynx-Konsole. Da-
bei sollen genau die Punkte
verbessert werden, die PO-
WER PLAY kritisiert hat: Er-

FUN

COMPETITION PRO

Marketing GmbH, Hamburg

Im Fachhandel.
InVersand-
und Kaufhdusern.

<k



stens méchte man die GriBe
drastisch reduzieren. Das Lynx
Il soll von den Abmessungen
kaum gréBer als der Game Boy
sein. AuBerdem kann man bei
Bedarf die Hintergrundbe-
leuchtung des LCD-Bild-
schirms abschalten, was
enorm viel Batterien spart. An-
sonsten soll das neue Lynx voll
kompatibel zum alten Gerat
sein, dessen Produktion an-
geblich sofort eingestellt wird,

suchen endlich ein guter Joy-
stick "made by Sega”.

Das ca. 130 Mark teure
Prachtstiick ist momentan nur
als Japanimport u.a. beim
CWM-Versand in Bad Harz-
burg zu beziehen, wird aller-
dings noch vor Weihnachten
offiziell in Deutschland verdf-
fentlicht. Der Arcade Power
Stick kann dbrigens auch an
das Master System problemlos
angeschlossen werden. mg

Der Arcade Power Stick von Sega ist rundherum gelungen

sobald der Nachfolger serien-
reif ist. Man munkelt, daB der
Umschwung Anfang '91 statt-
findet. mg

Wer sich mit dem original
Sega-Joypad fir das Me-
ga Drive nicht anfreunden will,
der kann jetzt auf ein Joyboard
umsteigen. Von Sega selber
stammt der Arcade Power
Stick, der seinen Namen zu-
recht tragt. Dank seines be-
achtlichen Gewichts (eine Me-
tallplatte befindet sich im Inne-
ren des eleganten Gehiuses)
steht er wie eine Eins auf dem
Tisch. Selbst hektische Joy-
stick-Bewegungen nimmt er ge-
lassen hin, ohne seine Position
zu verandern. Zuverlassige Mi-
kroschalter sorgen bei Joystick
und Feuertasten fiir Langlebig-
keit und gewdhrleisten leicht-
géngige sowie prizise Steue-
rung. Jeder Feuerknopf kann
separat auf Dauerfeuer ge-
schaltet werden, das zusatz-
lichin der Geschwindigkeit ein-
stellbar ist. Der Arcade Power
Stick gehort zu den besten Joy-
boards, die uns bislang unter
die Finger gekommen sind.
MNach einigen miBratenen Ver-

P-2AYES

ie ersten Gewinner unse-

res Wettbewerbes Ge-
winnt mit Bomico sind gezo-
gen. Wer den Spielen die richti-
ge Software-Firma zugeordnet
hat, der landete in der Kiste,
aus der unsere Glicksfee Su-
san die Preistrdger gezogen
hat. al/mg
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ie 1982 gegriindete Firma
Microprose war bisher ein
Synonym fiir edelste Simula-
tionen. Klassiker wie "F-15
Strike Eagle”, "F-19 Stealth
Fighter”, "M1 Tank Platoon™,
"Silent Service II" und "Gun-
ship” sind militdrische Simula-
tionen par excellence. Alle Pro-
gramme hatten aber etwas ge-
meinsam: Die Spiele waren mi-
litrische und recht kriegeri-
sche Simulationen. Mun ver-
sucht Microprose, ein wenig
vom “immer nur beinhartem
Kriegsspiele”-Schema wegzu-
riicken. Erste Ansétze dazu
sind die Kniiller "Sword of the
Samurai” und das erfrischen-
de "Railroad Tycoon”.

Zwar will sich Microprose
weiterhin um realititsnahe Si-
mulationen kiimmern, aber zu-
sdtzlich sollen andere feine
Spiele die Produktpalette
"friedlich” abrunden. Der neu-
este Titel dieser Reihe wird das
Weltallabenteuer "Lightspeed”
sein. Der Schauplatz des
Spiels liegt in weiter Zukunft.
Wegen Uberviilkerung, Krank-
heiten, Umweltverschmutzung
und Kriegen ist die Menschheit
gezwungen, neue bewohnba-
re Planeten zu finden — Mutter
Erde ist nur noch eine rauchen-
de Ruine, und die Lebensbe-
dingungen werden immer
schlechter. Kurzum, ein neuer
Planet muB her; und vor allem
schnell. So werden kurz vor
dem endgiiltigen Kollaps der
Erde ein paar Raumschiffe los-
geschickt, um einen geeigne-
ten "Uber"-Lebensort zu fin-
den. lhr steuert eines dieser
Schiffe. Unterwegs begegnen
Euch bis zu 26 verschiedene
auBerirdische  Zivilisationen.
Manche davon unterhalten ge-

heime Raumstationen irgend- |

wo tief im All.

Um das Spiel so exotisch wie
madglich zu machen, haben
verschiedene auBerirdische
Rassenihre eigenen Sprachen
und sehen anders aus. Da
gibt's z.B. die insektenartigen
Lebewesen von dem Planeten
Lutin, die sich mittels einer
Computersprache  verstandi-
gen. Oder die Einwohner von

<2k

Der Bursche sieht finster aus, ist aber freundlich (M3-DOS/VGA)
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Stentor: Diese sprechen in ei-
ner Art Lautsprache, die nur
verstdndlich wird, wenn man
sie laut liest. Einige der Ras-
sen geben Euch freiwillig wich-
tige Informationen, andere
missen mit Waffengewalt
iiberredet werden. Um Euer
Raumschiff mit Ausristung zu
versehen und eventuell zu ver-
bessern, konnt |hr mit allen
Wesen Handel treiben.

Neben einer guten Spielbar-
keit sollen zudem grafische Fi-

VIEW

nessen Lightspeed zu einem
besonderen Leckerbissen ma-
chen. Alle 26 auBeridischen
Wesen sind grafisch zu sehen
und animiert. Es gibt Giber 30
verschiedene  Raumschiffe,
Raumstationen und Jagdflie-
ger in schneller und ausgefiill-
ter 3D-Grafik. Zusétzlich wer-
den bei der PC-Version Adlib-
und Roland-Soundkarten un-
terstiitzt. Eine Amiga- oder ei-
ne ST-Version ist zur Zeit nicht
in Sicht. Katy Hamza/mh

Mit Lichtgeschwin-
digkeit ins tiefe Welt-
all dank Microproses neu-
estem 3D-Streich. Light-

speed entfithrt Euch in Ga-
laxien, die nie ein Spieler
zuvor gesehen hat.

3 Wrrhana.

Die Heimatbasis der Erdenschiffe voraus (MS-DOS/VGA)

: 02101/607-0

Verfrieb : Rushware Microhandelsges. mbH Bruchweg 128-132 4044 Kaorst 2. Tel.

GREAT
COURTS
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Zum dritten Mal fritt der
”Last Ninja” an, um den
unverwiistlichen Erzfeind
Kunitoki zu argern.

Ein echter Ninja
geht nicht unter:

Die Macher

The Last Ninja Ill wird auf
dem C 64 von Stan Schem-
bri programmiert, der zuvor
einige Jahre lang fir Palace
Software gearbeitet hat. Die
C 64-Grafik zeichnet Robin
Levy mit Unterstiitzung von
Arthur van Jole; die Musik
komponiert Reyn Ouwe-
hand. Die Amiga- und ST-
Umsetzungen  besorgen
das Team "Eldritch the
Cat”, dessen letztes Spiel
"Projectyle” von Electronic
Anrts verdffentlicht wurde.

Zur Weihnachtszeit st
Last Ninja Il soweit (C 64) »

<k

Der letzte Ninja wird lang-
sam sauer: Zweimal hatte
er seinen Widersacher Kunito-
ki schon in einem groBen End-
kampf am Wickel, doch nach
einer Atempause meldet sich
der vermeintlich Besiegte mit
neuen Schandtaten zuriick.
"Schuld" am langen Atem des
Bésen aus dem Fernen Osten
sind die Programmierer von
Systern 3. Nach dem groBen
Erfolg der ersten beiden "The
Last Ninja"-Action-Adventures
soll rechtzeitig zu Weihnach-
ten der dritte Streich erschei-
nen. "The Last Ninja IlI" wird
dann auf Kassette, Diskette
und Modul fiir den C 64 verdf-
fentlicht; etwa zeitgleich sollen
auch die Versionen fiir Amiga
und ST fertig sein.

Im dritten Teil der Ninja-
| Serie gibt's wieder reichlich

Puzzles zu Idsen, wichtige Ge-
genstidnde zu entdecken und
Kémpfe zu bestehen. Das
Spiel erstreckt sich (ber fiinf
Levels, von denen die ersten
vier je einem Element gewid-
metsind. Nachdem Ihr die Wel-
ten von Erde, Wasser, Feuer
und Luft gemeistert habt, er-

o 1

Die Klinge blitzt, der Gegner schwitzt (C 64)

Eine erste Skizze der Verpackung
von The last Ninja 1l

wartet Euch das Finale in ei-
nem fallengespickten buddhi-
stischen Tempel. Jeder Level
wird etwa ein Dutzend Bilder
bieten. Neben neuen Gegnern
und Rétseln soll es auch ein
paar spielerische Anderungen
geben. So wird man dezent
darauf hingewiesen, welche
Stellen in einem Bild einer na-
heren Untersuchung wirdig
sind. Wenn Ihr einen Gegner
mit einer relativ schwachen
Waffe besiegt, gibt es dafir
mehr Punkte, als wenn lhr ihn
mit einer sehr guten Waffe auf
die Schnelle wegputzt. hi
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Phantasien ist wie-
der in Gefahr Die

kindliche Kaiserin ruft um
Hilfe und Bastian geht er-
neut auf eine ReiSe. iigtias

Land der

Der unendlichen Erfolgsge-
schichte zweiter Teil; wie-
der liefert Michael Endes Mar-
chenroman die Vorlage fiir ei-

“Sreis auy Basvian”

| RuFy Fuchug

——

<k

nen Film, der jungund alt scha-
renweise in die Kinos locken
diirfte. Diesmal muB Bastian
die kindliche Kaiserin aus den

Drei Sequenzen aus dem Actionspiel zur unendlichen Geschichte (MS-DOS/VGA)

Klauen der bosen Xayide be-
freien. Die Herrin iiber die gro-
Be Leere bedroht Phantasien
und nur Bastian und seine
Freunde kénnen die Welt noch
retten. Natiirlich treffen wir auf
viele alte Bekannte, die uns
schon im ersten Teil ans Herz
gewachsen sind. Der gute
SteinbeiBer ist inzwischen Va-
ter geworden und hat seine lie-
be Not mit dem quirligen Ju-
nior. Gllcksdrache Fuchur
stellt  seinen  pliischigen
Riicken wieder fiir gewagte
Flugmanéver zur Verfligung
und Freund Atreju besteht so
manches Abenteuer an unse-
rer Seite.

DaB "Die unendliche Ge-
schichte II" nicht nur vergniig-
liche Kinostunden bereitet,
sondern auch auf dem Compu-
ter eine gute Figur macht,
miéchte die Schweizer Soft-

ksdrache liebt Riesenschmetterlinge.

ware-Firma Linel beweisen.
Sechs besonders spektakuld-
re Szenen des Films wurden in
verschiedene Actionspiele um-
gesetzt und in eine Rahmen-
handlung eingebettet. So
kénnt Ihr im Sattel von Fuchur
in einer rasanten 3D-Sequenz
feindliche Drachen aus der
Flugbahn drangen, in Platt-
formspielen die Silberstadt von
gemeinen Monstern befreien
und Euren Freund Atreju aus
den Klauen der dunklen Kéni-
gin retten. Ihr miBt einen wag-
halsigen Pferderitt durch den
Orchideenwald heil Oberste-
hen und gefahrliche Strom-
schnellen schwimmend Gber-
winden.

Immer wenn lhr eine Spiel-
sequenz geschafft habt, wird
Euch die weitere Handlung in
einem deutschen Leseteil be-
schrieben. |hr blattert mit der
Tastatur durch die "Unendli-
che Geschichte” und verfolgt
den Fortgang der Geschehnis-
se. Nach einigen " Seiten" war-
tet dann das nichste Action-
spiel auf Euch. Ein PaBwortsy-
stem vermeidet stédndiges Wie-
derholen von bereits gemei-
sterten Teilen. Piinktlich zur
Weihnachtszeit kénnt |hr Euch
auf allen vier Systemen nach
Phantasien wagen. Der Film
zum Computerspiel hatte {ibri-
gens schon am 25. Oktober
Premiere. (0

12180 M



vertrich: BONUCO
Am Sidpark 12
6002 Kelsterbach
Tel. 0610776060

Fragen su Bomico-
Tichien Sie Tips zum
Spiclablauf? Unsere Spiel-
Experten helfen weiter!
Mo.=Fr. von 15.00 bis 18.00)
Uhr. Ein Anrul gentigt:

Tel. 06107/62067

Schriftliche Anfragen nur
gegen Riickporo.




as tragbare Videospiel von

Atari litt bislang an einer
schweren, aber nicht unheilba-
ren Krankheit: Software-Man-
gel. Vitamintabletten helfen
dem schwarz gekleideten Pa-
tienten und seinen "Angehdri-
gen” leider nicht weiter. Die
Software-Industrie hélt das
einzige Heilmittel in ihren
méchtigen Pranken: Spiele.
Nach anfénglichem Zogern
sieht die Modulzukunft inzwi-
schen etwas besser aus. Wir
konnten bereits einen Blick auf
die Neuheiten werfen, die bis
spétestens Frihjahr '91 in
Deutschland fiir das Lynx er-
scheinen sollen.

An erster Stelle steht Ataris
legendérer Aracde-Hit Road-
blasters. Diese Mischung aus
Autorennen und Actionspiel
zeigt gekonnt die technischen
Féahigkeiten des Lynx auf. Die
3D-Grafik ist ein Augen-
schmaus: rasant und sehr flie-
Bend. Sowohl die Objekte am
StraBenrand (Bdume und
SelbstschuBanlagen) als auch
die Autos auf dem dreispuri-
gen Highway nahern sich nicht
ruckartig, sondern erstaunlich
sanft Pixel fiir Pixel. Auf den er-
sten Blick ist die Lynx-Version
die bislang beste Umsetzung
von Roadblasters.

Zwei weitere Neuheiten sind
ebenfalls schon ein paar Jahre
alt, haben sich allerdings nicht
ganz so gut gehalten. Das Ge-
schicklichkeitspiel Paperboy
(ein Zeitungsjunge versorgt die

AuBerirdisch: Xenophobe

<2

MNachbarschaft mit den Mor-
genbléttern und muB auf sei-
nem Fahrrad allerlei Hinder-
nissen ausweichen) sowie das

Actionspektakel Xenophobe
(eine Weltraumstation ist Zim-
mer fir Zimmer von widerli-
chen Aliens zu befreien) ent-
sprechen griiBtenteils den Au-
tomatenvorbildern, mangelt es
aber an spielerischer Frische.
Damit kann wiederum ein neu-
es Ballerspiel aufwarten, das
von Chuck "Chip's Challenge”
Sommerville und Stephen
"Summer Games” Landrum
programmiert wurde. In Zalor
Mercenary kdmpft sich ein
Raumschiff durch acht vertikal
scrollende Levels. Extrawaffen
sammelt man entweder unter-
wegs ein oder kauft sie sich im
Shop. Die Auswahl ist prachtig
und rundet den positiven Ge-

f“"“'!l"""’"’a:“"'if'
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Hurtig: Das Actionspiel Rygar macht dem Lynx Beine (Lynx)

samteindruck ab. Wer sich
noch nicht zu alt fiihit, der darf
demnéchst eine Verwandte
der immer mampfenden gel-
ben Grinsekugel "Pac-Man”
durch Labyrinthe geleiten. In
Ms Pac-Man warten vier unter-
schiedliche Levels auf die pil-
lenversessene  Naschkatze.
Die Plagegeister Inky, Pinky,
Blinky und Sue sind natiirlich
mit von der Partie. Ein Fest-
schmaus fiir Nostalgieanfélli-
ge. Weniger niedlich, dafiir um

so rabiater gehen bis zu vier
Gorillas in Rampage (eben-
falls ein lterer Arcade-Hit) ans
Werk. Wer die meisten Hauser
einer Stadt in Schutt und
Asche legt, darf sich den Sie-
gerkranz umhéngen. AuBer-
dem sind fir die nichste Zeit
noch Rygar (gehaltvolles Ac-
tionspiel mit hiibscher Grafik),
Checkered Flag (Autorennen)
und Vindicators (prima Action-
spektakel mit futuristischen
Panzern) angekindigt. mg

Bleihaltig: Extrawaffen en masse bietet das vertikal scrollende Ballerspiel Zalor Mercenary (Lynx) &

Schnell: Bei dem rasanten Autorennen Roadblasters 138t das Lynx seine Muskeln spielen (Lynx) ¥
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eden Monat stimmen die

POWER PLAY-Leser dar-
Ober ab, wer in die Top 20
kommt. Meben der Gesamt-
wertung, die alle Systeme be-
ricksichtigt, ermitteln wir die
individuellen Top 5 fir einzelne
Computer- und Videospiel-Sy-
steme. Um bei den Leser-Hits
mitzumachen, miiBt Ihr uns die
beigeheftete Mitmachkarte zu-
riickschicken (lhr findet sie
nach Seite 58). Dort knnt lhr
Eure drei aktuellen Lieblings-
spiele eintragen. Bitte vergeft

Jo oin Musikvideo haben gewonnan:
Manired Béhr aus Marburg; Rene Deuss
aus Neuss; Dominik Meinhard aus
Mainz; Klaus Muri aus WeiBenohe, Marc
Nadzeika aus Molin. Je ein Spiel geht an
Marco Decker aus Bornheim, Roger Kei-
del aus Mannheim und Sven Kotz aus
Calie.

Die Gewinner von Ausgabe 10

-ﬁ'ﬁ‘\\\}.\\.

Der Hauptpreis: ein Game Boy

nicht, Euren Computertyp an-
zugeben. Unter allen Einsen-
dern verlosen wir diesmal ei-
nen Game Boy inklusive zwei
Modulen nach Wahl, der uns
freundlicherweise von Flash-
point in Koblenz zur Verfiigung
gestellt wurde. Als Trostpreise
gibt’s etliche Computer- und
Videospiele. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. mg




HERSTELLER WIE LANGE DABEI

Im Guranacker c . 5400 Koblenz
Tel. 02606/331

VERKAUFS

HITS

Spielautomaten (Japan)

” TITEL HERSTELLER
1 Raiden Tecmo
I sE 2 Beastbusters SNK
3 Final Lap Namco
4. B Bros. Sega
Silent Service Il .| Col Sega
Klax =
L Spielautomaten (USA)
Transworld
Flight Simulator IV TITEL HERSTELLER
1. Teenage Mutant Ninja Turtles Konami
2. Hard Drivin' Atari Games
3. Cyberball Atari Games
4. D. J. Boy Sega
B Final Fight Capcom
Spielautomaten (Deutschland)
TITEL HERSTELLER
1. Raiden Tecmo
2. Mercs Capcom
3. I Harry Irem
Klaus Jirgen Kraft ist 4. | Gloc Sega
Geschifistihrer von Starbyte, 5. | Final Fight Capcom
die zur Zeit mehrere

Wirtschaftssimulationen im

Feuer haben.



ZAD, meine Aufgabe

] als Dein Meister ist nun

beendet. Ich habe Dich
die universelle Weisheit
gelehrt und Deine Tap
ferkeit ist ohne Gren-
zen. Du bist nun in der

der Hut. denn Daimon st ein ver
schlugener Gegner
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POPULOUS FUR
FORTGESCHRITTENE

“ urra, es ist endlich da: Das
neue Strategiespiel des
Programmierteams  Bullfrog,
das vor gut einem Jahr mit ' Po-
pulous” einen Verkaufsrekord
nach dem anderen brach. Trotz
Populous-ahnlicher Grafik
spielt sich "Powermonger”
ganz anders und bietet eine
Fille von Details, die auch den
versierten  Strategen ins
Schwitzen bringen.
Powermonger ist ein Spiel
der Eroberung. Ihr dbernehmt
die Rolle eines Herrschers, der
sein Konigreich verlassen
muBte, das von einer Naturka-
tastrophe zerstért wurde. Nach
langer Seefahrt kommt Ihr zu-
sammen mit Euren treuesten
Soldaten an der Kiste einer In-
sel an, die eine ideale neue
Heimat abgeben wiirde. Das
idyllische Stiickchen Land hat
nureinen wesentlichen Haken:
es wird bereits von anderen
Herrschern regiert; drei ver-
schiedene computergesteuer-
te Stamme waren vor Euch da.
Euer Ziel ist es, mindestens die
Hélfte der Insel zu erobern, um
damit ihr Kénig zu werden.
Taktik und Strategie sind bit-
ter notwendig, wenn |hr Euch
dabei nicht eine blutige Nase
holen wollt. Am Anfang ist das
Hauflein Eurer Mannen noch
bescheiden; die Truppe schart
sich um ihren Captain. Ein
Captain ist der Anflhrer einer
Armee sowie Dreh- und Angel-
punkt des ganzen Spiels. Alle
strategischen Entscheidungen
gebt Ihr an einen Captain wei-

ter. Zunachst solltet Ihr einmal
das Eiland studieren, dessen
Eroberung Ihr Euch vorgenom-
men habt. Ihr habt die Wabhl,
entweder auf einer per Zufall
neu generierten Insel anzutre-
ten oder im "Conquest”-Mo-
dus insgesamt 195 fest vorge-
gebene Levels zu knacken.
Links oben seht Ihr eine Uber-
sichtskarte der aktuellen Insel.
Ihr kénnt die Art der Kartendar-
stellung dndern: Sie kann z.B.
Siedlungen, Nahrungsquellen
oder Walder und Berge hervor-
heben. Durch das Anklicken ei-
nes beliebigen Punkis auf der
Karte erscheint im Hauptfen-
ster in der Bildschirmmitte die
Nahansicht dieser Region. Ihr
kiinnt den Ansichtswinkel an-
dern sowie in mehreren Stufen
ins Bild rein- und rauszoomen
und damit den Betrachtungs-
maBstab &dndern — wer
braucht da noch einen Atlas?

Beim Studium der Land-
schaft werdet Ihr neben Ki-
sten, Gebirgsziigen, Wasser-
féllen und lauschigen Talern
Siedlungen bemerken, die un-
ter der Fuchtel anderer Stam-
me stehen. Die verschiedenen
Sippen kann man an der Farbe
ihrer Kleidung auseinander-
halten. Die Mé&nnlein wuseln
munter herum: Sie bestellen
ihre Felder, hiten Schafe,
schippern mit Kdhnen auf dem
Wasser und fallen im Wald
Béume. Um néhere Informatio-
nen zu erhalten, klickt Ihr zu-
ndchst auf das Fragezei-
chen-lcon und dann auf die

Schnne Deiails wie dieser W‘assnr‘lall pragen die Lanllsl:haﬂ {ﬂmina)
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Siedlung. Ihr bekommt jetzt
verraten, zu welchem Herr-
scher das Dorf gehdrt, wie vie-
le Einwohner es hat und wie
viele Nahrungsmittel und
Werkzeuge seine Birger hor-
ten. Ihr kénnt sogar auf einzel-
ne Personen klicken, um Euch
Ober deren Namen, Gesund-
heitszustand, Alter und Ausrii-
stung zu informieren. Das 4Bt
sich bis ins letzte Detail fortfih-

Bbeles n-i the Cop:tni n{ lel;ang
is Fit ond lives in a Tou
Mith Jogh, sloul!
farner ke h IG'
ips You.

ren: Wer z.B. auf ein einzelnes
Schaf klickt, bekommt die
schlichte Information "Thisisa
sheep” geboten.

Beim Planen Eures Erobe-
rungsfeldzugs miBt |hr Euch
genau lberlegen, welche Sta-
tionen lhr zuerst abklappert.
Es bringt wenig, sich mit Hurra
auf die stirkste Siedlung zu
stiirzen: In kiirzester Zeit dre-
hen deren bestens bewaffnete

elcome to the Norls |
of PouerNonger

Please select sption.

Das Haunlmenu Zurallslandschan oder Splelsl.and Iauen? {Amina)



Bewohner Eure Leute durch
den Fleischwolf. SchlieBt also
mit dem stérksten Stamm lie-
ber einen Nichtangriffs-Pakt
oder ignoriert inn vorlaufig und
kundschaftet eine schwache
Ortschaft mit wenig Einwoh-
nern aus. Gebt Eurem Captain
durch Anklicken der entspre-
chenden Icons nun den Befehl,
dieses Dorf anzugreifen. Er
setzt sich alsbald in Bewe-
gung, seine Armee trottet brav
hinter ihm her. Ist die Truppe
am Ziel angekommen, beginnt
ein Gefecht, dessen Ausgang
von der Anzahl der einzelnen
Spielfiguren und deren Ausrii-
stung abhangt. Habt Ihr die
Einwohner besiegt, kénnt |hr
das Dorf pliindern, um an Nah-
rungsmittel heranzukommen.
Soldaten, die nicht genug zu
essen haben, leiden unter an-
gekratzter Loyalitit. Als Folge
kann es passieren, daB die
Mannen mit knurrenden Ma&-
gen mitten in der Schlacht de-
sertieren.

Ihr kénntet Eure Armee nun
fiirs erste aufldsen, woraufhin
Eure Leute sich im Dorf hdus-
lich niederlassen. Bewohnte

hnltl zu rsnhlellsnan Jahszellun: Im athsi wi gmtu im Friihjahr gesat {mia}

Dérfer sind wichtig, um zu
mehr Untertanen zu kommen,
die wiederrum neue Nahrung
erzeugen und bessere Ausrii-
stung fiir Eure Armee erfinden
kiénnen. Die Bevdlkerung
wichst langsam, aber stetig (ir-
gendwann kommt halt der
Klapperstorch). Auch diese Zi-
vilisten sollten geniigend zu
beiBen haben, sonst verlassen
sie die Siedlung.

Um Euer expandierendes
Territorium effektiv zu verwal-
ten, kiinnt Ihr weitere Captains
einsetzen. Insgesamt durft Ihr
bis zu sechs dieser Statthalter
kommandieren und so mehre-
re Aktionen gleichzeitig ablau-
fen lassen (Ein Beispiel: Der
erste Captain erobert ein Dorf,
wahrend der zweite Leute fiir
seine Armee zusammentrom-
melt und der dritte Captain sich
als Spion in einen anderen
Stamm einschmuggelt und
Euch Gber dessen Entwick-
lung informiert). An einen zu-
sétzlichen Captain kommt man
nur, indem man einen solchen
Anfiihrer einer anderen Armee
durch das Besiegen seiner Ar-
mee gewaltsam abwirbt.

Soldaten und Nahrung kén-
nen zwischen den einzelnen
Captains ausgetauscht wer-
den, die wechselnden Jahres-
zeiten haben unterschiedliche
Ernteertrage zur Folge, das Ab-

holzen wvon zuviel Waldern
kann sogar die Intervalle der
gelegentlich niederprasseln-
den Regen- und Schnee-
schauer beeinfluBen. Das Vor-
gehen eines Captains |48t sich
durch das Einstellen seiner
Vorgehensweise von "lasch”
iber "mittel” bis "agressiv"
bestimmen. Besondere Be-
achtung gilt auch der verblif-
fend realistischen, digitalisier-
ten Soundkulisse: Schafe
blécken, Végel zwitschern und
schaurig heult der Wind in der
rauhen Jahreszeit. Das Spek-
takel klingt nicht nur gut, son-
dern gibt auch Hinweise: Wenn
Ihr z.B. beim Betrachten eines
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gegnerischen Dorfes hurtiges
Hammern und Sagen hért, be-
deutet dies, daB dessen Ein-
wohner wohl gerade tber einer
neuen Erfindung briten.

Die Geschwindigkeit, mit der
die Spielwelt simuliert wird,
darf gedndert werden. AuBer-
dem kénnt lhr jederzeit den
Spielstand auf Diskette spei-
chern. Zwei Spieler kdnnen
gleichzeitig antreten, wenn ih-
re Computer dhnlich wie bei
Populous mit einem Nulimo-
dem-Kabel verbunden werden.
In Kiirze soll eine Datendisket-
te zu Powermonger erschei-
nen, die neue Landschaften
bieten wird. hi

In Powermonger
steckt spielerisch
mehr als in Populous,
aber es macht nicht
ganz so viel SpaB.
Was wie ein im Fie-
bertraum infolge
durchspielter Néchte
herangereifter Wider-
spruch klingt, ist recht
einfach zu erkléren.
Das Schdne an Popu-
lous war, daf man's gleich ka-
pierte, aber dank vieler Land-

haften und des Schadenfreu-
de-Effekts beim Distaster-Ausld-
sen lange spielte. Powermonger
wird nicht ganz so viele Spieler
ansprechen, denn es erfordert
gine langere Einspielzeit und vor
allem viel genaueres Planen und
ieren. Das ist zwar ein theo-

Nie zuvor wurde eine
Weilt so detailliert, lie-
bevoll und lebendig
simuliert. Die einzel-
nen Schafer, Bauern
und Soldaten wach-
sen einem dermaBen
ans Herz, daB man es
sich zweimal Oberlegt
ob man sie in die
Schlacht schickt oder
weiter ihrem friedli-
chen Tagewerk nachgehen |aBt.
In Sachen Benutzerfihrung bie-
tet "Powermonger” den gleichen
hohen Standard wie der geliebte
Vorgénger: Mit ein paar lcons
lassen sich erstaunlich komple-

Syper

xe Aktionen ausio-
sen. Das Sahnehdub-
chen auf dem Pro-
gramm ist aber zwei-
fellos die far t

retischer Garant fiir eine sehr ho-
he Langzeitmotivation, aber teil-
weise artet das Spielen von Po-
wermonger richtig in Arbeit aus.
DaB das Programm trotzdem

——T
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mehr SpaB macht als
die meisten anderen
Strategiespiele, liegt
an der hervorragen-
den "Weltsimula-
tion". Es macht sogar
SpaB, eine Weile lang
nur zuzusehen, was
sich in der Power-
monger-Welt ab-
spielt, ohne aktiv ein-
zugreifen. Wer ein re-
lativ einfach zu bedienendes,
grafisch spektakuléres und den-
noch verzwicktes Plan-und-
Klick-Programm sucht, bekommt
hier viel Gutes geboten. Wenn
man hingegen eisern auf die
frohlichen und unkomplizierten
Erdbeben- und Sintflutorgien
von Populous steht, muB man
sich noch etwas gedulden: Die
Programmierer wollen nach wie
vor das offizielle "Populopus II"
schreiben, mit dessen Erschei-
nen aber nicht vor Ende 1991 zu
rechnen ist.

Grafik: ansehen und
staunen. Eine Ein-
schrankung, bei aller
Begeisterung, muB
man aber machen:
Da Powermonger
mehr  strategische
Entscheidungen vom Spieler for-
dert, spielt es sich etwas um-
standlicher als Populous. Ein
Manko, mit dem es sich aber vor-
ziglich leben und taktisch pla-
nen |&Bt.

in Vorbereitung

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Strategie
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 100 Mark

AMIGA 82%
Grafik: 86% Sound: 78%
Schwierigkeit: mittel
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BUCK IST FUR UNS ALLE D

Buck Rogers:
Countdown
to Doomsday

enn Rollenspieler nicht
mehr won Schwertern
und Orks schwarmen, sondern
von Lasern und Aliens tréu-
men, so kinnte das neueste
Rollenspiel won SSI daran
Schuld sein. Mit "Buck Ro-
gers: Countdown to Dooms-
day" wagen sich die Macher
der populdren AD&D-Rollen-
spiele ins Science-fiction-Sze-
nario. Magie ade: In der Zu-
kunft regieren Technik, Intelli-
genz und High-Tech-Waffen.
Buck Rogers ist eine der
schillerndsten Figuren der
klassischen Science-fiction.
Vor allem in seinem Heimat-
land, den USA, genieBt der gu-
te Buck seit sechs Jahrzehnten
enorme Popularitat. Er ist ur-
springlich eine Comic-Figur,
tauchte aber auch in Spielfil-
men, TV-Serien und nicht zu-
letzt in einem Brettrollenspiel
auf. TSR, die Erfinder der
AD&D-Fantasy-Rollenspiele,
landeten mit der Reihe der
"Buck Rogers in the 25th Cen-
tury"-Reihe einen satten Er-
folg. Nachdem die kaliforni-
sche Software-Firma SSI mit
den Umsetzungen der AD&D-
Titel auf Computer sehr erfolg-
reich war, erhielt sie auch den
Zuschlag fir die Buck-Rogers-
Spiele. "Countdown to Dooms-

day" ist das erste Buck Ro- |

gers-Rollenspiel fir Computer;
weitere Titel sind in Vorberei-
tung.

Die Hintergrundstory zu
Countdown to Doomsday ent-
hélt so ziemlich alle Elemente
einer klassischen Science-fic-
tion-Geschichte. Im Jahre
2456 hat die Menschheit Mer-
kur, Mars und Venus koloni-
siert, doch um die gute alte Er-
de gibt's ein Riesengebalge.

Die diktatorische Regierungs- |

partei RAM hat den Planeten
unter seiner Fuchtel. Das
Oberhaupt der Unterdriicker
ist ein Bosewicht mit dem kdst-
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BUTTOR OR ENTER TO COMNT

Raumschiff gegen Raumschiff (MS-DOS/VGA)

lichen Namen Simund Holzer-
hein. Doch die Befreiungsor-
ganisation NEO hat Glick,
denn sie entdeckt ein altes
Raumschiff, in dem der legen-
dére Held Buck Rogers seit
fast 500 Jahren im Tiefschiaf
lag. Kaum ist Buck aufgetaut,
ergreift er die Initiative. Durch
einen Uberraschungsangriff
zerstirt er das Verteidigungs-
system der Erde, woraufhin
Holzerhein und seine Scher-
gen fluchend das Weite su-
chen.

NEO macht sich daran, die
reichlich  runtergekommene
Erde wieder aufzubauen, doch
der Friede halt nicht lange vor.
Gelegentliche Attacken von
RAM-Raumverbanden bewei-
sen, dab die einstigen Diktato-
ren sich die Erde wieder unter
den Nagel reiBen wollen. NEO
wirbt deshalb hoffnungsvolle




Kampfgetimmel auf der Venus
(MS-DOS/VGA)

Welches Icon hatten Sie gern?
(MS-DOS/VGA)

1‘”-

11115 101

An Bord eines Raumschiffes
(MS-DOS/VGA)

Fesch: die Sternenkarte
(MS/DOS-VGA)

Statistik: ein Blick auf die
Charakterwerte (MS-DOS/VGA)

Techniker, Mediziner, Piloten
und Séldner an, um schlagfer-
tige Weltraumpatrouillen auf-
zustellen. Eines dieser Teams
steuert Ihr. In Eurem Team ha-
ben sechs verschiedene Per-
sonen (Charaktere) Platz, de-
ren "Geburt" am Anfang des
Spiels steht.

Vion den AD&D-Titeln her ist
man Zauberer und Ritter, Gno-
me und Elfen gewohnt. VergeBt
den ganzen Marchenkram —
in der Welt von Buck Rogers ist
die Auswahl an Rassen und
Klassen ganz auf Science-fic-
tion getrimmt. Es gibt fiinf Ras-
sen, die alle bestimmte Stér-
ken und Schwéchen in den sie-

pLLAYS

ben Grundwerten haben, die
die Féhigkeiten eines Charak-
ters festlegen: Kraft, Ausdauer,
Schnelligkeit, Charisma, Intel-
ligenz, Weisheit und Technolo-
gie-Know-how. Zur Auswahl ste-
hen Erdlinge, Marsianer, Venu-
sianer, Merkurianer, Tinker
(schlaue Kreaturen aus dem
Genlabor) und Desert Runner
(lbwenéhnliche Kampfexper-
ten). Weiter geht's mit der Wahl
eines Berufs. Folgende Karrie-
ren stehen Euren Spielfiguren
offen: Rocket Jock (Pilot), Krie-
ger, Ingenieur, Dieb und Medi-
ziner.

Ihr diirft bestimmte Fahigkei-
ten Eurer Charaktere durch die
Vergabe von Skillpoints schu-
len. Bei jeder Beforderung ei-
nes Charakters kommen weite-
re Skillpoints dazu, so daB man
die Talente seiner Spielfiguren
allméhlich ausbauen kann. Es
gibt etwa 60 solcher Fahigkei-
ten, auf die ein Charakter au-
Berdem abhéngig von seinem
Beruf einen Bonus erhalten
kann. Von taktischem Gespir
in Kampfen ber Programmie-
ren, Schldsser knacken und
das effektive Bewegen bei
Schwerelosigkeit bis hin zur
Reparaturkunst wurde an so
ziemlich alles gedacht. Dieses
Talentsystemist eine Art Ersatz
fiir die Fantasy-Zauberspriiche,
die bei einem Science-fiction-
Rollenspiel wohl etwas fehl am
Platze waren.

Das Grundspielprinzip erin-

| nert an die AD&D-Rollenspiele

von SSl. Beim Herumlaufen in
Raumschiffen oder auf Plane-
ten seht Ihr die Umgebung aus
der Sicht der Charaktere.
Kommt es zu einem Kampf,
wird auf eine Seitenansicht
umgeblendet. Hier kdnnt Ihr je-
den Charakter einzeln positio-
nieren und Kommandos ge-
ben. In einigen Gefechten ste-
hen Euch computergesteurte
Spielfiguren bei, die "NPCs"”

(”"Mon-Player-Characters”).
Hat einer Eurer Charaktere ei-
nen guten Wert beim Talent
""Leadership”, dann dirft Ihr ei-
nige der NPCs, die sich in sei-
ner Umgebung aufhalten, wie
normale Spielfiguren steuern.

Durch das futuristische Sze-
nario wirkt die Verwandtschaft
zu den AD&D-Titeln nicht allzu
aufdringlich. Neben den neu-
en Rassen, Klassen und den
Skillpoints stGBt man auf vollig
neue Monster (darunter auch
Roboter) und Waffen. Hier geht
es mit Laserpistolen, Mikrowel-
lenstrahlern und Raketenwer-
fern den Gegnern an den Kra-
gen. Besondere Sorgfalt wid-
meten die Spiel-Designer den
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Frohliche Zeiten fir
die Freunde von Rol-
lenspielen im AD&D-
Stil: Mit Buck Rogers
steht Euch eine neue
Reihe von Program-
men in bewadhrter
SS1-Qualitat ins
Haus. Zu einer fri-
schen Story mit viel
Spannung gibt's ein
bewdéhrtes, leicht re-
stauriertes Spielsystem. Count-
down to Doomsday dhneit den
AD&D-Programmen, doch vor al-
lem durch die erlernbaren Talen-
te und das schnellere, etwas
komfortablere Kampfsystem
spielt es sich erfreulich frisch.

Die Grafiken sehen
sowohl unter VGA als
auch unter EGA gut
aus. Ein wenig gedr-
gert hat mich die
recht dinne Anzahl
von Missionen: Gelib-
te Rollenspieler ha-
ben das Programm
binnen einer Woche
geldst. SSI sollte sei-
nen Kunden mehr |
Spiel fiirs Geld bieten. Empleh-
lenswert ist Countdown to
Doomsday auf jeden Fall. Wer ei-
ne Vorliebe fir Rollenspiele mit
Science-fiction-Szenaric  hat,
kann zur Zeit nichts Bessers be-
kommen.

Zugegeben, die An-
zahl der Auftrage, die
es in "Buck Rogers”
zu l6sen gilt, ist nicht
gerade gewaltig, al-
lerdings wird dieses
Manko durch das SF-
Szenario, die neuen
Klassen und Rassen
sowie das Skill-System
und die heiBen Raum-
gefechte aber wettge-
macht. AuBerdem ist es mal wie-
der eine erfrischende Abwechs-
lung, statt mit dem Breitschwert
auf Orks mit dem Laser auf Ro-
boter einzuprigeln. Dank der,

.
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bis auf wenige Veran-
derungen, gewohn-
ten Benutzerfiihrung
finden sich Umsteiger
(von den AD&D Fan-
tasy-Welten) und
Neueinsteiger wun-
derbar leicht zurecht.
Wie schon bei Spie-
len wie "Pool of Ra- |
diance” oder "Curse |
of the Azure Bonds" |
ist die spannungsgeladens Ge- |
schichte die sich wie ein roter Fa-
den durchs Programm zieht das
schonste — daflr a6t man so
manchen SF-Roman stehen.

Granaten: Es gibt ein halbes
Dutzend Sorten mit verschie-
denen Spezialwirkungen — da
lacht das Pyromanenherz.

Da die Sonnensystempa-
trouillen nicht immer friedlich
verlaufen, kommt es manch-
mal zu zinftigen Raum-
schlachten. Hier steuert lhr
den Piloten Eures Schiffs und
entscheidet Giber Ausweichma-
nover, Rammversuche und das
Zielen mit der Bordkanone.

Euer Team muB ein gutes
halbes Dutzend recht umfang-
reicher Missionen bestehen, in
deren Verlauf der neueste Su-
perschurkenplan der bodsen
Buben von RAM deutlich wird.
Im Handbuch muB man &fters
einen Textabsatz nachschla-
gen, der Details zur Handlung

viel von der Handlung verra-
ten, doch Science-fiction-Fans
werden bestens bedient.
Schon die erste Mission im
"Aliens”-Gruselstil hat ein paar
nette Gags zu bieten. Der
Schwierigkeitsgrad der Kdmp-
fe kann eingestellt werden.
LaBt Euch von unseren Bild-
schirmfotos der englischen
Version nicht irritieren: Buck
Rogers erscheint in Kirze
komplett in Deutsch (gilt so-
wohl fiir das Handbuch als
auch fiir die Texte auf dem Bild-
schirm). Wir testeten die MS-
DOS-Version, die 640 KByte
RAM bendétigt und CGA-, EGA-
sowie VGA-Karten ausnutzt.
Die Amiga-Version soll etwa
Anfang 1991 erscheinen und
wird 1 MByte RAM bendtigen.

erlautert. Wir wollen nicht zu- hi
S‘Q’%ﬁ Genre: Rollenspiel
o Hersteller: SSI, Zirka-Preis: 100 Mark
MS-DOS 83%
Grafik: 78% Sound: 41% in Vorbereitung
Schwierigkeit: mittel
nicht geplant in Vorbereitung
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DES KONIGS SCHATZCHEN |

Kings Bounty

ew World Computing mel-

det sich zurlick: Nach dem
Rollenspiel "Might & Magic II”
und dem atomaren Drama
"Nuclear War" gibt's nun wie-
der ein Fantasy-Spiel. "Kings
Bounty" spieltin einem fernen,
sagenhaften Land. Der Konig,
der die vier Kontinente des
Landes beherrscht, hat arge
Probleme. Der Oberschurke
Arech Dragonbreath hat dem
Kénig das Zepter der Ordnung
gestohlen und es irgendwo auf
den vier Kontinenten vergra-
ben. Wenn das Zepter nicht
binnen einer bestimmten Frist
zum Konig zuriickgebracht
wird, léscht eine Katastrophe
das Land aus.

Wer das Zepter wiederfin-
den soll, ist jedem klar: Ihr! Be-
vor lhr Euch auf die Suche
macht, kénnt Ihr aus vier ver-
schiedenen Spielfiguren Eu-
ren einsamen Helden heraus-
picken. Jeder Charakter hat so
seine Vor- und Nachteile: Der
Barbar kann gut Armeen be-
fehligen, ist aber im Zaubern
ziemlich damlich; die Magierin
kann dafiir von Anfang an mit
Zauberspriichen um sich wer-
fen. Zusatzlich darf man zwi-
schen fiinf Schwierigkeitsgra-
den auswahlen. Je héher die-
ser ist, desto weniger Zeit habt
Ihr, das Zepter wiederzufinden.

Im Gegensatz zu anderen
Rollenspielen kann Euer Cha-
rakter nicht selbst kdmpfen.
Wilde Schiachten mit Gegnern
miissen angeheuerte Armeen
fir ihn erledigen. Insgesamt

dirfen flnf verschiedene Trup-
pen gleichzeitig unter Euer
Kommando gestellt werden.
Welche Truppen und wie zahl-
reich sie sind, hangt von Eurer
persdnlichen Erfahrungsstufe
ab. Insgesamt stehen 25 ver-
schiedene Rassen im Laufe
des Spiels fiir Eure Armeen zur
Verfiigung. Da findet der Feld-
herr vom Bauern bis zum Dra-

Holy Heini
Leadership
Dl‘ilz ission/Heek
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In der Stadt ist was los (MS-DOS/VGA)

chen alles, was das Herz be-
gehrt.

Um das Zepter zu finden,
miiBt |hr ein Bilderpuzzle zu-
sammensetzen. Hinter 17 klei-
nen Bildchen verbirgt sich der
Lageplan des Zepters. Durch
das Erledigen von Auftragen
und Finden spezieller Gegen-
stdnde werden die Bildchen
weg-, und ein Kartenteil einge-
blendet. Nach einer bestimm-
ten Anzahl geschaffter Auftra-
ge werdet Ihr vom Konig befor-
dert. Vorteil: Ihr erhaltet ein hd-
heres Gehalt und dirft mehr

Aber hoppla, was ist
denn das? Wer von
New World Compu-
ting ein neues Rollen-
spielim "Might & Ma-
gic”-Stil erwartet, wird
ganz schon (ber-
rascht. Nach anfang-
licher Skepsis Uber
das Gebréu aus Rol-
lenspiel,
menten und ein biB-

chen Action hat mich "Kings
Bounty” nach einigen Spielesit-
zungen kalt erwischt. Nachtelan-
ges Suchen nach dem verlore-
nen Zepter waren die Folge. Ne-
ben den, unter EGA und VGA,
bunten und animierten Grafiken
sorgt das Rekrutieren der Mon-
stertruppen (endlich ein paar

2%

Taktikele- A

Drachen in der Ar-
mee) und das takti-
sche Kampfsystem
fur Abwechslung im
Rollenspieleinerlei.
Zwar stehen dem ei-
genen Charakter nur
eine Handvoll ver-
schiedener Gegen-
stdnde zur Verfi-
gung, aber fast zwei
Dutzend zu lernende
Zauberspriiche machen dieses
Manko wieder wett. Einziger
Knackpunkt: Mit viel Gliick kann
man Kings Bounty schon in einer
guten Stunde ldsen. Danach
fangt man aber gerne wieder von
vorne an, weil der Spieler noch
lange nicht alles vom Programm
gesehen hat.

Truppen anheuern. Ein weite-
rer Weg um zu einer groBeren
Armee zu gelangen, ist das
sammeln von Schatztruhen auf
den Kontinenten. Findet Ihr ein
solches Kastchen, werdet |hr
gefragt ob Ihr Euch personlich
bereichern oder das Geld an

Wie weit ist das Puzzle? (MS-DDS/VGA)

die Truppen verteilen wollt.
Durchs aufteilen dirft Ihr wei-
tere Monster rekrutieren.
Kings Bounty bendtigt einen
PC mit mindestens 384 KByte
RAM und eine Hercules-,
CGA-, EGA- oder VGA-Grafik-
karte. mh

Nett, nett: So sieht al-
so "Battlemaster” auf
amerikanisch  aus.
Trotz einfacher Grafik
macht es bel "Kings
Bounty” SpaB, seine
Monsterhorden durch
die Fantasy-Land-
schaft zu flhren.
Dank unkomplizierter
Steuerung hat man
sich innerhalb weniger
Minuten prachtig eingespielt. Ab
da heift's Einsammeln und Mit-
nehmen, was nicht niet- und na-
gelfest ist. Ein erfrischend ein-

22

faches Strategie-/Rol-
lenspiel, bei dem der
Fantasy-Fan voll auf
seine Kosten kommt:
Wer also auf Schitze,
Zauberspriiche und
miese Geselischaft
steht, nicht jedoch auf
rollenspieltypische
Frusterlebnisse, st
mit Kings Bounty be-
stens beraten. Hard-
core-Strategen und High-Level-
Rollenspielern dirfte die Schatz-
suche jedoch ein paar Erfah-
rungsstufen zu einfach sein.

MS-DOS 72%
Grafik: 63% Sound: 26%
Schwierigkeit: mittel

ATARI ST

nicht geplant

Genre: Rollenspiel
Hersteller: New World Computing, Zirka-Preis: 100 Mark

in Vorbereitung

in Vorbereitung
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Schlafe mein Monster, schiaf mit Corporation ein (Amiga)

M NTEN U

UDIGKEIT

Corporation

CCist eine gewaltige Fir-

ma, die sich durch die
Herstellung guter Haushalts-
droiden einen Namen ge-
macht hat. Leider sickerten in
letzter Zeit einige Geriichte
durch, daB UCC ein geneti-
sches Wesen fir Kampf-
zZwecke konstruiert und ver-
kauft hat. Ihr steuert via Maus
in dem Action-Adventure mit
Rollenspieleinschlag "Cor-
poration” einen Geheim-
agenten, der in der 16 Stock-
werke groBen UCC Zentrale
fur die Gen-Fummelei Bewei-
se finden soll. Am Anfang
dorft |hr Euch einen wvon
sechs vorgefertigten Charak-

in "Corporation”
stecken eine ganze
Reihe famoser
Ideen, die leider
dank der miesen
technischen Aus-
fihrung und der
mangelhaften Spiel-
barkeit im Keim er-
stickt werden. Das
Szenario ist wirklich
nett, und die Ge-
baudeetagen verzwickt. Aber
was nutzen mir denn diese fei-
nen Sachen, wenn sich Corpo-

X

teren aussuchen. Seid lhr in
dem Gebéaude, seht Ihr um-
liegende Génge in einer 3D-
Perspektive. Feindliche Ro-
boter oder Gen-Monster seht
lhr schon von weitem und
kinnt entsprechend reagie-
ren. Die Wénde sind in aus-
gefiiliter 3D-Grafik gehalten,
Monster und Einrichtungen
sind mit Bitmap-Grafiken ge-
malt. Um Eure beim Spielbe-
ginn noch ziemlich magere
Ausriistung zu wverbessern,
findet Ihr in dem Gebdude-
komplex kleine Kuppeln mit
neuen Waffen, Medizin, Gas-
masken und anderen niitzli-
chen Gegenstdnden.  mh

ration spielt wie ein
feuchter Putzlum-
pen? Die Grafik ist
so langsam, daB
man vor dem Moni-
tor einschlaft. Die
Steuerung ist
schwammiger als
ein Becher Wackel-
pudding. Und da
der Schwierigkeits-
grad von vornherein
sehr hoch angesetzt ist, kommt
nach einer Stunde Spielens
der groBe Frust.

in Vorbereitung

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Core, Zirka-Preis: 90 Mark

AMIGA

41%
Grafik: 44%  Sound: 48%
Schwierigkeit: schwer

nicht geplant
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BONUCO

IHR SOFTWARE PARTNER

BONLICO-NEWS

WuBten Sie,

...daB es das superschnelle Future-
action-bob-slice-renn-Spiel “S.T.U.N.
Runner" nun auch fir den Heim-
computer gibt? Nein, dann wissen Sie
es jetzt, und natirlich mit deutscher
Anleitung ...

...daBdas Transportieren von Gitern
nicht nur ein Full-Time-Job fiir
Spediteure ist, sondern die Nerven kitzelt
bis zum bitteren Ende? Versuchen
Sie es mit “Transworld”, mit
deutscher Anleitung und deutscher
Benutzerflihrung ...

...daB am Anfang Gott Himmel und Erde
erschufund sein Werkin sieben Tagen
vollendete? Mit “Sim Earth”kénnen

Sie sich alle Zeit dieser Welt lassen. Die
Programmierer von Sim City haben ein
weiteres Computer-Wunder vollbracht,
und alles mit deutscher Anleitung — Sie

werden es brauchen!

Fiir uns ist es eine
Selbstverstéindlichkeit!

Deshalb achten Sie darauf:
Alle BONLICO -Spiele
haben einen original

BONLICD -Autkieber!

Bei Grauimporten finden |
Sie diese Vorteile nicht!
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POWER TEST

DER BARDE IM WELTALL

COMPUTER-SPIELE

Centauni
Alliance

E s war lange still geworden | alte Bard’s Tale-Hasen immer

umden "The Bard's Tale | &
II"-Programmierer  Michael
Cranford. Mit dem SF-Rollen-
spiel "Centauri Alliance” mel-
det er sich nun bei seiner Fan-
Gemeinde zuriick.
Die Galaxis des 23. Jahrhun-
derts befindet sich im Krieg.
Das bekannte Universum ist in

noch die gewchnte 3D-Sicht
der Labyrinthe, die animierten
Bilder der Charaktere oder der
Feinde, tiefe Dungeons und
tonnenweise  Gegensténde.
Auch Zauberspriiche, hier PSI-
Kraft genannt, sind massen-
haft vertreten. Rund 85 solcher
PSI-Formeln diirfen Eure Cha-

Endlich hat mein alter
C64-Rollenspieltrupp
wieder was zu tun.
Die Maglichkeit, eige-
ne Charaktere aus
friheren Ultima- und
Bard's Tale-Tagen in
andere Abenteuer zu
ubernehmen, ist mitt-
lerweile Rollenspiel-
standard; auch bei
"Centauri Alliance”
erleichtert es den Einstieg unge-
mein. Zudem sich seit Cranford's
letzten Rollenspielen nicht viel
verdndert hat: So wurde Magie

derten Valkyryn. Das
Kampfsystem ist voll-
kommen neu und wer-
tet das etwas ange-
staubte, wenn auch
schon spielbare
Bard's Tale-Prinzip
kréftig auf. Die Strate-
giespiel-bewéhrten
Hexfelder lassen
mehr Raum fir takti-
sche  Entscheidun-
gen und sind zudem schon Ober-
sichtlich. Schade, daB einzig die
Grafik den Sprung in die Zukunft
nicht mitgemacht hat. Da hatte

an Michael Cranford.
"Centauri Alliance™
ist ein superbes Rol-

Hole,
10

EEEEZ:
o

l“ial

Alive
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Wie gehabt: Dungeons in 3D. Neu: das famose Automapping (C 64).

Taktischer Kampf statt simplen
Geprigel (C 64)

viele kleine Reiche zersplittert,
die sich untereinander an die
Gurgel gehen. In diesen unru-
higen Zeiten tbernehmt Ihr ei-
ne bis zu achtkdpfige Party, um
im All fiir Ruhe zu sorgen. Mi-
chael Cranford hat sein be-
wahrtes "Bard's Tale"-Spiel-
prinzip ordentlich aufgepeppt.
Zwar sind alle urspriinglichen
Elemente noch worhanden,
wurden aber bei Centauri Al-
liance um eine Menge neuer
Features erweitert. So finden

Statt eines Barden samt
Feuerhorn gibt's wehrhafte

Insekten (C 64) »

raktere im Laufe des Spieles
erlernen.

Neu sind auch das feine Au-
tomapping, ein Skillsystem la
"Wasteland" und die Benut-
zerfiihrung via Maus oder Joy-
stick. Ein besonderes Augen-
merk hat Michael Cranford auf
das Kampfsystem gelegt. Statt
dem simplen "Trantor hits 1
Ork for 12 Hitpoints, killing
him” gibt es nun taktische Aus-

piel, das wohl vor
allem die riesige Fan-
schar der "Bard’s Ta-
le"-Serie ansprechen
dirfte. Dank dem fan-
tastischen SF-Szena-
rio und dem aufge-
bohrten Spielprinzip
féangt man sofort Feuer. Schnieke
Rassen, Klassen, ein ganzer Ka-
tah:rg an Zaubarspruchsn und

inden, die m

ge Feindesschar und tiefe Laby-

durchwachte Nachte.
Leider muB man sich
fragen, ob es noch
sinnvoll ist, ein derart
umfangreiches Spiel
ausschlielich fiir 8-Bit
Computer herauszu-
bringen. Der C64 in
Ehren, aber wenn das
Erstellen einer Cha-
rakterdiskette schon
ein gutes Stindchen und das La-
den des Kampfbildschirms fast
eine Minute dauert, dampft das
die Euphorie fir das ansonsten
gute Spiel ganz schin.

zu Psi, das Gildenhaus zum Bard's Tale teilweise wirklich
Hauptguartier, der Eif zum gefie- mehr zu bieten.

e il
Meine Hochachtung ﬁ{t‘/ rinthe sorgen fiir

nicht geplant

ATARI ST
nicht geplant

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Borderbund, Zirka-Preis: 80 Mark

nicht geplant
C 64 72%
Grafik: 63% Sound: 17%

Schwierigkeit: mittel

einandersetzungen. Flir Kdmp-
fe wird eine 3D-Fliche aus
Sechsecken eingeblendet, auf
denen Eure Charaktere und
die Gegner stehen.

Ubrigens wird "Centauri Al- |

liance” zur Zeit nicht offiziell in
Deutschland vertrieben, son-
dern ist nur als Import zu be-
kommen. Fragt also bei Eurem
Héndler nach, ob er das Spiel
fir Euch besorgen kann. mh
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Mutanten machen mutig Urlaub in Miami (MS-DOS/VGA)

STRAHLENMULL

0 Jahre nach dem Atom-

schlag mutiert das Le-
ben in Florida munter vor sich
hin. Die letzten Reste der Zi-
vilisation haben es sich in
Miami und Umgebung ge-
miitlich gemacht und hoffen,
daB endlich die sagenhafte
"Fountain of Dreams” gefun-
den wird.

Natiirlich seid Ihr diejeni-
gen, die sich aufmachen, um
den Superbrunnen zu finden.
Beim Start des Rollenspiels
Fountain of Dreams kénnt |hr
aus finf Klassen drei Charak-
tere basteln, die sich durch
das radioaktive Ferienpara-
dies Florida prigeln dirfen.

Schade, von "Foun-
tain of Dreams" hét-
te ich mir ein wenig
mehr erwartet. Prin-
zipiell hat man hier
versucht, sich spie-
lerisch am Klassiker
"Wasteland” anzu-
lehnen, leider ist
dieses Vorhaben et-
was in die Hose ge-
gangen. Zwar ist
das nachatomare Szenario
packend wie eh und je, aber &r-
gerlicherweise ist Fountains of

N ..

Zu den drei eigenen Charak-
teren kbnnen unterwegs
noch bis zu zwei weitere
Spielfiguren zur Verstarkung
der Truppe aufgegabelt wer-
den. Ein spezielles Skillsy-
stem (&hnlich wie in "Waste-
land”) sorgt dafiir, daB Eure
Truppe z.B.  Schlésser
knacken, besser mitdem MG
treffen oder verletzten Cha-
rakteren schneller helfen
kann. Natiirlich verdndern
sich Eure Figuren durch Ra-
dioaktivitit im Laufe des
Spiels. Einige der Mutatio-
nen kénnen sogar gezielt ein-
gesetzt werden, um Puzzles
zu losen. mh

Dreams gegeniber
dem Vorbild ein
technischer Rick-
schritt. Die Benut-
zerfihrung ist
streckenweise ein
leichter Krampf, das
Skillsystem ist un-
durchsichtiger ge-
worden und die 16b-
: liche Idee mit den
hilfreichen Mutatio-
nenverwirrend. Auch die Grafi-
ken unter EGA oder VGA kbn-
nen nicht gerade begeistern.

MS-DOS 56 %
Grafik: 60%  Sound: 15%
Schwierigkeil: schwer
ATARI ST

nicht geplant

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 90 Mark

nicht geplant

nicht geplant

VLAY

BONLCD

IHR SOFTWARE PARTNER

BONIICO-NEWS

WuBten Sie,

...daB es das superschnelle Future-
action-bob-slice-renn-Spiel “S. T.U.N.
Runner" nun auch fir den Heim-
computer gibt? Nein, dann wissen Sie
es jetzt, und natirlich mit deutscher
Anleitung ...

...daBdas Transportieren von Giitern
nicht nur ein Full-Time-Job fir
Spediteure ist, sondern die Nerven kitzelt
bis zum bitteren Ende? Versuchen
Sie es mit “Transworld”, mit
deutscher Anleitung und deutscher
Benutzerfiuhrung ...

...daB am Anfang Gott Himmel und Erde
erschuf und sein Werk in sieben Tagen
vollendete? Mit “Sim Earth”konnen

Sie sich alle Zeit dieser Welt lassen. Die
Programmierer von Sim City haben ein
weiteres Computer-Wunder vollbracht,
und alles mit deutscher Anleitung — Sie

werden es brauchen!

Fiir uns ist es eine
Selbstverstéidndlichkeit!

Deshalb achten Sie darauf:

Alle BOMICO -Spiele
haben einen original

BOMUCD -Autkleber!

Bei Grauimporten finden
Sie diese Vorteile nicht!
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Andreas Albert & Partner
Liegnitzerstr. 13
8038 Grobenzell

w Tel 08142/8273

i Service Tel 08142/53912
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Aut der Landkarte baut lhr Eure Wunschfarm (Amiga)

ZIEH SCHNELLER, DJANGO

Wild West World

Jack Putter ist jung, voller
llusionen und hat nur ei-
nen Gedanken: In spétestens
20 Jahren mibchte er der
reichste und angesehenste
Mann im ganzen Onneville
County sein. In Software
2000 neuer Wirtschaftssimu-
lation "Wild West World"
kénnt Ihr Euer Glick als Far-
mer versuchen, nach Gold
graben oder Rinder ziichten.
Ihr schickt als Handler Trecks
auf die Reise iiber die Plains
oder schlagt die Laufbahn ei-
nes Desperados und OQut-
laws ein. In drei Western-
stddten konnt |hr Cowboys,
Farmgehilfen, Bergarbeiter

Bis man sich durch
die dicke Anleitung
gearbeitet hat, ver-
geht einige Zeit. Da-
flir wird man mit
ner, bis in die klein-
sten Details gehen-
den  Wild-West-Si-
mulation belohnt.
Wirbelstirme, Step-
penbrinde, unter-
schiedliche Jahres-
zeiten mit wechselndem Klima:
Die beiden Programmierer
Jens Onnen und Werner Krahe

Gkt 3o

und Jéger anheuern. Doch
bevor Ihr Euren Claim ab-
steckt, ist es sinnvoll, ein
paar Scouts loszuschicken,
die die Gegend erkunden
und Euch unliebsamen Be-
such von blutriinstigen Rot-
héuten und Revolverhelden
vom Leib halten.

Alle Handlungen werden
Uber Mentis gesteuert, in de-
nen Ihr eine Vielzahl von Ein-
stellungen mit der Maus an-
klickt. Ihr spielt entweder ge-
gen einen Freund oder harte
Computergegner. In kleinen,

abschaltbaren  Action-Se-
quenzen liefert Ihr Euch Pi-
stolenduelle. vw

(Bundesliga Mana-
ger) haben an alles
gedacht. Mit Liebe
zum Detail entsteht
so die Zeit der
Glicksritter und
gottesfirchtigen
Farmer, der Barda-
men und Sheriffs.
Liebhaber des We-
stern-Genres  wer-
den gut bedient.
DaB man allerdings 120 Mark
berappen soll, kann die Freude
ganz schin vermiesen.

in Vorbereitung

ATARI ST
nicht geplant

Genre: Strategie
Hersteller: Software 2000, Zirka-Preis: 120 Mark

AMIGA

59%

Grafik: 41%  Sound: 38%

Schwierigkeit: einstellbar

in Vorbereitung

o LN




AUGE UM AUGE,
PLANET UM PLANET

Supremacy

v ier Sonnensysteme ste-
hen unter der Knute auBer-

irdischer Herrscher. In einem |

regiert der dumpfe Wotok, im
nachsten der listige Smine, im
dritten der geniale Krart und im
vierten Rorn, der gerissenste
Stratege der ganzen Galaxis.
Als unerschrockener Compu-
terspieler vom Planeten Erde
nehmt lhr mit einem dieser Ty-
rannen den Kampf um dessen
Sonnensystem auf. Die Wahl
des Kontrahenten ist Euch frei-
gestellt, denn sie bestimmt zu-
gleich den Schwierigkeitsgrad
und die GroBe des umkampf-
ten Systems (8, 16 oder 32 Pla-
neten).

Die beiden interstellaren
Streithahne beginnen mit je ei-
nem Planeten, auf dem die hei-
matliche Hauptbasis steht. Ziel
des Spiels istes, durch das Ko-
lonisieren unbewohnter Wel-
ten und das Erobern bewohn-

ter Planeten die Herrschaft
ibers ganze System zu erlan-
gen. Doch bevor Ihr Eurem Ex-
pansionsdrang nachgebt, soll-
tet lhr erst mal fir ein Wirt-
schaftswunder auf Eurer
Stammwelt sorgen. Die Ver-
mehrungsfreudigkeit  Eurer
Bevélkerung wird von der Hé-
he der Steuern und der Quali-
tét der Versorgung mit Mah-
rungsmitteln beeinfluBt. Die
Steuereinnahmen sind Eure
einzige regelmaBige Einkom-
mensquelle; je mehr Einwoh-
ner Eure Kolonien haben, de-
sto mehr Geld kommt in Eure
Kasse. Ihr solitet auch gend-
gend Mineralien und Energie
besitzen. Zunéchst bestellt
man am besten eine Garten-
baustation, die Nahrungsmittel
erzeugt. Fiir Energie und Sprit
sorgen Bergbaustationen und
Solarsatelliten, die in die Um-
laufbahn geschossen werden.

PUTER-SPIELE

Strategiespiele sind
oft kompliziert, staub-
trocken und wenig an-
sehnlich — drei Ei-
genschaften, die viele
Durchschnittsspieler
verstandlicherweise

grindlich abschrek-
ken. Die Macher von
Supremacy waren
sichtlich bemht, just
diesen Grundibeln
beizukommen: Die Bedienung
ihres Programms ist einfach, der
Spielablauf leicht nachvollzieh-
bar und schicke Bilder machen
Lust aufs Spielen. Die enorme
Komplexitit von echten Strate-
gie-Wuchtbrummen wie "Imperi-
um" wird nicht erreicht. Supre-
macy ist aber gut spielbar und
bietet immer noch genug Frei-
raum fiir strategische Varianten,

!

Wenn man eine Hand-
voll Kolonien unter
seiner Fuchtel hat,
kann es hektisch wer-
den: Die Spielzeit ver-

rinnt auch dann,
wenn Ihr gerade
nichts anstelit. Wenn

@in gegnerischer An-

griff, zwei Hungers-
\ néite und eine Natur-

katastrophe auf ein-
mal kommen, wird's richtig lu-
stig. Die Bandbreite der Compu-
tergegner hélte etwas Uppiger
ausfallen dirfen. Die Burschen
machen's Euch nicht allzu leicht,
aber vier Missionen ist auf Dauer
etwas wenig. Diese Makel wie-
gen nicht allzu schwer, so daB
Supremacy unterm Strich emp-
fehlenswert ist: Ein ansprechen-
des Spiel, das auch Genre-Neu-

um Euch emsthaft zu fordern. lingen eine Chance |a6t.
e i &

.

Genre: Strategie
Hersteller: Melbourne House, Zirka-Preis: 100 Mark

AMIGA 73%
Grafik: 72% Sound: 44%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

CRDET

T0 EQUIP PLATOON WITH

YOUR SELECTED SuIT

AND WERPOM. WILL COST
0 CREDITS

Um einen neuen Planeten zu
kolonisieren, miBt lhr ihn mit
einem Atmosphérenprozessor
zunachst bewohnbar machen.

Bald kommt zum friedlichen
Besiedeln und Ausbalancieren
der Planetendkonomie der
kriegerische Aspekt ins Spiel.
Auch wenn Ihr brav bleibt,
greift friiher oder spéter Euer
Gegner an. Der Ausgang von
Kampfen um ganze Planeten
héngt von der Anzahl und Qua-
litét der dort stationierten Trup-
pen ab. lhr kénnt individuell
ausgeriistete Armeen aufstel-
len und mit Transportschiffen
zu den jeweiligen Kolonien
transportieren. Zuféllige Ereig-
nisse wirbeln den Spielablauf
zusétzlich durcheinander.

Bis zu vier Spielstdnde dir-
fen auf Diskette gespeichert
werden. Dem Programm liegt
ein hervorragendes, ausfihrli-
ches englisches Handbuch
bei. Die deutsche Kurzanlei-
tung ist leider recht mickrig
und beschrénkt sich auf ein
spartanisches Faltblatt. hi

< Alle Planeten sind schon
besiedelt? Dann versucht man
sein Gliick mit einer unfreund-
lichen Eroberung. Je besser Eure
Armee ausgeristet ist, desto

mehr kostet sie (Amiga).




PUTER-SPIELE

HILFE, DIE RUSSEN KOMMEN

Team Yankee

seimem Michael Gorba-
tschow Président der So-
wijetunion ist, kommt den Spiel-
Designern langsam der Bdse-
wichtabhanden. In "Team Yan-
kee" ist das Weltbild von Vor-
gestern aber noch in Ordnung:
Die Russen sind bdse, die
Amis gut und Deutschland
wird im dritten Weltkrieg platt-
gewalzt. Hintergrund der Pan-
zersimulation bildet ein Buch
gleichen Namens von Harold
Coyle, ein Ubles Machwerk aus
der hintersten Ecke des kalten
Krieges.

Die Nation ruft ihre Helden
zu den Waffen und Ihr seid zur
Stelle. Als einfacher Gefreiter
(bernehmt lIhr das Kommando
Uber vier komplette Kampfzi-
ge. Damit stehen Euch 16 un-
terschiedliche amerikanische

schwindigkeit und Fahrtrich-
tung Eurer Panzer fest. Wollt
Ihr nicht ganz allein dem Feind
entgegentreten, kénnt Ihr Euch
die notige Artillerieunterstit-
zung zusammenklicken. In ei-
nem viergeteilten Bildschirm
wird, fiir jeden Zug getrennt, ei-
ne detaillierte 3D-Sicht der
Umgebung und der anriicken-
den russischen Einheiten ge-
boten. Die mitgefilhrien Waf-
fen werden mit der Maus aus-
gewidhit und von den Schiltzen
automatisch geladen. Wird die
Ubermacht zu groB, ist es rat-
sam, ein paar Rauchgranaten
zu schieBen. Da Eure Panzer
Ober Infrarotsicht verfligen,
fallt die Orientierung und Ziel-
erfassung auch in Nebel-
schwaden und bei Machtein-
sétzen nicht schwer. vw

Es fallt mir schwer, ob-
jektiv  zu bBleiben,
trotzdem kann ich
"Team Yankee" eine
gute Bewertung nicht
vorenthalten.  Sieht
man einmal von der
deutlich  fragwiirdi-
gen Hintergrundge-
schichte ab, bietet
das Programm sine
Menge, was ginen Si-
mulationsfan erfreuen kann. Die
Mischung aus Strategie und Ac-
tion ist genau richtig. Ohne ge-
naue taktische Einsatz- und Rou-
tenplanung I6st sich unsere Pan-
zerbrigade schnell in ihre Einzel-

teile auf. Kommt es
zum Kampf, dann
sind eine ruhige Hand
und schnelle Reflexe
gefragt. Team Yankee
bietet fast schon zu-
viel des Guten: Bei 16
Panzern, die man im
Auge behalten mug,
kommt schnell Ver-
wirrung auf; ein paar
Blecheimer weniger
hétten es auch getan. Hat man
sich mit diesem Manko arran-
giert, steht einer frohlichen Pan-
zerschlacht nichts mehr im We-
ge. Wohl bekomm’s! Die Army
wartet auf Euch.

Der dritte Weltkrieg findet nur aul der Karte statt (Amiga)

leh weiB nicht recht,
was von Empires pro-
amerikanischem Ac-
tion/Taktik-Gemisch
zu halten ist: Einer-
seits wurde Strategi-
sches geschickt mit
Action-Sequenzen
verknipft und mit al-
lerlei Komfort verse-
hen. Auf Wunsch teilt
sich der ganze Bild-
schirm in vier kleinere, zoomt
oder wechselt zwischen Karten-
und 3D-Ansicht. Die Grafik ist
hilbsch und flott, alle Moglichkei-
ten des Spielers scheinen von
den Entwicklern genau durch-

dacht. Trotzdem: Wen
spricht "Team Yan-
kee” letztendlich an?
Einem Simulations-
fan werden authenti-
sche Instrumente und
realistische  Bewe-
gung fehlen, der Stra-
tegiespieler wieder-
um wird durch Action-
Sequenzen gestort.
Alle anderen kdnnen
sowieso auf komplexe Maus/
Icon-Steuerung, Taktikgribelei
und anachronistisches Weltbild
verzichten. Ich zumindest bin
wenig motiviert, im Panzer durch
deutsche Vorgérten zu kibeln.

in Vorbereitung

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Strategi
Hersteller: Empire, Zirka-|

e
is: 110 Mark

AMIGA 74%
Grafik: 75% Sound: 40%

Schwierigkeit: einstellbar

nicht geplant

Panzertypen zur Verfligung. In
insgesamt 25 Szenarios spielt
Ihr die eisenhaltige Handlung
des Buches nach und kénnt so
vom einfachen Gefreiten bis
zum Hauptmann aufsteigen.
Der Dank des Vaterlandes ist
Euch gewiB.

Am Anfang jedes Spielab-
schnitts wird Euch eine groBe
Ubersichtskarte einer typisch
(noch) deutsch-deutschen
Landschaft geboten, in der Eu-
re Position und die wahr-
scheinliche  Angriffsrichtung
der roten Horden markiert ist.
AuBerdem legt Ihr hier die Ge-

Vier Panzerziige auf einen Blick:
der Kampfbildschirm von Team

Yankee (Amiga) b
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 Win
Comma%der

iebt lhr Science-fiction?
Habt Ihr mit wachsender
Begeisterung "Krieg der Ster-
ne” und "Kampfstern Galacti-
ca" im Kino gesehen? Habt Ihr
nicht auch schon mal davon
getrdumt, an Bord eines schnit-
tigen Raumschiffes auf Alien-
jagd zu gehen? Dieser Traum
geht mit Origins Weltraum-
kampfsimulation "Wing Com-
mander” endlich in Erflllung.

Schon die Hintergrundge-
schichte ist filmreif: Wir schrei-
ben das Jahr 2651, aber AuBer-
irdische verhalten sich noch so
wie in amerikanischen Filmen
aus dem Jahr 1950: furchtbar
fies. Ein einsames terrani-
sches Expeditionsschiff ent-
deckte einen Raumer der Kil-
rathis, Humanoiden, deren
Vorfahren unverkennbar
Raubkatzen gewesen sind. Auf

Hﬁﬁ‘lﬂfﬂll

Mit Wing Commander
hat Origin ein Spiel heraus-
gebracht, das selbst bei ATs
die Hardware erbarmungs-
los ausnutzt. Origin emp-
fiehlt als optimale Konfigu-
ration fiir Wing Commander
einen 386er AT mit 16 MHz,
VGA-Karte, 2 MByte RAM,
Soundkarte sowie 6 MByte
Platz auf der Festplatte. Hat
der PC nur 640 KByte, muB
man auf ein paar grafische
Features verzichten, die
aber nicht spielentschei-
dend sind.

Getestet haben  wir
"Wing Commander”" so-
wohl auf der empfohlenen
Konfiguration, wie auch auf
einem "normalen System':
286er AT mit 12 MHz, Fest-
platte, VGA- und EGA-Gra-
fik, Adlib-Soundkarte sowie
640 Kyte RAM. Bei diesem
System sind zwar nicht alle
grafischen Feinheiten zu
sehen, aber die Spielbar-
keit bleibt erhalten. Auf XTs
wird das Programm un-
spielbar langsam. mh

| Im Weltraum geht's h

die Ubertragung eines hofli-
chen BegriiBungssignals ant-
wortete der Kilrathi-Raumer
mit einer unhdflichen Breitsei-
te seiner Lasergeschiitze —
das Expeditionsschiff |oste
sich in kosmischen Staub auf.
Seit dieser Begegnung herrscht
Krieg zwischen dem Kilra-
thi-imperium und dem Ster-
nenreich der Menschen.

In dieser Auseinanderset-
zung dbernehmt Ihr die Rolle
eines Pilotenneulings. Euer
Job: Als Anfiihrer (Wing Com-
mander) einer Staffel von Jagd-
raumschiffen  vorgegebene
Missionen erfillen. Eure Kar-
riere beginntin der Bar des Tra-
gerraumschiffes "Tiger's
Claw”. Hier diirft Ihr Eurem
Neu-Filoten einen Namen ver-
passen, Trainingsrunden flie-
gen, auf einer Kreidetafel Eure

Terran Research Colony,
MeRuliffe VI.

In animierten Sequenzen wird gezeigt, was die basen Kilrathis
zwischendurch treiben (MS-DOS/VGA)

Erfolge ablesen und Euch mit
dem Barkeeper und anwesen-
den Piloten unterhalten. Die
Kollegen, die sich hier aufhal-
ten, liefern im Gesprach den ei-
nen oder anderen brauchba-
ren Hinweis und fliegen wih-
rend des Spiels eventuell an
Eurer Seite. Jedes dieser Flie-
gerasse hat eine eigene Per-
sonlichkeit und verhalt sich in
Kampfsituationen entspre-
chend anders. Da gibt's zum
Beispiel den Draufgénger
"Maniac”, der Euch per Funk
wihrend des Gefechts schon
mal beschimpft oder die zarte
Japanerin "Spirit", die einen
Ehrenkodex hat, der dem alter
Samurais in nichts nachsteht.

Alle Auftrage werden in ei-
nem “Briefing Room"” verge-
ben. Hier sitzen alle Piloten
versammeit, der Chef vom Tri-

ger erklart Eure Mission, teilt
Euch Euren Mitflieger zu und
beantwortet eventuelle Fra-
gen. Insgesamt erwarten Euch
39 Auftrage. Da findet der hei-
mische Han Solo Missionen
wie z.B. Erkundungsfliige ei-
nes bestimmten Raumsektors,
| Eskortfliige fir Tanker und

Frachter und Angriffe gegen
| feindliche  Jagdgeschwader
| oder fette Kilrathi-Zerstérer.
| Das Besondere an Wing Com-
mander: Alle Missionen sind in
einer Art Baumstruktur mitein-
ander verkniipft. Je nachdem,
ob Ihr in einer Mission Erfolg
hattet oder diese nicht ge-
schafft habt, verdndern sich
die folgenden Auftrage. Eben-
so hdngen Eure Beférderun-
gen und Orden an einer be-
stimmten Anzahl erfolgreich
absolvierter Missionen. Zu-

Die Bisen waren besser: Antreten zum Heldenbegrabnis (MS-DOS/VGA) A
eiB her: Schnittig und farbenpréchtig gibt sich die 3D-Grafik (MS-DOS/VGA) ¥

AIGEL:




Mission Briefing.

Gimle System, D142 hour: Eb5Y.181.

Die Einsatzbesprechung vor einer neuen Mission: Der Colonel informiert Euch dber die Situation und stellt die Patrouillen zusammen. (MS-DOS/VGA). A

satzlich kénnt Ihr im Laufe des |

Spieles in andere Geschwader
versetzt werden und erhaltet
dort ein anderes Raumschiff.
Insgesamit gibt es vier Modelle,
die lhr fliegen konnt. Umge-
kehrt geht's auch: Baut Ibr zu-
viel Mist, werdet Ihr in ein Ge-
schwader mit einem schlechte-
ren Raumer versetzt. Ebenso
verandert sich die allgemeine
militarische Lage je nachdem,
ob lhr Eure Auftrdge erfulit
oder nicht. Nach einer Anzahl
Missionen tauchen animierte
Bilder auf, die Euch zeigen,
was woanders wahrend des
Krieges passiert.

Endlich mit Eurem Flitzer im
All, seht lhr in feinster 3D-

Grafik Eure Umgebung. Alles,
was sich im Weltraum bewegt,
wird in Bitmap-Grafik darge-
stelit. Raumschiffe, Asteroi-
den, Minen, Explosionen und
schwebende Triimmer sind al-
so gezeichnet und bestehen
nicht aus ausgefliten Fldchen
a la "F-16 Falcon". Normaler-
weise seht Ihr das Weltall aus
dem jeweils unterschiedlich
aussehenden Cockpit der vier
Raumer. Auf Knopfdruck diirft
lhr nach hinten, rechts oder
links aus dem Schiff heraus-
schauen. Zusétzlich gibt es
Blickrichtungen wvon aufien
und aus der Sicht einer abge-
feuerten Rakete.

mit Joystick, Maus oder Tasta- | spann samt Heldenbestattung
tur. im All. Ihr miiBt dann aber nicht
Wird Euer Raumer in einem | von wvorne beginnen, acht
Gefecht zu stark beschédigt, | Spielstinde dirfen gespei-
um noch zum Tréger zuriickzu- | chert werden.
fliegen, kénntlhr Euch mit dem Wer alle Missionen erfolg-
Schleudersitz ins All beférdern | reich absolviert hat, braucht
und hoffen, daB Ihr wieder auf- | nicht zu verzweifeln. Origin hat
gepickt werdet — ein Riiffel | schon jetzt eine Zusatzdiskette
vom Kommandanten inklusive. | angekiindigt. 17 neue Missio-
| Erwischt es Euch im Kampf, | nen, und noch mehr Grafiken
| gibt es einen rithrenden Ab- | warten auf da auf Euch. mh

Was hier an Grafik
und Musik abgespult
wird, ist mehr als ein
Spiel: Das ist reinstes

Wer groBeren Ehrgeiz
an den Tag legt, be-
kommt ein feineres
Raumschiff, wird in

wird Euer Raumer wal

Gabe es eine eine
spezielle Wertung for
Atmosphare und
Stimmung bei einem
Spiel, wirde Wing
Commander die 90-
Prozent-Marke l&ssig
mit der linken An-
triebsdiise hinter sich
lassen. Kein Compu-
terspiel hatte es bis-
her geschafft, eine so
gelungene Verkniipfung wvon
spannender 3D-Action und
Science-fiction-Drumherum  zu
bieten. Von den spannenden
Missions-Briefings im Mann-
schaftsraum bis zur Beférderung
(oder dem Heldenbegrabnis) ist
das Flair perfekt. Alle wichtigen
Spielfiguren wie die Pilotenkolle-
gen und der Stationskomman-
dant sind regelrechte Persdnlich-
keiten. Die hochgeziichtete AT-
Hardware (VGA ist bei diesem
Spiel ein "MuB”, Joystick und
Soundkarte soliten auch nicht
fehlen) wird beeindruckend aus-

=i

N |
f %_/ genutzt. Die Freude
(?0 dber ein so filmahnli-

ches Programm ist
um so grafBer, weil die
Spielbarkeit keines-

Gesteuert Kino mit dem gewalti- andere Sternensyste-
hiweai gen U hied, daB me versetzt und er-
nicht irgendein Schau- halt hartere Auftrage.

spieler mit feuernden
Lasern durchs All
rauscht, sondern man
selbst. Selten habe
ich solch fein aufein-
ander abgasﬁmmta und stim-

ladene Auftrdge in ei-

Aber egal, auf welche
Weise Ihr Wing Com-
mander spielt: Selbst
eine Mission, die finf-
mal hintereinander
geflogen wird, macht jedesmal
aufs neue SpaB — von Lange-

falls vernachla
wurde. Die 3D Ge-
fechte bisten auch auf
einem relativ langsa-
men 12-MHz-AT spek-
takulére Grafik; dazu
kommen gerissene
Gegner, vier verschiedene
Raumschiffe, das Teamwork mit
den computergesteuerten Mit-
fliegern und erlesene Missionen.
Wing Commander gibt einen
Vorgeschmack darauf, was wirin
den néchsten Jahren von Com-
puterspielen noch erwarten dir-
fen: Anspruchsvolle Unterhal-
tung, bei der man quasi die
Hauptrolle in einem spannenden
Film Gbernimmt — (ppige und
nicht gerade billige Hardware
vorausgesetzt. Wenn Origin so
weitermacht, wird sich Cinema-
ware warm anziehen missen.

ner Simulation gesehen. Hier
stimmt einfach alles bis auf das |-
Tipfelchen. Wer eher durch-
schnittlich spielt und die eine
oder andere Mission verpatzt,
kommt zwar im Spiel weiter, aber
fliegt immer die gleiche Maschi-
ne und beeinfluBt den Ausgang
] des intergalaktischen Krieges.

weile oder Abnutzung keine
Spur. Selbst wer einmal komplett
durch alle Auftrdge durch ist und
die Galaxis fOrs erste befreit hat,
féngt gerne eine neue Piloten-
karriere an — bis zum Erschei-
nen der Zusatzdiskette mit neu-
en Auftrdgen noch mehr Grafi-
ken und anderen Raumschiffen.

X Genre: Action

S Hersteller: Origin, Zirka-Preis: 120 Mark
88%
Grafik: 88% Sound: 78%
Schwierigkeit: mittel

MS-DOS

in Vorbereitung

nicht geplant

nicht geplant
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WPUTER-SPIELE

GLASNOST RANATEN
Stormovik

m Zeitalter der Entspan-

nungspolitik zwischen den
Superméchten in Ost und West
muten Simulationen, die die
russischen Truppen immer als
"bose Buben” hinstellen, et-
was archaisch an. Electronic
Arts hat die Zeichen der Zeiter-
kannt und verdffentlicht mit
"SU-25 Stormovik” einen Si-
mulator, der das in der Vlergan-
genheit praktizierte Feindbild-
denken ins Gegenteil verkehrt.

Sie steuern in dem offiziellen
Nachfolgeprogramm zur Heli-
koptersimulation "LHX Attack
Chopper", das russische Pen-
dant zum amerikanischen Pan-
zerknacker A-10 Thunderbolt:
die SU-25 Stormovik. Diese Ki-
ste ist geradezu prédestiniert
fir haarige Kampfeinsétze in
Bodenndhe. Die SU-25 fliegt
recht zigig (08 Mach) und
kann ganz gewaltige Mengen
(maximales Startgewicht 18
Tonnen) an verschiedensten

Waffen transportieren. In rund
zwei Dutzend Missionen miis-
sen Sie mit lhrem waffenstar-
rendem Flieger Auftrige erle-
digen, in denen der Gegner
westliches militdrisches Equip-
ment benutzt. So wird Ihre Ma-
schine bei Uberwachungs-
oder Eskortfliigen von F-16 Fal-
cons, F-117 Stealth-Bombern,
A-10s und Apache-Helikoptern
angegriffen. Am Boden warten
neben Luftabwehrraketen
westlichen Ursprungs und
amerikanischen Patrouillien-
booten auch Panzer des Typs
M1-Abrams Battle Tank auf Sie.
Vor dem Start suchen Sie sich
eine Mission, die Waffensyste-
me lhres Flugzeugs sowie ei-
nen von fiinf Schwierigkeits-
graden und das Jahr des Ein-
satzes (1991, 1992 oder 1993)
aus. Die SU-25 kann wahlwei-
se per Tastatur, Maus oder Joy-
stick gesteuert werden. Per
Knopfdruck rufen Sie eine

Im Tiefstflug mit der Stormovik im Feindesland (MS-DOS/VGA)

Ubersichiskarte des Gelindes
auf oder betrachten Ihre Ma-
schine aus verschiedenen
zoombaren Blickwinkeln von
auBen. Sie dirfen sich sogar
aus der Sicht abgefeuerter Ra-
keten die Gegend betrachten.
Im Cockpit der SU-25 findet
man alles wieder, was alten
Fliegerhasen bekannt vor-
kommt. Vom Hohenmesser,
Uber kinstlichen Horizont bis
zum HUD-Display ist alles vor-
handen. Natiirlich fehlen auch
feine Storsysteme wie z.B. das

Die 5U-25 im Steigfiug, beim Bewaffnen und stilecht die PRAWDA (MS-DOS/VGA)

Ich verstehe ja, daB
Electronic Arts nach
einem solchen Knil-
ler wie "LHX-Attack
Chopper” noch
schnell ein paar Nach-
folgesimulationen
hinterherschiebt. Aber
warum schludern die
Programmierer dabei
so0 gnadenlos? Auf
den ersten Blick sieht
"SU-25 Stormovik" fantastisch
aus. Die Features, die schon
beim LHX fiir Furore sorgten, fin-
det der Spieler auch beim SU-25
wieder. Farbenprachtige VGA-
und EGA-Grafik, die zwar ein we-
nig langsamer als beim LHX ist,
dafir aber mehr Landschaftsde-
tails bietet. Eine ganze Menge
ausgefuchster Missionen und
extrem ausgeschlafene Gegner

|
geben dem Flugfan

eine Reihe harer
Nisse zu knacken.
Bis hierher wére
5U-25 ein Superpro-
gramm, aber wehe,
Ihr steigt mit dem Vo-
gel in die Pixelwol-
ken. Die Steuerung
der SU-25 ist so emp-
findlich, da@ der ge-
ringste Schienker
ausreicht, um die Maschine weg-
trudeln zu lassen. Wie man bei
einem solch "wackeligen” Flug-
verhalten mit ungelenkten Rake-
ten oder mit der Bordkanone gin
Bodenziel treffen soll, ist mir
schieierhaft, Am besten 148t sich
die SU-25 noch mit der Tastatur

in der Luft halten — mit Maus
oder Joystick wird's eine schnel-
le Bruchlandung.

Lametta gegen Radarraketen
und die Hitzekdrper gegen In-
frarotraketen nicht in dem
schwerbewaffneten russi-
schen Panzerknacker SU-25
Stormovik. Nur an eines muB
sich der amerikanisierte Pilot
gewdhnen: Meldungen, wie
die StrdmungsabriBwarnung

<nrPaABAA-~ |
il = e e se |

E_;ie der Karriere: Straflager
Sibirien (MS-DOS/VGA)

betiomar sty
T of ks state hat i
part twa monihg there

"Stall”, werden auf dem HUD
(wahlweise) in feinstem Rus-
sisch eingeblendet.

Stormovik bendtigt einen XT,
besser aber einen schnellen
AT mit mindestens 512 KByte
RAM, eine CGA-, EGA- oder
VGA-Grafikkarte. Adlib-Sound
wird ebenfalls unterstiitzt. mh

MS-DOS 49%
Grafik: 80% Sound: 34%
Schwierigkeit: schwer

’ nicht geplant

Genre: Simulation
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 90 Mark

nicht geplant

nicht-geplant |
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Erleben Sie MUDS, das
ultimative Sportspiel fur
alle Taktiker, Manager,
Trainer und Raufbolde.
Fithren Sie ein Team aus
13 unfretwilligen :
(da verurteiften) Splelem o

: en.pr&geln boxen buien

hechten, schiagen beifen, treten, mogeln und kampfen
Sie sich durch das witzigste Sporlsp(el das es jemals auf
einem Computer gab.

Hansaallee 201 4000 Dusseldorf 11 Hotline 0211-596761

Als Manager verwalten Sie die Teamnkasse, buchen Hotels,
zahlen die Drinks und versuchen, den Gegner maoglichst
gut zu bestechen.
Als Trainer bringen Sie Ihrem Team die besten Strategien,
Taktiken und Nahkampfgriffe bei, um das andere Team
auf's Kreuz zu legen.

Erhaltlich firr Amiga, Atari ST, [BM PC und Kompatible

Fiir SpielspaB und Abwechslung sorgen:

16 Stadte, jede mit neuen Herausforderungen

16 Rassen jademkanduencmmkte:dgemchﬁm.
einfache Mausbedienung,

. 2 Spieler als Team oder gegeneinander,
: vagnugllches Hmdbuch mit vielen 'I!psl

Vertrieb: Rushware, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2 - mml(unmﬂmdwns MM&G



PUTER-SPIELE

SUSSER DIE REIFEN NIE
QUIETSCHEN

Crash Course

ach der Panne mit dem
Autorennspiel "Vette"” ver-
sucht Spektrum Holobyte mit
seinem neuesten Simulations-
programm um heiBe Ofen,
dem "Crash Course", wieder
voll auf die Rader zu kommen.
In dieser Simulation geht es
aber nicht nur darum, mit ei-
nem heiBen Schlitten in mbg-
lichst kurzer Zeit eine 6&de
Strecke abzubrausen. Wie der
MName schon ahnen 4Bt steu-

Die Briicke ist eines von vielen
Hindernissen (MS-DOS/EGA)

ert Ihr in Crash Course keinen
normalen Rennwagen, son-
dern mit Maus, Joystick oder
Tastatur ein sog. Crash Car.
Die fiinf vorgefertigten Strek-
ken sind mit allerlei Hindernis-
sen gespickt, die Ihr mit Eurem
Wagen meistern miift. So fin-
det Ihr ginfache Haarnadelkur-
ven, Stellwdnde, Loopings,
Sprungschanzen und Olflek-
ken auf der Bahn. Sogar harm-
lose FuBgénger, die auf der 3D-
Strecke herumstehen, sind
nicht vergessen worden. Kennt
Ihr die fertigen Strecken aus-
wendig, diirft Ihr mit dem ein-

gebauten Editor beliebig viele
eigene Rennstrecken zusam-
menbasteln. Beim Rennen ge-
ben Euch Anzeigen Aufschiuf

Streckenbasteln leicht gemacht:
der Kurseditor (MS-DOS/EGA)

bis zu drei Computergegnern
um die Wette fahren. Wer
méchte, kann, ein zweiter
Computer und ein Kumpel vor-
ausgesetzt, gegen einen
Freund antreten.

Rennfahrer, die es leid sind,
die Piste immer aus der Sicht
des Wagens zu betrachten,
dirfen auf eine ganze Reihe
zusatzlicher Blickwinkel zu-
riickgreifen. Zum Test stand
uns die EGA-Version zur Verfii-
gung, eine CGA- und VGA-Ver-
sion soll in Kirze folgen. mh

Auch das noch: Als Gelsterfahrer in der Steilkurve (MS-DOS/EGA)

Uber die Anzahl der Runden,
Eure aktuelle Zeit und die Posi-
tion sowie den Beschédi-
gungsgrad Eures Autos. Unter-
wegs kdnnen sich ernsthaft an-
geschlagene Wagen an Tank-
stellen reparieren und neu be-
tanken lassen.

Habt Ihr ein paar Trainings-
runden gedreht und Euch far
das eigentliche Rennen quali-

Wer "Hard Drivin"
mochte, wird "Crash
Course” lieben. Die
schnelle Grafik sorgt
fr schweiBnasse
Hénde am Lenkrad,
und die unterschiedli-
chen Rennstrecken
verlangen auch Profis
das Letzte ab. Beson-
ders gelungen ist der

fiziert, kbnnt lhr wahl mit

Und es fihrt doch!
Nach dem etwas un-
glicklichen "Vette”
hatte ich bei "Crash
Course” erst meine

Bedenken.  Glickli-
cherweise wurden die
Vorbehalte schon

nach kurzem Probe-
fahren endgiiltig aus-

se ist eine gutgelun-

gene Mischung aus "Indy 500"
und "Stunt Car Racer”. Nicht zu-
letzt sorgen die famose, mit ei-
nem AT zlgige und ab EGA bun-

e e

gerdumt. Crash Cour- A

te Grafik sowie der
realistische  AdLib-
Sound fiir FahrspaB.
Das schonste an dem
Programm ist aber
der praktische Bau-
kasten fir eigene
Rennstrecken. Alte
Carrerabahnexperten
dirfen sich mit die-
sem Konstruktionskit
die heiBesten Kurse
basteln, ohne Gber Platzproble-
me im Wohnzimmer zu klagen.
Einziger Wermutstropfen ist die
etwas empfindliche Steuerung.

e Editor.
Damit kénnt Ihr Euch so ham-

merharte Strecken zusammen-
basteln, daB sich Euer Flitzer alle
paar Meter in seine Einzelleile

N
at/

%

zerlegl. Moch dazu
kénnt |hr dberall am
Fahrbahnrand Kame-
ras postieren und das
Renngeschehen auf-
zeichnen. So kénnt
Ihr das eigene Ren-
nen spater in aller Ru-
he ansehen und Euch
an besonders spekia-

i kuldren Unfallen er-
freuen. Wer eine
hnelle und abwechsl i

che Rennsimulation sucht, kann
bei Crash Course unbesehen zu-
greifen.

MS-DOS 76 %
Grafik: 74%  Sound: 68%

Schwierigkeit: mittel

ATARI ST
nicht geplant

Genre: Rennspiel
Hersteller: Spectrum Holobyte, Zirka-Preis: 120 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant

<

w00 LN




Gazza’s Super
Soccer:

Die Gazza-Sucht fiir
Ihren Bildschirm! Eine
realistische Ballkon-
trolle erlaubt das Um-
spielen, Abgeben und
Dribbeln gegen den
Gegner. Vielleicht ha-
ben auch Sie eines Ta-
ges die Fihigkeiten ei-
nes Paul Gasgoine.

Football Manager
World Cup Edition:

Erobern Sie die inter-
nationalen Arenen mit
Kevin Toms Weltklasse-
spiel. Dies ist Ihre Chan-
ce, mit IThrem nationa-
len Team Sport-Ge-
schichte zu schreiben.

Erhiltlich fir C-64, Atari ST und Amiga.

A5

/

Microprose Soccer:

Microprose Soccer ist
die richtige Herausfor-
derung an Thre Fihig-
keiten fiir alle FuSball-
Anhinger, die vom An-
pfiff an Spannung su-
chen. Mit Features vom
Hochschuf bis zur
Sicht aus der Vogelper-
spektive bietet Micro-
prose Soccer extralan-
gen Spiel-Spass.

N pEc T e
nﬁ'!‘*ﬂ;ﬁkﬁ

R @

LIVE-THAT-DREAM

Football Manager 2:

Ein Klassiker von Ke-
vin Toms, dem Macher
eines der am meisten
verkauften Fuiball-
spiele. Mit Mann-Dek-
kung, Anderung der
Formation und den Er-
satzspielern, Angreifen,
Pisse schlagen und
Jliegenden” Torhiitern
ist Football Manager 2
geballte Action und
enthilt spektakulire
Graphiken.



COMPUTER-SPIELE

PRESS FIRE
TO JDIN IN

Aut den dligen Spuren von Tom Cruise (Amiga) Outlaw-Rennen auf gefahrlichen Pisten (Amiga)

Days of Thunder Badlands

edonnert wird ohne Blitz

und Wolkenbruch, wenn
die Motoren der Stock-Car-
Flitzer ihre Ventile spielen
lassen. "Tage des Donners"”
nenntsich der aktuelle Renn-
fahrerfilm mit Tom Cruise,
dem in Form von "Days of
Thunder" das Schicksal ei-
ner  Computerspielumset-
zung widerfuhr. Das Pro-
gramm ist ein 3D-Rennspiel
und versetzt Euchin die Rolle
eines wagemutigen Fahrers,
der sich im Rennen auf finf
verschiedene Pisten stirzt.
Vor Beginn der Saison stelit
Ihr die Menge der computer-
gesteuerten Gegner und die

Fangen wir aus-
nahmsweise mit
dem Fazit an: Ange-
sichts des rassigen
Konkurrenzrenn-
spiels "Indianapolis
500" wirkt Days of
Thunder wie ein
ir den
Die
3D-

t nur

Kandi

are. Neben der
mpo-30-Zone  beim besten Willen nicht emp-
amm eine recht

Rundenzahl ein; dann miiBt
Ihr Euch durch eine gute Trai-
ningsgrunde fiirs Rennen
qualifizieren.

Mit dem Joystick bedient
Ihr das Lenkrad Eures Wa-
gens; per Feuerknopfwerden
die Gange eingelegt. Deftige
Unfélle haben oft das soforti-
ge Ausscheiden zur Folge;
fahrt also vorsichtig und be-
sucht ab und zu Eure Box.
Wahrend der Fahrt wird das
Geschehenausder Sicht des
Fahrers gezeigt. Ihr diirft Euch
auch eine Rennsequenz aus
neun verschiedenen Blick-
winkeln in der Wiederholung
betrachten. hi

unsensible Steue-
rung, bei der die Be-
zeichnung "Fahrsi-
mulation™ vor
Scham errétet. Days
of Thunder ist mit
Mihe und Nach-

sicht halbwegs
spielbar, wird aber
schnell langweilig

‘ und ist angesichis
der hochkarétigen
Konkurrenz im Rennspiellager

fehlenswert.

MS-DOS 36%
Grafik: 49%  Sound: 31%

Genre: Rennspiel
Hersteller: Mindscape, Zirka-Preis: 90 Mark

AMIGA 34 %

Grafik: 48%  Sound: 35%

Schwierigkeit: leicht

ATARI ST 34%

Grafik: 48%  Sound: 35%
Schwierigkeit: leicht

Schwierigkeit: leicht

nicht geplant

ie Zukunft sieht nicht ro-
sig aus: Die Menschheit
ist barbarisch, die Umwelt
zerstdrt, die Sitten rauh. Der
liebste Zeitvertreib des Er-
denbiirgers besteht in Auto-
rennen, die liber geféhrliche
Pisten fihren, welche mit
Schikanen gespickt sind.
Drei Fahrer sind gleichzeizig
unterwegs, die sich mit Vor-
liebe von der Fahrbahn ab-
dréngen und beschieBen, um
dem Gegner den Siegerlor-
beer zu versalzen.
"Badlands" nennt sich die
futuristische Version des
klassischen Rennspiels "Su-
per Sprint”. Wie beim Vor-

Super Sprint habe
ich vor ein paar Jah-
ren ausgesprochen
gerne gespielt. Mit
Badlands  haben
mir die Program-
mierer eine person-
liche Freude ge-
macht: Das Spiel-
prinzip ist fast un-
verdndert, neue Pi-
sten, mehr Rivalitat
dank AbschieBoption und tech-
nische Gite machen das Pro-
gramm zum einfachen Renn-

génger seht Ihr die verschie-
denen Strecken von oben
und m(iBt jeweils drei Runden
auf den Pisten absolvieren.
Von den drei Fahrzeugen
wird mindestens eins vom
Computer gesteuert; zwei
Spieler kénnen gleichzeitig
antreten. Ihr seid so lange im
Rennen, bis Ihr von einem
Computerauto  geschlagen
werdet, dirft dann aber mit
"Continue” noch dreimal auf
dem Gnadenweg weiterspie-
len. Begehrt sind die Schrau-
benschliissel, die auf der Pi-
ste herumliegen: Fir jeweils
drei Stiick kénnt Ihr Euch ein
Extra kaufen. hi

vergnigen. Die ST/
Amiga-Versionen
gleichen dem Spiel-
automaten-Vorbild
nahezu bis aufs Pi-
xel genau. Idealer-
weise spielt man
Badlands zu zweit:
Einen Freund mit ei-
ner Lenkrakete be-

kanntzumachen
(He-he...) ist spaBi-
ger, als einen Computerfahrer
einzustampfen. Ein unkompli-
ziertes, nettes Spiel.

nicht geplant

ATARI ST 67%

Grafik: 67%  Sound: 54%
Schwierigkeit: leicht

Genre: Rennspiel
Hersteller: Tengen, Zirka-Preis: 50 bis 80 Mark

AMIGA 67 %
Grafik: 67%  Sound: 63%
Schwierigkeit: leicht

in Vorbereitung
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Eine Stadt im Uberblick
DOS/VGA)

n der Stadt Gorden auf dem

Fantasy-Kontinent Ghold hat
man eine groBe Leidenschaft:
das "M.U.D.S"-Spiel. Diese
Abkirzung steht fir "Mean
ugly dirty Sports”. Bei diesem
"gemeinen, haBlichen, schmut-
zigen" Mannschaftssport tre-
ten zwei Teams mit je fiinf Spie-
lern gegeneinander an, die alle
aus Stréflingsbestdnden auf
dem Sklavenmarkt rekrutiert
wurden.

Ihr fungiert als Spielertrai-
ner, der sich um wichtige Ma-
nagerentscheidungen  kiim-
mern muB, aber auch aktiv in
die Spiele eingreifen kann. Im
Trainingsmodus darf man oh-
ne das strategische Drumher-
um eine einzelne Partie gegen
den Computer oder einen
Freund spielen. Beim Turnier
miBt Ihr in vier Kontinentab-
schnitten je vier Computer-
teams besiegen, die alle in ver-
schiedenen Stddten hausen.
Da eine solche Aufgabe
schwerlich in einem Rutsch ge-
meistert werden kann, darf der
Spielstand gespeichert wer-
den.

In Eurer Eigenschaft als Trai-
ner kimmert Ihr Euch z.B. um
Kauf und Verkauf von Spielern,
schlieft Wetten ab, stellt die
Mannschaft auf, bestimmt die
Taktik und kénnt sogar versu-
chen, Spieler des gegneri-
schen Teams oder den Schieds-
richter zu bestechen. Jede
Spielfigur hat individuelle Wer-
te in sieben Charaktereigen-
schaften. Insgesamt darf Euer
Kader aus bis zu 13 Spielern
bestehen.

Der Schiedsrichter unterbricht
das Match mit einem
beherzten Pfiff (MS-DOS/VGA) »

<>

PUTER-SPIELE

FAIR PL NEIN DANKE

DISI
— 5 .*..-

Bestechungsversuch in der
Kneipe (MS-DOS/VGA)

Bei einem M.U.D.S.-Match
kommt es darauf an, mehr
Punkte zu erzielen als der Geg-
ner — logisch. Ein zweiter (un-
feiner) Weg, um zu gewinnen,
ist das Dezimieren des ande-
ren Teams: Verfigt eine Mann-
schaft nicht mehr Gber genii-
gend lebendige Spieler, hat sie
verloren. Als Bélle dienen die
Flonks, kleine Saurier mit griffi-
gen Schwénzen, die |hr in das
FaB des gegnerischen Spiel-
felds werfen miiBt, um einen
Punkt zu erzielen.

Das Spielfeld scrolit von
oben nach unten. Es gibt zwei
Steuerungsarten und drei
Spielgeschwindigkeiten, zwi-
schen denen Ihr wahlen dirft.
AuBerdem dirft Ihr zu zweit an-
treten (zwei Spieler steuern je o
eine Spielfigur Eurer Mann-
schaft) oder dem Computer die
Action (iberlassen. Ahnlich wie
beim American Football ist fast
alles erlaubt, um den ballfiih-
renden Spieler aufzuhalten.

M.UDS. ist komplett in
Deutsch und bietet ein ebenso
ausfiihrliches wie humorvolles

Uber ein Jahr lang ha-
ben die Programmie-
rer von "Grand Mon-
ster Slam" an ihrem
neuen Fantasy-Sport-
spiel gebastell. Die
Mihe hat sich ge-
lohnt: M.U.D.S. bietet
eine muntere  Mi-
schung aus unkom-
plizietem  Grund-
spielprinzip und takti-
schem Tiefgang. Das gekonnte
Kombinieren, Blocken, Foulen
und Einflonken will gelernt sein.
Von Kontinent zu Kontinent

hselt die Beschaffenheit des

Mannschaftsaufstel-
lung. Der actionrei-
che Spielablauf ten-
diert manchmal et-
was zur Unilbersicht-
lichkeit. AuBerdem ist
Geduld gefragt, denn
so manches hartum-
kampfte Match dauert
15 oder gar 20 Minu-
ten. Die Grafik ist stil-
voll und witzig, der
Turniermodus langfristig moti-
vierend. Gelangweilte Sport-
freunde, denen angesi der
anhaltenden Flut von miesen

Spielfelds und neue Rassen sor-
gen fir frischen Wind bei der

FuBballsimul schlecht
wird, bekommen hier eine erfri-
schende Alternative geboten.

Handbuch. Zu jedemn Spiel gibt

Nett, was uns Rain-
bow Arts hier an putzi-
gen Bdsartigkeiten
auf den Bildschirm
gezaubert hal. An
teils recht schwarzem
Humeor und originel-
len ldeen mangelte es
den Entwicklern zu-
mindest nicht; erfreu-
lich, da Spielbarkeit
und Komplexitat nicht
vergessen wurden. Der Handel-
und Strategieteil des Spieles ist
(ber diverse Meniis wirklich ein-

Ay

fach zu bedienen, die
M.U.D.S.-Priigeleien
selber solite man je-
doch am besten Gber
Joystick steuern.
Lang anhaltende Mo-
tivation ist durch ver-
schiedene Spielfelder
und neue Monsterty-
pen vorprogrammiert;
gefreut haben mich
auch der Zwei-Spie-
ler-Modus sowie die zahlreichen
Soundeffekte, die selbst PCs oh-
ne Soundkarte entlockt werden.

es eine Statistik; die Mann-
schaftsinfos (ber Euer Team
werden sogar gespeichert. Die
getestete MS-DOS-Version 146t
sich auch mit Maus und Tasta-
tur steuern, aber erst mit einem

Joystick entfaltet sich der volle
SpielspaB. CGA-, EGA-Grafik
und VGA-Grafik werden unter-
stiitzt; auBerdem braucht Euer
PC mindestens 512 KByte
RAM. hl

Grafik: 75% Sound: 72%
Schwierigkeit: mittel
ATARI ST

in Vorbereitung

in Vorbereitung
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PUTER-SPIELE

TischfuBball-Simulation der knochentrocknen Art (Amiga)

Subbuteo

as altehrwiirdige Tisch-

fuBballspiel "Subbuteo™
ist seit Jahrzehnten ein inter-
nationaler  Dauerbrenner.
Gespielt wird es auf einem
griinen Filztuch mit 22 Pla-
stikkickern, die auf Sockeln
thronen. Durch geschicktes
Anschippen der Plastikbom-
ber beférdert man Ball und
Spieler in Richtung des geg-
nerischen Tors. Die alltdgli-
chen Probleme des Subbu-
teoisten (kein Mitspieler zur
Hand, das Spielfeld wird als
Tischtuch miBbraucht, der
Hund hat den LinksauBen ge-
fressen) diirften mit der Com-
puterspielumsetzung beho-

Action? Nein danke.
Das Herumtaktie-
ren und Mandvrie-
ren mit Subbuteo
hat den strengen
Reiz einer Runde
Taktikkunde bei ei-
nem DFB-Lehrgang.
Als Umsetzung ist
das Programm ge-
lungen, denn es
hélt sich streng an
Regelwerk und Ablauf des
TischfuBball-Vorbilds. Ob sich
viele Computerspieler dafir er-

ben sein. Hier laBt lhr die
ibers Filz sausenden
Schnippménnchen per Maus-
klick dber ein 3D-Spielfeld
gleiten. Die Spieler diirfen
abwechselnd ran, um die For-
mation auf dem Feld zu &n-
dern oder den Ball zu kicken.
Bei diesem Rasenschach
kommit es nicht auf Schnellig-
keit, sondern im wesentli-
chen auf Taktik an. Ein wenig
Geschick miiBt Ihr beim Spiel-
figurenschnippen beweisen,
um Wucht und Effet zu beein-
flussen. Unterschiedlich star-
ke Computergegner stehen
ebenso zur Verfligung wie
ein Ligamodus. hi

wérmen  kdnnen,
scheint mir aber
zweifelhaft. Das si-
mulierte Kicker-
schnippen wirkt
doch etwas steril
und wird beim
Durchschnittsspie-
ler nach einer Halb-
zeit die ersten Gahn-
anfélle provozieren.
Subbuteo-Kenner
und FuBballenthusiasten ma-
gen's mal anspielen; alle ande-
ren seien gewarnt,

nicht geplant

ATARI ST 42%
Grafik: 44%  Sound: 40%

AMIGA 42%
Grafik: 44%  Sound: 41%

Schwierigkeit: schwer
C 64 40%
Grafik: 35%  Sound: 40%

Schwierigkeit: schwer

Schwierigkeit: schwer

Fast Fanny griibelt: Wie halt man einen Queue? (MS-D0S)

DES KAISE

Sharkey’s 3D Pool

ine coole Partie auf gri-

nem Filz geféllig? In
"Sharkey's 3D Pool"-Billard-
halle wird "Eight Ball", "Nine
Ball”, "Rotation” und "14.1
Continuous” gespielt. Sie-
ben unterschiedlich begabte
Computergegner warten auf
den AnstoB. Wild Shot Willie
spielt mindestens genauso
miserabel wie Sie — gut zur
Einstimmung. Bei Kénnern
wie Althippe Jac Derida
kommt man schon eher ins
Gribeln. Und Sharkey, der
Meister des Queue, ist —
nun, zumindest ein guter
Lehrer. Haben Sie sich fiir
den passenden Gegenspie-

Es war einmal ein
Programm mit dem
Namen "3D Pool”.
Da das Programm
leider etwas zu
schlicht und auBer-
dem etwas fade war,
verpaBte man ihm
Bildchen for die
Computergegner,
einen Tournier-Mo-
dus und schickte
das Programm wieder in die
weite Welt. "Sharkey's 3D
Pool" ist fast identisch mit dem

!ﬁ.ﬁ?

ler entschieden, wird erst die
Summe festgelegt, um die
Sie spielen wollen. 10000
Credits stehen lhnen zur Ver-
filgung.

Man sieht den Tisch entwe-
der aus der Vogelperspektive
oder in 3D. Man kann an den
Tisch heranzoomen, ihn dre-
hen, kippen und wenden, um
den StoB auszufiihren. Wer
sich sicher genug fiihlt, solite
sich in einem Turnier mes-
sen. Dem Sieger winkt ein
saftiges Preisgeld. Die hohe
Kunst sind dann die "Trick
Shots"”, bei denen man Ku-
geln auf moglich abenteuerli-
che Weise einlocht. al

Vorgéngerpro-
gramm — doch es
spielt sich durch die

Verbesserungen
und die anstandi-
gen Computergeg-
ner besser. Zum
Heulen: Auf einem
XT kann man ge-
mdtlich einen trin-
ken gehen, wenn
die Computergeg-
ner Uberlegen — erst ab einem
schnellen AT wird’s akzeptabel
und spielbar.

MS-DOS 59%
Grafik: 57%  Sound: 25%
Schwierigkeit: einstellbar

nicht geplant

Genre: Simulation
Hersteller: Microprose, Zirka-Preis: 80 Mark

nicht geplant

nicht geplant
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Die Armeen in schonster Schlachtaufstellung (MS-D0S-VGA)

Battle Chess I

on einem guten Schach- nach den alten chinesischen

programm erwartet man Regeln. Im Unterschied zum
ausreichende  Rechenge- europdischen Schach bewe-
schwindigkeit, eine pflege- gen sich die Figuren auf Li-
leichte Benutzerfihrung und nien von einer Schnittstelle
viele Optionen, "Battle Chess zur anderen. Auf dem Brett
II" bietet daneben noch eine stehen nicht Laufer, Springer
herzallerliebste  Besonder- und Dame, sondern Ritter,
heit. Hat man seinen Zug ge- Minister und Kanonen. Dla
macht, marschiert die Figur Stirke des Computergeg-
los und metzelt den geschla- ners|&Btsichin neun Schwie-
genen Gegner nieder. Je rigkeilsstufen Euren Fﬁhig-
nach Starke der angreifen- keiten an%l.:son Selbstve
den Figur kann man so die standlich kénnt Ihr auch ga-

unterschiedlichsten ~ Zwei- gen einen Gegneraus Fleisch
kampfe bestaunen. Battle und Blut antreten oder Euch
Chess Ii Iragan nichtdie klas- {iber eine Modemverbindung
sischen Schachregeln zu- heiBe Fernschachduelle lie-
grunde, sondern man spielt fern. vw

Besonders originell
ist "Battle Chess II"
nicht gerade, gabes
doch vor einiger
Zeit ein Spiel ahnli-
chen Namens, das
mit dem gleichen
Schlachtmodus er-
freute. Der Nachfol-
ger bietet zwar ein
modifiziertes Re- Schachprogramm.
gelwerk, im wesent- Battle Chess llist et-
lichen ist der Spielablauf aber was fir Schachfans, die sich
derselbe geblieben. Hat man an den chinesischen Regeln
sich an den Kampfsequenzen wersuchen wollen.

satt gesehen, kann
man diese Funktion
getrost abschalten.
Wenn der Minister
zum x-ten Male ei-
nen Bauern umnie-
tet, wirkt diese Unter-
brechung stdrend.
Ubrig bleibt ein
durchschnittliches

Genre: ie
Hersteller: Imm.mppm: 100 Mark
MS-DOS 63
Grafik: 68%  Sound: 69%
Schwierigkeit: einstellbar
ATARI ST C 64
nicht geplant nicht geplant

in Vorbereitung

PELAY/S

Anruf genligt!
Tel.: 0521/21117
woiossionats F@X.2 05 21/2 28 59

Spislesoftware.

Hier ain

Auszug aus

unserer

Hit-Liste:

AMIGA
’ Powermonger 89,00
Kick Off 2 69,95
Their Finest Hour 89,00
Imperium 79,00 |
Pirates 69,95
Pool of Radiance 75,95
Legend of Fearghail 79,00
F 16 Falcon Mis. Disk 2 59,95
| | 1IBM PC
Silent Service 2 99,95
Flight of The Intruder EGA 99,95
Railroad Tycoon 98,95
Ultima 6 99,00
LHX Attack Chopper 119,00
PGA Golf 79,00
Sound Blaster Card 429,95
’ ATARI ST
Powermonger 89,00
Their Finest Hour 89,00
Immortal 79,00
F19 Stealth Fighter 89,95
Dragons Flight 89,95
Kick Off 2 69,25
Imperium 79,00
| § C64/128

Kick Off 2 39,95
Champions of Krynn 79,00
Secret of the Silver Blades 69,95
Pirates 49,95

Versand per Nachnahme oder Vorkasse,
Versandk iteil 6,~ DM (Inland). - |
Auslandsauftrige nur gegen Vorkasse, |
Versandkostenanteil 12,~ DM.

Preis- und Produktinderungen vorbehalten
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e R OMPUTER-SPIELE

Eine volle Breitseite Antibiotika auf niichternen Magen (Amiga)

BESSER ALS ASPIRIN: HAU WEG DEN STEIN

Vaxine

Gse Mutantenviren ma-

chen Anstalten, die Ab-
wehrkrifte eines menschli-
chen Kérpers niederzuraften.
Doch das Opfer muB nicht
wehrlos auf einen Schnupfen
oder schlimmere Dinge war-
ten, denn in Computerspie-
len gibt's so schlaue Sachen
wie die Viirenpolizei, die im In-
neren des Karpers rumflitzt
und die Eindringlinge be-
kédmpft. Drollig die Rahmen-
handlung, abstrakt die Gra-
fik: Bei "Vaxine" fahrt Ihr in
schonstem 3D auf einem
schachbrettdhnlichen Spiel-
feld herum und sucht die ku-
gelformigen Viren. Indem

man sie mit Ballen in der glei-
chen Farbe beschieBt, zer-
stért man die Schmuddeldin-
ger. Um einen Level zu schaf-
fen, miBt Ihr alle Viren erledi-
gen. Das Spiel ist aus, wenn
Euch die Munition ausgeht
oder alle "Schiisselkérper-
zellen” von den Viren besetzt
werden. Eure Geschwindig-
keit beeinfluBt die Flugbahn
der Geschosse, die auf dem
Boden aufprallen und in die
Tiefen des Spielfelds hiipfen.
Ihr kdnnt sogar "trojanische
Zellen" aussenden, die sich
in Virenkliingel reinschmug-
geln und dann mit Verzége-
rung zuschlagen. hi

LaBt Euch bloB nicht attraktiv. Und weil
von der kauzigen alles so schén
Hintergrundge- schneidig-schnell
schichte verwirren. 4 ? ablauft und die
Im Prinzip ist Vaxine Steuerung  flissig

nichts weiter als ein
pfeilschnelles Rum-
flitz- und Abknall-
spiel mit Pfiff. Die
tadellos  schnelle
3D-Grafik in Verbin-
dung mit Gber 100
Farbabstufungen, die gleich-
zeitig zu sehen sind, machen
das Programm ausgesprochen

ist, macht Vaxine
SpaB. Man kommt
spontan mit dem
Spiel zurecht und
wirft fréhlich mit Vi-
renkillerkugeln um
sich. Auf Dauer wird
kaum etwas Neues geboten, so
daB die Langzeitmotivation
nicht ganz so toll ist

IEP-EBTi88 =,

Es raucht das Hirn, es bricht der Stein (Amiga)

uf den ersten Blick sieht

alles ganz harmlos aus:
Ein kleines Spielfeld, ein
paar bunte Steinchen und ein
niedliches gelbes Blubber-
wesen mit groBen Augen.
Diejenigen unter Euch, die
"Plotting” noch aus der
Spielhalle kennen, wissen
aber schon, was uns erwar-
tet. In Oceans Computerum-
setzung des Taito-Automaten
muB man unter Zeitdruck ei-
nen Stapel unterschiedlicher
Spielsteine auflésen. Unser
gelber Freund marschiert
seitlich an dem Stapel ent-
lang und wirft von der Seite
einen Stein auf den Haufen.

Unsere Spielfigur,
offensichtlich  ein
naher Verwandter
von Tiki aus Neu-
seeland, hat eine
ganze Menge zu
tun, bis er alle Kidtz-
chen abgebaut hat.
Auch wenn Plotting
nur wenige Spiel-
elemente bietet, so
kénnen diese dber-
zeugen. Ein kleines, GOber-
schaubares Spielfeld und vier
unterschiedliche Steinsymbo-

Stimmen Wuri- und Zielstein
uberein, lost sich der Ziel-
stein auf und wir bekommen
einen neuen Stein mit einem
anderen Symbol. Insgesamt
stehen vier verschiedene
Klétzchen zur Auswahl. Da-
neben gibt es eine begrenzte
Anzahl sog. Freisteine. Mit
diesen Jokern kann man be-
liebige Symbole aufldsen. In
spéteren Levels sorgen ein
kiirzeres Zeitlimit und zusétz-
liche Barrikaden und Fallroh-
re auf der Spielfliche fir
stetigen  Schwierigkeitszu-
wachs. Natdrlich kénnt Ihr
auch zusammen mit einem
Freund antreten. vw

le lassen genug
Freiraum fir eigene
Kreativitat und Kno-
belkunst. Die Spiel-
idee ist gut durch-
dacht und nicht ein-
fach nur dahin ge-
schludert, um im
momentanen Denk-
spiel-Boom abzu-
sahnen. Besonders
viel SpaB verspricht
der Zwei-Spieler-Modus. Hier
wird der Ehrgeiz richtig schdn
angestachelt.

in Vorbereitung

ATARI ST 73%

Grafik: 76%  Sound: 74%
Schwierigkeit: mittel

Genre: Aclion
Hersteller: U.S. Gold, Zirka-Preis: 85 Mark

AMIGA 73%
Grafik: 78%  Sound: 74%

nicht geplant I

Schwierigkeit: mittel |

|
|

nicht geplant

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Denkspiel
Hersteller: Ocean, Zirka-Preis: 80 Mark

AMIGA 66 %
_Grafik: 51%  Sound: 45%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant
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COMPUTER-SPIELE
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Elektronische Brautschau: Wer paBt zu wem? (MS-DOS/VGA)

-
Puzznic

achdem Taitos Tiftel-

kniller "Puzznic" be-
reits PC-Engine- und Game-
Boy-Besitzern einiges Kopf-
zerbrechen bereitet hat, sind
nun die Computerfans an der
Reihe. Leider bietet die MS-
DOS-Version statt den 256
Levels in der Videospielver-
sion "nur” 144 Spielstufen.
Am Spielprinzip hat sich da-
gegen nichts gedndert. Auf
dem Bildschirm sind etliche
Symbolblécke angeordnet,
die Ihr innerhalb eines Zeitli-
mits geschickt zusammen-
schieben miiBt. Wenn sich
mindestens zwei gleichartige
Spielsteine beriihren, verpuf-

Puzznic hat auf
dem PC praktisch
nichls von seiner
Faszination einge-
blBt. O.K., es fehlen
ein paar Levels,
doch an den vor-
handenen 144 Stlck
hat man ordentlich
zu knabbern. Spiel-
prinzip und Level-
gestaltung sind fein
ausgekligelt. Bei der Levello-
serei steckt der Teufel meist im
Detail — von stupidem Rumge-

fen diese und verschwinden
vom Bildschirm. Man darf frei
auswahlen, welcher Stein als
nachstes bewegt wird. Doch
Vorsicht, denn die Spielstei-
ne unterliegen dem Gesetz
der Schwerkraft. Sie purzeln
erbarmungslos nach unten,
wenn sie nicht irgendwo Halt
finden. Aufziige und Plattfor-
men, die sich von links nach
rechts bewegen, sind eben-
falls mit von der Partie. Wer
alle Spielsteine sorgsam vom
Bildschirm geschubst hat, er-
héit ein PaBwort und darf sich
am néachsten Level versu-
chen. Bleibt ein Stein {brig
wird von vorne begonnen. mg

klicke bleibt man
weilestgehend ver-
schont. Lobenswert
auch, daB der Weg
zum Ziel nicht vor-
geschrieben ist.
Wer bei einem Level
nicht weiterkommt,
nimmt ginfach aine
andere "Abzwei-
gung”. Samtliche
Grafikmodi  sowie

Adlib- und Roland-Soundkar-
ten werden unterstitzt.
Tuftler eine sichere Sache.

Far

MS-DOS 79%
Grafik: 36%  Sound: 25%
Schwierigkeit: mittel
ATARI ST

in Vorbereitung

Genre: Denkspiel
Hersteller: Taito, Zirka-Preis: 50 bis 80 Mark

in Vorbereitung

in Vorbereitung
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"Jetzt machen Sie aber mal einen Punkt!" (MS-DOS/VGA)

in Brettspiel, speziell fir

Computer  entwickelt?
Das gibt's allen Ernstes — in
Form von "Spot”. Bis zu vier
Spieler (von denen der Com-
puter beliebig viele Ober-
nimmt) dirfen abwechselnd
einen Zug mit einem Punkt in
ihrer Farbe machen. Am An-
fang ist das sduberlich in Fel-
der unterteilte Brett noch leer.
Bei jedem Zug diirft Ihr einen
neuen Punkt ablegen, der
aber neben einem anderen
Punkt Eurer Farbe plaziert
werden muB. Man darf auch
mit einem Punkt zwei Felder
in eine beliebige Richtung
springen, doch dann wird

Schnell hat man's
kapiert; nur ungern
hért man mit dem
Spielen wieder auf.
Spot ist eine gelun-
gene Mixtur aus
Reversi- und Go-
ban-Elementen, die
nicht nur gegen
menschliche  Mit-
spielern viel SpaB
macht. Die Compu-
tergegner bieten immerhin finf
Clevernessgrade und durch
die herrliche Animation der wit-

Grafik: 60%  Sound: 59%
| Schwierigkeit: einstellbar

in Vorbereitung

<

dieser Punkt auf seinem Aus-
gangsfeld nicht ersetzt und
hinterldBt dort eine Liicke.
Sobald einer Eurer Punkte
neben dem eines Mitspielers
ankommt, werden alle Nach-
barpunkte zu Euren Gunsten
umgefarbt. Wer am SchiuB
durch trickreiches Absetzen
und Springen am meisten
Spielfiguren in seinen Rei-
hen hat, ist Sieger. Begleitet
wird das Geschehen durch
ein paar witzig und flott ani-
mierter Punkte ("Spots™) mit
Sonnenbrillen — herzig. Ver-
sierte Spottisten kénnen die
Form des Spielfelds editie-
ren. hi

zigen Sonnenbril-
len-Spots, die jeden
Spielzug begleiten,
ist das Ambiente
nicht allzu trocken.
Spot ist ein "Kramt-
man-immer-wieder-
gerne-raus”-Denk-

spiel der unkompli-
zierten Art, bei dem
jede Runde anders
verlauft. Das Vor-
ausplanen listiger Spielzlige
verlangt mehr Strategie, als
man im ersten Moment ahnt.

Genre:_Denlcs;i_aT
Hersteller: Virgin, Zirka-Preis: 50 bis 80 Mark

in Vorbereitung

in Vorbereitung
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Die bunte Kugelwelt der Schwerkraft (Amiga)

KUGELSEGEN ELEKTROSCHOCK

Bei "Pick'n Pile” regnen
am Anfang jedes Levels
Kugeln in drei verschiedenen
Farben vom oberen Bild-
schirmrand. Eure Aufgabe
besteht darin, alle Bélle in-
nerhalb eines Zeitlimits abzu-
raumen. Mit der Maus klickt
Ihr einzelne Kugeln an und
stapelt sie auf andere Kugeln
gleicher Farbe. Immer wenn
Euch das gelingt, lésen sie
sich auf, und Ihr kénnt ein
paar Punkte auf Eurem Konto
gutschreiben. Leider haben
Kugeln die unangenehme Ei-
genschaft zu rollen. Wenn Ihr
also eine Siule aufstapeln
wollt, miBt Ihr fiir die ndtige

Endlich wieder ein
Programm in der
Denkspielflut, das
mit einer originellen
und  ungewdhnli-
chen Idee zu Ober-
zZeugen weill.
"Pick'n Pile" schult
nicht nur die kombi-
natorischen Fahig-
keiten des Spielers,
sondern bistet ne-
benbei noch pysikalischen An-
schauungsunterricht.  Wenn
man im Eifer des Gefechts

e

Stabilitét sorgen, sonst bricht
Euer Turmbau wieder zusam-
men. Dafiir stehen mehrere
Mdglichkeiten zur Auswahl.
Entweder plaziert Ihr links
und rechts von Eurer Séule
andere Kugeln oder Ihr be-
nutzt die kleinen Mauern, die
ab und zu von der Decke fal-
len, um die Kugeln anzuleh-
nen. Zusétzlich kbnnt Ihr Mul-
tiplikatoren in die Stapel ein-
bauen, damit sich das Punk-
tekonto erhdht. Manchmal
landen kleine Bomben auf
der Spielfliche, mit denen
man acht Kugeln gleichzeitig
in die ewigen Speicherab-
grinde jagen kann. vw

nicht hdllisch auf-
paBt, stirzen die
schinsten Kugel-
trAume wie ein Kar-
tenhaus in sich zu-
sammen. Die Maus-
steuerung ist Au-
Berst benutzer-
freundlich und ver-
wirt den Spieler
auch in héchster
Zeitnot nicht Bonus-
steine und Multiplikatorkugein
sorgen fir lange Motivation
und Vergnigen.

in Vorbereitung

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: UBI-Soft, Zirka-Preis: 90 Mark

AMIGA 65%

Grafik: 51%  Sound: 50%

Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

Dem Charakterkopf geht gleich ein Licht auf (MS-DOS/VGA)

Extase

xtase" ist kein heiBes Ero-

tikprogramm, wie der Na-
me vielleicht vermuten |46t
Vielmehr verbirgt sich dahin-
ter eine gepfefferte Mischung
aus Denk- und Geschicklich-
keitsspiel. In acht Stufen, die
Ihr wahlweise zu zweit oder
gegen den Computer spielen
kénnt, miBt Ihr ein bestimm-
tes Segment des menschli-
chen Gehirns mit Strom ver-
sorgen. In der Mitte des Bild-
schirms wird ein Kopf mit den
umliegenden Leiterbahnen
angezeigt. Leider fehlt die-
sen Leitungen der notige
Saft. Am unteren Bildrand
tauchen nun Elektronen auf,

Wer "Purple Saturn
Day" kennt, weiB,
was |hn erwartet.
Die gleichen Pro-
grammierer haben
aus dem alten Spiel
die beste Sequenz
herausgeschnip-

pelt und zum Solo-
programm  ausge-
walzt. Die Aufgabe A
ist so ungewdhnlich

wie spannend. Zwar erreicht
Extase nicht den Suchtkoeffi-
zenten eines Tetris, aber der

die durch die Leitungen bis
an die Anschliisse des Ge-
hirns gefihrt werden miis-
sen. Um den Strom zum Ziel
zu bringen, miiBt Ihr die Lei-
tungen freigeben, Sicherun-
gen einsetzen und Stromwei-
chen in die richtige Position
bringen. Leider gibt's ein
paar Widrigkeiten, die dem
Strom vorzeitig die Volts aus-
drehen konnen. Da gibt es
energiefressende Killerelek-
tronen, Sperren, an denen
der Strom festhangt und je
Stufe ein knackiges Zeitlimit.
Wer seiner Gehirnhélfte den
Elektroschock als erster ver-
paBt, hat gewonnen. mh

Kampf um den
Strom im Gehirn
laBt so manche Si-
cherung durchbren-
nen. \Vor allem,
Wenn man zu zweait
spielt und dem an-
deren den Energie-
hahn abdreht. Die
Steuerung ist dank
Maus oder Joystick
sehr gut. Die Grafik

spriht zwar nicht vor Farben,

ist aber dem Zweck durchaus
angemessen.

MS-DOS 63%
Grafik: 38%  Sound: 32%

Genre: Denkspiel
Hersteller: Cryo, Zirka-Preis: 85 Mark

AMIGA 63%
Grafik: 38%  Sound: 34%

Schwierigkeit: einstellbar

in Vorbereitung

Schwierigkeit: einstellbar

nicht geplant
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PUTER-SPIELE

83 10000000
Folgenschwer: Jeder Hiipfer muB wohl iiberlegt sein (Amiga)

/@87 4o 85
Schieife links, Schleife rechts, Schleife in der Mitte

Loopz Globulus

er sich gerne geist-

reich mit seinem Com-
puter verlustiert, darf zur Zeit
strahlen wie ein Honigku-
chenpferd. Im Monatsrhyth-
mus spuckt die Software-In-
dustrie mindestens ein Denk-
spiel der Oberklasse aus.
Fesselte in der letzten Ausga-
be "Ishido” den wehrlosen
Tester langfristig vor dem Mo-
nitor, so bekennt er sich die-
sen Monat dazu, "Loopz"
verfallen zu sein. Das neue
Tuftelspiel sieht aus wie das
Resultat einer lustvollen
Kreuzung zwischen "Tetris"
und "Pipemania”. Ihr miBt
auf dem Spielfeld zuféllig

An Tetris und Kiax
kommt das Schieif-
chenbauen nicht
ganz heran, landet
bei mir aber im Re-

men, die man

vieder gerne
herauszieht. Durch
das erbarmungslos
zufillige Erschai-
nen der Réhrenteile
ist kein Spiel wie das andere
Loopz ist leicht zu kapieren
aber man wird seiner nicht so

]

auftauchende Réhrenteile so
absetzen, daB eine Schieife
entsteht. Ist dies geschafft,
verschwinden alle Teile, die
zur Schleife gehdren. Vorm
Plazieren konnt Ihr ein Rohr
noch um seine eigene Achse
drehen. Ihr habt nur wenige
Sekunden Bedenkzeit, um
es abzusetzen. Es gibt die
verschiedensten GroBen und
Formen, in denen die tlcki-
schen Teilchen auftauchen
kénnen. Ein saftiger Bonus
winkt, wenn man das Spiel-
feld ganz leer bekommt. Die
Bedenkzeitdauer |48t sich
per Schwierigkeitsgrad ein-
stellen. hi

schnell (berdris-
sig. Der Fesselfak-
tor des grafisch so
schlichten  Stiick-
chens Software ist
geradezu pene-
trant; einmal losge-
klickt, gibt's so
leicht kein Halten
mehr. Es ist keines
der superkompli-
zierten Denkspiele,
sondern angenehm leicht ver-
daulich chne dominante Bitter-
frust-Komponente.

in Vorbereitung

ATARI ST 75%
Grafik: 29%  Sound: 62%
Schwierigkeit: einstellbar

Genre: Denkspiel
Hersteller: Audiogenic, Zirka-Preis: 50 bis 70 Mark

AMIGA 75%

Grafik: 20%  Sound: 62%
Schwierigkeit: einstellbar

in Vorbereitung

erzwickte 25 Spielfelder
muB Titelheld Globy in
der Geschicklichkeitsgribe-
lei "Globulus" iberstehen,
ehe er zufrieden in Rente ge-
- hen kann. Jeder Level (meist
bildschirmfiillend) setzt sich
aus einer Menge unter-
schiedlicher quadratischer
Felder zusammen, die durch
Rampen miteinander ver-
bunden sind. Praktisch jedes
Quadrat hat eine besondere
Eigenschaft. Globy rutscht,
hiipft zwei Felder weiter,
dreht sich um 90 Grad, wird
von Spikes aufgespieBt oder
landet im Stacheldraht. Fein-
de, die sich auf den Wegen

Das Spiel ist heikler
als eine Abri-
stungsverhandlung
zwischen den Su-
perméchten. Ein
unbedachter Schritt,
und der grine Kerl
macht sich minu-
tenlang  selbstin-
dig Vor lauter

Nachdenken und
Abschétzen der Fol-
gen kommt man gar nicht zum
Spielen. Dies ist besonders
schlimm, weil man nicht happ-

herumtreiben, erledigt man
am besten mit einfachen
Bomben (sédubem ein Feld)
oder Smart-Bomben (putzen
alle Gegner weg). Globys
groBtes Problem ist aller-
dings, daB er die zahireichen
Rampen nur hinunterrut-
schen und nicht hinaufklet-
tern kann. Deshalb verfiigt er
ber die Fahigkeit, das Spiel-
feld mittels Knopfdruck kom-
plett auf den Kopf zu stellen
(ein sog. "Flip"). Alle Ram-
pen, die vorher bergauf gin-
gen, sind nun talwarts gerich-
tet und umgekehrt.
Netterweise gibt's alle finf
Levels ein PaBwort. mg

chenweise mit den
Features  vertraut
gemacht, sondern
von Beginn an form-
lich damit Ober-
schittet wird. Daflr
gibt's in hdheren
Levels keine Uber-
raschungen mehr
— ziemlich dam-
lich. Das Drumher-
um (viele eainst
bare Parameter) ist vorbildlich,
das Spiel nur fir hartnackige
Tiftler empfehlenswert

Genre: Geschicklichkeil
Hersteller: Innerprise, Zirka-Preis: 70 Mark

Grafik: 56%  Sound: 41%

Schwierigkeit: mittel

nicht geplant
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Nutzt die Vorteile
des besonders
giinstigen Jahres-
angebotes und
schickt die Karte
am besten heute
noch ab!

GESCHENK-
ABO

POWER PLAY schenken
bietet viele Vorteile:

Das Geschenkabonnement

ist genauso giinstig wie
das Jahresabonnement.

Der/ die Gliickliche
bekommt POWER PLAY
noch bevor es beim
Hiindler ist!

Aber das Wichtigste ist:
Ihr monatliches Geschenk-
paket bringt hundert-
prozentig Spafl - ein Jahr

Eure Nachricht an
die Redaktion

#NAY
1. Ihr bezahlt im Abonnement

nur noch 5,80 DM statt 6,50 DM
fiir eine Ausgabe!

WO GIBT ES DAS SONST NOCH

2. lhr kiaat wiiklon, ob fir IN DIESER GALAXIS??!

jiihrlich, halbjiihrlich oder
vierteljiihrlich bezahlen wollt!

3. Ihr bekommt das Super-Starkiller-
Puzzle als BegriiBungsgeschenk dozu!

4. Ihr erhaltet Power Play
noch bevor sie am Kiosk erscheint!

5. Die Lieferung kostet Bitte tragt auf der Riickseite dieser Karte Euren Namen und
Euch keinen Pfennig exfra! Adresse ein und steckt sie dann frankiert in den Briefkasten.
A HETE WIRDKEN |
: FESCHENK. MEHR

B D U o S  Sp N U S|

; Haben mir besonders got gefallen:

. Seite
fz Seie
;' J. Seie
. Bei diesam Arikel hat i die grafische Gestaltung am besten gefallen:

i 4 Seite
. Ich winsche mirfii die nchsten Hefte folgende Themen:

Welchen Computer oder welches Videospiel wollen Sie sich kaufen

Ich wiinsche mir fir die niichsten Hefte folgende Tips:
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kann ich innerhall von acht Tagen bei Markt & Technik

Diese Vereinborung
Verlag AG, Postfach 1304, 8013 Hoar widerrfen. Zor Wahrvag der Frist
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FOWER PLAY) bezohle ich 69,90 DM (Auslond z2gl Porto). Die Zusielluog erfolgt per Post frei
Hows.

s Aboonement ist = limitier? ouf 12 Avsgaben  —— verlangertsichouomatisch um
Jobr zu den donn gilkigen Bedingungen. Ich kono jederzeit zum Ende des bezohiien

Zatroumes kiindigen.

Meine Adresse als Bestellar: wnd dos ist der/ die Gliickliche:

e e Nome, Vormame
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zeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestitige die Keantnisnahme des Widerrufs-
tuchts dorch meine 2. Unterschrift.

Gewinnt mit POWER PLAY!
e Teiinahmebedingungen findet the im Heft
Folgende drei Spiele gofallen mir zur Zeit am besten:

Dlﬂh‘f
hier cufileben!

Aniwortkarte

Abonnement-Service
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POWER PLAY

WETTBEWERB

+; GEWINNT

Was gibt's Besseres als ein we-
nig Musik aus dem Walkman?
Oder kénnt lhr eben mal 200 Mark
gebrauchen? Mit ein wenig Gliick
und einer Portion Wissen konnt |hr
kraftig abstauben — ab sofort gibt’s
monatlich einen Walkman oder
sechsmal 200 Mark zu gewinnen.
Was muBt Ihr daflr tun? Die Teil-
nahmebedingungen sind ganz ein-
fach. Rechts seht |hr die Hitparade
des Distributors "Bomico”. lhr miBt
jetzt einfach die richtige Software-
Firma zum entsprechenden Spiel
finden. Ein Beispiel: "Kult” wurde
von dem Software-Haus Exxos pro-

1290

BONLCT

TOP TEN

. Invest

. Sim City

Klax

. F29 Retaliator

. Lost Patrol

. Emlyn Hughes
Soccer

. Midnight
Resistance

8. Gremlins Il

9. Rings of Medusa

0. Welltris

oS BNA R

~

Fast geschenkt:

Ein ganzes Jahr lang verlosen
wir insgesamt 14400 Mark
und zwdlf feine Walkman.
Dafiir miiBt lhr nur zehn Fragen

richtig beantworten...

grammiert — die Antwort lautet also
"Exxos”. Lest Euch die Hitparade
durch, schreibt die zehn Spiele und
die zehn Firmen auf eine Postkarte
und schickt sie an

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Kennwort: Bomico
Hans-Pinsel-Str. 2 - 8013 Haar

Unter allen richtigen Einsendun-
gen werden per Los die Gewinner
ermittelt. EinsendeschluBistam 12.
Dezember 1990, der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Der Wettbewerb
wird nachsten Monat fortgesetzt. al

61 9



3000

Der Club 68000 ist mit iber
11000 Mitgliedern der weltweit
groBte Amiga-Club und hat seit
Januar '90 auch eine deutsche
Sektion. Er befaBt sich aus-
schlieBlich mit Hard- und Soft-
ware fir Commodore 500,
1000 und 2000 und deren Wei-
terentwicklungen.

Zusatzlich bildet der Club ei-
ne Einkaufsgemeinschatt, die
giinstige Preise garantieren
kann. Zu diesen Clubangebo-
ten erscheint etwa im Zweimo-
natsabstand eine aktuelle
Preisliste; Neuheiten kdnnen
aber auch telefonisch erfragt
werden.

Interesse hat der Club
68000 auch an brauchbaren
Neuheiten rund um den Com-
puter; so ist er etwa fiir die Ent-
wicklung eines optimalen Ta-
staturschutzes verantwortlich,
der kaffee- und biertrinkende
Amiga-Benutzer wvor dem
Schlimmsten bewahrt.

In naher Zukunft wird eine
Clubzeitung mit Info-Borse,
Angeboten zu Clubtreffen und
Platz fur Erfahrungsaustausch
unter den Lesern erscheinen.

lhre derzeitigen Tops und
Flops:

Tops:

1. Pirates

2. Populous

3. Sim City

4. Kick Off

5. Rings of Medusa

Flops:

1. Bodo lligner Soccer
2. Batman

3. Star Blaze

4. Uss John Young

5. Das Magazin

Fir einen monatlichen Bei-
trag von 5 Mark erhélt jeder In-
teressierte drei Zeitschriften:
die "Helpline” (separat fiir je-
des Computersystem, bisher
nur fir Amiga), "News"” (Be-
richte Gber andere Clubs, All-
gemeines aus der Computer-
szene) und "The Gambler",
die sich nach der bevorstehen-
den Umbenennung in "New
Gambler” auBer mit Compu-
terspielen auch mit Musik, Vi-
deo und Brettspielen bef; 1

Computerclub Walsum, Die Turties
Computertyp: Amiga 500, C 64, Atari 800 XL
Lei c is, kleine Soft

katal

Schwerpunkte: Tips & Tricks, Lasungen fir
Spiele

050 Mark
Anschrifi: Mario Grasso
Gotenstr. 23
4100 Duisburg 18

G4er Club Esson

Computertyp: C 64

Leistungen: Clubmagazin, Pokes, Tips,
Highscores, Erfahrungsaustausch

wird. Ein Disk-Magazin ist in
Planung.

2Zur Zeit fihrt dieser Club ei-
ne Umfrage durch, um die
"Megacharts” zu erstellen.
EinsendeschluB fiir diese Be-
fragung, bei der auch etwas
verlost wird, ist der 31.12.90.

Die Tops und Flops des
Phoenix Computer Clubs lau-
ten:

[:] 9: 3 Mark
Anschrift: Bjirn van Lent
Zwinglistr 22
4300 Essen 1

Night Angel Videogamesclub
Computertyp: Saga 8-Bit und 16-Bii, Nin-
tendo NES, Gameboy, PC-Engine. Neo Gea,
Atari Lynx
Leistungen: monatl. Clubzeitung,

. Prek , Ein-

steigarhilen
Tips & Tricks Hir Mitgheder

Tops:

1. Stuntcar Racer

2. It came from the Desert
3. Indiana Jones Adventure
4. North & South

5. Future Wars

Flops:

1. Dragon's Lair [l
2. Trivia Trove

3. Capone

4. Tennis Manager
5. Space Harrier

Mitgledsbeitrag: 5 Mark monatlich oder
50 Mark im Jahr
Might Angel Vi
Thorsten Prigimeier
Plingsiborn 35
4300 Essen 12

Smartbomb
Computertyp: Gameboy, Sega Mega Drive,
Atarl ST
1

NEUZUGANGE NEUZUGANGE NEUZUGANGE NEUZUGANGE NEUZUGANGE

AFC der Amiga-Fan-Club
Computertyp: Amiga 500, 1000, 2000
Lel cl . Spi

u.

-tips, , Hitp: infi

den Amiga, Programmierung in Basic, As-
sembiler und C

Schwarpunkte: Clubzeitung mit Kursan
10 Mark jahrlich

=
Meatings

Schwerpunkte:PD-Software, GFA-Basic fir
den Alari

Mitgliedsbeitrag: 20 Mark jihrlich

5.5. Computerclub Berlin
Computertyp: Amiga 500, 1000, 2000

Steversir. 5b
4710 Lidinghausen
Tel. 02591 55 63

Scrypt Computer Club
Computertyp: MS DOS-System
L

Leistungen: Tips und Tricks,
gon, Treftan
Mitgliedsbeitrag: kostanios
Anschrift: T5.5 Computerciub Berdin
PLKOE2913 ¢

1000 Barlin 85

The Twentyone Century

Computertyp: C 64

Leistungen: Hillestellung bei der Basic-
, G i

Computer Club

Dieser Club will Heimcom-
puter-Fans, Spielern wie auch
Anwendern, Hilfestellungen
und Erfahrungsaustausch bie-
ten. In der Hauptsache be-
schaftigen sich die Clubmit-
glieder mit dem Amiga, dem C
64 und dem CPC; sie sind aber
auch offen fir die Aufnahme
von PCs.

<

Schwerpunkte:
Mitgliedsbeitrag: kostenios
Anschrift: TTC

The Twentyone Century
PLK 001 022 a

2913 Apen 1

MS-DOS Computerclub
Computertyp: MS-DOS

L G 3
Tips & Tricks, Losungshilfan zu Sierra &
Lucasfilm Adventures

gen: monatl, C COMPAC;
PD-Softwarebibliothek, organisiarte Spiel-
sammalkiute
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark monatlich
Anschrift: Scharif Hafiz
Flachsweg 24
4780 Lippstadt 15

Computerclub Gesoke CCG
Computertyp: C 64, C16, Plus 4
Leistungen: Clubdisketie, monatl. Clubzeit-
schrift, PD Software, Einsteigerkurse, Pro-
grammberkurse

te Clubdisketie

Mitgliedsbeitrag: 3 Mark monallich
Anschrift: Maik Wellhausen
Karl-Coerdeler Str. &

4787 Geseko 1

Player
Computertyp: Amiga 500
L Club: i

Anschrift: AFC der Amiga-Fan-Club
Sprangelweg 124 oder PF 5003
4852 Porta Westialica

CPC-User-Club Unicorn

Computertyp: CPC, CPC Plus, GX
A000-Konsole

Lai ci s
Antangerberatung, Tips & Tricks, Program-

Mitgliedsbeitrag: 24 Mark jahrlich, 4 Mark
for Clubzeilung

Anschrift: CPC-User-Club Unicorn

Im Vogelsang 17

5000 Kdln 50

Atari Club Colonia oV,

Computertyp: Atari XL, 5T und PC
Leistungen: Magazin, Clublreffen, Antan-
gerhillen, Kurse, PD-Biblicthek
Mitgliedsbeitrag: bis 18 J. 550 Mark mil.,
ab 18 J. 850 Mark mil., Zeitung 1 Mark
Anschrift: 1. Atari Club Colonia eV,

clo R Strabarg

Alzeyonsir. 32

5000 Kdin 60

Marks Actionspiel Club
o

P yp: Amiga
Leistungen: Tips & Tricks zu Actionspielen

gl g: ab 3 Mark . Infg Spi
gegen frank. Rickumschlag s Spiele und P und
itt: M5-DOS G | ] 5 Mark

Michael Gelsel
Ropperhdusor Str. 4
3579 FrislendorObg

Anschrit: Playsr
Eggewsg B3
4800 Bielsfeld 13

Mitgliedsbeitrag: kostenlos
Anschrift: Mark Meyer-Epplar
Marienkirchstr, 8 b

5205 5t. Augustin 1



Hallo Clubfreunde! Viele Clubs sind in
den letzten Wochen unserem Aufruf ge-
folgt und haben sich zuhauf in der Re-
daktion gemeldet. Deshalb werden auf
der Clubseite dieser Ausgabe samtliche
Neuzugange der letzten Zeit aufgelistet.
AuBerdem erhalten wieder zwei Clubs
die Gelegenheit, ihre Clubarbeit etwas
ausfiihrlicher vorzustellen. Diejenigen,
die noch nicht auf unserer Clubseite zu
finden sind, aber gerne dabei waren,
sind hiermit herzlich aufgefordert, uns
zu schreiben und folgende Fragen zu
beantworten:

1. Wie heiBt der Club und welche
Anschrift hat er?

2. Mit welchen Computern und
Videospielsystemen beschéftigt er sich?

3. Wie hoch ist der Mitgliedsbeitrag?

4. Was sind die Schwerpunkte der Clubarbeit
und welche Leistungen bietet er sonst noch?

e Lt b~

Richtet Eure Zuschriften an: Markt & Technik Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Kennwort Clubs
Hans Pinsel Str. 2
8013 Haar

LAY

Empire Club

Computertyp: Amiga

Leistungen: Clubzeiiung, sigena PD,
Komiaktaustausch, Tips & Tricks, Sammed-
bestellungen fir Hard- und Software
Schwerpunkte: PD, Sound und Grafik

POWER FORUM

CLUBS

ANGE NEUZUGANGE NEUZUGANGE NEUZUGANGE

1. Deutscher Lynx-Club

Computertyp: Atari Lynx

L igen: Hotline, Cl aktual-
Ie Spleletests, monall, Clubtreffen, Baratung
& Hilfen fir jedarmann

Mitghedsbeitrag: keinar

g: 9 Mark 1. D Lynx-Club
Anschrift: Empira Club Jans Langnar
clo Holger Hébarmann Steinstr. 57
Im Aplelgarten 18 7024 Filderstadt 4
5300 Bonn 2 erigh U -l
Phoenix Computer Club

EDK Erster Deutscher Kick OH-Club
Computertyp: Amiga 500
L Cl

Computertyp: Alle
Leistungen: kostenlose Zusendung dor
Megacharts

Tips

Schwerpunkte: Deutsche Kick Off-Moistor-
schaft

Mitgliedsbeitrag: jo nach An der Club-
zeitung 5 bis 10 Mark

Anschrift: EDK

Thorstan Knatt

Landgraben 11

5303 Bornhelim 1

Game Boy Wizards

Computertyp: Game Boy

Leistungen: Spielebeweriungen, Losungan,
Hardwarearwaitarungen

Mitgliedsbeltrag: kestenios

Anschrift: Game Boy Wirards

Pater Ellebracht

An der Sailerbahn 22

5413 Bensdorf

PMS-Computerclub
Computertyp: C 84, Amiga
Leistungen: Clubzeitung, Hotline, PD, groBe
Soltwareauswah|
Schwerpunkte: Alles rund ums Spilen
12 Mark
Anschrift: PMS-Computerciub
Peter Ziewer
Im Kreuzenberg 8
5524 Malbargweich

Elite-Fan-Club

Computertyp: Amiga 500

Leistungen: Hilfen zum Spiel Elite
250 Mark i

Anschrifi: Elite Fan Club

Am Kleehagen 61

5788 Winterbarg 5

Lynxanier Lynx-Club

Computertyp: Atari Lynx

Leistungen: Tips & Tricks, Allgamaines
Mitgliedsbeitrag: noch keiner
Anschrift: Lynx-Club

Hans-Jérg Sebastian

Siegfriedstr 3

B384 Schmitten 3

Fun-Club

Computertyp: Saga Megadrive, PC-Engine
Leistungen: Clubzeitschrill, Software-Tests,
Tips, Kleinanzeigenmarkt, Top 10, Laser-
rubrik

Mitgliedsbeitrag: keinar

Anschrift: Fun-Club

Talstr. 69 ¢

7000 Stuttgart 1

Phoanix Computer Club
Redaktion New Gamebler

Burgwag 3

7188 Billingsbach

Computertyp: C 64

Leistungen: monatl, Clubmagazin, Sonder-
heft Spieletasts und Tips, Tricks & Pokes ja
viertaljahr.

Enahru;gsausuus:n
Mitgliedsbeitrag: 350 Mark monatl.
Anschrifi: Rainbow Softworks Computer
Club

Agnessir, 48

B400 Regensburg

Tal. 0841/ 26 222

Sega Megal PC Engino Club

Computertyp: Mega Drive, PC Engine
Tips,

Losungshilfen

Mitgliedsbeitrag: kainer

Anschrift: Sega Megal PC Engine Club

Martin Geistraitor

Birkanstr. 8
8401 KiHering

Virus

Computertyp: Atari 1040 ST (E), C 84
Leistungen: monatl. Clubzeltung, Basic-
programmiarung

Mitgliedsbeitrag: 3 Mark monatlich
Anschrift: Marcus Ellar
Hauptstr.12

8701 Alershaim

09336/ 503

The Guys of Kreativ
Computertyp: C 64
L Ci

Hiy Ecke,
Kleinera Hardwursbausn'rze. ;alﬂmhrlal:hs
Clubdisk, Holline
Mitgliedsbeitrag: kainer
Anschrift: Hannes Mosar
Achenseestr 54
A-6200 Jenbach
Tel. 0043 5244/ 28186

Tif und Fit
Computertyp: Alle Amigas
L cl

o Spie-
llests
Schwerpunkie: Einsteigerkursa, Tips &
Tricks, Basic

Mitglindsbeitrag: 30 Mark oder 30 sFrim
Jahr

Anschritt: Tif und Fit

Schinegg

CH-3910 Saas-Grund

Tel. 028/ 57 16 50
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1001 Enitduschung

Ich habe momentan einige
Probleme mit meinem Amiga
1000. Und zwar stelle ich in
letzter Zeit immer haufiger
fest, daB gewisse Spiele auf
meinem Rechner nicht lau-

fen. Vor alllem die neuen |

Spiele (Tie Break, Tennis
Cup, Manchester United, Kai-
ser etc.) steigen nach einer
bestimmten Zeit aus, obwohl
sie auf dem Amiga 500 lau-
fen; der Verk&ufer, der mir
mehrmals ein Spiel um-
tauschte, konnte mir auch
nicht weiterhelfen. Dann leg-
te ich mir eine andere Kick-
start-Diskette zu, doch waren
die Erfolge nicht besser. Ich
hoffe, daB Ihr mir vielleicht
einen Ratschlag geben
kénnt. Abgesehen davon gab
es noch eine andere Enttéu-
schung. Ich habe mir nam-
lich "Their finest Hour"” zu-
gelegt und war sehr ge-
spannt. Nach Einlegen der
Diskette muBte ich feststel-
len: Da ist kein Sound zu hé-
ren. Dann entdeckte ich in
der Anleitung : "...miissen
Sie bei 512 KByte Speicher
auf wenige Grafiken verzich-
ten (was nicht weiter
schlimm wire) und héren
wihrend des Spieles keine
Gerdusche.” Das ist ja wohl
das letzte! Gerade bei einer
Simulation miissen doch
auch bei 512 KByte Sound
oder zumindest Gerdusche
zu horen sein, um eine ge-
wisse Atmosphére zu schaf-
fen; von allem stand nichts
davon auf der Verpackung

drauf, so daB der Kéufer da-
von keine Ahnung hat. Ich
komme mir bei dem Spiel je-
denfalls vor, als ob ich die
Hauptrolle ein einem Stumm-
film habe. Ich hoffe, daB uns
solche Flops in Zukunft er-
spart bleiben.

Frank Wendel, Castrop-Rauxol

Damenwahl

Wann werdet Ihr endlich ei-
ne Frau als Spieletesterin
einstellen? In Eurer Zeitung
und Euren Tests ist immer
nur von den "Verstandnisvol-
len Ehefrauen” die Rede, die
es dulden, daB ihre Ménner
Populous bis in den x-ten Le-
vel spielen. Abgesehen da-
von, daB ich es dumm finde,
wenn selbst lhr an léngst
iilberholten Rollenklischees
festhaltet, ist es auch diskri-
minierend. Der mannlichen
Dominanz auf dem Compu-
tersektor muB doch irgend-
wie beizukommen sein. Neu-
ere — noch nicht verdffent-
lichte Untersuchungen
der Uni Miinster zeigen, daB
sich immer mehr Madchen
mit Computern beschafti-

gen. Meiner Meinung nach
wire es an der Zeit, Program-
mierer von Computerspielen
dazu aufzufordern, auch
weibliche Hauptfiguren zu
kreieren oder zumindest die
Wahl! des Geschlechts offen
zu lassen. Macht doch mal ei-
ne Story zum Thema "Frauen
und Computer(spiele)”. Ubri-
gens: Mein Lieblingsspiel ist
Pirates. Ich finde es schén,
wenn lhr der allgemeinen
Diskriminierung von Frauen
im Computerbereich da-
durch entgegenwirken wiir-
det, daB lhr sie nicht langer
als "Dummchen” darstelit,
sondern als Konsumentin-
nen akzeptiert.

Martina Goldmann, Minster

Supercracks?

Meine Bitte: Richtet doch
bitte eine Game Boy-Ecke
ein, wo Ihr alle neuen Spiele
testet. Der Game Boy ist ein-
fach genial. In der Schule
machen wir richtige Tetris-
Turniere. Obwohl mir Tetris
auf meinem Amiga und C 64
nicht gefallen hat, begeistert
es mich auf dem Game Boy

um so mehr, besonders im
2-Spieler-Modus. Nun noch
ein paar Fragen: Wie spielt
lhr sehr schwere Spiele
durch und wie geratet lhr in
die hdheren Levels? Mir
kommt es oft spanisch vor,

| wenn lhr ein Foto aus dem

wasweiBichwas wievielten
Level eines Spiels bringt, in
dem ich im dritten oder vier-
ten Level schon nicht mehr
durchhalte. Benutzt Ihr Cart-
ridges mit POKE-Finder, habt
Ihr Cheat-Sucher engagiert
oder kdnnt Ihr das einfach so
gut? Ingo Nau, Korb

Zum einen geben sich unse-
re Vollblutspieler reichlich M-
he, méglichst weit zu kommen;
zum anderen verrat uns ab und
zu eine Software-Firma eine
Art "Level-Uberspring-Mo-
dus”. hi

Fritz & Nintendo

In Eurem Artikel POWER
PLAY mit Képfchen in der
Ausgabe 8/90 lber die Nin-
tendo-Erdffnungsfeier in
Frankfurt steht etwas von
einem TV-Moderator (Fritz
Egner). Meine Frage also:
Wann wird oder wurde auf
welchem Sender diese Show

gezeigt?

Leider nirgendwo und nir-
gendwann. Die Veranstaltung
wurde nicht aufgezeichnet und
fand lediglich zur Belustigung
der anwesenden Géste statt.h/

1 per Nachnahme oder
. DM 6,- Versandkosten,
Versand Ausland Vorkasse zuziigl.
DM 12.- Versandkosten. Kostenlose
Liste gegen frankierten Riickumschlag.

Atari

Amiga

Atari Lynx
IBM/PC
Game Boy

MAGIC GAMES

BelgradstraBie 31, 8000 Miinchen 40
Telefon 089/302959, Telefax 089/301959

Sonderangebote
Neuheiien
Secondsoftware
Mega Drive

C 64
Testmoglichkeit auf 6 Systemen
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Lapsus

Bei Shanghai und etwai-
gen Variationen werden tat-
sédchlich Mah Jong-Steine
benutzt, bzw. regelrecht miB-
braucht. Aber Mah Jong
kommt nicht, wie von Martin
in POWER PLAY 9/90, Seite
122 behauptet, aus Japan,
sondern aus China. Daran
éndert auch die Tatsache
nichts, daB vor allem Japaner
dieses chinesische Spiel bis
zum Umfallen spielen, denn
selbst die Schriftsymbole auf
den Spielsteinen sind in chi-
nesischer Sprache. Ich glau-
be, daB ich Euch einmal Un-
terricht in Mah Jong geben
solite (hat mit Schanghai
usw. nicht das Geringste ge-
mein). Ich frage mich nur, wie
vielen Asiaten (einschlieB-
lich mir) es bei Martins Test
kalt dber den Riicken lief ..

Sucht werden und zur sozia-
len Vereinsamung filhren
kann, oder ob vielleicht das
Gegenteil der Fall ist. Ich bin
sicher, daB solche Berichte
auf sehr viel mehr Interesse
stoBen wiirden als etwa ein
Bericht iiber die gegenwiirti-
ge und zukiinftige Entwick-
lung des Software-Herstel-
lers XY.

D. Siegars, Wachtberg-Pech

Wer Zoff mit einem Software-
Anbieter hat, darf uns jederzeit
um Rat fragen. Eine eigene
Meckerecke wollen wir des-
halb nicht einrichten; auf unse-
ren Leserbriefseiten finden
auch solche Beitrge Platz. b/

Gliickliches
Héndchen

japanisch ... Gr 1,

Zunéchst mochte ich mich

Grummel.
Bernher Kao, Innsbruck

Hoppla, das habe ich wirk-
lich nicht gewuBt. Ich entschul-
dige mich hiermit in aller Form
bei den betroffenen Asiaten
und gelobe Besserung. mg

Vermifit

Ich fénde es sehr sinnvoll,
eine Art "Meckerecke” ein-
zurichten, in der die Leser
iber negative Erfahrungen
mit Programmen hinsichtlich
Bugs, Abstiirzen oder
schlechtem Service durch
Software-Hersteller berich-
ten kbnnen. Diese Ecke wire
eine sinnvolle Ergénzung,
insbesondere im Hinblick auf
die Kaufentscheidung. Eine

bei Anatol Locker fiir seinen
Beitrag "Sprites” in POWER
PLAY 10/90 bedanken. Ich

| glaube, daB nicht nur ich da-

durch nostalgische Gefiihle
bekam und an die gute alte
Zeit zuriickdenken muBte, in
der Spiele wie "Fort Apoca-
lypse”, “Jumpman" oder
"Donkey Kong" als bahnbre-
chende Neuererscheinun-
gen bestaunt und bejubelt
wurden. Besonders gut ge-
fielen mir dabei die Anspie-
lungen, die aber wahrschein-
lich nur der verstehen kann,
der die Spiele gut kennt.
Dann méchte ich auch Win-
nie Forster in Eurer Redak-
tion begriiBen und ihm viel
Gliick bei den Spieletests
wiinschen. Was man in der
POWER PLAY 10/90 von ihm
lesen konnte, war ja schon

solche Einrichtung heint
mir auch deshalb besonders
notwendig, weil schlechte
Erfahrungen in dieser Hin-
sicht keine Seltenheit sind.
Anregen méchte ich in die-
sem Zusamenhang auch ei-
nen Artikel, der sich gerade
mit der juristischen Seite bei
Méngeln des gekauften Pro-
duktes beschiftigt. Weiter-
hin vermisse ich einen Ge-
sichtspunkt vbllig unter Ih-
ren Rubriken: den sozialen
Aspekt des Computers. Bei
allen hinldnglich bekannten
Vorteilen in Beruf und Frei-
zeit, die die Verbreitung von
Computern mit sich bringt,
sollte man auch die Gefahren
nicht vergessen. Ich denke
hier vor allem an die Frage,
ob computerspielen, insbe-
sondere bei Kindern, zur

sehr sprechend. Es
scheint so, als hittet Ihr ein
sehr gliickliches Handchen
bei der Auswahl Eurer Mitar-
beiter.

Matthias Seitert, Oberfladungen

Gleichberechtigung
fir Game Boy

Ich habe eigentlich nur ein
Anliegen: Gleichberechti-
gung fiir den Game Boy. War-
um werden nicht die belieb-
testen Spiele fiir den Game
Boy in der Hitparade gezeigt
und Dberiicksichtigt. Und
noch etwas zum Thema Ga-
me Boy. Bitte testet auch ein-
mal die ganzen anderen
Spiele fiir den Game Boy.
Den Anzeigen der Versand-
héuser zufolge sind schon
mehr als 60 Spiele erschie-
nen; lhr habt lediglich ein
paar getestet. Wann | 1
die anderen Tests oder kom-
men sie liberhaupt?

Jochen Hunke, Mearbusch

Wir arbeiten darauf hin,
demnéchst alle Neuheiten fir
den Game Boy zu testen. Bis-
lang haben wir uns aus Platz-
mangel die interessantesten
Neuheiten herausgepickt.
Uber eine Ausweitung der Hit-
paradenseiten mit eigenen
Game-Boy-Charts denken wir
momentan nach. mg

Feinschliff

Die "Hall of Fame™ ist zwar
eine gute Idee, doch bis jetzt
nur ein kunterbuntes Sam-
melsurium aller méglichen
Arten von "Scores”. Um der
Sache mehr Schiiff, mehr
Pep zu geben, mochte ich fol-
gendes vorschlagen: Fordert
doch die Leserschaft auf, bis
zu einem festen Termin (z.B.
1 Monat nach Erscheinen der
POWER PLAY) ihre High-
Scores zu einem oder mehre-
ren bestimmten Spielen zu
schicken. Ihr wertet die Ein-
sendungen aus und ermittelt
die zehn besten Scores (zu
jeweils einem Spiel). Der Sie-
ger bekommt dann eine origi-
nal POWER PLAY-Siegerur-

¥ Marc Fischer aus Haan traf Trantor
neulich bei den Weight watchers

POWER
POST

kunde o.4. Diese Top 10 wird
natiirlich veréffentlicht. So
besteht mehr Ansporn unter
den Lesern, denn sie ma-
chen ja bei einem Wettbe-
werb mit und schicken nicht
irgendwann irgendeine
Punktezahl an Euch. AuBer-
dem kann man dann spéter
nachschlagen und seine
Scores mit den anderen ver-
gleichen. Da sie in einer Ta-
belle aufgelistet sind, muB
man nur in eine POWER
PLAY schauen und nicht alle
durchsuchen. Denkt dariiber
nach.

Stetan Wilkoter, Schonach

Vielen Dank fiir Deinen fa-
mosen Vorschlag. Wir wollen
mal schauen, ob wir Deine
Idee nicht in einer der néach-
sten POWER PLAY's aufgreifen
kdnnen. mh

Konsolenwunder

Ich wiirde gerne die PC-En-
gine kaufen. Nun habe ich
aber folgende Probleme: Ich
mochte keine japanische
Konsole kaufen, da ich sonst
immer auf japanische Modu-
le angewiesen bin (das glau-
be ich jedenfalls). Wann und
wo istes also moglich, Modu-
le mit englischen oder sogar
deutschen Anleitungen und
Bildschirmtexten zu bekom-
men? Wenn es solche Mo-
dule spiter geben solite,
bréuchte ich dann eine engli-
sche oder deutsche Konsole
oder wiirden diese Spiele
dann auch auf einem japani-
schen Gerét laufen? Und die
letzte Frage: Lohnt sich der
Kauf eines Super Grafx an-
stelle der PC-Engine?

Thorsten Zimmarmann, Oberhausen

Diese und andere Fragen be-
ziiglich Konsolen beantwortet
unser groBer Videospiel-Ver-
gleichstest in dieser Ausgabe.

Moralapostel

Ich kaufte mir vor einiger
Zeit Shinobi fiir den Atari ST
und bevor das Spiel ankam,
bekam ich Euren Test in die
Finger. Der Schlaganfall war
fillig, als ich die magere
POWER-Wertung sah. Alsich
dann das Spiel zum ersten
Malins Laufwerk steckte, war
ich hellauf begeistert. So ein
gutes Ninja-Spiel hatte ich
noch nie auf einem Compu-
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ter gesehen. Sicher, das | aber bei Shinobi auf dem ST
Scrolling ruckelte etwas, | hétte man einiges besser ma- | Weilchen dauern. Auf jeden | Bloodwych eine bessere Gra-
aberdeshalb solitemannoch | chen kénnen. Gegnerverhal- | Fallsoll es noch vor Weihnach- | fikwertung erhielt, welches
kein Spiel verfluchen. Ichfin- | ten und Spielbarkeit sind mit- | ten herauskommen. up | keine 60 Punkte verdient hat.
de sowieso, daB Ihr beieinem | telm&Big. Im direkten Vergleich Noch was anderes: |lhr
Spiel zuerst auf das Alter der | machen die Shinobi-Versionen scheint nur noch sog. an-
Spielidee schaut, dann die | fiir C 64 oder die Videospiel- spruchsvolle Spiele gut zu
Grafik bewertet, den morali- | konsolen deutlich mehr SpaB bewerten (mit viel Taktik,

wird, kann es noch ein kleines | solute Hammer ist aber, daf

schen Wert und erst dann | — letztendlich ist das auch | Zjemlich Strategie und Knobelei), was
schaut, ob das Spiel vielleicht | Geschmackssache. hi . ich sehr negativ finde.
auch SpaB macht. Ihr ver- fal:lenschelmg Hiiry sohtidissd BATHGHR

5!"th nicht, etwas einmal po- In letzter Zeit ist mir aufge-

sitiv auszulegen, seht alles | fallen, daB Ihr in bezug auf
zunegativ. Ich finde z.B., daB den C 64 ziemlich faden- Uber ein paar Punkte rauf
die dstere, farbarme Grafik | Betrifft: Wonderland scheinige Bewertungen ver- | oder runter bei einzelnen Gra-
Shinobi besser steht, als ir- Ich war ganz begeistert, | gapt Zuerst sollite ich viel- | fikwertungen zu diskutieren,
gendwelche Bonbonfarben. | endlich wieder einmal etwas | jajcht anmerken, daB auf | halte ich fir miiBig. Gerade bei
Francis Galiner, Lindau | vON einem neuen Superspiel | gem C 64 in den letzten zwei | der Grafikbeurteilung ist ge-
von Magnetic Scrolls zu ho- | jahren keinerlei Fortschritte | zwungenermaBen ein Spritzer
DaB wir bei den Spielebe- | TeN- Aber in den Handleran- | jn  programmtechnischer | persénlicher Geschmack mit
wertungen die Moral "auBen | Zéigen kann ich es einfach | {ingicht gemacht wurden. | von der Partie. DaB "an-
vor lassen”, beweisen die gu- | Nicht finden! Ist mit dem Er- | Ajgq solite man den Bewer- | spruchsvolle” Spiele relativ oft
ten Wertungen fiir kriegeri- | Scheinungstermin "Ende Ju- | y ngsmaBstab Anno 88 an- | recht hohe Wertungen erhal-
sche Simulationen wie "Silent | Ni"" etwa Ende Juni 1991 ge- | |egen, DaB Sentinel Worlds | ten, liegt daran, daB bei kom-

Service II". Jeder sollte fiir sich | meint? : ; 80 Grafikpunkte bekommen | plexen Tiiftelbrocken die lang-
herausfinden, ab welcher Sebastian Busch, Ismaning | hat, geht vollauf in Ordnung, | fristige Motivation meistens re-
Schmerzgrenze ein Spiel fir aber daBl das in den 3D-Le- | lativ hoch ist. Gegen gute Ac-

ihn zu hart ist; deshalb flieBt Als wir iber "Alice in Won- | vels grafisch exzellente Ven- | tionspiele haben wir nichts ein-
dieser Aspekt nicht in unsere | derland” berichteten, hatten | detta nur 71 Punkte bekam, | zuwenden — ganz im Gegen-

Wertungen ein. wir eine Vorabversion vorlie- | ist wohl ein Gibler Scherz, zu- | teil. Man beachtein dieser Aus-
Sicher kann man dber ein- | gen. Bis das Spiel auf dem | mal Chambers of Shaolin so- | gabe z.B. den Test von "Para-
zelne Wertungen diskutieren, | Software-Markt erhéltlich sein | gar 75 Punkte erhielt. Der ab- | droid 90", hi

Z/IQO PC-ENGINE
AXIS BATMAN
FATMAN DIE HARD
STRIDER VERSAND F1-CIRCUS
BURNING FORCE e N BOMBERMAN
RAINBOW ISLAND andberger Str. 6 8700 Wurzburg AFTERBURNER I
PHANTASY STAR 3 engl LEGENDARY AXE 2

: | TV SPORTS BASKETBALL |

DEUTSCHE VERS.

ALTERED BEAST
NUR 449,- DM

ihnackhts /-,‘A/'r:v.'w-:

FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSEN PREISLISTEN FUR AMIGA, PC, NINTENDO,
SEGA HASTER SEGA M‘EGA DRIVE FC ENGINE, ATARI LYNX UND GAME BOY AN.



Inh. Gabriete Hartmasn

Laut ASM-Umfrage seit mehr als 5 Jahren Deutschlands beliebtester Softwareversand

Com%uterspiele im
weinestall

Sc

Irgendwo: Bauer F. Friedlich spielt
seit einiger Zeit seine
Computerspiele nur noch im
Anbau: einem Schweinestall.

Wie es zu dieser ungewohnlichen Aktion kam, ist
verbliffend. “Ich suchle ein ganz bestimmtes Spiel
und erkundigte mich deshalb bei meinem Softwa-
re-Handler. Nach nur drei Fehlbestellungen hatte
er mir das gewinschle Programm zukommen

lassen.”, erzahll Hem Friedlich. “Dann halte ich
Probleme mit einer Spielstule, aber mein Handler
sagle mir, mit Schwein kame man weiter.” Also Zog
er mit dem Computer in den Schweinestall um.
Die mehrfach zur Firma mit dem besten Service
gewahlte Firma Joysoft, die durch eine mit Informa-
lionen voligestopfie kostenlose Preisliste und ge-
schultes Personal besticht, war erschittert; "Ware
Herr Friedlich bei uns Kunde gewesen, ware ihm
das nichl passier.”

OSTERN KAM DER WEIH- HAUS UND HOF VERSPIELT

Irgendwo: Da staunte Familie
Mimmelmann nicht schlecht: Am
Karfreitag kam der Weihnachtsmann
vorbei.

Die Freude Uber das mitgebrachte Geschenk (2 Pro-
gramme lir den kleinen Michael, der im Dezember
einen Amiga geschenkl bekommen halle) war groB,
das Aufsehen wegen der ungewchnten Zeil nicht
minder.,

Irgendwo: Die einstmals stolze Computerbesitzerin E. Einfalt
kann seit einigen Tagen ihrem Freundeskreis nicht mehr unter
die Augen treten: Sie muBte ihren Computer versetzen.

Angefangen hatle alles ganz harmlos mil einigen Bestellungen von giinstigen Angeboten.
Doch dann kam die Erniichterung. “Die Preisewaren wirklich o.k., aber die Versandkosten!”,
jammert Fraulein Einfalt. *Ich dachte, die Versandkosten betriigen hachstens 6.- DM, wie
ich es von Joysoft kenne. Und ab 140.- DM Rechnungswert brauche ich da gar keine
Versandkosten zahlen" Doch nicht nur das - ein Programm war defekd und durch die
schiampig bearbeitele Reklamation wurde es fir die Kundin nochmals teurer. “Jaja,
Computern ist ein teures Hobby, wenn man an die falschen Leute geral”, gesteht sie jetzt.

; [ARGEBGTE 2
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Die Top 20
...der POWER PLAY-Leser-
hitparade von Ausgabe 8/89
bis Ausgabe 8/90. Fiir den er-
sten Platz bekam ein Spiel 20
Punkte, fir den zweiten 19
Punkte usw.
1. Populous (253 P))
2. Zak McKracken (211 P.)
3. Microprose Soccer (202 P)
4. F-16 Falcon (178 P.)
5. Kick Off (154 P.)
6. Pirates (144 P.)
7. Grand Prix Circuit (137 P.)
8. Dungeon Master (125 P.)
9. Indiana Jones and the
Last Crusade (124 P.)
10. Elite (119 P
11. Sim City (110 P.)
12. Maniac Mansion (91 P.)
13. Xenon Il (91 P)
14. RVF Honda (74 P)
15. The Last Ninja Il (66 P.)
16. R-Type (64 P.)
17. Test Drive Il — The Duell
(64 P)
18. Rock’n Roll (51 P.)
19. Oil Imperium (48 P.)
20. Great Giana Sisters (44 P.)

Marc Kirchner, Ernstmihl

Technisches
Problem

Seit kurzer Zeit besitze ich
das Sega Mega Drive (Pal-
Version/Import). Nun habe
ich mir einen Fernseher mit
Scart-AnschluB gekauft. Gibt
es eine Maglichkeit, an das
Sega ein RGB-Kabel anzu-
schlieBen (anzuléten), um
die Bildqualitdt zu verbes-
sern? Rainer Gausepoll

Ein RGB-Kabel fiir das Mega
Drive ist bei wverschiedenen
Héndlern zum Preis von ca. 30
Mark erhéltlich. mg

Zu schnell

Ich finde es diskriminie-
rend, wenn man ein Spiel
kauft und nédchsten Monat
steht schon die Komplettlé-
sung in der POWER PLAY.
Das ist ja schon und gut, aber
die Motivation nimmt es
doch ein wenig. Vielleicht
kénnte man die Lésungen zu
Rollenspielen und Adventu-
res ein biBchen spater brin-
gen. Die Clue-Book-Uberset-
zungen finde ich super. Be-
vor man sich an einem 30
Mark teuren englischen Heft
vergreift, ist doch eine PO-
WER PLAY viel besser.

Andreas Wimmar, Regensburg

<

Bei allen Spieleldsungen gilt
natiirlich die eherne Power-
Tips-Regel: "Lesen auf eigene
Gefahr” Wer an einem Spiel
rumtiiftelt und es selber l6sen
will, solite mannhaft die ent-
sprechenden Tips (Oberblat-
tern, chne mit den Pupillen zu
linsen. Wir kénnen unseren
Tips-Tornado Volker "Wahn-
sinn” Weitz einfach nicht zu-
riickhalten, Eure prima Lésun-
gen so schnell wie mdglich ins
Heft zu schaufeln. hi

Evergreens

Mir ist aufgefallen, daB in
letzter Zeit mehr und mehr
Spiele auf 16-Bit-Computer
umgesetzt werden, deren Er-
scheinungsdatum vier Jahre
und langer zuriickliegt.
"M.U.L.E.", "Starflight”, "Pa-
radroid”, "Ghosts'n Go-
blins” und "Where in the
World is Carmen Sandiego”
sind nur einige Beispiele da-
fiir. Da stellt sich die Frage,
ob den Entwicklern nicht
langsam aber sicher die neu-
en Ideen ausgehen und die
Software-Firmen deshalb ihr
Geld lieber in die weniger ri-
sikotréchtigen Umsetzungen
investieren, handelt es sich
doch bei den aufgefiihrten
"Oldies” ausnahmslos um
Klassiker.

Meines Erachtens ist diese
Entwicklung nicht unbedingt
als negativ zu bewerten,
denn viele Spiele, die von
1982 bis 1986 erschienen
sind, haben auch heute noch
nichts von ihrem Reiz einge-
biiBt. Spiele wie "Alter Ego”,
"American Road Race”,
"Agent in the USA", "Ar-
chon” oder das inzwischen
legendére "International
Soccer” konnen mich auch
heute noch begeistern und
stundenlang an den Compu-
ter fesseln. Ich bin mir sicher,
daB sie sich als 16-Bit-Um-
setzungen genausogut ver-
kaufen lieBen, wie vor iiber
vier Jahren auf 8-Bit-Compu-
tern. Ihre (vor allem Herrn
Lenhardts) Meinung zu die-
sem Thema wiirde mich in-
t ieren, da Herr Lenhardt
schon seit 1984 (richtig?)
Spieletester ist und somit die
groBte Erfahrung hat.

Albrecht Richter, Kraichtal-Menzingen

Gut recherchiert: 1984 war
in der Tat mein Einstiegsjahr
als Spieletester. Wir scheinen
einen dhnlichen Spielege-
schmack zu haben, denn ich
finde die Umsetzungen von

echten B8-Bit-Klassikern auf
Amiga/ST/PC genauso begril-
Benswert: Lieber ein gutes "al-
tes" Spiel als ein schlechtes
Neues. Wenn die Klassiker-
adaptionen alle &hnlich gut
werden wie das in dieser Aus-
gabe geteste "Paradroid 90",
kénnen wir uns auf ein paar tol-
le 16-Bit-Spiele aus der Gruft
der 80er Jahre freuen. hi

Musikmeister

Auf Seite 3 der POWER
PLAY 10/90 schreibt Ihr, daB
Euch John Williams von den
Code Masters besucht hat.
Meint Ihr den John Williams,
der die Filmmusik fiir "Krieg
der Sterne”” komponiert hat?
Was hat der denn in Deutsch-
land verloren?

Haiko Schiefar, Odenthal

Leider gar nichts: Es handelt
sich beim John von Code Ma-
sters "nur” um einen Namens-
vetter des amerikanischen
Komponisten.

Nachruf auf Infocom

Zitat aus POWER PLAY
8/90, Seite 10: "Traurige
Nachricht fiir alle Adventure-
Fans: Infocom wird im Mérz
geschlossen. Unter dem Na-
men Infocom erscheinen
jetzt Rollenspiele fiir das
NES, die haben rein gar
nichts mit den alten Adventu-
res zu tun. Auch Legenden
sterben...”

Auch wenn ich damit ge-
rechnet hatte, traf mich diese
Machricht wie ein Schilag: In-
focom ist tot. Auch wenn ich
80 Jahre alt werde, glaube
ich, daB ich einige Abende,
die ich hinter einem Infocom-
Adventure verbracht habe,
nie vergessen werde. An
Spiele wie "Paperboy” oder
"Gauntlet” werde ich mich
schon in fiinf Jahren nicht
mehr erinnern kénnen, aber
der Name Infocom wird mir
wohl immer im Gedéachtnis
bleiben. Nie vergessen wer-
de ichden Abend, andemich
als Roboter Auda von Men-

schen durch die Génge einer
unterirdischen Station ge-
jagt wurde ("Suspended”).
Nie vergessen werde ich die
Nacht, in der mich ein ver-
riickter Alchimist in einen
magischen Kreis einsperrte
und dann versuchte, mich
umzubringen ("The Lurking
Horror™). Nie vergessen wer-
de ich den Tag, an welchem
ich eine Schildkréte zum Flit-
zen brachte, damit sie mir ei-
ne Schriftrolle bringen konn-
te ("Enchanter").

Der Abstieg begann, als In-
focom versuchte, neue Auto-
ren zu etablieren und die
Spiele von “Spitzenklasse"
auf "Uberdurchschnittlich”
herabsanken. Macht nichts.
Auch Spiele wie "Plundered
Hearts” und "Sherlock” ha-
ben mir noch groBen SpaB
gemacht. Der Absturz kam,
als Infocom anfing, Métz-

| chen in die Spiele einzubau-

en. In meinem Hinterkopf
machte sich auch schon die
Uberzeugung breit, daB die-
se Spiele nicht mehr so viel
SpaB machen, wie die alten
Titel. "Journey"” oder auch

| “Arthur" waren nur noch ge-

hobenes MittelmaB. Viele
schien dies allerdings mehr
zu stdéren, denn die Spiele
wurden nicht mehr so gut
verkauft. Die Spiele waren in-
haltlich nicht so gut wie frii-
her, die Miihe, die man ins
Drumherum gesteckt hatte,
hétte man in die Story stek-
ken miissen. Ersatz? Weit
und breit kein Land in Sicht.
Von Magnetic Scrolis herr-
schte Funkstille, die Aben-
teuer vor Sierra sind ein Witz
gegen Infocom-Adventures,
und die Lucasfilm-Titel spie-
len sich zwar fantastisch,
bieten aber auch keinen Er-
satz zu einem richtigen Info-
com-Feeling. So bleibt mir
jetzt nichts anderes, als den
alten Zeiten nachzutrauern,
den Computer einmal die
Woche abzustauben und die
POWER PLAY zulesen, inder
Hoffnung, daB es doch wie-
der mal eine(n) Programmie-
rer(in) gibt, der/die etwas
Verniinftigtes auf den Markt
bringt. Oliver Naujoks, Stade

Diesen  melancholischen
Zeilen kann die Redaktion ge-

| schiossen zustimmen (insbe-
| sondere unser Infocom-Vete-

ran Anatol "Grue” Locker). hl

« Ein alter Schlauberger:
Doc Bobo von Sebastian Heldt

aus Freiburg



Flashpoint Elektronik u.
Spisle Vertriebs GmbH
Hamburger Str. 68

2360 Bad Seqgeberg

Tel.: 04551/4097
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SEGA MEGRA DRIVE
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Flashpoint Elekironik u.
Spiele Vertriebs GmbH
Im Giefenacker 4

5400 Koblenz Lay

Tel.: 02606 / 331 u. 323

ario Land und Solar Striker

GameBoy

@ incl. Spiel "TETRIS",
Dialogkabel, Ohrhorer und Batterien
GameLlight

" beleuchtet das Display des Game-
Boy's, dadurch auch spielen bei unglinsti-
gen Lichtverhaltnissen maglich

¥ ginfache Montage, fester Halt

zusatzlich der Super-Spiele
@ Supor Mario Land (Jump&Run) DM

@ Solar Striker (Action) 299,94

Sega-Mega-Drive * RGB 269,94 Nintendo - Konsole incl. Spiel 199,94
Sega-Mega-Drive * PAL 269,94 Joystick Advantage 99,94
Sega-Mega-Drive * MULTI 299,94 Joypad "Max" 64,92
) Hemote Controller 86,9

P Joystick PRO-1 69,94 Joystick Competition STAR 54,94
.é;:rys_tlc;l!( ﬁomggmwn STAR gg,sz Egg‘ Co(rl;.ti;cﬂi Gad ) 79,3&
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E Pamon 69194
Axis 94,94

W' Arrow Flash 94,94

S aynamlte Duke 9494
onster Lair 94,94
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Grof3 Electronic

Hardware — Software — Zubehor

Spisie Amiga  Alari ST C-84

6590

450° 4990°
Back to the Futare 2 5990 *

Betrayal %0

BSS Lane Seymour 6190 -

69.50

I came from toe Desert

Kings Owest 4
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Muniac Margion
Manchetter United
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Grof3 Electronic

Robert-Koch-Str. 1a  Tel. 09931/6917
Postfach 1213

D-8350 Plattling Fax 09931/8876

POWER FORUM

HALL OF FAME

HIGHSCORES

iese halbe Seite der PO-
WER PLAY ist fir Eure
Topleistungen, die lhr in High-
Score-Schlachten auf Compu-
ter-, Video- und Automaten-
spielen erreicht habt, reser-
viert. Aus allen Einsendungen
suchen wir die besten Leistun-
gen heraus. Die Namen der
Superspieler werden natiirlich
auch genannt. Als Bonbon
drucken wir von zwei Einsen-
dungen auch das Foto der
High-Score-Jéger ab.
Natirlich zahlen nur High
Scores, die ohne POKEs oder

liebt André Linken
aus Maintal

Kalifornische Spiele : Keine Kliitze mehr
sehen kann

Daniel Merisch Leser

Cheat-Modi zustande gekom-
men sind. Wir hoffen, daB wir
auf Eure Spielerehre setzen
kéinnen. mh

Schickt Eure High Scores
und Eure SchwarzweiBfotos
(keine Fotokopien!) an folgen-
de Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion Power Play
Kennwort: Hall of Fame
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Wie gut seid
lhr in Eurem
Lieblingsspiel?
Hier findet
Ihr die
Bestleistungen
anderer
POWER-PLAY-

California Games

Lynx: 18647 (Half-Pipe) von André Linken, Maintal

California Games

Lynx: 9350 (Surfen) von Daniel Krahnen, Kleve

Devil Crush

PC-Engine: 72.106.00 von Jens Correus, Homberg

Hard Drivin’

ST. 237569 von Michael Strehle, Qldenburg

ﬁa_\.vkeye

C 64: 507.860 von Andreas Wilhelm, Waldkraiburg

Railroad Tycoon

MS-DOS: 26.400.000 $ (Europa) von Rifki Oliver Salem, Lemgo

Rainbow Island

ST: 3.131.780 von Holger Tiefenbach, Ehningen

Silkworm

Amiga: 683.400 (Jeep) von Ting Schmonsees, Bremerhaven

Super Mario Land

Game Boy: 549.820 von Peter Scherpereel, Kéln

Super Shinobi

Mega Drive: 1.209.100 von Jean-Reiner Jung, Bleckede

Tetris

ST: 34.413 von Manuela Ecker, Furth

Tetris

Game Boy: 127.009 von Daniel Mertsch, Essen

Turrican

C 64: 1.201.020 von Alexander Weinreich, Halfing

Turrican

Amiga: 1.124.150 von Lebi Schmueker, Grabenstatt/Winkl

X-Out

Amiga: 649.230 von Matthias Blunck, Eutin

y/i2AV
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etzt haben unsere Bestenlisten endlich sorichtig
Platz. AuBerdem wurden die Videospiel-Charts
auf 20 Plazierungen aufgestockt, die etwas irrefiih-
rende Sparte "Wie lange plaziert” hingegen fiel der
redaktionellen Schere zum Opfer. Die Charts selbst
bieten Altbewéhrtes, in den Herbst-Monaten vor
dem groBen (Weihnachts-)Sturm fielen hauptséch-
lich Umsetzungen bekannter Hits positiv auf.
Unsere "Kuchengrafik’ steht diesen Monat ganz
im Zeichen der Konsolen. Sie soll AufschluB dar-
iiber geben, welcher Hersteller in den letzten zwolf
Monaten die meisten guten Videospiele produzier-
te. Die GroBe des Kreisausschnittes und die Ziffer
unter dem Firmennamen stehen fiir den Anteil des
Herstellers an allen Spielen ab einer POWER-WER-
TUNG von 70 Prozent. Die in Klammern gesetzte
Prozentzahl gibt die durchschnittliche Wertung al-
ler von uns getesteten Spiele des jeweiligen Her-

stellers an. g
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POWER NEWS

COMICS

Bﬁsanig und gemein, ge-
fihllose Mordmaschinen,
fast unzerstrbar und dem
Menschen scheinbar  weit
dberlegen: Das sind die
Aliens, die in bislang zwei Ki-
nofilmen das Weltall terrori-
sierten, Ripley an den Rand

des Wahnsinns brachten und |

nun in einer Comicversion auf
die Nerven des Lesers losge-
lassen werden.

In Amerika war die gezeich-
nete Fortsetzung des Welt-
raumschockers ein bombasti-
scher Erfolg, der Hethke-
Verlag versucht sich nun an
der deutschen Ubersetzung.
Die Geschichte beginnt da, wo
der Film endet: Die Alien-Brut
wurde von Ripley besiegt.
Dochwodie Biester herkamen,
da gibt es auch noch andere,
und denen steht der Sinn nach
Rache. Hauptfigur des ersten
Zyklus — in den USA gibt es
bislang drei Folgen — ist das
kleine Madchen aus “Aliens”,
das Ripley vor der bdsen eier-
legenden Alienmutter und ih-
ren mérderischen Kinderchen
gerettet hatte. Ripley selbst 148t
zwar noch ein paar Alben auf
sich warten, dafir féllt ihr er-
ster Auftritt um so schéner aus.
Ware die deutsche Fassung
nicht gar so schlecht gedruckt,
Aliens konnte auch hierzulan-
de ein Kniiller werden.

ns Reich Tai-Dor entfihrt die

Fantasy-Saga Der schwar-
ze Turm, die im Carlsen-Ver-
lag erscheint; eine zauberhafte
Geschichte, die nach einem
langatmigen Auftakt richtig in
Schwung kommt. Kaum hat

Erziirnt:
Bei "Sabotage”
tobt die Lady. »

Cool: Brille putzen vor dem :
Showdown in "Die Kinder &

Servin nach zahlreichen Aus-
einandersetzungen seinen
rechtméBigen Platz auf dem
Thron des Reichs eingenom-
men, briten seine Gegner
schon wieder neue Intrigen
aus. Ein hinterhiltiges Kom-
plott soll Servin vertreiben.
Doch in der Welt voller Fabel-
tiere, Magie, schéner Prinzes-
sinnen und kréftiger Ritter
kann das Bose gar nicht siegen
— jedenfalls nicht immer.

des Salamander”. p £

?

Sabotage des Spaniers Da-

niel Torres fiihrt den Leser
ins Reich der qualmenden Rei-
fen und quietschenden Brem-
sen. Rennfahrer Jean Paul
wiirde mit seinem Flitzer sicher
alle Rekorde brechen, wéren
da nicht die bdsen Konkurren-
ten. Auch die Rolle der obliga-
torischen hilbschen Geheim-

A Frohlich: Noch weiB er nichts
vom "schwarzen Turm".

nisvollen bleibt zunéchst un-
klar. Auch wer den Geruch von
Benzin und SchweiB nicht ver-
trégt, kommt in diesem Comic
aus dem alpha-Verlag sicher
auf seine Kosten.

ine Mischung aus Science-

fiction und Fantasy bietet
die Serie Die Kinder des Sala-
mander, die von der Ehapa
Comic Collection herausge-
geben wird. Angie und Alicia
haben besondere Fahigkeiten:
Sie lbertreffen die Menschen
in erschreckender Weise. Die
Gesellschaft empfindet die
beiden als Bedrohung: Immer
auf der Flucht treffen sie dann
in der Wiiste auf Arkadin, ge-
nannt "Die Bestie der Apoka-
lypse”. Ein  morderischer
Show-Down beginnt.

Die Kinder des Salamander
gehdrt zwar in die Reihe der
postnuklearen Zukunftsmér-
chen, durch ihre Zeichnungen
ragt diese Serie jedoch aus der
Masse &hnlicher Geschichten
weit hervor.

ach Afrika verschlagt es
den Reporter Julian in
dem Album Neekibo, das bei
Ehapa erschienen ist. Mach ei-
ner Kollision mit einem
Schwarm Flamingos stiirzt das
zweimotorige  Sportflugzeug
Gber der Sahara ab. Julien fin-
det beim Stamm der Wodaabe
Zuflucht — und macht vollig
neue Erfahrungen iber das
Leben in der Sahelzone. Doch
auch in Afrika kann man nicht
friedlich leben, wenn ein Che-
miekonzern eine Séldnertrup-
pe anheuert, um Platz fiir eine
Milldeponie zu schaffen. In
der Wiste wird die Situation

richtig brenzlig...
Eric Hegmann/al
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Amiga DM Preis Theirfinest hour {Deutsch) 69.95  Paradroid ‘90 59.95

A-10TankKiller(1 MB) 89.95  TheSecond World 5285  Pirates!{Deutsch) £9.95

Apprentice 5495  TheSecretofMonkeylsland 69.95  Platinum (4 Spiele) 59.95

B.5.5. Jane Seymour 5895  Torvakthe Warrior 69.95 Player Manager 4

Billy the kid 6495  TotalRecall* 66.95  Plotting 59

Cadaver 6485  TransWorld 69.95  Populous +Data Diskette 99

Captive 64.95  Turrican 54.95  PowerMonger(Deutsch) 69

Carthage 64.95  U.N.Squadron 5095 Ra

Championsof Krynn (dt.) 1MB 69.95  Universal Military 2 7495  Reed

Corporation 59.95  Wheelsof Fire (4 Spiele) 7495  RickDangerous2

DerSpion, dermich liebte 5995  WingsofDeath 66.95 Robocop2®

Dragon Breed 59.95  1MB-Erweiterung 109.00  ShadowWarriors 389.00
F-16 Falcon Mission Disk 2 (dt.) 54.95 (abschaltbar+ Uhr) Sly Spy 268.00
F-195tealth Fighter (Deutsch)  74.95 Spell Bound 49.95 te & Visua

Fatal Heritage 74! AMari 8T DMPrels  Theirfinesthour (Deutsch) 69.95 329.00
Gold of the Aztecs 59.95 B.S.8. Jane Seymour 59,95  TheSecondWorld 52,95

Gremling 2 5995  BattleCommand 69.95  TheSecreto.f. Monkeylisland 69.895  Commodore 64 DMKass. Disk.
Immartal (1 MB) 6495  Betrayal” 7495  Torvakthe Warrior 69.95  Backtothe future 2 2985 3995
Imperium (Deutsch) 69.95 Billy the kid 64.95  Total Recall * 66.95  Bloodwy 2 38485
International SoccerChallenge  64.95  Cadaver 64.95  TransWorld 6995  ChampionsofKry ) 5885
Invest 59.95  Captive 64.95  Turrican 54.95  DerSpion,d.m.liebte” 30.95
Ishido 5995  Carthage 64.95 Ultima5 * 74.95 Dragon Breed

James Pond 59.95  Corporation 59.95 U.N. Squadron 5995  F-16 Combat Pilot (dt.)

Kick Off2 58.95  DerSpion, der michliebte 59.95  Universal Military Simulator2 74,95  Heroes (4 Spiele) 4995
Klax 49.95 Dragon Breed 58,95  Wheels of Fire (4 Spiele) 7495  JuliusCasar 3405
Legend of Faerghail (Deutsch) 69.95  F-16FalconMissionD.2 (dt.) 54.95  Wingsof Death 66.95  KickOff2 39.95
Lost Patrol 5985  F-19Stealth Fighter (Deutsch) 74.95 Klax 39.95
LotusEspritTurboChallenge  59.95  Fire & Forget2 59.95  IBM & Kompalible DM Preis  Midnight Resistance 42.85
Midnight Resistance 59.95  Goldofthe Aztecs 49.95 Bad Blood 79.95  Pang(Cartridge) * 4495
MIG-29* 7995  Gremlins2 59.95 Battle Chess 2 74.95 Platinum (4 Spiele) 3995 49.95
Night Shift a.A.  Heroes(4Spiele) 74.95  Betrayal* 89.95  Plotting (Cartridge) * 44.95 4495
Nightbreed - The Movie 59.95 Immortal (1 MB) 64.95 Buck Rogers 79.95  RickDangerous2 3495 4295
Operation Stealth (Deutsch) 5995  Imperium (Deutsch) 69.95  Centurion-DefenderofRome 69.95  Ringsof Medusa(dt.) 4435
Pang a.A International SoccerChallenge 64.95  Championsof Krynn (Deutsch) 69.95  Robocop2(Cartridge) * 4 4495
Paradroid'90 59,05 Invest 59.95 Flightof the Intruder (Deutsch) 89.95  Secretofthe Silver Blades 59.95
Pirates ! (Deutsch) 6995  JamesPond 59.95 Fountain of Dreams 69.95  ShadowWarriors 2095 30905
PlayerManager 4995  KickOff2 58.95  Gremlins2 64.95  SimCity (Deutsch) 49.95
Piotting 5095  Klax 49.95  International SoccerChallenge 64.95  Snowstrike 4985
Poolof Radiance (dt.) 1 MB 64.95 Legend of Faerghail (Deutsch) 69.95 Ishido 72.95  Stormlord2-Deliver, 29.95 39.95
Populous + Data Diskette 99,00  LotusEspritTurboChallenge 59.95  Legend of Faerghail (Deutsch) 74.95  TheSecond World * 26.95
Power Monger (Deutsch) 69.95  MidnightResistance 59.95  LHXAttackChopper(Deutsch) 99.00  TieBreak 3095
Ra 54.95 MIG-28 * 79.95 Lost Patrol 74.95  TNTCompilation (55p.)49.95 59.95
Rick Dangerous 2 64.95  NightShift a. A Midwinter (Deutsch) 79.95  TotalRecall” 3495 429
Robocop2 * 66.95 Nightbreed - The Movie 59.95 MIG-29 92.95  Turrican 2895 3995
Shadow of the Beast 2 8495  OperationHarrier 59.95  PGATourGolf 69.95 U.N.Squadron* 29.95 39.95
Sty Spy 64.95  OperationStealth (Deutsch)  59.95  Populous + Data Diskette 99.00  Vendetta 2995 39.95
SpellBound 49.95 Pang ah Railroad Tycoon (Deutsch) 89.95  Wheelsof Fire (4 Spiele) 4995 59.95

So konnt Ihr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung am Telefon durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit
Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 5,- DM) oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).
Ab 100,- DM Bestellwert liefern wir portofrei.
Fordert noch heute per Postkarte oder Brief unsere kostenlose Preisliste mit noch mehr Programmen an.

Andreas Bachler - Computersoftware

Bliicherstr. 24 - Postfach 1113 - D-4290 Bocholt
Tel. (02871) 183088, 180637
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Deathtrack

Marc Rausch aus Telgte |

fand die bisherigen Tips zu
"Deathtreck” nicht besonders
befriedigend und méchte jetzt
seine eigenen Erfahrungen

kundtun. Vorher bewertet er |
aber die Fahigkeiten der Geg- |

ner, Wagen und Waffen.

Die Gegner: Melissa, Lurker

und Preying Menace sind als
Gegner nicht zu verachten und
sind dazu noch sehr schnell.

Megadeth, Crimson Death
und Motor Maniac sind als
Gegner nichts Besonderes
und sehr leicht zu zerstbren.

Sly ist die absolute Obernie-
te. Er greift kaum an und ist su-
perlahm. Also bloB keine Muni-
tion verschwenden!

Die Wagen:

Pitbull und Crusher haben
zwar schlechte Maschinen, da-
fiir verfligen sie Uber gute
Schutzschilder und bessere
Laser.

Die Hell-Cat fahrt mit einer
mittelguten Maschine, hat da-
fir ein kleines MG und einen
schwachen Laser.

Die Waffen:

MG — geringe Durch-
schlagskraft, nurim Nahkampf
zu gebrauchen

Laser — WVernichtungskraft
mittel bis gut, auch auf gréBere
Distanz brauchbar

Missile — brauchbar, zielsu-
chend

Terminator — sehr gute Wir-
kung, bleibt immer auf einer
Spur

Beam — langsam, kaum
wirksam

Caltrops — Gegner wird
langsamer

Minen — gehen nach hinten
los, zerstdren Gegner

Tips fir Anfanger: Am An-
fang Hell-Cat nehmen, mit den
besten Bremsen, Reifen und
dem dicksten Laser be-
stiicken. Man sollte in der er-
sten Runde nicht allzuviel
kampfen, sondern lieber durch
Fahren an die erste (wenig-
stens aber an die dritte Posi-
tion) kommen. Wenn man an
der Spitze ist, die Gegner kraf-
tig mit Caltrops begliicken.
Kommt man in einer Kurve von
der Bahn ab, dann sofort den
Autopiloten einschalten. Dann
kommt man schneller wieder
auf die Bahn zuriick. Vorsicht
beim Ausschalten, der Wagen
versetzt ein Stiick nach rechts
oder links. Bei einer Missile
Warnung sofort langsamer
werden und in den StraBengra-
ben fahren. Mit einer Missile
zusammen taucht auch oft ein
Terminator auf. Wenn man im
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Alle Kartenfreunde wer-
den diesmal hoffentlich vor
Begeisterung aufseufzen.
Erhard Schone, der "Tip
des Monats"-Macher, hat
vorziigliche Karten fir "Le-
gend of Fairghail" geliefert.
Alle Orientierungsproble-
me fir aufstrebende Hel-
den sind damit aus der Welt
geschafft.

Unser Aufruf in der letz-
ten POWER PLAY tragt
schon Friichte. Die ersten
Komplettldsungen alter
Infocom- und Magnetic

Scrolls-Text-Adventures
sind eingetroffen.  LaBt
Euch aber deshalb nicht da-
von abhalten, weiterhin Eu-
re Klassiker einzuschicken.

Jeder Neueinsteiger ist
dankbar, wenn auch fir et-
was dltere Spiele Lésungen
in den griinen Seiten er-
scheinen. Ihr verdient Euch
ein farstliches Taschengeld
und helft nebenbei noch
festgefahrenen  Abenteu-
rern aus der Bredouille. Ihr
kénnt mir ja mal schreiben,
was Ihr davon haltet, eine
Klassikerecke in den PO-
WER-TIPS einzurichten. In
diesem Zusammenhang
sei noch einmal daran erin-
nert, daB eine Loésung fir
"Pool of Radiance” aus-
steht.

Nun aber genug der Vor-
rede. Viel SpaB beim Std-
bern wiinscht Euch, Volker

Strafiengraben sitzt und dber-
holt wird, eine oder mehrere
Missiles abfeuern.

Steht lhr endlich an erster
Position, dann solitet Ihr Euren
Wagen vor einem neuen Ren-
nen tiichtig mit Minen und Cal-
trops ausstatten und diese
auch gebrauchen. AuBerdem
solitet Ihr moglichst schnell die
dickste Maschine einbauen
und bessere Schutzschilder
einbauen.

Seid Ihr in der letzten Runde
und habt nur noch ein oder
zwei Gegner vor Euch, dann
solitet Ihr einen Terminator los-
lassen.

Die Standardeinstellung der
Rundenzanhl liegt bei fiinf Run-
den. Wenn man auf "Set your
limits” geht, kann man diese
mit Cursor links/rechts und ei-
ner Zahl verandern. Nach ca.
zehn gefahrenen Runden soll-
te man tanken, sonst bleibt Eu-
er Flitzer liegen.

Anfanger soliten generell
erst "Run a track” anwahlen,
Hier fahrt man nur ein Rennen,
das sich nicht auf die Rangliste
auswirkt, aber leider auch kein
Geld bringt.

Wenn Ihr einen abgefeuer-
ten Terminator wiederhaben
wollt, dann miiBt Ihr ihn mit Eu-
rem Laser treffen. Besonders
clevere Fahrer gewinnen das
Rennen auch, ohne einen ein-
zigen SchuB abzugeben. vw
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Legend of
Faerghail

Erhard Schéne aus Hamburg
hat uns schon in der letzten
Ausgabe der POWER PLAY
mit Nachrichten aus Faerghail
versorgt. Diesmal liefert er uns
zusétzlich noch heldenhaft gu-
te Karten und sichert sich da-
mit die Pramie fiir den Tip des
Monats.

Im Verlauf des Abenteuers
erhaltet |hr von ihm einen Le-
derbeutel, ohne dessen spéte-
ren Gebrauch sich Eure Aufga-
be nicht meistern I1&Bt. Ihr miBt
bei vier Elementariern Ratsel-
fragen ldsen, bevor Ihr zum
steinernen Kreis des eigentli-
chen Orakels vordringen kinnt.

Diese sind aber recht leicht zu
I8sen und sollten keine Schwie-
rigkeit darstellen. Notiert Euch
die Anweisung des Orakels,
denn sie ist der Schiiissel zur
Lésung des Spiels. Jetzt kbnnt
Ihr Euch eigentlich auf den
Riickweg nach Thyn begeben
oder noch etwas in der Gegend
herumstreifen. Dabei werdet
Ihr feststellen, daB der Sid-
osten fir Eure Party nicht zu-
génglich ist. Dorthin gelangt
Ihr erst viel spater im Spiel. Es
geht also wieder den schon be-
kannten Weg durch die Zwer-
genminen. Hier dringt Ihr nun
etwas tiefer ein, um Euch im
dritten Level ganz im Siiden in
der groBen Halle das SchieB-
pulver zu besorgen. Hiermit
kénnt Ihr unpassierbare Wén-
de und Tiren zum Einsturz
bringen. Dieses Dynamit hilft
an einigen Stellen, wenn alles
andere versagt, als letztes Mit-
tel weiter. Leider |48t es sich
nur einmal benutzen. Man fin-
det es aber immer an dersel-
ben Stelle. Es ist also ganz hilf-
reich, wenn Ihr Euch die Fund-
stelle markiert. Im néchsten
Level kann sich die Party mit ei-
ner guten Waffe, dem Inquisi-
tor, ausriisten, sofern lhr ein
Breitschwert dabeihabt. Eben-
falls im Nordosten erhaltet lhr
einen niitzlichen Tip (Vorsicht:
Stolleneinsturz). Dann ist aber
vorerst SchiuB mit dem weite-
ren Vordringen in die Tiefe des
Minensystems, denn im Siden
verstellt Euch ein Wéchter den
Weg. Die Antwort auf seine
Frage erhaltet Ihr an ganz an-
derer Stelle. Also zuriick zum
Ausgang, der hoffentlich noch
nicht verschittet ist, und ab
nach Thyn. Hier solltet Ihr Eure
angesammelten Trdnke dem
Handler mal anbieten. Er iden-
tifiziert sie Euch kostenlos.
Die Elfenpyramide

Erinnert Ihr Euch noch an
die Worte von Ihl Kazar am Ein-
gang zum Orakel? Der ndchste
Weg filhrt nach Nordosten zum
Friedhof, wo die Inschriften der
Gréber zu studieren sind, und
dann weiter in den duBersten
Nordosten. Dort wartet ein El-
fenwédchter auf die Beantwor-
tung einer Frage aus dem El-
fenstammbaum. Diesen findet
Ihr auch im Handbuch. Aller-
dings ist dort ein Druckfehler:
Anstelle von Alganor muB es
richtig Aeganor heiBen. Im er-
sten Level der Pyramide gibt es
zwei magische Stabe und kurz
vor dem Aufgang einen wichti-
gen Tip zu kaufen. lhr habt
aber inzwischen reichlich Geld
auf Eurer Suche einsacken
kénnen, und so sollte die Be-
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zahlung kein Problem sein. Ein
Stockwerk hoher befindet sich
im Shden der Elfenkerker. Der
dazugehdrige Schiissel ist
nicht weit vom Eingang ent-
fernt zu finden, und beim Ker-
kerwéchter sagt Ihr einfach ge-

Tatabomben - Tebel 2

Blfonpueamide - Tobel{ ,

nau das, was er haben mochte. | rlistungsgegenstande. Vor al-
| Merkt Euch den Namen des | lem gute Panzerungen fiir Die-
| befreiten Zwerges gut. Nunbe- | be, Schmiede und Heiler/in-
gebt Ihr Euch wieder ins Trep- | nen, aber auch bése Fallen: al-
penhaus und steigt weiter | so dfters abspeichern, beson-
nach oben. In diesem Level | ders bevor Ihr vielleicht unvor-
| gibt es mehrere wichtige Aus- | sichtig die falschen Knépfe

driickt. Habt Ihr die vier Ele-
mentschliissel und die Inforol-
le E gefunden, kénnt Ihr Euch
in das oberste Stockwerk der
Pyramide aufmachen. Hier
stehen Euch einige nicht ganz
leichte Kémpfe bevor, beson-
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Dag Sthlof

- Tebel 2 i

ders die Dragonetten sind mit
Vorsicht zu genieBen. Viel-
leicht kénnt Ihr sie ja kbdern
(sie sollen gierig nach Ratio-
nen sein) und Euch fiirs erste
etwas Ruhe verschaffen. Sucht
als erstes nach dem Antlitz des

Balan. Hier hilft nur die Gabe
von |hl Kazar weiter, und denkt
auch an seine Worte. Ganz im
Westen findet lhr eine ver-
schlossene Tor, die zum
Thronsaal des Elfenkbnigs
filhrt. Diese Tir habe ich nur

mit dem SchieBpulver weg-
sprengen kénnen. Vielleicht
wibt Ihr inzwischen eine ande-
re Losung? Die schwarzen
Flammen sollten kein Problem
fiir Eure Helden sein, denn Ihr
kennt ja den Inhalt der Inforolle
und habt Eure Trénke untersu-
chen lassen. Nun "dreht” es
sich nur noch um die Frage des
Elementarwéchters, bevor [hr
dem alten Elfenherrscher ge-
genibersteht. Er gibt Euch
zwei Hinweise fir die Zwergen-
minen und einen Elfenbogen
| alsDank fiir seine Rettung. Da-
nach kénnt lhr die Pyramide
schnell verlassen und Euch
erstmalim ndchsten Wirtshaus
oder der Heilquelle nahe des
Pyramideneingangs von den
Strapazen erholen.
Wieder in die Zwergenminen
Da Ihr jetzt wiBt, wozu das
Amulett dient, habt Ihr immer
eine Méglichkeit, Euch in den
Zwergenminen mit dem be- |
gehrten SchieBpulver einzu-
decken. Es kann als letztes Mit-
tel in aussichtslosen Lagen
eingesetzt werden. Begebt
Euch gleich zum siidlichen

Eingang der Minen und geht

POWER

TIPS

sofort die Treppe nach Norden
hoch in den vierten Level. Das
Portal offnet sich wie gesagt,
und auch auf die "verfluchte”
Frage des Elementarwachters
kennt lhr die richtige Antwort.
Ihr habt Euch ja die Stelle im
dritten Level gemerkt, wo Ihr
das begehrte Dynamit finden
konnt. Wenn |hr diese Tour
mehrere Male macht, kénnt Ihr
imdritten und vierten Level ver-
steckte Schatzraume auspliin-
dern, indem Ihr einfach die
Wénde wegsprengt. Nehmt
aber sicherheitshalber ein
paar Beutel von diesem Zeug
mit auf die ndchsten Expeditio-
nen. Tiefer in die Minen einzu-
dringen lohnt sich jetzt noch
nicht.
Tempel der Drachendiener
Sidlich von Thyn befindet
sich dieser Tempel, den Eure
Party sich als nédchstes Erkun-
dungsziel vornehmen sollte.
Das ErdgeschoB bietet neben
einigen Tranken (Weihwasser
gleich rechts im Westen) nichts
Besonderes. Dafir gibt es im
Keller gleich mehrere wichtige
Sachen. Sie befinden sich, bis
auf die Mithrilkugel, die im au-
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Schlopkeller

Tobel 2

Bersten Sudosten versteckt ist,
alle im westlichen Teil des Rau-
mes. Von den drei magischen
Staben ist der Schilsselstab
besonders wichtig, was |hr
auch daran erkennen konnt,
daB ihn ein Drache in seinen
Fangen hélt. Die Frage des
Feuerelementariers solltet Ihr

ganz wértlich nehmen, anson- |

sten gibt es noch einen Umweg
im Siden, um in den Wohn-
raum des Hohepriesters und
an die Henkersklinge und den
Stab des Lichts zu gelangen.
Haben die Spriiche der Ech-
senpriester Euren Helden zu
sehr zugesetzt, kdnnen sie |h-
re Wunden an der Quelle siid-
westlich der groBen Halle hei-
len lassen. Frisch gestarkt und
erholt macht Ihr Euch nun auf
den Rickweg nach Thyn und
besucht dort sicherlich den Rat.

‘zrsu

der Ziinfte, um die frisch erwor-
benen Erfahrungspunkte in
héhere Erfahrungsstufen und
neue Zauberspriche umset-
zen zu lassen.
Das SchloB

Als Ihr Euch auf den Weg
macht, um das im Nordwesten
liegende SchioB zu besuchen,
brauen sich am Himmel Gewit-
terwolken zusammen. Das Un-
wetter entladt sich gerade, als
Ihr den Eingang zum SchioB
erreicht habt, und die Pforte
hinter Eurer Party zuschlagt.
Das Gebaude ist etwas verwin-
kelt aufgebaut: zwei Stockwer-
ke im SchioB, zwei Etagen im
Keller und zwei SchloBtirme
—der "Seelenfanger” im Siid-
westen und der "Schuldturm”
im Sidosten ergeben den ge-
samten GrundriB. Eine ganze
Anzahl von Geheimtiiren er-
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Der Dulkan - Tebel 3
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schweren die Orientierung. Da
Ihr inzwischen schon eine
Menge Erfahrung besitzt, wer-
det Ihr Euch anhand der Karten
recht gut zurechtfinden kén-
nen. lch werde mich deshalb
bei der Beschreibung auf das
Nétigste beschrianken. Auf je-
den Fall solltet Ihr das SchioB
nicht eher verlassen, bis Ihr
den Smaragd erhalten habt,
der sich ganz oben im Seelen-
fanger ("Zutritt nur flr den
SchloBherrn”) nur mit einem
Hiltsmittel "herausfischen”

| 14B6t. Ebenfalls sehr wichtig ist
| der Gotterhammer ganz im

Norden des ersten Kellerlevels
nach den vielen Dreh- und
Dunkelfeldern (ebenfalls "Zu-

| tritt nur fiir den SchloBherrn™).

Im SchloBparterre ist ein
Knopf, der das Kraftfeld in der
Nahe ausschaltet. Der lange
Gang im Westen fihrt zum
"Seelenfdnger”, von dem man
in den Keller gelangen kann.
Das obere Stockwerk des
Schlosses erreicht man iber
das Treppenhaus des "Schuld-
turms”. Ihr kénnt nun verschie-
dene Wege einschlagen: ent-
weder in den Keller oder ins
obere Stockwerk des Schlos-
ses gehen oder einen der Tiir-
me besteigen. Ich habe den
Weg {ber den Schuldenturm
nach oben gewdhit und bin
dann iiber den Seelenfangerin
den Keller hinabgestiegen. In
der ersten Etage des Schlos-
ses findet |hr u.a. den Tir-
schlissel fiir die Riickkehr, ein
Diadem, einen Ring und im
Mordosten versteckt den Talis-
man, der Charaktere allméh-
lich heilen kann. Im Schuld-
turm gibt es neben einem gu-

| ten Kampfstab und dem Heft

der Kraft ("Zugang nur fir den

| SchioBherrn”), das Ihr aber
| wohl schon woanders gefun-

| Turmspitze

den habt, einen geheimen
Ubergang zum Seelenfanger.
Hier oben lassen sich Glas-
wande seitlich umgehen. Sand
macht glatte Génge passier-
bar, und eine Rutschpartie
kann Eure Party direkt in den
Keller beférdern. Seid lhrin der
angekommen,

| konnt Ihr die Glaswand dstlich

umgehen. Ich habe mirden Zu-
gang zum Wasserbecken mit

| dem Smaragd am Grunde nur

seitlich freisprengen konnen.
Das Gerdt zum Fischen habt
Ihr doch sicherlich dabei? Zwei
Etagen tiefer 146t sich eine
Holztir dstlich umgehen — die
Beantwortung der Frage solite
Euch nach so vielem Treppen-
steigen aber leichtfallen. Im er-
sten KellergeschoB erwartet
Eure Helden ein Labyrinth von

Geheimtiren, ehe Ihr im Nord-
westen den Eingang zur gro-
Ben Halle mit vielen Grabkam-
mern erreicht. Hier ruht Graf
Kovacs, der Euch das Sturm-
zepter vermacht, und im Nor-
den liegt der Gétterhammer.
Um den zu erreichen, miiBt |hr
Euch in die kreuzfirmige Ka-
pelle im Sddosten begeben
und von den drei Kndpfen den
richtigen driicken. Tips dazu
geben Euch zwei Gespenster,
und auch eine Karte im Hand-
buch ist recht niitzlich. Wenn
lhr auf einen Knochen stofien
solltet, laBt ihn nicht liegen. Da-
mit lassen sich noch bestimm-
te Tiere ablenken. Ganz unten
im Keller sind das Geféngnis
und die Folterkammer unterge-
bracht. Hier &ffnet ein Zink-
schlissel die Zellen, mit etwas
Wasser kann man einem An-
geketteten ein Geschenk ent-
locken, ein glaserner Knopf
fiihrt unweigerlich zu Kopf-
schmerzen, die sich aber mit
einem Knopf aus Stein in Gren-
zen halten lassen, Wachhunde
lassen sich kédern, und auch
Zettel auf dem Boden solite
man nicht achtios Ubergehen.
Habt Ihr auch den Wahrungs-
ring gefunden, kénnt Ihr dieses

| schaurige SchioB eigentlich

verlassen.
Noch einmal die Zwergenmi-
nen

In Thyn angekommen, habt
Ihr nun mehrere Maglichkeiten
weiterzumachen. lhr konnt
Euch in den Zwergenminen ei-
nen guten Ring (Kraftring) ho-
len. Dieser ist aber nur zu errei-
chen, wenn man fast alle Aus-
riistungsgegenstande, Ratio-
nen und das Geld vorher weg-
wirft, da nur so der nachgiebi-
ge Boden bei einer Quelle be-
treten werden kann. Dahinter
liegt dann das Item neben ei-
ner Heilquelle versteckt. Ent-
scheidet Ihr Euch fir diesen
Ausflug, ist es ratsam, alle
wichtigen Items beim Handler
zu deponieren und nur solche
Waffen und Panzer anzulegen,
auf die man dann verzichten
kann. Den Kraftring, der fiir die

| Lésung des Spiels aber nicht

unbedingt notwendig ist, findet
thr am Ende des langen Gan-
ges genau im Siden des finf-
ten Levels der Zwergenminen.
Verzichtet Ihr auf diesen Ring,
kénnt Ihr die tieferen Levels der
Minen erkunden und noch ein-
mal nach Thyn zurickkehren,
um zu trainieren und Zauber-
spriiche zu lernen, oder lhr
kénnt Eure Party gleich fir den
Endkampf ausriisten. Dann
soliten Eure Helden aber min-
destens 100 Trefferpunkte be-
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sitzen. Entscheidet lhr Euch
fiir die abschlieBende Expedi-
tion, solltet Ihr den schwersten
Gegenstand, den Ihr bis dahin
gefunden habt (lhr erinnert
Euch, das war in den Katakom-
ben) mitnehmen., Dazu das
wichtige Item aus der Elfenpy-
ramide, alle Stabe sowie den
Gitterhammer und den Edel-
stein aus dem SchioB. So aus-
geriistet nehmt Ihr gleich den
stdlichen Eingang der Minen
und macht einen Abstecher
nach oben zum Fundort des
SchieBpuivers. Danach er-
forscht Ihr den finften Level
der Minen. Hier solltet Ihr Euch
den Lebensstab holen. Er be-
findet sich am Ende der Sack-
gasse, die im Westen zuerst
nach Osten verlduft und dann
nach Norden abbiegt. Die letz-
te Wand im Morden miBt lhr
wegsprengen. Habt Ihr dann
noch SchieBpulver (brig,
konnt Ihr die groBe Schatzhoh-
le ganz im Siidosten auspliin-
dern. Hier gibt es u.a. gute
Trénke zu holen. Vorsicht bei
der Quelle am Gebetsstein, sie
kinnte sich als todliche Falle
erweisen. Nach einigen Dreh-
und Dunkelfeldern habt lhr
dann im Norden den Zugang
zum tieferen Stollen gefunden.
Hier schaltet |hr die Demon-
strationsfalle im MNorden wie
angegeben aus und labt Euch
von der erscheinenden Wand
nicht verbliffen. Ein anderer
Zugang offnet sich dafiir etwas
im Westen. Bei der weiteren Er-
forschung stoppt Euch im Siid-
westen ein heiBer Lichtstrahl.
Der |88t sich vorerst nicht (iber-
winden, auch der Knopf mit der
Nummer 4 hilft da nicht weiter.
SchlieBlich kommt |hr auch
ganz im Sidosten nicht mehr
weiter. Ein Zwergenschmied

ZYNT oo

hélt Wache und verlangt von
Euch eine Losung. Da erinnert
Ihr Euch rechtzeitig an seinen
von Euch aus dem Kerker der
Elfen befreiten Freund und
sagt ihm dessen Namen.
Freundlich gewdhrt er Euch
Zutritt zu einer Hohle, in der Ihr
drei Eurer Kémpfer mit notwen-
diger Panzerung versehen
kinnt. Uberseht nicht den
Zwerg in der Ecke, der auf Ar-
beit wartet. Gebt ihm einen
Klumpen des Erzes, das Ihr
hier gefunden habt, und er wird
daraus einen besonderen
Schild herstellen. Scharfsinnig
dberlegt Ihr: "Kdnnte man da-
mit etwa einen Lichtstrahl re-
flektieren?” Ihr probiert es aus,
und es klappt. Damit habt Ihr
nun das letzte der drei Items
gefunden, die Euch den Zu-
gang zum Berg &ffnen. Ihr erin-
nert Euch doch noch an die
Hinweise aus der Pyramide?
Gebt alle drei am besten dem
Magier, und er wird daraus ei-
nen neuen Stab zusammenfi-
gen. Habt Ihr inzwischen den
Steinschliissel gefunden,
kénnt Ihr auch beim Zwer-
genschmied eine Abkiirzung
zum Ausgang im Siidosten be-
nutzen.

Nun erwartet Eure Helden
im siebten Level ein Labyrinth
von tédlichen Fallen. Hier trefft
Ihrzwar auf keine Gegner, aber
bis auf die Lichtspriiche ver-
sagt sémtliche Magie in dieser
riesigen Halle. Zu allem Uber-
fluB kann man hier auch keinen
Spielstand abspeichern. Hal-
tet Euch an den in der Karte
eingezeichneten sicheren
Weg, auf dem lhr auf der sidli-
chen Route nur zwei relativ
harmlose Gasfallen passieren
miBt. Also jedesmal rasten
und dem Charakter, der Wache

hélt, mit dem Talisman die ver-
lorenen Trefferpunkte zurlick-
geben. Die ltems in den beiden
Hadhlen iiberseht Ihr ja sicher-
lich nicht. Jetzt erreicht lhr
nach einem kurzen Zwischen-
stop in einer Hohle des sech-
sten Levels iber einen langen
Gang wieder das Tageslicht.
Hier im Siidostteil der Westwelt
findet Ihr eine Heilquelle und
trefft auf die versteinerte Figur
eines Halblings. Diesen solltet
Ihr mit einem Stab, zum Leben
erwecken. Als Dank dafir gibt
er Euch mit dem Steinschwert
eine wichtige Waffe zur Be-
kampfung des roten Drachens.
Kurz darauf steht Ihr vor dem
versperrten Zugang zum Vul-
kan. Ihr habt inzwischen den
richtigen Stab und auch die Ta-
geszeit, zu der sich der Berg
affnet, ist Euch bekannt. Also
allen Mut zusammengenom-
men und auf in den letzten
Kampf.
Der Vulkan

Hier im ersten Level gilt es
nur, sich durch ein Géngege-
wirr voller Dreh- , Dunkel- und
Schwéchungsfelder zum Aus-
gang im Sidosten durchzu-
kémpfen. Zur Not findet Ihr ei-
ne Heilquelleim Nordwesten in
der Méhe des Eingangs. Ein
Stockwerk tiefer befindet Ihr
Euch in den vier Bereichen der
Elementarier, die Ihr mittels Te-
leports durchqueren miBt. lhr
beginnt im Feld des Erdele-
mentariers, das voller Dreh-
und Kraftfelder steckt. Der Zu-
gang zum Wéchter im Zentrum
ist iber ein Drehfeld im Osten
zu erreichen. Nachdem Ihr die
"frostige” Frage beantwortet
habt, erhaltet Ihr trockenen
Lehm und werdet ins Feld des
Wasserelementariers  befér-
dert. Nach Passieren einiger
Geheimtiren und vieler Dun-
kelfelder trefft Ihr ihn im Siid-
westen seines Bereichs. Das
Wasser, das er Euch gibt, ver-
rithrt lhr mit dem Lehm und laft
Euch nach Sidosten ins Ter-
rain des Luftelementariers tele-
portieren. Die durchsichtigen
Glaswénde werden Euch eini-
ge Kopfschmerzen bereiten,
ehe Ihr im Siden den Zugang
zum Zentrum gefunden habt.
Fiir den Lehmklumpen, den Ihr
dem Luftelementarier gebt, er-
haltet Ihr einen Schiiissel. Dar-
auf werdet Ihr in den sidwestli-
chen Abschnitt gebeamt, den
Ihr auf dem schnelisten Weg
(gekaufter Tip) durchlaufen
konnt. Das Loch im Nordwe-
sten dieses Teilbereichs fihrt
Euch direkt ins Zentrum des
Vulkankraters. Habt Ihr den
Shaolinstab, kénnt |hr im We-

sten einen uralten Eremiten bei
seiner Meditation stéren. Aber
laBt ihn am besten in Ruhe, be-
vor er Euch verwiinscht. Nach
einiger Zeit steht Ihr vor dem
brodeinden, blubbernden La-
vasee. Hier ist guter Rat teuer,
oder habt Ihr einen Gegen-
stand dabei, der groB und sta-
bil genug ist, um der Party als
Kahn zu dienen? Wenn ja,
schippert Ihr in den stidstli-
chen Arm des Lavasees und
laBt beim Feuerelementarier
Euren Schilissel harten. Ha-
ben die Kdmpfe Euch zu sehr
mitgenommen, kénnt Ihr im
siidwestlichen Arm des Lava-
sees hinter einer Geheimtar ei-
ne Heilguelle finden.Nun steht
der Endkampf kurz bevor.
MNachdem Ihr im Siden nach
einigen Kampfen die Tir mit
dem Tonschilissel gedffnet
habt, seid Ihr in der Halle des
groBen roten Drachens. Jetzt
kénnt Ihr im Osten hinter einer
Geheimtir noch eine Schatz-
kammer plindern oder gleich
den Kafig betreten (vorher un-
bedingt abspeichern). Der Dra:
che ist kein leichter Gegner.
Schwimmt er aber schlieBlich
in seinem Blut, erfillt Ihr mit ei-
nem kurzen Schwung das Ora-
kel und lehnt Euch bequem zu-
rick, um die gut gemachte
SchluBsequenz genieBen zu
kénnen. v

Shadow of
the Beast li

Das Spiel ist zwar noch tau-
frisch, aber Hendrik Blase aus
Schnathorst hat das Bdse
schon besiegt. Mit seiner Lo-
sung habt Ihr "Shadow of the
Beast 1" in Null Komma nichts
durchgespielt. Ihr solltet Euch
also genau iiberlegen, ob lhr
jetzt weiterlest. Wir haben
Euch auf jeden Fall gewarnt.

Zuerst geht man am besten
nach rechts, bis man von dem
ersten Neandertaler angespro-
chen wird. Nun wirft man ihm
(mit "A” fir ASK) den Begriff
"Ten Pints" an den Kopf, um
den Cheat-Mode fiir unendli-
che Energie zu aktivieren. Nun
ab nach links, bis Ihr zu einem
Typen kommt, der von einem
Monster in einer Art Kraftfeld
gefangengehalten wird. Nach-
dem Ihr ihn befreit habt, fragt
ihn nach einem Schalter
("Switch”). Er wird Euch ent-
weder "Upper” oder "Lower”
antworten, was |hr Euch mer-
ken solitet. Nun abwarts, bis lhr
links einen Gang seht. Geht
dort hinein, bis Euch etwas ent-
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gegengeflogen kommt. Jetzt
schnell zuriick nach rechts, da
dieses "Etwas" ein Seil nach
unten abschneiden will, woran
Ihr das Vieh unbedingt mit der
Kugel hindern solltet. Ihr wer-
det sehen, daB ein groBer Stein
auf Euch zugeschoben wird.
Bleibt ganz rechts stehen, bis
der Stein direkt vor Euch zum
Stehen kommt und schlagt ca.
dreimal zu. Jetzt endlich weiter
nach links. Nach zwei Fallen
miiBt lhr an der Schrége den
néachsten Gegner erledigen,
der daraufhin einen Schiissel
fallen 146t. Nun weiter, bis lhr
zu einem Seil kommt. Oben an-
gelangt, 6ffnet die Tiir rechts
und lauft weiter, bis lhr zwei
Schalter seht. Betétigt mit der
Kugel den Schalter, der Euch
genannt wurde ("Upper" oder
"Lower"). Eine Art Kafig wird
nun herabgelassen. Stellt
Euch hinein und wartet. Nach-
dem Ihr oben im SchioB (oder
was immer es ist) angekom-
men seid, klettert die erste Ket-
te hinunter (nicht sofort in den
Raum springen !!l). Ihr seht
dort rechts zwei Schalter und
unter Euch einen Typen am
Tisch. Man muB den Typen dar-
an hindern, daB er aufspringt
und den oberen Schalter beta-
tigt, sonst wird die Kette hoch-
gezogen und Ihr seid gefan-
gen. Springt am besten in
Richtung der Schalter, kniet
Euch hin und schlagt mit der
Kugel in Richtung Schalter.
Nachdem der Typ nach links
geflogen ist, betatigt den unte-
ren Schalter und klettert wie-
der hoch. (Das Monster ist un-
besiegbar; ein Kampf lohnt al-
so nicht). Jetzt lauft nach
rechts bis zur Treppe. Springt
nun an den zweiten Kronleuch-
ter und klettert nach oben.
Rechts werdet Ihr die erste von
sechs Schatzkisten finden. (In
jeder Kiste sind sechs Gold-
stilcke enthalten, die man spa-
ter alle noch bendtigt). Im
SchioB liegt zwar noch ein
Schlissel, der aber nicht bend-
tigt wird. Nun wieder zuriick
zum Kafig und ab nach unten.
Ihr habt Euch sicher schon ge-
fragt, was es mit der Wippe auf
sich hat: geht nach rechts bis
zu den drei Schaltern. Mit den
Schaltern kann man sine Art
Kran steuern. Der obere Schal-
ter offnet/schlieft den Greifer,
der mittlere bewegt ihn links/
rechts und der Untere hoch/
runter. Greift nun den groBen
Stein, fahrt ihn ganz nach
rechts und laBt ihn von oben
auf die Spitze fallen. Schiebt
den kleinen Stein nun auf die
Wippe, klettert das Seil hoch

und springt auf das andere En-
de der Wippe. Jetzt schnell
nach links und in den Kafig ge-
stellt. Oben angelangt, erledigt
den kleinen Drachen und
schlagt gegen das Biindel an
dem Ast. In dem Biindel war je-
mand gefangen, der Euch aus
Dankbarkeit ein PaBwort ver-
rét. Nun wieder zuriick zu dem
Seil, das dieses "Etwas" kap-
pen wollte. Unten lauft zu-
néchst nach rechts. Ihr werdet
dort nach dem PaBwort ge-
fragt. Weiter rechts findet Ihr
oben eine Schriftrolle ("Parch-
ment") und unten die zweite Ki-
ste. Geht nun nach links, bis Ihr
in einem Haus eine Flasche
findet (unterwegs steht die drit-
te Kiste). Nun lauft vom Aus-
gangspunkt des Spiels nach
rechts an den Neandertalern
vorbei. Geht nach oben und er-
ledigt den Kerl, der mit diesen
griinen Dingern wirft. Er ver-
liert eine Axt (auf keinen Fall
jetzt benutzen; die Axt hélt nur
10 Sekunden an!!l). Links von
ihm liegt die vierte, oberhalb
von ihm die fiinfte Kiste. LaBt
Euch nun links hinunterfallen
und springt auf die an einer
Stelle sehr diinne Grasdecke.
Unten geht nach links bis zu ei-
ner Briicke (die sechste Kiste
nicht vergessen!!!). Am ande-
ren Ende der Briicke sitzt ein
Wichter. Wahit schon mal mit
den F-Tasten die Axt an und
lauft auf den Wéchter zu. Wenn
er weglauft, einfach hinterher-
laufen. Wenn die Wand vor
Euch herunterkommt, geht
ganz nach links und erledigt
den Kerl, der Euch den Boden
unter den FiiBen "wegkurbelt”
mitder Axt. Danach einfach die
Wand mit der Kugel entfernen.

Mun erst mal nach oben und
den Schalter ganz rechts beta-
tigen. Jetzt schnell nach links
und den Schalter umlegen.
Mun wieder zuriick und runter.
Holt Euch den Schliissel, der
rechts liegt, und geht nach
links bis Ihr gefangen werdet.
Gebt der Wache die Flasche
(mit "O" fiir Offer) und &ffnet
die Tir mit der Kugel. Die Wa-
che hat noch einen Schiissel,
mit dem man einen weiteren
Gefangenen befreien kann.
Oben angelangt, sucht Ihr
links nach einem Ring. Nun
rechts, bis Ihr wieder aus den
"Crystal Caverns” raus seid.
(Es ist iibrigens nicht méglich,
beide Gefangene zu retten; ei-
ner stirbtimmer auf der Flucht).
Jetzt rechts, an dem Seil hinun-
ter und unten am Wasser das
Monster erledigen. Danach
das Seil schnappen und weiter
iber die Briicke nach rechts.

Hinter der Briicke diirft Ihr das
Monster nicht téten, sondern
Ihr miBt es mitten auf die
Briicke locken. Springt iber
das Loch in der Briicke und
geht zu dem alten Mann. Gebt
ihm den Ring und die Schrift-
rolle. Er wird Euch eine Zauber-
waffe geben. Geht zuriick zur
Briicke und springt hinunter.
Unten sucht Ihr ein Horn. Geht
zu der Schnecke ("Snail”) und
fragt sie nach "KARAMOON".
Sie wird Euch fir 36 Gold-
stiicke wieder dorthin bringen
(einfach beide Fragen mit
"Yes" beantworten). Lauft nun
ganz nach rechts, bis Ihr an ei-
nen See kommt. (Das Monster,
das mich irgendwie an R-Type
erinnert, ist unbesiegbar). Be-
nutzt das Horn und steigt da-
nach auf den Riicken des See-
ungeheuers. Auf der anderen
Seite des Sees geht nach
rechts in das SchloB. Innen
geht die Treppe hinunter nach
rechts, erledigt mit der Zauber-
waffe den bdsen Zauberer und
befreit dadurch Eure Schwe-
ster.

Jeder richtige "Beast"-Profi
kommt natirdich ohne den
Cheat-Mode aus. vw

Guns or
Butter

Florian Demleitner aus Lap-
persdorf hat weise Ratschldge
fiir alle Strategen, die in "Guns
or Butter” ihr Gliick versuchen
wollen.

Auf was man bei "Unions"
achten sollte: Zu Beginn des
Spiels immer ein Biindnis ein-
gehen. Dabei darauf achten,
daB die Union méglichst groB
ist und sich die Rohstoffe er-
génzen (z.B. Partner mit Moun-
tains suchen, wenn man nur
Lumber hat). Wenn mdglich,
sollte man selber der Anfiihrer
sein.

Aus einer schwachen Posi-
tion heraus (d.h. mit wenig Po-
pulation): Sobald das Bild er-
scheint, bei dem man selbst ei-

ne Union ausrufen kann, den
Mausknopf driicken. So blei-
ben mehr Képfe im "Bann-
kreis" stehen als sonst. Wenn
diese Union akzeptabel er-
scheint, sofort annehmen. Kri-
terien fir eine gute Union:
maglichst groB, mindestens
ein Nachbar nicht mit in der
Union, weil man sonst nicht ex-
pandieren kann.

Aus einer starken Position
heraus (d.h. mit viel Popula-
tion): Wenn allle sich gegen ei-
nen verbiinden, warten, bis ei-
ner aus der Union abféllt und
sich dann mit diesem verbiin-
den. Sich in dieser Zeit so gut
wie mdglich verteidigen. Wenn
es die wirtschaftliche und mili-
tarische Situation erlaubt, ab
einer Population von 1500 oh-
ne Partner arbeiten.

Die wichtigste Grundregel
wéhrend der Produktionspha-
se: Die Entwicklungsphasen in
Abhéngigkeit zur Bevdlke-
rungszahl einhalten. Also nie-
mals z.B. Farm Tools und Mus-
kets gleichzeitig produzieren,
da viel zu viele Arbeiter bend-
tigt wirden. Zu Beginn des
Spiels etwa ein Surplus von
100 bei Food erwirtschaften,
damit die Beviilkerung wéchst.
Die restlichen Arbeitskrafte in
die Waffenproduktion stecken.

Sobald der Krieg ausgebro-
chen ist, nur noch das Notigste
an Food produzieren (etwa
-300), damit geniigend Waffen
fiir Feldziige und Eroberungen
zur Verfilgung stehen. Nur in
Ausnahmefillen keine land-
wirtschaftlichen Geréte her-
stellen; die Gefahr einer Meu-
terei ist sonst zu groB. Niemals
groBe Uberschilsse stehen las-
sen, sondern immer genau
ausbalancieren!

Um den Sieg perfekt zu ma-
chen, muB man nur noch die
Waffen in der militdrischen
Phase richtig einsetzen: Im-
mer starke Verbande an den
kritischen Stellen zusammen-
ziehen, um im Notfall sofort zu-
schlagen zu kénnen. Ideal sind
Armeen von der Stérke 100.

Wie im Handbuch angedeu-
tet, nur {iber Strafen attackie-
ren. Lieber einen Umweg ma-
chen, als durch unwegsames
Geléinde marschieren. Wenn
man einen Gegner attackiert,
sofort wichtige Rohstoffquel-
len besetzen. Besonders wich-
tig sind dabei Gebirgsketten
und Berge. Hier findet man
"lron Ore und "Coal". Seid Ihr
auf Eroberungsfeldzug, nie-
mals lange Pausen einlegen,
sondern beherzt weiterziehen.
Dabei immer fiir genigend
Nachschub sorgen; auch klei-
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— Computershop und Gamesworld —
Munchen/Nurnberg

Versand oder im Laden erhaéltlich.

PC-ENGINE Ankiindigungen November/
PC-Engine RGB 300 Dezember
Joypad 39-  After Burner PC-ENGINE
Competition Pro 59 Arrow Flash MEGA DRIVE
Batman 99 Die Hard PC-ENGINE
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ool o E> 75,-
ix 49- [ g i
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Super Mario Land 49 |ndiana Jones Adv. 69,-
Tennis - 49 Kick off Il 69,-
Wizards and Warriors 49-  Immortal 79,-
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Blue Lightning 59,-  Operation Stealth 75,
California Games 59,- Populous 69,-
Chips Challenge 59,-  Rings of Medusa 79,
Electrocop 59,-  Sim City 89,
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ne Truppen entwickeln sich
wahrend des Marsches zu an-
standigen Armeen.

Mit diesen VerhaltensmaB-
regeln diirfte es kein Problem
sein, den bdsen Feinden ein
Schnippchen zu schlagen. viv

Klax-Spezialist Peter Trieb
aus Wien hat die ultimativen
Tips fiir alle Kachelstapler an-
zubieten. DaB seine Tips ihr
Geld wert sind, seht Ihr schon
an seinem aktuellen Highsco-
re von 4751 165 Punkten. Das
treibt sogar meinem Kollegen
und Klax-Freund Martin die
Trédnen in die Augen.

Grundsatzliches:

Der einfache 3er Klax bildet
die Grundeinheit des Spiels
(z.B.: drei gleichfarbige tiles
vertikal). Zu Beginn gibt es nur
vier, ab wave 06 acht und ab
wave 61 neun Farben. Ein der
Klax (4 gleichfarbige Steine ne-
beneinander) zahlt fir zwei,
ein S5er Klax fur drei Klaxe.
Mehrfache Klaxe (z.B.: diago-
nal + vertikal oder horizontal
+ diagonal etc.) zahlen eben-
falls fiir 2, 3, 4 usw. Klaxe. Als
Chain-reaction oder Domino-
Klax bezeichnet man solche
Klaxe, die durch das Nachrut-
schen der verschwundenen ti-
les zustandekommen. So ist es
z.B. méglich, vier tiles vertikal
Obereinanderzustapeln. (siehe
auch Bild 4)

Aufgaben:

Jede wave beinhaltet eine
Aufgabe, die geldst werden
muB. Es gibt fiinf Typen: Klax
wave — eine vorgegebene An-
zahl beliebiger Klaxe muB ge-
schafft werden.

Diagonal wave — hier muB
eine bestimmte Anzahl diago-
naler Klaxe gestapelt werden,
Punkte werden jedoch fiir alle
vergeben.

Horizontal wave — das glei-
che wie eben, nur waagerecht.

Points wave — nach Errei-
chen einer bestimmten Punkt-
zahl ist die wave beendet.

Tile wave — eine vorgegebe-
ne Anzahl tiles muB gefangen
werden.

Warps:

Nach jeweils finf waves ge-
langt man in einen WARP-
Screen, wo die Anzahl der ver-
sdaumten tiles auf null zuriick-
gesetzt wird. Nun darf der
néchste 5er Block gewahit wer-
den, wobei beim liberndchsten
vier und bei zwei Ubersprunge-
nen Plétzen sogar fiinf tiles fal-
lengelassen werden dirfen.
Der angezeigte Bonus wird

<>

Bild 4

Die wichtigsten Kachelanordnungen im Uberblick

nach Absolvierung der ersten
wave dem Score zugezihit.
Stérkere Spieler werden hier
meist den nachsten Block in
Angriff nehmen, da die Bonus-
Punkte in fiinf bzw. zehn waves
locker erreicht werden dirften.

Technik und Taktik fir den
Meisterspieler:

Durch  reaktionsschnelles
Feuerknopfdriicken  kbnnen
Chain-reaction-Klaxe "er-
schummelt” werden, da sich
nach dem Erzielen eines Klax
die tiles auf dem FlieBband fiir
die Dauer der Melodie nicht be-
wegen, Dieser Spielraum ist in
héheren Levels absolut le-
bensnotwendig. Die meisten
waves in den héheren Levels
werden immer schneller, also
vertridelt Eure Zeit nicht. In
den unteren Regionen jedoch
kiinnen vor allem horizontal
waves herrlich zum Punkte-
sammeln durch diagonale Kla-
xe herangezogen werden.
Aucham Ende einer wave ( vor
allem points, diagonal und
Klax waves) kénnen durch
wohlplazierte Multi- und CR —
Klaxe noch fette Punkte an
Land gezogen werden. Winzi-
ges Detail: Die Schaufel am
SchluB maglichst voll halten,
da jeder freie Platz in der Tonne
ungleich mehr Punkte ein-
bringt.

Systeme:
Diagonal waves, langsame
Klax und tile waves, points wa-

ves

Bild 1: Die beiden weiBen ti-
les sind beliebig, sie bilden le-
diglich die Auflage. Alle ande-
ren tiles werden in Zweiergrup-
pen gestapelt, so daB sie ein
dem Bild dhnliches Muster er-
geben. Die beiden vertikalen ti-
les in der Mitte sollten nach
Méglichkeit gleichfarbig sein.
Einerseits kann so rasch Platz
fir zwei weitere tiles geschaf-
ten werden, andererseits brin-
gen sie in Verbindung mit einer
Joker-Kachel in der Mitte satte
10050 Punkte, Varianten mit
4-er und 5-er Klax nicht berick-
sichtigt. Natdrlich sind nicht
immer Joker Kacheln im Uber-
fluB vorhanden; der normale
Weg besteht darin, eine zu ei-
ner aktuellen Diagonale pas-
sende Kachel in die Mitte zu
werfen (siehe Bild). Die drei ti-
les verschwinden und sofort
liegen zwei neue in Paosition
(grandiose Gelegenheit fir
"falsche” CR-Klaxe!)

Horizontal waves, schnelle
Klax- und tile waves:

Bild 2 — wieder beruht das
System darauf, daB ein Joker
Stein massig Punkte bringt,
CR-Klaxe ermogelt werden
kinnen und die tiles &uBerst

passend nachrutschen. Das
System ist jedoch besonders
unter Zeitdruck bewahrt, da es
erheblich schneller aufzubau-
en ist. AuBerdem ergibt sich
wesentlich leichter ein Spiel-
raum flir 4er und Ser Klaxe,
was besonders bei schnellen
Klax-waves von Vorteil ist. Im
Notfall hat es sich immer be-
wéhrt, die mittlere Tonne
schnell mal mit einer vertikalen
anzufillen, um Platz zu schaf-
fen. Tip fir Feinschmecker:
probiert Euch hier einmal an ei-
nem 4-er Klax vertikal!

Big X (Bild 3):

In wave 06 und 11 werdet |hr
aufgefordert, "a BIG X for SEC-
RET WARP" zu bauen. Nichts
leichter als das, mit einem ab-
gewandelten System 1 kein
Problem. Der Beginn ist gleich,
nur milssen die Positionen
ber die Mitte hinaus ebenfalls
mit zwei tiles der gleichen Far-
be belegt sein. Da gleichfarbi-
ge Kacheln in der Regel recht
lange auf sich warten lassen,
flit den Mist, den lhr im Mo-
ment nicht braucht, in die bei-
den duBeren und die mittiere
Tonne so ein, daB Ihr sie durch
vertikale Klaxe wieder beseiti-
gen konnt. Hier ist ein Joker
fast Pflicht, denn neun gleich-
farbige Kacheln abzuwarten
kann nervenzerreiBend sein.
Den Joker moglichst zuunterst
fangen, damit er keine bendtig-
te Farbe blockieren kann. Tip
fir Experten: Der maximale
Score fir das BIG X betrigt
50050 Punkte, probiert’'s mal!

Brilckenbau mit 4-er Klaxen
(Bild 4):

Dieses letzte und anspruchs-
vollste System ist ein herrli-
ches Mittel fiir spektakuldre
Scores in den ersten fiinf wa-
ves; ahnliche Lagen tauchen
jedoch immer wieder auf. Ex-
perten werden den Clou beim
Betrachten des Bildes sicher
sofort erfassen, fir alle ande-
ren eine ausfiihrlichere Erkla-
rung: Ein horizontraler Ser Klax
bildet das Grundgeriist fir ex-
treme Scores in diesem Sy-
stem. Da beim Verschwinden
gleichzeitig 4 vertikale 4er CR-
Klaxe gebildet werden, zihlen
diese eine Menge, auch wenn
die geforderten Klax-Zahlen
langst Gberschritten sind (z.B.:
wave 01). Der vertikale 3er Klax
in der Mitte ist nicht unbedingt
notwendig, erhdht den "Score-
Multipler” jedoch um eins, was
ordentlich Punkte bringt. In hé-
heren Leveln erschweren vor
allem die vielen Farben und die
Joker-Kacheln das vollsténdi-
ge Gelingen.

Viel SpaB beim Kacheln! viv



Chrono Quest

Michael Springer aus Erding
hat den ersten Teil von =No
Quest” geldst und arbeitet mit
Volldampf an der Komplettio-

sung.

1. Auf der Suche nach der
Zeitmaschine. Gleich am An-
fang sollte man einmal einen
kleinen Blick in die Vase in der
Eingangshalle werfen, und
schon haben wir die erste
Punch-Karte ... danach bege-
ben wir uns liebevoll in den Ar-
beitsraum (Osten) und sehen
in dem Regal ein kleines
Kunstwerk, Ornamentalsphére
genannt (Das braucht Ihr spa-
ter nochl). Jetzt begeben wir
uns wieder in die Halle und ge-
hen nach oben. Dort angekom-
men, sehen wir uns doch
gleich einmal die Statue und
die rechte obere Teppichkante
an. Und schon sind wir wieder
eine Punch-Karte und einen
kleinen Schiiissel reicher!
Jetzt miBt lhr die Kommode
mit dem kleinen Schiissel off-
nen und den Inhalt mitneh-
men. Als nachstes geht Ihr in
das Zimmer rechts, 6ffnet die
Kommode und entdeckt einen
Fetzen Papier, auf dem ein
paar Zahlen sind. Natiirlich
stecken wir diesen auch ein.
Rein zufillig durchwihlen wir
nun die Bettdecke und finden
die 3. Punch-Karte. Jetzt kén-
nen wir wieder nach unten ge-
hen, denn in dem linken Zim-
mer ist nichts Interessantes
mehr. Wenn Ihr nun heil unten
angekommen seid, dann geht
Ihr durch den Speiseraum in
die Kiiche. Dort angekommen,
nehmt Ihr gleich einmal die
Flasche Wein mit, die auf dem
Kichenbord steht. Danach un-
tersucht Ihr die linke Tir und
stellt fest, daB da ein Tresor ist
(s0 ein Zufall aber auch!!!) Hof-
fentlich habt Ihr noch das kiei-
ne Stick Papier auf dem die
Zahlen stehen, denn die miBt
ihr fir den Tresor benutzen,
und schon ist er auf. Von dem
Inhalt braucht lhr im Moment
nur das Feuerzeug. Wenn lhr
das erledigt habt, geht Ihr wie-
der in die Halle und steckt die
Ornamentalsphire auf den
Pfosten bei der Treppe und
nehmtes gleich danach wieder
ab (das ist ganz wichtig, sonst
kommt Ihr nicht weiter!). Jetzt
kinnt Ihr durch die kleine Tiir
neben dem Stuhl gehen, wer-
det aber bald feststellen, daB
die Sicht etwas behindert ist.
Macht nichts, Ihr habt ja das
Feuerzeug. Das ziindet Ihr jetzt
an (das Feuerzeug, wie sollte
es ja auch anders sein, brennt
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nicht sehr lange, also geht Ihr
so schnell wie nur mébglich
nach oben in die Kapelle und
untersucht die Oberflache des
Schrankes). Erleichtert werdet
Ihr nun eine Kerze gefunden
haben. Die ziindet Ihr nun an.
Kurz danach miBte auch
schon das Feuerzeug ausge-
hen. Jetzt sollte man einmal ei-
nen fliichtigen Blick in das Ge-
betbuch werfen. Nun kann's
losgehen ... Danach begebt Ihr
Euch in den Keller des Schlos-
ses. Was Ihr da antrefft ist das
eigentliche Arbeitszimmer Eu-
res Vaters. Zuerst solltet Ihr in
die Schublade des Schreibti-
sches sehen, da sind namlich
ein paar Sicherungen (wichtig
mitzunehmenl). Nun sind wir
einmal eitel und sehen in den
Spiegel ... aber Schreck, Stohn,
was sehen wir dal! Ein kleiner
unschuldiger Knopf sticht uns
ins geschwollene Auge! Also
driicken wir ihn hastig und in
Freude, das Spiel schon fast
gelfst zu haben, aber was pas-
siert? Nichts! Macht nichts,
denn wir wissen uns ja zu hel-
fen ... einmal logisch kombi-
niert, und schon kommt man
drauf: Es muB etwas mit der Or-
namentalsphére, oder wie das
heit, auf sich haben!! Also
rennen wir im Laufschritt hin-
auf, stecken die Sphare wieder
auf den Pfosten und hasten
wieder hinunter, driicken wie-
der auf den Knopf ... und siehe
dall Sesam d&ffne dichl! Aber
halt! Nicht gleich losrennen!
Sonst kinnt Ihr das Spiel wieder
von neuem beginnen (Strom-
schlag etc.!). Also nicht so vor-
eilig, sondern gleich wieder
hinauf und die Sphére wieder
herunternehmen. Jetzt hat das
verdammte Ding ausgedient.
Jetzt kommen wir, schon das
dritte Hemd durchgeschwitzt,
endlich wieder unten an. Aber
jetzt kinnen wir es nicht mehr
halten und hasten in den ge-
heimnisvollen Raum. Und end-
lich ... die Zeitmaschine!! Aber
halt! Wer gedacht hat, jetzt ist
Friede, Freude, Eierkuchen, der
hat sich getduscht. Erst muB
der groBe Hebel an der Wand
nach oben umgeschaltet wer-
den. So, hoffentlich habt ihr
noch die Sicherungen!! Die
miissen jetzt in den griinen Ka-
sten. Danach legt ihr den He-
bel wieder um, und was horen
unsere Ohren? Das Motoren-
gerdusch der langgesuchten
Maschine ... Ach ja: Seht Euch
doch einmal den Schreibtisch
an ... und den Papierkorb (Ha
Ha!!!) So, jetzt steigen wir in die
Zeitmaschine ein indem wir
nach oben gehenl!! Jetzt miiB-

tet Ihr das Cockpit vor Euch ha-
ben. Als erstes driickt Ihr auf
den On-Knopf und schiebt eine
Punch-Karte in den Schlitz.
Und tatsachlich ... wir begeben
uns auf die Reise (Wahnsinn!!)
MNachdem wir fast eine halbe
Stunde gewartet haben, er-
scheint auch schon bald die
entsprechende Zeitstufe ... So,
das ist das Ende von Part |.vw

Stefan Miefert schickt uns ei-
ne feine Karte und Tips zum
Rollenspiel Drakkhen.

Am Anfang geht man in den
rechts liegenden Palast von
Hardtkhen. Den Hai iiberlistet
man, indem man wartet, bis er
hinter der Briicke wieder auf-
taucht. Nun rennt ein Partymit-
glied schnell (ber die Bricke.
Um die Kraftfelder auszuschal-
ten, driickt man einfach das
zweite Zeichen von rechts an
der Wand. In der Burg selber
findet man einige nitzliche
Waffen, die man unbedingt
mitnehmen sollte. Will man zu
Prinz Hardtkhen, sollte man

“Tips

Eure Mannschaft einzeln
durch die Tir schleusen. Im
Raum daneben ist ein Hebel
an der Wand. Wenn |hr ihn be-
tétigt, befreit Ihr den Priester,
der Euch zum Dank ein paar
niitzliche Tips gibt.

Geht Ihr jetzt nach links,
dann trefft Ihr auf eine Frau, die
Ihr bekdmpfen miBt. Mun soll-
tet Ihr die Burg verlassen und
zum SchloB von Prinz Nakth-
kens marschieren. Unterwegs
kénnt Ihr Euch ja im Waffenla-
den ein paar neue Waffen zule-
gen. Leider kommt Ihr zu spét
bei Prinz Nakthkens an, die
Schwester hat ihn gefangen-
genommen. Mit dem Ring
kdnnt Ihr das SchloB betreten.
Im SchloB von Nakhtkha kénnt
Ihr Prinzessin Hardthka befrei-
en, die Euch dafir den ersten
Stein gibt und Euch zu
Haaggkha schickt. Habt Ihr in
seiner Burg alle Hebel richtig
eingestellt, erscheint im Ne-
benraum ein Drachen, den |hr
bekampfen miiBt. Die Prinzes-
sin bittet Euch gegen den Prin-
zen Hardtkhen zu kampfen.
Als Belohnung winkt Euch der
zweite Stein. Jetzt miBt lhr zur

vorher das Kraftsymbol abstel-
len. Hardtkhen schickt uns zu
seiner Schwester Hardtkha,
deren Burg im Osten liegt. In
ihrer Burg erfahren wir, daB die
Prinzessin entfiihrt wurde. An-
schlieBend kehren wir wieder
zum Prinzen zurick. Véllig auf-
geldst schickt er uns zum Prin-
zen des Wassers, Haaggkhen.

Bevor wir die Zugbriicke
berqueren, muB der Magier
die Tdr mit einem Zauber-
spruch &ffnen. Im SchioB
driicken wir das rechte Symbol
und schalten so die Kraftfelder
aus. Im Brunnen solltet Ihr eine
Fackel benutzen. Nun mugt Ihr

Prinzessin Hazhulkha. Dort
trefft Ihr auf den Prinzen
Nakhtkhen. Habt lhr zusam-
men mit ihm seine Schwester
bekampft, erhaltet Ihr wieder
zwei Steine.

Jetzt werdet Ihr zum Prinzen
Hazhulkhen geschickt.

Den letzten Stein gibt’s dann
bei Prinz Haaggkhen, aller-
dings miBt Ihr ihn vorher téten.
Nach diesem Gemetzel mar-
schiert Ihr zu den Platten in der
Mitte der Insel. Zieht nun alle
Sachen aus, reitet den Dra-
chenschwanz, lest die Grab-
inschrift und das Spiel ist ge-
lost. v
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Boris Laderach aus Ittingen
in der Schweiz wandelt auf den
Spuren von Manfred von Richt-
hofen. Wenn Ihr seine Erfah-
rungen beherzigt, dann steht
einer Karriere in der Royal Air
Force nichts mehr im Wege.

Die Losungshilfen sind in
vier Abschnitte unterteilt: Flug-
sequenz (3D), "Strafe", "Bom-
bing” und Allgemeines. In den
einzelnen Teilen gibt es zwei
sog. "Risiko"-Klassen. Die mit
"Experten’ angeschriebenen
Tips sind nur fiir schon etwas
eingespielte Piloten. Anfanger
sollten sich erst die néitige Pra-
xis verschaffen, da einige Ma-
néver leicht fehlgehen kénnen.
1. In der Luft
_ Im ersten Weltkrieg war die
Uberlebenschance der Piloten
nicht besonders hoch: Die mei-
sten starben nach drei bis vier
Wochen, selten lebten sie lan-
ger. Nur ganz wenige Asse (wie
der Rote Baron) schafften es,
mehr als zehn Einsdtze zu
uberleben. Deshalb gleich zur
goldenen Regel: Vorsicht ist
besser als Einsicht. Hat das
Flugzeug schon einige Treffer
abbekommen, ist es ratsam, in
einiger Entfernung zu landen,
auch wenn die Mission da-
durch als “Failure” gewertet
wird. Tips beim Erschaffen des
Piloten: Erstmal den Fly-Skill
bis zur nichsten Klasse hin-
aufstellen. Dann reduziert man
die Stamina auf das mégliche
Minimum. Die restlichen Punk-
te verteilt man im 2/3-Verhalt-
nis auf "Shooting” und
"Mech”. Sollte wéhrend des
Einsatzes mal das MG ausstei-
gen, so muB es moglichst
schnell wieder schuBbereit
sein, ansonsten wird man fri-
her oder spéter abgeschos-
sen: Besonders bei den spéte-
ren Missionen mit Dreideckern
und DVII darf so etwas nicht
vorkommen. Ein technisches
Detail am Rande: Heutzutage
werden die festgefahrenen Ma-
gazine per Knopfdruck freige-
macht. Und nun zur Praxis. Die
ersten Missionen (am Anfang
des Krieges) sind relativ ein-
fach. Meist geht es darum, ein-
zelne Eindecker vom Himmel
zu holen. Kein allzu schweres
Unterfangen. Meist gentigt es,
die Flugzeuge nicht frontal an-
zugreifen; einfach nur "drauf-
halten”, irgendwann kommen
sie ganz von selber runter.
Nach einiger Zeit jedoch tau-
chen die ersten Zweidecker
auf. Hier muB man als Pilot
schon etwas mehr aufpassen.
Die Gegner erhalten mit dem
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neuen Flugzeugtyp auch
kiinstliche Intelligenz. Belieb-
tes Mandver: "Zuckerbrot und
Peitsche” (s.u.). Im Laufe der
Zeit erhdit man die ersten
Bombing-Missionen, die aller-
dings nicht schwer sind (noch
nichtl). Die gegnerischen Pilo-
ten werden immer intelligenter.
Langsam muB man ganz
schén aufpassen, daB man
nicht vom Himmel geholt wird.
AuBerdem beginnt hier die
"Harte-Periode™: Oftmals sind
die Gegnerin der Uberzahl; ein
Beispiel: sechs Doppeldecker,
zwei eigene  Maschinen.
Hibsch, nicht wahr? Aber es
kommt noch gemeiner. Hat
man sich mit den " iberméchti-
gen” Feinden eine Zeit lang
herumgeschlagen, wird der
Spieler mit dem nachsten Flie-
gertyp konfrontiert: die Drei-
decker. Nicht nur, daB sie we-
sentlich schneller sind als der
eigene Vogel, nein, sie schie-
Ben auch sehr viel zielsicherer,
sind im Flugverhalten intelli-
genter und vertragen zuletzt
auch mehr Treffer als alle ande-
ren Flugzeugtypen der Deut-
schen. Gegen die Dreidecker
gibt es einige mehr oder weni-
ger riskante Manéver, die alle
zum Erfolg filhren kénnen. Sie
sind weiter unten aufgefiihrt,
Zuletzt kommen die DVII. Die-
ser Flugzeugtyp ist im Grunde
genommen nur eine verbes-
serte \ersion des Doppel-
deckers. Die DVIl hidlt mehr
Treffer aus, schieBt schneller
als ihre Schwester und ist et-
was schneller. Es dirfte ziem-
lich oft vorkommen, daB man
gegen Ende der Einsétze von
DVl in die Zange genommen
wird. Das Mandver, um mit we-
nig Schaden aus der "Hinten-
Draufsicht”-Sequenz zu ent-
kommen, wird weiter unten
aufgefiihrt. Soviel zur Entwick-
lung der gegnerischen Krifte
wahrend des Krieges.

Nun kommen wir zum Inter-
essanten, zu den Mandvern.
Eine Grundregel: Die Manéver
sind nur Hilfen, die K&mpfe ha-
ben alle etwas individuellen
Charakter, d.h. jeder Kampf ist
etwas anders, aber im groBen
und ganzen reagieren die Fein-
de nach einem Muster. Frage:
Wie schieBe ich einen Feind
am besten ab? Am besten
geht’svon hinten. Ist zwar nicht
sehr fair, aber wirksam. Hinter-
her hat sowieso der Sieger
recht ... AuBerdem ist die Riick-
seite der Maschinen in jedem
Fall besser: Die Trefferwahr-
scheinlichkeit vergréBert sich
enorm (ungeschitzte Fliche X
Kugeln = AbschuB). Bequem
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TIPS

geht’s auch von der Seite. Die
meisten Piloten stellen sich
gerne zur Schau: Von rechts
bzw. links spazieren sie in aller
Ruhe in das SchuBfeld der ei-
genen MG's. Das nichste Mal
dirften sie aber anders reagie-
ren, wenn sie das Resultat ih-
res SpieBrutenlaufes sehen.
Frage: Wie treffe ich einen
Gegner, der sich dauernd be-
wegt? Storend ist dieser Sla-
lom schon, zugegeben. Aber
wer seinen Feind geniigend
mit Kugeln "bearbeitet”, ist ihn
bald los. In 60 Prozent aller Fal-
le begniigen sich die Gegner
mit einem eleganten, aber
durchweg nutzlosen Slalom-
tanz: Einmal rechts, einmal
links, ab und zu rauf und run-
ter; schiieBlich geht es ganz
runter. Die Dreidecker und
DVIl haben da schon etwas
mehr Grips in der Kiste: Oft-
mals ermdglicht ihnen ihre
Wendigkeit und hohe Ge-
schwindigkeit wahre Kunst-
stiicke. Aber auch hier: Wer im-
mer schon auf den Kopf achtet
bzw. auf die Richtung, in die
sich der Kopf dreht, wird bald
einmal den Feind erblicken
und zum Sieb verarbeiten. Die
Dreidecker bieten meist ihre
bessere Seite an, wenn man
sie verfolgen kann.

Frage: Was vermeide ich
wéhrend des Fluges? "Da vorn
ist wer!” Ein allzu oft voreiliger
SchluB. Denn der Hintermann
sagt sich wohl genau dassel-
be. Das "Zuckerbrot und Peit-
sche”-Mandver geht ganz ge-
nau in diese Richtung. Im Eng-
lischen heiBt das "Carrots and
Sticks”. Die Deutschen bieten
sich als Zielscheibe an: Hin-
tendran jedoch warten einige
MG's auf ihren Einsatz. Zeigen
sich allzu plétzlich eines oder
mehrere Licher auf den Trag-
flachen, heibt es entweder bei-
drehen oder "Looping"(letzte-
res allerdings nur mit anstandi-
gen Flugkenntnissen, sog. skill
points oder groBer Flughidhe).
Also, immer nach hinten
gucken, bevor man den Vor-
dermann bearbeitet. Selbst-
mérderisch sind auch die fron-
talen Angriffe. Man setzt sich
nicht nur unnotigen Gefahren
aus, der Auftrag geht auch mei-
stens schlimm aus. Am besten
die Maschine raufziehen und
dann wenden; von oben l&Bt
sich's besser kdmpfen.

Frage: Was mache ich, wenn
mein MG eine kleine Storung
hat? Fluchen nitzt nichts! Da-
fir gleich nach oben ziehen
und immer schén wackeln
("Bauchtanz"). Der Gegner er-
wischt Euch ganz bestimmt

<k

nicht so schnell. Den Feuer-
knopf kraftig driicken, bis das
MG "entjammt" ist. Fir Exper-
ten: Man kann das Ziel-Flug-
zeug auch weiterhin verfolgen.
Etwas riskant, aber wenn die
MGs wieder einsetzen, ist der
Jager bald abgeschossen;
wahrend der Leerlauf-Phase
macht der verfolgte Jager kei-
ne Ausweichmandver. Diesen
Trick nenne ich "Béses Erwa-
chen”(nicht ochne Grund). Na-
tiirlich steht man etwas dumm
da, wenn man wéhrend des
Ausfalls angegriffen wird ...
(von anderen Maschinen).

Frage: Wie umgehe ich die
Flak-Geschitze auf dem Bo-
den? Ganz einfach: umfliegen.
Die AA-Guns erkennt man
schon von weitem an ihren Ex-
plosions-Kegeln. Meistens be-
schiitzen sie die Ballons, die
man abschieBen sollte. Drei
Treffer reichen im brigen aus,
um die eigene Maschine run-
terzuholen. AufgepaBt! Die ge-
meinen Dreideckerpiloten flie-
gen in die Flak-Zone. Folgt
man ihnen, wird man bald ge-
troffen!

Frage: Wie lande ich meine
Maschine, wenn ich abstiirze?
Es gibt zwei Arten des Abstur-
zes: Entweder durch Flak oder
durch feindliche Flugzeuge.
Hat man den dritten AA-Gun-
Treffer erhalten, ist das Landen
fast unméglich. Einzige Hoff-
nung: Nach dem fatalen Treffer
die Maschine schnell gen Bo-
den ziehen und auszugleichen
versuchen. Es kann klappen,
aberoft stirzt die Maschine ab.
Sollte das Flugzeug aber we-
gen zu hohen Bleigehaltes lan-
den miissen, prasentiert sich
die Angelegenheit schon we-
sentlich leichter. Es genigt,
das Flugzeug auszugleichen,
und ab und zu zu heben. In vie-
len Féllen landet man ganz si-
cher. Aber aufgepaft: Man soll-
te in einem gegnerfreien Ge-
biet notlanden, da die bosen
Deutschen auch auf abgestiirz-
te Flugzeuge schieBen.

Frage: Was mache ich, wenn
ich in die Hinten-Draufsicht-
Sequenz gerate? Es empfiehit
sich, den Joystick nach links
oder rechts unten zu reiBen
und dann einen Looping zu
machen, wenn sich das eigene
Flugzeug im Sinkflug befindet.
AuBerst dumm ist es, gleich ei-
nen Looping machen zu wol-
len. In den meisten Fallen kas-
siert man vorher ein bis zwei
Treffer. Das ware alles zum
Normalflug. Mun wenden wir
uns dem "Strafe” zu.

2. "Strafe Runs"
Immer schén hoch fliegen.

Die Scharfschitzen unter den
Infantristen kénnen Euch in
groBer Hohe nicht treffen. Wer
seine Karriere nicht vorzeitig
beenden will, nimmt sich die-
sen Tip zu Herzen. Zweite Re-
gel: Die Geschiitze sind nicht
nur Verzierung. Ein SchuB des
Flak-Geschiitzes, und runter
geht’s. Also: Immer zuerst die
Kanonen ausschalten, sonst
kénnt Ihr bald einpacken.

Frage: Wie treffe ich die In-
fantristen? Auch hier: Fliegt
man hoch, hat man einen gro-
Beren SchuBradius. So lassen
sich auch einzelne und kleine
Ziele treffen.

Frage: Wie trifft man den
Zug? Da gibt's einen kleinen
Trick, der offensichtlich auf ei-
nem Programmierfehler be-
ruht: Man stellt das MG auf das
Bahngleis ein. Dann fliegt man
seelenruhig geradeaus und
wenn die ersten Waggons
kommen, kann das Freuden-
feuer beginnen.

Frage: Was mache ich bei ei-
nem Konvoy? Die MG-Wagen
stellen die groBte Gefahr dar.
Schnelle Beseitigung dieser
mobilen MG-Nester ist uner-
ladlich. Finger weg von den
Rotkreuz-Wagen!

3. "Bombing”

Merke: Du hast nur wenige
Schiisse, also nutze sie gut.
Jeder SchuB solite ein Treffer
sein. Wahrend man fir die an-
deren Missions-Typen meist
den Joystick zur Hand nimmt,

ist die Maus fiir die Bombing-
Missionen besser. Wenn man
schwierig zu merkende Ziele
hat, ist ein Zweitspieler als Be-
obachter niitzlich. So oder so
muB man sich schon auf das
dauernde und geféhrliche AA-
Feuer konzentrieren. Dazu
kommen noch die anderen
Flugzeuge: Am Anfang gleich
das MG einschalten, denn die
angreifenden Maschinen kom-
men ziemlich schnell. Ubri-
gens verfolgen sie ein be-
stimmtes und regelméaBiges
Angriffsmuster. Die AA-Guns
auszubomben rentiert sich oft
nicht; man kann den Schiissen
auch ausweichen. Bei gewis-
sen Keilformationen empfiehlt
es sich jedoch, die kritischen
Nester zu zerstéren. Beson-
ders bei Briickenbombardie-
rungen und StraBenmissionen
sind die Flakgeschiitze sehr 14-
stig.

Fir Experten: Geféhrlich,
aber wirksam: Man wartet so
lange, bis die Bomben in einer
Explosion vergehen. Dann
wagt man sich an die haupt-
sdchlichen Ziele heran. Aber
schnell weg, wenn die Ge-
schiitze zum néchsten "Shell”
ansetzen. So konnen die ge-
fahrlichen Keilformationen der
Geschutze elegant umgangen
werden. Allerdings sind gute
Reaktionen vonndten.

Jetzt bleibt nur noch, allen
Jagdpiloten ein langes Leben
zu wiinschen. v

B.S.S. Jane Seymour-
Federation Quest |

Fiir alle Astronauten, die in
der "Jane Seymour" nach dem
Rechten sehen wollen, hat
Christian Kohnert aus Seevetal
ein paar niitzlich Tips parat.

Tiren:

Benutzt immer die Tirdffner,
da man mit ihnen auch hiher
codierte Tiren schnell aufbe-
kommt. AuBerdem soilte man
immer ein paar weiBe Tlrpés-
se in Reserve halten. Die wei-
Ben Pésse nur benutzen, wenn
Ihr die Tiren nicht anders auf-
bekommt. Logischerweise nie
zweimal in denselben (ver-
schlossenen) Raum gehen,
auBer im Notfall und wenn re-
paraturbedirftige Systeme in
dem entsprechenden Raum
sind. Leere Pésse oder Offner
sobald wie maglich wieder auf-
laden. Wenn bei einem Defekt

der Tiren ein korrekter PaB
nicht akzeptiert wird, dann mit
einem anderen derselben Far-
be noch einmal versuchen.
Habt Ihr immer noch kein
Glick, miBt Ihr leider einen
PaB héherer Ordnung opfern.
Es hat sich nicht bewahrt, eine
Tir zu ffnen und sie offenzu-
lassen, um spéter durchzuge-
hen, da dies nur Verwirrung
stiftet.

Reparatur:

Als erstes immer die “Life
Support” reparieren, da sonst
nach einiger Zeit die Luft aus-
geht, Wenn |hr dann keinen
Raumanzug plus Sauerstoff
bereit habt, ist es um Euch ge-
schehen. AuBerdem werden
Tiren, Strahlungsfilter, Kom-
bilse und Beleuchtung vom Li-
fe Support kontrolliert. Die Wir-
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schen sind aber schon fast alle
Lebewesen an Bord ausgebro-
chen (verriickte Besatzung in-
begriffen). Lauft die Kommuni-
kation, dann kann man sich
von seinen Robotern Reporte
schicken lassen, was zwar
ganz nett, aber eigentlich sinn-
los ist.

Immer nur 5-Liter-Gldser
herstellen und sich lieber ein-
mal drgern, wenn es abgelehnt
wird, als die kleinen Glaser
rumzuschleppen, in die nichts
reinpabt. Ein "Repair-Robot"
erhdht die Chancen einer er-
folgreichen Reperatur; es ge-
niigt auch ein anderer Roboter
mit Repair-Modul. Wenn lhr
keinen Stutzen (Applicator) be-
nutzt, geht das meiste Kihimit-
tel daneben und die Reparatur-
chancen sinken. Fillt immer
soviel Kihlmittel wie méglich in
den Tank (min. 41, max. 5l). Na-
tirlich kénnt lhr auch den In-
halt mehrerer kleiner Flaschen
zusammengieBen. Je mehr
Kihlmittel pro Versuch im
Tank, desto groBer Eure Chan-
cen. Schaut ab und zu auf den
Statusbildschirm. Die Repara-
turen sollte man immer selber
ausfuhren. So verliert man
nicht so schnell die Ubersicht.
Das gleiche gilt auch fir die

Herstellung und Fillung von |

Glasern.

Roboter:

Man sollte sie nur zur Repa-
ratur, Kommunikation und bei
Kampfen benutzen (Angriffs-
und Scannermodule und eine
Waffe wirken Wunder).

Die Flux-Entkopplung solltet
Ihr auch von einem Roboter in
die Energiezentrale bringen
lassen, da man sonst radioak-
tive Strahlung abbekommt. Ei-
nen Roboter sollte man so pro-
grammieren, daB er eine (ge-
fundene) Sperrschaltung auf
die Briicke bringt. Ohne sie
kann man den Level nicht
beenden.

Ausristung:

Werkzeugkasten:  verliert
pro Reparatur einen Energie-
punkt, wiederaufiadbar.

Handlampe: verliert mit der

yEAYS

seuchungen und einen zu
schnellen Herzschlag.

Kommunikator: mit ihm kann
man Veerbindung zu seinen Ro-
botern aufnehmen. Allerdings
miissen sie im Reparaturmo-
dus sein und die Kommunika-
tionssysterne missen arbei-
ten.

Der Platz in der "Inventory”
ist knapp bemessen, also nur
das Nétigste, wie Waffen, Sprit-
zen, PaBe, Lampen, Werk-
zeug, Stutzen und gefiillte Ge-
faBe, mitnehmen.

Roboter als Lastentiere ha-
ben sich bewahrt, da sie auch
schwere und unhandliche Din-
ge tragen konnen. Im "Folge
mir"-Modus nicht vergessen,
die Droiden ab und zu aufzula-
den.

Waffen:

Handfeuerwaffe: Da kann
man gleich mit bloBen Handen
kdmpfen. Diese Waffe hat we-
nig Feuerkraft, wenig Munition
und schieBt dazu noch duBerst
unprézise.

Automatic: Schon besser,
aber auch noch nicht das
Wahre.

Stunner: Lahmt den Gegner
fiir kurze Zeit.

Blaster: Die beste Standard-
Waffe, 20 Schug.

Protonen-Blaster: DIE Waffe
schlechthin. Sie hat zwar nur
wenig Munition, titet aber je-
den Gegner mit einem SchuB.
Wenn man sie abfeuert, reift
sie meistens ein groBes Lochin
den Boden. Ihr solitet deshalb
immer einen Plexstahl-Sprii-
her dabeihaben, um das Loch
schnell wieder abzudichten.

Flammenwefer: ist totaler
Schrott. Trifft fast nie.

Messer: im guten Zustand
besser als ein Laserschwert,
da unbegrenzt Munition.

Kampf. Immer mindestens
eine Waffe in der Hand halten.
Wenn ein Gegner direkt vor ei-
nem steht, den man besser im
Fernkampf erledigt (Telerek,
Lyacodrak), dann schnell nach
hinten ausweichen und ihn
mit dem Protonen-Blaster ro-
sten. vw
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Ultima VI (MS-DOS)

Philipp Kiefer aus Pirma-
sens hat ein paar Anregungen
fiir alle Lord British-Fans.

Die Tastenkombination "Alt-
2-1-3" Uber den Ziffernblock
wirkt wie das Benutzen eines
GEMSs und zeigt auBerdem ei-
ne Zeichenserie an, die, wahr-
scheinlich in codierter Form,
Auskunft dber den momenta-
nen Spielstand und die Posi-
tion gibt.

Die Tastenkombination “Alt-
2-1-4" {iber den Ziffernblock
fordert zu einer Eingabe auf,
infolge derer man an irgendei-
ne Stelle auf, bzw. unter Britan-
nia teleportiert wird. Leider hat
Philipp noch nicht herausge-
funden, welches System da-
hintersteckt.

Die Tastenkombination "Alt-
2-1-5" lber den Ziffernblock

dreht die Uhr um genau eine
Stunde vorwarts. Dieser "time
warp” erweist sich in vielerlei
Hinsicht, beispielsweise beim
Sammeln von Magic- oder Hit-
points (regeneration ring!) als

hilfreich. v

Turbo Out Run
(Atari ST)

Arme Casper aus
schlagt folgendes vor.
Gebt einfach wéihrend des
Spiels "WEARAPEEPEL" ein.
Jetzt haben folgende Tasten ei-
ne Funktion:
"T" mehr Zeit
"ESC" zuriick in den Titel-
sceen
"Enter” Pause
"N" néchste Strecke
"D" Start in New York

Kiel

viv

Venus (Amiga)

Wir hatten Euch ja schon in
der letzten Ausgabe die mei-
sten Levelcodes verraten. Die
vollstdndige Liste schickt uns
jetzt Marc Borck aus Berlin.
AuBerdem hat er noch einige
Cheats anzubieten, die Euch
das Kéferleben etwas erleich-
tern sollten.

Level 2: MANTIDS

Level 3: CICADAS

Level 4: PSYLLIDS

Level 5: PIERIDS

Level 6: SATYRID

Level 7: LYCAENID

Level 8: PYRALID

Level 9: NOCTYID

Statt der Levelcodes konnen
auch einige Cheats eingege-
ben werden:

PLUTO: unendlich Munition
SATURN: Bonusrdume sicht-
bar

MERCURY: man kann fliegen
MARS: man hat alle Waffen
JUPITER: unendlich Zeit ww

Spherical (Amiga)
Diesmal hat Mathias Ort-
mann einen Tip fir "Spheri-

cal”. Im Hauptmenil tippt man
"BLADERUNNER", anschlie-
Bend driickt man auf dem Zeh-
nerblock die 9. Am oberen Bild-
schirmrand erscheint nun eine
schlecht lesbare Ziffernanzei-
ge, die man mit " Cursor links"
und "Cursor rechts” verdndern
kann. Mit 1 oder 2 (ebenfalls
Zehnerblock) springt man in
den auf der Ziffernanzeige an-
gegebenen Level (1= Ein-Spie-
ler-Modus, 2= Zwei-Spieler-

Modus).
Nun hat man die Maglich-
keit, mit "Cursor links" und

"Cursor rechts” nach Belieben
durch samtliche Level zu sprin-
gen, auBerdem ist man un-
sterblich. ¥

Wings of Fury
(Amiga)

Malte Tombers aus Ham-
burg hat schon einen Cheat-
Maodus fiir das brandneue Ac-
tionspiel "Wings of Fury” auf
Lager.

lhr gebt einfach wahrend
des Spiels: "Colin was here”
ein. Mit einem einfachen Druck
auf die Taste "P" bekommt

SEIT JAHREN IHR GROBER SPEZIALVERSAND FUR VIDEOSPIELKONSOLEN!
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man ein Leben dazu. Das kann
man beliebig oft im Spiel wie-
derholen. Gleichzeitig kann
man mit der Taste "C" zwi-
schen den Waffen wechseln.
Das heiBt man wéhlt immer die
Bomben, um dann spéter auf
eine groBere Anzahl von
Rockets oder Torpedos um-
schalten zu kinnen. Dies geht
aber nicht sehr lange, so daB
man nach jedem Lebensver-
lust noch einmal "Colin was
here” eintippen muB. vw

Afterburner
(Atari ST)

Marc de Jong aus Bad Bent-
heim hat noch eine kieine, aber
wichtige Korrektur zu unserem
Afterburner-Tip aus der Ausga-
be 10/90. Um einen Level vor-
wértszukommen, muB man die
""-Taste driicken. Wollt Ihr ei-
nen Level zuriick, dann drickt
Ihr die ","-Taste. v

Unreal (Amiga)

Mathias Ortmann aus Mai-
land begliickt uns gleich mit
zwei prima Cheats. Der erste
erleichtert Euch das Leben als
Drachenreiter. Ihr gebt im Me-
nibildschirm nur "ORDILOG-
CUS" ein und schon befindet
Ihr Euch im Trainer-Modus und
habt unendlich viel Energie. vw

-

Die Antwort zu
Corruption

Daniel Schaller aus Iserlohn
kann die Frage von Wolf Arndt
und Alex Lamm beantworten.
Die beiden saBen im Kranken-
haus fest.

Wenn man im Krankenhaus
gelandet ist, muB man alle Sa-
chen aus dem Nachttisch neh-
men und warten, bis die Kran-
kenschwester wieder gegan-

yELAYS

L Je
DR. BOBO ANTWC

H 3
Lin Wu’s Challenge
(Atari ST)

Thorsten Ophey aus Ham-
burg hat die ersten Codewdrter
fir die ersten elf Ldnder ertiif-
telt. Sie lauten:

Deutschland PGAKAAIC
Schweden PGAKABEF
England PGAKACAI
Israel OHBJACML

USA OHBJADIO
Kanada PGAKAEFB
Spanien PGAKAFBE
Norwegen OHBJAFNH
Frankreich OHBJAGJK
Finnland OHBJAHFN
Niederlande PGAKAICA wvw

Eliminator (Atari ST)

Wollt Ihr die Level bei Hew-
sons Actionspiel "Eliminator”
direkt anwéhlen, dann probiert
die PaBwdrter von Michael Cle-
mens aus Niederdfflingen aus.
Driickt einfach nach dem La-
den oder nach Ende eines
Spiels die "Help”-Taste und
gebt eins der folgenden Code-
wdrter ein:

Stage 22 AMEOBA
Stage 3: BLOOOP
Stage 4: CHEEKI
Stage 5: DOINOK
Stage 6: ENIGMA
Stage 7. FLIPME
Stage 8: GEEGEE
Stage 9: HANDEL
Stage 10: ICICLE
Stage 11: JAMMIN
Stage 12: KIKONG
Stage 13: LAPDOG
Stage 14: MIKADO

vw

gen ist. Jetzt steht man auf,
nimmt die Papiere und den
Kopftkissenbezug und geht in
den gegeniberliegenden
Raum. Dort macht man den
Schrank auf und nimmt die
Kleidung und das Stethoskop.
Im "Accident & Emergency De-
partment” wartet man ein we-
nig und geht anschlieBend
zum "Qutside Operating Thea-
tre”. Mun holt man sich die
Bandage und legt sie sich an.

Dann legt man sich auf das
Bett. Jetzt steckt man alle Ge-
gensténde, bis auf die Papiere,
in das Kopfkissen und wartet,
bis man zum Krankenwagen
gebracht wird. Im Krankenwa-
gen steht man auf, legt die
Bandagen und den Schiafan-
zug ab, und zieht die mitge-
nommenen Sachen an. Wenn
der Krankenwagen an der Am-
pel hélt, steigt man schnell aus
und geht in Richtung Siiden.

vw

Sorcerer of
Claymoregue Castle

Computeroldies  aufge-
paBt. Wer kann sich noch an
das Uralt-Text-Adventure er-
innern. Michael Dieze aus
Miinchen weiB nicht mehr
weiter. Er sitzt in der Kiiche
und bekommt den Schrank
nicht auf, um an den Zauber
zu kommen. AuBerdem méch-
te er wissen, wie er ganz im
Siiden des Schlosses die
Treppe raufkommt, nachdem
er sich den Stern aus dem
Rattenloch geholt hat. Wie
kommt man auf die Zinnen
der Burg? i

Die Antwort zu
Bloodwych-Data
Disc Vol.1

Endlich wissen wir, wie wir
die verflixte Chromatic-Door
aufbekommen. Erk Klopp aus
Bremen hat sie souverdn ge-
meistert. Gegenliber der Chro-
matic-Door befindet sich eine
Fallgrube. Leider kommt man
dort nicht so ohne weiteres hin-
iiber, da auf dem Feld vor der
Faligrube keine Zauberspri-
che ausgeltist werden kbnnen.

Man stellt seine Party nun
zwei Schritte entfernt vor der
Fallgrube auf. AnschlieBend
bereitet man mit zwei Partymit-
gliedern zwei Antimagesprii-
che vor. AuBerdem kimmert
sich ein drittes Mitglied Eurer
Party um einen Levitate-Zau-
berspruch.

Nun lést man einen Anti-
mage-Zauber aus, geht einen
Schritt auf die Fallgrube zu,
lost den zweiten Antimage-
Zauber aus (durch den voran-
gegangenen Antimage-Zauber
ist @s nun mdglich, auch auf
dem Feld direkt vor der Fallgru-
be zu zaubern) und gleich hin-
terher Levitate.

Nachdem man dber die Gru-
be geschwebt ist, findet man
hinter ihr den Chromatic-Key.

Zuriick geht's genauso, oder
man |88t sich einfach in die
Grube fallen und nimmt den
langeren Weg in Kauf. vw

Iron Lord

Sascha Moritz aus Hemer
liebt Ritterspiele und das Mit-
telalter. Er fragt an, ob jemand
von Euch einen Weg weiB, wie
erbei "lron Lord” zu mehreren
Leben und einem hiibschen
Batzen Geld kommt. Uns ist
zwar kein Cheat bekannt, aber
vielleicht seid Ihr ja schlauer.

vw

Space Quest Il

Space Quest und kein En-
de. Benjamin Biittner aus
Winnenden méchte von
Euch wissen, welche Gegen-
stinde er aus den Wand-
schrénken in Vohaul's Aste-
roid nehmen muB. AuBerdem
michte er gern in die Ret-
tungskapsel steigen, wird
aber dauernd von einem Ro-
boter gestért. Wie wird er mit
dem garstigen Kerlchen fer-
tig? Was macht man mit dem
Alien, das aus Rogers Korper

mmt? vw

Loom

Andreas Milder aus Hel.
menzen fehit die Note F. Zwar
hat er das Stroh in Gold ver-
wandelt und wieder zuriick,
aber trotzdem hat er kein F
erhalten. Natiirlich ist er
dann etwas spiter in der
Windhose hingengeblieben.
WeiB einer von Euch, wo man
das verdammte F auftreiben
kann? W

Last Ninja 2

Armin Sirch aus Pfaffen-
hausen méchte im Stadtpark
das Eisentor aufmachen. Wo
postiert er seinen Ninja am
besten? w

Bloodwych

Gunnar Bargatzky aus Mil-
heim/Ruhr braucht dringen-
de Hilfe im Moon Tower von
Bloodwych. Er steht vor ei-
ner Tiir im zweiten Level. Da-
hinter ist ein Loch und die
Wandinschrift besagt: "The
first you rise. The second you
wise." Wer kann dem Helden
Gunnar iber das Loch hel-
fen? ww

| o7



SOLTIRS

Madoho
(Super Grafx)

Klaus Dersam aus Hannover
verrét, wie |hr Euch in den er-
sten beiden Levels von "Mado-
ho" eine ganze Menge Extrale-
ben sichern konnt.

1. Level: Vier Leben be-
kommt Ihr, wenn Ihr die erste
Stufe nach oben fliegt, finf
weitere, wenn Ihr bei dem stei-
len "Abhang” ein Stiick gera-
deaus fliegt. SchlieBlich solltet
Ihr am Ende des Levels nicht
gleich zur Auseinandersetzung
mit dem obligatorischen Ober-
motz schreiten, sondern noch
ein kleines Stiickchen weiter
fliegen. Jetzt nach oben und
Ihr kénnt finf weitere Leben
Euer eigen nennen.

2. Level: Uber dem Affen-
schadel befindet sich ein Gang
nach links. Er enthalt fiinf wei-
tere Leben. Noch einmal drei
Leben gibt's Liber dem zweiten
Schadel. Diesmal maBt [hr
Euch jedoch rechts halten. wi

Nectaris
(PC-Engine)

Zwischen einer PC-Engine

aus Memmingen und dem Be- |

sitzer Marco Gebbert kracht’s
gewaltig. Inzwischen hat Mar-
co jedoch einige Tricks heraus-
gefunden, seiner Konsole
beim Oldie "Mectaris” Paroli
bieten zu kdnnen. Falls Ihr
schon immer einmal die (meist
siegreiche) griine Seite spie-
len wolltet, kénnt Ihr schon vor
Beginn des Spieles Eure Engi-
ne hereinlegen: Gebt Euer
PafBwort einfach mit gedriickter
"Select"-Taste ein, die Partei-
en werden so automatisch ver-
tauscht. Macht Ihr das gleiche
wahrend eines Zwei-Spieler-

Ein hart verspielter Mo-
nat liegt hinter mir. Erst wur-

den in Redaktion und
Freundeskreis die Joypads
mit "Bomber Man" weich-
gespielt, dann forderte
mich Anatol regelméBig
| nach dem Mittagessen zu
einer Runde "Punk Shot™
(angeblich gut fir die Ver-
dauung) auf. SchlieBlich
wanderte "Super Monaco
GP" erstmalig in den Mo-
dulschacht meines Mega
Drives. Seitdem fahr' ich
nur noch siebengéngig...
Tips haben wir diesmal
wieder fir alle Systeme; ein
paar brandheife Neuheiten
wurden wvon unseren Le-
sern bereits “angechea-
ted”. Soliten die Mega-
Drive-Besitzer unter Euch
sich schon daranmachen,
"Insector X" zu spielen, ha-
be ich noch einen kleinen
Tip fiir sie. Das Oberinsekt
vom Ende des zweiten Le-

vels schluckt zwar viele Tref-
fer, wenn man sich jedoch
in der linken, unteren Ecke
des Bildschirms aufhélt,
wird man nicht getroffen.
LaBt Euch von den Drohge-
bérden des Monsters nicht
einschiichtern. Solange Ihr
im Eck ausharrt, kann Euch
nichts passieren. Jetzt
miiBt Ihr nur noch ein paar-
mal ein winziges Stiickchen
nach oben fliegen (auch
hier kénntlhr noch nicht ge-
troffen werden), kréftig feu-
ern, und schon l&st sich der
Wachter zum 3. Level in
kleinen Explosionen auf.
Der Videospieltip des
Monats geht diesmal an
den Gewinner des inoffiziel-
len "Puzznic"-Wettbewer-
bes, Roland Klabunde. Un-
ter den Bergen von PaBwort-
listen fir dieses Modul war
seine die langste: 128 Level
wurden erspielt. Gratula-
tion, Roland! wi

Continues, kénnt Ihr so auch
zwei Computerspieler gegen-
einander antreten lassen.
Marco fand auBerdem her-
aus, dafi alle Werte eines von
zwei anderen Fahrzeugen ein-
gezwéngten Panzers halbiert
werden. AuBerdem kann sich
der "gefangene” Panzer im
nachsten Zug nur maximal ein
Feld weit bewegen (Bild 1). Ste-
hen hingegen zwei Fahrzeu-
ge/Panzer nebeneinander,

werden sowohl beim Angriff als
auch bei der Verteidigung die
jeweiligen Werte erhoht (Bild
2). Marcos dritte Zeichnung er-
klart schiieBlich die Fahrzeug/
Eigenschafts-Tabellen der ja-
panischen Anleitung. wi

Be-Ball
(PC-Engine)

Als Ergdnzung zu den "Be-
Ball"-Tips unserer Oktober-
ausgabe rat Euch Stefan
Spicker aus Fulda-Bernhards
den Code

BEEE
auszuprobieren.  AuBerdem
vermutet er, daB das Spiel
mehr als finfzig Levels besitzt.

Vielleicht weiB ein anderer PC-
Engine-Besitzer mehr? wi

1.2 53

Batman
(Mega Drive)

Die beiden Batmaniacs Mi-
chael Wagner aus Erkheim
und Fritz Hien aus Neu-Esting
sind anscheinend unabhangig
voneinander zu der Auffas-
sung gekommen, daB die er-
sten beiden Levels keiner Hilfe-

G = Gegner

3) Beispiel: MB-4

Angriff
Boden

Schufweite
Boden

Reichweite

40 | 10 ]  Angriff
Luft
) 1 Schufiweite
Luft
6 {20 Panzerung

Nectaris leichtgemacht: Links seht Ihr einen "gefangenen” Panzer, rechs die kampfstarke "Doppel-Panzer”-Kombination.

<>
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stellungen bediirfen. Also flat-
tern wir gleich los ins Museum,
den dritten Level von "Bat-
man’". Fritzmeint: Kdmpft Euch
bis zu dem Schacht mit den
nach oben schwebenden Platt-
formen durch. Fahrt nach
oben, besiegt den dort auf
Euch lauernden Gegner und
nehmt dann das Bonussymbol
(Waffen) auf. Springt nun im-
mer wieder auf die oberste
Plattform im Schacht, fahrt ein
kurzes Stiick nach unten und
springt wieder herauf. Das Bo-
nussymbol ist plétzlich wieder
da. Den Vorgang wiederholt Ihr
bis Euer "Magazin" wieder mit
99 Schiissen gefilllt ist. Im
Batmobil-Level dirfte es jetzt
weniger Probleme geben. Mi-
chael zum Level 3: Schnell
durchlaufen, Strecke auswen-
diglernen und sich nicht lange
mit den axtschwingenden
Gegnern aufhalten (einfach
drilberspringen). Im vierten Le-
vel haltet lhr Euch mit dem Bat-
mobil am besten in der linken
oberen Ecke auf. Dauerfeuern,
Raketen jedoch nur fir wirklich
gefahrliche Panzer aufheben.
Den minenlegenden Fahrzeu-
gen fahrt man dicht vor der Na-
se herum, um vor unfreiwilli-
gen Werkstattaufenthalten ver-
schont zu bleiben. Dem End-
gegner sind alle verbliebenen
Raketen gewidmet. Haltet
Euch zudem am unteren Bild-
schirmrand, um den Streu-
schuB des Panzers zu enige-
hen. So braucht Ihr nur noch
auf die Bordkanone des Fein-
des zu achten.

Im nun folgenden StraBen-
kampf miiBt Ihr versuchen, die
oberste Plattform zu erreichen.
Lauft nach rechts, so daB Ihr
von der Plattform herunter-
stiirzt. Im freien Fall leicht nach
rechts steuern, um ziemlich
weit unten drei Extraleben zu
kassieren (siehe Skizze). Ihr
miiBt Euch jedoch damit abfin-
den, daB Ihr beim Sturz in den
Abgrund eines davon sofort
wieder verliert. Daflr kénnt Ihr
die beschriebene Prozedur so
oft |hr wollt wiederholen.

Uber den Dachern von Got-
ham City kibnnt Ihr relativ leicht
iiberleben, wenn Ihr Euch in
der rechten, unteren Ecke hal-
tet. Habt lhr drei Hubschrau-
berformationen Uberstanden,
solltet Ihr Euch erst einmal die
Zusatzraketen im unteren Drit-
tel des Bildschirms schnap-
pen. Damit vor allem gegen die
tiickischen Giftgasballons vor-
gehen. Der letzte Level, die
Kathedrale, gilt auch unter ab-
soluten Spezialisten als harte
MuB. Michael meint: Der Joker

pELAYE

ist ein Herzanfall fiir sich. Es ist
fast unméglich, ihn mit einem
Leben zu besiegen. Kilian "Mr.
Mega Drive” Roder aus LO-
dinghausen rét jedoch, nicht
einfach wie verriickt zu schie-
Ben, sondern statt dessen den
Kopf des Oberfieslings mit gut
gezielten Spriingen anzuge-
hen. Also, schén Batarang-

Wurfgeschosse, Extraleben
und Continues sammeiln. Viel
Gliick. wi

E-Swat
(Mega Drive)

Dennis Alexander Walken
aus Gelsenkirchen-Horst klet-
terte auf Hochhéuser, erstirm-
te Hochsicherheitsgefangnis-
se und finstere Genlaborato-
rien, nuruminden héheren Po-
lizeidienst befbrdert zu wer-
den. Durch "E-Swat” hat er
sich durchgeflammt, seine um-
fangreiche  Komplettldsung
méchte er jedoch auch gerne
Polizeibeamten unterer Dienst-
grade zur Verfligung stellen.
Zum ersten Level (extrem ein-
fach) sparte er sich jeglichen
Kommentar.

Wahrend der zweiten Mis-
sion ("' Cyber Prison”) rét er, die
zweite Aufzugsschiene nach
oben zu beniitzen. Achtet (d.h.
schieBt) aber sowohl auf die
automatische  Laserkanone,
als auch auf einen Strafling,
der sich auf die gleiche Art und
Weise wie |hr fortbewegt. LaBt
Ihn nicht entwischen, fir sei-
nen Tod gibt's ein Extraleben.
Rechts oben betretet Ihr die
Zellen. Danach kampft [hr
Euch Stockwerk fiir Stockwerk
nach unten. Den letzten RiB im
Boden (1. Stockwerk) miibt Ihr
natiirlich Uberspringen. Beim
Endgegner miiBt Ihr hinter den
Zaun springen und Euch nur
auf den von rechts kommen-
den Feind konzentrieren.

InLevel 3("Neo Three Mile™)
kommen dann endlich die Ex-
trawaffenfreunde auf ihre Ko-
sten. Hintereinander kénnen
"PC" (verschiebt fette Gaswol-
ken), "R.L" (Raketenwer-
fer)," Super”'(eine Art Maschi-
nenpistole) und "Fire” (Tran-
tors Standard-Werkzeug) auf-
gesammelt werden. Aber Vor-
sicht, solltet Ihr ein Leben ver-
lieren, ist auch die gerade an-
gewdhlte Waffe verschwun-
den. Steigt also auf eine weni-
ger wichtige Waffe um, sobald
sich Eure Lebensenergie nahe
der Mullgrenze bewegt. Beim
Endgegner haltet Ihr Euch mit
Eurem Burner am besten so

die Software an,
bevor Sie sich
entscheiden!

Q
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Mehe als 70 Spiele lagernd!
PC Engine m el
o

4 nach Ihrer Wahl 0
schon ab 65 399.-

PG Engine nii 8§
PG Engine Spiele

ACHTUNG 651#5&'351@1’-11!-_

\Jetzt auch in Osterreich die Super-Konsolen.

PC Engine Super Grafx

Erieben Sia die neus Engine noch schnefier
Super Gratx mit Spiel "BATTLE ACE™ 65 4450~
Super Gratx Spiel ab 65 990,

SNK NEO GEO

[ie Super-Kons 1100 % Automaten-Graphik
Man mub Sée eintach schon pesehen haben

NEQ GEO KONSOLE 65 BO90.-
NEQ GEQ SPIELE b 05 3880,

ACHTUNG! NEU in OSTERREICH!!!
Verleih von s4mitlichen Konsolen und Videospielen.
An- und Verkauf von gebrauchten Konsolen/

ielen.

STEIRERFUNK

AnnenstraBe 18
A-8020 Graz
Telefon 0316/918968

PCQOL OF RADIA. ... 89,00DM
A-10 TANK KILLER ... 89,00DM
F-19 STEALTH FIG. .., 89.00DM

GREMLINS 2 ... 79.80DM
IMMORTAL (1MB) ... 79.80DM
MAGIC FLY (IMB) ... 79.80DM
KILLING GAME S. ... 74,800M

FINAL BATTLE ... 74,80DM

SPELLBOUND ... §9.80DM
CADAVER ... 79.80DM
SARAKCN ... 74,80DM

Spelchererwellerung
Amiga 500 mit Wings oder|
Immortal oder Magic Fly
oder D, eon Master nur
798,600,

STORMOVIK ... 89,00DM
BACKT, T. FUT. 2 ... B4.B0DM
ISHIDO ... 82.00DM
PORTS OF CALL ... 99.00DM
STELLAR 7 ... 64,80DM
FIREHAWK ... 64,80DM
STAR CONTROL ... 89,000M
AD-LIB KARTE ... 298.000M
SOUND BLASTER ... 448,00DM
TAC 1+ JOYSTICK ... 74.80DM
GAMECARD ... 29.00DM

Golden image Oplische
Mouse fdr den PC ...
179.000M

SEGA
Master System ... 199.00DM
Mega Drive ... 498,000M

For beide Systerme haben
wir eln umfangrelches
Software-Angebot! am
Lager.

naustr.29

© 020849/

fungen geliefer!
NaGTurlch konnen Sie sich alles bel uns Im Gescl ansehen!

Oder fordern Sle unsere kostenlose Preisliste anl
Bitte Systern angeben!

A330 Mulheim Ruhr

Game Boy ... 169,000M
Solele daltrab 42.000M
ATARI Lynx ... 398,00DM
Spiele dattir ab 780000

Alle Sega. Minfendo und Ly
Spiefe und Hordware weraen
mit deutschsorachigen Anie-

169 / 4961/8
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hoch in der Luft, daB Ihr nicht
getroffen werden kdnnt. Dann
bis zum Exitus des Feindes mit
Raketen feuern.

Ist man wéhrend der 4. Mis-
sion einigermaBen flink, dirfte
man die ersten Schleimat-
tacken ohne groBere Probleme
dberstehen. Auf der Stahl-
briicke wird's dann brenzlig. In
geduckter Haltung ist es je-
doch mdglich, einem GroBteil
der Schleimtropfen auszuwei-
chen. Um schlieBlich im End-
kampf die drei Lampen von der
Decke zu holen, miBt Ihr er-
stmalig in diesem Level den
Burner aktivieren. Die untere
Lampe zerschieft Ihr so im
Flug mit "R.L.", die oberen bei-
den mit "P.C".

Gleich zu Beginn der 5. Mis-
sion ("Dark Base") lauft Euch
ein recht groBes Monster liber
den Weg. Keine Angst, es
flieht, noch bever Ihr den er-
sten SchuB abgegeben habt.
Kehrt es kurze Zeit spéter zu-
rick, geniigt ein einziger
"PC."-SchuB, um es abermals
in die Flucht zu schlagen. Ge-
langt Ihr zur Rolltreppe und
den mit roten Energiefeldern
ausgelegten Raum, habt Ihr
die Chance, Euren Burner wie-
der aufzuladen. Die blauen
Felder schenken Euch Ener-
gie, die roten ziehen sie Euch
wieder ab. Dennis rat, bei der
Rolltreppe immer nur auf die
"normalen” Stufen zu sprin-
gen. Sobald Ihr unten ange-
kommen seid, miBt Ihr Euch
auch wieder nach oben kémp-
fen. Auf der anderen Seite
springt lhr wieder nach unten
und Gberfliegt das rote Ener-
giefeld. Dabei jedoch immer
schin die Burner-Extras ein-
sammeln. SchlieBlich verlaBt
Ihr den Raum durch ein Loch
im Boden. Drei Feinde mit Ma-
schinenpistolen miissen jetzt
von Euch niedergemacht wer-
den. Wichtig ist die Plattform,
auf die Ihr tunlichst springen
solltet. Sie bringt Euch zum
Endgegner des Levels. Wih-
rend die Plattform durch Hin-
dernisse einfach hindurch
fliegt, miBt Ihr jedoch immer
einen kleinen Umweg machen.
Im letzten Raum verwandelt lhr
Euch in eine feuerrote Kampf-
maschine, was Euch unbe-
grenzte Burner-Energie ein-
bringt. Den Endgegner selbst
solltet Ihr in der linken, unteren
Bildschirmecke erwarten.

In den normalen E-Swat-Ro-
boter zurlickverwandelt, geht
es nun in den 6.Level, den
"Secret Sewers”. Hier solite
man alle Gegner von unten be-
kémpfen, die eigenen Uber-

lebenschancen sind anson-
sten sehr gering. AuBerdem
braucht man diesen Level oh-
ne die "Fire"-Sonderwaffe ei-
gentlich gar nicht erst zu betre-
ten. Hat man etwa die Mitte des
Levels erreicht, wird man von
insgesamt drei der berichtig-
ten Schleimmonster angegrif-
fen. Achtung, die Monster tau-
chen aus zwei Lochern im Bo-
denauf. Ohne ein kraftiges "Fi-
re”-Werk ist ihnen nur schwer-
lich. beizukommen. Hat man
(berlebt, erhdlt man einige
Sonderwaffen; u.a. auch einen
neuen "Fire". Den Endgegner
geht man am besten mit "Su-
per” an. Dabei verharrt Ihr in
der rechten, unteren Ecke.
Kommt das Monster direkt auf
Euch zu, benutzt Ihr Euren
Burner, um ihm (nach oben)
auszuweichen. Dann wieder in
Ausgangsposition gehen und
weiterfeuern.

In Mission 7 wendet Ihr Euch
zuerst nach rechts, um den er-
sten Zwischengegner zu ver-
nichten. Zerstort erst die drei
oberen Lampen mit "Beam",
dann die anderen beiden.
Folgt nun den Pfeilen. Nach
dem Aufzug (inklusive Licht-
schranken und SelbstschuBka-
nonen) kommt lhr in einen
Raum, in dem Euch neben drei
bewaffneten Verbrechern auch
drei automatische Kanonen er-
warten. Unbedingt abschie-
Ben, denn nur so kommt lhr
weiter. Ab durch die Tir und
nach oben kimpfen. Auf der
anderen Seite wieder hinunter-
springen, dabei auf das Extra-
leben achten. Unten angekom-
men kinnt hr einen Raum zur
Linken besuchen. Ein "Life-
Maximum”- und ein “Fire"-
Symbol erwarten Euch. Haltet
Euch damit aber nicht zulange
auf, wendet Euch nach rechts
und folgt dem Gang. Jetzt miiBt
Ilhr wieder nach oben. Die
schwarze "Toare" auf halben
Weg nehmt Ihr besser nicht,
sie fihrt Euch in die erste Half-
te des Lewvels zuriick. Steigt
statt dessen noch etwas weiter
herauf, bis Ihr auf eine zweite
Tire stoBt. Tretet ein, springt
auf den Aufzug und laBt Euch
nach oben tragen. Von oben
ndhert sich eine spitzenbe-
wehrte Stahlplatte. Am besten
Augen zu und durch, so verliert
lhr wenigstens nicht allzuviel
Energie. Wendet Euch, oben
angekommen, nach rechts
und setzt den nun auftauchen-
den Gegner mit einer Rakete
auBer Gefecht. Den Laser an
der Decke zerstort Ihr mit
"PRC". Nun weiter zum zweiten
Zwischengegner: zwei Typen

AV



die sich als alte Bekannte her-
ausstellen. Vernichtet den von
rechts kommenden Feind mit
"Super” und wendet Euch
dann dem anderen zu. Nicht
erschrecken, wenn sich jetzt
der Boden offnet: Der endgilti-
ge Obermotz dieser (vorletz-
ten) Mission erwartet Euch. So-
fort nach rechts stellen, mit
"PC" feuern, dabei natiirlich
feindlichen Schiissen auswei-
chen. Nach drei Treffern explo-
diert der untere Teil Eures Fein-
des. Der Rest des Monsters
gleicht einer Spinne. Be-
schieBt die groBe "Lampe” an
ihrem Kopf. Sollte sie auf Euch
zukommen, weicht Ihr (mit
"Burner”) nach oben aus.

Zu Beginn der achten und

letzten Mission haltet lhr Euch |

rechts, um zum Aufzug zu ge-
langen. Mit diesem fahrt Ihr
langsam nach unten. Benitzt
jetzt wieder Eure Raketen, da
diese nach schrdg unten flie-
gen und so Gegner treffen, be-
vor diese {iberhaupt in Reich-
weite gekommen sind. Unten
angekommen, verlaBt lhr den

Aufzug und wendet Euch nach |

links. Macht Euch auf eine bo-
se Uberraschung gefaBt: Der

Endgegner des Spiels ist Euer
Ebenbild. Er besitzt sdmtliche
Waffen, macht aber nur von
"Fire" und "PC" Gebrauch.
Lockt ihn am besten nach
oben, um ihm dann von unten
mit "P.C." zu beschieBen. PaBt
sorgféltig auf Eure Energievor-
rite auf, denn Euer Gegner
wird im Moment seines Todes
sein "Fire” einsetzen. Uber-
lebt Ihr diese Attacke nicht,
miiBt Ihr den Level von unge-
fahr der Mitte ab noch einmal
durchspielen. wi

Paranoia
(PC-Engine)

Endlich kann ich den Musik-
stiicken des Baller-Spektakels
"Paranocia” ungestdrt von La-
serfeuer und Explosionen
lauschen. Demic Kenan aus
Wiesbaden verriet den Wegins
Soundmeni: Im Titelbild "Se-

lect” und beide Feuerkndpfe
des Joypads gedriickt halten,
dann das Spiel mit Run star-
ten. wi

Pipe Dream
(Game Boy)

MNoch mehr PaBworter fir die
Geschicklichkeits-Freaks un-
ter den Game Boy-Besitzern.
Kay Streubel hat sich durch
das fantastische "Pipe Dream”

gespielt. wi

Level Code
5 HAHA [
9 GRIN [
13 REAP

17 SEED

21 GROW

25 TALL

29 YALI

Mega Man
(Nintendo)

Wer weniger mit Batman, als
vielmehr immer noch mit Elec-
man, Cutman, Fireman und
Bombman Probleme hat, sollte
sich bei Sven Kdsters flir des-
sen Tips bedanken. Mit wel-

owen
TIPS

cher Waffe geht man also wel-
chen Gegner am besten an?

Gegner: Watle:

Cutl Waff
Cutman Gutsman-Waffe
Bombman Fireman-Waffe

Bei der Konfrontation mit
Fireman solite man sich am be-
sten genau vor diesen stellen
und so schnell wie mdglich
schieBen. Erfolg hat man dabei
jedoch nur, wenn Mega Man's
Energievorrat noch so gut wie
unangetastet ist. VergeBt au-
Berdem nicht, Euch nach ei-
nem Treffer sofort wieder in
Richtung Fireman zu drehen.

Hier noch ein paar generelle
Tips:

— Um den Magnetstrahl in
die Elecman-Ebene zu bekom-
men, miissen die davorliegen-

| den Steine mit der Gutsman-

Waffe beseitigt werden.

— In der Iceman-Ebene (im
Abschnitt der Foodholder)
empfiehlt es sich, den Magnet-
strahl mit den langen Strahlen
zu benutzen. Bei einem Klei-
nem Podest in der Mitte dieses
Abschnittes |46t sich die Waf-
fenenergie nachfillen.
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ICEMAN—EBENE
Achtung!

Von Feld 4 erst abspringen,
wenn Feld 5 erschienen ist.

Achtung!

Von Feld 7 erst abspringen,
wenn Feld 1 erschienen ist,
danach auf Feld 2 kurz warten.

Meua. Man: Wann taucht wo welche Plattform auf?

— Am Anfang der Gutsman-
Ebene muB man sich auf das
fahrende Podest stellen und
warten, bis auf der unteren Rei-
he auch ein Podest auftaucht.
Dann stellt man sich am besten
an den Rand des oberen Po-
dests und springt auf das un-
tere. So gelangt man auf die
andere Seite.

— Zu Sven's Skizzen: Die
Zahlen geben die Reihenfolge

an, in der die Steine erschei-

nen. Felder mit gleichen Zah-
len tauchen gleichzeitig auf.
Nach Stein 7 taucht so wieder
Stein 1 auf. wi

Sokoban I
(Game Boy)

Eines - haben Game-Boy-
Spieler gemeinsam: Fast alle
stufen sich selbst freimitig als

-~y AV




TIPS

7.9
2.20

a A B DS LS R4 B4 Y8 WGt Dot
SC B 2 2wy wyr Sot Dot Dot -8t
w& N mn mn SO R M wl =l Dot
L@ U@ bnl NC Br bnl B B BSOS =g

2.7
2.2
2.3
2.4
2.5
2.6
e
2.8
2.9
2.70

nC RC RC vC B8

o Lot B M DS NI R vt gL gt
2 NO! NO NC! wyr wyr St 8t -8 Sot
el SR SR 2R G Wy mnl Dot Sot =g

mA mA b BC B

3.7
3.2
3.3
3.4
3.5
3.6
3.7
3.5
2.9
3.720

o o B DS i wG wGh D&t wgl Dot

nid SO B 2M B G -8 Sot Dot -8t
mA SN ST S RC g /C 50 50 =Y

o Hop NC' B B NC' RO Q! Kot 8

4.7
4.2
4.3

4.4
4.5

4.6

4.7
4.&

4.9

4.20

G Lt B i D@ R4 RAt wGt wiGt gt

Q¢ B BC QO wyr wyr Sut -8 8 Dot
RE BC BC RC 2y b By 52U BU 200
mal mat KC =M Y =M c2h =20 S mY

Hier kinnt Ihr japanisch lernen: 40 PaBcodes fiir Sakoban Il

"siichtig"” ein. Ob's an den teil-
weise wirklich genialen Modu-
len liegt? Wie dem auch sei,
Kay Streubel aus Wedel pra-
sentiert uns hier die ersten 40
Codes fur den Super-Knobb-
lers "Sokoban 1", wi

Batman
(Game Boy)

Bela Hellmich aus Liding-
hausen hat einen kleinen Tip
fur den kleinen Westentaschen-
"Batman”: Drickt Ihr im An-
fangsbild zusatzlich zur Start-
taste das Joypad nach rechts-
oben, gelangt Ihr in ein ver-
stecktes Sound-Menii. wi

Top Gun
(Nintendo)

Zum AbschluB noch ein klei-
nes Zuckerl von Merten Wirth
aus Wettenberg. Wenn |hr
waollt, kdnnt Ihr schon im dritten
Level das Endbild bestaunen.
Einfach die Basis (Endgegner)
vernichten und Euer Flugzeug
beim "Landen” ins Meer stiir-
zen lassen. Jetzt braucht Ihr
nur noch rechts, Select, A, B
und Start gleichzeitig driicken.

wi

AV

(Game Boy)

Hundert PaBworter schickte
uns Michael Ohneberg zu
Puzznic, eines zu "Burai Figh-
ter”, Hier ist es;

D K E

Der fiinfte Level steht Euch

damit offen.

MONATS

Puzznic
(Game Boy)

Roland Klabund aus Erlan-
gen ist Gameboy-siichtig. Er
spielte "Puzznic" sage und
schreibe bis zum 128. Level.
Hier seine gesammelten PaB-
wdrter: wi

Burai Fighter |

117

ITOH
SAWA
GOTA
DON
PUZZ
YUPO
ZUN
ZUN.
10 TAKA
11 NISI
12 DARI
13 FLIP
14 NAOM
15 YUYA
16 MOGU
17 TOMO
18 TAKA
19 AKIT
HORI
21 BABU
DOKU
SUGA
INEN
SEXY
SERA
MURA
ARU.
RON
SANT
31 AASA
SUND
SITA
NINT
GAME
CHAS
BAKA
KODO
MAKE
HATT
41 MEL
DONT
UCHI

(RN W R

SHAWA
ITOH
GOTO
DOKO
NIC
NTAN
DOKO
TATA
MINE
YAMA
us.
PULL
1N
NISI
MOGU
YOH
SUZU
OSHI
MoTo
CHAN
GASU
FEE
URI.
ITOH
HOSI
SHI
TOKO
oJil
Q0B
NGA.
EIMA
MARU
ENDO
BOY.
EHQ
TONO
MONI
RUNA
ORI
IN..
MAID
MURA

58

NOGU
TENT
PCNO
KYOM
ICHI
IGAN
PASS
MINA
NOO
DE.N
KASH
RIMA
THAN
MAID
IAGE
AKIM
TEAR
QuUGD
ASU.
OMOH
ATEN
ayo
IKUO
IMOU
GEMA
YOMI
NNO.
ouTD
NWA.
ENDE
HAGA
OKUT
DASA
USEN
UME!
NIT
TOKU
O.PR
TWO.
1AGE
NAD.
YOWO

NOGU
SUKI
SCl
0.
NICH
BARO
WORD
SAMA
KAGE
ANTO
IAGA
SITA
KYOU
OOKA
ITAD
ASHI
IGAT
ZAIM
KONG
IKIT
QOHOD
ROSH
NEGA
SHIA
SU..
UUME
SAIK
KUTE
MNANT
SHOU
KIWO
TEKU
I.CH
DEJU
SAMA
AITO
SEIN
ESEN
SASH
MASU
HAPP
WASS

86

B9
90
€N
92
83

a5
96

a8

100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
10
m
12
13
14
15
116
17
118
19
120
121
122
123
124
125
126
127
128

MOTT
SASE
ADAK
u.Do
OSHI
ORI
SAl
UKOS
OWAR
ARA.
ATTE
AINE
DER.
SIKU

MOMO
TABU
HORO
HARE
YAKI
YAMA
URA,
KIR|
DOMO
KITA
Joui
MOTO
TATA
AN,
KAN.
CHAN
KIR
cOM
RAI
CHAN
YudI
KUNN
SAN.
YAK)
TARO
TATU
NITE
HUU,

Rekord! 128 Levelcodes auf einen Blick
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Boulder Dash
Castlevania 060”".”5”: _
Double Dragon Arrow Fi
e s = Drop Rock 39,0
Ghostbusters urni rop Roc ,00
palamedes Fatn{:g:,g Force Rock On 39,00
Nemesis ellfi oraemon 4 ;
i Hellfire D 39,00
Rainboy, Is| Dragon Spirit 49,00
uv.m. Strider  2nds Galaga '88 49,00
Space Harrier 49,00
uv.m. Cyber Cross 49,00
Mr. Heli 59,00
MS DOS Barunba 59,00
Blodia 59,00

Secret of Monkey AMIG A Kikikaikai 59,00

Island Space Invaders 59,00
Stormovik SU25 79,00  Cagaye, Heavy Unit 69,00
Fountain of Dreams 69,83 Power Mon e 69,00 Formation Armed F 69,00
Battle Chess Il 79, Immorta; a.A Psycho Chaser 69,00

silent Service Il 89,00 Operafis, o 69,00 Paranoia 69,00
Buck Roger a.A. Plottin tealth 69y Xevious 79,00
PGA Tour Golf 4'3!3.%3 Night Sreeq (A BaroubaMan 7900
Soundblaster 09 Rick Dangeroys |y Sggg Vgig?:resore ;ggg
uv.m. wvm, ek i 89.00

weitere

Sonderpreise a. A.

MUNCHEN - HAMBURG ECS Vertriebs GmbH
OSTERREICH - SCHWEIZ o e &

Rosenheimer Str. 92 a - 8000 Minchen 80

Tel.: 089-4489389
Fax: 089-291402

Kieler Str. 425 - 2000 Hamburg 54

Tel.: 040-54 3010
Fax: 040-5404933

Vertriebs GmbH Andechsstr. 85 - A-6020 Innsbruck

9d$tdrk! Tel.: 0512-49 26 26

In der Zone
Vorstadt 38 - CH-8200 Schaffhausen
Tel.: 053-251332

jlyosunmia uabeljuriajpueH

: __detzt auch in der Schweiz ...jetzt auch in der Schweiz ...jetzt auch in der Sch



ndieser Ru-

brik der Po-
wer-Tips Gber-
setzen wir ex-
klusiv fiir Euch
die "Clue
Books". Diese
Clue Books
sind Ldsungs-
bicher, die
von den Spie-
leherstellern zu besonderen
Programmen herausgebracht
werden. In der Regel gibt es
diese Bichlein fir Rollenspie-
le und Adventures.

Normalerweise kosten die
Clue Books ein Heidengeld
und sind zudem in Englisch ge-
schrieben. Oft geben die Bi-
cher keine haarkleine Aufio-
sung eines Puzzles, sondern
umschreiben die Lésung in
spannender und unterhalten-
der Romanform. Natdrlich ist

POWE

Weiter geht’s mit

dem Clue Book von
Might & Magic Il — diesmal
gibt’s die letzten Dungeon-
und SchloB-Karten.

" Puv . :
CLUE BOOK

es aus Platzgriinden nicht
mdglich, so ein Clue Book auf
einmal abzudrucken. Deshalb
missen wir die Ubersetzun-
gen auf mehrere Ausgaben
verteilen.

Schreibt uns doch einmal
wie die Clue-Books bei Euch
ankommen und ob Ihr dazu
spezielle Wiinsche habt. Wir
werden uns bemiihen, sie zu
erflllen.

Heute findet Ihr die restli-
chen Castle und die letzten
Dungeon-Karten, die Euch
noch fehlen. Mit dem letzten
Teil des "Might & Magic"-Clue
Books winschen wir schon
mal viel SpaB.

Néchste Ausgabe beginnen
wir voraussichtlich mit dem
Clue-Book zum Rollenspiel-
klassiker "Dragon Wars”, das
nun endlich auch fir den Ami-
ga zu haben ist. mhfvw

Castle

Nomadic Rift Cavern

Hillstone

Castle Pinehurst

7 8B

9 10 11 12 13, 14 15

R T CU SR R T

[ e S BT IR I

7T 8B 9 10 11 12 13 W4 15
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Play the Game

Weihnachten mit

_ Inh. K. Gievers
Osterwieher Str. 70
4837 Verl 1
Tgl. Vorfithrung: 10-19 Uhr
Telefon: 05246/81184
Telefon: 05246/1572
Berlin
Urbanstr. 96
1000 Berlin 61
Taglichab 10 Uhr
Telefon: 030/6912156

Gameboy/SNK
MEGA DRIVE
Engine

Die neuesten Spiela!
Erst testen, dann kaufenl!!

"CLUE BOOK

Beratung und Versand:
05246/81184 - 030/6912156

AnschluB der Gerate stellt eine
Ordnungswidrigkeit dar!

Diese

Nordafrika-Feldzug In den Monaten Merz 1041 bis
Februar 1943, Mit diesem exellenten Strateglesplel
kinnen Sie den legendiren Wistenfeldzug des
Generalfeldmarschall Rommel bis ins Kleinste

Detall nachvoliziehen.
» Es kiinnen bls zu 254
verschiedene Einhelten
eingesetzt werden.

(ot

N
o )
85

igt sich mit dem

» TI68 Felder grofe Karte
mit ansprechender Grafik
» Maita Option (Operation Herkules

Invasion der inselfestung Maita)
* Alroup Option (Luftwaffensinsatz)
&4 und D ek

VC 1541 - Spielerzaht:2 - Bestelinummer: CLO0101

.\ Preis: DM B8 Pr

a0 8
-k

sion: Stand D 1989

== heusrscheinungen vorriitig - Hindleranfragen erwinsch

.-+ kostenloser Katalog auf Anfrage - Hindleranfragen erwinscht ...

Riciger Rir 17:4755

Telefore “Werktags von 10.00-17.00-

B 02301/12647

mver 73,
Doys of Thunder 68,90 68,90 68,90
Immortal (1 MB) 68,90 6890 —
Ishide 0

Lo ofFsghl €990 880 7930
lordof the Rings  —  — 73,90

Meanstreels 6890 68,90 7850
Operation Stealth 73,90 7390 78,50
Panza Kick Boxing 78,90 78,90 78,90
Parodroid '90 68,90 6890 —
ool S-S0
Pringe of Persia 68,90 68,90 7890
RA 5190 57,
Shadow .1, Beast Il 68,90 68,90 —
Star Control - =
Stormovik -

ﬂmhr - - 7890
Team Yankee 78,90 78,50 88,90
Time Machine 68,90 6890 —

Wostelond =
Wolfpack e D

Vorkasse + 5.~ OM; Nochnahme + 8, DIl
Buhond v Vockossa + 10,- DL
KEINLADENVERKAUF, HUR VERSAND
Stchreiben Sie uns:

NORBERT ZIELINSKI
Alpener SiraBe 67 o, 4134 Rheinberg
oder rufen Sie uns on: J

02843-801 87 (Anrufbeantworter)

3706

o

REANOID T
THAN-THE MOVIE
TTLECHESS T
CE_ROGERS

DOEAD

DENAME TCEWAN
LOMEL 'S BEQUEST
ONQUEST OF CAMELOT
¥iD WOLF

¥5 OF THUWDER
UHTAINS OF DREEAM
DIAMA JONES 111
HIDO

NGE BOUNTY

ISURE SUIT LARRYY
X ATTACK CHOPFER

NIAC HANSION

DHINTER

L'S WELL

RTE OF CALL

LROAD TYCOON

OLUTION 101

CR.o.MONKEY ISLAND

LENT SERVICE IT

ERIAN

ACE QUEST IIT

Y WHO LOVED ME

TAR CONTROL

ARFLIGHT II

R 7 (SIERRA)
HOY

EXDEE II-FIRE HAWEK

AF
B
R
a
B
£
c
o
D.
5
E
L
L
L.
M.
H
1o
P
1= 2
RA
RE.
SE
51
50
s
B
2
E-)
'H
T

AT % 0 3t 0 3 0 ke 055040 00 0040 0 1 e 0

I Am I m e

[ uiTIns v
AFE. MCERACEEN

M Fax 09674
e SERCLLEE

Luxus Palace Royale

5"7012:1156?&9!011:2131115

Dungeon, Level 1

Hoardall's

o LYY
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DYNATEX

Castle Xabran * SNK NEO GEO * GAMEBOY *
- - ) * SEGA MEGA DRIVE * ATARILYNX *
* PC-ENGINE * SUPER GRAFX *

SNK NEO GEO
NAM 1975 Magician Lord
Baseball Stars Players Golf
Ninja Combat Riding Hero
Cyberlib The Super Spy
ATARI LYNX
Electrocop Blue Lightning
California Games Chip Challenge
Gates of Zendocon Gauntlet Il
Slime World Rampage

o . | Klax
’I;-ho 123 4 8 & 7 8 9 10 11 12 13 14 15
SEGA MEGA DRIVE
! Batman Eswat
Slayer = Dumgeon; Aeuel 2 Phelios Phantasy Il Eng.
} . B 3} Golden Axe Budukan
Strider Axis
World Cup Soccer Fatman
Moon Walker Populous
Monaco Grand Prix Rainbow Island
Burning Force Hellfire
Zany Golf Ghostbusters
Thunderforce Il
PC-Engine
Super Star Soldier Image Fight
Die Hard Final Blaster
Ninja Spirit Ghosts'n'Ghouls SG
W-Ring World Court Tennis
Son Son |l Tiger Heli
Klax Formation Soccer
Varis Ill CD After Burner ||
Legion CD Bonks Adventure
Darius Hellfire
Devil Crush
GAMEBOY
Alleyway Golf
Super Mario Land Quix
Solar Striker Tennis
Pinball Wizards & Warriors
Kwirk Balloon Kid
King of the Zoo Burai Fighter
Spiderman

Gameboy mit Tetris, Batterieset mit Netzteil, Tragekoffer

Ladenverkauf & Internationaler Versand
Offnungszeiten: Mo-Fr: 9.30-18.30 Uhr, Sa: 10.00-14.00 Uhr
Natorper Str. 6 * 4755 Holzwickede * West-Germany
Héndleranfragen erwiinscht * Telefax (02301) 2634 *
Inh. Hans J. Grahl

g (02301) 4134 oder 4153 |

TV 1078



Lamanda's Dungeon, Level 2
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Peabody's Dungeon, Level 2
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Anzeige

Licher Camputerspieler,

das hier it nur ein leiner Auszag

WS rmeren gesamien Spi

wir haben immer alles, was am Muh st
(30 aisch alle lieferbaren Wteren Spiele).
Die Neuheiten bekommen wir mit als Ene.
Und Sle auch -

wenn Sle die Neuen vorbestellen]

AMS00 Erweiwrg. auf IMB 159
AMOS Amigs Game Creator us

Soundblaster Card PC
(24-stimmig, Stereo, Midi, AdLib- a;sq

Disketien only: 6 AM ST PC
# =auch in 3.5° ru haben (bitte angeber)
1M = AM mur mit Speichererweierung

GBE Anack (1M) &

Accolade in Action 81
Action Convcept

Adv. Tact. Fightee &

Advantage Termis

Alr Support

adgexg=gugdydd®

Billy the Kid #
Blade Warrior
Barseaficher #
Bamber F5
Barn on dth July

dagdddad

ddde

Brain Blaster

Buck Rogers (1M) #
Budokan #

Cadaver

Captive

=
o

Carthago
Celica GT4 Ralley
Champs Keyn (1M} # 65
Chess Champion 2175

gdddgddzsdey

d a2eRdezgdza=

Die Auswahl k

Epic
F-16 Camb.Pi, 438 0 41
F:19 Stealih Fighter # 51

pedgdadede gudddnga=dey

=2ddne dsdedddRE &8

By

Kick OT2(IM) #
Kings Bownty

suddidgdasadae

Nam 1965-1975 4
Narc #

Necronom
Night Hunter #
Nightshift #

N. Y. Warrior {1M)

gdvddg=gxddd

alle Preise o.k. -

Und der Service super.
Wo gibt’s mehr ?

Nur die besten Originalspicle

der guten intemationalen Marken,

Viele mit der deutschen Anleitung.
Alle mit voller Hersteller-Garantie.

sind jederzeit moglich.
Aultrags- Anmhme uiglich live ab
10-12.30 und 14-17, Fr. bis 15 Uhr
Zu allen anderen Zeiten

{z.B. abends oder an den Wochenden)
gibt’s telefonischen Bestell-Sexvice.

Sprechen Sie bitie besonders deutlich,

‘Wo niitig, sollten Sie buchstabicren.

Viclen Dank.

Twin World #
Ultiena 6 # B6
Univers. Mil. Sim. 2 #

Planct Robot Monst. #41
S

Podl Radiance (1M) # 62
Populous #

Powermon ger
Prince of Persia #

=g

dEE d3EBR 23

2ddde 42

b
dedydededd dasgsnd seudddadiRrdddvdd
2 d

==gigdddsegdaydaidasudadedddeadegd=adde
= ga

Secret Silver Blldul 65
Search for King #
Shadow Warriors 41
Sherman M4 Tank #
Silent Service 24

Sim City # 4
Sim Earth #

Simulera

Skulls & Cressbone # 36
Sly Spy - Secet Age. 3
Spow Stike 41
Somic Boom

Space Rogue (Elis 2) 51
Special Crime Inves. 41
Speedball 2

Starbinde &

Sear Bumes

Aber klar doch!

Wir haben noch sehr viel mehr Spiele,
als dall wir alle naf dieser Anzeigensein
vorsiellen konnien: Fordern Sie bine
unsere vollstindige Liste mit allen unseren
Spiclen fir Thren Computer-Typ an
(6der, Amiga, ST oder PC):

Ihre FUNTASTIC- Liste kommt brandnea
alle 6 Wochen - und zwar kostenlos !

& sdsdddas

Einige Titel dicser Anscige sind ange-
kiindigt fur die nichsten 6 Wochen -
die newesten Spicle sollien Sic
ezt sofort reservieren -
Auslicferung nach Bestell-Datum.

Star Controll #

St Trek 50
Searflight |

Starflight 2 #

Spirit of Excalibur #
Street Hockey @
Supremacy §

Suzuki Team

Team Yankee
Teeruge Mutart Ninja

Bei una kommt tiglich newe Ware und
alle Spicle, die bei anderen Versendern
angebowen werden, gibt’s bei uns auch:
Deutlich billiger - oft auch schneller!
Bemclleingang + 1 =
(Falls ab Lager verfighar).

hmniudmm,pm + oder -, lrrtiimers und

Wir liefern ausschlicBlich
(bitte keine Schecks, keine Uberwebung)
per Post / per Nachnahme + DM &.-
und geme auch s Ausland
(AFLICH/NLAM wa)
{-14% dus. Steuer, + DM 16.-).
In dic § neien Bundeslinder kimnen
wir I.elde: nar per Bar-Vorkasse lieferm:
Listenpreise zuztigl DM 6.-

dddaaddegdesdirdzzda sy ads=asgadng de

The Colencls Begs. #
The Keep

The Light Corridor #
The Lot Patrcl #

Drucklegung: 14. 10. 80 fur pp
Alle vorigen Anzeigen- und Listenpreise
aind hiermit erseta.

L5585
e 4

Sicher per Kane oder Brief,
Schnell per Telefon oder Fax

FUNTASTIC
ComputerWare
Fachversand GmbH
Postbox 14 02 09
Miillerstralle 44

D - 8000 Miinchen 5
Tel. 089 - 260 95 93
Fax 089 - 268 138




1 #33
TEICHRONGEN:ROLF BOYEE » TEXTE: NEINI LEWRARDT

Rent an Unhold GmbH Folge 5

Sag niemals nie

Trantor und Dr. Boho habenden legendaren
Schurken STARKILLER wiedergefunden.
Leider wurde er bei der Landung ihres
Raumschiffs leicht ladiert.. S

DAS HABEN Y i
rR‘ GLEICH! 4N

. FAUCY!

DIE OPERRTION 5T BE-

ENDET, DER PATIENT AuF

DEM WEG DER BES-
SERUNG,

YR BOBO OPERIERT MIT
GROSSEM EIFER.. DRR
- 3

i,

KONNEN TRANTOR SEIN BENILFLICH?)

SEHR AUFMERKSAM VON IHNEN, ABER
STARKILLER BRAUCHT VoR ALLEM

RUHE UMD ENTSPANNUNG...

TRAUTOR HABEN WoMPO-
HIEET RUHIGEN SoNG
SEIN IDEAL UM ZU ENT
SPANNEN  STRRHILLER...

NAA-FING &
COMPARES TO agE

'.Hj-;a’f‘ ?’ -

] =

PATIENT  GENESEN MACHTIG
SCHNELL DANK HEILSAMES

MIT IHREM GESANG KBNN MAN
WOHL RUCH ToTE AUF -
WECKEN, Boss..

SEHRETAR SICH SPAREN
HOMMEUTAR UBER
GROSSES WuLTURGUT!

J

STARKILLER EINEN GUTFN EINDRUCK
MACHEN/

CHANCEN, DIE ORAKWEL DOSEN zu

‘;'W“’

HAT DIESES HRUEM UND STECHEN DENM
NIEMALS FIN ENDE ? WIR MUSSEN VYOR

VIELLEICHT SCHLIESST ER
SICH UNS AN UND ERHGHT UNSERE

DR, BoBO MACHTIG ScHLAU f
WIR MACHEN GUTEN EIN-
DRUCK UND STRRHILLER
WIEDER WEEDEN
KOLLEGE/




MEIM-NEIN ! IcH FUHRE EIN RUHIGES BESCHAULICHES LEBEN,
ZAHLE JEDEN T, DEMKEN S$i nN DIEJ F
GRASHALME UND FUTTERE MEINE KLEINEN LIEBLINGE ! NJCHTS IN DiEiEM UN‘?&E?;EJ:: - DEEHE bl

KANN MICH DRZU BEWEGEN, MIT FucH UNSOLIDEN GESTALTEN WIFDER [

PLUNDERND DURCH DiIf Gmnxls

= Al Fet S

/

IcH BIN EIN ANGE SEMENER
g}?EE!QHRPEXPERTE AUF DIESEM
o LANETEN UMD WUSSTE ay
WARUM IcH DIEseN LEBFNSJTJLCHT
AMDERN SOLLTE

U BEGUT-
ACHTEN ?

HATTEN SIE DIE
FREUNDLICHHEIT,
DIE RESULTATE
IHRER MIXTUR

W\

\.’IEL
Moos
UND...

NEIN'

MACHEN SIE
DEM LESERN
DIESER SERIE
Y EINE FREUDE

NE'N' UND..,

I8 HATURWISSENSCHRAFTEN wAR
STARKILLER ScHON IMMER ETWAS
NRACH LASS!G...

fIg SICH
EIME GRoSSE
FLIEGEN-
PATSCHE /

“EINE
SEHR
GRoSSEY

T

AM BesTew GLElcH ZWEL /7

DA SIE IR NICHT MmiT-
WOLLEM, KANN IcH
IHNEN NUR ALLES
GUTE WUNSCHEN ...

DIES - IST- NICHT- DER- MO - MEUT- FUR -
SPITZ- FIN-DIG-KEI-TEN /2

WIR WOLLEN
MAL NICHT SO
SEIN..

FORTSETZUNG FOLGT...

111
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Wollen Sie ei

Contact bietet allen C

4 Zeien Tert in dor nuui Ihrer Wahi
Power-

NTACT

nen SneZubenoa"’ Haben Am besten verwenden Sie dazu upon
Sie Softwara anzubleten oder nmn Sie P:ogramme oder Wmmw’ Power Play- bl ol 2 e
RED o ml?:i:ﬁ Bitte Sle: Ihr darf maximal 4 Zellen mit je 40 Buchstaben betragen.
private
b 11.01.81): i Daveﬂagbahansk:hd ot Toxta vor. , daren Text auf
mm Zum 28. Nnvunbetw :Emnqdeum beim Verlag) an iner Ptay. Spater eings gn ! Tatighkeit 1Bt sowla An:aw unter Postiagernummern wde?\ "::“?;o
an
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Private Kleinanzeigen

Wer tauscht Rings of Medusa (kpl. di.
Disk) gegen F18-Compat-Pilot oder Sim Cuy-

Private Kleinanzeigen

Striker! Is searching for new hot contacts! If
your stuff istn't obder as 1-2 months, call
025201382 (Michasl), C-84

Varkaule Curse of the Azure Bonds (Original)
N'lraiw.'hl. OT1B143661, von 17-20 Uhr (Jo-
chen|

mit dit. Anl.? Ruft an unter Tal.
Daniel, ab 18 Uhr

=Hostages= :urin;r;al aul Disk), Preis

Verkaule neueste CB4-Soft! Eine 12seitige Li-
ste kommi gegen 1,50 in Briefmarken, Ralf No-
i, Zi 28, 8372

Verkaude «
25— DM, Rainer Simon,

Verk. CB4 I, Floppy 1541, Datas., 44 Originale
(ua. B. Tale ', Def. 0. Grown) fir 350 DM, D.
Seehaler, Maith.-Grinow.-Str. 14, 3410 Nom.

\-\mnulo CEd, FIODC?; 1541, Final Cartr, 8
und Bicher for VB SE%M.
Noummamurﬁ DM, Tel. GBUT56260, Stefan

Verkaute CB4 + Floppy + Datasatto ar DM
300, A, Schllr, Spichernsiz 71, 4100 Duis:
burg 12, Tol. 0203/438525

Verkaule PD-Soft fdr C64! Informationen ge-
m 150 DM Rickporto bei Matthias Holi-
D,

5, 4236 Hamminkain 1

Suche Tips und Tricks fir Maniac M. sowie Pia-
ne und Komplet :
Piesko, Kamp 29, 4420 Coesfeld, der

Achtung! Super-Einstiegapaket!

Verkaute 1280 mit Star LCIOC mit ca. 200
Dil.ll_:'und viel Zubehbr! Interesse? Rul an un-
ter Tel,

Private Kleinanzeigen

Suche Hidr d

(C-64); neueste Games: M Storm Rising,
Iren Lord, Kick off | + 1I, North + South usw.,
ruft an bei Aichard, Tal.

Varkaute detekten C84-il (B0 DM} + Hawkeye
(30 DM), suche Secrots of the Sitver Blades +
Klax, Tal. 0502117581 (Marcus)
Varkauto CB4 [ + Floppy 1541 1l + 70 Disks +
3 Originale + 1 Joy. flr 400 DM, schraibt an
Mathias Warmn, Friedrichshéh 21, 2361 Todes-
teida, Tal. 04558/386 (Mathias)

Verk. CB4 Il + Floppy 1541 +

Private Kleinanzeigen

Suche Public-Domain, Demos und Musik for
CB4, Tausche auch! Hanning Peters, Am Huls-
berg 97 a, 2600 Bramen 1, Tol. 0421445077

Verkaute C1280 mit Zubehtr, es lohnt sich,
Franz Heinrich, Bernhard-Lichtenbarg-Str. 2,
7500 Karlsruhe 1, Tel. (721/862422

CB4 Schweiz C54
wmulo orlo stlele und Anwander., 2.8, Tie-
Break, R Medusa, Klax, Wings of Fury,
CH-Tel. Mﬁﬁﬁs — nur CHI

Gesucht — Gesucht — Gesucht

ummu+nbkbox+300mn+!m

Grafik-ROM Il = + Grafik-ROM Il

Suche Grafik-ROM Il Iar Commodored

801, zahle bis 40 DM thmormlj 'm
(Marcus), ab 1800

Verkaute B4 Software, Bard's Tale | 25 DM,

BT2 40 DM, Turrican 30 DM, Starilight 35 DM,

Ultima 3 15 DM, Drifler 20 DM, Sterne wis

Staub 45 DM, Romuzak, Rings of Madusa 50

DM, V. Held, Auf den Halen 3, 3472 Bevarun-

gen 1, Tol. 052751"‘325

Suche CB4, 1541, 3% * und 5, * Disketten, MI

Nt

Roiss, Donaustr. 19, oz sl

Tel. 07
ab 1830 Uhir

SuchePncland Battle Chess flir C84. t:gew
an Bjrn Maller, Rémerstr. 1, 7630

Suche Battle

Suche das Original zu The Bard's Tale Il mit

Anlgitung, Referanzkarte und Codes, még-

lichst in der Ndhe von &800 Heidelberg, Tel.
zahle bis zu 25 DM

Binte Kick oft Il und Great Courts (Kass.), su-
«cha Sim City und Ski or die (nur Tausch — auch
einzeln), Alex Mette, Enzianstr 18,

Gera

1. Einsender erhdlt eino Spieldisk

Varkaufe C84 1| + Floppy + Di
&0 volle Disketten wie z.B. Labal, Kick off, Aﬂ—
gebote an A-Tel. 02533/801773, VB ca. 4800 S

f.h-n?end ~Kolonlalmacht= Hir C84 gesucht
(original), Alired Kratochwill, Badensche Str.
48. 1000 Berfin 31, Tol. 030/8545711

Suche Power Play vor 5/80 + verkaufe Origh
nale: Klax, Tie-Broak, Rainbow Island oder
tausche Francis Maratte, Schoppen 22,

©64 — Such
gos, far acht coolo Grafikdemas, tausche auch
Lagal Stuff, call Swiss, CH-Tel. 056/432328,
Jog

nicht nur Lo-

Vark. C128 10r DM 240,—, Farbmoniior 1901
DM 310,—, BTX-Modul Il Vers. 36 DM 140—,
Tastatur fir C1280 DM 45—, Datasette DM
20—, 2 Joyst. + Maus 10r DM 35— Tel
02281254082

Suche for mein L

Trickkiste B4/Nr. 2, Preis inkl. Versand ca. 10
DM/ES 85; Hannes Moseria, Chenseestr. 54,
A-B200 Janbach

Verkaule C&4 (neue Tastatur), 1541, Joy, 70
Disks, Diskbox, Action Repl. MKB, etc., Jan
Krimar, Sporberweg 32, 5144 Wagberg-
Marbeck, Tol. 024344160 (Jan)

Verkaule und tausche nouste Software fir

Werk. orig. Games fir C64, ua. auch Silkworm

B-4770 Amed C64-Disk, Antwort garantien! Schreib also an und Fish, fordert gine Liste an, Dirk
Mario Neukirch, Nordholzerweg 33, 2859 Rust, A gor Sir 14, 1,
vem Oﬂumale Nordholz Disk u. Tapa
K{tG lat, Fist mmmmmmw de C4-Originale (Disk): Trap, Starqua- Verkaulo C-Plus 4 + Data + Zub. u
aunt Comp., Tol
{pm;} e e L ol hl o ID DM}. N Inferno, Gaundel i, Maﬂu— CE4-Games (z.B. Bozuma), Tel. 02161580034
(Helmut), sucha 100% Priates (Original),
Verkaule C84 I, Floppy 1541 Il, Farbmon. W‘-’ZD?SZ (CE84-Disk mit Anbaitu

1802, Final Cartridge Iil, 8 Originale und Zube-
har, Disks, fir 1150 DM, Tel,
(mbgl Nahe Karlsruhe)

Verk. C64 Originale, z.B. Test Drive 2 (20), Su-
Star Soccer (15), Super Sprint (15), alles
Disk us.m, auch Kass., Tol. 053036399 (Lars)

Spitzenspiele fir C64 auf Band (jo 20—): Last
Ninjal + IL, VO, Eidolon, Hawkaye, Nightshade
u.a. Liste gegen Poro von M. Riedel, Hinden-
burgd. 43. 1000 Berlin 45

m fir C&4 (D): EmzakMMn Dragon

Wars (je 25—, Hostages, Dragon's Lair

15,—), BT1, Harcon (je 10.—), Tal. 07231,
(Mo-Fr 18-20 h)

Striker] Is searching for new hot contacts! If
your stuff isn't older as 1-2 months, call:

0252001362 (Michasf) C-64

Verk. Orig.: Micropr. Soccer, BT /3, Dragon

Wars, Champ. of Krynn, Red Storm Rising, je
30 DM, GP Circull 25 DM, B. Lichti,

Lamsoftware fir C84 (Disk), verkaufe Latein-
tost -1, Vokabattrainer, 3 Disks fir 80 DM, su-
che bilige Gameboy-Module! Tel. 0BET1
20252

PC-Originale: _A1D l‘ln!:klllor LHX-Attack-
Chopper je 50

DM oder 1. SQr-
m 2, Fught of Intruder, M%
057199028

an Tel. W

17 u. 20 Uhr, nur Originale!
Varkaufe CB4 + Philips-Monitor, Datasette,
Resetschalter, zmuck. 1 Spied, 1 Jahr alt,
& oM, 02224-!‘2?1"-.

nach 17 Uhs

;.u ::l‘K !26-&sl w i ight, Cham-
ns of Krynn, Star Wars Trilogy gegen die
-Varsion, zahle auch zu (max. 20 DM),

Amiga-"
Tol. 0725112748

Verkaule C84 I, Floppy 1541 II, Diskettenbax,
Locher, 1 Joycard und Zubehdr filr 350 DM (al-
bes 1 Jahr alt und 100% ouk.), Markus Bich,
Tolozoswioes

Sucho fir C&4 Computerireund, mit dem ich
tauschen kann. Ruft an unter Tol. 0256431794,
ab 3 Uhr, bis bald|

Verk. C84 + Floppy + Monitor + viel Zubehar
(Literatur + 100 Disk + Module), Jan Kozine,
Zitzenb. Sir 76, 5910 Kreuztal 4, Tel
027323940, 550 DM VB

Verkaule CB4 + 1541 + Universum-
+ Disk

Disks + Leardisks. Angebote an Hansi Gries-
huber, Tel. 089/T145390

Verkaule C64 + Floppy 1541 + Speeddos +
Sound Digitizer + 80 Disks fiir VB 350—, Tal.
02443/2525 (Daniel)

Veriauta C84 + Datasella (1530) + Floppy

{‘ﬂ‘]iWW‘BﬂK-&Z i
670~ DM, mit Dhumalvn'-

packunn. Y..Iahran Tal. 0562204643, Mo-

15-18 Uhr

Achtung:

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder

Sucha & Tipa zu Bard's Tala 3!
‘Wir hilft mir? Andreas Rief, Albart-HiBler-Ste.
4, 0-1130 Berlin

Rk Rk ok ko ko k ok ok k4

Verkaufe FRZ-Lernsoftw. Etudes Francaise 1,
2, 3einzeln jo 45— (NP 70,—) oder zusammen
fir 120— und Test Drive Il fGr 25— Tel
0B9/344425

Software nur 1or Ori

die
erlaubt ist.

Dast Anbieten, Verkaufen und

das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtiich verfolgt werden. Bei Ver-
stoBen mu mit Amwalts- und Gerichtskosten von dber DM 1 000,— gerechnet werden.

ginalprogramme sind am Cop\rﬂ;j\l Hlnm und am Onginalanﬂdeber des Daten-

verstdt gegen

O
lrioors 10|skm oder

stainer Str. 226, 8034 £l

v .dermhraucnwnNmzmuaracmwdnemmﬁam
i,

Biate CB411 + 1541 U1l + 140 Disks mit 2 Boxen
+ Resat + Action Replay + v. Literatur +
Druckerintarface usw., a]lesm%uk for 700
DM VB, Tel. 06341/53362

Vark. C84 II, Floppy 1541, Datas., Maus M1,
Final bganrsc Freazo-Machine, Abdeckhaul

ko siner j

Mit

mra Kinder.

Der erag wird in Zukunft keine A

Wir blmm ungers l.aw in deren eigenem Interesse, kabkcpim von Original-Software
noch zu

mehr

haften fir

lassen, dad

Raubkopien angebaten werden.

., die darauf

Tausche CPCE128 mit Monilor, Spielen und ai-
nem Joystick gegen C&4 mit Monitor und Flop-
py[sgalubah oder neu), Tel. 0266771248, ab 17

Sucha das Spel sWar in the South Pacifics,
Disk, Original versteht sich, Tel. 0410167322,
ab 20 Uhr, Matthias

Verkaule f0r CB4/C128 wenig gebrauchten
SFX-Sound-Samploer fiir 170 DM VB, Tel.
DB252/67620. ab 17 Uh, Andreas ver.

Suche =Folice-Ouests und =Amazon-Adventu-
re« filr C64, Prets VB — Original — Stetan Hal-
nemann, Dannenbuschweg 17, 2900 Oiden-

burg i.0.

SOS.
Suche Elito (original), zahle bis 40 DM,
Tol. 040682710

be,
ankabel, Prois 400 DM, Tel

AV



POWER PLAY CONTACT

e

G4 — Suche Tauschpariner fir Games,
Drucker-News, Anwender, nur Disk & Orig., ha-
be Ilmbo’s Turrican, My + H, Hammer Fist
und , Lars Freyer. Untizter Sir 8, 0-8502

Private Kleinanzeigen

Wer schickt mir kostenlos Tips, Tricks und
mmrwwmr Splelaialc-@! Lars
7, O-1136 Berlin

Wruufe Cad, Flopw und Druckar, Joysticks
r, Marcus Claas, Haupistr
15& 5093 B Tel.

Omrm:ncsd—

\.bnaanlaodg Summﬂoehocm Pink Pant-

her, Football Mar;ager 2, Hir CB4, habe auch
Amlgmnh, z.B. Alomix, Dragon Flight, Tel.
07142/43387, ab 18.00 Uhr

Achitung! Suche alle mbglichen 5 fikr den
CE4. Maldet Euch bitte nach 18.00 Uhr unter
der Tel.-Nr. 02056/20793

Ostorreich C64
Hitfe, such Hell fir C&4 Diskette
(nur Originale), biete datlr: Scramble Spirits
0., HATE.D.. Enduro Racer D. usw. (nur Origi
nalo). Auft schnell an ab 15 h, A-Tel.
022360612764, Ad.: 2351 Wik Neudor, Wel-
densweg 2, Austria

WL&WW fir Rollensplele am Cé4,
A7, A-T081

Suche Power Play 1-88 bis 12-88 und 1-88 im
e h

nac g, Potz

Alex, Dir. Koberergasse 5, A-9141 Eberndorf

(Austria)

Tausche C128 + 1571 + 120 Disk + 2.Joy +

Box + Maus + Data + Kassette + Box gegen

AS00, bitte ruft an unter Tol. 02307174806, Mi-
chaol Nagel, Mersch 10 (a), 4708 Kamen

Traumrl Tel. 0268281789
Verkaufe C&4 1l mit Monitor, Drucker, Floppy,

Datasatte, Maus, 50 Disketten, 20 Kassetien, 2
Mul&. Bicher, original Software, weiter Zu-
hée, Tol. 06894/77B9

Suche die Spiele chk oif 2 und Playor Mana-

Suche Clubmiiglieder, monatliche Cluml-
tung + Disk, keine

M. Wellhausen, Karl-Gdrdeler-Str. 5, 4?'87 Ge-
soke 1

Suche tir Lagend of Faerghail: Wo ist Veren-
wig erhalte ich Edalstein, wo ist 7777 usw.,
| 022321496842, nach 1630 Uhr

Verkaufe Star LC-10C, 8-Nadel-Farbdrucker
fr C&41 Mit Hardcopy-Modul insg. 3100 Schil-
wm.mnm!\ummwummmm
il 4

Varkaufe CB4 1l + Floppy 1541 Il + 2 Oviginale
(Disk) + Datasetie mit Sphalen. Bitte maiden
bei Stefan B . Waldheimsir 18, 5910
Kreuztal 3, Tel. 1655

Verkaufe: CB4 Il + 154111 + Fin. Card. lll + &
Jayst. + Abd.haube + Geos 2
und vielo

Laichingen,

Verkaule Po-lngufo::y Nr. 187 bis 1191, Topzu-
stand, massi ames, z.8. Myth, F16
CF, Vandetta, qul‘l:nuvm.. an \Hbgln;onon-
den: Tal. Eric

Verk. 1280 + Monitor 1901 + ca. 80 Disks +
Dataselto + Diskbox + Literatur + Zaitschrif-
ten + Locher + Joystick fir 850—, Tel.

Tausche C84 Il + Lautwerk + 15 Originale +
50 Disks + Quickjoy |l Turbo + Losungs- und

CB4 orig. Bozuma (20 DM), Epyfo[?ﬂDM]
Ol Imperium (20 DM), Robocop (15 BM).
niac Mansion (20 DM), The Bard's Tabe 3 (20
DM] + Porto, nur Vorkasse, Tel. Oﬁsaﬂw\l.

Sucha filr C64 die Floppy 1581 oder 1571, muf
100% o.k. sein, wenn méglich mit Handbuch,
ruft an unter Tel. 07748/2507 (Alexander)

Werk. C64, Floppy 1541 + Ventitator, Farbmon.

Taxan Vision Ex. + |ede Menge Literatur fiir
zus. nur DM 750—, Andreas Kolboom, Tel.

Public Domain, verschenke PD-Soff! Liste ge-
gen 1 DM Rilckporto, Martin Krug, Landwehr 1,
4230 Wesel

Suche fir Dis-

+

ger, ich zahle pro Spiel, Tel. | chor gogen Amiga 500, Mew Design, Tel.
7 mHamb\mﬂ Danny 052813299 2

Verkaufe C128 + 1570 + Final Cartri For Vorkaufo i 5P 180

410 DM, weiteres Zubehtr (Spiele, Geos | 9 Nadel, 100 Zeichens mi (NLGY, Tel.

g‘““JUslﬂbeICumnHm Gartanstr. 11, DBOAETTY, Prais 230 DM (VB)

Verk. C&4 |1, Floppy 1541 11, Infranol-Joystick,
Duasem. 1" onulmu Disks, Batman, H-Tm.
Soccer, 50 Leerdisks, Zeitschriften,

. VB
550—; Tol. OT156/25810 (André)

Merk. orig.
MG Arthur War, Amer. Civic War, Banlaln mx.
mandy, VB SE 80 DM {uva.), Tal. 07425/7103,
ab 18 Uhr

Verkaute InIleCumﬂAE Flssmm-
Secrat 0. 5. 5. Mail ., Pool of
dianc firje 35 DM, Tal. amsunr

fohbortroio Originala) mit ét, Anleiung fir C84,
Ina Kruse, Jenaerstr. 6, 2900 Oldenburg

Vorkaufe G 1280 mit Farbbild-

kattan, tir den CB4. Schickt Liste an Toblas
H-uln luloomFaldqr!WnTa 4800 Dortmund

Achtung! Verkaufe Top-Games fiir den B4'erl
Liste gibt's f0r 2— DM Rickporto (Briefmar-
Iwn;. de Marco, Schiofsir. 42, 6000 Frank-

® CB4 ® Suche habe Topga-
mes, schrelbt an Danisl Malisani, Kirchsir. 168,
CH-3084 Wabem (Schweiz

Verkaule for CB4 die allerneuesten Games
gﬂﬂﬂlﬂ Liste anfordemn bel Christian Harth,

11, 6234 Hattorsheim 2

CB4-Originale

45 Leerdiskatten + SIW-BWH + Bﬂclwflur
300 DM (auch einzeln), Tel. 0632476081

Suche Tauschpartnerl Only Disk! Suche TV-
Sports-Basketball, Kiax, Kick off 2 usw, 100%
Antwort, Andw Brecht, Kronenstr. 8, 7528

Verk. CB4 Originale: Power Drift (20), Special
Action (25 DM), MBbius (30 DM), Summer Edi-
tion (Kass. 15 DM), Joystick Thunder (15 DM),
Tel. 0641181541

Varkaule Hammanlist tor .} Hir 40 DM, Tau-
sche auch Spiele! Tal. 05 {immer)

vm C64 Hardcopy-Modul fir 50 DM und orl-
ginale Kassatten, Splele(m billig), Infos un-
ter Tal. 0513772482, Mic

Varkaufe Originalspiele aul Dulmlhn sehicke
n Liste, Thomas Wol Siabenblrganer
x. 1, 8400 Regensburg ok

Vierk, Final Cartridge 3 (6 Mon. Garantie) 70,—,
2del. C64 jo 40—, Blicher, 300 PB-Disks. Liste
gegen 2,— bel H. Wittmer, Anton-Cux-Ring 8,
6364 Florstadt 2

Suche Strategiespiels zu glinstigen Praisen,
Tel. 0517778467

Su iche Longplay aus der Zeitschrift 84'ar: Ma-

niac Mansion und Zak McKracken (jeweils 2.
Teil), zahle gut! Hult an unter Tel. 05971/3650

PD-Soh f0r CB4: Hloﬂnmoobol (etwa 200

Suche Originale . Edition, Sky or die, Power

, Tol. 0479112814
Varkaule orig. Champ. Wrestling, Tronic, Sum—

Disks), super Preise (go
trag). Inluuagen chbo!lobenopﬂmm

Tauschpartner fir Rollonsp., A-Tel, oesums
(Chris)

Verk. Wizball, Spleleuamnﬂung 204 jo 20 DM,
suche Gamemaker, Shoot' 'sm up Construction
it bis jo 20 DM: S. Sattelkau, Darringworth 8,
2179 Neuenkirchen

Verk. Onginalsoft: B. Take /3, Mars div.
Epyx (Sport), Pool of Radiance ?mw:'lwm
ADAD eic., + Info an M. Hof, Joh.-
Daur-Str. 2372, 7015 Korntal

Suche Anlenunq uEd Landkarte von Pirates!

\!erkauro das Original Oamommphl Scara-

7521

basus in O

Wrmwilund Floppy 154111, 16 Disks +
Joystick und 10 Disks zum Aussu-

Verkaule Originale: W (30), Champ. of
Krynn (45), Atomix (Kass. 10)% loo?an

2u kaufen.
Neue-Sir. 23,

VB 150 DM, Volker Rust, Finkemweg 6, 6831 | chon, 450.— VB, Tol, 02241/400654, nur Sam. | (1auscho auch Spiele). Stefan Pisior, Tol
Suche Floppy 1541 o. ‘54‘ 11 fGr CB4 praiswert Ensdorl slxas von 10-13 Uhr anrufen! 0911/884699
i reuit for und Sportspiole lir C84, zah- | Verkaule Iillgon 1280 mit Originaldisketten
23, 04721 Abberods, Tal. 200 20,0, Noupros 3035 M. Ornamartn |t s Boomt v e et | (Maniso. Messme vy 2 Dk, oy
m’""’ 10 Originaldisk (R-Type, /0, oﬁzeég‘"ﬂ Kiperste. 40, Tel. | B, 1000 Beriin 45 sticks, Final K. usw, A-Tel.
roma) fiir 120— DM, BTX-Modul u for Verkaule C84-Orig. Spottpreisen (z.8. | Verk. C84-Originale (Disk): Imp. Mission 2,
Dmm 210 tor 80— DM, Tl Ce41 084l Codl oM, s

05834"?58.

Sunheaunulﬂp. F—IB OomnnlvPllol aul Disk e
gebate an J. i 4,
3106 Eschede
C84 orig.: The Untouc!

Verkaule hables, Uss
John Young, North-Sea Interno, alles 100 % fir
jo 18 DM, Tel.

Champ. of Krynn 30 DM, Secret of the 5. Bla-
des 30 DM). Liste gegon 1,— bei H, Schreler,
gs. 10, hwandor

Danger Frank, St. Sp. Baskatball ja 27 DM inkl.
mo Tel. 040123728, W.suchhkp Firastart
{

malwaisstr. 3, 5200 Wiesbadan 12

ohne Zubehdr, Tel. 05

Wann Du Spllmmphlu aut Disk preisgnst
melde Dich unter 'k'lo

Suche C84 Il + Floppy 1541 11, VHB 200 DM,
st Taheiie W AAen e

Varkaulo org. Splele flc 054z Champions ol

Suche Floppy 1541 1| fiir C84 + um 100 Disked-
ten, zahle bis zu 170 DM, schreibt an M. Kraj
vic, Visnova 8, CSFR-83101 (TCH)

Verkaule CB4 + 1541 Il + Datasetie + Final
Clnmgalluu 100 Disk mit Bax + Original-

: Fish, LCP. Dmiu Microp. Soccer, alles
100%, FP 400.—, Te

Verkaute C64 + F‘Iuppyll 1541 £ Sﬂhsimﬁ(
VB 900, — DM, Tel.

DM 50—, Double Dragan DM
30—, Tol. DB1B5/2925, 1Bhbis 18 h

Stop! Verkaute C64 + Floppy 1541 + Bd'er
Hefte + ca. 150-160 Disks + Exos V.3 mit Re-

Datasette Commodone 1530 Hir 30 DM (fast
neu), C84-Originale: Leaderboard- Goll, Ex.
Edition, Rovs+ (men. e DM 13), F. Joh-
ne, Park 15, B04E Garcl inu

08141194870 IAunlnt nur Originake

Suche dringend Spitzenspiele (nur Original,
nur Disk), Tel. 08141/84870 (Armin), schnell,
Achtung: nicht zu teusr]

 Schwaiz  Ich habe viele Games und den
Zak McKracken, Wer sich inferes-

Varkaute The Bard s‘rnsllllarzow + Nach-
nahme, Tel. 062715

Varkaule Originale: Rlngsotldaclm FR-Type,
E. H. Soccer, Great Courts (alles mit dt. Anit.),
alles auf Disk! Tol. 0530216291 (Andreas)

Verkaufe orig.: Bard's Tale 2 + 3, Neuroman-
cer, Dragon Wars, Eis und Feuer, Guild of Thie-
ves, Roland Bahr, Tel. 0240772827

Biato orig. Might & Magic 2 (40,—), Champions
of Krynn (40,—), Hillstar (30—, Knights of Le-
gend (35—) + div. altare, Tel. 0713315794, ab
17 U, alles Originale

VerkauleC-1260 + 24 Nadet Drucker
+ Joystick

haj +
ten, 'I'ul 05311811732

Joystick)

wia Xeno-

Suche auf Disk: Euu‘tNIDllerV!9nu‘0nnIMl
liir &4, zahle bis 25 DM, Andreas Hink,
02281453608

erkaue fir C64: Datasette mit 3 guten Orig.
+ CB&I, Abdadtlmube + Resaisch, fir 60
DMlJnn'Bﬂnl:mm , Tol. 05208/7852, ab 1330

Suche e Spiele
marph, X-Out, Kiax, oo Kingdom, Ha-
memefist, haben. Schraibt an W, Wonsch, An-

gorweg 6, BA5SE Wakdor!

Varkaufe Final Cartridge (Il um 80 DM, M.
L 51, A

Austria

Suche C84-Disks Originalo; Bard's Tale 2 + 3,
Arkanaid 2, R Tm. Dragon Wars, Silent Servi-

ce, Tetris, M. P. Soccer, DM 20-30, Reinhard,
Scnulg 2, A-2424 Zumdorl

Verkaule C84 + orig. Floppy 1541, Dataselte
+ 30 original Spiele 10r nur 00— DM, Tol.
DE2B2/T131 (Andreas)
Verkaula CB4 mit Floppy 1541 und 4 Original

Verkaule C84, Fioppy 1541, Monitor-Grln,
filr VB 550 DM, H
Gartonsr. 7, 2155 Jark, Tol. 0418211487

CB4 I, 1541 I, Drucker, 2 Joys., B0
D. m. Games, 6 Bilcher, 16 64'er, suche Kon-
takt zu Amigaireaks. An: B. Moller, Dresdner
Str. 101, O-9387

Verk. C1280 + Farbmoniior 1901 + Star
LC10-Drucker mit viel Originalzeitschriften +
Modul MKS + Computerrack + Datasette, ca.
1200 DM, Tel. 0945173164, ab 19 h

Suche folg, Originalspiele: Sky or die, Rings of
Medusa uva., verk. z.B. Ulima 2 + 3, suche
auch alle ASM u. PP, A. Schélfmann, Jahnsir,
45 a, B423 Abensberg

Suche Game-Tauschpariner in der Schwelz

Verk. C84 + Floppy + 2 Diskbax (mit Spiele)
und nalg + Zoltschrilion + Blcher +
Joy. + + Fsinigungsdisk, alles zu-

{ua. FM—W F16-Combat Pilol), Adrian
Spdieri, D 55, CH-8340 Hinwil, Tel.

Cea-Games zu Schieu-

Spottbilligh Verkaufe
115 orig. Disk nur ll'| amu Schik-

sammen flr 600 DM, Tel.

lch bin denn ich

und ca. B0 Disketten, VB 500—. Tel.
022541516

Verkaute: C1280 mit viel Zubshbr, Disks, Joy-
stick usw., wiirde auch tauschen gegen Ami-
ga. suche Amiga 500 ginstig, Tel. 0821/52899
(Timemy)

Suche Tauschpartner (Disk). Bitte ruft mich
mal an, Markus Lang. Tel. O7332/5812, Mitt-
wochs zwischen 18,15 und 20.00 Uhr

i Castle
Mastor einfach nicht woster. Bitte schickt mir
Tips nach: Sascha Bahe, Haydnstr 10, 4630
Bochum 1

C128 + Floppy + 100 Disks + Origi-
nabe + Farbmonitor + Bicher (Basic) for 950
027758068

DM, Michaol Woyel. Tel.

Verkaule CB4 + 1541 + Fasbmonitor + Origi-
nalsplele + Leerdisks, 4 Jahre alt, voll intaki,

an Tel. 089/7145390, Hans! verlan-
gen, Hters vars.

&mlnpmmmeammrﬁrm besondars
bote an: Bamnd Hahn,

Varkaute C84 + Floppy 1541 Il um 2000— 65
inkl. Splele und Joystick, schreibt an Martin
Ogris, Ressnig 32, A-9170 Feriach

H!Er!hﬂha 21 5600 Wuppartal 2
Suche CB4-Disk-Spiel =Das U-Boots, Tol.
058174414, Prois nach Vereinbarung, Nits

5 3 Sp.) fir je 30 DM,
schreibt an Blanca Schuberth, Lange Sir. 34,
8620 Lichtenfals, nur Originale! (FUr C64)

Verkaufe C1280 + Monitor 1901 + MPS 801,
2 Joyst., Mic. Socc., Summer Edit., Wizball, Pi-
rates u.a., VB 1300— DM, Tel.

ok ke Ci4 * ko
Verkaufe Topgame Rainbow tsland (Disk) for
nur 25— Ruft an unter Tal. 0834117377, Philip
dedk ok ok ok ok ok ok ko ko ok ko ko

Meldat euch bel Reinhard
Fm\: Herborner Weg 6, 6349 SIMFhmah

Aonmng' Verkaute C-84 II, Floppy, Modul, 3
Orig., 2 Anwenderp. u. Zubehdr (Abdeckh.,
Disketienl.) 500 DM, Tal. 41737222

Tausche Gunship, Steel Fighter gagen Projekt

Firestar u. Redstorm Rising, suche auch Star-
flight, Bozuma, Bard's N oua, call
ORER I L

Verkaufe: G128 DM 200 VB + 100 Disk, Floppy
1571 DM 200 VB, Mon. 1801 DM 400 inki.

. komplell + Bookware DM 600
VB! Pairick Brever, Tol, 02196/2849

PNV
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Private Kleinanzeigen

Suche deutsche Anleitungen zu Rollenspisle

L+
Angebote:  Andreas Grnb"':ct. A-Franz-
Schmidi-Wyg 29, A-8046 Graz

Verk. fir CB4 folgende Orig.: Turrican X-Out
Tost Drive 2, The Untouchables, Chambers of
g_?:wn;gd\'\mphsnmmezuzsm Tel.

Suche original Hillsfar mit ohne
Diskattaniehler flir C84, biste 20-30 DM, Anrui-
o unter Tol. 040/BBOITTS, ab 19 Uhr

\hrk C84-Zubehdr (Maus, Bicher, Orspiele),
Liste bei 5. Schuberl, Severingstr. 21, 1000

Verkaute CB4 Il (defekter Sound) + 1541 1l +
1541 + cmlnrale (Might a. Magic IL Hildur

| AwGA

Verkaufe glinstig Top Games, alles Originale,
2.B. GFL Football, The Flintstones, The Winter-

— | Bérlln 47, PS: suiche Koniaki 7u GB4- wwm) + 2 games Ed., Grid Start, Markus Wotruba, Tel.

Hallo! SucheTauacivarlnﬂfﬁrOﬁlmbwr in Berlin alles in Top Zuﬂaﬂd nur VB 400.— Tol
A g’chmy#;‘l Tel Sszaznesue ich mwmmmmahw Sl i Sl ir Amiga —
130 =

schraibe 100% Budlaor;‘a “““f Sch ml&raﬂ Verk. D-iglnga" tr Co4, z;mr Play h&mmmamsm
(C64), Christian Scherm, Von Th imsir. Hockey, Test + Zusatzdis Servi

m;w o ';“;‘ iokoffllily | 47 7912 ce, uvm., Tel. ab 20 Uhr Stwtan Karl, Epteolc 2, Bat1 Wanosnbach”™

e A3 ‘i,';';é‘.f?“,.f.,‘::‘"n“.,:gh Yotkaule Quekshot Robolsrarm it Zungo, | Verk C120 4 1541 4 Ac.lep. + Fin. C.3 + Sahe {Or: Amiga. TBL 04001
mmm.,gmam schreibt an | Schaufel, Magnet und Interface fiir C64 u. | ca. 100 Disks + Diskbox, VB 850 DM, zusétz-

Weddel, | 128'er, Preis nur 88 DM, Tel. lich Originale, alie ab 15 DM, Tel. sucht Hontakte und Tausch-

Oiiver Schindler, Neustr. 19 a, 3302
Tel. 0530644200 — BRD

Suche Tauschpartner fir
schickt Em Liste an

Vark. C84 Il, 1541 Il, Datasette, 2 Joy-
sticks, 2 Module, Biichor, 200 Spiele + 70 Top
Hits ua. auch 100% o, VB 550 DM, & Ral-
fed, Hanns-Eigler-Str. 58, 0-1055 Berlin

Wichlig! War verschankt oder verkauft billig
Flopw filr CB47? Bitte melden bel J. Batigge,
Paul-Junius-Str. 53, O-1156 Barlin, Tel.
3723393

(Michasl)

Verkaufe CB4, Floppy 1541, Monitor, HandbG-
cher und Programmdiskotion i 550 DM (VB),

A an Heiko B T
2155 Jork
hhkk Ak k ko k ko koo w

AR R RN AR R AR R AR AN AR

Verkaula C128D mit Floppy IS'M‘?I und nm.
setle mit Blcher fir 400— DM
oder tausche gegen AS00, Tel. osmmas

Sucha ngmmmlmnracnan fibr deen CB4, An-
(gebote mit Preisangabe an Oliver Pilz, Ste der
Marzge!, 62, 0-580% Wutha-Farnroda

Val&.wﬂ + Floppy 1541 + Final Cartridge
3 + Joystick + 120 Disketten + 2 Originale +

MWIIQMYI5?1+2BWQM
Locher + Enweiterung 1784

EIE KB + Mousa + Blcher 859.— DM, r

Scheuerie, Tel. 07131/574843, ab 17 Uhr

Suche =Elite=, nur Originall Tausche gegen
«Fugger« orig. oder sltalia 90« arig. oder 20,—
DM, G. Wanks, Nimrodstr 18, 8080 Firsten-
feldbruck, Tel. 08141115378

Vark, GB4 + halbes Jahr alte 1541 1l + Cart-
ridge (nou 120 DM) + 70 Disks + Box + 2
C Pro 450 DM Tal.

mezwmmkwkwa
Workdcup, Stefan Bischolf, Hollenerkamp 2
2855 Hollan, Tel. mwmtm%mm

pecoment il , Anwendsrprogramie!
— 100% Antwort —

S. Karl, Egerstr. 2, 8411 Wenzenbach
Werk. .nguSW* Monitar + m Dﬂ

bahdi, Assemblerbuch, mmnmm
k 'l'k:s & Tricks, Tol. 0BOS2/T275

lSH.hﬂw Schiler sucht C64 + Farbmonitor
Floppy, zahle nach Versinbarung, Tel.
07!51!733‘3? ab 13 Uhr

Wmula dos Oiqonlllplol =Back o the Future

Preis
nmh\!& bin manﬂund nmmmom
de zu erreichen, ruft an

Verkaufe: Thair fines hour — deutsch, ungedif-
net — unbeniitzt 50— DM + Porto, Tol,

M
mm»ﬁﬂummm tegi
ter Tol. 049258443 {nach Andree fragen)

Verkaute CE411 + 1541 1l + Data + Geo 20 +
Maus + final Cartr. lll + 3 Joyst. + 100 Disk
+ 15 Originale von U-Boote, F18 + Abdeck-
haube, alles fir 600,— DM, Laichingen, Tel.
0733303857

(Q'm@wm!nur Originale, zugreilen

Suche Amiga 500 ohne Monitar, mbglichst in
ng Erlangen-Hachstadt, ruft an

unter Tel. wsmzzmrMmaemd
Horrmann, Von-Hauck-Str. 9, 8522 Herzogen-
aurach

02171131356, ab 16 Uhr

Verkaufe 1280 mit Datasette und 2 original
Spielen, 40 Leerdisk, Bicher, Staubschulz
und 1 64’ alles zus. 800 DM, Tal.

Public-Domain-Software fiir C&4-Disk. Liste
gegen 60 PL. Aickporio bel Marco Richter
Berfiner Str. 27, 2407 Sercelz

€64 — Rings of Medusa oniginal, doutsches
Rollemml vouGD.G programmiert, Dirk

Suche Sim Ciy fir C&4-Disk, Ihr arreicht mich
unter Tol, 0474315394 oder T. Fiohifs. Kohlhofs-
weg 43, 2857 Langen

derstr. 12, 4755

Verkaufe C64, Floppy 1541 11, Floppyspeede
Spiale Zeitschrifion, :

(Originale), Diskbox +
Lachar und Zubehdr. VB 470.—, Tel. DBBI'
8419368

fir Ard-
w& ‘gut bestlcki! Schreibt mit Euren
5 Lofint sichi Stafan Karl, Egerstr. 2,

Verl. Strat.- u. RPG-Sp. (C84, orig.), Col. Can-
quest + Ut -2 BT Il + L. o. 1. Anchents +
MMI + Shardo. S + R. o Zilfin + Died. Dlm
+ Fist Il uva., Tal. (Tima)

Ted. 0230113200
Verk. 12 Data Bov:laar Bicher, Textomal, 80

Vark. C84 1l mit Floppy 1541 II||.|ahrale + 120
Disks + 2 Module + 5 + Joy und
Dmuoarmsonow\.ra.‘rm 0492211347

Spiel- Joysticks
. List f0r 80 PI. bel A Reiss, Donausr 19,
m

Verkaufe Disk: Antics 15—, Power Pack 10
Spiele, z.8. Fist Il 20—, Garnison 15— oder
tausche alle gegen Bard's Tale |Il, Michael
Sommer, Tel. 055281810

le Space Harrier 2, Power
|DDM Tie-Break 28 DM (alle Disk) und mn-
ragore, Ten Greal Games (aul ) jo 10
DM, Tol, 081341288, fragl nach Patrick

wmmfr Commodore-Monitor VG 1702 Hir
250— DM, Tuner zum Ausbau zu einem Ferm-
seher Inklusivel Thomas Jansen, Aul der E-
cha 1, 5305 Altter 6

Verkaule Oﬁgmlsm Kassattan fir
C16 + CB4 DM-10 DM,

List von: Rita Zeyen, Wettarstr, 10, 4000 Dis-
seldorf 1

Games
(orig.), tauscho Invest usw., write lo:

i 1, 5952 Ar-
tendom, fastl S

Vark. orig. Bard's T. 1, 2, 3, Zak, Hawkaye, Jinx-

Sucho Tauschpartner fir CB4-Soft, habe vialo
Sachen, ruft an unter Tol. 02841141496, Sascha

Sucha Tips for Maniac Mansion (C84-Varsion)
und Zak McKracken, Sven Mehrens, Ler-
chenstr. 47, 2867 Eloflath

Sky
uMPummbm—DMhSom Tal.

Suche Floppy (5% *) 10r C&4! Zahla bis 70 DM

Su:ha fr Amiga 500, schickt
Eure Listen an Aobert Miinarzik, Am Hart 5 a,
8056 Neutahrm

ok ek ko ko kR ko k
Verkaule orig. Turbo Qut Run, Preis VB, Tel.

ek e e e ke ke ke ke ke ok ok e R

Fachbuch -Amiga Basic- von Data Backer, mit
Disketia, DM 35—, Tel. 06221144115
Amiga-Originale: Stars in Erotik (2.8, Stefli

Grat, Madonng, Sandra), koslenioss Liste 0o
Riickumschlag bei J. Galesic, Postfach
Stutigart 50

%gogen Nachnahma) 100% o.k.! Schreibt an:

rsten Henze, Holl 9 1, 2091 Garstedt 500.“ 7000
Verkaula C64 + Floppy 1541 |l + Datasette +

Joyslicks + Programme + Handbcher + [ 'orkaute: Commodore 66, Floppy 18411l Da-

Resit, VB 450 DM, Tel.
il

Vark. original i C. fr. Desert 40 DM, Battle

und Joysticks, ahes 1or 450 DM, Chris Troska,

Verkauts Zak letach (30), Epyx Act
(20), smjmﬁwur{so; Indy Adv. :amlgaang
North Sea [m 10), Champions of Krynn
(PC 40), Tol.

Varkaule Projaki Firestart fiir C84 fr 40 DM,
bitte ruft an unter Tel. wwmwmmmn:
an Marc Blank, Saline 27, 7210 R

Suche CB4-Games orwmnml.lﬁem
Stefan Loffler, NuBdorferstr, 64, 7770 Uberin-
goniidingarill Ekeie i e B

gen, dri

Ak ke CI28D & # % .awzoongmm(
|I:Telrsls;

Tel. 07

25.35 DM, also, rul
«doch mal an! . Tel, 0735122457, 18-21 Uhr

rates; Proj. Firestart; Last Nlﬂhl
Hiltstar), nach VB, cal
18 Uhr {Tom)

CB4: Suche (orig. Games) Elvira, qua Svlrh
Zombie, Cabal und Shinobi, geba

DM, verk. unummwmsomu
Light und Emerald Mine 2, schraibo an Daniel
67, 4712 Werne-

Verkaule gebrauchte Originale, vor allem
Strategie- u, Nolmniolghmom Adresse: An-

Stockum, Tel. 02389/52234, nur werktags von
15.00-18.00 Uhr

| Ar4431 Suchal Tips far "
fon sion, W. = aus u»:nFrau
Suche vielo alte original Strategiespiels von aus dem Zimmer, Klaus Dister Kbnig, An der
51, PSS, ate, :ammmma.& langen Heeke 27, 5860 Iseriohn, Tel.
nadier, A an- U, Thies, i ‘20, | 023TINZ138

Suche Tauschpartner CE4! Write to: Dirk Gun-
termann, Anfoniusstr. 31, 5952 Attendom 5 or
call: (2722154960, 101 % answerl

Suche Simulations-Sirategie-Handels-Rollen-
spiale + Adventures, nur Originale, mégl.
DTS, VB 20-30 DM, Angab. an T. Ramser, J&-
gerzeile 1, B670 HolfSaale

CB4l Suche neve Kontakie in aller Well, ant-
mmwmk . Leitner Alexander,

30 DM, Turn it 25 DM, Silkworm 25
DM, Ninja Warrior 30 DM, Cabal 30 DM,
Ghouls'n Ghost 30 DM, uva., Tel. 08081755
Orioinak ra w5

ig Preise
Tal. 0247358441 von 17-20 Uhr, lron Lord, Test
Drive 2, G. P Circuit, Kick off mit Extra, F16, CP,
uva.

Suche Amiga-Sofi- und Hardware aBer Arl
Schickt Eure Listen an Michael Bader, Klaron-
hotstr. 50, 5303 Bhm. 1/Roisdorl, Tel. 02222/
239& ab 5 Uhr

%mmmr

Amlu M. Rudisile, Barbelgingl
Uberlingen

Suche di. Anlaitung fir Might & Magic Il, Preis
VB, ruft an unbor Tel. 041712503, verlangt nach
Sebastian

16,
Verk. C64 Il, Floppy 1541 Il, Selkosha SP-180
VC, Monitor 1802 fdr 1000 DM VB, Tel.
0583211854 (Jan)

Verkauls Spiake wie Hawkeys, Bubible

Toil bieten (auch einzeln), A
man: an-lte!h{r-s:r % 0-450‘! g

fikr Ami Tel.
omsumle Montag-Freitag 16.30 Uhr-18.00
Uhr, Wochanende 12.00 Uhr-22.00 Uhr, Marc

Suche billige Originale, z.B. Rainbow Islands,

Indy, Pirates. Schickt Listen mit Preisen an My-

riam Miotke, Am Beckerkamp 37, 2050 Ham-

burg 80

Verkaufe idr Siema-Spiele Pline und Lbsun-

gen (Deutsch und Enﬂbdl). Verkaule auch
fr Spiele, Tel, 0941/85997

Vark. oder tausche Amiga Originale: Hard Dri-
win, Silent Service, Hilstar, Xenomorph, W. C.
L. Golf, Stiick 40— NN, rufon Sie mich an un-

calk 02722/54960, 1% answerl =~ Suche Floppy 1671 und F zueinem | ler Tl 02822/52415

Nork. G4, 1641, Data, TV, 2Joy 7orig. Disk 0 | St8ule 51 7 Eoppy, Wonilr, D, (- faron Prs, Mel Verkaute Original- Pator Beardsievs, Int Foot-

Chansic 60, G414 Minchonsioin, tauscha | Maus + 2Bcher + 764'orneueste Spise fir £0) 0 e 48 P e e e

auch ueovnmmnuo% o) VB 450 DM, Tel. 02058/71885 Coiime =0 S e = Stk | Moski, GH-4558 Winistorl !

Vrk Varkaulb PD-Soft {Preis: 50 Pt-1 DM), gegen | Pation-Rommel, suche fir Amiga Subbattie- | Vrka tauscl Attack Sub, kaule

ten sowie die H.mibﬂchet file 400~ DM und kommt dig Liste m Simulator, Tel. s auch mrnm n:::b?:m 02329;9285&

noch ain ;‘:en. Adr.: Dirk 5200 Siegburg C64 » CH » C8a fragt nach M

Vark. C64 11 + 154111 + D + Farbmo- ~ Hilte! Suche Lasung zu Zak McKracken, biste

nw + 2400 + NEC P6 + Ac- Achtung! C64 Diskl 10 DM Hir den ersten, der mir die Losung am searching for contacts, write to Gessner,
Suche ADED Roliensplele, auch Mlcwpmou schickt. Schraibt an André Tiaden, Gundeldin- Dl Gnmmr B, 3550 Marburg or call me, Tel.

vﬂﬂ-!l&nd’ﬂ Tol. 092143175, ab 22,00 Soccer, ruft an unter Tel. gerstr 433, CH-4052 Basel 08421/24227 (18.00-19.00 Uhr}

<1
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POWER PLAY CONTACT

Tausche ltaly 1990 gegen Player Mnnnger[nur
Or\glﬂln Tol. D6226M276, Androas

Private Kleinanzeigen

Vark. Rising Sun, Faicon, Hillstar, Capt. Blood,
Pink Panther, Legend of Djel, Imp

maine PD-Erotik-Sammiung aul! 50 Disk
rﬁrlsO,—DM A, Christ, Postfach 51, 3352 Ein-

Biste diverse Postspiele an, Infos gegen
Rilckumschiag bei Carsten Sandtner, Schnit-
torweg 26, 6227 OE-Winkel 2

Verkaufe Amige-Originale: Das meiste mit
ASM- bzw. Power Play-Auszeichnung, Liste
anfordern bei W. Schiliter, Tel. 06027/2392, ab
17.00 Uhr

Verk, Falcon + Disk 1, Puriso{(}a.l Flightll, In-
terceptor, ot Dmme fir Co4:
Gunship, Acrojet, Silent Sor\nr.g gu»sbg Tel
076244834, ab 20 h

Verk. orig. Poc, Keel the Thied, Liste bei Tho-
mas Kdppel, Buchliste 3, CH-4704 Niedarbipp,
Tel. D041/65/732401, ab 18 Uhr

;. Champions of Kaynn llnsl neu),
Dmkldlen {anrufen ab 13 J

\.urlmmeiaHappyOempumlmsm. 100%
| Disks an

nk suche Tauschpartner Ami

Rembarczyk, Julius-Brech-Str, amoKmli.
{Killing Joka)
Verk. T. orig, Amiga-Gamas, Eml, H Int.
Soccer, |

3, Maniac Mansion, Drakkhen, G.
Sum. Edition, Oil Imp., Bund. Manager, Popu-
bous u. and., Tel. 0911721089

Astaroth, Wicked, Beam, P. Saturn Day, Mill.
2.2 jo 25 DM, Rock'n Roll (35 DM), ltc. 1.1, De-
sert (40 DM, Space Ace, Omega je 45 DM,
zus.: 250 DM, Tel. 07082/20433

Suche Komplettisung fir Police Quest | und
Tauschpariner, schickt Listen an: Jorg Rieger,
Burpstr 22, 307 Linden, 10056 Antwort

Verkaufe Amiga 500 mit 1 MB, Monitor 1084, 2.
Laufwerk, Maus, original Spiele (ca. 30) for
2000,— DM, Tel. 07141/805732, Thomas (Orl-
Tamm bei Stutigart)

Verk. oder tausche Originale Starflight, Space
Rogue, Battiehawks, suche Neuromances, Ui-
tima 4 + 5, Feary Tals, Klax, Tol.

Migsion 2 + noch mahr! Tausche auch, Rainer,
Tel. O7ES7286, 17 Uhr

Private Kleinanzeigen

Verkaufe fir Amiga 1000 2 MB-Golembaox Hir
300.— DM, Alexander Paul, Libenerstr. 31,
6252 Diox/Lahn, Tel. 08432/5256, ab 18 Uhr zu
erraichan

Achtung, Amiga-Userl

Suche billig Sherman M4, Tel. 0896121123

Private Kleinanzeigen

Suche * Tauschpariner » Hir Amigasoft,
Schickt Eure I.Ism?lafn-. Andreas Rosali, Spr.
B2, A-3100 51, Piten

Wer hat einen_méglichst billigen ASD0 for
IBITTE0

ainen &Mhr |3cmu}7 CH-Tel. 061

Suche zuverl. Tauschpartner, habe das Neue- 7 5 5 : {nac te bis 400 DM
ste und suche s, Guido | HiFreaks!|
Frei 38, 4048 1 Be fast and call now: be cooll fe Super-Wonderboy (40 DM), Thun-
= ummnmummmmmmmnm.
g:chemua QLaIsuro&ulnl. ‘;:::"“"’ "55““9 2 Mh Bn::-‘hg" allas inklusive Portol Tal, 08137/7202 (Andi)
Lol new 512 DM, VB 200 DM, Tel. 0203/559726, ab

Duata Disk, Kaiser, Turbo Print I, Ul
les, AVF, Elite, Tol. 02845/4918

18 Uhr, ciao Caloveto

Tolle Originale fir Amiga, CE4, auch super
=PD- fi beide, sofort Gratisliste anfordern, D.

Varkaufe original Software ilr Amiga, Bundes-
ligamanager, Man. United, Winter Edition, Be-
aﬁl\mﬂey. Buifal_l_:|5ill 10-40 DM, suche Super-

Tutzinger Str. 20, 8132 Tulzing 2

Verk, Amiga-Blcher (MA&T):
s intuition

39—, Grafik * Mllsll: * DFU 30—, 30-Grafik
u. Animation 38—, neu, noch verpackt, Tel.
0231485240

Origh Gr 40-70 DM, Beast |1, Kick off 2, Last
Nlnp 2, lendecsmke Venus, Killing Game
Show, Wings, Falcon HD 2, Corpora. Klaus,
Tel. 0B271/6796

Verkaufe Originale: D
Rising, Drakikhen, 002E dt., Xenon 2, Midwin-
ter, Wings, Larry |, Xenomorph, Tel. 08141/
72100, Gerhard

* % Verkaule % + Waterdoo * » von PSS!
% Unbanutzt mit deutschar Anleitung # #
60 DM » & und Willow 1. 20 DM = & Tel.
O572/TBITE, ab 18 Uhr & +

Varkaube TV-Modulator i Amign 500, AS20
oder tausche gegen das Splel North und
South, nur Original, Tal. 07:

Verk. oder tausche Oviginale, habe: Space
Fouge, Star Flight Lnuﬁml auchu Batile of
Britain, 58,
Ingo, 14-22 Uhr

Verkaufe F-29 Retaliator oder tausche, 2.8, go-
gan Lost Patrol od. F-19, ete., ruft an unter Tel.
DBEITIT34 (Martin)

Varkaufo orig. Space Ace (85 DM) u. Alared

Beast u. Safariguns je 40 DM, meine Adresse:
Benjamin Oppl, Roldormweg 31, 5205 S1. Au-
gustin 1, Tal,

Verkaufe: Archipelagos, Dungeon Quest + di-
versa PD-Disk, Tel. 0421/274481, nach Jérn fra-

Habe orig. Rings of Medusa, Populous, Wa-
terloo, Sim City und Virus! Tausche gegen gu-
te Games! Aloxandor or, Westorbachstr.

Ingo, 18-22 Uhr

Suche Intro-Demo-Lettermaker u

Toals fir Amiga. Schickt Liste von Euren Sa-
«chen an: Guido Glesen, Sudetenstr. 16, 5030
HOrh & # only PD

Verkaute: Gravlnt [orlginal fir nmlon} fir 35
DM, ruft an unter Tol. 0202467529, verangt
Alax, bis bald!

Suche Stars in Erotik (z.B. Sandra, Madonna,
Samantha). Liste bitte an Lingerer Dieter,
Staatsstr. 17, 139028 (ltalien}

Verkaufe 512 K RAM m. Akku-Unr: 99 DM,
Ci4-Emulator 2 + Interfacekabel zu 1541-
Floppy: 50 DM, Tal. 0230314009

B, 7312 Teck

Vark. orig. Turrican (20,—), Loom (30,—), Led
Slurm IIE.—} Emotion (30.—) und Golden A.
{G'n:x?uuersl' Mega-Drive, Tel. 04131/51651

CH — Soft CH — Ich verkaule Winlergames,
Dragons Lalr, Suwmn Tom + Jerry, Paper-
baoy, POW zu je 45 DM, alle zusammen = 230
DM, call CH-Tel. M‘HSZBa& Chiristoph

Amiga 500 mit 50 Disketten zu

1 Achtung |
Suche Tauschpariner (ir Amiga 500, bin ar-
reichbar ab 18 Uhr, Tel. 05652/3358 (nach Chri-

Verk. orig. Manhunter |, Space Quest lll, Indy
1l {Adv.}, Ghostbusters |1, Rocket Ranger, Red
Heat, Personal Nightmare,

stian verlangen)

are, Altered Beast i jo
55 DM, Tel.

Orig. Soft, Invest, E. H. Int. Soceer, Sum. Edit.,
Drakkhen, W.-C. Leaderboard, F-16 Falcon,
Adv. Ski Sim., Tv. Pursuit, Regnum, Th. Blade
usw.. Tel. 091721068

Sucha: Gramiins 2 (orig.), Plel.s nach Versin-
barung am Talafon, Tel. 05 ruft bitte
nur won 14.00 Uhr bis 15.00 Uhr an.

Originake: Space Hamier I, Rockel Ranger,

Cosmic Pirate jo 35 DM, O. Paint | + D. Paint

kompdl., deutsch, PAL for 80 DM, Tol
0431736052, ab 17 Unr

Verk. Xenon |l, Tie-Break, Batthe Squadron,
Midwinter, Imperium, Shadow of th Beast, Ess,
Space Ace, Rainbow lIslands, Indy Jones Il
usw., alles Driginals' Tel. 0M50/2266

Ne. 5, 0-8601 Slebuz
Emiyn Hughes Soccer original, 100% o.k., zu

verkaufen: 40— DM, das beste FuBballspiel
auf Amigal Ruft an unter Tal.

l6sung zu Police Quast 17 Mscnml K $chol-
lar, Eiskehdrn B3, 2674

Tausche Carmier Command + Lun(mq Harror
fir Amiga gegen ein Sega Master-Drive-
Modul, suchi Golden Axe, Ghouls'n Gm
Rambo 3, Tel. 0TE21/1425 verlangan)

Verk. orig: Midwinter, Pipe Mania, Budokan,
Elits, Flimbo’s Quest (je 35,—), Red Storm Ri-
sing (40,—), Tol. 0518112623 (Maik), ab 14 Uhr
Varkaule o. tausche Originale: Manhunter NY,
Sparical, RVF, Oil Imparium, Silkworm, Xeno-
phope; Reiner Ovelgtnne, Calhorner Kirch-
weq 16, 4572 Essen

E. H. Soccer, aul Amiga, 40 DM

&.u:ha bilige Sierra-Splele, zahle bis zu 60
ki Angebote an Jng Rieger, Burgstr.
22 830? Linden, nur Originale

Sucl das Splel =t came
IMIMM-.MMMMIHMIMM
Brandl, A.-Schweilzer-Str. 11, 0-2000 Neu-

Tausche 1040 STF gegen ASO0A2000 (ST mit
2. Laufwark + Monochr-Monitor + MB—
Harddisk), bei

Kaufe Double Dragen | und Il, Rastan | und 11,
biete 3 DM pro Spiel, Tel. 0841/T1199 (Anasta-
sios Berisos)

ASDD ov.
miéglich mit Scar, nurCH CH-Tal. 01!?241“4

Tausche Atari 1040 STF mit 2. Laufwerk + 20-

bai AS00 ov. Zuzahlung, wenn
méglich mit RGBM-Monitor, nur CH, CH-Tel.
oUT241424

uche:
Shadow of the Beast 2 + Anleitung. 200%
g:..oﬁgnu.Jaﬂmolr.mwThan.m
hide

600
DM VB, Anschriften an: Thomas Arndl, Han-
sastr. 20, 3500 Kassel, Tol. 0561780220, PS:
verkaule auch Cinema-Hafie!

Verk. Ghostbusters 2 fir 35 DM, suche Indy 3,
ulamp_afl(lynn Anleitung fir Leg. of Fairgh.

Suche 100% intakie abschaltbare Speicher-
erw.aul1 MBIOIM ruftab 1600 Uhr.an, Tel.

PC-Engine RGE mit 5 Modulen und 5 Player-
350 DM, Amiga 2000 C 1500 DM, Tel.
0211/776809

o7

alles nur Ovriginale, Tel.
OBEW

Adventura auchl T'Ipe(. schreibt zwecks Tips,

Hi Frsm!smmrmmunomn Spiale-
schraibt an An-

Hallo Leute! Verkaule Software zum Softpreis,
iiber 10 Spiele, ledes 20 DM, Listo bel Androas
Kratt, Abt-Emst-Str. 6, 7930 AltsteuBlfingen, an-
fordern. Meldet Euch!

Searching for Prg. and cool contacts, send list
an Disc to: Ermest

m Thial, Moritzwiesen 8, O-4800 Naum-
burg

an Andre
SOmmr scuow 25, 2973 Hinte, 100% Ant-

In-SﬁIA
WM miga

Amiga 500, 1 MB, 2. Lautwerk, Farbmonitor
1081, Drucker Epson RXBO, Mouse, Jom:k.
Diskettan u. Zubehdr, VHB 1800 DM,
063756709

3, A-8400 Kamien, Austria
Verkaufe original Altered Beast, Rings of Me-
dusa, , Xanomorph je r

Champions of

25— DM, Tol. 0621/303573
Amlgnr Verkaule orig. Sim City, Rock'n Roll,

ainbow Istands, lron Lord, Def. of thi Crown,
aanmnchgagenTVS. Fncﬁball W. G lce-
hockey, Tal. 030/8511529
Verkaute oder tausche Amiga original Pro-
gramme per NN, Sick. 40— DM, World Tour
Goll-Austariitz, Combo Racer uva., bitte rufen
Sie untor Tol. 02822/52415 an

Hal denn hier keiner Lust, Demos zu tau-
schen?!? Wenn Du Interesso hast, uann rut
doch mal an! Ted. 0911/500831 (abends)

Wir
Tup-nnben uagk:-Sult Buwmornefw ‘
5479 S
Verkaute Kick off 2 (40 DM), Dungeon Master
d., 50 DM, Bard's Tale Il, 20 DM, suche TV-
Sports Football (auch geg. Tausch), Tel.
D8861/3845

Il, Preis ca. 50 DM, Tel.
040‘3450752 Primo! Anruf ab 16.00-20.00 Uhr

Amiga Amiga Amiga
Suche Tauschpartner lir Amiga,
Software, also ruft an unter Tal. 0421440687

fiir Amiga- SONWB.TOG 32650’?534 von 17.00
bis 18,00 Uhe

R
Suche fir neusste Soft Mauri-

Vorkaute Originale: F-29, Midwinter, Operation
Stealth, Flight und Drakkhen, Tel.
06421441184, ab 18 Uhr

Verk, 10-40 DM: Midwinter, Orge, Imparium,

Hado!om Ris., UMS, 688, Pirates, Tracker,
RET, Mastar, Wala!hﬂ. Foft,

Dmogam Tel. GB/5801983, 19

Verk flausche: nur Orig., z.8. 1. Amiga: Thair
Finest Hour, Indy 3 usw.; . ST. Star Trek, Auto
Duel usw.! Suche dringend Maodule 1. Game-
boy, 5 04202170842

o, H. 20 a, 4350

sen
ok kR kR Rk R R kR

Achtung! Suche alle Sounds von Maniacs of

Noises (Amiga + C84), auch auf Kassetie,

z2ahio gutl Tal. (Jens)

Vari: 0. tausche Amiga Orig.: Foft, Balman M
of Chess, Chessm:

astor und Starflight 1,
Kanehl, Lindanstr. 21, 4770 Soest

\.bnmma Lym: mit Blua l.-nnlnmq und cahlnr

Auf nacl

Weinheim
an der 1 strafle
Der weiteste Weg lohnt sich!

Riesenauswahl, tolle
Preise, tdglich Neu-
heiten, stindig Son-
derangebote, Soft-
ware zum Anfassen,
alle Systeme, grofier
Parkplatz, leicht zu
finden.

Computerspiele
Module

ginalverpackt, Tel o (Thomas)

Suche einen alien Boulder Dash Fw (origi-
nal BD) zwecks Austausch elgener oder ande-
rer Levels, Antwort ab 15 Uhr bis 19 Uhs, Tel.
0210775578

AS00. tausche M + MII, Ch. of Kry., Bal, of
Power 1990, Midwinter, Nosth & Suulh suche
Rollensp. Simulation, Adv., L. Ries, 6432
Heringen, Gasse 5, Tol. 0662411842

Tausche Pirates (original mit Karte + Anlei-
lungl n Pool of Radiance (orig.).
Uhr) , Tel. 02102167612 (von 20-22

Zeitschriften (Amiga G/87-1090, Kickstant
B/87-3/88 u. 11/BB-10/89, Amiga Joker 11/89-
9/90, Amiga Special 1/80-10/90) je DM 3,—, Tel.

Vark. RPG.- u. Stral.-Sp. (Amiga orig.), :E.
D Flight
ul omﬁoﬂeLo:Hiahm&m+m
e Tol, 0412711567 (Timo)

Suche Bedlenungsanlefiung von Loom (Ko-
ple), Kosten werden erstatiet, Thorsten Har-
ulg Am Lindchen 13, 4005 Meerbusch 2, Tel.
021591678

Wer kann helfen? Stecks im 20. Lev. v. Emer.
Mine 1 fest (Raum m. griin. Tir, unten Ii. am
sonkr. Mittelgang), schreibtan: M. Satzke, Gro-
Ba Loge 12, 2863 Ritterhude

MN-HobbySoft
A 3, 6940 Weinhei
Tel. 06201/181201
Parkplatz am Museum
(ausgeschildert)

Mo.-Sa. 9.30-12.30
Mo., Di., Do., Fr. 14.30-18.00

mm‘)

115

021517362, Montag-Fi W30 Uhi-TRD0
180 || PY TN T R wvnn'ﬂm”m Uise Mivie

541 11, Solkosha SP-

ol | verk. C84 I, Fioppy 1

LT, YOUR. LTI A g S
Light und Emerald Mine 2, schraibe nnnan

"Sven_ Mehrens, Lor

UL 1448 s T e
und Zak McKracke



POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen
| AmiGA

iiittiiittitiit*ittt

Private Kleinanzeigen

Varkaute fir Amiga: Battle of Britain 50 DM,
Starflight 45 DM (nur Originale, Topzustand),
Tel. 022143437 (nur von 1618 Uhr)

\muulo tolgende Amiga-Originale: Imperi-
um, \ Honda, RVF, jo 30 DM pro Spied,

Verkaule oder tausche nevese
re fir Amiga! Tel. 02138/8557
Ak ko h ko ko kR

Tel. 070572981

Private Kleinanzeigen

Damocles! Uber 40 Stiidie kartographiert (ca
600 Gebiude), Karlen gegen 10 DM bei N.
Wolters, Halber Mond 13, 5138 Heinsberg, nur
schritti.

Private Kleinanzeigen

Wer von Euch will seine Soft billig Iamalden‘?
Schickt die Preisliste an: P. Grabosch, Zal
terstr. 7, 4010 Hilden W-G.

% % % Achlung # & % Amiga-Orig. Space
Quost 3, Personal Nightmare, Goldrush Sha-
World Tour Golf

Arctic Strike Force + Amiga * verkaufe

Hi Freaks! Tausche und va!laa fe Amiga Soft-
wara! Only Originale! Nur das Neueste! Only
Champions! Tel. ummss'r[omlsn. ab 14.00
Uhs

Biota an: AS00 + 1084 + 2. + 160 volle
Disks + Dataphon s21-23d + 4 Bicher + 80
Hefte + TV-Monitor-Tuner, 1600 DM, Tel.

Verk. Originale: Onslaught, Galaxy Force, M.
Mansion, InwalNlcklaus. 5. W. Boy, Moon-
walker Antheads, G. M. Slam, bwwhm
Pakat DM 250,—, Thomas, Tel.

Suche de Anleliung ir das Spiel Ninja Spirit,
zahle 10— DM Belohnung, Dennis Schulz,
Glasmoorstr. 35 ¢, 2000 Mordersted!, Tal.

ste Soft und suche sia. Sehr billig! Call or die!
almwmm Marc verlangen! Hi Gouhl

Kaute Originale: P

rojectyle, Chamgions of
Krynn, smngnl. Lmaenum Zallung
nach VB! Auft an unter Tl

Woﬂn 200 DM, Tol. 02173/64740

Suche der die
neveste Soft aul dem Amiga M. call fast:

08081/8978. only Amiga, only Weel
Orig. Spiete: Jack. N, Golf, Footballer oT. Y.2,
Katakis,

Suche Tauschpartner fir Amiga-Soft. Tol.
047513430, Dial fast: 0475173430 UG-Z’?]
Matthias, greets to: Storm + Lars — The Real
Not Lame Sarge

M inale: Westphaser + Gun (kaum

mit Orig. verp.) 58—, Kompl Wsung +
dlu:h Anl. zu Kings Quest 36— + 9— +
Vers.k., Tel, 07154/22288, ab 18 Uhr

Preisenl Ik +

ceplor FiA 18 40—, Return of the Jedi 30—
usw., Tal, 0707142016

Nullmodom fidr Amiga 500, 1000, eouuamcn

Verkaule gummg Originale, teitw. noch ver-
schweidt! Romance of the three King-
doms + Genghis Khan! Dimou, Karl-Méller-
Sir,, 7535 Stein

Wir verkaufen PD-Software, viele Serien vor-

Sucha 100% ok. Amiga 500, ich (bernahme
Porto, biate bis zu 600 DM, ohne Zubehds, rufe
nach 17.00 Uhr unter Tel. 00322/3750591 an

handen, Preis ab 2 DM p. Disk, Info + Liste an-
fordern gagen Rickp., J. Blsse, Blumenstr. 4,
5120 +

Spiete wi
Falcon kBnnen nun Gber 2 Amigas nesplall
werden, Info bel Tel. OTIUTTIZT2 oder ab 18
Uhr

Suche alle PP’s von 1968 und Happy-
Sonderhafte /8BS, 11, 17, biete datlr Capt.
Biood + Woridcup 90 0dor ASM's (389-9190),
©. Schulz, Bergstr. 23, 2262 Leck

2 10r zus. 65— DM (orig.
verpucl:u. meldet Euch bei Fe
0256414726

Verkaude Indy 3 Adv., original, so gut wie neu,
50 DM inkl. Viersand, Ted. 026751038, ab 20
Uhe

Orig. Softwars, Invest, D-Print, It came..., F16
Combat Piol, D-Sound 28 m. Hardware, Ter-
mmmnmnpmua Preis VS, Tel.

OR0ETO4E,

Biete Domomakor (viele Funk.: Soundtr.-Mod,

+ IFF-Graix Laden, mqumu)rﬁr \EOM
M HKohn, &egmannw . 4600 Dortmund 70,
auch Demos, Tausch & Nﬂlgn -

Verkaule Amiga Action Replay, sahr neuwartig

fibr 150, — DM, Hendrik Zimmermann, Urzel-
lersie 14, 6497 StelnawUlmbach

BIOI’B 100% Ehrlichkeil, suche als Gegenlei-
biw. Kontalkte zu Leuten,

Suche 100% o.k. Amiga 500, ich
Porto, biete bis zu 600 DM, chne Zubehdr, =
Gmaezrsaso&m. nach 1700 Uhr, frage nach

unnar

dregubeSuﬂhubsn Posttach 128599 C, 4800
Biokaeld 1

Vorkaute Hol Rod inkl, di. Anbeitung fir nur
35—, verkaule auch Computer-Zeitsch
Aniragen an Ingo, Tel. 02211731326

for.

Verkaue AS00 + Monitor CM 8833 + Spei-
charerweiterung + 50 Disks + 2 Joysticks
fir 1350 DM, 100% iQ., call David, Tel.
0526304455, Dienstags-Freitags: 17-20 Uhr
Suche Amiga-Splele wia Flood Falcon, Red 5.
A., Sierra Splale u.a_, schickiListe + Praisa an
M. Mast, Untere Hilsstr. 38 A, 3223 Griinen-
plan (Originale)

100% ok., verkaule Flood 55—, Populous
50—, Originale! Tol.

0
spiele aller At (auch alle oder ochne Compu-
ter), Tel. 0BE3IUTIIT4. ab 16.00 Uhr, Sultan ver-
langen

Verk. (nur Originale) last alle AD&D-Rolien:
spiels, Lamy 3, Hero's Quest usw., alles 25 DM,
Adresse: Christian Ulmcke, 8650 Homburg,
Helmholtzstr, 8

Verk orig. Pool of aﬂ.LarryaquolF&«v
4

ghail, Might & Magic 2, Ind. Jones 3 (Adv.),
88 0. 1. Az. Bonds, Zork Zaro,

verkaule ich massen-
welse Amigasoft! Keine Raubkopien! Schreibt
an Datlel Wetzeler, Stendrich 12 A, in B-4700
Eupen
ses Schweiz
Suche Tauschpartner f0r Ami

Soft, muf
nicht 1:1 sein, meldet Euch bei as. Hole-
cholzw. 75, 4102 Binningen
Virk. oder tausche Dragon Flight, Player Ma-

nager, H"Han. Battlehawks 1942, suche: Le-
g0 of Falrghall, Their finest Hour, Tel.

Verkaufe: Imperium (45), Uss.dohn Young (30),
Sidmon (40), Domination (25), Rings of Medu-
sa (35), Cyperworld (25), 2000 (30).
Bloodwych (50), Prels + Porio! Tel. 0640711200
Verkaute orig. Turrican und Forgotten Worlds
+ 2 Joyboards (XE-8), hubeauchd!wms:;—
chen fir Saga Mega-Dri Tol. 02BES/G142

{Mark)

Suche Marathon Mine | + I, suche Kontaki
zum Emerald Mine-Club, Tel. (4078637203
(Gerd), Kontaki zu Amiga-Usern im Raum
Hamburg srwinschil

Weihnachtsangebot mit allen Extras! The
Final, Super Fub-Manager fir alle Amigas
1-4 alna DFB-Eurc-Cups, Transfermark,

Hillst., Ted. 07328/5695, ab 18 Uhr

ok
l.

e W

F sucht Graflker! Call 04542/
7184 (Wolfgang), ab 18 Uhr
Verkaute + Phobia (Originale) jo

Vork. A500 orig. Falcon F18, Waterloa, Indy 3
M},R of Medusa je 35 DM sowie Heilfire
1 j@ 10 DM, Tol. 0796114579 (Jor-
90"!. ab 18 Uhr

wmnewngmlersugwsw Space Har-

Bmleswps umﬂmmlnelco?ummrm
DM, Tol. 0511733537

15 DM, tausche beide, auch gegen Aufpress,
far %-Out, Tol. 0846411604 (Roland), nur Wo-

mmmwwmm Mn
Tannis, Wings, Hanno Stuppner,

Tausche Pirats, Jet, Lof, Itcame..., Grafity usw.,
suche Omega, F-16-Mission 1 + 2, Ultima,
Folt, Dragon

-Sound-Bildor uy.m.. kampl. in
dt. + Anl.nur 25 DM + VK 4.— DM, Jo Seitz,
Tol. DBIBTI26498, Altenstadter Sir. 14, 6361
Nicdatal 4

s Tel
02251/2206, Thomas

Suche Legend of Faerghail, Tho A-Team und
original Turrican, tausche Originale,
ruft an unter Tel. O bitte schnel,
Su. Komplottiisung zu I

28/, 1-39100 Bozen, Italy
Suche Ta 1or

Verk. orig. Rings of Medusa, North and South,
Populous jo 35 DM, K Quest 1-3, Indy 3,
Space Quest 3 ja 50 DM, J. Lipowsky, Hallweg.
8901 Adelsried

Orig.-Splele: 2.8 LL2, Space Qu. 3, Loom,
Indy, Fish, Thunderblade usw., ginstig, Tel.
OTO44/8877 (nach 17.00 h)

Varkaufa ongmuja! Legand of Fasrghail 45

DM, Populous 40 DM, Bloodwych 35 DM, alles
nouwortig, varkaufe auch TV.
DM, S. Heck, Tal. 06144/8307

Super Rollenspiel tr Amiga und C84, Taldor I,
Ami, jetzt neufiir 10 DM. Liste & Infos gg. 60 Y.

Amiga-Software,
schicki Eure Listen an Marco Wirz, Binswan-
gersteig 8, 0-1183 Barlin

Verkaufe A von Ga-
mas! Mit NwrMenB—Ulllnea(PD; uhns Hard-
warsantorderung, Mark Géschel, Otzbergr. 48,
6112 GroB-Zimmarn

Suche Loom, Scw:eﬂm:i Heroes Quest

Verkauls Amiga Action Replay, ig far
150,— DM, Hendrik Zimmermann, UrzeBorstr.
14, 5457 Steinau/Ulmbach

ey =
Preis nach Vereinbaung, Tol. 05618700709

Tausche, verkaute mgasw Call rcnm: ah
18 Uhr o. sand Lists to

40DM.
Tausch ist maglich, Tel. (Mario)

Suche D fibr Amiga, neu
— preiswert, Tel. 0B9T66400, F. Elleder Ky-
rainstr. 2, BOOO Manchon 70 (lieber Anuf)

Wer verkault mir Bruce Lee’s Live und Handel

oder andere Games s ASD07 Schickt Preisti-
ste an Salim Gller, Bahnhodstr. 47, 2409 Pans-
dorf

S0DM,
E-Motion 45 DM, eromlnoordsuu Lin
Wus 50 DM, Iﬂngdomsu!Englnm-l&DM Tel.

02241/333486

Verkaule Rings o. Medusa und Starflight (je
40,—), Katakis und Pink Panther (jo 25,—) oder
tausche geg. Imperium o. Sim City, call Alex:
056824313

Th

listr. 50, 4000 Disseldor 13, Tel. Ommﬂ
Mm

X for cool
coders on Amigal Contact us under: Gen. X,
Postfach 9223, 2300 Kiel 171 Hi to Vision Fac-

ot

h%.?m::d%zl gﬂmlwl:er Birne,
Zlnlnr

Varkaute Cmglwo Indiana Jones Adv. (D) far
30—, Rainer

'eleha Software l|:|r den Almga Ruft an unhr
Tel. (24

1
Sid.)

Verkaute Jump Jat + Peter Boeardsleys Inter-
national Football mit Anleitung, jo 20 DM, Tel.
0431/783051, Di und Do von 15.00-17.00

Suche Maonitor mrm 2. Loutwork 2% °, su-
P.llidt

che TV-Sports-Basi
Flscher, le-rﬁw m. 8782 Karlstadt, Tol,
Lo R P s 4

Tam Mhol-&oﬂwam tausche Carrier
Service, ab 16.00 Unr,

Ta| 02011’?“'921 fragt nach Andrd
* CH = Schweiz * Amiga » Schwelz »
Verkaude, h ft!

bei Efchen-Systems, Postlach 1802, 8520 Er- r Raum Wien + Modiing, A-Tel. | 40—, Turn it Hir r Manns, Teuto-
langen nenstr. 43, 5880 L Tel.
Bieto Porry Th. (W72LFD), 6xer (4848180). | Veriaute Swichblade (40 D), Treasura i, | (20 BTX)
Ommam-i«lzr u.a ). suche Amiga Software, | Dizzy (20 DM, Indy lll-Adv. (50 DM} und Triad | Suche Mwmum-ﬂnllenaphi oder srrmgio-
uch bel Th. Pade, SchieBstr. 10, 7820 | | (20 DM) oder alle Hits zusammen fir nur spwmm wolnmo
Hsmm-e.m s — DM, Tel. 021 A-2T00 W, Nousiad
Hi Amiga-Freaks! Lechzi Eure Floppy nacl
neuem: Hiergibt' scmglnuo Plrunes.Op
Thunderboll, Cabal, u . fuft an unter Tel,
0870812207 (ab 14 Unr) Achtung:
Verkaute Zak McKrackan 25—, Indiana Jones
(Adw) 25—, Larry Il 50—, Kmos Quest IV Wir daraut dnﬂdnslmbot der Verkaul oder
50—, tausche Larry oder KQ gegen Space die won i fiir O
Quest lil, Kai Kohler, Calenberger Str. 1, 3204 erlaubt ist.
Nordstemmen
Das Anbieten, fen und verstaBt gegen

Verkaule Karten zu Dungeon Master, Aufig-

ing zu Zak McKracken und noch visles mehr,
3% Lautwerk fir 200,—, Tel. 023021801639
(Christian)

Verkaule oder tausche folg, Orig.: Pirates, Gra-
vity, Hard Drivin {Amiga), Allen , Son Son
2, Galaga 88 (PC-Engine), Axel Hahn, Speye-
rer Str 33, 6737 Iggelheim

Strategiespiele — Originalgames zu verkau-

Origis gind am Ci

von
das Urheberrechisgesetz und kann siral- und zivilrechtiich
stdBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von Ober DM 1 000~ gerechnet werden.

t werden. Bei Ver-

lmoem 1D|akem oder Kassette) zu erkennen und nomalerweise

is und am O Daten-
L Mit

der Kiufer auch

fvonF
ko einer jederzeitigen Beschiagnahmung ein.
Wir bitten unsere Leser in daen oluenom Interesse, Rmhl‘opten von Wﬂnﬂﬁoﬂwﬂu
. noch zu

und geht das Risi-

DM, ~Prasident is missings 10— DM, Tol
030/3417683

Verkaule Amiga Originale: Bundesliga Mana-
qger und andere Top Games zwischen 20-30
DM, Tel. 085461046

wader
fhre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine 4

mehr

haften for

e daraul

Frei, B 1. 15, CH-4153 Reinach, Schweiz,
Tal. 06117119089 (Urs)

Suche u. verkaute Nn -Originalspiele und
Software. Liste gege 3& Dl:imm H. Haa;:

inale: ROM, Indy 3, Larry 1, Starflight,
ggsol-lﬂ. SIoodMonq\xomgz
Cham. of Shaolin, Chromoguest 1 uv.m. 30-45
DM, Tel. 072311101124 (Wo.-ende)

Or Lair, KQ 13, F-16,
Nm ngugummm. Rock'n
Roll, A. Ranger, Chronoquest uvm. DM
Teel. 072301124 (Wo.-ende)

grk. SpacoQuest1 + 2 + %L—IE Interc., 688
b, Dovpac Assem, r Dy, Virus,
POC, Starglider 2, Sim 3: Xenon 2, Milleni-
um, abends, Tei. 06151/54344

Verkaule Starflight 1 fir 35— DM und Hard'n
Heavy fiir 30— DM, alles Originale, schreibt
an Richard Pratt, Rober-Blum-Str. 6, 5000
Kain 41, Tol. 0221432287

lassen, dafl Raubkopien

angeboten werden,

Suche Amiga 500, schickt
Eummanmmsm RouBstr. 17, 1000

<1t

AV



POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

Suche Pirates flir Amiga. gut erhaltan mit Be-
schreibung. Angebate an Thomas Rimi, Son-
nenweg 66, A-B414 Mieming, Ausiria, Tol
05282/5181

Vark. Ormmuao%} Their Finost Hour, Sub

Atack, laly 1 1useomnsnou sowie
Spedchererw. 1 MB (Uhr + abschaltbar), 2Wo-

«chan alt: 150 DM, Tal. 07222/8475 (Mark)

2.2, bei mir
unnooremralcn:mndonuamdm zu-
gck. Walter Barounig, Domach 15, A-§162

rau

Verkaufe odig. Thunderblade 10r Amiga fiir 40

DM, tar Atari ST orig. STOS-Maestro fir 30 DM

mm Iaucn einige Sounds), Tel. 07572/5719,
arcel

Suche Indiana Jones 3 (nur Original), zahlo
35— DM, Tobias Heldrich, Am Kalten Born 25,
3400 Géttingen, Tel, 0551/7906212 — probie-

Verkaule folgende Amiga-Originale: Tie-Break
DM 35—, Stunt Car Racer DM 35—, It came f.
Desert DM Herrnhot

Suene eingn oahruuenlen Amiga sm Pruls
vorstellung zw. 500— bis 600.— DM
045257475

13, 8808 Herieden

Verkaule Bundesligamanager 4.0, Indy 3 Adv.
35, Soccer  Plus 25, Fish 30 DM (alles
Originale), Tel. 070, zwischen 17 und
21 Uhr (Maxi)

Verk. orig. Starflight, California Games, Oids
?:MDM)HMTHMHDDMJ{WMH STISTE!
08, Martin

Praiswort: PD fiir Amiga, fordere Infos gegen

Verkaule: TV-Spons Football, das Magazin je
45 DM, SDWMunamr]adsDM Rockstar 10
DM oded zusammaen 100 DM, Tel. 07726/5213,
Martin

AZ0008 + Zbh. (Mun'lul. usw.} 2400,—, Ovigi-
nale: TVS-Basket, Dungeon M. (50}, RVF,

von Masiar Kani, Jigerholstr. 48,
Ant-

Wegen Systwechsel verkaufe orig. Software
Elfite deutsch 35—, Great Courts 35—, Comb.
Racer 35—, RVF 40,—, Grand Prix 35—, Po-
pulous 35—, Champ. o. Krynn 45—, Tal
O8223ITTS

Super Demos-Intromaker, Sekasources, De-
mos, ST-Module, superbillig (Tausch — Ver-
kauf), Infos fordern (Rilckporto), T. Wiesweg,
HNeuenhol 1, 5608 Radevormwald

Verk. orig. Games: Tie-Break, Silkworm, Be-
ach Voliey, Babarian 2, Battle Squadron, Mi-
croprose Soccer, Worlkdcup Compilation, The
Sﬂ-wsoi‘s: Tel. 0647311430

5600 1, an,

wort

Tausche: Klax, Pirates, World Cup Year 90
Comp. gegen Cadaver, Fatal Heritage, Last
Ninja 2, Tel. 030/3669919 (Roger)

Verkaule 15 Ori Drilk

SumI.GMR PapulousTDII(wl. /)
MNem., Guarth, Puzzieboy (250), Tel.
0&352!!74‘7

came from Diesert (50), Anﬁmds{am.
TV- Smmz Basketball (50), Falcon Mission Voi.

1 {40), kompl. 150—, Tel. 02251/55826
Suche: Rings of Medusa, Chaos Strikes Back
und Pirates, 100% ok., mit dt. Ankgitung, nur
Drig., Tel. 068771177 (Sascha), ab 20 Uhr

Defander of the Crown) t0r 200.— DM, Helmu
Sachse, Konigsberger Str. 10, 3544 Waldeck,
Tel. 0563411768

Ich kaufe Code filr Maniac Mansion, zahla bis
zu 10 DM, schreibt an Philip Benning, Helsin-
gerstr. T8, 4300 Essen 1

Indy 3 deutsch, kaum gebraucht, original, fir
40 DM, Tel. 057078438

Type, Stunt Car
Hmr RVF, Hult, Sﬁhﬂh! Xenon I, Great
Courts, Sim City, Sitkworm f0r je 35— DM, Tel.

\hrhulhfﬂfkmlg&Fm‘bmdhf 1084 S fr 350
DM + Spisl (Leonardo) od. 1 MByta + Spiel
(D Master und Blood Maney) for 150 DM, Tel.
02171/57044

Suche Carrier Command (billig), Tel. 03122/
14394, gl ab 14.30 Uhr, fragt nach Thomas

AS00 + 2. Lw., 1 MB, Ac. Replay, R. Ty., TV S.
[Foot., Rock'n., F-16 F. (alles Orig.), Literatur,
M. Kremml

1232, 6760 Rockenhausen

Varkaute das super Spiel  Populous * fir
nur 40 DM, Vorkasse, Tel. 025531674, Ralf ver-
langen, am basten rwischen 17 und 20 Uhr

Schieuds
nur an arme Schiber! Verkaute auch Newlok
\Meod’qlhw zumﬁ Sponprelsl Ralnnam

| Verkaule 1-50 orig. Games

Suche Tauschpariner fOr Amigal Call

Sucha Unmal, Boast 2, m Turrican, X-Out,
Super Cars und Hard'n Heavy, call:
a8 unu 9 Uhe)

Suche d»noend Ports of GnIL varkaule Rings

o. Medusa, Sim lous, Bundesfiga
MWQGL Balance o. Pcuor (Ed. 1990) 35-40
DM, T, 09922/5557, nach 18 Uh

Loom, Kult u. 4 wedtere Spiale i
Amiga gegen orig. Kick off 2, Budokan u.a.,
Ralph Weires, Dorfstr, 3, 5528 Uppershausen
Verkaute Trackdisplay fir Amiga extern (Al
OOW}. VB 40 DM, Nﬁln\ousa llln'ku Tm
i delekt), VB
oeeomme

Verkaule Seikosha SLBOIP 25-Nadel-Drucker
fir VB 450— DM, kaum gebraucht, Verkaul
wegan Umstieg auf Fufitsu, Andreas Knauf,
Tol. 02202137609

Tausche F16-Falcon + dt. Anleit. und goegen
Indy lll, The Graphic Adv. (bitte auch mit 6t An-
baitung), schraibl an Hannes Piffrader, A-8500
Brogenz, Osterreich

Suche coole Mega-Contax! Andreas Dam-
brauskas, I-:wlaomumn 16, 2003 Bad Zwi-

Ext. 3%~ Lw DM 180,—, 512 KB RAM mit Uhr
DM 180,—, Kick off 2, Twinworld, Plague,
, Manch, United, Pirates, jewsils OM

fragt nach Nils! Call now!

30,—, noch Fragen? (Joker), Tol. 02153/3736

Tausche orig. rig. Dra-
pon FquNL Tel. 02136/38161, 4100 Duisburg 17,

Schiller sucht pmnqnnmg Amiga 500 plus
Soltware. Angam Sascha Urecar, Str. des
Frindens 7, 0-9706 Rodewisch

Suche 'iumpennof tir Amiga Soft. Listen an

Verkaufe orig:ngl Manchestar United fir 40
DM, Holger a, Shdring 25, 6458 Roden-
bach 1 oder Tel.

. Roadwar 40Dl
Four ump Jet 15 DM, Atax 10
DM (orig.). Békey Engin, Ina-Seidel-Bogen 21,
8000 Minchan 81, Tel. (B8/835451

USS-Soft labt! Altkontakte bitte wieder mel.
den! M. Beckar, H. Monreal, J. Rauh und alle
anderen — melde Euch! USS-Soft, Posttach
2053, 4057 Briggen 2

Aurstrial Verk. orig.
a,

Fred Ploner, Plon
Austria, only Tel. Omz?mdnuhs

Verkaule ca. 40 Originale, z.B. Pirates (25—,
Beast Il, Invest., Liste gegen 2— AP bei Jan

Virk. Indy 3-Adv. (30, J. Bm Hills Cop (25—).
Ch. of Shaolin (25,—), Turrican (40,—), Strider
(30—}, I came from the desert Il (20,—), Bat-
man (30—), Tel. 07165/8574

B{achtl) 200 DM, ua. UMS, Elite, Be-
ach Vollay, auch Tausch (3 wn 1): Wings,
L. ol Fasrghail, Tel. 05241/48469

Verkaufe Original wie Tennis-Cup 35 DM, Mar-
chester United 35—, mehr unter dieser Adros-
sa: Detlef Wwvenning, Robert-Str. 4, 5000 Kain

Suche Laser-Squad fir Amiga, zahle 40
DM, 'lblo’gﬂwlsq o

Suche 5 (Originate)
Module, verkaule Amiga-Bbrsengrogramm,
Torsten Rienass, K.nnlxtrl.gg: 4106 Eschede

Ars, Nikolauskirchstr. 5, 3560
wnmﬂ'sanu Canumol%mwlnrw

Varkaufa fir Amiga: Manlac Mansion (Power

Amigs 500/m. 1 MByle RAM, TV.Modulator
o DAk s

iy

f&?! Uhr

L1

Verk. Datamat, Drumstudio, Starglider, Trans-
former + MS-DOS 2,11, alle m. Anleitung, Tal.
045216687

Verk. Stadt d. Lwen 45—, Outrun 25—, Ro-
ger Rabbit 30—, Chase H. Q. 40.—, Hum- Po-
ker 25—, Space Harrler 20—, su.

gegen Flood, Loom, Klax, Tal. 062»041'52“

Verkaude: Battishawks 1842 (d1.} 40 DM, Bis-
marck (di.) 35 DM, Empire 45 DM, Goldrunner
30 DM, nlmmm Tel. 07742/5555
Suchen Tauschpartner fir Demos und PD-
sichen Coder Listen an S. Miller,
legw 25, 5312 Hilch, no illegal Stulf

T u C., der PD-dum sucm noch Mitgheder,

Belmg‘ Info 1 DM, Clubdisk 4
DM mn. Bummglnqaw 26,5190 Stok
berg, probier’

Such Hae Ami
Soltl Schraibt an Philipp Haydn, Ufe;ll. a,
A-5026 Salzburg, Osterreich, bitte Liste mit-
schickan!

Verkaule Amiga 2000 mit viel Zubehbr, tech-
nisch + optisch 100% ok., Prois komplett

— 2000 DM, J. Kriiger, Glerhalde 35, 7713 Hu-
fingen, Tel. 0771/B1839

* Amiga Austria %
Gesuchi: Amiga-User in AUT (Informaticn, Hil-
fe und Tausch). Andreas Momm 5742
WaldPZG. » 1o Falco

sfilm-Games, call: 067217244, 24-hours

Verkaufe original Amlga-smle Oparation
Neptun, Bubble Chost, Superski, Hostages,
Zynaps o 20 DM, wsno"rnsl 40 DM, Tel.
O7T1TU41ET1

PD)und Litera-
tur, 1 Jahr all, 800 DM, Risch, Burg 6, 6238
Eppstain

Tausche The Hitchhikers, Guide 10 the Galaxy

g:gon 2oder 3 (Originale, 1984-Version),
. 423, verlangl ~Thorsten«

Kaule Maniac Mansion (wenn méglich mit An-

leitu IDOQQ fehlerfral und Ori-

\ml:p Populous, Asinbow tslands, Populous,

30— DM, Adr.: Dirk Kaudewitz, Max-Plank- Sir
28, 4800 Bialefeld 12

Verk. Larry | 60—, Police Quest | + Il 80—
bzw. 60—, PQ1 + 11130,—, alle 3 180,—, Origi-
nale mit Anlaitung u. Losung, Tel 0821/565678,

Suche aus Umgebung Franken Computirire-
ak fir C64 und Amiga, Spisletausch moglich,
Tel. 091821857 oder 8765, nach Klaus i
Suche neuestes fir Amiga (Soft). Listen mit
Praisangabe an: Dirk Junge, Am Sandbarg 15
a, 5653 Leichlingen 1

stor, Tol. mwe:m:ubm h)

ung),
ginal, Tal. 02211428856

Tausche PD-Solt: Katakop gegen Disk + Rick-
porto, ruft an unter Tel. 04281323 oder
schreibt an Stephan Hellwig, An der Binte 11,
2730 Zoven

fo giinstig: Deluxa Paint 3-Malprogramm
mit Animationsdisk oder Deluxe Video mit An-
leftung, Federico Balottl, Gaploitas, CH-7460
Savognin

Verkaufe original Football Manager-Worldcup
Edition, Peter Breads, ey. int. Football jo 50
DM, od. 45 Fr, Terence Gral, Mésli 18,
CH-4558 Winistor

91, West y

kaufe Amiga-Orig.: Bozuma, Phantaske 3,
Indfs.Mv Mantiac Mansion, tausche auch
und Game B. lludllh. Tsl 0451

Meaga-D.

301703 (nach Lars fragen), biliig

Verkaufe original Loom und Castie Master zu
i DM 30— plus Poro: Tal. 081051425
Verkaulo ﬂlﬂhﬁu Drakkhen, Elite, D

Viper od. tausche mmcmmon rynn,
Hillstar, Pools, Course of Azure Bonds, Tel
OTIITES66

MS-DOS-PCs

Vorkaufe CGA-Monitor (CM14, Schneider, 16
m, l.lanran. NP: 800,~) fir nur 350,—,
s:;‘wmor Sir. 6 8124 Sees-
111244

Tausche, kaule oder verkaule Spiste fir PC.
Schickt Eure Listen, oder lordert meine Liste
an bei Dieter Miller, Raimundweg 1, 7914 Pfal-
fenholen

Verkaule Schneider Tower AT mit 12 MHz, 21
MBMpum. 1 % 730 KB Laubwerk, EGA-
hrommonitor, Maus, 512 KB

Enhancer 1.3 Kit, Kickstart 1.3 + L

Monoc
R VB (2400 DM), Tel.

X-Copy, engl. Dungeon Master, Das groba
Floppy-Buch

Suche billiges Amiga-System, suche auch
CB4 + Zubehdy, faire Angebots an Thomas,
Tel.

, GFA-Basic, Amiga von DB, Tol.
Mich.

Verkaute Amiga 1000, 255 MB, F

Sucha O N]r PC, vor allem Wir-

j An-
dreas Ludewig, Am Angur 7, B127 Ifoldor,
%" + 54"

et Fl., souno-mgnmr. massig Literatur, Dis-
Festpreis 2200

Suche zuverl. Tauschpartner fir Amiga 500,
schickt Eure Listen an: Alexander Fuchs, 69
FRue d'Ehlerange, L-3918 8 Monderci

Suche Amiga-Software (nur Originale), Kaul
oder Tausch, Jens Westermann, Weinligsir. 7,

Verkaufe Amiga 1000, 512 KByte Starised
usw) & Di alles

3040 Soltau, Tel. 0519116725

Suche coole Contacts, B. Swoboda, Waldmii-
lerste 11, A-4910 Risd

DM, Tol.

Verkaute X-Copy Il ohne Hardware fir 25 DM,
Tel. 0B1T1/4083, ab 18.00 Uhr

Bieta Atari-Lynx, 3 Mon, alt, mit original Netz-
teil und drei Spéelen, alles noch

Suche Zahle 5@, un-
ter Umstinden auch Adlib. Verkaufe orig. Cen-
turion-Ded. of Rome (40,—), Tel. 0985113384
{Axal) * IBM-VGA &

[Rail. Tycoon, Fbpunuu.SImm Bal. of Power,
Pool of Ra-
dlmm,CaplmnBlwd je 30-60 DM, Tel.

packt fir 450— DM, Tol. 088357817 (Jan)
Viorkaufs Ovarlander + Dym o7 jo 35 DM

sehr guter Zustand fir 850 DM Tal.
043237

Suche gule ‘hnn!smnnamun evil. mit Dop-
I,

Schiller sucht AS00, méglichst mit 1 MB, TV-
Anschiuf, evil. Harddisk, ruft an unter O-Tel.
470041, Dresden, ehem. DDA

AS00 + 1 MD + Maonitor 1081 + Drucker Pa-
nasonic KXP 1082 + 100 Leardisks + 20 PD
+ vial + Literatur fGr 1200 DM,
F. Mighle, B201 Neudevern, Tel. 08035/8288
(Fabian)

Wark. Amiga 20008 + 2. int. Laubw. + Monitor

1081 + Druckar NLO + Softw. + Bicher +
Zubehbr fir 2000 DM, Tl 02375/3652 (Jens)

TN o

um Editleran, zahle gut,
Alexander v. Alten- Buckum Yorckstr. 13, 5400
Kablenz

tacts wanted
Suche Altes und Neues {Monkey |sland #ic.),
Phone: 040/6785788

(suche Ta meine Adresse: Chri-
aﬁaﬂ Doppe Kirchste. 15, 3421 Hbmn Tel.

Tausche Seka-Sources, send Disks to O, Plink,
Im Kirch. 8, 7904 Erbach 2, Attention! Atten-
tion! Keine Raubkopien!

Verkaufe Manhunier: New ‘York (Fehikauf),

Sucha dringand Anlaltungen zu den Advaniy-
res Fish und Time. Bitte schreibt an Christoph
Hauck, Haardtstr. 1, 6701 Waldsee

Suche Amiga 5001 Zahle bis 550 DMI Tel.
0754 (Max)

DM (inkl. 5,— DM Porto
Tel. 07348/21601 (1dgl. ab

+ erwkunaru
1530 Uhr)

Verkaute Schneider PC 1512, 360 KB, 2 5%°
Lautwerke, Maus, Tastatur, CGA-Monitor +
MS-DOS 3.2 u. Handbuch 1000 DM, Oliver Pe-
ter, 6230 Eppstein 5, Tel, 06198/33777

Suche bilige Originale (34°), wie z.B. Zak
McKracken, 08, Finost Hour, C. of Came-
M$+Prmm&m

A500: Verkaule einen Trump-Card-Controlier
mit einer 40 MB Quantum Festplatte {Or 1100,—
DM, Tl 03045184457

‘Wer lauschl seinen PC gegen einen CB4 mit
Druckee, Floppy, Lightpen usw. und 500 Spie-
lan? Tel. 046171179

117,

1

i
E-
5&7
23
'3

ZioH D3lc

W
Ly e

0puce | -Uw e G ‘Sseng -

i
|

o

Sy

LAY
DAL




POWER PLAY CONTACT

Verkaufe Silent Service Il 70 DM, Prince of
Parsia 50 DM, 502, Tel. 0B9/45019, ab 1600
Uhs, Originalel Tausche auch! (Christoph)

Vorkaute Sorcerian von Sierra for 50— DM,
A Kiinigstr. 2, s

Priviie Mg

Originale: PC-Games, Indy 500, 688 Sub,
Xenon 2, Their Finest Hour, Face off, Ess, Life
& Death, Test Drive 2, Manfred Dohmen, Tel.
OTaETEI4E

Verkaule oder tausche: Wolfpack 60—, A-10
Tank. 80—, FIS-Strike Eagle 25—, Altem, Re-
ality 25—, Mindfighter 26—, Cyaft 25—, Ace
20—, Tel. 07151/24356

Originale fir PCI: Indianapolis 500 (B5), Senti-

140 DM, alle a0t 5% °, Tel. 02281343230 (nach
20 Uhr)

Varkaute MS-DOS Originale (GP Circut, Po-

Verkaufe oder tausche M1 Tank Platoon, The

Habe Indy 3 (Adv.) auf 3% * und tausche es \?D-

Tel, 030/T058580

Suche: Kaiser | und Pirates! Biete: Zak
McKrmcken und Football Manager I Write to;
Markus Ricke, Fallerweg 17, 4450 Lingen, or
call 0581152322

dunger PC-Spiele-Freak verkauft Originake

und sucht Kontakte (habe Drag, Lair zu verk.),
schreibl an: D. Buss, Neustr. 13 a, 5653 Leich-
lingen (EGA)

Suche Tauschpariner tir PC. Habe verschie-
dene Sierma-Advantures, Tel. 0908186555,
w Bésch, Schubartstr, 21, 7081 Ries-

pulous, Z. McKracken Manhunter 2, Space Bequest, pies Revel Lizenz | gen Loom, Sim City od., auf 3%~ oder 5

Quest 3, Larry 3, Indiana Jones, Xenon 2, zum Tdlen, Psion Chess, Indy v}, Tal, Tal.

Loom) zum halben Preis, Tol, 0431553292 0565214839, Niki verlangen Verk. Fi Ariang

Verkaute original Maniac Mansion fir 50 DM Suche lolg. Games: Under Fire, Desert Rats, | boy, Tostdrive, Indoor Sports) 65 DM, Outrun

oder tausche mit Champions of Krynn, Tel ‘Warship, , Jut Fighter, Crusade in Eu- 35 DM, S.Hnmpg. Heggewikke 25, NL-8374

0BOT4NZTT, Michasl mpe.cnnmz:h\rlmm UL Thies, Nelksnweg AV , Holtand

Verkaute nur Originale 51, * 18|rncay [ || Bl S Verkaute PC-Orig.: 1. Ums: 30 DM, 2. Aargh.:

polis 500, PGA Goll je 40—, Rick Dange- Verkaule IBM-Originale: FM2, Indy 3 (Adv.), 30 DM, 2 Delender CGA: 25 DM, 4. Tesidrive
“ 20 DM! Tobias Dibele, Dml' Rabbarg

rous 25—, Fmoﬂm.— ab 2 Spiele —10%,
Tol. 0BOBAN00T

Ultima IV, Misl. Soccer, Crume inEurope, Lei-
sura Suit Larry 1, Tel. Proise VB

Verkaute original Uitima & rureo.— DM Siee-

Suche billge MS-DOS-Splola wi Pirles, Sim

jping Gods

Verkaute Loom (engl) fir M5-DOS, 5%", 55
DM, Tol. 06104/5132, ab 19 h, werktags

Mur original Flugsimulatoran, Intruders di. Anl,
55— 60—, bar m. Mission DI
50—125—, Tel.

Suche nmcrpm llch s’J,' 54>
Dusmeonl. . Mfm;
-G080 Ighs

Tausche div. Rollanspiele, 2.8, Ultima V + VI,

Ligt 16r 40,— DM, evil, Te f g an: n | Legend of Faerg. Suche z.B. Dragon Wa

m Originale. Tel. 0842162937, Tima ver- Gral, r. 6, 5120 Hel nrath Jump and Run mf%m’;gnaém an l:l&l-
P (nochin Plasinto. | cheel. Tel. 0426313622

s F (CBA) ice Quest 2 zum ﬁ Vamaum original A-10 Tank Kiler (PC 5% ),

strad Pc 1512, Tel. 0515:‘:39782 Fmﬁawnm Pmn + F-18 Facon, F-15, F-24 nn_
0734821 aunst SODM, Ronaluﬁust Bau.mnclunol

‘Wer hat |mmnnmmongnm-sonm

m Raum Suche MS-D0 Blohnty || st nome o

10r PG Tauscher billigor als kauten! Maldet

Euch bei M. Schaller, Elsenbahnsir. 24, 7144
Asperg
Verkaufe Drucker NEC P2200 fir 450

neuen
DM VHB, ab 18.30 Uhr, Tel.

und Klax_ Liste mit Preisen bitte an Androas
Fittkau, Stahlsir. 1 A, 5270 Gummersbach

Varkaute original M5-DOS-Games, uu. Bad
Blood, Space Rogue, Dragonstrike. Verkaufe
auch Sidecar!, nmm‘m m abiTh

Suche M: inale: Redsiorm, M1 Tank
Battle, Flight of the Intruder, 688 Atack Sub,
Strike Eagle I, m:;a:hn Juundgmr
essien. Anosbman audio Rieder, Eibonstr,
20723, CH-B045 Zii

Verkaube: Schnaider PC 1512 DD, 2 Lautwerka
(360 KB), 12 MHz, PD-Software, Literatur, Mo-
nochrommenitor, Gamecard, Joyst., 700,—,
5. Franke, Landsberger Stx. 167, O-1147 Bedlin
Smsﬂ! + 2, Mechwarrior, Ultima 6, Ch. of
rynn, Starll, 2, suche Wasteland. Populous,
F'o‘a Full-Metal-Planet wa., nur Ong.! Tel
0B23320875

Blate: Originale 5%, rBM 688 Caveman VGH-

Lympics, Blockout SIIpmed 1235 DM, 5. Ser-
vica 2 45 DM, Populous + Scenery Disk 45
DM, Arctific 20—, Tol. 085170230

Suche Pirates und Rick Dangerous, verkaufe
Untima 1-3 fir 45 DM per Nachnahmae. Schraibt

an Markus Schmitt, Comeliusplone &7, 5502

+++ Tauschpartner +++ Mir

wars/Spiela gesuchi ). Wear |
sien ist: Tol. 0911303560 [ah 18 Uhr.I'Pl:IIIp)

Suche Tauschpariner 1ir PC 51 * scnmbt an
Andreas Doods, Gumplowlczstr. 1422, A-1220
Wian, Austria

Verkaute EGA-Kare VB 220—, HGA-Karie
1

und
ner 155': ) soll Tol. 0201273170 anrufen!
(Ofiver Asma)

Sucha M5

Achtung] Verk. original AT-Games Austeriitz,
Maniac, Indy 3 + Drakkhen, suche Waterioo
ogar Borodine  (PSS), Tel 0623278149
(Gunter)

Verkaute 10r PC 51, Yuppies Revenge 50—,
Tel. 04288/31720 Jan o

Suche abe Budokan, S01-3,

Verk. Pcorig:owloum }uw Col. 8o-
quest{.'.'t. DM, auch Ta

i
Pirates, PO, I(m + 4,LL1 + 2und ca. 30 wei-
MMSp Robert Lorenz, 05082 Erfurl,

Gistietges nus unq :

Verkaute 1ir F'C'. umma W 50— (5% ), Tel.
0429831720, 17-21

Verkaufe O

nahpnela Elite und sumlgvt fir
1.3 Fichtanstr. 23,
Ochsenturt, Tal mthnutwn Nneh—
nahme|

Verk. wa'r 10 MHz, 640 WD, 5% Floppy,
30 M . CGA-Gr. + Mon., , B
Mun m’anoo. Prals va Sonnlaos 14-18 Ullr.

Ouglnal MS-DOS-Splele zu verkaulen: Sword
of the Samurai DM 40,—, Fighter Bomber DM
50.—\.HorosﬂumDMw.— Deathtrack DM
ﬂ—" Zak McKracken DM 35—, Festpreise:
al.

Swnehlmmmum Tintris Klax, Kult, Loom,

DOS-Originale 5%
28 Popum Loom, Ultima Vi, indy 3.

ruft an unber Tel, 055241328,
ab 1530

Schoibt
13 7170 Scl‘min Hall

Verkaute Originale (MS-DOS): Ultima & 80—,
Loom 50—, Face off 45—, M1 Tank Platoon
80,—, Railroad Tycoon 60,—, evil. auch Tausch,
Tol, 0871/31793

Biote 54" FOTO Loty 2, GF U, sl
smrus.n&oe Pi-aslzmTDeua tausche
und kaufe! ntisweg 15, 7989 Ami-
wrwwszom

Wer kauft mit mir zusammen Originale? Jo
miehr sich finden, desto mehr kann gelauschi
mﬂan.lt.edernmvk.srﬁmh(su 81,5014

Suche Tauschpariner tir PCl Habe Larry1 2,
3, LHX, M1 Tank Platoon, Space Quest lil, Sim
City usw. Schickt Eure Listen an Pein W,
Aschau 46, BOB3 5t. Stefan i. AL

Verkaufe oder tausche Iny 3, 5% * in deutsch,

, Helko Wilde, Am Rémerturm
awﬁllhnlniﬁewn. ab 16 Uhr, auer Don-
nesiag

Verkaufe Originale: Larry 2 50—, Purple 5.
Day 25—, Fast Braak u. Tongue of Fatman je
2‘1—» G. P.csacuium—. evtl. auch Tausch, Tel.

muuz‘r:c«m:m KB, 20 MB Harddisk,
5% " Drive, Mono-Printerkarte + Star LC-10 +
Hercules VB 1800.—. Tel. 0032871554757 Dirk

Vark. Gmwmun{s'ﬁ'nzsw Sitent
Scmnn.sﬂ) DM, Paris-Dakar "90 (5% ")
oﬂn + ggumfa% ) 35 DM; Tel.

Verkaufe Populous + Populous The Promised
Lands 3%*, d1., zus. fir 65 DM, Genius Hand-
mnmaﬁw!ﬁrmnmupmnmm
mar Andreas, Tel. 07306/2949

555 C:unmoml\-nnao.—;hl— House
“U'WWH'MOW night in Sweden, Box
in Comic, Dracula in London, Su-

D'H'Pinbl.l Teel. DBOVS496T3

fir PC! Habe Spiele wie

Budokan, Indy-3 usw. Schreibt an Christian

Bugln Altbrunnenweg 10, CH-4410 Liestal
W 100% Back HE N

:ellaaule fast nouwortige ;Mm— und Software,
itte Liste anfordern bei tta Dreyer, Her-
renmatte 15, 7807 m:—f'w

Tausche od. verkaule MS-DOS-Sp. Habe 2.8,
Manhunier Il, Jeanne d'Arc, Balance of Power,
kaufe auch G: , Florian Détterd, Benzstr. 7,

MS-DOS: Tausche Streat Road (5% *) Original
gegen z.B. Their Finest Hour, Hard Drivin’, TD
Il Super Muscle Cars, Op. th. Underbolt, Tl
0031145410784, ab 19.00 Uhr

Verk. orig. PC-Spiele 5% °, Kult, Castle Master,
Chuck . Populous + Lunds.ﬁlgm-&lm
ddt., judﬁDMnd zusammen 2000M + 3PD-
Sm |. 0B453/8879

OO Haa T gt g
Verkaufe Wall Street; Their finest hour; Indlann
Jomé Am Dreams; Rallroad Tycoon je 40,

u.a! Suche Populous, Medusa Straflight, Gi
her, CH-Ted, 038/241850 o |9-
Probleme bei den Slarraspielen? Kostenlkose
Disk - mit Lsungen 2u allen Sierraspielen ge-

Varkaufe Mines of T. mit oc Cluebook 45 DM o.
tausche gegen Railroad Tycoon o. Champlons

of Krynn, Tol. 08146/3809, ab 15 h, tausche
noch a. Gam.
e PC-Spielabox * ok

Personal Nightmare, Legend of Faerghail,
Conquest of Camelot, je Original 50— DM,
komplett: 120.— DM, Tel. 0602175296
Suche (lr den PC: Imperium und Rings of Me-
dusa. Zahle bis 40—, Tel. 09181720796 (Mi-
chael)

Kaule Software tir den PC, mdglichst billig,
schickt Eure Listen mit den Preisen an: Frank
Diedrich, Marienste. 20, 3162 Ustze

Suche Tauschpartner Kir PC-AT 3% " und 54",
Habe alles Neue. Ruft an umter CH-Tal
owawz (CH-8941) oder schraibt an Adrian

Stublia, Mattenweg 7, CH-6467 Schatidar!

Tausche Originale: Efite, UMS, Vermeer, Han-
: LHX, Kult, Ome-

Suche, ) b Rick 2,
Sky or Die, Silent Samne 2, Brain Blaster,
Cadaver oder sonstige gute Spiele, Tel
0B380/474 (Klaus)

IBM » PC— Wer tauscht mit mir? Habe: Indy
3, Codename Iceman, Hero's Quest. Suche:
Larry 1, 2 oder 3, PQ 1, 2, DMIGITQCHIW.
Sennwis 15, FL- Tel. 075/25°

Suche Tauschpartner fir PC aul 5% oder
3% " Diskatten, Schreibt mir mall Dirk Molnar,
Niedares Chacherstr. 51, 7735 Dauchingon
Varkaufe Eurc-PC, Zubehdr SY. Floppy
T200360 KB, nur 275, — Gamepart +

50,_,. KO + HI SQ I, KO IV, MHII, 8

. Visual Ce —
Tol. 07171175424

Suche MS-DOS (5% )} Tauschpartner in der
Schweiz. Schicki Eure Listen an

thnlmlnn Murbacher Str. 15, WWOG Lu-
zom oder Tel. 0411230864

Biate: Railraod Tycoon, Budokan Camelot, Oo-
za, Emanueile, Three Stooges elc. (Festplatie
ST 225, 20 MB, 180,— DM), 100% ok., Tal
0228656770 — Robert,

ab 2000 Uhe

% 9 DM 2— in

|, 069869499

Verk. orig. Bard's Tale |, 1l, allein jo 40 DM, zus.

70 DM, mumm‘pum mua of m
P'W. s“lw gogen inale, R. -

nik, Tel. 021UTI6E70

Verk. 54"

Hlllﬂ‘u D, of Flame, Starflight

Achiung * MS-DOS Strategie * Verkaule or-
ginal Watorioo, Red Lightning, UMS mit Sce-
ner. » zu tolien Preisen . Ruft mich an untar
Tal. 053BE0468 Jorg

Verkaube orig. Splele: 688 Altack Sub 55—
DM, Silent Sarvice Il 65— DM + Porto, Tel,
0221406833, T, Johannes

*kk PCohkx PCaww
Tori
an Alxander Lindner, Heldestr.
A-lmGuns&l:M.Omm
Verkaufe Tes! Drive 2 und F-15, Strike Eagle 2
mrmm.som.wuecrunmmum
terdagen, Tel. 030VET7B46 — MS-DOS

Tausche Codename e
hnﬂunn.lmmfits!& ), Tol. wuims!lzom:

Verkaute oder tausche: KOI-3, B-Tech, Hanse,
688, Ultima 5 + & UMS, Pirates, Rings o. Me-
dusa, o, Empira, Mechwarrios,
PO1, Pawn, ., Tel

Suche stindigen Tauschparner (5%°, 3%~
nur Orig) im Ciroerlum RS, W, 5G, 5. Do
brenz, Alb. Rinstel 9, 5630 Remscheid 11,
Tol. mﬁm(&b 15.(”]

LHX (B0 DM), SS2 (80 DM), Utima & (50 DM),
40 DM), Loom (40 DM), Thair fi-

250 DM, C. of A. Bonds, C. of Krynn, Simclh'-

nwmr:suum . DEAEE92341, ab 1600
:‘,’,?%mu,mm kompl. 350% Jorn Biit- WU, Tal. 0BO/758730
o N i Veork. PC-Orig.: Sitent Service 2, Uitima 6 jo

Software und div. Zubehdr; Prelsn VB, ﬁom
schler, Lerchenstr. 51, 7410 Rouulngan Tal.
07121/240558

Werkaufa PC-Originale: Star Trek 5, PO2, Gold-
rush jo DM 45—, WuhMldﬂlaEallhmﬂl—
Don't go alone DM 20— Tel. 0721
697052, Marc verl.

DM 80, Star Trak 5 OM 50, Goldrush, Rings of
Medusa DM 40; Don't go alone DM 20, Tel.
. Marc verl.

Suche Spielo fir PG mit Adkb-Unterstitzung!
Schuster, Am Radksller 13, 7320 Heidenheim

Orig. Populous 35—, xmnzas.—.&rpmu
40—, Heros Cuest 50,—. Suche Starflight 1,
Elite ua. Tausch o. Kauf. Bitte Liste. Lutz Alt-
hoft, M. Briete 38, 3540 Korbach

Suche gebr. Scanner w. mgl. in Farbe und fir
VGA-Nutzung. Schreibt an: Ginter Polednik,

Zehntfaldstr. 260, 8000 Minchen 82

Originale in 3%*

Varkaute + Never
Mind jo 30 DM, Diater Rentsch, Tel. 06101/

Vrkaule original Si 1165 DM, Sim City 50
DN beide mit di. Anleitung oder tausche

. PGA-Goll, P. Ecker, NuBidorfer
77770 Gvert berdingen

Verkaule oniginal Utima 6 (3%~ + 5% ") und
Populous (3%") fir 50— u. 40—, Tel.
06142732822

Verk. u. tausch. Orig.: Indy 500 (48 DM), Hosta-

aoa{!s DM), Grand Prix Circuit (33 DM), Rac
alty (28 DM), TD2 Cars, sucha Hard Drivin,

Silent 5. 2, Tel.

S

83732, 12-13 Uhr, suche 3-D-Pool +
deutsch

Tamehooa'lqm Hmsouwta% Disket-
ATol.
WWSM

Suche APG- u. Stral.-Sp. (MS-DOS; orig.), 2.8,
Mech. W. + Sonl. W. + Megatraveller + Wiz.
IV + Star Saga -3 + 5. o. 1. Samurai + M.
Candlel + a Tel. , Tima

n18

/A VY



POWER PLAY CONTACT

-

Verk. orig. PC-Splele, z.B. KO 2/3 30 DM, zus.
50 DM, Populous 50 DM, kaute Uhtima 8, zahle
bis 45 DM, CH-Tol. 081/367041 Samul

vmxraunz 31 MB Harddisk 5% * Floppy,

EGA-Karte, Zubehdr: 2 Joysticks + 110 Disks

+ violo Games! Dann‘l"ml Ellenaustr. 38,
Luzern, VB 1750 Fr.

Suche Tauschpariner fir PC 3% °, habe noch
nichl viel. Schreibt an: Ueli Price, Markimatten
8, CH-5600 Lenzburg

Suche Tauschpartner 1or PC (3% * und 5% 7).
Habe Uitima &, 688, mysou. [Face off, Atomix,
LHX ua., Karsten Glernalczyk, Briisseler Str.
81, 5014 Ka

Verkaufe Euro-PC mit Zubehds VB 700 DM,
tausche auch gegen Amiga 500/2000 (100%
ok.), Tal. nach 18 Uhr (#

Suche und tausche Software fir XTIATI386 —
1 MB, VGA, Stefan Onken, Jahnsir. 20, 2940

Loom (3% ") gegen Maniac Mansion
:3‘,& 0_5% ) nur Criginale, Tel, 06190/2303

Megaspiele von 10-60 OM, 2.8, Xanon

3, Space Quest 3, Police Quest 2, Kick

allz 1 . in Hour, Bobo Wizball, Rock Ford,

Tol. 0612213510 (Matze), von

Act,
14-16 Uhr

Suche Tauschpartner im Raum NOmberg,
schreibt an Jﬂw Goth, Sparbersioher Sir
128, 8508 Wendelstein oder ruft an, Tel, 09129/

Spiala (5% ), LLY, PG2, GR, 5023,
Dn?f: ].mdyaGFt PQR, SG3, Deluxe P.
. 02202162841, Delux
pujnua Pr:mcnns'l. )

-
Nathack, suche das Buch von D. Mller zum
PD-Spiel, evil. auch annn abgegriffen, Tel.

Private Kleinanzeigen

Suche billig 1or EGA oder CGA Populous und
North + South, aber auch andere. Bitte Liste
T‘ Preisen an A. Meisel, Strass 18, 8229 Aln-
ing 1

A10, Loom, Fin. Hour, F15, Gunship, R. 5. Ri-
sing, Drakkhen, Larry 3, Curse of Azure Bonds,
Pirates, jo 45 DM, nur Oviginale + Verp., D.
Vidkar, Tel. 0221/544177, ab 18 Uhr

Colonel BEQ, Heros Q., lcoman, Lamy 3, je
50—, Lasry 2, Indy 500, Goldrush, Manhunt. 1,
e 35—, Soundblaster 350—, nur

Private Kleinanzeigen

Gameboy-Modula! Suche: Quarth, Puzzle
Boy, Sokoban | + |1, Tel. 0636118724, Carsten
Gamebaoy, Tetris + Maria, 150,— DM, 2 Monate
all + orig. Vierp., Klaus Dorniedan, Liegnitzer
Sir. 10, 5810 Witten, Tel. 0230211586

Tausche Gameboy + Tetris + Solar Striker
und 100 DM gegen Lynx nur wenn 1009 ok,
wenn moglich mil Spial, ruft an unber Tel.
0218610870, fragt (Dirk)

Reto Stadelmann, Chérbli 7, CH-6020 Emen-
briicke, Tel.

Private Kleinanzeigen

Verkaute 3 Nintendo-Spiela Ghost'n Goblins,
FAobbo Warrions, u. Popeye = fir 160.— DM
[NP 255,—), Christian Bar;!:'n. 2000 Hamburg

W Micro-Genius mit 12 Modulen (Dou-
ble Dragon I, Gradius I, Blonic Com. wa.), VB
550 DM, tausche auch gegen Mega-Dr-Mod.,
Tel. 05205/70452

Verk. Gradius, S-Mario Bros, Zelda | +
Ghost'n Goblin, Punch Om pms ﬂ‘l’al
06434/3940, nur Austria und bitte nur am

Originale +
Verp., D. Volkor, Tel. 0221/548177, smsUlu

\h'l: IBM PS 2/50 mit VGA, 20 MB Festpl.. 35
D Floppy, kompl. mit IEM-Maus + 1BM-
Propriner i 400 OM, Tt ORI

Waer tauscht PC-Sharewars? Liste an Guido
Humi Lﬁnm 23, 4426 Vreden — ges.:
Lharc, geb.: Methack, PC-Window

* ko Gameboy * ok ok

Suche Bomber Boy, Nemesis, Puzzie Boy im

Tausch gegen Mario Land oder 20— DM, Tel.

DBS/3986T (Martin)

Verkaufe Gameboy (inkl. Tetris) + Golf (dt. Ver-

sion), neuwartigl VB 175,— DM « A, Schroder,
dir RS

Suuwmuwv . Infocom.., nnrcﬂgnweiz B

anm-
fen!

Kaufe Spiele for NES bis zu 30 DM, tausche
auch Spiele, A. Kunz, Queichstr. 6, 6703 Lim-
burger Hol, Tel. 06238/60261, nehme auch
Kontakie ault

ing Har Min-

e Bl 40 O e Solel rom

schnel an und macht mir Angebote! Tel
0242218630

Lurking Horror, oder d
swlep Tal. mumm ab :n Uhr, Stafan

Verk. Originale {alle 5Y"), Budokan
Dragon Strike 150] LHX [+ 3'&‘!1’5:. Ultima
(+ 3%°/60), Silent Service 2 (75), Ted. 0721/
ansm (Poter verl.)

Verkaufe NES-Konsole mit US-Umriist.. habe
viele US & Euromodule zum Verkauben. Ver-
kaude auch Vi r! Thomas, 3167 Burg-
dorf, Tel. 05136/82078

Verkaufe neuss Nintendo-Telespiel (Game-
bay) mit Goll, Tetris und Tennis, Pross nach VB,

Verk. M5-DOS-Splale: Rall. Tycoon 55
Leisure Suit Larry 2 40 DM, Maniac Manulnn
35 DM, Xenon 2 35 DM, Tel. 0263398437
(Frank varl.)

1 . Jemil Azouna, Bickestr
131, 1000 Berlin 42

Suche NEC P2 Pius, blete bis 600— je nach
Zustand, melden unter BTXMel.

IBM-Orig. j& 30,—: Pirates, North & South, Ab-
rams, Walerioo, Redstorm, Sacond Fr,, Bm
68, 4

Suche Gameboy-Module aller At zum Kauf
und Tausch, ginstige Angebote an: Elmar
Késtnes, Osloar Str. 177, 5300 Bonn 1

of Nap., K. Richter,
Paderbom

Verk. PC-Orig. (5% ): Towar of Babal 45 DM,
Fi5 Strike Eagle 2 45 DM, Carrier Wﬂmaﬂd
30 DM, hsucne ‘Wonderland, Secr. Weap. of

Suche le fiir NES und wenn mbg-
lich auch super Famicom, Adressa: P. H. Chiu,
J. Vermeerstr. 38, NL-T556 Imhongelo o. V.,
Hadland

+ ASM Gyl

Pcsm gesucht und zu verkaulen, ua.

LLoom, Colonel’s 51, Bard's Tale 1 elc.
Schroibt an Jochen Daniels, Hattenstr. 28,
5378 Ahrhitte

E::Mm. Exe verwaltat thr Einfamilienhaus,
rgiakosten, Versicherungen (Disk = 20
DM, C. Henke, Dornweisstr. 27, 5180 Eschwai-
ler, Tel. 0240352437

‘Suche Software Hir den PC nur in der Schweiz.
RAuft an oder schreibl mir: Stefan Miller,
gdlulw. 182, CH-8413 Neftenbach, Tel. 052/

Verkaute od, tauscho P 5% °, Space Quest 1,2

u. 3, Mh. New York, Loom, Zak MckK., Maniac

Mmion Indy 3, Xanon 2, Fu!ura Wars, Bad
lood, Roland F

wie Originale: Kun (5%°) 45—, Dm'lgu
a»nus\’. ) 60—, Tel. O7765M13, M. Esch-
bach, Im Dorf 8, 7884 Rickenbach
Verk. orig. m, Anl. BBB Atack Sub: 50 DM,
Thair Finest Hour: 50 DM, Bad Blood: 50 DM,
F\ss‘nthagmrsoDM Martin LarBen, Tel.
0B436/7119

mit Tatris + Ste-
reokopihérer fir 1504— DM, Mega-Drive ge-
sucht, Tel. 08545/5275

Verkaufe NES + 14 Splele Iir 350 DM, 2.B. Su-

per Mario | + I, Zelda Il, Castlevania | + II,

Gradius, RC-Pro-Am, Top Gun, Punch out
{Dirk)

* ok Tl

Suche fir Ninendo Gameboy das Modul
the an Mario Stainhorst,
Dresdenes Sir. 11, 4355 Waltropp. Tol. 02309/

Immer noch auf der Suche nach dem ultimati-
van Videospisiclub? Fordert doch ednfach un-
sor konstenl. Info an! Andreas Knaul, Tel,
0220%‘1809

fe, tausche, verkaule Module 1ir den Ga-
mebwululaailtmm?awuﬁn . 6760

fo NES-Spiele, z.B. Simon's Cuest,
Tigor Helr Gradius, Pmcn Out usw, Tel.
, fragt nach M:
Vorkaule Spiele! Metroid, Soocw. Iceciimber,
Ghost'n Goblins + Wizards and Warriors, nur
200 DM, evtl. auch einzeln, org. verp., guler
Zust, Tol. 0400454433

|ca suche dringend Gameboy-Modulel Biate
iwasﬂudulnunanmsammlm
ha.h!mlﬂmwdutmkh Tel. Q40/8400779,

Verkaule NES mit Spielen (Mega Man, lkari

Verkaufe Larry 2 0.3, Space Quest 3 und Sec-
mummmmu e 40 DM o. tausche
alles zusammen gegen eine Adlib-Card, Tel.
0610541144 (Chris)

T v + Tetris + 100
DM gegen Lynx, nur wenn 100% ok, wenn
méglich mit Spiel, ruft an unter Tel. 02166/
10870, fragt (Dirk)

of Link und Rad Racer,

NINTENDO

Verkaule Gameboy mit 6 Modulen fir 320,—
(z.8. Double Dragon, Pinball 66 usw.), Tel
Morden-

ab 18 Uhr

'S, Gerson
stiftsweg 45, 4700 Hamm

Suche Ihuochoamsor I‘Br PC (3% ). schrw
an Christian Witkowski, Uf

Lérrach (nur 3% Dl!k). Tel. m1mm ab
1600 Unr

Verkaufe Originade {. MS-DOS, Colonels Be-
quest, KO-, Manhunter NY, Third Courier,
Don't go alone, ua. for je 50 DM, Matthiss, Tel,
OTE41B007

Verk, PC-Originale (alle 5%°): Adiib Visual
Composer 110,—; Indy 500 35—; Xanon 2
35— Jens Pohl, Besthovensir. 3, 4938 Stein-
heim, Tel.

Verkaule
Prais VB, Tel.
Suche Gameboy-Spiele, bitte mit Anleitung
ured Packung, biste bis 25 DM pro Modul, au-
Ber Mtll;‘Q. Tennis, Tetris, Tol. 0234/382905, ab
2000 ir

Warriors, C: Supar Mario, Zelda)
fiir 300 DM, P. Steiner, GBWI\] CH-6130
Willisau

, auch Tauschpartner!
mnn Rum. Karlsruherstr. 12, 6906 Leimen 3,

Suche Tauschpartner oder Verkdufer billiger
Gamaboy-Module, schreib! an Adrian Rodi,
gl‘mw Sir, 12, 6908 Leimen 3, Tol, 06224/

Verkaufe meinen Nintendo mit super Spislen
wie Metal-Gear, Zelda, lcehockay und Gonnles
1l ruft Tel. ab 1430

fiir ha-
be Teiris, Tennis, Gell, Load

Uhr

Verkaule NES Inkl. 5 Games (Mach Rider,

Kung Fu), nach Vereinbarung,
Wein, Johannissir. 11, 8400 Regensburg, Tel.
0541/40681

HaulVerkauf, Markus Bader, Tel.

Verkaufe Module Ghosts'n Goblins, Goonles,
Top Gun (je 80,—), Rad Racer (50—), Gradius
(70—}, Tel. 0410811642

Verkaute Tetris {0r den Gamebay, suche ge-
brauchie Mega-Drive-Splate, Tal.

Tioche Modube 1:11 A

" unw'hl nems.\mo«l erNagen ab IBh
mit orig.

Kaufe US + Jopan-Module bis ca. 100 DM, su-
che auch Fm.@m Lynx (200 D1k_|}.
Sega 3 -Module, Tel,
mmﬁmaum i

(europ. Version) total ain-

* Halle *
Suche Module fiir Gameboy! Willst Du Dein
altes Modul loswerdan, dann rul mal an unter
Tol. 06135/2969, ab 17 Uhrl

Verkaule Nintendo in Top-Zustand, mit 7 Spie-
len (SMB Il. Adv. of Link,Icshocksy), g

Bielo Bad

. Facs of, SQ I, Populous,

Verkaufe Metal-Gear, Tiger-Heli und Fobowar-
rior und yKong 3 A-Tl. 026267262
(Osterroich)

bail, TFH, Eye of Horus,
Fi uInlan.lndyS.SmhaFlaﬂ]sZ&DM.

25 DM, 50 DM, 35 DM, 25 DM, Tol.
04121/85635, Christian

Verk. NES mit einem Spiel, ca. 100 DM, Tel.
D40/8480762, Anruf ab 16.00-20.00 Uhr, Primo

Verkaufe eine Vielzahl topaktuelier US-

Nintendo-Spiale [aucn Japan u. Europa) u.
US-Konsclenzeitschriften: Dietmar Artmann,
Tel. 2000 h

* % % AT 286 + + * nur 3 Mon. all, 640 KB,
12 MHz, 20 MB HD, 40 ms EGA-Monitor, noch

Verk. Life Force 70,—, Ghost'n G. 60—, Goo-
nies 60—, Super Mario 40,—, Kid lcarus 55—,
zma'_ 1 sq;‘?door Tausch geg. Faxanadu/

Prois VB, Tel. 04382/
QHJBHH\!MS

Kaute, verkaute, tausche Module 1ir Sega Me-
kaufe

wandhm mit aalamle. Kopthbrer, Zweispieler-
nd Tetris, Preis VB, ruft an (Marc), Tel.
Dsamm?l

Verkaule Gameboy mit Spiel f0r 200 DM, Tel.
030/B344810

NES, inkl. Zapper + 7 Spie-

Ia (5 MB, Zalda 2) tir 350 sFr., auch einzeln, A,
Kilppel, Hubenfeld 3, CH-6274 Eschenbach

LIFETIMES vor. Nehmen Sie tell am

21 Monate Garantie, nur DM 2750.—, Tel
0503214591 (Claus)

Verkaule originale MS-DOS-Games: LHX-
Attack Chopper, Indy 3 (Adventure) VHB, Ruft
an unter Tel. 06711'3349(1 ab 17 Uhe, Timo

2Zu ve Computerdrucker (Star
LGZzl—inj 10% Ruhalt und keine Viersandko-

Verkaufe od. tausche Metal-Gear, Wrecking-
Crenw, , Gumschoa (inkl, Zapper),
Prais nach Verainbarung, Christoph u. Roloff,
Tel. 0913145408

am Telafon! CH (Ste-

Verkaufe: Logend of Faerghail, Curse of the
Azure B., Wasteland, 5. Worlds, von 30-45 DM,
Planiron 3868X-20, 65 -MByte- HD eic., Tel.
02011712284 (Bdm)
smlnrlsuxrmnumn Mankac Man-
ion, Space Quest I-il. Sim City,
dy Il (Adventura) und Pirates auf 5% *, Moritz
\#W Ralm T2, Cﬂ-mﬂzﬂmhlschmu:

Varkaufe Nintendo + ﬂSplal.e daruntar Trn;an
nd andere, Ange-
bate an Michae! Nunhm Blumenstr. 1115,

Kaufe und tausche Module lir Gamebay +

Nintando, suche Comp. Pmlﬂrﬂlmmwr
le gut, T Gruber, Aug.-Sachsen-Edersir 8,
_'-‘"'BL_.'_.____

sche auch sp-ala, suche sinen Club in Mn»-
chen, Dl‘l( assl, Tol. D8EBBETAD. Felcht-

in Europa.
Teiefon, Funkgertt und Computer
stehen in Ihrem Blro bereit. ihre

“TRUCKER DES JAHRES™ machen!

Emnllur:n TUr Atarl ST (SW & Color,

. PC (CGA-EGA-.
Hol'kl.l.' Grafik, wahlweise 357,
odor 5.357.

der 90%r Jahre

3 ——
Traum Trucks ordern Sie nach Wahi - Und Ios oeht'b‘
Nicht der gridte und schtinste Truck. sondern - -
wirtschaftliches Handein, eine ausgekilgeite Strategie
und @in Gesplr flr lukrative Auftriige werden Sie zum  J

st ON THE ROAD

Nach WALL S'I‘EET WIZ.ND gt mit ON THE ROAD endlich die niichste
Wirtschaftssimulation aus dem Hause

Ell‘\lﬂﬂlch lr\‘\ gut w:hr:m F’ﬂc"l\nﬂdﬂ:
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POWER PLAY CONTACT

Suche Contra, Silent Service, Faxa
Double Dragon |, Pinbot, Teen. Mut. H. 114rlles.
Rambe (Europ. Vers.}. Peter, Tel, 0841161407

lch suche Ninandoclubs, Méchie gerne bei-
. Sitvan Seeholzer, Schilfritistr. 42, CH-
w 041/312267, von 18.00-21.00 Uhs, Cﬂm

Verkaufe neue u. gebr Nintendo Kass., auch
amerik. Module, C. Bronner, Druishelmersic &
8851 Allmannsholen, Tel. 08272315

T,

Varkaule PC-Engine RGE XE 1 pro Joystick
und ca. 20 Module, Markus Dinger, Obere Kak
sersie 223, 6570 St. Ingbert, Tel. 7400

Private Kleinanzeigen

Maoga-
Drive- und PGEnmmuule' Schon ab 50

DM! Tal.

Kaute, tausche und verkaute Spiele und Zube-
hér tir PC-Engine. Moldel Euch, s lohnt sich
heaijmml. fragt nach Manied, Tel. 0251

Verkaute PGEnqlnt[ﬁGB‘)manSDlehn avil,
einzeln, Komplettpreis 505—, 08331
61895

Vil Videospielclubs bigten =alles=, wir bieten
mehrl Nhswornal Info: VGC, A. Knauf, San-
der Sir 28, 5060 Berg. Gladbach 2, Tol.

Verkaufe NES mit 18 Spielan, 6 Monate ail,
VB 850 DM, Ted. 0221/745234, ab 17.00 Uhr

Suche PCEng. (RGB) oder Sup. Graphx
(RGE) mi Zubehdt und Spislen (8b75% FF).

Suche: Modube fir Nintendo: zB
Castlevania, Golf, Tennis, Nemesis, Batman,
Double Dragon, ua. Zahle bis 30 DM, Tel.
D6142/59175 (Florian verl.)

Verkaule alle meine USA-Games fir Nintendo,
verlangt meine Liste: D. Dragon 2, Dick Tracy,
w Man 3 elc., Postfach & CH-4012 Basel,

WVerk. 10 NES-Module: Popeye, Ice Climber,
Donkey Kang, Mario Bros, Stalom, Soccer, Vol
leyball. ey Kong 3, Donkiry Kong
jr, Math., for 25 DM pro Mod., Daniel, Tel.
09317414184

Zahle bis 100 DM fiir z.8. Mario 3, Gradius 2,
Kung Fu-Heros, Bayou Bilty, Dino Riki etc.,
oder US-Module (egall), Tel. 0671/30214

Kaule glnstige USUapan-Module, Tel. 0671/
30214, suche Mario 3, Contra, Ninja Gaiden,
K, Hu?. Pirates, Commando, kaufe auch
Joypads Zubehtet ~  ©

ch suche Mutant, Ninja Turtles i
NES European , zahle bis zu 100—
DM, ruft mich an unter Tel. 089/4488926,
danke!

Goby V. Giritz=
ka, Haydnstr, 16, -lﬁsoammsche

g Michasl Kremb, Postt
6760 R

Tausche und kaufe Cards + CDs! Habe L-Axe,
Mr. Heli, Ninja W, Paranola uva. Suche: Image
F. SlHHobi NZS, G'n G. und alles aul CD!
Chris Brunner, Tel,

Verkaule {RGB) m. Colour Booster
+ 150|0| DM, Ingo Blesenthal, Am-
salweq B, Wurmlingen, Tol. 07461/76636

Suche dnnuonﬁ fir PC-Engine Wrestling von
Human Creativsolt, zahle bis zu 150,— DM,
Tel. Wllﬂm ab 18.00 Uhr, Dirk

Kaufe und tausche PC-Engine-Module, 5
vor allem neuers Mh Tol. weumn
(Rocco)

Suche Module f0r Sega, Sega Mega-Drive,
PC-Engine + Nintendo! Verkaufe PC-Engine
AGE + Booster + & Module bzw. Tausch, Tel.
0431541670

Suche Module 1 Soga Mega u. Mast. NES u.
Gamb. u. NEQ Geo zu kaulen und Tausch. Tau-
sche auch Amiga u. PC-orig., Tal

Di + MIL1B-21 L

Tnuunenmboy + Tennls + Akku gegen 2

le! Suche super Thunder-
force 3, Goldan m ?Immﬂ Ghoulsn

Ghosts, Tel.
Suche Rambo 3, KUM-On 2, Goluen Ax,
Zealand Soccer,

Story,
Ghouls'n Ghosts, Prais \"HS 'lal OStotzaz
(Maik)

Kaufe, verkau Sega
MD und PC-Engine-Spiele, Tel. 02822152527,
ab 18 Uhe

Verkaute Sega MD mil don Modulen Sun«

Shinobi, Afterburner u.
kaute auch Game Boy m. Tetr. u ‘rmn Tsl
06022/8352

sucht Mega-Dirivel Wer hilft? Zube-
hée darl dabel sein (1-4 Games reichen), nur
billig mud es sein! Tal. 0E2534418 (Kai verlan-

gen)

Vork. Moga-Drive + Altored Beast (di. Viersion)
fidr 400 DM, kein Versand, daher bitte nur aus
%ﬁam Kéln/Bonn anrulen, Tol. 02241/

Verschenke meine gesarmen orig. Games
(Amiga) gegen gut erhaltenes Mega-Drive,
Reinhard Franz, Herborner Weg 8, 6349 Sinn-
Fleisbach

Sucha Sphele: z.B. Rambo |Il, Phantasy Star 2,
Kujaki-OH 2, Phatios, Golden Axe usw., suche
tr Amiga: Rick D. 2 + Cadaver, Tel. 045277944
{17 Uh), Stetan

Halio D!

Ja Dul Wenn Du Deine Mega-Drive loswerden
willst, melde Dich bai B Gothaer Str. 30,
Ménchangladbach 1, Tel. 02161542975
Tausche M.D.-Moduba Kuhaki-OH 2, Thunder-
force 3, Now Zoaland Story, Scccer, Horzog 2,
Shinobi ua., suche Afterbumer, Cyperball,
Populous ua.. Tel. 0502113258

Heifle Tests und News nicht nur fir das M.D.

Verkaufe Atari Lynx Inkl. Chips Cha und
Gauntlet 3 fir 300 DM, suche MD-, - und
Gameboyspiele. Anrufe unter Tel 030
4514692

'n Ghosts

Sucha Games lir PC-Engine, zahle bis 50—
DM pro Game, tausche auch
Saend List to Maurice H., Barghausar Str. znn.

e Hang on y
fiér jo 60,— DM, Alex Kidd flir 40 DM, Super
Shinobi for 70 DM, Tel. 07251/5473 (abends),
tausche auch!

und

Suche RGB PC-Engine, Galga 88, R-Type 1 +

2, Gunhed (400 DM), AGB Mega-Drive, S. Shi-

mblTF«oez-r&BolmmllDODMl.
auch CB4 + Zubehdr, Tel. 0292211028

Tausche und verkaufe PC-Engine-, Sega
MmDrmunuNlnmrdoSpnlu(Gmmﬂ

oin Mi

Verkaufe mit

Joystick und B Spislen (Maric 1, Mario 2, Kung

Fu, lgehockay, lce Climper, Slalom), 100%
ok, Occasionspreds 4!&— Fr Neupreis 12

Fr., CH-Tel, 071724547, Richand Spirig

PC-ENGINE

Kaute PCE-Cards + CDs, Tel. 0671730214,
kaule auch, z8. Necuaris, thllng Socoat

Zahle 100,— DM, auch Inter-
esse an anderen PCE- (5-GFX), Sega Mega-
Modulen, Tel. 02414562535 (Job), sonst
0241502411

Kauta 10 PC-Engine Modula bis zu 70-80 DM,
suche M. Hell, Tiger Heli, Super W. B, W. C.
Tannis, Spiatterhouse & andars, Tol. 02693/
408 (Mark), 12.30-13.0017.00

Verkaufe Atari Lynx {ocig. verpackt) mit Cal.
Games, Blue Lightn., Chips, Gates, Eloctro-
cop., NPTJU.—ID!SBUWVB.SW‘EH Tel.

t-‘iqu Human Soccer, Klaj

PGE r Road, Parancia, HemUnn
"&w.’?ﬁf DM, Cyber Core, Dogde
Badl, Neulnptm Ninja Warriors far 60 DM, Tol.

PAL PC-Engine mit den Spialen Kunn Fu,
Chan + Chan, Wonderboy, Space Harrior,
Son Son 2 zu verkaufen, 480 DM VB, Thomas
Arndt, Hansastr 20, 3500 3

PC-Enqm Super Grafix: suche Kontaki zu
PC-Engine-Freaks im Raum Braunschwelg,
Tel. 0531/78368 (Thomas)

Tausche Mr. Hel hed

Tauschae F'GEngInu mit 11 Modulen gegen
Mega-Drive mit mindestens 9 Modulen,
Tel. 02151/399085, 20 bis 21 Uhr

PC-Engine WM A Bgmmung 2Jay-
pads + 16 1 unll al

+ II, Gunhed usw.}, kom "9‘- R‘”B.
Tel, L k

Mega-Drive-
Games gesucht, Dankel Mezger, Tel. 07042/
33598, tgl. ab 19.30 Uhr

Wer eine M.D. hat und nicht bei

Suche Mega D. (RGB), evtl. mit Zubehar und
(ab 75% PP),
e e

Tausche Mega-Drive-Gamas! Wer schickt mir

fiir 10 DM sténdig dio jap. Zeitschrifl Mega-

sta-F‘;rl\? Suche Master Adapler fr ein
pied, Tol.

Verk.: SMD + S. Shiob., G, MSD Harrier I,

Ist, Ist selber schuld] 84 Farben Fotos im Maga-

zin, Hetline. Info bai N.AK.'s,
8, A-1220 Wien, Austria

Verkaute Columns, Sokoban, Super Shinobi,
Ghouls'n Ghosts, lemuys«rrl pdusml
B0 DM, Dol'bﬂlm Fabiolastr. 23, 5880 LO-
denscheid

Tausche Kujaku-OH 2 gegen Ghouls'n Ghosts
oder E-Swal (auch Phelios), Tel. 078143611
(Stefan), ab 1630 Uhr

Suche gebraucht, guterhaliena Mega-Drive-
Module bis 55 DM, Christian Blandl, Walher-
weg 2, B401 i .mm

Sensationell: Gute Knmm zum \hm
Vodlk. Ny

Ph. suril Alt, Burner, in, Joyst. XE-15G,

Club | alleg 1A-Zustand: 400 DMII! Tel, 06461/8191
(1214 Uhr, Tom)

g Verkaute Mega-Drive + 2. .onpul + 1 Spiel

wegen ginstiger Einkaufsquelle flir 275 DM
{1 Monat all, 100% o.k.), Tel. 071605931

SEGA MASTER

Varkaule Saga Master-System mit 20 Spisien,
z.B. Alex Kidd 3 Wonderboy 2 + 3, Phantasy
Star usw. B00— DM VB, schreibt an Marcus
Schmatter, Landsbergstr. 10, 4421 Reken

Sega Mastar-System mit 18 Spielen, sowie
Light Pn“."lhu' 3-D-Brille zum halben Prais zu
i 1.

Porto/Verp., A uuiﬁn.w. o D208
(Karsten), ab 16 Uhr

Vorkaute: Mega Drive + 2 Games + ng;pad
1 Monat alt, kaum gebraucht, glinstig!
0371363318 (Schweiz), Phillppe verlangen, ab
1800 Uhr

Tausche Phantasy Star gegen Wondarbay I,
Tal. 0BO/TD4654

Verkaude Sega Master (5 Monate alt) + 2 Pads
+ 8G-Commander + RF-Swilchbox + 2 Ga-

Suche glnstige Mega-Drive-Module in neu-
wertigam Zustand, Tel. 061683/1004

+ BGames: !
Shinobi, Golden Axe, Altered Beast, Mimcale
Warriors, Y's, Vigilante, zusammen Hir 500,—
[s] , Sascha

Kaufe, verkaule und tausche Sega Mega-Drive

Spiatter-
house odar Legendary Axe oder Bloody Woll,
ruft an untor Tol. 02102841697

l Mega-Drive » PC-Engine » Turbo-Grafix

Kaulaiverkaulatausche Diive- und PC-
Engine-Module! Tel, DE1. 77 (Rocea)

Verkauf von naven und alten
Mudulen Tel. DE13VETEATT (ab 15 h)
Ehkk kA A kR Ak Rk ko kR kA

el e B B e B M A
ricaufe: ine + den Hit Chan & Chan

1dr nur 280 DM, Tol. 0261/52921 Thomas

LSS S S SES AR ERESS SRR

Tausche Eltuulu — Verkaufe n
Megadrive + PC-Engine-Modulo, verkaul
Wataru, Alexx K., suche alles, Maier G., A-Tel.
07752145663

Verkaufe Suporgrafix + Module, Proeis nach
Verainbarung, rult an unter Tel. 0821/422568,
weitere Infos 10r Tausch dort. GruB an Frank
Ridders!|

Verkaul und Ankaul von Spielkonsolen und
Games, auch Tausch, Christoph Wagner, Abel-
mannsir. 22 A, 3000 Hannover 81

Hi to Captain Midnight, RIS

Verkaute PC-Engine (PAL), suc
m.:mmmumumnmtme + PAL)mit
Zubehor Suche auch Noo Goo

Mega-Drive, habe z.B.
Batman, Golf, £-Swat u, Air-Diver, suche z.B.
Insector X ua., Tel.

sinzeln), Tel. h

04841,

Verkaufe 1 Monat alte PC-Engine mit TV-
Booster, L i Joypad
for 280.— DM, Tel. 060275403 (Andreas)

fidr Mega-Drive,
habe super Shinobi, Goldan Axa, Newzeal Sto-
ry. Rambo f1l, Tol. 0BB0S/528 (Markus)

Mz, Heli, PC-Kid je 65 DM, Dragon Spirit, Win-
ning Shot je 40 DM, Wonderboy 30 DM, zu-
summen 200 DM, evil, Tausch (Soccer, Gun-
hed, Splatterhouse). Tel. 0210760400
Suﬂsmlllmrhﬂmmlgemmldmn
mir das Magiesystem und dio Bedeulung der
Symbeole arkliren? Wer hat Karten? C. Potz, Im

M, Tal.

Tausche, kaufe, verkaufe Module fir Sega
Mom Tol. 02007200006, Raphael
Suche fir GB Makalm. Gaiden, :mufounﬂ
tausche Soft fir GB, PC-Eng., Sega Mega,
Neo Geo, Ciiff, Dalkruid 1600, NL-1112 PN Die-

men, Tal.

Schweakz: Varkaufe Nintendo + 12 Module Hir
sFr. 500 oder tausche gegen Sega Maga (ovil.
mit Finanzausgheich), CH-Tel. (32/844509

Tausche versch. Module, suche Final Blow,
Tol. 0814217369

Kaute Sega a und PC-Eng. Moduhe I.nuls

Neo Geo von NK-Hus-ap

E. Maus. B, 850 Tul. ark. S
DUTEISETT 7

Suche SegaM. + Spiele, Mega-Orive + Spie-
le, Nintendo + SMPG?H;M + Spiele,
Gameboy + Spiele, Tel. 04521/71497
Verkaufo Sega Master, sin halbes Jahs alt und
4 Spilele (Zilkon 1, World Soccer usw.), Prels
VHS, Tel. 05222170875
g 5 viel Zu-
behor und ca. 25 Spielen fir 690 DM, Tel.
07222129454, ab 16 Unr

Systom mi z.8.(Spa-
ce Harrier, Secrot Comm. und Super Tennis)
usw., Rapid Fire, Joysticks, VB 300 DM, Tel.
02311400499

mit7 Spielen, u.a. Phantasy
3 usw., NP 750 DM, VP 400

Kaule, tausche, verkaule Mega-Drive-Games,
Tel. 021215629, ab 17.00

Star,
DM, Sascha Heitland, Arstor Hoorstr. 7, 2800
Bromen 61

Tausche, kaule u. verkaule gobrauchle Sega
Moga-Drive u. PC-Engine-Module, alte und
neve Sachen, Tel. 0714266049 (Jens), ab
17.00 Uhr

Verkaufe Sega Master + Hang on + 5. Won-
derboy + SpaceH. + Choplifier + A. Syndro-

Jomadn-z.lmadsl‘ﬁrﬂklm—
Tel. 020&/E74018, ab 18

Varkaule Msga—Dﬂw + Modula: Rambo 3 +
Basketball + Baseball +

Kujaki-OH
mesysw2+ E-Swal + Phekos+ Hw—
g‘a auch Tausch maglich, ruft an unter Tel.

Suche Sega Master mit Spielen, biste 150 DM,
Tel. 061477276

Verschenks SMS + 3 Joypads + 17
Mwublmmmsouan] zB. g

Swiss % Swiss * Varkaue  Swiss  Swiss

Golden Axe # super Shinobi » Altered Beast

billigl CH-Tol. 0621682535 Stefan, schnell an-

rufen! Mega-Drive is Top!

Mrmlnm Verkaule Mwula 2u Sondewsen
fiir folgende me: Sega Master, Mega-

Nintendo  + NES-US — FC—E‘\QM Tl

Konrad, ab 18.00 Do.

Busch 3, 4040 Neuss 21

Meqa -Drive-Module gesucht, z.8. Afterburner,

E-Swal, Ghostbusters, Phelios, Batman ua.,
MMDMJOMMM tausche auch,
Tel. 05205/70452

Verkaufe Sega Maga-Drive + 5 Spiele + Con-
tred Pad fr 600,— DM VHB, Philipp Brisewitz,

Aloste,
3 usw., (NP 1900 DM) Hir
schlappe sns DM Tal. 0621/22087 (Adam)
Verkaufe Sega Masier + Control Stick und 35
Spisbe (Phanstar, Dynamit Dux, A-Type, Shino-
bi, Assault City) fir 850,— DM, 2300 Kiel 1, Tel.
0431672121, ab 1730 Uhr zu errsichen

Suche! Golvelius und Wonderboy 3, Preis VB,
Tel. 026751038, ab 20 Uhe

Westring 426, 2300 Kiel, Tel.

AV



POWER PLAY CONTACT

Sega Master-System zu verkaufen, mit 5 Ga-
mes und das alles fir nur 300.— DM, Tel.
02204/67281, 16-19 Uhr

Sega Masters iir 680 DM + 14 Spiele + Pisio-
I + 1 Pad, Tel. 0B56T444

om + 2Pm + 1 Rapid-
mn-isnlou( ack Bl mmrboy!u ul
California G umesm)rarvﬁm—
{Markus)

Verk. Sega Master mit 8 Spialen (Phantasie
Star, Wondel usw) 450

DM VB, bitte
schreibt Jirgen Rummel, Platenweg 3, 8540
Schwabach, % Jahr alt

Tausche Sega Master mit 12 Spislan gegen
PC-Engine, Mega-Drive o«l}.j_'rr; Habe Phan-

Pl Witz

Hil Hier gitd's einen Sega Master + 3 Spéele
fir 120 suche auBerdem billige Segn
Megu—PG—Englne + Gameboy-Spiste, Tel

8266452 ab 15.00 Uhe

Privat

Knule Floppy SF314 fir den Atari ST, Prels
rut an unter Tel. 0813184620 (nur
MDFI ab 16 Uhr)

Atarl: ST-Originale ab 10 DM. Liste

Private Kleinanzeigen

Omikron  Easy-GEM GFA-Assembler
99—, GFA-Basic 20 29.—, PD-Pool 2001-2150
+ ST 1-350 je 180, J. Noetzel, Elisabothstr. 36,
4040 Neuss 21

Verkaufe 14 Sega Master-Spiele 10r nur 300
DM (sahr gut erhalten), Tel, 07141/44495, ab 18
Uihr

ATARI ST

\.brmm Sclole- Mor. Son-uorun Wall-
rd, Arcanoid, Tetris, Chrono Quess,
NMDM Bicher; Software: ST-Paint+, Tel.

auf 25-4 MB. Infol Tal.
004022216162910

Suche Software fir den Atari ST nur in der
Schweiz. Ruf an oder schreib mir, Ricco Pa-
clwa_l._ﬂ@a‘bonxw Str. 7, CH-8404 Winter-
hur, Tel.

Suche Cheats, Tips und Tricks fiir Atari ST-
an Jérg Hahne, Kelterstr. 28,
7500 Karlsruhe 41

Suche Atari E

Adari ST. L
nst, Pbaﬁm:h a8, A-\??S Taufkirchen/Pram,

Habe u Mwmmﬁ?ﬁund&lmmd
Simulations- {nur Origin.},
Liste bei Hmnhnk‘l Winter, Tel, 082UT1T178,
nach 18.00

Hallo sr-mmr Suclw und tausche gute
Demos, sehr grofie Auswahl bereits vorhan-
den! Thorsten Neuhoff, Krellweg 25, 2050
Hamburg 80

star, Mic. Warr. u. Wonderb.
{Marcal)

Sooamoiemtzosmelan Pads, Rapidfia
und Joystick DM 300

Schillerstr. 8, 8405 Donumr Tol. 094000
8945, Viarkauf per NN
Hilfe! Suche Psycho Fox fir sega Mmew
System, Preis nach

= ueste Software r den ST, Raubk- Ve!l:.':?mlyn Hu?;ses(lé m;.mmmbg:.
2 i i nur inak Beach Volley ), Jens Lauterbach,

Verk. orig. Spiele Nord & Sid, Fool. Man. I, | 00 e it =

zus, 40 DM, einzein: NESI0DM, L M 1SDM, | ppmut Sirategie ADC und Denksplole —Tal

suche billige Amiga-Orig., Tel. 0517152301 Varkaute Parsonal

(Peter jun.) The Diamon Lords are back! Suchen Tausch- | Nightmare, Ooze j o 30 DM, Sumamr Loed 24
o Originalo: AVF_(35—), fibr den ST, drickt diese Tasten am Te- wn ‘mxwl 45

{35, Spesiball (35), Sargiaon 2 [40.--] tefenund ch i mch i DANBEI0Y Lo el

F-16 Combat Pilot (35—}, Tel. 02295/1343. ab Varkaufo: & Populous  fir 35— DM, call: * Varkaule + %

2 Uhr anrufen 081531604 tdl.} nur 35—, Nebulus nur

Kristmann, Alte Friedrichstr. B8, IDI UTE'H
TOGE46

MW mit Light thr 2
Pads, n (z.B Pl
Rambao Ill) 10r 550,— DM, Tel. I'I?"HMEIIW.W
18.00 Uhr

Suche Caldornia Games oder Ghostbusters,
2ahlo ca. 10-20 DM, Tol. 02101470392 (Rand),

Suche Tauschpanner {0r Atari Software: Con-
tact: Sven Meler, Hmm B, 2300 Kiel

STSI'SI'STSTSTSTSTSTSTSTST
Suche Ranbow Isiand, nur Originale, zahle 30

DM, wenn moglich komplatt doutsch und Ver-
pnnlumﬂ tor Atari ST, Alax Bicker, Tel. 07478/

S'I'-Onglnlle’ Pirates, Populous jo 30 DM,
Roadwar on Two Baskatball je 15
DM, G!rlulan Tel. 02361!4“25

Verkaule Atari-Magazin, GFA-Club-Nachrich-
ten, Data Welt und andens IMH MA&T), Lars-
7, W-3303

Zak
20—, PC-Dito (MS-DOS-Emu.) B0—, bitte
abondsi To. OBr2EmE

Tausche ST-Originale: Habe E. Hughes Soc-
cer, F-16 Falcon. Suche Tie-Break, Kick off 2,
Rings of Medusa, Flood, Tel /BTX 0610141283,
keine Kopien

hver Kruse,

Flrstonay

4 Gun:hln Their Finest Hour
A Suche gute M Domos und nive und F-16 Combat Pilot, Tel, D40/5234770, Jan-
Wik, Master-Games pro Spiel 25-30 DM, Schreibt an Jom Hahne, Kehemste 28, T Nicklas Vagt, Schmiedegang 15 2000 Norder-
alle zus. DM, 12 Splake wie Zillion, V. Nlﬂn A1, nur Atari ST stedt
Syndrome o. Phaser-Spiele, Alex Breinbauar, or Adar-Soft ht( TR

a 22, 2110 Tal. 04181/
36316
Beml' uehl s almmer VGEC-Video Gamblers

la). Liste an Andreas Kasten, Nimbanger
2806 n

Ich suche Colonial Conquest und Power Mon-

KmMr&IMMNQME Tol.
02202037609

Verkaufe Master-System mit 1 Joypad und 1
Stauerball XVI, von Quick Shol mit Card Hang
on fir 185—, Tal

Tausche sdmiliche Spiele flr Sega Mastor,
2.2t 70 Tauschpartner vorhanden, kaufe u.

varkaufe zu glnstigen Preisen, ruft an unler
Tel. 01’\8“408892

Suchea Software Hir Atari ST. Angabote an: Uwe
Bressert, Zu den Buerwiesen 6, 4520 Melie 5.
Su:lw Kontakt zu ST-Besitzemn in meinar

Master + 7 Games (Phanstar, Wo-

ger Tl 0474208327, Atari ST, zahla
nach Abrechnung

Blaster, Solomon's Key, ST-
Protector, Trashheap, Warship, Warzons, Win-
dicators je 20— DM, Baal, Ballistix, Colossus
Chess X jo 30— DM, Jochen, Tel. 0724378511

Atari 2050 STF, neue Tastatur, Monitor SM124,
Festplatie SH 205, Maus, Joystick, Gber 150
PD-Disketten, Lieratur, VB 1850—, Jochen
Hamm, Bublstr 18 a, 7505 Ettlingen, Tel
0724378511

B0
smsimcay minbowlsmm Legend of
Faerghall, Larry 3, Klax, Calf. Games, Tl
0884305427

chi. Liste mit

Verkauls ST + 720-KB-Floppy +
Monitorkabel, Maus, Basic, Joystick, Original-
spiote, 1 Jahr alt, 900 DM vHBmF 1500) +
Battle Tech + Bioodwych, Tel. 0527115374
ST-Originale (+ Verpackung u. Handbuch):
Bio Challenge (40), Leonardo (25), Murders
in Venice ungebraucht (50), Heino Egertz,
Schwanaenstr. 27, 7412 Eningen

Hilfe! Suche original Printmaster mit Hand-
buch, Tel. 01533818

Pramslhng bllba an: A Baechor -Kinna,
Dorfstz. 38, 3263 Hess.-Oldendorf 2

Verkaube Hir ST Originale oder tausche Popu-
lous + Indy3 Adv. + Plrmums,ﬁuz + Now
Zealands + Wonderboy je 35, Kick off + Terry
Dig. Adv. je 30, Tel,

Verkaute Pandora (20 DM), Dynamite Dix (30
DMj, Manhunter NY (50 DM) und fir MS-DOS
Popuious (50 DM), Tel. 0622125583, call
Danisd

Hyperdrome, Test Drive, Virus, Willow je 30—,
Kaiser, Kings Quest IV, Manhunter, LS Larry in
the Land of the. . je 50— DM, Manhatten Dea-
hars 20— DM, Jochen, Tel. 0724378511

ST-Originale: Olympic Ci 30 DM, Pin-
ball 30 DM, Garfiedd, Winter's Tail 40 DM, su-
che Gianna Sisters, Twin World, Tel, 0221/
TA1266

Verk. orig. Spiele: Indiana Jones 3 Adv. 35 DM,
Thair Finest Hour 40 DM, Licence to Kill 30
DM, alle drei Games zus. nur 95 DM, T. Ker-
sl.nk 4520 Melle 5, Osnabricker Sir 51

Verkaufe Indy 3, Rings of Medusa, Their finest
Master,

Suche u.a. Dragon Flight, Oil Imperium, Lit-
ma V,

o

Tausch oder jo DM 30,—; Jens
Tal. OT441/84677

Actien Saervice, Atax, Backlash, Blasterokds,

Dragon Scape, Face OH, Hit Disk 1, H. Poker
Pro, Jungle Book, Last MuE:u:nsn.Fb—
tor Pan jo 20— DM, Jochen, Te

Vark, Sega
boy Il + 11 usw.) fir DM, suche
auch Speeddos (Schnellader) fir C64, Tel
ogTinTezs

Verkaufe Sega Mastar-Spiele fir 25 DM, sgt.
Zustand, Tel. 07141/44485, ab 18 Uhr

Sega Master, Inkl. 4 Joysticks (Comp. Proj,
Lightphaser und 20 Spielen (R-Type, Alex Kidd
Hil, Phantasystar, uvm.), Preis VB, Tal. 040/
5382379, nur Hamburg

Soga Master-System mit 12 Spielen, darunter

Mega ST 1 (Blitier, Uhr), Bmii. 10 Disk m.
Softw.. BOcher, 1 Mon. ai 1280—, B
Schmidt, Niebraar Weg 17, 0&502(50!‘& brin-
ge evil. mit PKW

Verk. A. Viren Kit 40—, Xanon 2 45—, Falcon

ss nau! Tol. 084047171, nach 21 Uhr (Frank)

Suche 10r Atari ST. Indiana Jones Adv. (nur in
Dautsch und mit deutschem Handbuch), bibte
30-40 DM, Tel. 0B51/43111 (ab 20 Uhr)

Verkaule 10r Atari ST Originale: Rorke's Drift,
(Chaos Strikes Back, Larry 2 (jo 45), Bismarck,
Afterburner, Arctic Fox (e 20, call: 0271/
354711, bis 18.00 (Sascha)

Biate an: Originale von Elite und Academy, 2)
sammen 40 DM, sinzeln 30/20 DM, Tel. m::w
582249, nach 18 Uhr

s, Microprase Soccer
mr:!sDMundGum:wrﬁOM alles Origina-
le! Habe auch spieibare Demos! Suche Xenon
21 Tel. 0725113573

‘Wermn fehit bei Dungeon Mast. oder bel Chacs

5. B. ginkge tems odar Mana-Healpoints? Info

bbei J. Schmittknechl, BE33 Rodental, Mittel-
1

Varkaufe Atari 1040 STFM mit Disketten + Bi-

cher + Joystick + Mouse + Diskatienbax +

TV-Modulator (1 Jahr) fir VB 800 DM, Tal.
ab 14.00 Uhr

Verkaute Atari ST + Zubehdr, suche: Chrono
‘Quest, larry 3, Pool of Radiance, Elvira, Space
Ace, Manhunter 1-2, Goldrush, Hilfsfar, for ST,

Suche lber Art, Ad-
wveniures und Rollenspiale, M. Kutz, Hérnlests.
28, 0-1170 Barlin, Tol. 8563838

Suche fiir ST mit 05 MB die Spiele Sp. Quest
3. M. Mansion, Larry 2 od. 3, Indy 3 Adv., bin
‘auch an anderen interessien, Tel. 055618757
(Sven), ab 2 U.

Ium
Tausch (Bobo, Leonarda inala) oder zahle
bart mﬂ Winzer, Tel. 02104/52717
Verk. 1040 STF + Farbmon. + Druckers Star
NL 10 + Dung. Mastor + Chaos strikes back
+ Wondertoy, 2 Joyst., Preis VB. Meldan b.
Christian, Tel. 088/482847

mmnmmmmm.xmwm«
Zandocon, nur komplett fir 350 DM

0631116359 (Alex)

Verkaute Origin.: Elite (30), F19 Stealih-Fighter

(500, Star-Command (40, Powerdrome (35)

(33),
(25), Berlin 1248 (35), Ovbiter (30),

mmm,- 1, Alex Kidd 1, Ninja Tal. 05271/5374
nur 350,— DM, il
ur. 21, 7014 Tel.
O7154/3983
. Verkaufe:
Verkaule dée Sega-Games: Rocky, cmpunar. kh’"n"
Thunderblade, Secr, Command, Fari

2 und Aferburner, & 30 DM oder alles
DM, Tel.

Varkaule Sega Master (5 Monata) mit 2 Pads +
SG-Commander + RAF-Switchbox + 8 Ga-

zusammen VB — DM, Tel. 05650/881,
Sascha

Vuri.mlh Mastar mit 5 Speelen (z.BL ¥'s,

rol Pads + Jmlck VB 350
DM, oinulnaulmffogo . DB/ES0BE24
(Raber), ab 16 Unr

Verkaule folgende Module: Choplifter, Miracle
Warriors, Super Tennis, Rambo Il (Lightpha-
ser arl) fir jo 25 DM, Jirgen Knopp, Tel
0726415634

Verk. Sega Master + 11 Spiola (R-Type, Wor-
derboy 3 Golden Axe, Tennis Ace), VB 450
DM, Tol. 0520787269

'Mrmachen unsere Imrmlan darauf aufmerksam, daB das Angebot, de_« Varkauf oder
von

Software nur for O

srlauhl ist.

Starl. (40), Tel. 095188457

Spherical, Bloodwych, Rings of Me-
35 DM, Doubla Footballmana-

ger {0r alle B5 DM, einzeln 30 DM, Tel

O7E25/1701 (nach Stefan verlangen)

Das Anbieten, und

tragers (Diskette oder

das Urheberrechtsgesetz und kann stral- und zimlrachrﬂch verfolgt werden. Bel Ver-
siafen mul mit Anwalts- und Gerichtskosten von (ber DM 1 000~ gerachnet werden.

Oviginalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Oﬂgmuaulldobu des Dalen

varsioBt gegen

) 2u ury
dem Kaul von Raubkoplen ‘arwirbt der Kauter auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Baschlagnahmung en.

ihre Kinder.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem von Original
weder £ noch zu E haften fir
Der Verlag wird in Zukunft keine mehs die daraul

lassen, dal Raubkopien angeboten werden.

ST-Originale: Space Quest (30), Paolice Quest
(30}, Larry | + Il jo (30), Hillsfar (30), Mbbius
(10}, Star Trek (15), nocop (10, Tel. 089/

vadahabs' + 54" Floppy + 3 Spie-
e, VB 300—, {Lars)
MmeIIWﬂb’n:KnbolMaprma-
rien und Summergames, NP 389.— DM fir
250— DM, Tel. 0BS/7232486

Atari 5T — Habe viets Damos (Union TNT TCB
usw,), auch Tausch. Liste bei Frank Brasche,

S 81,

Tausche ST-Oviginale, z.8. Kick off 2, Castie
Mmu Pirates, nweq Tower of Babel, Mid-
nter, Space Ace, Larry 2 wva., Tel. 0621/

[Swen)
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POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

Achtung! Verkaule Atari 2600 + Joystick + §
Spiele z. Wahnsinnape. v, 150 DM, schreibl a.
Thomas Pfistermedstes rensie 36, 7500
Karlsruha 51

Wﬂmﬂa mns?oSvalﬁopm SF314, m
und O

Private Kleinanzeigen

Atari Einsteiger sucht Aari STIS + E, tausche
gogen Schneidar CPC 6128 + CTM 640 + 18
Disks + Joystick + 2 Blicher + 1 Amstrad +
Heft, 1 Jahr alt, Tol. 07162/23642

Suche Rainbow Island zu 30 DM, nur Origina-
le, wenn méglich komplett deutsch mit i
nalverpackung, Tol. OTATE/A200, Alex

Dungeon Master und Rings of Medusa
(Originale) fur den Atari ST, Tel. 00352/358107

B00 DM, Tal. 060431878 Fredarik
Original «Indiana Jones Hi=Adventure, kom-
Ted.

+ Floppy + Monitor + 2 Joy-
slicks + Bicher + Software + Kabel + Zube-
hd, VB 1000 DM, Svan, Tol. , ab

Private Kleinanzeigen

Schiler sucht Atari ST, kann hochstens 350
DM bieten, Tol. 06482/4915, bitte nach Chri-
stian fragen, 6256 Villmar 1, Bi

Verkaule Kings Quest 1-3 (j8 30— o. alle 80,—);
Police Quest (45—, Larry 3 (60,—), Manhun-

Private Kleinanzeigen

Biote PD-Programme + tauscheiverkaufe
Kult, Midwint., Star Flight, Phantasie 2, Rings
of Medusa, Sénke Neise, Haganbeckstr. 11,
2000 Hamburg 54, Tel, 040917218

Verkaule, msehe und suche Grafik- und

ter SF (55—), auch 10r Swl Tol

zu Alari ST-Usem im R;

Bentheim, Marc de Jong, Wasserwerkstr. 3
4444 Bod Bentheim, Tel. 05924/574

Verk. Atari STE + Farbmon., Spiele, quleka.
Basic,

PD-Software mhunden
Isarstr. 45, 4006 Erkrath

Varkaulo  Infocom-Adventures,  Populous,
Xenon 2, Great Courts, Hillsfar, Manhunter 2,
Space Ques! 2, Batllehaws 42, Maniac Man-
sion uvm, 40 DM, Tel, 02711355297

Patric  Nieraese,

14 Uhr

gegen bot zu
Bassl7363, b 1658 Unr

Suche Tauschpartner fir PD + Originale fir
ST, verkaute Originale: Sim City (40), Giants (4
Spiele) (40). Internat. Soccer (30), Tel, 087
51895, ab 18 Uhr

14x25 = 300 — oder? Das ist der Prais fir 14
Spitzen-Originale (URima 5, Populous, Pirates,
Dunooon M., Elite, uva.), auch einzeln abzuge-

mnomdon unter Tel. 06131781911

Verkaute Originalspiie! thllﬂq—SDW. Si-
dewalk, Street Gang und Chubby-Gristle fir
aﬁnstmn an unier Tel. 05371/55651, verlangt

Joy + Maus B 8 Wochen «ait- B IDCI%ok,
700 DM, Tal, O7471/5855

Atari ST « Atari ST

Varkaule =Rings of M
nauwertig) tr Hochsigebot odoer tausche
gegen neuwertiges <Tie-Breaks, Tel. 0203
TES209 (Alexander)

Suche Tauschpariner 10r den Atari ST aus
Duisburg und Umgebung, Tel. 02030426832,
ab 1700 Uhr, gerne Anfingar! 1009 zuverl.

p suche
neue und gute Games. Ruft an unter Tel,
06753/3844, Marc varlangen

&N:ha? Diskattenlautwerk for Atari ST, 2.8
SF313/354, bitie an: Michael Braun,

ST 300
Disk), BO% Gamas, 20%

Zu an: 12 O ca, 200 Fr,

Richtpreis: ca. 600 Fr./700 DM; Info: A. Huber,
DOstbahistr. 60, CH-B038 Ziirich

B.Indiana Jones Adv., Chaos
Strikes back elc.), Info anfordem: R. Huber,
Ostbihlsts. 60, CH-8038 Ziirich

Angebola
. 20, 7910 New-Ulm

. m, HOIK

| Atari

i #utnr Dmmsglar Tasl«a‘wodtamrzsmr;

EEE Achtung! Achtung! Ll
Verkaufe Atari 1040 5T FM neu + Diskellen +
Box + Maus + Joystick, VB B00— DM, Tal,
0B9/6905120

Verkaute ST-Demos, 6 Disk 30—, 12 Disk
50,—, varkaufe auch original Games Hir r;‘n

Varkaute Atari 1040 STF + Monitor SM124 +
Originale (nach wunscn] far nur VB 920 DM,

ST + XL, sucha Demos +
Tel.

Tel. 02 arstT Mon. alt + vall
Intakt

Kontakte mit POWER!

DA SOLITEN wie
AUCH INSERIEREN !/

TRANTOR
DANN NEUEN
FLAMMEN-
WERFER?

Leser treffen Leser. Im groBen,
privaten Kleinanzeigenteil von
POWER PLAY-Contact.

Und Ihr kénnt mit einer
kostenlosen Kleinanzeige
dabeisein und Eure Kontakte
knupfen. Schickt dazu einfach
den Coupon ausgefllt zuriick.

WARUM
EIGENTLICH
NICHT?

Macht mit und bucht Eure
Kleinanzeige - kostenlos
in der Ausgabe 2/91 von

Rubrik: Atari ST
Sega Master

Sega Mega

Nintendo
PC-Engine
Kontakte

Amiga
C64/128
MS-DOS-PCs

Textinklusive Adresse oder Teleton-Nummer:

Einfach diesen Coupon
ausfullen, ausschneiden und
bis spatestens 29.11.90
einsenden an:

Markt & Technik Verlag
Aktiengesellschaft
Anzeigenabteilung
POWER PLAY
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Minchen

Bei Angeboten: Ich bestitige, daB ich alle Rechie an den angebotenen Sachen besitze.
Einen Anspruch auf Verffentlichung meiner Anzeige erhabe ich nicht.

Datum: Unterschrift:



POWER PLA

Y CONTACT

Private Kleinanzeigen

Ich verkaufe: 6 orig. ST-Spiele u. 30 Demos,
i NECPE Engi Tol.

Private Kleinanzeigen

U nar C84, habe Kiax, Flim-
bo's Quest, Tetris, Silkworm usw,. Dennis Plag-
14 A, 4407 nur Dis-

Varkaute Atari 1040 STE mit F

i, oo feot

Private Kleinanzeigen

Suche alle Ausgaben von Power Play, biete

10r jodde 5 DM unter Heft 5/90, nur 100% ok.,
Dennis Vukosav, Metzdoristr. 2, 6600 Saar-
brilckan 2

Private Kleinanzeigen

Coder GFX- & Soundartists wanted for our

roup Dark Cooperation! Contact us under

Box 156787, D-5411 Weitersburg, United
Germany

1224 und Zubohdr tir 1500 DM, Tal. 025231‘

Suche ASM-Ausgaben 2 + /83, mdglichst gul

Blind Shining — (C-64, Amiga), Contact: 5.
Neldner, Rosastr. 35, 4300 Essen 1, BRD (C84,
Amiga) — Blind Shining

vsrhwh“I::h tausche alles was mil PC-
-Drive-Gameboy, x, Neo-
Gnog:ulun hat, Tal. OGGHWL:;WUM

2616 erhalten! Inge Lablans, Rostocker Str, 5, 4420
Originalg d viele Damos. Consleid, Tol. 025417831

Info rl-Ha Am g Vark v. Happy Computer.
ms&l?ﬁaunm Tel. 05601/BE450 (ﬂibﬁm‘hﬂevﬂsqu%:[‘&tﬁag
Verkaito Alar ST-Originale, Tol, 082331790 | tongae 25 Fist 2, Cobra, Tol. 062161

mszosmm Floppy SF314 mmcu 50

wegen
DM abzugeben, bitte melden bel: Chrisioph
Pukall, Munastr. 7. 3101 Haler

suche
X-Out, habe Flood, Blauem:ﬂs MOﬂn Am

Suche Gamebey nicht dlter als 2 Mon., Prels
VB, 100% Antw.. Matihias Richter, Block
9245, 0-4090 Halle-Neustadt

Suche Kontaki zu Benchmark-Modula-2-Pro- |

grammigrem (ua. Splela), lja Kinzig, Wein-
gartweg 1, CH-8205 Eich, Tel. 041/991447

Verkaule Originake: Larry 3, Indiana Jones
(Adv.). Suche Conquests of Camelat, alles fir

Suche Tauschparines fir den Amiga 500 und
«den CB4, immer neuaste Scftware, Commodo-
re, Kathmann, Bahnhofstr. 30, 2843 Dinklage,

Amiga, Tel.

fierS-l! Haba ca. 7 Tage alluSuﬁlsn snhrulhl
an Frank Litok, L

Tel. 048431507

Suche Sega Game-Music, Vol. 2 und 3 (CD),
Tel. 08338M1517 (Michael)

S fler Artl Schreibt
an: Victory, Poste Restante, NL-Tolkamar, C4
& Amigal We answor 100%! No Betriger!

S.05. Dr. Magasound in Hattl Mein Tip: ver-

w& die Hackereil Amigarianes bittet um Gra-

usdrucke, Infos usw., P . u, Masu-
1

-ranal:. 28, 5630

Hang 1, smm ab 1900 EEEEERE
Suche tir den ST das Spiel Dragon's Breath | Wer tauschi mit mir PC-Spisle aus (Original)? a‘ﬁ‘e Fass A s e
{arig.). Tel. (Tobias) Habe wie' Indy 3 TFH, Tel. | Michosl Kaun. nchon 70, Tel. 08a/

Suche Tauschpartner 1Gr Atard ST zum Tausch
von Demos, ruft einfach an unter Tel. 06461/
4456, 100% Antwort

BmMIID-IUSTF+ Monitor SM124 +

{nach Wunsch) fir VB 880
DM mﬂ Mon. alt + vollkommen intakt, Tel.
02134/52656

Origh 10r ST it
von Edgar Eckerle, MOhistettstr. 25, in 7580
Bihi-Oberbruch, Tel. 0722320708 (Wochen-
enda)
Suche fir Aari ST Anwandersoh, ginsiig, m

ian
% % % AT 286 % % nur 3 Mon. alt, 640 KB,

12 MHz, 20 MB HD, 40 ms, EGA-Monitor, noch
21 Monate Garantie... nur DM 2750—, Tel

Multima — die andere Mailbox, B Leliungan,
Multichat, Tel. 0931/709029 oder 709034 oder
709033, 24 h online 300-2400 Bd. 8N1

CPC-Power International ist die fiih
sche  nichtkommerzielle  CPC-Zaitschrifi.
Neuesta Ausg. 1r 4 DM bei CPI, Im Vogelsang

Also wirklich! 5 Anzeigen reichan doch wohl,
oder?l Ein Info unseres ultimativen Video-

17, 5000 Kéin 50 hr unter Tel.
RTTYICW-Decader, Pﬂ-h‘sﬂoﬂ'lp EPROMER, | Amigal Sm‘ﬁ peue KO'D":JS:'" ”W&Wﬂ" i
25& KB EPI Karte, ror., 4 mit Listan oder miga Compu-
mﬂ ik Exps g il i 12 P7BAD1 3 \Melnh:;g\ﬂdewplslc{;m behandalt in ssln;ler:
Polen & »  Danks * & & AKnnulSandefSlrzs.mBﬂn

Druckar Star LC-10C mit AnschiuB Hir C54 we-
n Systemwechsel, Topzustand, VB 250 DM,

Tausch, Markus Kelier, O
CH-8480

Dringend! Suche Packer First, z.B. Jok, jam,
Automation, Super lce und Multipacker oder
i.nnlicno.F:els\&cn.. Posttach 101404, 4600

Tausche und kaufe N la! Habe
auch mund PC-Engine und suche gute Spie-
I8 und Hardware! Andreas Knauf, Tel. 02202/
7608

Wir darauf dafl das Angaebot, der Verkauf cder

die von g Software nur fir Origi 'suclu ging g
Suche 1ir Atari ST Haunled Castle und Asterix artaubt ist. Only cool dudez! Also PD-Swapping! Lamers
im Morgenland, zahle fir jades Splel 40 DM, can buy! Be fast! (+49), Tel. 05254M345
ruft zwischen 18-20 Uhr an unter Tol. 02638/ Das | Anbiaten, unid Verb Verstoat gegen (Tima) W. Ge.

1513, Sascha

Suche Tauschpariner ir den ST1 Schreibt mit
L?le an: T. Zechel, Kalmuswag 8, 1000 Berlin
&

Suche Softwarne 1r Atari ST. Schickt Eure Liste.
an Emst Farthalles, Postfach 38, A-4775 Taul-
kirchon/Pram, Osterreich

Verkaute: Larry 3 + L8sung (80 DM, 512 KB,
Mono + Farbs], Warp (30 OM), Tonic The (15
DM), alles ariginalverpackt, Tel. 07153/52569
bWl

Suche Software f0r ST. Tausche 151 Word 315

oder Page Stream 1.8 g Backer Taxt V2.0
Ddel \ﬂ.&. Usmit mnmw. 73 5300

Sucne Dun?»nnmr(oﬂulgl‘aﬂmﬂuna
1 (50M| Tel. 05182/7241 (Tobias,

L und kann stral- und nmcn&cn verfolgt werden. Bei Ver-
siaBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von Ober DM 1 000 — gerechnet werden.

sind am Cowﬂgnl -Hinweis und am Dﬁqmmurldaw daes Daten-
und

lassen, daf Raubkopien angeboten werden

lraoars 1Dlskaﬂe oder Mit
wirbt der Kaufer [ g und geht das Risi-

ko einer Jouermlloen Beschlagnahmung efn,

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem R ien von Original-Sof

wedar zu ten noch zu i haften fir

ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine mehr die darauf

Verkaute 15 64°%er Zullungen k:sgube TIEE-
888, nur kompl.. VB 40.-

Varkaule 19 Happy Compute Msoabe
1VBE-11/89 + mmnurmpl \fBWBM
Marco Seitfert, Tel. 0218306207

Hitfa! Wer kann mir bel Larry 2 helfen? Blate
Spiele f0r Atari ST ir gute Tips oder Aniaitun-
gon, Tel, 0506811584 Henning

Suche Tauschpartner 1ir neueste Amiga-Soft.
Schreibl an Timo Steinbach, Finkenstr 17,
7109 Widdam

Amiga-Musiker sucht Programmiener Twecks
Abnahme von Mn:slinon Marcus Dromowicz,
Héndelstr. 10, Tel. 0447V

nu:h |5DGIJ T

Verk. Onulrula Dumn Master,
Xanomorph, Kult, Populous, Xenon I, Dragon

Flight, Manhunter I, Rings of Medusa, Storm-

ford jo 25 DM, Tel. 02251/71483

Info
gegen i bei Thorsten

Miihlensit 2, 4200 Oberhausen 1 oder Tel.
o20&mET0227

Modem Discovery 2400C: Deutsche Bedie-

Informa-

Suche Hostages fir meinen ST, zahle ca.
m.—mm:m Matzner,
7520 Bruchsal schreiban

tion gegen 1-DM-Briatmarke bei R. Puls, Kenn-
zitfer

u, kaule
Angetiole n’ Joachim Benecks, Hardtr. 1,
7555 Blotigheim, Tol. 07245/4092 (bes. Adv. u.
Rollensp.)

Str. 74, 1000 Berlin 61

Suche Tauschpartner I. C64 1| D, habe Stunt
CarRacer, Tes! Drive, Last Ninja 2, Doubile Dra-
gon Il, Bernd 53, 7730

Vorkaute CPC 6128 + Monitor und Spiale, VB
500 DM, Tel. 026671249

m|9motpsm+anm searching for
legal swappals like you. Dial in Germany: 'I'e
and ask for Jorg (5 PM-10 PM)

VS-Schwanningan

Code geniale B4'ar Intros, kaufe auch Game-

Boy-Module, Tol. DE150:40876 (Bariram)

Achtung! Original Bundesligamanager fir

20— DM ode 10 bespiefte Disks, auch
T Holve, Flurstr.

Krieg. Infos gegen 1 DM Rockporto bei Bemd
Oestreich, Osterstr. 3, 3200 Hildesheim

KONTAKTE

Contact i for Legal Stull
{Damos, PD). rlhlu Jens Leiers, Im Hagen-
fels 93, 4400 Minster

Amiga-Musiker sucht Programmierer zwecks
von Musiken, Marcus

Lsga]rcﬁdx[)elnghlwc&lum
swapping Lega

Double‘l'roubie Berling bester Sega-, Sﬁa
. Nimendo-Fanclub sucht Mit-

Em " lus m Dautschiand
ble Trouble — der Club, Tel. 030/6849816

Vell.uula Lynx 280 DM, Chip's Challenge, Ga-
o Zandocon, Elekirocop, Blue Lightning,
Ca‘lllwnla Games.. e 55 DM, Tel. 06185/2238
Play-Ausgaben vor 7189 filr

Jeweils DM 2,50, A, M3ller, Wikingstr. 12, 2103

B 3828 Enno'uml Bucha als
Lynu-User! Kommi zum Lynxanier-Lynx-Club,
Koin Beitrag, aber ]‘Im.& Karen. H.aJ. Hamburg 85

Atari Lynx, habe Calil, Games u. Gauntied 3,

Abnahme
Hiindelsir. 10, 4580 Cloppanburg, Tel. 04471/
6348

Power Play-Leser kennen uns: Phoanix, dor
Club fir Amiga & CPC! Bei uns geht lagal der
Funk ab! Phoenix, Burgweg 3, 7186 Billings-

Amiga/PC! Wir geben Ral-

ouuge und Tips, ausreichend Software vor-
handen, Markus Endar, Leopardistr 13,

pinle for Atari XE und Amiga. Angebo-
te bitte schriftiich an- Silke Flemm, Rathaus-
Gasso 23, 7850 Larrach

MS5-D0S Computarciubl Computertypen CB4,
Amiga, M5-DOS, durch unseren Club bekom-
men Sie jedes Spiel! Info anfordern! MS-DOS-
Club, Nordweg 1, 3578 Fil. 7

Hi Du? Wil Du eigentlich schon, wie Du an
die Spiele Deiner Triume kommst? Nein?
Dann hol Dir sine kostenloss Info von uns! Tel.
DBEI1S2315

5uche Tausenpaﬂm aul dem Amigal Gm

mochie sucht Mitglie-
T o Hatovien mutsoha 12 44 1107 M A
kaulen oder tauschen? Info unter Tol. 0208/ | DSAua R {auch aul dem Amiga),
Vark. Happy Computer bew. Computer Live | Suche Kontakie auf C84; User- und Spiipro-
von Q/89-0/90 f0r je DM 250, A. Mbller, Wi- | grammal Ich habe Pirates, Chuck Yeager, Ca- 138012 Meran
klngs‘u'. 12, 2103 Hamburg 95 bal, Turrican wm., Tel. 07044/41942, Hetko!

e SuchoK for Amigal Schoiotan P Ro u. n Dragnet, Postiach, CH.&730
Einsamer Amiga 500 mlu 17 Jahre) sucht | Suche Labyrinth (Lucasfilm) nur original, biete | —— L Ll

Noupreis. Suche Ldsung Stiflip + Co., A. Die- IBM-PC Biste cstspisle an. Infos geg
Drickergelacht. Amigakontat_Juiia Schir, . Cabwerstc. 30, 7530 Plorzheim — | Suche Tauschpartner fir PC-Games! Markus | F Jexx Karsten
Eppanhauserstr. 161 b, 5600 Hagen Noltsch, Anne-Frank-Str. 2, 6052 89, 6227 OE-Winke!

Zahle bis zu 100 DM fir verbrauchie Teloton-
karten. Suche vor allem auch Kontakle zu an-
deren Sammiem! Niheres unter Tel. 0921/
44944, ab 18 Uhr

‘Wiar gine M.D. hat undlllcntbel unsaram Club

dabel ist, ist selbst schuld, m Jahr!
Info bel: NAK :.Mambeem 9, A-1220 Wien,
N.AK's Hard to beat!

Snche Mlmpnleriﬁr Middleage 2.0-Postspial,

wverbesserta Version, PBM, Gralisinfo
thrnd:noﬂoJ. Christoph Stahl, Fichtenweg 6.
B301 Rudelzhausen

Suche coole Jungs zum Tausch von VHS-
Tapes, nur neussie Filme, habe Back T. F. 3,
Total R. usw. Stand: 8/90, ruft mich an unter Tol.
02564/32509 (19 h), Jorg
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TESTEN SIE ST MAGAZIN

EINEN MONAT LANG KOSTENLOS.

Mit ST Mogozin sind Sie

M ganz vorn mit dem ganzen Know-how iiber die
follen Grafik- und Sound-Eigenschaften.

M Professionell durch die Expertenbeitriige zu DTP
CAD, Textverarbeitung und Tabellenkalkulation.

M KostenbewuBt durch aktuelle Tests und
Marktibersichten, Hardware-Basteleien und
ausgefuchste Listings zum Abtippen.

FORSEHER
N ARRIKA, "

Super - Utilities

Diese Verinbarung kiinnen Sie innerholb von acht Togen bei Markt & Technik FOFEIEH'I SIE d|e []IdUE”e ST MI&GMIN‘ﬂUSgUbE
mif dem Kennenlern-Angebot an. Hat Sie Ihre
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Zak McKracken Teil 2

kurz in den Briefkasten. Siehe
da: Der Fanclub hat schon ge-
antwortet. Dann begeben wir
uns zur 14. StraBe und gehen
in den Laden. Hier kaufen wir
ein Lottolos und geben die
Kombination des Lotto-O-Mat
ein. Nun haben wir einen
100prozentigen Hauptgewinn.
Dann wieder zum Flughafen.
Wieder nach Miami fliegen,
dort nochmals ein Ticket ins
Bermudadreieck kaufen. Bei
diesem Flug benutzen wir
nach dem Start aber den Fall-
schirm. Wir landen dann im
Wasser und benutzen die Tro-
te. Ein Delphin taucht auf.
Blauen Kristall mit Delphin be-
nutzen. Mit dem Delphin tau-

Plattform gehen und den gel-
ben Kristall benutzen.

Wieder (auf der Karte ganz
unten) zuriick zu Annie tele-
portieren.

Sind wir bei Annie ange-
langt, setzen wir zuerst das
leuchtende Objekt auf den
Sockel. Dann bringen wir den
Katalyder an und setzen die
drei Kristalle (weiB, gelb, blau)
ein. Dann geht Zak zum zwei-
ten Schalter und schaltet ihn
ein.

Jetzt kdnnt Ihr beruhigt die
Maus aus der Hand legen, in
die Kissen zuriicksinken und
Euch die Endsequenz an-
schauen. Jelzt noch etwas in
olgener Sache:

Zak McKracken Teil 4 \‘

chen und dann gleich nach
rechts schwimmen. Hinter
dem groBen Seetangbiischel
finden wir ein leuchtendes Ob-
jekt. Zuriick zur Oberfliche
und das Objekt Zak geben.
Jetzt wieder in Zaks Korper
wechseln und auf den auBerir-
dischen Freund warten. Nach
der Verblddungsprozedur ge-
hen wir in unser Schlafzimmer.
Wenn wir wieder normal sind,
binden wir das Seil an der Tir
fest und klettern wieder in den
Geheimraum. Dort &ffnen wir
den Schrank und finden alle
unsere Sachen wieder. Das
Seil wieder hochklettern und
zum Laden gehen. Mit dem an-
stehenden Lottogewinn wvon

[ )

' = ”

10000% haben wir alle Geld-
probleme geltist. Jetzt kéinnen
wir beruhigt zum Flughafen
fahren.

Nun geben wir das Feuer-
zeug, den gelben Stift, die Ta-
petenkarte, den Whisky und
die Schriftrolle Annie, damit
diese damit weiterarbeiten
kann. Wir wechseln zu Annie
und fliegen nach London.

Mun wechseln wir wieder zu
Zak. Dem ein Ticket kaufen
und nach London fliegen. Hier
wieder zu Annie wechseln und
nach drauBen gehen. Dem
Wiéchter geben wir die Whisky-
flasche. Wenn er betrunken ist,
kénnen wir mit dem Schalter

den Strom ausschalten.

Auf vielfachen Wunsch von
Eurer Seite wollen wir die Sam-
melkarten vermehrt mit Klassi-
kern des Spielgenres fiillen.
Wenn Ihr also schone Losun-
gen zu nicht mehr ganz neuen
und aktuellen” Spielen in der
Schublade liegen habt, dann
schickl sie uns. Wie immer
macht Ihr Euch die Miihe nicht
umsonst. Auch Tips, die auf
den Karten erscheinen, wer-

den honoriert. Die Adresse

| bleibt die gleiche:

_
| Verlag Markt & Technik AG
Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Power-Tips
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Minchen

Zak McKracken Teil 1

ein Ankh, das wir natiirlich mit-
nehmen. Wieder zum groBen
Saal zuriick. Auf der zweiten
Statue die Zeichnung lesen
und merken. Zur rechten Stein-
tir gehen. Wieder Leiter an-
stellen und Kristallkugel neh-
men. Trauf und hinein. In die-
sem Raum finden wir an der
Wand eine Tafel. Hier das Ankh
hinein und die Sperre ver-
schwindet. GroBen (zerféllt bei
Beriihrung) und goldenen
Schliissel nehmen.

Dann Knopf driicken und zu-
héren, was das Alien sagt.
Jelzt kénnen wir den Raum
verlassen. Wieder im groBen
Saal schalten wir die Taschen-
lampe aus und begeben uns

nach drauBen, wo wir dann zur
Herberge zuriickgehen, die
Schleuse benutzen und dann,
bei Lesslie angekommen, dcn
Helm abnehmen kénnen. Nun
wieder zuriick zu unserem Re-
porter Zak.

Bei Zak angekommen, ver-
lassen wir den Schamanen,
miissen spéter aber noch ein-
mal hierher zuriick, da nur der
Doc die Bedeutung des gelben
Kristalls erkldren kann und wir
ihn auch dann erst benutzen
kénnen. Nun wieder durch den
Dschungel zum Flughafen und
die Schlagzeile lesen. Jetzt
gen wir mit Zak nach Kairo,
von dort nach London und
dann nach Mexiko City.

Zak McKracken Teil 3

te und den gelben Stift iberge-
ben und mit Annie zuriick in die
Pyramide zum Sarkophag ge-
hen. Zu Zak wechseln, nach
London, dann nach San Fran-
cisco und von dort nach Seatt-
le fliegen.

Hier in die Hohle und an-

schlieBend in den Geheim-
raum gehen. Auf die Plattform
stellen und den gelben Kristall
benutzen. Nun erscheint die
Tapetenkarte. Den Punkt ganz
rechts nehmen und mit Zak
hinteleportieren. Jetzt befin-
den wir uns in Lima, im rechten

Den Urwald durchwandern,
wir am Tempel angelangt
sind. Hineingehen. Wenn wir
uns durch das Ganggewirr ge-
mogelt haben (mit "Was ist”
die Fackeln suchen und mit
Feuerzeug anziinden), kinnen
wir den Geheimraum betreten
und untersuchen.

An der Statue sind wieder
seltsame Schriftzeichen auf-
gemalt. Dort mit dem Buntstift
die Zeichnung aufmalen, die
wir mit Melissa an der Statue
auf dem Mars gesehen haben.
Nun erscheint eine Kristall-
scherbe, die wir mitnehmen.
AnschlieBend marschieren wir
wieder zum Flughafen und le-
sen die Schlagzeile.

Auge des groBen Gesichts. Wir
nehmen den Katalyder und
stellen uns wieder auf die Platt-
form. Wieder gelben Kristall
benutzen und auf der Karte
den Punkt ganz unten anwéh-
len. In diesem Raum den He-
bel auf der linken Seite
driicken. Zu Annie wechseln.
Mit Annie die Treppe, die sich
jetzt aufgetan hat, hinaufge-
hen. Mit Annie Hebel benut-
zen. Nun ist die Treppe wieder
verschwunden. Jetzt zu dem
Schalter gehen und ihn umle-
gen.

Mit Zak zur Plattform gehen,
Sauerstoffgerét anlegen, Helm
aufsetzen (Glas abgedichtet)
und gelben Kristall benutzen.



RETTET DEN MEISTER

The immonrtal

PUTER-SPIELE

ange Zeit war Euer alter

Meister und Mentor, Morda-
mir der Magier verschollen. In
den Jahren bevor er ver-
schwand, hatte er Euch alle
Kniffe und Geheimnisse der
Zauberkunst beigebracht. Der
alte Geselle aus vergangenen
Tagen erschien Euch in einem
Traum, gefangen in einem tie-
fen Abgrund unter den Ruinen
der Stadt Erinoch. Keine Fra-

ge Raume, die schrdg von
oben dargestellt werden. Un-
terwegs trefft Ihr auf so manch
finsteren Gesellen, der Euch
ans Leder will. La6t das Kerl-
chen nicht mit sich reden, hilft
meist nur noch ein wohl geziel-
ter Schwerthieb. Matirlich er-
haltet Ihr ausgiebig Gelegen-
heit, alle Raume und tote Mon-
ster nach nitzlichen Gegen-
standen abzusuchen. Ihrfindet

Reden oder Zuschlagen? Die Gretchenfrage jedes Abenteurers (Atari ST]

ge, daB |hr Euch aufmacht, die
Geheimnisse um den Freund
zu ergrinden.

In "Electronic Arts” neuem
Action-Adventure "The Immor-
tal” maBt Ihr Euch durch acht
unterirdische Labyrinthe zau-
bern und kampfen, bevor Ihr
den alten Meister in die Arme
schlieBen kénnt. Mit dem Joy-
stick steuert Ihr die Spielfigur
durch dunkle Génge und muffi-

Zauberspriiche,  Schlissel,
Schétze und bessere Waffen,
die Euch das Leben erleich-
tern. Geht Eure Lebensenergie
ob des vielen Kampfens zur
Neige, maBt Ihr Euch irgendwo
in den Dungeons ein sicheres
Platzchen suchen und einen
kleinen Schénheitsschlaf hal-
ten. Am Ende jeden Levels er-
haltet Ihr ein PaBwort und kénnt
jederzeit wieder einsteigen.vw

Unvorsichtigerweise
habe ich einen harm-
los aussehenden
Beutel auf den Flur
gelegt. Pech, denn
sofort schldngelt sich
ein fetter Riesenwurm
aus dem Boden und
mit einem Happs ver-
schwindet mein Hel-
densprite im Rachen
des Viechs — und
wieder habe ich das Zeitliche ge-
segnet. Schade drum, aber die-
se Animation und diese Grafiken
— herrlich. Solch gute Bewe-
gungsabldufe in einem Compu-
terspiel sieht man nicht alle Tage.
Man ertappt sich dabei, sein

A

Sprite vorsétzlich um-
zubringen, nur um die
neue Grafik zu be-
wundern, Neben der
guten Grafik bietet
The Immortal grund-
soliden Action-Adven-
ture-Stoff:  Gegen-
stande einsammeln,
Monster verprigein,
kleine Puzzles lésen
und Karten zeichnen.
Zwei Dinge dampfen allerdings
den SpielspaB. Die Steuerung der
Spielfigur ist etwas schwammig
und mir persdnlich wére stalt ei-
nes PaBwortsystems die Maglich-
keit, den Spielstand auf Diskette
ichern lieber

[Rcwamarts
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Ein kleiner Schritt in einen Abgrund (Atari ST]
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Bedienung Ieil:htgemacht‘ das Inventory von "The Immortal” (Atari ST)

10 go(h

o

Gabe es einen Preis
fir die schénsten To-
desarten in einem
Computerspiel, "The
Immortal” hatte ihn
ohne Frage verdient.
Es ist eine wahre
Freude, das Zeitliche
zZu segnen. Man
merkt auf Schritt und
Tritt, mit  welcher
Schaffensfreude der
Programmierer Will "Zany Golf"
Harvey ans Werk gegangen ist.
Sténdig wird man von neuen
spielerischen und grafischen
Leckerbissen uberraschl dne fiir

S e
2

schlagt das Pro-
gramm mit einer neu-
en Falle oder einem
besonders gemeinen
Monster zu. Die Ani-
mation der Sprites ist
schlichtiweg  fanta-
stisch. Wenn sich un-
ser Held aus einer
Fallgrube  schwingt
oder elegant zum
Schlafen niederlegt,
macht schon das Zuschauen
SpaB. Durchdachte, nicht zu
schwere Ritsel, jede Menge ltems
und ein leicht zu beherrschen-
des Magiesystem lassen keine

lang fe Spielr
sorgen. Immer dann, wenn man
sich in relativer Sicherheit wiegt,

g le aufkommen. Da stért
auch die ruckelnde Hintergrund-
grafik auf dem Atari ST nicht.

nicht geplant

ATARIST 76%

Grafik: 70% Sound: 62%
Schwierigkeit: leicht

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 90 Mark

AMIGA 76%
Grafik: 72% Sound: 62%

Schwierigkeit: leicht

nicht geplant
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Gumpy in der wunderbaren Welt der Schwerkraft (Atari ST)
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Ranx in Rom: Ein Robot sucht Streit (Amiga)

cham Hangzu ‘Gewalt und
Sex d

es franzdsisch
Andmidan “Ranxeron” an
.genommen und ihn zum Anti-

en Kult- den Passante

und Beleldrgu ; Sg
jas und: anda:ﬁn
dards)

helden eines horizontalscrol- »mma

lenden gg?omﬂdve Sas
_gamacht. rI‘Al.IﬂIBQ e
Welt, den amerikanischen

Présidenten und die eigene

Freundin vor einer todlichen

Vom Inhalt der Co-
mic-Vorlage mag
man halten, was
man will, mehr Klas-
se als das Spiel hat
sie auf jeden Fall.
Aussage und Hand-
lung von "Ranxe-
ron" wurden ver-
stimmelt wie der
Name der Bilder-
geschichte.  Was
bleibt, ist ein schwerfilliges
und unfreundliches Action-Ad-
venture. Wer hat 1990 noch

von me
nachﬂaw‘rurr:?rdurm Pro-

bleme mit der eigenen Strom-

'varsargung aufhalten.  wi

Lust, sich mit lacher-
lich animierten,
gdhnend langsa-
men Murks-Sprites
herumzuérgern?
Ohne die zwolf
Joystick-Funktionen,
lcons und Méglich-
keit zur "Kommuni-
kation" wire Ranx
auch nicht schlech-
ter. Nur die Ge-
rduschkulisse ist gelungen, in
einem Spiel dieser Machart so
jedoch deplaziert.

patestens mit ihrem got-

teslésterlichen  Paldsti-
nenser-Ulk "Das Leben des
Brian" hat sich die englische
Anarchotruppe Monty Py-
thon in die Herzen und Lach-
muskeln der deutschen Film-
fans gespielt. Fester Be-
standteil ihrer weniger be-
kannten Fernsehsendung in
der englischen BBC waren
die Comic-Abenteuer von
D.P. Gumpy. Gumpy ist auch
der Held von Virgins Baller-
spiel’ Mcnty Python's Flylng
Circus”. Dem Guten ist bei ei-
ner arztlichen Routineunter-
suchung das Gehirn abhan-
dengekommen. Da Gumpy

Der abstrus briti-
sche Humor der
Monty Python-Trup-
pe ist in dem Spiel
sehr schén einge-
fangen. Einen Hel-
den, der von toten
Papageien und
nackten FiBen be-
droht wird, sieht
man nicht alle Tage.
Doch das ist leider
nur eine Seite der Medaille:
Spielerisch ist Monty Python
eher von schlichter Macharl.

sich mit leerer Birne nicht
wohlfiihlt, geht er in vier hori-
zontal scrollenden Leveln auf
die Suche nach seinem Denk-
apparat. Um seine Feinde
auszuschalten, wirft er mit to-
ten Fischen um sich.

Ganz dsm abgedrehten
Humor der "Pythons” ver-
pflichtet, stirzt sich Gumpy
mal als Fisch, mal als einbei-
niger Sprlngslrefaf in das
monsterhaltige Getimmel.
Aufgelockert wird die Jagd
durch kleine Comicszenen,
in denen Gumpy allerlei Ex-
zentrisches widerféhrt, in die
man selber aber nicht ein-
greifen kann. vw

Obwohl der Mon-
sterstrom nicht ab-
reiBen will, ver-
speist der Action-
Profi das Programm
zum Frihstick. Hat
man alle eingebau-
ten Witzchen zur
Geniige betrachtet,
hemmen sie nur
noch den SpielfiuB.
Ubrig bleibt ein
recht kurioses Spiel fiir Python-
Fans; Otto Normalspieler wird
nicht so begeistert sein.

MS-DOS 43%
Grafik: 53%  Sound: 28%

Genre: Action
Hersteller: Virgin, Zirka-Preis: 50 bis 80 Mark

Grafik: 59%  Sound: 56%

Schwierigkeit: mittel
ATARI ST 43%
| Grafik: 59%  Sound: 51%
Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung
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PUTER-SPIELE

Der nachste Gremlin kommt bestimmt (Amiga)

Gremlins 2

or ein paar Jahren sind
wir den griinen Minimon-
stern im Kino zum ersten Mal
begegnet. Haben sie damals
mit ihren recht deftigen Spa-
Ben das Stadtchen Kingston
Falls aufgemischt, so blasen
sieim zweiten Teil des Welter-
folgs zum GroBangriff auf
New York. In einem riesigen
Wolkenkratzer bricht die Hol-
le los, als Horden von Grem-
lins die Biiroetagen und Ein-
kaufspassagen iberfluten.
In Elites Computerumset-
zung von "Gremlins 2" miis-
sen wir uns deshalb als Kam-
merjager bewahren. Held Bil-
ly marschiert und klettert un-

Man nehme eine
beliebige Hiipf- und
Springspielroutine,
baue ein paar ki-
chernde Gremlin-
sprites  ein, ver-
stecke in jedem Le-
vel einen Gegen-
stand, und fertig ist
das Minimal-Action-
Adventure. Den klei-
nen Mistviechern
hétte ich einen besseren Ab-
gang gewinscht. Auch das
eingebaute Zeitlimit kann dem

e i

ter Zeitdruck durch Géange
und Biros und schieBt auf ai-
les, was griin, klein und ge-
mein ist. Immer wenn ein
Gremlin zur Hélle fahrt, hin-
terldBt er eine Seifenblase,
die wir einsammeln und am
Ende des Levels gegen eine
bessere Waffe eintauschen
kénnen. Sind wir anfangs mit
einer recht schmalbristigen
Lasertaschenlampe ausge-
rustet, kbnnen wir spater mit
Frisbees, Bumerangs und fau-
len Tomaten zuschlagen. In
jedem Level muB Billy einen
Gegenstand finden und zum
SchiuB eine geheimnisvolle
Superwaffe daraus bauen. vw

Spiel die fehlende
Vitalitdt nicht zu-
riickbringen. DaB
man der Amiga-Ver-
sion einen scrollen-
den Bildschirm ver-
sagt hat, zeugt nicht
gerade von der Ge-

nialitit der Pro-
B grammierer:  Die
J Gegner  tauchen

Uberraschend auf
und blasen Billy das Lebens-
licht aus. In diesem Spiel ist
ganz gewaltig der Gremlin drin.

Die GroBstadt ist ein hartes Pflaster (ST)

m Einsatz gegen das bit-

terbtse " Council of World
Domination” hat man als Top-
Agent ein volles Programm:
Nach dem Friihstiick einige
tausend Kilometer (iber dem
Erdboden, Absprung dber
dem Einsatzort Washington.
Die Minuten des freien Falls
werden zu ersten SchuB-
wechseln mit Schergen des
Feindes genutzt. Unten an-
gekommen, wird die Watfe
nicht erst weggesteckt; so-
lange sich uniformierte
Aggressoren und schnap-
pende Bluthunde inder Nahe
aufhalten, darf weiterge-
schossen werden. Riihrt sich

Heiliger Geheimauf-
trag, was fir ein
langweiliges Spiel.
Grafisch prasentiert
sich die Agenten-
mar zwar recht an-
genehm, spielerisch
gehdrt "Sly Spy" je-
doch auf James
Bond's AbschuBli-
ste. Die erbdrmliche
Kollisionsabfrage
erleichtert es dem Spieler auch
nicht, den winzigen Kugeln,
Harpunen und Wurfgeschos-

nichts mehr, schwingt man
sich flink aufs Motorrad, um
auch den Verkehrsrowdies
unter den Bésewichten das
Handwerk zu legen. Dann
hinein in die Taucherkluft,
Harpune zur Hand und weiter
geht die wilde Jagd. Nach
neun recht unterschiedlichen
Leveln darf Mr. Sly Spy dann
seine Pistole aus der Hand
und die FiBe hochlegen.
Sieht man vom Intro-SchuB-
wechsel ab, wird wahrend
des ganzen Spiels horizontal
gescrollt; der Agent darf sich
ducken, springen und treten,
Bonusgegenstinde  gibt's
natiirlich auch. wi

sen auszuweichen.
Trotzdem  schafft
man die meisten Le-
vels beinahe mit
verbundenen Augen
und ein wenig
Glick — dank dem
Continue-Modus
wurschielt man sich
schon  irgendwie
durch. Vorausge-
setzt, das stindige
Diskettengewechsel hat einen
nicht schon vorher vom Joy-
stick vertrieben.

in Vorbereitung

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Elite, Zirka-Preis: 90 Mark

AMIGA 38%
Grafik: 58%  Sound: 35%
Schwierigkeit: schwer

C 64
nicht geplant

nicht geplant

ATARI ST 47%

Grafik: 58%  Sound: 35%
Schwierigkeit: leicht

Genre: Action

Hersteller: Ocean, Zirka-Preis: 65 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant
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ALTER DROIDE ROSTET NICHT

Unf biedere Raumfrachter

schippern zum Planeten
Basmyth — das klingt ja ei-
gentlich nicht nach dem Stoff,
aus dem die spannenden Welt-
raumdramen sind: Riesige
Kéhne voller Maschinen und
Droiden dimpeln gemiitlich
durch den Kosmos. Doch dann
geht etwas schief... ganz
furchtbar schief. Das Asteroi-
denfeld, an dem die Flotte vor
drei Tagen vorbeiflog, muB ei-
ne unbekannte Strahlung mit
fatalen Folgen verbreitet ha-
ben: An Bord der filnf Frachter
haben sich alle Roboter selb-
sténdig eingeschaltet und pa-
trouillieren jetzt auf den Decks.
Die Schiffe haben ihre Fahrt
unterbrochen und treiben im
All. Doch finf siindhaft teure
Weltraum-LKWs voller Fracht
schreibt niemand so leicht ab.
Auch dann nicht, wenn die aus-
gerasteten Roboter jeden Be-
sucher an Bord als Eindring-
ling bekdmpfen wiirden. Und
neben Raumpflegerobbis sind
ein paar ernsthaft ungemiitli-
che Kampfmaschinen mit von
der Partie.

in die Hilllen immer kampfkraf-
tigerer Kollegen schllpft, hat
ID eine Chance, die finf Frach-
ter von der feindlichen Uber-
macht zu befreien.

Fiinf Jahre hat diese Hinter-
grundstory schon auf dem
Buckel: Mitte der 80er Jahre er-
sann der englische Program-
mierer Andrew Braybrook den
C64-Klassiker  "Paradroid”,
der heute noch als eines der
besten Spiele fiir diesen Com-

I Hurra!l Das Sucht-
vergnigen Paradroid
fir 16-Bit-Computer
ist da. Kaum halte ich
die Diskette in zittri-
gen Hénden, schwel-
ge ich in anheimeln-
den Erinnerungen an
alte C64-Zeiten. Die
von Altmeister An-
drew Braybrook per-
sonlich aufgepeppte
Paradroid-Version der "90er Jah-
re steht in Sachen SpielspaB der
alten Fassung in nichts nach.
2Zwar missen sich alte 001-Hasen
daran gewdhnen, daB die Blech-
burschen keine Nummern mehr
tragen, aber nach kurzer Warm-
spielphase klappt das Auseinan-

A

derhalten der Robo-
ter wunderbar. End-
lich ist auch das ein-
gebaute Logikspiel ei-
ne echte Herausfor-
derung — der Com-
puter stelit sich dabei
nicht mehr so démlich
an wie vor ein paar
Jahren. Paradroid "90
schrammt aus zwei
Grilnden an meinem
strahlendsten Gesicht vorbei:
Zum einen ist die Steuerung et-
was trager als bei der C 64-Fas-
sung. Zum anderen ist mir per-
sonlich der Schwierigkeitsgrad
alles in allem trotz abstelibaren
Logikspielchen eine Spur zu

hoch. |

puter gilt. Das anhaltende Bit-
ten und Flehen der Besitzer
von 16-Bit-Computern nach ei-
ner Paradroid-Version fir ihre
Kisten hat jetzt ein glickliches
Ende: "Paradroid '90" ist da,
die grafisch und spielerisch
aufgemotzte Version des C 64-
Evergreens.

Insgesamt finf Raumschiffe
sollt Ihr Deck fir Deck von al-
len Robotern sdubern, indem
Ihr diese abschieBt oder {iber-
nehmt. Um letzteres Mandver
einzuleiten, driickt man bei
zentriertem Joystick den Feu-
erknopf, damit ID in den "En-
ter-Modus™ geht. Um diesen
Viorgang erfolgreich abzuschlie-

Ben, miBt Ihr den begehrten
Roboter erst beriihren und ihn
dann in einem kleinen Denk-
spiel noch besiegen. Wer sich
die ganze Angelegenheit leich-
ter machen will, darf zu Spiel-
beginn diese Sequenz ab-
schalten. Danach geniigt es,
einen anderen Roboter zu be-
rahren, um ihn zu Oberneh-
men.

Sobald Ihr einen Roboter
geentert habt, wird Eure Spiel-
figur mit dessen Eigenschaf-
ten bedacht und entsprechend
schneller (oder langsamer),
mehr oder weniger gut gepan-

Modellen eine Spezialwaffe
verpaBt. lhr kénnt aber nicht fiir
immer bei einem Roboter ver-
weilen. Langsam aber sicher
schmelzen dem Versklavten
unter Eurer Herrschaft die

| Dréhte durch, und der Energie-

zert und bekommt bei einigen |

balken schrumpft vor sich hin.
Ihr seid also gezwungen, im
Lauf des Spiels immer wieder
einen neuen Partnerwechsel
einzulegen.

Die einzelnen Decks sind in
Réume unterteilt, die durch
Schiebetiiren getrennt sind.
Geht ein Roboter an einer sol-
chen Tiir vorbei, 6ffnet sie sich
fir einen Augenblick. Tiicki-

Die Bordcomputer enthiillen Details diber die verschiedenen Robotertypen (Amiga)

Es gibt nur einen Weg, die
Herrschaft (ber die Schiffe
wiederzuerlangen: Der Beein-
flussungs-Droide "ID" kénnte
an Bord eines Frachters ge-
beamt werden und dann versu-
chen, alle Roboter zu vernich-
ten. ID ist ein zartes Stahlkii-
gelchen, bei dessen Anblick
kein Kampfrobater vor Schreck
erbleicht. Aber er kann andere
Roboter "iibernehmen” und
eine bestimmte Zeit lang in ih-
ren Kérpern agieren. Indem er

Die Lage ist ernst: Unser ID-
Droide wird von einem Wichter

beschossen (ST) »
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scherweise konnt Ihr nur dann
sehen, ob sich ein Roboter in
einem Raum befindet, wenn
Ihr vor einer offenen Tir steht
(oder Euch selber in diesem
Raum aufhaltet — logisch). An-
dererseits kann man aus sich
offnenden und schlieBenden
Tiiren schlieBen, daB sich ein
Roboter in Eurer Néhe befindet
{und womaéglich gleich in Sicht-
und SchuBweite kommt). Um
von Deck zu Deck zu gelan-

gen, bedient man sich speziel-
ler Lifts.

Sobald Ihr ein Schiff gesdu-
bert habt, dirft Ihr, mit vielen
Bonuspunkten versehen, gleich
beim nachsten Frachter weiter-
machen. BeiBt Euer Robbi
dann irgendwann mal ins Gras,
kénnt Ihr auf diesem Schiff wei-
terspielen. Bereits befreite

Frachter missen freundlicher- |

weise nicht noch mal besucht

werden. ht |

Ein abernommener Roboter dient als eine Art Schutzschild, der
mehrere Treffer einstecken kann (Amiga)

Was  unterscheidet
ein gutes von einem
sehr guten Spiel? Bei
eginem guten Spiel
spielt man deshalb
motiviert weiter, um
voranzukommen und
etwas Neues zu se-
hen. Beim sehr guten
Spiel ist dieser Grund
nur zweitrangig. Hier
macht das Spielen an
sich schon so viel SpaB, daB man
so leicht nicht davon loskommt.
Paradroid auf dem C 64 war ein
solches sehr gutes Spiel, und
der 16-Bit-Remix Paradroid '90
ist es zum Glick auch. Obwohl
ich mir den Spislablauf ein bi-
chen schneller wiinschen wirde,
hat das Hasch-mich der Roboter
] nichts von seinem Reiz verloren.

PUTER-SPIELE

Die spannenden Droi-
denduelle  werden
von einer ausgezeich-
neten Soundkulisse
untermalt, die vor al-
lem auf dem Amiga
gut riberkommt. Die
Triebwerksgerdusche
des Raumschifis
dréhnen und das
Summen eines akti-
ven  Energieauffri-
schers verrat, daB hinter der
nédchsten Tir ein Roboter lavert.
Gegeniiber dem C64-Vorbild
wurde natirlich auch die Grafik
kréftig aufpoliert. Man braucht
zwar ein Weilchen, um sich an
die Steuerung zu gewdhnen, doch
auf Dauer bietet Paradroid "90
viel mehr Langzeitmotivation als
die meisten Simpel-Actionspiele.

Genre:
Hersteller: Hewson,

nicht geplant

ATARI ST 83%

Grafik: 76% Sound: 53%
Schwierigkeit: mittel

re: Action

—

Zirka-Preis: 85 Mark
AMIGA 84%
Grafik: 76% Sound: 77%
Schwierigkeit: mittel

nicht geplant
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James Bond, wie er leibt, fahrt, schieBt und lebt (Amiga)

WENIG LIEBE IM SPIEL THE KILLING MUST GO ON

The Spy who
loved me

tromberg (der Bése) will

die Erde in Sticke brd-
seln und sammelt zu diesem
Zweck Atom-U-Boote. Bond
(der Gute) wird vom Secret
Service mal wieder beauf-
tragt, den Weltfrieden'zu ret-
ten, wobei er Gber eine reizla-
stige sowjetische Agenten-
kollegin stolpert. Mit Schmu-
sebacke Roger Moore in der
Hauptrolle avancierte "Der
Spion, der mich liebte" 1977
zu einem der erfolgreichsten
Streifen der James-Bond-
Reihe. DaB ein alter Bond

Handwerklich soli-
des Action-Amise-
ment chne Uberra-
schungen, trocken
serviert wie ein
Wodka-Martini (ge-
schittelt, nicht ge-
rihrt): The Spy who
loved me reiht sich
unauffillig zu den
anderen Bond-Um-
selzungen ein. Das
Spielgeschehen ist weilge-
hend einfallslos, doch wer auf
Originalititsberge  verzichten

Gl

besser ist als gar kein Bond,
dachte sich Domark und setz-
te ein gutes Jahrzehnt spater
den spritzigen Streifen fir
Computer um. Unter dem
englischen Originaltitel "The
Spy who loved me" werdet Ihr
mit einem halben Dutzend
verschiedener Actionspiele
konfrontiert, die alle um den
Handlungsfaden des Films
gestrickt sind. Meist werdet
lhr mit vertikal scrollenden
Ballereinlagen in unverwiist-
licher "Spy Hunter"-Manier
konfrontiert.

kann, bekommt ei-
niges zum Ballern
geboten. Grafisch
gibt sich das Spiel
bieder, aber ohne
BléBen und ent-
ziickt musikalisch
mit einem frechen
Remix des 007-Vor-
spannthemas. Fir
aine Filmumset-
zung recht beacht-
lich, doch nach rein spieleri-
schen MaBstaben nicht mehr
als MittelmaB.

78770,

LIVES S8

Spannende Fernsehshow in edelster Aufmachung (Amiga)

The Killing
Game Show

n ferner Zukunft gibt's im

Fernsehen keine Wasch-
maschinen oder Reisen
mehr_zu gewinnen, alleine
das Uberleben zéhit fiir die
"Kanditaten” futuristischer
Shows. Als solcher wird man
einfach in eine scheppernde
Roboterriistung gesteckt und
in einer mit Todesfallen reich-
lich bestiickten Plattform-
landschaft ausgesetzt. Jetzt
heit's so weit hinaufkom-
men wie mdglich: Von unten
steigt todliche S&ure unauf-
haltsam an, wéhrend léstige

Endlich hat sich das
Wiihlen in Vorspén-
nen, Spitzengrafik
und Edel-Sound ge-
lohnt: Ein spannen-
des und faires Psy-
gnosis-Spiel kam da-
bei zum Vorschein.
Dabei wurde auch
hier nicht auf Paral-
lax-Scrolling, ab-
wechslungsreiche
Musik und ahnlichen Luxus
verzichtet, nur stimmt die sonst
vernachlassigte Spielbarkeit

o

Alienformationen alles dar-
ansetzen, den Spieler seiner
Lebensenergie zu berauben.
Um dessen Chancen aufzu-
bessern, wurden in den 16
Levels reichlich Waffen,
Schlissel und andere Ge-
gensténde deponiert. Hat
man dennoch den Léffel
nach harter Schlacht abge-
geben, ist noch nichts verlo-
ren: Neben Levelanwahl und
Continue gibt es auch einen
Replay-Modus. So kann man
jederzeit an ginstiger Stelle
neu einsteigen. wi

diesmal eben auch.
Der Replay-Modus
unterhalt nicht nur
wihrend einer Tas-
se Kaffee, das feine
Actionspiel be-
kommt zudem takti-
sche Tiefe. Man be-
obachtet, lernt Rou-
ten und Fehler ken-
nen und kann, hat
man sich  von
Schocks und Frusterlebnissen
erholt, direkt vor der kritisch-
sten Stelle wieder einsteigen.

nicht geplant
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Grafik: 67%  Sound: 62%
Schwierigkeit: mittel

AMIGA 62%
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ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Action
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Ein Drache auf Abwegen: Statt Feuer spuckt er Blei (Amiga)

Andocken oder abschieBen — das ist hier die Frage (Amiga)

BESTIEN OHNE BISS KRIEG DER VEKTOREN

Saint Dragon

Xiphos

ie Programmiertruppe

Random Access, die vor
einiger Zeit mit "Silkworm"
eine prima Arcade-Umset-
zung ablieferte, hat ihr neue-
stes Ballerspektakel fertig.
Im Auftrag der englischen
Software-Firma Storm sorgte
das Team fiir Amiga- und ST-
Versionen von Jalecos Auto-
maten-Hit "Saint Dragon".
Besonderes Merkmal dieses
Horizontal-Scrollers:  Statt
dem obligatorischen Raum-
schiff, das sich Alien-Horden
erwehren muB, tritt diesmal
ein feuriger Flugdrache zum
Kampf gegen die Feindiber-
macht an. Da er sich allein

An Silkworm kommt
Saint Dragon leider
nicht ran. Daflr ist
diese 08/15-Ballerei
spielerisch zu ein-
féltig und abgestan-
den. Ob nun Drache
oder Raumschiff —
das macht bei den
teils uninspirierten
Alien-Formationen
keinen groBen Un-
terschied. AuBerdem ist Saint
Dragon technisch nicht auf
dem neuesten Stand. Sobald

mit ein paar rauchigen Fau-
chern keinen Respekt ver-
schaffen kann, wurde er mit
Raumschiff-typischen Schiis-
sen ausgestattet. AuBerdem
gibt's mehrere Extrawaffen
(Laser, Feuerball, Unver-
wundbarkeit und Billard-
schuB), die sich mit Power-
Ups zusétzlich ausbauen las-
sen. Mehr Wendigkeit wird
mit dem Aufnehmen des
Speed-Up-Symbols erreicht.
Netterweise werden die Ex-
trawaffen nach dem tragi-
schen Verlust eines Drachen-
lebens nur um maximal eine
Ausbaustufe reduziert. Fiinf
Levels werden geboten. mg

etwas mehr Objekte
auf dem Bildschirm
sind, ruckein die
Sprites inklusive ei-
genem  Drachen
ganz gewaltig: Trotz
hibscher Grafik
kein schéner An-
blick. Mehr als mit-
telméBige  Durch-
schnitts-Action wird
leider nicht gebo-
ten. Wer sich momentan ein Bal-
lerspektakel zulegen will, der
sollte eher zu Turrican greifen.

nicht geplant

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Action

Hersteller: Storm, Zirka-Preis: 50 bis 85 Mark

AMIGA 57 %
Grafik: 63%  Sound: 54%

Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung

ut 50 Seiten Anleitung

und Weltraumnovelle in
Kurzform: Als Pilot des Raum-
schiffs Arrow miissen ver-
schiedene, ineinanderver-
schachtelte Sternensysteme
auf der Suche nach einem
amoklaufenden Riesencom-
puter durchflogen werden.
Leider ist die Arrow nicht hy-
perraumtauglich. Sie sind al-
so auf die Hilfe zweier verfein-
deter Weltraumrassen ange-
wiesen, die in den verschiede-
nen Galaxien Durchgénge zu
benachbarten Systemen be-
wachen. Gegen Bezahlung
oder Séldnerdienste diirfen
Sie diese Passagen beniitzen.

Es ist nicht leicht,
sich in das Xiphos-
Universum hinein-
zuspielen. Die nett
gezeichneten Vek-
tor-Raumschiffe
fetzten teilweise mit
einer solchen Ge-
schwindigkeit am
eigenen Cockpit
vorbei, da (ber ei-
ne groBartige Ver-
folgung gar nicht erst nachge-
dacht werden kann. Zudem
sind die Raumer und Stationen

In Sachen Bildschirmauf-
bau ist Xiphos dem altehr-
wilrdigen "Elite" &hnlicher
als jeder andere Nachzieher.
Radar, Waffen- und Energie-
anzeigen scheinen direkt aus
der Cobra zu stammen; den
Dockingcomputer gibt's gra-
tis. Zur Orientierung besitzt
man eine Karte des jeweili-
gen Sektors, zum Uberleben
verschiedene Raketen. Han-
deln kann man bei Xiphos je-
doch nur, um Treibstoff, Waf-
fen oder Informationen zu er-
halten. Ansonsten Gberwiegt
bei dem in ausgefiillter Viek-
tor-Grafik gehaltenen Spiel
die kriegerische Action. wi

der  verfeindeten
Parteien nicht leicht
auseinanderzuhal-
ten, so daB man im
Gefecht mehr Zeit
mit der Identifizie-
rung, als mit der
Vernichtung  des
Gegners verbringt.
Technisch ist das
Programm gut, das
dicke  Handbuch
146t allerdings ein komplexeres

Spiel erwarten. Viel mehr als

Ballern ist jedoch nicht zu tun.

in Vorbereitung

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Action
Hersteller: Electronic Zoo, Zirka-Preis: 90 Mark

AMIGA

55%

 Grafik: 60%  Sound: 37% |

Schwierigkeit: schwer

nicht geplant
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Gleich wel
unsagliche
Mini-Spielchen
packt Magic Soft
aul eine einzige
Diskette. Wer sich
noch an das aller-
rste Autorennspiel erinnert, wei wor-
m's bei "Fullspeed” geht: Von oben
rutschen auf fiinf Bahnen "Autos” aufs
pielfeld. Man selbst wechselt die Spur,
um ZusammenstoBe zu vermeiden. Das
Ganze wird von oben gezeigl, Soundef-
ekte gibt's keine. Kein Wunder, daB auf
er Verpackung nur der digitalisierle
Ferrari der High-Score-Liste zu sehen

Microbattle

Antibiotika im Einsatz (Amiga)

Viren Dbefreit werden. Man besitzt
Schutzschild, Raketen und Energie. Ein

nicht geplant

ATARI ST
J nicht geplant

ijsi. In "Microbaltle” massen diverse simples Spiel mit Murkssteuerung,
iKdrperpartien durch wildes Ballem von  Hande weg! wi
enre: Ac

AMIGA 15%
Grafik: 14%  Sound: 10%

Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

A Is hatten wir nicht schon genug
schlechte FuBballsimulationen
gesehen: Jelzt stellt auch noch der
Sporlartikelhersteller Adidas seine
drei Streifen Gber eine neue Ausge-
burt an spielerischer Dorfligheit. Das
Hauptmanko bei "Adidas Champion-
ship Football” ist die lausige Steue-
rung. Das Drehen mit dem Ball ist
ebenso  nervig-kompliziert wie ein
simpler SchuB nach vome — was da
gedrilckt, gehalten und geguckt wer-
den muB, um auch nur einen Gras-
halm weit 2u kommen, vergrault ge-
duldigste Sportfreunde. Wenig Trost

PUTER-SPIELE

GRAUEN AUF GRUNEM GRUND

i

Kreisklassig schlecht (C 64)

spendel das Drumherum: Ihr dirft
Euch eine von 24 Mannschaften aus-
suchen und in einem Turnier mitmi-
schen ]

Genn

| nicht geplant

in Vorbereitung

e: Sport
Hersteller: Ocean, Zirka-Preis: 55 bis 80 Mark

in Vorbereitung

Grafik: 36%  Sound: 38%

Schwierigkeit: schwer

AFT 2.0

Zmarst die gute Nachricht: Auch
auf dem Afari ST bietet "Chuck
Yeager'’s AFT 2.0 all das, was man
von der PC-Version gewohnt ist: Eine
Menge Flugzeuge, die man als Testpi-
lot auf Herz und Gipfelhdhe testen
darf, Kunstilugmandver und ein riesi-
ges Areal zum Stobern, Uberfliegen
und Absuchen. Und jetzt die schlech-
le: Chuck Yeagers AFT ist auf dem
Alari ST eine rechte Schnecke. Sobald
mehrere Objekte auf dem Schirm er-
scheinen, geht der Prozessor spirbar
in die Knie. Das Programm wird so
langsam, daB man schnell die Kon-

AUSGEBREMST

| AUSGEBREMST == "
C. Yeagers %

Ruckeliger Flug dber den
Canyon (Atari ST)

trolle Gber das Flugzeug verliert — da
hilft auch das grinsende Konterfei des
smarten Chuck nichts mehr. al

MS-DOS 83 %
Grafik: 53%  Sound: 47%
Schwierigkeit: leicht
ATARI ST 60%
Grafik: 47%  Sound: 20%
Schwierigkeit: leicht

Genre: Simulation
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 80 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant

Man nehme einen eiskall ser-
vierten Krimi im Stile Ray-
mond Chandlers, packe futuristi-
schen Schnick-Schnack dazu, addie-
re eine Prise Tastaturverwirrspiel —
und schon hat man "Mean Stregts”.
Im Gegensatz zur MS-DOSVersion
wurden die Atari ST- und AmigaVer-
sionen grafisch aufgebessert. Am
Spiel selbst wurde erfreulicherweise
kaum etwas veranderl. Wenigstens
dauern die Flugszenen nicht mehr so
lange wie auf der PC-Version, so daf
man sich mehr aul den Fall konzen-
trieren kann; auBerdem sind die Ac-

MEHR FALL ALS FLUG

Futuristisch: der Detektiv im
Raumgleiter (Atari ST)

tion-Sequenzen nicht mehr so
tickisch. Leider muB man mit relativ
langen Ladezeiten rechnen. al

MS-DOS 53 %
Grafik: 69%  Sound: 76%

Genre: Adventure
Hersteller: Access, Zirka-Preis: 80 Mark

AMIGA 58%
Grafik: 65%  Sound: 58%

Schwierigkeit: leicht e

ATARI ST 58%
| Grafik: 65% Sound: 48%

Schwierigkeit: leicht

Schwierigkeit; leicht

in Vorbereitung
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ZEICHEN DER ZEIT SAGENHAFT BLOD
g

E ine groBe dkologische Katastro-
phe hat die Erde praklisch zer-
stirt. Offenbar hat der Wissenschaft:
ler Percival Glanfoss das Geheimnis
der Zeil ergrindel. In dem deutsch-
sprachigen Text-Adventure "Stunden-
glas” begebt Ihr Euch auf die Spuren
von Sir Percival und maBt die falalen
Fehler der Vergangenheit korrigieren.

Die schéne und spannende Ge-
schiche Igidet etwas unter den grafi-
schen Unzulanglichkeiten des Pro-
gramms. Die MS-DOSVersion unter-
stilzt leider nur EGA-Grafik, die wirk-
lich keinen Kunstpreis gewinnl. Au-

Mo ja..

k'_x\".'

Zeitreisen beginnen oft an un-
madglichen Orten (MS-DOS/EGA)

Berdem ist zu Zeiten eines "Wonder-
lands” diese Art von Adventure nicht
mehr ganz zeilgemaB. w

| MS-DOS  48%
Grafik: 22%  Sound: 0%
Schwierigkeit: schwer
ATARI ST

in Vorbereitung

Genre: Adventure
Hersteller: Software 2000, Zirka-Preis: 100 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant

Yolanda

s leve Bak mutet uns wieder einmal
einiges zu: In "Yolanda" gilt es,
&in sparlich bekleidetes, ebenso spar-
lich animiertes Madchen durch gut 50
Bildschirme (reprasentieren angeb-
lich zwdlf Heldentalen des Herkules)
mit brichigen Plattformen und paraly-
sierten Monstem zu fihren. Das laut
Hersteller “"schwierigste Plattform-
spiel aller Zeiten” wurde zwar mit ei-
ner uninspirierten Zwei-Spieler-Op-
lion und (glacklicherweise) einzigarti-
ger "Random Level Selection”, nicht
jedoch mit ansprechender Grafik und
Soundeffekten ausgestattet. Zudem
verendet die Heldin leider meist noch,
bevor man dberhaupt reagieren kann.
Uberlebt man, wird's erst recht fru-

Da hilft nur ein beherzter Gritt
zum Reset-Schalter (Amiga)

stig: Welche Plattform sich unter Yo-
landa's FiBen zur Todesfalle wandelt,
ist vorher nicht ersichllich. Pfuil wi

nichi geplant

ATARI ST 18%
Grafik: 20%  Sound: 23%
Schwierigkeit: schwer

Genre: Action
Hersteller: Millenium, Zirka-Preis: 65 Mark

AMIGA 18%

Grafik: 20%  Sound: 23%

Schwierigkeit: schwer

nicht geplant

KLOTZCHEN-KASE

Lettrix

enkspiele bieten oft einen kiitze-

kleinen Vorteil gegendiber "nor-
malen” Spielen: Hat man erst einmal
die zindende Idee, isl diese relativ
schnell (und kostensparend) in ein
verkaufsfertiges Programm  umge-
selzt. "Lettrix" von Software 2000 ist
einer dieser zahllosen, ziemlich mit-
lelmaBigen "Tetris™-Nachzieher. Ahn-
lich wie in dem Game-Boy-Modul
"Puzzle Road" muB man ein Gebiet
fidchendeckend mil verschiedenfdr-
migen Klgtzchen fillen. Die Steine
kiinnen auf Wunsch gedreht und wie-
der weggenommen werden. Bei Lel-
Irix ware weniger mehr gewesen.
"Dank” der acht unterschiedlichen
Kldtzchgnformen sowie dem Gbergro-

Kldtzchen ohne Ende: Welches
nehm’ ich denn als nachstes?

Ben Spielfeld verliert man leicht den
Uberblick und — nach einigen Run-
den — auch die Lust. myg

in Vorbereitung

ATARI ST 38%

Grafik: 17%  Sound: 22%
Schwierigkeit: mittel

Genre: Denkspiel
Hersteller: Software 2000, Zirka-Preis: 50 bis 80 Mark

AMIGA 38%
Grafik: 17%  Sound: 26%

Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung

Corridor

en Sternen ist die Farbe abhan-

dengekommen, und das kann
natirlich nichl so bleiben. Also ma-
chen sich ein oder zwei Spieler in ins-
gesamt 50 Leveln auf die Suche nach
den verschwundenen Cuellen des
Lichts. Eure Aufgabe besteht darin, ei-
ne Stahikugel durch einen mil Barrika-
den und Fallen gespickten 3-DTunnel
2u lenken, ahnlich wie in "Tunnels of
Armageddon”. Mit der Maus steuert
Ihr einen Schidger, der die Kugel vor-
wartstreibl. “The Light Corridor” fallt
nicht nur durch eine vollkommen hirn-
rissige Hintergrundgeschichte unan-

The Light

CRRRATY [ERERY

Bumm machte der Schidger,
da war die Kugel weg (Atari ST)

genehm auf, auch die Steuerung ist
eine mittlere Katastrophe und reine
Glilckssache. W

in Vorbereitung

Grafik: 30%  Sound: 19%
Schwierigkeit: schwer

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Infogrames, Zirka-Preis: 80 Mark

ATARI ST 31%

in Vorbereitung

nicht geplant
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Jetzt dirfen auch Amiga-Besitzer mit
"Wings of Death” ihren Dauerfeuerdau-
menmuskel tichtig beanspruchen. Die
furiose Ballerei unterscheidet sich kaum
von der Alari STFassung. Und gerade
das ist mir etwas unverstandiich. Ein et
was ziigigeres Scrolling und vor allem
einen viel besseren Sound hatte man
den Todesschwingen aut dem Amiga
durchaus verpassen kdnnen. Anson-
sten bleibt Wings of Death ein sehr gu-
tes Actionspiel. mh

Genre: Action
Hersteller: Hewson
Zirka-Preis: 85 Mark

AMIGA 75%
Grafik: 80%  Sound: 70%
Schwierigkeit: schwer

Battlemaster

Schreibtischtater kdnnen vor ihrem
Amiga Platz nehmen: PSS's Metzel-
und Meuchelepos mit Rollenspielele-
menten gibt's nun auch fir den groBen
Commodore. Nach wie vor halt sich das
Vergndgen  wegen  der  "Viele-
Kleine-Sprites”-Hektik in Grenzen, denn
an Spiel, Sound und Grafik hat sich rein
gar nichts geandert. Die eigens fir den
Amiga entwickelte Vorspannmusik kann
man getrost vergessen. Eine 1:1 Konver-
tierung, wie sie im Buche steht.  wi

Genre: Action Adventure
Hersteller: PSS
Zirka-Preis: 85 Mark

AMIGA 41%
Grafik: 63%  Sound: 42%
Schwierigkeit: mittel

M1 Tank Platoon

Die Panzersimulation von Micropro-
se: Vier stahleme Ungetime gilt es si-
cher durch alle Kriegsgefahren zu steu-
emn. Takliker schieben auf einer groBen
Ubersichtskarte ihre Einheiten durch die
Landschaft. Profis steuern ihre Blechk-
bel natirlich selber auf Feindfahrt. Eine
Fille an Missionen lassen so schnell
keine Langeweile aufkommen. Nur die
Grafik ist fiir Amiga-Verhéltnisse etwas
sparlich, und kinnte ein paar Details
mehr ligfern. W

Genre: Simulation
Hersteller: Microprose
Zirka-Preis: 130 Mark

AMIGA 80%
Grafik: 65%  Sound: 33%
Schwierigkeit: einstellbar

Amiga-Besitzer, die vom ewigen Di-
senjagerfliegen schon Schwielen am
Hosenboden haben, kdnnen sich jetzt
im Sattel eines Kampidrachen in die Lif-
te schwingen. In 55I's Drachenflugsi-
mulator geht Ihr auf Monsterjagd. Lei-
der hal der Amiga in der hdchsten Gra-
fikdetailstute arge Geschwindigkeitspro-
bleme. Gibt man sich mit weniger Land-
schaftsinformation zufrieden, steht ei-
nem ungewdhnlichen Flumergnugen
aber nichls im Wege.

Genre: Simulation

Hersteller: §SI

Zirka-Preis: 100 Mark
AMIGA 74%
Grafik: 70%  Sound: 23%
Schwierigkeit: mittel

INFOGRAMES PRASENTIERT AUS DER CRYSTAL KOLLEKTION « Sie haben

Vertrieh: mm

Am '\m||' wrk 12

Waxre o

Serviceline
Haben Sie Fragen su Bomico-
Spiclen ! Mochten Sie Tips aum
Spielablaur? Unsere Spicl-

Experten hellen weier!

Mo Fr. von 1500 his 15,00
Uhr. Ein Anrulgentipt:

Fel. 06177607
Schrifiliche Anfragen nur
gegen Rickporto

. Fur ATARI ST-STE, AMIGA, PC & Kompatible

die Traummaschine
erfunden... »

Ihr FreipaB fur DIE neue Welt : VIR-
TUELLE REALITAT. Das Programm :
erforschen Sie ein Labyrinth von Licht
und Wellen, entdecken Sie die Traum-
mechanik, und geben Sie sich den
ALPHA-Wellen hin. Ein starkes Erleb-
nis, reich an irrealen, bisher unbekann-
ten Eindriicken.

A 2 MODI : VERSENKUNG / ARCADE
A 256 SALE ZUM ENTDECKEN

A UNIVERSUM IN ECHTZEIT-3D

A 1 BIS 2 SPIELER GLEICHZEITIG
A 100 % NEW AGE




Platzverweis fir diesen unehelichen Speedbail-Verschniti (Amiga)

T CLEEEENEY

E s war einmal, vor nicht all-
zulanger Zeit, da erfand
ein Hauflein talentierter Pro-
grammierer das Computer-
spiel "Speedball”. Bei dieser
futuristischen  Sportsimula-
tion gingen zwei Teams mit
harten Checks zu Werke, um
eine Stahlkugel zu fangen
und diese dem Gegner ins
Tor zu schieben. Speedball
wurde fleiBig gekauft und die
Kaste der Kritiker tippte eifrig
wohlwollende Worte. "Hm-
hm", dachte sich da ein Hauf-
lein weniger talentierter Pro-
grammierer, "die Spielidee
ist es werl, daB man sie
klaut”. Und so tiiftelten sie

...und grofi war sein
Entsetzen: ich kann
mir nichts Uberflis-
sigeres vorstellen,
als ein Erfolgsspiel
schlecht nachzuah-
men und den Ab-
klatsch fiir teures
Geld auf den Markt
zu werfen. Future
Basketball ist ein
Speedball iur arme,

in spielerischer wie in lechni-
scher Hinsichl. Das Scrolling ist
auf dem ST eine einzige Kata-

il

Tag und Nacht, um ein Eben-
bild von Speedball zu zim-
mern, und als sie fertig waren,
richteten sie sich schwitzend
auf und nannten es "Future
Basketball”. Was hatte man
nicht alles bei Speedball ab-

eguckt: Das scroliende

pielfeld, die gepanzerten
Spieler, die Tacklings, sogar
den Ligamodus und die Idee,
daB auf dem Spielfeld Extras
herumliegen. Nur schiebt
man bei Future Basketball
den Ball nicht in ein Tor, son-
dern wirft ihn in einen Korb.
Eines Tages bekam ein PO-
WER PLAY-Tester das Pro-
gramm in seine Finger... hl

strophe; die Motiva-
tion sinkt dadurch
noch tiefer als bei
der Amiga-Version.
Das Erzielen von
Punkten ist kindisch

leicht, der ganze
Spielablauf gegen-
uber Speedball

splirbar flacher und
‘ durchsichtiger. Es

gibt wirklich keinen
Grund, diesem windigen Pla-
giat auch nur eine mide Mark
nachzuwerfen.

nicht geplant

ATARI ST 23%

Grafik: 32%  Sound: 37%
Schwierigkeit: leicht

Grafik: 55%  Sound: 40%

Schwierigkeit: leicht

nicht geplant

1407

Gold of the nztets

US Gold's frustrierende Schatzsuche
flatterte uns jetzt auch fdr den ST ins
Haus. Zur allgemeinen Verwunderung
gleicht sie der in der letzten Ausgabe ge
lesteten AmigaMVersion aufs Haar Er
staunlich wie das Kinelicateam es
schaifie, s | das qualende Ruckel
Scroliing als auch :Ilr Humpei-Sprites
der Amiga-Version 11 auf dem ST zu
realisieren. Fir Sound und Famgeuung
gilt das gleiche. Sollte oas Spiel etwa zu
erst auf dem ST L und jetzt erst
verdffentiichl

<l
worden sein? Wi

|Ge-ue ucllun :
| Hersteller: US Gold
Zirka-Preis: 65 Mark

ATARI ST

26%

iy iige

Turrican
Wunder gibl es immer wieder Rain
bow Arts' scrollintensive AmigaVersion

des Ballerhits "Turrican” wurde
wesenlliche Abstriche auf den ST u[n
gesetzl. Fir AtariVerhalinisse wird Er
staunliches geboten: Das Programm
scrollt mit ungebremstem Tempo in alle
Richtungen und auch die zahlreichen
Gegner-Sprites flizen flott dber den
Bildschirm. Lediglich beim Sound mup-

¢inen Gang zurickschallen,
eibarkeit hat nicht gelitten.
Eine verbidtiend gute Umsetzung. A/

| Genre: Action
| Herstelier: Rainbow Arls
| Zirka-Preis: 50 bis 80 Mark

ATARI ST 80%
| Grafik: 80%  Sound: 65%

' Shadow of the Beast

a-Spieler haben bereits Shadow
ast Il zu den Akten gelegt, ST
ssen noch mit der Umset-
Teils vorliebnehmen.
d haben natdrlich ein
dem wurde selbst
T hiniibergeret-
1 nichts ge-
Prigeln-Sam
haufigeres

zung d
Grafik un

1S
tet. Am Spiel sel
anderl, Wer auf
meln stehl und
Nachladen ha, k beiden
Disketten in geschrumpft ckung
(ohne T-Shirt) anschaffen wi

Genre: Action el =
Hersieller: Psy

Zirka-Preis: 79

nosis
ark

Bundesliga Hanager

Uber ein Jahr nach VerGfentlichung
der Amiga-Version ist jetzt auch Atari-
Besitzern eine Karriere im ProfifuBball
gegdnnt: Beim "Bundesliga Manager"
waltet Ihr iber Stadionausbau und Spie-
lertransfers, Aufstellung und Abstotiern
von Bankkrediten. Das Programm ist
kor nplell in Deutsch und einfach zu be-
uvier Spieler darfen gleich-
2eitig anlreten. Die SFVersion [duft so-
wonl mit Farb- als auch mit Mono-
chrom-Moanitor. Grafisch scolicht, trotz-
dem langzeitig molivierend h

Genle Slrategle
Hersieller: Software 2000
Zirka-Preis: 70 Mark

ATARI ST

78%
Grafik: 24%  Sound: 4%

| Schwierigkeit: mittel |

Schwierigkeit: mittel |
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Time Machine

Waren die Zeitreisen des guten Pro-
fessor Potts schon auf dem Amiga eine
Zumutung, o werden sie auf dem C 64
zur echen Qual, Wieder muB unser
Held durch die Zeiten disen und Rétsel
Iosen. Auch der friedlichste Adventure-
Profi wird hier auf eine harte Gedulds-
probe gestelll. Die Steuerung ist und
bleibt ein Buch mit sieben Siegeln: Alles
reing Gliickssache. Da besteigen wir die
nachste Zeitmaschine und wenden uns
lohnenderen Aufgaben zu. W

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Vivid Image
Zirka-Preis: 70 Mark

C 64 32%
Grafik: 29%  Sound: 22%

Schwierigkeit: schwer

Greg Norman’s
Ultimate Golf

Die Starke der 16-BitVersionen von
"Greg Norman's Ultimate Golf* ist die
Schwéche der C 64-Umsetzung. Die Re-
de istvom Tempo der Grafik, das bei der
Umsetzung filr den kleinen Commodo-
re hart an der Grenze des Eriraglichen
balanciert. Von diesem Schiummer-
stiick abgesehen, muB man keine we-
senllichen Abstriche gegeniiber den an-

deren Versionen machen. ht

Genre: Sport
Hersteller: Gremlin
Zirka-Preis: 65 bis 85 Mark

C 64 52%
Grafik: 38%  Sound: 36%
Schwierigkeit: mittel

PUTER-SPIELE

Kick Off 2

Nach der hemmungslos miBlunge-
nen “Kick Off 1"-Version fr den C 64 ist
die Umsetzung von "Kick Off 2" ein Rie-
senfortschritt. Steuerung, Spielablauf
und fast alle Optionen des 16-Bit-Vor-
bilds wurden benicksichtigt. Die Grafik
ist nicht gerade schon, aber zweckma-
Big. Die spielerischen Schnitzer blie-
ben: Vom zufallsgepragten Spielablauf
bis zur eigenwilligen Steuerung bietet
Kick Off 2 viele Eigenheiten, dber deren
Qualitat man streiten darf. hl

Genre: Sport
Hersteller: Anco
Zirka-Preis: 50 bis 70 Mark

C 64 60%
Grafik: 44%  Sound: 17%
Schwierigkeit: schwer

INFOGRAMES PRASENTIERT AUS DER CRYSTAL KOLLEKTION

ATt Wasrae

Welltris

"Welltris" von Alexej Paschitnow bie-
tet gleich vier Wande, an denen die be-
kannten Blocke herabsausen. Ahnlich
wig bei "Block Out” schaut man von
oben in einen Kasten, wobei die Linien
aul der Bodenplatte gebildet werden.
Leider ist die Tastalursteuerung sehr ge-
wihnungsbeddrttig. Im Eifer des Ge-
fechts verwechsell man schnell die Ta-
sten. Welltris ist sicher kein Geniestreich
4 la Telris, trotzdem werden Denkspiel-
freunde zufrieden sein. w

Genre: Denkspiel
Hersteller: Spectrum Holobyte
Zirka-Preis: 100 Mark

MS-DOS 64%
Grafik: 35%  Sound: 23%
Schwierigkeit: einstellbar

« Sie haben

die Traummaschine

erfunden... »
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TUELLE REALITAT. Das Programm :
erforschen Sie ein Labyrinth von Licht
und Wellen, entdecken Sie die Traum-
mechanik, und geben Sie sich den
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Seit Wochen habt lhr
Pfennig um Pfennig
gespart, die GroBmutter ge-
schropft und das Konto ge-
plindert. Doch was kauft
sich der ambitionierte Spie-
le-Freak?

COmputer sind erst einmal
eines: teuer. Es ist schon
drgerlich genug, wenn man
sich bei einem Spiel vergreift,
aber bei einer derartigen An-
schaffung sollte man genau
abwagen.

Sieht man einmal von Com-
modores "CDTV" ab (das noch
nicht erhaltlich ist), wurde die-
ses Jahr kein neuer Computer-

typ vorgestellt, der Spielern
das Wasser im Munde zusam-
menlaufen lieBe. Immer noch
beherrschen vier etablierte Gi-
ganten die Szene: C 64, Ami-
ga, Atari ST und die MS-DOS-
PCs. Um Euch vor Fehlgriffen
zu bewahren, stellen wir Euch
auf den folgenden Seiten die
vier Systeme vor — ganz unter
dem Aspekt des Spielers. Auf
Seite 152 findet Ihr dann eine
Tabelle mit den technischen
Daten, eine detaillierte Antwort
auf die Frage "Wie gut schnei-
det mein Computer in diesem
und jenem Spielegenre ab?"
sowie unsere Bewertung des
Computertyps. al

143

PP



Der Aufsteiger

Seit der Amiga vorgestelit
wurde, gingen viele Modelle
ins Land. Zuerst kam der Ami-
ga 1000, dann folgten der Ami-
ga 500 und der Amiga 2000; in-
zwischen_bietet Commodore
den Amiga 3000.als “"Profima-
sching" an, die MS-DOS-PCs
Konkurrenz machen soll. Fir
einen ambitionierten Compu-
terspieler kommt eigentlich nur
ein Amiga in Frage: der Amiga
500. Mit BOO Mark fiir das
Grundgerat ist man dabei.

Dazu braucht man einen Mo-
nitor; der Commodore 1084S
(Preis ca. 600 Mark) hat sich
bewahrt. Kauft man sich einen
anderen, sollte man darauf
achten, daB er mit Stereolaut-
sprechern ausgestattet st
(dann macht's nochmal soviel
SpaB!). Wer's noch lauter ha-
ben will, kann die beiden
Soundkanédle auch an seine
Sterecanlage stipseln.

Die Grafikfahigkeiten des
Amiga sind erstaunlich. Im (bei
Spielen selten benutzten) Hold
and Modify-Modus stehen
4096 Farben bei einer Matrix
von 320 x 256 Punkten zur Ver-
fligung. Die meisten Spiele
nutzen allerdings die Aufld-
sung von 320 x 200, bei der der
Amiga bis zu 32 Farben dar-
stellen kann. Der Amiga hat
keine Probleme mit Sprites
oder Scrolling — das alles geht
bei entsprechender Program-
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mierung glatt und problemlos.
Damit schneidet der Amiga in
diesem Punkt besser ab als
der preislich vergleichbare
Atari ST. MS-DOS-PCs mit
VGA-Grafikkarten laufen zwar
dem Amiga den Rang ab, der
beste Grafikcomputer zu sein
— sie sind auch wesentlich
teurer.

Das Herz des Amiga ist, wie
beim Atari ST, ein MC 68000,
der mit 7,16 MHz getaktet ist.
Damit ist der Amiga dem Atari
ST minimal unterlegen. Mit sei-
nen 512 KByte RAM ist er or-
dentlich ausgestattet, aller-
dings empfehlen wir den Kauf
einer  Speichererweiterung
(Preis ca. 200 Mark). Die Pro-
gramme, die 1 MByte RAM be-
nétigen (und das werden mehr
und mehr), laufen meistens
auch auf Amigas mit 512 KBy-
te. Dann werden allerdings Ab-
striche gemacht: Es erschei-
nen weniger Grafiken, man be-
kommt weniger Sounds gebo-
ten etc. Manche Programme,
wie beispielsweise viele Spiele
von Cinemaware, laufen aus-
schlieBlich mit 1 MByte RAM.

AuBerdem wird die Anschaf-
fung eines Zweitlaufwerks
dringend empfohlen — das

"Disketten-wechsel’-Dich"-
Spielchen wird bei umfangrei-
chen Spielen schnell zur Tor-
tur. Das Laufwerk kostet 250
Mark. Wer 850 Mark dbrig hat,

1 MByte RAM oder mehr: Speichererweiterungen lohnen sich.

Ein MuB: Das Zweitlautwerk fir
den Amiga

sollte sich die Anschaffung der
Hard-Disk A 20 erwégen. Mit
ihr ist man das Problem l&nge-
rer Ladezeiten (beispielsweise
bei Sierra-Adventures) fast los.
Leider lassen sich nicht alle
Programme auf Hard-Disk in-
stallieren.

Mehr und mehr Spiele wer-
den zuerst fiir den Amiga ent-
wickelt und dann auf andere
Computer umgesetzt. Auf der
Beliebtheitsskala der européi-
schen Programmierer steht
der Amiga weit oben. Der Ami-
ga 500 ist nicht unbedingt ge-
eignet fiir professionelle An-
wendungen, dazu sollte man
sich besser einen MS-DOS-
Computer zulegen. Bei allem,
was mit Grafik zu tun hat, hat
der Amiga allerdings die Nase
vorn; schnelle Actionspiele
sind auf ihm ebenso kein Pro-
blem wie umfangreiche Rollen-
spiele. Nach diversen Kinder-
krankheiten mit unzéhligen
Guru-Meditationen hat sich
der Amiga zum reinrassigen
Spielecomputer entwickelt —
und das zu einem moderaten
Preis. Wer sich heute einen
Amiga kauft, ist gut beraten.al
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Der C 64 ist ein Phanomen.
Kein Computer schaffte einen
vergleichbar triumphalen Sie-
geszug in Wohn-, Spiele- und
Arbeitszimmer. Selbst nach
sieben langen Jahren hélt er
seinen Platz unter den meist-
verbreiteten Computertypen
mit einer bewundernswerten
Hartnéckigkeit.

Dabei ist die Hardware die-
ses B-Bit-Computers deutlich
Gberholt: Als’ Prozessor fun-
giert ein 6510, der mit 0,97 MHz

getaktet ist. Das ist fiir heutige |
Verhéltnisse dirftig; vor allem |

deshalb, weil hier im Vergleich
zu den Videospielen, die den
vergleichbaren 6502-Prozessor
besitzen, keine hochgeziichte-
ten Spezialchips Grafik und
Musik Ubernehmen. Mit sei-
nen 64 KByte RAM ist der C 64
fir heutige Verhéltnisse gera-
dezu spartanisch ausgestattet;
viele Spiele miissen von Dis-
kette nachladen, und der
knapp bemessene Speicher-
platz &8t den Programmiern
kaum Spielraum fiir Experi-
mente.

Auch die Grafikfahigkeiten
sind eher bescheiden: Ledig-
lich 16 Farben kann der Grafik-
chip VIC Il gleichzeitig bei ei-
ner Auflésung von 160 x 200 Pi-
xel darstellen; die Grafikvor-
aussetzungen  entsprechen
damit am ehesten dem Ninten-
do Entertainment System. Er-
staunlich frisch klingen die
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Sounds, die der Soundchip
SID wvon sich gibt. Er bietet
2war nur drei Stimmen, |46t
sich aber mit einigen Program-
mierkniffen .auf bis zu flnf
Stimmen "aufriisten” — so
mancher C 64-Sound klingt im-
mer noch spritziger, als digita-
lisierte Amiga-Musik.

Mit einem C 64 allein ist es
nicht getan. Ein Monitor er-
spart das Tauziehen um den
heimischen Fernseher; auBer-
dem wird das Bild deutlich bes-
ser, denn der TV-Tuner ver-
schluckt eine Menge Farbe
und Brillanz. Wir empfehlen

| den Farbmonitor 1084S (600

Mark), an den man auch den
Amiga anschlieBen kann.
Ebenfalls zufriedenstellend ist
Commodores  1901-Monitor,
der zu einem Preis von 500
Mark zu haben ist.

Auf keinen Fall sollte man
sich das Kassettenlaufwerk
"Datasette” zulegen. Auch
wenn das Disketten-Laufwerk
1541 (Kostenpunkt etwa 300
Mark) keinen Geschwindig-
keitsrekord bricht, so schrankt
der Kauf einer Datasette we-
sentlich das Software-Angebot
ein. AuBerdem miissen umfang-
reichere Spiele, wenn es liber-
haupt eine Kassettenversion
gibt, umstindlich Stiick fiir
Stuck von der Kassette gela-
den werden — eine echte Tor-
tur. Die 1541-Diskettenstation
ist zwar an sich qualend lang-

Unbedingt kaufen: das Disketten-
Laufwerk 1541

Gutes Bild, kiare Farben: der
Monitor 1901

sam, kann aber mittels Hard-
oder -Software auf eine ertrdg-
liche Geschwindigkeit be-
schleunigt werden.

Der C 64 ist fir alle Spielgen-
res gleich gut geeignet; je
mehr Grafikdaten geladen wer-
den missen, desto mehr
kommt er allerdings ins Hinter-
treffen. So Gberholt die Hard-
ware auch sein mag: die Soft-
ware macht vieles wieder wett,

Noch kénnen C 64-Besitzer auf
eine Unzahl Programme zu-
rickgreifen; nur MS-DOS-PCs
kdnnen mit diesem universel-
len Software-Angebot konkur-
rieren. Fir professionelle An-
wendung ist der C 64 aller-
dings nicht geeignet. Es er-
scheinen immer noch eine
Menge Spiele fiir den C 64,
auch wenn nur noch wenig
Neuerscheinungen speziell fir
diesen Computer program-
miert werden. Der Computer
ist fiir Programmierer nicht so
attraktiv wie beispielsweise ein
High-Tech-Amiga; auBerdem
lassen sich manche 16-Bit
Spiele beim besten Willen
nicht auf die limitierte Hard-
ware des C 64 umsetzen. Soft-
ware-Firmen wie beispielswei-
se Lucasfilm oder Cinemaware
haben es véllig aufgegeben,
ihre aufwendigen Programme
aufden C 64 umzusetzen. Man
sollte sich beim Kauf dariiber
bewuBt sein, daB im Lauf des
néachsten Jahres der Software-
Strom mehr und mehr versie-
gen wird.

Ein Pluspunkt fiir den Oldie
ist der fast schon unverschamt
niedrige Preis: Zu Weihnach-
ten bietet Commodore ein
Sparpack (C 64 mit Joystick
und drei Spiele-Klassikern) fir
brave 250 Mark an. Wer einen
schmalen Geldbeutel besitzt,
sollte sich die Anschaffung
Gberlegen. Man muB sich im
klaren sein, daB der C84 ein
guter Einsteigercomputer,
aber keinesfalls ein Computer
der Zukunft ist. al
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AVAILABLE ON AMIGA, »\Té_it STCBM 4, AMSTRAD, SPEC]

5Levels rasanter Shoot-em-up Action von den beriihmten SILKWORM Programmierern:
Herzlichen Gliickwunsch! Sie steuern ein fantastisch ausgeriistetes Drachenschiff durch eine
Menge von gefihrlichen Ungeziefern und miissen den ,Goldenen Drachen” befreien.

Ballern bis der Joystick bricht: Saint Dragon ist der blanke Action-Wahnsinn!"
Carsten Borgmeier/AMIGA JOKER 11/90 (86%)

Erhiltlich fiir Amiga, Arari 5T und Commodore 64.
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Das Arbeitstier

PCs mit MS-DOS-Betriebs-
system werden nicht nur von
einer, sondern von unzéhligen
Firmen hergestelit. Wir haben
uns ein Komplettsystem der
‘Firma Vobis herausgepickt,
das mit 2600 Mark fir MS-
DOS-Verhaltnisse noch giin-
stig ist, mit dem man aber ver-
ninftig spielen kann. Weitere
Investititionen (mehr Rechen-
power, bessere Grafikkarte,
mehr Speicherplatz) verbes-
sern natlrlich den Spielkom-
fort. Damitliegt der PC deutlich
an der Spitze der Computer-
preisliste.

In den Regalen der Hard-
ware-Shops findet man zwei
Arten von PCs: XTs und ATs.
Vom Kauf eines XTs raten wir
ab: Die Prozessoren 8086 und
8088 sind veraltet und meist so
langsam, daB man bei komple-
xeren Programmen zu elend
langen Wartezeiten verdammt

Zweifarhiu‘ Hercules-Grafik mit
720 x 348-Aufldsung
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Trist: CGA-Grafik bietet vier
Farben bei 320 x 200 Bildpunkten

wird. Seit 80286er oder
B03B86er Prozessorherzen in
den PCs schlagen, kommen
zum Spielen nur noch ATs in
Frage. Bei den 286er ATs sollte
man auf eine Geschwindigkeit
von mindestens 12 MHz ach-
ten, sonst wird der PC zu lang-
sam.

Noch vor zwei Jahren schien
es unmoglich, auf einem MS-
DOS-PC etwas anderes zu
spielen als Textadventures:
Der damalige Grafikstandard
CGA (4 Farben bei einer Auflé-
sung von 320 x 200 Bildpunk-
ten) oder Hercules (2 Farben
bei 720 x 348 Pixeln) war denk-
bar ungeeignet fiir grafische
Experimente — zu wenig Far-
ben. Seitdem der Preis fir
VGA-Karten (256 Farben aus
einer Palette von 262144 Far-
ben) oder EGA-Karten (16 Far-
ben bei einer Auflésung von
320 x 200 Pixeln) unter die

Besser: EGA-Grafik mit 320 x 200
Bildpunkten und 16 Farben
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Volle Farbenpracht bringt nur die
VGA-Grafikkarte

400-Mark-Grenze gesunken
ist, ist es um die Farbigkeit der
PCs gut bestellt — die VGA-
Karten (bertreffen sogar die
Grafikfahigkeiten des Amiga.
Wir empfehlen auf jeden Fall
die VGA-Lésung, auch wenn
sie etwas teurer ist. Erstens un-
terstiitzen die meisten PC-Spie-
le die Farbenpracht, zweitens
ist sie zu den alten Standards
(auBer Hercules) kompatibel.
Zusatzlich sollte man mit ei-
nem Monitor um die 800 Mark

rechnen; manchmal wird die
Karte zusammen mit einem
VGA-Monitor sogar schon um
die 1000 Mark angeboten.

Schlimm ist es um den
Sound eines PCs bestellt. Ein
eingebauter Lautsprecher
dbernimmt das einstimmige
Piepsen; nur mit Tricks kénnen
Programmierer dem Piezzokri-
stall etwas mehr als ein Krach-
zen entlocken. Abhilfe bietet
die AdLib- oder die Sound Bla-
ster-Karte, die flr etwa 300 bis
500 Mark in den PC gescho-
ben wird.

Eine Festplatte ist ein abso-
lutes MuB. Viele Spiele lassen
sich ausschlieBlich von der
Hard-Disk spielen; PC-Disk-
jockeys haben heute keine Zu-
kunft mehr. Eine 40-MByte-
Festplatte kostet ca. 700 Mark
und ist sowohl fir Spiele als
auch fir die meisten Anwen-
dungen véllig ausreichend.

Fir schnelle Actionspiele
sind PCs nicht geeignet, da
fahrt man mit einem Amiga
oder einer Videospielkonsole
besser. Seine Stérke sind alle
Programme, bei denen es auf
Rechenpower, Speicherkapa-
zitat oder Grafik ankommt. Um
die Software-Zukunft braucht
man sich nicht zu sorgen. PC-
Spiele werden vor allem in den
USA entwickelt — und dort
ist der MS-DOS-PC immer
noch die unangefochtene
Nummer 1. Wer nicht aus-
schlieBlich spielen will, kann
sich exquisit mit Software ver-
sorgen. Das Angebot von pro-
fessionellen Programmen ist
| sehr groB. al







Noch vor einem Jahi tobte
ein erbitterter Glaubenskrieg:
Atari ST- und Amiga-Besitzer
lieferten sich wilde Diskussio-

nen liber die Vor- und Nachtei- |

le ihres Computers. Inzwi-
schen haben sich die erhitzten

Gemiiter etwas beruhigt, ge-

blieben ist die Frage: Amiga
oder Atari ST?

Den Atari ST gibt es'gleich
dreimal: den "klainen” 520 ST,
den "groBen’’ 1040 ST und sei-
ne Weiterentwicklung, den
1040 STE. Vom 1040 STE raten
wir ab. Er ist etwas teurer als
der 1040'ST und bis auf wenige
Hardware-Verbesserungan mit
dem Vorgénger identisch. Da
kaum Spiele fiir den STE ent-
wickelt wurden, lohnt sich'der
Kauf nicht. Bleiben der 520'ST
und der 1040 ST Entscheidet
man sich fir den 1040 ST
(Preis etwa 800 Mark), so hat
man zwei Fliegen mit einer
Klappe geschlagen. Erstens:
Der 1040 hat 1 MByte RAM zur
Verfiigung, das reicht fir alle
wichtigen Spielegenres sowie
fiir die meisten semiprofessio-
nellen Anwendungen. Der
zweite Vorteil: Das Disketten-
Laufwerk ist gleich eingebaut.
Die Disketten kinnen entwe-
der einseitig oder zweiseitig
beschrieben werden. Der 1040
bietet ein doppelseitiges Lauf-
werk; ist damit gleich flr alle
Eventualitaten geriistet. Beim
520 ST muB man sich das Lauf-
werk extra kaufen, woflir man
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noch einmal 300 Mark rechnen
sollte.

Mur wenn man einen ST mit
dem unscheinbaren Zusatz
"FM" (steht (ber der Tastatur)
erstanden hat, kann man das
Gerét an jeden handelsiibli-
chen Fernseher anschlieBen.

Leider ist das Bild unscharf |

und stumpf, so daB sich fur den
ST-Besitzer schnell die Frage
stellt, Monochrom oder Farbe?
Ataris Monochrommonitor SM
124 bietet zwar eine exquisite
Aufiésung von 640 x 400 Bild-
punkten — nur leider gibt es
kaum Spiele fiir den Schwarz-
weiBmonitor. Besser ist man
mit dem Farbmonitor SC 1224
dran. Der original Atari-Monitor
istnicht gerade preiswert; des-
halb wird ironischerweise von
vielen Atari ST-Besitzern der
Commodore-Monitor 10845
vorgezogen. Preis: ca. 600
Mark.

Mit seinem 68000-Prozes-
sor, mit 8 MHz getaktet, ist der
Atari ST ein Quéntchen schnel-
ler als der vergleichbare Ami-
ga. Das macht sich vor allem
bei Programmen bemerkbar,
bei denen viel gerechnet wer-
den muB (wie beispielsweise
Flugsimulationen). Die Farb-
palette von 16 Farben bei einer
Aufléisung von 320 x 200 Bild-
punkten erlaubt einen guten
Look bei allen Spielegenres;
doch hier hat der Amiga mit
seinen 32 Farben die Nase vor-
ne. Leider beherrscht der ST

Hochaufldsend, aber kaum
genutzt: der S/W-Monitor

kein horizontales Scrolling,
was ihn fiir Action-Spiele stark
benachteiligt. Sonst ist er fur
alle Spielgenres gut geeignet.
Durchschnittlich sieht's beim
Sound aus: Er klingt viel metal-
lischer als auf dem Amiga,
manchmal klirrt's gar fiirchter-
lich.

Mit einem Farbmonitor ist der Atari-ST-Spielefreak gut beraten

Insgesamt macht der Atari
ST eine gute Figur, aber seine
Spielezukunft ist etwas unge-
wiB. Man kann zwar damit rech-
nen, daB auch noch in einem
Jahr genug Spiele und Neu-
entwicklungen fir den ST er-
scheinen werden. Aber mehr
und mehr Spielefirmen (vor al-
lem amerikanische) lassen al-
lerdings den ST auBen vor —
"Die Entwicklung ist nicht
mehr profitabel”, bekommt
man zu horen.

Das Software-Angebot an
"Nicht-Spielen” ist sehr zufrie-
denstellend. Wer Texte bear-
beiten, Berechnungen fiirs
Studium durchfiihren oder gro-
Be Datenmengen jonglieren
muB, ist mit dem ST gut bera-
ten. Vor allem Musiker werden
den Atari ST schatzen — der
ST hat serienmBig eine einge-
baute MIDI-Schnittstelle.  al
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und
Zukunftsmusi

Und wo ist mein Compu-
ter?”, wird sich der ein
oder andere Computerspieler
fragen. Man muB den Tatsa-
chen ins Auge sehen: AuBer
den vier vorgestellten Syste-
men wird kaum noch Spiele-
Software fiir Computer ent-
wickelt. Der C 16/Plus/4, der
Schneider CPC, der Atari 800
und der Spectrum sind nicht
mehr die Computer der Zu-
kunft. Das Software-Angebot
wird von Woche zu Woche
dirftiger. Mag die Hardware,
Preis oder Software dem ein
oder anderen zusagen, so ra-
ten wir dringend vom Kauf die-
ser Computer ab — nichts ist
schlimmer, als keine Spiele fir
seinen Computer mehr zu be-
kommen. Besitzer dieser Sy-
steme sollten sich Uberlegen,
ob sie sich nicht vielleicht ei-
nen moderneren Computer zu-
legen — Weihnachten ist nahe.

Zukunftstréchtige Computer-
Hardware wurde 1990 nicht
vorgestellt. Interessanter war
das Jahr bei den Spielekonso-
len, die schwer im Kommen
sind. In den nachsten Jahren
wird ein Thema mit Sicherheit
die Zukunft der Computerspie-
le beherrschen: Programme
auf CD. Die CD bietet genug
Raum fiir opulente grafische
Spielereien und exquisite Ste-
reomusik. Erste Vorboten des
kommenden CD-Zeitalters
sind der FM Towns und das
noch nicht verbffentlichte
CDTV, die beide ein CD-Lauf-
werk besitzen. Der groBe
Nachteil: Noch wurde keine
praktikable Lésung gefunden,
um die CD wieder zu beschrei-
ben. Trotzdem machen sich
jetzt bereits die ersten Pioniere
auf, um Software fiir CD zu pro-
grammieren. Trdumer (oder
Propheten) stellen sich schon
ganz interaktive TV-Filme auf
CD vor, in denen der Spieler
die Hauptrolle (ibernimmt.

Zu guter Letzt finden Sie hier
die Tabelle, in der wir lhnen die

Dr. Rubeﬂ mann (stellv. Vorsitzendar), Dr. Erich Schmitl.

Mitgliod dot Informationsgeemai ut Fastssellung
?;ﬁmmmmm“wmmw A

I

technischen Daten und die Be-
wertung fiir die Spielgenres
ausgelistet haben — viel SpaB
beim Vergleichen, Stébern und
Wibhlen. al

TECHNISCHE DATEN
Zirka-Preis Grundgerat:

RAM in KByle:

Farbpalette:

davon gleichzeitig:

AnschluB fir TV-Gerét:

BERTIJNG

Spielezukunft:

Bmﬂng der einzeine
Spielgenres (Anm. 2)

Slrahegle

Hollansplsl

Grafikausnutzung:

Gesamtwertung:

ANMERKUNG
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Amiga 500 Atari STFM 1040 MS-DOS-AT
TECHNISCHE DATEN TECHNISCHE DATEN TECHNISCHE DATEN TECHNISCHE DATEN

so0r a00 i 500 iar

R e N K e T [ RS,

16 4096 3 | s12 262144 (VGA)
16 4095 16 256

Grundgerat Grundgerét Gfundgeré1 Grundgerét

Monitor {ca. 500 Mark) Monitor (ca. 600 Mark) Monitor (ca. 600 Mark) Monitor (800 Mark)

o= Speichererweiterung (ca. 200 Mark) - —,

Disketteniautwerk 1541 (ca. 400 Mark) | Zweitlautwerk (ca. 150 Mark) —_ —

= — — Soundkarte (ca. 400 Mark)

= - - Maus (ca. 100 Mark)

Joystick (ca. 25 Mark) Joystick (ca. 25 Mark) Joystick (ca. 25 Mark) analoger Joystick (ca. 40 Mark)

BWEFITUNG BEWERTU! BEWERTUNG BEWERTUNG

[ sonosgend e S S e - o i
__
___

__ boticigend beodgond
I IS T

ANMERKUNG ANMERKUNG . ANMERKUNG ANMERK

Die g hen dem Sch Die Rangfolge der geht von "sehr gut”, "gut”, "berriedigend". “ausreichend” bis "mangel-
haft", Stand aller Ang und Wertungen ist der 15. Oktober 1990, In die haben wir alle derzeit erhaltlichen Spiele mit einbezogen.
Anmerkung 1: Genutzte Farbauflosung: Wir die Farbaufldsung des Computers. Ein Beispiel: Der "Hold an Modify"-Modus auf
dem Amiga erlaubt zwar die D: von 4086 Farben g diese Aufidsung wird aber bei Spielen so gut wie nie genutzt.
2 der ine Spiel wird nicht nur, wie gut der Comp fir das jeweilige Genre geeignet ist, dern auch, wie es

zum derzeitigen Stand um die fir das Genre bestellt ist. Bei allen haben wir mnl Qualitat als auch Quantitat

g 3: Grafik-A t Die g der MS-DOS-PCs st unter VGA noch nicht zufriedenstellend, da nur wenige Spiele die Farbpaletie der
Karte unterstitzen.

4: Sound-V

g: Die Wi g bezieht sich auf den PC-Sound ohne zusatziiche Soundkarte.
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EO-SPIELE

FAHR ZUR HOLLE

Bei dem Action-Spekiakel
"Hellfire" wird konsequent
horizontal gescrolit. Minde-
stens sechs (ungewthnlich
lange) Leveis stehen Eurem
wendigen Abfangjdger bevor.
Erfreulicherweise ist das

mal sogar innerhalb einer
Spielstufe. Damit Ihr den
Hauch einer Chance habt, ste-
hen zehn Continues zur Verfi-
gung und man kann den
Schwierigkeitsgrad auf "Easy"
oder "Hard™" stellen. mg

in  ausgekliigelten
Formationen mar-
schieren die Feinde
aufs Schiachtield, wie
die Lemminge gen
Meer. Extras gibt es
reichlich, dafir wird
der Schwierigkeits-
grad beinahe jede Se-
kunde gnadenlos in
die Hohe gedriickt.
Von den zahlreichen Speed-Ups
solite man teils die Finger las-
sen, das eigene Raumschiff wird

sonst zu schnell. Wer
auf rasanteste Action
mit hoher Alien-Sterb-
lichkeitsrate  steht,
muB Hellfire zumin-
dest einmal gesehen
haben. Aber Vorsicht:
Trolz der bis zu 40 Le-
ben, die man Dank
der Continues ins
Feld flhren kann, ist
Hellfire ein schwerer Anschlag
auf das SelbstbewuBtsein jedes
Ballerspezialisten.

Raumschiff ein Deluxe-Modeil |

und zeichnet sich durch eine
gehobene Ausstattung aus. inr
kénnt von Beginn an entweder
nach veorne, nach hinten, seil-
wérls nach oben und unien
oder schrdg in vier Richtungen
feuern. Zwischen diesen vier
Standardschissen soli man je-
derzeit im Spiel umschalien.
Dariiber hinaus schwirren etii-
che Exiras herum, die in abge-
schir,.uc.r Bodewataticnen

verborgen m.-d. Naben der
Verstarkung des Standard-
schusses gibt's Speed-Ups, ei-
nen Schulzschild sowie ein
Beiboot, das sich seibstandig
aufl die Angreifer stlirzi. Zu-
sétziich verflgt Eusr Raum-
schiff tber eine bestimmite An-
zahl von Superschiissen, die
sich besonders verheerend auf
getroffene Gegner auswirken.

Wie &s sich gehort, wech-

seln Grafik, Musik und Feinde |

von Level zu Level — manch- |

Fessassresesestbtn by

iwp EASY
351020

Die unangefochtene
Vormachtstellung in
Sachen Ballerspiele
auf dem Mega Drive
wéhrte fir Thunder
Force Il nicht allzu
lange. Zwar ist Hellfi-
re grafisch weniger
spektakuldr und tech-
nisch nicht so be- i
schlagen wie das Vor- -

bild (ganz selten

ruckt’s etwas), dafir hat es spie-
lerisch genausoviel auf dem Ka-
sten. Die Aliens riicken in fanta-
sievollen Formationen an, und
der Levelaufbau ist konsequent
durchdacht. Die stindig um-
schaltbare SchuBirichtung setzt
dem taktischen Action-Eintopf
die Krone auf: Wer nicht zur rech-
ten Zeit mit den Waffen jongliert,
der hat keine Chance. So ist es
| | keinWunder, wenn man trotz des
héllisch hohen Schwierigkeits-

grades (auch auf Ea-
sy) mit jedem Spiel
etwas weiter voran-
kommt. Kein Gegner
kreuzt Euren Weg,
der nicht auf eine be-
stimmte Taktik aller-
gisch reagiert. Hell-
fire ist eines der weni-
| gen Ballerspiele, bei
denen man immer
das Gefiihl hat, daB
eigene Dummheit am Scheitern
schuld ist. Der unwiderstehliche
"Und ich schaff's doch!"-Ge-
danke zieht einen wie magisch
vor den Bildschirm. Die gnadige
Kollisionsabfrage tragt sicherlich
mit dazu bei. Zusammen mit der
aufpeitschenden Musik und der
prima Grafik, die sich von Level
zu Level steigert, hat sich Hellfire
zu einem ebenbirtigen Konkur-
renten fiir Thunder Force Il ge-
mausert.

MEGA DRIVE
| | Grafik: 70%

Genre: Action
Hersteller: NCS, Zirka-Preis: 100 Mark

Sound: 70%
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.;a---oa @0 g‘gﬁgé

Jeder Schub ein Treffer: War bal Hellfire dberleben will, der muf gezmll auf die Gegner feuern (Mega Drive)
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s SEGA Vertrieb Deutschland -
b4 . Osterreich: IMPULS GMBH .« Feldgasse 14 - A~1080 Wien - Tel. 0222/486507

Endlich ist es soweit. Das MEGA DRIVE,
die erste Videospiel-Konsole der Welt
auf 16-BIT Basis, verfiigt in komprimier-
ter Form iiber so manche, bis heute nur
aus der Spielhalle bekannte Spielerei, die
Usern weltweit den nétigen Schlaf ver-
kiirzen wird. Das mit zwei Prozessoren
(68000er/8 MHz und Z 80/4 MHz),
sprich der Originaltechnik der Spielhal-
len-Maschinen, gesteuerte MEGA DRIVE
gibt es incl. deutschsprachiger Anleitung
und dem Action-Spiel ,Altered Beast".

Die neue, lobenswert gestylte Arcade-
Konsole wartet mit beispiellosem Zehn-
Kanal-Stereo-Sound auf, der erstmals
auch tiber Kopfhérer mit autonom steu-
erbarem Volume-Regler zu genieBen ist.

Nicht weniger beeindruckend sind Gra-
hik und Farben. Bei einerAuﬂésunévon
520 x 244 Pixeln verfligt die MEGA-

Maschine iiber 2048 Hardware-Sprites mit
einer GréBe von 8 x 8 bis 32 x 32 Pixeln.
Bei dem fast schon iibertrieben groBen
Repertoire an Farben (512) bleibt bei
solcher Auflésung Computer-Artworkern
kaum eine Variante vorenthalten.

VIRGIN GAMES GMBH - Eiffestr. 398 - 2000 Hamburg 26 - Tel. 040/251536-0

Schweiz: Videophon AG - Bahnhofsplatz 9 - CH-6341 Baar - Tel. 042/33 2288



EO-SPIELE

reiheit fir Riesensprites!

Wurde Segas "Strider" fir
die Computerumsetzung noch
in das enge Korsett eines Ami-
gas oder STs gezwéngt (und
dabei gehdrig "geschrumpft”),
kann er sich nun aufdem Mega
Drive in voller KorpergroBe
austoben. Der Automat &6t
griiBen...

Strider, eine Mischung aus
Ranger und Hochleistungstur-
ner, hat etwas gegen den Rest
der rotbeflaggten Welt. Die Tat-
sache, daB im Zuge der Ent-
spannungspolitik alle finf-

zackigen Sterne des Automa-
tenvorbilds kurzerhand zu ei-

Eine ganz normale
Strider-Spielszene (Mega Drive)

nem neuen Symbol halbiert
wurden, tut seiner Wut keinen
Abbruch. In alle Richtungen
der wild scrollenden Compu-
terlandschaft (fiinf Level mit
asiatischen Prunkbauten, sibi-
rischen Schneelandschaften
und einem méachtigen, fliegen-
den Panzerkreuzer) sprin-
gend, schlitternd und kletternd
nietet er mit seinem Flammen-
sdbel alles um, was seinen
Weg kreuzt. Aber was sonst
anfangen mit mutierten Rotar-

misten, blutgierigen Kampf-
hunden, androiden King
Kongs und (zu)spétgeborenen
Dinosauriern? Allein seinen
Kampfgenossen, den witzig
wuselnden Sidekick-Robotern,
dem majestétischen Stahlad-
ler und einem Robo-Hund ver-
traut Strider. Deshalb befreit er
sie auch aus Containern, die
nebengenannten "Lebe"we-

sen auch Frischenergie und ei-
nen griBeren Sabel enthalten
kénnen. Dies alles bendtigt er
dringend, muB er sich doch oh-
ne Continue-Moglichkeit und
Levelanwahl durch's Abenteu-
er turnen. wi

Bei weitem nicht das
spielbarste, dafiir gra-
fisch aber das bisher
ungewdhnlichste Mo-
dul fiirs Mega Drive.
Riesensprites  und
viele ungewdhnliche
Situationen entschi-
digen zur Genige fiir
das Gedrdnge und
die Hektik, die sich
stellenweise auf dem
Bildschirm breitmachen.

Der
Held ist, hnlich Konami's "Pro-
botector”, kérperlich sehr gut in
Form, schldgt Saltos, vernichtet
auf dem Hosenboden schiitternd

ganze Feindpatrouil-
len und schafit es
auch noch in der
haarstraubendsten
Situation, nach einem
rettenden Mauervor-
sprung zu greifen.
"Easy" ist fir Einstei-
ger bestens geeignet.
Hat man sich an die
Steuerung gewdhnt,
verhalt sich das Spiel
auch auf "Hard" noch sehr fair.
Eins ist jedoch sicher: Die ver-
riicktest und sp
Endlevelkdmpfe der Modulwelt
hat Strider zu bestehen.

Moderne Zeiten: Strider bringt Wirbel in die HighTech-Ara (Mega Drive)

@

ol

Es ist ein Jammer!
Warum miissen die

Software-Zauberer
von Sega ihr Talent an
einen mittelmaBigen
Spielautomaten wvon
Capcom vergeuden?
Strider auf dem Mega
Drive bietet zweifellos
die beste, abwechs-
lungsreichste  und
spektakuldrste Gra-
fik, die man als Videospielbesit-
zer bislang zu Hause bestaunen
konnte (Ausnahme: "Magician
Lord"” auf dem Neo Geo). Darin
liegt auch der wichtigste Anreiz,
Strider ausgiebig zu spielen:
Welche Pixel-Pracht raubt mir im

nachsten Level den
Atem? In Sachen
Spielbarkeit und Le-
veldesign haben die
Entwickler allerdings
ziemlich geschlampt.
Hier noch drei Spri-
tes, dort noch vier
Riesen-Schlangen —
man blickt kaum
durch, was wer wo
wie auf dem Bild-
schirm anstellt. Einzig der Musi-
ker hat sich an der Spielbarkeit
orientiert und ziemlich mittelma-
Bige Melodien lieblos zusam-
mengeschustert. Der schéne
Spruch "Perlen vor die Sidue
werfen” trifft auf Strider voll zu.

Sound: 54%

Schwierigkeit: mittel

<2
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Der Schrecken jedes Hobbygértners (Mega Dria)

EO-SPIELE

Stolz reckt er sein Schwert in die Hohe [PC‘Engin.e) \

UNGEZIEFERPLAGE IM SEKTOR X DER PAKT MIT DER AXT

Insector X

chon zum zweiten Mal in

diesem Quartal darf man
sich eine mechanische

Mensch/insekt-Kamptma-

schine auf den heimischen
Bildschirm holen. Das Sze-
nario von Hot B's "Insector
X" &hnelt dem des Compu-
terspiels "Venus" recht stark,
auch wenn hier deutlich
mehr geballert wird. Mit einer
Mischung aus Roboter und
Insekt schieBt Ihr in finf hori-
zontal scrollenden Leveln auf
mutierte Artgenossen. Diese
lauern dem Spieler in der Ge-
stalt von riesigen Wespen,
bombenlegenden Killer-Ka-
fern oder todlichen Monster-
Friischen in teils recht bizar-
rer Umgebung auf. Fihren
die ersten Levels noch durch
Ruinenstédte, Oasenland-
schaften, Hochplateaus und
ein altes Grabmal, schwirrt

Leider nichis Neues
an der Modulfront,
denn wirklich origi-
nelle Einfélle sucht
man im Sektor X
vergeblich. Dafir ist
Nervenkitzel von
der ersten bis zur
letzten Spielsekun-
de garantiert. Teil-
weise wird's aller-
dings recht hektisch
auf dem Bildschirm: In héhe-
ren Levels sind einige Stellen
auch mit voller Bewaffnung nur

e

man spater durch eine mo-
derne, dennoch menschen-
leere GroBstadt, vorbei an
Uberdimensionalen Turmuh-
ren und StraBenlaternen. Ge-
gen Ende des Spiels gelangt
man schiieBlich ins Herz des
bésen Insektenimperiums.
Wie nicht anders zu erwar-
ten, pflastern Sonderwaffen
und Speed-Ups die Flugrou-
te. Hat man fleiBig gesam-
melt, darf zwischen zwei ver-
schieden Waffen und einer
Smart-Bombe hin- und her-
geschaltet werden. AuBer-
dem kann Ober ein Meni
Schwierigkeitsgrad und An-
zahl der eigenen Leben ein-
gestellt werden. Da selbst auf
"Easy" die vielen Feinde
schon recht hinterlistig agie-
ren, wurde auch ein (be-
grenzter) Continue-Modus
eingebaut. wi

von den abgebrih-
testen Action-Routi-
niers zu schaffen.
So bleibt dem Spie-
ler nur wenig Zeit,
sich an der hidb-
schen Hintergrund-
grafik und an den
vielen angenehmen
Melodien zu erfreu-
en. Fir Spezialisten
auf der Suche nach
einer neuen Herausforderung
ist das solide Insector X jedoch
zu empfehlen.

Legendary Axe 2

bwohl "Legendary Axe"

zu den éltesten Modulen
fir die PC-Engine gehort,
zéhlt es bis heute zu den erle-
senen Spitzentiteln. Knapp
zwei Jahre spater will der
Nachfolger an den Erfolg des
ersten Teiles anknlpfen. Wie
schon beim Original, startet
der muskelbepackte Held
nicht mit einer Axt in der
Hand, sondern schwingt
noch recht bedéchtig ein
blitzblankes Schwert. Da die
ersten Gegner angenehm zu-
rickhaltend ans Werk gehen,
kommt man damit prima zu-
recht. Trotzdem solitet Ihr im-
mer auf runde Kapseln ach-
ten, die manche Feinde nach
deren Pixel-Kollaps zuriick-
lassen. Einige sorgen fir fri-
sche Energie, andere spen-
dieren eine Art Smart-Bombe
oder sie lassen die Bizeps

Viele Tugenden, die
den ersten Teil zu ei-
nem hervorragen-
den Actionspiel
machten, findet
man auch bei der
Fortsetzung. Da es
fir beinahe jeden
Gegner eine Taktik
gibt, wie man ihn
ohne Energiever-
lust erledigt, kommt
ein prima Spielgefihl auf. Da-
zu tragt auch die atmosphéri-
sche Musik bei, die mal ein-

Eures Kampfers anschwel-
len. Erfreuliches Resultat: er
haut mit deutlich mehr
Schmackes zu. AuBerdem
kinnt Ihr auf diese Weise
auch die Waffe wechseln.
Neben dem Schwert gibt’s ei-
nen Morgenstern und — hur-
ra — die vermiBte Axt.

In den zahireichen Levels,
die wahlweise horizontal
oder vertikal scrollen, begeg-
nen Euch die verriicktesten
Monster, die mit immer neu-
en Taktiken attackieren. Ne-
ben wuchtigen "Grundschla-
gen" istauch die Beinmusku-
lator des riistigen Recken ge-
fragt. Viele Abgriinde und un-
gewdhnliche Aufziige, die aus
fallenden Felsbrocken beste-
hen, erfordern todesmutige
Sprungstafetten. Ein Zeitlimit
und drei Continues runden
das Modul elegant ab. mg

schichtert, mal auf-
peitscht — ein Lob
an den Komponi-
sten. Trotzdem
reicht  Legendary
Axe 2 nicht ganz an
den Vorganger her-
an: Die meisten
Feinde sind nicht
sehr originell und
fehlende  Uberra-
schungsmomente
kosten ebenfalls ein paar Sym-
pathien, Kurzum, ein "Gut” mit
fallender Tendenz.

PC-ENGINE
Grafik: 69%

Genre: Action
Hersteller: Victor, Zirka-Preis: 100 Mark

Sound: 76%

74%
Schwierigkeit: mittel
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POWER TESTS

VIDEO-SPIELE

Im Training ist die Pislenoch ahﬁn frei (PC-Engine)

Gomola Speed

er ungewdhnliche Held

von "Gomola Speed" ist
ein herzallerliebstes, duBerst
bewegliches Roboterrdup-
lein, das am liebsten kleine
gelbe Fellballe verspeist. Das
Mechanotier besteht aus
zehn Segmenten und ist so
gelenkig, daB es sich in den
eigenen Schwanz beiBen
kann. AuBerst praktisch,
kann unser TausendfiiBler so
doch jeden Feind einwickeln
und aufidsen (Wie, das bleibt
sein Geheimnis...).

Leider ist die ngupa Kgurch
ihre langgestreckte Korper-
struktur etwas instabil: Wird
sie von einem Monster be-
rihrt, koppelt das betroffene
Segment ab und wir steuern
nur noch eine verkirzte Rau-
pe durch die Lande. Aller-
dings kann das Kopfteil verlo-
rene Segmente wieder ein-

Alle Achtung, eine
neue Spielidee: Mit
einer Raupe, die ih-
re Feinde einwik-
kelt, bin ich noch
nie auf die Reise ge-
gangen. Hat man
sich an die daumen-
aufreibende  Joy-
pad-Arbeit gewdhnt,
IaBt sich das Krab-
beltier miihelos

durch die Level steuern. Dank
sinnvoller Extras (Unverwund-
barkeit, Speed-Ups) ist uns

sammeln. Damit uns das
nicht zu oft passiert, kénnen
wir zur Verteidigung Bomben
legen, die die zahlreichen
Gegner fir einige Zeit paraly-
sieren. Das sollte man aus-
nutzen, um den betreffenden
Feind ein- und wegzu-
wickeln.

Auf der Spielflache, die in
héheren Ebenen stark’ an
"Gauntlet” erinnert und teil-
weise scrollt, dilsen neben
der beweglichen Nahrung
noch andere garstige Bur-
schen umher, die uns ans Le-
der wollen. Zum Gliick kén-
nen wir unterwegs Conti-
nues, Schilder und Stoppbél-
le einsammeln, die die Geg-
ner fir kurze Zeit einfrieren.
Nach jedem Level gibt's ein
PaBwort, das den Neuein-
stieg an alter Stelle wieder er-
maglicht. vw

auch im hartesten

Kampfgetimmel
ein langes Leben
beschert.  AuBer-
dem ist Gomola
Speed mit einer
klginen Prise Taktik
gewiirzt: Mit Schliis-
seln, die wir unter-
wegs finden, offnen
sich Tiren zu ande-
ren Abschnitten der
Labyrinthe. So kann man der
Raupe ganz famos einen unge-
fahrlichen Weg bahnen.

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: UPL, Zirka-Preis: 100 Mark

Sound: 60%

Schwierigkeit: mittel

F1 Circus

er glaubte, daB es nun
wirklich genug sei mit
Rennspielen fir die PC-En-
gine, der hatdie Rechung oh-
ne die Herren von Nichibutsu
gemacht. Die japanische Fir-
ma mit dem kernigen Namen
schickt Euch mit "F1 Circus™
(wieder einmal) auf 16 inter-
nationale Grand-Prix-Pisten.
Vor jedem Rennen kénnt lhr
ein paar Einstellungen am
Wagen verdndern (Reifen,
Bremspower, Schaltungstyp
etc.), danach fahrt man im
Training eine maoglichst gute
Zeit heraus. Qualifiziert Ihr
Euch fiir das Rennen, erwar-
tet Euch ein harter Kampf ge-
gen die Computer-Mitfahrer.
Das Geschehen wird
schnorkellos von oben ge-
zeigt und vertikal gescrollt.
AuBer der eigentlichen Piste
ist auch ein wenig Drumher-

Auf den ersten Blick
gibt das Spiel herz-
lich wenig her. Die
schmucklose An-
sicht aus der Vogel-
perspektive 1Bt ei-
nem Grafikpracht
gewohnten PC-En-
gine-Besitzer erst-
mal die Mundwinkel
in den Keller rut-
schen. Aber so nach
einem Stindchen und mit den
ersten WM-Punkten in der Ta-
sche schlieBt man langsam

um zu sehen, das ein guter
Fahrer tunlichst meiden soll-
te. Bei einigen Strecken darf
man unter Tempoverlust auf
der Pistenumrandung weiter-
fahren, doch bei Stadtkursen
knallt Ihr gnadenlos an Ab-
sperrungen (nicht zu verges-
sen die schonen Auffahrun-
félle, die man sich mit ande-
ren Autos leistet). Steter Un-
fall bringt den Auspuff zum
klappern; Ihr solitet dann an
der Box Euren Brummer rich-
ten lassen, was freilich wert-
volle Sekunden kostet.

Nach jedem Rennen kdnnt
Ihr Euch ein ellenlanges
(zum Teil mit japanischen
Schriftzeichen versehenes)
PaBwort notieren, um so den
Spielstand zu konservieren.
AuBerdem wird ein Blick auf
die aktuelle Punkterangliste
der Fahrer gewshrt. hi

Freundschaft  mit
dem unscheinba-
ren Programm. F1
Circus ist sicher
nicht die super-an-
spruchsvolle Luxus-
Rennperle der inno-
vativen Art, aber
man kann's ordent-
lich spielen: Die
schnellen Rennen
gegen die Compu-
tergegner sind ansprechende
Reaktionstests. Fir Pistenfans
ist das Modul interessant.

w0 LN
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EO-SPIELE

RE AND FORGET ’

Probotector

wei recht verschiedene
Action-Genres werden bei
Konamis "Probotector”

schickt vermischt. Der androi-
de Held dieses Ballerspekta-
kels hat sich sowohl durch
sechs horizontal nach rechts

ge- |

scrollende Plattformlevels als |
auch durch zwei 3D-Passagen
zu kdmpfen. Gut, daB er kor-
perlich recht fit ist und so lau-
fen, springen, sich ducken und
dabei noch einen ganzen Hau-
fen schwerer Artillerie mitfih-

Nach langer Zeit der
Entbehrungen  wer-
den die Actionfreaks
unter den NES-Be-
sitzern mit Probotec-
tor wieder verséhnt.
Und das gleich dop-
pelt und dreifach. Die-
ses Modul zdhlt zu
den besten Action-
spielen, die mir bis-
lang vor das Joypad
gekommen sind. Die Grafik ist
schmuck, die Musik packend
und an Abwechslung herrscht

nun wirklich kein Mangel. Die

Spielbarkeit wurde
dariiber nicht verges-
sen. Ist man zu Be-
ginn noch von der
Sprite-Flut ge-
schockt, klért sich der
Blick beim dritten
oder vierten Anlauf.
Wer sich geschickt
voranarbeitet, der
kommt ungeschoren
in die hohen Levels.
Als Krénung hat Konami den tol-
len Zwei-Spieler-Modus spen-
diert. Ein Prachtmodul fiir schug-
freudige Nintendo-Fans.

| erreichbaren oder
| kdmpften Stellen. Angesichts

e T

ren kann. Damit wird dann in
bis zu sieben verschiedene
Richtungen gefeuert. Wie bei
allen verwandten Spielen muB
die Bewaffnung hart erarbeitet
werden: Hat man durch den
Bildschirm fliegende Bonus-

| symbole abgeschossen, lan-

den sie nicht selten an schwer
hart um-

der feindlichen Ubermacht
lohnt es sich jedoch, diese zu
sammeln: Neben Kampfrobo-
tern trachten auch festinstal-
lierte Geschitztirme und me-
chanische Todesfallen nach
den drei Roboterleben des Hel-
den. Wer bis zum ersten Endle-
velgegner noch keinen Flam-
menwerfer oder DreierschuB

| gesammelt hat, tut sich denk-

bar schwer.

Aliens lauern am Ende des Spiels (Nintendo)

In der ersten Halfte des
Spiels folgt auf jede Plattform-
sequenz eine 3D-Passage.
Hier ballert man sich durch ei-
ne Mischung aus Schiebude
und Operation Soundso-Sze-
nario. Ein kleines Stiickchen
wird in die Tiefen des Monitors
hineingesprintet, dann muB
ein von feindlichen Sprites ver-
teidigtes Tor zerschossen wer-
den. Am Ende wartet auch hier
eine bildschirmfilllende Kampf-
maschine. So geht es durch
die verschiedensten Land-
schaften und Gebéude bis tief
hinein in die morbide Festung
eines bosartigen Clans von
Aliens. Wer will, kann sich
auch mit einem zweiten Spie-
ler ins Gemetzel stiirzen. Dann
muB man sich Extrawaffen und
Continues jedoch teilen.  wi

/—ﬂ

Ist dieses Spiel nicht
schon vor knapp zwei
Jahren von Anatol mit
einem  strahlenden
Einser-Gesicht aus-
gezeichnet worden?
Damals nannte es
| sich jedoch noch an-
| ders, unddas Helden-
Sprite  hatte mehr
Ahnlichkeit mit dem
bulligen  Oberrauf-
bold Rambo denn mit dem hoch-
sportlichen "Probotector”. Trotz
guter Spielbarkeit und (fir
Nintendo-Verhaltnisse) schoner
Grafik ist’s nicht ganz mein Fall.
Obwohl bestens durchdacht,
schwirren an einigen Stellen far
meinen Geschmack ein paar der
winzigen Geschosse zu viel her-
um. Versucht man dann, den auf-

/!
-
by

kommenden  Frust
durch den Erwerb ei-
ner Extrawaffe zu ver-
arbeiten, kann es
durchaus sein, daB
diese, obwohl in greif-
barer Né&he, doch
nicht zu erreichen ist.
Sei es, daB man
schon ein paar Milli-
meter zu weit ge-
scrollt hat, sei es, daB
die begehrte Waffe einfach "zu
nahe" am Bildschirmrand liegt.
Inden beiden 3D-Sequenzen ha-
ben dann nur die Action-Exper-
ten leiches Spiel, fir alle ande-
ren wird's im Gewdlbe wohl eine
Spur zu hektisch und unilber-
sichtlich. Mir zumindest blieb
dort mein "gut” beinahe im Hal-
se stecken.

Grafik: 84%

Genre: Action
Hersteller: Konami, Zirka-Preis: 100 Mark

Sound: 70%

Schwierigkeit: mittel
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Interaktives Strategie-und
Arcadegame mit spitzenmaBig
animierten Actionszenen und
einer animierten Dinosaurier-
Enzyklopadie. Kampt der Gi-
ganten um ein gekidnapptes
Saurier-Ei in einer tollen ur-
zeitlichen Landschaft. Die
Actionszenen konnen jeder-
zeit aufgerufen werden.

Tisch und Banke mit
allerei Uberraschungen |
MINI GOLF: Holt euch ' ¢
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dung eines Planeten mit
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EO-SPIELE

Der SpielspaB wird niedergefiackert: Gain Ground (Mastersystem)

: STF{ATEGISCHER STRAFSTOSS

Umsetzung des Action-
‘Strategieautomaten  "Gain
Ground” fiirs Mastersystem

fertig. Das Spielprinzip von
. Gain Ground ist simpel: Mit
| ‘zwei Spielern miissen
vom unteren Bild-

ndas eine oder andere
ndernis den Weg.
Spielstufen sind ver-
edenen  Zeitepochen
empfunden. So beginnt
ire Reise in grauer Vor-
und miiBt z.B. ber das

Ich kann mich noch
lebhaft an meine
Gain Ground-Ses-
sions  zusammen
mit Anatol erinnern
— die recht unge-
wohnliche Spielmi-
schung, eine attrak-
tive  Bilderpracht
und solide Steue-
rung machten den
Automaten Zwar
nicht

i des
ig kommt Ihr fiir einen Speer ei-

.rar!ﬂsehe Imperium bis in die.

zum Kommerzkniller,
aber wir steckten doch das ei-
ne oder andere Markstick hin-

ferne Zukunft vordringen. In
jeder Spielstufe liegen ein
oder mehrere Symbole ver-
streut herum. Marschiert lhr
iiber dieses Symboal, taucht
ein kleines Ménnchen auf,
das Eurem Sprite Gberallhin
folgt. Erreichen Spieler und
Mannchen den Ausgang, be-
kommt lhr in der nédchsten

‘Stufe dafiir eine zuséatzliche

Figur dazu. Was fiir ein Held
das ist, hangt von der Form
Symbols ab. So be-

nen Steinzeitmann, der sich
gegen die Feinde nur mit

Pfeilen wehren kann, fiir ein

Raketensymbol gabt es eine
Figur mit fettem Raketenwer-
fer. Eine Stufe ist geschafft,
wenn entweder alle Eure
Sprites das Bild verlassen
haben oder alle Feinde erle-

mh

digt sind.

ein. Die Mastersy-

stem-Umsetzung
hingegen  verliert
dank der technisch
miserablen Ausfih-
rung deutlich an
Spielbarkeit.  Die
Sprites rucken und
flackern um die
Wette, die Grafiker
haben wohl das
letzte Mal auf einem
Spektrum fur Bilder gesorgt
und die Musik ist schlichtweg
zum Heulen.

ES WAR EINMA

E nigegen allen Erwartungen unker-
scheidet sich "Space Invaders
90" for die Mega Drive deutlich von
der kirzlich verdffentlichten PC-En-
gine-Adaption des Ballerspielpappis.
Zum einen hal Taito auf die Original-
fassung von Space Invaders auf dem
Mega Drive komplett verzichtet. Dafdr
wurde der 90er Remix ordentlich aut-
gepeppt und spielt sich jetzt kiar bes-
ser als "Space Invaders Plus” auf der
PC-Engine. Am Grundprinzip der ste-
tig von links nach rechis marschieren-
den Alien-Formationen hat sich zwar
nichts gedndert, Uberraschungen
sorgen allerdings fiir Salz in der etwas
abgestandenen Aclion-Suppe. Das
Arsenal an Extrawalfen wurde quanti-
lativ und qualitativ ordentlich aufge-

Space Inva-

Schritt fir Schritt auf dem Weg
zum Hit? (Mega Drive)

mehrere Laser, Speed-Ups und ein
Magnel, der Euer Raumschiff standig
in eine Richtung zieht {also ein hinter-
listiges Negativexira) sind mit von der
Partie. AuBerdem wechselt alle zwei
Levels die Grafik sowie das Verhalten
der Aliens und ein anderes (meist

MEGA DRIVE
Grafik: 38%

Sound: 65%

stockl. Verschiedene Schulzschilde, gutes) Musikstiick ertdnt. mg
% =

51-5\\'&.E Genre: Action

\ Hersteller: Taito, Zirka-Preis: 100 Mark

Schwierigkeit: mittel |

DerLe.zlew:rd der Erste sein: Die-
ses alte Sprichwort trifft auf die
fabelhafte PC-Engine-Adaption des
3D-Action-Spekiakels  “Afterbumer”
ohne Einschrankung zu. Nach der ka-
lastrophalen Computer-, der ordentii-
chen Master-System- und der guten
Mega-Drive-Version schied! die PC-
Engine-Umsetzung den Vogel ab. Was
NEC Avenue aus dem kleinen Wun-
derkdstchen herausgeholt hal, ist sen-
sationell. Von gelegentlichen Flacke-
reien abgesehen, kommt diese Ver-
sion dem Spiefautomalenoriginal am
nachsten. Alle Levels (inklusive Lan-
desequenzen und Canyonflug) sind
vorhanden und das Spielgefohl dank
rasanter und flieBender 3D-Grafik pri-
ma. Auch Musik und Soundeffekte
wurden tadellos umgesetzl. Einzig die
Sprachausgabe ist etwas dirftig.
Wer bereits die Mega-Drive-Version
hat, der muB sich nicht unbedingt die

Afterburner @

Flucht ist zwecklos: Dle ﬂal(ets
findet ihr Ziel (PC-Engine)

PC-Engine-Adaption kaufen. Afterbur-
ner-lose PC-Engine-Besitzer, die die-
ser Art von Spiel nicht abgeneigt sind,
sollten sich das Wundermodul zule-
gen. Ein Riesenlob an NEC Avenue,
die schon mit "Space Harrier” ein 30-
Meisterwerk auf der PC-Engine abge-
ligfert haben. mg

%&\E‘
| PC-ENGINE

Genre: Action
Hersteller: NEC Avenue, Zirka-Preis: 100 Mark

Grafik: 83%

Sound: 77%

Schwierigkeit: mittel




SCHONER SCHACHTEL KEILE MIT WEILE

Columns

ach den Mega-Drive-Besitzern

dirfen jetzt auch Master-Sy-
stem-Benulzer in der Telris\Variante
"Columns” (Test in POWER PLAY
990) bunte Steinchen schachleln.
| Hat man einen der drei Schwierig:
keitsgrade, das Hintergrundbild, eines
von filinf Stein-Sets und die Hohe des
vorgegebenen Haufens eingestellt,
geht's los. Das Spielprinzip ist gleich
geblieben: Nach wie vor fallen unauf-
haltsam dreileilige Blocke in einen Be-
cher, die gestapell werden missen,
Ein Block besteht aus je drei farbigen
Steinchen, deren Reihenfolge man
wahrend des Fallens verandern kann.
Treffen drei gleiche Farben aufeinan-
der, verschwinden sie, der Resl
rutscht nach und 1ast mit etwas Glick
gine Kettenreakdion aus. Ist man zu
7weit, setzt jeder Spieler abwechselnd
einen Stein oder stapell auf dem
gesplitteten Bildschirm gegeneinan-

"y

Wie dreh’ ich's nur? (Master
System)

de: — auf Zeit, denn im Hintergrund |
lickt ungemtlich eine Uhr.
Columns ist mit Sicherheil eines
der besten Spiele, die das Master Sy-
stem in der letzten Zeil in den Modul-
schacht gestopft bekam — Grafik und
Spielwitz sind gut, nur die Musik ist
zum Haareraufen. al

Genre: Geschicklich-keii
Hersteller: Sega, Zirka-Preis: 80 Mark

Technisch ansprechend, einfach
2u stevern, voller Action: so pra-
senliert sich die Eishockey-Simulation
"Blades of Steel", die wir vor elwa ei:
nem Jahr vorab in der US-Version te-
steten. Jelzt ist das Modul endlich in
Deutschiand erschienen und hat im-
| mer noch das Zeug, sportbegeister
| ten Videospielern die Geldbdrse leich-
| ter zu machen. Schon groB sind die

Sprites, die Inr mit dem Joypad Gbers
Eis schiittern 138, Ein Feuerknopf am
Joypad dient zum Abspielen des
Pucks, durchs Driicken auf den ande-
ren schiedt Inr aufs Tor. Der Computer
bietet sich als Gegner mit drei Schwie-
rigkeitsgraden an, doch am meisten
SpaB bringt Blades of Steel mit einem
menschlichen Gegner. Das liegt vor
allem an den liebevoll gestalteten Pri

e

e %\;\ﬁz.‘
0\

Prichtig passen oder schin
schiefien (Nintendo)

geleinlagen, deren Verlierer unge-
rechterweise auf die Strafbank muB.
Ein schwungvolles Sporimodul, bei
dem der Simulationsaspekt zugun-
sten der Action etwas vernachlassigt
wird. Hibscher Gag am Rande: In der
Drittelpause flitzt das Raumschiff aus
"Gradius” dber die Anzeigetatel, Hf

Grafik: 75%

Genre: Sport
Hersteller: Konami, Zirka-Preis: 100 Mark

Sound: 80%

Schwierigkeit: leicht
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OHNE FURCHT UND

Fortress of .

enauer gesagl tragt dieses Mo-

dilchen von Acclaim den Titel
"Wizards & Warriors X: Fortress of
Fear”. Wer sich etwas mit Spielen fir
das NES auskennl, der ist bereits mit
der erfolgreichen "Wizards & War-
riors™-Serie vertraut, Der erste Teil des
Epos vom tapferen Ritter mit dem blit-
zeblanken Schwert erschien vor ca, ei-
nem Jahr, der zweile ("lron Sword")
wird im Friihjahr '91 folgen (siehe Ak-
tuellteil dieser Ausgabe). Die Game
Boy-Adaption dieses Action-Adventu-
res bietel zwar in etwa dasselbe Spiel-
prinzip (laufen, hipfen, zuhauen,
sammeln, suchen), wartet aber mit
kompletl neuen Levels und Gegnern
auf. Erslaunficherweise spielt sich die
Game BoyVersion sogar besser als
das NESVorbild. Viele Extras (zum

Die Herzchen zeigen die
Lebensenergie an (Game Boy)

Teil versteckt), faire Feinde, inleressant
gestaliete Levels und eine groBe Spiel-
umgebung sorgen fir langanhaltende
Motivation. Die Grafik schiagt sich
ganz tapfer; manchmal muB man al-
lerdings zweimal hinschauen, wel-
ches Extra sich vor des Ritters FiBen
breit macht. mg

Grafik: 64%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Acclaim, Zirka-Preis: 60 Mark

Sound: 59%

Schwierigkeit: mittel

DIAMANTENFIEBER

L

sm erfreulich: Ab sofort buddelt
der unermiidliche Rockford auch
auf dem Game Boy nach Diamanten.
Stein fiir Stein wurde der Computer-
klassiker "Boulder Dash 1" auf Chip
gebannt (Kenner werden sofort ihre al-
len Pfade wiederfinden), Grafik und
Sound wurden erfreulicherweise
nachgebessert. Man geht immer
noch mit drei Leben an den Start und
kann an vier Stellen ins Spiel einstei-
gen. Neu ist dagegen das einstellbare
Zeitlimit: Aus drei Stufen darf man sei-
ne private Herausforderung aussu:
chen. Als recht praktisch entpupple
sich auch die Ubersichiskarte, die
man per Knopfdruck aufrufen kann.
Wenn ein Freund ein zweites Modul
besitzen sollte, kann man mit dem
Zweispielerkabel auch hintereinander

Grab tiefer, Genosse: Rockiord
beim Buddeln (Game Boy)

antreten. Auch nach sechs Jahren hat
Boulder Dash nichts an Spielbarkeit
eingebBt. Vor allem Altfreaks werden
inre helle Freude haben, auch wenn
man bemangeln kdnnte, daB die Origi-
nalgrafik komischer war. Ein Lecker-
bissen fir alle, die flink am Joypad
und schnell im Grdbeln sind. &/

GAME BOY
Grafik: 54%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Victor, Zirka-Preis: 60 Mark

Sound: 58%

Schwierigkeit: mittel

peration  gelungen, Patient
klaxt. Die brillante Geschicklich-
keilsgribelei "Klax" ist auch auf dem
Lynx ein Prachispiel. Auf dem Forder-
band holpern nach wie vor eine Men-
ge verschiedenfarbiger Spielsteine
an, die mittels einer Schaufel am En-
de des Forderbandes zu Haufchen ge-
stapelt werden. Eure Aufgabe besteht
darin, die Steine so geschickt anzu-
ordnen, daB mindestens drei gleich-
farbige Kidtzchen dbereinander, ne-
beneinander oder diagonal liegen.
Gelingt dies, habt Ihr einen Klax ge-
schafft, der dann prompt verschwin-
det. Je nach Aufgabenstellung (unter-
scheidet sich von Level zu Level) maBt
Inr eine gewisse Menge bestimmiter
Klaxe bauen oder eine Anzahl Kldtz-
chen schlichtweg Gberstehen. Wenn
Eure Schaufel ofiers einen Spielstein
verpaBl, dann droht "Game Over” Als

100 Level und kein biBchen
langweilig (Lynx)

sionen bietet die Lynx-Adaption eine
gelungene Titelmusik. Auch die ande-
ren Soundeffekle sowie die Sprach-
ausgabe ist prima. Kein Lynx-Besitzer
sollle sich dieses 100levelhallige
Wonnemodul entgehen lassen — au-
Ber er klaxt bereits auf einem anderen

Dreingabe zu den anderen KlaxVer-  System. mg
oW

%‘:\g Genre: Geschicklichkeit

\: Hersteller: Atari, Zirka-Preis: 70 Mark

Grafik: 57%

Sound: 72%

Schwierigkeit: einstellbar

ie Nintendo-Version des Compu-

lerspielehits "Skale or Die" ha-
ben wir bereits in Ausgabe 12/89 aus-
filhrlich getestet. Leider hat es fast ein
Jahr gedauert, bis dieser originelle
Geschicklichkeitstest endlich verdf-
fentlicht wird. Um Euch das Spiel wie-
der in Erinnerung zu rufen, folgt an
dieser Stelle eine kurze Gedachtnis-
auffrischung. Skate or Die bietet Euch
die Gelegenheit, finf halsbrecheri-
sche Skateboard-Sportarten ohne Ge-
fahr fir Haut und Knochen auszu-
(ben. So kdnnt Ihr in der Halfpipe di-
verse Kunststicke zeigen und Euch
im Skateboard-Hochsprung  (Gben.
Oder Ihr tretet zum Rennen gegen ei-
nen Freund oder den Computer an.
Zwei Strecken stehen hier zur Wahl:
Eine genht querfeldein durch die Land-
schalt, die andere filhrt Euch durch
die verdreckien Hinterhafe mitten in
der Stadl. Fiir ganz Verwegene bietet

HOHER, SCHNELLER, WEIT

Skate or Die %~

Bretter, die die Welt bedeuten

sich die letzte Sportart an: Hier sollt
Ihr einen Gegner schlicht und ergrei-
fend vom Skateboard schubsen.
Skale or Die ist mehr Geschicklich-
keits- denn Sportspiel und kann ginige
Zeil motivieren. Langfristig setzt die
Skateboard-Fahrerei allerdings etwas
Staub an — auBer man titt zu zweit
an. mg

Grafik: 70%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Palcom, Zirka-Preis: 100 Mark

Sound: 63%

Schwierigkeit: mittel
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Die geniale Geschick-
lichkeitsgribelei "Klax"
gleicht dem Automa:
tenvorbild wie ein Ei dem anderen und
spiell sich eine Winzigkeil besser als
Mega Drive- und Computerversionen.
Einziges Problem: der Zwei-Spieler-Mo-
dus wurde vergessen. Dafir gibt's ein
zusatzliches Option-Mend, in dem man
jede Kleinigkeit (von der Anzahl der
Continues bis hin zur Sensibilitat der

Zuerst die schlechte Nachricht: Der
Spietkomfort von Puzznic wurde im Ver-
gleich zur Automaten- und zur PC-En-
gine-Version (Testin POWER PLAY 9190)
deutlich ausgedinnt. Jetzt die gute:
Trotzdem spielt sich Puzznic fast so qut
wie die anderen Versionen. Es gibt kein
Zeitlimit mehr, so daB man wesentlich
entspannter spiell. Wem die Symbole
nicht kiar genug scheinen, der schaltet
mit einem sachien Druck auf gut er-
kennbare die "Select"Taste auf Zahlen-

Cosmo Tank

Nett; ein passables Spiel mit 30-Gra-
fik fiir den Game Boy. Ihr tuckert mit Eu-
rem Panzer iber finf verschiedene Pla-
netenoberfldchen und ballert mit Laser
und Bomben gemeine Aliens ab. In un-
lerirdischen 3D-Katakomben sammelt
Ihr Extrawafen und kampft gegen Ober-
monster. Damit Ihr nicht verlorengent,
ist Euer Panzer mit Richtungsanzeiger
und Radar ausgeristet. Leider wird viel
japanischer Text geboten, so daB man
eine Weile braucht, bis man weiB, wor-

Joypad-Steverung) einstellen kann.mg | darsteflung um. al | um es geht. W
Genre: Geschicklichkeit ' Genre: Denkspiel Genre: Action-Adventure
Hersteller: Tengen Hersteller: Taito Hersteller: Atlus
Zirka-Preis: 100 Mark Zirka-Preis: 60 Mark Zirka-Preis: 60 Mark
PC-ENGINE 90% GAME BOY 80% GAME BOY 62%
Grafik: 57%  Sound: 54% Grafik: 40%  Sound: 36% Grafik: 70%  Sound: 59%
Schwierigkeit: einstelibar Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: mittel

Kiax

@l Uberraschenderwei-

se wurde die Mega-
Drive-Version von
“Klax" nicht von Tengen, sondern von
Namcot programmiert. Die haben ihren
Job prima erledigt und eine fehlerfreie
Umsetzung abgeliefert. Leider sind alle
Bildschirmtexte auf Japanisch — dafir
gibt’s hier wieder den Zwei-Spieler-Mo-
dus. In Sachen Spielbarkeit, Sound und
Grafik hinkd sie eine Winzigkeit hinter

Nach dem sehr guten "Tennis” gibt's
nun ein weniger gutes Tischtennisspiel
fir die Hosentasche. Bei "Battle Ping:
pong” kdnnt Ihr entweder gegen zehn
unterschiedlich starke Computergegner
antreten oder gegen einen Freund spie-
len. Leider huscht der Ball recht rasant
{iber die Tischiennisplatte. Man braucht
schon eine Menge Glick, wenn man
den schnellen Ball mit dem Schiager
treffen will. Da sich auch die Schiagva-
rianen in Grenzen halten, fallt das Urteil

Side Pocket

In den USA war die Billard-Simulation
"Side Pocket” auf dem Nintendo-Video-
spiel ein voller Erfolg. Die Game Boy-
Umsgtzung bietet wie das Original zwei
Spielvarianten (9 Ball und Side Pockst).
Wer auf Billard steht, der wird mit Side
Pocket gut bedient. Die Kugeln rollen er-
staunlich realistisch und trickreiche Sta-
Be sind dank vieler Feineinstellungen
ebenfalls machbar. Allein der zwangs-
laufig recht kleing Billardtisch mit den
relativ winzigen Kugeln bereitet manch-

PUTER-SPIELE

Bomber Boy

Im letzten Monat sorgte das PC-En-
gine Spiel "Bomber Man" (siehe Test in
Ausgabe 1190) tir die Unterwanderung
der Arbeitsmoral. Dank den fixen Pro-
grammierern der japanischen Software-
Samurais von Hudson Soft gibt es das
bombige Spiel jetzt schon fiir den Game
Boy. Allerdings hat die Westentaschen-
version nochmals kraftig zugelegt. Zwar
kann man nicht mehr mit fanf Freunden
oleichzeitig Bomben werfen, sondern
nur noch zu zweit, dafiir bietet das Mo-
dul gleich zwei verschiedene Spielva-
rianten.

Zum einen ist der klassisch gule
"Bomber Man" vertreten. In Labyrinthen
aus Steinbldcken mabt Ihr Euch (wenn
Ihr Solo spielt) mittels Bombenwurf ge-
gen allerlei ekliges Getier 2ur Wehr sel-
zen. Habt Ihr alle Viecher in einem be-
stimmien Zeitlimit erledigt und den Aus-
gang gefunden, geht's in der nachsten
Stufe weiter. Alle paar Levels gibl es eine
Bonusrunde, und fiir jede Spielstufe er-
haltet Ihr ein PaBwort, um spater dort
wieder zu beginnen. Statt nur zwei Ex-
tras wie in der PC-Engine-Version, ver-
stifien Euch auf dem Game Boy rund ein
Dutzend toller Zusatzwaffen (u.a. Speed-
ups und Bomben, die erst auf Knopf-
druck hochgehen) die explosive Mon-
sterjagd. Spielt Ihr zu zweit, maBt Ihr Eu-
ren Kumpel in die Luft sprengen.

Neben Bomber Man findet Ihr auch
das Action-Adventure "Bomber Boy"
auf dem Modul. Hier steuert Ihr einen
bombenwerfenden Teenager auf einer
Rettungsaktion durch acht Stadte. Jede
Stadt hat bis zu neun Spielstufen.
Schafft Ihr alle Levels einer Stadt, wird
diese zerstort, eine Horde gefangener
Bombenkinder freigelassen und Ihr be-
kommt ein zusatzliches Extra. Auch hier
gibl’s ein PaBwort.

Das "Bomber Boy"-Modul fir den
Game By hat's wahrhaft in sich. Dank
den zwei Spielen, die Ihr fir Euer Geld
bekommt, dem aufgebohrten Exiraan-
gebot und der niedlichen Grafik sollte
sich jeder Game-Boy-Besitzer dieses

der PC-Engine-Adaption hinterher. mg | leider unterdurchschnittlich aus.  vw | mal (Sicht-)Probleme. myg | Programm Zulegen. mh
Genre: Geschicklichkeit Genre: Sport Genre: Geschicklichkeit Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Namcot Hersteller: Quest Hersteller: Dataeast Hersteller: Hudson Soft
Zirka-Preis: 100 Mark Zirka-Preis: 60 Mark Zirka-Preis: 60 Mark Zirka-Preis: 60 Mark
MEGA DRIVE 89% i BQ 44 % GAME BOY 64% j§ GAME BOY 82%
Grafik: 53%  Sound: 40% Grafik: 49%  Sound: 31% Grafik: 54%  Sound: 60% Grafik: 72%  Sound: 51%
Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: einstellbar Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: mittel
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POWER

THEMA

Videospiele sind
grol im Kommen.
POWER PLAY vergleicht
kritisch alle wichtigen Kon-
solen und verrat, wo die
Vor- und Nachteile der ein-
zelnen Systeme liegen.

G alten Videospiele vor eini-
gen Jahren noch als tech-
nisch riickstandiges Spielzeug
fuir Vorschul-Kids, so haben sie
sich im Lauf der Zeit einen fe-
sten Platz in unserer Spiele-
welt erobert. Vorreiter dieses
Trends waren Japan und Ame-
rika, wo inzwischen in jedem
dritten Haushalt mindestens
eine Konsole steht, Im diesjéh-
rigen Weihnachtsgeschaft
sind die Vorzeichen glinstig,
daB Videospiele den Durch-
bruch auch in Deutschland
schaffen.

Einerseits sind das Sega
Master System und das Nin-
tendo Entertainment System
unter die 200-Mark-Schallmau-
er gesunken, so daB sie einen
&uBerst glinstigen Einstieg in
die Bildschirmspielewelt bie-
ten. Andererseits gibt es mit
der PC-Engine (bzw. Turbo
Grafx) und dem Sega Mega
Drive zwei relativ neue Syste-
me, die spieletechnisch den
populdren  Heimcomputern
wie Amiga oder ST auf vielen
Gebieten (berlegen sind.

Der absolute Weihnachtshit
dieses Jahres koénnte aller-
dings der Game Boy, das
Handheld-Videospiel von Nin-
tendo werden. Zum giinstigen
Preis von 170 Mark inklusive
dem Kultspiel "Tetris" ist er ein
ideales Geschenk. Das Lynx
von Atari, die technisch besse-
re, aber auch teurere Alternati-
ve zum Game Boy ist zwar
nicht ganz so stark gefragt,
kommt aber dennoch gut bei
der Kundschaft an. Ebenfalls
dabei: Das siindhaft teure Neo
Geo von SNK. mg

GRENZEN




Das Master System wvon
Sega war die erste Kon-
sole, die nach dem Zusam-
menbruch des Videospiel-
marktes um 1983 neu auf den
Markt kam. Seit der Einfiih-
rung zum Weihnachtsge-
schéft '87 hélt es sich tapfer
in den Geschéften, konnte
aber keinen neuen Video-
spiel-Boom auslésen. Die
Hardware basiert auf einem
ZB0-Prozessor, der zusam-
men mit einem ordentlichen
Grafikchip und einem eher
tristen Soundchip fiir an-
nehmbare Hardware-Voraus-
setzungen sorgt. Im Ver-
gleich zum direkten Konkur-
renten, dem Nintendo Enter-
tainment System, sehen viele
Spiele auf dem Master Sy-
stem bunter aus, da es mehr
Farben zur Auswahl hat und
auch mehr davon gleichzeitig
auf dem Bildschirm darstel-
len kann. Die Grafikauflo-
sung ist mit 256 x 216 Pixel
recht passabel. Leider fallt
bei vielen Spielen die nervige
Flackerei der Sprites unan-
genehm auf.

Bis heute sind bereits tiber
100 verschiedene Module fir
das Master System lieferbar;
ein Ende der Neuerscheinun-

Titel

gen ist nicht absehbar. Die
Preise fir die Software
schwanken zwischen 50 und
140 Mark, wobei die meisten
Module um die 90 Mark ko-
sten. Die Zubehdr-Hardware
(3D-Brille und Lichtpistole)
hat sich nicht durchgesetzt
und wird kaum noch von neu-
en Spielen unterstitzt. Emp-
fehlenswert ist allerdings ein
anderes Joypad oder ein Joy-
stick, da die mitgelieferten
Joypads recht diirftig sind.
Da der Preis des Grundge-
rites zum Weihnachtsge-
schaft vielerorts unter 200
Mark fallen wird, kann man
damit rechnen, daB das Ma-
ster System die nachsten
Jahre nicht vom Markt ver-
schwindet. Eine Preiskorrek-
tur wire allerdings bei den
Modulen angebracht. Viele
Spieleneuheiten machen ei-
nen recht schlampigen Ein-
druck und sind sowohl tech-
nisch als auch spielerisch
schlechter als drei Jahre alte
Module. Da weit aufwendige-
re Programme fiir PC-Engine
oder Mega Drive kaum mehr
kosten als ein Master-Sy-
stem-Spiel, scheint ein Preis
von 50 bis 60 Mark pro Modul
angemessener. mg

Das Entertainment Sy-
stem von Nintendo (kurz
NES) ist zur Zeit das weltweit
klar filhrende Videospiel. In
Japan und bald auch in Ame-
rika steht es bereits in jedem
dritten Haushalt. In Deutsch-
land sind wir von diesem Zu-
stand noch weit entfernt. In
Sachen Verkaufszahlen liegt
das NES etwa gleichauf mit
dem Sega Master System.
Auch in bezug auf die techni-
schen Daten sind NES und
Master System im groBen
und ganzen ebenbiirtig —
mit kleinen Vorteilen fiir das
NES. Zwar muB man beim
MNES mit gut zehn Farben we-
niger auskommen, dafir halt
sich das Sprite-Flackern ge-
genilber dem gleichteuren
Konkurrenten (das Grundge-
rat gibt's fiir ca. 200 Mark) in
Grenzen. Die Auflosung von
256 x 240 Pixel ist minimal
héher als beim Master Sy-
stem. In Sachen Sound hat
das NES deutlich mehr auf
dem Kasten. Mit den finf
Stimmen lassen sich ein-
drucksvolle  Klanggebilde
konstruieren.

Das griBte Problem des
NES war bislang die unzurei-
chende Versorgung mit Soft-

Em

fehlenswerte S

ware. Seit allerdings Ninten-
do und vor allem auch Kona-
mi und Acclaim eigene Biros
in Deutschland erdffnet ha-
ben, bessert sich die Lage
kontinuierlich. Neben der
Quantitat kann auch meist
die Qualitat der neuen Modu-
le Uberzeugen. Nur der Preis
ist mit ca. 100 Mark fiir eine
MNeuheit etwas zu hoch ange-
setzt. Im Laufe des néchsten
Jahres ist damit zu rechnen,
daB immer mehr Software-
Hersteller ihre Spiele fiir das
NES auch in Deutschland an-
bieten. Auf dem Zubehérsek-
tor gibt's auBer den prima
Infrarot-Joypads von Acclaim
(Double Player) keine Neu-
heiten zu vermelden. Die
Lichtpistole ist nicht empfeh-
lenswert, da die entspre-
chende Software fehit. Wer
unbedingt einen Joystick
braucht (trotz des verhaltnis-
maBig guten Joypads), der ist
mit dem hochwertigen NES
Advantage bestens bedient.

Die Zukunft fir das NES
sieht nach den lastigen An-
fangsquerelen relativ rosig
aus. Wenn nicht noch etwas
Unvorhergesehenes  pas-
siert, wird das NES noch vie-
le Jahre unter uns sein. mg

iele
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Super ¥ in
Monsterland

schaner Grafik und vielen versteckten Extras

mit

Super Mario Bros.

Gescl

sten Modulen aller Zeiten zahit.

das zu den be-

Alex Kidd in
Miracle World

Prima Geschicklichkeitstest mit vielen Uberra-

schungsmomenten. Fesselnd bis zum Happy-End,

R-Type

Hervorrag Spiel ] des
herizontal scrollenden Ballerklassikers. Acht Le-
vels voller Action und feiner Grafik,

Legend of Zelda und
Adventure of Link

Fanlastische Action-Adventures, die wochenlang
fesseln. Mit Batterie im Modul zur Spielstandspei-
cherung.

Tetris

Prima Version des genialen Tiftelki

Phantasy Star

Tolles Rollenspiel mit guter Story und dichter At-
. Gute i ninisse gefordert.

lca-Hockey

Geniales Sportspiel, das auch in zehn Jahren
noch begeistert. TollkGhne Dribblings, furioses
PaBspiel — zu zweit oder gegen dan Computer.

AuBerdem sein Geld wert:

Powerstrike (Action), Shanghai (Denkspiel), Ultima
IV { i y 11 {Acti

AuBerdem sein Geld wert:

Punch-Out (Sport), R.C. Pro-Am (Geschicklich-
keit), Metroid (Action-Adventure), Pobotector (Action)




it der Verdffentlichung
des Mega Drives ldu-
tete der japanische Spielegi-
gant Sega 1989 ein neues
Zeitalter ein: Erstmalig wurde
der in diversen Computern
bewéhrte 68000-Prozessor
auch in eine Spielekonsole
gesteckt. Gegeniiber dem
Master System hat Sega in
Sachen Technik beim Mega
Drive kréftig zugelegt. Mit
dem eindrucksvollen Zehn-
Kanal-Stereosound und ei-
ner Bildschirmaufiésung von
320 x 224 Pixel hat man oft
das Gefiihl, vor einem Spiel-
automaten zu sitzen. Dank ei-
nem leistungsfahigen Grafik-
chip wurde auch das be-
rihmt-beriichtigte Sprite-Ge-
flacker groBtenteils abge-
stellt. Im Vergleich zum direk-
ten Konkurrenten, der PC-
Engine von NEC, hat das Me-
ga Drive hier einen respekta-
blen Technikvorsprung.
Anders als beim Master
System klappte die Soft-
ware-Versorgung fiir Segas
jingsten SproB von Anfang
an. Zahlreiche prominente
Spielhallenhits wie z.B.
"Ghouls'n'Ghosts”, "After-
burner” und "Golden Axe"
wurden nahezu unverdndert

auf das Mega Drive {bertra-
gen. Mit "Super Shinobi" hat
man das Automatenvorbild
sogar gewaltig Ubertrumpft,
ein Kultspiel war geboren.
Mittlerweile entwickeln ne-
ben Sega auch andere be-
kannte japanische Software-
Hersteller (u.a. Techno Soft,
Taito und Namcot) fir das
Mega Drive. Der groBe Soft-
ware-Knall steht jedoch noch
bevor: Rechtzeitig zur Euro-
papremiere im September
bekannten sich zahlreiche
englische und amerikani-
sche Software-Héuser zum
Modul.

Auf dem Zubehdrsektor
gibt’s ebenfalls Neues zu ver-
melden. Neben dem exquisi-
ten Joyboard (siehe Aktuell-
teil dieser Ausgabe) und dem
Master-System-Adapter  ist
fiir 1991 ein CD-ROM ange-
kiindigt. Der Master-System-
Adapter ist besonders fir die-
jenigen interessant, die fri-
her kein Master System be-
sessen haben und so aus
Ober 100 neuen und teils sehr
guten Spielen wahlen kén-
nen. Das Mega Drive hat eine
goldene Zukunft vor sich.
1991 kénnte das Mega-Drive-
Jahr werden. wi

PC-Engine

E uphorischer Jubel war
allerorts zu vernehmen,
als NEC 1988 die PC-Engine
verdffentlichte. Um die, fir
damalige Verhéltnisse,
schier unglaublichen Hard-
ware-Fahigkeiten der winzi-
gen Maschine angemessen
zu demonstrieren, wurde als
eines der ersten Programme
der Spielhallenhit R-Type ori-
ginalgetreu fir die PC-En-
gine umgesetzt. Fachwelt
und Spieler standen Kopf.
Der Witz bei der Sache: Die
Engine schlug zwar in Sa-
chen Grafik, Sound und Ge-
schwindigkeit selbst die da-
malige Spielemaschine
Nummer eins, den Amiga,
basierte jedoch noch immer
auf altbewdhrter 8-Bit-Tech-
nik. Den ausgekligelten
Spezialchips war es zu ver-
danken, daB die PC-Engine
aus einer Palette von 512 Far-
ben 32 gleichzeitig bei einer
Auflésung von 256 x 216 dar-
stellen konnte. Fiir die akusti-
sche Untermalung wurde auf
Sechs-Kanal-Stereosound

zurickgegriffen. Die Spitzen-
stellung auf technischem Ge-

biet muBte erst abgegeben
werden, als Sega 1989 das
Mega Drive vorstelite.

Die nur scheckkartenklei-
nen Module (auch Cards ge-
nannt) bieten zur Zeit Platz
fiir bis zu 1 MByte. Nach an-
fanglichem Zogern kam die
Software-Flut konsequentins
Rollen. Uber 100 Programme
namhafter Hersteller fanden
bis heute den Weg in die Ver-
kaufsregale.

Moch 1988 brachte NEC
ein CD-ROM auf den Markt.
Software fir dieses 700 Mark
teure Zubehdrteil ist jedoch
bis zum heutigen Tag eher
selten. Ein anderes, niitzli-
ches Extra ist der Fiinf-Spie-
ler-Adapter, der mit den richti-
gen Modulen (Vorbild: "Bom-
berman") fiir famosen Spiel-
spaB sorgt.

Obwohl das Mega Drive
stark anzieht, bietet die PC-
Engine bis heute die griBte
Auswahl an hochwertigen
Spielen. Nach wie vor er-
scheint ein Modul nach dem
anderen — kein grdBerer
Spielhallenhit entgeht den
Engine-Besitzern. wi

Empfehlenswerte Spiele

Titel Beschrelbung

Son Son I

Mette Musik und prima Grafik begleiten den

Titel

kamplenden und hupfenden Halderl durch eine

riesige F y"-inspiriert.

Thunder Force III

Dieser horizontale W’ellraum Scroller glht als eines
der \ piele. Acht acti ltige Le-
vels und tolle Exiras werden geboten.

World Court Tennis

Brillante Tennissimulation fir bis zu vier Spisler.
Als Zugabe gibt's ein Tennis-Adventure.

Phantasy Star Il

Monster-, schétze- und batteriehaltiges Rcuen-
il der Spi Sehr

spannende Story, Englischkenninisse erforderlich.

Galaga '88

Rasantes Ballerspiel, das auf dem Oldie Galaga
aufbaut. Prima Grafik und schwungvolle Musik.

Kilax

les G viel fir Sc

Super

The Revenge of Shinobi

te Umsetzung des Acarde-Hils "Shino-
" Eines der besten Acuonsplere aller Zeiten.

R-Type 1 und 2

des Ball
acht bei und Levels.

Perfekts L

Klax

=

piel fir

AuBerdem ihr Geld wert:

Populous (Strategie), Tatsujin/Truxton (Action),
Kujaki-Oh 2/Mystic Defender (Action)

ihr Geld wert:

Puzznic (Denkspiel), Bonze Adveniure (Geschick-
Ilchkmt] Dragnn Spirit (Action), PC-Gengin (Ge-

lichkeit), Cy (Action), N is (Stra-
tegie), Neutopia (Action-Adventure)




Is der Game Boy 1989 in
Japan auf den Markt
kam, verkaufte er sich wie
warme Semmeln. Dasselbe
gelang wenig spéter in Ame-
rika und soll nun in Deutsch-
land passieren. Bis heute
sind weltweit sage und
schreibe lber 5 Millionen Ga-
me Boys im Einsatz. Lang-
weilige Bahnfahrten, &de
Schulstunden — das alles
gehort jetzt der Vergangen-
heit an. Den Game Boy kann
man dank seiner Kompakt-
heit (er ist kleiner als ein han-
delsibliches Taschenbuch)
dberall mit hinnehmen. Ein
weiterer Pluspunkt ist sein
geringer Strombedarf. Mit
vier Mignonzellen l&uft er bis
zu neun Stunden am Stiick.
Kritiker werden als allerer-
stes seinen SchwarzweiB-
bildschirm beméngeln, der
nur bei ausreichend Licht ein
verniiftiges Spielen erlaubt.
Natiirlich ist Farbe besser,
doch die Kompromisse, die
z.B. das Konkurrenzsystem
Lynx dafiir eingehen muBte
(hoher Batterieverbrauch, zu
klobig), sind schwerwiegend.
AuBerdem hat sich herausge-
stellt, daB bei den Program-
men, die flir kurze Spiele-

Intermezzi unterwegs am be-
sten geeignet sind, die feh-
lende Farbe nicht weiter auf-
féllt. Fiir keine andere Konso-
le gibt es so viele hochwerti-
ge Denkspiele. Uberhaupt
braucht man sich dber Soft-
ware-Mangel nicht zu bekla-
gen. Monatlich erscheinen
bis zu 20 neue Module, die
dank den fleiBigen Importeu-
ren auch bei uns erhaltlich
sind. Das grdBte Argument
fur den Game Boy ist aller-
dings sein niedriger Preis.
Fiir 170 Mark bekommt man
das Grundgerét, das geniale
Spiel "Tetris” und ein Verbin-
dungskabel, mit dem man
zwei Game Boys koppeln
kann. Die meisten Spiele bie-
ten dafiir einen Extramodus,
der oft mehr SpaB macht als
das Solospiel. Fiir akustische
Untermalung ist dank Vier-
Kanal-Stereosound auch ge-
sorgt — Kopfhorer wird mit-
geliefert.

Trotz all des Lobes muB
man sich beim Game Boy im
klaren sein, daB er kein Er-
satz fiir ein stationares Video-
spielsystemn ist. Der Game
Boy ist eine ideale Ergén-
zung fiir Spielefans, die viel
unterwegs sind. mg

Beschreibung

Hervor

mit L

vation, zahe Computergegner sowie Zwei-Spieler-
Modus inklusive

Mit dem transportablen
Lynx meldete sich Atari
mit einer Neuheit wieder an
der Videospielfront zuriick.
Ahnlich wie der Game Boy
von Nintendo war das Lynx
als "Taschenspieler” fiir un-
terwegs gedacht. Technisch
wurde in die etwa VHS-Kas-
setten groBe Konsole viel
Know-how gesteckt. So ver-
fligt das Lynx Uber einen
Farb-LCD-Bildschirm,  der
das  SchwarzweiB-Display
des Game Boys klar aus-
sticht. Eine Palette von 4096
Farben sorgt fiir bunte Pixel-
Pracht. Erstmalig wurde in
ein Videospielgrundgerat ein
moderner 3D-Chip einge-
baut, der atemberaubende
optische Effekte ermdglicht.
Dank des selbstleuchtenden
Bildschirms kann man sogar
im Dunkeln spielen. Auch
beim Sound wurde kraftig zu-
gelangt: Aufvier Kanélen ma-
chen sich die Musikstiicke in
Stereo breit. Eingebauter
Lautsprecher sowie Kopfhd-
rerausgang ist ebenfalls vor-
handen.

Diese Technikspielereien
bleiben natiirlich nicht ganz
ohne (negative) Folgen. So
ist der Batterieverbrauch des
Lynx gegeniiber dem Game
Boy gewaltig. Handelsiibli-

che Mignonzellen halten im
Sechserpack nur knapp eine
Stunde. AuBerdem ist das
Lynx so groB, daB es zwar pri-
ma in einen Aktenkoffer, aber
in keine Hemden- oder Ho-
sentasche mehr paBt — nicht
gerade die idealen Voraus-
setzungen fir unterwegs. Ein
weiteres Problem war bislang
die mangelnde Software-Ver-
sorgung. Es gibt zur Zeit nur
knapp zehn Module, deren
Qualitat zudem nicht immer
iberzeugend ist. Dies soll
sich allerdings im néchsten
Jahrbessern (siehe dazu den
Lynx-Bericht im Aktueliteil
dieser Ausgabe).

Keine Frage, das Lynx ist
dem direkten Konkurrenten
Game Boy technisch haus-
hoch iiberlegen, kann es hier
sogar mit stationdren Syste-
men aufnehmen. Wer aller-
dings auf Kompaktheit und
Spielequalitit sowie -quanti-
tat Wert legt, der kann mit
dem Lynx momentan nicht
viel anfangen. Spielt man so-
wieso nur zu Hause (hier bie-
tet sich ein Netzteil an) und
will technisch auf dem neue-
sten Stand sein, dann kommit
das Lynx als "High-End-Sy-
stem” in die engere Wahl.
Wiinschenswert wére eine
schnelle Preissenkung. mg

Super Mario Land

Neues Ab

mit dem Serienhelden Mario.

Vier Levels voller }
ler Gegner — ein M

pausen.

Extras und originel

Titel Beschreibung

Tolles

Chips’s Challenge

mit Gril lagen.

Uber 140 Levels samt PaBworisystem bieten

Spannung und Abwechslung fur Manate.

Puzzle Boy

Prima Denksplel mit zahlreichen Levels. Splel-

spab fir Wochen garantiert,

Klax

Geschicklichkei tir Schr

AuBerdem ihr Geld wert:

Sokoban (Denkspiel), Bomber Boy (G

Blue Lightning

Eindruckswvolles Actionspiel im “Afterburner”-Stil.

Dank dem 3D-Chip grafisch duBerst bemerkens-

wert,

keit), Castlevania (Action-Adventure), Puzznic
(Denkspiel), Nemesis (Action)

AuBerdem ihr Geld wert:

Gates of Zendokon (Action), California Games

(Sport), Slime World (Action-Adventure)




“‘Das Spiel zeichnet sich durch = : o “‘So wie Sie Tom behandeln,
hervorragende Splelbarkcll b 3 : wird er Sie behandeln. Fir viel
Ll o~ 3 - Spal ist gesorgt™.

‘*Sie Steuern Sir Arrow, den
Geist, und miissen Tom mit
dem Notwendigen versorgen’'.

~ Verrieb : Rushware Microhandelsgeselischaft mbH, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2, Tel. 02101760740, Osterreich : Karasoft, Darius. Schweiz = Thali AG
2 “ y * - T - X § X . -
i et Ly s S < o s 0 { A== s e LIE A P gy g T - » .




er Rolls-Royce unter den

Videospielsystemen wur-
de dieses Jahr vom Arcade-
Giganten SNK auf den Markt
gebracht. Fir satte 900 Mark
erhélt man eine Konsole, die
exakt dieselbe Technik bietet
wie ein groBer SNK-Spielau-
tomat. Umsetzungen wvon
SNK-Arcade-Hits  entspre-
chen so bis aufs letzte Byte
dem Original. Unglaubliche
512 Farben aus einer Palette
von 65536 kinnen gleichzei-
tig auf dem Bildschirm darge-
stelltwerden. So bunt wie das
Neo Geo prasentiert sich an-
sonsten kein anderes Video-
spiel. Die Krone setzt dem
Ganzen ein flinker 3D-Chip
auf, der Objekte stufenlos
verkleinern und vergréBern
kann. Auch in Sachen Musik
macht dem Neo Geo kein
Konkurrent was vor. Satte
Baésse, sanfte Hohen — dank
Zehnkanal-Stereosound kein
Problem.

Diese gebalite Technik hat
natirlich seinen Preis — im
doppelten Sinne. Erstens ko-
stet das Grundgerét respek-
table 900 Mark. Mit dem Ar-
gument "einmalige Investi-
tion” wére das noch halb-
wegs vertretbar. Das groBte
Problem ist allerdings, daB
ein Modul freche 450 Mark
kostet. Das ist zwar aufgrund
der enormen Speicherkapa-
zitét der Cartridges (momen-
tan bis zu 64 MBit) nachvoll-
zZiehbar, aber fir die allermei-
sten Spielefans nicht bezahl-
bar. AuBerdem rechtfertigt

die Qualitat der bisher erhalt-
lichen Spiele (schlappe
sechs Module sind verflg-
bar) diesen Preis keinestalls.
Laut SNK soll sich zwar in Zu-
kunft die Software-Situation
bessern, am Preis wird sich
allerdings nichts dndern.

Erfreulich ist hingegen die
Qualitdt des mitgelieferten
Joyboards. Der darauf mon-
tierte Joystick ist sehr robust,
und die vier Feuerknopfe
sind stabil und leichtgéngig.
Als besonderen Gag erhalt
man eine Memory Card (etwa
so groB wie eine Scheckkar-
te), auf der man Spielstiande
verschiedener Programme
speichern kann. Wer will,
nimmt diese Karte, die vorne
in einen Schlitz in das Grund-
gerét eingeschoben wird, mit
in die Spielhalle. Sollte sich
dort ein neuer Automat von
SNK befinden, kann man die
Karte einstecken, und — soll-
te es das gleiche Spiel sein —
an der Stelle weitermachen,
an der man zu Hause ge-
scheitert war.

Trotz der faszinierenden
Technik ist das Neo Geo mo-
mentan nur ein Luxusspiel-
zeug fir Minderheiten: zu
teuer, zu wenig Spiele. Selbst
in seinem Heimatland Japan
konnte sich das Neo Geo
nicht so recht durchsetzen.
Es lohnt sich keinesfalls, zu-
gunsten des Neo Geos auf
Mega Drive oder PC-Engine
zu verzichten. Diesen Schritt
wiirde man schnell bereuen.

mg

Empfehlenswerte Spiele

Leider dringt sich keines der momentan erhéltlichen Spiele auf, in unsera

Liste der "

P iswerten Spiele” a

Zu werden

Lord™, "N.A.M. 1875", "Top Players Golf" und "Baseball Stars Professional"”
sind zwar ganz gut, allerdings bei weitem keine Spitzentitel

Traum & Realitat

eben den hier ausfiihr-

lich besprochenen Vi-
deospielsystemen tummeln
sich noch ein paar andere
Konsolen in den Verkaufsre-
galen der Kaufhéuser. Be-
sonders erwdhnenswert ist in
diesem Zusammenhang ein
System, das sich dort schon
seit knapp elf Jahren tapfer
hélt. Wenn man sich vor Au-
gen fiihrt, was vor elf Jahren
Stand der Technik war und
wie rasant sie sich weiterent-
wickelt hat, ist dies ein mittel-
groBes Wunder. Die Rede ist
vom Atari VCS 2600, das zwi-
schen 1980 und 1983 auf
dem Zenit seines Erfolges
war. Selbst heute werden
noch Spiele entwickelt und
verdffentlicht (z.B. "Klax").
Klar, daB die Qualitat der Soft-
ware nicht mit dem Niveau
von Mega Drive- oder PC-
Engine-Spielen vergleichbar
ist. Trotzdem verwundert es
den Kenner immer wieder,
was fahige Programmierer
aus der antiken Konsole her-
ausholen.

Der offizielle Machfolger
des VCS 2600, das Atari VCS
7800 kam leider nie auf den
griinen Zweig. Obwohl tech-
nisch weiterentwickelt und
kompatibel zum kleinen Bru-
der blieb ihm weltweit der Er-
folg versagt. Ausschlagge-
bend dafiir war, daB Atari das
System viel zu spét auf den
Markt brachte. Nachdem die
fertige Konsole drei Jahre in
der Schublade eines wahr-
scheinlich nicht sehr ent-
scheidungsfreudigen Mitar-
beiters von Atari verschim-
melte, wurde es 1988 in den
USA (1989 in Deutschland)
eher schiichtern verbffent-
licht. Konsequenz: Technik

veraltet, Spiele veraltet, Sy-
stem tot. Heute erscheinen
zwar ab und zu noch Neuhei-
ten, aber den groBen Durch-
bruch wird das 7800 nicht
mehr schaffen.

Von der diisteren Vergan-
genheit kommen wir nun zur
leuchtenden Zukunft, die uns
eine transportable PC-En-
gine, ein Handheld-Video-
spiel von Sega und das heiB
ersehnte Super Famicom
von Nintendo beschert. Im
hart umkampften Markt der
Handheld-Systeme hat die
Turbo Express einen wichti-
gen Pluspunkt auf ihrer Sei-
te: Sie ist kompatibel zur sta-
tiondren PC-Engine und
kann die Hundertschaft der
bereits erhéltlichen Module
problemlos abspielen, Der
Game Gear von Sega (liebe-
voll auch Gigi genannt) ist
ebenfalls mit einem Farb-
LCD-Bildschirm ausgestat-
tet, muB allerdings mit fii-
scher Software versorgt wer-
den. Die am meisten herbei-
gesehnte Neuheit ist aller-
dings das Super Famicom
von Nintendo, von dem Insi-
der behaupten, daB es tech-
nisch der Konkurrenz haus-
hoch lberlegen ist. Einziges
Manko: Zum Start sollen
schlappe sieben Spiele er-
héltlich sein — natirlich nur
in Japan. Bleibt noch die
""Super-Grafx", eine Weiter-
entwicklung der PC-Engine,
zu erwdhnen. Diese bietet ei-
ne etwas bessere Hardware
und ist voll kompatibel zum
Vorbild. Leider gibt es bislang
nur vier Spiele, die speziell
fiir die Super Grafx entwickelt
wurden, so daB sich der Kauf
der etwa 500 Mark teuren
Konsole nicht lohnt. mg




glorreichen Dret

eate Interactive M
presentations.

| Entertainment
| ' Education

ining

Click Burtor

Jetzt kommt Leben ins Bild. Mit der
Multimedia-Software, die’s ganz schén
bunt mit Ihrem Amiga treibt - und ganz
neue Perspektiven erdffnet, weil die
Programme sich untereinander so gut
verstehen.

Deluxe Paint 11l

Computergrafik mit Animationsfunktion in
trickfilmartiger Darstellung. Mit wenigen
Anweisungen geraten Ihre Bilder in
Bewegung und verwandeln Ihren Amiga
in ein Trickfilm-Studio.
Systemanforderungen:

Amiga 500, 1000, 2000 mit mindestens
1 Mbyte Arbeitsspeicher.

Bestell-Nr. 54138

DM 249,-*

Update von Deluxe Paint Il auf Deluxe
Paint I1l.

Bestell-Nr. 54138U

B,~*

Deluxe Video I11

Ihre Video-Produktion am Bildschirm. Es
verarbeitet die Bilder aus Deluxe Paint IIl.
Mit Umwandlung uber Timing-Kontrolle

Animation - Vitleo Grafik

ELECTRONIC ARTS

Chan

und Anim-Dateien. Die vier Einzelpro-
gramme verknipfen Musik, Ton, Bilder
und Animation zu tollen Multimedia-
Shows, die wieder auf Disketten oder
Videokassetten Uberspielt werden
konnen.

Systemanforderungen:

Amiga 500, 1000, 2000, 2500 mit

LIGrofe
i Schneiden

( Laden b
Spiegeln)
Cegeiny
ernen)
C Toon

Updates erhalten Sie gegen Einsendung
Ihrer Originaldiskette und eines Ver-
rechnungsschecks an Markt &Technik
Verlag AG, Kundenbetreuung, Update-
Service, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar

Markt &Ti

hnik-Biirh o

nd
arhaltan sle hol Ihrem Buchhéndler,
inC

mindestens 1 Mbyte RAM, 2 Disketten-
laufwerke (Festplatte empfohlen).
Bestell-Nr. 52586

DM 299,-*

Update von Deluxe Video 1.2 auf Deluxe
Video lIl.

Bestell-Nr. 52586U

DM 149,—*

Deluxe Print II
Gestalten Sie Visitenkarten, Briefkopfe,

Einladungen oder Poster nach professio-

neller Art: ein Programm fir kreatives
Design von Texten, Signets, Logos.
Mit einer Palette leuchtender Farben.
Bestell-Nr. 52582

DM 199,-*

* Unverbindliche Preisempfehiung

ten uI'Id in den
der Wi

| 3

ELECTRONIC ARTS®

Markt&Technik

Zeitschriften - Blcher
_Software - Schulung

22147009
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—_
pga [ z JINe b0 LEC
Prozessor: 68000/Z80 6502-ahnlicher 68000/Z80A
Taktirequenz (1); 8 MHz/4 MHz 7.16 MHz 12 MHz/4 MHz
Auflosung: 320 x 224 256 x 216 KA.
Farbpalette; 512 512 65536
davon gleichzeitig: B4 3z 512
5 10 (Stereo) 6 (Sterea) 10 {Stereo)
RAM: 136 KByte 8 KByte 64 KByte
Video-RAM: 64 KByte 64 KByte 64 KByte
Module erhdltiich zur Zeit (ca.): 40 100 ;]
X Speicherkapazitdt Mod 8 MBit 6 MBit 330 MBit
Anschllsse flir: Netzteil Netztail Netztail
1 x Modul 1 x Modul 1 x Modul
2 x Joypad 1 x Joypad 2 x Joyboard
TViVideo/RGE TWVideo/RGE Video/RGB
Kopfhérer == Kopfhérer
2 x Erweiterungs-Port 1 x Erweiterungs-Port 1 x Erweiterngs-Port
Wieviel Geréite ve t = = =
Wieviel Spieler 2 5 2
Anzahl Feuerknopls r 3+5tart 2+Select+Run 4+Select+Start
Zubehar (erhaltlich): Joyboard Joyboard Joyboard
Master-System-Adapter 5-Spieler-Adapter -
— CD-ROM -
g CD-ROM — =
Lieferumfang: Grundgerat Grundgerat Grundgerat
1 Joypad 1 Joypad 1 Joyboard
1 Spiel —_ Memory Card
Zirka-Preis Grundgera 300 bis 500 Mark 300 Mark 800 Mark
Zirka-Preis Module: 50 bis 150 Mark 40 bis 130 Mark 450 Mark
Angeb gut sehr gut mangelk
s sehr gut sehr gut
Einzelne Sg
P R T R sehr gul sehr gut ig
Sport: gut gut ausreichend
e iriedig gut gelhaft
Action-Adventures: ausreichend befriedigend mangelhaft
Adventures: Ihaft T T
gialSi ausreichend ausreichend mangelhaft
{2): gut gut sahr gut
Grafik @) gut sehrgut friedig
Soundvoraussetzung (2): sahr gul gut sehr gut
Sour g (2): gut gut belriedigend
A @) gut gut sehr gut
Prais-Laistung Grundgerat: sehr gut sehr gut befriedigend
Preis-Leistung Module: qut qut mangelhaft
Zubehdr: gut PR
Gesamitweariung: sehr gut sehr gut ausreichend
Aul g M L hl die deutsch In diesen Tagen wird die amerikanische Version Mﬁw&omﬂmmmm
ammmmmmwmwmm«»mm wmmwemrmmwunshwsm , der in ein handliches Gehduse
in die ein kurzer Plasbictift greifl, nachdem hat Da fand ofiziell mﬂmmmnm nﬁlnp'!wr Die hauseigenen Arcade Umsel
US-Module diese mmmwwmmmmmwm schen) Systeme sind ledder nicht Modubkompatl- | zungen von SNK fir das Neo Geo sind somil bes
Schaller so weil In Richiung On dricken, da man spielen kann. Auf dem deutschen Gr i wwucmmmmam auls letzie Byte mil den groBen Bridem identisch.
mmm-mmmmmmmmrnbNmath ibt’s
den Modulschacht. Abhila schalfl hier eine Feile oder eine Raspel, mit der man kuzerhand das Plastic mﬂhwﬂhﬂlﬂmﬂ.lsoab&
rund um den efwas abhabell,
Die d glolge derWer von “sehrgut”, "gut”, " " bis " . Stand aller Angaben und Weartun-

Dis
gen Ist der 10. Okiober 1990, k.A.: keine Angabe mbglich
In die Werlungen haben wir auch die Japan- und U!
haben wir sowohl Qualitht als avch Quantitht beachiatl. Wir bewerten avierdem nur die Spiele, die jemand ohne

ind Modulen. Bel allen

. die sich aul Module beziehen

kann. Baispiel Roll

le Hir PC-Engine: Es

gibt zwar sehr viela Rellenspiete fir die PC-Engine, diese haben allerdings alle japanischen Text auf dem Bildschirm und sind deshalb nicht splelbar. Daraus folgl: Werlung mangedhatt,




M el el R

Master System NES . Game Boy

TECHNISCHEDATEN _ %  TECHNISCHEDATEN %  TECHNISCHE DATEN %  TECHNISCHE DATEN

ZB0 6502 kA kA,
4 MHz 2 MHz 4,19 MHz 16 MHz
256 x 192 256 x 230 160 x 144 160 x 102
64 53 schwarzweil 4096
32 16 = 16
4 5 4 (Stereo) 4 (Stereo)
8 KByte KA. 8 KByte 64 KByte
16 KByle K.A. B KByte B KByte
100 40 70 10
4 MBit 4 MBit 2 MBit kA
Netzteil Netzteil Netzteil Netzteil
2 x Modul 1 x Modul 1 x Modul 1 x Modul
2 x Joypad 2 x Joypad Video-Link Video-Link
TViVideo/RGB TViVideo - —
- —_ Kopthérer Kopfhérer
1 x Erweiterungs-Port 1 x Erweiterungs-Port — —
—: - 2 8
2 2 2 8
2 24+ Select+Start 2+Select+Start 2+Option1+Cption2
Joystick Joyboard Akku-Pack Sonnenschutzschild
Lichtpistole Lichtpistole Tragetasche Adapter fiir Zigarettenanzinder
3D-Brille Infrarot-Joypads - —
Flugstick Fi i ke -
— - Lightboy =
Grundgerét Grundgerat Grundgerat Grundgerét
3 2 Joypads 2 Joypads 1 Joypad 1 Joypad
1 Spiel 1 Spiel 1 Spiel 1 Spiel
200 Mark 200 Mark 170 Mark 300 bis 400 Mark
50 bis 140 Mark 70 bis120 Mark 20 bis 60 Mark 50 bis 80 Mark
BEWERTUNG Hiw BEWERTUNG * BEWERTUNG %, ., BEWERTUNG * BEWERTUNG
sehr gut gut sehr gut ausreichend
befriedigend gut sehr gut iedi
Einzelne Spielg
belriedigend gut ausreichend
gut qut befriedigand ausreichend
d ausreichend sehr gut ausreichend
befriedigend sehr gut ausreichend
angelhaft ausreichend
belriedigand mangell
befriedigend befriedigend gut
qut sehr gut sehr gut befriedigend
ausreichend befriedigend befriedigend gut
gut gut belriedigand
befriedigend gut gut gut
gut gul sehr gut befriedigend
ausraichend befriedigend qut befriedigend
gut d ausreichend
befriedigend sehr gut belfriedigend
AER * * * A
Die amesikanischen Module Ir das Master Sy- At dem §, i E 558 Si Gam Bmlrn:Wesmmm g
stem laufen problemios auf dem deutschen Grund: | ausschiieBlich die deutschen Module: palibel. Dasb dafl jeg i | lenUnterschiede: Jedes Modul, ob aus Japan, LISA
geral. Zweckdos. jedem Game Boy problemios Fauft. oder Deutschiand, 13ufl auf jedem Grundgerdt.

(1): Die spielt bai den i im Vergleich zu den Computern keine entscheidende Folle, da der Prozessor durch hochentwickelte Spezialchips, die sich um Grafik und Sound

kammern, unterstitzt wird,
(2): Bai den gan fir urteilen wir Gber die des Vid I-Syst die die Prog! i haben, um gute Programme zu ent-
wickeln. Bei der Grafik/Sound-Ausnutzung zishen wir in Betracht, wie gut unserer Meinung nach dis gegebenan Bedingungen bis heute in die Tat baw. in Spiele umgesetzt wurden

(3): Bel A wir u.a., wieviel F oine Konsole unterstiitzt, ob Selact- oder Roset-Taster vorhanden sind oder ein Sphel pausiert werden kann,

177



TOMATEN-SPIELE

AUL

GEHT VOR

abt Ihr Euch beim Basket-

ballspielen schon mal ge-
wiinscht, den (spielerisch
Uberlegenen) Gegner mit un-
sanften Mitteln zu stoppen?
Wenn ja, dann wird Euch meist
der Schiedsrichter einen
Strich durch die (Ab-)Rech-
nung gemacht haben. Bei
"Punk Shot", Konamis neuem
Arcade-Hit, kann das nicht
passieren. Der Mann in
Schwarz driickt hier gnédig
beide Augen zu.

Auf dem Bildschirm tum-
meln sich vier bullige Ballakro-
baten und lassen keinen Zwei-
fel aufkommen: Dieser Auto-
mat ist nichts fur Golfspieler
und andere Sport-Gentlemen.
Von der ersten Ballberiihrung
bis zum letzten, tédlichen Foul
wird gerannt und gestoBen, ge-
schlagen und gebrillt. Zwi-
schendurch turnt man nach er-
folgreichem Korbleger (ber-
mitig am Netz, verschwindet
in versehentlich offengelasse-
nen Kanalschéachten oder trolit
sich, von einer herabfallenden
Frachtkiste auf Heinzelménn-
chengrdBe reduziert, kleinlaut
fluchend vom Spielfeld. Punk
Shot ist jedoch sehr viel mehr
als bloB komisch-grotesker
Sporttrickfilm. Denn obwohl
Laufen, Springen, Passen,
Werfen und mehrere verschie-
dene Foul-Arten auf einen Joy-
stick und zwei Kndpfe vereint
wurden, spielt sich die brutale
Simulation fantastisch. Das
gemeine Gerdusch brechen-
der Knochen, Mimik und Ge-
stik der Akteure und die wilden
Triumphschreie geben dem
Spiel eine tolle Atmosphare.

Weniger sportlich, dafiir ge-
nauso actionreich mutet Kona-
mis zweite Neuheit an. "Sur-

Surprise Attack  Konami

prise Attack” verschldgt einen
robusten Einzelkampfer in die
Niederungen einer lunaren
Raumstation. Das Spielfeld
srollt meist von rechts nach
links und birgt einige unliebsa-
me Uberraschungen. Alle na-
selang tauchen grimmige Ge-
sellen auf, die ohne Ankiindi-
gung drauflosballern. Nur mit
frilhzeitig eingeleiteten Erst-
schldgen und reaktionsschnel-
len Spriingen rettet man sich in
den nachsten Level. Unterdes-
sen darf nicht vergessen wer-
den, die herumstehenden Ki-
sten einzusammeln. Fehlt in
der Endabrechnung eine da-
von, bleibt der Ausgang ver-
schlossen. Nach einer be-
stimmten Anzahl Uberstande-
ner Spielstufen werden Euchin
einer Art Trivia-Quiz verschie-
dene Fragen gestellt, die sich
griBtenteils auf das Weltall und
verschiedene Konami-Spiele
beziehen.

Trotz mangelnder spieleri-
scher Originalitdt macht Sur-
prise Attack einen ordentlichen
Eindruck. Der Schwierigkeits-
grad ist wohl dosiert (fangt rela-
tiv leicht an und steigert sich
dann konsequent von Level zu
Level) und erlaubt auch Action-
MNeulingen nach wenigen Ver-
suchen Einblick in die zweite
Spielstufe. Von der Stange,
aber guter Durchschnitt.

Zum SchiuB wollen wir noch
Appetit auf das neue Auto-
rennen "Overdrive” machen,
das in diesen Tagen in die
Spielhallen kommt. Auf sechs
verschiedenen Strecken darf
man die anheimelnde Atmo-
sphére eines Stock-Car-Ren-
nens schnuppern. Mehr dar-
Uberin einer der nachsten Aus-
gaben.

mg

Dia glolge der pen:
Fans” und “mangelnaft”.
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COMPACT DISC

George Michae! auf der Suche nach
dem Sinn des Lebens? In den Texten
seines neuen Albums beklagt er bevar-
zugt die Schaltenseiten des Superstar-
Daseins und erklar seinen weiblichen
Teenager-Fans, warum sie ohne ihn als
Idol besser zurecht kamen. Mit seinen
mustkalischen Ergissen dirfte George
Michael nicht nur diesen Teil seines Pu-
blikums vergraulen. Uberlange Schnul-

COMPACT DISC

Die Zunft der Singer/Songwriter kann
sich auf ein neues Mitglied freuen. Die
Newcomerin Willi Jones bietet mit den
meist selbst komponierten Songs einen
abwechslungsreichen Cocklail aus
traurigen Balladen, ruppigem Blues-
Rock und verruchter Country-Musik.
Manche Einspielungen zeigen aller-
dings eine liebenswerte Unsicherheit
der Kiinstlerin auf, die dem Liebhaber
von durchgestylten Liedern nicht gefal-
len wird. Keine Musik, die man neben-
bei hort, sondern zum aufmerksamen

Zen pragen das negalive Bild. A | Lauschen auffordert. mg
Epic 467295-2 Geffen 7599-24292-2
48:19 Minuten / 10 Tracks 52:00 Minuten / 13 Tracks
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
fiir Fans durchschnittlich

COMPACT DISC

Es soll ja immer noch Leute geben,
die Joe Jacksons Song-Juwele besten-
falls vom Mamen her kennen. Dann
aber nix wie rein ins nachste Plattenge-
schaft und diese vorzigliche “Best of"-
Zusammenstellung gekauft! Die CD bie-
tet erlesene Hdhepunkle aus neun
Jackson-Alben. Vom Erstlingshit "Is
she really going out with him" Giber den
Geheimtip-Hit "Be my Number two" bis
2ur Midiife-Crisis-Hymne "Nineteen for-

COMPACT DISC

CANG WELAGALAN. |

Craig McLachlan &
Check 1-2

Mit dem fetzigfrischen Hitsong "Mo-
na" haben sich der smarte Craig inklusi-
ve Mit-Musiker zwar prima in die High-
Society der Popmusik eingefdhr, doch
der Rest auf dem Album kommt dber
Mittelklasse nicht hinaus. Ob das wohl
daran liegt, daB Mona das einzige Stiick
auf CD ist, das keine Eigenkomposition
des Triumphirats ist? Die anderen
Songs sind 08/15-Rocksongs, die man
genauso schnell wieder vergiBt wie das

ever" gibt's vielfallige Rockmusik satt.h! | letzte Klotzchen bel Tetris. mg
A&M 397 052-2 CBS 466347 2
66:10 Minuten / 11 Tracks 43:37 Minuten / 12 Tracks
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
hervorragend durchschnittlich

<2

An dieser Stelle
wollen wir Euch
tiber Pop- und Rock:
musik, neue Kino- und
Videofilme sowie span-
nende Bacher infor-
mieren. Das bewdhrie
TestTeam — bestehend
aus Henrik, Michael,
Martin, Analol, Volker
und Heinrich — kommi
natorich  auch  hier
um Einsalz. Welche
CDs, Bacher oder Vi
deos besprochen wer-
den, richiet sich maeist
danach, was die Re-
dakieure gerade privat
horen, lesen oder an-
schauen, Die Werlun-
gen sehen auf diesen
Seilen allerdings etwas
anders aus. Im Gegen-
salzzu den SpieleTests
vergeben  wir  keine
Punide, sondern stufen
die vorgestellten Pro-
dukde n finf "Quali-
tatsstufen” ein. Diese
reichen von hervor-

Giber emp-
wert,

durchschnittlich -

und fidr Fans bis hin
U einem rliederschmeil-
ternden  mangel-
haft. mg

COMPACT DISC

. b AN
Mariah Carey

Sie sieht gut aus, hat eine fantasti-
sche Stimme und komponiert auch
noch die meisten Songs selber. Mariah
Carey ist eine der Entdeckungen des
Jahres. Ihre High-End-Discomusik ver-
liert auch nach mehrmaligem Anhéren
kaum an Aftraktivitit. Dank der Folk-
und Gospel-Elemente, die viele Songs
auf der CD schmacken, kommt man
nicht in Versuchung, die Dame als
Disco-Maus abzuqualifizieren. Neben
dem Nummer-1-Hit "Visions of Love”
gehl besonders “There's got to be a
Way" in's Ohr. Ein prima Debil. mg

CBS 466815 2
46:44 Minuten / 11 Tracks
POWER-WERTUNG:

empfehlenswert

COMPACT DISC

Was besseres als gine Soloplatte oh-
ne Annie Lennox hatte Dave Stewart
nicht einfallen konnen, So frisch, ein-
fallsreich und gefdilt mit leckeren Songs
waren die letzten beiden Eurythmics-
CDs bei weitem nicht. Stewart schrieb
alle Songs selbst und spielte sie effekt-
voll ein. Das Resultat ist ein Pop-
Sammelsurium unter dem Motto "fiir
jeden etwas”. Dave Stewart beherrscht
sein Fach ohne Fehl und Tadel. A/

RCA PD74710
68:11 Minuten / 14 Tracks
POWER-WERTUNG:

empfehlenswert
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Der Rosen-Krieg

Barbara und Oliver Rosen sind ein ty-
pisch amerikanisches Erfolgsehepaar
und filhren eine typisch amerikanische
Ehe. Beide sind erfolgreich im Beruf,
haben zwei dicke Kinder, die aufs Kolle-
ge gehen, zwei Autos, ein schones
Haus sowie Hund und Katze. Natirlich
hat man sich nach siebzehn Ehejahren
nicht mehr allzuviel zu sagen und die
anfangliche Liebesglut ist auch etwas
abgekiihlt. Doch dieser Status Cuo ge-
ral gefahrlich ins Wanken, als Oliver mit
giner vermeintlichen Herzattacke zu-
sammenbricht und auf der Intensivsta-
lion autwacht. Das liebende Eheweib ist
zum ersten Mal allein und findet die-
se Situation auberst erfrischend. Es
kommt, wie es kommen muB: Sie ver-
langt von Oliver die Scheidung. Der ist
Zwar prinzipiell einverstanden, machte
aber, ebenso wie Barbara, nichl auf das
gemeinsame Haus verzichten. Da man
sich nicht gitlich einigen kann, greift
man zu anderen Mittein. Ein fulminanter
Ehekrieg bricht aus, an dessen Ende wir
alle um eine Erfahrung reicher sind: Bis
das der Tod uns scheidet.

Danny DeVilos Regiedebit "Der
Rosen-Krieg" ist eine tiefschwarze Be-
ziehungskommadie, die von der Alche-
mie der beiden Hauptdarsteller Kath-
leen Turner und Michagl Douglas lebt.
Was die beiden alles anstellen, um den
Partner aus dem Haus zu ekeln, fahrt zu
teilweise infernalischen Szenen auf der
Leinwand. Allerdings sei auch nicht ver-
schwiegen, daB der Film eine ganze
Weile braucht, bis er richtig auf Touren
kommt. For Leute, die von einer Komd-
die Gags am laufenden Band erwarten,
ist der Rosenkrieg etwas zu langsam.
Auf jeden Fall wird man es sich danach
zweimal dberlegen, ob man den Bund
fiirs Leben eingeht. W

Regie: Danny DeVito
Produzent: James L. Brooks,
Arnon Milchan
Drehbuch: Michael Leeson
Hauptdarsteller:
Michael Douglas, Kathleen
Turner, Danny DeVito,
Marianne Sagebrecht
Laufzeit: 111 Minuten
FSK-Frelgabe: ab 16 Jahren
Vides-Anbieter: CBS FOX
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

VIDEOFILM

Tango & Cash

Statt Lendenschurz und Stimband
hat er Anzug und Krawalte angelegt:
"Rambo"-Akteur Sylvester Stallone gibt
sich in dem Action-Streifen "Tango &
Cash” zwar auBerlich elegant-barger-
lich, in seinem Herzen lodert allerdings
das alte Kampferherz. Als durchgestyl-
ter Superbulle Ray Tango, der vormit
tags die Gangster einlocht und nachmit-
tags an der Barse spekuliert, hat er sich
gine Menge Feinde gemacht. Zu oft lieB
er Drogenhandier in die Falle tappen
und Geldfalscherringe auffliegen. Doch
die Auszeichnung "Bester Cop von Los
Angeles” muB er sich mit Gabe Cash
(hier springt Rauhbein Kurt Russell in
die Bresche) teilen, den man oberflach-
lich betrachtet eher fr einen Gauner als
ginen Polizisten hdlt. Seine Methoden
sind zwar nicht immer ganz serids, der
Erfolg spricht allerdings far ihn.

Zusammen, aber jeder auf seine Wei-
se, sorgl das ungleiche Paar dafir, da
das organisierte Verbrechen immer
wieder in seine Schranken gewiesen
wird. Diese Tatsache miBfailt logischer-
weise dem schurkigen Obermolz Yves
Perret, der grauen Eminenz der lokalen
Unterwell. Also beschlieBt er, die bei-
den Cops in eine Falle zu locken, die
auch prompt zuschnappt. Folge des
Sireichs: Tango & Cash landen im
Knast, wo sie herzlich begriiBt werden.

Die nachste Stunde verbringen die
beiden Helden v.a. damit, ihren Aus-
bruch vorzubereiten, um sich im nachl-
lichen Showdown dem GangsterboB zu
stellen. Bis es soweit ist, bietet der Kino-
sireifen mittelprachtige Action-Unler-
haltung. Wer sich an diversen Unge-
reimtheiten in der Story nicht all zu sehr
stirt, der kommt ganz gut dber die Run-
den. Ab und zu kann man dber das ein
oder andere Witzchen, das den Dialo-
gen entspringt, sogar schmunzeln. mg

Regie: Andrei Konchalovsky
roduzent: Jon Peters,
Peter Gruber
Drehbuch: Randy Feldman
Hauptdarsteller:
Sylvester Stallone, Kurt Russell,
Jack Palance, Teri Hatcher
Laufzeit: 99 Minuten
FSK-Freigabe: ab 16 Jahren
Video-Anbieter: Warner
POWER-WERTUNG:
durchschnittlich

H/MUSIK/FILM

BUCH

Nemesis

Isaac Asimov macht keine Anstalten,
sich aufs kosmische Altenteil zurlickzu-
zighen: er schreibl und schreibt und
schreibt. DaB der Altmeister immer
noch eine schmackig lesbare Schwarte
zusammenbrauen kann, beweist sein
neues Opus “Nemesis”. Mit dem
gleichnamigen Actionspiel von Konami
hat er sich wohl nicht beschatigt, als er
den Titel fiir diesen Roman wahlte. Den
Namen der altgriechischen Rachegdttin
trégt hier ein Stern, der langsam aber si-
cher auf die Erde zufreibl. Der Blick auf
den Himmelskorper wird durch eine
Dunkelwolke getribt, so daB sich Ne-
mesis schon bis auf wenige Lichtjahre
angepirscht hat, als man von seiner Exi-
stenz erfahrt. DaB noch satte 5000 Jah-
re bis zur Kollision mit dem Sonnensy-
stem verbleiben, 138t dort keinen ruhi-
ger schiafen. Angefevert von einem
knorzigen Direktor mit herbem Charme
(der alsbald wohlverdient sein Lebens-
licht aushustef) bastelt eine Elite-Crew
von Wissenschaftiern an einem Raum-
schiffantrieb, der locker auf Uberlicht-
geschwindigkeitbeschleunigt. Grund
des hektischen Treibens: Auf der Erde
istman stinksauer auf ein Hauflein Kolo-
nisten, das bereits vor gul einem Jahr-
zehnt Nemesis heimlich entdeckte und
sich auf den Weg machle.

Trotz manches durchsichtigen Hand-
lungskniffs liest sich Asimovs Roman
gut; die Handlungswechse! sind wohl
plaziert und die Geschichte wird stim-
mig erzahit. Grusel verursachen nur die
rechl oberflichlichen Charaklere, die
das Geschehen phasenweise in eine
kosmische Soap Opera verwandeln: Ein
helisichtiger Teenager nervt durch edel-
sanftes Gehabe; Spione sinnieren dber
gescheiterte Ehen, Wissenschaftlerin-
nen dber abgewiesene Liebhaber. Die
Guten sind halt gut und die Bsen bse;
den Nobelpreis hatte Asimov mit die-
sem Roman wohl ohnehin nicht ange-
strebt. Unterm Strich gehobenes Scien-
cefiction-Lesefutter, dem man den
Hang zur erzahlerischen Routine ver-

Mach der Jahrtausendwende kehrt
die Magie zuriick auf die Erde. Uraltes
genetisches Material, gespeichert in
den Erbanlagen der Menschhel, veran-
dert die Umwelt. Zwerge, Elfen und Trol-
le werden geboren; der alte Homo Sa-
piens wandelt sich. Die Nationalstaaten
verlieren ihre Funktion und an ihre Stel-
le treten kleine, autarke Volkergemein-
schaften. Gewaltige, global tatige Wir-
schaftskonzeme Obernehmen die Re-
gierungsgeschafte und regeln das tagli-
che Leben der Menschen. Die Techno-
logie macht einen riesen Sprung: End-
lich gelingt die Koppelung von neurona-
len, biologischen Systemen mit elekiro-
nischen Datennetzen. Jetzt ist es mag-
lich, sich jederzeit Gber ein Terminal in
die weltweiten Computersysteme einzu-
Kinken und auf die Reise zu gehen.

In diesem Bilderbogen aus Neon-
Kids, Hackern, Schamanen, Magiermn
und Konzernsdldnern spiell "Shadow-
run”, das neue Rollenspielsystem von
Fantasy Productions. Auf Ober 200,
zum Teil farbigen Seiten wird akribisch
und bis ins letzte Detail geschildert, was
der angehende "Schaftenlaufer” zum
(Uberleben im Cyberpunk braucht. Cha-
raktergenerierungssysteme,  Bewaff-
nungstabellen, ein Zauber- und Kampl-
system; keine Frage des Rollenspielers
blgibt unbeantwortet. Das komplett ins
Deutsche dbersetzte "Shadowrun” ist
nicht nur ein duBerst gelungenes Rol-
lenspielsystem, sondemn auch ein Au-
genschmaus. In schonster Grafik wer-
den Monster, Archetypen und Gegen-
stande vorgestellt.

Neben einigen Kurzgeschichten, wird
auch ein kleines Einstiegsszenario mit-
geliefert, Weitere Szenarien sind in Vor-
bereitung und werden noch in diesem
Jahr auf den Markt kommen. Die Lizen-
zen for eine Computer-Rollenspielum-
setzung sind bereits vergeben. Wer
nicht nur ein neues Rollenspielsystem
sucht, sondern auch eine spannende
Lesereise in die Well des Cyberpunk
machen will, sollte sich Shadowrun un-

zeiht. hi | bedingt einmal ansehen. W
ISBN: 3-453-04205-0 ISBN: 3-89064-700-6
Autor: Issac Asimov Autor: Bob Charette

Verlag: Heyne Verlag: Fantasy Productions
Preis: 14,80 Mark Preis: 49,80 Mark
POWER-Wertung: POWER-Wertung:
empfehlenswert empfehlenswert
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A Fulminant:
Der Arcade Power
Stick von Sega ist
einer der Testkandidaten
in unserem Joystick-Ver-

gleichstest A Interessant: Namcols

Actionmodul "Final
Blaster” wird unter die
Lupe genommen.

enn die nachste POWER-PLAY-Ausgabe erscheint, dann steht
Weihnachten kurz bevor. Passend dazu ("Ich brauch' noch
schnell ein Geschenk!”) haben wir jede Menge Tests von aktuellen
Computer- und Videospielen hineingepackt. Besonders gespannt
darf man auf die Umsetzung der Automatenhits Pang und Toki fir
alle gangingen Computersysteme sein. Das neue Lucasfilm-Adven-

h - lure Secret of Monkey Island sollte bis dahin ebenfalls eingetrof-
erst EInt am fen sein. An der Modulfront erwarten wir Namcots Final Blaster

(PC-Engine), Total Recall (Nintendo), E-Swat (Master System) und
14. Dezember 1990 Rainbow Islands (Mega Drive). AuBerdem vergleichen und bewer-

ten wir die wichtigsten Joysticks und Joypads. Als kronenden Ab-
schluB des Jahres prasentieren wir die besten Spiele 1990.

@ 12/90 ﬁMY
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Zum ersten wirklich offiziellen Stage Diving Wettbewerb - und dos ist der von der WEST -

treten nur die Besten on. Und wer da ous der Vorauswahl ols echter, wahrer und mutiger
Stage Diver wieder ouftowcht, der konn om 02.12. 90 um 19 Uhr zum Abtauchen antreten:

In der Bochumer Zeche beim Gig der , Abstirzenden Brieftauben”!

Daist der Absprung vom Bihnenrand angesogt - auf eigene Gefohr, versteht sich. Und ganze 18 Jhrchen

mufl man auchschon hinter sich gebracht haben. Den Champions bzw. den Besten der Besten spendiert die

WESTdann eine., Flieger-Sieger-Traphy". Und dielebenslonge Stage Diving License 1. Klosse (bis maximal n P ki 5% S
2,5 Meter Bihnenhahe!). Und einen Tag mit den , Abstiirzenden Brieftouben” in den Zechen oder sonstwo ..~:2:";‘&:hf;srl:nr;:i;‘.l::.le:m;‘H.:r;::-'lt'i,?-f‘ s |
in Bathum oder um Bochum herum, egal. Und frefen Eintritt fir 1 Jahr bei ollen Konzerten der besagten ine Profi-Jary und der Beifellspege] der
(Brieftauben®! Also: Gleich ans Telefon hechten und bis 2um30.11. 90 bewerben. Dus olles geht quch 4% 5 b WST Verunstatesgen ekannlictimmes
schriftlich bei: Megacult, Libecker Str. 28, 4600 Dartmund 1, Tel.: 02 31 - 52 37 36.
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e dieser Marke enthalt: 0.9 mg Nikotin und 13 mg Kond
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