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Tenemos chica nueva en la oficina. Seguro que la conocéis de
antes, porque la verdad es que se prodiga mucho ultimamente.
Se llama Lara, se apellida Croft, y trabaja de arquedloga. Entre
sus ultimos descubrimientos esta un amuleto del dios Horus,
pero ésta es una historia muy larga que mejor os contaremos
mas adelante. Mas que nada porque, a partir de ahora, la vais a
encontrar en nuestras paginas con mucha asiduidad. Al fin y al
cabo, esta senorita es la protagonista del juego que mas éxito
ha tenido en los ultimos anos, hasta convertirse en un todo un
fenomeno de masas. ;Razones? Pues lo facil seria hablar de
sus voluptuosas formas, pero detras de su camiseta, esta chica
esconde muchas cosas mas. 0s hablamos de jugabilidad, y de
largas horas de diversion. Pero si a esto le afladimos el hecho de
que ahora su aventura va a correr sobre la consola mas potente
del mercado, podemos afirmar sin temor a equivocarnos que su
aventura va a ser uno de los titulos mas importantes del ano.
Pero la llegada de «Tomb Raider: the Last Revelation» no solo es
una buena noticia sin mas. También significa que, poco a poco,
las companias mas importantes se estan implicando en la
andadura de Ia consola que nos une. Eidos acaba de entrar en
nuestra comunidad, y esperamos que algunas otras que todavia
no lo han hecho acaben de convencerse de que el éxito de sus
productos pasa por Dreamcast. Lara ya lo sabe. Nos alegramos.
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06 - Actualldad

Como siempre, comenzamos poniéndote al dia de las noticias
mas destacadas que se han producido en el mundo Dreamcast.

10 - Entrevista

Nos hemos puesto en contacto con Arnaud Carrete, el jefe de
proyecto de «<Rayman 2», para que nos hable sobre su juego.

12 - Arcade

La (ltima recreativa de Sega se llama «American 18 Wheeler».
Te la ensefiamos antes incluso de que llegue a nuestro pais.

14 - En Desarrollo

«Grandia Il», <Maken X» y «F-1 Racing Championship» son tres
titulos muy prometedores. ;Nos acompafias a conocerlos?

18 - Internacional

En Japon acaba de ponerse a la venta un juego de disparos de
lo mas colorido. Se llama «Rainbow Cotton». jDescubrelo!

- Tomb Raider IV

La Ultima aventura de Lara Croft encabeza el desembarco de
Eidos en Dreamcast, y nosotros estamos aqui para contartelo.

- Entrevista Shenmue

Yu Suzuki, el creador de «Shenmue», nos cuenta todos los
detalles que rodean al juego mas impactante del ano 2000.

-] Previews

30 - Rayman 2
La mascota de Ubi Soft se acerca a nuestra consola, y lo va a
celebrar con algunas novedades de lo mas interesante.

34 - 4 Wheel Thunder

Este juego de carreras de 4x4 esté a punto de poner a prueba tu
pericia al volante. ;Tienes el carnet de conducir en regla?

36 - Ecco the Dolphin

Seguro que lo conoces desde hace tiempo, pero no te puedes ni
imaginar el cambio que ha pegado el delfin de Sega.

38 - Jojo’s Bizarre Adventure
39 - Roadsters

40 - Crazy Taxi
El arcade mas loco de todos los tiempos estrena una espléndida
version. No te pierdas lo que te ofrecen estos taxistas.

- NBA 2000

La division deportiva de Sega se ha marcado el simulador mas
realista que ha pisado nunca una cancha de baloncesto.




- - MDK 2
- Zombie Revenge
1 - Wild Metal
6 - Plasma Sword
3 - Slave Zero

0 - Armada
-1 Zona Abierta

» Tu seccion

Te invitamos a que votes, opines y participes en nuestra revista.

Elige tu juego favorito
En estas paginas vas a encontrar el apoyo perfecto a la hora de
tomar tu decision mas importante: comprarte un juego.

Chicas en la Red
Internet nunca estuvo tan caliente. Cuatro paginas en las que te
proponemos las direcciones de las famosas mas atractivas.

|

B Guias y trucos
» 72 - Virtua Striker 2

El futbol ya no va a tener secretos para ti en cuanto apliques sobre
el terreno de juego los consejos que te hemos preparado.

» 76 - Soul Calibur

La guia del mejor juego de lucha de la historia toca a su fin. Ahora
ya no va a haber quien te gane un solo combate.

» 84 - Trucos

- NBA

Un reportaje en el que te ponemos al dia sobre la mejor liga del
mundo. Nunca estuviste tan cerca de las estrellas.

- Cine
Toy Story 2, La Playa o Tres Reyes llegan a nuestra cartelera.
- Musica

Las Ultimas novedades que llegan al panorama musical espafiol.

- Electronica

|

- Agenda

| Este mes,
en nuestro
- GD-Rom:

\Volume ©

Demos Jugables:
» Rayman 2
El plataformas mas simpatico aterriza en |

Dreamcast. Te hablamos de él en la revista,
pero... ;que tal si te echas una partidilla?

» Red Dog
P e Prueba a controlar este fantastico tanque

armado hasta los dientes. Tienes una fase
entera del juego de Sega a tu disposicion.

» Street Fighter Alpha 3
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Los combates mas trepidantes, con los
carismaticos personajes que han hecho
historia en el mundo de los videojuegos.

Videos:

» Virtua Striker 2
» NBA 2000

» Slave Zero

Diapositivas:
» Ecco the Dolphin
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Japon alucina con esta maquina de Sega

Buceando en Internet acabamos de descubrir una de las
tltimas locuras que la division arcade de Sega tiene
disponible en Japon. Se trata de «Dancing Fever», una
maquina que parece tener una mecénica similar a aquella
viejas cascadas en las que se podia hacer que cayeran unas
monedas empujandolas con las que nosotros echabamos.

En este caso, la cosa viene aderezada con la musica de un
cachondo mental llamado Dancing Man, pero como la
pagina estd en japonés, visitadla para enteraros mejor:
~ http://lwww.sega.co.jp/sega/arcade/medal/d_fever

(4o - Seoa

Se llama "Poo-chi”, y es un perro-robot

Estas monadas que veis en la  todo el que se lo lleve a casa.

foto son varios ejemplares de la Desde luego, gente dispuesta

nueva mascota que Sega Toys, a adoptarle no parece que le

la division de juguetes de Sega, vaya a faltar, porque Sega ha

ha puesto a la venta en Japon. dicho que piensa vender nada
El animalito, si nos permitis menos que un millén de estos

que le llamemos asi, responde al  perritos cibernéticos solo en su
nombre de “Poo-chi”, es capaz primer afio de vida. Aqui eso

de caminar, ladrar y mover las suena a disparate, pero claro,
orejas, y cuentan que esta conociendo como se las gastan
dispuesto a hacerle compaiiiaa  los nipones, es bastante creible.

de la fuerza

iLucas Arts ha confirmado la salida de
«Star Wars: Episode 1 Racer»!

E| éxito de Dreamcast esta haciendo que cada vez sean mas las companias dispuestas a
desarrollar juegos para ella. La titima en apuntarse ha sido Lucas Arts, una de las grandes,
que ha anunciado oficialmente el lanzamiento de una version de su «Episode 1 Racer».

El juego, que como sabéis nos invita a viajar a una galaxia muy, muy lejana para participar
en las carreras de “podracers”, tendra distintas mejoras con respecto a los que ya han
aparecido en otras plataformas. En concreto, la gente de Lucas hace hincapié en la mayor
resolucion de los graficos, en las funciones online que incluira el juego (los jugadores podran
registrar sus mejores tiempos en Internet), y por Ultimo, también en la inclusion de secuencias
pre-renderizadas que aprovecharan la mayor capacidad de los GD que utiliza Dreamcast.

«Star Wars: Episode 1 Racer llegara a Espafia de la mano de Sega, y todo apunta a que sera
esta misma primavera cuando podamos sentir toda la fuerza de esta genial saga galdctica.



El mes pasado os comentabamos en esta

misma seccion que Crave tenia en marcha una
version de «Tony Hawk Pro Skater», y ahora
. estamos en disposicion de ofreceros las primeras
. imagenes que han llegado a nuestra redaccion.
Por si no lo conocéis, 0s comentamos que se
trata de un juego de skateboard que nos permite
hacer todo tipo de saltos y piruetas, igual que los

Primere;s pantallas de <<T_0ni Hawk Pro Skater»

que realizan los patinadores de verdad, y destaca
por su perfecto control y la calidad de las
animaciones. Ademas, esta version para
Dreamcast incluira también un modo para cuatro
jugadores a pantalla partida, con lo cual ya
estamos deseando tenerla en nuestro poder.

De todas formas, tendremos que esperar todavia
un par de mesecitos para poder probarlo.

AN LA

@OII

El portal de Dreamcast en Internet sigue siendo
un lugar de visita obligada para todos, porque alli
tiene lugar un montén concursos y actividades.

Como ya os informabamos en nuestro nimero
anterior, hasta el dia 4 de marzo esta en marcha
la “Xtreme Promotion”, que os permite hacer
realidad vuestros suefios mas aventureros.

Los Ultimos ganadores de la promocion han sido
una escocesa, que se fue a hacer surf aéreo
saltando desde un globo que sobrevolaba el lago
\Poweil, en EEUU, un francés, que se va a marchar

NES
EN DREAMARENA

No te olvides de participar en estas dos:
“Xtreme Promotion” y “Super Dreamers”

a pilotar un coche de formula 1 y...jun espanol!
Se llama Jordi, es de Tarragona, y lo que pidio (y
va a cumplir), es marcharse a un centro de
entrenamiento para pilotos de rally en Inglaterra.
Por otra parte, Sega también va a poner en
funcionamiento una promocion llamada “Super
Dreamers”, que servira para elegir a las personas
responsables de llevar una sala de chat en
Internet, con los temas e ideas que ellos planteen
para desarrollarlas. Asi que ya sabéis: dadle unas

j Una de Ias nohcxas extraoﬁmales mas_ -
= sabrosas que hemos 1e1do en Internet i
_'ultlmﬁmente habla de Namco, de T

~ placa Naomi y de la cuarta entrega
de la serie <TEKKEND». De ser cierta,
en breve podriamos tener el juego en _

 los salones recreativos, y nadie nos

puede unpedn que sofiemos con
4 verlo tamblen en nuestra Dreamcast

vueltas al coco, y a ver si sois los premiados. /

Reunio a toaga la prensa
especializada en
el Santiago Bernabeu

La cita fue momentos antes del partido Real
Madrid-Mallorca, y el motivo no era otro que
presentar oficialmente «Virtua Striker 2», y al
mismo tiempo dejar clara la importancia que la
compaiiia le concede a este fitulo (no en vano,
el coste de la campafia publicitaria asciende a
unos 100 millones de pesetas).

Tras las palabras del director general, José
Angel Sanchez, los canapés variados, y los
comentarios de todo tipo sobre lo bien que le
sientan a las azafatas esos vestidos tan
cehiditos, nos fuimos todos a ver el partido.
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Criaturas de

Konami traerd «Nightmare Creatures 2»

Aviso para miedosos: el terror experimento del cientifico Adam
gotico de «Nightmare Creatures 2» Crowley, al que ahora busca para
esta a punto de llegar a Dreamcast. tomarse cumplida venganza.

Konami ha llegado a un acuerdo con Como podéis ver en estas primeras
Universal Studios y Kalisto para pantallas, por la aventura desfilaran
distribuir el juego, lo que va a hacer  todo tipo de monstruos, y tendremos
posible que lo tengamos entre que dar buena cuenta de ellos
nosotros en poco mas de un mes. usando diferentes técnicas de lucha.

El juego nos trasladara a Londres Si os interesa el juego, no dejéis de

en 1834, y nos metera en el papel de compraros nuestro préximo nimero.
Wallace, un extraiio ser nacido de un  Alli os ampliaremos la informacion.

J@%@W@W@fé
juegos del
Barca

El acuerdo con el club
catalan también incluye
titulos para Dreamcast

Estaba cantado. Ubi Soft
es una de las companias
que mas esta creciendo
ultimamente, y eso de
tener la sede espafiola en
Barcelona hace que tiren los
colores. Por eso, no es de extrafar que Ubi
haya firmado este acuerdo de tres anos con
el Barga para producir videojuegos con la
licencia oficial del club cule.

En principio, todavia no hay ningun titulo
confirmado para nuestra consola, pero no
descartéis poder jugar en breve con Van
Gaal, Guardiola, Figo, Rivaldo y compafiia.

Take-Two Interactive anuncia que
programara una version de la peli

El espia més ligon, cachondo y desastroso del mundo
esta en camino hacia nuestra preciosa consola blanca.
Take-Two Interactive acaba de anunciar que tiene
previsto desarrollar, conjuntamente con Climax, un juego
hasado en las peliculas de este disparatado personaje.

La fecha de salida del juego esta prevista para el
verano que viene, pero todavia no tenemos datos sobre
su desarrollo. De todas formas, con un protagonista como
Austin Powers por medio, cualquier cosa es posible...

Pelgro: 56 acerca Austin Powers




AADORESOE CONCURSONFIGRANE

Estos son los nombres de los ganadores del
concurso que publicabamos en el primer
nimero de la revista. Enhorabuena si estais
entre los premiados, jy a seguir participando!

e «Hydro Thunder»:
Alvaro Huelga Prieto (Cantabria)
Chelmo Lépez Cascén (Madrid)

«Millennium Soldier Expendable»:
Héctor Prieto Pérez | a)
Marcos Carretero Garcia (Zaragoza)

«Mortal Kombat Gold»:

Andrés Machado Ekstrom (Baleares)
Enric Ferrer Munoz (Barcelona)

«NBA Show Time»:

Vanessa Araujo Rodriguez (Madrid)
Victor M. Gonzalez Seava (Pontevedra).

«Pen Pen»:
Alberto Naranjo Rico (Barcelonal
Mateu Morillas Torne (Barcelona).

» «Ready 2 Rumb!e Boxing»:
Lucia Iban (Barcelona)
José L. Parrado Garcia (Murcia).

«UEFA Striker»:
Salvador Adell Madrid (Barcelona)
Jests Rivas Carrilero (Madrid).

KURT ha vuelto

y esta vez no estd so

r‘“D ‘\'E'}

=

Dreamcast.




Panorama - Entrevista

(amos a,

Los creadores de «Rayman 2» posan para la posteridad junto a su personaje.
Ubi Soft ha preparado una estupenda version del juego para Dreamcast.

Nos puesto en contacto con
Arnaud Carrette, quien con solo 25
anos es el maximo responsable de
«Rayman 2», uno de los titulos mas
esperados de Ubi Soft.

REVISTA OFICIAL DREAMCAST:
¢Por qué decidisteis desarrollar
«Rayman 2» para Dreamcast?

ARNAUD CARRETTE: Sin duda,
por el constante deseo de Ubi Soft
de estar al hilo de los tltimos
avances tecnologicos. Dreamcast es
la consola més potente del mercado,
y nos ha permitido desarrollar todo
nuestro potencial creativo (cada vez
nos acercamos mas y mas a nuestro
concepto mental de juego).

R.0.D.: ;Cuénto habeéis tardado en
realizar la version para Dreamcast?

A.C.: Empezamos en Junio de
1999, En fotal, llevo unos seis
meses, con un equipo de veinte
personas. Todo este largo proceso
demuestra que no ha sido una mera

conversion, sino que el juego que
hemos producido para Dreamcast
estd lleno de mejoras y novedades.

R.0.D.: Dreamcast goza de una
capacidad alucinante, y ademas un

adicional nos ha permitido mas
flexibilidad en los graficos, y nos ha
dado mas libertad en los mapeados.
También nos ha permitido crear un
sonido mas potente (el sonido de
Dreamcast es enteramente Dolby).

«Rayman 2» en Dreamcast tendra
también algunas innovaciones en el
juego: dos nuevas secuencias
cinematicas y un nuevo escenario, el
pueblo donde viven los Globox.

Hemos querido prestar especial
atencion al detalle grafico de las
formas de vida que Rayman se va a
encontrar en su aventura.

Por ultimo, hemos creado efectos
especiales. Imaginad que cuando
buceéis, el agua distorsionara las
imagenes, o las huellas mojadas que
Rayman dejara cuando salga del
agua... Todos estos pequenos
detalles son los que hacen de
«Rayman 2» un juego grande Y,
como veis, su riqueza tiene mas que

para Dreamcast esta llena
de mejoras y novedades:

GD-ROM tiene mas memoria que un
cartucho. ¢En qué ha influido esto a
la hora de desarrollar esta version?

A.C.: No creo que debamos
pensar que el desarrollo de un juego
vaya a ser superior por la simple
idea de disponer mas cantidad de
memoria. Todo va a depender de la
imaginacion de los disefiadores.

Por supuesto, la memoria

ver con la imaginacion del equipo
que con la memoria de la consola.

R.0.D.: ;Haréis uso de las
especiales posibilidades de Internet
de Dreamcast?

A.C.: Si. Vamos a ofrecer a los
jugadores varias sorpresas que
podran descargarse de Internet.
Ademés, tendran acceso directo

desde el menu principal del juego a
la pagina web de «Rayman 2».

R.0.D.: ;Habréa nuevos personajes
y nuevos poderes?

A.C.: Si; junto a los ya conocidos,
hemos sumado los bebés Globox,
que 0s encontraréis habitualmente...
ibueno, no puedo decir mas!:
descubridlo por vosotros mismos.

R.0.D.: ;Qué te gusta mas de
Dreamcast, ya sea como creador, ya
como usuario?

A.C.: Como creador, por supuesto,
la potencia de la consola, que ha
dado al equipo libertad creativa y
diversion a la hora de programar.
Nos hemos podido concentrar en el
juego en si, al no tener que
preocuparnos de cuestiones como la
optimizacion de la memoria o los
ajustes de programacion.

Como usuario, me interesan las
opciones de multijugador y de
Internet. Creo que mucha gente va a
comprar la consola por la posibilidad
de acceso directo a Internet en su
propia tele... jy mejor con un teclado!

R.0.D.: Dreamcast permite la
participacion simultaneo de hasta
cuatro jugadores. ¢Va a aprovechar
«Rayman 2» esta oportunidad?

A.C.: Me alegra poder decir que
iSil Ofrecemos una novedad en esta
version, que se trata de un juego de
bonus protagonizado por nuestros
grandes héroes: los bebés Globox.

| En nuestra seccion de Previews (pigina30)

puedes encontrar mas informacion sobre.
«Rayman 2+, y nuestro GD-Rom incluye una
demo jugable para que lo pn_xghgs’. e




sta vez si

Virtua Striker 2 es futbol espectécuio. Inventa paredes, regates.
y remates imposibles. Lanza libres directos y penaltis. Y, por
supuesto, mete goles. Pero no de cualquier manera. Porgque _.
con Virtua Striker 2 cada gol es difefente. Graba los mejores
goles en tu Unidad Visual Memory y demuestra a tus amigos

gue con cualguier seleccion puedes dar espectaculo.

www‘dreamcast -europe.com = Servicio de Ayudas y Trucos 902 492 492 DreamcaSt

OdldOS and others are the registered trademarks of adidas International B.V. Up to 6 billion playe
/Licensed by adidas International B.V. | .

> Sega Enterprises, iid., 1994,1999. Virtua Striker is a registered trademark or a trademark of Sega Enterprfses Lid. @1996 JFA
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Pocos, poquisimos son los
vehiculos que atn nos quedan por
conducir en esta realidad virtual que
nos ofrecen los videojuegos. Nos
hemos puesto ya a los mandos de
coches, motos, aviones, tanques,
barcos, bicicletas, incluso taxis.
¢Queda alguno? Pues si, y Sega lo
va a afiadir a nuestra lista con
«American 18 Wheeler», una
recreativa que acaba de ver la luz en
el pais del sol naciente y se sitta
dentro del subgénero de “choferes
profesionales” que la compafiia ya
inaugurd con «Crazy Taxi» y
«Emergency Call Ambulance».

«A18W» nos sitlia al volante de un
camion descomunal, similar a los
que se ven por las carreteras de
Estados Unidos, y nuestra mision es
transportar una inflamable carga de
miles de litros de gasolina de costa a
costa de los USA.

El camion corre que se las pela,
pero en cada partida no solo nos
toca luchar contra el tiempo, sino
también contra un tréafico endiablado
y, por si fuera poco, también contra

Una recreativa e

«American 18 Wheeler», el arcade con
mas peso de Sega, nos invitara a sentir
la velocidad al volante de un camion.

un monton de camioneros rivales.
El juego corre sobre la placa
Naomi, y ofrece un aspecto visual
tan alucinante como el formidable
mueble que se encuentran los
usuarios nipones gue se animan a
gastarse unos cuantos yenes en él.
La maquina imita la cabina de un
camion de este tipo, con un enorme
volante de mas de 50 cm. de
diametro, e incluso una estruendosa

bocina en el asiento del copiloto.

La verdad es que ya estamos
deseando poder disfrutar en Espafia
de esta espectacular presentacion.
Pero bueno, como siempre, nos
tocara esperar un poquito hasta que
llegue a nuestras tierras «American
18 Wheeler». Mientras tanto,

podemos ir sacandonos el carnet de

conducir C2 (para camiones de
cualquier peso maximo autorizado).

¢0s imaginais el cante que pega este
mueble dentro de un salon recreativo? .
Imita la cabina de un camién tan
enorme como los del juego.




Ha sido tal la avalancha de personas que nos han visitado
y han comprado nuestros productos, que hemos superado
las mejores expectativas.

Un éxito de pedidos y compras sin precedentes en el
mercado, basado en ofrecer siempre a nuestros clientes

todo lo que buscan, al mejor precio. |
Por eso, hasta el 31 de marzo, hemos decidido agradecer
esta confianza descontando a todo el publico 1.000 pesetas
por cada pedido que supere las 3.000 pesetas.

-Selecciona los productos -Pulsa comprar -Introduce este codigo DREMO7
‘Promocion valida hasta el 31 DE MARZO
-Teléfono de atencion al cliente 902 50 52 54

Qecu ahg '

www.ecuality.c

ibros, musica, VHS, DVD, software, informatica, electronic
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iF| mejor AP de a historia?

Espectaculares imagenes de «Grandia ll»

Acostumbrados como estamos a
“ofreceros en estas paginas noticias
sobre juegos que estan disponibles
en Japon, sentimos un especial
regocijo al hablaros de un titulo que
atin no ha salido ni siquiera alli (no
esta mal que los nipones también
esperen de vez en cuando).

Y suponemos que estas primeras
imagenes de «Grandia II» les habran
provocado a quienes las hayan visto
el mismo desasosiego que a
nosotros, porque lo cierto es que
este juego de Game Arts tiene una
pinta fantastica, y nos gustaria
echarle el guante pero ya.

Planteado como un nuevo capitulo
en la saga que inicio el primer
«Grandia» (creado para Saturn, y
convertido después a PlayStation),
«Grandia Il» nos trasladara al mundo

de Surisen para vivir una

o R \ aventura épica llena de

% todos los elementos
;A 5
v 4 1 {n que han convertido a
'i‘f“ los juegos de rol en

=, uno de los

géneros con mas seguidores.

Los cuatro personajes principales
seran modelos poligonales en 3D, a
diferencia de lo que ocurria en la
primera parte, y atravesaran
escenarios en los que no faltaran las
consabidas mazmorras.

En cuanto al sistema de lucha,
estas primeras imagenes dejan
entrever batallas en tiempo real,
aunque es un dato que falta por
confirmar. En cualquier caso, ya
habra tiempo de ir descubriendo
més detalles en los meses que
quedan hasta que sea editado.

A la vista de las primeras pantallas
que Game Arts ha puesto en
circulacion de «Grandia ll», puede que
estemos ante el RPG mas impactante
de la historia.El juego todavia no

ha salido ni en Japén, asi que no os
pongais demasiado nerviosos...




Una

«Maken X» plantea
una lucha con un

ejército neonazi

De nuevo nos encontramos ante
un titulo que pone en el asador el
ooder de los 128 bits de la consola
de Sega. Esta vez se trata de
“Maken X», un juego que esta a
punto de salir en Japon precedido
de no poca polémica.

Creado por la compaiiia Atlus,
-Maken X» se muestra como una
interesante combinacion de géneros,
entre intenso “shooter” en primera
persona y aventura RPG.

Su verdadero protagonista sera
una espada diabdlica llamada “Deus
Ex Machina” (en japones, “Maken”
significa algo asi como espada
maldita), controlada por una
colegiala de 16 afios llamada Key.
Esta chica tendra la esquizofrénica
capacidad de “poseer” a numerosos
enemigos que se encuentre en su
aventura, ampliando de esta manera
el numero de personajes que
podremos controlar. Todo ello con
unos graficos impactantes,
exquisitos modelados corporales y
un desarrollo lleno de didlogos.

Y la polémica de que 0s
hablabamos versa sobre la propia
historia del juego, que discurre por
unos turbios derroteros relacionados
con la creacion de un “Cuarto Reich”
(con conexiones con el presidente de

ge

Estados Unidos) al que se enfrentara
nuestra heroina. Los malos seran
neonazis y la Esvastica, con toda su
especial y negativa trascendencia,
aparecera muy a menudo. Si
finalmente llega también aqui,
seguro que dara que hablar...

Pese a lo que puedan indicar estas
pantallas, «Maken X» no es un juego
“tipo Doom"”. En su desarrollo
también se entremezclan elementos
de aventura, que permiten que la
protagonista gane experiencia y
adopte la personalidad de otros
personajes, amigos o enemigos.



Panorama - En desarrollo

Los programadores estan cuidando al
maximo el disefio de los bélidos, para
conseguir réplicas exactas de los que
participaron en la temporada 99.

En esta secuencia de imagenes podéis
seguir el proceso de creacion, que va
desde el dibujo de los bocetos hasta la
creacion de un “esqueleto” al que
después se le aplican texturas y juegos
de luces para que quede perfecto.

Ubi Soft, la compafiia responsable
de la serie «<Monaco Grand Prix»,
est4 en pleno proceso de creacion
del que puede ser el gran simulador
de Formula 1 para Dreamcast.

Como os dijimos en el nimero
pasado, el juego es fruto de su
acuerdo con Video System, se va a
llamar «F-1 Racing Championship»,
y ahora ya podemos mostraros las
(ltimas iméagenes recién salidas de
las oficinas de Montreal donde lo
estan poniendo a punto.

En el juego trabaja un equipo de
quince programadores, y por lo que
se adivina hasta ahora, estos chicos
se estan “currando” la aproximacion
mas real que se haya hecho nunca
al gran espectaculo que cada ario
protagonizan estos bdlidos.

Para empezar, cuentan con
licencia oficial de la FIA., asi que el
juego va a poder ofrecernos una fiel
recreacion de lo que ha sido la
temporada 99. Estaran presentes las
once escuderias que participaron en
ella, y podremos correr con pilotos
tan conocidos como Hakkinen o
Schumacher, o si lo preferimos, con
los espafoles Gené y De la Rosa.

Por supuesto, este fiel trabajo de
reproduccion incluye también a los
dieciséis circuitos del mundial,

incluido el nuevo trazado de Malasia.

El nivel de detalle llegara al extremo
de plasmar en pantalla no solo las
caracteristicas topograficas de cada
recorrido, sino también las vallas
publicitarias y los objetos que pueda
haber a los lados de |a carretera.

Todos estos ingredientes se van a
poner a nuestra disposicion en un
simulador que nos permitira seguir
desde nuestra casa los ocho meses
que dura el campeonato, luchando
punto a punto por subir puestos en
la clasificacion final. Ademas, los

que quieran correr sin mas podran
optar por un modo Arcade en el que
la conduccion va a resultar mucho
menos problematica.

Pero las sorpresas del menu de
modos de juego no acabaran ahi,
porque también va a existir una
“Escuela de Conduccion” que nos
ayudara a mejorar nuestra técnica al
volante a través un practico tutorial.
Seguro que si juntamos todas estas
lecciones con nuestra capacidad
innata para ganar (y no es por ser
presumidos), no habré quien cruce
la meta por delante de nosotros.

En cualguiera de las opciones de
juego que elijamos podremos ajustar
también la inteligencia de nuestros
rivales, por lo que podremos correr
contra pilotos tremendamente
combativos o, si somos un pelin
tramposillos, ponerla al minimo para
tener la sensacion de enfrentarnos a
entrafiables ancianitas.

Del aspecto de estas imagenes se
desprende que el desarrollo de «F-1
Racing Championship» marcha a
buen ritmo, pero todavia tendremos
que esperar hasta el verano mas o
menos para poder disfrutar de él.

Esta pantalla pertenece al circuito de Jerez,
en Espaiia, que sera uno de los 16 trazados
en los que se disputaran los campeonatos.

Las repeticiones nos ensefiaran la carrera
desde diferentes camaras, como si fuera
una retransmision de television verdadera.




El nuevo simulador de Ubi Soft va a ser un serio rival para «F-1 WGP» y «Monaco GP2», los dos
titulos de Dreamcast que nos permiten, de momento, participar en el gran circo de la Férmula 1.

6 LAPS REMAINING

En los boxes ajustaremos hasta 12 aspectos La escuela de pilotaje que habra en el juego
mecanicos: frenos, alerones, suspension, etc. nos servira para evitar sustos como éste.

Los graficos de «F-1 Racing Championship» mostraran espléndidos mantos de texturas,
y los programadores estan trabajando también en los efectos de humo, chispas, etc.

1! iﬁ'-.n.-.m'.un TR T R AT

Una ojeada a las oficinas de Ubi Soft en Canada

Estas fotografias han sido tomadas en las oficinas de
Montreal donde el equipo de programadores de Ubi Soft
lleva a cabo el desarrollo de «F-1 Racing Championship».

En el proyecto trabajan quince personas, que estan dando la realidad. A su favor cuentan con que el acuerdo al que
forma a todos los aspectos del juego, desde los graficos llegd Ubi Soft con Video System les va a permitir incluir
hasta el sonido, para que todo se ajuste lo mas posible a todas las escuderias y pilotos del campeonato del 99.




Panorama - Internacional

«RainBow Cotton» es un juego al estilo de «Panzer Dragoon»
de Saturn, aunque en lugar de a un caballero sobre un dragén
volador, controlaremos a una bruja montada en una escoba.

«Rainbow Cotton» llena Japon de magia y disparos

Desde hace algunos dias, los afortunados espléndido «Panzer Dragoon» para Saturn. El apartado visual del juego es de lo mas
consoleros japoneses pueden encontrar una Montada en su escoba, Cotton recorre unos sugerente, lleno de colorido, y con mucho humor
suculenta novedad en las estanterfas de su tienda  larguisimos escenarios tridimensionales con la (nuestra protagonista es una chica de lo mas
de videojuegos. Se trata de «Rainbow Cotton», un camara siempre situada a su espalda (y éste es un rebelde, y lo demuestra en secuencias como las
“shooter” que tiene su origen en antiguas problema que le encuentran los que lo han jugado,  que 0s mostramos aqui arriba). Metidos en accion,
plataformas (Mega Drive, Turbo Duo), y llega a iporque el personaje tapa a los enemigos que se el aspecto grafico es estupendo, con fondos muy
Dreamcast con un aspecto 3D muy renovado. ponen delante suyo!). EI avance siempre es s6lidos y una resolucion altisima.

La protagonista del juego se llama Cotton (que automatico, asi que la tnica preocupacion del «Rainbow Cotton» acaba de salir en Japon, asi
coincidencia, jverdad?), y nos sumerge en una jugador consiste en disparar a cuantos rivales se que solo nos queda pedir que alguna compaiia se
mégica aventura en el pais de las hadas, con un le pongan a tiro, incluidos algunos jefes finales anime a traerlo a Espafa. Mientras tanto,podemos
planteamiento jugable que nos recuerda al del que le crean mas complicaciones. ir entrenando con la escoba de la cocina...
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| ( ( . . las en Dreamarena.
la conexién del concurso el 29 de Febrero y comunicara el resultado del concurso en Dreamarena y en sus paginas web el martes 29 de Febrero.
sta de un viaje a Londres para dos personas para presenciar el partido de fatbol correspondiente a los cuartos de final de la UEFA que disputaran

g

- Segacerra

- ! premio ¢

senal y el Deportivo de La Corufia. A

. == respuesta son voluntarias, los datos seran incorporados a un fichero y destinados por el grupo Sega a ofrecerle productos y servicios de su interés. Si desea

weer rectificar o cancelar sus datos, puede dirigirse mediante carta certificada a Sega en la calle Villanueva, 10, 1%, 28001 Madrid. Ley Organica 5/1992, de 29 de Octubre.

- Este concurso sera vélido s6lo para mayores de 18 afos o menores con autorizacion de sus padres. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la
siacion total de sus bases. '

Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, sera resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso: SEGAy HOBBY PRESS.




El futuro a ém'tn ‘con «Tomb Raider: The

plazo te nuestra Last Revelation» como
guerida maguina ~gran estrella de un
blanca pasa | catalogo en el que
irremediablemente también destacan

~ por el cuartel general dLegacy of Kain: Soul

~ de Fidos. Alli se Reaver» y «<Resident Evil:
preparan algunos de Code Veronica».

~ los lanzamientos mas ~ lLara esta a punto de
importantes de los llegar, pero esta vez viene
proximos meses, " muy bien acompaiiada.




| el
Jugaremos con Lara antes de lo que cualquiera podria
imaginar. jY la veremos con menos poligonos que nunca!

= El bombazo cay6 por

hace mas de un mes: jla
ultima aventura de Lara
Croft viene a Dreamcast!

Lo que no esperabamas
es que fuésemos a tener
una version jugable tan
pronto, y aunque no esta del
todo acabada, si nos basta
para comentaros las mejoras
que va a experimentar en su
viaje a los 128 bits.

El primer juego de Lara
aparecio simultaneamente
para Saturn, PlayStation y_
PC, asi que no es la primera
vez que esta aventurera
virtual trabaja para Sega.

Desde entonces han
aparecido ya otros tres
capitulos de «Tomb Raider»,
y en cada uno de ellos el
personaje de Lara se ha

La version para nuestra consola mantendra el
mismo argumento, pero va a incluir diversas
mejoras, tanto a nivel grafico como jugable.
O . 2 - :

sorpresa en la redaccion no -

visto cada vez mas pulido
graficamente, y se le ha ido
dotando de “tropecientos”
movimientos diferentes.
Todo hasta llegar finalmente
a la nueva generacion de
consolas con su desembarco
en Dreamcast.

Para los que no conozcéis
su argumento, sabed que la
nueva aventura de Lara Croft
se desarrollara enteramente
en Egipto. Hasta estas
tierras llegara nuestra amiga
en busca del Amuleto de

Horus, un mitico tesoro
arqueoldgico que viene
siendo buscado por
exploradores de todo el
mundo desde hace siglos.

Pero sera Lara quien lo
encuentre finalmente en una
tumba del Valle de los
Reyes. Sin embargo, al
cogerlo desencadenara una
antigua profecia, liberando al
dios Set del encierro al que
le sometio Horus.

Si Lara no consigue
encerrarlo nuevamente, se
producira la destruccion del
mundo. ¢0s vais a atrever a
acompanar a Lara en su
viaje a través de Karnak,
Alejandria o la isla de Faros?
Seguro que si, pero vaisa
tener que investigar todo
tipo de piramides y otros
monumentos funerarios,
todo ello con una banda de




La belleza y la calidad grafica de los escenarios que nos va a ofrecer la
version de Dreamcast es palpable en las pantallas que os ofrecemos.
iSi alguien encuentra un pixel donde no deberia estar, gue nos lo diga!

i )

La primera aventura de Lara Croft en Dreamcast va a contar con todos los elementos de la saga «Tomb Raiders:
enormes escenarios en los que la investigacion y la resolucién de complicados puzzles y enigmas se intercalaran
con frenéticos momentos de accion en que las pistolas no tendran un segundo de respiro. Eso si, la inteligencia
de los enemigos se esta potenciando bastante. Habra menos, pero mucho mas peligrosos.

asesinos tratando de
sacaros de la circulacion.
-Las mejoras que va a

ofrecer la version de
Dreamcast van a centrarse:
sobre todo-en el apartado
gréfico, con una resolucion
s6lo comparable alla que

ofrecen ciertos PC de gama |
alta con tarjeta aceleradora.

Los mantos de texturas
seran estupendos, y no

veremos ni un solo pixel
fuera de su lugar.

Todas las aristas han sido
pulidas para que las formas
se vean mejor redondeadas
(sf, incluso esas en que

muchos estais pensando en—

este momento). Ademas,
vamos a contemplar otras
innovaciones, como sombras
en tiempo real y un sistema
de iluminacion mejorado.

o
i
¥

Por tltimo, destacamos
también el doblaje de las
voces, lo que completa un
panorama muy tentador.

La llegada de«Tomb
Raider: The Last Revelation>»
gsta prevista para finales de
Marzo, asi que ya podeis ir
encargando una copia en
vuestra tienda. Mientras

-~ tanto, recrearos la vista con

estas primeras imagenes.



Como podréis comprobar dentro de
poco, Lara Croft es el personaje mas
versatil del videojuego, y podra
realizar muchisimos movimientos
distintos. Accionara palancas,
andard, gateara, disparara, correra,
nadara, saltara, subira por lianas...

En esta aventura de Lara Croft vamos a conocer aspectos de su vida personal y a varios de sus mas querido amigos,
que la ayudaran a ir resolviendo la complicada trama en que se ha envuelto. Aqui se dispone a visitar a uno de ellos.



Pese a que Lara siempre
acapara el protagonismo alla
donde vaya, conviene que el
brillo de su aventura no 0s
llegue a cegar del todo. Eso
0s impediria ver una de las
grandes joyas que van a
llegar a nuestra consola en

 los meses venideros: 0s

hablamos, como no, del
genial «Soul Reaver».

La aventura del vampiro
Raziel, hay que reconocerlo,
fue un pedazo de juego en
su version para PlayStation,
asi que ahora nos estamos
frotando las manos solo con
pensar en la calidad que va
a atesorar en Dreamcast.

Lo primero que hay que
destacar de este juego es su
impresionante argumento,

_una historia de vampiros en
la que Raziel, el personaje

principal, se vera abocado a
un terrible castigo por parte

de Kain, su creador.

. Este seréd el punto de
partida de una tragedia llena
de odio y venganza, en la

que guiaremos a Raziel en
su afan por castigar a Kain y
a sus propios hermanos.

La accion se desarrollara
en medio de algunos de los
mejores escenarios que se
han visto nunca en un juego
de este tipo, mejorados
ademas tanto en las texturas
que cubriran cada sala en la
que entremos como en l0s
efectos de iluminacion que
nos acompanaran a lo largo
del desarrollo.

La espléndida atmasfera
se vera acompanada de un
sonido estremecedor, en el
que, al igual que sucedera
con «Tomb Raider IV» habra
también cabida para un
doblaje de pelicula.

Afiadid a todo esto una
mecénica de juego siempre
compenetrada con la
gvolucion del argumento,
mezclando momentos de
accion con otros en los que
los puzzles seran los reyes,
y obtendréis un juego que va
a ser imprescindible.

[ REasrEer

'El vampiro Raziel se une a la fiesta,
pero esta vez la cosa no va de belleza...

«Legacy of Kain: Soul Reaver» va a ser un juego para adultos, que no se cortara cuando tenga que mostrar las
imagenes mas desgarradoras. Raziel se enfrentara a todo tipo de criaturas del ultramundo, y. podra acabar con
ellas de las formas mas crueles. Sera la (inica forma de sobrevivir en un universo lleno de odio y-rencor.



Resident Evil
Veroni

En Japon ya disfrutan "del nuevo «Resident». A nosotros
nos queda un poco, pero ya lo tenemos mucho mas cerca.

La entrada que hemos
escrito aqui arriba no es un
guino al aire, sino que tiene
mucho de verdad.

Es cierto que «Resident
Evil: Code Veronica» esta ya
ala venta en Japon, y es
cierto también que ya queda
menos para gue lo veamos
en Espafia, porque Eidos ha
confirmado hace pocos dias
el acuerdo definitivo con
Capcom para distribuirlo en
los paises occidentales.

Asi gue abrid bien los ojos
y mirad estas pantallas.
porgue son la antesala de
una de las aventuras mas
terrorificas en la que hayais
participado nunca.

Como sabéis, éste es el
primer «Resident Evil» que
ha sido programado en
exclusiva para Dreamcast. y

€s0 va a conllevar una serie
de mejoras en la serie.
Para empezar, va a ser la
' primera vez que presente
escenarios 3D generados

por completo en tiempo real.

Por supuesto, los zombies
daran mas miedo que
nunca. y la accion estara
salpicada por unas escenas
cinematicas que dictaran
lecciones de calidad desde
la mismisima intro.

En cuanto a los “protas”.
en esta ocasion vamos a
poder elegir entre tres
personajes: estaran Claire

Redfield y su hermano Chris,

pero también un debutante:
Steve Burnside. Con ellos
vamos a tener que avanzar
por una aventura en la que,
como siempre, cada puzzle
que resolvamos sera la

antesala de lo inesperado.
porque no sabremos lo que
habra mas adelante.

En proximos numeros 0s
daremos mas informacion
sobre «Code Veronica». Por
el momento, esperamos que

‘este aperitivo haya servido

para abriros el apetito...

¢Qué puede hacer un zombie ante
esta llamarada? Gualquier cosa
sera buena para acabar con ellos. -

Como veis, en «Code Veronica»
habra también un nuevo modo de
juego en primera persona.




® entrevista

El creador de
«Shenmue» €es el
hombre del momento.

| leva anos programanrdo
arcades de éxito, y ahora
ha vuelto a asombrar al

mundo con una aventura
“que rompe todas las
barreras del realismo.

En esta entrevista,
realizada en exclusiva para
nuestra revista, Suzuki nos
desvela los entresijos del
juego que ha puesto de
relieve todo el potencial
que alberga Dreamcast.



REVISTA OFICIAL DREAMCAST:
=Shenmue» se puso finalmente a la
venta en Japon el 29 de diciembre,
bastante antes de lo que se habia
anunciado ¢A qué se debieron
tantos cambios en las fechas
previstas de lanzamiento?

‘U Suzuki: Al principio, nuestra
intencion era lanzarlo en la
primavera del 2.000, pero el
desarrollo transcurrio de forma
fluida y sin ningln problema.
Queriamos que todo el mundo
pudiese jugar a «Shenmue» lo antes
posible, y por eso decidimos
adelantar su salida.

R.0.D.: ;Cudnto tiempo ha durado el
desarrollo de «Shenmue»? Se dice
gue era un proyecto que tenias en
mente, pero que no pudiste llevar a
cabo hasta que aparecio Dreamcast.
;Es eso cierto?

5. Hemos empleado cinco afios
en desarrollar el concepto, y tres en
'a fase de produccidn. Por supuesto,

ias altas especificaciones técnicas
de Dreamcast fueron esenciales
para crear un titulo como éste, pero
tampoco hubiéramos podido llevar el
proyecto a cabo sin la capacidad
que tiene nuestro equipo para
desarrollar software.

#.0.D.: Tanto el nimero de personas
'mplicadas en el proyecto como su
coste son realmente impresionantes.
/Puedes darnos mas detalles sobre
estas cifras? ¢Podemos afirmar que
&s el jJuego mas costoso que se ha
creado nunca?

¥.5.: El niimero de personas que
integran nuestro equipo es
confidencial, pero os puedo
confirmar que ha trabajado MUCHA
gente en el juego. El proyecto costo
mas de 7.000 millones de yenes,
(unos 10.000 millones de pesetas),
asi que creo que este nimero
explica-por si solo sus dimensiones.

R.0.D.: En cuanto al género al que
pertenece «Shenmue», tl lo has
bautizado con las siglas FREE
(Full Reactive Eyes Entertainment).
¢Como lo describirias? ¢Cuales son
sus principales diferencias con un
RPG normal?

¥.5.: En este juego queria hacer
hincapié en la interactividad, y eso
es lo que vienen a significar las
palabras “Full Reactive”. En cuanto
a “Eyes”, se refiere a la existencia
de dos angulos de vision, y por
altimo, el término “Entertainment”,
l6gicamente indica que estamos
hablando de entretenimiento.

R.0.D.: ;Puedes explicarle a
nuestros lectores un poco mas a
fondo el argumento del juego?

¥.5.: El personaje principal es Ryo
Hazuki, un chico que nacio y crecio
en la ciudad de Yokosuka, en Japon.
Aprendi6 artes marciales desde
pequerio con su padre, lwao Hazuki,
que es un profesional de estas
técnicas. Ryo tiene unas maneras
un poco bruscas, pero posee un
gran sentido de la justicia.

Un dia, cuando Ryo vuelve a casa,
descubre que su padre esta
discutiendo con un extrafio acerca
de un espejo. Al ver que no consigue
lo que pide, el desconocido asesina
al padre de Ryo.

La muerte repentina de su padre, el
misterio del espejo, la identidad del
extrario... Ahi es donde comienza la
aventura de Ryo, que tiene que
resolver todos estos enigmas.




® entrevista

R.0.D.: Los personajes principales
estan inspirados en actores reales,
pero aqui no los conocemos.
¢Puedes presentarnoslos? ¢Por que
los elegiste?

¥.5.: Un actor llamado Masaya
Matsutaze es Ryo Hazuki, Yasu
Megumi es Nozomi Harasaki, Hazuki
Ishigaki es Shenfa, y Hiroshi Fujioka
nos sirvio para crear a lwao Hazuki.
Los elegi simplemente porque se
ajustaban a la imagen mental que yo
me habia hecho previamente de los
personajes.

R.0.D.: ;Como habéis usado las
expresiones faciales en el juego?
¥.5.: No hemos llegado hasta el
punto de capturar sus expresiones
faciales, pero creo que la imagen
general de los actores es muy
similar a la que tienen los personajes
del juego.

R.0.D.: Durante las escenas en las
que la camara se acerca aparecen

imagenes de los personajes de una
calidad mas alta. ¢Podrias
explicarnos esa técnica?

V.5.: Gracias a Dreamcast, la
maquina que ha establecido un
nuevo estandar de entretenimiento
digital, ahora es posible producir
iméagenes generadas por ordenador
de alta calidad en tiempo real, una
cosa que antes solo era posible
consequir con estaciones de trabajo
de gran capacidad.

Y en el juego también se ven
imagenes CG (“Computer
Generated”, generadas por
ordenador) que interacttian con las
ordenes del jugador.

Las caras de los personajes utilizan
todo el poder de Dreamcast.

Son capaces de reflejar el tacto de la
piel, el pelo y el movimiento real de
los musculos de una manera natural,
calculando la gravedad y utilizando
muchas otras tecnologias. Se puede
decir que este software es el nimero
uno del mundo.

Y de la misma forma, gracias a un
sistema de sincronizacion de los
labios que reconoce la voz grabada
previamente y cambia
automaticamente la expresion de la

cara del personaje, es posible
mostrar gestos reales, similares a los
que hacen los seres humanos.

R.0.D.: La accion tiene lugar en
lugares como China, Hong Kong, etc.
Parece que no has querido que sé
escape ni un detalle...

¥.5.: La calle Dobuita, en la ciudad
de Yokosuka, es el escenario del
capitulo 1, y Hong Kong no
aparecera hasta el capitulo 2. Hemos
disenado la ciudad con los datos de
Yokosuka en el afio 1.986, pero no
es exactamente igual que la real
para facilitar la jugabilidad. Ser
“real” no es lo mismo que tener una
experiencia “realista”.

R.0.D.: ;Es verdad que en el juego
hay aproximadamente 1.200
habitaciones, y que cada una tiene
su propio disefio?

V.5.: Si, es completamente cierto.

R.0.D.: ;Nos puedes explicar como
afectan al desarrollo de la accion el
clima y cuales son los efectos que
produce el paso del tiempo?

Y¥.5.: Por ejemplo, si necesitas hablar
con otro personaje para obtener

ncuentras mucha mas

| gente con la que comunicart

por |a tarde que a meﬁiiamche,
Piensa en fu propio ciclo vital.

Lo mismo ocurre en el mundo

imeri@r de «Shenmue»”



informacion, pero esta lloviendo, no
hay muchas personas en Ia calle, y
puede que no tengas ninguna
oportunidad de encontrarte con
alguien. Pero si hace sol, habra
mucha gente paseando, de compras,
nifos jugando en el parque... y
tendras muchas opciones para
dialogar con la gente.

Lo mismo puede decirse de la hora.
Encuentras mucha mas gente con la
gue comunicarte por la tarde que a
medianoche. Piensa simplemente en
1u propio ciclo vital. Lo mismo ocurre
en el mundo interior de «Shenmue».

R.0.D.: Los modos de juego han
levantado mucha controversia.
¢Puedes describir su mecanica?

V5. El modo “Quest” es la base del
juego. El jugador tiene que conseguir
nformacion conversando con la
gente en la ciudad e investigando los
alrededores. Con las pistas que
reunas, avanzas en la historia
resolviendo los misterios.

Otro modo es el “QTE", que quiere
decir “Quick Time Events”. En este
modo puedes participar en hechos
gue ocurren simplemente con un
comando, pulsando el boton que
aparece de repente en la pantalla.
Todo lo que tienes que hacer es
‘omar la decision rapidamente y
oresionar el boton correcto que te
cermite continuar.

&1 tercer modo es el “Free Battle”,
Jue sigue el mismo sistema que he
~ulizado en |a serie «Virtua Fighter»,
zungue no es tan dificil. Esto es
sorgue «Shenmue» esta dirigido a
~na gama de consumidores mas
amplia, y queria hacer un juego en el

que todo el mundo pudiera disfrutar
faciimente.

R.0.D.: Otra de las cosa mas

innovadoras de «Shenmue» es la
forma en que los personajes .
secundarios interacttian con
nosotros. Siguen rutinas diarias
como en la vida real, ;no es asi?
Y.5.: Efectivamente. De hecho, es
como si tuvieran vida propia.

R.0.D.: Incluso la musica es grande
en «Shenmue>. ;Qué nos puedes
decir sobre ella?

¥.5.: Cuando comencé a trabajar en
«Shenmue>, lo primero que hice fue
componer la banda sonora, Esto es
porque queria crear una historia a

partir de las imagenes que me
sugeria la musica. Cada tema es
realmente bonito. La banda sonora
orquestal que se hizo famosa en una
de las ferias en las que ensefiamos
el juego no esta a la venta.

ROD: ;Cuantas horas de juego
puede tardar un jugador medio en
llegar el final de «Shenmue»?

¥.5.: Si vas directo y no te distraes
durante la partida, puedes tardar
unas 20 horas. Pero creo que
puedes disfrutar mas a fondo de
«Shenmue» si inviertes muchas
mas horas de juego.

R.0.D.: La version japonesa de
«Shenmue» viene en tres discos, y
hay uno mas que se llama
“Shenmue Passport”. ;Cuales son
las funciones Internet del juego?
Y.5.: El “Shenmue Passport” es
necesario para acceder a la home

odos los didlogos se
realizan mediante voces, asi
| que creo que

va a ser realmente dificil
raducirlos al inglés”

_ pueda disfrutar de «<Shenmue».

page del juego. Alli puedes bajarte
de Internet a tu Visual Memory mas
de 200 personajes, chatear con otros
fans, conseguir trucos y pistas, y
también bajarte la masica del juego.

R.0.D.: Dada la extension del juego,
orees que puede hacer problemas
con la traduccion para los paises
occidentales?

¥.5.: Todos los didlogos se realizan
mediante voces, asi que creo que va
a ser realmente dificil traducirlos al
inglés.

R.0.D.: Hemos oido que tu intencion
es hacer muchos episodios del
juego. ¢Es cierto eso? jEstas
trabajando ya en los proximos

- casteliano Hay que
- cuenta que en este

capitulos de «Shenmue»?

¥.5.: Estoy pensando en hacer
dieciséis capitulos en tfotal, y el que
acaba de salir es el nimero uno. La
decision de lanzar la continuacion ya
esta tomada, pero no estoy seguro
de cuando saldra, ni de cuantos
capitulos incluira esta vez.

R.0.D.: Y para terminar, ;puedes
darnos tu opinion personal acerca
del juego?

Y.5.: En los juegos arcade, una
partida dura generalmente tres
minutos. Yo he creado muchos
juegos de ese tipo, pero esta vez
queria romper ese “limite de los 3
minutos” para conseguir uno en el
que el jugador se pudiera sentir a
gusto, con una jugabilidad rica y
muy profunda. He empleado mucho
tiempo en su desarrollo, asi que

espero que haya mucha gente que  siserd o no posible”

_ comentase como se presenta -
'k situacion. Esta fue SU-
' respuesta '




bCompaﬁia: Ubi Soft (www.ubisoft.es)

» Género: Plataformas
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Raymamn2
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Sonic nunca mas volvera a estar solo. ;Qué ocurre aqui? ¢Ha hecho las paces con su novia Ay?

No, es Rayman, que pronto llegara para disputarle el titulo de duefio y sefior de las plataformas.

a llovido ya un poquito
desde que saliera a a luz el
primer «Rayman», que venia

- programado totalmente en entorno

2D. Algunos incluso tendran menos
pelo que entonces, pero bueno, €so
pasa hasta en las mejores familias.
El caso es que pronto va a llegar
el momento de poder disfrutar en
Dreamcast de la continuacion de
uno de los juegos mas simpaticos y
preciosistas que podamos jugar en

. cualquier consola.

El talento de los chicos de Ubi
Soft se va a ver reflejado en este
titulo, que pretende ponerle las
cosas dificiles al mismisimo Sonic,
asi, sin pedir permiso ni nada.
Desde luego, aptitudes para
conseguirlo no le van a faltar,
porque estamos hablando del
excelente trabajo de un grupo de
programadores que se las saben
todas en este tipo de “entuertos”.

EL JUEGO CONTARA CON TODOS
LOS INGREDIENTES habituales de
un plataformas clasico, pero
también anadira alguno bastante
novedoso, que pretende aprovechar
la superior tecnologia de que
dispone la maquina de Sega.

Al principio del juego, Rayman
escapara de los calabozos del
Almirante Barbaguda, un pirata
malo, con parche en el ojo y pata de
palo. Este bucanero tendré presos
en sus galeones a los colegas del
protagonista, y nuestra mision sera
ir liberandolos a todos, a la vez que
nos acercamos cada vez mas al
enfrentamiento final con el pirata.

Para que sea factible conseguirlo,
se esta dotando al personaje de una
gran cantidad de movimientos y
habilidades, que van desde nadar

hasta trepar por los arboles, 0 PP

@ El barco pirata sera nuestro
objetivo principal, porque alli
estaran encerrados la mayoria
de los prisioneros. Pero claro,
no creais gue los piratas os lo
van a poner muy facil.

@ Emergiendo de una loseta
para explorar una nueva fase.
Esta especie de baldosas
seran puertas de acceso para
seguir avanzando. Para poder
cruzarlas, tendremos que reunir
unos items llamados “Lums”.
© El “Obus con patas” sera uno de

los enemigos mas graciosos que
veamos. Lo mejor de todo es que lo
podremos domar y montarnos en €él. En
ese momento sentiremos lo que es ir
subidos encima de un cohete.

@ «Rayman 2» tendré un desarrollo de
lo mas plataformero. En esta ocasion,
las lianas que aparecen alli al fondo son
de lo mas sospechoso. Seguro gue nos
toca colgarnos para seguir avanzando.



»» colgarse de las cornisas. Todo
nos va a ser de mucha utilidad para
recorrer la gran variedad de mundos
gue habrd en el juego. Tierra, aire y
agua no seran obstaculo, ya que
también sera posible que Rayman
prolongue sus saltos con un rotor
ncorporado en la cabeza, e incluso
que practique el esqui acuatico.
Los amigos de Rayman
también aportaran su ayuda
desinteresada, y su principal

@ Esta fase la seguiremos desde dentro de las fauces
de un monstruo que nos ira persiguiendo. Tendremos
que movernos rapido para no acabar en su estémago.
@ Este personaje sera una especie de angel de la
guardia de Rayman. Cuando aparezca significara que
estamos perdidos o no encontramos el camino.

caracteristica sera la simpatia. Los
“diminutos”, por ejemplo, seran
realmente graciosos en su disputa
por ver quién de ellos es el Rey.

POR TODO EL UNIVERSO DE

«RAYMAN 2» habra fases de bonus

dispersas, que nos propondran
diferentes minijuegos muy sencillos
y divertidos, en los que podremos
conseguir nuevas habilidades y
poderes para nuestro personaje. pp

© Una loca carrera en la que deberemos
ganar para conseguirle regalitos a Rayman.
Si derrotamos a la chica que compite
contra nosotros se hara nuestra amiga.

@ En un juego de plataformas, no pueden
faltar... veamos, veamos. jAh claro, las
plataformas! Casi se nos olvidan.

©® ¢No os parece original llevar un rotor en
el “cocoroto”? Asi prolongaremos los saltos
para llegar a sitios mas lejanos.

@ En estas jaulitas estaran encerrados los
prisioneros, con una carita que dara pena
verlos. Pegarle un bolazo a los barrotes
sera suficiente para poder abrirlas.

@ El capitan Barbaguda en persona. Este
energimeno sera el gran culpable de todo,
aunque casi estamos por agradecérselo...

iMONDA LAS NAVES DE
GLERRA ¥ DESTRUNELE?

las cornisas.
cer todo esto sera
mayoria de los




imer momento, en las
vamos a contar con la
uda de nuestro amiguete
jo conocido de la
a. A partir de entonces,
ersonajes nos
laboracion en
omentos del desarrollo.
«Murfy», una especie
& gue aparecera
nsefiarnos a

@ jAhi va! jpero si eso que pone ahi lo
entiendo!. Pues si, sefores, Rayman ha
dado en un curso de castellano acelerado,

y traera traducidas hasta las voces.
Nosotros se lo agradecemos un montén,
mira ti por donde. (QUE CUNDA EL
EJEMPLOOO! (Perdon por el grito).

© Una de las fases de bonus sera un
laberinto lleno de bichejos. Sélo tienen un
ojo pero podran ver perfectamente.

© Los escenarios que atravesemos seran
de lo mas bonito. Con sus plantitas, sus
arbolitos, sus pajaritos volando, su cartel de
“Peligro: piranas”... j;Piranas?!

@ Rayman se tendra que enfrentar a varios
jefes finales durante su rescate. Este serd
uno de los primeros que se encuentre.

@ Una gran novedad: minijuegos para
cuatro jugadores simultaneos. Genial.




© El pasadizo de los murciélagos. Si alguna vez os han contado que
estos bichos pilotos duermen por la noche, os han enganado. O por lo
menos aqui van a hacer mas bien todo lo contrario...

© Medir bien la longitud de los saltos sera fundamental en esta
aventura. Algunos seran muy ajustados, aun utilizando las orejas a modo
de helicoptero. Y habra que aprender pronto a hacerlos con soltura.

© Observad la cara de despistado que tiene el mosquito éste. Nosotros
nos estuvimos riendo un buen rato cuando le vimos. Y fijaros también en
los efectos del agua, porque son un indicador de la calidad del juego.

»» Enalgunas de estas fases
podran jugar cuatro jugadores a la
vez, cosa que sera de agradecer y
marcara una importante novedad
con respecto a versiones ya
aparecidas para PC y Nintendo 64.
Pero ademas, nuestro «Rayman 2»
también traera tres fases exclusivas
con una peculiaridad importante: se
podran bajar de Internet, pero solo
cuando hayamos avanzado hasta un
punto determinado de la aventura.

EL COLORIDO GENERAL Y LA
EXTRAORDINARIA BELLEZA de los
escenarios vendran envueltos en un
entorno 3D que nos proporcionara
libertad absoluta para movernos en
la direccion que creamos oportuno.
¥ os damos nuestra palabra de
ninos buenos que muchos de ellos
seran realmente tan bonitos, que no
le haremos caso a los enemigos que
nos ataquen porgue estaremos
admirando el disefio del decorado.

Por Ultimo, solo nos queda
comentaros que «Rayman 2»
también tendra el punto fuerte de
poder catalogarse como un juego
capaz de divertir a toda la familia.
¥ es que pese a su aspecto infantil,
s programadores le van a subir el
~wel de dificultad para que también
“ele contentos a los mas jugones.

Quiza sea pronto para aventurar
anguna conclusion, pero estamos
seguros de que éste va a ser uno de

os exitos de los proximos meses. M
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UN JUEGO SIMPATICO. Los
escenarios, los amigos, los
enemigos, los vehiculos y las
pruebas que nos pondran durante
la partida. Absolutamente todo
destilard mucha gracia y sentido
del humor. Jugar asi dara gusto.
MEJORAS DREAMCAST. La
versién de «Rayman 2» que llegue
a nuestra consola no solo sera
mas bonita que las demas, sino
que también tendra escenarios
exclusivos para bajar de Internet.

PLATAFORMAS PURO.
Cuando se piensa en plataformas,
vienen a la memoria titulos que en
realidad son mezclas de géneros,
pero Rayman es un pura sangre.

@ Hasta los interruptores tendran un disefio simpatico. Este que veis en la captura es de un
tamario que como para no verlo. Tirandole una bolita podremos activarlo.

@ Una piranita con las fauces abiertas para ver si nos puede hincar el diente como si
fuéramos un rollito de primavera. Estas agradables criaturas tendran su habitat natural en
todos los charcos que existen en la aventura. Menos mal que Rayman es un tio sensato y se
lo toma con calma, porque el aspecto de los bichejos sera como para echar a correr.

@ Esta fase sera el preambulo al primer enfrentamiento con los piratas. Una vez que
crucemos el lago, los bucaneros nos daran el recibimiento que nos merecemos.




»Com paﬁia: Kalisto (www.kalisto.com)

» Fecha: Marzo » Género: Velocidad

AWheel Thunder

Vas conduciendo un 4x4 a toda velocidad por una carretera de lo mas abrupto. De pronto, un rival

aparece delante tuyo. Podrias adelantarle por un |lateral, pero... ¢y Si le pasas por encima?

os aficionados a la velocidad

que ya tienen una Dreamcast

en casa pueden sentirse
muy contentos: estan disfrutando de
la mejor opcion consolera, y ademas
son fans del género que mas titulos
est4 acaparando (mirad la guia de
compras que os hemos preparado
en este numero para comprobarlo).

Y como parece que estamos en

racha de alegrias, en breve vamos a
poder disfrutar de otra prometedora
oferta; se llama «4 Wheel Thunder»,
y nos propondra disputar las mas
emocionantes carreras “offroad”.

EL JUEGO ESTA SIENDO
PROGRAMADO POR KALISTO, y va
a ser publicado por Midway, que
quiere crear una serie de velocidad
que ya inicié «Hydro Thunder» y va a
continuar ahora este titulo. A Espana
llegaré de la mano de Infogrames, y
aunque no va ser necesario que 0s
saquéis el carnet de conducir para
jugarlo, si que convendria que 0s
fueseis comprando un buen casco,
pues “4 WT” nos va a ofrecer una
combinacion de lo mas interesante.

Por un lado, tendremos una
simulacion de carreras ambientadas,
estupendamente, que nos haran
recorrer los lugares mas inhospitos

y de dificil conduccion. Pero por otra

parte, su desarrollo también va a
tener un importante factor de
vertiginosa competicion al mas puro
estilo arcade, con distintos “power
ups” esparcidos por la carretera,
apuestas y algin que otro. modo de
juego de lo mas cachondo.

La idea es apetitosa, sverdad?
Pues va a ser llevada a la practica
por un grupo de vehiculos muy
variado, con traccion a las cuatro
ruedas y suspension independiente,

que van a demostrar su realismo p»

TAL TINE
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@ El clima también seréa importante en las
carreras. jCon un sol asi no se vera ni jota!
@ Una imagen del circuito de Canada.
Como vamos solos, podemos ver el paisaje.
© Estos vehiculos son los mas bestias de la
carretera. Por cierto, jcuidado con ese
grandullén que viene por la derechal

@ Los distintos tipos de vehiculo mostraran
caracteristicas diferentes de conduccion.

© Las carreras también se desarrollaran
dentro de circuitos cubiertos. El publico
que llenara las gradas le pondra mucho
ambiente a su desarrollo.

© La accidn se podra seguir desde
tres camaras diferentes. Habra
dos exteriores, y otra mas
que nos mostrara las
carreras desde el
interior del 7
vehiculo.



pp cada vez que el mal estado de la
carretera nos permita comprobar la
forma tan acertada con que han sido
tratadas sus reacciones fisicas.
Podremos elegir cuatro tipos de
vehiculo (jeeps, quads, buggies, y
monster trucks), todos ellos con
' diferente respuesta en la
. conduccion. Ademas, conforme
ganemos carreras podremos
mejorar distintos apartados de su
mecanica, comprarnos otros mas
potentes, o incluso conseguir
vehiculos secretos que apareceran
si encontramos determinados items.

| LAS CARRERAS TENDRAN DOS
POSIBLES MARCOS: recorridos
cerrados, con todo tipo de trampas,
curvas y saltos que pondran de pie
al publico en las gradas, y trazados
al aire libre situados en seis lugares
reales alrededor del mundo.

Las distintas opciones de juego
(contrarreloj, carrera en circuito,
carrera al aire libre y campeonato),
unidas a un interesante modo
multijugador, van a redundar en una
larga duracion, otro factor a tener
muy en cuenta, que no siempre esta
bien cuidado en este tipo de juegos.

Si le echais un vistazo a las
pantallas que os hemos preparado,
nos reconoceréis que el apartado
visual va a ser también una baza
importante de “4 Wheel Thunder”,
CON un suave paso de imagenes a
60 frames por segundo.

Asi que ya podéis ir calentando
motores, porque estas bestias de la
carretera pronto van a disputar las
carreras mas emocionantes en
vuestra Dreamcast. =

Lo

LOS VEHICULOS MAS
BESTIAS. Los protagonistas de
de «4 Wheel Thunder» seran
diferentes tipos de vehiculos 4x4.,
Los programadores han puesto
especial interés en reproducir su
comportamiento real.

LA MEZCLA DE ESTILOS.
El desarrallo de las carreras se
dividira entre dos estilos distintos.
Graficos y control incidiran en el
realismo tipico de los simuladores,
pero los items le daran también
algunos ingredientes arcade.

UN GENERO MASIVO. La
velocidad esta siendo una de las
grandes protagonistas en nuestra
consola. Con «4 Wheel Thunders,
la oferta de juegos para este
género continuard ampliandose.

WCLAVES

@ Las repeticiones de cada carrera nos
dejaran presenciar imagenes espectaculares.
@ Los vehiculos tendran suspension
independiente en cada rueda. De esta forma,
el agarre al terreno sera casi perfecto.

© A veces nos tocara competir en terrenos
nevados. En otros podra ser la niebla la que
varie las condiciones de la carrera...

@ En «4 Wheel Thunder» se mezclaran la
simulacion y el arcade. El comportamiento de
los coches sera de lo mas realista, pero habra
también distintos items en cada circuito.

© El juego incluira doce recorridos, que se

- repartiran por seis lugares reales, y mezclaran

escenarios al aire libre y bajo techo.

© :Os habéis fijado en el tamafio de esas
ruedas? Con unos bichos disparados a toda
velocidad, las carreras se presentan de lo mas
movidito.

@ El nivel de los oponentes sera bastante
alto. Nos lo tendremos que currar bastante si
queremos llegar los primeros a meta.

© El juego incluird un modo en el que nos
podremos enfrentar contra un amigo.

c] ?6 HETYH m 3 :
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» Compaiia: Appaloosa Interactive » Fecha: Abril » Género: Aventura

SccoTheDolphin

Una aventura submarina protagonizada por un delfin nos sonaria a guasa, de no ser porque Ecco

es un viejo conocido de los tiempos de los 16 bits. jY hay que ver el cambio que ha pegado!

amos a ver, salguno de los

presentes recuerda un juego -

llamado «Ecco The Dolphin»
para Mega Drive? Pues resulta que
nuestro amigo el delfin se ha
enterado de que existe una nueva
plataforma de Sega, y ha decidido
volver muy bronto para mostrarnos
sus nuevas aventuras.

LOS PROGRAMADORES DE
APPALOOSA INTERACTIVE han
elaborado para la ocasion un
programa informatico especial,
ideado por ellos mismos, con la
intencion de dotar al juego del
maximo realismo y conseguir un
aspecto visual rompedor, que
aproveche en todo lo posible la
potencia de la placa de Dreamcast.

La historia de «Ecco the Dolphin:
Defender of the Future» se basara
en un original relato, segun el cual
los humanos y los delfines viviran
como razas hermanas, consiguiendo
desarrollarse a un nivel que nunca
habria alcanzado ninguna de las dos
especies por separado.

Con este planteamiento, el juego
repetira la misma mecanica que ya
conociamos de versiones para otras

plataformas. Ecco se encontrara
bajo el agua con multitud de
criaturas que podran ser peligrosas
para él, como pulpos gigantes y
tiburones, pero también con otras
muchas que seran pacificas. En su
compania, tendra que resolver unas
situaciones de lo mas diverso,
desde rescatar a una cria de ballena
hasta encontrar la civilizacion
perdida de la Atlantida.

Todo ello vendra enmarcado por
unos coloridos escenarios 3D, en los
que los disefiadores graficos van a
recrear con todo lujo de detalles PP

© Estas gemas brillantes se encontraran
dispersas por todos los escenarios, y nos
daran pistas de como debemos continuar.
@ Habra que vigilar en todo momento
nuestro nivel de aire, porque aunque
parezca que no, los delfines tienen que salir
a respirar a la superficie alguna vez.

© Aunque en la pantalla no se aprecie bien,
Ecco podré hacer vibrar el agua con su
cuerpo. Un gran detalle de calidad.

@ Explorar el fondo marino constituira un
autentico placer, y nos podremos meter por
todas partes en busca de otros habitantes
de las profundidades.

© Ecco dialogara con otros habitantes del
fondo del mar. Aunque estos textos en
inglés, casi seguro que los traduciran.

@ En la bahia daremos los primeros
aletazos para acostumbrarnos al control.

@ Al principio de la aventura, esta cria de
ballena quedara atrapada, y deberemos
ingeniarnoslas para sacarla de la trampa.




@ Observa gué salto tan elegante. Todo lo gue hemos visto en los
espectaculos de los acuarios del zoo, lo podremos hacer en este juego.

@ iMamma mia!l. Qué pedazo de ballena. Menos mal que nos hemos
enterado que se alimentan de placton y no le gustan los peces.

@ Ecco se comunicard las otras criaturas mediante vibraciones del agua, a
modo de soénar. De esta manera podremos dialogar con todo el mundo.

@ El nivel de detalle de los arrecifes sera alucinante. Mirad, mirad...

P> arrecifes de coral y otros parajes
submarinos de gran belleza. No en
vano, llevan ya meses viendo
documentales y tomando multitud
de fotografias del fondo del mar.

Por otra parte, el delfin estara
animado perfectamente, y se podran
realizar todos los movimientos que
estos cetaceos hacen en el agua.

LA BELLEZA GRAFICA.
Todo el universo de «Ecco» estara
recreado al detalle. El entorno en
tres dimensiones vendra muy
elaborado e incluira civilizaciones
perdidas submarinas, y algunas
sorpresas mas muy imaginativas.
NUEVAS HERRAMIENTAS
DE DESARROLLO. Appaloosa
se ha tomado muy en serio su
trabajo, y el hecho de crear
programas especificos para este
titulo dice mucho a su favor.

...... VL T T

i LA RENOVACION DE UN
~I§ CLASICO. Un juego con un
delfin como protagonista fue una
idea innovadora. \amos a ver que
resultado da en los 128 bits.

Nadar boca abajo o saltar fuera del
agua son tan solo una muestra de lo
gue seremos capaces de hacer una
vez que el juego vea la luz.

La relajante banda sonora pondra
el colofon a una aventura distinta,
que al igual que en otras ocasiones,
nos transmitird una sensacion de
paz nadando en aguas cristalinas. Il

@ La vegetacion sera un
lugar ideal para esconderse
en caso de que nos aceche
algun tipo de peligro.

© Si nos aburrimos, siempre
podremos llamar a unos
amigos para darnos un
paseo submarino

@ :lLa ciudad perdida de la
Atlantida?. La solucién en el
préximo ndmero.

@ Habra que tener cuidado
con las corrientes, para no
quedar atrapados en ella.



pCompaiia: Gapcom »Fecha: Marzo » Género: Lucha

JojosBizarreAdventure

Pero bueno, jestos chicos de Capcom no paran! Por si no habiamos tenido bastante con todos los

juegos de lucha anteriores, ahora nos anuncian otro titulo mas. Y nosotros encantados, claro.

apcom es la madre de todas

las compafiias en lo que se

refiere a la lucha 2D. Son
incansables y no paran de sacar
titulos y mas titulos. En esta ocasion,
se han basado en uno de los
mangas mas populares del pais del
sol naciente (creado por Hirohiko
Araki, por si a alguien le interesa)
para programar su penultimo juego
de lucha para Dreamcast.

«J0JO’'S BIZARRE ADVENTURE»
UTILIZA practicamente el mismo
motor de juego que «Street Fighter

Alpha 3», pero adaptado al marcado Fieles a su costumbre, la gente de @ Las luchadoras del juego tienen mucho
2 . E sgex appeal”, y también algunos golpes
estilo manga de los personajes, que  Capcom piensa reclutar a un buen algo extravagantes. Di no te lo crees, fijate
no hacen otra cosa que tirar magias - monton de luchadores, que estaran bien en esta pantalla, Curioso ¢verdad?
X : @ Como suele ser costumbre en Gapcom,
de todo tipo en cada momento. apoyados por un segundo y peculiar  estas peleas tendran lugar sobre escenarios
El juego va a incluir dos partes personaje, que aparecera cuando en dos dimensiones.
2 i . © Uno de los espectros que nos ayudan en
bien diferenciadas, basadas a suvez ~ Nnosotros queramos para montar un I batalla entra en accién. Mientras el
en dos recreativas que estan lio de mucho cuidado, con ataques “zurra” de lo lindo al adversario, nosotros
5 ‘ : N I g podremos echar una cabezadita.
disponibles en Japon. Por un lado estratosféricos y todo tipo de golpes @ El desarrollo de los combates sera
estara el modo “Jojo’s Bizarre especiales de lo mas curioso. espectacular, con ataques asi de bonitos
3 i . sucediéndose a cada momento.
Adventure”, y por otro el “JoJo’s El concepto en que se basa este © Los personajes de «Jojo’s Bizarre
Venture”. Cada uno de ellos sera un  nuevo titulo va a resultar bastante Adventure» estaran basados en los del
: - £ T X manga japoneés. ;Alguien conoce a éste?
peculiar modo historia, adaptado a original, y aunque en nuestro pais @ Una segunda barra de energia sera la
los contenidos del manga que los los seguidores del manga no son Ielue Tos indique cga{ndo podremos realizar
: i ; os atagues especiales.
seguidores nipones conocen tan tantos como en Japon, la verdad es @ Una magia potagia de las buenas. Con
bien, pero con un combate a cada que estamos muy interesados en ver ~ golees asi, la victoria estaré casi en el bote.
A " @ El plantel de luchadores seleccionables
paso que vayamaos dando. que resultados da por aqui. . alcanzara una cifra bastante respetable.

EL ESTILO MANGA. En
Japén, los manga en los que se
basa el juego tienen un exito
enorme, pero aqui no son tan
conocidos, y por eso puede que el
titulo no tenga tanto tiron.

DOS MODOS HISTORIA. El
tener un modo de juego asi es
casi imprescindible dentro de este
género, pero lo que no es tan
normal es que nos lo encontremos
por partida doble.

<DEMASIADA OFERTA?.
Capcom se ha liado la manta a la
cabeza, y esta inundando el
catalogo de Dreamcast con sus
creaciones. Esto es bueno, pero la
calidad media puede quedar algo
mermada por la gran avalancha.

LASCLAVES




PCompaﬁia: Titus (www.titusgames.com)

» Fecha: Marzo » Género: Velocidad

RO2CSters

Todo el mundo tiene un suefo. Algunos pegarian por conocer a una vigilante de la playa, y otros

por conducir un descapotable. Si eres de estos ultimos, «<Roadsters» puede ser tu juego.

; 0CO a poco se van cubriendo
Lap Tive en nuestra consola todas las
1044 66 : variantes del género de la

@ (Best 02'33"92)

@ Las repeticiones nos ofreceran imagenes
tan espectaculares como ésta. No es nada
nuevo, pero si una opcién que se torna
imprescindible en estos tiempos.

@ El grado de detalle de los circuitos y la
iluminacion general prometen estar a la
gran altura de lo que todos esperamos.

© iAlla gue te vaa! Menudo salto amiguete.
La pose ha quedado chula, pero luego nos
tienes que contar como fue el aterrizaje.

velocidad. Habiamos visto rallies,
carreras de buggies o de formula 1,
coches teledirigidos, y hasta unos
taxis locos. Pues bien, muy pronto
Titus va a traer hasta nuestras
pantallas, via Virgin, una competicion
de coches descapotables, de esos
que, ademas de ser bonitos, cuestan
un ojo de la cara y parte del otro.

VAMOS A TENER A NUESTRA
DISPOSICION més de 30 modelos
diferentes, con licencias de marcas
tan prestigiosas como pueden ser

Audi, Mazda o Mercedes.

Con ellos tendremos que quemar
rueda en varios tipos de carreras,
entre ellos un modo historia que nos
obligara a entrar entre los primeros
para conseguir unas pesetillas con
las que adquirir modelos mas
potentes, o mejorar los que tenemos.

Ademas, «Roadsters» también va
a incluir un modo multijugador en el
gue se podran enfrentar hasta cuatro
conductores compartiendo pantalla.

le van a imprimir a la accion un tono
mas arcade que el que presentaba
«Roadsters» en otras consolas.

Por los detalles de la iluminacion
y el modelado de los coches que se
aprecian en las imagenes que 0s
mostramos aqui, ya podeéis ver que
el aspecto grafico es prometedor,
pero todavia habra que esperar un
poco para poder confirmarlo.

Mientras tanto, preparad las gafas
de sol y la gomina para fardar con

UN GENERO DE LO MAS
CONCURRIDO. Cuando este
disponible, «Roadsters» se tendra
que ver las caras con al menos
otros nueve juegos de carreras.
;Sera capaz de estar a la altura?.

EL DISENO DE LOS
COCHES. Seran recreaciones
soberbia de los “Roadsters” de
verdad, que es el nombre gue
reciben estos descapotables, a los
que les sobra potencia y glamour.

LAVES

CARRERAS MAS ARCADE.

=
3 La version de Dreamcastva a
:I-I tener un desarrollo mas arcade

que las que ya han aparecido en
otras plataformas.

La variedad estara presente estos bdlidos.
en los diez circuitos que
habra en el juego,

y sus creadores

@ Qué atardecer tan melancélico. Como
veis, el tratamiento de los focos
de luz, parece el aspecto que
mas se estan “currando” los
programadores.

©® Los circuitos discurriran
por todo tipo de parajes.
En esta ocasion tenemos
un recorrido nevado,
donde la conduccién se
complicara un poco mas.
® Mira gue lo ha estado
avisando veces la
television. Al final ha
llegado el eclipse de sol,
y me ha pillado sin las gafas
especiales para poder verlo sin
riesgos para mis ojos.
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;El codigo de circulacion? El titulo me suena mucho.
Creo que lo lef hace tiempo, jpero era tan aburrido!

Tipo de juego: ARCADE

Compaiiia: SEGA
www.dreamcast-europe.com

Distribuidora: SEGA
veww.dreamecast-gurope.com

| |

|

| |

= Visual Memary: Sl (23 blogues de memoria)
¥ Internet: NO
L]
L]
]

Precio: 8.990 ptas.
Jugadores: 1
Idioma: INGLES

ran parte del éxito

que esté obteniendo

Dreamcast reside
en las grandes conversiones
de sus mejores arcades que
se est4d marcando Sega.
Hasta ahora hemos flipado
con juegos de la talla de

«The House of the Dead 2» 0 .

«\irtua Striker 2», pero nada
iguala el auténtico estado de
shock en que nos ha dejado
sumidos «Crazy Taxi». Coged
papel y boligrafo para tomar
apuntes, porque estamos
ante una de una de

las mejores adaptaciones de
recreativa para consola, s6lo
superada a dia de hoy por
«Soul Calibur», la gran obra
maestra de Namco.

LA PRIMERA DE LAS
MUCHAS VIRTUDES que le
hemos encontrado a «Crazy
Taxi» es que nos devuelve a
épocas pasadas, cuando los
juegos nos divertian sin
necesidad de grandes
complicaciones. Y es que
seguramente no hay otro
titulo que haya alcanzado el
éxito con un planteamiento -
tan simple como el que nos
proponen estos taxistas
majaras. Su mecanica
consiste en algo tan facil
COmO recoger a un pasajero
y llevarlo al destino que nos
pide antes de que se agote
el tiempo. 4Como puede
salir de ahi algo tan
divertido? Seguid
leyendo, porque o0s lo
vamos a aclarar.

Lo que no habiamos
contado hasta ahora,

aunque seguro que a
estas alturas tampoco
es ningtin secreto para
vosotros, es que en este
juego las normas de »)

TMNOA S

Todas las calles de «Crazy Taxi» parecen de verdad. Los edificios
demuestran una solidez imponente, y hay trafico real con coches tan
bien disefiados como los que aparecen en esta imagen.

iDejen paso, por favor! ;Acaso no ven que mi cliente tiene prisa? Sies
que van como locos y claro, luego acaban volcados en medio dela
carretera. ;Donde habran conseguido el carnet? gen una tombola?

- | facetas de la conduccion.

El coche de Gus es el que tiene un aspecto mas antiguo de los cuatro. Pese a
todos los golpes que nos damos durante la partida, la carroceria de estos vehiculos
permanece intacta. Los talleres de chapa y pintura no estan nada contentos.

. Laichicaeslaque mejor
acelera y frena, pero falla
- | con los giros y la velocidad.

LOS CONDUCTORES MAS
LOCOS DE LA CIUDAD

Es un todo-terreno capaz
de dominar todas las

El mas rapido de los cuatro,
aunque le cuesta alcanzar
su maxima velocidad.

Este hortera domina las
curvas perfectamente, pero
| no sabe frenar a tiempo.




Novedades

A

game time

) circulacion brillan por su
ausencia, asi que todo vale
con tal de que nuestro
cliente llegue donde

desee. Podemos circular

en direccién contraria,
chocarnos contra otros
coches, darle unos sustos
de muerte a los peatones 0
realizar saltos increibles, y
es ese enorme componente
de descontrol el que hace
que la accion resulte tan
deliciosamente frenética.

PESE A TODO, PARA
LLEGAR LEJOS también
hace falta cierta estrategia,
y no nos referimos a coger
siempre chicas en minifalda

Crag y Sumps

COMBO 4

Cualquier cosa es buena con tal de llegar lo antes posible a nuestro destino. Los saltos que
damos con el coche pondrian los pelos de punta a cualquiera, pero lo gracioso del tema es
que en el juego encima nos premian con més ddlares cada vez que hacemos uno.

o un almacén de Fila.

\

Nos estamos acercando a un
Pizza-Hut, ;0s apetece una
porcion de pizza margarita?

Este es solo uno de los lugares
reales que nos encontramos en
|as ciudades de «Crazy Taxi».
También existen una tienda Levis

Con el tema de las vistas ha ocurrido una cosa curiosa. La versién que Sega nos dej6 para hacer la preview
tenia varias camaras que no aparecen en el arcade original, ¥ asi os lo contamos en su dia. Sin embargo, la
final que hemos utilizado para hacer este comentario vuelve a los origenes, limitandose a esta vista trasera.

ni cosas por el estilo. Lo que
ocurre es que los clientes
que nos encontramos en la
acera estan marcados con
diferentes colores segun la
distancia que nos separa de
su destino. Si estamos
apurados de tiempo, lo
mejor es coger a uno que
vaya cerca, para obtener
facilmente los segundos de
bonificacion que nos regalan
cuando el servicio es rapido.
0 también podemos coger a
uno que vaya lejos cuando
nos apetece viajar a una
zona distinta de la ciudad.
Otra de las peculiaridades
del juego es que mantiene
intacto en la consola el pp

iHay que ver lo mal que esta el
trafico! Con estos atascos no
se puede trabajar.

Una buena manera de que la
recaudacion que conseguimos
con cada cliente suba varios
ddlares consiste en realizar
combos durante el trayecto.

 Pero no se trata de dar pufietazos
ni nada por el estilo. Loque
tenemos que hacer es adelantar

- pasando entre dos coches, por

Qﬁy-aiusﬁtaﬂ_ﬁ. que sea el es’;j_ac_iv




Cuando nos chocamos contra un obstaculo, como por ejemplo esta
palmera, lo mejor es meter la marcha atras para salir rapidamente.

¢Respetar las normas de circulacién decis? Bueno, ahora estamos en
el interior de un centro comercial. No es momento de responder a eso.

PP mismo espiritu del
arcade. Nos referimos sobre
todo a la duracion de las
partidas, que al principio
apenas pasa de unos breves
minutillos. Pero al mismo
tiempo, «Crazy Taxi» no tiene
un punto final claro. Aqui no
hay fases, ni misiones, ni
enemigos a los que derrotar.
Sobre el papel, siempre es
posible seguir transportando

Trafico pesado en la autopista.
Estas carreteras unen distintas
zonas de la ciudad.

riofrial BelaRElD)

$ 5.023.71 ‘ '

Tt 1215 | BRI (| personas mientras todavia
: r[alnfi] (o] :

S| EEXSM | nosquede tiempo, aunque

obviamente el nivel de
dificultad garantiza que no
podamos jugar hasta que
nos llegue la barba al suelo.
El gran aliciente esta en
conseguir ser el primero en

Al final de cada partida nos dicen
qué clase de carnet hemos obtenido
y el puesto en el que nos hemos
clasificado dentro del ranking.
Cuantos més clientes llevamos y
mas dolares de recaudacion
hacemos, mas puestos subimos.

P3G

game fime

Al fondo esta nuestro destino,
pero quedan unos volantazos
para poder llegar alli.

el ranking que aparece
después de cada partida,
algo para lo que es preciso
transportar la mayor
cantidad de clientes, y
recaudar mogollon de
dolares. Y es precisamente
la rabia que da ver como el
cartel de “Time Out” nos
impide llegar a nuestro
objetivo cuando apenas nos
separaban diez metros de €l,
lo que provoca que nos
piquemos una y otra vez.

PASANDO DEL FACTOR
JUGABLE AL VISUAL, hay
que decir que el entorno
donde transcurre la accion
es una pasada. Podemos

También es posible que atajemos subiéndonos por las aceras, aunque
sea a costa de |la bonita terraza que habia en esta cafeteria.

jugar en dos ciudades
distintas segtn el modo de
juego gue elijamos: el modo
arcade repite la que
conociamos de la recreativa,
mientras que el modo
original nos planta en una
totalmente nueva. Tanto una
como otra son enormes, y
los escenarios presentan un
acabado magnifico.
Podemos perdernos en un
verdadero laberinto de
calles, con autopistas que PP

Prueba de habilidad: ;podra
pasar este coche entre medias
de esos dos autobuses?

Las partidas no duran mucho
tiempo, pero son frenéticas,

¢DONDE QUIERE
IR, SENORITA?

i
W

El primer paso en «Crazy Taxi»
es buscar un cliente. Estan en
las aceras, y el color que los
distingue indica la distancia
que nos separa del destino.

Si nos parece bien, tenemos
que frenar dentro del circulo
que tienen a su alrededor para
que se suban a nuestro coche.
iDate prisa, bonita!

Una vez que el pasajero esta a
bordo, hay que pisar a fondo
el acelerador. La flecha nos
indica el camino, pero cuidado
con los “encontronazos”.

Cuando estamos llegando, se
ve al fondo una zona verde
que nos indica donde hay que
parar. Es hora de tener los
frenos preparados.

Cuando llegamos, si hemos
sido lo suficientemente
répidos nos regalan unos
segundos extra. El cliente nos
paga la carrera... jy a por otro!




Novedades

COMO EL PROPIO JUEGO

En el anuncio de television de
«Crazy Taxi» aparecen un monton de
personajes de Dreamcast haciendo
cola para recoger su carnet de
conducir. Y claro, cuando le toca el
turno a B.D. Joe se arma el gran lio.
;Lo veremos algtin dia por aqui?

Arriba aparece el tiempo total que nos queda, pero los pasajeros tienen otro contador propio. A éste le
quedan cinco segundos: o llegamos al destino que nos ha pedido, o se bajaré de nuestro coche. Lo malo es
que en esta calle se ha montado un atasco de campeonato, y pasar por aqui nos va a costar lo suyo.

Cuando cogemos un cliente, aparece en pantalla el lugar al que quiere
que le llevemos. Después podemos recordarlo pulsando el botdn X.

En los escenarios hay diferentes zonas, Tenemos areas residenciales,
zonas comerciales y otras de oficinas, con edificios mas altos.

En la parte superior derecha
de la pantalla aparece el dinero
que llevamos recaudado.

Si un policia de trafico se diera
una vuelta por este juego, se
iba a poner las botas...

Lo sentimos por estas cabinas,
pero es que estaban puestas
en todo el medio de la acera.

M) unen distintas zonas
(barrios comerciales, de
negocios o residenciales)
espléndidamente disefiadas.
Pero incluso mas que la
perfecta arquitectura de
cada edificio, lo que llama la
atencion es la vida que hay
en el juego. Los peatones
huyen cuando nos ven
llegar, y las calles estan
llenas de coches casi reales.

LA SENSACION DE
VELOCIDAD ES ALTA en
todo momento, y aunque al
juego le cuesta un poco
generar algunos fondos,
podemos aseguraros que el

Este parking es un buen atajo
para ganar unos segundos que
nos permitan llegar antes.

Los conductores de «Crazy Taxi»
también se reservan algunos
secretos en espera de que los
mas avispados los saquéis a la
luz. Cosas como por ejemplo el
carricoche que aparece en esta
pantalla, y que evidentemente no
esta disponible desde el inicio.

Si queréis saber como se
consigue que nuestros amigos se
pongan a pedalear como locos,
no os perdais nuestra seccion de

\Eﬂ:us del proximo nimero. /

A Nos encant

¥ Podia haberse mejorado: '

nivel técnico de «Crazy Taxi»
es de sobresaliente.
Ademas, la sencillez de la
que os hablabamos se
traslada también al control,
gue practicamente se
resuelve con acelerador,
freno y volante. Si
queremos, podemos realizar
también algunas técnicas
especiales para arrancar
mas rapido, o derrapar para
tomar mejor las curvas (el
nuevo modo Crazy Box nos
sirve de entrenamiento para
llegar a dominarlas), pero
éste es un juego pensado
para que cualguiera lo
disfrute a tope desde el PP



El control es muy fiable. El volante se maneja genial con el joystick, y
luego todo se resuelve con los botones de freno y acelerador.

«Crazy Taxi» s una conversion
exacta de la recreativa. Su estilo
arcade, la endiablada velocidad y
el original planteamiento hacen
de esta produccion una de las
mds espectaculares y divertidas
de los Gltimos afios. Si te gusto el
arcade, no dudes en hacerte con
la version de Dreamcast... jYA!
MNacho Hernandez
JUEGOS & CIA

Otras puntuaciones

JUEGOS & CIA: 8,6
HOBBY CONSOLAS: 93%

,/

»» primer momento, aunque
no haya cogido un mando de
control.en su vida.

Quiza lo mas complicado
de la mecanica de «Crazy
Taxi» sea aprender a guiarse
por las calles de la ciudad,
porque la flecha que nos
indica la direccion que
debemos tomar puede
jugarnos alguna que otra
mala pasada, sobre todo
cuando estamos en el modo
original. El problema esta en
que a veces no hay una
calle que nos lleve
directamente al lugar que
nos sefiala, con lo que
tenemos que andar rapidos

Este es un juego de lo més salvaje, pero si os estéis preguntando si es
posible atropellar a alguien, la respuesta es no. Los peatones son muy
listos, y salen corriendo antes de que pueda ocurrir alguna desgracia.

game tirme

Hemos tenido que hacer mil “pirulas” para llegar rapido a la iglesia,
pero era por una buena causa. Este sefior llegaba tarde y tenia que
oficiar en una boda. Asi que todo esta en orden, que conste.

de reflejos y dar un pequefio
rodeo para poder alcanzar
nuestro destino.

UN DATO QUE NO HAY
QUE DEJAR PASAR es la
espectacular musica que
acomparia la accion, porque
la cana que meten las
canciones de Offspring y
Bad Religion le ponen el
ambiente perfecto a
nuestras correrias por la
ciudad, convirtiéndose asi en
la mejor banda sonora que
hemos escuchado hasta

ahora en Dreamcast, y
poniéndole la guinda a un
juego que nos ha encantado.
«Crazy Taxi» es uno de
esos titulos que realmente
dejan clara la superioridad
técnica de nuestra consola,
y ademas podemos presumir
de tenerlo en exclusiva.
Pero, por encima de todo,
se trata de uno de los
arcades mas divertidos y
adictivos que podéis
encontrar. Pensadlo. bien,
porque no deberia faltar
en vuestra coleccion. [

- Los encargados de versionar
. «Crazy Taxi» han afiadido una -
nueva ciudad a la que aparece en
‘el arcade original. Tanto Ia una
_ como a ofra tienen una extension
“kilométrica, asi que es posible
- conducir por sus calles durante.
- minutos sin que se vea el final.

ENTRENAMIENTOS EN
EL MODO CRAZY BOX

Esta nueva modalidad de
juego nos enfrenta a diversos
retos de habilidad, que nos
permiten perfeccionar las
técnicas especiales de
arrancada, derrape, etc.







No acabé de descubrir todo el realismo de NBA 2000
hasta que me tocd la espalda el vendedor de palomitas

Tipo de juego: DEPORTIVO
Compafia: VISUAL CONCEPTS

Distribuidora: SEGA
wiww.dreamcast-europe.com

Internet: NO
Precio: 8.990 ptas.
Jugadores: DE1 A 4
B Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO
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gspueés de que

Infogrames nos

subiera a la
estratosfera con los mates
de su «NBA Show Time»,
ahora Sega esta dispuesta a
que pongamos de nuevo los
pies en el suelo. Pero eso si,
aterrizando en una pista
rectangular de parquet, con
una canasta a cada lado.
El motivo no es otro que la
llegada de «NBA 2000, uno
de los juegos que mas
ganas teniamos de ver
aterrizar en la redaccion.

Antes de nada, conviene

dejar claras las diferencias
entre ambos titulos, porque
si el juego de Infogrames
provoca que |a locura mas
arcade se apodere de los
partidos, el de Sega es todo

Estos son los (ltimos instantes de vida de un aro de baloncesto. La imagen la hemos obtenido de una
repeticién, que nos permite seguir la dltima jugada del partido desde cualquier lugar del campo. Como veis, la
accién siempre ofrece el mismo aspecto que el de los partidos reales que vemos en la tele.

EL ENTRENADOR TAMBIEN
GANA LOS PARTIDOS

En «NBA 2000 hay dos niveles
de juego. Si somos unos novates,
nos bastara con subir el balén y

~ firar a canasta en cuanto
tengamos ocasian. Pero si ya

" controlamos, entonces podemos
poner en practica jugadas de
estrategia que fijamos de
antemano, y después activamos

lo contrario: se trata de un
simulador muy serio, que
siempre trata de mantenerse
lo mas cerca posible de la
realidad, y en el que la ley
de la gravedad se cumple a
rajatabla (queda prohibido
dar saltos de tres metros).

LA BASE DE LA QUE
PARTE ES INMEJORABLE:
estan todos los equipos de
la liga americana, con las
grandes estrellas del
momento. Podéis pensar que
esto no aporta nada nuevo,
pero lo que hace que «NBA

con solo presionar un boton.

2000~ se destaque sobre el
resto son sus graficos.
Cuando os contamos que
aparecen los jugadores
reales, queremos decir que
estan Malone, Sabonis,
0'Neal y compafiia, y que si
paramos el partido y les pp

El dibujo de las pistas es igual
que el de las de verdad.

Todos los equipas de la NBA han
sido incluidos en el juego, ¥
ademas también podemos elegir
a las selecciones del Este y del
Oeste, por si nos apetece disputar
algiin partido de All-Stars.

El nivel de cada uno se ve en

soltarlo justo en el momento en que alcancemos la méxima altura.

I La técnica de los tiros consiste en presionar el botén para saltar y

Cuando llevamos el balén con el base, el comportamiento del resto de
jugadores, tanto rivales como comparieros, parece real.

unos porcentajes de defensa,
ataque, etc. gue han sido fijados
Qgﬂn las estadisticas reales.




Novedédes

A Comemar ¢l Partids)  Anterig

TODA LA TEMPORADA
POR DELANTE

Las posibilidades de competicion
de «NBA 2000» pasan por seguir
toda una temporada completa,
entrar directamente en los Playoff
o echar partidos amistosos con
hasta cuatro jugadores a la vez.
Eso si, también podemos entrenar

un poco antes de jugar.
b v

PP acercamos la camara en
las repeticiones, podemos
comprobar que han sido
modelados individualmente
para que el parecido fisico
resulte indiscutible.

Y el ambiente en torno a
la cancha es también
sensacional, porque este
simulador baja a un nivel de
detalle al que no habia
llegado ningtn otro. Por
supuesto, las animaciones

de los jugadores son
fantasticas, pero son otros
aspectos secundarios los
que aportan un grado mas
de realismo. Una vez mas, lo
tinico que debemos hacer es
repetir una accion cualquiera
y mover la camara para
descubrir alli al entrenador
gesticulando, y a nuestros
suplentes en las mas
variadas actitudes (incluso
atandose las zapatillas).

iCuanta gente mirando! Asi la
responsabilidad es mayor.

Llegar a dominar las técnicas de dribbling es fundamental para que
podamos superar los marcajes mas pegajosos de nuestro rival.

Tiempo muerto: el entrenador nos da las instrucciones necesarias, y
un jugador aprovecha para hacer estiramientos. jQué pasadal

PLAYER GREATE

PLAYER GREATE

Aunque en las plantillas de los
equipos estan todos los
jugadores de verdad, también
podemos permitirnos alguna que
otra frivolidad. Ademas de hacer
traspasos de un equipo a otro,
también podemos crear nuestro
propio jugador, y asignarle las
caracteristicas gue queramos,

A, -

También los arbitros acttan
como los de verdad, y lo que
riza el rizo es la actitud del
publico, que aplaude y se
mueve como si fuera real.

EL ACOMPANAMIENTO
DEL SONIDO, tanto por los
efectos como por la
narracion de cada jugada,
termina de poner la guinda,
aunque es una lastima que
las voces estén en inglés.

Con un ambiente de esta
categoria, estaréis deseando
saber si la jugabilidad
también queda a su altura.
El control de <NBA Show
Time» demostro ser
accesible desde el primer
momento, pero el de 33

UNA ORIGINAL FORMA

DE LANZAR TIROS LIBRES

Las dos flechas que aparecen en la
pantalla de arriba se mueven al
presionar cada gatillo del mando.
Cuando conseguimos unir las dos
sobre el aro, es el momento de
darle al boton de tiro. jHay que
tener buen pulso para lograrlo!

Los arbitros no se pierden ni
un detalle de cada jugada.

Atencidn a la calidad del modelado de estos cuerpos. Los tios estan tan cachas como los de verdad, y el
nivel de detalle baja hasta los peinados de cada jugador o el nombre y las arrugas de las camisetas. Ademas,
por mucho que acerquemos la camara, la imagen no se distorsiona ni lo mas minimo.

Los creadores del juego no han pasado por alto los juegos de camaras. Podemos seguir los partidos desde perspectivas traseras,
laterales o isométricas, y en cada una es posible escoger diferentes alturas. Ademas, también hay ofras vistas que siguen la
accion mas de cerca, pero que resultan escasamente jugables. Eso si, nos ofrecen unas imagenes la mar de espectaculares.




Aunque los mates y las jugadas espectaculares también abundan en cada partido que disputamos, en
realidad «NBA 2000» es un simulador muy serio. Aqui todo se ajusta al méximo nivel de realismo posible, y el

s~ e

juego no es muy amigo de hacer concesiones a la galeria.

Pese al marcaje, Stockton es
uno de los mejores tiradores,

Pp «NBA 2000» requiere un
‘aprendizaje més largo.
Aunque las técnicas basicas
de tiro y pase no tienen
mayor secreto, con el tiempo
vamos aprendiendo a hacer
amagos, pivotar, driblar en
carrera 0 poner en practica
jugadas de estrategia del
tipo “el pivot sube a la
bombilla para que el alero
fuerte corte por la zona y
doble el pase al lado
contrario, donde el base
lanza un triple y se lo dedica
a su madre, que le estd
viendo por la tele”.

Esta claro que llegar a
este nivel cuesta un poco
mas, pero al final nos da

~ Enfas paginas de trucos podéis -
descubrir los primeros secretos
- de este juego. Ademas, también

‘podéis pasaros por la secoion de
Generacion Dreameast y teer un
reportaje sobre la NBA.

para realizar las jugadas
mas complicadas. Aunque al
principio todo nos parezca
un barullo, la experiencia
hace que el desarrollo del

juego se vuelva mas fluido.

EN CUANTO A LA FORMA
DE TIRAR, el juego exige un
importante esfuerzo de
coordinacion. Hay que
dominar lo que los expertos
llaman “timing”, y que en la
practica se reduce a
presionar el boton A para
saltar y liberarlo justo en el
punto mas alto para que el
tiro entre limpio. Y claro,
también depende de quién
sea el lanzador, porque un
armario de 2'18 no es el
hombre mas indicado para
jugarse un triple en los
segundos finales del partido.

El resultado de todo lo
que 0s hemos dicho es el

Si presionamos el botén Y durante una jugada, vemos qué boton es el
que corresponde a cada compafero y podemos elegir a cual pasar.

jQUE CARA TIENEN LAS
ESTRELLAS DE LA NBA!

En estas imagenes aparecen,
de arriba a abajo, Malone,
Sabonis, Bryant y Barkley. Las
hemos puesto para que veais
el nivel de detalle que ofrece
«NBA 2000», pues cada
jugador ha sido tratado
individualmente para que sus
caracteristicas fisicas queden
reflejadas a la perfeccion.

simulador de baloncesto
mas realista que hayamos
visto nunca, y por supuesto,
la forma mas rapida y barata
de llegar a la NBA sin tener
gue pasar por una
universidad americana o uno
de los grandes clubes
europeos. Solo nos hacen
falta una Dreamcast y ganas
de pasarnoslo bien. ]

Las animaciones de los jugadores son fabulosas, y
se aprecian mejor cuando acercamos la camara.

Cuando se produce un tiro libre, los jugadores que
estan al rebote luchan por ganar la posicion.




Novedades

Accion y sentido del humor para detener una invasion

alienigena.

B Tipo de jusgo: ACCION
B Compafia: BIOWARE

www.hioware.com

M Distribuidora: VIRGIN
WWW.VIrgin.es

B Visual Memory: Si (36 blogues de memoria)
B Internet: NO

B Precio: 8490 ptas.
B Jugadores: 1

® |dioma; INGLES

ada vez que nos

visitan los aliens es

para invadirnos,
COMernos vivos 0 cosas por
el estilo. ¢Es que nunca
pueden venir de turismo?
Y ademas son insistentes los
tios. Tras darles para el pelo
en la primera aventura, que
vio la luz en PC por cortesia
de Shiny Entertainment,
ahora los marcianos vuelven
a la Tierra, aunque los
encargados de darles vida
en esta continuacion han
sido los chicos de Bioware.

LA NOVEDAD QUE MAS
DESTACA EN «MDK2» es
gue podemos controlar a los
tres protagonistas en
diferentes fases del juego
(en la primera parte solo se
podia manejar a Kurt), e
incluso en algtin momento
tenemos que rescatar a los

Los textos estan en inglés,
aunque por fortuna son pocos,
y no juegan un papel decisivo.

Por cierto, ;te hace otra copa de plutonio?

«MDK2» es un juego de accién, y para demostrarlo os hemos puesto esta pantalla. Este es Max en plena
batalla, dandole su merecido a un par de extraterrestres. El control de los personajes es bastante completo, y
el hecho de que la mirilla se fije automéaticamente cuando descubre a un enemigo ayuda bastante.

ofros dos para poder seguir
avanzando.

Nuestro héroe principal
sigue siendo Kurt, pero viene
acompafado por el doctor
Fluke y por su perro Max.
Cada uno tiene habilidades
diferentes, y esto le aporta
una gran variedad al juego.
Kurt cuenta con un arma de
mira telescopica para abatir

a los enemigos, y ademéas
dispone de un paracaidas
que le permite realizar
vuelos de corto alcance.

El chucho tiene cuatro
brazos, que pueden armarse
independientemente para
disparar otros tantos
pistolones a la vez, mientras
que el doctor va por la vida
desarmado, pero tiene la

La cualidad principal del Doctor
Fluke {aparte de inventar), es la
de transformarse en un armario
empotrado con mas musculos
que los posters de culturismo
que hay en los gimnasios.

Para consequirlo, debe tomarse
un poco del plutonio gue
encontramos en el escenario.

habilidad de combinar
objetos. Asi consigue unos
inventos de lo mas loco con
los que machaca las hordas
extraterrestres. Por si fuera
poco, cuando se toma un
traguito de plutonio se
convierte en un monstruo
qgue hace papilla de un golpe
a los peores enemigos.

La aventura se reparte en
cuarenta niveles, que
quedan englobados en
nueve grandes areas. Las
diez primeras corresponden
a Kurt, de la siguiente
decena se encarga el Doctor,
y a Max le llega el turno en
las diez que vienen despues.
Si hacéis cuentas, veréis que
todavia restan otros diez PP

La accion se sigue en tercera
persona, con la camara
situada a nuestra espalda.

Un detalle de gran calidad se
puede ver en el reflejo del
espejo en el cuarto de bafio.

Los jefes finales con los que
luchamos en «MDK2» son tan
originales como imponentes.
De entrada, su tamano asusta
bastante, y ademas tenemos
que afinar al maximo nuestra
punteria y utilizar todo nuestro
ingenio para salir con vida de
estos arriesgados encuentros.




TRES HEROES
Y UN DESTINO

Aqui tenemos a Kurt al
comienzo de la aventura. Este
caballero es el personaje mas
versatil de los tres, gracias al
paracaidas y a su rifle
telescopico de largo alcance.

El Doctor Fluke fabrica unos
inventos chalados mezclando
los items que encuentra por el
camino: desde una tostadora
atomica hasta un lanzallamas
hecho con un mechero.

Max es algo mas que un
simple perro. Esta bola de
pelo no deja titere con cabeza
gracias al poder destructivo
que le dan las armas que lleva
en sus cuatro brazos.

El disefio de los escenarios es asombroso, producto de una gran imaginacion. En el tono oscuro general que
reina en el juego, a veces se intercalan salas llenas de colorido como ésta de la imagen. Es posible que esas
bolas que flotan sean enemigos peligrosos, pero eso no quita para que disfrutemos de la panoramica.

Un detalle de Kurt en plena
accion. Mantenerse en
movimiento es fundamental.

Esto es una puerta, y tenemos
que disparar a un interruptor
para que se abra.

PP niveles mas (asi nos
gusta, que demostréis
vuestro control de las

Utiliza tu cerebro para ganar:
estas encima de un ventilador
y dispones de un paracaidas...

Las fases del juego son bastante largas, lo que nos asegura muchas
horas de partida. Ademas, resulta un placer recorrer todas las salas,
que ofrecen una sensacion de profundidad excepcional.

matematicas). Resulta que

El zoom de la mira telescopica de
Kurt nos permite acabar con los
enemigos sin tener que entrar en la
lucha cuerpo a cuerpo,

Aunque la distancia sea muy larga,
el alcance del aparatejo es
asombroso, y le podemos ver hasta
las caries de los dientes al bichejo
de turno antes de mandarle un
regalito en forma de supositorio.

N -7

estas (ltimas fases las
podemos recorrer con el
personaje que mas nos haya
molado, lo que supone otro
buen punto en el desarrollo
de «<MDK2». Ademas, en las
fases exclusivas de cada
uno nos encontramos
objetos que solo €l puede
utilizar, y nos enfrentamos a
obstaculos que los otros dos
no podrian superar.

En realidad, la mecanica
de juego es simple, porque
basicamente consiste en

El paracaidas de Kurt nos
salva de alg(in costalazo en los
precipicios mas profundos.

avanzar cargandonos a
todos los malos. Por eso, no
es extrafo que los niveles
resulten lineales, ya que
aunque en algunas zonas
existen rutas alternativas, al
final siempre desembocan
en el mismo lugar.

UN DATO A TENER MUY
EN CUENTA es que se nota
que estos marcianos han
pasado por la universidad,
porque su inteligencia es
grande. De hecho, algunos
nos obligan a idear una
tactica previa de ataque
para mandarlos de vuelta a
casa, y si a esto afadimos
que unos pocos disparos
agotan nuestra vida, el
resultado es que la dificultad

del juego alcanza a veces
niveles de tortura china.
Por eso, 0s avisamos que
«MDK2» esta recomendado
solo para los mas habiles.
Afortunadamente, esta
complicacion se ve
compensada por el genial
despliegue grafico del juego.
El universo 3D por el que
nos movernos es magistral,
y esta repleto de increibles
efectos de luz que resaltan
todavia mas sobre la
oscuridad de los escenarios.
En definitiva, variedad,
humor y calidad gréfica no
faltan en «<MDK2». Sdlo su
altisima dificultad, que llega
a afectar de forma negativa
a la jugabilidad, le resta
puntos en la nota final. M

Estos aparatos son la guarida
de los enemigos. Hay que
destruirlos rapidamente.
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REVENGE

<OMBIE

Algo ha fallado en un experimento militar con zombies.
iAhora es posible que tu vecino sea un no-muerto!

] Tipo.de juego; BEAT'EM UP

® Comparia: SEGA
www.dreamcast-europe.com

 Distribuidora: SEGA
www.

1st-europe.com

® Visual Memory: Si (110 blogues de memoria)
@ Internet: NO

@ Precio: 8.990 ptas,

M Jugadores: 162

M Idioma: TEXTOS EN CASTELLANOD

on las calles de la

ciudad infestadas de

haorribles criaturas
en avanzado estado de
descomposicion, y con el
miedo que tenemos de que
aparezca en cualquier
momento un zombie por la
puerta de la redaccion, no
hay manera de trabajar. Pero
bueno, tenemos que hacerlo,
asi que nos ponemos una
pinza en la nariz (por el olor
a putrefaccion que entra por
las ventanas) y dejamos a
mano la escopeta de
perdigones que nos regalo
nuestro papaito.

COMO YA SABEIS
«ZOMBIE REVENGE» nos
traslada a Woodside City (la
misma ciudad de «The
House of the Dead 2»), un
lugar lleno de zombies que
pululan en busca de carne
viva a la que dar un buen
mordisco. Tenemos que
recorrerla con dos (nicos
objetivos: sobrevivir
y tratar de buscarle una
explicacion a esta locura.

Un buen golpe a tiempo puede
hacer que cualquiera de estos
bichos vuele por los aires.

\FOINISI0 0001130
La fase que transcurre sobre los vagones del tren es realmente antolégica. La sensacién de movimiento que

se ha conseguido con el scroll del tren es alucinante, y el movimiento de los personajes sobre el techo de los
vagones no se ve afectado en ninglin momento. Asi que dejaros de tonterias y...ja disparar!

Nos vemos asi envueltos “juguete” es una buena
en un beat’em up puroy estrategia para avanzar.
duro con grandes dosis de Si hay algo en lo que de
shooter. Aqui todo es verdad sobresale «Zombie PP

cuestion de pufios y gatillo:
en cada escenario tenemos ENTRENA A TU PERSONAJE CON TU VISUAL MEMORY
un tiempo limitado para ; o T

acabar con todos los
enemigos, que tienen una IA
elevada, y que nos atacan
velozmente e incluso utilizan
armas. Por eso, cargarnos
primero a los zombies que
van armados y robarles su

R e : «Zombie Revenge» no nos permite
s "-PEH.-'HHTE!CER | quardar la partida, por lo que si
' : ; queremos ver el final tenemos que
jugarlo del tiron. Lo que si nos
permite es volcarnos un personaje
en nuestra Visual Memory y
entrenarlo para la proxima vez que
juguemos. Con 110 bloques de
memoria libres, puedes llevarte a
tu “mata-zombies" en el bolsillo.




Los escenarios tienen a menudo
zonas escondidas donde
podremos entrar. Generalmente
se trata de habitaciones llenas de
zombies, pero también de todo
tipo de items, por lo que resulta
bastante interesante arriesgarse
a dar una vuelta por ellas.

Este feo bicho volador no nos
desea nada bueno... jAptntale
bien y dispara rapidamente!

Encerrada en una habitacién, pero con un sélo muerto viviente dispuesto a comérsela... Esta es una situacién
ideal para que una chica como Linda Rotta demuestre lo que puede hacer con sus pufios y sus elevados
conocimientos de judo, sin necesidad de malgastar municién contra esta bestia putrefacta.

Jugar con un amigo puede ser
de lo mas divertido: uno puede
cubrir mientras el otro zurra.

Los numerosos items que

encontramos son un factor
importante para sobrevivir.
Tenemos desde antidotos a

municidn, pasando por todo tipo
de armas. Algunas de éstas son
de lo més original, como estas
guitarras que dan a nuestro
personaje un look a lo Antonio
Qﬂdaras en “Desperado’.

Para detener el tren tenemos
que deshacernos de los
zombies que se nos acerguen.

PP Revenge» es en su
apartado grafico, porque
estamos ante una
conversion practicamente
calcada de la recreativa,

lo que supone detallados
graficos a 60 fps, unos
efectos de luz y de
movimiento estupendos, y
un monton de enemigos en
pantalla al mismo tiempo.
Ademas, los estragos que
causan nuestros ataques
sobre estas nauseabundas

La camara nos muestra la
accion desde una perspectiva
diferente en cada momento.

Rodeados de fuego y con zombies pululando alrededor nuestro... jqué
mal huele este asunto! Menos mal que un helicoptero viene en nuestra
ayuda. Mientras tanto, afinemos nuestra punteria.

criaturas son antologicos
(nos costara mucho tiempo
olvidar a aquél maldito bicho
que seguia andando tras
haberle volado la cabeza).

LA DIVERSION QUE NOS
OFRECE toda esta "movida”
se debilita por un control de
juego demasiado simple a la
hora de luchar sin armas,
pues se basa en solo tres
golpes. Por eso, al final,
siempre optamos por buscar
un buen arma para acabar
con los zombies de lejos.

Por otra parte, el juego se
hace demasiado corto, tanto
que es posible llegar al final

en apenas dos horas. Para
intentar paliar este defecto,
nos ofrece varios modos de
juego, variaciones sobre el
Arcade, 0 el modo de “Jefes
Finales”, lo que contribuye a
prolongar un poco su vida.
Por Ultimo, os damos una
recomendacion que casi
sobra: «Zombie Revenge» no
es un juego apto para los
mas pequenos de la casa,
aunque tampoco podemos
inscribirlo dentro del género
de terror. Y ya sabgis, si
jugdis con él, mucho
cuidado con perder una sola
gota de sangre. Podria atraer
a algin indeseable... (]

TRES VALIENTES
PARA ELEGIR

Rijima Busujima (menudo
nombrecito), Linda Rotta y Stick
Bretling son los tres personajes con
los que contamos para echarnos a
las calles de Woodside City.

Cada uno de ellos tiene diferentes
técnicas de pelea cuando no
emplean armas de fuego, por lo que
es una cuestion de gustos el jugar
€On uno o con ofro.

Si os sirve de algo, os diremos que
nuestro favorito, no porque sea mas
fuerte, sino porgue es un auténtico
chuleta, es Rijima Busujima, el de
mas arriba, cuyos origenes no estan
del todo claros (incluso hay guien
dice gue es un ser medio humano-
medio zombie).




WiLo METTTal

Creifa que llevar un tanque resultaria emocionante, pero
viendo estos cacharros, prefiero seguir viajando a pie.

Tipo de juego: SHOOT'EM UP
Comparija: DMA DESIGN
Distribuidora: PROEIN

WWW.proein.com
Visual Memory: Si (30 blogues de memaria)
Internet: NO
Precio: 8,990 ptas.
Jugadores: 1 6 2
Idioma; TEXTOS EN CASTELLANO

stamos en un torrido

y desolado planeta,

a los mandos de un
tanque muy bien armado
con el que tenemos que
inspeccionar la zona.
Nuestra mision consiste en
recuperar unos raros
cristales de energia, pero el
problema es que estos
cristales se encuentran
férreamente protegidos por
un montdn de robots que no
estan muy por la labor de
que nos los llevemos a casa.

LO QUE 0S ACABAMOS
DE CONTAR ES, a grandes
rasgos, el planteamiento
principal de «Wild Metal>,
un juego producido por la
compaiiia britanica DMA
Design. Y nos gustaria saber
en qué estaban pensando
estos ingleses a la hora de
programarlo, porque la
verdad es que este titulo nos
ha dejado bastante frios.

En realidad, la trama es lo
de menos. Al fin y al cabo,
si uno no lee el manual ni se
entera, porque la accion nos
lleva directamente al campo
de batalla, sin explicacion
via escena cinematica, y sin
texto alguno que indigue al

Esta especie de tejadillos son en realidad nuestras bases, a las que conviene que nos acerguemos. Bajo
ellas, nuestros cristales se bloquearan, y los mantendremos aunque perdamos alguna vida, Ademas, una
especie de scanner nos mostrara dénde se encuentran los otros que aln nos quedan por encontrar.

Estas torretas no se mueven,
pero no paran de lanzarnos
peligrosas bolas de fuego.

Con un poco de paciencia
lograremos aprender a utilizar
el cafon de manera efectiva.

Cajas como éstas que
encontramos suelen tener
algln tipo nuevo de municion.

Toda la accién del juego esta
basada en los disparos que
hacemos constantemente.

Estos objetos de color que podéis
ver aqul arriba son los famosos
cristales de energia que tenemos
que buscar por los mapeados de
«Wild Metal», en lo que en realidad
supone la Gnica mision del juego.
Légicamente, en cada nivel se hace
mas dificil acceder a ellos, no sélo
por el lugar donde se encuentran,
sino también por la cantidad de
maquinas que los defienden.

Para localizarlos, tenemos que
fijarnos en los destellos que emiten.

menos lo que hay que hacer.
Nos parecid sospechoso al
verlo, y la verdad es que nos
daba muy mala espina.

Por desgracia, después de
haber jugado un buen rato
con «Wild Metal», nuestros
malos presagios se han
confirmado, porque creemos
que el juego no supera los
niveles de calidad minimos

exigibles en Dreamcast.
Visualmente es simplon,
basado en la repeticion de .
texturas del terreno, y tiene
unos enemigos de lo mas
50s0. Lo Uinico que se puede
salvar son los efectos de luz
en tiempo real de las
explosiones (que vale, estan
bien, pero ya los hemos
visto en otros juegos). PP




Una vez que encontramos todos
los cristales de cada sector
podemos consultar una tabla
como ésta de aqui arriba, que nos
ofrece un repaso a nuestra
actuacion en diversos apartados:
punterfa, tiempo empleado,

L_ enemigos eliminados, velocidad...

e

No perdais un segundo

En cualguier momento del juego podemos pedir ayuda a los helicopteros, que nos llenaran nuestra barra de
energia y nos lanzaran cajas con municién o con minas. Pero no podemos llamarlos frecuentemente, pues
solo nos responderan cada cierto tiempo. Ademas, hay que tener cuidado de no atacarles por error.

UNOS VEHICULOS CON
ALMA DE ANIMAL

“Manta” es el nombre de
este tractor. Duro de pelar y
probablemente el mas

estable, aunque muy lento.

“Cheetah” es el que tiene la
peor estabilidad, pero es el
mas rapido. Si lo uséis,

intentando escalar montes
como ese. Es imposible.

Los vehiculos se mueven muy
lento, y el control es muy malo.
No nos ha gustado nada.

M  Porlo demds, existe
una ausencia casi total de
detalles en los escenarios, y
el hecho de que la velocidad
de la imagen tienda a
ralentizarse en cuanto hay
mas de un enemigo en la
pantalla, ya clama al cielo.

Desactivamos las barreras
rojas destruyendo las
columnas cercanas a ellas.

EL CONTROL ES OTRO
PUNTO NEGRO del juego,
porque mover cualquiera de
los cinco tanques que
podemos elegir es sencillo
hasta que intentamos hacer
giros de mas de 90 grados.

cuidado con los vuelcos.

Con “Roadrunner” tenemos
la sensacion de correr
encima de una pelota
gigante. Nuestro favorito.

Los escenarios de «Wild Metal» son demasiado sosos. Casi todos los
que hemos visto son una especie de desiertos por los que nos
movemos libremente en busca de los dichosos cristales.

Ademas, los vehiculos son
terriblemente lentos y no
tienen fuerza para subir
cuestas un poco empinadas.
Y para colmo, el acto de
disparar (moviendo el cafion
con los gatillos y teniendo el
botdn de disparo mas o
menos tiempo presionado
para regular la altura) es

«Wild Metal»-ms_ofréca 1a posibilidad de jugar chntra'uh'amign'en tres diferentes modos de juego, que se convierte en la opcion
.més';tiivarﬁda (aunque tampoco para lanzar cohetes, pues los chicos de DMA Design no se han debido dar cuenta todavia de que
nuestra querida Dreameast cuenta con cuatro puertos para mandos de control). Si tienes el juego, hiiscate un colega rapidamente.

demasiado complicado.

0 sea, que al final el reto
del juego en si es aprender
a manejar los tanques,
porque accion, lo que se
dice accion, no hay mucha.
Todo se reduce a unos
combates insulsos, que en
ningtin momento logran
captar nuestro interés.

Vaya nuestra critica como
un “aviso para navegantes”.
Somos conscientes deque
no todos los juegos pueden
tener la calidad de «Soul
Calibur», pero, de verdad,
«Wild Metal» brilla mucho
mas por sus tremendas
carencias que por lo que
nos ofrece (aunque los
cristales de energia brillen
como diamantes). [ |

Valoracion




[Novedades

rLasSMa

Aparca tu nave espacial y preparate para la mutacion.
Toca dar bofetadas en el mundo de «Plasma Sword».

M Tipo de juego: LUGHA
B compaiia: GAPCOM

WWW.capcom.com

B Distribuidora: VIRGIN .
wvwLvirgin.es

M Visual Memory: S (9 blogues de memoria)
B Internet: NO

B Precio: 8,490 ptas.
B Jugadores:102
B |dioma: INGLES

e nuevo estamos

| ante un juego de
|4 lucha de la
todopoderosa Capcom, que
esta vez se adentra en el
estilo 3D con la continuacion
del ya conocido «Star
Gladiator», LU hﬂ Aunque pueda parecer lo contrario por las pantallas que os Los escenarios sobre los que se desarrolla la accion son bastante

sufrido un cambio de mostramos, lo cierto es que la jugabilidad de este titulo no termina de grandes, y nos podemos mover libremente por ellos. Esquivando con
los gatillos podemos recorrer todo el perimetro del ring.

placa de Dreamcast.

LO QUE NOS PROPONE
«PLASMA SWORD» es que
peleemos en un entorno
muy galactico, tanto por el
aspecto de los luchadores,
como por las originales
magias y golpes especiales
que se pueden realizar.

En total, disponemos de
22 personajes diferentes, y
todos utilizan un arma
distinta: van desde robots a
bichos raros, pasando por la
mas variada fauna urbana
que nos podamos imaginar.

Lo que mas nos ha
molado de los graficos son
las buenas animaciones que
tiene esta gente a la hora de
repartir tortazos, y también

nombre para correr sobre la cuajar, y se resiente bastante pasadas las partidas iniciales.

es apreciable la correccion
de los decorados. El clasico
sistema de lucha uno contra
uno se desarrolla aqui sobre
unos escenarios muy suaves
y detallados, por los que
podemos movernos a
nuestro antojo. Para ello
disponemos de botones de
esquiva (gatillos L y R) que
nos permiten desplazarnos
alrededor del ring.

Los luchadores dan un
tamafio apreciable en la
pantalla, con lo que el
aspecto general resulta
agradable. Pero tampoco le
pidais muchos alardes,
sobre todo sabiendo lo que
nuestra consola es capaz
de ofrecernos. »

Los combates en grupo nos
han parecido uno de los
modos mas divertidos.

R ]

Este tutorial nos permite De todos los personajes del
aprender los movimientos de juego, Gantetsu es uno de los
cada personaje. mas contundentes.

cuando se llena una barrade.
energia. Fisicamenteno
 resulta muy aparatosa, pero
~ incrementa el poderde
 nuestros golpes v, por tanto,
1 el dafio que reciben nuestros
 rivales. Ademds, el escenario
se convierte durante unos
 segundos en una especie de
 cubo tridimensional.




Aqui tenemos a June efectuando su golpe favorito: un bolazo
energético capaz de sacar al contrario de la pantalla. El control para
ejecutar estos movimientos resulta bastante sencillo e intuitivo.

El tamafio que dan los luchadores en pantalla es considerable, y las
animaciones no estan del todo mal. Sin embargo, a los pobres les
falta carisma para abrirse paso en el mundo de la lucha.

PEQUENO CATALOGO DE

ATAQUES Y MAGIAS

El plantel de luchadores
asciende a 22. Como veis, su
aspecto es de lo mas variado.

Un espectacular K.O. que nos recuerda mucho a los titulos de la saga
«Street Fighter», programados también por la incansable compaiiia
japonesa. La peculiar forma de trabajo nunca se pierde.

»» Los modos de juego
cumplen el expediente sin
salirse del guion, asi que no
encontramos nada que llame
la atencion especialmente.
Incluyen el modo versus, un
modo de entrenamiento, y
una acertada (eso si) opcion
para combatir por equipos.
Sin duda, el aspecto mas
original del juego radica en
que con el nivel de energia

Los combos no podian faltar en un titulo de estas caracteristicas. Cuando nuestro «Level» esta bastante arriba es el momento de
empezar a repartir mas gue los motoristas de Telepizza. Dependiendo de nuestra barra de energia, se puede conseguir encadenar
una racion de hasta veinte guantazos seguidos. Para ejecutarlos solo tenemos que pulsar un botdn y observar el resultado.

necesario, durante la pelea
podemos experimentar una
mutacion encuadrada dentro
del “Burst Mode”, con la que
ganamos una pegada digna
del mismisimo Mike Tyson.

PERO AQUI SE ACABA
TODO, asi que podemos
afirmar que «Plasma Sword»
no va a aportar nada nuevo
al genero, a no ser que

En ocasiones, la camara gira
para ensenarnos planos del
combate asi de originales.

salvemos el hecho de estar
ambientado en el espacio.

Con tanta y tan buena
competencia como existe en
Dreamcast, lanzarse a
programar un titulo de estas
caracteristicas no solo exige
un poco de imaginacién por
parte de los programadores.
También cierta calidad con
la que llamar la atencion de
los jugones, porque de lo
contrario el resultado final es
un titulo que podemos meter
dentro del grupo de los “del
monton”, asi sin mas.

Por eso, «Plasma Sword»
no dispone de ningtn
aliciente que justifique su
compra. Si buscas un buen
titulo de lucha, hallaras
mejores opciones en tu
tienda favorita. Y varias de
ellas también de Capcom. Il

El magico momento de los
ataques especiales esta
resuelto con cierta brillantez.
A la hora de ejecutarlos, el
aspecto del juego cambia
radicalmente para dejar paso
a unas animaciones que
llenan la pantalla de color.

El enemigo de turno que
sufre estas descargas puede
quedar noqueado en cuestion
de pocos segundos.




Novédades

SLAVE ZERO

M Tipo de juego: ACCION

Compafiia: INFOGRAMES
www.es.inf com

Distribuidora: INFOGRAMES
vivw,es.infogrames.com

Visual Memory: Si (2 bloques de memoria)
Internet: NO

Precio: 8.490 ptas. -

Jugadores: DE1 A 4

Idioma: DOBLADO AL CASTELLANO

HEE RN B B

nte la perspectiva

de tener que vivir en

un mundo dominado
por el malvado emperador
Sovkhan, sélo podiamos
hacer una cosa: agarrar el
mando de nuestra consola y
combatir con «Slave Zero» a
todo el ejército biomecanico
que comanda este tiparraco.
Al finy al cabo, ésta es la
Ultima oportunidad del grupo
rebelde (nosotros, los
buenos) para poner fin al
terror que nos amenaza.

COMO VEIS, HEMOS IDO
AL GRANO a la hora de
explicaros la historia de esta
aventura futurista que nos
acercan los chicos de
Infogrames. Su argumento
esta estupendamente
estructurado, y seguramente
es el punto fuerte del juego.

El plantemiento del que parie «Slave Zero» es interesante, y como veis, el tratamiento gréfico de los
escenarios es bastante correcto. El problema esta en que luego el desarrollo se hace demasiado insulso, y
pese a los disparos y enfrentamientos constantes, no consigue engancharnos.

Controlando a nuestro
gigantesco y poderoso
soldado nos encargamos de
todo tipo de misiones, como
destruir unos generadores
eléctricos, localizar y
recuperar unos embriones
de nuevos “slave”, proteger
un convoy de barcos
rebeldes... Pero (jah, casi

siempre hay un pero!), un
juego de accion requiere de
algo mas que una buena
trama: le pedimos que tenga
un ritmo trepidante y nos dé
adrenalina a granel, y en
«Slave Zero» la mayoria de
las misiones son lineales y
pueden llegar a aburrirnos.
Solo en algunos momentos

jQUE ME ECHEN LOS JEFES FINALES QUE QUIERAN!

Los “slaves” que luchan en
el ejército del emperador no
aparecen al final de todas las
misiones, pero cuando se
deciden a dar la cara nos
ponen los pelos como
escarpias. Bueno, casi todos,
porque algunos son casi todo
apariencia, y podemos
vencerles mas facilmente.

Un ingrediente imprescindible
en todo juego de accidn que
se precie son un buen montén
de disparos, explosiones y
demas efectos pirotécnicos.
En este apartado, «Slave Zero»
esta bien servido. Si nos
metemos en un pasillo y
disparamos podemos ver el
destello alejandose en tiempo
real (arriba), y cada nuevo
enfrentamiento con un
enemigo nos da la ocasién de
disfrutar de la luminosidad de
las explosiones.

nos engancha un poco mas,
sobre todo cuando nos toca
luchar contra los jefes de
final de fase, que son unos
engendros que nos lo ponen
bastante dificil.

El desarrollo no es que
sea muy original: cientos de
enemigos salen a nuestro
encuentro por todas partes,

con lo que la ensalada de
disparos esta servida. A lo
largo de los escenarios nos
encontramos todo tipo de
armas e innumerables items
(municion, botiquines, etc.),
por lo que completar las
misiones no presenta una -
gran dificultad, sino que mas
bien requiere destreza PP



ACCION EN COMPANIA

En las repugnantes aguas del alcantarillado no es raro encontrarse
con bicharracos no menos repugnantes, como el que veis en la
imagen. ;Pero es que el Ayuntamiento no limpia las tuberias?

Luz y polvillo es lo Gnico que queda de los innumerables soldados de
Sovkhan después de interponerse en nuestro camino. Y es que el
ejército rebelde ha encontrado una joya con nuestro robot...

La disposicién de los controles
no resulta muy comoda a la
hora de movernos y disparar.

Ademaés del avance individual,
«Slave Zero» también nos da
la oportunidad de jugar en
compaiia de hasta cuatro
compafieros en un modo
“death match”, que para que
nos entendamos, es lo mismo
que decir todos contra todos.
En estas partidas la vista se
vuelve subjetiva y la accion

Esta especie de engendro, mezcla de arafia y de dragén, es uno de los mas poderosos “slaves” contra los
que nos enfrentamos en el juego. Se encuentra protegiendo la entrada al inmenso palacio del emperador, y
no esta dispuesto a concedernos una audiencia a no ser que pasemos por encima de su cadaver...

Mientras intentamos acabar con este
endiablado “exoesqueleto”, salvamos
una pantalla para que podais apreciar
el calibre de las armas con que
cuenta nuestro gigante de acero.

Hay decenas escondidas en lugares
estratégicos a lo largo de los
escenarios, pero lo malo es gue
cuando cogemos una nueva,
perdemos la que llevabamos antes.

Espero que tanto agua no
produzca un cortocircuito en
mi querido “slave”.

Aqui tenemos que defender la
base rebelde... y no estamos
teniendo demasiado éxito.

Usando el joystick es posible
mover la camara para elevarla
o bajarla segun la ocasion.

P para apuntar a los malos
correctamente y saber
esconderse 0 esquivar la
artilleria enemiga.

Esto dltimo no resulta
sencillo debido a otro de los
problemas que le hemos
encontrado a «Slave Zero»:
aunque el movimiento es
bueno, la disposicion de los
controles resulta incomoda,
y se producen unos saltos
de imagen muy bruscos.

LA CAMARA SE SITUA
SIEMPRE a espaldas de
nuestro “slave”, con el que
recorremos unos escenarios
enormes con total libertad
de movimientos. Su disefio
es llamativo, pero en
algunas zonas se les ha ido
la mano con la oscuridad.

Una cosa que si nos ha
entusiasmado es que en los
momentos clave de las
misiones nuestros jefes se

ponen en contacto con
nosotros mediante mensajes
hablados que tienen un
doblaje al castellano mas
que apanado (sefiores de
ofras compaiiias, a ver Si
cunde el ejemplo).

En fin, que «Slave Zero»
partia de un planteamiento
atractivo, pero al final no ha
encontrado el punto de
intensidad necesario para
triunfar en el género. |

resulta demasiado confusa,
sobre todo debido a que los
escenarios son tan oscuros
que no se ve ni jota.




hIOVedades

M Tipo de juego: SHOOT'EM UP / RPG

® Compaiia: METRO 3D
www.metro3d.com

M Distribuidora: ACGLAIM
www.acclaim.com

M Internet: NO
M Precio; 8,490 ptas.
B Jugadores:DE1A4

® ldioma: INGLES

i sois unos fanaticos

del matamarcianos,

y queréis que todas
las batallas libradas hasta
ahora 0s sirvan para algo
(¢qué tal salvar lo que queda
de la raza humana?),
entonces seguro que estais
deseando conocer esta
nueva propuesta de Acclaim.

LOS PROGRAMADORES
DE«ARMADA» han realizado
uno de los mas novedosos Y,
sobre el papel, interesantes
cdcteles de géneros que
hemos visto hasta la fecha.
El estilo mas obvio desde el
comienzo del juego es el del
matamarcianos de toda la
vida: tenemos que pilotar

aRMaua

Repasa las instrucciones de tu nave y afina la punteria.
Ahora perteneces a una especie en vias de extincion...

En general, los miembros de la “Armada” (la raza que esta esquilmando a las subespecies humanas) son el
resultado de la evolucion de todo tipo de insectos y otros bichejos por el estilo, aunque bastante creciditos.
Por eso no es extrafo que este gran jefe se parezca a un cangrejo de rio...

Cada vez que salimos al
espacio vienen las naves de la
“Armada” buscando gresca.

Acaba de comenzar la
aventura, y nos toca expulsar a
este ser inmundo de la Tierra.

nuestra nave por el espacio
sideral machacando a los
engendros enemigos de la
“Armada”, una nueva raza
dominadora del Universo que
quiere destruir lo que queda
de las seis subespecies

de seres humanos (jvaya
panorama mas negro que

Aunque «Armada» no es un juego que destaque
precisamente por su aspecto grafico (en realidad
es bastante deficiente), si consigue ofrecernos
algunas imagenes vistosas.

Las explosiones y efectos de luz que se
producen cuando destruimos un enemigo son,
como podéis ver, espectaculares, y demuestran
una vez mas todo lo que el maotor de nuestra
querida Dreamcast puede hacer por nosotros.

se le presenta a nuestros
tataranietos!).

Pero «Armada» nos ofrece
ademas una pseudoaventura
con visos de rol, donde nos
relacionamos con nuestros
comparieros en la lucha (ojo,
que todos los dialogos son
hablados y estan en inglés),

nos toca cumplir distintas
misiones, sumamos
experiencia en las batallas
(esto nos da la posibilidad
de ir consiguiendo naves
cada vez mas potentes), e
incluso vamos ganando
dinerito (bueno, en el futuro
lo llaman “créditos”), que
nos permite comprar items
para mejorar nuestra nave.
¢A que esto suena a RPG?
Ahora bien, debemos
dejar constancia de que,
pese a que el plantemiento
es de lo mas atractivo, la
puesta en escena resulta
bastante decepcionante. PP




El aspecto gréafico del juego no se corresponde con el potencial de
nuestra maquina. Y es que las naves parecen hormiguitas.

No hay muchas en el universo
éste, pero de vez en cuando nos
encontramos con estaciones
espaciales donde podemos
comprar items para nuestra nave.
Tenemos cafiones especiales,
potenciadores de la experiencia
ganada en la batalla, etc.

Los dialogos son en inglés y

sin subtitulos, asi que... do you

speak english?

La misién era destruir a un
guardian, y a juzgar por el
“pepinazo”, ya esta cumplida.

P»  Para empezar, el
desarrollo se le acabara
haciendo monétono incluso
a los mejores aficionados,
pues las batallas son de lo
mas simple, y las misiones,
se vuelven muy repetitivas
(consisten basicamente en

luchar contra algunos jefes o

llevar provisiones de una
estacion espacial a otra).
Al final, todo se reduce a

movernos a lo largo y ancho

La accidn de «Armada» se sitta un futuro
muy, muy lejano (aproximadamente en el
décimo milenio). Si nos tenemos que
creer lo que sus autores nos cuentan, en
esa época todavia quedaran seres
humanos. Eso si, muchos habran mutado
en diversas subespecies como las que
veis aqui al lado, y antes de comenzar la
partida elegimos cudl va a ser la nuestra,

La Tierra es la base de operaciones de nuestro grupo rebelde. Si miramos el radar mientras estamos aqui,
encontramos siempre numerosos compaiieros dispuestos a darnos pistas, encomendaros misiones, etc.

de un universo enorme...
pero enormemente vacio.

Y ES QUE LOS GRAFICOS
DEL JUEGOD quedan muy por
debajo de lo que Dreamcast
es capaz de ofrecernos. Las
naves tienen un tamafno
microscdpico (a menudo, en
el fragor de la batalla, es
imposible distinguirlas), y los
fondos son muy parecidos
entre si, aunque esto podria
ser hasta logico. Al finy al

cabo, estamos en el espacio.

Por otra parte, el control
de nuestra nave resulta
bastante sencillo (movernos
y disparar son las acciones
basicas), pero también

demasiado lento cuando nos

interesa, por ejemplo,
escapar de alglin enemigo.

El mend de «Armada» nos
permite también disputar
unas partidas a cuatro en las
que la jugabilidad queda
bajo minimos. El principal
problema esta en que todos
comparten la misma
pantalla, con lo que deben
ponerse de acuerdo para
poder avanzar.

Con lo dicho hasta aqui,
queda claro que «Armada»
tiene un planteamiento que
intenta ser original, pero sus
creadores no han sabido
plasmar en la practica todas
sus buenas ideas. L]

. atodas partes. Eri semejantes
 condiciones, todo movimiento
* - exige mucha coordinacion.




| zona Aierta

«Crazy Taxi» es la novedad mas importante del
mes, y asi queda reflejado en varios aspectos.
Es el arcade que mas os gusta, y nosotros lo
hemos incluido en nuestra lista de favoritos.

vuestra lista de

con vuestros votos
mes a mes. En este

donde se comprueba la aceptacion de los juegos:

| Shadoﬁrman __ e
SegaRally2 2
'The o'use of the Dead 2

hwm =

9 Tokyo ngwavﬁCha"e"ge
10 Power Stone

«Shadowman», la estupenda aventura de Acclaim, va
consiguiendo cada vez mas adeptos y ha subido
algunos puestos. También aparecen algunos titulos

nuevos como «Tokyo Higway Challenge». Sin embargo,

«Soul Calibur» sigue sin tener rival en el nimero uno.

Si.queréis votar para la lista del nimero que viene,
- visitad la pagina web de la revista:

Aqui tenéis de nuevo

éxitos, confeccionada

ranking, mejor que en
ninguna otra parte, es

SRR EREEE

LA ENCUESTA &

Gitimo
SEREERSREEEER. nimero o5
preguntabamos por el juego de recreativa que mas 0s
gusta, y os planteabamos estos cuatro titulos
alternativos para elegir: «Crazy Taxi», «Virtua Striker 2,
«The House of the Dead 2», «Soul Calibur», «Sega Rally
2”7 y «Virtua Tennis».
Tras hacer un recuento de vuestros mensajes, el
resultado ha quedado como muestra este grafico:

Suul Galibur

Crazy Taxi: 30%

[E The house of dead 2: 23%
M Virtua Tennis: 15%

[ Soul Galibur: 13%

[ Virtua Striker 2: 10%

B Sega Rally 2: 9%

Analizando vuestras preferencias, vemos que «Crazy
Taxi» es el titulo que mas pega, lo que nos hace pensar
en que la espléndida conversion de Dreamcast puede
arrasar en los proximos meses.

El resto de juegos que 0s proponiamos han quedado
bastante igualados, si bien nos han llamado la atencion
un par de aspectos. El primero, que «Soul Calibur» no
haya conseguido mas aceptacion. El segundo punto
destacable es la buena acogida de «Virtua Tennis», un

B juego del que todavia no esta confirmado si tendremos

una version para Dreamcast.

La pregunta que os planteamos para el proximo nimero
de la revista es la siguiente:

:QUE TIPO DE NOVEDADES PREFIERES QUE
APAREZCAN PARA DREAMCAST?

- Conversiones de juegos de recreativas

- Conversiones de éxitos de otras consolas

- Juegos totalmente nuevos

Si queréis participar en esta seccion, también podéis
hacerlo entrando en nuestra pagina web:

www.hobbypress.es/dreamcast



LOS
FAVORITOS
DE LA
REDACCION

COENDUhWN =

«Crazy Taxi» se ha
hecho un hueco en
nuestro corazon, y
entran directo al
tercer puesto.
Tampoco hemos
podido resistirnos
a incluir los goles
espectaculares de
«Virtua Striker 2».
Soul Calibur _ s
‘Sonic Adventure
Crazy Taxi

Blue Stinger :
‘The House of the Dead 2
“ Ready 2 Rumble Boxing
Sega Rally 2
- NBA 2000
‘Virtua Striker 2

LOS
JUEGOS
MAS
VENDIDOS

Como veis, el fiithol se
ha convertido en el
protagonista de la lista
de ventas, porque
«Vlirtua Striker 2» se ha
situado en el primer
puesto, superando
incluso este mes al

I 0o <Soul Calibur

S ©om~ o m .n-_'m' e

(Datos de Centro Mall)

Virtua Striker 2

Soul Calibur
‘Shadowman

Sonic Adventure
SegaRally2

The House of the Dead 2 -
 Blue Stmger -
Soul Flghter

Worlwide Soccer 2000
'UEFA Striker

" NBA Show Time
Esta es una

I 4
lA 0 P l N I 0 N seleccion de

SRR agunas de

las opiniones sobre vuestros juegos favoritos que
han llegado a nuestra redaccion:

(@ “«Sega Rally 2» es un juego genial, si bien es
posible que tenga alguna (pequefa) imperfeccion grafica.
Es el juego que mas me ha viciado ultimamente, mucho
mas que «Soul Calibur»”.

Carolina Pérez.

(@ “La consola acaba de aterrizar en nuestros
televisores y ya tenemos juegos tan reales, divertidos y
tecnoldgicamente extraordinarios como «Soul Calibur». Si
lo recordais, no se empez0 a utilizar el potencial real de
Playstation hasta la llegada de «Gran Turismo», afios mas
tarde de la aparicion de la maquina. ;No es éste
suficiente motivo como para dar confianza a los chicos de
Sega?. El futuro aun esta por llegar, y que se preparen los
de Sony, porque Dreamcast va a dar MUCHA GUERRA”.

“Pere Turbo 3D”.

@ “Me he comprado «Virtua Striker 2», y quiero
recomendarselo a todos porque es un juego increible. Sus
graficos son fabulosos, qué animaciones, qué realismo.
Doy mil gracias a Sega por este juego”.

“Vactor”.

(@ "Hola, he probado los dos primeros juegos de
futbol para Dreamcast, y mi opinion es que dejan
muchisimo que desear. He jugado ademas a «Virtua
Striker», y lo veo muy espeso, aunque los graficos, y los
movimientos son excelentes. Si depurasen la jugabilidad,

~podria llegar a ser un juego muy competitivo”.

“Borja”.
(@ “Este “emilio” lo envio con propdsito de advertir a
los jefazos de Sega que su proximo gran lanzamiento,
«Shenmue», ha de estar traducido por bien del futuro de
la consola. Sinceramente espero que los jefazos lean
estas lineas y hagan un poco de caso. Por favor.”
Sin firma.
(@ ”Soy un chico de Leon. Tan solo queria comentar
que estoy un poco cansado de que todo el mundo, desde
su mas profunda envidia, me eche en cara la compra de
una Dreamcast. Pobrecillos. Mientras ellos esperan
promesas, yo ya estoy jugando a auténticas maravillas.
Y a ver si sacais mas demos, que dos son muy pocas”.
“RoyalKing”.

Si queréis participar en esta seccion, podéis enviarnos
un e-mail con vuestra opinion sobre cualquier juego de
Dreamcast a la siguiente direccion:




" Guia de Compras

En estas paginas os
mostramos todos los
titulos que han
aparecido hasta la fecha
para Dreamcast. Esta
lista la actualizaremos
cada mes y revisaremos
las puntuaciones de los
juegos, de forma que
esperamos que se
convierta en la mejor
referencia a la hora de

DYNAMITE cop

MDK 2

MILLENIUM SOLDIER EXPENDABLE

Distibuidora: SEGA
Precio: 8990ptas. ...

Otra conversion de Sega
para los inicios de
Dreamcast. Se trata de
un beat'em up
demasiado soso, con
unos gréaficos de lo mas
simplones, muy por
debajo de lo que Dreamcast ha demostrado
sobradamente que puede ofrecernos. Para
colmo de males, se hace muy corto

Compaiia: BIOWARE

Dlstrlbumcra VIRGIN

Precm 8. 490 ptas
N“ deJugadores | P e SRR
Idloma INGLES

Este juego nos ofrece 40
niveles llenos de accién
en los que podemos
controlar a sus tres
originales protagonistas
repartiendo tiros a
troche y moche. Los
gréficos tienen calidad, y esta lleno de
situaciones variadas y de lo mas hilarante.
Cuidado con su elevada dificultad.

Compafiia; RAGE

D|str|bU|d0ra INFDGHAMES

Precio: 8490 ptas.
N“ de ]ugadores 102 S

ldloma TEXTOS EN CASTELLANO

Un soldado al mas puro
estilo Rambo es el
protagonista de un
shot'em up puro y duro,
con la Gnica misién de
disparar y disparar a
todo lo que se atreva a
ponérsenos delante. Divertidillo al principio,
pero al rato resulta muy lineal, monétono y
simplon. Para amantes del género.

realizar vuestra compra. LD EEEEE—] I 7 I PUNTUACION 6
SLAVE ZERO SOUL FIGHTER THE HOUSE OF THE DEAD 2 TOY GOMMANDEH

Compania; INFOGRAMES .. Compania: SEGA ...

Distribuidora: INFOGRAMES Distribuidora: SEGA Dlstrlbmdora SEGA

Precm 8.490 ptas.
N” de Jugadnres De 1 a 4
Idmma DOBLADO AL CASTELLANG

Se trata de un shoot’'em
* up sin demasiadas
complicaciones, con
una historia interesante,
pero un desarrollo
bastante monétono en
un marco futurista y
controlando un robot gigante. No aporta
demasiado graficamente, sobre todo
sabiendo lo que Dreamcast puede ofrecer.

PUNTUACION

ZOMBIE REVENGE

Companiaz SEGA | F T i
DIST”buldora SEGA EeestssssssssseEsnaRaaanaRannE
Precm 8990 ptas

N° de jugadores: 1 R i i
dioma; INGLES

Una opcién de compra
con diversion asegurada
es este beat'em up que
nos traslada a una
ciudad repleta de
zombies. Graficos
impactantes y un ritmo
vertiginoso en una conversion del arcade a
la que solo se le puede achacar que se
haga excesivamente corta.

PUNTUACION ' 6

NBA 2000

Precio: 8490 ptas.

.N.'J..@.@.JHQ@G‘Q[‘?.S.-.J.....................u

N° de jugadores 102

Idioma: INGLES

idioma: INGLES

Tres son los personajes
que podemos elegir
para sumergirnos en un
beat'em up medieval
lleno de magia, fantasia
y, sobre todo... pufos.
Una trama interesante y
unos graficos llamativos, aungue con un
sistema de camaras deficiente. Echamos de
menos una opcion multijugador.

Una conversion casi
perfecta de uno de los
arcades mas grandes.
Nuestra mision consiste
en cargarnos cuantos
zombies y demas
bichejos de la mismo
calafia nos encontremos. Terrorifica
diversion garantizada, y mucho mejor si lo
jugamos con la pistola.

PUNTUACION 9

Compafiia: ACCLAIM ...

Distribuidora: AGCLAIM

N° de jugadores 1

N° de jugadores: 1

Idmma INGLES

Idioma: DOBLADIJ AL GASTELLAND

Con una trama de lo
mas elaborada, este
juego nos atrapa en una
aventura de
supervivencia en la que
nos enfrentamos a unos
seres mutantes, al
tiempo que resolvemos puzzles de todo
tipo. Su principal pega es que pierde mucho
por no estar traducido al castellano.

—

NBA SHOW TIME

Una aventura con una
ambientacion para
quitarse el sombrero,
gue combina momentos
de accién con otros que
nos obligan a pensar.
Su argumento es genial,
y el lenguaje, bastante explicito (tiene un
doblaje espléndido), lo hace “no
recomendado para menores”. Nos encanta.

S

NFL QUARTERBACK CLUB 2000

Preclo 8 990 ptas.
N° de Jugadnres De1 a 4
Idmma TEXTOS EN CASTELLAN[I

Nuestros juguetes se
han rebelado y han
sembrado el caos en
nuestra casa. Utilizando
todo tipo de vehiculos,
discurrimos por
tropecientas fases para
poner firmes a esos rebeldes de plastico.
Estupendos graficos 3D para un juego al
que le falta algo mas de chispa.

PUNTUACION 7

Compafia; SEGA ..o ©
Dlstr{huldora SEGA SrsassssassaurrERanaTRnnny
Precio: 3990 ptas.
N° de jugadores = =

Idloma TEXTOS EN GASTELLANO

8 El puercoespin mas

| famoso nos zambulle en
la aventura mas
frenética disponible en
Dreamcast. Recorremos
enormes mundos 3D
con un aspecto gréafico
alucinante, en su lucha contra los secuaces
del malvado Dr. Robotnik. La posibilidad de
jugar con otros personajes, fantastica.

READY T0 RUMBLE BOXING

.'!1'.9.@.@:.1@!19?. EN CASTELLANO ..

El simulador de
baloncesto mas real que
hayas visto. Juega en la
liga mas importante del
mundo, con todos los
equipos oficiales y
todas las estrellas de la
NBA a tus ordenes. Los graficos tienen una
calidad apabullante, y bajan a un nivel de
detalle al que no llegan otros juegos.

PUNTUACION 9

Compania: MIDWAY
Dlstnbwdora INFDGRAMES

Compafiia: ACCLAIM .
Distribuidora: ABGLAIM
Precm 8490 ptas.

N de jugadcres De lad
Idmma INGLES

Basket y espectaculo en
estado puro. Una
autentica locura dentro
de la cancha, llena de
mates, rebotes y saltos
estratosféricos. Estilo
muy arcade, y un modo
multijugador que rompe todos los moldes.
Si buscas diversion sin preocuparte de las
reglas, éste es tu juego.

PUNTUACION - 8

Ne de jugadores 102
id ma; INGLES

Este simulador de
faitbol americano tiene
unos graficos 3D de
ultima generacion
soberbios, y una
jugabilidad a toda
prueba, con toda la
fluidez y rapidez que posee este deporte. Si
te gusta y entiendes sus reglas, este titulo
te va a encantar. Si no, olvidate de él.

PUNTUACION B

Precio Bﬁiiii s
N° de Jugador 0
idioma; INGLES

Un juego de boxeo
guiado por la diversion,
con el plantel mas
original que te hayas
echado a la cara. Cada
uno de ellos con sus
tacticas y formas de
pelear exclusivas. Movimientos geniales, sin
perder nunca el sentido del humor. Sin
duda, uno de nuestros juegos preferidos.

PUNTUACION 9

—
s




B DEPORTIVOS

SNOW SURFERS

TEE OFF

UEFA STRIKER

VIRTUA STRIKER 2

Compafia; EUP SYSTEMS . . . .
Distribuidora: SEGA
Precm 8 99[} Pptas.

ND de;ugadore 10-2-
Idmma INGLES

De la mano de los
mismos creadores que
la saga “CoolBoarders”,
llega este juego para dar
rienda suelta a nuestras
ansias de lanzarnos
cuesta abajo por las
mas alocadas pendientes de nieve. La
jugabilidad y las animaciones son buenas,
pero viene algo escaso de pistas.

Compaiiia; BOTTOM UP
Distrzbmdora CGLAIM
Prec siannkel!
N° de Jugadore De 1 a 4

Compaiifa; RAGE

T o T —

Idioma: INGLES

Un juego de golf con
jugadores cabezones y
un estilo desenfadado.
Aqui importa mas la

Idioma: INGLES
simpatia que la calidad
grafica. No faltan un

monton de hoyos por

recorrer y todo lo relacionado con este
deporte, aunque a los mas puristas no les
gustard el estilo con el que esta planteado.

El primer juego de futbol
que aparecid para
Dreamcast. Se trata de
un titulo aceptable en
cuanto a opciones y
jugabilidad, pero que
tampoco aporta
demasiado a nivel grafico. No obstante, es
una opcidn aceptable si lo que estas
buscando es un simulador.

Compaiia: SEGA ...
DIStrIbUId{]ra SEGA T
Precao 3 99” P‘fﬁ'S
N° de jugadores 10 2
Idloma INGLES R Ty
Con unos graficos y
unas animaciones
asombrosas, hasta
creerds que te duele la
pierna si le dan una
patada a tu jugador. Su
calidad global es
innegable, pero es algo escaso en opciones
y demasiado exagerado en su marcado
estilo arcade, que perjudica la jugabilidad.

PUNTUACION 6 PUNTUACION
WORLWIDE SOGCER 2000 WWF ATTITUDE
Compafia: SEGA ... Compadia:ACCLAM

N° de jugadores Del1ad
Idjoma INGLES

Elige entre mas de 200
equipos de todo el
mundo y juega una
temporada de liga
completa. Un simulador
de altura que cumple
bien con su cometido.
No es espectacular graficamente, pero es
bastante jugable, y la calidad de las
animaciones alcanza un nivel alto.

PUNTUACION ; oo

MARVEL VS, CAPCOM

' Cnmpanla GAPBDM

Distribuidora: VIRGIN

Luchadores estrafalarios
compitiendo por ver
quien es el mas fuerte, y
“chuleta” del mundo del
wrestling. Destacan las
animaciones y el tamafio
de los personajes. La
opcidn para cuatro jugadores simultaneos,
anade aliciente a este juego recomendado
en exclusiva a los fans de este “deporte”.

PUNTUACION

MORTAL KOMBAT GOLD

Compaia: EUROCOM
Distribuidora: INFOGRAMES

N de;ugadores iR h
Idioma; INGLES

Nos encontramos ante
un juego de lucha en
2D, correcta conversion
de la recreativa, con
unos graficos coloristas
y brillantes, cuyo
principal atractivo radica
en sus numerosos personajes, tanto los
conocidisimos de la saga “Street Fighter",
como los super-héroes de Marvel.

PLASMA SWORD
Compaiia; CAPCOM
Dlstnbumora VIRGIN

Precio 8 490 ptas.
N° de Jugadores 16 2

Precio: 8490 ptas,
N° de. uaadvres Ty feoioee

Ultimo representante de
una saga que tuvo su
éxito, pero que a estas
alturas no anade apenas
atractivos resefiables.
Desde luego, si la serie
no experimenta
importantes cambios, éste seguramente
sera el Ultimo capitulo...de verdad. Solo
para nostélgicos del género.

POWER STONE
Compariia; GAPGOM

Distribuidora: PROEIN
Precio; B 49[} ptas

Id|0ma INGLES

Este titulo de Capcom
nos ofrece peleas en 3D
en un entorno futurista.
Con buenos graficos y
un correcto sistema de
juego, pero sin aportar
nada nuevo en un

% geénero con tantisima competencia. Es
“ interesante, pero no le busquéis mucho
| mas, porque no lo vais a encontrar.

N° de jugadoresi 162
Idioma: INGLES :

Capcom, famosa por
sus sagas de lucha en
2D nos ofrece un
estupendo juego de
lucha en 3D, con
graficos de cuidada
estética manga y con

diversion anadida de una completa
interaccion con cualquier objeto de
escenario, que podemos usar Gomo arma.

PUNTUACION




IG uia de Compras

IR s UL ———
N° de jugadores 102
Idioma INGLES

Precio: BAUD PHAS. . _.......occcc
N° de jugadore 102
Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

La idea, cuanto menos,
es original: un juego de
lucha en 3D que se
desarrolla en un cubo en
el que no hay gravedad.
En la practica, los
combates son
terriblemente confusas, y el reto esta en
acercarse a nuestro rival. Sentimos no
poder recomendarselo...a nadie.

BUGGY HEAT

Sin ninguna duda, este
es el mejor juego de
Dreamcast y sélo por
poder jugarlo merecetia
la pena comprar la
consola. Un montoén de
modos de juego, los
mejores graficos que se han visto en el
género, un control alucinante y mil cosas
mas. No tenerlo es un pecado.

CRAZY TAXI

Precm 8, 490 ptas

La entrega mas
completa de la
larguisima saga «Street
Fighter», con graficos
brillantes, un plantel
nada despreciable de

luchadores (j34!) y con
un buen monton de opciones de juego.
Ahora bien, todo ello en 2D, con las
carencias propias de este entorno grafico.

F-1 WGP

PSYCHIC FORCE 2012 SOUL CALIBUR STREET FIGHTER ALPHA 3 VIRTUA FIGHTER 3 TB
Companfa; TAITO _ Compafiia; NAMCO Compaﬁ"a' GAPCOM . . . . . . .. CompafiaSEGA . . . . . ... /|§
Distribuidora; ACCLAIM Distribuidora; SEGA DiSthbU!dOl'a ‘JIHGIN Distribuidora: SEGA

Precm 8.990 pta
ND de jugadores 10 2 ATSHETT N e
La saga «Virtua Fighter»

en 3D, y no podia dejar
de tener un.titulo en 128
bits. Se trata de un
juego de lucha con buen
control y graficos de
calidad, tanto de los personajes, como de
los escenarios, aunque se gueda corto al
no ofrecer demasiadas opciones de juego.

HYDRO THUNDER

Compani: GRE. ~

Compania; SEGA .

Distribuidora; SEGA __............

Distribuidora: SEGA

Precio: 8990 ptas,

Nedejuoadoresil o il

Idloma TEXT[IS EN CASTELLANO

Carreras de buggies
donde la diversion brota
mas de |os botes, saltos
y vuelcos que damos,
que de la competicion
propiamente dicha o de
sus pocos vehiculos,
circuitos o modos de juego. En un género
con tantas opciones de compra, no brilla
especialmente, aunque sea original...

Idioma; INGLES

Junto a «Soul Caliburs,
estamos ante la mejor
conversion de recreativa
para Dreamcast. La idea
de que parte es de lo
mas original y jugar con

él es una experiencia
absolutamente divertida. Ritmo frenético y
una BSO genial. Exclusivo para Dreamcast.
Todo jugén que se precie deberia tenerlo.

RE-VOLY
Compafiia: AGCLAIM .
Dlstrth|d0.r§..ﬂ§:CLAIM

Los creadores de Ubi
han creado un simulador
de carreras de F-1 que,
pese a no contar con la
licencia oficial de la
F.I.A., presenta un
control bastante realista,
al que cuesta adaptarse en las primeras
partidas. Graficos correctos y dos modos
que se agradecen: arcade y “retro”.

Precio: 8.490 ptas,
I e]ugadores De 1 a4
lioma: TEXTOS EN GASTELLANO

Compatiia: VIDEO SYSTEM ...

Dis |bU|dura SEGA

‘I5"ré'c'|0 990 plas

Idome; TEXTOS EN GASTELLANG

Un simulador con
licencia oficial que nos
propone jugar con todos
los pilotos y escuderias
del mundial de la
Formula 1. Graficamente
esta muy bien, aunque
con pequerios fallos (sobre todo en el modo
para dos jugadores). Lo que nos hace
dudar un poco es su complicado control.

Compafija: MIDWAY
Distribuidora: INFUGHAMES
Precio: 8.490ptas. ... . |
N" de jugadores 1 02

Interesante simulador de
carreras sobre agua, al
volante de potentes
motoras que circulan a
velocidad vertiginosa
sobre unos variados y
detallados circuitos. Es
bastante divertido y se lo recomendamos a
los amantes de la velocidad que estén
cansados de los vehiculos con ruedas.

SPEED DEVILS

Compania; UBLSOFT ...
Distribuidora: UBI SOFT ____.............

N" de jugadores 1 o 2

Locas carreras con
coches teledirigidos. El
juego ofrece graficos
brillantes y detallados,
junto a un control
sencillo y que responde
estupendamente. Es
bastante divertido en general, y alcanza
niveles de sobresaliente cuando se ponen
en marcha las carreras a cuatro jugadores.

Sega nos trae diversion
a tope con una
fenomenal conversion
de su conocidisima
recreativa, mejorada
ademas con nuevos
modos de juego.
Graficamente es idéntico (o sea, excelente),
con lo que representa una estupenda
opci6n para los amantes de la velocidad.

Idmma INGLES

Estamos ante uno de los
juegos més divertidos
de su género, con una
vocacion claramente
arcade (disefio de los
circuitos, manejo suave
y sencillo), que ofrece
ademas un modo campeonato de lo mas
entretenido. Tiene graficos espectaculares,
y la jugabilidad, muy elevada.

ooffas:
.ejugadnres 162,
Idmma TEXTOS EN CASTELLANU

El Unico simulador de
carreras de motos con
el gue cuenta
Dreamcast por el
momento nos ofrece un
buen acabado técnico
(buenos gréaficos, control
mas que correcto, alta sensacion de
velocidad). Un Arcade en toda regla, que se
queda muy corto en las opciones de juego.

SUZUKY ALSTARE TOKYO HIGHWAY CHALLENGE TRICK STYLE
Compania: UBI SOFT .. Compania: AGCLAIM o
Dlstrlbwdura UBI SIJFT Dlstnbmdora ACCLAIM

Precio: 840 pAS. ._............coc

Sega nos propone
competir en un circuito
enorme que discurre por
las autopistas de Tokyo.
Juegos de luces
geniales en un juego
que cuenta con un solo
circuito (ademas, exclusivamente nocturno),
lo gue redunda en que la diversion se agota
en cuanto damos unas cuantas vueltas.

Idioma; TEXT[IS EN GASTELLANU

Velocidad sobre tablas
de surf futuristas. Es un
juego visualmente muy
bueno, con un control
de lo mas sencillo, pero
que cojea en su
capacidad de diversion
por su falta de alicientes propios de un
arcade (items, ataques a los contrarios,...).
Podria haber llegado mucho mas alto.

Carreras alocadas
protagonizadas por
unos personajes mas
alocados todavia, que
parecen de una serie de
dibujos animados. .
Probablemente, éste sea |
el juego mas flojo de todo el catalogo de
Dreamcast, con escasa o nula jugabilidad y
un complicado sistema de control.

PUNTUACION

es antoldgica en la lucha |
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B PERIFERICOS

ARMADA

INCOMING

JIMMY WHITE’S 2 CUEBALL AEROWINGS

Compania: METRO3D ...
Dlstnbmdura AG[:LAIM

Compaiia: RAGE ...
Distribuidora; SEGA

Precio: 8. 490 pias

Precio: 8.990 ptas.

N° de jugadore De 1 a 4

Una extrafa mezcla
entre matamarcianos
clasico y juego de rol.
Aungue en principio la
cosa puede parecer
interesante, al final todo
se diluye en graficos
simplones y una dudosa jugabilidad. Si a
esto unimos que las voces no estan
traducidas, y ni siquiera subtituladas...

PUNTUACION 4

SOUTH PARK CHEF’S LUV SHACK

Compafia: ACCLAIM ..
Dlstrlbmdora Acql,mm ...........
Precm 8.990 ptas.

NC de jugadares Delad

Idioma: INGLES.

La idea es buena. Un
concurso televisivo
protagonizado por los
personajes de la serie.
Es divertido y muy loco.
Sin embargo el hecho
de no estar traducido, y
que todas las bromas sean muy yanquis,
hacen de este juego una simple curiosidad
para la mayoria de nosotros.

PUNTUACION 5

ARCADE STICK »

N° de jugadores: 1.6 2
Idioma; INGLES

Compafiia: AWESOME ...  Compafia: GB&F.E..EN..T.E.B.T.{‘.'I'!M.E.'}!I.......
Distribuidora; VIRGIN
Premo 8490 ptas
N° de jugadore 16 2

ldloma INGLES

Efectos de luz
impresionantes y una
maravillosa suavidad de
movimiento, son los
puntos fuertes de este
“shoot'em up” futurista.
Sin embargo pasada la
sorpresa inicial, no termina de retener
nuestro interés y termina haciéndose
bastante monétono a las pocas partidas.

PUNTUACION

-semana que se preste.

_DIVERSION_ CON_-AMIGO_S__

MANDO
DE CONTROL A

La herramienta
imprescindible para pasartelo en
grande. Tiene un buen disefio
ergonomico, y su precio es bastante
razonable, si te propones anadir algin
otro al que ya viene con la consola.

Precio: 4.990 ptas.

PISTOLA

De momento,
solo sirve para
jugar con «The
House of the Dead 2», y por
es0 solo existe la opcién de
comprarla junto con el
propio juego. Jugando

con ella, las sensaciones
son igualitas al arcade.

NO SE VENDE POR SEPARADO

Un joystick de peso,
que viene muy bien
para los juegos
de lucha.
Con él, «Soul
Calibur» es
una pasada,
pero solo para
los mas fanaticos.

Precio: 8.990 ptas.

RACE CONTROLLER »

TECLADO V¥

~ Algunos juegos son buenos ya de por si, p ero

~ con sus opciones para varios jugadores, la
 diversion se eleva hasta unos niveles en los que
 hasta pueden empezar a caer aerolitos sobre
 Vuestras cabezas. 0s hablamos de esos “piques” a
cara de perro con los amigos, que pueden durar
“hasta attas horas de la madrugada cualqmer fin de

- Estos son los juegos que mas gritos, empujones,
 caidas del mando al suelo y risas varias han
provocado en nuestra redaccion. En definitiva, los
cuatro titulos con los que mejor te lo puedes pasar
jugando con uno o varios amlguetes

Surca los cielos a bordo
de los cazas mas
modernos, dotados con
el potencial bélico
necesario para destruir
cualquier objetivo. Es el
Gnico simulador de
vuelo disponible hasta la fecha, y aunque
técnicamente es superable, puede colmar
tus ansias de batallar en el aire.

PUNTUACION 5

Curioso juego de billar
que nos transporta a
campeonatos de “pool”
y “Snooker”. Las bolas
se comportan como en
la realidad, y el apartado
grafico es sobresaliente,
Sin embargo, presenta un mal control, que
hace a este titulo exclusivo para los muy
aficionados a este deporte.

PUNTUACION 5

'RE-VOLT VIRTUA STRIKER 2.

VISUAL MEMORY »
Casi todos los juegos de nuestra

consola ofrecen la opcidn de
salvar partidas. Ademas, la
posibilidad de bajarnos
mini-juegos hacen de la
Visual Memory una
compra casi obligada para
todos los buenos usuarios
de Dreamcast.

Precio: 4.490 ptas.

Si sois unos asiduos de la navegacién por Internet a través
de vuestra Dreamcast, entonces seguro que mas de una
vez habéis echado de menos un teclado que os ahorre
tener que escribir con el mando. Una opcién muy practica.

Los amantes de la velocidad
tienen en este volante una
buena oportunidad para elevar al
maximo el realismo de sus
juegos. Eso si, calibrarlo lleva

su tiempo, y cuesta un poco
acostumbrarse al control.

Precio: 10.990 ptas.

CABLE SCART »

Si tu television tiene
euroconector, con éste cable puedes
conseguir una mayor calidad de imagen
que con el de antena, que viene “de serie”
con la maguina.

Precio: 3.990 ptas.

Precio: 4.990 pias.

VIBRATION PACK »

Un extra que contribuye a
darle mas “sentimiento” a
tus videojuegos.

No es que sea
imprescindible,
pero hay que
reconocer que
también tiene su
gracia cuando se
pone a vibrar en
medio de la partida.

Precio: 3.990 ptas.




internet

Son altas, de piernas largas, muy famosas y
ganan un paston. Algunas cantan como los
angeles y otras te pueden hacer llorar con
una buena interpretacion, o simplemente
alucinards si alguna vez las ves desfilar sohre
una pasarela. Estamos hahlando de la
peencarnacion de autenticas diosas aqui en la
Tierra, de las elegidas para la gloria y el
glamou: El ciberespacio es suyo por meritos
propios y huena muestra de ello lo tienes en
las siguientes paginas. Busca un sofa muy
comodo, ahire un refresco, reldjate y distruta.

pleta, i fmngrarﬁa, (7L e
e fates, v enlacas :

Iabtus mas sexys de tode el mundo de la moda.
_ Recientemente casada con un guapo. bolandes, :
. Esther se encuentra en ‘el momento cumbre de
i su carzera, yno para de presentar un: perfume <
_ por aqui o inaugurar una exposicion por alla.
Date una vueltecita | por | las direcciones que te '_ :
proponemos para que puedas admirar a esta
espectacular mujer en 1odo su esplendor



Maribel Verdd

wwwmaribelverduvsnicom
www.geocities.com/hollywood/set/9822

Para mucha gente, su mejor trabajo hasta la
fecha lo efectud en “Amantes“ ;untnr a Jcrga

I_._wum thephotugnliery netfhmnke' hlelds
www.geocities.com/Hollywood/Hills/2939
www. geucltles.oomeulirwuodﬂﬂﬁ

' de Br&éke Shields cua_ndo protagomzo “El
lago azul"“v Su carrera: émematbgraﬁca ha

sabldo mantenerse enel “candelabro 5
Actua]men!e se -puede ver en nuestro pais
en la serie de television “De repente, Susan”.

hiip://studentweb.tulane.edu/~sbuckle
http://roberts.arteonline.net/default.asp
hitp://web.pinknet.cz/~matusek/j_roberts
www2.netdoor.com/~cplowe/julia.hitm
Cuando era pequena tenia complejo
de boca grande, y ahora en cambio la
llaman la sonrisa de América.*Pretty
Woman" supuso su descubrimiento -
para el cine de la mano del canoso
(que no viejo) Richard Gere. Entre sus
dltimos filmes se encuentra “Notting
Hill*, junto al simpatico Hugh Grant.




Smbiost Mot Pelfer

hitp://move.to/sandra-bullock
www.alsplace.com/sandra_bullock
www.mirskyland.com/sandra.htm
www.nano.no/~espeng/sandra
Treinta y tres primaveras tiene
esta mujer nacida en Virginia,
aungue paso su juventud en
Alemania (alli estudio para ser
cantante de opera). Su pelicula
mas conocida es “Speed”.

www.liv-tyler.org
hitp://livtyler.arteonline.net
Se dio a conocer en un
videoclip de Aerosmith.
¢Saldria en él porgue el
cantante es su padre?

www.celebritypro.com/sarah_michelle_gellar.htm
www.65mph.com/sarah

Sarah pas6 mucho miedo cuando descolgaba el teléfono en
“Scream 2", pero eso le sirvié para triunfar incluso en Internet.

 MODELDS EXTRANJERAS




DEPORTISAS

Elle McPherson

www.microsaft.com/elle
Esta impresionante
modelo le ha arrebatado
el titulo de “El cuerpo” a.
la famosa actriz Raquel
Welch. Y no contenta con
esto, se vino a nuestra
pais para mostrarnos
como se cuida una
anatomia como ésta.
Mide 1'80 m. y las pasa

canutas en los desfiles

&

con los zapatos, porque . ?:,, Q‘

S EXTRANJERAS

www.confidence-uk.com/kylie

www.kylie.co.uk

http://kylie.guide.on.net

Sus discos estan siempre impregnados
de la mejor musica de baile, y ademas se
las arregla para conservar esta belleza,




Guias y trucos - Virtua Striker 2 |

gue vienen a continuacion, porque te contamos
como ser un experto jugando al fitbol de Sega.

0 MOD0S DE JURG) s e

;Quieres ser el mejor jugador del mundo? ;llevarte
todos los campeonatos? ;marcar unos goles de
escandalo? Pues no te pierdas las cuatro paginas

e .I-naﬂnnr.a_ CONFIG “MODE SELECT

MATCH UPS

MATCH PLAY

US MATCH
PK MATCH

oK B CANCEL

ARI}ADE Nos parece que este modo no necesita MAT[:H PI.AY Incluye la opcién para que dos INTEHNAT“]NAL EUP Consiste en una

de mas explicaciones, ¢verdad?. Es como tener en jugadores se enfrenten en el modo versus, y : competicion de ocho grupos, con cuatro equipos
tu propia casa la maquina recreativa a la que has también te ofrece la posibilidad de disputar una en cada uno de ellos. Se clasifican los dos
jugado tantas partidas. : tanda de penaltis contra la maquina o un amigo. mejores, al estilo de la Champions League.
MODESELECT “AHIATI“NS Incluye tres opciones més: « Ranking: |déntico al modo arcade, pero con el aliciente
e Tournament: Un torneo donde tt eliges el numero de de que al finalizar obtienes una puntuacion, que si s lo
TN equipos que participan, y también los que van a ser suficiente_mente-buena te permite desbloquear nuevos
controlados por jugadores humanos. Ideal para montarte estadios y equipos secretos.
una juerga a lo grande con tus amiguetes. Claro, que si eres un impaciente y no puedes esperar, en
o League: Es igual que el anterior, pero en este caso la esta misma guia te proporcionamos los trucos para abrir
bl competicion se desarrolla con un sistema de liga. todos los secretos del juego “por el morro”.

HEPI.AY Una vez que salves tus mejores goles, esta opcion te permite refleja una puntuacion mas o menos alta, dependiendo de lo bonito que haya
verlos repetidos desde once camaras diferentes. sido. Salva tus mejores goles en tu Visual Memory, porque Sega va a poner

e Afencién: Cada vez que marcas un gol, en la esquina superior derecha se en marcha una competicion que premiard a los que mas puntos consigan.




&5 GONSEJDS PARA GRNAR SSESSEi s iie &

E“NSEJ"S GENERALES Teniendo en cuenta que los contrarios se te
echan encima enseguida, hay que evitar a toda costa los regates en el area y
sus inmediaciones. Es mejor pasarle el balon al portero para que lo despeje.

Otro consejo I6gico es que no seas demasiado guarrete con las faltas, de
modo que procura no hacer entradas por detras. Asi evitaras las expulsiones,
y que tus puntuaciones en el modo “Ranking” sean muy bajas.

Te recomendamos también que los saques de puerta los hagas siempre
utilizando el pase largo. Te libraras de situaciones comprometidas.

PASES Juega al primer toque

pulsando la direccion hacia donde
quieres realizar el siguiente pase y el
boton correspondiente antes de que
la pelota llegue al receptor.

Una buena tactica es la de dar pases
largos hacia delante para sorprender
a la defensa del equipo contrario.

inmediatamente el boton de remate y la direccion hacia |a porteria rival.

Otra estrategia efectiva consiste en sacar en corto al jugador mas cercano,
teniendo ya presionado el boton de pase largo v la direccion hacia el centro
del area antes de que reciba la pelota. Si te sale bien, es muy facil que
puedas conseguir un remate que acabe con el balon dentro de la red.

centrar desde la banda al corazon del
area, la posicion ideal es estando a
una distancia de unos ocho metros
de la linea de fondo.

De este modo, tu pase ira cercano al
punto de penalti, evitando la salida
del portero, y te resultara mas facil
rematar de chilena, volea, etc.

TIRDS A PUERTA & cosi

principal que debes tener en cuenta
es no pasarte con la potencia del tiro,
porque si estas muy cerca de la
porteria lo mandaras a las gradas.
Mejor da un pase corto (no un tiro)
en direccion a la porterfa. Veras como
casi siempre sorprendes al portero.

Chutar a puerta requiere unos
segundos para cargar la potencia
antes del disparo, un tiempo que los
contrarios suelen aprovechar para
birlarte la pelota. Para evitar esta
situacion, acumula la energia antes
de que te llegue el balon (con un
poquito de practica te saldra seguro),
para rematar segun te viene. Prueba
también a acumular el maximo de
energia mientras regateas a los
defensas, y suelta el zapatazo en
cuanto veas un hueco.

Hacer una vaselina al portero
también da resultado, y ademas es
muy facil. Cuando te plantes delante
de él, dispara a puerta con el mando
de direccion pulsado hacia atras.
Veras la cara de tonto que se le
queda al ver como entra el balon.

Para rematar los centros colgados
al area, mantén pulsado el disparo
cuando el balon esté en el aire.

Un dltimo consejo es que tires
desde cualquier parte aunque creas
que estas muy lejos. Es probable que
tu tiro lo pare el portero, pero.a lo
mejor falla y puedes recoger &l
rechace para marcar un gol.

CENTROS AL AREA ...
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SA[".IES BE BANI]A Hacer un

saque de banda no tiene ningtin
misterio, pero resultan muy utiles
para colgar el balon a la “olla” (al
estilo de Roberto Carlos en el
Madrid) cuando te encuentras cerca
del area del equipo rival.

TIH[IS I.IBRES Da un par de

pasos laterales y fijate hacia donde
mira tu jugador, porque alli va a ir el
balon. Busca que quede alineado con
la escuadra de la porteria, y si estas
lejos, dale la maxima potencia. Si
estas cerca, la mitad (o menos) de la
barra sera suficiente.

Los tiros libres son mas faciles de
convertir si la distancia es mayor, de
modo que no te cortes en intentarlo
aunque creas que no la vas a meter.

También puedes utilizar el pase
largo al area para buscar el remate
de tus companeros.

Lo gue no te aconsejamos es que
utilices el pase en corto al sacar,
porque no suele dar buen resultado.

PARANDO TIROS LIBRES

Cuando el equipo contrario va a
lanzarte un tiro libre desde una
distancia corta, aparecera en pantalla
el simbolo de un joystick sobre la
tabla de formaciones.

En ese momento, puedes controlar a
tu portero para intentar detener el
disparo del lanzador rival.

DEFENDIENDO e

gran ventaja que tienes
cuando estas en defensa
es que tu jugador corre
mas que el rival que
lleva el bal6n (lo malo es
que al contrario también
sucede lo mismo).

Si estas detras suyo,
ponte a su altura y
presiona el boton de : -
pase largo para robarle la pelota limpiamente. Pero acuérdate de hacerlo solo
una vez, porque las drdenes se acumulan, y puede tu futbolista dara un
patadon en cuanto tenga el balon en su poder.

Si entras de frente, utiliza la misma tactica, pero en este caso debes estar
preparado para correr hacia atras en caso de que te hagan un quiebro.

PENA["S Dispones de nueve

posiciones a las que puedes
disparar. Nunca dejes que la barra
de energia se llene al maximo, o
fallaras el penalti seguro.

Primero ajusta la potencia del tiro, y
después marca la direccion.

'[-E L

PAHAN["] I.US PENAI.TIS Si jﬁegas contra la maquina hay un

pequefio secretillo que funciona'siempre: si la barra de potencia de disparo
del jugador contrario se llena muy poco, el penalti va a ir raso y pegado a uno
i de los palos. Si se llena a la mitad, el balén va a media altura hacia uno de
: los dos palos. Por tltimo, si la barra se llena bastante, (unos tres cuartos), es
que la pelota va a ir dirigida a una de las dos escuadras.
Parece que es de “perogrullo”, pero nunca falla. Con un poco de suerte
: para adivinar el lado correcto, es posible detener la mayoria de los
i lanzamientos (ten en cuenta que pocos equipos controlados por la maquina
! tiraran el penalti por el centro de la porteria).

Si juegas contra un amigo, el truco de la barra también funciona, pero la
direccion del tiro es mas impredecible. En este caso, reza lo que sepas, y
: aunque es una pequefia trampilla, intenta mirar de reojo la direccion que le
va a dar fijandote como coloca el dedo en el control pad.

‘-“"'m

{,BUE Eﬂlllpﬂs SI]N MEJ“HES? Aqui tienes una relacion de las

FRANGIA. Son muy veloces, y
poseen la mejor defensa de todos.

mejores y las peores selecciones:

¢ | 0s peores:

IRAN. Son lentisimos y también
unos pésimos defensores. Esta claro
que lo suyo no es el fatbol.

ARABIA SAUDI. La retaguardia
hace aguas por todas partes.

TUNEZ. Muy lentos en general, y

e Los mejores:

BRASIL. Los cariocas son el
mejor equipo defendiendo y
atacando. Unas maguinas.

HOLANDA. Tienen una gran
técnica en el control del baldn y su
ataque resulta demoledor.

r
: I.AS TA[:TI[:AS Justo antes del sague de centro puedes elegir entre dos
disposiciones tacticas de tu equipo sobre el campo. Después, durante el
partido, lo que puedes hacer es cambiar de estrategia. Tienes tres opciones a
: tu disposici6n: ofensiva, normal y defensiva, que se eligen con el boton'Y.

ersgreas

ademas su portero canta mas que el
Fary en las galas de verano.

ESPANA. En el juego es un equipo
del monton, porque los creadores se
han basado en los resultados de
cada seleccion en los dos Ultimos
mundiales. Y todos sabemos lo que
ha pasado con nuestro combinado
en los campeonatos mas recientes...
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E[IUIPI] MVP YUKI [:HAN Selecciona el modo Arcade y colocate

sobre los siguientes equipos, presionando el boton Start en cada uno de
ellos: Yugoslavia, USA, Corea, e ltalia. Si todo sale bien, podras seleccionar a
este simpatico equipo (y no te pierdas los paradones de su portero).

E[l“lP[l I:[: SEGA Selecciona el modo Arcade y presiona Start sobre
cada uno de los equipos de esta lista, en el orden que te indicamos: Francia,
Chile, Sudafrica, Inglaterra, Alemania y Argentina.

El casi imbatible equipo de Sega aparecera en la parte de arriba de la
pantalla de seleccion de equipos. Solo falta que el arbitro vaya con ellos...

ﬂuﬂlﬂsmﬂﬂfs e Cuando juegues

contra el equipo de SEGA, si el resultado no
es favorable para ellos realizaran un triple
cambio para intentar vencerte.

e Cuando juegues con Rumania en las
finales (excepto en el modo Arcade), saltaran
al campo con el pelo tefiido de rubio.

. Eﬂ"lpﬂ MVP H“YAI. GENKI Para poder jugar con este equipo de

marcianitos que utilizan un pequefio platillo volante como baldn, coldcate
sobre el MVP Yuki Chan (aqui al lado te decimos como sacarlo), y presiona al
mismo tiempo los botones Start y A. Si has ejecutado correctamente el truco,
se escuchara la palabra “rainbow”.

[:AMBIAH |.|]3 UNIF“HMES En el modo Arcade, sittia el cursor
sobre tu seleccion favorita, mantén pulsados los botones X e Y, y pulsa
después el boton A. Tu equipo jugara el partido con la segunda equipacion.

puntuacion alta para poder jugar con el equipo al que derrotes en la final.
Este sera seleccionable en cualquier modo, excepto el Arcade.

LA MUSICA DEL PRIMER <VIRTUA STRIKER » eniz en o

modo arcade presionando a la vez los botones Start y A, y después pasa al
menu de configuracion del juego
realizando la misma combinacion.

Si lo has hecho bien, aparecera un
pequefio recuadro en la esquina
superior derecha de la pantalla con el
mensaje “VS1 SOUND”.

Ahora podras escuchar la banda
sonora del primer «Virtua Striker», en
la pantalla de seleccion de equipo.

o El palo del corner y las botellas de agua
que se encuentran en los margenes del
campo son motivo de celebracion en algunos
de los goles.

e Sj te marcas un gol en propia puerta, veras
como algunos jugadores de tu equipo se
desesperan 0 se empujan entre ellos.



El mes pasado os dabamos la primera entrega de nuestra

seleccion de los mejores golpes de «Soul Calibur».
Ahora ha llegado el momento de completarla con los ocho
personajes restantes, para que dominéis las técnicas de

lucha de estos campeones de las artes marciales.

- En la guia no hemos incluido al jefe final Inferno, ni
| tampoco al Edge Master, porque en realidad lo que hacen
estos dos personajes es utilizar los golpes del resto de

luchadores. Por lo demas, aqui tenéis todo lo necesario
para ser los reyes indiscutibles del torneo.

SEUNG MINA

on un disefio juvenil similar al que presentaban las chicas de «Dead or Alive», Seung mina hace gala de una velocidad y destreza envidiables.
Como es habitual en los personajes femeninos, le falta algo de fuerza, pero lo compensa con su superioridad a media distancia.

 HomizonTaL ATTACKS _ '8 Way Run ATTACKS

Wing Cross: Atras, Atras (mantenido), A, A Sparrow Sweep: Diagonal-abajo-atras, Diagonal-arriba-atras, A
Dancing Crane: A+B,A B Heavy Fall: Diagonal-abajo-delante, Delante, Diagonal-arriba-delante, B
Rapid Spinning Ritual: Atras, A+B, B, B Wheel: Diagonal-abajo-delante, Delante, Diagonal-arriba-delante, B+K /3
Rapid Earth: Abajo, A+B Willw Divide: Diagonal-abajo-delante, A, A
Radiant Wing: Arriba, A+B Heavy Willow Divide: Diagonal-arriba-delante, A, A
Zanba-to Smackdown: Delante, A+K Falling Fang: Abajo, Arriba, A
Earth Fang: Diagonal-abajo-delante, A+K Black Wing: Abajo, Arriba, A, B
Fang Sweep: Abajo, A+K Black Wing (cancelar):  Abajo, Arriba, A, B, G

Rising Void: Abajo, Arriba, B
C Tweowincaees. o 0 o )

VERTicAL ATTACKS

Opening Treasure: Diagonal-abajo-delante, A+B
Holding Treasure: Diagonal-abajo-atras, A+B

Heaven's Wheel: Diagonal-arriba-delante, B+K
Heavy Fall: Delante, Delante, B
Oak Branch: Atras, B+K
: : Hidden Fang: Delante, B, A

Banishment: Delante, K, B Thrusting Fang: Delante, B, B

Liquid Rising: Diagonal-abajo-atras, K, K Shadow Fang: Delante, B, Abajo

Check Mate: Atras, K, B Hidden Fang: ~ Delante, B, A

Thunder Kick: Atras, Atras, K Wheel: Delante, B+K

Circular Heaven Kicks: Delante, Delante (mantenido), K, K, K~ Rock Breaker: Abajo, B+K




SIGFRIED

as tremendas dimensiones de la espada de Siegfried le acercan muchisimo a Nightmafe (poseedor de la espada Soul Edge), con movimientos
lentos y ritmicos. Aun asi, Siegfried tiene un repertorio de combos mas amplio, y también mas fluidez en sus ataques. No es un personaje
recomendable para novatos, pero si para quien quiera terminar los combates en menos de 15 segundos.

HomzowtaLATracks 0 W vermica Arracks

Double Grounder: A, Abajo, A, A

Spin Kick Combo: A+K, K Armour Breaker: B, G, B, K

Spin Kick to Slash: A+K A Buster Grounder: B, Abajo, A :

Spin Kick to Slash Cross: A+K, A A B Buster Grounder Chief Hold: B, Abajo A, Atras (mantenido)

Spin Kick to Double Grounder: A+K, A, Abajo, A, A Break Kick: B,B,K

Spin Quick Double Grounder: A+K, A, Abajo, A+K, A Helmet Divide: Delante, Delante, B, A

Blaze Storm: A+B, A Fatal Drive: Atras, Atras (mantenido), B, B

Dark Soul Impact: Diagonal-abajo-delante, A+B Earth Divide: Abajo, Diagonal-abajo-delante, Delante, B
Right Slasher: Delante, Delante (mantenido), A Drop Kick: Delante, Delante (mantenido), B+K
Flying Edge: Delante, Delante (mantenido) A+B Rook Splitter: Delante, Delante, B

Double Headbutt: ' Atras, B, B

8 Way Run Artacks

Right Slasher: Diagonal-abajo-delante, Delante, Diagonal-arriba-delante, A
. Backspin Slash: Diagonal-abajo-atras, Atras, Diagonal-arriba-atras, A
Shoulder Charge: Delante, Delante (mantenido), K Sky Splitter: Diagonal-abajo-delante, Diagonal-arriba-delante, A
Accel Head Upper: Diagonal-abajo-delante, K, K, B Sword Buster: Abajo, Arriba, B

Stomping: : Abajo, Diagonal-abajo-delante, Sword Buster Feint: Abajo, Arriba, B, Atras
Delante, K, K, KKK Flying Edge: A+B
Earth Trample: Abajo, Diagonal-abajo-delante, Helm Divider: Abajo, Arriba, B, B
-Delante, K Buster Grounder: Abajo, Arriba, B, Abajo, A
Jumping Brave Kick: Atras, Atras, K : Wind Slash: Abajo, Arriba, A
Dark middle Kick: Diagonal-abajo-delante, K Cannonball Splitter: Delante, B, A
Axel Kick: Diagonal-abajo-delante, K, K

Grind Low Kick: Diagonal-abajo-atras, K

SPeCIAL ATTACKS

THrow ATTACKS

w il : "'0. .r. i .ﬁmﬁ
s 1 Wiy e R
‘ ‘-5 4 ﬁm 4 ’
e Chief Hold: B+K
Side Spin Chief Hold: Abajo, B+K )
Terror Belfry: (Durante “Chief Hold”) K, K
Side Hold: (Durante “Chief Hold”) atras, B+K
Hilt Impact: A+G : Base Hold: Delante, B+K
Nightmare Slasher: : B+G Art Divide: (Durante “Base Hold”) B, A

Thrust Throw: Diagonal-abajo-atras, B Fiend Shatter: (Durante “Base Hold”) A+B



CERVANTES

| espafiol Cervantes es el tltimo en aparecer de todos los personajes ocultos, y por algo sera. En nuestra opinion, se trata del luchador més
equilibrado del juego, con fuerza, fluidez, gran numero de combos y mucha presencia en el ring. Su tnico defecto es la velocidad, pero sus dos
espadas (lleva una en cada mano) lo subsanan con suficientes garantias de éxito en los combates.

SPECIAL ATTACKS

~ HorizontaL ATTACKS

Lagging Wave: Delante, Delante, A

Dread Lifter: Diagonal-abajo-atras, A+B

Tornado Slice: Atras, Atras, A

Gale Slash: Delante, A+B, B

Cross: : Diagonal-abajo-delante, A+B  Dread Charge:
Pirate's Scheme: A+K Dread Dash:
Anchor Whirlpool: Diagonal-abajo-atras, A+K Dread Slash:
Merciless Wave: - A GA Sadistic Magé:
Merciless Stab: A Atras, B, A, B Sadistic Archmage:
Merciless Needle: A, Atras, B, B Geo Da Ray:
Bridgette Slice: Atrés, A, A Sadistic Sweep:

Kick Arracks

Dishonest Wave:
Tornado Slice:
Windmill:

Killer X Crawler:
Dread Charge:
Gannon Flare:
Gibbering Wave:
Gibbering Torpedo:
Gibbering Pressure:;
Cross Bone Divider:

Head Scratch Kick:
Anchor:

Delante, Delante, K
Atras, K, K

8 Way Run ATTACKS

Abajo, Diagonal-abajo-atras, Atras

Abajo, Diagonal-abajo-atras, Atras, Delante
Abajo, Diagonal-abajo-atras, Atrés, A

Abajo, Diagonal-abajo-atras, Atras, Abajo, A
Abajo, Diagonal-abajo-atras, Atras, Abajo, A, A
Abajo, Diagonal-abajo-atras, Atras, B

Abajo, Diagonal-abajo-atras, Atrés, K

Diagonal-abajo-delante, Diagonal-arriba-delante, A

Diagonal-abajo-atras, Atras, Diagonal-arriba-atras, A

Abajo, Arriba, Delante, A+B

Diagonal-abajo-delante, Diagonal-arriba-delante, A+B

Diagonal-abajo-atras, Diagonal-arriba-atras, A+B

Diagonal-abajo-delante, Diagonal-arriba-delante, B, B

Abajo, Arriba, A

Abajo, Arriba, A, A

Abajo, Arriba, A, B
Atras, A+B

Vertica ATracks

Atras, Atras, K
Delante, Delante, K, B
Abajo, K, B

Galleon Sinker:
Head Snap Kick:
Anchor Bow Heel:

~ Turow ATTACKS

Bloody Storm:
- Quick Wild Storm:
Quick Storm Flare:

Shadow Flare:
Wild Storm:
Storm Flare:
Sail Nautilus:
Bile Lunges:
Quick Boody:

Sadistic Cross: A+G
Cannonball Split: B+G

B, Abajo
Delante, Delante, B

Storm Generate:
Bite Lunges:

Night/Merciless Raid:

B, B, Abajo, A
B,G,B,B

B, G, Abajo, B
Diagonal-abajo-atras, B+K
Atras, B+K

B, B, B

B, B, Atrés, B

Delante, B, B

Delante, Delante, B

Storm B, G, B, Abajo, A



LIZARDMAN

No sabemos qué extrafia mania lleva a los chicos de Namco a incluir animales con rasgos de ser humano en todos sus juegos de lucha, pero lo
cierto es que este dino cuenta con muchos factores a su favor: tiene estatura, es muy corpulento, sus golpes prueban gran contundencia, y
ademas goza de una especial facilidad para encadenar un combo tras otro.

HorizowtaL ATTACKS

: Meze Style Shield Rush: Delante, Delante (mantenido), B+K, A, B
Meze Style Grit Daft: Delante, Delante (mantenido) A Grit Sand Revenger: Atras, B+K, G _
Twolnu Side Edge: Abajo, A Twolnu Style Grit Avenger: Atrés, Atras (mantenido), B+K
Twolnu Style Gathering: Atras, A, A A Twolnu Style nasty Blast: B,A B,B,B,B
Twolnu Style Vesper: Atras, A, A, B Kamira Style Air Kick: B+K, B
Meze Style Twister Kick: A+K, K Twolnu Style Feint: B, A, Delante, B
Edge Low Kick: A K Twolnu Style Dune Riser: Delante, Delante (mantenido) B
Grip Blow: Delante, A, B Weapon Geiser: Atras, Atrds (mantenido) B
Grit Draft: Diagonal-abajo-delante, A Blade Round Kick: B, K
Double Rising Beat: Diagonal-abajo-delante, A+B Meze Style Grit Blast: ' Abajo, Diagonal-abajo-delante, Delante, B

Desert Threat: Arriba, A+B

Grit Flyer: Diagonal-abajo-delante, Diagonal-arriba-delante, A
Camilla Style Summit Current: Diagonal-abajo-atras, Diagonal-arriba-atras, A, A
Tail Base Current: Diagonal-abajo-atras, Diagonal-arriba-atras, A 8
Shield Jolt: Abajo, Arriba, B
Grit Twister Hihg Kick: A+K, K
Double Rising Beat: A+B
Twister High Kick: A+K
Sand Splash Kick: Atrés, Atras (mantenido) K Double Shield Swing: Abajo, A, A
Kamira Slyle Romper Float: Abajo, Diagonal abajo Mezentus Double Shield Swing: Arriba, A, A
delante, Delante, K, K, A, B Style Shield Tackle: Delante, B+K

Kamira Style Romper Cascade: Abajo, Diagonal-abajo-
delante, Delante, K, K, B

Kamira Style Romper Sault: Abajo, Diagonal-abajo-
delante, Delante, K, K, K

Kamira Style Grift Float: Diagonal-arriba-delante, K,
A B
Gloom Front Kick: Delante, Delante, K
Camilla Style Grit Screw: Arriba, K, A
Camilla Style Grit Float: Arriba, K, A, B
Camilla Style Grit Cascade: Arriba, K, B
Dead Masher: Delante, Delante, K, B
Serpent Slide: Abajo, Diagonal-abajo-delante, Delante
Twin Serpent Slide: Abajo, Diagonal-abajo-delante, Delante (dos veces)
Camilla Style Grit Breeze: Abajo, Diagonal-abajo-delante, Delante, A
Camilla Style Grit Tempest: Abajo, Diagonal-abajo-delante, Delante, A, A
Grit Blast: Abajo, Diagonal-abajo-delante, Delante, B
Sand Romper: : Abajo, Diagonal-abajo-delante, Delante, K
Gamilla Style Romper Screw: Abajo, Diagonal-abajo-delante, Delante, K, K, A
Sadistic Rush Lift: A+G Camilla Style Romper Float: Abajo, Diagonal-abajo-delante, Delante, K, K, A, B
Santana Storm: B+G Camilla Style Romper Cascade: Abajo, Diagonal-abajo-delante, Delante, K, K, B

Reptile Rumble: Abajo, Diagonal-abajo-atras, Atras, B+K Camilla Style Romper Sault: Abajo, Diagonal-abajo-delante, Delante, K, K, K




O,

HWANG

ese a que Hwang es un personaje muy facil de controlar, no se le puede considerar exlusivo para principiantes. Sus ataques son secos y
directos, al tiempo que fluidos. Ademas, cuenta con un disefio corporal impresionante y los efectos de luz que se desprenden de su espada
china son los mas espectaculares que se pueden ver en cualquiera de los combates de «Soul Calibur».

 HorizonTaL ATTacks

Sunset Dance Thrust; A KB
Rapid Sunset Dance: A K K
Parting the Storm:
Jolting Inner Strike:
Twin Illusion Strike:
Twin Crushing Kicks:
Void Shatter Slash:
Jolting Inner Strike:

Atras, Atras (mantenido) A
Delante, A+B

Abajo, A+K, K

Delante, Delante, A

Atras, Atras, A

Base Return Blade: A B
Sunset dance Strike: B, K

Circular Heaven Kicks:

Sunset Dance Circle: Diagonal-atras-abajo, K, A, A, B

Liquid Kick: Atras, Atras (mantenido) K
Liquid Kick: Atras, Atras (mantenido) K, K
Flamingp Bite: Delante, Delante, K

Triple Circular Heaven Kick: Delante, Delante, K, K, K

Falling Mountain Kick: Abajo, K, K

False Circle Slash: Diagonal-abajo-atras, K,A

Double Cirvcular Heaven (cancelar):
K, A+B+K

Double Girvcular Heaven Kick:

Falcon Dive Kick: A+G
Machine Gun Kick: j B+G

Diagonal-abajo-delante, A, A, B

Delante, Delante (mantenido) K, K, K

Delante, Delante, K,

Delante, Delante, K, K

- VERTiCAL ATTACKS

Separating Thrust Rain Storm:

Splitting Red Sky:
Piercing Heavens:
Fog Storm:
Separating Thrust:
Splitting Red Sky:
‘Inner Shatter Slash:
Thrusting Slash:
Thrusting Slash Feint:
Hail Storm:

8 Way Run Arracks

Delante, Delante, B, Atras (mantenido)
delante, delante (mantenido), B, B
Atras, Atras (mantenido), B
atras, atras (mantenido), B+K
Delante, Delante, B
Delante, Delante, B
Atras, B, B, B
Delante, B, A
Delante, B, B

B,A

CT e e

Willow’s Inner:
Willow Viade:
Burial Slice:

Jolting Inner Strike:
Hill Shatter Thrust:
Separating Thrust:

Separating Thrust Rain Storm:

Splitting Thrust:
Thunder Dance Blade:
Willow Spin:

Diagonal-abajo-delante, Diagonal-arriba-delante, A
Abajo, Arriba, A

Diagonal-abajo-atras, Diagonal-arriba-atras, A
Atras, A

Delante, A+B

Delante, B

Delante, B, Atras (mantenido)

Delante, B, B

Diagonal-abajo-delante, Diagonal-arriba-delante, B
Abajo, Arriba, B



ROCK

ock es un americano de 38 afios que, a juzgar por la cornamenta que luce en su cabeza de toro, lleva mucho tiempo sin ver a su mujer. Ahora
busca al amante de su sefiora vestido con un taparrabos y provisto de un hacha de acero puro. Cuando se pone a luchar, cierra muy bien los

combos con patadas y también sabe machacar a su adversario cuando esta en el suelo.

HorizonTaL ATTACKS _ _ S

8 Wav Run Artacks : o :

Tornado Spike:

Rock Tomahawk:
Spiral Axe:

Storm Gust:

Axe Huricane:

Tidal Wave:

Horizontal Sweep Kick:
Rotate Spiral:

Ax Swinger:
Grip Crater:

Kick ATTacks e e

Shoulder Tackle:
Kick Vortex:

Rock Stomp Kick:
Keel Kick:

Delante, Delante (mantenido), A Ax Shot:

(mantenido), B Ax Shot:

Atras, Atras, A Hunting Turn:

Abajo, Diagonal-abajo-atras, Hunting Roar:

Atras, A A A Reerse Ax Hurricane:
A+B Ax Hurricane:

Diagonal abajo delante, A+B Ax Volcano:

Atras, A+B Hunting Breaker Wave:
Abajo, A+K Rock Hammer Ax:

Abajo, Diagonal abajo atras, Atras, Rock Pres:
AAA

R _al;:"'"‘i'i"_ggl .- SR i
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Diagonal-abajo-delante, Delante, Diagonal-arriba-delante, A
Diagonal-abajo-delante, Delante, Diagonal-arriba-delante, A, B
Abajo, Arriba, A

Abajo, Arriba, A, A

Diagonal-abajo-atras, Abajo, Diagonal-abajo-delante, A+B
Diagonal-arriba-atras, Arrriba, Diagonal-arriba-delante, A+B
Diagonal-abajo-delante, Diagonal-arriba-delante, B

Abajo, Arriba, B

Diagonal-abajo-atras, Atras, Diagonal-arriba-atras, B

Delante, B+K

o po )

Delante, A, B

Delante, Delante (mantenido), K

Diagonal-abajo-delante, K, A Ultimate Volcano:
Atras, Atras (mantenido), K Rock Press:
K, B Rock Steer:

Reverse Rock Steer:

Graviy Axe:

Rock Hammer Axe:
Rock Assault:

Rock Launcher:
Rock Steer:

Rock Assault Crusher:

Abajo, Diagonal-abajo-delante, Delante, B+K

Delante, B+K
B,A

B, Atras, A
Delante, Delante (mantenido), B
Atras, Atrés (mantenido) B

B, Abajo, B

B, Abajo, B, B
B, B, Delante
B, A

Rock Slam:
Canyon Dive:
Gannon Clutch:
Lam Vortex:

Hyper Slam Vortex:

Breeze Clutch:

A+G UED S
B+G

A+G, A

Abajo, Diagonal-abajo-atras,
Atras, B+G

Abajo, Diagonal-abajo-atras,
Atras, B+G, abajo, A+B

A, Abajo, Diagonal-abajo-atras,
Atras, B+G

¥ iy
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YOSHIMITSU

Este feucho personaje esta francamente “desarraigado” del sistema de combos de «Soul Calibur», lo que le hace poco espectacular pero muy
imprevisible. Su caracteristica es la irregularidad, puesto que algunos de sus ataques son lentisimos, y otros exiremadamente rapidos.

HorizonTaL ATTACKS

Stone Backhands: Diagonal-abajo-atrés, A, A, A, A, A

Stone Fist: Atras, A, A A A A

Digging Cyclone: Abajo, A+B, B

Crying Spirit Sword: Delante, Delante (mantenido),
A+B,G,B

Crying Spirit Sword Pogo: Delante, Delante (mantenido)
A+B, G, Arriba

Helicopter Leap: Diagonal-arriba-delante, A+B,
Abajo (mantenido)

Reverse helicopter: Diagonal-arriba-delante, A+B,
Atras (mantenido)

Sword Sweep: Diagonal-abajo-atras, Atréas, A

Mouthless: Atras, Atras, A

Sword Pogo: A+B

Kick ATTAacks

Zig Zag: Delante, K, K

Bullet Rapid Hell: Atras, K, B (mantenido)

Oroshi: G (mantenido), Arriba, K

Knee Bash: Delante, Delante, K

Bullet Cutter; Atras, K, B

Spinning Low Kicks: Diagonal-atras-abajo, K, K, K, K, K

Sword Pogo: A+B
Meditation: B+K, Abajo (mantenido)

 VerTicAL ATTACKS

Sword Spirit 2: Delante, B, Abajo

Sword Spirit 3: Delante, B, Arriba

Spinning Sword: Atras, Atras (mantenido) B, A

Quick Spinning Sword: - Atrés, Atras (mantenido), B, A, G

Double, Front Slice: Abajo, Diagonal abajo delante, Delante, B

Door Knocker: Delante, B+K, A+B, K

Shark Helicopter: Delante, Delante (mant.) B+K, A+B (mant.)
Spinning Evade: Atras, B+K, B, B, B, B, B, B

Sword Spirit Uppper: Delante, B, Arriba

Moon Sault Slayer: Abajo, Diagonal-abajo-delante, Delante, B

8 Way Run Artacks

Breath: Diagonal-abajo-delante, Delante,
' Diagonal-arriba-delante, A
Mist Banishment: Diagonal-abajo-atras, Diagonal-arriba-
atras, A
Mouthless: Atras, Arriba, A
Crying Spirit Sword to Death: A+B, G, B

Fake Turning Suicide: Delante, A+K

Fake Turning Suicide Pogo: Delante, A+K, A
Fake Turning Suicide Meditation: Delante, A+K, B
Rain Thicket: Abajo, Arriba, B

Hiiragi: Abajo, A

Crying Spirit Sword:

_ THROW ATTACKS

Jaw Smash:

Jumping Body Slam: B+G

Rainbow Drop: Abajo, Diagonal-abajo-
atras, Atras, A+B

Ninja Blade Rush: B,A



VY

diferencia de lo que suele ser habitual en los juegos de lucha, en «Soul Calibur» no todas las féminas parecen ser inofensivas y angelicales.
Un perfecto ejemplo de ello es nuestra amiga Ivy, una italiana de 28 afios muy atractiva, pero con cara de muy pocos amigos. Su espada es de lo
mas versatil, porque puede convertirse en cadena para ataques de largo alcance. '

HorizontaL ATTACKS ° VerticAL ATTAcks : -

Eye of Maddness: Diagonal-abajo-delante A+B
Crucifixion: Atras, Atras (mantenido), A+B
Angel Wisper: Diagonal-arriba-delante, A+B
God Whisper: Diagonal-arriba-delante, A+B, A lvy Lash: Delante, B (mantenido)
Ancient Wheel: Diagonal-abajo-delante, A+K lvy Lick: Delante, B (mantenido), Arriba, K
Ancient Wheels: Diagonal-abajo-delante, A+K, A Serpent’s Breath: Delante, Delante (mantenido), B
Royal Hunters: Abajo, A+K Spiral Punishment: Atras, B,A, B
Freeze Gale: Delante, A+B DarkSide: Atrés, Atras (mantenido), B
Insanity Light: Delante, Delante (mantenido) A+B Venom Lash: Abajo, Diagonal-abajo-atras, Atras, B
Serpent’s Venom: Delante, Diagonal delante, Abajo, Diving Raven: Atras, Atras (mantenido) K
Delante, A+ K Embrace of Lust: ' Delante, B+K
Exile: ' Atrés, Atras (mantenido), B+K
Fear’'s Lash: G, Arriba, B

Kick AtTacks

8 Wav Run Arracks e el i

Mind Shatter: Delante, Delante (mantenido), K

Setrpent Silhouete: Abajo, Diagonal-abajo-delante, K Crucifixion: Atras, A+B

Diving Raven: Atras, Atras, K Ancient Wheel: Diagonal-abajo-atras, Diagonal-abajo-delante, A

Pleasure: K, Abajo Poison lvy: (Cerca) Diagonal-abajo-delante, Diagonal-arriba-

Raven Catcher: Atras, K ' delante, B (mantenido)

Evil Sparrow: Diagonal-atras-abajo, K Insanity Light: _Abajo, Arriba, A

Charmer Silouette: Abajo, K Serpents Breath: Delante, B

Foul Kick: Diagonal-abajo-delante, K Drowning Madness: Abajo, Arriba, B

Rage Kick: Diagonal-abajo-delante, K Darkside: Diagonal-abajo-atras, Atras, Diagonal-arriba-atrés, B
(mantenido) Embrace of Guilt: Delante, B+K

Black Mind Shatter: Delante, Delante, K (mantenido) Ancient Wheels: Diagonal-abajo-atras, Diagonal-abajo-delante, A, A

Poison Leaf: Diagonal-abajo-delante, Diagonal-arriba-delante, B

SpeciAL ATTACKS : ' e .

Turow ATTACKS : '

Primal Dominance: A+G
Dominion Throw: B+G
Insanity Light: € Delante, Delante, A+B
Insanity Feast: Delante, Delante, A+B, Atras
' (mantenido) Punishment Change: Abajo, Diagonal-abajo-delante, Delante

Embrace of Lust:  Delante, B+K (mantenido) * . Pleasure Change: ; A+B



| Guias y trucos

Aunque no te va a proporcionar vidas infinitas, este truco puede ser un buen
recurso en determinadas ocasiones, sobre todo cuando te has enfrascado en una
batalla contra unos enemigos muy fuertes y te estan poniendo las pilas.

Antes de encender tu consola, conecta un segundo pad en el puerto 2, pero no lo

utilices y empieza a jugar normalmente con el mando del puerto 1. Cuando te

maten por tercera vez y tu nave desaparezca, pulsa Start en el mando 2 antes de
que el juego cambie de pantalla, selecciona un segundo personaje y empieza a jugar con él. iEl primero habra resucitado y tendrés una nueva vida!
Ahora ya puedes dejar de jugar con el segundo (pulsa Start y luego Quit). Repitelo cuantas veces quieras, aunque mas que un truco, es una trampilla...

PLAYER 2 PAUSED

Character
Return Home
Save Game

OSUKARU Quit

Quit Game

En la pantalla que sale justo antes de los partidos del modo Versus _
aparecen unos simbolos, y combinandolos puedes obtener unos codigos AL %
que te permiten activar algunas rarezas. i
Para introducirlos, mantén pulsado el boton de direccion de cada codigo y
cambia el primer simbolo con el boton X, el segundo con el boton A y el
tercero con el boton B. Cada pulsacion representara un simbolo nuevo de
la siguiente forma:

» 0 Pulsaciones: Simbolo Midway

e 1 Pulsacion: Pelota de Baloncesto

e 2 Pulsaciones: Letra A

» 3 Pulsaciones: Letra B

e 4 Pulsaciones: Letra C

e 5 Pulsaciones: Letra N

Si has introducido correctamente el cadigo, aparecera un texto sobre los
simbolos. Hazlo muy rapido, pues dispones de muy poco tiempo.
CODIGOS:

= Modo Torneo (en dos jugadores): Abajo + (Pelota - Pelota - Pelota)

« Ensefia porcentaje de puntos: Abajo +(Midway - Midway - Pelota)

» Pelota especial: Derecha + (Letra A - Letra B - Letra A)

» Jugador cabezon: Derecha + (Letra A - Midway - Midway)

s Uniforme Midway: Derecha + (Letra C - Midway - Pelota)

» Uniforme alternativo: Derecha + (Letra C - Letra A - Midway)

Los siguientes codigos solo funcionan en canchas al aire libre:

» Niebla: Arriba + (Pelota - Letra A - Letra B)

» Niebla Densa: Abajo + (Pelota - Letra A - Letra B)

» Niebla Tropical: Derecha + (Pelota - Letra A - Letra B)

» Noche: Izquierda + (Pelota - Letra A - Letra B)

» Nevando: Izquierda + (Pelota - Letra A - Pelota)

e Lloviendo: lzquierda + (Pelota - Letra C - Pelota)

« Ventisca: Izquierda + (Pelota - Letra B - Pelota)




Toy Commander

En el primer nlimero de nuestra revista ya te ofrecimos unos cuantos trucos para conseguir que el ejército de juguetes no te complicase demasiado la
existencia. Este mes, te ofrecemos una nueva tanda de consejos de «Toy Commander». Asi podras exprimir su jugabilidad hasta la tltima gota.

4 APAGAR/ENCENDER LAS LUCES
Para apagar o encender las luces de
una habitacion, busca el interruptor
de turno (suelen estar junto a las
puertas) y pulsalo, tocandolo (si tu
vehiculo vuela), o disparandolo (si tu
vehiculo esta a ras del suelo).

4 REPARACION AUTOMATICA

Si te estan haciendo “pupita” y
quieres que tu vehiculo vuelva a
estar como nuevo, pausa el juego

y mantén presionado el gatillo
Izquierdo mientras introduces esta
secuencia de botones: A, X, B, Y, AY.

4 FUEL A TOPE

Ya no necesitaras ir como loco en
busca de combustible si se te
enciende la reserva: pausa el juego
y, mientras mantienes pulsado el
gatillo Izquierdo, pulsa rapidamente
la secuencia B, Y, A, X, B, X.

W

L DE LAS ARMAS Tres son los niveles de armas en

= SUBIR EL NIVE

este juego, y cada uno es bastante mas potente que el anterior. Para tener
acceso a todos ellos, pausa el juego y entonces, mientras presionas el
gatillo Izquierdo, pulsa esta combinacion de botones: X, A, Y, B, A, X.

.« SUBIR EL NIVEL DE LOS CANONES Tus cafiones pueden cargarse con
municion de tres niveles diferentes (aparecen abajo, a la izquierda de las
municiones normales). Para acceder a ellos, pausa el juego, mantén
presionado el gatillo Izquierdo, y pulsa la combinacion B, A, Y, X, A, B.

No es exactamente un
truco, sino mas bien una
curiosidad que habla de la
coqueteria de estos
clasicos de Capcom:
¢1e has fijado que cuando
seleccionas tu luchador
puedes cambiar el color
de su vestimenta segun el
boton que presiones?

En vez de escribir tu
nombre, mejor prueba a

introducir los codigos

que te indicamos aqui.

Veras como te lo pasas:
YUEFO: :

Tendras un vehiculo nuevo muy
especial. Podras correr y hasta
volar, jporque conduces un: OVNI! l

IFEAROE ¥ FEENS

VEENy

&

&,
o

MAGGOT:

Los coches seran todavia mas
pequefos, casi del tamafio de los
mosquitos trompeteros.




Estos dos trucos son accesibles en el
modo de aventura para 1 jugador, y te van a
permitir llegar sin problemas al final de la
aventura. Sin embargo, para realizarlos
tendras que tener un segundo mando
conectado en el otro puerto de la consola.
MUNICION INFINITA:

Durante el juego, coge el mando instalado
en el puerto 2, mantén pulsados los gatillos
Derecho e Izquierdo, y al tiempo, pulsa el
boton A para activar o desactivar la opcion.
MODO INVULNERABLE:

Para activar (o desactivar) este modo, coge
el mando instalado en el puerto 2 y,
mientras mantienes presionados los dos
gatillos del mando, pulsa el boton B.

Ahora te puedes reir de tus enemigos.

* NFL Quarterback Club

Con los codigos que te ofrecemos no vas a mejorar tu técnica en este juego, ni vas a tener garantizada la victoria, pero seguro que te lo vas a pasar
muy bien. Introdticelos en el “Cheat Menu”, y si tienes alguna duda sobre cémo hacerlo, pulsa el boton Y para acceder a una pantalla de Ayuda.

chealcodes | ghealcodes

Enter Cheat Code:

behbll.

o BALON ENORME: BCHBLL. Si introduces este codigo, podras jugar . ECHANDO HUMO: HSNFR. Con este c6digo, tanto los jugadores como
con un balon del tamafo de un piano. el balon echaran humo en cuanto cojan cierta velocidad.

cheatcodes . chealcodes

Enter Cheat Code:

mrshmily.

-« JUGADORES DELGADOS: TTTHPCK. Este codigo se convierte en la o JUGADORES GORDOS: MRSHMLLW. Si introduces esta contrasefia,
mejor dieta de adelgazamiento posible (y sin pasar hambre). los jugadores se pondran hechos unos toros de Mihura.

- cheatcodes | chealcodes

Enter Cheat Cods: Enter Cheat Code:

flbbr shrtgys

=gl
el { L} \f . : ! e ~
» PELOTA FLUBBER: FLBBR. Con este cddigo, el balon se convierte en o JUGADORES PEQUENITOS: SHRTGYS. Una contrasefia para que los
“Flubber” y se escurre constantemente de las manos de los jugadores. jugadores se reduzcan al tamafo de un click de Famobil.



Desde el ment de opciones tienes acceso a la pantalla de introduccion de codigos. Aqui te ofrecemos algunos de lo mas sabrosos, con los que podras
variar las caracteristicas de los jugadores, el tamaio del balon,o incluso acceder a tres equipos compuestos por los trabajadores de la propia Sega y del
grupo de programacion del juego. Todos los codigos. activan la opcion que hayas escogido hasta que la desactives de nuevo. Para que todo vuelva a la
normalidad, tendras que volver a introducir el mismo codigo. Otra forma de hacerlo es apagar directamente la consola.

TREBES

TRECES . TRUSES
SERERRITS
[ ]
=

L'}

- BE S: El balon se hara grande como una pelota de playa, pero
no te preocupes: aunque por los pelos, todavia entra por el aro.

5 TRECOS - THHCOS. - WRECDS  THE|

Con este codigo, los jugadores sufriran una metamorfosis y
tendran los pies tan grandes, que parecera que se han puesto esquis.

Este codigo desbloquea 3 equipos: 2 son de empleados
de SEGA y el otro lo forma el equipo de creadores de NBA 2000.

| Tesens - TRURNS . TEGES  gWee
: T :
H
d

a

: Si introduces este codigo, los jugadores tomaran un
exceso de peso tremendo, como verdaderas vacas holandesas.

THHGO: ¢ TRGCOS - TRUGOS. UGS
H TR

o LITTLEGUY: Los jugadores se convertiran en hormiguitas. De todas
formas, sequiran jugando igual de bien. jY como saltan los tios enanos!

REBOS

E108
| 2= e |

L T
[ H ] |

°

= SOUISHY: Alintroducir este codigo, los jugadores se aplanan (como le
pasa a los dibujos animados cuando les cae algo encima)

& MONSTER: Los jugadores adquiriran un tamafo monstruosamente
grande (seran mas altos aun de lo que ya son en realidad).

B

THIEES

Este codigo aumenta de un modo considerable el tamafio
de sus cabezas. ;Se nota en la pantalla que os ofrecemos?
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El baloncesto esta de moda en Dreamcast.
«NBA 2000» y «NBA Show Time» han puesto

de plena actualidad la mejor liga del mundo.
¢Quieres conocerla un poco mas de cerca?

En la liga participan 29 equipos,
que se reparten en dos conferencias:
Este y Oeste, Cada una consta a su
vez de dos divisiones (Atlantica y
Central por un lado, Medio Oeste y
Pacifico por el otro), y el sistema de
competicién les obliga a jugar cuatro
veces contra los integrantes de su

" tamafio de un armario ropero, sino
también porque cada afio se meten
82 partidos como minimo entre
pecho y espalda. Si a esa cifra, que
es la de la temporada regular, le
sumamos los playoffs, os podéis
imaginar la forma fisica que deben
tener estos tios para aguantar un

n esta vida hay unos
cuantos hechos que no
tienen vuelta de hoja. Son
verdades tan conocidas
como que siempre llueve hacia
abajo, que la paella de mama se
pasa irremediablemente...y que en
Estados Unidos juegan al baloncesto

b

70003 CONTRA
105 CANPEONES

Los vigentes campeones de
la NBA son los San Antonio
Spurs, que se hicieron con el
titulo la temporada pasada tras
vencer en las series finales a
los New York Nicks.

Los equipos que quieran
deshancarles de su trono este
afio, tendran que pasar por
encima de gente de la talla
(y no nos referimos sdlo a la
altura) del pivot David
Robinson o de Tim Duncan,
elegido mejor debutante en la
pasada campana. La lucha,
como cada temporada, se
Dresenta apasionante.

mejor que en ningun otro sitio.

Pero tampoco hace falta ser un
gran aficionado al basket para saber
que la NBA es la mejor liga del
mundo. Si nos apurais, basta con
tener una Dreamcast y estar al tanto
de las novedades mas recientes,
porque si el mes pasado 0s
ensefidbamos «NBA Show Time»
(Infogrames), hace s6lo unas paginas
habéis podido leer un comentario de
«NBA 2000» (Sega).

Ambos juegos representan formas
distintas de acercarse a este
deporte, muy en plan arcade el
primero, y con un estilo de simulador
mas puro el segundo. Pero lo que
esta muy claro es que el referente es
siempre la liga profesional
americana, asi que hemos creido
conveniente visitar més de cerca
este paraiso de la canasta.

Para empezar, lo primero que
sorprende es que los jugadores de la
NBA son unos superdotados fisicos,
algo que se supone de antemano,
pero que choca todavia mas en
cuanto nos fijamos un poco. Y no lo
decimos solo porque tengan el

nivel de exigencia tan elevado.

division, y dos contra el resto de




escuadras. Después llegan las
eliminatorias de playoff y las series
finales, que son las que deciden
quién se lleva el anillo de campeon.
Como sabéis (y si no ya os lo
decimos nosotros), el afio pasado la
liga la ganaron los San Antonio
Spurs, pero esta temporada el titulo
tiene otros muchos aspirantes.

Las principales figuras de los
Spurs son el “marine” David
Robinson, Tim Duncan, que el afio
pasado fue elegido mejor rookie
(debutante), y el base Avary
Johnson. ¢Rivales? Pues las
quinielas apuestan por los Lakers
(O'Neal, Bryant), Indiana Pacers
(Reggie Miller, Smits), los Knicks PP

!

AIR JORDAN: EL JUGADOR PERFECTO

Si hay algtin jugador que simbolice lo que representa la NBA, ése es
Michael Jordan. Los logros que consiguio durante su carrera le han
convertido en el mejor baloncestista de todos los tiempos, y no son
pocos los que le consideran también el mayor deportista de Ia historia.

En su primer afio con los Bulls, Jordan ya consiguid el titulo de mejor
rookie, y a partir de entonces comenzo una metedrica carrera que le
llevé a conquistar seis anillos de campeon,
dos medallas de oro olimpicas y diversos
titulos a nivel individual. Porque si lo mas
conocido de Jordan son sus espectaculares |
canastas, muy pocos saben que a su faceta { :
de anotador también unio galardones que le
reconocieron como el mejor defensor de la
liga, 0 el jugador con mas robos de balon.

Por todo eso, y por los inolvidables
momentos que nos regald, Jordan siempre
sera el niumero uno en nuestro corazon.
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L0S RECORDS DE L0S MEJORES

Que por la NBA han pasado los mejores equipos y jugadores del
mundo est4 fuera de toda duda. Por eso, liderar las estadisticas de la
mejor liga supone toda una proeza. Aqui tenéis algunos de los récords
historicos de la NBA.

@ Los Boston Celtics son el equipo que mas titulos han conseguido:
nada menos que dieciséis. Sin embargo, la Gltima vez que consiguieron
llevarse la liga a sus vitrinas fue en la temporada 85-86, cuando Larry
Bird, McHale y compafiia estaban todavia en activo.

El siguiente equipo con més trofeos son los Lakers, con once, aunque
los primeros los ganaron con el nombre de Minneapolis Lakers.

Después de los dos grandes vienen, cémo no, los Chicago Bulls, que
en la década de los 90 se llevaron seis ligas con Michael Jordan al
frente de un equipo en el que estaban también Pippen y Rodman.

@ El jugador que mas puntos ha
conseguido en la historia de la NBA
es Kareeem Abdul-Jabbar, quien
consiguié sumar 38.387 a lo largo
de su prolifica carrera.

@ Por supuesto, el gran Michael
Jordan también aparece en esta
lista de récords. Es el jugador que
mas veces ha conseguido el titulo
de maximo anotador de la
temporada: nada menos que en diez
ocasiones consiguio anotar mas
puntos que nadie.

@ ;Y quién es el que mas asistencias ha dado? La respuesta es casi
evidente: Magic Johnson, que con 11,2 por partido figura como el mejor
pasador de la historia de la NBA. :

E e El maximo anotador en un solo
% partido de la temporada regular es
B Wilt Chamberlain (foto de la

¥*| izquierda), otro de los jugadores

miticos. El 2 de marzo del 62, en un

partido Philadelphia-New York,
consiguio él solito la friolera de cien
puntos. Evidentemente, su equipo
gano ese partido.

M o El mdximo reboteador es Wilt

- Chamberlain, que a lo largo de su
carrera alcanzé una increible media
de veintitrés rebotes por partido. Era
el jefe debajo de los aros.

~ @ Por (ltimo, el hombre que mas temporadas ha
jugado en la liga norteamericana es el pivot
Robert Parish. Nada menos que veintitin afitos
seguidos estuvo el tio en activo, toda una vida.
Su época de mayor esplendor fue en los afios
dorados de los Celtics que lideraba Larry Bird.

pp de Nueva York (Ewing, Houston) o
los Miami Heat (Mourning,
Hardaway) como principales

~ alternativas al poder de los Spurs.

Si buscais sorpresas, apostad por
los Sacramento Kings o Charlotte
Hornets como equipos que al final
pueden dar la gran campanada.

Pero por encima de todo, lo bueno
de la NBA es que el nivel técnico de
sus estrellas es tal, que hasta el
peor equipo de la liga puede ofrecer
un espectaculo de primera
categoria. A ello contribuye también
algunos cambios en las reglas
respecto al baloncesto europeo: los
partidos estan divididos en cuatro
cuartos y duran ocho minutos mas,

el tiempo de posesion es menor, io
que obliga a hacer tiros mas rapidos,
no esta permitida la defensa en
zona... Afiadidle a todo eso un
montaje orientado a dar siempre el
maximo espectaculo, desde los
pabellones hasta las animadoras que
amenizan los tiempos muertos, y
comprenderéis que la liga americana
es uno de los mayores “shows” a los
que se puede asistir hoy en dia. M

nnac
T

*SE LA
DESDE ESPA

Este afio, los derechos para
retransmitir la NBA en Espana
los tiene Canal Plus, asi que la
tnica forma de seguir los
partidos es a través de ese
canal, o bien estando abonado
3 Canal Satélite Digital.

Si queréis tener puntual
informacion sobre todo lo que
tiene que ver con la NBA
(resultados, clasificaciones,
cronicas de partidos, etc.),
también podéis daros una
vuelta por la web oficial en la
siguiente direccion de Internet:
www.nba.com
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en la primera. <Toy Story 25 secestrenoa
p clﬁus U%F@rem pero sﬂtodawa nﬂ

3 J.CEHQ;)JFIQ y deja soiusf a Sus: Juguetes 2 -
~ Entonces, un ambicioso coleccionista Este es solo el comienzo d

secuestra a Woody al descubrir que es emaocionante aventura de. accion que B
un juguete antiguo de gran valor. diferencia de st ‘antecesora, tiene lugar
Cuando se dan cuenta de lo que ha en todo tipo de exteriores: desde las
ocurrido, Jessie la vaguera, Buzz, Dog, agitadas calles del centro hasta los

Mr. Potato, Rex y un monton de amigos rodillos de un ascensor, pasando por la
mas, se lanzan a la calle para intentar zona de carga de un aeropuerto.

rescatar a Woody antes de que el chaval ~ ®Estreno: Ya en cartelera

regrese a casa y se entere de todo. pinternet: www.ioystory2.com

St igmata
: Los amantes del cine de terror van a tener la e n V I d e O

oportunidad de “disfrutar” de uno de los estrenos Los aficionados a ver peliculas en casa tienen este
mas inquietantes de los ultimos tiempos. mes un buen ramillete de titulos donde elegir. Manga

El argumento de “Stigmata” trata el caso de Films, por ejemplo, ha puesto a la venta una serie de
posesion diabolica de una joven peluguera novedades entre las que destaca la divertida comedia
(Patricia Arquette). Andrew Kiernan (Gabriel “La cena de los idiotas”. La misma firma, dentro de su
Byrne), un enviado del Vaticano, intentard evitar sello de Anime, ha lanzado también el tercer y Ultimo
que el mal se apodere de ella, y de paso nos volumen de la serie “Pretty Sammy”.

metera a todos nosotros el miedo en el cuerpo. Buena Vista, por su parte, saca “El guerrero N°13”,
2 -- una pelicula de aventuras protagonizada por Antonio
Banderas. Si no la viste en el cine, ésta es tu ocasion.

5o dhazonocids e i 2 o pemitek fod el

STIGMATA




Un robo perfec*ho en plena Guerra del Golfo

La fecha es marzo del 91, y el
lugar el desierto iraqui. Un capitan
de las fuerzas especiales (George
Clooney), un sargento primero (lce
Cube), y un sargento del ejército
regular (Mark Wahlberg) llevan
semanas haciendo tiempo en su
campamento, mientras ven como la
Guerra del Golfo se libra en el aire.

Un dia, encuentran un mapa con la
situacion de un alijo de oro robado
por el ejército iraqui a los kuwaities,
y deciden ir a buscarlo tras
descubrir que se encuentra en un
lugar cercano a su base. Es el
comienzo de una aventura que les
lleva a vivir inesperadas peripecias.
BEstreno: 3 de marzo

W s S

DiCaprio, ecologlsta

LEOSNALDO DICAPRIO

Se trata de una de las peliculas mas esperadas,
sobre todo por las miles de fans que Leo DiCaprio
tiene repartidas por todo el mundo.

El actor de “Titanic” vuelve tener que ver con el
mar, pero esta vez se ve inmerso en una aventura
que le lleva hasta Tailandia en busca de un paraiso
de leyenda, libre de los clasicos problemas de la
sociedad de nuestros dias.
pEstreno: 25 de Febrero
#internet: www.fox.es/playa

PMO | se

John Malkovich

SAlguna vez has deseado ser otra persona?

John Cusack, Cameron Diaz y, por supuesto, John Malkovich, son los
protagonistas de esta comedia fantastica y provocativa, que plantea un
argumento de lo mas original que hemos oido en los ltimos tiempos.

Todo gira en torno a Craig Schwartz (John Cusack), un marionetista
callejero sin mucho futuro, casado con Lotte (Cameron Diaz), que un
buen dia encuentra un oscuro trabajo como administrativo. Al verse
rechazado por una compafiera de trabajo, Craig da un golpe a un
archivador y encuentra un extrafio pasillo secreto. Al entrar, accede a
una experiencia tnica: jha descubierto como ser John Malkovich!
pEstreno: 10 de Marzo

El falento de Mr. Hmlev

Anthony Minghella, el aclamado
director de “El paciente inglés”,
ha llevado al cine esta novela de
suspense de Patricia Highsmith.

En ella, Matt Damon y Gwyneth
Paltrow dan vida a los personajes
principales de una historia que se
desarrolla en la ltalia de los afios
50, y en la que suceden una serie
de crimenes relacionados con el
encargo que el padre de un
adinerado playboy le hace a Tom
Ripley para que traiga a su hijo de
vuelta a los Estados.Unidos.
BEstreno: 25 de Febrere
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“Nubes y claros”

las canciones mas tarareadas del
pais. ;Quién no se ha sorprendido en
algin momento de los ultimos meses
cantando eso de “mandame un e-mail
que te abriré mi buzon...”?

Ahora saltan de nuevo a la palestra
para presentarnos un nuevo single del

Los hermanos Campillo, Nacho y
Javier (a la sazén componentes de
Tam Tam Go), llevan dandonos guerra
desde hace mas de una década, y
ademés de |a buena, de la que no le
hace dafio a nadie.

Su nuevo disco, “Nubes y Claros”,

BRYAN ADAMS

El que ha sido considerado como uno
de los mejores musicos de e i
Canada nos ofrece en su ultimo
album, «The Best of Me», un
recopilatorio con las mejores
canciones de su exitosa carrera.
El primer single es un tema inédito
con el mismo titulo del album, y
seguro que ya lo habéis escuchado
mas de una vez. Ahora ya estd en la
parrilla de salida la segunda
cancion, otro tema que todavia no
habiamos escuchado: “Follow”.

Diesel

Pese a venir del otro lado de la
verja, las letras de sus canciones
superan cualquier intencion de
reivindicacion politica (;acaso

tienen nacionalidad la soledad,

los suefios o el amor?).

En definitiva, lo que hay
que valorarle a los cinco
componentes de “Melon
Diesel” es que nos hayan
ofrecido un disco tan bueno,
con temas que pueden
recordarnos a otros grupos
como “Oasis” o “Nacha Pop”,
pero eso si, con un sonido
absolutamente propio.

Nielon

Estos chicos gibraltarefos
vienen pegando fuerte desde
hace meses con su primer disco,
“La Cuesta de Mister Bond”.

esta siendo uno de los mas fuertes en
ventas en el mercado espafol desde
el momento en que aparecio, y su
primer single “Atrapados en la Red”
se convirtio rapidamente en una de

ETAMORPHOSES

JEAN MICHEL JARRE |

lichel J:

mismo disco, que se llama “Pasaran”.
Seguro que ya lo habéis escuchado,
porque con él han retornado a los
primeros puestos de las listas, algo a
lo que estan mas que acostumbrados.

e
Metamorphoses

La Nochevieja pasada, muchos
disfrutamos del impresionante
espectaculo que cred Jean Michel
Jarre en las piramides de Gizéh, y
que se emitio por television para
el resto del mundo. En él presento
«Metamorphoses», un disco que
cuenta con la sugerente voz de
Laurie Anderson en varios de sus

temas. Es misica electronica realizada con las Ultimas tecnologias (si echa
mano a una Dreamcast, seguro que saca una sinfonia con ella) y con los
sonidos més étnicos. Un trabajo que seguro que no os dejara indiferentes.

The Corrs

Unplugged

nuevos temas, “Radio” y “At Your
Side” (junto con tres versiones
de temas de REM, Phil Lynot y
Jimmy McCarthy). Recomendado
para los que les gusta lo bueno.

The Corrs se ha convertido en
uno de los grupos irlandeses
mas conocidos (y escuchados)
gracias a su personal mezcla de
ritmos folk irlandeses con los
sonidos mas modernos.

El 5 de Octubre grabaron
en Dublin un concierto en
directo y en exclusiva para
la MTV, posteriormente
editado en el que es su
tltimo disco: “Unplugged”.

El 4lbum esta siendo uno
de los que mas suenan en
toda Europa, e incluye los
éxitos de sus dos discos
anteriores, ademas de dos




www.centromail.

Porque
puedes cambiar y alquilar todos tus videojuegos.
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I LA Centro MA

Porque

te ofrecemos continuamente los mejores precios.

Porque

tenemos miles de juegos a precios increibles.

Porque

con la Tarjeta de Socio participards en promociones y sorteos exclusivos.

Porque
tenemos el mayor catdlogo del sector, con mds de 2.000 articulos diferentes.

Porque

nos puedes encargar y reservar tus juegos favoritos para que no te quedes sin ellos.

Porque

disponemos de una pagina Web muy completa donde podras consultar todo.

Porque

siempre encontrards todas las novedades y, generalmente, antes.

Y porque

somos la primera cadena especialista
en informatica y videojuegos de Espana. . _ ?\\j\
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Ofertas vélidas hasta fin de existencias
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A CORUNA .
A Coruiia C/ Donantes de Sangre, 1 ©981 143 111
SanﬁnqlgEo de C. G/ Rodriguez Carracido, 13 ©981 599 288
ALICA
Alicante
* G/ Padre Mariana, 24 ©965 143 998
* C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via sin ©965 246 95
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fuster-Jupier ©966 81
Elche C/ Cristobal Sanz, 28 €965 467 953
Elda Av. José Martinez Gonzalez, 16-18b ©965 397 997
ALMERIA
Almeria Av. de La Estacion, 28 ©950 260 643
- BALEARES
Palma de Mallorca
» G/ Pedro Dezcallary Net, 11 @971 720 071
+ C.C. Porto Pi-Centro - Av. . Gabriel Roca, 54 ©971 405 57
Ibiza Cf Viia Pinica, 5 ©971 399 101
BARCELONA
- Barcelona
= (C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 ©934 860 064
» G/ Pau Claris, 97 ©934 126 310
» G/ Sants, 17 ©932 966 923
Badalona
» Cf Soledat, 12 ©934 644 697
» C.C. Montigald. C/ Olof Palme, sin @834 656 876
Barbera del Vallés C.C. Bariceniro, Local 37. A-18. Salida 2
Manresa C.C. Olimpia. L. 10. C/ A. Guimera, 21 ®938 721 (
Mataro C/ San Cristofor, 13 ©937 960 716
Sabadell C/ Filadors, 24 D ©937 136 116
BURGOS
- Burgos C.C. la Plata, Local 7. Av. Castilla y Ledn ©947 222
CADIZ

Jerez C/ Marimanta, 10 ©956 337 962
CASTELLON

Castellon Av. Rey Don Jaime, 43 ©£964 340 053
CORDOBA

Cordoba C/ Maria Cristina, 3 ©357 498 360

GIRONA
Girona G/ Emili Grahit, 65 ©972 224 729
ueres C/ Moreria, 10 ©972 675 256
Palamés C/ Enric Vincke, s/n ©972 601 665
GRANADA
Granada G/ Recogidas, 39 ©958 266 954
GUIPUZCOA

San Sebastidn Av. Isabel Il, 23 ©943 445 660
Irdin G/ Luis Mariano, 7 ©943 635 293
- HUELVA

Huelva Cf Tres de Agosto, 4 ©359 253 630
HUESCA

J;éursca Cf Argensola, 2 ©974 230 404
Jaén Pasaje Maza, 7 ©853 258 210

LARIOJA
Logrofio Av. Doctor Migica, 6 ®341 207 833

LAS PALMAS DE G. CANARIA

Las Palmas

+(C.C La Ballena, Local 1.5.2. ©928 418 218

* P2 de Chil, 309 ©928 265 040

greclfe Cf Coronel I. Valls de la Torre, 3 @928 817 701
LEON

Ledn Av. Repiiblica Argentina, 25 ©987 219 084

Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 @987 423 430
MADRID

Madrid

* G/ Preciados, 34 @317 011 480

» P2 Santa Marfa de la Cabeza, 1 ©915 278 225

= C.C La Vaguada. Local T-038. ©913 782 222

* C.C Las Rosas, Local 13. Av. Guadalajara, s/n ©917 758 8

Alcala de Henares C/ Mayor, 58 ©318 802 692

Alcobendas C.C. Picasso, Local 11 ©916 520 387

Getafe Cf Madrid, 27 Posterior ©916 813 538

Las Rozas C.C. Burgocentro Il, Local 25 ©316 374 703

Méstoles Av. de Portugal, 8 @916 171 115

Pozuelo Cira. Himera, 87 Portal 11, Local 5 ®917 990 165

Torrejon de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 ©916 56!
MALAGA

Malaga C/ Aimansa, 14 ©952 615 292

Fuengirola Av. Jestis Santos Rein, 4 @952 463 800
MURCIA

Murcia Cf Pasos de Santiago, s/n. ©/968 294 704
NAVARRA

Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 ©248 271 806
PONTEVEDRA

Vigo C/ Elduayen, 8 ©986 432 682
SALAMANCA

Salamanca G/ Toro, 84 ©923 261 681
STA. CRUZ DE TENERIFE

Sta. Cruz Tenerife C/ Ramon y Cajal, 62 ©922 293 083
SEGOVIA

Segovia C.C. Almuzara, Local 21. G/ Real, s/n ©921 463 462
SEVILLA

Sevilla

+ C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucia, s/n ©954 675 223

* C.C. Pza, Amas, Local C-38. Pza. Legion, s/n @954 915 60
TARRAGONA

Tarraguna Av. Catalunya, 8 ©977 252 945
TOLED

Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - Cf Viena, 2 ©925 285 (
VALENCIA

Valencia

» G/ Pintor Benedito, 5 ©963 804 237

»C.C. El Saler, Local 32A- G/ El Saler; 16 ©963 339 619

Gandia C.C. Pza. Mayor. Local 9-10. P. Actividades. ©962 95
VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P2 Zorilla, 54-56 ©983 221 828
VIZCAYA :

Bilbao Pza. Arriquibar, 4 ©844 103 473

Las Arenas Cf del Club, 1 ©944 649 703
ZARAGOZA

Zamﬂgndza
* G/ Antonio Sangenis, 6 @ 976 536 156
*Cf Cadiz, 14 © 976 218 271
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Los tiempos de las camaras con pocas

prestaciones y nula calidad, del tipo “ponte

que te atizo”, ya han pasado a la historia. ;

Ahora, las camaras se han metido de lleno en la era digital, y la nueva
generacion tiene un buen representante en esta pequefia “bestia” de Sanyo.
Pese a su reducido tamano, las prestaciones que te ofrece son de otra

galaxia. Puede hacer disparos secuenciales de 40 fotogramas en tan solo
0,06 segundos, te permite grabar hasta 120 segundos de video con sonido,
y consigue tomar instanténeas con una resolucion de 1.500.000 pixels.
Ademas, aunque tengas el pulso tan mal que te resulte imposible robar
panderetas, esta camara nunca sacara las fotos '
movidas. Toda una joya. ~ — -

' #Mod.: VPCSX 500 EX

Cantando bajo la lluvia

Seguro que mas de una vez te apeteceria escuchar musica y pegarte
unos buenos cantes mientras tomas una ducha, pero no te has atrevido
por el peligro que conllevan el agua y los componentes eléctricos.

Ahora, cantar bajo el grifo es mas que
posible gracias a esta simpatica radio,
: que incorpora un reloj de cuenta atrés
B para que se apague automaticamente,
diez presintonias que te permiten tener
siempre a mano tus emisoras preferidas, y
ofrece la garantia de que cuida al maximo
el aspecto mas importante de este tipo de
productos: tu seguridad personal.
Por eso, funciona tinicamente con
baterias y es capaz resistir sin ningun
problema cualquier tipo de salpicadura.
#»Mod.: ICF-579

Radiocassette con CD de SANY0

CD a cinta y mecanismo Autostop. Todas estas
cosillas para que disfrutes a tope de tu musica :
favorita en el salon, en la cocina, 0 incluso para | —
llevartelo de excursion a cualquier parte. \

Bueno, bonito y barato. ;Qué mas se puede
pedir? Si estabas buscando un aparato de este
tipo, aqui tienes lo ultimo que ha salido al
mercado, y a un precio realmente asequible.
Sistema BassXpander, mando a distancia,
salida de auriculares, doblaje sincronizado de

»P.V.P:: 15.800 ptas.
#Mod.: DCDZ 110 F
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Sonido para espacios reducidos

Con un sistema de altavoces superwoofer que llevan amplificacion
incorporada, este equipo de musica ofrece una alta calidad de sonido
para pequefas salas. Su principal ventaja es que ocupa muy poco
espacio, con lo que se puede colocar casi en cualquier sitio.

Su disefio es elegante y sobrio, incorpora una pantalla de cristal
liquido azul, y todas sus funciones pueden ser ajustadas desde el
mando a distancia, para que no te tengas que levantar del sillon.

Ademas, si te preocupa el S
medio ambiente, dispone
también de un “Eco Mode”,
para ahorrar consumo
cuando esta en espera.
$Mod.: SC-PM 20

Es portatil y también el mas canijo del mundo.
Solo ocupa 160 mm. cuadrados, y pesa 640
gramos sin contar la bateria. Su pantalla de 5,8
pulgadas tiene tecnologia plana, y puede
mostrar hasta las peliculas en formato 16:9.
Para escuchar el sonido, tan solo hay que
conectarlo a un sistema de altavoces.

Una estupenda idea de Panasonic para
que puedas disfrutar de tus peliculas
favoritas en donde te apetezca.
#Mod.: DVD-L50
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DVD SOBREMESA SONY

El sistema de este DVD ha sido
bautizado como “New Cinema Life”.
Puede ser colocado fanto en posicion

horizontal como vertical, y la calidad
de su imagen digital, combinada con la
conexion a los altavoces de un buen
televisor o de un equipo estéreo, ofrecen
un sonido envolvente para ver las peliculas como si estuvieras en el cine.
#»Mod.: DVD DVP-F11




La evolucion de Simply Red
como compositores ha madurado
mucho, y ha quedado reflejado en
los temas de su octavo album:
"Love And The Russian Winter",
en el que se puede escuchar
temas tan excelentes como “Ain't
That A Lot Of Love". Ahora, se :
preparan para ofrecernos toda la musica que llevan dentro en los dos
conciertos que van a servir como presentacion de este Ultimo trabajo.

La fuerza del directo de estos chicos es (nica, con el particular sello de
distincion que el pelirrojo Hucknall imprime a todo lo que canta.
»BARCELONA: Palau dels Sporis. 22 de Marzo.

PMURCIA: Plaza de toros. 23 de Marzo.

Se trata de una fantasia que simboliza
nuestra ascension por la montafia de la
vida, en un continuo vaivén. '
El libro nos ensena, de una forma amena,
que debemos liberarnos de las barreras
que nos impiden conocernos y amarnos a
nosotros mismos, para poder a su vez ser
capaces de dar y recibir amor. El libro ideal
para regalar a esa persona tan especial. [
BAUTOR: Robert Fisher
BEDITORIAL: Ediciones Obelisco.
®PRECIO: 995 ptas. (6,024 Euros).

Su carrera ha estado ligada al éxito desde
que en 1990 publicara su primer album. Se
vendieron mas de 12 millones de copias, y
consiguio dos premios Grammy a la Mejor
Artista Revelacion y Mejor Vocalista Pop.

Ahora viene a nuestro pais para dar un
tnico concierto, y presentar su tltimo trabajo

acomparnada de un grandioso montaje de
luces y sonido. Todo un espectaculo que los
fans de esta diva no se pueden perder.
®PMADRID: Palacio de los deportes. 29 de
febrero. Entradas en El Corte Inglés, FNAC,
y también a través de Servicaixa.

La editorial Planeta lanza cada semana
alrededor de cincuenta comics nuevos en fodas
sus variantes. Para que no te pierdas el dltimo
numero de tu coleccion favorita, puedes navegar
desde tu Dreamcast y comprobar los lanzamientos
que han aterrizado. Si te apetece, también se
pueden adquirirlos online, y recibirlos en casita
tan comodamente, sin tener que mover un dedo.

» INTERNET: www.planetacomics.com

. famosos se preparan para darse una

Precio: de 5.000 a 7.000 ptas.

La gran noche de los Oscars se acerca.
El dia 26 de Marzo, la Academia premiara
a todas las categorias de la industria del
cine, y este afio tendremos que estar muy
pendientes por si acaso se decidieran a
darle una estatuilla a Pedro Almodovar.

El dia 18 de febrero sali¢ a la luz la lista
definitiva de nominados, y la gala de este
afo va a estar presentada por Billy Crystal,
que esperemos que se haya aprendido
chistes nuevos para sorprendernos.

El gran rodillo esta en marcha. Todos los

vuelta por la peluqueria y adquirir trajes de
disefio que lucir en la gran noche, la que
para muchos es la mas larga del afo.

» INTERNET: www.oscars.com




Si gquieres tener tus
perfectamente ordenaduos.
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Dreamcast.

de ffis juegos favoritos.
* YA no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupén junto con tu pedido a:
£entro MAIL * C de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F * 28031 Madrid.

¢ Te lo haremos llegar por transporte urgente

" (Espana Peninsular + 595 ptas, Baleares 795 ptas)
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