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FOI PARA UM GESTOR DE LISB
A IMPRESSORA DO INQUERIT

inalmente, diréo

os leitores.

Finalmente, tam-

bém diremos

nbds. Aqui
estamos a anunciar os
contemplados com o0s prémios
do inquérito que realizamos a
audiéncia do «Microse7e» e,
sobretudo, aos gostos e
preferéncias dos nossos
leitores. Um inquérito que teve
0 maior sucesso, pois
permitiu-nos avaliar das
sugestdes daqueles que nele
participaram, realinhar 5
algumas ideias e tentar fazer
melhor dentro do espago de
que dispomos.

_Muitas das sugestdes foram
apreciadas e assimiladas no
esforgo de renovagdo a que
procedemos e nas alteragdes

DO MICROSE/E

que introduzimos. Outras
ficaram para nova ocasiéo.
Todas sempre muito uteis.
A Triudus, como sempre, quis
colaborar com o «Microse7e»

e instituiu alguns prémios. Eis
os nomes dos leitores
distinguidos — os trés
primeiros contemplados com
prémios especiais — e os
restantes com cassetes:

1 — Manuel Dias A. Pires

Av. Fontes Pereira de Melo,
40-2.° — Lisboa

Profiss&o: Gestor e técnico
superior

Uma impressora Seikosha 6P-
50-S, no valor de 20 contos

2 — Pedro Miguel A. Santos
B° S3o José — R. S. Mateus
‘— Cascais

Profissdo: Estudante

Uma Light Pen SH, no valor de
3000$00

3 — Carlos Alberto
Barroqueiro

Quinta do Amparo, Lote 37-2.°
Dt.° — Portimao

Profissdo: Estudante

Uma Slow Motion SH, no valor
de 3000800

4 — Urplano Ladeira Carvalho
Av. Camilo Castelo Branco, 38-
5.2 Dt.° — Buraca

Profiss&o: Bancario

Cassetes

§ — J. Augusto Jesus Dias
Praga da Republica S/IN — Vila
Verde

Profissdo: Estudante
Cassetes

6 — Nuno José Carvalho

R. Gil Vicente, 55-1.°C

— Lisboa

Profissao: Estudante
Cassetes.

7 — Rodrigo Santos

C. S. Tavares

Quinta da Bicuda, Lote 46
— Cascais
Profisséo: Estudante
Cassetes .
8 — Antonilo Jodéo F. Ribeiro
Santos
R. Republica Peruana, 11-2.°
Esq.° — Lisboa
Profiss&o: Escritorio e
Servigos
Cassetes
9 — Margarida Nogueira
R. Humberto Delgado, 82-2.°
Dt.° — Coimbra
Profissdo: Escritorios e
Servigos
Cassetes
Antonio Pedro
S. Monteiro dos Santos,
R. Ferndo 'de Magalhaes,
Vivenda Céu Azul — Cascais
Profissdo: Estudante
Cassetes
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MUITA PARRA, POUCA UVA

m jogo que, de

inicio, nos promete

muito dando-nos

afinal muito pouco.

Tarzan & um
homem de estatura larga,
corre e salta com grande
agilidade; da murros (aitos e

olhando através de uma selva
densa, espreitando por uma
ciareira onde decorre a acgao.
Nela Tarzan ou da murros —
ou foge.

A animagao é cheia de
caracter e realizada com
suavidade — e os saltos séo
bem simulados e de bom

baixos) e procura salvar a sua
eterna amada, Jane Greystoke,
sequestrada por um chefe
nativo que habitava no Templo
do Sol, no meio da selva. O
rapto deu-se porque esse
chefe estava convencido que
Tarzan tinha roubado sete
pedras preciosas. Resolve
entdo dar-ihe trés dias para as
encontrar; caso contrario Jane
seria torturada e o seu destino
seria o de servir de alimento a
pantera de estimagao.
Andando de corda em corda
através da selva, saltando
buracos, atravessando
riachos, procurando em
cavernas, eis as acgoes
desempenhadas pelo nosso
heroi.
Num magnifico cenério,
optimamente elaborado em
relevo, Tarzan aparece-nos
bem enquadrado, com um
delinhamento a preto, mais
parecendo que estamos

efeito.
Quando nos encontramos nas
cavernas, sao bem detalhadas,
chegando ao pormenor das
fissuras das rochas. Nelas
existem aranhas (sdo pouco
amigaveis) e Tarzan tera que
saber lidar muito bem com
elas.
O Templo de Sol, que nos
aparecera bastante mais tarde,
e onde Jane esta presa, & um
lpcal que se nos apresenta
como um amontoado de
rochas, de artefactos nativos e
tochas acesas.
0O nosso herdi ndo morre ao
contacto fisico com o inimigo
—, nem ao ser atingido pelas
langas. Perde somente
energia, parecendo que vai
dormir, mas voltando
brevemente a acordar. Para
adquirir mais energia, tera de
andar, de corda em corda, e
abater bastantes indigenas.

Também nesta aventura nos
aparecem uns macacos, mas
eles ndo tém utilidade alguma,
s6 sdo bons trepadores. Para
encontrar as pedras preciosas
€ necessaria bastante pericia
— e ndo a utilizagao das suas
reacgdes como teste, pois, ao
encontra-las, basta so recoihé-
las.

Na fase final do jogo existe

FICHA

Nome: Tarzan, Lord of the
Jungle

Computador: Spectrum
48K/128K

Empresa: Martech

Autores: Jas Austin e.Dave
Dew

Tipo: Acgao/Aventura

Ano: 1986

Cor: Monocromatico

TECLAS DE USO

Teclas definiveis pelo

| utilizador ou cursor. Como

r Joystick podemos escolher
entre o Kempston e o

Sinclair.

uma caixa, e, de cada vez que
Tarzan tropeca nela, muda de
cenario.
Sugerimos-lhe que va fazendo -
um mapa (sem ele ndo
chegara a lado nenhum) e que
tenha um bom movimento de
ataque contra os inimigos,
voltando-se rapidamente e
dando-lhes murros.
Um murro de alto tem mais
eficacia — mas o dado por
baixo &€ mais facil de efectuar.
Com cerca de 300 diferentes
cenarios e uma boa animagao,
a acgao acaba por ter pouco
interesse, restringindo-se a
alguns murros, aqui e al,
balangos de corda em corda e
algumas quedas.
Se n3o lhe agrada fazer
mapas, este jogo ndo tera
muito sentido para si, pois
vera que ficara impressionado
com o seu aspecto visual
(uma visdo lateral numa nova
perspectiva) e sem nenhum
interesse para o executar.
A firma inglesa Martech fez
uma grande aposta neste
jogo. Graficamente resultou,
mas a eficacia do
desenvolvimento da aventura
tem pouco interesse, sendo
monotona a resolugao.

Inacio Ludgero
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a como ca,
poderiamos dizer
com alguma
propriedade se
quiséssemos entrar
no estudo comparado das
carénclas e dificuldades que
condicionam a introdugdo do
computador nas escolas nos
dois paises da Peninsula
Ibérica. Mesmo assim, claro,
talvez chegassemos ao morno
entendimento de que os
nossos vizinhos espanhdis,
também ai, estéo ligeiramente
a nossa frente. Mas
porventura ndo muito, isto
para ndo sermos
excessivamente pessimistas.
Queixam-se os espanhois,
entre outras coisas, que tudo
vem do estrangeiro e que os
programadores nacionais ndo
sBo protegidos. Também nos
queixamos, claro! E quanto a
produgéio de programas
didacticos, poderemos ndo

estar muito melhor sem que o
reconhecimento desse facto
represente poder afirmar-se
gue néo temos bons
programadores nacionais.
Temos — e dos melhores.
Alguns mesmo — acreditamos
— estdo ja definitivamente
langados e para tal o
Microse7e até ja deu um
empurrdo ndo subestimavel de
colaborag&o com a Astor.
Estamos, pelo nosso lado, a
procurar cumprir e a dar uma
ajuda para que tudo melhore
— 8 temos a consciéncia de
que muitos trabalhos, de alta
qualidade, terfo de aguardar
outra oportunidade para serem
conhecidos e, até,
comercializados. LA vira o dia
em que oS programadores
nacionals — 0s nossos
softmaniacos — teréo a sua
merecida consagragao.

Mas isto é apenas um
paréntesis antes de entrarmos

COMPUTADOR
NAS ESCOLAS

E QUESTAO POLEMICA.

numa descri¢do do panorama
espanhol através de um
pequeno trabatho de Ana
Garcia Arce, em «<E| Paiss —
trabalho a que aqui nos
referiremos com algumas
adaptagdes.

Em todos os paises europeus
— @ isto ndo & novidade para
ninguém —, as aplicagdes de
computadores estzo a
multiplicar-se no campo da
educacdo — e s&0 muitos os
estudantes que aspiram a
manipula-ios na sua prépria
escola. Espanha nao §é, claro,
uma excepgao.

O Ministério da Educagao e
Ciéncia, de colaborag&o com o
da Industria e Energia, pds em
marcha o projecto Atenea, um
plano experimental para a
introduga&o de novas
tecnologias de informagéo
nos ensinos basico e
secundario. Mas também os
estabelecimentos particulares

estéo a langar ofertas
educativas cujo maior
atractivo reside na
informatizag8o das aulas.

Mapa game

«Pese tudo istos, afirma
Francisco Pastor, director de
uma empresa espanhola que
comercializa programas de
software, sem Espanha, o
programa educativo n&o passa
de um mercado secundario e
residual; dai que a tendéncia
seja a de criar jogos porque
resultam muito mais rentaveis
e se vendem melhors. E
acrescenta: «No nosso pais
cometeu-se um erro, que
consistiu em aplicar o livro no
monitor.»

A maior parte das ideias neste

campo chegam do exterior,
sobretudo dos Estados

TRANSFORME O SEU ESCRITORIO

A PARTIR

DE 115 000800 + 1VA

UM SISTEMA INFORMATICO
DE SUCESSO MUNDIAL

AUMENTE A PRODUTIVIDADE

°** AMSTIRAD PC

com O apoio
com a formac¢cdo
com a seguranc¢a

Marque uma demonstragdo sem compromisso pelos telefones 83 34 84/ 83 23 98

APOIO POS VENDA 73 / TRIUDUS PRAGA OLEGARIO MARIANO, N° 1 - 2° DT° (A ALMIRANTE- REIS)

LOUAS: C. COM. TERMINAL » C. COM. ALVALADEs C. COM. AMOREIRAS o C. COM. FONTE NOVA (BENFICA)
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Unidos, mas a Franga é o pais
europeu em que oS
programas, dedicados as
criangas, especiaimente os de
jogos, tém conhecido maior
incremento. «Nb6s proprios,
este ano, decidimo-nos por
uma incurs&o no campo
educativo através do Mapa
game, um jogo de geografia
que funcionou muito bem e
que nos proporcionou uma
ideia mais aproximada das
areas de interesse em matéria
de educagédo no nosso pais, ja
que ndo existem estudos de
mercado sobre este tema.

Com base nesta primeira
experiéncia criamos um
pacote de seis programas
educativos que estamos a
desenvolver, dirigidos a
criangas entre os 10 e 0s 14
anoss, comenta Francisco
Pastor.

O projecto Atenea previa a
criagéo e difus&o de
programas educativos e
unidades didacticas, mas este
6 um dos pontos mais dificeis,
quer pela escassez de
programas de qualidade
comprovada, quer pelo alto
custo da produgéo bem assim
pelos inconvenientes que
resultam das tradugbes dos
programas existentes noutros
idiomas.

Para Francisco Pastor, os
programas que comercializa a
Sua empresa, ndo sao
excessivamente caros (trés mil
pesetas para as cassetes e
cerca de cinco mil no caso
das disquetes, ou seja, em
moeda portuguesa, trés mil e
trezentos e cinco mil e
quinhentos escudos,
respectivamente). Cada

programa engloba varios
temas: por exemplo, na
geometria do plano, contém-
se rectas e angulos,
poligonos, o teorema de
Pitagoras, areas e suas
formulas, a circunferéncia e o
circulo. Cada um destes itens
6 apresentado de forma
gratfica atraente e todos eles
s&o acompanhados de notas
explicativas.

Dentro da geometria do plano,
os estudantes podem
ascender a outros quatro
programas, designadamente: a
geometria do espago (rectas e
planos, poliedros, pirgdmide,
corpos redondos), as fungdes
vitais do corpo humano
(aparelho respiratério e
digestivo); Espanha,
Comunidades e Autonomias
(Catalunha, Aragao, Canarias,
Ceuta e Melilla, etc.); Espanha
e recursos (vegetagéo,
agricultura, pesca, minérios,
inddstria, recursos
energéticos, turismo, etc.),
todos eles para computadores
do tipa Amstrad e um s6 para
o Spectrum.

A dificuldade
NOS cursos
médios

Muitos dos programas que se
comercializam em Espanha
sdo dirigidos a criangas de
seis e sete anos; ensinam-nas
a ler e a construir
desenvolvimentos légicos,
bem como a descrever um

Jé neste numero o leitor ndo
val encontrar nas paginas inte-
riores do =Se7e» o cupfio que o
habllitava a concorrer ao passa-
tempo =MicroSe7e»/10.° aniver-
sirio da Triudus. Dez perguntas
— dez respostas — constitui-
ram, durante alguns meses, o
desafio langado aos conhecl-
mentos dos nossos leitores e
sobretudo a sua inventiva e vo-

#o publicitaria.

Como se lembram, a dltima
questio — uma frase para assi-
nalar os dez anos da Triudus —
era dirigida & Imaginagéo dos
concorrentes, mas todas as ou-

Passatempo Microse7e/Triudus 10.° Aniversario

tras procuravam situar os conhe-
cimentos gerals sobre a historia
dos micros. O passatempo foi
um pouco além do limite anun-
ciado, pois muitos foram os que
continuaram a envlar respostas,
colocando-nos pouco a-vontade
para as anular, o que nunca fize-
mos.

Agora o jari }& reuniuv — e mui-
to brevementa daremos a conhe-
cer as suas decisdes. 10 Pergun-
tas, 10 respostas, 10 prémios
chegou assim ao fim. E com o
sucesso de todas as anteriores
iniclativas do «MicroSe7e».

OEPATAMENTO OF FORMACAO TECNCA

(10550
4

9 Marco de 87
das 17 h. as 19 h. |
e das 19 h. as 21 h.

Inicio dos cursos:
n ’ E

informacgoes:
Campo Pequeno, 50
ric 8sq.®

FUTROR

1100 LISBOA
Telet.: 76 57 94




conto com a ajuda de
personagens de Walt Disney,
como o Pato Donald, Mickey e
Pluto.

Por outro lado, também se
comercializam programas
muito especializados para
atender as exigéncias de
carreiras técnicas, como a
arquitectura e engenharia.
«Sem embargo, o campo dos
ensinos médios esta, de certo
modo, abandonado, creio que
por dificuldade de conseguir
solugOes a que se imprimam
uma apresentaco atractivas,
acrescenta Francisco Pastor.
Uma das grandes dificuldades
— asseguram os peritos — &
o alto custo que representa
um programa dirigido a
criangas que seja ao mesmo
tempo um jogo e uma forma
de aprender. «A nossa equipa,
formada por dois pedagogos e
um psicéiogo, trabalhou
durante um ano, tomando
como base os livros de
ensino, e seleccionou os
temas e a informagéo
supostamente mais
adequados para 0s alunos;
posteriormente, um psicélogo
incumbiu-se de tornar essa
programagao atractiva. Outras
quatro pessoas conceberam
os respectivos programas.
Evidentemente, se 0 mercado
n&o é muito amplo, ndo
resultarao rentaveis, mas é
importante que se diga que
ndo contamos com a ajuda da
Administrag8o. A saida inicial
destes seis programas sera
entre sete a oito mil unidades.
Mas temos a certeza de que, a
breve prazo, a procura
aumentara, porque o mercado
da pequena informatica esta a
crescer rapidamente,
praticamente duplicando

~ todos os anos», comenta

 Francisco Pastor.

- E o0 software...

Mas, para além do alto custo
que representa criar
programas, 0 problema
agudiza-se pelo vazio
legislativo em Espanha a
respeito da protecgéo do
software. Esta falta de apoio
legal cria grandes dificuldades
a salvaguarda da propriedade
intelectual do autor dos

Centio de Processaments de Ja0os Loa

CURSOS DE PROGRAMACAO
OPERACAO E UTILIZAGAO

* IBM PC
E COMPATIVEIS
e IBM S/34 S/36

WORDSTAR © DBASE  LOTUS (Cur-
50S semanais, quinzenais e mensais)
RPG Il « COBOL (Cursos semestrais)

Profissionais com pratica exaustiva
* Boisas de Estudo * Testes psico-
técnicos gratuitos

VENDA DE COMPUTADORES

MULTIC PC

COMPATIVEIS IBM PC
PRECOS IMBATIVEIS

Tels.: 656051/2 ou 681167 J

.

rogramas. «A Unica forma de
alguém se defender das
cbplas & inscrever a marca no
Registo de Propriedade
industrial. O governo estuda
um projecto de lei para
regularizar estas situacdes,
mas, de momento, ele ainda
ndo viu a luz do dia.»
acrescenta Francisco Pastor.

O pequeno Pablo

Estudar as fungbdes vitais do
corpo humano pode chegar a

ser divertido se um aluno
como Pablo tiver a
oportunidade de manipular o
computador e conseguir que o
aparelho respiratorio apareca
através de um grafico
colorido.

O programa em causa engioba
tras temas: corpo humano,
aparelho circulatério e
respiratorio e o digestivo. Ao
Introduzir a cassete ou a
disquete, devera entéio teclar
uma palavra-chave, que dara
lugar & sobreimpress&o dos
temas contidos nesse
programa; seguidamente
elegera um dos que tera de
assimilar, por exemplo, o
aparetho digestivo. No monitor
logo aparecem o esquema e

NFORMAX
(A STITUTO

1200 LISBOA

um texto explicativo das
funcgbdes, etc... E no esquema,
uma série de pontos
assinalaréd com nGmeros
distintos, as partes em que
esta organizado. Pablo quer
conhecer o nome do nimero
267 Logo, tecla-0, e 0
computador responde que é o
colon; mudando de cor vai
indicar-the o local onde esta
colocado, a0 mesmo tempo
que amplia a zona para que 0
nOSSO amigo o possa observar
com detathe.

Depois de apreender o
sistema digestivo, Pablo
selecciona o que pretende

estudar a seguir —, e acciona
o programa do aparelho
respiratério. No monitor surge
entdo o esquema dos
pulmoes, coragdo, etc., que,
em movimento, explica como
circula o sangue.

Depois de estudar todos os
sistemas, Pablo procura as
opgOes para ensaiar o
primeiro teste de auto-
avaliagdo. O computador :
apresenta entdo um grafico do
corpo humano — e indaga
qual a designag8o do nimero
14, assinalando no esquema o
lugar onde esta situado. Pablo
responde, teclando, que é o
intestino grosso, — e 0
computador escreve:
«Correcton».

PORTUGUES DE INFORMATICA Ida

Rua Castilho, 61 — 49 Esq. — Telef. 56 10 60

)

Radiografia
ibérica?

Ao mesmo tempo, Pablo pode
comprovar os acertos e as
falhas, bem como a
percentagem das respostas
certas obtidas ao longo da
prova. Desta forma podera
decidir se precisa de rever
alguns dos temas, e,
inclusivamente, regressar as
partes que néo assimilou
muito bem.

Quase tudo o que se diz no
artigo do «E| Pais» é
conhecido em Portugal.
Alguns dos tragos dominantes
da radiografia feita por aquele
diario madrileno néo se
afastam do perfil do panorama
portugués no que se refere a
utilizagéo do computador
como meio auxiliar de ensino.

Poder&o divergir as solugbes
técnicas mas as hesitagdes
prevalecem. Muito do que ali
se diz sobre os direitos de
propriedade e protecgio dos
programadores nacionais
encaixa-se, por outro lado,
sem uma ruga, no quadro
portuguds. Também em
Portugal se tem de fazer
alguma coisa pelos nossos
programadores. Uma
experiéncia tdo bem sucedida
como tem sido Softmania —
uma iniciativa do Microse7e
para demonstrar que também
aqui somos pioneiros —, ja
langou no mercado programas
onde predominam os temas
educativos.

O software didactico com a
cinta do Microse7e esta ja a
venda a partir de uma
iniciativa que procura
estimular 08 nossos
programadores. E o que se
contém na histéria do
pequeno Pablo com que «El
Pais» exemplifica a
«maravilhosa fungéo do
computador» no estudo das
fungdes vitais do corpo
humano nem sequer &
desconhecido dos jovens
programadores portugueses.
Mas 6 sempre bom saber o
que se passa no pals vizinho
quanto mais n&o seja para o
compararmos com o que se
passa entre nos!

Femando Antunes

* BASIC*
e COBOL*
* RPG II

CURSO

PROGRAMAGAO DE COMPUTADORES - 320 horas

e INTRODUGAO A INFORMATICA
¢ LOGICA ESTRUTURADA DE PROGRAMACAO

* SISTEMA DE EXPLORAGAO

* O ENSINO DESTAS LINGUAGENS
ENGLOBA PRATICAS REALIZADAS
NOS NOSSOS COMPUTADORES

Aulas didrias de 2 horas
de segunda a sexta feira

ATENGAO
PENTA CLUBE!

Sou vosso assiduo leitor por-
que considero este suplemento
necessario e (til para quem tem
microcomputadores.

No final do ano passado, vi-
nha publicado no MicroSe7e
uma oferta do Penta Clube para
os leitores. Apenas bastava en-
viar um postal (nos 7 dias ime-
diatos) e ser-lhes-ia enviada uma
cassete com quatro novidades
de jogos, dentro de 10 dias.

Remeti um postal, no dia se-
guinte, e, até 17 de Janeiro, nada
me tinha sido enviado. Resolvi
entdo tornar a escrever para o
Penta Clube para Ihe comunicar
afaita,

Acontece que a carta veio-me
devolvida, pois o referido aparta-
do havia caducado em 15/1/87.

Por isso resolvi dirigir-me ao
MicroSe7e, para ver se me po-
diam ajudar, isto porque eu esta-
va mesmo interessado em rece-
ber esta oferta. De facto & muito
dificil encontrar as Gltimas novi-
dades em jogos perto da area
onde resido.

José Fernando Vicente
Av. Almirante Reis, 48, 7.°, Dto.
1100 Lisboa

R. Esperemos que o Penta
Clube responda a estas e outras
dividas que estso a ser coloca-
das pelos nossos leitores.

QUEM AJUDA?

Alguns pedidos a aten¢do dos
nossos leitores. Quem val aju-
dar? Como se trata de pedidos
anonimos (perdeu-se pelo ca-
minho a identificago), os desti-
natarios das explicagcbes naéo
deixaro de estar atentos as
nossas sugestdes:

» Gostaria de entrar em contacto
com leitores do MicroSe7e, que
possuam o n.° 3 da revista es-
panhola «Micro Manic» que traz
todos os segredos do jogo Air
Wolf. — Rua Miguel Bombarda,
270, 4.° esq. 2830 Barreiro.

* Gostaria de saber como se jo-
ga o «Three Weeks in Paradise»
e 0 «Sir Freda.

« Gostaria de-saber qual a finali-
dade e como se resolve o jogo
«V» de visiteurs.

w
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[P/ROGRAMACAD

UM OUTRO SISTEMA
DE CONTAGEM

ntes de iniciarmos a nossa divagagdo sobre o
tema que nos propomos abordar, achamos
conveniente escrevinhar uma pequena
introdugao a algo que vai ser uma velha rubrica
em moldes novos.
0 acto de prosseguir um trabalho que nao iniciamos & quase
sempre um minidilema. Numa situagao deste tipo surgem-nos
duas posigdes distintas que, quando pesados todos os pros e
os contras, sao de dificil escolha. A primeira posigao a assumir,
neste caso seria prosseguir numa imitagao do que aqui tem
sido feito. E evidente que o termo «imitagéo» ndo se refere ao
contetdo dos artigos, mas a todo um estilo pessoal de
trabalho. A segunda opgao que nos era permitida consistia em
manter os mesmos objectivos antes visados, e produzir aigo
resultante de um trabalho e escolha de temas individualizados.
Como provavelmente ja deduziram, optamos pela segunda
forma de gerir este espago, esperando com o que vamos tratar
ao longo dos préximos suplementos, ndo desiludir os leitores
habituais e interessar todos os que, até aqui, o néo eram.
Comecemos, portanto, a falar de coisas mais uteis, de um outro
sistema de contagem, por exemplo.
Base, ou apenas parte integrante, de muitas explicagdes, as
referéncias ao sistema de contagem hexadecimal (ou hexa),
hoje, tdo simples como o decimal para muitos utilizadores de
computadores, continuam, ainda, a ser um sinénimo de
complicagdo para multos outros. E precisamente esta a ideia
que pretendemos destruir.
Pensemos primeiro no sistema de contagem que normalmente
utilizamos no dia a dia, o decimal. Este sistema, assim
designado porque se basela na existéncia de dez digitos
diferentes (0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 e 9), funciona através da
repeticdo desses mesmos digitos sempre que o que desejamos
contabilizar, ultrapasse os limites para eles considerados
maximos. Assim, temos:

0ou 00
- 01
02

09

Quando atingimos o ponto em gque o digito mais a esquerda ja
se repetiu dez vezes na mesma posicao, substituimos este pelo
digito seguinte na ordem em que os conhecemos, repetindo-se
este processo de dez em dez numeros. Podemos, portanto,
conceber como logico o facto do digito mais a esquerda ver o
seu valor multiplicado por dez quando pretendemos saber qual

MODULO | — Basico (duragéo 190 horas)

® |ntroducgao a Informatica

® | dgica de Programacéao

® Linguagem Basic (tedrico e pratico)
MODULO 1l — Linguagens (duragao 240 horas)

® Cobol (tedrico e pratico)
® RPG Il (tedrico e pratico)

MODULO Iif — Complementar (duragéo 80 horas)

@ Sistemas operativos (tedrico e pratico)

® Software de aplicagéo

MODULO IV — Especializagéio (duragio 200 horas)

® Linguagem C (tedrico e pratico)
® D Base i/l (tebrico e pratico)

Frequéncia dos cursos em modulos completos ou segmentos sepa-

rados.
Inicio do probximo curso: 23/2

Horérios opcionais — 11h as 13h = 17h as 19h — 19h as 21h
LISBOA: Av. Praia da Vitdria, 57, 1., Esq. — 1000 LISBOA

Telefones: 5237 86/ 56 17 92/54 04 22

COIMBRA: Av. Calouste Gulbenkian, 9, 2.° andar — Sala 40 — 3000 COIMBRA

Telefone: 3 68 60

£VORA: Largo das Portas de Moura, 25 — 7000 EVORA

Telefone: 27473

ACORES: Rua da Arquinha, 84-A — 9500 PONTA DELGADA

Telefone: 227 42

CURSO DE INFORMATICA

o numero representado peilo par de digitos. Temos de
concordar que, apesar de engenhoso, o processo descrito &
bastante simples.

Imagine-se agora que em vez de dez digitos, nés possuimos
dezasseis, todos diferentes entre si. Assim, para além dos que
ja conhecemos passamos a ter no conjunto com que estamos a
trabalhar os caracteres A, B, C, D, E e F para representar os
valores de dez a gquinze, inclusive. Com este grupo de 16 digitos
diferentes conseguimos designar 16 valores diferentes,
representando um maximo de 15 unidades (tal como no sistema
decimal s6 podemos representar um maximo de 9 unidades,
quando utilizamos os dez digitos sem recorrer a repetigdes).
Aqui surge a pergunta, gulosa, a procura de complicagdes: E
para representar mais do que 15 unidades, como & que tudo se
processa?

A resposta, contudo, desfaz mais uma vez possiveis
concepgoes erradas a este respeito. No caso do sistema
decimal quando necessitamos de contar mais do que nove
unidades recorremos a repeti¢do do segundo digito (visto que
até as nove unidades se pressupde a repeticdo do primeiro, o
0). No sistema hexadecimal, o processo é exactamente igual,
sendo, consequentemente, normal encontrar o valor de
dezasselis unidades representado por 10, por exemplo.
Explicado o «algoritmo= do sistema de contagem hexadecimal,

. : e TIPS & =7
FIG. 1 |
1@ IMNPUT (" '1° DEC-HEX"+CrR% 1

34727 HEX-DEC . "j,; LINE PR3
15 IF B%<» 1" AND R%<:"2" THEN
=0 TO 1@
28 INPUT “URLOR P, COMNUERTER =
N:OLINE L% .
25 IF A%="2" THEW GO TO 40 '
2@ LET RHL=INT (UAL L%+416): LET |

LL=URL L&-16+HL: FRINT AT 21,9,

Lg; " DEC="3CHRS% (HL+48+ (7 ARND HL |
y2));;CHRS% (LL+454 (7 ARE LL>9) ].o:__-_
HEX" : PRUSE ©: RUN B

ld@ LET HL=CODE L$-45-1(7 AND 03
DE L%357)+ LET LL=CODE L&(2Y7-48=
{7 AND CODE L% (2) +571: BRINT RT
21,8,L%;" HEX=";16%HL+LL ™ DEC"* |
FRUSE ®. RUN

REpCY= Atetse N e TV

708012343
1430123456
3450080023458

ABNJNTT2NNNMN

A

LN
v\

S >
-3 o
o

SEPEITBHL
068.95¥€2I0

facamos agora uma breve referéncia as conversdes entre os

dois sistemas referidos que sdo simples se soubermos que tal

como anteriormente foi referido para os numeros decimais,
também em hexa o digito mais a esquerda tem mais valor,
concretamente, 16 vezes mais valor do que o outro que o
acompanha. Para converter o namero 18 decimal para
hexadecimal, por exemplo, seguindo as indicagdes referidas,
dividimos 18 por 16, o que nos da o valor 1 como dividendo,
obtendo 2 como resto. Efectuada a conta, concluimos a
conversdo, o numero 18 decimal é equivalente ao 12
hexadecimal. Téo simples como a que acabamos de efectuar,
as conversdes sdo, talvez, a forma de melhor compreender o

que foi dito, por isso para ajudar todos os leitores que s6 agora

comegam a encarar este sistema de contagem como «ndo
complicado», divulgamos na fig. 1 um programa que permite
visualizar equivaléncias entre os dois sistemas.

Necessaria devido ao grande numero de problemas que nos sdo

relatados e se mostram como consequéncia de um
desconhecimento quase total do que aqui foi «sobrevoadons,
esta explicagdo fol com certeza mais um «lugar-comumn» para
alguns leitores, aos quais asseguramos desde ja, nos vamos
dirigir proximamente com assuntos muito mais férteis.

Manuel Quaresma

AMSTRAD PC 1512 DD M.M.

-+

IMPRESSORA A3 ou A4

Computador + Impressora CITIZEN 120D 80 col. .................. 214 600$00
» + » AMSTRAD DMP3000 80 col. ....... 209 000800
» + » SEIKOSHA MP1300 80 col. ........ 255 000800
» + » AMSTRAD DMP4000 132 col. ..... 255 000$00
» +

» SEIKOSHA MP5300 132 col. ...... 278 000800

OFERTA LIMITADA: expansdo 512K RAM para

640K RAM ;
na compra de 99 destes conjuntos

CONSULTE-NOS:

Rua Luis de Camoes, 35-B :

Telefone 63 78 64 / 64 55 28
1300 LISBOA




34

11-2-87

Hl Troco ZX Spectrum + Light
Pen + 30 programas (jogos e
técnicos) + 7 livros e revistas
com garantia de 3 meses por:
Philips MSX com garantia ou no-
vo com o material de compra.
contactar: Jacinto Gongalves,
Avenida 25 de Abril, Bloco B, n.°
6, 6.° esquerdo. — 8500 Porti-
mao. Telef. 83085.

HR Somos um clube activo e
interessado na divuigagdo da
microinforméatica. Tome conhe-
cimento das nossas actividades,
escrevendo-nos a pedir informa-
¢des. Clube Utilsoft, R. Victor
Costa e Siiva, n.° 18-A, 1.%-A. —
8600 Lagos.

Hl Vendemos jogos para ZX
Spectrum/TC2048 entre 30300 a
40800 (sem cassete incluida).
Vendemos também 15 jogos a
500800 (sem cassete) 700800, na
compra de 15 jogos oferecemos
2 jogos: Jo#o Carlos Sobral, R.
Salvador Correia de S&, n.° 17,
3.2 direito. — 2830 Barreiro.

Il Vendo computador TC 2048
Timex + monitor (com garantia
+ 15 jogos e 100 pokes (jogos e

[C/OMPRA - VENDE - TROCA - DA

pokes a escolha) por apenas
30 000$00. Rui Manuel R. Gor-
rela Teles 98, ric esquerdo. —
1300 Lisboa. telef. 654259 (das
20as 22).

Hl Vendo jogos 48K com vidas
infinitas a 130800 cada; minimo
pedido 6; com 10, um de graga;
cassete e correio gratis. Ultimas
novidades ja com vidas infinitas:
1942; Ghost'n’gobiins. Alexan-
dre Quaresma, Estrada da Beira,
503, 5.° Z. — 3000 Coimbra.

ER Vendo jogos para o 2X
Spectrum 48K a 50800. Oferego
portes de correlo. Tenho as (lti-
mas novidades: Astérix, Top
Gun, I.D., etc. Enviar selo para
resposta para: Quico, R. dos
Combatentes, 100, 3.° esquerdo.
— 3000 Coimbra.

Bl Amstrad CPC's e PCW's,
programas profissionais e jo-
gos. Pega catalogo para: Luis
Cardoso, Pr. da Republica, 153.
— 4000 Porto. Telef. 310669.

Bl Gravador Lloitron em muito

bom estado (1 ano). Prego
4000800. Contactar: Miguel Ca-
tarino, R. Luis de Camdes, 20, 1.°
esquerdo. — 2490 Vila Nova de
Ourém. A

MM Troco cada jogo para o ZX
Spectrum por 50800. Tenho as
uitimas novidades de Portugal.
Cassete e porte de correios gra-
tis. Mandar para: Paulo Vaz, R.
Antbnio de Vasconcelos, 119. —
3000 Coimbra. Mandem selo.

Bl Vendo jogos para o 48K.
Tenho novidades: Dandy, Terra
Cresta, Top Gun. Oferego casse-
te e portes de correio. Minimo de
4 jogos. Cada 75800. Enviar selo.
Interpool Software, Estrada de
Lisboa, Vila Maria, 74, Santa Cla-
ra. — 3000 Coimbra.

BB Pretendo comprar nimeros

da revista sMicrohobby» dos n.%®

42 a 81. Enviar informagdes so-

bre o prego e o pagamento. Luis

Fernandes, Av. Almeida Garrett,

32, 1.°-B, Alfragide. — 2700 Ama-
ora.

Bl Vendo programas para o
48K, a 75800, a partir de 4. Ofere-

GO um gratis a escotha a partir
de 8. Cassete e portes de correio
gratis também. Tenho uitimas
novidades. Enviar selo para a lis-
ta. Francisco Magathes, R. dos
Combatentes, 100, 3.° esquerdo.

— 3000 Coimbra.

Ml Somos a Sigue Software e
queremos trocar software para o
-Spectrum. R. Manuel Correia Go-
mes, B, 7.° esquerdo. — 1500

Lisboa.

Bl A Vesepta Software Progra-
mators deseja trocar programas

letra D. — 2560 Torres Vedras.

Bl Vendo programas para o ZX
Spectrum, a 75800 cada. Oferego
cassete e portes de correio. Te-
nho (ltimas novidades como
Top Gun, Terra Cresta e Fairlight
Il. Enviar selo para receber a lis-
ta. Minimo 4 programas. Miguel
Araijo, R. dos Combatentes,
100, 2.° direito. — 3000 Coimbra.

com quem esteja interessado. R.

Carolina Michaélis de Vasconce-
loso, 30, 3.° direito — 1500 Lis-
boa.

M Troco disquete ou K7 com
programas a escolha por pro-
gramas em CP/M tais como Dev-
pac 80, Flexifile,
C+ +, Basic, etc., etc. Compro
fotocopias do livro Sinclair ZX81
Rom Diassembly-lan Logan e F.
Ohara. Vitor Santos, Estrada do
Pago. — 8365 Algoz.

Hl Vendo todos os jogos do
mercado para o ZX Spectrum a

Pascal 80,

1800 Lisboa.

este nimero, j&
sob a designagio
habitual de
aldeias e
Confidéncian a
que por engano fugimos no
ultimo suplemento, decidimos
apresentar para descanso dos
dedos que ainda devem doer

" depois dos 2Kb de cédigo

maquina aqui divulgados ha
15 dias, 4 rotinas de gaveta.
Estas rotinas, assim
denominadas, porque em
momentos diferentes foram
guardadas a espera de uma
possivel utilizagdo posterior,
caracterizam-se como
pequenas rotinas com
aspectos interessantes
embora por vezes pouco
funcionais. Neste grupo de
rotinas escolhidas mais ou
mMenos ao acaso por entre
todas as que possuimos na
situagdo de «stand-by» vamos
encontrar dois efeitos visuais
(um de BORDER e um de
screen), um minicopiador, e
uma rotina para eliminar a, por
vezes, incomoda pergunta
«Scroll ?» no final de cada 22
PRINTs sucessivos, por
exemplo.

Resultados com poucas
novidades mas com um
pequeno toque de
originalidade s&o no fundo,
aqueles que podemos obter
com o programa da listagem
1, em que todos os conjuntos
de Bytes que compdem as
pequenas rotinas facilmente
se adaptam aos programas de
BASIC, ou c6digo maquina,
que entretanto decidirem
conceber.

Este &, portanto, um numero
dedicado a alguns projectos
em aberto que, exceptuando o
primeiro, constituem, para o
novo programador de

LISTAGEM 1 1>S7): LET X=X+
] 9@ GO 5UB 100
10 PAPER 1: INK 7: BORDER 1 C USE 10@: CLS
LEAR $2400: PLOT 10,10: DRAW 235 VER O EFEITO
DRA 95 IF INKEYS$=""

DEIAS

ECONFIDENCIAS

ROTINAS DE GAVETA

Assembler, uma excelente
introducéo em assuntos que
Ihe poderdo proporcionar
bases para se langar em
programas mais complexos.
Assim, com a finalidade de
facilitar a tarefa a todos os
que decidirem re-aproveitar as
rotinas que aqui divuigamos,
apresentamos, mais uma vez
de uma forma resumida e
esquematizada, as
informagdes que para tal
consideramos relevantes:

— Todas as rotinas se situam
a partir do enderego 52500
quando estao activas,
encontrando-se, permanente-
mente, armazenadas nas linhas
de DATA 515, 525, 535 e 545;
— Apenas a primeira rotina se
pode recolocar noutra area de
memoria sem qualquer
alteragao;

— A terceira rotina, o
copiador, como se pode
deduzir pela sua fungao, nido
volta ao BASIC a partir do

NEXT N
CODE 1%$-48): PR
INT AT 21,0; “RE

momento em que &
inicializada, e executa o SAVE
através de CAPS

SHIFT + BREAK;

— A segunda e quarta rotinas,
utilizam as interrupgoes
mantendo-se por isso activas
durante a execugao e/ou
concepgao de programas.
Nestes dois casos é
interessante, depois de ver o
efeito e quando o programa
espera pela resposta a
«REVER O EFEITO (S/N) ?»,
parar o programa através do
BREAK e re-executar a rotina
(que entretanto foi desligada)
com um RANDOMISE USR
52500;

— A segunda rotina perde
toda a sua funcionalidade
como rotina sempre activa
quando atrasa
desmesuradamente todo o
tipo de acgao desenvolvido
pelo computador, embora isso
nao signifique que ela néo
possua um vasto campo de

THEN GO TO 95

500: LIST i .
100: RANDOMIZE USR 52521: RETURN

apticagdes (aqui, 0 mais
importante & a imaginagao);
— Os exemplos de utilizagéo
das rotinas encontram-se, de
acordo com a ordem em que
estas sao apresentadas, a
partir das linhas 100, 200, 300
e 400;

A poucas linhas do fim, falta-
nos apenas voltar a referir que
tanto este como os programas

‘que anteriormente

apresentamos, foram testados
e, consequentemente, nao
possuem qualquer erro. Se
depois de introduzidos, os
programas aqui divulgados,
nao funcionarem, o erro nao &
nosso, tentem seguir as
eventuals indicagdes que o
pragrama vos proporcione
sobre o erro que o afecta e
confirmem as listagens. Por
experiéncia prépria podemos
afirmar que & muito facil
trocar um 0 por um O, ou um
8 por um B, o que, para o «40
pinos central» (Z 80), ndo é a
mesma coisa.

Com este conselho,
consideramos respondida a
carta do nosso leitor Joaquim
José Oliveira, da Parede —
Lisboa, que, ao que parece, se
defronta ainda com algumas
dificuldades para colocar em
funcionamento um dos
programas aqui apresentados.
A este leitor em especial,
recomendamos um pouco
mais de persisténcia e
atengdo ao conferir a
listagem, e relembramos que a
capacidade de evitar o erro &,
por enquanto, um exclusivo
das maquinas. N6s, seres
humanos, somos em muitos
aspectos, lamentaveimente,
diferentes desses aparelhos
ainsignificantess.

Fernando Prata

LIST LIST PRUSE

NAO SAQ LIVROS
PARA PRINCIPIANTES

PROGRAMACAO AVANCADA

PARA O AMSTRAD

DAVID LAWRENCE

Este livro pretende demonstrar como se desenvolvem

75800 cada. Cassete e portes
gratis. Os interessados devem
contactar: Afonso Claudio infan-
te, Av. Generai Humberto Delga-
do, bloco 2, Prédio Chavilar, 2.°,

Bl Aos fas dos utilitarios: Pro-
curo desesperadamente instru-
¢Oes do Graphic Adventure Crea
tor. Contactem-me. Tenho para
vender um potente assemblador
+ um desassemblador e um co-
piador profissional que copia
blocos que ocupam até toda a
memoéria Ram (48K) e muitos
outros utilitarios. com instru-
¢oes. Também aceito trocas.
Escrevam a pedir informagdes,
enviando selo para resposta ga-
rantida. Miguel Serrdo, R. Vila
Bubaque, 5, ric esquerdo. —

programas de apiicacdo sérios para utilizacao
O autor destaca a importancia de

os programas obedecerem a uma
concepcdo e pianeamento cuida-

dos e ilustra os pontas principais

com grande profusdo de exem-

plos.

A cbra descreve as vantagens
da programacdo maodular, seqguin-
do-se capitulos sobre meétodos |#
adequados de introducdo da infor- §§
mac¢do, manuseamento de cadeias,
como evitar erros, armazenamen-
to e recuperacdo de informagao,
estruturas de dados, ordenacgao e

B | i S

,0: DRRYW ©,155: DRRAW -235,0:

Vv o,-1
20 PRINT RT §5,4;"1-Destruicao
screen”; AT 7,4; "2-Border Mult
lor”;AT 9,4;"3-Mini Copiador'
1,4;"4-Scroll ? -OFF"; AT 17
LASH 1, "PRIMAR UMR DAS OPCOE

49 FOR N=5 TO 11 STEP 2: PRINT
AT N,6, OUVER 1; PRPER RND %8, é)’:

K 9; LN
T N: LET I$=INKEYS$: IF Is$="" THE
N GO TO 30

CDDE‘éS t49 OR CODE Is:S2

N0 N

50 IF
THEN GO TO

55 CLS

6@ FOR N=1 TO CODE I8-48. RERD

R%: NEXT N

70 X FOR N=1 TO LEN
R$-1 STEP 2: POKE X,16%(CODE ASs
(N] -46~(7 AND CODE AS(N) 357)) +CO
DE ASI(N+11-48-(7 AND CODE R$IN+1

97 IF INKEY$="S" OR INKEYg="s"
TSEN Gg TO 99

9 RU
190 RANDOMIZE USR S2500: RETURN
200 RANDOMIZE USR S52500: RESTOR
E 550: FOR N=1 TO S: FOR M=2Q TO
7: RERD COR: POKE SE)S(.?EHLCOR N

EXT M: PAUSE 100 N

210 POKE S2519,1: PAUSE 250. FO
N=1 TO S: POKE 52515,3: PRUSE

180: POKE S52519,1: PAUSE 100: NE

XT N: POKE S52519,3

25@ RANDOMIZE USR 52551 RETURN

300 RANDOMIZE USR S2500

400 RANDOMIZE USR 52500: CLS

PRINT “COMO EXEMPLO RPRESENTAM-S
Exd LISTAGENS DESTE PROGRAMA

SEM UM UNICO ‘Scroll 7°“. PRUSE

510 REM EENEEREREEEN
S1S DRTA "0540CS110040CS01Z000E
109910018E0B0C110EECS

S290 R

525 DATA "©QB1829F3FSCSESOEQR3213
8CD7E23E6Q870D3FEQ6Q35EBB3D2OFD 10F
9BD20EEE1C1F1C338000001020304050
63;8Eggsb4?EDSECQEDSGC9"

S35 DATA "2122C0110340012800EDE
OC30340F3510640DD212B401100FERFS3
708CD620S21FEFDEDS2EBDD212C40CDS

41F38FBDDVEFFCDC60418DC"

S40 REM

$45 DATA "QV180BF3FS53E32328CSCF

1C3§;832§E EDA7EDSECO9EDSECO"

$5@ DRTA >1,8%1,6,1,6,2,2,
,

2,5,5,5,5,08,0,7,0,7,0,7,7,4,4,1,
1,1,1,4,4,7,6,5,4,3,2,1,0

busca.

Valiosas sugestdes e novas ideiad com aplicacao nos
diversos modelos do Amsfrad. Um valioso instrumento a
ter sempre & mao

AVENTURAS COM O ATAR/

TONY BRIDGE

Texto de aventuras; Scott Adams e Infocon: Aventuras
de galerias labirinticas: Masmorras e Dragdes: Vedetas do

software; Apresentacdo do elenco;
Escolha de uma aventura
Esta é a primeira parte do livro.
il que aborda a fase inicial da aven-
tura — a concepcao do jogo, ver-
sdo somente de texto, no qual o
jogador terd de solucionar muitos
puzzles de forma a encontrar o ca-
minho certo.

A lenda; Criacao da sua prapria
masmorra; Monstro, Monstro!;
Ataque e defesa; Figuras diverti-
das; Vamos dar um passo; O me-
nu, por tavor Esta a segunda par-

| te. que apresenta uma seccdo de
graficos, uma outra de texto da

aventura O Ofho do Guerreiro das Estrelas. Cada linha
completamente discutida. Muitas rotinas podem ser usa
das nos seus proprios programas

' EUROPA-AMERICH ..

...amemoria no futuro

Yy

"*nro
L)

Pode dar disecta ostes livros para a Europa-Américs.
Cole o num postal e remeta-o para P.E.A., Apartado 8, 2728
MEM MARTINS CODEX. Se fizer 0 psgamento antecipado em che-
que ou vale postal nbo serlio cobrados portes de Corrsio.
T PROGRAMACAO AVANCADA PARA O AMSTRAD 9458
T AVENTURAS COM O ATARI 9508
Nome
Morada
Cbd. Postal Loc.

Pago em cheque/Vals posta! [ !

A cobranga O]

CONDUZIR
ou

BEBER

HA QUE ESCOLHER!
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qui estamos lugar, & necessario saber deve-se fazer MERGE até POKE'’s, sampre antes da
com mals como Introduzir os poke’s. surgir a mensagem: OK!... De  Instrucitio: RANDOMIZE USR...
POKE's para Para isso 0 modo usual é seguida obtém-se a listagem Pbe-se depois o gravador a
vidas infinitas. normalmente o seguinte: do programa (ENTER) para funcionar para ler o resto do
Em primeiro Em vez de se fazer o LOAD depois se introduzirem os programa.
: HERO:
SABRE MULF: BIKE 12333338 MOON ALERT: = R
LUNAR 3 n-mu= | AUTOMANIA: ook 46688.251:
UnaR-JE POKE 23439,261 :EﬁﬁE 5g§ &g%i PYIANARAMA :
; 4563, 183:
TUTANKHANUN: o e 27783.0 §na§§ 8eR°32923"
SET WILLY:
KGSMIC KANGA: PINBRLL : ; JET L
PokE 29934,255 R B4Rc,
WLLEALLE POKE 25446,8 PENETRATOR
POKE 48733,8
WHEELIXE: CHUCKIE EGG:
; EURER2S 08 50803 POKE 44259,182
q HORSE THINGS:
ESKIMO EDIE: 6 JET PAC:
POKE 34885.3¢: : POKE 25028,0
: KOKOTOMI WILF:
HUNCHBACK:  Loke 26888, 0 bl POKE 49823,8
MANIC MINER: CAVERN FIGHVER:

POKE 35136,0

POKE 31683,183

O Nuno Magath3es e o
Gustavo Pimenta, de Viana
do Castelo, escreveram ao
«MicroSe7e» ha ja bastante
tempo. Contudo, para pro-
varmos que ndo estavam es-
quecidos (nem eles, nem to-
dos os outros) aqui vamos
tentar reproduzir o seu pro-
cesso para redefinigdo do
set de caracteres do Spec-
trum (dificuldade vdo ter os
nossos graficos em decifrar
a letra miudinha com que es-
tes leitores nos escreveram,
pelo que aqui vai uma reco-
meandagéo: utilizem a maqui-
na de ascrever).

«... Gostariamos de ajudar
alguns leitores que ainda
tenham duvidas em relagdo
aredefinigao de todos os ca-
racteres do Spectrum, grafi-
cos definiios pelo utiliza-
dor, e grava de progra-
mas BASIC como «CODE-.

Embora ja tivessem sido
pubticados programas para
a redefinigio de caracteres,
0O NO8soO processo, além de
mais simples, ocupa apenas
768 bytes.

O processo baseia-se em
carregar num enderego de
memaoria a nossa escoilha os
valores correspondentes a
cada caracter, caiculando-se
em seguida os valores que
deverdo ser colocados na va-
ridvel de sistema CHARS
(23606 e 23607) para que pos-
samos dispor das letras mo-

diticadas. Assim sendo, e
admitindo que queremos co-
locar os valores a partir do
enderego 55000, temos:

30 READ A: POKE N, A:
NEXT N
40 DATA...

A linha 20 estabelece um
ciclo que permite executar a
linha 30 as vezes necessa-
rias para definir os 96 carac-
teres (cada caracter & com-
posto por 8 linhas de pon-
tos). Na linha 40 temos que
introduzir os valores em de-
cimal, para definigao dos ca-
racteres, seguindo a ordem
do codigo ASCII (32 a 127).

ra uma melhor manipula-
¢&0 dos dados pode utilizar-
se uma linha de DATA para

cada caracter, pois assim
mais facll se toma fazer
qualgquer rectificaglo. De-
pois de todos os valores in-
troduzidos e o programa exe-
cutado faz-se:
POKE 23608, 55000-256°
INT (55000/256): POKE
23607 [INT 55000/256)}-1

Para ver se todos os carac-
teres estdo perfeitos intro-
duza-se o seguinte comando
directo:

FOR N=32 TO 127:
PRINT CHRS$ N; " ; :
NEXT N

Se todos os caracteres es-
tiverem correctamente defi-
nidos podem gravar-se atra-
vés de:

SAVE «caracteress. CO-
DE 55000, 768

Quando se pretender utili-

zar as letras assim redefini-
das, basta fazer LOAD "
CODE e executar os POKEs
atras indicados. Se se quiser
utilizar as letras num progra-
ma em que se possua aigu-
ma rotina em cédigo maqui-
na no enderego 55000 deve
fazer-se LOAD “ " CODE
XXXX, expressdo em que
xxxx representa o valor de
um outro enderego livre, e
executam-se os POKEs,
substituindo 55000 por xxxx.

Também se podem obter
letras redefinidas, recorren-
do aos jogos comerciais, o
que, por vezes, € muito mais
facil do que teclar os 768
bytes.

Quanto aos UDGs, e con-
trariamente ao que no «Mi-
croSe7e» fol explicado a um
leitor, podem fazer-se mais
do que 21 gréficos (por ex-

ESCREVAM A MAQUINA

emplo 42 ou 63). O processo,
idéntico & redefinig8o do set
de caracteres permite a es-
colha entre dois conjuntos
de UDGs com os enderegos
iniciais separados entre si
por pelo menos 170 bytes,
com a simples alteragio da
variavel de sistema UDG
(23675 e 23878).
Vamos entlo definir 2 jo-

gos de UDGs (21 + 21):

5 CLEAR 65028

10 REM 1 JOGO DEUDG

20 FOR F=65029 TO

685028 +21°8

30 READ B: POKE F, B :

NEXT F

40 DATA (incluir aqui a

data dos primeiros 21

UDGs)

50 REM 2 JOGO DE UDG

60 FOR F=65188 TO

65197 +21*8

70 READC: POKEF, C:

NEXT F

80 DATA (incluir aqui a

data dos ssegundos

UDGs)

Quando se quiser utilizar
0 1.° jogo de UDGs executa-
sa:
POKE 23875, 85029-256 *
INT (85029/256) : POKE
23676, INT (65029/256)

O segundo conjunto de
UDGs selecciona-se através
de.

" POKE 23675, 65198-266 *
INT (85188/256) : POKE
23676, INT (65188/256)

Houve quem perguntasse
para o «MicroSe7e» se se po-
diam gravar programas BA-
SIC como «CODE». Tentan-
do responder a essas per-
guntas informamos os leito-
res que se pode desempe-
nhar essa tarefa com:

9998 LET A=PEEK
23653+256 °* PEEK
23654 : SAVE =nome»
CODE 23552, A-23500
9989 GO TO (principio do
programa)

Ao colocarmos esta pe-
quena listagem no final do
programa, este auto-
executa-se quando carrega-
do em memébria, possibili-
tando a colocag&o de protec-
¢bes anti-BREAK (POKE
23613,0, por exemplo) nas
primeiras linhas do mesmo.

O STARWAKE

Enviamos-lhes este mapa, da
nossa autoria, no intuito de
ajudar os leitores a completar
com éxito este excelente jogo,
que é 0o STARQUAKE.O -

T — TELETRANSPORTADOR
Este Oitimo é de grande
utilidade, pois conhecendo os
cédigos poderemos viajar
grandes distancias.

objectivo do jogo, como ja T1 — RAMIX
devem conhecer, é o de T2 — VEROX
apanhar e colocar na devida T3 — TULSA
sala, certos objectos que se T4 — ASOIC
encontram espalhados pelas T5 — DELTA
diferentes casas. Na T6 — QUAKE
elaborag8o deste mapa T7 — ALGOL
utilizamos certos sinais que T8 — EXIAL
convém divulgar: T9 — KYZIA

S — SISTEMA DE “F10 — ULTRA
TRANSPORTE T11 — IRAGE
E — ESTACAO T12 — OKTUP
B ABRIR COM CHAVE T13 — SONIQ
CH — CHAVE (locais T14 — AMIGA
provaveis de encontrar) T15 — AMAHA
C — CARTAO (locais

provaveis de encontrar) Para mais informagdes,
€ — PASSAGEM (sem contactar:

Manuel Luis Cruz, telef.
4105494 — Algés

. Antonio Santa-Clara, telef.
2112681 — Algés

sistema de transporte)
s» — LIGACAO

B — ELEVADOR

A — INICIO

A LAREIRA

RESTAURANTE — BOITE

Para nés o Carnaval ja comegou!!!!
E p’ra vocé???

Inicie desde j& o seu Carnaval no calor, na alegria ambi-
ente, na excelente gastronomia que, na Larelra, crig-
mos pensando em si. (Pense também em nés, para as
Festas/Convivio da sua Empresa).

A Larelra, situa-se & Praca das Aguas Lives, n.c 8
Telefs.: 68 96 27 — 68 95 30
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AMSTRAD 5C

ENTREGA
IMEDIATA

JOYSTICKS
AMSTRAD
ATARI
Q. L.
NTERFACES
COMMODORE
TIME X 2048
IMPRESSORAS
3RAVADORES
TIME X 2068
SPECTRUM
MONITORES

MMELO

Veja na SOREAE como ele é mais
rapido que os seus concorrentes.
Comecando em 512 K de RAM, 1 ou 2
disquetes ou disco de 20 MB, uma porta
série RS 232 e outra paralela ele chega
facilmente ao muitiposto e a rede.

Compativel com quem vocé sabe.
Equipado como ninguém.

Tarifado como Amstrad, para qué com-
prar outro se a SOREAE ja tem para ele
prog: Contabilidade, Fact./ Stocks, Sala-
rios, Eng.* Civil, Médicos, D base Ili,
Lotus 1, 2, 3, Multiplan etc. a precos
Amstrad.
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O SPECTRUM
A ORGANIZAR

MPREGOS

té que ponto
um simples ZX-
Spectrum 48 K
— 0 micro mais
usado em jogos
— pode servir na organizagéo
do trabalho de uma pequena
ou média empresa? Roberto
Ramos, de 37 anos, licenciado
no ISLA, respondeu
positivamente a esta questao.
Fora das horas de servigo,
numa altura em que trabalhava
para desenvolver uma tese de
licenciatura na Escola
Superior de Organizagio
Cientifica do Trabaiho,
Roberto Ramos construiu um
conjunto de modelos para
trabalhar com o Spectrum
48 K.
A primeira spackage» dai
resultante foi o «Q. Orgn,
abreviatura de «questionario
de organizagdos. O seu
objectivo & ser um
instrumento para o
diagnoéstico de uma empresa e
de auscultagao dos
trabalhadores em matérias
como improdutividade,
eficiéncia, satisfag&o ou
insatisfagéo, absentismo,
iniciativa, etc., etc. Tudo isto
mediante o tratamento de
dados resultantes de um
inquérito, cujo resultado é
relacionado com a idade,
sexo, habilitagdes,
antiguidade na empresa e na

categoria profissional.

0O «Q. Org» foi aplicado na
Centrel. O principal problema
que revelou foi o tratamento
de resultados ocupar cerca de
50 cassetes. Esse aspecto fica
superado, no essencial, ao
aplicar-se uma disquete.
Baseado neste «Q. Orgas,
Roberto Ramos fez uma outra
package — sTrat Quests,
abreviatura de stratamento de
questionarios». Mais pequena,
apenas com 12 modelos,
permite, ndo obstante o
tratamento de todo o tipo de
questionarios. Uma unica
restricdo: cada conjunto pode
ter apenas quatro respostas
fixas, ou cinco, no caso de se

Roberto Ramos
A dificuldade da comercializagdo

contar com o item «n3o
sabe/ndo responde». Esta
apackages determina as
distribui¢cdes simples de cada
resposta e ainda comparagdes
do tipo quantos respondentes
a questdo 1.a) responderam
igualmente a 2.b).

Roberto Ramos, que como
quase todos os
«independentes» tem
dificuldade em comercializar o
seu software, desenvolveu
ainda o «testsoc», tratamento
estatistico e grafico de testes
sociométricos e testes de
percepgao sociométrica.

O «Q. Func=, outra «package»
desenvolvida pelo autor,
destina-se 4 analise e
qualificacé@o de fungdes nas
empresas. O «Planform» esta
destinado a selecgéo e
planeamento de candidatos a
formagdo profissional; o
almpasic» faz o estudo da
personalidade segundo a
opinido que cada um tem de si
proprio permitindo igualmente
saber a opinido que uma
pessoa tem junto de um grupo
até 900 pessoas; a «H. Flex»,
calculo de horas de presenga
no trabalho para pessoas com
horario flexivel. Por Gltimo,
Roberto Ramos desenvoiveu
até um curso de electrénica,
rédio e televisdo.

Henrique Monteiro

meiros

xador do mesmo pais.

SOFTWARE

P.— O PC 1512 é com-
pativel com o software escri-
to parao IBM PC?

R. — Sim, o Amstrad PC
1512 corre todos os progra-
mas famosos: WORSTAR,
DBASE, SUPERLAC, LOTUS,
1-2-3, etc. A concepgdo do
computador foi cuidadosa-
mente elaborada para garan-
tir que todo o software com
aindicagao «para o IBM PC e
compativeis» correrd sem
modificagado.

P. — Que software aplica-
cional esta disponivel para o
PC 15122

R.— O Amstrad fornece
em standard dois sistemas
operativos: 0 MS DOS da
Microsoft @ o DOS PLUS da
Digital Research, assim po-
dem-se correr 0S programas
escritos sobre sob PC DOS,
e CP/M 86. A maior parte dos
fabricantes s6 fomecem o
MS DOS.

P.— O PC 1512 é entdo
mais do que um IBM PC
standard?

R. — Sem qualquer duavi-
da.

P.— 0O que é que esta
exactamente incluido no
prego do PC 1512?

R. — Isso depende do
sistema escolhido. Para o
PC 1512 foi constituida uma
package de software de utili-
zacdo pessoal capaz de sa-

DEZ P]
SOBR]

esta

0 eng.° José Sequeira, da Cominford, fez a apresentagdo
do novo microcomputador que ja esta a venda.

tisfazer as necessidades ba-
sicas de cada utilizador e ex-
iste no mercado uma vasta
gama de aplicagdoes que cor-
rem no Amstrad PC 1512, Ha
que comparar as especifica-
¢oes do Amstrad com as dos
seus concorrentes e assim
poder-se-4 apreciar a sua
aplicabilidade a qualquer
fungdo pessoal ou de uma
empresa. E a um prego
incrivel.

P. — Tudo isso esta muito
bem, mas as aplicagdes dis-
ponivels custam muitas ve-
zes mals do que o0 PC 1512,

R. — A Amstrad vai tornar
disponiveis programas co-
mo o SUPSERCALC 3 e o
WORDSTAR 1512 para os
utilizadores do PC 1512, a
pregcos muito acessiveis.

P. — E podem-se utilizar
os ficheiros criados em dis-
ketes de 5 ¥%” noutro PC?

R. — Sim.

P. — O software gere o
RAM DISC. Qual o interesse
desta caracteristica?

R. — O utilizador pode
aproveitar a meméria dis-
ponivel deixada pelos pro-
gramas para trabalhar com
ela como se fosse uma uni-
dade de diskettes suplemen-
tar.

GEM

P. — Qual a importancia
do GEM?

LRGUNTAS
5, O AMSTRAD

epois do éxito que constitulu a apresenta-
¢do do PC 1512 em Londres — a sua «cli-
dade mée», a nova «coqueluche» da Ams-
trad chegou a Portugal, onde, pelos pri-
indicadores conhecidos,
destinada a alcangar sucesso ainda mais invejavel.
Considerado ja como «fenémeno industrial», © PC 1512 en-
trou no nosso pais pela mao da Cominford — a distribuidora
exclusiva em Portugal da marca britanica. O 1512 foi, mais
recentemente, apresentado no Porto, acto que teve a presen-
¢a do consul da Inglaterra e de um representante do embai-

If

R. — O GEM & um produto
recente da Digital Research,
facil de usar e que constitui
uma interface excelente pa-
ra a exploragao e desenvolvi-
mento de software e hardwa-
re.

IMPRESSORAS

P. — Que impressoras se
podem conectar ao PCW
15122

R. — Em principio, qual-
quer uma. A Amstrad langou
a PMP 3000 para comple-
mento do PC 1512 com um
extenso set de caracteres
aprintaveis» e que podem
ser visualizados no ecra.
Mas o utilizador pode usar
qualquer impressora série
ou paralelo, das mais sim-
ples as complexas impres-
soras «lasern,

P. — Ao fim e ao cabo, pa-
ra que serve o anunciado
spool do Amstrad?

R. — O spool &€ uma forma
de armazenamento de dados
aimprimir em disco. Isto sig-
nifica que o utilizador pode
continuar a trabalhar inde-
pendentemente do que a
impressora estiver a fazer.

11-2-87

Integradas no programa de ac-
¢des do Forum Picoas para a di-
vulgagao das novas tecnologias,
o Centro Juvenil de Informética
refornou j4 as suas actividades,
com Cursos de Basic para crian-
¢as e jovens e funcionando alter-
nativamente ds segundas e quin-
ias, tergas e sextas-feiras, com
hordrios das 10.30 ds 20.30 ho-
ras, em médulos de 2.00 horas,

tentando assim dar um vasto le- .

que de escolha aos potenciais
interessados.

Néo se tratando de uma inicia-
tiva com fins lucrativos, os inte-
ressados, pagardo unicamente
uma reduzida taxa de inscrigdo,
com o que ficardo habilitados &
frequéncia, dado serem acgées
que visam a sensibilizagdo e di-
vulgagdo da informética, sem in-
tuitos profissionalizantes, os jo-
vens terdo contactos com micro
computadores, sendo levados a
descobrir as suas [& razoéveis
capacidades.

Paralelamente estard aberto
8os fins-de-semana o Clube de
Informatica, cujo objectivo é
construir um espago de convivio
e reflexdo onde os jovens ndo
possuidores, possam utilizar os
equipamentos e software dis-
poniveis. Para mals esclareci-
mentos podem contactar os Ser-
vigos de Recepg¢do do Forum Pi-
coas.

Considerando a dificuldade
de importagao, distribuicéao e ra-
teio destes computadores, vai a
Casa Viola organizar um método
que contemplara todos os inte-
ressados, de uma forma segura
e acessivel, denominada «Com-
pugrupon.

Assim, para aquisigdo do
Amstrad PC1512 com uma dis-
quete, os aderentes pagarao dez
mensalidades de 14 000800 e pa-
ra o PC1512 com disco rigido de
20 MegaBytes, serd dez mensali-
dades de 27 000800.

Todos os meses haverd um
sorteio em que serdo distribui-
dos dois computadores e, no fi-
nal das dez- mensalidades,
quem ndo tiver sido contempila-
do receberd, sem mais qualquer
pagamento, o computador para
que se inscreveu.

Esta — segundo a Casa Viola
— & a melhor forma de garantir a

entrega dos Amstrad’s PC's e a
certeza dos aderentes do «Com-
pugrupon tém de que, na pior
das hipbteses, daqui por dez me-
ses, 0 mais tardar, terio o seu
tdo almejado e sensacional com-
putador, pago a prestagées bas-
tante suaves.

* A Philips anuncia umea
maior possibilidade de escolha
com a sua gama MSX — um ins-
trumento poderoso, mas facil de
manejar, para negécios ou tare-
fas administrativas, bem como
uma afuda a criatividade.

Com a introdugdo na gama do
novo VG8235 (com «Floppy
Disk» integrada) a Philips ofere-
ce agora todos os beneficios
dos computadores MSX-2. O
conhecido VG8020 é a maneira
ideal de comecar a utilizar um
computador através de grdficos
coloridos e de uma poderosa lin-
guagem basic para & programa-

0.

Seja qual for o modelo esco-
lhido, existe a garantia:-de uma
total compatibilidade MSX, el
minando problemas de interliga-
¢do, capacidade e programas
disponiveis, A compatibilidade
MSX abrange tanto os aparelhos
como 0s programas.

O VG8020 é considerado o
meio mals economico e facil de
entrar no mundo dos computa-
dores MSX. :

-0 VG8235, por seu lado, vem
equipado com um conjunto de
programas variados e, tal como
todos os outros computadores
Philips MSX, é compativel com
uma vasta gama de periféricos
que proporcionam toda a varie-
dade de escolha.

* O Tasword Three da Infor-
nova. Para além de todas as po-
tencialidades e capacidades ofe-

recidas pelo bem conhecido
Tasword Two, o Tasword Three
— processador de texto —, que
esté a ter grande éxito no merca-
do, apresenta grande nimero de
inovagdes que a sua represen-
tante em Portugal acaba de tor-
nar publicas.

Recorda-se que o Tasword
Three é um programa da Tasman
Software, Lda., adaptado ao FDD
3000 e traduzido em lingua por-
tuguesa pela Infornova — Tec-
nologla de Sistemas de Informa-
¢do, com instalagbes no Campo
Grande, 28, 4-A, em Lisboa.

Eis algumas inovagbes: 128
caracteres por linha: Tem os
mesmos 64 caracteres por linha,
tal como o Tasword Two. No en-
tanto, por deslocacdo da janela
para a direita, o Tasword Three
permite escrever até 128 caracte-
res por linha; Velocidade: A velo-
cidade do cursor e da desloca-
¢éo da janela foram mals do que
duplicadas. A rejustificacdo de
paragrafos em ecrd pode ser
suprimida com um ganho de
tempo considerédvel; Pagina de
SOS: Parte da Pagina de SOS po-
de ser visualizada na parte supe-
rior do ecrd. Esta pequena janefa
pcde ser deslocada ao longo da -
pdgina através de dois coman-
dos. A capacidade de poder vi-
sualizar uma parte da pagina de
SOS ao mesmo tempo que se
escreve € uma grande ajuda para
a compreensdo e uso dos co-
mandos do Tasword Three; Co-
mandos de eliminagao: Os no-
vos comandos de eliminagdo
permitem eliminar palavras, eli-
minar & esquerda, eliminar de-
baixo e eliminar bloco. O coman-
do de eliminagdo de uma linha é
agora completado por um «co-
mando de recuperagdo» que re-
cupera uma linha apagada por
engano.
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# Classificagdo; # « No més anterior;
*hd numerodemsesno‘l’op,lmulodo
o cohh::ﬂod Casar\llollaﬂ(% a), co;-
coma e: rag

mico Centro (Lisboa), Groupi (Lisboa), Infor-
mundo (Lisboa), José Melo & Siiva (Lisboa), Ne-
val (Lisboa), Micronautas, Centro Comercial de
Carcavelos (camanhs). Tabacaria Caravela
(Lisboa), 8 mm Microinforméticas e Audiovi-
suais, Lda., (Lisboa) e Triudus{Lisboa).

Crime is 3 disesce. ile's the cwre.

1. STREET HAWK

ID
Aventura para o ZX-SPECTRUM

Um ioqo dificil de catalogar. ID & um ser que se introduziu no
seu computador e comega por lhe enviar uma mensagem em
que se define: «Eu existo ha muito tempo. Estava aqui, antes
de Reagan, César, Darwin, dos peixes e arco-iris. Existo antes
do tempo; ndo me conhece ainda mas tenho influenciado o
curso da vossa historia desde o inicio; eu ndo posso ver,
ouvir, provar, cheirar ou sequer tocar, mas posso pensar.
Posso aprender, E posso comunicar consigo através do seu
computador.» So excertos da comunicagao inicial de ID.

O que esse ser misterioso pretende de nos é a ajuda para

8. THANATOS

conseguir, através de toda uma aprendizagem, recuperar a
memoria e o passado. De inicio, vamos partir para o ponto ] T ]
zero, ja que ID n&o se Iel}nbra de nada e temos de, a pg:co e
pouco, ganhar a sua confianga. Ele vai procurando saber
tudo de nos e do mundo que nos rodeia. Quanto mais Ihe ; : g::eeir?w: ad gpeg:;ﬁm g,’z
revelamos mais .a curiosidade aumenta, bem como o grau de ao Lin's pe 7t
confianga. Factos da sua meméria vao sendo relembrados e ; 3 1 Cobra : Spectrum 48K
as pistas, nem sempre aparentes, vio aparecendo — e temos WISHL 1 OIS q4— 1 9 The Trap Door Spectrum 48K
de as explorar para o ajodar. E, no entanto, um ser bastante acesn = 49 8 1942 Spectrum 48K
desconfiado; se o desagradamos nas respostas o grau de 1M2%935937 i () e 1 War Spectrum 48K
R : AR, 7—-— 1 Bump SetSpike! Spettrum 48K
E, sem divida, um grande programa, talvez o inicio de um ~ - : e rem 8— 1 1 Thanatos Spectrum 48K
CamPOINovo 2. xpIoeY, ; A 10. XARQ 9 — — 1 Galvan Spectrum 48K
Cassete cedida pela Triudus 10 — — 1 Xarq Spectrum 48K
5 de Janeiro a 4 de Fevereiro

’ Baptista-Bastos N
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.B P‘ T O secreto adeus
. «Um livro maravilhoso» — José Gomes Ferreira
S-ecer RoDOLFO WYy |

Elegia para um caixio vazio

<E obrigatério ler esta Elegia» — Marta Licia Lepecki

a :
Viagem de um pai e de um filho
pelas ruas da amargura

«0 livro dos livros novelisticos da sua geragio, se nio
de toda a literatura portuguesa de aquém-1950> — do posficio de Oscar Lopes

Se quiser comprar algumas destas obras e ndo as encontrar, pode fazé-lo pedindo-as
directamente para Publicacdes Projornal, Ld.?, Av. da Liberdade, 202-2.7,
1298 Lisboa Codex, através do cupﬂo junto.

.----------------------------------_
1 Queiram enviar-me {J a cobranga {J junto cheque / vale postal ]
1 ]
8 O O secreto adeus (480500) - [ Viagem de um pai e de um filho ]
L L. ; pelas ruas da amargura (600$00) ]
g ! Elegia para um caixdo §
1 vazio (350800) 1
: Nome :
i ]
i Morada 1
1 3
g Codigo postal Telefone 1
] ]
]




