Voici quelques petites aides précieuses [c’est la moindre des choses )
afin de te permettre d'achever la quite périlleuse du jeune Ali.

Pas trop de difficulté au tout début du jeu, commengons donc lorsque
tu as déja récupérd Dytto.

LA CASCADE DE L'OUEST g
Saute dans I'eau et remonte vers la cascade. Appelle Dytto et grace a
elle déclenche un tir magique en direction de la cascade pour libérer
un passage. Dans la 2éme salle & l'intérieur de la cascade, pousse la
boule noire jusque sous le carré vert et appelle Dytto grice au geyser.
Sa magie ouvrira la porte de feu.

PHASE BONUS CACHEE AU SANCTUAIRE DU LAC

A I'endroit o0 Dytto doit détruire une barriére de few en haut d'un petit
escalier, laisse-toi tomber & gauche dans I'herbe. Tape dans ke mur du
fond et ensuite rentre dedans. Pour cette phase bonus, tu dois
prendre Efreet et lui faire suivre le parcours au contre-la-montre. Des
cadeaux a la clé si tu réussis !!

LE CHATEAU ENNEMI : :

* Dans la salle des gardes, utilise I'arbaléte pour actionner le levier.
Dans la cour aux serpents, ol il v a les piques, utilise édgalement la
méme techniguea.

LE MAVIRE

+ Actionne uniguement le levier du haut pour libérer le passage du
bas.

* Dans les coursives du navire, detruits absoloment tous Tes enmnemis,
afin de faire apparaitre Evil Kahan.

L’ENTREE DE LA GROTTE

* Le positionnement des 3 leviers doit étre : gauche, droite, droite. Tu
libéreras un passage sacret.

+« Dans la 2éme salle, aprés avoir marché sur le carré vert, cours le
plus vite possible pour accéder au coffre. La figure de glace cache un
passage secret.

= Dans la 4éme salle, récupére la clef dans le coffre immergé. Pour
remonter, saute trés vite vers les marches de gauche,

LE CHATEAU DES MONTAGMNES

Ton but dans ce lieu est de trouver une clef rouge, et ensuite de reve-
nir & I'entrée pour ouvrir la porte. Dans la salle des 4 sorciers, détruis-
les tous pour obtenir la fameuse clef.

—vert ducentre, puis sur-fesautres dansFordre-oi- tu-as récupéré-tes-4—

LA FORTERESSE

* Pour le premier passage du vent, n'élimine
pas tous les ennemis car ils réapparaitraient
tous. Plus loin, pour passer les flammes, colle-
toi toujours au mur epposé en slalomant.

* Pour I'endroit ol les piques se resserrent,
appelle Efreet et allume tous les blichers.
Elimine ensuite tous les ennemis en sautant
par-dessus les piques. A la fin, ils disparaitront.
* Pendant le combat avec les 2 gros sau-
vages, positionne I'un des deux sur le carreé,
et tol va sur I'autre carré. Un téléporteur va
apparaitra,

« Pour vaincre le Boss, frappe sa langue el
cours pour ne pas te faire aspirer. Lorsgue tu
I"auras vaincu, place-toi de maniére & envoyer
ton tir magique sur la toute petite fissure
bleue [idéalement, mets-toi sur la droite).

LE SANCTUAIRE DES TENEBRES

* Dans le coulair ol il v a des ennemis et une langue de feu détruis-
les tous, elle y compris, pour faire apparaitre un téléporteur.

* Lorsque tu auras vaincu le dragon, récupére Shade et surtout
conserve-le, tu en auras besoin pour sortir, Comme la sortie est blo-
guée, utilise Shade pour t'agripper aux pitons.

LA FORET

= En chemin pour aller au temple de Bow, tu verras un cristal bleu. Tu
dois a tout prix v accéder pour appeler Shade, afin de 'emmener avec
toi jusqu'a I?méa du temple.

LE TEMPLE DE BOW

* A I'intérieur, ton but preamier [ne I'oublie jamais), est d'allumer abso-
lument tout ce qui est éteint (bichers, lampes).

» Pour vaincre le Boss de pierre, utilise Efreet.

* Pour vaincre le Boss des plates-formes, I'astuce est appeler Dytto
(sur la goutte d'eau) et utilise sa magie de tourbillon.

LE RETOUR AU CHATEAU -

* Va sur le port, dans la maison, et entre dans la cheminée.

* Dans le souterrain, prends un petit passage et détruits tous les zom-
bies

* A I'endroit des roches roulantes, appelle Bow et fais-la marcher sur
le camé vert.

LA GROTTE DU MONT ALLAT
* Dans la salle de I'éenigme des esprits, appuie d'abord sur le carre

esprits.
* Pour détruire le monstre, envoie ta magie dans ['un de ses yeux, son
troisidme va s’ouvrir : frappe-le vite.

LES RUINES

+ Sur la terrasse, utilise Shade afin de passer sur celle d'en face.
Appuie sur le carré vert. Retourne de l'autre coté et descends a
I'endroit ol se trouvaient les poissons. 3 %

* Sur le chemin de ronde, appelle Dytto [tu peux I'invoguer grice au
Slime bleu). Et devant le mur de glace, appelle Efreet sur la langue de
few.

LE CHATEAU DANS LES RUINES

* Dans la salle des sorciers, tu dois absolument tous les détruire,
patience car ils réapparaissent longtemps...

+ Dans la salle des statues cracheuses de feu, il faut mettre chacune
des 2 boules sur les 2 carrés vert et marcher sur le troisiéme, Lorsque
le cristal est apparu, appelle Shade et dédouble-toi, ainsi tu pourras
wvair una fissure bleua.

ULTIMES CONFRONTATIONS

+ Evil Kahan : pour le vaincre, utilise Efreet ou Dytto et munis-toi
d'une épée “Mort", pour détruire les 4 premier ennemis. Ensuite
concentre-toi juste sur Evil Kahan.

» Agito : Equipe-toi avec 'épée “Oméga”, commence par détruire les
termtacules sur les cotés, attaque-toi ensuite & sa téte. Utilise cette
technigue jusgu®a la fin.

AVEC LES AMITIES PAMNAKINE,
QUI A BIEN MERITE UNE PETITE SIESTE...

SI ANAKINE ET TANTE LUCETTE
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SELECT ROUND EST UN MENSUEL EDITE PAR SEGA
DEPOT LEcGAL AOOT 1993

Duf, argl, I'hiver s’en est allé et
voila enfin lg printemps !! C'est
donc dans |a liesse et les
serpenting gque nows venons te
refrouver avec ce 19&me numero !!
Décidément, cette année, la
Warner nous en fait voir de toutes
les conleurs, aprés Beep beep et
le coyote le plus malchanceux du
désert, voici qu'arrive El seior
Speedy Gonzales, la souris la plus
rapide de I'ouest du Pecos et
Sylvestre, le chat le plus fourbe
de la création. C'est donc avec
gne joie non dissimulée gue nous
partons sous le soleil torride du

Meutijue vivie les pevipaties du

gsouricean dopé a I'emmental.
Vaila donc, proposé par |'agence
“Rir Sega World Tour", un petit
avant-goiit des vacances, au
rythme de la cucaracha, dans une
contrée bercée de lumiére et de
couleurs chatoyantes (attends-toi
a un séjour trépidant malgré

tout ). De plus, il y en aura pour
tout le monde : le jew sera
disponible sur Megadrive, Master
System et Game Gear. Pour finir,
voici une petite astuce dans le
jeu : & la fin du cinguieme niveauw,
au fond de la petite ruelle du
village Mexicain, prends garde a
ne pas faire un faux mouvement.
En effet, ne réveille surtout pas le
gros halowrd avec un énorme
sombrero sur la téte, qui Tait une
sieste contre un mur lézandé, en
ronflant comme un motewr de
semi-remorgue : ¢'est Tante
Lucette !! Lorsgu'on la réveille
brutalement, la bongresse est
plus hargneuse gu'un cochon
sauvage !

“THAT'S ALL FOLKS !



CONDUITE ACCOMPAGNEE

SUR SATURN !
Tous les amoureux des jeux de conduite
vont se régaler sur 5
Avec bien entendu le mythigue
qui est véritablement la merveille des
meneilles dans sa version til est
hyper rapide, fluide, graphiquement léché
{je te laisse apprécier los 4 vues [), et
surtout, il n'y a pas de mot assez fort pour
gualifier le plaisir du jeu. Mais il ne faut
pas pour autant oublier le légendaire

« En effet, une version

bien alléchante est en

cours de

Je I'ai bien remargué, difficile de vous coller sur les aventures
d'Astérix, bravo & toutes et i tous !! Deux hypothéses sont pos-
sibles : vous avez tous des origines Sirréductibles” ou bien vous
&tes tous & la naissance, tombés dans une marmite ! La bonne
réponse était bien entendu : Lo Touclior Arverne. Lheureux

: gagnant ¢ nomme @ Julien HOSTIER de Le Cendre.
Bon, je sais que tu n'aimes pas du tout cela, mais tant pis, je le
fals gquand-méme : un nouveau concours !! Volcl la question :
gue signifie exactement le nom “SEGA™ 7 Envoie ia
réponse au Club, sur papier libre, avec ton numéro
d'adhérent, avant le 1er mai. Nous tirerons au sort
une personne parmi les bonnes réponses, et le
gagnant recevra un Snake Board [voir infos) d'une
valeur d'environ 1000 frs et 10 autres recevront
un Tee-Shirt “Snake Board".

BONNE CHANCE !!!
ALEX
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Printemps 2015, la nature et les Aliens bourgeonnent !
se au pouvoir d’'un tyran [ca commence mal !). Le félon un alien répondant au doux sobriguet
de Xi-Tiger, contrilant une horde de créatures démo +05, perfides et gigantesques, toutes
dévouées & sa cause. Tu t'en doutes, le but ultime de toute cette racaille dénuée de scrupules
n'est pas de peaufiner leur connaissance sur la |

culture du riz en camargue, mais bien de faire
disparaitre la race humaine de la surface du
globe. Les terriens conscients du danger, font
appel a4 Epsilon Eagle, un étre mutant avec une
tite d'aigle. Dans ce jeu d’action/tir, il faut gar-
der ton sang froid : tu vas devoir faire mordre la
poussidére & un nombre incalculable d'aliens et
de Boss de tailles hallucinantes durant 25
niveaux. 100 % d'action pure et dure dans des
décors futuristes finement réa-
lisés. Doté de pouvelrs surna-
turels, Epsilon Eagle peut se
déplacer a la vitesse de P'éclair,
se coller au plafond ou bien
encore rester en lévitation. Ce
n'est pas tout, une panoplie de
6 armes différentes et dévas-
tatrices est disponible. Notre
héros aura a choisir son arme,
a tous moments dans le feu de

I'an de grice 2015, la terre est soumi-
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La recette du mois : alien en S i
papillotte grillé aux herbes. . . RS : : J

DECOUVRE “LE SNAKE BOARD”

L'une des activités les plus ludigue de I'homme a toujours &té la glisse...
Aujourd’hui, un nouveau sport vient d'étre créé, ol les sensations fortes n'ont
d'égal que I'extraordinaire spectacle auquel il nous convit. Ce sport,
T, c'est le Snake Board. Pratigué sur un engin ressemblant a premié-
i re vue au Skate board, le “serpent a roulettes” est lui nettement
plus performant et s'apparente plus au surf et au Snow board.
Alors, tu veux découvrir ce nouveau sport, et apprendra a le
pratiguer 7 N'hésite pas, et viens participer au “DIESIEL
: SNAKE BOARD TOUR". Sega s'est associé a cette tournée a
' il travers 50 villes de France qui a démaré le 11 mars et qui se
hﬂ % terminera le 1er juillet inclus. Pour connaitre toutes les
dates et les villes de la tournée : minitel 36.15 SEGA
rubrigue EVEN.

ALEX

A T =

SPEEDY GONZALES =

. y SYSTEM &
GAME GEAR

Tout & fait dans I'ambiance du dessin animé, vis les
aventures tumultueuses du petit souriceau Mexicain de la
Warner. Equipé d'un moteur de Fia la place des jambes, el
senor Speady Gonzalés va devoir traverser tout le

Mexique pour retrouver sa dulcinée, tombée dans les
griffes de Sylvestre (“el grosso mineto"). La premiére
chose qui frappe dans ce jeu, c'est le soin porté
par les programmeurs sur
I'animation et les
différentes attidudes
de Speedy. En deux

La guéte de I'Epée de Lumiére au coour des Ténébres...
Je ne sais pas si tu es comme moi, mals en ce qui me
concerne, je ne suis jamais rassasié de jeu d'aventure !!
En voila donc un nouveau gui pointe le bout de son nez. [.
Light Crusader (le titre n"est pas définitif car ce jeu
sera entiérement en Frangais) est développé par
“Treasure” & qui Pon doit également Alien Soldier. Cet éditeur soigne
particulidrement les graphismes et les effets spéciaux, il suffit de joter
un ceil aux visuels des deux previews pour s'en persuader. Dans ce jeu
& Pambiance Héroic Fantasy, tu incarnes un preux chevalier en armure
paré d'une magnifigue criniére blonde (a faire pilir d'envie Rahan, le
fils des ages farouches !). Votre souverain vous charge d'une périlleu-
se mission, retrouver, dans le dédale des donjons du chiteau, les 4 élé-
ments fondamentaux : I'eau, le foeu, l'air et la terre. Tout le jeu est réalisé aqaﬂ isomidé-
trique, a la maniére de Landstalker, ce qui nous donne une fois de plus une sensation de relief et une
richesse dans le détail époustouflante. Notre vaillant héros va devoir résou d'innombrables
énigmes au cours de sa quéte dans un univers mystérieux et envoitant. A d'un
simple sabre au départ, il ne faudra pas hésiter i rendre visite a
Parmurier pour s'équiper plus sérieusement (il est peu recommandé
d'affronter un Hydre de guinze métres de haut avec un cure-dent
émoussé !). La magie est également un élément essentiel pour la réus-
site de ton périple, tu découvriras vite son efficacité face aux créatures
colossales prétes & te dévorer & la croc-au-sel I! Au cours de cette
aventure, il te faudra aussi utiliser d'innombrables objets, potions et
élixirs en tous genres afin de maximiser ta longévité. A cetle cpoque le
brushing n'existait pas, mais de toute maniére, il n'aurait pas tenu !!

GRATAIL,

mots : fluidité et
rapidité. Les décors
quant a eux, ne sont

pas en restes, ils sont fins et minuticusement réalisés. En ce qui
| concerne e challenge, 14 aussi le joueur sera comblé. Le jeu est

long, 10 niveausx comprenant chacun 2 stages sont 4 explorer. De
plus, tes petites cellules grises seront fortement sollicitées @ pour
finir chaque parcours, il faut impérativernent retrouver un certain ;
nombre de petits compatriotes a Speedy ligotés et bien cachés par
Sylvestre, le chat maudit. Bref, si nous ne faisons rien, la petite
fiancée de Speedy, risque de finir en Chili con carne !

NBA ACTION ‘95

Bienvenuea dans un
univers impitoyable pour
les naing, |'al nommsé : la
NBA !

Il est bon de voir arriver
un nouveau jeu de
basket. Passons tout de
suite dans le vif du
sujet : tu vas pouvoir
retrouver David
Robinson et toutes les autres
stars évoluant en NBA dans les 27 équipes
qui la compose. La particularité de ce jeu est I'angle de
vue, I"action se déroule en vue plongeante de dessus. Tu vas pouvair vivre la saison compléte de la NBA :
B7 matches !! Ce qui st génial, c'est que tu peux créer tes proprés jousurs (noms, capacités), les garder en
mémoire et faire des transferts d'une équipe a 'autre. Il est méme possible de jouer jusqu’a 4 grice au
multiplayer.

ALEX & GRATAIL, LA SOURISET LE GEANT



