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D i e  H A R D  T R I L O G Y
Die Hard Trilogy is een adventure, shoot’em up 
en race-spel in één. Een absolute aanra­
der voor iedereen die niet bang is voor O  /  
een emmertje bloed. Yippie-Ki-Yay! i'

J R O N M A N /X - O
M A N O W A R

Op het moment dat Iron- 
man en Mano- 

war besluiten 
het concert 

van Metal- 
lica voor
gezien 
te hou­
den, ko­
men tw/ee 

Dromacks 
op het idee 

het publiek te trakte-

X
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ren op een lading kernkoppen. Tijd voor harde 
maatregelen dus.

WAVE RACE 6A
Ook de derde game voor de N64 mag er zijn. 
Graphics om van te watertanden en een 
heerlijk soepele besturing. Alleen had C  p  
een beetje meer variatie dit jetski- ^  ( j  
racespel geen kwaad gedaan. —  —

LIGHTHOUSE
Stop de persen, Laura geeft een negen! Light­
house is dan ook een topper. Spannend, 
mysterieus, ontroerend, sterk verhaal, •y 
mooie graphics... kortom een must voor )  
iedereen die graag adventures speelt. —

6

BATTLjECRUISER / r-,
3000 AD / J .  ^
Neem er gerust de tijd voor want Battlecrui- ' 
ser 3000 is een van de meest uitgebreide 
space-sims ooit verschenen. Een regelrecht 
mammoetspel waar jarenlang aan is gewerkt en 
dat alle ingrediënten in zich heeft om een klassie­
ker te worden.

fpU ENQUÊTE 1996
1 De die-hards onder de PU-lezers 
I zaten er al op te wachten; de jaar- 
I lijkse enquête. Wat wordt het beste 

spel van 1996?

R IN B A L .L . C O N S T R U C T I O N  
K IT  +  W E D S T R I J D
Met de Pinball Construction Kit kun je je eigen 
PC-flipperkast ontwerpen. De Kit is fantasievol en 
goed uitgewerkt en je hoeft geen computernerd te 
zijn om prachtige kasten te kunnen bouwen.
Heb je met behulp van de Construction Kit een ju­
weeltje van een flipperkast gefabriceerd, stuur het 
resultaat dan aan ons op en je 
maakt kans op een prachtige K  
Independence Day flipperkast, y  
een echte welteverstaan. —

/ rr 7
b / 1

Wl NTERGOL.D
Leg de sjaals en lange onderbroeken maar klaar 
want het is weer tijd voor de wintersporten. In 
Wintergold komen zes verschillende disci­
plines aan bod waarin behendigheid een fT 
vereiste is want voor je het weet, heb je de J  
punt van een skistok in je kruis. —

8

T H E  R A N D O R A  
D I R E C T I V E  7
Bijna twee jaar na ‘Under a Killing Moon’ ^  
heeft detective Tex Murphy eindelijk weer — 
eens een opdracht gekregen. Voor bezit­
ters van een forse Pentium is het 
wederom genieten geblazen.

ID O W N  IN  T H E  
D U M R e
Een idiote familie stort met hun 
space-ship neer op een New Yorkse 
vuilnisbelt. Het begin van een 
even maf als komisch 
avontuur.

B R O K E N  S W O R D
De coole Amerikaan George Stobbard zit rustig 
van een drankje te genieten op een zonovergoten 
terrasje in Parijs. Maar als een bomexplo- -  . 
sie de glassplinters om z’n oren doet sui- h. [ i ,  
zen, is het snel over met de vakantiepret. _

M O N T Y  R Y T H O N ,
Q U E S T  
R O R  
T H E  
H O L Y  
G R A IL .
Een spel he­
lemaal in de 
Monty Python 
stijl. De lief­

hebbers we­
ten ge­

noeg.

STRIFE
De makers van Strife hebben voor hun 
spel de Doom-engine gebruikt en 

geprobeerd om er meer van te ma- H  
ken dan de zoveelste Doom kloon. I 

En... het is ze gelukt! —
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Commentaar, 4<ritie4<, liefdesverklaringen, fanm ail?
Schrijf ons:

\  f^ O W E R  U N L IM IT E D
I  f=*oett>us 9 8 0 5
’ 1 0 0 6  A M  A m s t e r d a m

'  De redactie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen
o f in te korten. -Plaatsing betekent niet dat d e  redactie d e  inhoud van de  

brieven onderschrijft. Anoniem e brieven worden niet geplaatst.

v i R T u e L . e
F > U U « H e i D
Wat ik nu allemaal schrijf kan jullie 
misschien geen modderfok schelen 
maar het is volgens mij de waarheid. 
Altijd waren we een onderdeel van 
de situatie, met VR worden we 
scheppers van de situatie. We zullen 
er veel van leren. In die positie leren 
we onder andere dat grenzen niet 
bestaan, alleen maar verschillen en 
dat de termen begin en einde, hoog 
en laag, klein en groot slechts droe­
vig primitief eerder bedachte verzin­
sels van onze fantasie zijn. Dat veel 
verschillende universums op aarde 
zelf bestaan. Mocht de computer 
ooit van zichzelf bewust worden dan 
betekent het dat de virtuele situatie 
niet meer virtueel is, 
maar realiteit.
Wat gebeurt er als de 
door ons bedachte vir­
tuele realiteit van zich­
zelf bewust wordt? Mijn 
bewustzijn is niet 
machtig genoeg om die 
situatie te begrijpen. Al­
leen kennis is geen 
macht, hij die kennis 
bedenkt, bezit macht.
Power Unlimited bezit 
de macht van het 
woord en jullie zijn de 
woorden zeker mach­
tig. Als ik dat ook een 
beetje ben, begrijpen 
jullie wat ik bedoel. Het 
grootste blad van de 
Benelux is machtig en 
gebruikt die macht om 
eerlijke en echt goede 
recensies te geven. Po­
wer Unlimited staat 
voor puurheid, echtheid 
en waarheid. Streng, 
maar rechtvaardig, ex­
treem cool en van hoge 
kwaliteit.
Nu vragen jullie je zeer 
waarschijnlijk af welke 
halve zool deze zooi zit 
te verzinnen. Mijn naam 
is Casper en ik ben 
deze mislukte zomer 18 
geworden. Alles wat 
met computers en de 
toekomst te maken 
heeft, is een obsessie 
voor me geworden. Dat

wil ik nuttig gebruiken. Niemand wil 
werken, iedereen wil leven. Voor Po­
wer Unlimited zou ik niet willen wer­
ken, ik wil ervoor leven. Vertellen 
over games of iets wat in jullie blad 
past.
Casper Planken, Zwartewaal

■  Bes-te Casper, wij zijn zeer onder 
de indruk van jouw iilosoi'isohe be­
spiegelingen. We hadden het zelf 
niet mooier kunnen zeggen. Werken 
voor Power Unlimited ligt inderdaad 
een beetje moeilijk, maar leven voor 
PU is geen probleem. Zeker als je net 
18 bent geworden, kent het virtuele 
leven natuurlijk geen verrassingen 
meer. De eerste stap is gezet. Blijf 
schrijven.

ODEAAN

\ i

S

Ik kan mijn hele leven al niet zonder haar.

Lachen kan ze als de beste.
Ook dat haar van haar is prachtig, 
Vrouwelijk geslacht op zijn mooist, 

Eindelijk een perfecte vrouw.

Pamela is mijn eeuwige heldin.
Andere vrouwen vallen bij haar in het niet. 

Meer kan toch niemand wensen.
En die diepe ogen van haar zeggen meer dan 

duizend woorden.
Lachend staat altijd haar mond,

Altijd opgewekt en vrolijk.

Altijd bezig zichzelf showend. 
Natuurlijk ben ik niet de enige.

Dat weet ik al lang,
En toch verlang ik zo naar haar. 

Reusachtige gevoelens koester ik voor haar, 
Supervrouw moet zij wel zijn.

Omdat haar huid zo zacht is als satijn. 
Nooit zal ik haar vergeten.

Fantastisch zijn die borsten van haar.
Ook haar benen mogen er zijn.

Raar klinkt het misschien.
Eigenlijk gebeurt er iets vreemds met me als ik 

haar zie.
Vrouwelijke schoonheid.

Eigenlijk te mooi voor deze wereld.
Raar maar waar....

!

Sanne, Almere

N E R D
A A N T R E K K E R ?
Ik ben zo vreselijk woe­
dend! Die PlayStation en 
Saturn kopiëren alles van 
PC-CD. Spellen als Need 
for Speed, Dark Forces,
Fade to Black, Doom en 
zelfs het beste spel aller 
tijden, Duke Nukem 3D, 
willen Sony en Sega hebben.
De kwaliteit van die spelcomputers 
zijn veel minder vergeleken met die 
van de PC CD-ROM. De PC kent 
pas écht gerenderde games zoals 
The 11th Hour. En het spannendste 
verhaal aller tijden is te vinden in het 
prachtspel Gabriel Knight 2. Zelfs de 
3D-beat’em ups op de consoles zijn 
niks vergeleken met Toshinden en 
Virtua Fighter op CD-ROM. Boven­
dien is het software-assortiment 
10.000 keer groter. Kortom, de Play­
Station en Saturn zijn afgelebberde 
8-bit nerd aantrekkers!
Robert Schippers, Rotterdam

I Oei, oei, oei, we hebben nu al me­
delijden met de jongens van de post­
kamer. Dat wordt sjouwen, met die 
zakken vol reacties.

o n t i e o e l .u k  m o o i
Wij hebben begin september een 
PlayStation gekocht. Wat een voor­
delen heeft die computer zeg. Het is 
gewoon ongelooflijk! Wij hadden 
eerst een Super Nintendo. Die heb­
ben we verkocht. Van dat geld heb­
ben wij samen dus die PlayStation in 
huis gehaald. Die spellen zijn zo on­
tiegelijk mooi! Wij hebben onder an­
dere Destruction Derby, Adidas Po­
wer Soccer en vele anderen. Wij zijn 
abonnee van de Power Unlimited en 
wij lezen altijd de reviews van de 
PlayStation-games. Hierdoor weten 
wij wat voor spellen we moeten ko­

pen. Nu zijn we van plan om Power 
Serve te kopen, want we zijn gek 
van tennis.
Richard Moolenaar & Ralph Derk- 
sen, Pernis.

■  laat Robert Schippers uit Rotter­
dam het maar niet horen!

W A A R  Z U N  DEL 
V A M R IE R E N ?

Sinds een week ben ik de trotse ei­
genaar van een Saturn. Eerst had ik 
een SNES, maar dit is een duidelijke 
stap omhoog. Dit komt zeker tot ui­
ting bij spellen als Sega Rally, Ulti­
mate MK 3 en Virtua Fighter.
De reden om een Saturn te verkie­
zen boven een PlayStation was dat 
de Saturn sneller en grafisch beter 
zou zijn. Dit klopt wel. Een nadeel, 
leek mij, dat er minder verkooppun­
ten zouden zijn om spellen te kopen. 
Dit klopt dus ook, want daar ligt mijn 
probleem. Ik wil graag Vampire Hun­
ter - door jullie gewaardeerd met 
een 10 - maar die is hier nergens te 
verkrijgen en ook niet te bestellen.
Nu is mijn vraag aan jullie: Hoe kom 
ik aan dit spel?

S.A.J. Van den Broek, 
Bergen op Zoom

I  Door te bellen met Fu­
ture Zone in Rotterdam 
(010-4359350) en door 
beter uit je doppen te 
kijken, want dit tele­
foonnummer staat gewoon 
onderaan de review. No 
hard feelings.



BULKY NINTENDO?
In deze brief wil ik al de mensen 
waarschuwen die denken dat de 
N64 de nieuwe Super Krachtige, Su­
per Goedkope Superconsole gaat 
worden waar we allemaal op zitten 
te wachten. Ik zeg het je, het zal niet 
zo zijn.
Hoe je het ook bekijkt, cartridges 
kunnen maar een fractie aan infor­
matie bevatten van een CD. Spelle- 
tjesprogrammeurs zeggen nu al dat 
zij de meeste van hun 32-bit spellen 
niet zullen omzetten naar de N64 
omdat de games gewoon niet op 
een cartridge passen.
De Bulky Drive (64 DD) zal daar na­
tuurlijk verandering in brengen. Het 
is vrij normaal dat enkele maanden 
nadat de Bulky Drive uitgekomen zal 
zijn, iedere spelletjesprogrammeur 
zal stoppen met software te produ­
ceren voor de N64. Ze zullen alle­
maal overschakelen naar de Bulky 
Drive om daarop games te produce­
ren. Welke gamesproducer zou ga­
mes willen maken op een kleine, 
zielige cartridge als ie een reusach­
tige CD heeft om software op te zet­
ten? Denk daar eens over.
Pieter Claes, Geel, België

I Beste Pieteri die Bulky Drive zo­
als jij B noemt, kan volgens ons ge­
woon aan de N64 worden gekoppeld en 
werkt helemaal niet met C D ’s maar 
met extreem grote (in opslagcapaoi- 
teit) floppydisks. Wanneer ie pre­
cies in Europa zal uitkomen is voor 
iedereen nog een raadsel. De Nin­
tendo 64 verschijnt in ieder geval 
in maart.

L.OZE BEL.Of=TE
Nintendo heeft een belofte gedaan. 
Dat is nog niet zo erg maar dat ze 
hem niet nakomen, is veel erger. Ze 
hebben ooit eens beloofd dat de 
produktie van SNES-spellen niet 
zou lijden onder de produktie van de 
N64.
Nou Nintendo, hartelijk bedankt, 
hoor! Voordat de N64 kwam, kwa­
men er gemiddeld 4 tot 5 spellen per 
maand uit voor de SNES. Nu slechts 
één!
Roy Geelen, Kelpen-Oler.

I En iedereen maar klagen dat Power 
Unlimited tegenwoordig zo weinig 
SNES-titels bespreekt...

E B i e B E E
Wat moet ik nou met die discover 
CD van jullie als ik een SNES heb 
en van plan ben om een N64 te 
gaan kopen? Ik kan er net zo goed 
Frisbee mee spelen. Ik heb geen 
FC, stelletje sukkels. Ik heb een 
vraag. Wanneer komt nou eens een 
keer die Europese N64 uit?
Genco Giveng, Nijmegen.

■  üaart 1997i sukkel.

DE C30DEN BESLOTEN
Mijn naam is Maarten Meijer. Ik wil 
de redactie van Power Unlimited be­
danken voor hun geweldige inzet 
voor alle PU’s die de afgelopen jaren 
zijn verschenen. Nog nooit heb ik 
één bedankbrief in Yo Post gezien, ik 
hoop dat met ingang van deze brief 
dat aantal op één komt te staan.
In 1993 hebben de góden besloten 
om een verbond te sluiten tussen de 
gamers van Nederland en België. 
Power Unlimited werd opgericht. ‘AH 
systems go!’, luidde het motto van 
de PU. Vele ‘gamers’ stonden op en 
probeerden de PU ten gronde te 
richten. Vele computers en gamers 
zijn we ondertussen kwijtgeraakt in 
de bitwars. Een nieuw uiterlijk heeft 
de lezers weer vertrouwen geschon­
ken. Een nieuwe strip, nieuwe re­
dactieleden en veel nieuwe games. 
Met succes.
De PU geeft zelfs eenvoudige web­
surfers de kans om de sfeer mee te 
proeven. De PU kwam, de PU zag 
en de PU overwon. Maar er zijn nog 
altijd ‘gamers’ die denken dat ze be­
ter zijn, het beter weten en stoer 
proberen te doen. En ze hebben de 
bloedige strijd overleefd, ik noem 
geen namen maar elk lid in hart en 
nieren weet over wie ik het heb. 
Luister niet naar hem, hij is niet echt! 
Hij is een Judas uit het Noorden. De 
wijzen zullen oven/vinnen. Laten wij 
bidden voor een lang bestaan van 
Power Unlimited, laten wij de redac­
tie zegenen en laten wij hopen op 
een beter oord voor gamers.
Maarten Meijer, Tiel.

Haleluja

UIT DE TIJD
Ik ben een echte web­
surfer en ik zou het leuk 
vinden om naar een 
mooie maar vooral up- 
to-date site van mijn fa­
voriete maandblad te 
kunnen kijken! Hebben 
jullie die site nou nog 
niet ge-update? Som­
mige onderdelen zijn behoorlijk oud. 
Wat dachten jullie van meer heet 
nieuws uit de gamingwereld en van 
bijvoorbeeld een eigen ftp-site (niet 
van die linkjes naar die miezerige si­
te’s van de makers zelf)? Ik zou hier 
graag een GROTE verandering in 
willen zien.
Job Genders, Capelle a/d Yssel.

I Je wensen worden verhoord maar je 
moet nog wel een paar weekjes geduld 
hebben. Op dit moment zijn we hard 
aan het werk om van het Power'nleb de 
beste gamessite van Europa te maken. 
En je weet, als wij iets beloven, dan 
maken we dat ook waar. Volgende 
maand meer nieuws over onze wilde 
plannen op het World Wide Web!

LOGICA
Ik ga vandaag niets doen behalve 
de Power Unlimited schrijven tenzij 
ik me vergis. Hoewel je vergissen 
iets is niet niets dus als vandaag de 
dag is dat ik niets doe behalve de 
Power Unlimited schrijven kan ik me 
niet vergissen tenzij ik me vergis. 
Killer Nick, Muiderberg.

I Volgens ons is deze hele brief een 
grote vergissing.

Y,

ePINNEMONeTER 
EEN EITJE
Kort geleden mocht ik een spelletje 
kopen omdat ik weer eens een fan­
tastisch rapport had. Dus ging ik 
naar de plaatselijke gamesshop voor 
een leuk SNES-spel. Kijken, kijken, 
en nog eens kijken, toen ik Secret of 
Evermore zag liggen. Hé, die stond 
ook in die Power Unlimited van fe­
bruari! Het bleek trouwens een RPG 
en daar houd ik wel van. 
Thuisgekomen pak ik de bewuste 
PU erbij. Ik las de review van Skate. 
Hij zei: ‘Ik heb tot op de dag van van­
daag geen idee hoe ik dat spinne- 
monster mores kan leren’. Toen ik bij 
dat monster kwam, dacht ik nog aan 
de worden van Skate: ‘Wat ik ook 
probeerde, ik kon die grappenmaker 
op geen serieuze manier pijnigen’. 
Nou Skate, ik ben zwaar teleurge­
steld in je! Je hoeft alleen maar wat 
Magie tegen het hart van dat mon­
ster te gooien en hij is al dood!
Ming Su Ho, Utrecht

B  It’s a hind of magic! Was het hele 
leven maar zo simpel...
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Sinds de introductie van de (pocket) 
Game Boy en Game Gear is het een 
tijdje stil geweest rond de draagbare 
spelcomputers. In Japan zitten ze er 
niet mee, want daar wordt iedere 
week wel iets nieuws uitgevonden. 
Het was dus simpel een kwestie van 
tijd voordat de eerste draagbare 32- 
bitter op de markt zou verschijnen. 
Inmiddels heeft Hitachi de primeur in

handen met haar MMP-1000NV Sa­
turn. Deze portable uitvoering van 
Sega’s Saturn beschikt over een in­
gebouwde Video-CD decoder voor 
MPEG-1 films, een Photo-CD kaart 
en een TV-tuner. Al zal dit stukkie 
hardware wel nooit z’n weg naar Eu­
ropa vinden, we vonden het toch in­
teressant genoeg om ‘m even aan 
jullie te laten zien.

P O W E R W E B  
I N  B E  

R E V I S I E
Zoals je misschien al gemerkt hebt, is 
het in dit nummer akelig stil rond ons 
PowerWeb. Dat heeft een reden. Het 
PowerWeb is nog altijd open voor be­
zoekers, maar achter de schermen 
wordt hard gewerkt aan een compleet 
nieuwe inhoud en een compleet 
nieuw gezicht.
Noteer alvast in je agenda: op 1 janu­
ari 1997 gaat Power Unlimited offi­
cieel in de lucht met versie 2.0 van 
ons PowerWeb.
Naast talloze speltips en -trucs, direct 
binnen te halen spellen, forums en 
discussiegroepen, het allerlaatste 
(actuele!) gamesnieuws en nog veel, 
veel meer, kun je ook alles te weten 
komen over jullie favoriete tijdschrift 
en over gaming op Internet.
Hierbij maken we gebruik van de laat­
ste presentatietechnieken op ‘t net.
De eerste resultaten zijn veelbelo­
vend, waardoor wij al voorzichtig den­
ken dat het PowerWeb 2.0 wel eens 
de beste games-site van Europa kan 
gaan worden. Vanaf 1 januari kun je 
het zelf controleren!

OOWM IIM

T-3 HIRTS
Op pagina’s 38 en 39 vind je een uitgebreide beeldreview 
van Down In The Dumps, een dolkomische grafische 
adventure van Philips. Ben je een fan van de familie 
Blub en wil ie kans maken op een van de tien Down » 
In The Dumps t-shirts? Stuur ons dan een brief- | |  
kaartje met je naam en adres en vermeld daarop . V  
de totaalscore die het spel in dit nummer krijgt.
Het adres is Power Unlimited, Down In The 
Dumps, Postbus 9805,1006 AM Amsterdam.
Tien goede en snelle inzenders krijgen hun Blub 
t-shirt automatisch thuisgestuurd.

T u r o k

D i n o
In dit nummer lees je alles over Wave Race 64, de nieuwste 
(import) titel voor de Nintendo 64. Ook van gelieerde 
softwareontwikkelaars komt steeds meer informatie los, al laten de 
third party games nog tot het eind van dit jaar op zich wachten.
Een van die veelbelovende niet-Nintendo titels voor de N64 is 
Acclaims Turok Dinosaur Hunter. Een wat onlogische shoot'em up (in 
de tijd van de Dino s hestonden er nog helemaal geen mensen, laat

staan hunters) met mooie 
^  graphics. Vooral het artwork van 

Turok is verbluffend mooi. Zo 
mooi dat we je er nu al vast een 

^  voorproefje van geven.

j.
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^ p e  &  T P U C e  D A I A P A & E
Al vanaf het eerste nummer in 1993 geeft Power Un­
limited je iedere maand tientallen tips, trucs, codes, 
walkthroughs, special moves en andere hints om 
verder in je favoriete spellen te kunnen komen. 
Inmiddels is die verzameling uitgegroeid tot een vette 
database met tips voor meer dan duizend verschil­
lende games. Je raad het al, die hele database 
hebben we nu op onze Power CD-ROM gezet. De 
special moves van Mortal Kombat 2 of de cheatcodes 
van Doomi: alle aanwijzingen die ooit in jouw lijfblad 
hebben gestaan, vind je op de CD-ROM terug.
De makers van de CD-ROM hebben weer een prach­
tige interface ontwikkeld waarmee je razendsnel de 
gewenste informatie kunt vinden. Alles is netjes 
gerangschikt naar spelsysteem en er is een print- 
functie zodat je de codes ook op papier kunt zetten.

■ ^ %

SPEEL-BAPE DEMO’e
Naast die complete Eeuwig Leven-database hebben 
we nog zo’n slordige 500 Mb weten te vullen met 
speelbare demo’s en shareware-versies van elf 
gloednieuwe games:

•  Gearheads
Een waanzinnig, hilarisch en strategisch puzzelspel van 
Philips.

•  FX Fighter Turbo
Het vervolg op een geslaagde beat ‘em up.

•  Amok
Een 3D-shoot ‘em up in griezelige science fiction- 
sferen. Strakke graphics!

•  Death Rally
l̂ an Apogee komt dit grappige (en bioederige) racespel 
a la Micromachines.

•  Absolute Pinball
Flipperen! Moeten we nog meer zeggen?

•  MegaRace 2
Een compleet circuit uit dit verbluffend mooie racespel 
van Mindscape.

•  Deadly Tide
Kreeg in de Power Unlimited van november een 9.81 
3D-schietaktie onder water.

•  Monster Truck Madness
Don't try this at home. Racen in de monstertrucks van 
Microsoft.

•  Star General
Strategie in space. Daar ben je uren mee zoet.

•  Animal
De avonturen van een Bifi-worstje....

•  Orion Burger
Een van de meest lachwekkende adventures van 1996.

De Power Unlimited Power CD-ROM kost f 24,95 
(inclusief verzendkosten) en is geschikt voor Win­
dows ‘95, Windows 3.11 en Macintosch (alleen de 
tips & trucs-database). De meeste spellen werken 
met Windows ‘95 of DOS.

Maak dan ƒ 24,95 over op:
bankrekeningnummer: 60.46.83.162j 

of gironummer: 35.28.293

ten name van:
VNU Business Publications,

afd. klantenservice te Amsterdam^ 
Doe dit onder vermelding van 

, Power CD-ROM 2.

Voor Belgie: Maak Bfr. 458 over c
gironummer: 000-1635597-80

ten name van:
VNU Business Publications,

afd. klantenservice te Amsterdam.! :̂ 
Doe dit onder vermelding van 

I Power CD-ROM

Na het ontvangen van de betaling 
wordt de CD-ROM binnen 

I  3 a 4 weken naar jullie verzonden



In het vorige nummer van Power Unlimited 
stonden twee storende fouten bij de spelbe- 
sprekingen.
Zo hebben we in de review van Z een ver­
keerd telefoonnummer afgedrukt. Het juiste 
telefoonnummer van Z-distributeur Diamond 
Soft moet namelijk zijn: 0591-634333. 
Bovendien hebben wij bij de reviews van 
Tomb Raider en Blam! Machinehead de ver­
keerde distributeur vermeld. Beide PlaySta- 
tion-titels worden namelijk geleverd door CD 
Contact Data (telefoon 077-4773701). Zorry.

De kenners onder jullie zullen bij de naam 
Sidewinder meteen denken aan de joystick- 

serie van Microsoft. Correct, maar de 
SideWinder-familie is inmiddels 
uitgebreid met een nieuwe telg; de 
Sidewinder game pad.

Het lijkt erop alsof Microsoft bij de ontwikkeling 
van de game pad goed naar de controllers van de N64 heeft gekeken, 

want de overeenkomsten qua uiterlijk zijn groot.
De Sidewinder is echter de enige PC-controller met volledige multi-player moge- 

lijkheden, zonder dat je daarvoor extra hardware nodig hebt. Achterop de controller zit 
namelijk een extra game-connector, waardoor je (maximaal) vier Sidewinders in lijn 
kan koppelen.
Bij iedere game pad levert Microsoft de Game Device Profiler-software mee voor Win- 
dows ‘95. Hiermee kun je macro’s creëren en knoppen- of toetsencombinaties program- 
meren onder een enkele knop.

Verder krijg je bij aanschaf een gratis CD-ROM met samples van drie nieuwe MS-games 
(Gex, Time Commando en Marbles).

De Sidewinder game pad kost f 89,95.

J. 6
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V olgende m aand in P o w e r U n lim ited;

A re a  5 1 , D eath  Rally, de co m p le te  '9 7  sport line up 

van  Electronic Arts (m e t onder andere FIFA '9 7  voor 

PC en P la y S ta tio n ), A m ok , C&C Red A le r t (onder 

voorbehoud), P inocchio, Robotron X , 

D estruction Derby 2  en nog v e e l, v e e l m eer.
De n ie u w e  P o w e r U n lim ited  lig t v a n a f 2 3  

decem ber in de w in k e ls .



Half oktober werd een selectie van de Europese gamespers door 
Electronic Arts uitgenodigd voor een tripje naar de heilige voetbalgronden 

van het Londense W em bley-stadion.
Natuurlijk waren wij er ook bij. Niet vanwege de 
champagne (wel mooi meegenomen), niet om 
die ‘wereldtopper’ tussen Engeland en Polen 
(die Engeland soepeltjes won met 2-1), maar 
wel vanwege de introductie van FIFA Soccer 
‘97.
De heren en dames (?) programmeurs hebben 
het populairste voetbalspel aller tijden van de 
grond af aan opnieuw opgebouwd. Een com­
pleet nieuwe ‘engine’, zoals dat in vaktermen 
heet. We zagen een sprankelende demo met 
fraaie 3D-beelden, dus dat belooft wat voor de 
release (voor alle systemen) in november.

T-ÖHI«T
Interesse in een exclusief FIFA’ 97 t-shirt?
Stuur dan snel een briefkaartje naar Power

Unlimited, FIFA ‘97, Postbus 9805,1006 AM 
Amsterdam. Misschien scoor jij dan wel een 
van de 25 shirts.
Overigens zal er geen FIFA Soccer ‘98 meer 
verschijnen, want EA heeft een exclusieve deal 
met de internationale voetbalbond gesloten 
voor een nieuw voetbalspel rond de WK van 
‘98.
Rest ons nog één vraag: Worden de Rode- of 
Oranje Duivels wereldkampioen?

Verdwenen 
k i n d i ^ e n .
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Binnenkort in jullie thuistheater:The City 
Of The Lost Children, een griezelige 

ontdekkingsreis in een 3D-gerenderde 
fantasiewereld.

Dit spel van Psygnosis is gebaseerd op de ge­
lijknamige film en roman. De sfeer van het ver­
haal wordt omschreven als een kruising tussen 
de verhalen van Oliver Twist en Jules Verne. 
Het spel zelf deed ons sterk denken aan het 
populaire Resident Evil.
Je speelt de rol van het 10-jarig weeskindje 
Miette, de beste kleine dief uit het Three Doves 
weeshuis. Haar baas, The Octopuss, dreigt 
Miette met eenzame opsluiting als zij niet naar 
hem luistert en regelmatig uit stelen gaat. Tij­
dens haar zwerftochten door de grote stad 
ontmoet zij One, een goedaardige reus wiens 
broer op mysterieuze wijze is gekidnapt. Sa­
men gaan zij op zoek naar die broer en naar 
een mogelijkheid om onder de boosaardige in­
vloed van The Octopus uit te komen.
The City Of The Lost Children ligt rond deze 
tijd in de winkels voor PlayStation en CD-ROM.

NATUURLIJK WIL J fi GEÏNFOR­

MEERD WORDEN OVER DE 

NIEUWSTE TITELS EN DE 

AANBIEDING VAN DE WEEK

^  OP

> r r = i

NATUURLIJK WIL JE ER ALLES 

OVER LEZEN EN WIL JE WETEN 

WELKE ER IN DE TOP 20 STAAN

NATUURLIJK WIL JE DEZE CCHTOH’S 

OOK ON-LINE KUNNEN BESTELLEN 

EN NATUURLIJK WIL JE ER NIET 

TEVEEL VOOR BETALEN...

BEZOEK 

DAN METEEN 

DE CDEXPRESS SITE.



 ̂MAXie
e iM T
v e n A e r
Na Sim City, Sim City 2000, Sim Life, Sim 
Isle en Sim Tower zou je zo langzamerhand 
toch denken dat de Sim-serie z'n heste tijd 

wel heeft gehad.

Welnu, niks is minder waar, want Maxis simt rus­
tig door met twee nieuwe titels uit de Sim-lijn. We 
hebben het hier over Sim Golf (zelf golfbanen ont­

werpen en bespelen) en 
Sim Copter (als helicop- 
terpiloot allerlei moeilijke 
en gevaarlijke opdrach­
ten uitvoeren).
Meer weten? Kijk dan 
even op Maxis’ internet­
site
http://www.maxis.com

Primax, een bekende producent van 
computerrandapparatuur, introduceert 

een nieuwe joystick.
De UltraStriker Game Stick werkt niet, zoals de 
meeste andere joysticks, met het conventionele 
XY-as systeem. Neen, de UltraStriker werkt 
met een ‘ball-and-socket’ mechanisme, dat 
enigszins vergelijkbaar is met een menselijk 
(kogel) gewricht.

Volgens Primax zijn hierdoor meer vloei­
ende bewegingen mogelijk en reageert 
de stick ook sneller. Door een stevige ba­
sis met grote rubbers aan de onderkant, 
staat de joystick solide op het tafelblad. 

De Primax UltraStriker kost f 69,95.

J. B

Rp rpriactieleden van Power Unlimited hebben natuurliik de 
mooiste baan ter wereld. Een gezond bestaan is het echter 

niet De hele dag en nacht zitten ze met zakken chips e 
t e e n  cola voor TV ol PC on do bran nodig ^  

lichaamsbeweging scbiet er nog weleens bi| m. Hoe zit bet 
Piy n iijli met de sportiviteit van onze luiyleden?

©KATe
Hé man, hoe dacht je dat ik aan m’n 
naam kwam? Skaten is mijn sport 
natuurlijk. En ik 
ga uit m’n dak B V f  
tijdens een
avondje NAC. I  "*  * *

© E N
Ben beweert vroeger een hele 
goede tienkamper te zijn geweest. 
Tegenwoordig | 
staalt hl] z n I
spieren als |
touw-trekkie. i

BJ0RN "
Bjorn heeft helemaal niks op met 
sport. Dat bleek wel toen ie het CD-i 
cSgV5?'^Ep*|C 3 spel ‘Sportfre-

aks’ moest tes­
ten. Had alle 
vragen fout en 
dacht dat Klui- 
vert een merk 
hondevoer was.

I
 ' * 1 ? ^ ^  fT H O M A ©

^  / Kwam regelmatig 
, C  ’ skatend naar de re- 

" ' electie tot ie met z’n

_______jg- wieltjes in de tram­
rails van lijn 2 belandde. Spaart nu 
postzegels van beroemde sporters.

G D  1 ^
Oversportfre- ^
aks gespro- 4
ken. Deze 
zoon van een
ex-profvoet- — P
baller is een wandelende sport-en- 
cyclopedie. Skeeleren is de nieuw­
ste hobby van deze bijna-buurman 
van Frank de Boer. ‘Ik moet alleen 
nog leren remmen’, sprak hij de om­
standers toe toen hij vorige week uit 
het Ijsselmeer werd gedregd.

MICtHAEL. ■
Michael is op sport- |  
gebied altijd op zoek I  '  
naar nieuwe uitda- I  ' 
gingen. Mocht van I
de directie niet bun- '------------- ^
gee-jumpen van het VNU gebouw. 
Hangt regelmatig met z’n skate­
board achter Amsterdamse trams.

f --------- 1 LAUEA

i
' Drie poezen en 
Ben opvoeden 
is haar al sport 
genoeg. Houdt

-------A  niet van zweet-
lucht maar is niet vies van een pittig 
puzzeltje op z’n tijd.

BA© I -----
Was ooit tana-
tiek dwerg-wer- I
per maar I
spo(o)rtniet
meer. Alleen L_
zee-vissen vind ie leuk, PC-vissen
welteverstaan. Kijkt wel naar alle
NBA-wedstrijden waar Dennis (ta-
too) Rodman meespeelt.

NANCY I  ^
Nancy viel even I  f l i t
stil toen we 1
naar haar spor- I .
tieve verrichtin- 4 ‘ *
gen vroegen. Uuuh.... ‘web-surfen?’

KEE© , --------
Kees, hier af- the big potato |
gebeeldmet f f  j
z’n Neder- /  ^  &
lands kam- £.«0 m JP
pioen, steekt
al z’n vrije tijd ■,
in het bigge- i  ^  " s
rennen. Nog f  
niet zo’n be- ' — ' ' ,
kende sport in .
Europa maar •4j'''4i 
volgens Kees v  ' - , > .
vooral in de States heel ‘big’.

,”^NoicK

ANIDREA©
Is in het verkeerde land geboren. 
Was anders baseballer geweest en 
fTTr **— — T— —̂ \  gaat nooit

' DASHBOARD DRE
van huis 
zonder z’n 
knuppel. Is 
sowieso wel 
handig als je 
weet in 

j welke buurt 
hij woont.

http://www.maxis.com


«ITUEEL.
Op de freeways van Los Angeles heerst 
momenteel een mysterieuze sport, 
men denkt aan een Initiatie ritueel 
van de gangs.
In vier weken tijd zijn van zo'n 300 
auto’s de achterruiten met ongeï­
dentificeerde projectielen verbrijzeld.
De politie, en vooral de camerateams 
en helicopters van de media, heb­
ben een heksenjacht ontke­
tend, arrestaties zijn ver­
richt maar de aanvallen 
blijven voortduren. Wellicht 
binnenkort terug te vinden 
in een videogame.

KORT NIEUWS
Van de Nintendo 64 zijn de 
eerste drie dagen in de 
winkel 350.000 exemplaren 
verkocht.
De vier miljoen spelers van 
Myst hebben een opvolger 
van het spel gekregen. Het 
speelt zich af op hetzelfde 
eiland, maar dit is nu vol 
graffiti, vuilnis en tweede­
hands caravans, achtergela­
ten door de Myst-verslaaf- 
den. Het spel heet Pyst.
En John Romero, mede-op- 
richtervan ID-Software, 
heeft Doom, Quake en het 
bedrijf verlaten.
Mijn haar is geknipt in een keukemmêT eëhTy- 
thon op tien centimeter van m’n hand en Sunset 
Boulevard honderd meter verderop. Was ik niet 
een half uur te laat bij privé kapper Tonny ge­
weest dan had ik gezien hoe hij de haren van de 
extreem lekkere Kelly Ie Broek kort knipte. De ou­
deren onder jullie weten wie zij is; de ultieme 
babe die twee computernerds met hun computer 
fabriceerden in de film ‘Weird Science’. Ben je 
onbekend met dit fenomeen, laat dan onmiddel­
lijk dit blad vallen en ren naar de videoverhuur.

Howdi y’ail, ik zit weer een maandje verder in het 
yankeedoodle leven waar het bestaan zich 

voornamelijk afspeelt met honderd kilometer per 
uur vanachter een autoraam.

V '

iM M iHtemetwereU

i liS-i
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exevMpUreM verRockt.
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haar uitstekende kwaliteiten nog wat ver­
der opgepompt.
Tomb Raider is wellicht wat bevredigender 
dan de kiddie stuff die Nintendo op de 
spelers afvuurt, maar hun belangrijkste 
doelgroep is dan ook de 6- tot 12-jarigen. 
Sony probeerde nog wel al grappend wat 
van die spelertjes af te pakken door hun 
nieuwe platformheld Crash Bandicoot in 
hun print- en televisiecampagnes naar 
Nintendo in Seattle te sturen. Op het par­
keerterrein werd hij afgevoerd door chag­
rijnig veiligheidspersoneel. Boodschap van 
Crash is dat zijn spel reeds 3D is; daar 

heb je al die extra bits niet voor nodig.

VROLIJK 1998
Volgens Trip Hawkins -eens de baas van Electro­
nic Arts, en twee jaar terug de grote evangelist 
van de 32-bits systemen, waaronder zijn 3D0 
speler- zijn 32-bits spelmachines doodgeboren 
kindjes. Simpelweg omdat ze gaming niet een 
generatie verder duwen.
Nee, neem dan Trip’s 64-bits technologie van de 

M2, momenteel in ontwikkeling bij Mat­
sushita. Dit is niet alleen de ultieme ga- 
memachine, maar tevens de DVD (Digital 
Video Disk) box die de videorecorder 
gaat vervangen, en het zal de zwarte 
doos herbergen die je direct het internet 
oppleurt.
In een land als Amerika wordt de eeu­
wige optimist Hawkins niet uitgelachen 
om zijn enthousiaste hossanah-geroep.
Hij wordt omarmd als de goeroe, als de 
ziener die de industrie door donkere tij­
den leidt naar nieuwe horizons. Het para­
dijs van M2, compleet met DVD, zal in 
1998 op de markt verschijnen. Hebben 
we wat om naar uit te kijken.
In dat jaar wordt ook verwacht dat de 
technische problemen van online gaming 

opgelost zijn. Het probleem is dat de spelcom- 
mando’s moeten springen van computer naar 
modem naar server, naar router etc. en dat kost 
teveel tijd. Totdat dit euvel opgelost is gaan de

B E R I O H T E N  V ^ N

NOW YOU’RE RLAYING 
WITH SILICONe

I Of je wacht ongeduldig totdat ‘Tomb Raider’ op 
een PlayStation, Saturn of PC dichtbij je te spe­
len is, een 3D avontuur met ene Lara in de hoofd­
rol. Core Design, de makers van het spel, heb- 

I ben niet alleen goed de les geleerd van Pamela 
(Anderson’s populariteit, maar hebben enkele van

spelers van online Quake, en binnenkort van on­
line X-Wing, grote vijanden maken in de internet­
wereld, want al hun schermutselingen verstop­
pen het dataverkeer op de Information 
Superhighway. Voordat je het weet ligt er een 
steen door je computerscherm.

ADAM
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Hier volgt een overzicht met 
de games die in de vorige drie 
nummers de beste cijfers kregen:

MEGADRIVe
Micro Machines Military (november) 8,1

NINTENOO 6A
Super Mario 64 (oktober) 9,6 
Pilot Wings 64 (oktober) 9,8

e N c e
Super Mario RPG (september) 8,6 

e A T U R N
Virtua Fighter Kids (oktober) 9,5 
Ultimate Mortal Kombat (oktober) 9,4 
Nights (september) 9,4 
Fighting Vipers (november) 8,9 
Sonic Wings Special (oktober) 8,7 
Earthworm Jim (oktober) 8,6

ELAYeTATION
Mortal Kombat Trilogy (november) 10 
WipeOut 2097 (november) 9,2 
Jumping Flash 2 (oktober) 9,2 
Crash Bandicoot (september) 9,2 
Tunnel BI (september) 9,1 
Namco’s Museum Pieces 2 

(november) 9,1
Fade To Black (september) 8,9 
Tomb Raider (november) 8,8 
Formula 1 (september) 8,8 
Viewpoint (oktober) 8,3 
Bust-A-Move 2 (september) 8,2 
Blazing Dragons (november) 8 
Street Fighter Alpha (oktober) 8

f=C CD-ROM
Deadly Tide (november) 9,8 
Links LS (november) 9,2 
Megarace 2 (september) 9,1 
Quake Full Version (november) 9 
Duke Nukem 3D (september) 9 
Disney’s Gamebreak (november) 8,7 
Gearheads (september) 8,6 
Urban Runner (september) 8,5 
Time Commando (september) 8,5 
Grand Prix 2 (september) 8,4 
Quake Shareware (september) 8,4 
Need For Speed Spec. Ed. (november) 8,4 
Qhon Burger (november) 8,3 
Z (november) 8,3 
Terra Nova (oktober) 8,3 
Secret Mission (september) 8,3 
S.T.Q.R.M. (september) 8,3 
AH-64D Longbow (september) 8,3 
Afterlife (oktober) 8,1
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Het verhaal van de 
klokkenluider van de 
Notre Dame is van Vic­
tor Hugo. Als je ooit

Frans gaat studeren, 
zul je het waarschijnlijk 
in de oorspronkelijke 
versie

moeten iezen. Maar ‘ 
eerst mag het in Com­
puter Generated Ima­

gery bekeken 
worden.

L.ief=^
Het verhaal van 
Quasimodo, zo­
als de klokken­
luider genoemd 
wordt, is al va­
ker verfilmd. 
Meestal wordt 
van de gebo­
chelde Quasi 
een monster 
gemaakt maar

in de versie van Disney 
is hij lief en onschuldig. 
Toen hij nog een baby 
was, verloor Quasi­
modo z'n moeder. Dit 
was de schuld van 
Frollo, de rechter van 
Parijs. Voor straf moet 
Frollo, Quasi opvoe­
den. Dat de rechter 
een slechterik is, wordt

meteen al duidelijk. Hij 
geeft Quasi z’n naam 
en letterlijk betekent 
Quasimodo ‘half ge­
vormd’ oftewel misbak­
sel. Dat is natuurlijk wel 
waar, maar weinig lief­
devol. Qok verstopt hij 
onze held in de grote 
kerk van Parijs, de 
Notre Dame. Daar 
krijgt Quasimodo een

NTone en NinjaTune 
zijn twee labels die 
zich hebben gespecia­
liseerd in het uitbren­
gen van funky, trippy 
muziek. Zelf omschrij­
ven ze wat ze doen als 
volgt: NinjaTune is voor 
‘dopejazztical beats 
and funky low down 
hoedown’ en NTone 
doet het ‘intelligent 
techno, ambient and 
tripped up hiphop elec­
tro dub stylee’.
Nu dit allemaal duide­
lijk is kunnen we ons 
gaan bezighouden met 
echt belangrijke dingen 
zoals de laatste CD die 
NTone uitgebracht 
heeft. Op deze ‘Tone

Tales from Tomorrow 
Too’ staan 16 tracks 
van onder andere 
Coldcut, Hex, Journey­
man en Purr. Op zich is 
dat niets bijzonders, 
bijna alles wat NTone 
uitbrengt zijn compila- 
tie-CD’s. Het bijzon­
dere aan deze Tone 
Tales is de CD ROM- 
track die op het schijfje 
staat. Dit bevat een To- 
neTrakker. En dat is 
een programma waar­
mee de nummers van 
de CD geremixed kun­
nen worden.
Na de ToneTrakker te 
hebben opgestart, ver­
schijnen er drie draai­
tafels plus een stapel

platen op het beeld­
scherm. Met de cursor 
kunnen de platen ver­
wisseld worden 
en drie fa- 
ders staan 
garant 
voor soe­
pele over- 
gangen 
tussen de 
samples.
Natuurlijk is het 
geen echte DJ set-up, 
daarvoor is de Tone 
Trakker veel te klein 
(11,6 Mb) maar erg 
leuk speelgoed is het 
wel.
Het is erg jammer dat 
NTone de term real­
time mixing zo letterlijk

neemt en geen 
safe-optie in de 

CD-I- heeft inge­
bouwd. Stel dat je 

in een moment van 
inspiratie een briljante 
remix van een Coldcut- 
nummer maakt. Dat 
kun je dan niet snel 
even op schijf zetten 
om mee naar een 
platenmaatschappij te 
rennen. Nee, als je uit 
bent op een platendeal

heb je meer aan ana­
loge draaitafels en een 
cassettedeck. De 
ToneTrakker is meer 
geschikt om lekker op 
te freaken.

Tone Tales from 
Tomorrow Too (NTone) 
Distributie: Rough 
Trade
http://www.obsolete.
com/pipe/ntonehp.
htmi

FiCJï'i
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opleiding tot klokkenlui 
der. Eigenlijk wil Frollo 
namelijk zo min moge­
lijk met Quasi te ma­
ken hebben. Quasi 
mag de kerk dan ook 
niet verlaten waar hij 
een beetje eenzaam 
van wordt. Bijna al z’n 
vrije tijd besteedt hij 
dan ook aan het naar 
beneden staren vanaf 
de hoge kerktoren. Zo

kan hij het straatle­
ven bekijken zonder 
dat de mensen op 
straat hem kunnen 
zien.

VRICNIDEN
Gelukkig heeft Quasi 
drie goede vrienden 
die hem vaak aan het 
lachen maken. Die 
vrienden zijn stenen 
waterspugers die al ja-

PU geeft weer eens wat weg. Helemaal in old school-style hebben 
yve een view master in de aanbieding! Er is er maar één dus als je 

^  hem wilt hebben moet je snel zijn. 
stuur een kaartje met je naam, adres 

I en de namen van Quasi’s drie 
uTkSSb. stenen vrienden aan de redactie

(Power Unlimited, Postbus 9805, 
^  1006 AM in Amsterdam).

^  Mocht je de view master niet krijgen 
,, M a n  hebben we ook nog (5) horloges 

iÊ Ê f  *  Quasimodo-pins weg te geven.

ren in de kerk staan. In 
Quasi’s fantasie komen 
ze tot leven en 
vrolijken hem op 
als hij het even 
niet meer ziet 

'zitten.

de Parijze­
naars. Daar 
ontmoet Quasi 
de mooie Es­
meralda, waar 
Frollo een 
oogje op 
heeft, en waar 
Quasi onmid­
dellijk als een 
blok voor valt. 
Ook maakt 
hij kennis 
met Phoe­
bus, de 

nieuwe politieagent 
met een goed hart en

een zwak voor Esme­
ralda.
Samen beleven ze al­
lemaal avonturen. Ze 
strijden tegen het 
kwaad (Frollo) en heb­
ben het soms heel erg 
moeilijk, maar uiteinde­
lijk ovenwint het goede 
altijd. In Disneyfilms 
tenminste.

The Hunchback of 
Notre Dame (Walt 
Disney Pictures) gaat 
28 november in pre­
miere.

K W

“Duizenden buzzende 
jongeren hebben sinds 
kort hun eigen Internet 
Site, The Buzz.” Met 
die woorden begon het 
PTT-persbericht dat ik 
op m’n bureau vond. 
Oké, even www.buz- 
zing.net opgezocht, 
want ook al 
heb ik een 
pesthekel aan 
die zoemende, 
opzichtig ge­
kleurde giz­
mo’s, het is best 
mogelijk dat er 
een goede site 
voor gemaakt is.
Maar wat een 
ongelofelijke 
scam is die Buzz 
zeg! Informatie 
over buzzers, 
buzzing en buzz- 
events, een Clan 
waar je lid van kunt 
worden als je een buz­

zer hebt (snel nog 
even aanschaffen mag 
ook). De mogelijkheid 
om via Internet buzzer- 
oproepen te plaatsen 
bestaat ook maar dan 
moet je wel l-Pay heb­
ben, wat voorlopig al­
leen moge­

lijk is voor mensen met 
een account bij Planet 
Internet.
Bijna alles wat op de 
Buzz-site te vinden is, 
komt van de PTT of 
valt bij de PTT te ko­
pen. Kortom, de site is

alleen interessant als 
je een buzzer hebt en 
daar nog meer geld 
aan uit wil geven. Oh 
ja, er zijn ook twee 
spelletjes te vinden die 
als het nieuwste van 
het nieuwste gebracht 
worden omdat ze een

Shockwave plug-in no­
dig hebben. Oh 
wauwie.
De twee dingen die me 
nog het meest irriteer­
den aan The Buzz zijn 
het ongelofelijk infan­
tiele aanspreektoontje 
(‘Check it out!’ ‘Now is

nu!’, en vooral de bril­
jante opmerking ‘Wa- 
rez is stuff die je nodig 
hebt voor jezelf!’) en de 
traagheid waarmee de 
pagina’s ingeladen 
worden. Bij de PTT zou 
dat toch sneller moe­
ten.

J  f — J

http://www.buz-zing.net
http://www.buz-zing.net


Een paar maanden geleden zag ik de eerste demo 
van Die Hard Trilogy. En al waren er maar een paar 
levels speelbaar en klopte de afwerking nog van 
geen kant was toen ai te zien dat het goed was.

Wreed goed zelfs. Nu is ie er dan echt!
D R i e  IN  e e N
Gelukkig hebben de 
jongens bij Fox Interac­
tive de tijd genomen 
om na te denken over 
een leuk concept voor 
Die Hard Trilogy.
In plaats van een sim­

pel side-scrollend-plat- 
formpje te maken, zo­
als we dat al vaak heb­
ben gezien bij games 
die van films zijn afge­
leid, wilde het ontwerp­
team iets anders. En 
na wekenlang gekeu-

m o  veld te hebben 
of ze er liever 
een ’Doom’- 

/3n achtige adven- 
ture, een ‘Virtua 
Cop’-ish 
shoot’em-up of 
een Twisted 

Metal’-stylee racespel 
van zouden maken, 
kwamen ze tot een lu­
mineus idee: Ze beslo­
ten om in plaats van 
één spel, gewoon drie 
verschillende spellen 
te maken. Er waren per

slot van rekening | | l  
toch ook drie Die 
Hard films geweest?
Zo gezegd, zo gedaan; 
men ging aan de slag. 
Drie superspannende 
games werden ontwik­
keld en op één schijfje 
gezet. Superieure 
graphics, perfect geluid 
(samples uit de films) 
en vloeiende gameplay 
vergezellen John Mc- 
Clane op zijn drie mis 
sies.

Zoals je je nog wei kan 
herinneren, heeft John 
McClane het in de ori­
ginele Die Hard film 
aan de stok met een 
groep terroristen van 
het type ‘blond, breed 
en zwaar Duits accent', 
gespeeld door de drie 
neefjes van Arnold 
Schwarzenegger.
Zij gijzelen ‘Nakatomi 
Plaza' een Japanse to­
renflat vol Amerikanen 
en dreigen met dood en 
verderf. Onze John 
gooit echter flink roet in 
hun Sauerkraut en klimt 
door verwarmingsbuis 
en ventilatieschacht, 
bombardeert de servi- 
celiften en steekt zo 
een stokje voor hun 
duivelse plannen.

V7VN K E L D E R  
NTkAR
RENTNOUSE
De missie begint hele­
maal onder in de kel­
der van Nakatomi 
Plaza (in werkelijkheid 
het hoofdkwartier van 
Fox Interactive!) en 
vervolgt z’n weg van 
verdieping tot verdie­
ping naar de penthou­
ses aan de top.
Je kijkt van achteren 
op John McClane neer. 
bepaalt zijn richting

W  --■f'

w

en laat hem schieten. 
Met de l_/R-knoppen 
(die onder je wijsvin­
gers) kan je hem weg 
laten rollen, als er te­
veel mensen op hem 
schieten. Dit moet je

■hR )t *oor wMMr keeM.

vrijwel meteen doen, 
aangezien je al op le­
vel 1 wordt bestookt 
door massa's vijanden. 
Nadat je deze syste­
matisch hebt uitge­
moord, is het zaak om

ook nog eens een stel­
letje gijzelaars te be­
vrijden, Al met al een 
vrij lastige klus. Je bent 
zeker een tijdje zoet 
met het beklimmen van 
de twintig oneindig lij­
kende levels.
Om je weg te kunnen 
vinden door de afgeslo­
ten delen van Naka­
tomi Plaza, heeft Fox 
de ‘obstacle fade-out’ 
ontworpen. Als je dicht 
bij een muur staat, fade 
deze een beetje weg, 
zodat je kan zien wat 
zich aan de andere 
kant bevindt. Heel pret­
tig en allerminst sto­
rend voor de gameplay.



« Ite rro ris ten  
Naka- 

:roffil=Plaza 
nog niet

llÉ SpS flin . Deze Reer 
gÉèn-üvetkenkrabber 
d i ^ l ^ r  een vlieg- 
v^®/Veer duikt John 
ds gangen in om het 
^ap u is  te verjagen.

t 4 é L . i c o p -
TERCMAee
Volledig anders dan in 
het voorafgaande spel, 
kijk je nu door de ogen 
van John McClane 
mee hoe hij zich e e n ^  .

raap te knallen met je
SPAS12 shotgun, de 
Steyr-G Assault rifle of

fvTT

weg schiet door de Tax 
Free Shopping Zone. 
Deze game is twee 
keer zo spannend dan 
Virtua Cop en Area 51 
bij elkaar en ook nog

eens mooter vormge­
geven. Prachtig geren- 
derde 3D-achtergron- 
den schieten voorbij 
als je probeert de te­
genstander voor zijn

meer wapens, grana 
ten en hittezoekende 
raketten. Hiermee haal 
je - als je de hallen van 
Washington Airport en 
de daaropvolgende 
sneeuwscooter-achter- 
volging tenminste hebt

overleefd - tijdens een
bloeCEtollende helicop 
terchase, de vijande
lijke choppers neer.
Pas op dat je zelf niet 
teveel wordt geraakt, 
want bij elk schot wordt | 
het even wazig voor je , 
ogen. Voor je weer ! 
hebt gefocust, kan je 
alweer een nieuwe la­
ding lood tussen je rib­
ben hebben!

129,95 Bfr. ca. 2350

T T

Nog steeds is John 
McClane niet van die 
vervelende terroristen 
af. Deze keer dreigen 
ze om heel Manhattan 
op te blazen. Omdat de 
haat van de opperter- 
rorist zich nu recht­
streeks tegen McClane 
heeft gekeerd, laat hij 
de arme McClane half 
New York doorscheu­
ren op zoek naar de 
verstopte bommen.

SCHEUREN
Ook wel eens stiekem 
gedroomd van een 
kruising tussen Twisted 
Metal, Destruction 
Derby en Daytona 
USA? In Die Hard with 
a Vengeance komen je 
dromen uit.
Er staan maar liefst 
vijftien verschillende 
wagens tot je beschik­
king, waarmee je door 
Chinatown, Wall Street 
en Harlem heen mag

scheuren. Als de gele 
taxi waarmee je begint 
je niet snel genoeg is, 
kan je hem op een par­
keerplaats inruilen voor 
een betere wagen.
Het mooiste is het feit 
dat er geen parcours 
is: je moet zelf de bom­
men zien te vinden in 
de drukke straten van 
New York. Een radar 
onderin je scherm 
geeft aan waar ze ver­
stopt zijn en waar de 
dichtstbijzijnde par­
keerplaats is.

De tijd die je hebt, is 
echt ontzettend kort en 
bijna elke keer zullen 
de bommen voor je 
neus afgaan. Als het je 
lukt om ze allemaal te 
pakken te krijgen, rij je 
met je wagen de me- 
trotunnels van New 
York in voor nog meer

bloedstollende achter- 
volgingsactie.
Voor vredelievende 
personen is dit spel 
misschien een beetje 
teveel van het goede. 
Honderden en honder­
den onschuldige voet­
gangers, toevallige 
passanten en angstig

Die Hard Trilogy is 
adventure, shoot’em 
up en race-spel in 
één. Een absolute 
aanrader. Ben je niet 
bang voor een em­
mertje bloed meer of 
minder of om een le­
vel vijfendertig keer 
over te moeten 
doen, dan ben je er 
klaar voor om Die 
hard Trilogy te spe­
len. Of zoals Bruce 
Willis zegt: Yippie-Ki- 
Yayi

ANDREAS

overstekende groot­
moeders bezwijken on­
der de wielen van jouw 
rondscheurende bolide.
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Als je flink wat punten hebt 
gescoord, kan je je arsenaal 
uitbreiden met dubbelloops 
wapens.

/ vvai iiyi uaai x
/  beneden voor een \  ^

/  rotte planeet?", een \  y
/  Dromack schraapt zijn \  \

/  keel en spuugt in de hoek van \
\  het spaceship. "Wachteeffe", Y
* U .. zegt de gebochelde Dromack. "ik 

\  ( l ^ N .  ga inzoomen, dat zooitje ziet t  X  
V  eruit alsof er wel wat te /
i  halen valL" De Dromacks

drukken wat knoppen in en het 
 ̂ ^  ruimteschip zet koers naar

---------- . de Aarde...

Hé
. •'V» - ^

i , 'i- t  »
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Miet voor boZ>i

ONDEfR- 
TUeSEN IN 
© f= A C e
“We moeten cJe kern­
centrales zien te vin- 
cfen. Zodat we onze re­
serves kunnen 
aanvullen”, legt de ge­
bochelde Dromack uit 
terwijl hij een kakkerlak 
in zijn mond steekt en 
krakend het schild van 
het insekt breekt. “Dan 
kunnen we meteen wat

JC ' f *

verse proviand inslaan 
want dat zelfge­
kweekte kruipgedierte 
begint me een beetje 
te vervelen.”

ONDEf?- 
T U e S E N  
OP AARDE
Ironman en Manowar 
staan tussen 50.000 
jongens en meisjes 
naar een concert van 
Metallica te kijken.

^  l  “Zie je die gi-
tarist Iron, die 

• / •* kan zeker alle
babes krijgen 
die hij maar 

• -  wil”, en terwijl
Manowar dit 

C "  zegt, worden
drie blonde 
meisjes door 
de security uit

___J het publiek
geplukt om via 

de achteringang van 
het podium naar de 
kleedkamer te worden 
afgevoerd.

“Laten we weggaan, 
het concert is bijna af­
gelopen en als we óp­
schieten kunnen we op 
weg naar huis nog een 
paarTrekkies in elkaar 
beuken. Ik hoorde dat 
er een Spock-feest zou 
zijn in de buurt van die 
kerncentrale die twee 
maanden geleden be­
gon te lekken. Met een 
beetje mazzel geven 
die Trekkies licht.” 
Terwijl Ironman en 
Manowar zich een weg 
banen naar de uitgang 
van de rocktempel, 
dringt er net op dat 
moment een ongeï­
dentificeerd vliegend 
object door de Aardse 
dampkring. Onze hel­
den zien niet dat het 
ruimteschip vaart min­
dert en koers zet naar 
de plek van de Trekkie- 
meeting, vlakbij de 
kerncentrale.
Manowar en Ironman 
stappen in hun truck, 
Manowar zit achter het 
stuur. Met piepende



I

banden scheurt het 
tweetal het terrein af, 
zich onbewust van de 
naderende catastrofe 
die zich over de fans 
van Metallica zal uit­
storten.

ONDER- 
TUeSEN, IN 
D E  A A R D & E  
ATMOSFEER
“Waarom staan daar 
zoveel mensen op een 
kluitje?”, vraagt de ge­
bochelde Dromack aan 
zijn sidekick, tenwijl het 
kakkerlakkenslijm uit 
z’n mondhoek druipt. 
“Ik heb geen flauw 
idee”, antwoordt de an­
dere Dromack, “het zal 
wel een soort religi­
euze ervaring zijn.

waar ze met z’n allen 
aan deelnemen. ’’Zul­
len we een beetje le­
ven in de brouwerij 
brengen?"
De daad bij het woord 
voegend ontgrendelt 
de Dromack de raket­
ten die onderaan het 
ruimteschip hangen. 
”We bombarderen ze 
terug naar het stenen 
tijdperk", en tenwijl hij 
dat zegt, vuurt de ge­
bochelde Dromack de 
infra-rood gestuurde 
raketten recht op het 
podium af. Met een gi­
gantische grand finale 
eindigt Metallica net 
haar concert als de 
kernkoppen inslaan op 
het podium. Boem, 
klaaaaaar!

ERGENS 
EEN STUKJE 
VERDEROP
’’Waaat was daaaat?” 
Manowar kijkt in zijn 
achteruitkijkspiegel. 
Een gigantische pad­
destoel markeert de 
plaats waar ze een 
kwartier geleden nog 
popcorn aten en mee­
zongen met hun favo­
riete popgroep. 
’’Volgens mij zijn het 
buitenaardse wezens, 
die gewoon eens lek­
ker een bommetje wil­
den gooien", zegt Iron- 
man. ”Je kan het ze 
nauwelijks kwalijk ne­
men. Neem ons bij­
voorbeeld, we verma­
ken ons toch ook elk 
weekend prima met 
Trekkies."
Net op dat moment 
krijgen onze twee hel­
den het terrein van de 
Spock-meeting in het 
oog. Een gigantisch 
Starship Enterprise is 
opgebouwd uit papier- 
maché en er omheen 
lopen honderden Trek­
kies. Een enkele ver­
dwaalde ATAT en 
R2D2 hobbelen ook 
over het terrein, maar 
het moge duidelijk zijn:

er is iets mis met hun 
chip-implantaat, want 
ze zijn hier duidelijk 
aan het verkeerde 
adres.
De truck is nog twee­
honderd meter verwij­
derd van de ingang als 
een aanzwellend flui­
tend geluid de vredige 
rust verstoord. Een 
lichtflits, een giganti­
sche drukverplaatsing 
en de truck van Mano­
war en Ironman wordt 
als een veertje opgetild 
en zo’n twee kilometer 
verderop weer neerge­
kwakt.

ZO’N TWEE­
HONDERD 
METER 
HOGER
”Zag je dat?", de gebo­
chelde Dromack 
maakte een sprongetje 
in de lucht en z’n rug- 
gegraatloze, slappe lijf 
trilde als slappe piel. 
”Zag je die schokgolf? 
Wat een knal. Niet 
slecht voor een zater­
dagavond. Iedereen 
kapot."
De andere Dromack 
keek ietwat verveeld uit 
het raam. ”lk vind er ei­
genlijk niet meer zo­
veel aan. We zouden 
iets nieuws moeten 
verzinnen om mee te 
spelen. Weet je wat, 
we gaan even het 
brandstofruim vullen bij 
die kernreactor, blazen 
meteen dat ding open 
dan zoeken we een 
andere planeet met 
een beetje tegenstand.

VIJF METER 
ONDER HET 
FUIN
Ironman slaat het ra- 
dio-actieve stof uit zijn

kleren en Manowar 
moet niezen.
“Wat da fok was dat 
oké als ze Metallica 
opblazen of voor mijn 
part Guns ‘n Roses, 
maar van m’n truck 
moeten ze afblijven.' 
Manowar slaat met zijn 
arm het dak van zijn ei 
gen truck af. Ironman 
springt uit zijn stoel en 
klimt uit de auto, en 
beiden trekken een 
sprint richting parkeer 
terrein van de kernre 
actor.
“Scheisse, een ruimte 
schip”, zegt Manowar 
verbaasd. “And zee 
Engien iz stiel worm.” 
“Weet je wat, ik heb 
wel zin in een verzetje. 
Die Trekkies gingen 
me toch vervelen. We 
gaan Droidz hakken!”

EFILOOG
Het bovenstaande ver­
haal is een mogelijk 
scenario om te be­
schrijven waar Iron- 
man/Manowar over 
gaat. Het kan ook kor­
ter: ‘A Nuclear Power- 
plant is infiltrated by 
terrorist aliens. An elite 
squad of Armorines is 
dispatched by the pen­
tagon over de infected 
zone. Your task as Iron- 
man/Manowar is to as­
sist.’
Ironman/Manowar is 
een zijwaartsscrollend 
platform spel met ze­
ven levels volgepropt 
met actie. Met enkele 
kunstgrepen kun je 
zelfs een beetje de 
diepte in. Het wapenar­
senaal is niet erg uitge­
breid, maar schieten, 
slaan, schoppen en 
‘dematerializen’ beho­
ren tot de standaarduit-

Complex

I Wapens vrijstaand
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lronman/X-0 Mano­
war is ai met ai een 
heei aardig speiletje. 
Een platform met 
flink wat verborgen 
gadgets dat je niet 
met twee vingers in 
je neus uitspeelt.

MICHAEL

rusting. Het gangen­
systeem binnen de 
kernreactor is vrij com­
plex en er valt meer 
kapot te schieten dan 
je op het eerste gezicht 
zou zeggen.



Of ik op de valreep nog even een game zou

li l g l iT a M f l ia t l  vvaarna ik vriendelijk bedankte. "Sorry, geen tijd 
Ed", was mijn beknopte antwoord. Slechts drie 

woordjes had hij nodig om mij alsnog binnen no time 
in de testruimte te krijgen: "Nintendo 64, Skate".

NO
OUeSTION!
De derde game die bij 
de Europese introduc­
tie van de veelbespro­
ken Fun Machine (nou 
ja, weinig fun wanneer 
je er tot maart 1997 op 
moet wachten) be­
schikbaar zal zijn, is 
Wave Race 64.
Dit spel speelt zich af 
in en nabij meren, 
zeeën en hun brandin­
gen, waarbij je met een 
jetski flink uit je dak 
kunt gaan. Dat ik vanaf 
het begin weer regel­
matig met de oogjes 
moest knipperen, lijkt 
inmiddels een overbo­
dig gegeven. Damn, dit 
zijn ongetwijfeld de 
mooiste golven en wa­
teren die ik ooit uit een

console heb zien ko­
men, no question!

COLilJB-
o A ’e ? .
VOANE>BN!
Op het scherm ver­
schijnen vier charac­
ters met ieder een ei­
gen jetski. Deze zwaar 
opgewaardeerde wa­
terfietsen hebben ver­
schillende capaciteiten, 
evenals de drie heren 
en de dame die de 
jetski’s besturen.
Als je wilt kun je zo hier 
en daar wat aanpas­
singen verrichten, 
maar over het alge­
meen zal blijken dat de 
standaardinstelling 
vaak het best uitpakt.
Ik besluit voor de eer­
ste mijnheer te gaan 
om te kijken wat deze

doods game zoal te 
bieden heeft. Ik druk 
en warempel, ik sta 
aan de start van een 
heus kampioenschap 
waveracen. Ik zal het 
moeten opnemen te­
gen mijn drie collega’s, 
die vanaf dat moment 
uiteraard mijn grootste 
vijanden zijn. Het weer 
is prachtig, het publiek 
uitzinnig 
en de 
golven 
lekker 
ruw.
Prima 
tafereel­
tje om in 
mijn 
eerste 
wed­
strijd als

winnaar uit de bus te 
komen, lijkt me zo.

BOEIEN
BOEIEN
Nou, dat gaat aanvan­
kelijk dus mooi ver­
keerd. De grootste hin­
dernissen (naast die 
ellendige tegenstan­
ders) zijn de boeien 
waar je omheen moet 
zigzaggen. Althans, je 
hoort ze te passeren 
aan de kant die de pijl 
boven de boei aan­
geeft.
Er zijn twee van dit 
soort boeien: de gele 
boeien, passeer deze 
langs de goede kant 
en je snelheid zal toe­

nemen. Als je dit zo’n 
vier tot vijf keer achter 
elkaar doet, beschik je 
over maximum power 
en merk je dat de com­
petitie je al snel moet 
laten gaan. Het verve­
lende is, dat wanneer 
je zo’n boei mist, je 
snelheid weer naar 
een normaal level te­
rugzakt en het drietal 
in no-time weer achter 
je reet zit.
Het andere type boei is 
de rode. Deze liggen 
vaak heel sneaky in 
het water op een 
plaats die na een gele 
boei vrij lastig te berei­
ken is. Je zal dan ook 
regelmatig halsbre­

kende capriolen moe­
ten uithalen om aan de 
goede kant van de 
boei terecht te komen. 
Smokkelen is er niet 
bij. Doe je dat namelijk 
wel, dan zul je je uit het 
strijdgewoel moeten te­
rugtrekken. ‘Wegwe­
zen’, zeggen de men­
sen van de organisatie 
dan, want met valsspe­
lers willen ze niks te 
maken hebben.

CXX3VER-
BL.INDEND
De pakweg negen ge­
bieden waar de strijd 
om de titel aan de 
gang is, zijn reuze ge­
varieerd en zien er 

zeer vet uit.
De details 
zijn vaak eng 
realistisch.
Zo is er bij­
voorbeeld 
een gebied a 
la de Bies- 
bosch waar 
regelmatig 
een flinke



deze weer verdwijnt, 
komen er oogverblin­
dende zonnestralen 
door die je zo ver­
dwaasd kunnen ach­
terlaten dat je uit lau- 
wigheid al je 
tegenstanders laat 
passeren. Met dit soort 
factoren moet je ge­
woon leren omgaan en 
dan zul je zien dat het 
spel je steeds makkelij­
ker afgaat.
Belangrijker is natuur­
lijk de besturing van je 
jetski. Deze lijkt in het 
begin heel complex 
maar wanneer je een 
beetje weet hoe je je 
machine moet houden 
in de alsmaar hoger 
opspattende golven 
(die overigens steeds 
weer anders zijn!), zul 
je daar ook zeer spoe­
dig geen kind aan heb­
ben.

e X T « A f = A R -
COUR©
De basis: plankgas, 
niet te ruim om de 
boeien heen crossen

afremmen in scherpe 
bochten, de bochten 
die je maakt niet te ver 
doorvoeren (anders ga 
je hard op je bek) en 
door naar het erepo­
dium. En oh ja, pas 
een beetje op voor drij­
vende kisten, wrakken 
en meer van dat spul 
dat pijn kan doen als je 
er met honderddertig 
kilometer per uur te­
genaan knalt.
Leuke van de cham­
pionships is dat je na 
het behalen van het 
podium een aantal ex­
tra parcours krijgt die 
een nog hogere moei­
lijkheidsgraad hebben. 
Een dokje hier, een 
scheepje daar en zelfs 
een gebied vol fokking 
mijnen kunnen je effe 
goed van je jetski af la­
ten knallen.
Het is duidelijk; skill en 
concentratie dienen 
dus honderd procent 
aanwezig te zijn. Wie 
het onder de knie 
heeft, kan zich eventu­

eel ook wagen aan de 
andere vormen van 
gameplay, namelijk het 
vertonen van een 
kunstjes vanaf de 
schans en het succes­
vol door reusachtige 
ringen heen racen om 
een zootje punten bij 
elkaar te sprokkelen.

jO E f» ie .
TRUCJES!
Deze onderdelen zijn 
zeer grappig en ener­
verend te noemen, 
maar halen het niet bij 
de race tegen de com­
petitie. Hoewel, de 
trucjes die je kunt uit­
halen vanaf zo’n 
springschans zijn vet 
hoor! Salto’s, volledig 
onder water verdwij­
nen, de handstand 
doen op je jetski, het 
zijn slechts enkele 
voorbeelden van de 
mogelijkheden die je 
tot je beschikking hebt. 
Dit kun je allemaal 
doen op Dolphin Is­
land, een mooi tropisch 
gebied waar dolfijnen

en orca’s regelmatig 
hun hoofden laten 
zien. Schitterend.
Toch sluipen er 
na een aantal 
uren wat min­
puntjes mijn 
hoofd binnen.
De superhappy 
muziekjes begin­
nen me stilaan de 
keel uit te hangen en ik 
krijg na elke ronde 
steeds minder zin om 
opnieuw op een ander 
parcours van start te 
gaan.
Hé, dat ik dat nu moet 
meemaken met de 
N64, hoe kan dat nou? 
Deze shit zou toch ver­
dorie een en al fatness 
moeten zijn?

lETSIERIET- 
Sie MEER
Ondanks het ‘drieluik’ 
en de wonderschone 
graphics, is de variatie 
in Wave Race 64 ge­
woonweg niet groot 
genoeg om je elke

keer weer fanatiek in te 
zetten. Dit kan toch 
echt niet de bedoeling 
geweest zijn van de 
scheppers van deze 
64-bitter.
Het is alsof zij na Mario 
en Pilot Wings op­
nieuw op zoek zijn ge­
gaan naar een concept 
wat leuk zou zijn om 
als demonstratie van 
de Nintendo-capacitei- 
ten te fungeren. Oké, 
het is ze grotendeels 
weer gelukt, maar in 
de toekomst verwacht 
ik eerlijk gezegd een 
ietsie pietsie meer 
denkwerk omtrent de 
concepten van games 
voor deze krachtige 
console.
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MEESTGR-
RLAN
Mijn ouders stierven 
toen ik zes zomers oud 
was. Een genadeloze 
storm, gezonden door 
de góden, liet mij als 
wees achter in de 
schoot van de priester 
Fo. Ondanks de wijs­
heid en liefde waar­
mee Fo mij over­
laadde, was ik een 
gekwelde geest. De 
dood van mijn ouders 
deed mij de góden ver­
vloeken.
Spectar, de vader van 
al het kwade, gebruikte 
mijn wrok om zijn 
meesterplan; dictatuur 
van duisternis over alle 
levensvormen, te reali­
seren. Verblind door 
mijn woede ver­
moordde ik op mijn 
achttiende geboorte­
dag mijn meester Fo. 
Een daad die Spectar's 
meesterplan in werking 
zette. Zijn duistere 
krachten hadden in­
middels bezit genomen 
van mijn geest. Mijn 
noodlot stond vast. Ik 
moest alle leerlin­
gen die Fo ooit on­
derricht had gege­
ven, van het leven 
beroven.

[DOOD EN 
VERDERE
In het land van Zor 
ontmoette ik Eiji en 
Kayin, twee van 
Fo’s favoriete leer­
lingen en meesters in 
het zwaardvechten. 
Toen de nacht viel en 
zij nietsvermoedend 
hun slaapvertrekken 
opzochten, trok ik mijn 
dolken en vermoordde 
de twee dappere krij­
gers.
Diezelfde nacht nog 
ging ik op weg naar 
mijn volgende slacht­
offer. Het was Fo’s 
dochter Tracy. Metals 
haar vader was zij 
gastvrij en zorgzaam 
voor onbekende nach­
telijke bezoekers. Het 
werd haar fataal.
Nog steeds verblind 
door woede en Spec- 
tar’s vloek, zette ik mijn 
reis voort naar de rid­
der Duke, een van de 
eerste leerlingen van 
Fo. Het nieuws dat Fo 
vermoord was, had 
hem inmiddels bereikt 
en Duke had gezworen 
de dood van zijn leraar 
te wreken. Het verdriet

had de normaliter on­
verslaanbare ridder 
echter verzwakt en ook 
hij maakte kennis met 
mijn scherpe dolken.

JUDA©
MOORD
Vol afgrijzen bekeek ik 
het verminkte lichaam 
van de nobele Ridder. 
Ik wilde op mijn knieën 
vallen en de góden om 
vergeving vragen maar 
ik werd weerhouden 
door Spectar die plot­
seling aan mij ver­
scheen. Er was geen 
weg meer terug. Ik was 
in zijn macht. Als ik niet 
tot in de eeuwigheid 
een dolende ziel wilde 
zijn, had ik

Zodra Spectar verdwe­
nen was, haastte ik mij 
naar de kust alwaar 
mijn volgende slacht­
offer, Mondo, woon­
achtig was. Ik vertelde 
hem dat ik met een ge­
heime boodschap van 
Fo kwam die ik in zijn 
oor moest fluisteren. 
Mondo knikte instem­
mend, leende mij zijn 
oor en sloot zijn ogen... 
in één stoot boorde ik 
mijn mes in zijn hart.

maar een 
keus: door­
gaan met 
het uit-

'WRAAK 
OEEN 

WROE­
GING

Spectar’s duis- 
krachten

roeien zijn onweer-
van Fo’s — staanbaar.  Ik 
leerlingen. voel louter wraak

geen wroeging. Van­
nacht nog zal ik de 
laatste zes leerlingen 
om het leven brengen. 
Het is hen inmiddels 
bekend dat de moor­
denaar van Fo op zoek 
naar hen is. Deson­
danks zullen ze deze 
nacht niet overleven en 
ik waarschijnlijk ook 
niet want Spectar zal 
mij vermoorden.
Jij, die deze woorden 
leest, draagt nu de ver­
antwoordelijk om deze 
duivelsdienaar van zijn 
troon te stoten en de 
dictatuur van de duis­
ternis ten val brengen. 
Om mijn afgrijselijke 
daden ongedaan te 
maken, zul je in mijn 
voetsporen moeten tre­
den en Fo en al zijn

Ultimate Revenge ■  
Attack is Battle 
Arena Toshinden 
maar dan met een 
andere verhaallijn en 
een paar nieuwe 
characters. Het 
vechten is beter en 
drastisch sneller ge­
worden maar verder 
zie ik niet echt grote 
verschillen. Hoe dan 
ook, het is een vet 
spel.

KEES

leerlingen opnieuw 
moeten doden. Alleen 
dan zal er einde ko­
men aan Spectar’s 
schrikbewind.
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Lighthouse is een topper. Spannend, mysterieus, 
ontroerend, sterk verhaal, mooie graphics... kortom 

een must voor alle adventure liefhebbers!
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<3E4HEIM-
ZINNIG
Ik ben verhuisd naar 
een afgelegen ge­
deelte aan de kust van 
Oregon. Na verloop 
van tijd vond ik een 
woning op een mooie 
lokatie schuin tegen­
over een vuurtoren. 
Onlangs heb ik de ei­
genaar van de vuurto­
ren ontmoet; zijn naam

is professor Jeremiah 
Kriek. Hij woont in de 
vuurtoren, samen met 
z’n eenjarige dochter­
tje Amanda. De prof is 
wel aardig en ik heb 
koffie met hem gedron­
ken maar hij is erg op 
zichzelf. Vooral over z’n 
werk doet hij nogal ge­
heimzinnig.
Toen ik laatst vanuit 
m’n huis naar de vuur­
toren keek, zag ik de 
bliksem inslaan. De bo­

venkant van de vuurto­
ren was gehuld in een 
blauwig licht. Vandaag 
stond er een vreemde 
maar dringende bood­
schap op m’n ant­
woordapparaat van 
professor Kriek. Zo 
snel als ik kan ren ik 
naar de vuurtoren want 
de professor is weg en 
Amanda is helemaal 
alleen.

KRICK'e
THEORIE
In de vuurtoren aange­
komen merk je dat pro­
fessor Jeremiah Kriek 
inderdaad weg is en 
dat de elektriciteit is 
uitgeschakeld. Dus doe

je wat iedere gamer 
meteen doet: je onder­
zoekt het huis.
In een brief die in het 
bureau ligt, schrijft 
Kriek dat als er iets 
met hem gebeurt, je 
ervoor moet zorgen dat 
Amanda zijn testament 
krijgt. Verder ondek je 
dat Kriek al enige tijd 
onderzoek deed naar 
verstoringen in de tijd, 
ruimte en tijdreizen. Hij 
had daar een theorie 
over en dankzij een 
oud boek kon hij z'n 
theorie in praktijk bren­
gen.
Kriek ziet de ruimte als

een stuk papier. Als je 
dit op de juiste manier 
vouwt dan kun je twee 
punten in de ruimte bij 
elkaar brengen en zo 
een poort maken tus­
sen deze twee punten. 
Volgens Kriek zou 
elektriciteit die door 
een lens wordt ge­
stuurd. zo'n punt en 
een poort tussen twee 
dimensies kunnen ma­
ken.

VREEMD
WEZEN
Kriek gebruikte de blik­
sem als elektriciteits- 
bron en opent daar­
mee een poort tussen 
twee werelden. De

Mooie tattoo’’f (voldenƒ faf).
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poort lijkt nog het 
meeste op een gelige 
elektrische bal. hier­
door kan hij in de an­
dere wereld kijken.
Hij komt aan de andere 
kant een mensachtig 
wezen tegen, het we­
zen is mager en be­
dekt met tattoo's. Kriek 
is er nu van overtuigd 
dat hij een parallel uni­
versum heeft ontdekt. 
Na een paar ontmoe­
tingen haalt Jeremiah 
Kriek het wezen over 
om door de poort te 
komen.

KIDNARRER
Tijdens de huiszoeking 
hoor je Amanda huilen 
en als je naar haar ka­
mer gaat zie je een 
gele bol in de kamer 
zweven en daar stapt 
iemand uit. Het wezen 
kidnapt Amanda en 
neemt haar mee naar 
de parallelle wereld. 
Natuurlijk duik je ook 
meteen de poort door 
en komt in een kamer 
terecht. Als je ver-

É \ *1 l |  ^

De combinatie van de safe is 
5-18-28. Ga twee keer naar 
rechts en stop bij 5, dan naar 
links voorbij 18 en stop de 
volgende keer datje bij 18 
komt Ga dan via rechts naar 
het cijfer 28.



baasd om je heen kijkt, 
krijg je een kiap op je 
kop van het wezen. La­
ter word je wakker op 
het strand, in de verte 
zie je een toren,

fHETZEL-FOE 
MAAR DAN 
A N D E R e
Je bent terechtgeko­
men in een wereid 
waar een mengeiing 
bestaat van onze hui­
dige technoiogie (CD- 
ROM’s) en een ander­
soortige technoiogie; 
zoaisde birdman die je 
tegenkomt en iijkt op 
een zeif denkende me- 
taien robot.
De puzzeis die je te­
genkomt hebben dan 
ook bijna aiiemaai met 
machines en mecha­
nieken te maken.
Soms moet je een ma­
chine starten en soms 
moet je de juiste items 
verzameien en die met 
eikaar combineren. 
Moeiiijke (grote) puz­

zeis worden goed af- 
gewisseid met makke- 
iijkere opgaven.
Verder zit het verhaai 
goed in eikaar en be­
ter, het is geen verhaai 
dat iineair is. Dit bete­
kent dat je verschii- 
iende kanten op kunt 
en er verschiiiende 
mogeiijkheden zijn om 
het spei uit te speien.

ONTROE­
REND
Een aantai van de ka­
rakters is heei goed 
uitgewerkt; het gehan­
dicapte meisje Liryi, 
dat je tegenkomt in de 
tempei, is zo’n figuur. 
Het meisje beweegt 
zich voort in een soort 
aan het piafond han­
gende roistoel. Deze 
roistoei is tegeiijkertijd 
een machine die haar 
in ieven houdt. Ze 
praat moeiiijk (via een 
machine) en haar be­
nen zijn tot onder de 
knie geamputeerd.
Liryi is de bescherm­

.  1
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ster van de tempei en 
is, nadat de priesters 
weg zijn gegaan, heie- 
maai aiieen. Dit vindt 
zij vreseiijk en dat kun 
je tijdens een ge­
sprekje met haar aan 
aiies merken. Mis­
schien ben ik een suc­
ker voor dit soort 
drama, maar ik vond 
Liryi een ontroerend 
personage in het spei.

CUReOR
Lighthouse speel je 
vanuit de eerste 
persoon in 
een 3D 
speel

Nee, je speelt het niet 
als Doom of Quake, 
het heeft meer iets 
weg van The 11 th 
Hour. En dan bedoel ik 
de manier waarop je 
door het spei heen be­
weegt.
Eigenlijk heb ik alleen 
wat aan te merken op 
de manier waarop de 
cursor zich in het spel 
gedraagt. Deze veran­
dert namelijk niet, zo­
als in zoveel andere 
games, in bijvoorbeeld 

een handje 
als je 

iets

i !

kunt oppakken. 
Lighthouse is sowieso 
al een vrij moeilijk spel 
waar je je kop bij moet 
houden maar de ma­
kers hadden de speler 
op z’n minst een beetje 
kunnen helpen door 
een veranderende cur­
sor te maken. Nu ga je 
doelloos in de rondte 
klikken en dat komt de 
verhaallijn niet ten 
goede. Door het geklik 
word je afgeleid van 
het verhaal en loop je 
de kans om de draad 
kwijt te raken.
Wat ik wel weer goed 
vind, is dat je geen ge­
sproken feedback krijgt 
als je iets verkeerd 
doet. Met gesproken 
feedback bedoel ik 
het eindeloze her­
halen van bijvoor­
beeld zinnetjes als: 
‘I don’t think that’s 
a good idea’, of het 
benoemen van 

; voorwerpen.
Nog iets dat ik te gek 

vond, is de afwezig­
heid van vragen. In 
sommige adventures 
krijg je hele lijsten met 
vragen die je allemaal 
móet stellen om aan

I T ’

informatie te komen, 
zo niet in Lighthouse. 
Je hoeft alleen op een 
personage te klikken 
en je krijgt antwoord: 
een meer dan aange­
name verbetering.

□
 sterk verhaal met goed 

uitgewerkte personages

□
 Prima afwisseiing in 

puzzeiniveau

Q  Prachtige graphics 

Q  Cursor verandert niet

PC C D -R O M  I
Prijs:/109.-Bfr.ca.l975 ' 

Systeemeisen: Pentium. 8Mb : 
RAM. 10 Mb schijfruimte.

Double speed CD-speler. muis. 
geluidskaart 

Fabrikant Sierra 
Distributeur: Atoll Soft 

Tel. 030-2416918

Wat mij betreft een 
van de betere adven­
ture spellen van 
1996. Het verhaal, de 
graphics en de ga- 
meplay zijn top. On­
danks m'n aanmer­
king op de cursor, 
verdient dit spel ge­
woon een vet cijfer.

LAURA

Ur\f\j «Ie be(fken*itter v m  dit tewifel.
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Anna Elkmoon M' 
moord; de arme 
van korte afstand 
haar hoofd geschotoi 
en gevonden door haar 
echtgenoot Jack Gor­
don.
Anna werkte aan een 
zeldzame Indiaanse 
put. Deze pot is uit 
haar atelier gestolen 
samen met $200,-- 
Ruof kan een reden 
voor de moord zijn, 
maar er is meer 
gaande in dit stadje. 
Men wil in Santa Fe 
een casino neerzetten 
en daar is natuurlijk 
veel geld mee ge­
moeid. En zoals in vele 
gevallen maakt de 
aanwezigheid van veel 
geld de mensen heb­
berig en onvoorspel­
baar. Anna was samen 
met nog een stel an­
dere mensen tegen de 
bouw van het casino. 
Ook dit kan dus geleid 
hebben tot haar dood. 
Om alles

I complex 
^■ten, zijn e ri 

gelijke mc 
de persoonpflrH 
liggen. Zo is AnrÊ^ ©<- 
man, Roy Elkmoon, 
nog steeds niet blij met 
de scheiding en (te ©«- 
vrouw van Jack Gor­
don ook niet. Ook hen 
kun je rekenen tot mo­
gelijke verdachten.

TIJD©F=AC-
TOR
De speler is een politie 
agent. Samen met je 
partners, Detective 
Night Sky en sergeant 
Rebecca Orlando, 
moet je de zaak oplos­
sen.
Detective Night Sky is 
net als Anna Elkmoon 
van Indiaanse afkomst 
en daarom zal hij, zo 
wil de j—  
com-

missaris, alle inter­
views afnemen. Je 
baas geeft je vijf dagen 
de tijd om tot een ar­
restatie te komen. De 
reden is simpel, de 
commissaris wil geen 
gezeik van de gouver­
neur, de FBI en nog 
wat hoge heren.
Uit het spel leer je dat 
politie agenten in 
Santa Fe een zeer 
sterke vakbond heb­
ben want er wordt per 
dag maar acht uur ge­
werkt. En aangezien 
de dagen in dit stadje 
nogal snel gaan, heb je 
net de tijd om hoog­
stens twee interviews 
af te nemen.

R D A
Sergeant Rebecca Or­
lando speelt niet fysiek

mee in het spel; haar 
spreek je via een han­
dig apparaatje dat de 
PDA (Personal Digital 
Assistant) heet. Via dit 
ding houd je de gege­
vens bij van iedereen 
die je intervie\wt. Maar 
ook kun je Rebecca de 
opdracht geven om ali­
bi’s na te gaan. En het 
wordt nog mooier; door 
middel van de PDA 
kun je de mensen van 
het forensisch labora­
torium aan het werk 
zetten, je laat de pa­
tholoog anatoom het 
lijk uitpluizen, telefoons 
op vingerafdrukken 
controleren enz.

MAAR...
Tot nu toe klinkt het al­
lemaal veelbelovend, 
maar wacht nog even 

met enthou­
siast worden.

plot van het 
spel interes­

filmpjes er

zien en je bijna als een 
echte agent aan de 
slag kunt, is er een 
maar... Het spel is na­
melijk makkelijk uit te 
spelen, en erger, het is 
heel snel uit te spelen. 
Om dit te bewijzen 
staat er in Eeuwig Le­
ven de waarschijnlijk 
kortste walkthrough al­
ler tijden. Hoewel je, 
als je deze walk­
through gebruikt, wel 
de op de doos ver­
melde ‘clothed sexual 
touching’ en de ‘blood 
and gore’ mist.
Maar ik heb zo het 
idee dat, ook al ben ik 
deze features niet te­
gengekomen, het alle­
maal wel meevalt. En 
ik ben bang dat het 
een soort braaf ‘blood 
and gore’ zal blijken

te zijn.

P rijs:/59.95 Bfr. ca. 1075 
Systeemeisen: 486/DX2 66 

Mhz. Windows '95 of MS-Dos 
6.22.8 Mb 8am, Double 

speed CD-80M. 35 Mb vrije 
scbijfruimte. videokaart ge­

luidskaart, SVGA.
Mac: 68K of PowerPC, 8Mb 

Ram. Double speed CD-ROM. 
25 Mb vrije schijfruimte. 

640x480.16 bit-grapbics - 
duizend kleuren. System 

7.5.1, Snund Managet 3.1. 
Fabrikant Activision 

Distributeun Homesoft 
Tel. 023-5311241

Tja, wat voor een 
conclusie verbind je 
aan dit spel. Kort en 
krachtig? Mooi maar 
makkelijk? Het plot 
en de manier waarop 
de moord wordt on­
derzocht liggen mij 
wel, maar dat het 
zo'n makkelijk spel 
is, vind ik voorzich­
tig uitgedrukt een 
absolute bummer.

LAURA
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k r i jg  je  a ls  je  tu s s en  d e  12 e n  18 b e n t en  v o o r  h e t e e rs t  e e n  E asy  B lu e - o f  g iro re k e n in g  o p e n t . B o v e n d ie n  k r i jg  je  d a n  

m e te e n  e en  p a s  w a a r m e e  je  k u n t  p in n e n . V u l dus sne l d e  a n t w o o r d k a a r t  in  (o f b e l 0 6 - 0 4 0 0 )  en  je  k r i jg t  d e  a c t ie fo ld e r  

th u is g e s tu u rd . O f  lo o p  g e w o o n  e v e n  la n g s  b ij h e t  p o s tk a n to o r . P O S T B A N K B L A U W  PAST BIJ J O U . P O S T B A N K » ^ l> J



Bijna twee jaar na 'Under a Killing Moon' 
heeft detective Tex Murphy eindelijk een 

nieuwe opdracht gekregen: zoek de 
vermiste persoon en hlijf zelf in leven...

RADIOAC- 
TIEf=̂  OE- 
e M E T T
Tex Murphy, Private In­
vestigator, was voor 
het eerst te zien in 
Mean Streets, dat 
stamt uit 1989. Daarna 
kwam Martian Memo­
randum en in 1994 Un­
der a Killing Moon, 
Hoewel Tex een detec­
tive van de oude stem­
pel is (hij gedraagt zich 
als iemand in de jaren 
dertig van deze eeuw), 
leeft hij in werkelijkheid 
in de volgende eeuw. 
in het jaar 2043 om 
precies te zijn. Zijn 
kantoor staat in San 
Francisco, dat - net als 
een groot deel van de 
planeet - radioactief 
besmet is als gevolg 
van de Derde Wereld­
oorlog.
De fall-out heeft ervoor 
gezorgd dat de mens­
heid in twee groepen is 
verdeeld: de mutanten 
en de normalen.
Tex woont in een oud 
hotel in een mutanten- 
wijk, niet omdat 
hij dat zo graag y
wil, maar omdat \
hij meestal te wei- \  
nig geld heeft en \  
daarom niet al te \
kieskeurig kan __>
zijn. ^

CA©H
RUL.E©
Het spel begint met 
een fraai filmpje waarin 
Tex bezoek krijgt van 
een nieuwe cliënt.
Deze Fitzpatrick vraagt 
Tex om een oude 
vriend op te sporen.
De klant betaalt voor­
uit. en om die reden is 
Tex hem graag ter 
wille.
Maar al snel dreigt Tex 
spijt te krijgen van zijn 
nieuwe opdracht. De 
gezochte persoon, ene 
Thomas Malloy, blijkt 
ook door allerlei an­
dere personen en in­
stanties te worden ge­
zocht, variërend van 
iemand die zegt Mal­
loys dochter te zijn tot 
en met personeel van 
de Amerikaanse ge­
heime dienst.
Binnen de kortste ke­
ren bevindt Tex zich in 
een web van verrader­
lijke en geweldda­
dige perso­

nen die ofwel willen dat 
Tex, Malloy vindt (zo­
dat ze zelf niet hoeven 
te zoeken en alleen 
Tex als getuige hoeven 
uit te schakelen) ofwel 
willen dat Tex, Malloy 
niet vindt (zodat hij bij 
voorbaat geen lastige 
getuige kan worden).

ROeWELL. 
REVieiTED
Uiteraard laat Tex zich 
door deze complicaties 
niet weerhouden, want 
wat Tex betreft heeft hij 
maar twee problemen: 
hoe moet hij de huur 
van zn  kamer betalen 
en hoe krijgt hij het 
meisje van de kranten­
kiosk zo ver dat ze met 
hem uit gaat?
Dat van het meisje is 
een vervolgverhaal dat 
misschien wel nooit 
een bevredigend eind 
zal krijgen, maar dat 
van het geld kan Tex 
oplossen door inder­
daad Thomas Malloy 
te vinden.
Dat lukt Tex min of 
meer: hal- 
verwege het 
spel wordt \
Malloy gevon- 
den. maar W fa »

daarmee is het avon­
tuur nog lang niet ten 
einde aangezien Tex 
zich tegen die tijd aller­
lei andere problemen 
op de hals heeft ge­
haald.
Wat precies de aard 
van die problemen is, 
zal ik niet verklappen 
maar het heeft alles te 
maken met het alien 
ruimteschip dat in de 
jaren veertig van deze 
eeuw zou zijn neerge­
stort in Roswell. In het 
spelverhaal wordt dat 
schip min of meer her­
ontdekt door militairen, 
die uiteraard de bedoe­
ling hebben om de wa­
pensystemen van de 
aliens voor eigen ge­
bruik te kopiëren.

MOOI OF 
MAKKELIJK
Voor de interface van 
Pandora geldt dat die 
exact dezelfde is als 
die u it‘Under a 
Kiling

\S

A - mi

Moon’ (zie ook PU ja­
nuari 1995), Door een 
klap op de spatiebalk 
wisselt de speler tus­
sen de ‘interactive 
mode' en de ‘move­
ment mode’,
In het eerste geval 
kunnen allerlei voor­
werpen aangeklikt en 
gebruikt worden en 
kan er gepraat worden 
met de diverse aanwe­
zige personages. In het 
tweede geval kan de 
speler alleen maar be­
wegen, met de muis. 
De bewegingen zijn als 
die van willekeurig 
welk 3D-spel: naar vo­
ren, naar achteren, op­
zij, omhoog en om­
laag.
Het lijkt misschien wat 
omslachtig om telkens 
tussen de twee moge­
lijke 'modes' te wis­
selen, maar 
in de

m

V-t<

tW

Vtv'

praktijk went dat snel. 
De wisseling is nodig 
omdat alleen op deze 
manier de 3D-wereld 
van Tex helemaal ge- 
renderd kan worden en 
zodoende de kwaliteit 
heeft van een fraai in- 
trofilmpje.

RU NT JE 
ERAF,
RU NT JE 
ERBIJ
Voordat met het spel 
begonnen kan worden, 
moet de speler beslis­
sen of ie het op de 
moeilijke of makkelijke 
manier wil spelen. 
Moeilijk is de ‘Game 
Player mode’, waarin 
de speler alle puzzels 
zelf moet oplossen en 
zelf de weg door San 

Francisco 
moet vin-



den. Makkelijk is de 
'Entertainment mode’. 
Hierbij kan de speler 
telkens om een duide­
lijke hint vragen die de 
oplossing een stap 
dichterbij brengt.
Komt de speler bij 
deze mode deson­
danks een probleem 
tegen dat niet opgelost 
kan worden, dan is het 
een kwestie van een 
bepaald getal intikken 
om het probleem 
(meestal een of andere 
puzzel) volautomatisch 
op te laten lossen. De 
prijs die de speler hier­
voor betaalt, is dat per 
automatische oplos­
sing honderd punten 
van het totaal worden 
afgetrokken.
Jawel, in dit ad­
venture

verdient de speler pun­
ten voor goede acties 
en krijgt hij strafpunten 
voor slechte acties. Dat 
puntensysteem valt 
overigens prima te ne­
geren; het gaat er ten­
slotte om het adven­
ture uit te spelen en 
niet om zoveel mogelijk 
punten te halen.

WELKOM
DVD
De Pandora Directive 
bestaat uit maar liefst 
zes CD-Rom's, wat be­
tekent dat er nogal 
vaak van CD gewis­
seld moet worden, ge­
middeld moest ik tij­
dens het spelen er per 

kwartier 
een an-

der CD-tje instoppen. 
Voor mij maakt het 
vooral duidelijk dat de 
DVD, de digitale video- 
disk die tig keer zoveel 
informatie kan bevatten 
als een gewone CD- 
Rom, niet snel genoeg 
geïntroduceerd kan 
worden.

OUDE
TIJDEN
e U E C N T E
TIJDEN
Toen ik de review van 
Under a Killing Moon 
nog eens teruglas, kon 
ik een glimlach niet on­
derdrukken. In januari 
1995 zat ik me nog 
druk te maken over de 
systeemeisen 
van dat

L'!

spel. Toen vereiste het 
Tex Murphy-avontuur 
een Pentium 90,8 Mb 
RAM, een 16-bits ge­
luidskaart en een triple 
speed CD-Rom speler. 
Deze systeemeisen 
zijn hetzelfde voor The 
Pandora Directive. Het 
verschil is natuurlijk dat 
een Pentium machine 
en een 4- of meer 
speed CD-speler te­
genwoordig tot de 
standaarduitrusting 
van een mo­
derne ^

, '7«=P

multimediamachine 
behoort. Zelf heb ik 
ook zo’n soort sys­
teem, dus deze keer 
kon ik Tex naar alle te­
vredenheid en op volle 
snelheid spelen.
Dit geldt niet voor de­
genen die dit Tex-avon- 
tuur onder Windows 95 
willen spelen. Dat is 
wel mogelijk, maar 
met 16 Mb

RAM verloopt een en 
ander nog steeds ter­
gend traag. Vanuit een 
authentiete Dos-versie 
levert het allemaal 
geen problemen op en 
kan de speler zich vol­
ledig concentreren op 
waar het om gaat: het 
spel en niet de chip­
pies.

I E3 Volwassen verhaal

Mooie graphics en 
filmpjes

Duurt lekker lang

Vaak CD’s wisselen

PC C D -R O M
Prijs: ƒ 99.95 Bf[ ca. 1800 

Systeemeisen: Pentium, 8 Mb 
RAM. 10 Mb schijfruimte. 

Quad speed CD-speier. muis.

Fabrikant Access Software | 
Distributeur Diamnnd Soft 

tel. 0591-634333

Een heel moor spel 
met prachtige beel­
den, goede geluiden 
en een prima, goed 
doordacht en boven­
dien onvoorspelbaar 
en spannend ver­
haal. Maar je moet 
maar net die Pen­
tium van boven de 
honderd in je bezit 
hebben (en genoeg 
vrije tijd om dit lange 
adventure uit te kun­
nen spelen).



Voor hyperrealisme; speel 
mof geopende vuilnisbak.
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MoeÛ  kebbeM...)

E > (D W N



Pt (Httr̂ Mt (( Ket 
^PefctHde werK> 
j Mii( mI( je etH < 

MiOHilje z>(et tH 
Me

K

M R S
A '

ê^Of je eowpMtef 
(( Me telc(t Miet 
«lleeM te koreH 

MXMAr ook 
- te lez.en. f

r  \

^ 3 -

Pe kikkerfriH( MiM«kt 
' iM \Ut¥it(t (feel̂ oeM 
) voor Me ker(tMi<iM. 
H«uir ket n/orMt mô  
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De vuilnisbelt is te leuk k  
om te verlaten

PC C D -R O M

^teemelseii: Pentiuin. i 
lAM. tO Mb schiitniim

Ze kunnen best wel 
pappig doen bij Phi­
lips. Als ze maar wil­
len - en dat wilden 
ze zeker voor dit 
avontuur. PS: niet 
aanschatfen als je 
Kever gewoon doet.
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IIM>jw| Het wordt tijd dat ik wat aan m'n gewicht ga doen 
• "  En daarom leek basketbal me wel een ped  idee.

Dus pakte ik m'n spullen bij elkaar, de CD-ROM van NBA Full Court Press, 
een twee liter fles cola en een zak chips. Ik kon aan de slag.

F U L .L .
N e r  e F ’f=’E
M E E R
Eens zien welk team ik 
wil zijn? Laat ik m’n fa­
vorieten maar weer 
eens nemen: de Bulls! 
De keuzes bij dit spel 
zijn zo’n beetje als in 
alle andere basketbal 
spelletjes. Je kunt uit 
alle belangrijke teams 
uit Amerika kiezen en

Prijs:/ 99.95 Bft. ca. 1600 
Systeemeisen: Win 95 
Fabrikant Microsoft 

Distributeur Microsoft 
Tel. 023-5077700

De graphics maken 
deze game. Het spe­
len op zich Is niet zo 
bijzonder, maar er is 
weinig mis mee. 
Hopelijk wordt dit de 
nieuwe grafische 
standaard.

BAS

de beno­
digde 
info over 
ze op­
vragen.
De ver­
schil­
lende wedstrijdsoor- 
ten, zoals bijvoorbeeld 
de Playoff, Competition 
etc, zijn ook al niet 
nieuw te noemen. Toch 
heeft dit spel net even 
meer te bieden dan de 
meeste basketbal ga­
mes, die er op de 
markt zijn.

N E T  E E F E  
L A N G E R
Om te beginnen is er 
een team editor met 
zeer veel mogelijkhe­
den. Zo kun je de kleu­
ren van je team aan­
passen, hun haar en 
baardgroei regelen en 
rugnummers verande­
ren. Helaas bleek, na­
dat ik een uur aan het 
instellen was geweest, 
dat het voor de spelers 
in het veld allemaal 
geen sodemieter uit 
maakt. Ze zijn stuk 
voor stuk kaal en 
blank. Jammer, had 
heel leuk kunnen zijn. 
Toch zijn de graphics 
de mooiste die ik, tot 
op heden, heb gezien. 
De spelers in het veld 
zien er goed 3D uit.
Het lopen, rennen en 
oppakken van de bal 
oogt zeer realistisch. Ik 
hoop dat dit voortaan 
standaard gaat worden 
voor dit soort games 
want hier lik je je vin­
gers bij af. En als ze 
het een en ander nog 
wat beter uitwerken en 
je bijvoorbeeld daad­
werkelijk je team kunt 
veranderen, dan heb ik 
weinig meer te wen­
sen.

N E T  E E E E  
M O E I  L IJ K E R
Het spelen is alleen al 
vanwege de graphics

gelukt om bijvoorbeeld 
een vlotte breakout uit 
te voeren, omdat je 
speler maar één snel­
heid kent. Het doorge­
ven en werpen van de 
bal gaat wel snel en 
goed.
De slams en dunks 
zien er spectaculair uit 
en het commentaar is 
goed. Het commentaar 
loopt goed synchroon 
met het spel en het is 
gelukkig wat uitgebrei- 
der dan alleen de over­
bekende opmerkingen 
als, ‘from down town’.

‘he’s on fire’ en ‘mon­
ster jam’.
Het schieten op de 
basket is alleen te 
doen als er geen ver­
dediger recht voor je 
snufferd staat. Deze 
boys kunnen springen! 
Het binnen de lijnen 
blijven is nog een hele 
opgave. In het heetst 
van het spel, stond ik 
er meer dan eens bui­
ten, en kon ik gelijk de 
bal inleveren bij de te­
genpartij.



Met Monster Trucks 
I scheur je, modder

opspattend en slippend, over wagens, 
boomstammen en andere obstakels heen naar 

de finish toe. Ais je het haalt tenminste.
G R O T e
J O N G E N
Ik heb een aantal jaren 
geleden een paar 
maanden in (of is het 
op?) Ijsland gewoond 
en gewerkt. In dat land 
-drie keer zo groot als 
het onze- ligt bij elkaar 
maar een paar kilome­
ter asfalt. De rest van 
de wegen zijn verharde 
steengruis weggetjes 
met een hele hoop ga­
ten. Nu maakt dat niet 
zoveel uit, aangezien 
de wegen het grootste 
deel van het jaar toch 
ondergesneeuwd zijn.
In dit landschap maken 
ze dan ook veel ge­
bruik van terreinwa­
gens. De boer waar ik 
voor werkte, had een _ 
flinke 4X4 maar die I 
haalde het niet bij de 
Monster Trucks waar 
sommige IJslanders in 
rijden.
Op een dag kwam er 
een vriend van mijn 
boer langs, in zo'n 
beest van een wagen 
en ik mocht een stukje

rijden. Het is ongelofe­
lijk wat voor kracht die 
dingen hebben. Ze 
staan op banden van 
soms wel anderhalf a 
twee meter en hebben 
waanzinnig veel PK’s 
en natuurlijk vierwiel 
aandrijving. Op die ma­
nier kunnen ze overal 
door- en overheen.
Met Monster Truck 
Madness kun jullie ook 
eens achter het stuur 
van zo’n grote jongen 
kruipen.

K L iA G G E
R E f= L A Y
Er zijn acht verschil­
lende wagens om uit te 
kiezen, met namen als 
Grave Digger, Snake

Bite en Wildfoot. 
Met deze mon­
sters kun je vier 
verschillende 
races rijden, 
Drag race, Cir­
cuit, Rally en de 
Tournament.

In de Drag race moet 
je zo snel mogelijk over 
obstakels een kort 
parcours afleggen.
Hier tellen alleen PK’s 
en behendigheid.
In de Circuit heb je 
een aantal circuits 
met ieder hun eigen 
speciale problemen, 
zoals water, modder, 
bochten en sprongen. 
De Rally heeft andere 
soorten parcours dan 
in Circuit maar is in 
grote lijnen hetzelfde 
principe.
De Tournament voert 
je langs verschillende 
tracks in verschillende 
races.
Voor alle races geldt.

dat er verschrikkelijk 
veel opties zijn in te 
stellen, waarbij je moet 
bedenken dat iedere 
race z’n eigen speciale 
instellingen vraa^.
Een van de mooiste 
onderdelen van dit spel 
is toch wel de replay 
mogelijkheid. Je kunt

-js ^  l o j  
m ^ Ê j

van alle kanten de auto 
terugzien. Vanuit de 
andere wagens of van­
uit de lucht. Door mid­
del van een heel mak­
kelijk
besturingsmecha- 
nisme kun je de replay 
camera zelfs 360 gra­
den om de auto heen I 
draaien.
Ook kunnen al deze 
replay filmpjes be­
waard worden, zodat je 
je beste ronden of erg­
ste crashes nog eens 
kunt zien.

1 N E T  E C H T
I Het rijden zelf is hele­

maal het einde. De 
wagens gedragen zich

I Zeer veel afwisseling 

I Loaden duurt lang

PC C D -R O M
Prijs:/ 99.95 Bfr. ca. 1800

in alle opzichten als I 
echte. Je voelt bijna de 
klap als je neerkomt na 
een sprong en je wordt 
misselijk als je een ko­
prol maakt. Gelukkig 
word je altijd weer op 
je pootjes gezet en kan 
je wagen heel wat heb­
ben.
Aangezien er geen tijd­
limiet is, kun je rustig 
de verschillende tracks 

I bekijken. Mocht je 
geen zin meer hebben ^ - 
om het parcours te vol­
gen. dan maak je ge­
woon je eigen route. Je 
hebt een enorme vrij­
heid van rondrijden en 
het zou me niet verba­
zen als je uiteindelijk 
door de achterkant van 
je computer rijdt als je 
ver genoeg gaat.

I  Fabrikant Micrasaft

I Distributeur Micrusuft
Tel. 023-5677700

; Als je van scheuren 
: door de natuur of 
'  crossen over auto’s 
I houdt, dan Is Mon- 
'  ster Truck Madness 
I jouw spel.
I BAS



ENT+HOU-
eiAex
1991: De gamesma­
kers van Take 2 (onder 
meer bekend van het 
‘Grace Jones-adven- 
ture’ Heil) beginnen te 
werken aan de space- 
sim Battlecruiser. Deze 
space-sim zal uit­
groeien tot een combi­
natie van een space- 
shooter, een militair 
strategiespel en een 
handelsspel dat zijn 
weerga niet kent in de 
jonge geschiedenis 
van de ruimtesims. 
1996: Als het spel na 
vijf jaar eindelijk klaar 
is, zijn vrijwel alle ga- 
mesreviewers laaiend 
enthousiast. Wat het 
handelsgedeelte be­
treft overtreft het Fron­
tier Elite 1 en 2 aan 
alle kanten, en het 
vlieg- en schietge- 
deelte kan zich meten 
met de allerbeste op 
dat terrein: Wing Com­
mander en de Star 
Wars-serie.

A N A R C H I E
2081: De Aardse 
sonde genaamd Voya­
ger 2 ontdekt intelligent

iï^dr Wi'e kowt «M *e rvn'vwte vrw reckti

leven in het sterrenstel­
sel Alpha Centauri. Vijf­
tig jaar later heeft de 
mensheid een ruimte­
schip ontwikkeld 
waarin mensen de 
overtocht binnen rede­
lijke tijd kunnen maken. 
In eerste instantie wor­
den drie nieuwe ‘alien 
nations’ ontdekt. Later 
negen meer. Met som­
mige volken wordt han­
del gedreven, met an­
dere oorlog gevoerd. 
Het anarchistische ka­
rakter van deze tijd en 
plaats in het heelal 
blijkt onder meer uit de 
aanwezigheid van

ruimtepiraten, smokke­
laars, huurlingen en 
andere soorten ruimte- 
zwervers.
1996: Take 2 besluit 
een enorm lang en uit­
gebreid verhaal als 
achtergrond voor Bat­
tlecruiser mee te leve­
ren. De tekstbestanden 
zijn zo lang dat ze al­
leen in continue wissel- 
diensten gelezen kun­
nen worden. Zoals 
gewoonlijk maakt het 
voor het spel zelf wei­
nig uit of de speler het 
verhaal wel of niet 
heeft gelezen. Voor het 
strategische handels­

gedeelte blijkt dit laat­
ste achteraf een ver­
gissing te zijn.
3000: Je bent in 
dienst bij het Galac­
tic Command Head 
Quarters dat in een 
baan om de Aarde 
draait. Binnenkort 
krijg je het bevel 
over de Battle- 
cruiser, een ra- 

J  zendsnel zwaarbewa­
pend ruimteschip met 
tientallen bemannings­
leden aan boord. In de 
vluchthangar van het 
schip staat tevens een 
aantal kleinere sche­
pen klaar voor speciale 
missies.
1996: De sim maakt 
het mogelijk om zowel 
in de ruimte als in de 
lucht te vliegen. Op 
zich is dat kunstje al 
eerder vertoond, maar 
zelden kwam het eind­
resultaat zo goed uit 
de verf. Zoals gewoon­
lijk dient de speler voor 
een optimaal resultaat 
te beschikken over een 
moderne multimedia- 
computer met alles

Nog uitgebreider en 
we kunnen niet meer 
van een sim spre­
ken. Een regelrecht 
mammoetspel en 
wellicht voorbe­
stemd om een ruim- 
teklassieker te wor-

erop en eraan. Bij voor­
keur zit daar ook een 
professionele flightsim- 
joystick aan vast.
3000: Je stapt in je 
Battlecruiser en vliegt 
naar het grote onbe­
kende. Hoewel je je 
niet had laten inpakken 
door de fraaie intro- 
filmpjes begin je nu 
toch echt wel respect 
te krijgen voor de jon­
gens en meisjes bij 
Take 2. Het jarenlange 
werk blijkt z’n vruchten 
te hebben afgeworpen. 
Het enige probleem: 
waar haal je de tijd 
vandaan om deze 
ruimte te verkennen 
en, ook niet onbelang­
rijk, te overleven?
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Het is weer tijd voor winnaars en verliezers.Tijd
voor de harde cijfers, ultieme roem of diepe

droefenis. Wat worden de beste games van het 
' '■— snfilsvsteem is het populairstUI UU lafgelopen jaar? Welk spelsysteem is nei pupuian 

en wie wordt de kneus of de held van 1996?
Vul de lijst in en stuur 'm voor 11 december op en 
wie weet ben jij de gelukkige winnaar van een 
spel naar keuze. De uitslag van de grote Power 

Unlimited Enquête '96 wordt bekendgemaakt in het 
februarinummer dat eind januari in de winkels ligt.

Stuur de uitgeknipte of gekopieerde lijst naar.
Power Unlimited,

Postbus 9805,1006 AM Amsterdam.
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D e  b e s t e  s p e lc o m p u t e r s  v a n  1 9 9 6 .

C
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Ik  h e b  th u is  d e  v o lg e n d e  
( s p e l)c o m p u te r (s ) ;

( "  Q  G a m e  B o y  ^  C  D  S N E S  - - - - - -  ^

( n  G a m e  G e a r  )  (  □  M e g a P r l v e  ) 
( I I M e g g D r i v e  52X  )  ( O s o t u r n  ^

C z o n d e r  C D -R O M )
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(  n  J a g u a r  _____~ J  ( O g f  °  ^  ^

( n  P l a y s t a t i o n  ~ )  ( □  N i n t e n d o  64

H e b  j e  e e n  m o d e m  e n  w a a r  
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( □  H e e  ( n  J q .  V O O '-  i n t e r n e t  ^
C D  ___________
C D  i n t e r n e t  e n  B B S ' e n 3
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W a t  V in d  j e  h e t  b e s t e  v e r h a a l  in  
\  d e z e  P o w e r  U n l im ite d  e n  w a a r o m :

W a t  v in d  j e  h e t  s le c h t s t e  v e r h a a l  in  
d e z e  P o w e r  U n l im ite d  e n  w a a r o m ;

W e lk e  c o v e r  (v o o r k a n t )  v a n  d e  P o w e r  
U n lim ite d  in  1 9 9 6  v o n d  j e  h e t  b e s t e  
(z ie  d e  c o v e r s  o p  p g g . 9 4 /9 5 ) :

G e e f  e e n  t o t a a lc i j f e r  (v a n  1 to t  10)
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WW ,,De titel snap ik niet
helemaal - zoveel dieren komen er niet 
voor in dit verhaal - maar als adventure is 
dit produkt prima geslaagd.
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HSR WAS 
EENS...
In een land ver hier 
vandaan, bewoond 
door vreemde wezens 
en magische creaturen, 
lag ooit het rijk Balk- 
hane. Iedereen was er 
gelukkig, tot op een dag 
vier samenzweerders 
zich de status van een

l>ü.

y  f
&

■

vV bnrrlc srniiiis troz.iTii iii rimc. .Vf^

god aanmatigden. Dit 
werd onmiddellijk be­
straft door de ‘Ancients’, 
de echte góden die 
Balkhane ooit hadden 
gesticht.
De straf was wel wat 
vreemd; Balkhane werd 
in vieren verdeeld en 
elk van de samen­
zweerders kreeg het 
bestuur over een deel 
ervan. Op een manier 
die alleen voor góden 
begrijpelijk is, hing de 
macht van de inmiddels 
tot beestachtige halfgo­
den gedegradeerde sa­
menzweerders, nauw 
samen met vier edel­
stenen: een emerald, 
een diamant, een saf­
fier en een robijn.
Op een zekere dag 
krijgt een blonde jon­
geman genaamd 
Quickthorpe van de 
plaatselijke tovenaar 
de opdracht om de vier 
juwelen terug te vinden 
en zodoende de macht

u »I rw rrn-Uj i.»TM 14'

f:

l Ttc Cvllf k-rn ur l.i»C ‘> Dvvr> Ei | 
u (.vi*Mi Ij l'U ik'Vl r inv' 'l' HY {i> i Blijf uit de buurt van water;

van de samenzweer­
ders te breken. Het 
avontuur begint...

INTUÏTIEE
De makers van Fable 
beweren dat met dit 
spel het wijs-en-klik 
genre een level verder 
is gekomen, en daarin 
hebben ze gedeeltelijk 
gelijk.
In bijna alle adventures 
zien de programmeurs 
zich voor het probleem 
gesteld welke functies 
ze aan welke muisklik­
ken moeten toekennen 
op zo’n manier dat je

de bediening ‘intuïtief' 
kunt noemen. In Fable 
is dat nu eens gelukt. 
Beweegt de muisaan- 
wijzer over de grond 
dan verandert die in 
een paar schoenen ten 
teken dat er gelopen 
kan worden. Mocht er 
een oog in beeld ko­

men dan valt er wat te 
zien, zie je een mondje 
dan kun je praten en 
als er een handje in 
beeld komt, dan is er 
de mogelijkheid om 
voorwerpen op te pak­
ken en te manipuleren. 
Zodoende zijn alle ba­
sisfuncties op een een­

voudige en effectieve 
manier toegankelijk ge­
maakt.

ACTION
RETAL.K
De inventory werkt al 
net zo doeltreffend: klik 
op jezelf en de inven­
tory gaat open. Deze 
komt als een windowtje 
in beeld en kan naar 
believen open blijven 
staan tijdens het spel. 
Daarmee is de inter­
face compleet en kan 
de speler al z'n aan­
dacht wijden aan het 
spel in plaats van aan 
de bediening.
Minpuntje bij de inter­
face is overigens dat 
veel gesprekken zich 
onmiddellijk herhalen 
zodra je nogmaals klikt 
zonder de muisaanwij- 
zerte verplaatsen. Dit 
kan na verloop van tijd 
zeer irritant worden; op 
de een of andere ma­
nier went het maar niet 
om eerst te schuiven 
en dan pas nogmaals 
te klikken. Had men 
ook dit goed opgelost, 
dan zou de interface bij­
na perfect zijn geweest.

DieNIET
De meeste spelfiguren 
en -animaties zijn ont­
wikkeld door een ex- 
Disney animator en dat 
is goed te zien aan de 
graphics. Gelukkig is 
het geheel lang zo 
braaf niet als een au­
thentieke Disney-pro- 
duktie.
Games waarmee ik Fa­
ble zou vergelijken zijn 
dan ook niet Donald 
Duck of Mickey Mouse, 
maar eerder King's 
Quest en Legend of 
Kyrandia. Ook het soort 
humor heeft daar meer 
van weg. Zo heeft 
hoofdrolspeler Quick­
thorpe een bloedhekel 
aan katten (wat hij te 
pas en te onpas laat 
merken), steelt hij aller­
lei goederen, en vraagt 
hij telkens als er water

Fraaie animaties

' Humoristisch verhaal

Ï
 Misklikken levert 

herhaling op

I PC C D -R O M  :
Prijs:/99 .-6f[. ca. 1800 : 
Systeemeisen: Pentium. 

Win95.8MbRAM.30Mb : 
schijftuimte. geluidskaart 

muis.
Fabrikant Telstar Electronic 

Studies j
Oistributeur Konami i 
Tel. 020-4223411 I

Een aangenaam ad­
venture dat niet al te 
moeilijk is (ma»' ook 
niet te makkelijk), er 
goed uitziet en rrog 
iseter klinkt

BEN

in de buurt is of iemand 
zin heeft om naakt te 
gaan zwemmen - tot 
Quickthorpe zich herin­
nert dat hij niet kan 
zwemmen.
Bovendien heeft Quick­
thorpe eigenlijk hele­
maal geen zin om 
kwaadaardige over­
heersers te verslaan 
maar ligt hij veel liever 
bij z’n vriendin in bed - 
gek hè?



Hellbender is een space spel waarin ie 
er lustig op los kunt schieten. En zoals 

je weet ben ik een liefhebber van 
avonturen in space én van schieten. 
Mijn soort spel dus, zou je zeggen... Pez>e M irc^^c i

?
i* L f lN E T ;  MORBOS

iS lV IT C H  D IS E N G H G E O : T u n n e l  d o o r  c lo s e d  
, .OEUICE C L ftS S : U
4 * ---------------------

jP lR N E I ;  MORBOS
|S IU ITC H  E N G HG ED : T u n n e l  d o o r  o p e n  
DEUICE C L R S S : U

ttfer veel boHMrrcH verkorotM.

P L R N E T ; MORBOS 
;T f lR G E T : M o i b o t  g u a r d s  
iD y n o m ic  B i m e d  R e s p o n s e  i!DOR) 
jU N IT  C L R S S : R -R I

Veel vlieg vrijheid

Dure hardware nodig

Je raakt snel de weg 
kwijt

V k w i i j r  s

.P L R N E T ! MORBOS
It R R G E T: IL ic a p o n s  s t o r a g e  b u n k e r s  
■O iR E C T IIIE : R a id  t o  o b t a i n  u ie a p o ' '  
STR R C TU R E  C L R S S : i i

Himnec iMoet je 
.137 ket «loeH.

PC C D -R O M
Prijs:/99.95 Bfi. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 75, 
SVGA. Win 95. Quad speed 
CD-ROM. 8Mb RAM. 15 Mb 

Natd Disc ruimte, geluidskaait. 
14.4 Kbps mndem vnof 

Internet en modem spelen. 
DitektX2.0.

Fabrikant Miciosoft 
Distfibuteur Microsoft 

Tel. 023-5677700 i

\ f0 t{r  fA c t.

r L R N E T :  MORBOS 
1/t^iTHRGET: Surface to-air 

O IR E C IIU E : C lo a k in g  b 
|J N IT  CER S S : l l - R

Een mooi spel maar 
op een of andere 
manier kon ik er niet 
echt wild enthou­
siast over worden. 
Misschien teveel 
Deadly Tide ge­
speeld.

BAS

f='U«Y
VER­

VOL.©
Als piloot van 

een Hellbender 
spacejet neem je

het
opte-

-----------  gen de
g.gj, Bions. Je 
I b opdrachten 

lopen uiteen van 
het uitschakelen 

van radarinstallaties 
tot het omleggen van 
aliens.
Hellbender is een ver­
volg op de Fury games 
en het script is ge­
schreven door bekend 
‘Hollywood schrijver’ 
Geof Miller (bij mij is hij 
niet bekend, maar 
deze man kent z’n Sci- 
Fi). Het verhaal is op 
zich niet origineel,

maar 
wel erg

S i  goed uitge-
f  ‘ werkt.

GOED 
GEJAT

Aangezien ik geen 
kant en klare versie 
had, waren er geen . 
manuals en d e rg e W ^^^ i 
Ik merkte echter 
wel, aan de hele opzet I 
van het verhaal en de 
intro, dat Geof een 
kenner is. Dit spel leent 
ook van bekende Sci- 
Fi films. Zo is de tune 
van dit spel precies zo­
als de muziek van Ter­
minator 1 (er is eigen­
lijk maar een 
Terminator film want 
deel 2 suckt heel erg) 
en lijkt hun logo ver­
dacht veel op het Borg 
logo uit Star Trek. Ook 
zie je in het spel een 
Wurmhole die regel-

;  b u n k e r t  recht
u ie a p o ’'  uit DS9 

lijkt te ko­
men. Maar dit 

alles getuigd al­
leen maar van 

goede smaak. Beter 
goed gejat dan slecht 
bedacht zal ik maar 
zeggen.
In dit spel word de 
stem van Gillian An­
derson gebruikt als de 
stem van de on board 
computer in jouw vlieg­
tuig, dat je terzijde 
staat bij je missies. Gil­
lian wie? Gillian An­
derson, is de vrouw die 
Dana Scully speelt in 
de X-files. Waarschijn- 
ilijk interesseert dit al­
leen maar X fans, 
maar ik vond het wel 
het vermelden waard.

MINRUNT-
JEG
Hef spelen ging niet zo 
als ik gehoopt had. On­
danks dat de gameplay 
erg soepel verliep, wa­
ren er toch een paar 
minpuntjes te noteren. 
Zo vond ik dat je erg 
snel de weg kwijt kunt 
raken. Een aantal maal 
vloog ik in de onein­
dige ruimte en kwam

niks 
of nie­

mand te­
gen. Omkeren 

en zoeken naar 
een plek waar iets te 

schieten valt dus. Vond 
ik irritant.
Ook ben je bij dit spel 
bijna verplicht om een 
joystick van Microsoft 
aan te schaffen. Ik 
speelde eerst een tijdje 
met een Gravis Game- 
pad maar het tegelijk 
sturen, gasgeven en 
vuren is ultra irri. Toen 
snel maar de Sidewin­
der 3D pro aangeslo­
ten en het ging gelijk 
een stuk beter.
Ook een 3D e n g in e j^  
zou dit spel een stuRip 
aantrekkelijker makerT 
Je zit namelijk nogal 
eens met je neus bo­
venop dingen en dan 
zijn die sprites wel erg 
groot en duidelijk.
Het meest jammere 
aan dit spel is echter 
dat je er dure hardware 
voor nodig hebt om het 
echt goed te kunnen 
spelen.

P O W i S R

Als je de beschikking hebt 
over een snel modem en/of 
Internet dan kan er online 
gespeeld worden. Check de 
info op www.microsotLcom.

http://www.microsotLcom


3D  B la s te r

:-■ tS*

Zie wat u heeft
■■■ki

i

Als u games speelt op de PC: zoiets als

de Creative Labs 3D Blaster heeft u nog

nooit eerder gezien.

Deze adembenemende grafische 

accelerator brengt het spelen van 3D-games op PCI-systemen naar een 

geheel nieuw spanningsniveau met beelden die zo realistisch zijn dat u 

uw ogen zult uitkijken.

Geen onscherpe of schokkerige beelden meer. Geef uw ogen volop de 

kost met de fantastische kwaliteit, de superscherpe weergave en de 

oogverblindende prestaties die gewone kaarten u niet kunnen bieden.

Ook de compatibiliteit van de 3D Blaster PCI geeft andere kaarten het 

nakijken, met uitgebreide spelondersteuning waaronder Direct3D, 

DirectDraw, CGL en Speedy 3D.

Tot nu toe zijn er ruim 40 toptitels uitgebracht die de 3D Blaster PCI 

ondersteunen. Houd uw ogen goed open, want er zullen nog vele

volgen.

De 3D Blaster PCI combineert kleur op volledige schermgrootte met 

volmaakt 3D-realisme waardoor het spelen van games beter, 

realistischer en fascinerender wordt dan ooit tevoren.

Rust u de 3D Blaster PCI bovendien uit met de Sound Blaster 32-kaart 

dan gelooft u werkelijk uw eigen ogen - en oren - niet meer.

Bekijkt u het zelf eens. Vandaag nog. ^

Bezoek onze 'E n te rta in m e n t A rcade' in de  

"C reative  Zone" (w w w .c rea tive lab s .com ), de w ebsite  

w a a r serieuze spelers hun oog op la ten  vallen .

C R E _ T I V E
Stuur voor een volledig documentatiepakket deze 
bon naar Creative Labs -  PB 282 -  NL -  4560

Naam Voornaam

AG HULST.

P U - 1 2 / 9 6

Straat

Postcode L 1 1 1 1

Nummer

__1 Gemeente

Bus

http://www.creativelabs.com


Overblood is een prachtig adventure. Op dit moment is bet spel alleen via de import te knjgen. Toch wist ik, ondanks mijn zeer 
beperkte kennis van het Japans, nog uit te vogelen hoe net begin van Overblood in elkaar zit

Kijk goed, en de eerste deuren van het Overblood-station 
gaan voor je open... / ------ ^
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tobeer At KnMner met 
ttooA-voorz>(t*it*î tH te v(H<leH.

Verschillende view 
mogeli|kheden

Vette bestunng

Piijs:/189.-Bfi.ca.3400 
Fabrikant Riveriiillsoft 
Iniporteun Future Zone 

Tel. 010-4369350

ket eerste
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In principe volstaat een 
toetsenbord om elk flipperspel te 
kunnen spelen. In principe, want 
als je lekker aan het spelen bent 

en je geeft enthousiast een paar rammen op je 
keyboard, dan moet je niet gek opkijken als je even 

later met een paar losse toetsen in je handen zit. Met 
de Virtual Pinball heb je daar geen last meer van.

iPinfc>aU

Eindelijk is Philips met 
een produkt gekomen 
waar pinball-wizzards 
uit alle landen al jaren 
op zaten te wachten, 
namelijk een hardware 
pinball-interface.
De Virtual Pinball is 
een langwerpig blauw- 
gekleurd stuk hard 
plastic met daarop 
twee drukknoppen en 
een lanceer- 
knop. pre­
cies wat je 
nodig hebt 
om een 
fl^perspel 
te spelen.
Het produkt 
vereist geen 
speciale soft­
ware en wordt 
aangesloten 

■-door ‘m tussen 
het toetsen­
bord en de 
computer te 
pluggen. Vervol­
gens kan er in 
principe elk flip­
perspel mee ge­

speeld worden, want 
alles wat het kastje 
doet is de functie van 
drie toetsen op het 
toetsenbord overne­
men.

Dlf=>-
s w i T C H e e
Vereist een bepaald 
flipperspel andere

toetsen, dan kunnen 
die bij de meeste spel­
len zo gewijzigd wor­
den dat ze overeenko­
men met de knoppen 
op de Virtual Pinball. Is 
die mogelijkheid er 
niet, dan zitten er aan 
de achterkant van de

pinball-interface een 
aantal zogenaamde 
dip-switches, schake­
laartjes die zorgen 
voor de toewijzing van 
een bepaalde toets 
aan een knop op de 
Virtual Pinball.
Dit is een ietwat piete­
peuterig werkje aan­
gezien die dip- 
switches nogal klein 
zijn, maar de hand­
leiding is duidelijk 
genoeg en het om­
zetten van de 
switches hoeft 
hooguit één keer te 

gebeuren.

ABSOL.UTe
BINBAL.L
Bij de Virtual Pinball 
wordt het spel Abso­
lute Pinball meegele­
verd. Dat is een pro­
dukt van 21 st Century 
Entertainment, dat be­
hoorlijk wat ervaring 

heeft met het ma­
ken van goede.

teleur. Per keer is er 
plaats voor maximaal 
acht verschillende 
deelnemers. De kasten 
zijn The Dream Factory 
(Hollywood filmindu- 
strie-thema). Balls & 
Bats (honkbal). Desert 
Run (woestijn) en 
Aquatic Adventure (on­
derwater).
Alle flipperspellen kun­
nen op vier verschil­
lende video-modes ge­
speeld worden (van 
320*240 tot 640*480), 
al hadden meer en 
vooral hogere resolu­
ties geen overbodige 
luxe geweest nu Pen­
tium machines en 
grote monitoren steeds 
meer het straatbeeld 
gaan bepalen.

TILT
De Virtual Pinball is net 
als een echte kast 
gevoelig voor harde 
klappen; daarmee 
kan de kast op het

getwijfeld met het oog 
daarop is het apparaat 
robuust uitgevoerd en 
lijkt het dezelfde krach­
ten te kunnen overle­
ven die echte flipper­
kasten ook ondergaan. 
Niet gek van Philips; 
zijn ze er zowaar in ge­
slaagd het flipperen op 
de PC een nieuwe di­
mensie te geven.
BEN

Virtual Pinball 
Prijs: ƒ 249,- 
Bfr.ca. 4500 
Systeemeisen: 486, 
toetsenbord via DIN 
of MINIDIN-plug. CD- 
ROM speler en ge­
luidskaart (voor het 
bijgeleverde spel). 
Fabrikant: Philips 
Tel. 06-8406



Street Racer was twee jaar geleden een aangename verrassing. . 
Een geslaagde combinatie van humor, strijd en snelheid dat zelfs 

een derde plaats kreeg toebedeeld in de lijst van beste SNES 
spellen van 1994. Een goed spel dus, maar slaagt de PlayStation 

versie erin het origineel te overtreffen?

e T E L l j E T J E
IDIOTEN
Ze zijn er weer alle­
maal, het stelletje idio­
ten dat elkaar even 
hilarisch als meedo­
genloos bestrijdt op 
weg naar de eeuwige 
roem. Voor wie ze nog 
nooit heeft ontmoet of 
om je geheugen even 
op te frissen, even een 
(hernieuwde} kenpis-'. 
making.
Suzulu is eén warnor 
uit de binnenlander]

■ van Afrika.’ Z’n uit hout’
■ en huidön samenge-’, * 
stelde wagen'is uitgè- 
rust meteen vervaar­
lijke hoorn maar odk

met z’n voodoo-stok 
kan deze gast aardig 
overweg. Komt een 
beetje moeilijk op gang 
rnaar heeft een tijger in ' 
z ’n tank.
De vier eeuwen oude 
Turk Hodja is-in het 
b'ezit van magische 
krachten. Hij kap-z’n 
karretje veranderen in 
een vliegend tapijt ei*i 
voprzien'vaneen rtlag*- 
n'etisch veld. Hééft een 
scherpe geest’ ea,een 
' even scherp kropi- -
zwaard dat .voor elke 
.raCe'opnie’uw wordt 
geslepen. _ •
Biff is een Am'êri- 

‘ kaanse gabber; dom,

sterk en meedogen­
loos. Houdt zich zo 
druk bezig met h e t. 
neerknuppelen van te­
genstanders dat ie ver­
geet om voor de eerste 
plaatste gaan.
De gepensioneerde 
gevechtspiloot Helmut 
Von Pointenegger 
.heeft z’n sporen ver-" 
dienö in de tweede we- 
retdooflog. Kan z’n bo^ 
Ijde veranderen in een 
vliegende driedèkker. 
Met z’n wandelstok ̂  ■ 
mept.de^é kwijlende 
opa op iedereen die ‘m ' 
passeert. ■
Een typische rhacho' is 
de Italiaan Raphael.

Een snelle jongen, in 
alle opzichten, die zo­
als alle Zuid-Europese 
automobilisten stuurt ■ 
met z’n claxon. Vertoeft 
tijdens de races opval­
lend vaak in de buurt 
varr Surf Sister.
De knappe blondine 
Surf Sister is een Aus­
tralische beach babe 
met alles op de juists 
plaats. Ze heeft een 

, m’agnetische aantrek­
kingskracht ep haar • ■ 
tegehstaiTdevadie ze 
vervolgens met haaf 

‘ badlaken compleet . • 
-’af rost..
Sumo San heeft e e r].' ■ 
team van Japanse 
fechhici een bloêdsnel 
kartetje-Jatèn onWtkke-

len. Laatje niet mislei­
den door z’n vette lach 
want deze ex-Sumo 
worstelaar heeft een ' 
alles vernietigende 
kaakslag in huis. Pleurt 
met hetzelfde gemak 
220 volt door je flikker. 
Frank komt uit Trans- 
sylvanië en werd groen 
toen hij zichzelf een 
keer iri de spiegel zag. 
Heeft een smerige zij­
waartse mep, in huis en 
is er op uit om het z’n 
tegenstanders dun 
boorde broek te laten 
loper).

V O L - -
WAARDIG
De racers zélf zijn dus 
niet veranderd,'geluk­

kig hebben de makers 
verder heel wat zaken 
verbeterd die dit spel 
upgraden tot een vol­
waardige 32-bitter. 
Allereerst kunnen alle 
racers kiezen uit twee 
wagens; Novice- en 
Expert-bolides. De wa­
gens uit de eerste ca­
tegorie sturen makkelij­
ker en hebben een 
betere wegligging, de 
expert-karretjes rijden 
wat realistischer, com­
pleet met slippend 
bochtenwerk, maar zijn 
wat moeilijker in de 
hand te houden.
Ook kun je nu kiezen 
uit vier moeilijkheids­
graden die verder voor 
zichzelf spreken.
Hef aantal circuits is 
uitgebreid tot 27, inclu- 
siêf drie verborgen'cir-j 
cuits, en zijn ook. 
fraaier' en gedetaiileer- 
der.üitgewerkt.. ' •

0



Leuk aardigheidje is 
dat je tussen het spel 

I, door delen van een 
l ‘ grappig tekenfilmpje te 

zien krijgt met een maf 
' konijn in de hoofdrol.
, Interessanter is dat de 

tegenstanders in deze 
! versie beschikken over 
K zogenaamde artificiële 
; intelligentie waardoor 

ze hun gedrag aanpas­
sen aan jouw rijstijl

' © f= *E C IA I_  . 
Movee
Verder is Street Racer 
in grote lijnen hetzelfde 
spel gebleven en daar 
fe natuurlijk niets mis 

;  mee.
: 1-0 heb je nog steeds 

de mogelijkheid om het 
s'perRumblê’ te spelen 

'■ waarin je in een-ronde 
^ ;arena moet proberen'
, - je tegenstanders uit

^ '  ‘ .

het strijdperk te ram­
men.
Ook de geinige special 
moves zijn weer ruim 
voorradig. Raphael 
toetert iedereen van de 
weg, Hodja, Frank en 
Helmut vliegen over 
hun tegenstanders 
heen. Surf Sister beukt 
met haar opblaasbal- 
len de concurrentie 
van de baan en Sumo 
San kan vlijmscherpe 
messen op z’n banden 

■ zetten.
Belangrijk zijn ook de 
bonussen die op alle 
.circuits overvto.edig 
aanwezig zijn, zoals 
turbo’s en tjiedi-kits. 
Opkde stenenJiggen 
ér' niet voor' niets .want 
als je er.genpeg verza­
melt, levert dat extra 
purjten op voor het 
klassement.. • •

CHAM-
< = I O N © H I P
En dat klassemeiit ’ 
daar draait het natuur- 

, lijk om. In de cham­
pionship mode (naast 
practice en head-to- 
head) strijd je om de 
Bronze-, Silver- en 
Goldcup. leder cup be­
staat uit zes circuits en 
na afloop wordt het 
eindklassement opge­
maakt.
Pas als je de Bronze- 
cup wint, mag je door 
naar de Silvercup enz. 
Punten voor je klasse­
ment verzamelje na­
tuurlijk door je eindpo­
sitie in de.race maar er 
zijn óQk bo'ngspuriten 
te verzamel.en.Zo leve.- 
ren de'sterren (mits 
gegoeg verzameld) 
èen bonusp’unt op, 
evenals jé te^engtao-

. ders op een ronde zet­
ten. Maar ook als je de 
snelste rondetijd zet, 
incasseer je een bo- 
nuspunt en, en dat is 
typisch Street Racer, 
als je genoeg meppen 
hebt uitgedeeld, mag. 
je ook een puntje bij­
schrijven.

MET Z’N 
ACHTEN
Pluspunt van Streqt ■ ) 
Racer is verder (eigen­
lijk belachelijk dat je dit 
als pluspunt moet noe­
men maar veel (race) 
games op de Play­
Station en Saturri laten 
het öp dif punt afweten)' 
dat je dit'spel zonder 
linkkabel ^wqon met 
z-’n tweeën kuqt spelen. 
Met linkkabel is .dit zelfs 
uit te breiden tot acht 

,^e |erê.. , .  ' .
C)e playback-fanctie qq

de vier verschillende 
views, had ik nog niet 
genoemd maar ook op 
dat gebied is Street 
Racer goed voorzien.

C3 0 E0 E MIX
Wat mij betreft is Street 
Racer een hele goede 
mix van humor, snel­
heid, handigheid met 
de knoppen en span- 

, ning die zeker bij race- 
■ fanaten die aan het on- - 

derdeel .‘realisme’ niet ■ 
zoveel waarde hech­
ten, hoog zal scoren.
Op zich ziè ik natuurlijk' '  V  ' "ü 
ook liever dat vöof 32- 

•bit machines compleet < 
nieuwe spellen.worden 
ontwikkeld, m’aar a ls '\ ‘
éen goed S l^ S r  en ' ■ 

.MêgaDrive spd öp zo- ï  ' *  f  j
veel punten wordt verr’ ^ ;
betera mag ie wat mij . 

..betreft eephoog cijfer '
-inoasseren. ;

Veel circuits

PLAYSOmON
Prijs:/119.-Bfr. ca. 2150 

Fabrikant Ubi Soft 
Distributeur ludi Games 

Tel. 0032-27352363 li

O

Street Racer was 
een lekker spelletje 
op SNES en Mega- 
Drive. De versie voor 
de PlayStation Is er 
nog op vooruitge­
gaan. De standaard 
twee-speler optie 
nodigt uit om met 
een maatje heel wat 
middagen te racen, 
te beuken en te la­
chen.

ED
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h/ hc: a a f ïa  het succes van de allereerste 
ROM kunnen w e  vol trots nummer 

IS ^ t O M - ^ e r ie  aankondigen.
> \

m

ower
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database met tips voor meer dan duizend verschil­
lende games. Je raad het al, die hele database 
hebben we nu op onze Power CD-ROM gezet. De 
special moves van Mortal Kombat 2 of de cheatcodes 
van Doom1; alle aanwijzingen die ooit in jouw lijfblad 
hebben gestaan, vind je op de CD-ROM terug.
De makers van de CD-ROM hebben weer een prach­
tige interface ontwikkeld waarmee je razendsnel de 
gewenste informatie kunt vinden. Alles is netjes 
gerangschikt naar spelsysteem en er is een print- 
functie zodat je de codes ook op papier kunt zetten.

•  Deadly Tide
Kreeg in de Power Unlimited van november een 9,8! 
SD-schietaktie onder water.

•  Monster Truck Madness
Don't try this at home. Racen in de monstertrucks van 
Microsoft.

•  Star General
Strategie in space. Daar ben je  uren mee zoet.

•  Animal
De avonturen van een Bifi-worstje....

•  Orion Burger
Een van de meest lachwekkende adventures van 1996.

Maak dan ƒ 24,95 over op:
bankrekeningnummer: 60.46.83.162 

of gironummer: 35.28.293

ten name van:
VNU Business Publications,

afd. klantenservice te Amsterdam. 
Doe dit onder vermelding van 

Power CD-ROM 2.

Voor Belgie: Maak Bfr. 458 over op:
gironummer: 000-1635597-80

ten name van:
VNU Business Publications,

afd. klantenservice te Amsterdam,^ 
Doe dit onder vermelding van ■

1 '- Power CD-ROM 2.

Na het ontvangen van de betaling
wordt de CD-ROM binnen



I Realistische gameplay 

I Weinig fantasievol 

I Vaker gezien

I Assasin 1993

PC C D -R O M
Prijs: ƒ 99,95 Bfr.ca. 1800 
Systeemeisen: 486-66.16 

Mb RAM. Win 95. Queil speeil 
CD-spelet, 50 Mh scbijfruimte. 

r Fabrikant: Warner InteracOve 
Distributeur: PMR 

k Tel. 023-5420554

Sr
Assasin heeft een 
paar originele, voor 
zover mogelijk, re­
alistische eigen­
schappen. Maar het 
zijn er te weinig om 
te verhullen dat dit 
de zoveelste variatie 
is op een thema dat 
zijn bloeiperiode in­
middels wel heeft 
gehad.

BEN

Een assasin is, heel eenvoudig, een 
moordenaar. En die mag jij spelen. Wat 

een wereld...
OENOEO
Games die zijn geba­
seerd op de Doom- of 
Wolfenstein engine 
hebben we inmiddels 
in alle soorten en ma­
ten gezien. Games die 
zijn gebaseerd op 
slechte imitaties van 
bovengenoemde engi­
nes helaas ook. Maar 
nog niet vöia&ende wat 
Warner IntesEtóive be­
treft, anders souden ze 
de moeite niet hebben 
genomen om Assasin 
2015 in de winkels te 
leggen, toch?

eéN VOOR 
A L iL w E N
Wat 3D-techniek be­
treft heeft Assasin he­
lemaal niets nieuws te 3 
bieden; de graphics 
zien er nadrukkelijk uit 
alsof ze een paar jaar 
geleden zijn gemaakt. 
Ook de gameplay lijkt 
uit een voorbije tijd te 
stammen - al slagen 
ook de nieuwste 3D- 
shooters er niet in hier 
enigszins fanta- 
slevol op te
variëren. •
Slechts
opéén
punt doet .1

het wat 
game-
play be- , •
treft beter §  a 
dan de rest.
De speler 
krijgt name- 
lijk maar één

E-wforcer.

wapen mee, wat een 
verademing is als je in 
aanmerking neemt hoe 
groot het arsenaal is 
dat tegenwoordig door­
gaans tot de standaard­
uitrusting van een 3D- 
gamer behoort.
Dat ene wapen kan 
bovendien niet zomaar 
gevuld worden met 
munitie die her en der 
op de speelvloer wordt 
aangetroffen, om de 
eenvoudige reden dat 
er geen munitie te vin­
den is. In plaats daar­
van wordt het wapen 
van de speler op elek­
tronische wijze gevuld 
met ammo. Dit gebeurt 
door een medewerkster 
die buiten het gebouw 
de boel in de gaten 
ftöudt m  aanwijzinpm 
geeft over de te volgen 
richting en dergelijke.

CXDOD 
IS DOOD
De medewerkster/ 
handlangster (we heb­
ben het per slot van re­

kening over moor- 
denaars) zorgt 

er vanaf een

stand ook 
voor dat de 
‘shields’ van 
de speler 
op peil blij- 

^  ven. Wat zij 
I echter niet kan - 

•_ ^ e n  dat is wel zo 
^ ^ re a lis t is c h  - is 
^ • 1  het niveau van 

je gezondheid

Het «jrotM S jfe ,  
CM ket keeft 

ecH ^ewieeM

1^ - . ^

opkrikken. Geen 
EHBO-pakketten, ver­
banddozen of energi­
zers voor deze moor­
denaar; verwondingen 
die de speler tijdens 
het moorden oploopt, 
worden niet op won­
derbaarlijke wijze ge­
heeld en ook een 
tweede of derde leven 
is er niet bij. Dood is 
dood is game over. 
Maar ook Assasin is 
opgebouwd uit levels. 
Heb je er eentje met 
goed gevolg afgewerkt, 
dan mag je na je dood 
op het level beginnen 
waar je het laatst het 
leven liet.

fX>UTJE...
Maar wie is toch die 
moordenaar, die in de

\
\

handleiding kortweg 
wordt aangeduid als 
‘Jack Butcher’? Dit 
maakt hij zelf duidelijk 
in een fraai introfilmpje. 
Vroeger was Jack een 
soldaat, maar het zin­
loze geweld ging hem 
zo tegen staan dat hij 
besloot een ander be­
roep te kiezen. Hoewel, 
anders. Jack werd een 
speciaal agent, lid van 
een geheime groep die 
de vuile klusjes van de 
regering opknapt.
In die hoedanigheid 
wordt Jack ‘ergens in 
de nabije toekomst’ op­
geroepen om ene Dr. 
Arnoud op te pakken. 
Deze dokter is namelijk 
de leider van een con­
sortium van corrupte 
hi-tech bedrijven die de 
macht van de wetteiijke 
regering willen overne-

OM

men. Jack gaat erop af 
maar per vergissing(?) 
schiet hij Dr. Arnoud 
dood. Dan moet Jack 
proberen het dak van 
de wolkenkrabber te 
bereiken waar zijn 
handlangster klaar 
staat met een helicop­
ter om er vandoor te 
gaan. Onderweg naar 
de top proberen allerlei 
ingehuurde bewakers 
en robots Jack om te 
brengen, wat zij soms 
al met een enkel salvo 
voor elkaar weten te 
krijgen. Jack dood, 
game over, nog maar 
eens proberen...

In geval van'low shield',
woon even schuilen en
wachten, dan vult d”'



Superpakkie aan, 
gedropt worden op 

een willekeurige 
planeet en daar 

strijden tegen 
gruwelijke aliens

Granaten en mijnen reiken

die het voortbestaan van de mensheid in 
gevaar brengen. Hmmm, typisch een 

klusje voor Skate!

ger ingedrukt houdt

J i . i l »  o  J 'J*
■ r ö ï A  PHICS

Genoeg spanning

NICTTHUie
Ghen War is een sci-fi 
shoot’em up die je de 
mogelijkheid geeft om 
eens flink huis te hou­
den op meerdere pla­
neten. Ons zonnestel­
sel wordt namelijk 
bedreigd door een 
horde buitenaardse 
wezens die beter be­
kend zijn als de Ghen. 
Onze held in wording 
is een luitenant die als 
enige persoon ervaring 
heeft met een speciaal 
semi-automatisch hy-

te fM vA ?  É'

perpak 
dat deze 
wezens 
kan ver­
slaan.
Buiten een 
goede be­
veiliging 
door een 
energieschild, bevin­
den zich in het pak la- 
serkanonnen, een su- 
per-oplader en ruimten 
waarin speciale wa­
pens geplaatst kunnen 
worden. Zo kun je op je 
pad raketten, granaten, 
mijnen en zelfs een 
neppak in je bezit krij­
gen (een hele dope 
powerup; wanneer je

deze nepper weg­
schiet, denkt de vijand 
dat jij het bent. Intus­
sen kun je ze dan lek­
ker in de rug afknallen). 
Ook je energielevel 
kan regelmatig her­
steld worden met spe­
ciale reparatie-items. 
Zo hier en daar liggen 
zelfs blokken met het 
Sega Saturn-teken die 
je een extra leven ge­
ven.

ling datje enkele 
krachtvelden, kerncen­
trales en de zoge­
naamde ‘Strontium to­
ren’ (dat bedenk ik niet 
zelf!) naar de verdoe­
menis helpt en Aardse 

gevangenen 
bevrijdt. 
Onderwijl 
komen de 
Ghen in 
alle soor­
ten en ma­
ten op je 
af. Vraag 
me niet 
om ze 
voor je te 
beschrij­
ven,

want dan stel je me 
voor een onmogelijke 
opdracht. Kijk maar 
naar de plaatjes en 
oordeel zelf.
De game wordt ge­
speeld vanuit de eerste 
persoon en is mede 
door het woeste land­
schep vaak onover­
zichtelijk. Gelukkig be­
vindt zich linksonder in 
de hoek een map, 
waardoor je niet ge­
heel aan je lot wordt 
overgelaten en nog 
een beetje het over­
zicht kunt houden. 
Blast, nadat je je mis­

sie op Mars voltooid 
hebt, nog wat Ghen 
weg op Deimos (de 
maan van Mars) en de 
eerste van de vier le­
vels is voltooid.

NUT3
Zodra je uitgerust bent 
van je eerste missie, 
kom je terecht op de 
maan, onze eigen pla­
neet (Australië) en de 
ultrageheime onder­
grondse basis van NO- 
RAD.
Je zult op alle planeten 
zowel boven als onder 
de grond moeten strij­
den, dus als je claus­
trofobische neigingen 
hebt, raad ik je aan het 
spel aan je kleinere 
zusje te schenken. De 
tunnels waar je door­
heen moet, zijn name­
lijk niet al te breed. 
Techniek en tactiek 
spelen een grote rol in 
deze game. Blind knal­
len is dan ook niet de 
beste oplossing. Re­
gelmatig zal je brein 
gek worden van de 
puzzels die je moet 
zien op te lossen, maar 
een beetje denkwerk in 
een shoot’em up kan 
niet al te veel kwaad.
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TERRACOM
Terwijl de scheppers 
van de nu al semi- I
klassieke dood en L
verderf-game Loa- L 
ded binnenkort met P 
een verbeterde ver- ■  
sie uit zullen ko- p  
men (‘Reloaded’), p  
zijn ze bij Konami p  
ook maar eens t’ tj 
flink aan de slag 
gegaan. Het resul- i 
taat: Project Over- t ' 
kill, een game 
waar het bloed har­
der tegen de muren 
spat dan etter bij een 
uit elkaar barstende 
steenpuist.
We knallen weer de 
nabije toekomst in 
waar de strijd om de 
zogenaamde restpla- 
neten (planeten zonder 
eigenaar) in volle gang 
is. Deze planeten wor­
den door grote bedrij- 
p n  ingenomen zodat

i
ze volledig kan

van die bedrijven 
rracom dat, ge- 
^ n  door de niets 
ende concurren-

tie, z’n toevlucht neemt 
tot harde maatregelen. 
Een zootje macabere 
huurlingen wordt in 
dienst genomen om 
een aantal planeten 
van de concurrent 
maar eens ‘schoon te 
vegen’. Project Overkill 
is van start gegaan!

MOEOERS
MCX5 ISTEN
De machthebbers van 
de al ‘bezette’ planeten 
zitten echter niet stil.
Ze stellen in het ge­
heim zelf vier huurlin­

Voor

een keel'zreReMknrj.

gen aan die het Project 
moeten stoppen. Het 
kwartetje in kwestie 
betreft:
Althea Timmeron, een
soort vrouw (ik zeg 
soort, omdat ze meer 
op een vent lijkt) die 
goed overweg kan met 
ontplofbare spulletjes, 
Quogg S’Sethinon, 
een rasechte Sauriër 
met een hoop brute 
kracht. Ongelooflijk 
groot, maar net zo 
dom.
Mr. Kreeg, een oude

|i$KiTl tke 5.O.? (!

Vietnam-veteraan die 
door een hoop rare 
drugs het spoor bijster 
geraakt lijkt te zijn. Kan 
zeer goed ovenweg 
met zowel aardse- als 
buitenaardse wapens. 
Jendrik Epsilon, ofwel 
de ‘Incubis’. Deze Hy- 
karier staat er om be­
kend zijn slachtoffers 
geruisloos in hun slaap 
te doden. Zo kan hij 
ook bepaalde ruimten 
binnendringen zonder 
opgemerkt te worden 
door anderen.
Deze vier ‘warriors’ zul­
len aan de expansie­
drift van Terracom een 
eind moeten zien te 
maken.

NO STRESS
Elk personage heeft 
zijn/haar sterke en 
zwakke punten, die al 
snel aan het licht ko­
men wanneer je aan 
de eerste missie be­
gint.

Je vijanden zijn van die 
lelijkerds die wel een 
flink gat in het lichaam 
verdienen. Maar let 
wel: de Throggs (lelijke 
vetzakken met mes­
scherpe klauwen), 
Skellins (skeletachti- 
gen die naarmate ze 
ouder worden, meer 
kracht krijgen) en vele 
andere schoften zullen 
je ‘t je knap lastig ma­
ken!

KASSIE-
"WIJLE
Het bloed vloeit intus­
sen rijkelijk en de 
game wordt met de mi­
nuut spannender en de 
tegenstand groter. Het 
is dan ook maar goed 
dat ons viertal over 
steeds geavanceer­
dere wapens kan be­
schikken. Zoek spe­
ciale pasjes om 
afgesloten deuren bin­
nen te komen en zorg 
dat je de missies heel­
huids volbrengt.
Het vervelende is na­
melijk dat wanneer je 
kassiewijle bent, je 
voor de rest van de 
hele game er niet meer 
aan te pas komt. Je 
bent tijdens de game 
dus ontzettend afhan-

Q  Bloed, bloed, bloed

Zware suspense

I Q  Bizarre wezens 

JLwBWÉiÉiSsfciiiieiitiae 
Q  Wel erg Loaded

PLAYSEMIONi
Prijs:/ 139,96 Bfr. ca. 2625 

Fabrikant Kanami 
Inipnrteur: Future Znne 

Tel. 010-4369360

m y ...

Het is gelukkig niet 
alleen net hoge 
bloedgehalte, maar 
tevens de onge­
kende hardheid en 
spanning die Project 
Overkill een abso­
lute must-have 
maakt. Verveelt geen 
moment.

SKATE

kelijk van de eerder ge­
noemde powerups. 
Vergeet dat niet.
Rest mij alleen nog te 
zeggen dat de Loaded- 
fans wederom in de 
handjes mogen wrij­
ven, de bloedhonden!
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Het gebeurt maar weinig dat een 
flipperkast precies zo is als je als speler 

zou willen. Met de Pinball Construction Kit 
:: kun Je aan de slag om jouw ideale 

flipperkast te maken.

PC C D -R O M
Priis:/ 89,95 efr.ca.1625 

Systeemeisen: 486DX, 8 Mb 
RAM, Double speed CD-RDM. 
Windows 3.1, Windows 95. 

geluidskaett, muis. 
Fabrikant 2 IsiCentuiy 
Distributeur Artware 

Internabonal 
Tel.9182-611641

UNIEKE
KAST
PCK biedt de speler de 
mogelijkheid om een 
bestaand flipperspel 
helemaal aan te pas­
sen aan je persoonlijke 
wensen, of om zelf een 
compleet unieke kast 
te maken.
Er zitten al standaard 
verschillende kant en 
klare kasten in, die me­
teen gespeeld kunnen 
worden (en heel lekker 
spelen maar dit ter­
zijde). Het is echter wel 
mogelijk om die stan­
daard kasten aan te 
passen of zelfs hele­
maal te veranderen. 
Ook zijn er lege kasten 
waar je HèTSfriaaTgek 
op kunt gaan.
Dat klinkt allemaal 
•prachtig, hoor ik je zeg­
gen, maar hoe maak je

zo’n kast dan wel? Je 
denkt waarschijnlijk dat 
je een ontzettende 
computernerd moet 
zijn om zoiets te kun­
nen maar dat is niet zo. 
Het is slechts een 
kwestie van simpel 
klikken met de muis.

O E E U D -
VULiLEND
De installatie g ^ t  erg 
vlot. Je start het spel 
onder Windows en 
voor je het weet, krijg 
je een lijst met moge­
lijke kasten. Het enige 
dat standaard in de 
kasten zit, zijn de 
ramps en de flippers. 
Voor de rest kun je al­
les veranderen. 
Uiteraard zijn er een 
paar restricties, zo kun 
je bijvoorbeeld alleen 
een kast ontwerpen en 
aanpassen onder Win­
dows. Het spelen^at, 
wat ons betreft, het lek- 
ÜÉëte onder Dos. Hier 
kun je namelijk bij het 
optiescherm de grootte 
van de kast instellen. 
Zet'm op maximum en 
je krijgt een beeldvul-

Het is niet zo dat 
ctece constructiiklt 
elke PC flippertewt 
overbodig m a ^  
maar het is een 
prachtige en geed 
uitgemerkte aanvul­
ling voor de doe hot- 
zelver.

BAS & LAURA

lend en van boven 
naar beneden scrol- 
lende flipperkast.

ONTWEEE-
e C N E E M
Het belangrijkste 
scherm van PCK is het 
ontwerpscherm waar 
je terechtkomt nadat je 
een standaard achter­
grond voor de kast 
^hebt gekozen. In het 
'ontwerpscherm kun je 
alle losse onderdelen 
als pins, lampen, kic­
kers, .rollovers en jets 
op de kast plaatsen. 
Omdat de basismodel­
letjes grafisch leeg zijn, 
heb Je de mogelijkheid 
om plaatjes van bij- 
voorbeëd vliegtuigen, 
vallende bommen, 
wolkjes en dergelijke 

/öp je kas|te zetten. 
’Beter nog, je kunt over 
de achtergrond ook je 
eigea.BMP en .PCX 
plaafles plaatsen om 
zo je kast een per­
soonlijk tintje te geven.

SCNETEN
Van ieder onderdeel 
heb je een heleboel 
verschillende soorten, 
zohêb jezo ’n 160 ver­
schillende Jets in aller­
lei kleuren en formaten 
en de Jets van de ene 
kast zijn ook nog eens 
verschillend van de 
Jets van de andere.

Niet alleen kun je het 
aantal spelers en het 
aantal ballen instellen, 
maar* ook zaken als de 
kracht van de trekveer, 
van de flippers en zelfs 
de hoek van de tafel. 
Tevens kun je de kast 
met honderden geluid­
jes een extra accent 
geven. De geluiden 
variëren van 
schreeuwen en 
gesproken 
woorden tot ge­
luiden die nog 
het meest op 
scheten lijken.

TEeTEN
Het mooie is 
dat je bij alles 
wat je doet di­
rect het resul­
taat kunt zien.
Naast je ont­
werpscherm 
zie je namelijk 
de kast en kun 
je gelijk even 
testen. Als iets 
niet bevalt dan ga je 
terug naar het ont-

werpscherm en dan 
verander je dat.
Handig is om, voordat 
je begint, naar de kas­
ten te kijken die al kant 
en klaar op de CD- 
ROM staan om ideeën 
op te doen. Als je hele­
maal klaar bent kun je 
hem opslaan en vanuit 
Dos in het groot spelen.



Voor iedere spelcomputer is er .  
tegenwoordig wel een pinbaiigame 
beschikbaar. Niet tevreden over het 

aanbod? Dan ontwikkel je toch je eigen 
flipperkast met de Pinball Construction Kit? 
Stuur 'm daarna op naar Power Unlimited 

en je maakt kans op een levensechte 
Independence Day Pinball Machine.

OP TILT
Power Unlimited slaat 
op fl^want het gebeurt 
natuurlijk niet iedere 
maand dat we een 
heuse flipperkast ter 
waarde vêln achtdui­
zend piek weggeven. 
Niet zomaar een ordi­
naire kast, maar een 
echte, gloednieuwe 
Independence Day 
Sega Pinball Machine. 
En zeg nou zelf, yyie wil

flipperkast thuis heb- 
iSen staan?
Op de pagina hiernaast 
heb je alles kunnen 
lezen over de Pinball

Met deze kit voor de 

geheel naar eigen

wat we aan je willen

creativiteit de vrije 
loop. Ontwerp vervol­
gens een flipperkast 
waarvan jij denkt dat je 
daarmee aanspraak 
kunt maken op de 
grandioze hoofdprijs. 
Zet jouw mooiste ont­
werp op een Dos­
diskette (de kasten

TPOOeT- 
PR IJZ E N
Een deskundige jury, 
bestaande uit Bas, 
Laura en een verte­
genwoordiging van 
R&P Electrot^ Medi| 
en Artware^tgever,'  
disthbi^pöfTfabhkant 
van-dê Constructi^Kit

worden 'öpgeslayentBS*^ en tevens de bedrijven 
.TBX files), vermeld die de fraaie flipperkast 
duidelijk-jo' " “-ter beschikking stel-
adres en telefoorinum- ^« n ).

de diskette sarflen met 
dehngrevulde registra-' 
tiekaart uit de doos van 
de Construction Kit

bekend gemaakt in de 
Power Unlimited van 
trl'aart fverschiiBteind 
februari).

j Naast de Indepen^
: dencefi^ay Pinball Ma- 
chine verlotènim ^lS,^ 
Pinblll t-shirts a l s ^ ^ t _  
troostiUjzen. -

tion Kit is owral i t f ^ ^  
‘ Nederland te koo|J'^^^^  ̂
(onder andere bij de ' 
Free Record Shop,
Bruna en Dixons).
Alleen diskettes met 
registratiekaart worden 
geaccepteerd en_̂ de

wordaül'a.igendom van 
Powei Unlimited. ' t  
Veel suëce^'^ ^

Met (ivMpete wnvt((k.UKken Ëg
Khm je je eî ew k«i(t ontwerf en.
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VIV  ̂ED
Eigenlijk wilde Ed dit 
spelletje aan een de­
gelijke test ondenwer- 
pen. Hij pretendeert 
namelijk de grootste 
sportman van de PU- 
redactie te zijn. Racen, 
zwemmen, ping-pon-

■ijarten, tennissei 
atsen en skiën: Ed 

Best...
J jaren proberen wij 

/ tegen dit opscheppe­
rige gedrag aan te 
schoppen, maar het 
heeft nog niet mogen 

r  helpen, Nog steeds ho- 
' ‘ ren wij regelmatig van 

die vage kreten ('Ik 
ben de fokking best’ of 
‘Ed is the Champ’) uit 
ons gamershok ko­
men. Natuurlijk respec­
teren we Ed als de 
beste eindredacteur 
die de PU zich kan 
wensen, maar het 
moest toch maar eens 
afgelopen zijn met die 
rare fantasieën van 
onze kalende kame­
raad.
Vandaar dat ik, van­
wege mijn bescheiden 
persoonlijkheid, van 
onze hoofdredacteur 
de opdracht kreeg om 
Winter Gold eens te 
bekijken...
(Opmerking van de 
eindredactie: alles 
goed en wel, maar met 
bovenstaand stukje Is

onze, tot voor kort zeer 
gewaardeerde, tester 
Thomas ver buiten z ’n 
boekje gegaan. Ver­
moedelijk is z ’n aan­
stelling bij Veronica’s 
Call TV hem naar het 
hoofd gestegen. PU’s 
headquarter over­
weegt disciplinaire 
maatregelen tegen 
Thomas (wiens haar 
overigens ook angst­
wekkend dun wordt). , 

/ermoedelijk wordt 
i s  voorlopig nog 

' ^ p l ^ t s  ingezet als er 
nieuwe spellen uitko­
men voor NES en 
Master System - ED).

SMOwbonrAeii (( voor tititi
éUe «Ie wiet tmŵ urvtw.

SNEEUW­
WITJE
In het dorpje Les Gets, 
hoog in de Franse Al  ̂
pen, stond ik driejaar 
geleden als sneeuw- 
maagdje voor het eerst 
op de lange latten. Vol 
stress, faalangst en tril­
lende knieën moest ik 
aan een van de vete 
gebruinde skileraren 
laten zien hoe goed ik 
die twee glijers onder 
controle had.
Eenmaal de ski’s on­
dergebonden, kwam er 
plots een ijsklonten- 
koelheid over me en 
kon ik een week lang 
meedoen met de klas 
voor de gevorderde 
wintersporters. De eer­
ste dag was het vallen 
en opstaan, blauwe 
plekken op mijn reet en 
een gekneusde duim. 
Maar al snel had ik de 
smaak te pakken en

o n tp q ^  ik ’me als de 
beste snow-rookie die 
Fran^p^ot hoe die 
RïWsöos ook heette, 
ooit had gezien. 
Blauwe,' rode, zwarte 
pistes, ik gleed als een 
vette sneeuwstorm 
naar beneden. Een na­
tuurtalent was gebo­
ren. Sneeuwwitje, dat 
was de naam van mijn 
nieuwe vriendin. (Over 
opscheppen gespro­
ken... -ED).

ZE3 DISCI- 
ELilNEe
In Winter 
Gold kun je 
zes ver­
schillende 
wintersport 
disciplines 
afwerken: 
bobsleeën, 
rodelen, 
schans­

Naast al die atletiek 
games die we de afge­
lopen zomer voor onze 
kiezen hebben gekre- 
geii, was dit dus weer 

' ̂ w s  ee^Heuke afwis- 
seRngi^*"
Een van de grote be­
perkingen van zo’n 
wintersport-spel is ech­
ter dat op ijs of sneeuw 
weinig joypad actie te 
verzinnen is. Glijden 
doe je vanzeif, daar 
hoef je geen buttons 
voor in te drukken.
Daar staat natuurlijk te- 
. genoverdat

extra meters. En bij het 
schoonspringen met 
de snowboard en de 
ski’s is er é'êri .ofleindig 
aantal springÖombina>- 
ties dat uit de joypad 
getoverd moet worden. 
Afhankelijk van de 
combi’s krijg je van de 
jury een aantal punten. 
Bovendien moet bij 
deze disciplines ook 
gelet worden op de 
landing. Geen landing, 
geen punten...

springen, 
de reuze- 
slalom, 
snowboard-springen 
en schoonspringen 
met normaie ski’s.

Bij het afdelen is het soms 
heter om een paar poortjes te 
missen dan om een bocht 
niet te halen en met je kruis 
een paar poortjes te rammen.

gelet moet 
worden op 
de techniek. 
Bij het
schanssprin­
gen bijvoor­
beeld be­
staat er een 
bepaalde 
joypad- 
combi die je 

springer laat landen in 
de Telemark houding. 
Goed voor een paar

OENEN DIG- 
NEID
De loi van Winter Gold 
zit ‘m vooral in de be­
hendigheid die je jezelf 
moet aanleren om de 
mooiste springcombo’s 
uit je karakters te per­
sen. Het gaat bij dit 
spel dus eerder om be­
hendigheid dan om 
brute kracht.
Zo is het bij het bob­
sleeën en rodelen 
zaak de meest ideale 
lijn van de banen te
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vinden, bij het schans­
springen om op het 
juiste moment af te 
zetten en een perfecte
landing te __ __
maken en bij 
het afdalen 
op de ski’s 
om de banen 
zo te leren 
kennen dat je 
geen poort­
jes in je kruis 
gespietst 
krijgt.

Let bij het scheen- en

R U K  
MOEI­
LIJK
Maar met alleen be­
hendigheid ben je er 
nog niet. Wie in de 
Winter Gold Competi­
tie op het hoogste ni­
veau wil meespelen,

avondjes 
achter zijn 
SNES 
moeten 
zitten.
De pun­
tentotalen 
en tijden 
die door 
de compu- 

I  ter-tegen- 
standers 

zijn neergezet, zijn na­
melijk belachelijk 
scherp. Wie geen zin 
heeft om steeds door 
een CPU’tje te worden 
ingemaakt, kan overi­
gens ook tegen zeven

Een foute landing zorgt er na­
melijk voor datje je zuur ver­
diende punten in een mega- 
klap kwijtraakt

andere tegenstanders 
strijden. Een leuk idee 
om samen met de 
rest van de familie dit 
spel eens uit te chec­
ken vanonder een rij­
kelijk versierde kerst­
boom.

TOCtH NIET 
HELEMAAL...
Hoe leuk, grappig, 
sportief, moeilijk en 
technisch behendig 
Winter Gold ook mag 
zijn, het spel mist toch 
een hoop actie. Wie te 
hard door de bochten 
gaat met z’n bobslee, 
vliegt keihard uit de

baan. Wie een vreem­
de landing maakt bij 
het schansspringen, 
kan rekenen op een 
paar gebroken lede­
maten. Heel leuk, maar 
de lol is er snel af.
De mogelijkheid om 
met een paar mensen 
een competitie op te 
zetten, is eigenlijk de 
enige mogelijkheid om 
van Winter Gold een

spel te maken dat erg 
lang meegaat. Dus 
voor alle competitie- 
geile gamers onder jul­
lie: koop dit spel! En 
voor de rest die alleen 
maar zit te wachten op 
actie om die saaie win­
termaanden door te 
komen: concentreer je 
maar op een ander 
spel...

Prijs:/149,-Bfr.ca.27D0 
Fabrikant Funcam 

Distributeur Nintendo 
Tel. 030-6051353

MAdirMuikeM voor <le ImmAivm).
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Zelfs voor zo'n ras­
wintersporter als ik, 
heeft Winter Gold 
niet genoeg actie en 
spanning om lang 
mijn gamerszenu- 
wen te kunnen prik­
kelen. Toch zien de 
graphics van dit spel 
er uitzonderlijk goed 
uit. Wat dat betreft 
heeft Funcom zich­
zelf overtroffen...

THOMAS



De Power Verzamelband krijg je helemaal voor noppes bij een 
jaarabonnement op Power Unlimited (ƒ 65,45). Vul de bon in op pagina 91, 

maar bellen is sneller 0  bel gratis 06 - 0224222
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Het jaarlijkse / " /
Mode feest is / /

een exclusieve / , ^ /
party met als / ^  ̂  . /

thema mode en ‘ j  /  
kunst Ik sta —̂ --
onuitgenodigd tussen de 

hippe upperclass zonder dat ik weet wat ik 
er doe. Vrouwen versieren dan maar?

u e r s  f= A R T Y
Er zijn veel spellen op 
de markt die lijken op 
Mode. De cursor op 
het scherm geeft aan 
of je kan navigeren, 
praten of iets anders 
kan doen en met be­
hulp van een kieuren- 
balk geef

ï.'

■>

je aan of je positief of 
negatief reageert op 
vragen en personen. 
Het doel is natuurlijk 
een vrouw te versie­
ren. Meer informatie 
heb ik niet nodig, let’s

Wot ket werkt...

VRIENDE-
L I J K e
e L i U M S A L .
Ik loop een beetje rond 
op de zogenaamde 
hippe modeshow/disco 
en wordt de hele tijd 
dom aangekeken door 
de andere mensen die 
daar zijn.
Ik krijg niet echt de mo­
gelijkheid om met 
mensen te praten. Ja, 
met mannen dan, 
maar dat blijken (uit 
hun woorden) homo’s 
te zijn. Niks mis mee 
maar ik ben nu op 
vrouwenjacht.
Dan komt er plots een 
ommekeer: op een ver­
bouwde tandartsstoel 
zit een gabber die Reil 
Attaychek heet. Hij lijkt 
een slijmbal maar na 
een tijdje ouwehoeren 
geeft hij me een button 
waarmee ik een offi­
ciële gast wordt. Daar­
naast geeft hij aan mij

te willen helpen.
De eerste tip die Reil 
me toeschuift, is om te 
gaan praten met 
Sheeva. Na deze rede­
lijk interessante mede­
deling begint die gast 
mysterieus te doen 
met vragen als ‘weet je 
waarom je hier bent?’ 
en opmerkingen als ‘je 
weet te veel, straks 
vernietig je mij nog.’ Ik 
besluit hem resoluut te 
verlaten en Sheeva op 
te zoeken.

DUISTERE
ORAKELS
Na enig speunwerk, 
ontmoet ik Sheeva, 
een aantrekkelijke en 
mysterieuze vrouw. Te 
mysterieus blijkt later 
want ze begint te 
zwammen over orakels 
en duistere krachten. 
Als ze me vraagt of ik 
haar wil zien optreden, 
zeg ik gretig ‘ja’, ai is 

het alleen
--------------  maar om

van haar 
af te ko­
men.
Het kost

^  me
t, moeite
I  om bij het
Ié luisteren
■  naar

Sheeva’s

kattegejank niet mijn 
polsen door te snijden 
eo ik haast me naar de 
portier. Die is ineens 
erg aardig (waarschijn­
lijk door mijn button) en 
wenkt me dichterbij te 
komen. Grote fout! Uit 
zijn vinger flitst een 
licht en als mijn ogen 
weer wennen staat die 
weirdo halfnaakt voor 
me zogenaamd heftige 
woorden te prevelen 
als ‘laten we bidden’.
Uit van hier!

NAAKT
Ik wil een vrouw, want 
daar ging het toch om? 
Ik vlucht een kleedka­
mer in. Dat blijkt een 
goede zet want de 
vrouw die daar zit, 
draagt de naam Bela 
Donna en ik hoef al­
leen maar twee minu­
ten met haar te dansen 
voordat ze me naar 
een ‘rustige kamer’ ver­
wijst waar ze me be­
gint te zoenen!
Precies zeven secon­
den later is haar bo­
venlijf ontbloot en is 
mijn missie geslaagd. 
Totdat er een gozer 
binnenstormt die me 
rood van woede de 
woorden ‘jij! Ik denk het 
niet!’ toeblaft. In een 
oogwenk sta ik verbluft 
weer buiten...

____ SkeevA vmet k<wir \

j 'M W »
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Q  Te traag
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Prijs:/89,95 Bfr.ca. 1625 
Systeemeisen PC: 486DX 66, 
8 Mb RAM. Windows 3.1x 
Systeemeisen Mac: System 

7.UCIII.8Mb 
Fabrikant: Corel 

Distributeur Ingram Micro 
Tel. 030-2651809

Mode is te vaag voor 
woorden. Waar­
schijnlijk mikken ze 
op een doeigroep 
die er alles voor over 
heeft om vrouwen 
uit te kleden maar 
zelfs ik heb mijn 
taks. De filmpjes zijn 
behoorlijk beroerd 
geven meestal zero 
informatie. Mode is 
alleen voor mensen 
met veel geduld en 
een passie voor 
foute games, dus 
niet voor jou en mij.

BJ0RN



Prijs:/ 159,50 Bfr. ca. 2875 
Fabrikant Squaiesoft 

Imporieur Dimension Plus 
Tel. 050-3129818

Het grote gebrek van 
Tobal No.1 is de 
schaarse hoeveel­
heid moves. Plus­
punt is de Quest 
mode die ze wat mij 
betreft bij ieder 
vechtspel mogen 
toevoegen.Voor de 
rest sucks Tobal en 
hadden ze dat No.1 
wel achterwege 
kunnen laten.

KEES

VIRTUA
FIOHTEf?
NO. zoveeL.
Om te beginnen is To­
bal No 1 niet echt origi­
neel. Het lijkt namelijk 
sprekend op Virtua 
Fighter. Dezelfde soort 
moves, dezelfde soort 
achtergrond en de­
zelfde graphics. Het 
enige verschil is dat er 
bij Tobal No.1 wel een 
ruime keuze aan cha­
racters wordt geboden. 
Laat me ze even voor­
stellen;
De gedoodverfde held 
Chuji-Wu, Het schat­
tige kostschoolmeisje 
Epon, de behaarde 
reuze haan

Oliems, de robot Hom, 
de bejaarde Kung Fu 
master Fei-Pusu, de 
gespierde mutant III- 
Goga, de rondborstige 
vamp Mary-lvonskaya 
en het blonde platte- 
landsknulletje Gren 
Kuts. Dat zijn de gas­
ten waaruit je kunt kie­
zen.
Dan hebben we nog 
een aantal, ietwat duis­
tere personages, die 
als eindbazen bestem­
peld kunnen worden. 
Stuk voor stuk mis­
maakte monsters met 
een drang tot doden. 
Mufu, een pad-achtige

OUE3T
MODE
Een grappig extraatje 
van Tobal No.1 is de 
Quest mode. Hier kun 
je met een character 
van jouw keuze door 
de kerkers wandelen

op zoek naar je tegen­
standers.
Op je weg vind je aller­
lei objecten die deze 
quest wat plezieriger 
kunnen maken. Zo kom 
je hompen brood en 
flesjes toverdrank tegen 
die na verorbering jouw 
energie level opboos- 
ten. Ook tref je op je 
reis blauwe edelstenen 
die je op bepaalde 
punten kunt inruilen 

voor powerups. 
Uiteraard is de 
Quest mode meer 
dan een culi­

naire tour. Op weg 
naar de eindbaas Em­
peror Udan, die ergens 
in de kerkers verscho­
len zit, ontmoet je een 
aantal personages die 
je in elkaar moet trap­
pen. De volgorde is in 
grote lijnen gelijk aan 
die van de arcade 
mode maar schrik niet 
als je hier en daar 
verrast wordt door een 
boksende kangoeroe 
of een andere extra 
opponent.

¥ \@ .
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Het is weer knallen geblazen in 
de 31e eeuw. Stap in de state of 

the art-vliegmachine die 
Starfighter 3000 heet en sloop 
alles wat een prettige vlucht in 

de weg staat.

eCHIJT-
MACfHIENTJE
Als ik de spelontwikke- 
iaars van de firma Kri- 
salis moet geloven, be­
hoort Starfighter 3000 
tot de nieuwe genera­
tie ruimtegevechtssi- 
mulators die je de 

i macht geven over het 
meest dodelijke 
gevechtsvliegtuig dat 
ooit gemaakt is.
Helaas worden deze 
grote woorden slechts 
gedeeltelijk ingelost, 
want als ik de eerste 
beelden te zien krijg, 
ziet die Starfighter er 
eigenlijk nogal armetie­
rig uit.
Weten jullie zeker dat 
dit alles zich in het jaar 
drieduizendnogwat af­
speelt? Kom op guys, 
jullie verwachten toch 
niet van mij dat ik met 
zo’n schijtmachientje 
de wereld ga redden 

> ofzo?

DIEf>E ©HIT
Nou ja, even op de 
tandjes bijten en maar 
kijken of de game ver­
der genoeg te bieden 
heeft om dit minpunt 
ietwat te verdoezelen. 
Dit blijkt gelukkig het 
geval. De compleet vir­
tuele omgevingen en 
de vijftig(!) verschil­
lende missies (ver­
deeld over vier levels) 
zijn wat dat betreft 
meer dan aardige 
goedmakertjes. De 3D- 
graphics van land, zee 
en lucht mogen er ook 
wezen, om over de tal­
loze opties nog maar 
te zwijgen.
Nadat het vliegtuig uit 
de baarmoeder van 
het moederschip ge­
dropt wordt, heb je

even de tijd om van de 
mooie omgeving te ge­
nieten. Maar niet te 
lang, want voor je het 
weet heb je een vijan­
delijke vloot aan je reet 
hangen.
Hier begint het interes­
sante gedeelte van het 
spel. Je kunt als piloot 
van de Starfighter na­
melijk als een speer 
naar beneden duiken 
waarna je al snel de 
Aarde te zien krijgt. 
Denk niet dat je in de 
buurt van de grond 
even lekker kunt chillen 
met een drankje, aan­
gezien radarinstallaties 
je aanwezigheid ra­
zendsnel weten op te 
merken. Als daardoor 
de hittezoekende ra­
ketten ook nog eens 
op je af komen, reali­
seer je je al weer snel 
in wat voor diepe shit

je terecht bent geko­
men.

STOERHEID
Gelukkig hebben we 
heel veel smakelijke 
opties. Zo zijn daar de 
wapens die je tot je be­
schikking hebt. Lasers 
(die een doel geheel 
kunnen omringen), 
megabommen, multi- 
raketten en mijnen zijn 
slechts enkele speel­
tjes uit het arsenaal dat 
je alsmaar uit kunt 
breiden.
Deze wapens en ver­
schillende upgrades 
voor je vliegtuig zijn te 
verkrijgen door in een 
bepaalde volgorde 
speciale kristallen te 
verzamelen die her en 
der verspreid zijn over 
het gehele aard-en , 
luchtoppervlak. Wordt 
de actie je op een ge­

geven moment te 
veel, dan kun je 
altijd hulp vragen 
van goedge­
zinde gevleu­

gelde collega’s. En wie 
zich met een Starfigh­
ter verveelt, kan zo’n 
tien machines tegelij­
kertijd checken. Dat is 
toch wel de ultimate 
stoerheid, nietwaar?

WACKY
Belangrijk detail is wel, 
dat de game een niet- 
lineaire missiestructuur 
heeft, dat wil zeggen 
dat de volgorde van de 
vernietiging van doel­
witten een bepaald ef­
fect kunnen hebben op 
het al dan niet slagen 
van de missie waar­
voor je gekozen hebt. 
Het is dus verstandig 
om je koppie erbij te 
houden en zowel over 
het land als in de lucht 
geen rare fratsen uit te 
halen. Vlieg ook niet te 
laag over bepaalde ge­
bieden; ten eerste om­
dat je snel kans loopt 
op beschadigingen 
aan je vliegtuig en ten 
tweede omdat som- 
mige gebieden in gra­
fisch opzicht er van 
dichtbij ontzettend 
wacky uitzien.
Mijn motto was en is

Vette kettingreacties

state of the art? Pftf...

31e eeuw? Pfff...

p u n rs n m o N
Prijs:/99 .-Bf[. ca. 1800 

Fabrikant Konaml 
Distributeur Kcnami 
Tel. 020-4223411

Starfighter 3000 is 
best een ieuk speiie- 
tje maar kon mij niet 
bij de strot grijpen. 
En dat is een ver­
eiste voor een tacti­
sche shoot'em up 
als deze.

SKATE

daarom nog altijd het 
zelfde: een leuk be­
stuurbaar vliegtuigje 
maakt nog geen vette 
game!
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Het IS nuttig om George met 
iedereen te laten praten en 
om elke kamer volledig af te 
zoeken naar aanwijzingen, 
ook al lijken ze onbruikbaar.

KMA--*

Een vakantie in Parijs is 
leuk. Een clown is leuk. Een 
mooi Frans meisje erbij is 
helemaal leuk. Maar voor 
George Stobbard is de pret 
van korte duur...
e x f = L . o e i E f ^
e C G I N
Mijn naam is George 
Stobbard. Ik ben een 
erg koele Amerikaan 
die op vakantie is in 
Parijs, de hoofdstad 
van Frankrijk, weetje- 
wel? ik liep een beetje

r : T “

rond te dolen in 
de stad en 
vond op een 
rustig pleintje 
een leuk terras. 
De serveerster 
bracht me een 
lekker kopje 
koffie en ik ge­
noot van mijn 

welverdiende rust.
En toen gebeurde het. 
Een man in driedelig 
grijs liep met zijn ak- 
tentas het café in en 
ging zitten. Nog geen 
minuut later kwam er 
een clown vanuit het 
niets. Hij droeg een 
verzameling ballonnen 
bij zich maar liet deze 
los toen hij het café 
binnenging. Zijn trek- 
harmonica zette hij 
op een barkruk naast 
de eerder genoemde 
man en rende het 
café uit, de aktentas in

zijn hand.
Toen ging het allemaal 
erg snel. Een enorme 
knal blies me van mijn 
stoel en het raam uit 
zijn sponning. Toen ik 
bijkwam van de schrik 
merkte ik dat het alle­
maal maar een intro 
was van een vi­
deogame. Toch moest 
ik in mijn rol blijven, 
want ik merkte dat een 
PU-redacteur aan­
dachtig zat te zoeken 
naar aanwijzingen. Er 
ging mij een licht op: ik 
speelde de hoofdrol in 
een recensie van Ne­
derlands grootste vl- 
deogameblad!

f=OINT-AND-
CL.ICK
Tot zover dus George. 
Zoals je weet staan er 
flink wat adventures in 
de PU, maar die zijn 
bijna allemaal voor de 
PC. Het komt niet zo 
vaak voor dat er een 
adventure uitkomt voor 
een console (BS is er 
overigens ook voor 
PC).

I I
f  <Ï20 .
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Broken Sword is een 
adventure van het type 
‘point-and-click’, wat in- 
houdt dat je niet direct 
de hoofdpersoon (in dit 
geval George) bestuurt 
met de joypad maar 
met een pijltje (cursor) 
het scherm afzoekt 
naar aanwijzingen. Met 
datzelfde pijltje kun je 
George naar een an­
der scherm laten lo­
pen, hem laten praten 
met andere personen 
of hem voorwerpen la­
ten oppakken of ge­
bruiken. Het pijltje ver­
andert van vorm 
naarmate er een be­
paalde actie mogelijk is 
(bijvoorbeeld in een 
mond als je met Ie­
mand kunt praten of in 
een hand als je dingen 
kunt oppakken).

SALA4H-ED
DIHN!
Zoals George al zei, 
begint het verhaal na 
een explosie In een 
café. George zit buiten 
en krabbelt overeind.
Dit lijkt me dan ook de

beste plek om te be­
ginnen met het zoeken 
naar aanwijzingen of 
andere interessante 
dingen.
Er zijn genoeg dingen 
om op te klikken (dat 
zie je dus als het pijltje 
van vorm verandert) 
maar er is meestal 
maar een ding in de 
omgeving dat je verder 
helpt. Het klikken op 
andere dingen resul­
teert in nutteloze op­
merkingen. Een lan­
taarnpaal bijvoorbeeld 
geeft als reactie ‘ik zou 
hierin kunnen klimmen 
maar dat lijkt me nu 
nutteloos’ en een tafel 
‘zal ik maar niet over­
eind zetten want het 
zou als bewijsmateriaal 
voor de politie kunnen 
dienen.’
Er blijft alleen een 
krant over waar be­
halve het belangrijkste

nieuws ook een notitie 
is gemaakt met een 
pen: ‘Salah-Ed Dihn 
13:45’. Zo’n cryptische 
aanwijzing staat in elke 
adventure garant voor 
belangrijke Informatie!

M A fT = 'e
MOUE
Daar er verder weinig 
gebeurt (je kunt het 
café binnengaan maar 
dat moet je zelf maar 
proberen) besluit ik om 
George het scherm af 
te sturen naar een an­
der deel van de straat. 
Daar staat namelijk 
een stratemaker heftig 
met een houweel op 
de straat in te hakken 
en ik kan me toch echt 
niet voorstellen dat die 
gast niets heeft gezien. 
Maar eenmaal aange­
komen krijg ik niet de 
kans een bevestiging 
van mijn vermoeden te

krijgen. De fanatieke 
agent Moue richt na­
melijk zijn dienstwagen 
in mijn richting en gilt 
dat ik mijn wapen moet 
laten vallen. Tot nu toe 
heb ik alleen een krant 
opgeraapt en ik betwij­
fel dat hij dit stapeltje 
papier als een bedrei­
ging ziet dus ik (nou ja, 
George) haal mijn 
schouders op. Moue 
blijft gillen en ik begin 
het nu toch wel be­
nauwd te krijgen. Ge­
lukkig zorgt hoofdagent 
Rosso dat Moue kal­
meert en hij sommeert 
me om mee te gaan 
naar de plek van het 
misdrijf. Dit gebeurt au­
tomatisch dus tegen­
sputteren heeft weinig 
zin.

MOOIE
ERANQAIOE
Na een verhoor in het 
café laat Rosso me 
gaan. Als speler heb Ik 
weinig in te brengen in 
dit ietwat langdradige 
gebeuren behalve dan 
dat Ik door de dialogen

kan klikken zodat ze 
wat sneller gaan.
Het avontuur begint 
pas als ik weer buiten 
op straat sta. Daar 
staat een mooi Frans 
meisje die zich voor­
stelt als Nicole Collard. 
Ze blijkt een freelance 
fotograaf te zijn die een 
reportage maakt over 
de moord (oh ja, die 
driedelige grijsaard 
was de pijp uit).
Ik kan vragen stellen 
door te klikken op 
hoofden van de clown. 
Rosso, de grijsaard en 
die van Nicole om haar 
daar iets over te laten 
vertellen. Als ze niets 
meer te vertellen heeft, 
verdwijnt het hoofd en 
kan ik dus ook niets 
meer vragen. Zou in 
het echte leven ook 
wel handig zijn.
Maar goed, natuurlijk 
besluiten George en 
Nicole om samen het 
mysterie op te lossen 
en dan begint het ei­
genlijke verhaal.

NUTTIG
KL-ETGEN
Door de methode van 
de hoofdjes (dezelfde 
manier geldt voor voor­
werpen die je later 
vindt) weetje eigenlijk 
altijd alle informatie uit 
een persoon te persen 
die hij of zij heeft. Op 
die manier kun je een 
putdekselwipper van 
de stratemaker ontfut­
selen om het riool In te 
gaan In een steegje 
waar vermoedelijk de 
clown was gevlucht en

Broken Sword wordt 
steeds interessanter 
naarmate je meer 
aanwijzingen vindt 
en dat houdt het 
spei boeiend. Aan de 
graphics is duideiijk 
hard gewerkt en de 
diaiogen zijn (in het 
Engels) ondertiteld. 
Soms irriteren de 
lange conversaties 
maar vaak zijn ze 
ook wel komisch. 
Van mij mogen er 
meer adventures ko­
men op de consoles.

BJ0RN

pik je met behulp van 
een pianiste de hotel- 
sleutel van de man 
achter het masker.
Het duurt vaak wel 
lang omdat de perso­
nen veel nutteloze In­
formatie geven die be­
doeld lijken om het 
spel te voorzien van 
humor. Soms Is dit ge­
slaagd maar in andere 
gevallen wekt dit alleen 
maar irritatie op.
Toch slaagt Broken 
Sword erin de aan­
dacht vast te houden 
want hoe verder je 
komt, des te nieuws­
gieriger word je naar 
de afloop.

6 5



reTieiï
Al jaren ben ik dol op de serie en films 

van Monty Python. Nu is er dan eindelijk 
een spel gebaseerd op de waanzinnige 

humor van deze Engelse mafkezen. 
Eens zien of ze hun humor ook in een spel 

hebben kunnen stoppen.

© E « ie u s ?
Ik neem aan dat Monty 
Python bekend is bij de 
lezers, en zal dan ook 
niet uitweiden over alle 
fantastische films en 
TV-series die de leden 
van dit team solo en 
gezamenlijk hebben 
gemaakt. Dit spel is in 
ieder geval gebaseerd 
op een van hun films: 
The Quest For The 
Holy Grail.
In de Quest FTHG, 
gaat King Arthur (King 
voor vrienden) op zoek 
naar de Heilige Graal. 
Nu is het verhaal van 
King Arthur, normaal 
gesproken, een seri­
eus verhaal maar dan 
heb je geen rekening 
gehouden met de jon­
gens van Monty Py­
thon.
Zo kom je als King 
zijnde, op je zoektocht 
naar de graal, in een 
dorp waar de builen­
pest heerst en waar de 
doden nog net niet he­
lemaal dood zijn als ze 
begraven worden. De 
Zwarte Ridder zal je de 
doorgang versperren in

het woud, en je zult je 
zwaard ter hand moe­
ten nemen om langs 
hem te komen.
Heksen die verbrand 
moeten worden en 
Fransen die vanuit hun 
kasteel allerlei beledi­
gingen naar je hoofd 
slingeren, zijn ook een 
onderdeel van je be­
proeving.

HONDERD- 
VIJf=HENTWIN- 
TIG VRAGEN
Als je het spel begint 
krijg je na een intro, 
drie mogelijkheden. Je 
kunt gelijk beginnen 
aan de zoektocht naar 
de graal, je kunt de film 
bekijken of er kan een 
registratie formulier in­
gevuld worden.
Ik was wel benieuwd 
wat er achter de knop 
‘See the film’ zat, dus 
daar drukte ik als eer­
ste op. In een frame 
dat niet groter is dan 
vijf bij vier centimeter, 
krijg je super versneld 
de film te zien. Nou ja,

zien. Het gaat natuur­
lijk veel te snel om er 
wijs uit te worden. 
Aangezien ik nooit re­
gistratie formulieren in­
vul, was de knop ‘Col­
lect The Grail' de 
volgende stap. Ik klikte 
op de knop en plots 
gingen er een hoop 
toeters en bellen af, en 
verscheen er een en­
geltje met een span­
doek. ‘You Have Won', 
stond er op en ik werd 
hartelijk gefeliciteerd 
met het vinden van de 
graal. Voor ik het wist 
werd het spel automa­
tisch afgesloten en ver­
scheen het Windows 
scherm voor m’n neus. 
Verbaasd startte ik het 
spel opnieuw en pro­
beerde het nog eens. 
Weer hetzelfde ver­
haal... Na een keer of 
tien proberen was ik 
nog steeds niet op 
zoek naar de graal. Ik 
begon aan mezelf te 
twijfelen en dacht dat 
er misschien wel hele­
maal geen spel was. 
Dat zou typisch iets 
voor Monty Python 
zijn.
Ten einde raad maar 
begonnen met het re­
gistratie formulier. Het 
begon allemaal heel 
gewoon. De eerste 
vraag was wat mijn 
naam was, maar lang-

, TypLOBSTERGIRLophet 
scherm nadat je op Run 
Away heht gedrukt Je krijgt 
dan een veitorgen sub- 
game.

zaamaan werden de 
vragen steeds maffer. 
Zo werd er gevraagd 
wat je favoriete kleur is 
en hoe snel een zwa­
luw kan vliegen. Na 
maar liefst honderdvijf- 
entwintig vragen be­
antwoord te hebben, 
bleek dat je dan pas 
toegang tot het echte 
spel krijgt.

KNIGHT IN 
KOMBAT
Het spel is eigenlijk de 
film in het kort alleen 
dan interactief. Steeds 
zie je een scherm met 
daarop een gedeelte 
uit de film. Door op din­
gen te klikken, krijg je 
bepaalde scènes uit de 
film te zien of bijvoor­
beeld een dialoog. 
Maar er is veel meer.
Als je lang genoeg
hebt rondgeklikt, komt
er een vogel met een
kokosnoot langsgevlo
gen die je dan dient
neer te schieten. De
kokosnoot verdwijnt in
je inventory. Er zijn
meer dingen die je on

derweg kunt oppikken, 
alleen is het mij niet 
duidelijk geworden of 
je daar ook iets mee 
kunt. Zeer waarschijn­
lijk niet.
Als dat allemaal ge­
beurd is, kun je door 
naar het volgende 
scherm. Als je daar op 
de juiste plaats klikt, 
krijg je de mogelijkheid 
om een spel te spelen. 
Het eerste spel is ‘Drop 
Dead’. Dit is eigenlijk 
gewoon Tetris alleen 
dan gooi je lijken in 
een put en moet je ze

netjes opstapelen. 
‘Knights in Kombat’ is 
zwaardvechten met de 
zwarte ridder. Je kunt 
zowel als King vechten 
of als de zwarte ridder. 
Verbrand een paar 
heksen in ‘Burn The 
Witch’, of probeer af­
geschoten koeien te 
vangen in ‘Catch the 
Cow’. In ‘Spank the Vir­
gin’ lig je in bed en dui­
ken er overal om je 
heen dames op, die je 
op hun kont moet ^  
slaan om zo punten !■ 
verdienen. Mocht je 

een dame een klap

£



op d’r kont geven die er 
niet als een maagd uit­
ziet dan verlies je pun­
ten. Ook zul je het op 
moeten nemen tegen 
een levensgevaarlijk 
wit konijn. Gelukkig 
heb je de Holy Hand- 
grenate tot je beschik­
king.

I’M NOT 
OeAD. I 
FEtEL. FINE
Wanneer je wilt, kun je 
stoppen door op de 
knop Run Away te klik­
ken. Je gaat dan terug 
naar het hoofdmenu 
en daar kun je een 
spel gaan doen of nog 
even terug naar een 
vorig scherm.
Er is ontzettend veel te 
doen en te bekijken of

yoiT

te beluisteren. Ook op 
een 486 DX 66 lopen 
de filmpjes en de spel­
letjes perfect.
Het geluid is v to iiw ' 
en ze hebben een paar 
van de beste geluids­
fragmenten uit de film 
gebruikt. Zo hoor je in 
het dorp waar de pest 
heerst, als je op een 
lijk klikt, een heel zielig 
stemmetje zeggen; ‘Tm 
not dead, I feel fine."
Bij Knight 
in Kombat 
kun je in 
plaats van 
vechten 
ook klik- d

ken op de ‘sing’ knop. 
Je krijgt dan de zang 
kwaliteiten van een 
paar MP leden te ho­
ren.
g |  graal heb ik nog 
'liK gevonden omdat ik 
steeds moest stoppen 
vanwege pijn in m’n 
buik van het lachen. Ik 
denk ook niet dat ik ‘m 
ooit nog vind maar dat 
is niet erg, het spel is 
zo al leuk genoeg.
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Veel verschillende 
spelletjes

Ontzettend melig

Heel lang speelbaar

Geheime bonus scène

Prijs:/ 79.95Bfr.ca.1450 
Systeemeisen: 486 DX 33.8 
Mb RAM. grabsche kaart vnor 

256 kleuren of meer. muis. 
Double Speed CD-ROM. WIN 
95'afWin3.1xenD0S3.3. 

Fabrikant 7th Level 
Distributeun Nomesott 

Tel. 623-5311241
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m et 'y*:en.
Hoewel maar een 
van de Monty Py­
thon leden aan dit 
spel heeft meege­
werkt, is het toch he­
lemaal in de MP stijl. 
Als je van dat soort 
humor houdt, moet 
je dit spel aanschaf­
fen. Als je er niet van 
houdt, ben je een 
ontzettend saaie 
dodo. die beter post­
zegels kan gaan ver­
zamelen. dan games

l ôofe boe\ kier.
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•  Tot 8 piloten per race “* -«̂  >
•  Levensechter 3D-effect dankzij de tiltoptie
•  Een hoogstaande totaalweergave A
e  Ver doorgedreven artificiële intelligentie M
•  Een menigte moeilijkheidsgraden : 2 rijstijlen, Ê

8 koppige figuurtjes, 24 circuits... ■

... en verborgen verrassingen voor de betere spelers !
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reTie*
‘There's nothing new to you 
about being where you're not 
supposed to be'. Een ideale 
zin om je Leraar Engels met 
z'n mouth vol met teeth te la­
ten staan, maar volgens Virgin 
Interactive ook een goede 
opener voor een helicopter- 
spel. Fasten your seatbelts.

M O B IL .U K E
GAST
Stel, je bent een door 
de wol geverfde ge- 

vechtsheli-
0 you copterpiloot.

i're not 'J® ®p
. I plekken ge-
ic d ic  weest waar

3 met ®̂'̂ ® *̂®*
htpla- ,II ic  ld zich nog met

IS Virgin durfde te
j  ^ vertonen. Je

Sue kent de we-
ip t0f_ reld van de
lo ltc  iungles van
lel la. Nicaragua

tot aan de 
steppen van Irak. Je 
hebt gevochten tegen 
fundamentalisten, fas­
cisten, drugsdealers en 
platenbonzen en bent 
op 'je en jij'-basis met 
de A-Team, NightWolf 
en Rambo. Kortom, je 
bent gewoon een hele 
moeilijke gast.

AF’KNAL.LiEN 
D ie  tHAf=
Maar wat gedaan als 
er een nieuwe vijand 
opduikt? En deze keer 
geen tot op de tanden 
bewapend Colombi­
aanse afscheidingsbe­

weging, maar een 
whacke sekte luiste­
rend naar de naam 
The Sword of Gideon'. 
Deze laue gasten wor­
den geleid door Com­
mander Cane, nota 
bene een oude col­
lega, die belast was 
met het bewaken van 
UFO-brokstukken.
Deze smiecht, heeft 
zijn tijd als alien-baby- 
sitter goed gebruikt 
want in plaats van uit 
zijn neus te eten, heeft 
hij met zijn gereed- 
schapskistje onder de 
afgeschoten UFO's ge­
legen. De uiteraard ver 
gevorderde techniek 
van de buitenaardse 
bezoekers, kon hij dan 
weer handig gebruiken 
voor zijn eigen wapen­
arsenaal en nu gaat hij 
de wereld veroveren.
Jij. van het BlackFire 
Special Forces team, 
springt in je Aero/Sa- 
turn AH-210 Black 
Eagle Crossbow ge- 
vechtshelicopter 
om dat varkentje i—  
even te wassen, ^  
Het basiswapen r -  • 
van je chopper- -s 
tje is een vette 
mitrailleur met 
een bijna onein- 
dige hoeveel- 
heid munitie, 5 ^ * '
daarnaast is de ^
Crossbow ook
nog eens voor- ------
zien van een 
paar dozijn sidewin­
ders, hellfires en fire- 
storm-raketten.

+HIT ME WITH 
YOUR MIS­
SION STICK...
Er wordt aangeraden 
om de Crossbow 
te besturen door 
middel van de m

Sega Mission ■
Stick Unit, een 
gevaarlijk uit- 
ziende ophoping '
van knoppen en j
joysticks, maar W t
aangezien natuur- ^
lijk niemand zo’n 
ding in de kast y  
heeft staan, pro- 
beren we het wel 
met de joypad. De 
besturing hiervan is 
bijna ondoorgrondapc, 
maar met <
erbij zou ^ m o e ta i 
lukken...
Helaas is er iets mis 
gegaan bij Virgin’s ont­
werpafdeling. In het 
eerste level word je.

terwijl je wanhopig pro­
beert om de handlei­
ding te lezen, bestookt 
door een twintigtal vij­
andelijke choppers.
Drie seconden later 
ben je zo dood als een 
pier.
De tweede keer ben je 
beter voorbereid en 
schiet je al je raketten 
in het wildeweg af. Als 
alle enemies de pijp uit 
zijn, word je over de 
boordradio uitgeschol­
den voor zondagspi- 
loot, terwijl er achter 
het volgende heuveltje 
een batterij luchtafweer 
geduldig wacht om je 
voor de tweede keer af 
te knallen. En de derde

keer... en de vierde 
keer... Lachen hoor.

ROCK-
fP A L A G T
Een goede grafische 
vormgeving had het 
spel dan nog kunnen 
redden, maar ook daar 
schiet Virgin te kort. De 
graphics lijken expres

I

onscherp gemaakt, de 
landschappen zijn 
vaag en slecht uitge­
werkt en de vijanden 
lijken hier nogal bot op 
geplaatst, dus redt 
slechts de soundtrack 
(ouwe-jongens-kren- 
tenbrood-gitaarrock) dit 
spel van de afkraak- 
dood.
ilertte UmM— .

. . .  ( td A t vm’ m z .o w trk v i((jt-

#
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... en mooi' weer.

Goede soundtrack

Te veel vijanden

Controls te complex

Lelijke landschappen

bee^e n\Z i(t

_ met *e bitreH

Prijs:/129.9SBIT. ca. 2350 
Fabrikant; Virgin 

I Importeur: Future Zone 
Tel. 010-4369350

/  i M Z ' l  . ;

r r
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I  Na een dagje rond- 
I  vliegen in de Black 
I  Fire heb ik het wel 
I  weer gehad. Deze 
 ̂ Game is een beetje 

; te lastig om lekker te 
r spelen en niet echt 
I  mooi genoeg om 
/  lang naar te kijken. 
i Misschien een aan- 
/  rader voor een 

blinde hardrockfan?
ANDREAS



Als je de uitweg niet kunt 
vinden, kun je het beste ge­
woon als een waanzinnige 
om je heen gaan schieten. 
Dan komt alles vast weer

S 'i
b k K  f  ■- 4 ;;^t. ? -4 .• 1 "3

B Hoez<o o b f t d M f ?

Zoek je een spel met een waanzinnige hoop ontnio 
waarbij je alles wat je tegenkomt kunt opblazen 

neerschieten? Geen gesodemieter met sleutels vinden of 
moeilijke routes die steeds doodlopen? Here it is!

itste tp  regent 
tellen die hun 
ipzet ‘geleend’ 
tn van spellen als 
der en Syndi- 
ïommige tenen 
aKiere een stuk

É É jH ^ e ts in v

PC C D -R O M
Prijs:/ 109.95 Bf[. ca. 1975 

Systeemeisen: Win 95'. muis. 
geluidskaart. 

Fabrikant Milage 
Distributeur CD Contact Data 

Tel. 077-4773701

Bedlam is een sim­
pel blow'em up stra­
tegie spel. De vijfen­
twintig verschillende 
missies zijn één 
groot knalfeest, zon­
der moeilijk gedoe. 
Misschien snel uit te 
spelen, maar je 
houdt er wel een 
goed gevoel aan 
over.

BAS

pad te sturen en h ö  
p ^_ ^e e lv e ld  te verklei-

is het spel minder 
ö p ib a te g is c h  ^w orden 

en meer sh<»f em up.
, ’ Bij Bedlam is het de 
j^w dcie ling om zoveel 
■h o g e lijk  te slopen en 

min mogelijk na te 
i itenken. Lekker toch?

SBAN DAIRC.
I DUNNTIHAD
a De bevolking op Aarde 

f  heeft een probteem.
De hele wereld is afge­
laden met Bio-Mechs 
die helemaal niet aar­
dig zijn. Deze losgesla*”̂  
gen robots dienen uit 
de weg geruimd te 
worden en dat is een 
taak voor jou. (bean 
daire, dunn thad).
Je gaat als Spacer 
door het leven in een

gevechtpak volgeladen 
met aHertdlwaoens die
op je missies Van pas 
kunnen k M M ’Zoais 
vaker kun jé lp K le re  
missie geld (in tBt geval 
goudstukken) verdie­
nen om je w ^n a rs e - 
naal aan te vullen of uit 
te breiden. ,

k a m i k ;b|k
K I K K O »
Je begint h e | ^ i  in de 
wapenkame^n daar 
laad je je Spacer vol 
met de meest uiteenlo­
pende en d c^ lijke  wa­
pens. Zo z iji# r  de stui­
ter- en kleefabnaten, 
een needlermnnon, 
raketten, p l^pna 
kanon m é n e e r do­
delijke Hades bombs.
In Boot Camp kun je 
oefenen en krijg je uit­
leg over wat, wat is. 
hoe dingen werken/̂ 0P  
Bio-Mechs die je ©n- 
derweg tegenkomt zijn 
zeeya im lIend .-Je

erg veel op demonen 
lijken.
Iedere missie heeft 
een andere opdracht. 
Je kunt zelf de volg­

orde v a iT ^ ^ ^  
s c h ille n S l^ H
bepaiei 
wel zo

een m i^ ^ ^ -  
woon aan een 
andere begin- 
nen.sn het later

De controls z?n erg 
simpel. Met de linker 
muisknop beweeg jè 
Spacer en met de 
recht# schiet je. Het 
bew «en over het veld 
gaat Ikke r snel en het 
kiezen van een wapen 
e v e n ^  het vuren, gaat 
zo mogelijk nog snel 
Ier. Zo is het makkelijk 
om vlugenvaa " 
tegenstanders i 
schakelen.

. o w A R e
-DOORf-H
Overal in het speelveld 
zijn gebouwen en met 
(te vele liften ben je snel 
op het dak of op ten  

, brug. Hier en (tear vind 
Ije  t e le p o ^ | | y ^ ^

handig z i jn ^ ^ ! ^ | i | |  
beeld aan een paar a  
te opdringadge tech- 
heads te orm iappen.

Als ergens e iR lieS in  
de weg staat, je 
(tetiiirnpelweg opbla­
zen 'tiaarna je 

iteweg vervolgt. Niks 
IjH n lc^n , er dwars 
’ «odm en! Zo hoort dat! 
Ooh ja, nog één ding, 
in Bedlam w ntê tev ig

garioeW ianjeschoi-
den. M K ^ lp rje  ou­
ders daar niet van hou­
den, zet dan een 
koptelefoon op (dat wil 
je moeder toch graag), 
anders kun je straks 
naar je game fluiten en 
dat zou zeer jammer 
zijn.



Deze titel klopt als een bus: de spanning 
van dit spel zit aan de oppervlakte. 

Daaronder is het een vliegschieter ais 
elke andere.

v i R u e
De huidige produktie 
van viiegschietspeiien 
is eigeniijk nauweiijks 
wezeniijk veranderd 
sinds pakweg de ian- 
cering van Space inva­
ders. Aiieen aan de op- 
perviakte zijn ze zo 
verschiiiend van de 
oervorm dat een onop- 
iettende toeschouwer 
snei zou denken dat 
het om een heei ander 
spei gaat.
Enter Surface Tension, 
dat begint met een sci- 
fi achtig verhaaitje dat 
de aanieiding vormt 
voor de massaie ver­
nietiging die onafwend­
baar gaat voigen. in dit 
spel begint dat ver­
haaltje met een dode­
lijk virus dat in de 
Aardse atmosfeer is te­
rechtgekomen.
Een speciale anti-stof

wordt ontwikkeld, maar 
die is alleen in de 
ruimte te fabriceren, 
wat een probleem op­
levert; hoe de anti-stof 
intact naar de Aarde te 
brengen? Dit niet ge­
ringe probleem wordt 
op een voor sci-fi vol­
komen aanvaardbare 
manier opgelost. De 
wetenschappers ont­
wikkelen een materie- 
transporter, die alle 
mogelijke goederen op 
lichtsnelheid naar de 
Aarde kan vervoeren. 
Eind goed al goed? 
Natuurlijk niet. Er zijn 
concurrenten in het 
spel die het niet alleen 
hebben voorzien op de 
anti-stoffen, maar ook 
op de transporter, die 
in handen van een ver­
standige crimineel 
goud geld kan opleve­
ren.

1000 BOM- 
MBN BN 
ORANATEN
De concurrentie stuurt 
een stelletje zware jon­
gens in ruimtescheep- 
jes op de professor af 
die de transporter in 
eerste instantie heeft 
bedacht.
De plaats van hande­
ling is Mars, waar van­
zelfsprekend ook de 
held van dit verhaal (de 
speler zelf dus) wordt 
heengestuurd. Vanaf 
dat moment is het ou­
derwets bommen los 
en schieten op bijna al­
les wat beweegt.
Alles stukmaken Is 
echter niet voldoende. 
Het spel is zoals ge­
woonlijk onderverdeeld 
in missies, en elke mis­
sie bestaat uit een be­
paalde taak die uitge­
voerd moet worden: 
bijvoorbeeld contact 
maken met een verra­
der die informatie in de 
aanbieding heeft, of 
een bepaalde energie­
centrale saboteren en 
er zelf met de energie

vandoor gaan. 
in de praktijk komen 
ook deze opdrachten 
neer op het bovenge­
noemde: bommen los 
en schieten op bijna al­
les wat beweegt.

BROBES
Een aardige variant is 
dat de speler niet al­
leen de beschikking 
krijgt over een super- 
deluxe gevechtstoestel 
met alles erop en er­
aan, maar ook over 
een aantal zoge­
naamde ‘probes’: pla- 
neetlanders met inge­
bouwde camera die op 
afstand zijn te bedie­
nen. Zodoende kan het 
planeetoppervlak eerst 
veilig verkend worden

voordat de ouderwetse 
gevechten van start 
gaan.
Na dit verhaal moge 
duidelijk zijn dat er één 
mogelijke manier is 
voor dit soort spellen 
om zich te onderschei­
den van alle andere: 
de kwaliteit van de 
graphics. Die zien er in 
Surface Tension bijna 
exact zo uit als in de 
helicoptersim Apache, 
wat betekent dat vooral 
de landschappen er 
van een afstandje 
goed uitzien. Van dicht­
bij zijn de pixels echter 
zo levensgroot dat de 
illusie van een buiten­
aards reisje ogenblik­
kelijk teniet wordt ge­
daan.

Surface Tension lijkt 
te veel op andere 
produkten om het 
trekken van de por­
temonnee te recht­
vaardigen, behalve 
natuurlijk als je nog 
niet zo veel van dit 
soort games hebt 
gespeeld.

BEN

1



De makers van Strife hebben voor de 
ontwikkeling van dit spel de beroemde 

Doom-engine van ID Software gebruikt. Nee, niet om weer een 
andere Doom kloon te maken, Velocity games heeft geprobeerd om 

iets nieuws aan de 3D-shoot/beat/hack'em ups toe te voegen.

THE OROEE 
Ve THE 
FORCE
Het gebruikte verhaal 
is simpel: planeet 
Aarde is getroffen door 
een vreselijke ramp in 
de vorm van een ko­
meetinslag. Er is een 
virus uitgebroken dat 
de helft van de men­
sen veranderde in een 
soort wrede monniken 
die zichzelf The Order 
noemen.
The Order voert een 
waar schrikbewind; 
vrouwen en kinderen 
worden opgepakt en in 
de gevangenis ge­
gooid. Je begrijpt dat 
de overige mensen dat 
niet echt op prijs stel­
den en als tegenzet 
richtten zij de verzets­
beweging The Force 
op. The Force doet al­
les om The Order 
dwars te zitten en hen 
uit te roeien.
Op een mooie dag 
loop jij, een werkloze 
huurling, het stadje 
Tarnhill binnen. Je 
wordt meteen opge­

pakt door 
gasten van
The Order ^
en beschul- ,
digt van W r 
plunderen.
Ze nemen je
al je wapens ' M - m ' . '  
af, maar 
hebben niet . 
door dat je 
een mes 
hebt verstopt 
op je lichaam voor dit 
soort situaties. Je snijdt 
wat strotten door en 
loopt met een tevreden 
gevoel het stadje bin­
nen.

HUL.R
Al snel word je aange­
sproken door een man 
die je vraagt om tegen 
betaling wat klusjes 
voor ‘m op te knappen.



ker uit de ‘sanctuary’ 
van de The Order te 
bemachtigen en hij 
biedt je er geld voor.
Als je de beker hebt 
dan krijg je dus geen 
geld van deze man, 
zeur je erom  dan roept 
hij de soldaten van de 
The Order en zij schie­
ten je dood.
Een andere mogelijk­
heid is dat je de beker 
naar de gouverneur 
van Tarnhill brengt en 
dan word je dus ook 
doodgeschoten. Ik heb 
overigens nog geen 
mogelijkheid gevonden 
om én de beker te pak­
ken én het te overle­
ven. Zelfs als je de be­
ker ergens neerzet en 
zonder beker naar de 
gouverneur toegaat, 
word je neergeschoten 
(een bug in het spel?).

B R O E R T J E
Qua adventure-puzzels 
is Strife niet echt moei­
lijk. Het spel is echter 
niet saai doordat je veel 
kunt schieten. Het leuk­
ste is dat je een 
manArrouw met een 
missie bent. Tussen het 
schieten door word je 
daar ook constant aan 
herinnerd door Black­
bird.
Strife is eigenlijk het 
volwassen broertje van 
spellen als Doom. Bij­
voorbeeld om- n t!W  
dat je moet na- H " "  
denken over 
wat je moet 
doen om het 
spel tot een 
goed einde te 
brengen en 5 
door het ge- '
bruikte adven- 
ture element 
waardoor je  ̂ j  
niet op alles
kunt schieten II

dat beweegt, hoe pret­
tig dat ook moge zijn 
om je af te reageren.

OPSCHEPPEN
Net als andere 3D 
shoot/beat/hack’em 
ups bevat Strife moei­
lijkheidsgraden. In de
praktijk betekent dat de
tegenstanders groeien
in aantal en moeilijker
zijn te verslaan naar 
mate je verder komt. 
Voor het adventure ele 
ment is het echter van 
geen belang. Blackbird 
blijft je helpen met van 
alles. Doordat Strife 
een halve adventure is 
heb je geen duidelijke

WARENS
Je hebt de beschikking 
over acht verschillende 
wapens. Van een mes 
via wat ‘assault rifles’ 
naar een apparaat dat 
ze een sigil noemen. 
Die sigil is een behoor­

lijk geinig dingetje dat 
nog het meest lijkt op 
een frisbee met een 
gat erin en wat 
uitsteeksels. Eigenlijk 
ziet het er dus niet uit, 
maar de elektriciteit die 
je ermee kunt afschie­

ten is daarentegen bij­
zonder effectief.
De wapens kunnen 
verspreid over de levels 
worden gevonden, 
maar ze zijn ook te 
koop in de winkels van 
Tarnhill, overigens geldt 
dit ook voor harnassen
en andere soorten van
lichaamsbescherming.
Het spel bevat zeven
verschillende soorten
vijanden; van moderne

ridders tot en met me­
chanische spinnen. 
Aangezien het om de 
kwaliteit en niet om de 
kwantiteit van de vijan­
den gaat, zul je mij 
moeten geloven als ik 
zeg dat je je handen 
vol zult hebben aan
deze gasten als je
tenminste zonder god 
mode en op de zwaar 
dere moeilijkheids 
graden speelt.

Hvmvm., «Ue v ttiw w m w e rp e r (( ooK|
<jeen gek Wtifew.

I Al( er Mtet tmK wor t̂..



Lomax is gemaakt door twee landgenoten 
en mede daarom waren we extra benieuwd 

of deze gasten een goede game hebben 
afgeieverd.

f Q ' Melige graphics

j Q  Perfecte bediening

___ Uitgebreide levels

I Weinig nieuws

PLAYSTOnOlM
P rijs:/119.95Bfr.ca.2175 

Fabrikant Psygrtosis

I Distributeur: Columbia Tristar 
Tel. 06-300535 j

V f ï E D I G
Lomax is een platform- 
spel en de bewegingen 
die je kunt maken zijn 
zoals we gewend zijn: 
rennen, springen en 
schieten. Gelukkig 
heeft Lomax meer in 
huis. Zo is er de moge­
lijkheid om te kiezen 
tussen zes speciale 
hulpmiddelen/wapens, 
maar die moet je eerst 
zien te bemachtigen.
In het land van Lomax 
hangt een vredige na­
zomer sfeer compleet 
met bloemen, groene 
struiken en weelderige 
planten.
Tot zover alles veilig 
dus. Maar elke plat­
formgame heeft zijn vij­

anden, obstakels en 
missies, dus Lomax zal 
ook wel de nodige aan­
wijzingen krijgen. Een 
minuut later wordt mijn 
vermoeden bevestigd. 
Boven mijn hoofd 
zweeft een muts die 
rechtstreeks uit een 
mythe lijkt te komen 
met de legendarische 
tovenaar Merlijn in de 
hoofdrol. Ik spring om­
hoog om de muts te 
bereiken en een oude 
grijsaard verschijnt uit 
het niets.
De kuchende man 
blijkt de naam Lorock 
te dragen en hij ver­
trouwt mij toe oud en 
wijs te zijn. Lorock’s 
functie is om mij aan­
wijzingen te geven tij­

dens het spel en dat is 
ook het eerste wat hij 
doet. Hij vertelt dat ik 
bruggen kan bouwen 
als ik de ‘brugbouw’- 
powerup kan vinden. 
Gave gozer, maar waar 
is die powerup dan?

B L iU f= » ?
Tot nu toe ben ik vooral 
bezig met het over­
bruggen van platform- 
game-obstakels en het 
neerschieten van bad 
guys. Op het moment 
dat ik een slechterik 
vernietig, verandert hij 
in een Lemming die 
vrolijk lachend de be­
nen neemt. Een goede 
daad, leer ik later, want 
de Lemmings zijn be­
zeten en wachten op 
mijn verlossing.
In level 2 wordt het 
interessanter; water 
blokkeert de weg en 
de boten die een vei­
lige overtocht moeten 
garanderen, zijn lek en 
zinken al na een u . 
geringe aanraking. 
Lomax heeft het moei­
lijk: om dit level te over­

leven, moet ik hem 
achterstevoren over 
tonnen laten rennen 
om de waterwegen te 
overbruggen. De vis 
die me eerder hielp, 
heeft nu stekels en is 
dodelijk.
Hier pas wordt 
Lorock’s advies van 
belang, w »rt Lomax 
kan nieLzwetninen. Als 
hij in het water valt krijg 
je ,a is je s n e fte it, nog 
éénkóiaom een 
ekogepndergrond te 
virKten maar daarna 

hq, onder begelei­
ding van klaaglijk ge- 
blup, ten onder.

Ondanks lange tijd 
spelen laat Lomax met 
echt iets nieuw M jeft 
op het g e b ie c ia H n - 
formspeflen. w P ^ s t  
opvaiientezijn de 
graphka^  de anima­
ties. Ë f ln u r t

altijd wat op het 
scherm, ook dingMi 
die niet direct mal h eb  
spel te maken h e U o ii 
zoals v ^ ta te  b ls ë - 
jes, zaemende liewe- 
heersbeesps en v l£ ^

h g S T to iM n iir g r^
w iten iK ie  l^ ifc h  voelt 
( lm  v r o l^  of ang­
stige te laten 
horen en de andere 
Lemmingen cSe in het 
spel voorkomao, gHien 
vroH ikO iiepi#alt:ze < 
ciaDrLxxnfeiEiHnh

het lewet waar Je bent 
gekomen. O o y o t 
aantal levens « H te t 
aantal continues wordt 
in de code opgenomen!

jetA iH de boHHtroHde.



WAT MAG JE 
DIT NAJAAR

n 0

m . . .

ABSOLUUT 
NIET MISSEN?



Net als Interplay’s Cy- 
beria is dit er zo een 
waarbij de speler bijna 
niets anders kan doen 
dan het vizier richten 
en de vuurknop indruk­
ken.
Je vliegt op een soort 
luchtscooter of loopt 
ouderwets op je eigen

benen, maar richting 
en snelheid worden 
door het programma 
bepaald. Dat wil niet 
zeggen dat je je zit te 
vervelen terwijl de

computer alle lol heeft 
want het aantal vlie­
gende tegenstanders 
en lopende 
(sluip)schutters is zo 
groot dat het geen 
overbodige luxe is om 
de vinger ook daad­
werkelijk constant op 
die vuurknop te hou­
den.
Net als bij Cyberia zien 
de graphics er zeer 
goed uit (als die van 
een introfilmpje) en 
ook het geluid mag er 
wezen. Het bijbeho­
rende verhaaltje ech­
ter... ach, dat doet er 
in dit geval niet toe.

BEN

Ravage D.C.X. •  Prijs: ƒ 99,96 Bft. ca. 1800 •  PC CD-ROM •  Fabrikant: Warner Interactive •  Distributeur PMR •  Tel.023-5420554

jlC lU H D i 8,0 ORIGINAUnilk 5,0 SPffUBAAIIMI»3 :

Civil War •  PC CD-ROM •  Prijs: ƒ 99,- Bfr.ca. 1600 •  Fabrikant Sierra •  Distributeur Atell Suft •  Tel. 030-2416016

Er zijn onwijs veel oor- 
logsgames te koop en 
maar weinig zijn het 
bekijken waard. Soms 
kom je er een tegen 
die een beetje speel­
baar is. Robert E. Lee: 
Civil War General is 
zo'n spel.
Je wordt in de schoe­
nen van de Generaal 
zelf gestopt en je zult 
de waargebeurde ge­
vechten na moeten

spelen en ik moet zeg­
gen dat ik liever een 
Zuidelijke generaal 
speel dan een of an­
dere Nazi Duitser.
Ga terug naar het jaar 
1860 en commandeer

de infanterie, de cava­
lerie, de artillerie en de 
scherpschutters en 
scouts. Probeer of je 
de Zuidelijken alsnog 
aan een paar overwin­
ningen kunt helpen.

BAS

C iv il W a r
m

De opvolger van Jag­
ged Alliance is uit en 
heet Deadly Games. 
Aangezien er bij dit 
spel een tweede CD 
wordt geleverd, is het 
nu helemaal makkelijk 
om via je modem, net­
werk of via een serial 
connection te spelen. 
Maar er is meer. Er kan 
gekozen worden uit 
maar liefst zestig huur­

lingen waarvan er tien 
nieuw zijn. Ook het 
aantal wapens is uitge- 
breider. Zo heb je nu 
ook mortieren, gre­
nade launchers en 
boobytrap kits.
Je zult strijd moeten le­
veren van jungles en 
woestijnen, tot dorpjes

Deadly Games •  PC CD-ROM •  Prijs: N.N.B. •  Fabrikant Sn Tecb •  Distributeur N.N.B.

I <»UIID: 8,0 ORIGINAUTEIIk 7,0 SPGElBdUUÜmbs'ë # '

NET:Zone. PC CD-ROM. Prijs: ƒ 99.95 Bfr. ca. 1860. Fabrikant Comptu Games. Distributeur PMR. Tel.023-5420554

Werknemers van ‘s 
werelds belangrijkste 
computerfirma, Cy- 
corp, proberen door 
middel van een virus­
aanval de alom aanwe­
zige hardware te sabo­
teren. Een noodkreet

hierover bereikt de 
speler, die uiteraard de 
tegenaanval inzet.
Enter cyberspace, dat 
er hier uitziet als een 
verzameling kleurige 
kermisattracties die be­
diend worden met

en Siberische ijsvlak­
ten. Mocht dat niet 
naar je zin zijn, dan 
kun je heel makkelijk je 
eigen terrein met huis­
jes, bomen en meer­
tjes maken.
Een goeie opvolger en 
een prima actie RPG.

BAS

vooralsnog alleen in 
games en in Star Trek 
succesvolle Personal 
Digital Assistents.
De strijd wordt gewon­
nen door een tiental ‘si­
tes’ te bezoeken en al­
daar aanwezige 
virussen te vernietigen. 
Hoewel goed verhuld, 
is dit wezenlijk een 
klassiek klik-en-schuif 
adventure dat zich min 
of meer toevallig in cy­
berspace afspeelt. De 
intrigerende beelden 
en geluiden maken het 
echter (net) de moeite 
waard.

BEN
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We hebben ze weer in alle soorten en maten. Cotles om te 
leven, aanwijzingen om criminelen op te pakken, trucjes om 

andere kleren aan te trekken, tactieken om verdachten 
zichzelf over te laten geven, anagram-oplossingen, 

handelswijzen voor in dierentuinen, manieren om overal 
heen te kunnen reizen, woorden om god te worden, 

lettercombinaties om levels te skippen, voorschriften over 
het schieten op hoofden, strategieën om dodelijke klappen 
uit te delen... en zelfs een manier om een gratis spel naar 
keuze te winnen. Dat laatste gaat als volgt: stuur ons een 

tip die zo goed of bijzonder is dat wij er de Tip van de 
Maand van maken en wacht rustig af tot wij die tip 

plaatsen en als dank een gratis spel naar keuze opsturen. 
Oh, wat kan het leven toch aangenaam zijn (als je geluk 

hebt). Hoe dan ook, stuur de goodies naar:
F>OW eR U N U M IT C D  

f= X D S T B U 6  9 8 0 5  
1 0 0 6  A M  A M 6 T e R D A M

Nog een goede tip: 
stuur e-mail naar ons e-mail adres.

f=O W e R @ e U R O N E T .N U

Heb je direct, onverwijld, zonder uitstel en nu meteen bulp 
nodig. Vraag bet aan de:

N IN T E N D O  © E R V IC E L U N  
0 6 -9 0 A 9 0 A A A

(1 gulden per minuut)

S O N Y  P L A Y S T A T IO N  L .IN E  
N E D E R L A N D :  0 6 - 3 0 0 5 3 5  

B E L X 3 IE : 0 9 0 0 - 0 0 0 0 0
(Hnogtarief kost 6,05 franc per 20 seconden.
Laag tarief kost 6,06 frank per 40 seconden).

1̂ 1

K A T e U M I
NINJA

Moegestreden? Da­
niël uit Hoofddorp 
helpt je met knok­
ken.
Death Moves (Voor 
alle moves geldt dat 
je tijdens de uitvoe­
ring de C ingedrukt 
moet houden.)
Alaric: ACHTER, 
VOOR, B (dichtbij 
uitvoeren)
Angus: VOOR, 
ACHTER, BENE­
DEN (dichtbij uitvoe­
ren)
Chagi: VOOR, ACH­
TER, VOOR, A 
(dichtbij uitvoeren) 
Danja: OMHOOG, 
OMHOOG, ACH­
TER ( veraf uitvoe­
ren)
Habaki: ACHTER, 
OMHOOG (dichtbij 
uitvoeren)
Pakawa: VOOR, BE- 
NEDEN,VOOR,

■ ACHTER (dichtbij 
uitvoeren)
Senzo: OMHOOG, 

-5 BENEDEN (dichtbij 
uitvoeren)
Thundra: OM­
HOOG, OMHOOG, 
VOOR (veraf uitvoe­
ren)
Maar weet iemand 
hoe je Gyaku kunt 
kiezen???

B L A C K -
HAWK
Praktische letter­
combinaties Van 
Prakash uit Dor­
drecht,
Level 1:FWBC 
Level 2: QP7R 
Level 3:WJTV

d. Lev^9:6SG3 
Level 10: BMHS 
Level 11:Y4DJ 
Level 12; HCKD 
Level 13: NRLF 
Level 14: J6BZ 
Level 15: MJXG 
Level 16: K3CH

S N E S

mailto:OWeR@eURONET.NU




^ S ^ W W O R M ^ I M  1 ■
^ r i c e  uit Venray en Dennis urt ■

1 E e r s e l  w e n t e l d e n  zich e e n s  lekker ■
in de modder en kwameri met de ■  
volgende passwords op de prop- ^

S 'lK R M r K W 5 ? K Ê E ,T V , «

S  s f m E E P O T ,  K R A A N , K O E ,

S ' a w " k™ m W , t v , p .o n ,

Level 5; SNOT, KRAAN, TV, PION,

,  Ï Ï ’e S .  THEEPOT, BLIKJE, 
SNOT, SNOT, PION 
Level 7: HAMER, THEEPOT 
BLIKJE, HAMER, SNOT, HAMER

Level 8; THEEPOT ,
THEEPOT, KOE, PION, 
s n o t , THEEPOT 
Level 9; TV, THEEPOT,
TV TV, THEEPOT, TV 
Level 10; TV, THEEPOT,

SNOT, HAMER, THEEPOT,

S N O T ,  T H E E  W

S ’ ™ P p O N ° T V  K O E ,  S N O T ,

S S o N , T V ,  P I O N ,  S N O T ,

S 6:THEEPOT,TV, BLIKJE, 

RON KOE, THEEPOT 
Level 16; HAMER, TV, KOE, HA­
MER KOE, HAMER 
Level' 17; KOE, TV, TV, SNOT,

Le^d’lS : KRAAN, SNOT, BLIKJE,

» K s N O T , H A M E R ,  
TV, KOE, KRAAN

N f ^ g '® e t e n  terug. 
Alchemist F l ^  nfeP lfe^M aar dan Sraagt hij het

'v ^ S K a t  IS de c o «  « o , de puzzel m et de legers  

i in kasteel Irondijne?
, Antwoord; 10, i , 9, o . 'ƒ  • clg inrichting? ̂ Vraag; wat i s  de c ^ e  van de klu s

Antwoord; 3 6 ,2 4 .,^ ’JO- ^an de betere

bewerken met X-Ray stralen.

If
'f;

i  ©Uf̂ ER MARIO Ö U
t*  Van SuperOlivier uit Haarlem64 (je staat erin, Oli- 
^  vier. Party!!!), SuperHerman uit Harderwijk64, Su- 
5j perKevin uit L)den64 en SuperMaurice uit Den 

Haag64 (ja zeg, is het nou uit met die 64-grapjes?). 
^  Ga voordat je level 14 ingaat, naar de grote klok en 
B beklim de klok. Ga voor de wijzerplaat staan. Wacht 
S  tot de wijzers op 1 uur staan en ga dan leve! 14 bin- 
5  nen. Als het goed is, zijn alle obstakels in level 14 

verdwenen.
L Hoe moet je Bowser verslaan?
• Probeer achter hem te komen, grijp z’n staart vast,

1 spin hem in de rondte en gooi hem in de richting van 
|ij een bom. Gooi hem niet over je heen. Voor de an- 
. dere Bowsers geldt hetzelfde, alleen bij hen zul je de

afn e .'ïR h n tfin  n ro ia r t ia lp n  e n  B rh n k n n lu o n  m n o to n
. dere Bowsers geldt hetzelfde, alleen bij hen zul je 

afgeschoten projectielen en schokgolven moeten 
> || l ontwijken.

Als je 15 sterren hebt, verschijnt er een konijntje ii 
de ‘basements tunnels’. Vang die gele bunny en j( 

^  ^  krijgt een extra power star.

m

* \ 
'  ̂ UNIRAL.UY

Edward uit De Blesse is een doorzetter, 
zo moge blijken uit zijn verhaal.
Er was eens een jongen (hij dus) die het 
spel Unirally kocht voor de SNES. In de 
handleiding las hij iets over een ge­
heime stunt; de ‘Tabletop’. Na ongeveer 
tien verkrachte joypads, twintig keer zijn 
huiswerk riiet af en twee weken slaapte­
kort had hij eindelijk de stunt ontdekt.
Hij gaat als volgt; als je met je fietsje in 
de lucht bent, kun je met de X-knop een 
halve draai maken. Door in de lucht een

W i

ucm, ÛM je mei ae A-Knop een 
halve draai maken. Door in de lucht een 
klem tikje op de X te geven, draait de 
fiets slechts een kwart draai met het wiel 
naar je toe. Als je nu de fiets gaat twisten 
via de A-knop en de vierpuntsdruktoets 
lijkt dit op een zijwaartse twist. Daarna 
moet je gauw, nog voordat je op de 
grond bent, weer op de X knop drukken 
en het fietsje met het wiel op de grond 
laten vallen. Als je bent geland, staat er 

in fel oplichtende letters 
‘Tabletop’ op het scherm.

■ ->■ 

4,0

1 . ■ \ -N r A Xr

' en introductie.

J S 'S a « la d P o « m u it tó v o « a n . l

>' G eh eim e ou tfits  u M„„rio kipuren Van de originele kleuren uit j

«
'  Fike soeler heeft acht verschillende kleu ■ keuze-box p

S  ?ï t  (te Q o »  kosluunte vam o jen  m ^  c M  ^

, I ofde p ars.» die te -  a * ^ ^  Kteu,, dia dart®) Al-

( S i m  c S v a n  acdiler e lla a r op da
Heb ie met haar 1  ,tfit (minirokje). Heb je met haar ge-

S S ? C o m b o ’s ^  (;^a ir,i:»m l» 'suU tevoatan , z a td a ^ W o  

C » 0(? a S  S ? a te  5-ie de slap- o. tiapKncppao ,n voor aan 3-H

I T ^ n s a n n o u d c te L a n R L ™ ^ ^ ^

^  ïlk a a r  op O M H O O G  e "  f  ^ a S  “ f S m  m aar, zo s d ir ,tt A l-
.a rs c P iin t-J e liu n tn ^ lo e z e n W  —

Z  n i e t  tussen die twee. I SATURN ||
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DE 3L.AAP- 
ZAL.EN

Loop door de hal en 
ga de eerste deur die 
je tegenkomt binnen. 
Pak de sleutel van 
slaapzaal 002 vanon­
der het hornet nest. 
Ga terug naar de hal 
en ga slaapzaal 002 
binnen; de laatste ka­
mer in de hal. Pak de 
kogels van de tafel. 
Duw de kast opzij om 
bij de verborgen lad­
der te komen. Ga 
naar beneden en 
maak van de kratten 
een brug.
Loop door het over­
stroomde gebied. Ren 
meteen naar rechts 
om de haaien te ver­
mijden. Je ziet twee 
deuren, ga door de 
linker deur de control 
room binnen. Laat het 
water weglopen en 
druk op de knop om 
de deur van de vol­
gende kamer te ope­
nen. Ga daar naar 
binnen en pak de zil­
veren sleutel van 
slaapzaal 003 en de 
kogels.
Ga nu naar buiten en 
ga terug naar de op­
slagruimte in dit ge­
bouw. Save het spel, 
leg het lint terug. Doe 
het rode boek, de wa­
pens, de kruiden en 
de sleutel van slaap­
zaal 003 in de inven­
tory.

HULJP VAN 
S A f^ R Y

Ga dan naar slaap­
zaal 003. Verwissel 
daar het rode voor het 
witte boek om de ge­
heime deur te onthul­
len. Haal voordat je

daar naar binnen 
gaat, wat ammo voor 
de Bazooka uit de 
badkamer en pak het 
typelint van de tafel. 
Ga nu door de ge­
heime deur en dood 
de plant met de Ba­
zooka. Je krijgt hierbij 
hulp van Barry. Pak de 
sleutel van de haard. 
Ga nu terug naar de 
opslagruimte en save

I
het spel met het 
nieuwe typelint. Leg 
het typelint weg en 
^  neem het volgende 
m  mee in de inventory: 
P  wapens, de laatst ge 

^ j  vonden sleutel en 
d  kruiden, als je die no 

dig hebt. Laat wel wat 
■ ruimte open in de in- 
■ ventory.

NAAR MUIS
Ga terug naar het 
huis. Als je in de hal 

„ met de verfkamer 
^^bent zal een jager je 
^  aanvallen. Dood hem 
S en ga de eerste deur 

links binnen. Pak daar 
Doom Book 1.
Ga dan de blauwe 

! deur door en de op- 
slagruimte binnen.
Leg daar alles wat je 
bij je hebt neer. Neem 
de wapens, de sleutel 
van de haard en wat 
kruiden mee. Ga dan 
de trap op naar boven 
(rechts van de opslag-

N i

piano en je wordt aan
gevallen door een
slang. Dood de slang, 
Barry komt binnen. 
Ga dan vervolgens
het gat in en druk op 
de knop op het graf. 
Wacht op Barry en 
klim weer het hol uit 
Zorg dat je de pas­
scode van Barry krijgt
en ga dan naar de op 
slagruimte om het
spel te saven. Neem 
voordat je de opslag 
ruimte verlaat het vol 
gende mee: wapens, 
ammo en kruiden. 
Laat twee ruimten 
open in de inventory.

CHE RIANO  
KAMER

Ga terug naar de 
pianokamer. Ga de 
ladder af en het graf 
binnen. Pak de kogels 
die achter de tweede 
zombie liggen. Ga 
door de deur aan het

N .  i

I

einde van de gang. In 
de volgende gang zijn 
twee zombies aan de 
maaltijd. Laat ze lek­
ker rustig eten. Er lig­
gen kruiden achter 
hen.
Ga de keuken binnen 
en ga daar met de lift 
naar boven. Loop 
naar de kast als je de 
lift uitkomt en pak de 
batterij en de bazooka 
ammo. Ga met de lift 
naar beneden en ga

terug naar de kamer
met de piano.

n  Ga terug naar de op- 
^  slagruimte naast de 

trap en stop het vol- 
H  gende in de inventory: 
r a  tang, wapens, kruiden 
i j  en de batterij.

^  NAAR DE 
TUIN

^  Ga vervolgens naar 
de tuin. Ga naar het 
overstroomde gebied 

^ . en ga de brug over.
.i Ga met de lift naar 
k  beneden. Ga nu naar 
| | |  de volgende lift en re- 
' pareer de lift met de 
-̂ batterij. Neem deze lift 
' naar boven, naar de 

tuin en ga terug naar 
het overstroomde ge­
deelte. Ga niet de 
brug over, maar ge­
bruik de tang om het 
water weer binnen te 
laten stromen.
Ga nu terug naar de 
opslagruimte en leg 
de tang weg. Doe een 
van de typelinten in 
de inventory. Laat 
weer een aantal ruim­
ten open in de inven­
tory.

f4EALTN
©f=*RAY

Ga terug naar de tuin 
en neem de lift naar 
beneden. Ga naar de 
ladder waar eerst de

waterval was en ga 
daar naar beneden.

iT Loop rechtdoor en 
1 save het spel bij de 
^ typemachine om de 
■, hoek. Ga terug naar

i
' de deur bij de ingang 
en ga naar binnen.
Ga samen met Barry, 

I  maar laat hem eerst 
i  gaan. Volg hem de 
I  kamer in, pak daar de 
I ‘health spray’ en 
I  ammo voor de Ba- 
"  zooka. Laat wel 
■ ruimte over in de in- 
i  ventory.

* ' DE ©RIN EN 
DE JAGERS

Ga naar de ladder op 
de plek waar de wa- 

■ terval was. Ga naar 
' ^  beneden. Loop recht 

door en save het spel 
bij de typemachine 
om de hoek. Ga nu te­
rug naar de deur bij 
de ingang en ga naar 
binnen. Ga samen 
met Barry en laat hem 

, eerst gaan. Volg hem 
' de kamer binnen waar 

a hij de jager doodt. Pak 
y  de health spray en de 

bazooka ammo, maar 
houd wel een plekje 
vrij voor de tang. 

t k  Ga door de volgende 
4 deur en zoek Enrico. 

Pak de tang terwijl je 
^ terug naar het pad 

gaat. Ga nu terug

naar de typemachine
aan het begin. Onder

Ï
weg kom je veel ja­
gers tegen. Je kunt 
langs ze heen rennen 
als je geen zin hebt 
om ze te bestrijden. 
Gebruik vervolgens 

I  de tang op het gat in 
y  de muur. Ga door de 

deur en loop naar de 
, q steen. Wanneer je 
'  wegloopt zal die je 

achtervolgen. Zoek 
dekking. Ga nu naar 
de plek waar de steen 

‘ . lag en pak de ba- 
^  zooka ammo. Dood 

de jager.
Ga nu naar de steen
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en ga door de deur 
die nu in de muur 
zichtbaar is gewor­
den. Dood de spin 
met de bazooka en 
de shotgun. (De spin 
is sterk, dus probeer 
minstens één kruid op 
zak te hebben.)

DOOM
BOEKEN

Loop de kamer uit en 
ga weer terug naar 

I binnen om kleine 
spinnetjes te laten 
verdwijnen. Pak het 
mes van de ton in de 
hoek. Snij door het 
web op de deur en ga 
naar binnen. Ga links 
naar de voorraadka­
mer. Pak de spray en 
het inktlint en save het 
spel. Gebruik het 
blauwe kruid als je 
vergiftigd bent. Be­
waar het inktlint en 
het mes en neem 
Doom boek 1 mee. 
Verlaat de opslagka- 
mer en ga door de 
deur aan de andere 
kant van de hal. Houd 
rechts aan en let niet 
op de steen. Gebruik 
de tang drie keer op 
het gat. Ga de kamer 
met het beeld binnen.

Gebruik de tang op 
het gat in de muur om 
een stuk uit te laten 
steken. Zet het beeld 
ervoor en gebruik de 
tang op het gat. Het 
beeld wordt geduwd. 
Zet nu het beeld op 
het vierkant op de 
vloer en pak Doom 
boek 2 uit de muur. 
Verlaat de kamer en 
neem de lift aan de 
andere kant, naar een 

•►'a n d e rs tu k  tuin met 
\ een vijver. Selecteer 
nu de Doom boeken 
in je inventory. Druk 
op de knop en kies 
‘check’. In ieder boek 
zul je een medaillon 

^  aantreffen. Leg aan 
U | elke kant van de vijver 
T  een medaillon.

1 Het water loopt weg 
en een deur gaat 

k , open. Pak zo veel mo­
gelijk kruiden en ga 

* de trap af naar de lift.

Ga langs de ladder 
naar de voorraadka-

»
mer. Bewaar de tang, 
neem wapens, krui­
den en ammo maar 
laat een plekje open.

COMBUTEB
Ga door de deur, naar 
de trap en ga naar be­
neden. Ga naar links, 
de eerste kamer bin­
nen. Daar is een com­
puter. Log in als 
JOHN en neem als

W  >'■

4 : ' . .

.•s

password ADA. Maak 
de deur op B2 open 

■* met het password 
MOLE.

'1 Ga nu weer terug 
naar boven naar de

• zojuist ontsloten ka-
k ; mer. Open het paneel 
H  aan de muur en druk 
"  op de knop. Pak de 

lab sleutel vanachter 
de pilaar. Verlaat de 

,  kamer en ga terug 
I I  naar beneden en
*  open met de sleutel 

de deur met het rode

embleem. Ga naar 
' binnen en ga naar de
* voorraadkamer. Pak
* de bazooka ammo en 
■ bewaar het inktlint,
save het spel, en ga 
naar buiten met de 

I wapens, de ammo en 
'  de kruiden.

j DOOD
* TYRANT
L Ga naar de deur met 
I het rode embleem, 
k ren naar rechts en ge- 
'  bruik de terminal om 
, de lift te activeren, 
j  Pas op voor de we- 
, zens aan het plafond.
’ Ren naar de deur en 
, ga weg.
'  Ga bij de eerste gele­
genheid rechts en 

I zoek de deur naar de 
I volgende kamer. Ga 

naar de laatste kamer 
met de power compu- 

I ter. Sluit die aan en ga 
'  terug naar de voor­

raadkamer. Save.
I Neem alleen wapens,
! ammo en kruiden 
mee.

, Ga naar buiten en 
I rechts naar de lift. Zet 
I de lift aan. Barry zal 
met je meegaan. Volg 
het verhaal. Ga de Ty­
rant kamer binnen en 
dood Tyrant. Ga met 
Barry naar buiten, 
naarde voorraadka­
mer en save. Neem 
voldoende wapens en 
ammo mee om drie 
of vier zombies te do- 

, den. Gebruik de rest 
' van de ruimte voor

I
powerups. Ga vervol­
gens naar het lab ge- . 
bied. Ga weer de trap ' 
op, dood de zombies 
en ga naar de eerste 
voorraadkamer met de 
ladder. Pak nog wat 

 ̂genezende produkten 
^  maar laat wat ruimte 
^  vrij.

■  DOOD
■  TYRANT
■  OPNIEUW
r  Ga de trap op, Barry 

staat al te wachten.
Ga met de lift om­
hoog, vervolg je pad 
en pak de batterij. Ge-

j bruik die voor de vol 
j gende lift.
Neem de lift omhoog.

' Pak de vuurpijl uit de 
' doos, en gebruik die 
op het heli-platform. 
Tyrant zal terugkomen 
en je aanvallen. (Hier 
kun je wel wat kruiden 
gebruiken.) Laat hem 
flink zweten maar ont­
wijk z’n klappen. Na 
een poosje laat de 
heli een raketwerper 
laten vallen. Gebruik 
die om Tyrant te ver­
nietigen. Game Over.
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Iets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? sulletjes 
waar je zo langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen vocürver^? Dan 
kun je met je aanbieding of oproep terecht in de rubriek POWER SALES.  ̂
Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus.
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de 
hand aan:
1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil 
opzetten, moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met 
onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven.
2. Illegale advertenties worden geweigerd. '200pc-spellen zonder 
handleiding aangeboden dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een 
beetje kort; ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt.
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden.
S T U U R  JE R O W E R  S A L . E S  A D V E R T E N T I E  

N A A R  R O W E R  U N L . I M I T E D  ( p o w e r e a l e s )  

R O S T e U S  9 8 0 5 .  1 0 0 6  A M  A M S T E R D A M

i c W r i ) j

COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen 
gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse?
Neem contact op met VNU Business Publications,
Rocky Wilson of Karin Ernsting 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten.

N I N T E N D O
Te koop: Game Boy + 9 spellen o.a. 

Kirby’s Dreamland, Bugs Bunny’s 

Crazy Castle, Who Framed Roger 

Rabbit, en een Handy Boy + handige 

draagtas + game genie. Winkel­

waarde ƒ900,- nu maar ƒ299,-. 

Tel.0591-629497 vraag naar Lars.

Te koop: SNES -r 2 controllers en 11 

spellen. Prijs ƒ225,-. Tel.024- 

3442645. Genco Guveng, Nijmegen. 

Te koop: SNES -r 2 joypads en 16 

spellen waaronder Biker Mice from 

Mars, Mario Kart, te koop voor ± 

ƒ1000,-. Interesse? Bel.073-6137303 

alles pas ± 1 jaar jong en nog in 

goede staat.____________________

Gevraagd voor SNES: Separation 

Anxiety, Looney Tunes Basketball, 

Chrono Trigger, Street Racer, 

Boogerman, Mickey en het Circus­

mysterie, The Legend of the mystical 

Ninja. In originele verpakking (met 

Nederlandse handleiding) en geen 

Amerikaanse/Japanse versie! Prijs 

per spel n.o.t.k. Tel.0346-565940

(vragen naar Silvester).___________

Te koop: SNES -r 3 spellen (Mario All 

Stars, Mario Kart, Donkey Kong 

Country) -r 2 joypads -r aansluitingen. 

Alles met boekje en doosje. Winkel­

waarde ƒ700,-. Prijs ƒ499,-(2 maan­

den oud). Alles in perfekte staat. 

Tel.0478-587827, Leunen, Pieter.

NEDCAME, POSTBUS 1379
9701 BJ GRONINGENNED game

In ru il en  v e rk o o p  v a n  SO NY PLAYSTATION, SEGA SATURN, ( l A M F  

SUPER N IN T E N D O  en  SEGA M EGADRIVE PER P O S T !!

ALTI|D DE GOEDKOOPSTE ALS HETCAAT OM NIEUWE SPELLEN, O.A.: LXCHANCE 
piAYmrm l u m m  sam n

CEX f 109,- Tekken2 f 129,- Toyslory f 159,- Gun griffon f 99,-
Fir«lck)om f 129 Johnny B f 99,- Simdty f 79,- Oestr. derby f 109,-
Treupinb. f 109,- "D" f 109,- Urban strike f 89,- Road rash f 109,-
Yieuwpoint f 119,- Destructderby 2 f 129,- DonkeyKongf 139,- Str. fight alpha f 119,-
Crash bandicoot f 129,- Formula 1 f 129,- Donald Duck f 169,- Striker'96 f 99,-

MAAR OOK HET BESTE INRUILSYSTEEM VAN NEDERLAND MET DE HOOGSTE INRUILPRIjZEN 
EN DE MEESTE KEUZE (+ 1000 titels), HIERONDER ENKELE VOORBEELDEN;

O
vn
9

N)
0 \

PlAYSTATION1 2MfCADR/Vf 1 2SUFfUNH I 2SATUM 1 2 IV

Doom 89,95/70 5onk2 39,95 25 virtual soc. 39,95/25 Virt, fight 2 89,95/70
Actua soc. 89,95/70 Sonic 29,95/20 Str. Fight 2 29,95 2/20 Cl. Knight 59,95/45
Air combat 79,95/60 Strider 19,95 10 Donk. Kong 79,9S.'55 Daytona 59,95 40
Dtstr. d«rb 69,95 50 Urb strike 49,95 35 Mario aN st 49,95 35 Virt racing 79,95 60
Ridg rK«r 79,95 60 Fifa soccer 39,95 25 Sim city 59,95 40 Need f- Sp. 99,95 75
Toshinden 69,95 50 Str of rag 2 39,95 25 Mario kart 59,95 40 Theme park 89,95.65 c
Tekken 79,95'60 Terminator 19,95/10 Mario world 39,9S.'2S Cyb. speedw 69,95.'50 c
Kiliak 59,95/45 Streedfight. 39,95 25 Zeida 59,95 Sega rally 99,95/75

De eerste kolom is de verkoopprijs en de tweede kolom is de inruilwaarde waarvoor U een ander 
gebruikt spel kunt uitkiezen voor hetzelfde systeem. U kunt natuurlijk ook de bedragen van Uw spellen 
optellen, zo Is hel zelfs mogelijk'een ruil te maken zonder bijbetaling !! Stuur een volledige lijst met 
alle gebruikte en nieuwe spellen een aan jezelf gefrankeerde en geadresseerde envelop naar het 
bovenstaande adres. Bel altijd eerst voor verkrijgbaarheid !! alle prijzen zijn incl. BTW en ExI. verzend­
kosten, boven de 2S0,- aan spellen gratis verzending.
Tevens inkoop van computers en spellen (8,16,32, en 64 bit min 10 spellen)

Te k(X)p: NES, helemaal compleet, 

met nederlandse handleiding voor 

ƒ30,-. Ook te koop spellen voor de 

NES: Megamen 3 ƒ35,-, Robin Hood 

ƒ35,- en Datkwing Duck ƒ35,-, alle 

spellen in de originele verpakking ind. 

handleiding. Ais je de NES samen 

met de speilen koopt, kost je dat 

ƒ120,-.Tel.0497-518751 Frank.

Te koop voor Game Boy: Navy Seals, 

Blades of Steel, MK1, MK2, Top Gun, 

Double Dragon 3 en F15 Strike 

Eagle. Tel.0294-261052, Sander.

Te koop: SNES incl. 2 controllers 

(SN-PROPADS, met turbo etc.), 

waarvan 1 beschadigd (doet het nog 

wel helemaal), doos, boekjes, aan­

sluiting, converter -i- 3 spellen: Street- 

fighter 2, Megaman X, Gods (spellen 

zonder doosje of boekje, maar wel 

SNES-koffertje om 10 spellen in op te 

bergen), vraagprijs ƒ180,- Tel.0229-

234231, Amir, Hoorn._____________

Te koop/Te ruil voor SNES: Super- 

scope -t- 6 spellen ƒ40,-, Barkley Shut 

up and Jam ƒ35,-, Mickey Mania 

ƒ40,-. Power Moves(USA)ƒ30,-, 

Street Combat(USA) ƒ30,-. Dragons 

Lair ƒ 35,- of 3 van de bovenstaande 

spellen naar keuze ruilen tegen 

Doom, Wolfenstein 3D of Super Ma­

rio Land 2 voor de SNES, Tel.030-

6033805, Martin.________________

Te koop: SNES -i- 4 controllers -t- mul­

timap -t- scartkabel met spellen: Mor­

tal Kombat 2, Mortal Kombat 3, Street 

Racer (4 pl.). Super Bomberman 2 (4 

pl.). Super Double Dragon. Prijs 

ƒ400,-. Tel.078-6182248 Dordrecht.

Te koop: SNES met 1 controller, ac­

tion replay, converter, superscope en 

32 spellen. O.a. MK 3, Yoshi's Island, 

Donkey Kong Country en Punch Out. 

Alles in zeer goede staat met doosje 

en handleiding. Vraagprijs ƒ1100,-

Tel.0597-421847.________________

Te koop: SNES met 2 controllers -r 8 

spellen; Killer Instinct, Secret of 

Mana, Donkey Kong Country, Street 

Racer, Super Mario World, Starwing, 

Street Fighter, The Addams Family -t- 

Game Genie. Alles in zeer goede 

staat voor ƒ350,- Tel.072-5640215

(Alkmaar) na 19.00 uur.___________

Te koop: SNES -i- 2 joysticks, 3 spel­

len (Mario Kart, Starwing, Mario Al- 

Istars)ƒ250.-Tel.0413474847.
Te koop: NES -t- 7 spellen (o.a. Turtles 

2, Addams Family, Kirby, Cartoon 

Work Shop, S.M. Rescue Rangers, 

Soccer) ƒ150,- tevens te koop ge­

vraagd World Cup '94 (Soccer) Ri- 

ctiard Bakker Tel.0223-646484.

Te koop: Game Boy -i- 4 spellen -r 

adapter: Mortal Kombat 1, Probotec- 

tor, Ceasar’s Palace en Dr. Franken 

ƒt50.-Tel.040-2418331 Roberto.

Te koop: SNES -i- 3 controllers, multi­

player en 4 spellen (MK 2, Street 

Racer, Super Mark) Kart en NBA Jam 

TE). Nog geen jaar oud. Prijs ƒ300,- 

Tel.035-5262645, Maarten (Huizen). 

Te koop voor Game Boy: Super Ma- 

rio Land ƒ35,-, Spiderman 2 ƒ25,-, 

Tiny Toon 2 ƒ25,-, Dr. Franken ƒ20,-. 

Hook ƒ20,-, The Addams Family 

ƒ20,-, Rolan’s Curze 2 ƒ15,-.

Tel.0529-453374 René.___________

Gevraagd voor NES: Megaman 1, 

Megaman 3, Megaman 4, Megaman 

6. Tel.0294-291479 Baambrugge of 

e-mail: ddesmit@doge nl. Vragen

naar Jens.______________________

Te koop/Te ruil voor SNES: Cybema- 

tor, Blackhawk, Shag Fu Kick Off, Su­

per Punch Out, Contra 3(USA),

Space Mega Force(USA) en Maxi­

mum Carnage zonder doosje, zonder 

boekje. Elk spel kost ƒ50,- per stuk, 

alles voor ƒ325,-, of ruilen tegen Rock 

and Roll Racing, Stunt Race FX of 

een RPG. Bel.0318-510683, vraag 

naar Jos in Veenendaal (ik heb geen

vervoer)._______________________

Te mil voor SNES: NBA Jam Allstar 

Challenge (basketbal), FX Hauss 

Heat (autorace). Starwing, Kick Off 3, 

Streetfighter 2 Turbo, te mil tegen 

Street Racer, Stunt Race FX, Earth­

worm Jim 1 of 2 of een ander leuk 

race spel. Tel.0344-624551 Tiel, per 

post, over 2 tegen 1 valt te praten.

Te koop: Donkey Kong Land voor de 

Game Boy prijs ƒ50,- of milen tegen 

Star Wars Return of the Jedi. DKL is

compleet. Tel.035-6838307.________

Te koop: NES ƒ85,-, z.g.s. -t- 9 spel­

len. Spellen ook los: Mario 1 ƒ50,-, 

Mario 3 ƒ65,-, Burai Fighter ƒ55,-, 

Magie Kingdom ƒ60,-, Simons Quest 

2 ƒ65,-, Chip’n Dale ƒ60,-. Double 

Dragon 2 ƒ60,-, Paper Boy 2 ƒ50,-, 

Little Mermaid ƒ55,-. Totally Rad 

ƒ65,- alles in 1 voor ƒ400,-, ind. 2 joy­

pads en moederbord. Tel.073- 

6212303 (na 15.30 A.U.B.) Vraag 

naar Joey.______________________

GAMESTORE
IT 'S  FUN AT FAME !

OFFICliUL DEALER:

PLAYSTATION 
3 -DO  

/  SATiiPN  
! PC CD-ROM i 

CD-i  ̂
NINTENDO  

SEGA
NEO GEO CD

K a lw « » r* tr« i« it 2 -AF 
1 0 1 2  i*C AMSTiRDAM

7  DAGEN PER WEEK GEOPEND

ROM

StSKfir

Te koop: SNES, 1 joypad -r-14 spel­

len :SM World, SM All Stars, SM 

Kart, Street Racer, Nigel Mansell, 

World Championship, Choplifler 3,

Sim City, The Chaos Engine, NBA 

Jam TE, Doom, Baseball Tonight, 

FIFA Int. Soccer, Kick Off 3, Super 

Hockey. Alles in 1 koop ƒ600,-, dan 

Super Game Boy gratis. Spellen los 

van ƒ40,- tot ƒ75,-. Bellen na 18.00 

uur, vragen naar Wim. Tel.0543-

531900.________________________

Te koop voor SNES: Mortal Kombat 

ƒ35,-. Super Adventure Island ƒ35,-, 

Streetfighter 2 ƒ35,-, Mickey Mania 

ƒ45,- in één koop ƒ140,- -r gratis pos­

ter! Te koop voor NES: Terminator 2 

ƒ20,-. Batman Returns ƒ30,-, Mega­

man 2 ƒ30,- in één koop ƒ70,- + gra­

tis poster! Stefan Tel.0541-519924

(Oldenzaal).____________________

Te koop: SNES -r- 2 controllers -r con­

verter -t-11 spellen o.a. MK 3, Power 

Rangers The Movie, Bomberman 3, 

Killer Instinct. Spellen niet tos verkrijg- 

baar. Tel.0597-613986, na 18.00 uur. 

Te koop: SNES ind. 2 controllers +1 
spellen (Earthworm Jim, Killer In­

stinct, Stunt Race FX enz.) -r scope 

(ind. 6 spellen). Alles met handleiding 

en doosjes en aansluitkabels ƒ550,-. 

Tel.078-6741649Strijen(ZH).

Te koop: SNES met 2 controllers en 5 

spellen o.a. Mortal Kombat 3, Donkey 

Kong Country en Illusion of Time -r- 

opbergdoos en 2 converters. Prijs 

ƒ300,-, wie binnen 2 weken reageert 

krijgt ƒ50,- korting. Tel.073-6416030, 

Rogier van Lokven, Den Bosch.

Te koop: SNES -r-11 spellen o.a. MK3 

USA, RoadRunner USA, Return of 

the Jedi USA, Kick Off 3, Stuntrace 

FX, SimCity, Super MarioWortd, Pilot- 

wings * converter -i- Scope (ind. 6 

spellen) in Scope-tas + grote joystick 

met vele functies -t- rek voor spellen. 

Alle spellen in doosje -r handleiding. 

Zeer goede staal. Nieuwprijs:ƒ1800,-. 

Alles in t:  ƒ800,-Tel.0252-516509, 

vraag naar Remon of Bob. Schrik niet 

van het antwoordapparaat, gewoon 

je telefoonnummer inspreken! Hil-

legom._________________________

Te koop voor de SNES: Pushover 

ƒ50,-, SMW ƒ60,-. Super Mario 

Allstars ƒ70,-, Mario Paint ƒ70,- of rui­

len tegen Civilization, Mechwarrior 

3050 of Chrono Trigger. Voor de 

GB: Zeida ƒ45,-. Donkey Kong ƒ55,- 

of ruilen tegen Zen Intergaladic 

Ninja. Prijzen zijn bespreekbaar, 2 

tegen 1 is mogelijk. Alles in één 

ƒ325,-. Tel.0223-646756. Vragen 

naar Bram.

GRATIS
P C  G A M E S
Honderden schitterende PC- Games 

en nog heel veel meer !! 
Onbeperkt downloaden naar 

jouw eigen computer 
Modeminstelling : ANSI 8/N/l.

B e l m e t  j e  m o d e m  :

0 2 0 - 6 8 9 0 6 2 5



Te koop: Game Boy (grijs), 2 Nuby 

Powerpaoks (aoou's), licht + vergroot­

glas, tasje voor Game Boy 6 spelle­

tjes en oordopjes. 21 spelletjes o.a.: 

Donkey Kong Land, Top Ranking 

Tennis, Micro Machines, 11 in 1 met 

o.a. Marioland 3, Turtles 3, Terminator 

2 (arc. versie), Jurassic Park, Nieuw- 

waaide ± ƒ1100,-. Wil je di1 alles heb­

ben voor 300 pieklü Bel dan :0591 - 

627352.

A  W O R L D  O F  I T S  O W N '

7 dagen per week geopend van 
's morgens zeven tot 's avonds tien

O f f i c i a l  d e a l e r  f o r t

N in t e n d o , S e g a , S o n y  
O o k  v o o r : C D ,C D I, e n  C D -R O M

B e l  v o o r  i n f o :

020 - 6 53 50 63

P l a z a  M e d i a
k u n  je  v in d e n  o p :

S c h ip h o l P laza, S c h ip h o l 

(O o k  g o e d  b e re ik b a a r p e r t re in )

I--D i e r-iL4 =j=i^

Te koopde tuil voor SNES: Hagane 

/60.-, Rival Turf ƒ55,-, Hulk ƒ40,-, 

Busts Loose ƒ40,-, Megaman X ƒ50,- 

, TZ The Arcade Game ƒ65,-, Battle- 

toads Double Dragon ƒ60,-, alles in 

één koop voor ƒ410,- of tuilen tegen 

Secret of Evermore, KI, Doom, Earth- 

vitotm Jim 2, Illusion of Time of ISS 

Deluxe. 2 van mij tegen jou kan over 

gepraat worden. Tel.077-4673707 

(tussen 18.00 en 20.30 uur) Herdjie,

heb geen vervoer.________________

Te koop gevraagd voor Game Boy: 

Het spel Home Alone en Bugs Bunny 

event, aiilen tegen Ducktales 2 en/of 

Pac-in-Time, beide met boekje en 

hoesje. Tel.0299-643399, Tom.

Te koop: SNES met 2 conttollers en 

de spellen MK 2, Starwing, Sim-City, 

üon King, Pinball en F-zero. Veider 

nog de Scope met 6 spellen ook een 

converter voor Amerikaanse spellen. 

Prijs ƒ400,-. Tevens te koop: Super 

Game Boy ƒ35,-. Of alles in 1 koop 

ƒ410,-. Tel.0165-384249, St. Wille-

biprd, Tommie.__________________

Te koop voor SNES: Theme Park, 

Mario Worid 2 (Yoshi's Island), Mario 

is Missing, Lion King, Castlevania 4. 

Tevens te koop: NES met 2 joypads, 

game genie, opbergdoos en 6 spel­

len. Tel.0342452136 Remco.

Te koop/Te ruil voor de SNES: Ge­

vraagd Final Fantasy 2, Final Fantasy 

3, Feda the Emblem of Justice, 

Chrono Trigger, Secret o1 Evermore, 

Lufia, Uncharted Waters New Hori­

zons of een andere leuke RPG (geen 

Mario RPG), Ruilen tegen mijn: Se­

cret of Mana, Lord of the Rings, Zelda 

3, Mario Worid, The Legend of the 

Mystical Ninja of The Addams Family. 

Tel.0547-272242, Bastiaan (Goor).

Na 17.00 uur.___________________

Te koop voor de SNES: 26 spellen 

o.a. DKC 2 ƒ75.-, SMW 2 ƒ75,-, Uni- 

rally ƒ40,-, Kuifje in Tibet ƒ70,-. Can­

non Fodder ƒ40,-, Stargate ƒ45,-, 

DKC 1 ƒ50,- en Street Racer ƒ40,-. 

Ook te koop een Super Game Boy 

ƒ45,-, een Game Genie ƒ25,-, een 

Super Multimap ƒ45,-, een SN Pro­

grammable ƒ30,- (bord met knuppel) 

en 2 SN Propads ƒ7,50 per stuk. Ook 

nog te koop een Game Boy met spel­

len. Ik woon in Bussum, mijn Tel. Is 

035-6945345 (na 18.00 uur bellen

a.u.b.). Vtaag naar Lucas._________

Te koop: SNES -i- 2 controlleiB -r 11 

spellen -f converter (MK 3, Power 

Rangeis The Movie, Bombeiman 3, 

Killer Instinct) spellen niet los verkrijg­

baar. Tel.0597-613986 Kungi, na

18.00 uur.

Bespflflf pegels,^ 
Spaar zeyels!

-------- ----------- ^  wool de 910(10 catalooüsw

Braambos 16

5563 AB Westerhoven

Postbus 2080

5600 CB Eindhoven

tel. (040) 284 2345

fox (040) 204 7871

76065.2704@compuserve.com F U T U R E  M E D IA

Te koop: Nintendo 64, Amerikaanse 

versie, dus Engelse tekst, nieuwste 

64 bit spelcomputer. Bellen alleen 

tussen 18.00 en 19.00. Tel.07353-

24680._________________________

Te koop voor SNES: Super Mario 

World ƒ50,-, Starwing FX ƒ50,-. Su­

per Double Dragon ƒ50,-, Streetfigh- 

ter 2 ƒ50,- of 1 spel ruilen tegen Dok­

ter Mark/Tetris. Tel.0523-615538

Michael._______________________

Te koop: SNES -i- 2 joypads -i- aan- 

sluitngen etc. + 9 spellen (Int. Super­

star Soccer Deluxe, Mario Allstars, 

Unirally, Addams Family, IVIario Worid, 

Jurassic Park, Alien 3, Un Squadron, 

World Cup (USA). Prijs ƒ500,-.

Tel.0229-263139 Marco.__________

Te koop: SNES -r- 2 controllers -r 7 

spellen (o.a. Pilotwings, Total Car­

nage, S.M. Allstats etc.) in opbergrek 

-t- alle kabels. Alles zo goed als nieuw. 

Prijs ƒ275,- of ruilen tegen leuke PC- 

spellen. Tel.0464494207 Stan (Mid-

Umburg).______________________

Te koop: een Super Game Boy, zo 

goed als nieuw, in doos en Ine. het 

Game Boy spel Tetris. Prijs ƒ40,-. 

Tel.0492-517448, mijn e-mail adres:

R.LJ. van Lanen8kub.nl._________

Te koop: SNES, 2 controllers, Super 

Scope, 4 spellen (Matio Worid, Mario 

Paint, Jurassic Park, super scope- 

spel) -f Super Game Boy met de 

spelle^es Mario Land 2 en Zelda 4. 

Slechts ƒ350,-, pas 2 jaar oud. Ook 

nog 10 andere SNES-spellen te 

koop: Killer Instinct, Yoshi's Island, 

Donkey Kong Country, Stunt Race 

FX, Zelda 3, Mario Kart, Mega Man 

X, Super Metroid, Secret of Mana, 

Mario Allstars. Perstuk ƒ50,-. Bel, in­

dien je in de omgeving van Sittard

woontTel.04fr4516920.___________

Te koopTTe ruil voor de Game Boy: 

Ceasars Palace, Nin. Woridcup,

Kung Fu Master, Fortified Zone, Solo­

mon's Club. Alles met hoesje en 

handleiding. Voor ƒ25,- per stuk of te 

ruil tegen één van de volgende spel­

len: Tiny Toons, Speedball 2, Tiny 

Toons 2, Olympic Summer Games 

'96, FIFA Soccer '96, Tetris 2. Tel.024- 

6418692 Ivo Willems, Wijehen.

Te koop: SNES -i- 5 spellen (Theme- 

park, Zelda 3, Streetracer, Kick Off 3, 

Super Mario Worid), opbergkotfer, 3 

joysticks (1 turbo), adapter, stereo-ka- 

bels (voor over de radio) i.z.g.st. voor 

slechts ƒ349,-. Reageer je binnen 2 

weken, dan slechts ƒ299,-. Bel snel 

Tel.0165-514138, Marcel, ook los, bel 

voor meer info.

Te koop: SNES ind. 2 joypads en 2 

spellen (Syndicate en Killer Instinct 

CD) voor ƒ225,- Tel.036-5316783 (Al- 

mere)._________________________

Te koop: SNES spellen Sim City 

ƒ55,-. Turn and Bum ƒ50,-, MK 2 

ƒ75,-, Scope -1- 6 in 1 spelcassette 

ƒ75,-, F-Zeto ƒ60,-. Alles compleet 

met boekjes. Alles in 1 koop ƒ275,-. 

Tel.0224-591973 (geen vervoer).

Te koop: SNES met 2 controllers, op- 

bergkoffer, game converter en de 

spellen: DKC 1, DKC 2, Mario Kart, 

Brutal, F-Zeto(USA), Mario All Stars, 

Mario World, Mario Paint -f muis, 

Streetfighter2(USA), Sim Earth(USA) 

en The Simpsons Bart's 

nightmare(USA). Alles met doos en 

boekjes. Alles voor ƒ550,-. Tel. 0228- 

318132 Enkhuizen. V m anaa r Iwen, 

ik heb geen vervoer. f V i w r , 

Te koop voor Game Öoy: Donkey 

Kong Land, Donkey Kong, J u ra s s i^  

Park 2, The Ren & Sömpy Show, Su­

per Mario Land 2, Megaman Dr. Wi- 

ly’s Revange, Megaman 2. Prijs ƒ20,- 

per stuk of ƒ110,-samen. 2 

Te koop: SNES incl. 8 spellen. Prijs 

ƒ750,-. 6 Game Boy spellen, prijs

ƒ150,̂ .Tel.02(>6368548.______
Te ruil: 4 in 1 Game Boy spelletje met 

daarin: Space Invaders, Tetris, Super 

Tennis en G-Tua. Graag ruilen tegen 

een SNES spel, maakt niet uit welke. 

Graag Donkey Kong Country 2 of Su­

per Mario Worid 2. Tel.055-5333391. 

Jochem de Graaf (Apeldoorn) re-

ageer graag snel.________________

Te koop voor Nintendo Game Boy:

K.l. en een Game Genie tegelijk ko­

pen ƒ110,-, beide in goede staat en 

nauwelijks gebruikt. Met doosjes en 

handleiding. Tel.0546-644197 G. de

Ruiter, Vroomshoop._____________

Te koop: SNES spelcomputer met 2 

controllers, game genie, muis + pad, 

super scope 6, converter, 12 spellen 

o.a. Mortal Kombat 1 -r 3, Donkey 

Kong, Supennario, Zelda en ande­

ren. Vraagprijs ƒ900,- Tel.0492-

463807 Beek en Donk.___________

Te koop: SNES + Copybox -f 349 

spellen. SNES ƒ100,-/Copybox 

fm .-m  spellen ƒ400,-. Tel.0111- 

416548, vragen naar Bart of Jan.

Te koop: SNES met 13 spellen o.a. 

Mortal Kombat 1,2 en 3, Doom, Ma- 

riokart, Zelda e.a. Met een Super 

Game Boy en Game Genie. Vraag­

prijs ƒ700,-. Vraag naar Rob.

Tel.0416337316. Waalwijk. Ik heb 

geen vervoer. Bellen na 17.00 uur.

Te koop: Game Boy met 8 spellen 

(Rader Mission, Blades of Steel,

Worid Cup, SPW 1, Ghostbusters, 

Motorcross Maniacs, T2 en Tennis) 

Handy Boy (vergrootglas, licht en ste­

reo geluid) en opbergdoos. Alles in 1 

koop ƒ250,- of tuilen tegen SNES 

spellen. Tel.077-3828987 Guus.

Te koop/Te mil voor SNES: Sensible 

Soccer ƒ50,-, Street Fighter 2 ƒ35,-, 

WL Basketbal ƒ30,- -i- plastic doosje 

en boekje. Ruilen tegen: ISS Deluxe, 

MK3, KK's Player Manager, Street 

Racer, over 2 tegen 1 valt te praten. 

Tel.077-3828987, vraag naar Guus.

Te koop: SNES + 2 controllers met de 

spellen Donkey Kong Country, Plok, 

Scope 6 in 1 en Cliffhanger. Alles in 

zeer goede staat voor maar ƒ200,-.

Tel.053-5388390 Losser.__________

Te mil voor SNES: mijn Mega Man X 

legen jouw Secret of Mana of Breath 

of Fire. Of mijn Mega Man X2 tegen 

Secret of Evennore of tegen Chrono 

Trigger. Het liefst tegen Chrono Trig­

ger. Tel.070-3106734. Den Haag. Na

16.00 uur.______________________

Te koop: Game Boy met 11 spellen 

(o.a. Zelda, Mystic Quest, Wario 

Land, Turtles 3, Micro Machines). Al­

les compleet met doosjes, handlei­

ding, adapter, vergrootgias, opberg­

kotfer en stereoboxjes. Winkeiwaarde 

ƒ675,-, nu ƒ475,-. Tel.0598-390513. 

Klaas Zwaneveld (Hoogezand) na

16.00 uur.______________________

Te koop voa  SNES: Slunt Race

ƒ 50,-, All Stars ƒ50,-. Donkey Kong 2 

ƒ85,-, Killer Instinct ƒ50,-. Tel.010-

4509425, na 17.00 uur.___________

Te koop: SNES mei 2 joypads met 11 

spellen: SF 2, MK, Virtual Bart, Royal 

Rumble, Mario Allstars, Mr. Nutz,

NBA Jam, Super Battle Tank 1,2, 

Starwrng, Clay Fighter 2. Alles in 

goede staat. We nnoeten hem kwijt! 

Wie als eerste belt, krijgt gratis Killer 

Instinct. Actieprijs ƒ240,- Tel.0342- 

417726, vtaag naar Olaf of Alex.

Te koop: SNES + 20 spellen (o.a. 

Mortal Kombat 1,2,3, Killer Instinct -r 

Mario Paint, Multitap, Secret of Mana, 

Streetracer). Alles voor maar ƒ1000,- 

of 20.000 Bfr. Tel.0032/089/793017, 

Kdderstraal 27 Dilsen, ümburg(Bel-

gië). Bellen na 16.00 uur.__________

Te koopTe mil voor SNES: Actraiser 

2 en Cybemator (beide compleet) 

ƒ60,- per stuk, Zelda 3 (niet com­

pleet) ƒ 50,- en Illusion of Time (com­

pleet) ƒ85,-. Of milen tegen Breath of 

Fire 2 (1 van mij) of ChronoTrigger of 

Addams Family Values (2 van mij) 

Tel.024-3446364, Guus. Na 16.00 

uur, alles per post, graag complete

spellen.________________________

Te koop: SNES -i-1 joypad -t-1 spel 

(MK 1). Spel met doosje en boekje.

Te koop: NES -t- 2 joypads -i- 3 spellen 

(SMB1 -I- Duckhunt, Super Offroad, 

The Simpsons vs. the Space Mu­

tants). SNES ƒ225,-, NES ƒ150,-, sa­

men ƒ350,-. DionTel.0181-631029,

Spijkenisse.____________________

Te koop aangeboden: Vechtspellen 

voorde SNES (SuperAdventure Is­

land, Legend en Shaq-Fu) alles zit er­

bij; handleidingen -r- doosjes. Alles 

voor maar ƒ 145,- of per spel ƒ30,-. 

Tel.040-2813520, alles in perfecte

staat. Winkelwaarde ƒ290,-._______

Te koop: SNES -r- 2 conttollers en drie 

spellen o.a. Donkey Kong Country en 

ISS DeLuxe en Dragon Ball Z. Vraag­

prijs ƒ250,-. Ook te koop: Game Boy 

met 3 spellen prijs ƒ100,- (-t- uitbrei­

dingen) Tei.0228-584206 (na 16.00 

uur).__________________________

Te koop: SNES -t- 2 conttollers (1 met 

turbo, auto en slow-mode), converter 

(USA en Jap. spellen) en 7 spellen 

(Lemmings, Chessmaster, Mario Al­

lstars, Mario is Missing, Super Mario 

World, King Arthurs World en Tazma- 

nia). Alles met origineel doosje en 

handleiding. Prijs ƒ350,- Tel.0594-

517703, Wim Rosier._____________

Te koop: SNES -t- 2 joypads, met 6 

spellen: Super Mario World, Indiana 

Jones Greatest Adventures, Prince of 

Persia, Bubsy, Zelda a Link to the 

Past, Aladdin. Met gratis SNES koffer. 

Nu voor ƒ300,-. Ook te koop: DKC 1, 

DKC 2, Secret of Mana, Illusion of 

Time. Nu ƒ75,- per stuk. Tel.0182-

610123._______________________

Te koop gevraagd: Super Soccer 

voor de SNES. Ik heb er ƒ50,- voor 

over. Jordi de Bueger Tel.0229-

244962._______________________

Te mil: Mijn Game Boy spel; The 

Blues Brothers tegen jouw Mario 

Land 2, EWJ, Zelda IV of een ander 

spel. Maurice Tel.0341-416626.

Te koop voor SNES: 12 games; Ad­

dams Family I ƒ35,-, Streetfighter 2 

ƒ50,-, Skyblazer ƒ60,-, Cybemator 

ƒ60,-, Mario Paint -f muis ƒ60,-. Su­

per Scope 6+ pistool ƒ35,-, Mystic 

Quest ƒ35,-. Super E.D.F. ƒ40,-, Spi- 

derman/X-men ƒ30,-. Final Fight 2 

(Jap) ƒ60,-. Turtles Toumement Figh­

ters ƒ 70,-, Vortex ƒ40,-. Alles met 

handleiding behalve Mario Paint. 

Neem contact op met Tel.033- 

2987506. Veidistraat 144, Bunscho- 

ten/Spakenburg, vraag naar Gerard

(Koster)._______________________

Te koop voor Game Boy: Crash 

Dummies ƒ20,-. Elevator Action ƒ15,- 

, Hook ƒ15,- en Race Drivin ƒ20,-. 

Tel.0485-317615 (vragen naar Mar-

M _________________

e e G A
Te koop: Saturn met 1 joypad en het 

spel Sega Rally. Prijs ƒ500,- Danny 

van Gulick Tel,06-53775106 (na

20.00 uur) Oss.________________

(GAME T O W ^

Degnwtste spelcomputer 

specialist van, 

Sintendo. Sega, 

Seo (ieo, Turbografx, 

jn o .  CDI, CD-ROM. 

Sega Saturn, Sony Playstation 

in Soord-Holland

N u leverbaar: 

N in tendo  i l t r a - 6 4

A lle  Sega-16 h i t  spellen f  49,95  

A lle  N es-8  s p e l le n /19,95

D o rp s s tra a t  5 4 2  

1 7 2 3  H H  N o o r d  S c h a rw o u d e  
T e le fo o n  0 2 2 6  - 3 1 4 8 5 4 , 
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♦

PCD IS C O U N T
Dè Computer^koopjesbeurs

BEURSKALENDER
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16
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1
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15 
21 
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November

November

November (zondag)
November

December (zondag)

December
December

December

December
December

De Leysdream •  Roosendaal 

Sporthal Jo Gerris •  Roermond 

Evenementenhal M argriet •  Schiedam  

Jan Massinkhal •  Nijmegen 

Sporthal Haven •  Almere Haven 

PC DISCOUNT SHOW •  AHOY •  Rotterdam  

Stadssporthal •  Tilburg 

Sporthal Groenendaal •  Heemstede 

Sporthal Mammoet •  Gouda 
Sporthal Sterrenburg •  Dordrecht

Open van 10.00 uur tot 16.00 uur!
•VR. 13.00-22.00 ZMO 10.00-17.00
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DE GROOTSTE IN NEDERLAND !!

*  A l t i jd  d e  n ie u w s te  s p e lle n

*  Im p o r t  sp e lle n

*  In -  v e r k o o p  2 e h a n d s  s p e lle n

*  2 4  u u r  r u i lg a ra n t ie

*  S p e lle n  u i tp r o b e r e n

*  V o ld o e n d e  p a r k e e r r u im te

*  P o s to rd e r

*  A l t i jd  g o e d  e n  g o e d k o o p

Super N intendo - N intendo - 
Sega M egadrive - N intendo 64  

A tari Lynx - Gameboy - 
Gam e-Gear - T-shirt - PC spellen - 

Sony Playstation -Sega Saturn

CAMIS t  fU N  AMSTERDAM GAMES 'R FUN UTRECHT
NIEUM N D IIK 109 CIIDENKWARTIER201
AMSTERDAM CENTRUM NAAST MC DONALDS IN HOOG CATHERIfNEN
020 -6230031 030 ■ 2369232

Te koop: MegaDrive 2 ind. 2 control­

lers en 14 spelle^es o.a. Mortal Kom- 

bat 2, Sonic Knuckles, Road Rash en 

Asterix. Nieuwwaarde ± ƒ1600,-, nu 

voor ƒ700,-. Spelletjes ook los te 

koop. Te bevragen Sander Bosman

Tel.030-6956049.________________

Te koop: MegaDrive II -i- 2 controllers 

■r de volgende spellen: Virtue Racing, 

Mortal Kombat 2, Mortal Kombat 3, 

üon King, Rfa Soccer en Greendog -t- 

een game genie. Alles is compleet en 

in zeer goede staat, met codes voor 

sommige spellen. Nieuwprijs ± 

ƒ1100,-, vraagprijs ± ƒ400,-!!! 

Tel.0113548717, Rogier Oudelande

(Zeeland).______________________

Te koop: MegaDrive II met 2 3-button 

controllers en 1 6-button controller 

met 9 spellen (Zool, Shag Fu, Comix 

zone. Urban- en Jungle Strike, Se­

cond Samurai, Eternal Champbns, 

Sonic 1, Earthworm Jim 2) Prijs 

ƒ275,- Tel.0595-423411, vraag naar

Karol.__________________________

Te koop: Game Gear -f 3 spellen 

(Mortal Kombat 2 -f Asterix -t- Colums) 

-t- adapter, nieuwprijs ƒ350,-, nu 

ƒ150,-!! Tel.0032 53«06090 België

Frédéric._______________________

Te koop: Game Gear -i- AC adapter 

en 6 spellen (o.a. MK3 en NBA Jam 

TE.) alles in originele doos -t- boekje 

voorƒ375.-Tel.072-5716186.

Haniel
Sega

Nintendo
3-DO

Playstation 
CD-Rom 

ook import
Verhuur - verkoop - Inruil

K e u ze  u i t  m e e r  
d a n  1 5 0 0  g a m e s

CASTHUrSSTRAAT 9  

7 2 0 1  M N  ZUTPHEN 

T el. 0 5 7 5  - 5 1 1 8 6 0

G e e n  P o s t o r d e r

Te koop: MegaDrive, 2 controlpads, 2 

Arcade Joysticks, Sega Manacer ind. 

6 spellen (groot geweer) en ongeveer 

12 spellen, laagste prijs!!!! Tel.0227-

544477 vraag naar Berend.________

Te koop: Losse spellen voor Mega- 

Drive o.a.: Streets o1 Rage 3 ƒ35,-. 

Samurai Shodown ƒ35,-. Micro Ma­

chines 2 ƒ45,-, Mortal Kombat 3 ƒ 50,- 

, Shining Force 2 ƒ35,-, NBA Jam 

TE. ƒ30,-, Robocop v.s. Temiinator 

ƒ25,-, Zool ƒ10,- -f Japanse converter 

ƒ10,- en een Game Genie ƒ20,-. 2 

M.D.spellen tegen 1 PlayStation spel. 

Vrncent Haaksman Benschop

Tel.0182-309510.________________

Te koop: Spelletjes voor de Mega- 

Drive: 4 in 1 (Growl, Golden Axe 2, 

Kabuki, Fighting Maters) en Quak- 

shot (Donald Duck). Samen ƒ150,-. 

Mijn e-mail adres is: e.c.c. 0tip.nl.

Sander.________________________

Te koop/Te ruil voor MegaDrive: Po­

wer Drive ƒ60,-. Justice League Task 

Force ƒ60,-. Turtles Tournament Figh­

ters ƒ40,-. Eternal Champions ƒ30,-,' 

Jewel Master ƒ25,- of ruilen 2 van 

ons tegen SSF2 of tegen Comix 

Zone of 1 tegen Earttiwomn Jim 1 of 

2. Tel.0229-232627 vraag naar Dan

of Stefan._______________________

Te koop: MegaDrive II met 11 spellen 

o.a. Sonic 2, Sonic & Knuckles, MK3, 

Mickey Mania, Aladdin, F22 (vlieg- 

spel) en Agassi (tennisspel). Plus 3 

joypads (waan/an 2 speciale), twee 

joysticks, een SEGA koffer, een me­

gaconverter en een stapel P.U.'s. Alle 

spellen met boekje en doosje. Prijs 

ƒ699,-. Tel.023-5328984 (Richard).

Te koop voor MegaDrive: Starflight, 

Alisia Dragoon, Aladdin, Toejam & 

Earl, Super Hang-On, Golden Axe 2, 

Sonic the Hedgehog, Taz (in escape 

from Mars), Ecco the Dolphin voor 

ƒ20,- per stuk, 3 voor ƒ50,- en alles 

voor ƒ140,-. Alles compleet met doos 

■I- boekje en in goede staat. Tel.0528-

362027 Hugo, Hoogeveen.________

Te koop: MegaDrive 1 joystick en 2 

joypads en een Menacer en 5 spellen 

(Quickshot, FIFA Soccer, Jewel Mas­

ter, Sonic, 6 in 1 spel voor de 

Menacer). Vraagprijs tussen de 

ƒ150,- en ƒ200,-. Bel.030-6063909 

en vraag naar Michael van Tellingen.

Te koop: MegaDrive met 17 spellen 

o.a. Mortal Kombat 3 en FIFA Soc- 

cer'96 + game genie en 2 joypads. 

Vraagprijs ƒ700,- Tel.038-3763999

(Hattemerfaroek, Hendrie)._________

Gevraagd: Wij zoeken voor Game 

Gear de spellen Shinobi en Axe Bat­

tler. Ook zoeken wij de spellen Won­

derboy en Wonderboy in Monster- 

world (niet deel 3!), Master System, 

Outrun. Tegen zachte prijzen a.u.b. 

Tel.01(M128218 bellen na 18.00.

Te koop: Saturn met 7 spellen + een 

extra controller en een memory card. 

Prijs in overleg. Tel.0111-416548 

vraag naar Bart bel tussen 16.00 en

18.00 uur.____________________

Te koop: MegaDrive I116 bit mei 2 

controlpads -t- 2 spellen (o.a. Mickey 

Mania en Zool). Prijs in overleg, zeer 

laag, afgeprijsd. Tel.0229-270527

ƒ109,-._________________________

Te koop: MegaDrive 11,2 controllers, 

The üon King, Sonic 2, Terminator 2, 

Home Alone alles met kabels, doos­

jes en zo. Prijs ƒ235,- Tel.0294- 

263533 Jasper. Je krijgt er ook de 

cd's Rave Parade 2, The Gabberbox 

2 en Hardcore Overdose gratis bij (ik

heb geen vervoer)._______________

Te koop: MegaDrive + 2 controllers -t- 

2 spellen (natuurlijk met handleiding). 

Prijs ƒ650,-Tel.0172-470616.

Te koop: MegaDrive met 1 3-knops 

joypad en 1 6-knops joypad. Allebei 

met turbo en slow motion -t- 25 spel­

len o.a. Story of Thor, Ecco 2, Lem­

mings 2, Spot goes to Hollywood, So­

nic 1 -i- 3, Sonic & Knuddes, Robocop 

VS. The Terminator, Theme Park, 

Streets of Rage 3 enz. Winkelwaarde 

ƒ2500,-, nu te koop voor ƒ350,-.

Tel.045-5422285 Heerlen._________

Te koop: Sega Saturn (4 maanden 

oud), twee joypads en 5 spellen o.a. 

Sega Rally, Virtua Fighter 2, Daytona 

USA, Virtua Cop -t- pistool en Nights 

(Jap -t- converter). Prijs ƒ699,- Mike 

(Zaandam) Tel.075^350556.

Te koop: MegaDrive II -t- 3 joypads 

(2x 3-button, lx  6-button) + 9 spellen 

in doos -t- handleiding, waaronder 

Mortal Kombat 2 en 3, NHL’95 enz. -r- 

menacer -f kleurentelevisie -t- compu­

tertafel. Alles in één koop voor ƒ800,-.

Tel.010-5014178.________________

Te koop: Sega Spellen nl. Sonic & 

Knuckles ƒ50,-, Sonic 3 ƒ50,-, Sonic 

2 ƒ50,-, Aladdin ƒ50,-, Rocket Knight 

Adventures ƒ35,-, Ecco the Dolphin 

ƒ35,-, Megagames 1 ƒ35,-, KkJ Ka­

meleon ƒ35,-. Golden Axe 2 ƒ30,-. 

Sega 1 -f2joypadsen 1 joystick 

ƒ175,-. Alles samen ƒ500,-. Tel.0032

26880403 Mark._________________

Te koop: MegaDrive II met 2 control­

lers, 4 spellen (Sonic 2, Maui Mallard, 

Ballz en Rise of the Robots) en een 

hintboek. Nog geen jaar oud, winkel­

waarde ca ƒ550,-, vraagprijs ƒ350,-. 

Tel.0515-422642, Nico de Poel 

(Sneek), tussen 18.00 en 19.00.

Te koop: Saturn met 2 controllers. De 

spellen V F 1 + 2, Virtua Cop -t- licht 

gun, Daytona, Sega Rally, Shinobi en 

Panzer Dragoon Zwei -l St. Key en 

alle boekjes en doosjes z.g.a.n. Prijs 

ƒ500,-. Tel.0320-227616 Lelystad.

VIDEOGAMES PER POST.

024 - 3444497
♦  SONY PLAYSTATION

♦  SEGA SATURN

♦  SEGA M EG AD RIVE

♦  N IN TEN D O  6 4

♦  SU PE R  NIN TEN D O

♦  3  D O /JA G U A R

♦  ACCESSOIRES

♦  IM PO R T J A P /U S A

♦  VAND AA G  BESTELD  

M ORGEN IN HUIS!

VOOR BESTELLINGEN BEL.

GAMEXPRESS
024 - 3444497

PO STBUS 6 7 7 S  
6 S 0 3 G G  NIJMEGEN

Te koop voor MegaDrive: Aladdin 

ƒ40,-, Asterix ƒ25,-, Megadrive II 

ƒ75,-. Te koop voor 32X: Virtua figh­

ter ƒ100,-, Metal Head ƒ60,-. Knuck­

les Chaotix ƒ60,-, Virtua Racing ƒ65,- 

, Moto Cross ƒ50,-, 32X ƒ100,-. Te 

koop voor Mega CD: Earthworm Jim 

S.E. ƒ70,-. Brutal ƒ40,-, Tomcat Ally 

ƒ50,-, Thunderhawk ƒ55,-. Cobra 

Command + Sol-Feace ƒ35,-, Road 

Avenger ƒ30,-. Mega CD 2 ƒ100,-. 

Geen venroer. Spellen per posi mo­

gelijk. Tel.0594-516576 Laurens

Leek/Groningen._________________

Te koop: MegaDrive 11 + 4 joypads 

(2x 3buttons, 2x 6buttons) +17 spel­

len o.a. Mortal Kombat 1,2,3, Sonic 

2, Toejam en Eari 2, X-men enz. In 

één koop ƒ800,-. Tel.070-3080983 

Jeffrey (na 18.00 uur). Den Haag.

Niets los te koop.________________

Te koopRe ruil voor MegaDrive: 

Theme Park ƒ60,-. Ook te mil tegen 

Super Streetfighter, Urban Strike,

MK3 of Phantom 2040. Tel.0294-

285184, Abcoude._______________

Te koop: De spellen Theme Park, MK 

3 en Shining Force 2 ƒ75,-, Balman 

Forever, Wonderboy 3 en The üon 

King ƒ50,-, Super Hang On, Gods en 

Sonic 1 ƒ25,-. Tevens MegaDrive + 2 

controllers ƒ100,-. Koop je alles: gra­

ss MegaDrive + coniroilers + joystick 

en de negen spellen samen ƒ450,-.

Tel.070-3504208,Bas.____________

Te mil voor MegaDrive: mijn Cod 

Spot/Asterix and the great Rescue 

milen tegen: Dune 2/Civilization of 

mijn Aladdin/Sonic 2/StreetSghter 2 

sce/Asterix and the Power of the 

Gods milen tegen: Story of Thor. 

Tel.0570-593201 Jeroen (liefst in de 

buurt van Deventer), alles met boekje

en doosje.______________________

Te koop: een Game Gear + 3 spellen 

+ adapter + battery pack + leren 

koffer^ + vergrootglas voor ƒ160,-. 

Tel.036-5370614 vragen naar Senne. 

Te koop: MegaDrive II mei 4 joypads 

(2x3)(2x6) + 8 spellen (o.a. MK3, 

Earthwomi Jim 2, Sonic and Knuck­

les, Boogerman) + pro action replay + 

boekjes en codes + kleine N. Vraag­

prijs ƒ1000,-, ik verkoop niels los. 

Tel.072-5718532 (tussen 17.30 en 

18.30 uur),Yuri._________________

Te koop: MegaDrive met 2 joypads + 

Arcade joysttck 2 + 7 spellen (FIFA 

Soccer'95, Sonic 1 + 2, Aladdin, NBA 

Jam, Agassi Tennis en Kid Chame­

leon). Alles nog in perfekte staat voor 

maar ƒ299,-, ook los verkrijgbaar

Tel.024-6412139, Vrncent._________

Te koop: MegaDrive (16 bit) met 1 

controlpad + 3 spellen (o.a. Sonic 1,2 

en Hook) compleet met aansluitingen 

voorƒ100,-.Tel.0592-347421, Ra-

mon (Assen).___________________

Te koop voor MegaDrive: voetpad en 

power Joystick per stuk ƒ25,-. Gert- 

Jan MeyerinkTel.0548-514259.

Te koop voor MegaDrive: MK 3 ƒ60,- 

en Street Racer ƒ40,-. Alle 2 spellen 

z.g.a.n. Tel.0598-620205 (tussen

18.00 en 21.00) vraag naar Peter, ik

heb geen vervoer.________________

Te koop: Saturn + 2 gamepads + 9 

spellen o.a. VF 2, Sega Rally, Street­

fighter Alpha.... Prijs ƒ700,-, Tel.0118-

479510 (na 17.00 uur).____________

Te koop voor MegaDrive: Phanlasy 

Star 4 ƒ 75,-, Phantasy Star 3 ƒ 50,-, 

Landstalker ƒ60,-. Toe Jam & Eari 

ƒ40,-, Donald Duck ƒ30,-, Gaiares 

ƒ30,-. Tel.0162-322133 Reinier Wink. 

Te koop: Master System II, 1 control­

pad + 9 spellen o.a. Wonder Boy, 

Phantasy Star, Mirade Warriors, 

Ghouls'n Ghost, Sega Chess, Lord of 

the Sword. Prijs n.o.lk. Tevens te 

koop voor MegaDrive: FIFA Int. Soc- 

cer voor ƒ35,-. Tel.0294-285184.

Te koop: Mega CD II, compleel. Ind.

6 spellen o.a. Earthworm Jim, final 

Flight en Nighttrap. Spellen ook los te 

koop. Alles voor ƒ100,-. Tevens Final 

Flight (USA) + converter voor Mega 

CD I te koop voor ƒ 25,-. Tel.013- 

5331536 (omg. Tllburgj.Ook per post. 

Te koop voor MegaDrive: Asterix of 

James Pond 3. Winkelwaarde ƒ55,- 

per stuk. Mijn Prijs ƒ 35,- per stuk. Al­

lebei samen voor ƒ55,-. Ook milen te­

gen Earthworm Jim 1 Tel.0412-

644089, David.__________________

Te koop voor Saturn: Bug, FIFA’96,

VF 2 vanaf ƒ70,- per stuk, compleet 

en i.z.g.st. Mare Tel.024-3563632.

Te koop: GameGear + adapter, 

draagtas, vergrootglas en 10 spellen 

(o.a. MK 2, NBA Jam TE., Sonic 1 en 

2, Road Rash, Formula 1). Alles in 

doos + handleiding. Prijs ƒ300,-. Ook 

te koop: Gear to gear cable ƒ15,-.

Tel.0544-373583, Michel.__________

Te koop: MegaDrive met 2 controllers 

en 5 spellen (Sonic, Aladdin, Lem­

mings 2, Mickey Mania en WWF 

Raw) Prijs ƒ350,-. Tevens te koop: 

Sega Master System II met 1 control­

ler en 3 spellen (Alex Kidd, Mickey 

Mouse en Ghouls'n Ghosts) Prijs 

ƒ75,-. Tel.077+t772404 (wij hebben

geen venroer).__________________

Te koop/Te mil voor MegaDrive: Mic­

key Mania ƒ50,- of te mil tegen Super 

Streetfighter 2 of andere bekende 

spellen. Tel.072-5715781, Heerhugo-

waard, Arjan Wolters._____________

Te koop: MegaDrive + 8 spellen o.a. 

Streets of Rage 2 en 3, Lemming 2 

enz. + 3x6-Button joypads. Vraagprijs 

ƒ250,-. Tel.0228-584206 (na 16.00 

uur).__________________________

f=»C
Te koop: Expect No Mercy (CD-ROM 

+ handleiding en doos) voor ƒ45,- of 

te mil tegen: Monty Python Complete 

Waste of tim e of Monty Python and 

the Holy Grail of Discworld (spellen 

wel graag op CD-ROM). Tel.0318-

630297(Willem)._________________

Te koop: een paar CD-ROM's o.a.

The Need for Speed voor ƒ 60,-, Star­

wars Screensaver voor ƒ20,-, Indiana 

Jones, Hell, fighter Wing, alles met 

handleiding voor ƒ15,- perstuk. 

Tel.036-5370614 vragen naar Senne. 

Te mil: Wie heeft voor mij het spel 

Prince of Persia 2? Ik wil milen voor 

één van mijn spellen, zoals Ultimate 

Doom, Dune 2, Superkarts, üon 

King, LBA, Syndicate, MK 1&2.

Tel.0172-603669(Paul).___________

Te koop: 486 moedert), met 4 Mb 60 

NS geheugen, 256 KB cache, 1 Mb 

s3 805 v/b videokaart, v/b i/o kaart. 

Pr.n.o.t.k. Marijn KnipTel.0299-

403297 Posthuizen (NH)._________

Te koop voor PC: Full Throttle en For­

mula 1 Grand Prix 2. Beide op CD en 

beide met handleiding. Tel.0478-

587827, Leunen, Pieter.___________

Te koop: Full Throttle ƒ45,-, BI 2 ƒ35,- 

, CF2 ƒ60,-. Rise and Rule (2 weken 

oud) ƒ80,-, Warcratt 2 ƒ70,-. Te mil: 

mijn PQ:SWAT tegen jouw WC 4 of 

BI 3, alles ind. handleiding. Tel.0321- 

315819, Drenten, ik heb geen ver­

voer__________________________

Te koop gevraagd op CD-ROM: De 

spellen ATF, Tekken 2, Criticom, Resi­

dent Evil, Shellshock, Power The 

Game, Oigile Warrior, Hertic Hexen, 

Island Peril, Full Throttle, Daytona 

USA, Rebel Assault 2, WipeOut, 

Quake, Police Quest Swat, Duke Nu- 

kem 3D, Doom 2, ik koop ook goede 

spelle^e op diskette. Ik betaal ± ƒ35,- 

per spel of milen tegen Red Ghost. 

Tel.0032 53/806090 België. Frédéric. 

Te koop voor de CD-ROM: Top Gun: 

fire  at Will ƒ65,-. The Need for Speed 

(zonder handleiding) ƒ50,-, Defcon 5 

ƒ50,-. Command & Conquer (covert 

operations) ƒ25,-, WC golf ƒ20,-. In­

tern. Tennis Open ƒ30,-. Alles met ori­

ginele doos + handleiding. Tel.055- 

3668345 Yeng Ven (Tussen 16.00 en 

18.00, niet op zondag).____________

MecIia Shop

Audio CD, Koopvideo, CD-Rom, CD-i, 
CD-video, Nintendo, Sega 

Augustijnenstraat 19-23 6511 KD N!|MECEN 
Tel 024- 3608726

D£ SPECIAALZAAK VAN ALLE GAMES! 

CD ROM

SONY PLAYSTATION 

SEGA SATURN 

PHIUPS CD I 

N IN TEN D O ^

SUPER NINTENDO 

SEGA MEGADRIVE 

GAMEBOY

LETOPONZESTUNTPRIjZEN!

NU; PANASONK FZ 10 

3DO (32 BTT SPELCOMPUTER) 

STUNTPRIlS: fl.  299,

TEVENS DOORLOPENDE DEMONSTRATIE VAN 
DEjAPANSE NINTENDO 64...

INFO: E-MAIL: fuo4all@cd-online.nl

mailto:fuo4all@cd-online.nl


Bij inlevering van deze bon ontvang je

op software voor Sega, Nintendo, 

PlayStation, 3DO en CD-Rom.

VIDEOSHOP tHANIGL.
Gasthuisstraat 9,7201 MN Zutphen 

Tel.: 0575-511860

Deze bon is geldig tot 31 december 1996.

NeXT UEVeLi
Bij aanschaf van een Sega Saturn, 

Sony PlayStation, Super Nintendo 

of Sega Megadrive:

S
tegen inwisseling van deze bon.

B A K ie ’e  © H O P

Van Woustraat 226, Amsterdam 

Tel.: 020-6758323  

Mariënburgstraat 8, Arnhem 

Tel.: 026-4459400  

Zuidsingel 59, Amersfoort 

Tel.: 033-4700427

j '

Ook inruil van spellen.

Geldig t/m 31 december 1996

GAMe© 9t PUN
Tussenmeer 329, Amsterdam-Osdorp

J ^  ^  i '
op spellen of accessoires 

naar keuze of

op een SNES, PlayStation of Saturn

DIMEN©ION PL.U©
Steenstilstraat 12-14,

9711 GM Groningen 

Tel. 050-3129818

Bon niet te gebruiken in combinatie met andere 
acties. Eén bon per actie en per persoon. 

Geldig t/m 31 december 1996.

(alleen geldig in België)

Bij toezending van deze bon ontvang je 

gratis een lijst van de grootste collectie van 

nieuwe en tweedehands computer- en 

videospellen van België. Duid aan welk 

computersysteem of spelconsole je hebt 

(Nintendo 64, PlayStation, CD-Rom, 

Megadrive, Snes, etc.).

GAME NATION BVBA
Tiensestraat 9 ,30 00  Leuven 

Tel.: 016/294466

Bestel nu Command & Conquer

c:

en betaal slechts

T

incl. verzendkosten.

(deze actieprijs geldt alleen bij vooruitbetaling)

HAUNTED HOU©E 
PUTUBE MEDIA

Postbus 2080, 5600 CB Eindhoven 

Tel. 040-2842345

Bij inlevering van deze bon.

bij alle REPLAY filialen 

Geldig t/m 31 december 1996

BEPLAY ANTWEBPEN
Offerandestraat 2, tel. 03-2270878  

BEPLAY BBEDA 
Haagdijk 176, tel. 076-5200800  

BEPLAY DEN BO©CH 
Vughterstraat 186, tel. 073-6120130  

BEPLAY EINDHOVEN 
Hoogstraat 151a, tel. 040-2552627

I------- -- -----------------------------------------1.
Bij inlevering van deze bon krijg je

(van: NES, Master System, SNES, 

CD-Rom, Megadrive en 

op games van Philips CD-I.)

Eén bon per artikel per klant.
Geldig t/m 31 december 1996.

MEDIA ©HOP PUN A AL.L.
Augustijnenstraat 19-23,

6511 KD Nijmegen 

Tel. 024-3608726

©ATUBN /  PlAY©TATION 
AMEBIKAAN© /  JAPAN©

Keuze uit meer dan 50 titels, 

bij inlevering van deze bon.

Zolang de voorraad strekt.

Geldig t/m 5 december.

PUTUBE ZONE
West Kruiskade 48, 3014 AT Rotterdam 

Tel. 010-4369350

GAME© © PUN

Alleen geldig op spellen (software) 

en niet in combinatie met andere 

aanbiedingen. Eén bon per aktie 

en per persoon.

Geldig t/m 31 december 1996.

G A M E ©  ©  P U N  A M 3 T E B D A M

Nieuwendijk

G A M E S  ©  P U N  U T B E C H T

Gildekwartier, Hoog Catharijne



N E X T  L E V E L
V I D E O  G A M E S

De spelcomputer speciaalzaak

•  Sony Playstation
•  Sega Saturn
•  Super Nintendo
•  Sega Megadrive 
9 Came Boy
•  PC CD-ROM

EN NOC VEEL MEER

A a n b i e d i n g
Neo Geo CD o f  C artridge v a n a f  39,9S  

B el o f  k o n i  la n g s

V an  W o u s tr a a t  2 2 6  A m s te r d a m  Tel. 0 2 0  - 6 7 S 8 ;l2 ;l 
M a r i e n b i i r g s t r a a t  8  A r n h e m  0 2 6  - 44.S94(M) 

\ i e u w  Z u td s in x e l  S9  Am ersf(K >rt 0 3 4  - 47(K )427

fe koopTe mil: verschillende spellen 

vaaronder Roger Rabbit ƒ15,-, Su- 

)er Karts ƒ 12,50, Lemmings 3D ƒ 15,- 

Blaok Thome /1 0,-, Larry 5&6 /20,- 

).st.. Batman Forever/17,50, Syndi- 

ate /25,-, Golf for Windows ƒ 12,50, 

Jodycount /1 2,50, X-Mas Doom 

'10,-. Eventueel milen tegen goeie 

pellen en wij willen graag MK 3, Ki- 

andia 1,2,3, Worms-tplus. Je kunt 

ellen elke dag na 18.00 uur naar 

el.0181 -626803 (Vincent) of 0181 - 

41054 (Percy), wij verkopen ook 

d’s met veel spellen erop, bel voor

neer info.______________________

e koop: 32X spellen (o.a. Virtua 

ïghter), MegaDrive spellen. Mega 

;D spellen (o.a. Earthworm Jim, 

hunderhawk). Ook te koop 32X, 

tegaDrive II, Mega CD II. Bel voor 

e prijzen Tel.0594-516576, Laurens

.eek/Groningen).________________

e koop: Sega MegaDrive +13 spel- 

m o.a. Mortal Kombat 2 en Termina- 

ir2  + M enaceren6in 1 spel,2joy- 

ads, helemaal compleet voor ƒ300,-.

el.024-6411770, Jan.____________

B koop: MegaDrive -r 3 controllers 

1x6 knop, 2x 3 knop) en 5 spellen 

.nder andere.Mortal Kombat 3, 

treets of Rage 3. Prijs ƒ400,- 

el.026-3818200 (Arnhem), b.g.g. 

460085, Hugo._________________

Te koop op CD-ROM: Warcraft 2 bey­

ond the Dark Portal data-disk (uitbrei­

ding) met 24 nieuwe scenario's en 

zo’n 50 custom maps, met doos en 

handleiding voor ƒ29,- ind. verzend­

kosten. Tel.074-2663018 (Tom).Te 

koop: Saturn + 2 spellen: Virtua Figh­

ter 2 en Sega Rally + gratis Mega­

Drive II en Sonic 2 voor maar ƒ399,- 

(7900 Bfr). Inderdaad, dat leest U 

goed! Alles in perfecte staat, nog 

geen 3 maanden oud. (Ik moet hem 

wegdoen wegens plaatsgebrek). Wie 

het eerst komt, het eerst maalt. Bel 

dus vlug (nee, vlugger!) naar mij Pie­

ter, op hel nummer 014-581904 voor 

België, als je in Nederland woont, ver­

geet dan niet de internationale toe­

gangscode (0032). Adres: Velleke

142,2440 Geel België.____________

Te koop: MegaDrive -t- CD II incl. 2 

controllers -f 8 games: Sonic, Altered 

Beast, Jurassic Parc, Hard Ball (16- 

blts) + Sonic, Ecco, Earthworm Jim, 

Road Avenger (CD’s), compleet met 

boekjes, dozen enz. Prijs ƒ450,- M. 

de Heer, Tel.01(F471.69.05 (na 18.00

uur).___________________________

Te koop/Te ruil: GP2, GPmanager, Ci­

vilization 2, Settlers 2, Duke Nukem 

3D, FIFA'96, Rayman, Destruction 

Derby, Warcraft 2 en vele andere. 

Tel.0341-361316,Aaltwin.

STOP SEARCHING CD ROM SHOPS!

J U S T  G O  T O  T H E  B E S 'I I 'H H R K  IS : 

S E C O N D  B Y T E  C O M P U T E R S  

K R O M H O U T  1 5 5 -1 5 7  

D O R D R E C H T  

T E L E F O O N :  0 7 8 -6 3 1 3 9 3 7

• 3 5 0 0  T IT E L S  U I T  V O O R R A A D  

• S C H E R P E  P R IJ Z E N  

• 1 7 5  m 2  S H O W R O O M  

• P O S r O R D E R lN G

Te koop: MegaDrive II i.z.g.st. -r 3 

controllers (2x 3 buttons, 1 x 6 but­

tons) -4 game genie + scartkabel -i-17 

spellen o.a. FIFA’96, Rock’n Roll Ra­

cing, Mortal Kombat 3. Alles met doos 

en informatieboekjes. Nieuwprijs 

ƒ1300,-, bij mij maar ƒ650,-. Tel.071- 

5763144, je moet hel zelf ophalen.... 

Te koop voor MegaDrive: Second Sa­

murai, Zombies ƒ30,- per stuk. Tech- 

noclash, Chakan, Gauntlet IV ƒ20,- 

per stuk, of te ruil tegen game genie 

boek (MD) uit 1994.1995 of 1996, SF 

2 ƒ25,-, Tiny Toons ƒ25,- alles com­

pleet met doos en Ned. handleiding. 

Alles in 1 koop ƒ150,-! Eerste beller 

krijgt ƒ5,- korting. Ik heb geen vervoer 

Tel.0168-403604 Klundert (omg.

Roosendaal).___________________

Gevraagd: Wie heeft voor mij het spel 

Phantasmagoria (CD-ROM versie)?

Ik heb er voor terug: Rise of The Ro­

bots (CD-ROM), C&C Covert Opera­

tions (CD-ROM) of allebei, Rens 

Tel.077-3661369, Grubbenvorst.

Te koop: Dixon CD 4 ƒ5,-, Dixon CD 

5 ƒ5,-, Tyrian ƒ20,-, Primax Firestorm 

Gamepad ƒ20,-. Dit alles voor de PC. 

Tel.0182-520453 (Gouda) Pepijn.

Te koop: 3 spellen voorde PC: Phan­

tasmagoria, The Need for Speed en 

U.S. Navy Frghters. Alledrie in per­

fecte staat! Prijs nader overeen te ko­

men. Mijn adres is Arthur van Schen- 

deldreef 19,3069 WL Rotterdam

Tel.0104552688.________________

Te koop voor CD-ROM: Rebel As­

sault 2 (2 cd's), Space Quest 4, World 

Atlas 5.0 (oem.), Mega Race 1 (oem.) 

-1- nog enkele demo cd’s, alles origi­

neel + handleiding, prijs in overleg.

Tel.0512-382892(René).__________

Te ruil: FIFASoccer'96 (PC CD- 

ROM) incl. doos en handleiding, voor 

jouw Need for Speed (S.E.), Virtua 

Fighter, Mega Race 2 of een ander 

strak spel. Telefoon.072-5719141, Ju-

riaan.__________________________

Te koop/Te ruil: Zeer vele PC-spellen 

op disk (o.a. Vin. Pool, F1GP2, Indy- 

car 2, Destruction Derby en nog veel 

meer nieuwere spellen) en op CD- 

ROM (o.a. Inca 2, Dragon Lore, Pan­

zer General etc.). Ruilen tegen alle 

coole nieuwere spellen. Tel.046- 

4494207 Stan (Limburg).__________

Te koop: Pentium 60,16 mb RAM, 

1,2gigHD-r340m bHD, CD-ROM 

double speed, SB-pro, 15 inch moni­

tor, diamond steath 2 mb VGA kaart 

(snel), muis, toetsenbord, handscan- 

ner (grijswaarde), software. Prijs 

ƒ1700,- Tel.073-6567605 (Vught).

Te koop aangeboden: Motherboard v 
CPU Amd 486 DX4-100,4x Pci/3x 

ISA, 4x 72 pins simmsloten, incl. 

cooler e.d. Ideaal om PC te upgraden 

in perfecte staat. Vraagprijs ƒ250,-. 

Eventueel ook inbouwen. Geheugen: 

72 pins 4 Mb. Vraagprijs ƒ55,- per 

stuk. Tel.050-5713335, za+zo: 0599-

354746, Slefan._________________

Te koop: 486 VLB moederbord met 

Intel 486 dx/2 66 Mhz processor en 

256 kb cache -r 8 Mb RAM -r VLB Tri­

dent videokaart + VLB IDE controller. 

Alles in één koop ƒ450,-. Tel.0162-

513868, Niels (omg. Breda)._______

Te koop: SoundMaster 8 Bit ƒ 50,-, 

Doublespeed CD-ROM-speler ƒ40,-, 

samen voor ƒ80,-. 4 Mb 72p ƒ50,-. Te 

koop op CD: Creature Shock, Rise of 

the Robots, Cydemania, Comanche, 

Novastorm, Megarace, Theme Park, 

Super SF 2 Turbo, Lure of the Temp­

tress, Estatica, Kyrandia 3 voor ƒ25,- 

per stuk. Formula 1 GP 2 ƒ70,-. 

Earthworm Jim 2&1 ƒ45,-. Tel.046- 

4421921, 's avonds bellen! (Ralph).

Te koop voor de PC: een 486 DX 4- 

100 MHZ mainboard met CPU, 128 

hb cache, 16 Mb RAM, 4 x PCI, 3 x 

ISA en handleiding voor ƒ699,-. 

Stingray 8 x speed CD-ROM speler 

voor ƒ199,-. Tel.0513-432589 na

18.00 uur. Vraag naar Jetsen._____

Te koop: PC 486DX/80 MHZ minito­

wer + SVGA kaart -f SVGA monitor -r 

soundcard 100% comp. Sb ind. 

boxen -f 540 Mb HD -r 8 Mb -r 4x CD- 

ROM SPEED -r win 95 e.a. software. 

Vraagprijs ƒ1700,- Tel.0294410739

(Edwin)._______________________

Gevraagd: Hintboek of walkthrough 

voor de adventure Indiana Jones and 

the Fate of Atlanta, mag eventueel 

ook zelf (duidelijk!) geschreven zijn. 

Prijs nader overeen te komen.

Ook zoek ik het (oudere) spel Sabre 

Team event, tegen betaling. 

Telefoon0118-501546 Diederick 

Cardon.

Te ruil voor de PC: Mijn Police Quest 

SWAT tegen jouw Beavis and 

Bullhead, of mijn Destructon Derby 

(CD) tegen jouw NBA Jam T. E. of 

jouw Discworld (CD). Alles nieuw in 

doos met boekjes. Tevens te koop 

Os/2 Warp en Bonus pack in doos 

ƒ25,-. Ruilen en kopen alleen aan de 

deur!! Bel.0318484439, bellen na

18.00 uur (Gelderland).__________

Gevraagd: Editor voor Command & 

Conquer om zelf levels te maken. Te 

ruil ofte koop, Tel.0321-323100.

Te koop: GP Manager, F1 GP2, De­

structon Derby, Setters 2, FIFA’96, 

Warcraft 2, Adua Soccer, Civilizaton 

2, Rayman, Need for Speed, Duke 

Nukem 3D en nog vele anderen.

Bel.0341-556662, Piek.___________

Te koop: 486 D X 4 -100 MHZ 8 Mb 

RAM, 450 Mb HD -r Windows’95,4 

speed CD ROM, Trust 16-bt geluids­

kaart + 80 watt boxen en 14 inch 

SVGA kleurenscherm. Prijs ƒ2000,-

Tel.075-6874769.________________

Te koop/Te ruil voor de CD-ROM: 

Warcraft 2, Fury 3, Nascar, Duke 3D 

en Werewot v.s. Commanche, Apa­

che Longbow, tegen jouw: Tekwar, 

Machwarrior 2 of een ander leuk spel.

Tel.0294-261052, Sander._________

Te koop/Te mil: Warcraft 2 ƒ100,- en 

A IV Net/rorks ƒ75,-, te milen tegen 

Little Big Adventure 2 en Conqueror 

of LBA2 en Anvil of Dawn (mijn spel­

len zijn in zeer goede staat). Tel.0032

2/6880403 Mark.________________

Te koop/Te mil: Duke Nukem 3D 

ƒ60,-. Aliens (A comic book) ƒ50,-.

Full Throttle ƒ20,-. Megatripack 3 

ƒ20,-, Lawnmower Man ƒ15,-, Primal 

Rage ƒ30,-. Ik zoek Command & 

Conquer (liefst -i- covert missions), 

FIFA'96 en Screamer. Tel.0513-

529289._______________________

Oproep: Beste gamers als jullie een 

modem hebben bel dan naar deze 

BBS: 0434082836, alleen na 18.00

ben ik online!!___________________

Te mil (op CD-ROM): Mijn Dune 1 of 

Maddog MeCree, tegen jouw MYST. 

(op disk): o.a. mijn Dune 2, Coman­

che, Harrier Jump Jet en nog veel 

meer mooie spellen tegen jouw Duke 

Nukem 3D. Tel.0544-351960. Mark 

(na 18.00 uur door de week)._______

Te koop op CD-ROM: FX Fighter 

ƒ40,-, Command & Conquer ƒ50,-, 

Super Streetfighter 2 Turbo met 6 

button joypad ƒ60,-. Op disk: Worms, 

Warcraft 2 en Destmeton Deby.

Tel.030-6067249, Marien.__________

Te koop/Te mil: Op CD-ROM Primal 

Rage, Warlocks 2 deluxe, FX Fighter, 

Flight Unlimited (speciale versie) per 

sttjk ƒ40,-. Op disk; Days of the Ten­

tacle, Rise of the Triad, Flight of the 

Amazone Queen per stuk ƒ20,-. Of 

milen legen Full Throttle, The Dig, 

Hexen, Braindead 13, Monty Py­

thon’s Complete waste of time. Battle 

Beasl. Bel.0714072603 (Wncent).

Te koop voor CD-ROM: U.S.N.F.

Gold ƒ50,-. Big Red Racing ƒ50,-, Z F 

ƒ79,-AH-64D LONGBOW ƒ89,- 

Tel.0229-216495(Sjoerd)e- 

mail:sjoerdcool®pi.net.

Te koop: PC Gateway 2000 Pentium 

100,16 mb EDO geheugen, 15inch 

Monitor, 16 bits geluidskaart, spea­

kers, 6x speed CD-ROM, windows 

95, office 95, encarta 96, Top Gun, Ci­

vilization 2, Joystick en nog een half 

jaar garantie. Nieuwprijs van een half 

jaar geleden ƒ5000,-!!!!! Nu ƒ2999,- 

Tel.0229-216495 (vraag naar Sjoerd)

e-mail: sjoerdcoolQpi.net._________

Te koop: IBM Pentium 120,8 mb 

RAM, 256 kb cache, 1.2 gb HDD,

PC11 mb video, 3.5 disk drive, toet­

senbord, 14' SVGA monitor, muis -i- 

mat, 8 speed CD-ROM, windows 95 

-t-MS-DOS 6.2. Prijs ƒ2500,-. 

Rel.0486413090, vragen naar

Marco._________________________

Te koop voor PC CD-ROM: Phantas­

magoria ƒ45,-, Normality ƒ45,-.

Jungle Strike ƒ20,-. Who shot Johny 

Rock ƒ20,-. Heli ƒ35,-, FIFA Soccer 

ƒ20,-, Comanche 50 ƒ20,-. Beneath 

a steel Sky ƒ40,-, Knight’s Chase 

ƒ45,-, Duke Nukem 3D {sh)ƒ20,-, Su­

per Street Rghter 2 turbo ƒ20,-. Alles 

in 1 koop ƒ300,-. Tel.071-5320655

Tm, Leiden.____________________

Te koop/Te mil: Op disk; Descent, 

Ult.-Doom, Ut. Big Adventure, SC 

2000, Rise of the Triad, Theme Park, 

Pizza/Transport Tycoon, SimTower, 

Warcraft enz. Op CD; 7th Guest, 

S.O.S. en Phantasmagoria. Tel.0297- 

321912.

ORATIS POWER VERZAMELBAND 
VOOR NIEUWE ABONNEES

D o e  m i j  e e n  j a a r  a b o n n e m e n t  o p  P o w e r  U n l i m i t e d  

Ik  k ie s :  O  E e n  P o w e r  V e r z a m e l b a n d  e n  11 nrs . v o o r  f l .  6 5 . A5

O  1 2 ,5 0  k o r t in g .  O  Ik b e t a a l  v o o r  11 nrs . s le c h t s  fl .  5 2 ,9 5
Naam:..................................................................................................................................................................................................

Straat:......................................................................................................................................................N t :.....................................

Postcode:........................................Plaats:......................................................................................................................................

Geboortedatum;.....................................................................................................................................................................

□  Het verschuldigde bedrag kan van mijn rekening worden afgeschreven. B a n k /g ir o n r .:Q Q Q Ü Q Q Q ü Q

□  Stuur mij een acceptgirokaart........................................... Handtekening:............................................................................

Knip de bon uit en stuur ‘m in een open envelop zonder postzegel naar: Power Unlimited, antwoordnummer 50.300, 
2000 VK Haarlem. Woon je in België? Stuur dan deze abonneerkaart in een envelop naar: Tijdschriften Uitgevers 
Maatschappij, Jan Blockxstraat 7,2018 Antwerpen. Tel. 03/247.45.11. Een jaarabonnement kost ie Bf' - '30.
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O o k p s i'P '
o s t

VIDEO GAMES 

P r o f i te e r  n u  v a n  d e z e  fa n ta s tis c h e  a a n b ie d in g , a lle e n  b ij R ep lay !! 

A lleen  v o o r  d e  e e rs te  100 b e s lis se rs . B ij a a n k o o p  v a n  e e n  S eg a  S a tu rn

ƒ  50,- k o r t in g  o p  j e  e e rs te  spel!! D u s  w a c h t n ie t  te la n g  w a n t  o p  = op .

Maar (x)k voor alles op Playstation. Supemes. Megadrive. Nes, Gameboy, en PC- 
CDROM kun je bij ons terecht voor de beste prijzen en de nieuwste titels.

Zowel nieuw als gebruikt (g«enK -C0 R0 Mi het grootste assortiment.

Spellen voor:
Playstation vanaf ƒ 49.95
Saturn vanaf ƒ 49,95
Snes vanaf ƒ 29.95
Megadrive vanaf ƒ 29,95

Gameboy
Nes

vanaf ƒ 49.95 
vanaf ƒ 49.95

Mega-CD alles voor ƒ 29.95 of ƒ 39,95

ANTWERPEN 
BREDA 
DEN BOSCH 
EINDHOVEN

Offerandestraat 2 
Haagdijk 176 
Vughterstraat 186 
Hoogstraat 151a

Tel.: 03-227.08.78 
Tel.: 076-5200800 
Tel.: 073-6120130 
Tel.: 040-2552627

VRAAG ONZE GRATIS PR IJSLU ST AAN !

Gevraagd: Ik ben wanhopig op zoek 

naar het spel Manchester United 

Football voor de PC. Wie helpt mij? 

Telefoon .071-5219086 Bas 

Vermond.

Te koop: 486 DX2-50,8 Mb, 204 

HDD, 14' SVGA monitor, quad speed 

cd-rom speler, 16-bit soundblaster 

pro 2.0 geluidskaart, inktjet printer,

100 watt boxen, joypad, klipmicrofoon 

en veel geïnstaleerde software. Prijs 

ƒ1900,- Tel.0522-441806, Jan Bouw­

man.

Te koop: 2x 8 Mb EDO-RAM, merk 

Toshiba p.st. ƒ200,- of samen voor 

ƒ375,-. Tel.0181-320653, Gijs (liefst in 

de buurt van Spijkenisse/Hellevoet- 

sluis, daarbuiten zelf komen halen).

Te koop: Phantasmagoria ƒ70,-, Po­

lice Quest 3 ƒ30,-, Robin Hood Con­

quest of the Longbow ƒ30,-. Kings 

Quest 7 ƒ55,-. Rise of The Dragon 

ƒ25,-, Sim City 2000 ƒ50,-, Inca ƒ35,- 

. Alles met doos en boekjes. 

Tel.0228-318132 Enkhuizen. Vraag 

naar Iwen. Ik heb geen vervoer.

Te koop PC-games: Grand Prix 2, 

Quake, Virtua Fighter Remix, Indycar 

2, C&C Tactical Qp., Striker '96, 

Space Hulk 2 en nog 45 andere spel­

len en programma's Nu voor ƒ150,-. 

Tel.045-5421807 Marlijn. Tevens te 

koop: Pentium 60 met 8 Mb RAM 

met moederbord +16 bit Soundcard 

+ boxen voor ƒ375,-.

Te tuil voor de PC: Mijn Mortal Kom- 

bat 3, Battle Arena Toshinden, Police 

Quest Swat, Alien Odessey tegen 

jouw Monopoly, Lant Bounty Hunter 

(wil Ik ook wel gewoon kopen). Rise 

of the Robots 2 of Grandprix 2, of 

code andere gamepies. Mijn spellen 

zijn allemaal origineel en in doos met 

handleiding dus moeten die van jouw 

dat ook zijn, behalve Last Bounty 

Hunter. Tel.010-5114268, vraag naar 

Coen.

Te koop: Soundblaster 8 bit ƒ50,-. 

Doublespeed CD ROM-speler ƒ40,-. 

Samen voor ƒ80,-. 4 Mb 72p ƒ40,-.

Te koop of te mil op CD-RQM: Rise 

of the Robots, Cyclemania, Coman­

che, Novastorm, Creature Shock, 

Theme Park, Super SF 2 Turbo, Ec- 

statica, Kyrandia 3, FX Fighter of 

Woodruff voor ƒ 25,- per stuk. Earth­

worm Jim 2&1 ƒ45,-. Formula 1 GP 2 

ƒ65,- of eventueel milen tegen: The 

Need for Speed, Phantasmagoria, 

Rebel Assault 2, Cyberia 1 &2, Stone- 

keep. Voyeur of andere actie/adven- 

ture-games. Tel.046-4421921 

(Ralph),________________________

Te koop getvraagd: Duke Nukem 3D, 

The Need for Speed (SE), Grand Prix 

1/2, Metal Marines, MK 2/3, Goblins 

3, Qutpost, Cobra Mission of andere 

toffe games. Ruilen tegen: Command 

& Conquer, Doom 2, Destmction 

Derby en nog veel meer toffe games. 

Tel.0346-563128, Chris.___________

Te koop: Multimedia PC, 486DX2-66 

Mhz, 8 Mb RAM, 500 Mb HD, Cirrus 

Logic 1 Mb SVGA card, SVGA-moni- 

tor, 16 bit Creative SoundBlaster, 2x 

100W boxen. Quad Speed Mitstumi 

CD-RQM, HP Kleurenprinter (Desk- 

jet). Win 95 installed. Prijs ƒ2100,- = 

42.000 BF. Drie nieuwe CD-ROM ti­

tels gratis o.a. Space Hulk, FX-fighter 

en nog diverse software. Tel.056- 

719371 Harelbeke (België) na 19.00 

uur.

Te koop/Te tuil: Megaraoe ƒ20,-, Rise 

of The Robots ƒ30,-, Quarentine 

ƒ30,-. Cyberwar ƒ40,-. Alles op CD- 

ROM met doos en handleiding. Ik 

heb ook nog Actua Soccer ƒ25,-.

Seek and Destroy ƒ25,-, Tim 2 ƒ20,-. 

Worms ƒ20,-. Toshinden ƒ25,-.

Speed Haste ƒ20,-, Destmction 

Derby ƒ25,-, MK 3 ƒ45,- of milen te­

gen Quake (hele versie). Ook ge­

vraagd Mod Files. Tel.045-5440642 

E. Spierts.______________________

Te koop: 486DX 2 66,24 Mb RAM, 

2x speed CD-ROM, 2x 1,44 disk­

drive, UMC 16,7 mjn. SVGA kleuren­

kaart + monitor, Logitech Soundman 

wave, 16 bit geluidskaart met opl. 4 

chip toetsenbord, 80 watt boxen en 

veel games en software. Prijs ƒ3000,- 

Tel.0345-599303 (Patrick)._________

Te koop: IBM/PSI PC 386,2 Mb 

RAM, kleurenmonitor, toetsenbord, 

muis, 3.5 drive + besturingspro­

gramma ƒ500,- Telefoon.020- 

6658811 (Amsterdam). Ik heb geen 

vervoer! Vragen naar Ramon.

Te koop/Te mil: Police Quest Swat 

met doos en handleiding voor ƒ50,- 

of milen tegen Phantasmagoria, Ga­

briel Knight 2, Fort Boyard, Zork Ne­

mesis of Urban Runner-Lost in Town, 

De spellen moeten met doos en 

handleiding zijn. Tel.077-3985446 

(Horst, Limburg). Vraag naar Joep.

Te mil voor PC: Mijn FIFA Soccer te- 

gen jouw Doom 2. Tel.0515-559797. 

Te koop: PC 486DX2,66 Mhz, 16 

Mb RAM, Double CD-RQM, 16 bit 

PNO Soundcard, SVGA kaart + rtm- 

nitor, 850 Mb HD, 1.44 Mb Diskdrive 

r mouse ƒ1899,-. Tel.040-2440363,

Te koop voor PC: SC 2000, Monkey 

2, Dreamweb, Desert Strike, MK 2, 

Rascal Racing, Warcraft, Triad, UFQ, 

Settlers 1, Wackij, Gp, Indiana Jones, 

SSF 2, Theme Park, Dune 1,2, 

FIFA'94, Civilization en Body Count 

(CD-RQM). Interesse, effe belle 

Tel.05111423019, de prijs valt te be- 

spreken, vragen naar Gerard.

f^ L A Y e T a r iO N
Te mil voor PlayStation: Adidas Po­

wer Scxxer, Rayman, Jumping Flash, 

Kileak the Blood, Lone Soldier, Mic­

key Mouse, Need for Speed, Twisted 

Metal, Road Rash, Theme Park of 

Discworld tegen jouw Toshinden 2, 

Tekken 2, Ridge Racer Revelation, 

Resident Evil, Alien Trilogy, Total NBA 

of een ander tof spel. Tel.0522- 

262538 (na 18.00) Jan Jaap._______

Te koop voor PlayStation: Fifa Soc- 

cer'OS (nog geen 4 weken oud). Prijs 

ƒ50,- Ronald Tel.010-4102229.

Te koop: PlayStation, incl. 2 control­

lers, memory card, AN SCART kabel, 

6 spellen (o.a. WC3, Track & Field, 

Need for Speed). Alles ± 4 maanden 

oud. Prijs ƒ975,-Tel.026-3811127 (na 

18.00 uur)._____________________

Te koop voor PlayStation: Loaded 

ƒ85,- 3 weken oud. Bel naar Willem 

Tel.030-2438788 tussen 18.00 en 

20.00. Geen vervoer. Verzending per 

post mogelijk.

Te koop voor PlayStation: MK3,

Ridge Racer Revolution, Tekken 2 en 

Worms. Eventueel andere spellen. 

Prijs ƒ50,- per stuk, Tel.0499-474282 

Karei.

Dim ension Plus
KvK 54455 te Groningen DIMENSIONl^/t^^

D e  g r o o ts te  g a m e s h o p  in  G r o n in g e n

Prijzen inc. BTW. 
excl. verzendkosten 

Prijzen en leverbaarheid 
zijn onder voorbehoud

SATURN SNES PLAYSTATION PC
BUG TOO bel BREATH OF FIRE 149,50 CRASH BANDICOOT 134,95 C&C RED ALERT 89,50
COMMAND & CONQUER bel CHRONO TRIGGER 1 49,50 DARK STALKERS 139,50 DAYTONA USA 89,50

DAYTONA CCE 149,50 KIRBY’S GHOST TRAP 149,50 DESTRUCT DERBY 2 129,50 DUNGEON KEEPER bel

DRAGON FORCE (USA) 139,50 LUFIA (NL schermtekst) bel KING’S FIELD 2 (USA) bel HARVESTER 99,-

FIFA 7 9  19,50 LUFIA2(USA) 159,50 MORTAL KOMBAT TR. bel LANDS OF LORE 2 99,-

FIGHTING FIBERS 119,50 RAGE RACER (JAP) bel LARRY 99,-

NBA LIVE’97 139,50 NINTEND064 STAR GLADIATOR 139,50 MAGIC, THE GATHERING 94,95

TOMB RAIDER 139,50 bel voor informatie STREETF. ALPHA 139,50 MASTER OF ORION 2 89,50

TUNNEL B1 129,50 SOUL EDGE (JAP) 159.50 NASCAR 2 89,50

VIRTUA COP 2 149,50 MEGADRIVE TOMB RAIDER 119,95 SCREAMER 2 84,95
VIRTUA COP 2 + GUN 179,50 SONIC 3D 109,- TUNNEL Bl 1 29,50 SYNDICATE WARS bel

VIRTUA ON (Jap) bel VIRTUA FIGHTER 109,- X-MEN 1 19,95 toonstruck 99,-

Winkel &r 
Post-order » »
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G

Te koop: PlayStation met 2 joypads 

en 1 memotycard en incl. de spellen 

Tekken, Destmction Derby en Ridge 

Racer + nog vele demodiscs ƒ600,-. 

Danny van Gulick Tel.06-53775106 

(na 20.00 uur).__________________

Te koop: PlayStation + 2 controllers 

met RF- en SCART- aansluiting + 

demo disc en spel Toshinden 2. 

Vaste prijs ƒ550,- Tel.0499-399819 

geen vervoer.__________________

Te koop voor de PlayStation: Resi­

dent Evil, 2 weken oud, perfecte 

staat, compleet en ganse walktrough 

voor 2400 Bf of ƒ 120,-. Loaded voor 

1900 Bf of ƒ95,-, splinternieuw. Joy­

pad voor 800 Bf of ƒ40,-. 

Tel.03/887/93/75 België. Kan per 

post.__________________________

Te koop voor PlayStation: Theme 

Park, Destmction Derby, Krazy Ivan, 

Firestorm Thunderhawk 2. Prijs ƒ70,- 

per stuk, samenvoor ƒ250,-. 

Tel.0229-572668.

Te koop: PlayStation + RFU-adapter, 

memory card -r 4 topspellen (Tekken, 

The Need for Speed, Discworld en 

Alone in the Dark), PlayStation in 

doos, alles is zeer goed onderhou­

den. Prijs ƒ600,-.Jeimer v/d Meer 

Tel.0515-420843 Sneek.

Te koop voor PlayStation: een Euro- 

AV kabel (voor o.a. import spellenl) 

ƒ75,-. Tel.030-2250595 Jurriaan.

Te koop voor PlayStation: Alien Tri­

logy ƒ80,- (1600 bfr), WipeOut ƒ50,- 

(1000 bfr). Resident Evil ƒ100,- (2000 

bfr), niet te mill Tel.052/446134 (Bel-

aiS_________________
Te koop voor PlayStation: Total 

NBA'96ƒ85,-z,g,a.n.Tel.030- 
2520661, Daan, Utrecht.

Te koop: PlayStation incl. 2 joypads, 

memory card, 3 demo’s + 4 spellen, 

nog geen 4 maanden oud voor 

ƒ750,-. Tel.0317-420635, Maurice.

Te koop gevraagd: Wie heeft voor mij 

Tekken 1 of 2 of Toshinden 1 of 2? 

Vraag naar Olaf Tel.0342-417726.

D I V E R S E N
Te mil: NES, 2 controllers, 1 joystick, 

13 spellen (Mega Man, Metroid, Si­

mon's Quest, Bad Dudes, Tuttles, 

Matio/Duck Hunt, Mario 3, Jackie 

Chan, Black Manta, Soccer, Game 

Genie, Digger T. Rock, Alladin) tegen 

jouw MegaDrive of SNES met min­

stens 2 spellen en 1 controller, 

Tel.0320-251300 na zessen.

Heeft iemand een MegaDrive te mil 

tegen Starwing, Mario All Stars? Syd 

Tel.0318-641056 tussen 19.00-20.00.

Te koop: Atari Jaguar 64 bit -r 2 con- 

troliers + scarf kabel Cyber Morf, 

Alien VS Predator, Chequed Flag, 

Tempest 2000 ƒ200,-Tel.071- 

5721806.

Te koop/Te mil: Total NBA '96 voor de 

PlayStation. Tel.035-5258062 (Hui- 

zen) Sander.____________________

W.tMii/mrtii

Postorder Service

De goedkoopste 
CD-Rom leverancier 

van Nederland

Groothandel prijzen 
voor particulieren ;

Schrijf of bel voor de actuele : '
prijslijst naar:

C D R om m eke, 
P ostbu s  6098, 

6401 SC H eerlen. 
04S -  5742493 /5418782

Te koop: Voor de SNES: The Lion 

King ƒ79,95, Animaniacs ƒ49,95. 

Scope incl, receiver -r 6 spellen 

ƒ59,95. Voor de Game Boy; Felix the 

Cat ƒ24,95. Voor de PC CD-ROM; 

Sam & Max hit the Road ƒ49,95, In­

diana Jones and the Fate of Atlantis 

ƒ49,95. Maniac Mansion 2-Day of the 

Tentacle ƒ49,95. Tel.0306033851.

Te koop voor PlayStation; Mortal 

Kombat 3 ƒ85,-. Ridge Racer ƒ85,-, 

Rayman ƒ85,-, Destmction Derby 

ƒ85,- of alles voor maar ƒ295,-!!! Alles 

is nog in doos met handleiding. 

Tel.070-3889267, Rasim.

Te koop voor de PC; Flightsimulator 

5.1 (CD-versie) ƒ75,-, Flightsimulator 

Scenerypatk New York ƒ75,-, Flightsi­

mulator Scenerypark Japan + Carib­

bean -r Hawaï ƒ80,-, Flightsimulator 

Highshop ƒ90,-, Flightsimulator Per­

fect Flight ƒ85,-, samen ƒ350,- (Div. 

andere losse CD's samen ƒ50,- ±10 

stuks). Te koop voor Saturn; D ƒ50,-, 

The Horde (USA) ƒ50,-. Te koop voor 

MegaDrive; Urban Strike ƒ50,-. 

Tel.0715-221367 (Leiden, geen ver­

voer). e-mail; v.rossen® tip.nl (voor 

event, vragen).__________________

Te koop; Jaguar 64 bit + 2 spellen 

(Cybemiorph en Checkered Flag) +1 

controller. Dit alles is nog geen 3 

maanden oud dus met garantie voor 

ƒ225,- of ruilen tegen een PlayStation 

met 1 controller. Ik wil wel bijbetalen. 

Tel.0475-533481 vraag naar Igor.

Te koop; Atari Lynx spelcomputer met 

adapter en auto adapter. Inclusief 6 

spellen; Ice Hockey, Dirty Harry 

a.p.b., Xenophobe, Shadow of the 

beast en Batman Returns. De doos 

en alle boekjes zitten er nog bij. 

Vraagprijs ƒ80,- of te milen voor gaaf 

PC spel. Tel.0318-414090, vraag 

naar Christiaan.

Te koop; MegaDrive II, 2 controls + 
menacer +15 spellen (Mortal Kombat 

3, Themapark, T2, The Immortal 

enz.) Prijs ƒ450,- of milen tegen een 

PlayStation met 1 spel Tel.0416- 

691147 (Noord-Brabant).__________

Te koop/Te mil; Saturn met 5 spellen 

vraagprijs ƒ500,- of milen legen Play­

Station Tel.0187603101.

Te mil; MegaDrive I met 6 spellen; 

Sonic 1 en 2, Strider, The Terminator, 

Heavy Unit en Magic Princes tevens 

converter en turbo joystick met 

slomo. Dit wil Ik milen tegen een 

PlayStation met minimaal 1 spel. 

Tel.073-6140275 Den Bosch.
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Fe koop: MegaDrive + Mega CD-2 + 

lansluiting + Road Avenger + Nicht 

trap + Sewer Shark + Thunder Hawk 

r James Pond 2 + 2 controlpads + 

Sonic Dance Power 4 + posters + 

log veel meer. Prijs ƒ550,- Tel.0346- 

•13472 Utrecht (M'dijk). De eerste 

teller krijgt er ook nog een Com- 

nodorVic20bij._________________

PlayStation
Chipset

USA - JAPAN

EUROPEES - HONC KONC

I Speel games uit alle 
delen van de wereld 

I 17% sneller 
I Vol beeld
¥ Cames zo'n 6 maanden 

eerder verkrijgbaar

SMIT & HOCENBOOM BV

Postbus 355,1400 Aj Bussum 
Tel. 06-54703360 
Fax 035-6953002

e koof/Te ruil: MegaDrive + 4 joy- 

ads +11 spellen. De spellen zijn:

IK3, Crash Dummies, ECCO 2, 

treets of Rage 2, Super Streetfighter 

, Sonic 2, Sonic & Knuddes, James 

ond. Grand Prix'94, Quickshot en 

avid Robinson. Prijs ƒ250,- 

sl.0318-523087 Peter of ruilen tegen

byStakon, ik leg geld bij._________

! koop: voor de Game Boy; Mr. Nutz 

►5,-, Lethal Weapon ƒ25,-. Fighting 

rnulator ƒ25,-. Prophecy (Viking 

hild) ƒ25,-. Of alle GB spellen in één 

)op ƒ95,-. Alle spellen in doos com- 

eet met handleiding! Tevens te koop 

lor BC CD-ROM: (compleet, kras- 

|j) Mad Dog I + 2 op een CD ƒ35,-, 

Brtrek 25th Anniversary ƒ32,-. Alles 

één koop ƒ160,-. Bel nu:

172490703 Sander, Alphen a/d Rijn.

! koop gevraagd: Atari Jaguar cart.

I CD-ROM spellen. Na 18.00 uur 

rl.0599-322217.

Te koop: PlayStation spellen per stuk 

ƒ75,-: Toshinden 2 plus. Total no.1, 

RkJge Racer, King of Rghter 95, 

Slamdragon. Game Boy spellen per 

stuk ƒ40,-: Fastest Lap, Tetris, Super 

Maridand, Alleyway, Turtles 2. Nes 

spellen per stuk ƒ40,-: Ironsword, Ter­

minator 2, Robowarrior, Super Mario 

en Duck Hunt. Bij Super Mario en 

Duck Hunt krijg je er (gratis) een zap­

per bij. Bel. Yue-Fung Man (Rijswijk).

Tel.0653-263900.________________

Te koop: SNES + Spel 2 controllers 

ƒ200,- en met drie spellen extra 

ƒ300,-. Tel.0523-615538 Michael (Dr) 

eventueel ruilen tegen PlayStation

met bijbetaling (1 spel).____________

Te ruil: Mijn SNES met Mortal Kom- 

bat 1 en 3, Killer Instinct en andere 

gave spellen. Ik doe er ook een 

Game Boy met het spel World Cup 

bij. Dit alles voor een PlayStation met 

RkJge Racer en een strak vechtspel. 

Tel.030-2942602 Utrecht (zelf geen

venroer), Wesley.________________

Te koop/Te ruil: SNES met 2 joypads 

en 10 spellen en een 4 player adap­

ter. spellen zijn o.a. Zeida, DK 

Country 2, Jurassic Park en Asterix 

enz.(en een adapter voor USA spel­

len) voor ƒ450,- of ruilen tegen een 

HayStation met spel. Graag bellen na

15.00 uur op 030-6049989, vraag

naar Colin.______________________

Te koop/Te ruil: SNES met 9 spellen 

(o.a. Donkey Kong Country) tegen 

een RayStatkxi of Saturn met min. 1 

spel. Tel.055-5336288. E-mail: jas-

per@worldonline.nl.______________

Te koop/Te ruil: SNES met 2 control­

lers en aansluitkabels en 7 spellen: 

Secret of Mana, Terminator 2, Super 

Turrican, Super Mario World, F-Zero, 

Donkey Kong Country, Super 

Ghouls'n Ghosts. Alles zo goed als 

nieuw, prijs ƒ575,-. Ook te ruil tegen 

een PlayStation met min. 1 spel. 

Tel.046-4334231, Ben Cremers,

Stein, na 6 uur.__________________

Te koop/Te mil voor de SNES: Spi- 

derman and the X-men ƒ40,-. Tiny 

Toons ƒ40,-. Super Battle Tank 2 

ƒ50,- of milen tegen: SM Allstars, Se­

cret of Mana of C&C voor de PC. 

Tel.0229-262853.

Te koopFTe mil: MegaDrive + Mega 

CD + CDX + 2 joypads (1 is 6-knops) 

+ 3 spellen voor ƒ300,-. Atari Jaguar 

+ 5 spellen voor ƒ300,-. Tel.071 - 

4024383, René (Katwijk). Ik heb geen

venroer!________________________

Te koop: MegaDrive II + 32X + 2 3- 

knops en 1 6-knops joypads +11 

MD-titels (o.a. Sonic 2,3, Mortal 

Kombat 2, Castlevania en Street 

Racer) + 3 32-X titels (V.R. Deluxe, 

Choatix en WWF Raw) + alle boek­

jes, doosjes en kabels. Prijs be­

spreekbaar of milen tegen PlaySta­

tion met 1 spel of een Saturn met 2 

spellen. Tel.024-3568146, Kris.

Te koop/Te mil: CD-i met vkJeocar- 

tridge en 10 spellen vraagprijs ƒ600,- 

of milen voor PlayStation.

Tel.0187603101. * •

Te koopTTe mil: mijn SNES spellen; 

World Heroes, Jurassic Park, Final 

Flight, DKC, Total Carnage, Dragon, 

UN Squadron, Cannon Fodder,

Mario Paint, Rock'n'Roll Racing 

vanaf ƒ25,- of milen tegen een ander 

SNES- of een PlayStation-spel. Te­

vens te koop/Te mil: een Super 

Game Boy met 4 spellen (o.a. DKL) 

voor ƒ 125,-of milen voor minimaal 2 

PlayStation- of SNES-spellen. 

Tel.035-5421489. Baam (geen ver- 

voer).__________________________

Te koop: Atari Jaguar + 2 controllers + 

Rayman + Zool 2 + Tempest 2000 + 

bijbehorende kabels. Vraagprijs 

ƒ225,-. Alles in goede staat. Tel.046- 

4584625, vraag naar Arjen, liefst in

Limburg._______________________

Te mil: Mijn Amiga met meer dan 100 

spellen en mijn Super Nintendo met 1 

gewone joypad en turbo joypad en 10 

spellen milen tegen een PlayStation 

met 2 controllers en spellen en 

antennekabel. Geen scart-aanslui- 

ting. Geen vervoert! Gorch Foth, bel­

len na half 5, Tel.0348+124183 Woer-

den.___________________________

Te koop/Te mil: SNES met 7 spellen 

o.a. SSF 2, Brutal, Illusion of Times + 

alle aansluitingen + opbergkotfer en 2 

joypads. Prijs ƒ500,- of milen tegen 

Sony PlayStation met min. 1 spel. De 

prijs valt te bespreken. Fokke Kramer 

Buitenpost Friesland Tel.0511-

541726.________________________

Te koop gevraagd: Goldstar of Pa­

nasonic 3 DO met min. 1 spel, liefst 

autospellen zoals Need for Speed. 

Prijs overeen te komen. 

Tel.0032/03/844.20.54, Maarten na

14.00 uur. Ook nog te koop gevraagd 

PlayStation met 1 space spel. Prijs

overeen te komen._______________

Te koop/Te mil: Sega MegaDrive II +

2 joypads +1 arcade joystick (power 

dutch SG) +10 spellen (o.a. FIFA Int. 

Soccer, Winter Olympics'94) voor 

ƒ349,-. Wie zijn/haar PlayStation milt 

tegen mijn MD krijgt er gratis een 

converter bij + de spellen Sonic 3, 

Sonic Spinball en Turtles Toum. Figh­

ters (USA) Tel.035-5421047 Patrick 

(Baam). Alles in perfecte staat (doos-

jes + boekjes).__________________

Gevraagd: Wie kan mij helpen aan 

Doom spellen voor de PC (niet Doom 

2). Ik wil ze milen tegen: Heretic (PC) 

of Young Merlin (SNES). Tel.0316- 

531261, vraag naar Henkie (bellen is

ook doen).______________________

Te koop: Atari St + Z/W Monitor, muis, 

2 joysticks, tv kabel en meer dan 100 

games o.a. Indiana Jones 2 + 3, Af­

terburner, Outmn en een Philips Ma­

trix Printer. Alles voor ƒ249,-, bel 

Menno tussen 18.00 en 20.00 In Am­

sterdam Tel.02(F6866070.

•  •  • Ê  . . .

(/IV IMPORT SPECIALIST
Alle titels en labels als eerste In huls

Piaystation

Streetfighter Alpha 2 
Are the Lad (jap) 
Tomb Raider 
MK Trilogy

Segatum
Samurai Shodown 5 (jap) 
Virtua Cop 2 
Riglord Saga (jap)
Tunnel Bf

Ultra 64
Mario Kart 
Cruisin USA 
Wonder Project 
MK Trilogy

Hintbooks voor div. titels 
Div. STUURWIELEN, GUNS, FLYINCSTKKS, 

CONTROLLER, ENZ 
voor PSX/Satum/PC CDrom

MAILORDER DE VOLGENDE DAG IN HUIS 
BEL VOOR PRIJS EN PRODUKT INFO

FUTURE ZONE West Kruiskade 48, 3014 AT Rotterdam 
Tel.: 010 - 4369350

POWER UNLIMITED
is een uitgave van 
VNU Business Publications.

Postadres redaktie
POWER UNLIMITED
Postbus 9805,1006 AM Amsterdam
E-mail: power@euronet.nl
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Redaktie
Edwin Ammertaan (hoofdredacteur),
Ed W iggemans (eindredacteur),
Bjem Bruinsma, Bas Ie Clercq, Ben de Dood, 
Thomas Glas, Nancy Kamperveen,
Kees de Koning,
Michael Schaeffer, Laura ten Seldam,
Richard Simon, Andreas Urhahn.

Redaktie-secietarlaat
Hennie Fikke, 020-4875346.

Vonngeving
EP&PP :Arend Bloemink (art-director),
Erik van den Heuvel, Nella de Koster, 

.Marie-José Reuwer, Casper Voortrnan 
"Anne Rose Oosterbaan, Anne Kik/”

AngeP & lce‘  TBH-Q“ , Aryton.

Aan dit nummer werkten mee
Ed Buiskool, Nanda Wijnands, Rob Mekken,
Harry de Waard, Jan Hakkert en Dick Pater.

Uitgever
Aart van der Want.

Marketing
Petra Entius, 020-4875471.

Advertentie+icquisttie 
en advertentie administratie
VNU Business Publications B.V,
Rinus van Arnhem, 020-4875436 
Tom Wildenburg, 020-4875547.

Abonnementsopgave
Voor abonnementsopgaven kunt u zich wenden tot:
Power Unlimited Antwoordnummer 50300,2000 VK 
Haarlem of bel: 023-5173524 (maandag t/m vrijdag van 
9.00 tot 17.00 uur).
Bezorging: via Media Expresse of Media Post. 

Abonnementsvoorwaarden
Het abonnementsgeld dient bij voomitbetaling te worden 
voldaan. Voor de betaling daarvan ontvangt u een 
acceptgirokaart. Betaling door middel van automatische 
incasso is ook mogelijk. Abonnementen gelden tot 
wederopzegging en worden zonder tegenbericht auto­
matisch verlengd. Het opzeggen van uw abonnement 
dient bij voorkeur schriftelijk te geschieden 6 weken voor 
afloop van het abonnement bij Media Expresse. 
Adreswijzigingen: Geef uw nieuwe adres drie weken 
voor verhuizing op aan Media Expresse of Media Post.

Abonnementsprijs
f 65,45 per 11 nummers (= f 5,95 per nummer).
België: 1430 BF.
Prijswijzingen voorbehouden.

Woont u In België?
Wilt u zich in België abonneren op Power Unlimited,
dan kunt u contact opnemen met Tijdschriften Uitgevers
Maatschappij, Jan Blockxstraat 7 ,2018 Antwerpen,
telefoon 03/247.45.11
TUM klantenservice: 03 /  247.45.93

Wet op persoonsregistratie
Wij maken u erop attent dat wij enkele door u verstrekte 
gegevens, zoals naam, adres en telefoonnummer heb­
ben opgenomen in ons gegevensbestand. Dit is aange­
meld bij de registratiekamer te Rijswijk onder nummer 
P 0001113.

Losse nummers
Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, boek- of 
tijdschriftenhandel, supermarkten en warenhuizen.

Reeds verschenen nummers
Reeds verschenen nummers kunnen tot maximaal 6 
maanden na de verschijningsdatum worden nabesteld 
door f 9,45 per nummer over te maken op giro 670500 
t.n.v. Medianet, Haarlem onder vermelding van het 
gewenste nummer.
Ook verkrijgbaar via Media Expresse.

Prepress
Rijnders en van Driest, Nieuwegein 

Druk
Boekhoven-Bosch, Utrecht

N(D jTÜJ Aangesloten bij Notu

e V A K
ATTENTIE: Zonder schriftelijke toestemming van de uitgever is 
het verboden dit blad op te nemen in of ter beschikking te stellen 
van een leesportefeuille.

© 1996 VNU BPA
Niets uit deze uitgave mag worden overgenomen zonder uitdruk­
kelijke toestemming van de uitgever.
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De kelder van de Power Unlimited-redactie ligt met alleen vol 
met antieke spellen en 'mysterieus' verdwenen ex- 

redacteuren, ook staat er een grote kluis waarin we alle oude 
jaargangen bewaren. Je begrijpt bet al, de kluis is vol, dus 

geven we je een niet te missen kans om je Power Unlimited- 
verzameling compleet te krijgen.

Wat moetje doen? Tel bet bedrag van bet gewenste aantal 
oude Power Uniimiteds bij elkaar op en maak dit over op:

fER-

riE.IE DEN»

O »
lT~ ‘~M ■■TN

Giro: 13.64.00 of Bankrekening: 54.01.84.020 
Ten name van: VNU BPA /  Power Unlimited te Amsterdam 

Belangrijk: Vermeld op de overschrijving de 
gewenste bestelnummers en je adres 

(straat, huisnummer, postcode, woonplaats).
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f̂ RIJZEN
Losse nummers uit 1993,1994,1995: f 4,50 per stuk. 
Losse nummers uit 1996: f 9,45 per stuk.

Complete jaargang 1993 (5 nummers): f 20,00 (Bestelnummer: PUI 993). 
Complete jaargang 1994 (11 nummers): f 40,00 (Bestelnummer: PUI 994). 
Complete jaargang 1995 (11 nummers): f 40,00 (Bestelnummer: PUI 995).
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Vele geloven dat voetbal het

Hier heb je  je  hele leven al op  gew acht, en 

de w ere ld  k ijk t m et je  mee.

Enkele m eters vo o r je  ko m t he t 

goal in z icht, de keeper s trek t zich, k laar om  te  

du iken . De ve rded ig ing  s lu it je  in. Je heb t 

m ischien m aar enke le  seconden om  deze kans te  

benu tten . Je fans, in he t "u it"v a k  achter he t doel 

scheeuwen en zingen je  toe , m aar mis je... halen 

ze je  genadeloos neer. Je ha rt slaat in je  keel, je  

schiet, b u ite n k a n t schoen. M e t een g ew e ld ig  

e ffe c t k ru lt de bal om  de du ikende  keeper heen, 

klem  in de rech terkru is ing . Je fans schreeuwen 

het u it, en jij,  vu is t om hoog, je  lo o p t naar jo u w  

supportersvak, een oorverdovend  applaus, voor 

jou , en de andere d rie  zijdes van he t stad ion  zijn  

doodstil.

D it is FIFA 97, v loe iende  bew eg ingen , 3D- 

rea listiche spelers in ongekend  m ooea graphics. 

G estruurd d o o r "M otionB lend ing™ " techn ieken  

onstaa t er een spel zo echt als in van Gaal z ijn  

d rom en. Er is een o p n ie u w  o n tw o rp e n  32-bits 

aansturing , m anagem ent opties en de keus in o u t- 

o f in d o o r in he t s tad ion  o f de supersnelle 

indoo rve lden . Laat je  le iden d o o r p ro ffes ionee l en 

en thousiast com m entaar van o.a. A ndy Grey. D it 

spel haa lt je  van de tr ib u n e  a f en je  ben t w aa r je  

hoo rt, op de m at!

FIFA 97. Capture th e  em otion .

V o o r  m e e r  i n f o r m a t i e  o v e r  F IF A  9 7 , b e l  0 0  4 4  1 7 5 3  5 4 6  4 6 5 ,  e m a i l  u k * s u p p o r t@ e a .c o m  o f  jk r u is @ e a .c o m , o f  s c h r i j f  n a a r  E le c t r o n ic  A r t s .  T h e  N e t h e r la n d s .  L i j s t e r b e s la a n  5 6 , 3 0 5 3  N L  R o t t e r d a m

EA SPORTS, het EA SPORTS logo. en MotionBlending zijn trademarks wan Electronic Arts. Electronic Arts en "IF IT'S IN THE GAME, IT'S IN THE GAME" zijn registered trademarks van Electronic Arts 
Windows is een trademark of registered trademark van Microsoft Corporation in de United States en overige landen. SEGA. SEGA Mega Drive en SEGA Saturn zijn trademarks van Sega Entreprise Ltd. "PlayStation" en ^  zijn trademarks van Sony Entertainment Inc.
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beste spel ter wereld is...
FIFA

...nu kan je het

bewijzen!
WWW. easports. com

W IN D O W S  95 • PC CD • P layS tation™  • Saturn™  M e g a  Drive™  • S up er NES"

SPDRTS
IF IT'S IN THE GAME, 

IT'S IN THE GAME’






