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Die grofite Videospiel-Messe aller
Zeiten verlangt auch nach dem
grofiten Messebericht aller Mega
Funs. Lest dreizehn brandaktuelle
Seiten Seite 8
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Mehr Preise bitte! Diesen Monat
schutten Acclaim und Mitsui die volle
Ladung uiber Euch aus. Seite 62 bzw. 96

Sega uber-
rascht die
Spielhal-
len-Fans
mit einer
Fun-Rase-
rei erster
Gute

Seite 30

EDITORIAL HIGHLIGHTS

VI AN

DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

Abgehoben

er sich nach dem letzten Editorial, in dem
m wir Euch von Gotz lustigem Doppelsalto

uber seinen Motorroller und der Zweckent-
fremdung eines Holger als Baseball-Schidger
berichteten, nun auf noch spektakuldrere Stunts
hofft, den miissen wir leider enttauschen. Der Gips-
gehalt dieser Redaktion hat sich nicht weiter
erhoht. Und das, obwohl hier einige in die Luft gin-
gen. Klar, nach Los Angeles kommt man nicht mit
der Tram-Bahn. Denn dort muBten wir hin, die
gigantischste Videospiel-Messe, die der blaue Pla-
net je gesehen hatte, fand schlieBlich in der Metro-
pole an der Westkiiste statt. Das kénnen wir Euch
schon mal mit auf den Weg geben, nichts wird mehr
so sein, wie es mal war. Eine Software-Sensation
nach der anderen wurde gezeigt und die Stars stan-
den Schlange, um fiir die Mega Fun abgelichtet zu
werden. Naja, eigentlich war es nicht ganz so, aber
das wiirde auch komisch aussehen, wenn Steven
Spieloerg zu George Lucas meint: "Schorsch,
kannst Du mal meinen Platz freihalten, ich muB fiir
kleine Oscarpreistrager..." Egal, jedenfalls muBten
wir derartig viel Material von der E3 mitschleppen,
daB dem Gepdckdienst der Luftlinie ein Orden "Held
der Mega Fun" nur knapp nicht verliehen wurde.
Den bekamen ndmlich Binzi und Philipp, die ein
ziemlich cremiges Judge Dredd-Special produzier-
ten, obwohl sie mitten im Abitur stecken. O-Ton der
beiden geehrten Redakteure: "Wir wiirden es wieder
tun, obwohl die Orden nur aus WeiBblech waren..."
Aber auch Eure Leistung war beachtlich. Jeden Tag
war der Briefkasten voll mit Leserpost, Tips &
Tricks, Gewinnspielantworten, Bewerbungen zum
Leser des Monats und, und, und... Hey, da darf man
schon mal sentimental werden (Schniiff). Jedenfalls
ist diese Ausgabe den grandios-hoschiméaBigsten
Lesern der Welt gewidmet. Euch!

Vel $paR mit dem newen Hefe
Euer Mejq Fun Team
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Helden in Strumpfhosen

Batman & Robin

Traumgrafik in Gotham City
Fledermaus-Duo in Hochstform?
Seite 80
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Stargate

Fantasy/Science Fiction-Mix
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Nicht ganz so bombastisch wie
die meisten der anderen Hard-
ware-Hersteller
sich Videospiel-Veteran Atari.
Und neben dem gigantischen
Sega-Stand gingen sie wirklich
fast unter. Jedoch kénnen sich
Freunde der
auf ein paar potentiell hoch-
karatige Titel freuen. Jeff Min-
ter, Urgestein der Szene, pra-
sentiert Defender 2000, viel-
leicht das Jaguar-Highlight. Der
Uralt-Shooter wurde grafisch
ordentlich
kommt Ende des Jahres. Ziem-
lich mide wirkten hingegen die
Kampfer aus Fight For Life.
Stark an Virtua Fighter ange-

prasentierte

64Bit-Raubkatze

aufgepeppt und

lehnt, hatten es die Program-
mierer aber noch nicht raus,
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Erstmals wurde das VR-System
gezeigt

wie man die Figuren geschmei-
dig bekommt. Hauptattraktion
war hingegen das Virtual Reali-
ty-System, welches fir unter

299%, also einem ziemlich
moderaten Preis, verdffentlicht
werden soll. Wenigstens hatte
Atari auch sein Messegeriicht:
Der Jaguar Il soll mit M2-Tech-
nik kommen.

TRF wurde von den
Messebesuchern gerne mit MK
verwechselt und konnte das
"Pseudo-Virtua Fighter"- Fight for
Life vergessen machen

Der Klassiker Dragons Lair
fiir Jaguar-CD

Die Stadt der Engel
und der Stars prisen-
tierte sich mit fast al-
len Klischees, die man
so mit sich herum-
tragt. Auf der E3 war
dies liberall zu spiiren.
Die Begriffe: "GroéBer,
besser und noch mehr
von allem" prigten die
drei Messetage. Wo
sonst auf der Welt
sieht so ziemlich jedes
Maidchen wie ein Engel
aus und wo trifft man
schon mal Steven
Spielberg im Hotel-
foyer? In Los Angeles,
der Stadt, in welcher
vom 11-13 Mai die E3
stattfand




ACCLAIM

Never Chan :

Lizenzen und
moérdermdBige  Spiele, dies
waren und sind in meinen
Augen die wichtigsten Elemente
der Firma. Batman Forever
und Judge Dredd, Uber die wir
ja schon berichtet haben, waren
fur die 16-Bitter fertiggestellt.
Die PS-X-Version (Winter) der
ewigen Fledermaus wurde mit
exzellenten Bewegungsstudien
schmackhaft gemacht. Ebenso
delikat sahen die drei Batgirls
aus, die das original Batmobil
und ein echtes Judge Dredd-
Bike zum zweitklassigen Foto-
motiv degradierten. Cutthroat

Hochkaratige

A Wmmn q

Island (Sommer) hei3t ein
neuer Film mit Geena Davis und
natlrlich auch das Spiel dazu.
Als bérbeiBBiger Seemann sucht
lhr die verlorenen Stlicke einer
Schatzkarte. Der besondere
Gag dirfte wohl sein, daB die
ersten erfolgreiche Freibeuter
die Chance haben, eine Reise
nach Las Vegas ins berihmte
Treasure Island-Hotel zu gewin-
nen. Acclaims Motion Capture
Technology war ja mit ein
Hauptthema der Mai-Ausgabe.
Alien Trilogy (Winter) fir
PS-X und Saturn versetzt den
Spieler mittels dieser Technik in

Release-List Acclaim |PSX | SAT | 32X |SNES | MD | GG | GB | JAG | 3DO | Ué4
Batman Forever X X X X X X

Judge Dredd X X X % X X

Cutthhroat Island X X X X

Alien Trilogy X X

Big Hurt Baseball X X X X X X X

Foreman Fore Real X X X X

NFL Quarterb. '96 X X X X X X i

NBA Jam T.E. X X X X X X X

Revolution X X X X X X

WWF Wrestlemania X X X X X X |® %

Turok: Dinosaur Hunt X

Erste Bewegungsstudien der
PSX-Version: Batman Forever

erheblich aufgewertet

g AN TE

‘i
111

|

Das Original Batmobil war zwar ohnehin schon recht reizvoll,
wurde aber durch diese drei Schéonheiten nochmals

Diistere Gange und iiberraschende
Aliens: Alien Trilogie

SPECIAL E3-MESSE

Dle besten
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l-:’layStation

Heartbreak Kid Shawn Michaels
hatte Mega Fun auf der Messe

die Rolle der Ripley. lhr muBt
Doom-dhnlich durch diistere
Génge stapfen, und das schlei-
mige Viehzeug wegknallen. Die
Atmosphdre kam schon in die-
ser frithen Version hundertpro-
zentig riber. Bei den Sport-
Spielen war ohne Zweifel das
nachste und wohl wahrschein-
lich beste WWF-Spiel WWEF
Wrestlemania (Winter) Grund
zum Staunen. Vollstidndig digita-
lisierte und gerenderte Kamp-
fersprites, neuartige Moves und
sogar Combos, die ein Feuer-
werk aus bis zu 21 (1) Aktionen
erlauben, kamen auch auf SNES
und MD fantastisch riber. Als
plétzlich Shawn Michaels neben
mir stand, wollte ich ihn erst
weghauen, da die Bildschirm-
Aktion so echt wirkte. Zur
Beschwichtigung bekam er
daflir eine Mega Fun. Acclaim

SETLR

Lebensechte Action: WWF
Wrestlemania

TO PLAY

- 0-0‘158
odise:  0S0 |

l“d r.lirmr A NN T .i'}":f
Mit Musik von Aerosmith: Revolution X

machte eine gigantische Show,
jedoch tat mir die Crew echt
leid. Es lief ndmlich die vollen
drei Tage immer das gleiche
Musikvideo dréhnend laut tber
den GroBbildschirm. So nach
dem drei- bis
vierhundersten

Mal hatte

manch  einer ‘@‘(
Mord im

Blick...

ﬂaf*




DaB Nintendo auf dieser Messe
"nur" mit SNES-, Game Boy-
und Virtual Boy-Titeln aufwar-
ten konnte, war ja schon im
Vorfeld bekannt. Doch muB
man sich angesichts der Grafik
und des Gameplays von Killer
Instinct und Donkey Kong
Country 2: Diddy’s Kong
Quest fragen, ob man unbe-
dingt jetzt schon in Richtung
Next Generation schielen muB.
Das Versprechen, die perfekte-
sten Render-Grafiken auf einer
16-Bit-Konsole zu prasentieren,
wurde eingelést. Und aulBer-
dem hat sich Big N endglltig
"entjungfert". Konnte man Indi-
ziertes Spiel Il noch mit "Tja,
Acclaim..." entschuldigen, so
trieft bei dem von Rare umge-
setzten Killer Instinct das Blut
aus allen Ecken und Fleischwun-
den. Deshalb ist ein Deutsch-
land-Release noch sehr fraglich.
Gegeniiber den Donkey Kong-
Spielen haben die englischen
Zauberer noch einmal gehorig
an der Schraube gedreht. "Man
hat eigentlich nie das Gefiihl, an
einem SNES zu spielen...", so
der Kommentar vieler Messebe-
sucher. Mit elf Kdmpfern, die in
punkto Grafik und Animation
zu verstarktem Augenreiben
einladen, und ebenso gelunge-

Futter fiir Zolda-Fans: Earthbound

SPECIAL E3-MESSE

nen Hintergriinden gab sich
Rare nicht zufrieden. Es mufBten
schon alle Killer-Combos (bis
max. 46 Kombinationen!) in das
32Bit-Werk gepref3t werden
und der Arcade-Soundtrack auf
eine, dem Spiel beiliegende CD.
Genauso Uberzeugend waren
auch die Killer Instinct-Madchen
am Stand, logisch, im Affen-
kostlim hatte das nicht gut aus-
gesehen. Uber Donkey Kong
Country 2 lest |hr im Kasten
weiter... Endlich etwas neues
fur Rollenspielfreunde bietet
Earthbound, welches das
unterhaltenste, familienfreund-

SNES | Virtua

Boy

Release-Liste Nintendo

Game
Boy

Killer Instinct X
Donkey Kong Country 2
Earthbound X
Donkey Kong Land

Kirby’s Dream Land 2
Street Fighter 2
Defender/Joust
Centipede/Millipede
Galaga/Galaxian
Asteroids/Missle Command
TeleRoboxer

Galactic Pinball

Mario Clash

Mario’s Dream Tennis

Red Alarm

XX X X X

Ko XK K XK KX

lichste und massenmarkttaug-
lichste RPG aller Zeiten werden
soll. Ein Science Fiction-Adven-
ture mit der beliebten Zelda-
Optik kénnte neue RPG-Wege
eroffnen. Ein fieses Weltraum-
Ding will die Macht an sich

,_ Nintendos Welt ohne Ultra 64

Rendergrafik auch bel
Killer Instinct auf dem
Game Boy

Q0=

Y

30 ORCHID® | :
P L]

Mehr als nur ein SNES-Spiel: Killer Instinct

reiBen, was Euch in haarstrau-
benden Schwierigkeiten bringt.
Zwar wirkt die Grafik, vergli-
chen mit Rares Edelsteinen
schlicht, jedoch in Sachen Story
und Gameplay machte es sofort
Lust auf mehr.

= e
QL 2iTUE J)

Alle COmhos; alle Kampfer und viel
Blut: Nintendo gibt das
Knuddelimage auf

RIPTOR

==
0000090



Kirby’s Dream Land 2: splelerisch 1a

Anfang nichsten Jahres kommt
endlich der Game Boy-Nachfol-
ger, Virtual Boy, auf den
Markt. Die funf vorgestellten
Spiele demonstrierten, was in
dem kleinen roten Kasten
steckt. Mario Clash, welches
stark an die klassischen Jump’n
Runs angelehnt ist, Mario’s
Dream Tennis, in dem Euch die
Bélle um die Ohren fliegen
sowie Red Alarm, Galactic Pin-
ball und Teleroboxer zogen
alle Aufmerksamkeit auf sich.
Game Boy-Erfinder Gumpei
Yokoi glaubt, daB mehr Virtual
Boys als Game Boys verkauft
werden. Sein Handheld kam
aber auch nicht zu kurz. Killer
Instinct und Donkey Kong
Land bewiesen fiir den Game
Boy wie die groBen Briider auf
dem SNES, daB vergleichsweise
einfache Hardware, von den
richtigen Leuten programmiert,
plétzlich wie ein High End-
Gerdt dastehen kann. Render-
grafik auf dem Game Boy, hort
sich zwar komisch an, sieht aber

toll aus. Vor allem das Affen-
spiel lieB gegeniliber anderen
GB-Titel krasseste Qualitatsstei-
gerungen  spilren. Kirby’s
Dream Land 2 ist eine Hipferei
reinsten Wassers, die grafisch
und spielerisch an groBe Nin-
tendo-Klassiker ankniipfen
wird. Zuletzt staunten die Besu-
cher nicht schlecht iber Street
Fighter 2, dessen Grafiken und
Aktionsspektrum nicht nur ent-
fernt an den Edelklopper aus
der Spielhalle erinnern. Genaue
Release-Dates der GB und
SNES-Titel gibt’s leider noch
nicht, die meisten Spiele sollen
allerdings zwischen August und
Oktober in Deutschland erhilt-
lich sein. Vom Ultra 64 war
auBer einem Foto natirlich
nichts zu sehen. Das Teil sieht
aus, wie das, was zu erwarten
ware, wenn 3DO und Neo Geo
CD ein Kind gezeugt hatten.
Nur leider wird das Kind wahr-
scheinlich viel schlauer sein als
seine Eltern. Wie gesagt, April
’96 ohne Gewihr, wir halten
Euch auf dem aktuellen Stand.

NINTENDD
UL A

¥ Ich glaube, da® mehr
Virtual Boys als Game

Boys verkauft werden. 99
Gumpel Yokol,

Game Boy-Erfinder
Als wennste

drinstehst: Mario
Clash auf Virtual
Boy —
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So alt sah Capcom nun wirklich
nicht aus, da8 man das Fotover-
bot am Stand hédtte ernst neh-
men missen. Zwar wuselten
immer wieder ein paar aufge-
brachte Angestelite rum, die
meine Pressearbeit aktiv behin-
dern wollten, aber vielleicht
sollte das mehr ein interaktives
Messespiel sein. Egal, alles Gute
zum Zehnten, Jungs. Flr die
neue Konsolengeneration
kommt neben Street Fighter:
The Movie auch Darkstalkers.
Das monsterhaltige Top-Arca-
de-Spiel sah wenigstens so gut
aus wie in der Spielhalle. Die

Fortsetzung ist ebenfalls in der
Mache, Night Warriors: Dark-
stalkers Revenge. Wihrend
Teil 1 im Herbst exklusiv fir
PS-X erscheint, dlirfen Ende des
Jahres Saturn-Freaks Uber das
Sequel frohlocken. Ebenfalls
eine Arcade-Umsetzung und
vielleicht noch interessanter als
die zuvor erwdhnten Titel ist
X-Men: Children Of The
Atom. Riesige Kampfersprites
und jede Menge abgedrehte
Superhelden-Moves beein-

druckten nachhaltig. Da eine
ordentliche Schelle nicht jeder-
manns Sache ist, hatte Capcom

Iinteraktiver Agententhriller:
Fox Hunt

a1

------

| s PQrts i

auch noch ein paar andere High-
lights aufgefahren. Interims-Ja-
mes Bond George Lazenby
spielt in dem interaktiven Spio-
nage-Thriller Fox Hunt. Uber
drei Stunden Filmmaterial,

2.100 Sets und 735 Szenen

wurden verwendet. Ein norma-
ler Film hat Obrigens durch-
schnittlich 160 Szenen. Ein CIA-
Agent muB verhindern, daB3 eine
Atomrakete auf Los Angeles
fallt. Da sind wir aber froh, daB
die Messe vorbei ist.

Release-List Capcom |PS-X| SAT | 32X

SNES| MD| GG | GB | JAG| 3D0 | Ué4

SF: The Movie

SF: Legends

SF: Animated Movie
Darkstalkers
Night Warriors
X-Men: Children...
Fox Hunt
Incredible Toons
Bio Hazard
X-Men 2

Mega Man X3
Breath Of Fire 2

X
X
X

x X X X

X X X X
X X X X

Release-Liste Crystal Dynamics PS-X

SAT | 32X |SNES| MD | JAG| 3D0 | U64

Blazing Dragons
Solar Eclipse
Legacy of Kain
3D Baseball "95
Basketball "95

X X X X X

X X X X X

Neue Konsolen ebnen immer
auch den Weg fiir innovative
Spiele, die bisher technisch ein-
fach unméglich waren. Stellt
Euch vor, lhr werdet plétzlich
ein Vampir, dem es zwar nach
Blut dlrstet, jedoch noch
Geflihle wie Mitleid kennt. |hr
denkt wie ein Blutsauger und
miBt auch alle Regeln beach-
ten. Und Euer einziger
Gedanke ist Rache an der Krea-
tur, die Euch dies angetan hat.
Legacy of Kain kann neben
allerhéchster Grafik-Kultur eine
Story anbieten, die samtliche
"Rette-die-Prinzessin-und-t&te-
den-bdsen-Hoschi"-Abenteuer
bde erscheinen |aBt. Kultregis-
seur und Ex-Monty Python-Mit-
glied Terry Jones kreierte Bla-
zing Dragons. Kénig Arthur
findet sich plétzlich am Hofe
von Camelhot wieder, wo fin-
gerhackelnde Drachen und Kat-

zenkatapulte irgendwie zum

tdglichen Leben gehoéren.
Bemerkenswert,  daf
Crystal  Dyna- m

mics diese Titel aus-
schlieBlich fir Segas und
Sonys neue Konsole ent-
wickelt, wahrend 3DO
nicht mehr auf
dem Plan stand.

Die Blazing Dragons beim Fingerhakeln

Kein Witz: So wird die Grafik bel
Legacy Of Kaln aussehen

abgefahrener Graflk

Surrealistisches
Vampirschiof§ In

(Legacy Of Kain)

Mit Monty Python-Humor am Katzenkatapult



NEO-GEO CD-ROM
PAL, RGB

CD-ROM Spiele

NAM 1975
SENGOKU
SUPER SIDEKICKS
CYBER LIP
MAHJONG
TOP PLAYERS GOLF
THE SUPER SPY
FOOTBALL FRENZY
LAST RESORT
KING OF MONSTERS 2
FATAL FURY 2
BASEBALL STARS PROFESSION.
FATAL FURY SPECIAL
SUPER SIDEKICKS 2
MAGICIAN LORD
NINJA COMMANDO
CROSSED SWORD
ROBO ARMY
SENGOKU 2
TOP HUNTER
KARNOV’S REVENGE
WINDJAMMERS
MUTATION NATION
KING OF FIGHTERS ‘94
SUPER SIDEKICKS 3
FATAL FURY 3
DOUBLE DRAGON
AEROFIGHTERS 3 (SEPTEMBER)
BUBBLE BOBBLE PUZZLE
WORLD HEROES PERFECT (JULI)

DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM

SAMURAI SHODOWN i DM
AERO FIGHTERS 2 DM
FATAL FURY 3 DM
AGRESSORS OF DARK KOM. DM
SUPER SIDEKICKS 3 DM
PALSTAR DM
SPINMASTER DM
3 COUNT BOUT DM

249,~
359,-
499,
389,~
399,-
499,-

99,~

99,~

99,-
109,-
109,-
119,-

99,-

99,-

99,-
109,-
109,-
109,-
109,-
119,-
119,-
119,-
119,-
119,-
119,-
129,-
129,-
129,-
129,-
129,-
129,-
139,-
139,-
139,-
139,-
139,-
139,-
139,-

KING OF THE MONSTERS

LEAGUE BOWL

ING

SOCCER BRAWL

RIDING HERO

ALPHA MISSION II

PUZZLED

BURNING FIGHT

FATAL FURY

BASEBALLSTARS 2
ART OF FIGHTING

3 COUNT BOUNT
SAMURAI SHODOWN
ART OF FIGHTING 2
SUPER BASEBALL 2020
NINJA COMBAT

BLUES JOURNEY

TRASH RALLY
GHOST PILOTS

AEROFIGHTERS 2
WORLD HEROES 2 JET

STREET HOOP
VIEWPOINT

DM 5§79, incl. 1 Spiel nach Wahl

AGRESSORS OF DARK KOMBAT
SAMURAI SHODOWN Ii

SAVAGE REIGN
GALAXY FIGHT

(JuULI)

POWER SPIKES 2
CROSSED SWORD 2

PANIC BOMBERMAN (JULI)

PALSTAR, DER KING UNTER DEN BALLERSPIELEN, fiir NEO GEO CD
NEO-GEO Module neu:

SAVAGE REIGN DM 499,-
GALAXY FIGHT DM 399,-
WORLD HEROES PERF. DM 499,
TOP HUNTER DM 149,~

Standig aktuelle Spielautomaten-Kniiller wie SEGA’S »Daytona USA«
oder »Rallye Championship« im Laden.

NEO-GEO Total

NEO-GEO Clubzeitung 2 und 3 je DM 10,- solange Vorrat reicht!

DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM

DM

DM
DM

DM

DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM

DM

SEGA SATURN
DAYTONA USA

SONY PSX

DARKSTALKER

WEITERE TITEL AUF LAGER

| Franchise-Partner gesucht!

-l
o
&
I
Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalten.

DM 149,-

DM 159,-

Konig-Karl-StraBBe 66 (Am Bahnhof geg. McDonald’s) - 70372 Stuttgart-Cannstatt

Telefon 07 11/55 77 29 - Fax 07 11/55 74 63
&Unser Laden ist taglich von 10.00 bis 18.30 Uhr durchgehend geéffnet. Samstag 9.00 bis 14.00 Uhr.

J




Ex-Playmate Sonya war natiirlich der
Blickfang No.1

Mortal Kombat-Freunde, ich
habe das Licht gesehen - Mortal
Kombat 3 fir alle gingigen
Konsolen. Zwar wird eventuell
"nur" die PlayStation-Version in
diesem Jahr erhdltlich sein,
doch auch die 16-Bit-Konvertie-
rungen sahen extrem stark aus.
Eventuell, da unbestétigte Mel-
dungen besagen, daf3 die 16-Bit-
und die Handheld-Versionen
auch am Mortal Friday, 13. Ok-
tober diesen Jahres, ausgelie-
fert werden sollen. Es handelt
sich um 1:1-Umsetzungen des
Automaten, wobei der Titel auf
den Next Generation-Maschi-
nen nicht mehr vom Coin-op zu

unterscheiden war. Haben
Boon/Tobias, die MK-
Macher, vielleicht

zuviel Aufputschmit-
tel oder &ahnliches
eingeworfen?
Jedenfalls wurde
die Spielge-
schwindigkeit
gegenliber
den in
Deutsch-
% land indi-
A\ zierten
Teilen

Release-List Williams

Mortal Kombat 3 X X

Doom

STRYKER

.

Die PSX-Version war schon fertig, das hat sogar Sonya umgehauen

um einiges erhdht. Eine noch
groBere Augenweide als das
Game waren die drei Original-
Darsteller des Jax, Kung Lao
und der Superschnecke Sonya!
RegelmaBig kamen sie auf die

Bihne und zeigten spekta-
kulire ~ Moves aus der
MK3-Live Show. Gen-
auso potentiell
jugendgefahr-

dent wie Mortal

Kombat 3 st h

sicherlich die
spektakuldre
Doom-Konver-
tierung  (Re-
lease:. 1.9.95)
fur das SNES.
Ausgestattet
mit einem

\

FX2-Chip, scrollte man zwar
noch nicht butterweich, aber
doch absolut vertretbar durch
distere Géange. Jedoch war das
Spiel noch nicht fertig, vielleicht
schafft Williams es ja, wie bei
MK3, die Geschwindigkeit zu
steigern. Die Grafik, der
Umfang und das Monsterauftre-
ten wurden gegeniiber der PC-
Version etwas abgespeckt, doch
braucht’s keine neue Konsole
oder PC, um den 3D-Knaller zu
zocken. Automatenhersteller
Williams hatte zwar nur diese
beiden Titel im Programm,
muB sich daflir aber nicht
nachsagen lassen, den
Markt mit toter Masse

zuzumdillen.

Absolut authentische Spielgrafiken
bei Doom auf dem SNES

Auch die MD-Variante wirkte
durchaus ansprechend

Die Saturn-Version unterscheidet
sich praktisch nicht vom Automaten

Auf diesem Bild konnt Ihr einen der
versteckten Charaktere von Mortal
Kombat 3 erkennen



ELECTRONIC ARTS

EAs Stand gehérte neben dem
des Messenachbarn Acclaim
zum eindrucksvollsten "Bau-
werk" einer reinen Software-
Company. Auf einer riesigen
Videoleinwand wurden die
neuesten Highlights présentiert
und massenhaft Top-Titel luden
zum Probespielen ein. Wir
Konsolenfreaks, die mehrheit-
lich nicht Unsummen in einen
High End-PC gesteckt haben,
dirfen nun endlich die Friichte
unserer Geduld ernten,
obwohl, 16-Bit-Gerite oder gar
neue Spiele waren nirgends zu

Intelligentestes Fubalispiel aller Zeiten: FIFA '96 (Saturn)

Snowboard-Action bel Shredders

entdecken. Wing Commander
3, Referenztitel der wichtigsten
PC-Zeitschrift, kommt fir
3DO, PS-X und Saturn. Wih-
rend die Umsetzungen fir Sony
und Sega noch im Anfangssta-
dium waren, konnte die 3DO-
Version schon mit vielverspre-
chenden Kampfszenen Appetit
machen (3DO: Juni, PS-X, SAT:
Herbst). Sehr viel preiswerter
und wahrscheinlich auch besser
als das Original sollen die PS-X-
und Saturn-Versionen des Neo
Geo-Klassikers Viewpoint wer-
den, die Ende des Jahres

. ool P Ll— |
s v FIFA D6 ox Ladinita A
5 AR

o

das Original

Release List EA PSX | SAT [32X |SNES [MD |GG |GB |JAG

Ub4

Wing Commander 3
Fifa Soccer’96

PGA Tour Golf'96
NHL'96

Foes Of Ali
Viewpoint

Road Rash

Psychic Detective
Shock Wave 2
Shock Wave
Shredfest

Prowler

Syndicate Wars X

r A <
xX X X

X X X MK X X

Shockwave 2 ist viermal so umfangreich wie

_SPECIAL E3-MESSE

erscheinen. Gleiche Thematik,
anderes Spiel: 37 Jahre nach
dem ersten Alien War klauen
grune Hoschis ein Artefakt und
entkommen durch ein Dimen-
sionentor. Durch sechs Gala-
xien und mit 400% mehr Spiel
im Spiel schldgt Shock Wave 2
im Herbst jede Fantadose im
Angebot. Natirlich war EA
auch wieder der Sportspiel-K&-
nig. Foes Of Ali heif3t die erste
echte Box-Simulation fiir 3DO
und glanzt mit historischer
Detailtreue. Ali und zehn seiner
Lieblingsgegner sahen absolut
realistisch aus, digitalisierte
Matschgesichter mit den origi-
nal Triefnasen inklusive. Und
wenn lhr eine auf die Mitze
bekommt, gehen sogar die Lich-
ter aus oder lhr seht den Geg-
ner doppelt. Neben den vielver-
sprechenden Versionen von
FIFA 96, welches obergenial
werden kann, stach noch
Shredfest aus der Software-
Masse. GemdB dem Motto:
"Snowboarding is not a crime!"
dreht sich alles ums aktive
Pistenbligeln. Sowohl Boards
als auch die Locations wurden
realistisch nachempfunden.
Uberhaupt hitte man EA die
Medaille des Realisten der
Messe verleihen kénnen, keiner
versucht mit soviel Detailliebe
Sportarten zu simulieren.

Mega Fun
traf die

Jason Bernard
ist unter
anderem durch
seine Auftritte
| in Wargames
. und Die Hard
12 zu Starruhm

uns aus
'Mega Fun
fie der

Iskas-Wer-
1g ein




SPECIAL E3-MESSE

Die PlayStation wird in den USA
gerade 299 $ kosten. Diese
Uberraschende Ankiindigung des
SCI, USA-Bosses Steve Race war
hartes Brot fiir die Konkurrenz.
Obwohl ein Preis fiir Deutsch-
land noch nicht feststeht, kann
doch jeder Riickschlisse ziehen.
Die PlayStation scheint mehr
starke Third Party-Lizenzneh-
mer im Ricken zu haben, als
jede andere Next Generation-
Konsole. Acclaim, EA und sogar
die friher sehr Sega zugetane
Firma Interplay, welche das brilli-
ante Vorab von Rock’n Roll
Racing 2 zeigte, entwickeln auf
Hochtouren. Mortal Kombat Il

kommt noch dieses Jahr direkt
von Sony, wahrend vor dem 2.
Quartal ’96 keine andere
Umsetzung auf den Markt kom-
men soll. Sony selbst prdsen-
tierte auf ihrem riesigen Stand,
der entfernt an ein Mini-Stadion
erinnerte, nur wenige eigene
Produkte. Das futuristische
Razor Wing flhrt Euch in eine
3D-Landschaft, die von Aliens
bevolkert wird. Optisch bewegt
man sich auf héchstem Niveau,
jedoch konnte man Uber die
Spieltiefe des Games wenig aus-
sagen. Ziemlich kriegerisch und
realistisch wirkte War Hawk,
eine bleihaltige Flugsimulation.

Mit In-Line-Skates auf dem Highway:
ESPN Extreme Games

Bild links: Ron Lakos, Marketing
Manager Sony: Die "PS-X-Spiele
werden unter 100 DM kosten!"

..........

_SNES

.. Verschiedene

Und ESPN Extreme Games sah
auch nicht gerade nervenscho-
nend aus. Alle Sportarten vor
denen Euch Eure Eltern schon
immer gewarnt haben, sind hier
vertreten (alle im Winter). Sony
hat zweifelsohne mit die besten
Karten in der Hand, die Hard-
ware ist preiswert und verdient
den Namen Next Generation.
Jedoch wird gemunkelt, daf3 die
PlayStation jeden Handler 320 $
kostet, er aber nur 299 $ daran
verdient. Daflir soll es Ridge
Racer als Trostpflaster geben.
Fir die Handler. Doch wenn der
erstmal alles mit Ridge Racer-
CDs zugepflastert hat, be-
kommt Sony vielleicht ein Pro-
blem. Und Preiserhéhungen
kommen in diesem Business
extrem uncool.

Futuristische Welten wollen zerstort
werden in Razor Wing

Mit schwerem Geschiitz in War Hawk

In den letzten Ausgaben haben
wir ja schon Uber die bevorste-
hende Software-Flut flir die Play-
Station berichtet. Viele Messebe-
sucher waren von der Origina-
litit der Produkte begeistert. Ein
Journalist spekulierte, Psygnosis
misse ihre Entwickler seit Jah-
ren irgendwo eingeschlossen
haben, so ausgefeilt wirken die
Spiele. Viele Titel wie Demo-
lish’Em Derby, 3D Lemmings
oder Wipe Out waren schon

weitgehend fertig, wihrend
nochmals ein Schwung unbe-
kannter Titel vorgestellt wurde.
PowerSports Soccer (Frihjahr
'96) ist ein 3D-FuBball, dessen
Spieler vollstindig aus 3D-Mo-
dellen erstellt wurden. Das Spiel-
verhalten soll sich individuell fir
jeden Akteur einstellen lassen.
Sentient (Anfang "96) heif3t eine
Mischung  aus  Rollenspiel,
Adventure und Strategie-Game.
Auf einer Raumstationen passie-

Sentient erinnert von der farblichen Atmosphére an Alien 3

ren interaktive Katastrophen in
Echtzeit. Chronicles Of tThe
Sword (Frihjahr "96) greift die
faszinierende Arthus-Sage auf.
lhr schllipft in die Rolle des
Gawain und bewegt Euch durch
genial gezeichnete Darstellun-
gen des alten Britannien. Wenn
lhr ein Alien im Leib habt und

| - langsam den Verstand verliert,

seid |hr der Hauptdarsteller aus
Parasite (Frihjahr '96). Ange-
lehnt am Film Noir der vierziger
Jahre lauft lhr durch eine voll
gerenderte Stadt, um den unge-
betenen Gast loszuwerden.
Nebenbei: Demolish’Em Der-
by, welches auch das Link-Kabel
unterstlitzen wird, wurde fast
immer als ein Highlight der
Messe genannt.

Am Hofe Konig Arthurs in Chronicles
of the Sword

PowerSports Soccer besitzt ebenfalls
den besonderen Psygnosis-Charme
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Munich Software Center
Theresienstr, 152
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SEGA

Klasse Masse fiir noch mehr

Die Astronomen und Video-
spieler der USA mufBten kurz
vor der E3-Messe mit neuen
Konstellationen fertig werden.
Fur die Sternegucker war der
Saturn verwirrenderweise
plétzlich "Da drauBen!", wah-
rend er dies fir die Zocker
Uberraschenderweise auch
wirklich war. Denn Sega of
America holte den Planeten fiir
399 $ in die Laden und erbaute
ihm ein Denkmal in Form des
gigantischsten =~ Messestandes
dieser E3. Ohne Kompal hitte
da keiner reingelassen werden
dirfen. Acht Mega Drive-, sie-
ben Mega CD-, acht 32X-, vier
Mega CD 32X-, sieben Game
Gear und zehn Kids-Titel stan-
den in Stein gemeiBelt und auf
pervers vielen Podesten, Stan-

Release-List Sega SAT|32X[MD | GG

Kolibri

Prime Time Football
Spiderman

Virtua Fighter

World Series Baseball
Fahrenheit

Myst

Wild Woody
Wiredhead

Bug

Daytona USA

NHL All Star Hockey
NBA Action

Panzer Dragoon
Pebble Beach Golf
Victory Goal

Virtua Fighter Remix
Virtua Fighter 2
Barkley: Shut Up 2
Comix Zone

Garfield: Caught
Mighty Morphin Power
Nightmare Circus

The Ooze

Vector Man

VR Troopers

X-Perts

Batman & Robin X
VR Troopers X

XX XK XXX XX XX
XK K KX X X X X

KX X X X X X X

» Die besten
Action=S$

piele

Butterweiche Animationen belm Vorzeligesplel fiir's Mega Drive: VectorMan

€c) 1995 Sega of Ame ica

x
-
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den, Bildschirmen sowie in den
panischen Augen der Konkur-

wirdigen Next Generation-Ein-
stand aus. Wir Europder wer-
den voraussichtlich ab Juli/Au-
gust Saturn samt Virtua Fighter
Remix kaufen kénnen. Remix,
da schéne Texturen Segas Aus-
hdangeprigelei Uberziehen wer-
den. Virtua Fighter 2 konnte
nur anhand einer Bewegungs-
studie bewundert werden, wah-
rend Virtua Cop schon relativ
fertig aussah. Das komplette
Arcade-Spiel wurde verbraten

renz, uns Journalisten sowie
der vollig Uberforderten Ein-
kdufer. Deshalb beschrénke ich
mich auf die absoluten High-
lights. Neben der aus Japan
bekannten Softwarepalette
gehérte das 3D-Jump’n Run
Bug zu den Saturn-Messelieblin-
gen. Comic-Gesichter  der
Marke "Hab’-Mich-Lieb" wund
eine vorerst ungewohnte Spiel-
perspektive zeichnen einen

A et el s

¥ n

Begleitet Garfield auf den wichtigsten Stationen seiner Entwicklungsgeschichte

Sega hat eine Vorllebe fiir ungewohnliche Helden: Blelstift Wild Woody

Unterschiede finden. Eine neu-
artige Lichtpistole soll fur virtu-
elle Gesetzeshiter-Gefiihle sor-
gen. Sega Sports prasentierte
neben anderen Titeln NHL All-
Star Hockey, ein 3D-Eishockey
reinsten Wassers. Zwolf

menschliche Spieler kdénnten
theoretisch jeden Akteur auf
dem Eis steuern. Alles scrollt
und bewegt sich "lber"-fllssig
und das Gameplay wirkte sehr
ansprechend. Wer sich, so wie
ich, in einem Anfall von Kauf-

WY Y s g Y



Obwohl der Daytona-Automat schon
fast ein "alter Hut" Ist, konnte er die
Messebesucher Iimmer noch ohne
Ende begelstern

rausch einen 32X und ein Mega
CD gekauft hat, darf aufatmen
Jede Menge Software ist im
Anmarsch. Virtua Fighter fir
32X war zwar noch in einer
frihen Entwicklungsphase,
schien aber auf dem richtigen
Weg zu sein. Ecco, der Delphin
ist tot, es lebe Kolibri (Ende
'95). Von den Ecco-Machern
kommt ein neues Oko-Opus, in
dem ein Kolibri die wunderbar
gezeichnete und lebensecht ani-
mierte Welt vor Kristallmon-
stren, nicht vom Saturn, retten
soll. Spiderman und X-Men,
zwei Titel basierend auf Marvel-
Comics, machten ebenfalls
optisch mehr her, als man von
der oft unterschdtzten

| ' :
112409 B T
’ (7 =
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NHL All Star Hockey (Saturn)

Die 32X-Version von Virtua Fighter
sah brilllant aus

Maschine erwarten sollte. Auf
Mega 32X-CD war vor allem
Wild Woody (Sommer)
bemerkenswert. Der wildge-
wordene Bleistift reist durch 10
Welten und versucht, dabei
nicht ausradiert zu werden.
Richtig stolz war Torsten
Oppermann von Sega auf Vec-
torMan (Oktober). Dies Spiel
soll das Donkey Kong des Mega
Drive werden. Mit butterwei-
chen Animationen und futuristi-
schen 3D-Grafiken wird das
Gerit noch einmal richtig aus-
gereizt. Lasagne ist eigentlich
das einzige, was Kalorienkater
Garfield (Oktober) reizt. Sein
MD bzw. Game Gear-Debiit
Garfield: Caught in the Act

Virtua Cop wird auf dem Saturn zur Arcade-Version fast identisch sein

_SPECIAL E3-MESSE

COMING FI_I]H CHHISINAS%

sah fantastisch aus. Ich glaube,
daB3 dies wieder eine der ganz
groBen  Comic-Umsetzungen
werden kann. Fir Merchandi-
sing diirfte The Ooze weniger
geeignet sein. Dieser grine
Schleim, dereinst ein erfolgrei-
cher Wissenschaftler, morpht
sich durch diverse Level, um
sein wahres Ich wiederzuerlan-
gen. Péddagogisch wertvoll will
die Sega Club-Reihe fiir die
Jingsten sein. Ecco Jr. lidt zu
fréhlichen  Unterwasserreisen
ein, auBerdem gibt es noch eine
campende Bérenfamilie (Beren-
stein Bears Camping Adventu-
re) fir Kids zwischen 3 und 9
Jahren. Vielen Dank an Sega fiir
die vielen, vielen Systeme, wenn
jetzt noch ein M2-Aufsatz, ein
32Bit-Handheld  oder ein
abwartskompatibler ~ Toaster
kommt, werde ich auf dem
Stand Orientierungsfiden span-
nen...

¥% Bis Ende des Jahres
werden viele hoch-
attraktive Titel zur Verfu-
gung stehen. 99
Torsten Oppermann,
Marketing Manager
Sega Deutschland

£
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3D-Jump’n Run Bug
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war eine absol
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Bei 3DO kocht die Gerlich-
tektliche. Ausgerechnet Konkur-
rent Sega soll sich um die
M2-Technologie bemiihen,
deren unglaubliche Méglichkei-
ten wir Euch in der letzten
Szene beschrieben haben.
Jedoch, wer hat das Wunder-
gerat mit PowerPC-Chip wirk-
lich schon einmal gesehen? Auf
der Messe lud uns Robert B.
Faber, Managing Director 3DO
Company Europe zur geheimen
Vorfiihrung ein. Einige atem-
beraubende Demos zeigten,
was wdre, wenn diese Wunder-
technologie wirklich im Heim-

Doom-Freunde, dies Ist ein 3D-Splel
auf M2

sektor machbar wire. Da ware
ein 3D-Spiel, das Doom wie das
Ergebnis einiger grobmotori-
scher Wochenendprogrammie-
rer aussehen lieB. Oder ein
Beat’em Up, dessen Akteure
sich flussiger bewegten und bes-
ser gezeichnet waren als alles,
was man jemals gesehen hatte.
Und wenn die Zukunft der
Rennspiele aussehen wird wie
die Sequenz, die vorgefiihrt
wurde, dann Gute Nacht,
Freunde. Goldstar und Panaso-
nic wollen ihre Konsole noch in
der ersten Jahreshilfte 96 auf
den deutschen Markt bringen.

&y

Am Start des viellelcht genlalsten
Rennspleles,...

Excaliburll! Hier stehen sie, die Panasonic, die Sanyo und dle Goldstar
64Bit-Konsolen. Was wiirden wir fiir eine Nacht mit lhnen geben...

.08 Ist "liber"fliissig und sleht
elgentlich aus...

«.wle eln Flim filr das
Animationsfestival Imagica

KONAMI

~ Simon sagt: “Peitsch den Vamp

Der Konami-Stand hatte zwei-
felsohne hohen Unterhaltungs-
wert. Jede halbe Stunde spielte
ein abgehalfterter Gameshow-
Moderator mit drei Freiwilligen
"Jeopardy fur Arme". Da die
Antwort zu 50% "Konami" lau-
tete, konnte man sich wenig-
stens auf die leichtbekleidete
Assistentin konzentrieren. Und
auf die Titel. Project Overkill
(November) gehért zu der

irl”

Sorte Spiele, die eine gewisse
Bundesprifstelle bestimmt
"mag". Aus einer schrig-oben
Sicht steuert lhr einen Kamika-
ze-Soldaten durch ultrabrutale
50 Missionen. Und es gibt 20
Methoden, um den Loffel abzu-
geben. Die Charaktere sind
Ubrigens gerendert und dreidi-
mensional dargestellt. Zweimal
Castlevania, namlich flr 16-Bit
und PSX/Sat stehen auf dem

Auch Im flammenden Inferno hingt noch ein Zomble rum, den Simon Belmont
aus Castlevania: Vampires Kiss (SNES) weghauen kann

Jahreskalender. Vampires Kiss
beschreitet altbewihrte Pfade
und wurde an die erfolgreiche
SNES- bzw. PC-Engine-Version
angelehnt. Auf den Silberlingen
fur die 32-Bit-Gerite befinden
sich optisch aufgebohrte Aben-
teuer. Das ehemalige Arcade-
Spiel Run & Gun wird ein 3D-
Basketball reinsten Wassers.
Alle NBA-Teams und tolle
Zoom-Grafik wurden in das, lei-
der erst im April’96 unter dem
Namen NBA Basketball er-
scheinende Game unterge-
bracht. FuBball-Freaks aufge-
paBt: Neben dem verbesserten
International Superstar Soccer
Deluxe fir SNES (Mitte
November) erwartet Euch ein
3D-Polygonspiel namens Pre-
mier Soccer (Okt./Nov.). Wie
gewohnt habt |hr die Méglich-
keit, aus verschiedenen Per-
spektiven und Kamerastand-
punkte das Geschehen zu beob-

achten. Ein kleines Probespiel

Project Overkill wird ein knallharter
Action-Relfler

brachte mich zu der Uberzeu-
gung, daf sich hier das Warten
lohnt. Eine einfache, aber ausge-
klligelte Steuerung und realisti-
sche Bewegungsabldufe zeich-
nen das Spiel aus.

Release-List Konami |PSX| SAT | SNES

Parodius
Premier Soccer
Project Overkill
Castlevania XX
Golf

Olympics

NBA Basketball
Int. Superstar Soccer 2 X
Castlevania: Vampires Kiss X

X X X X

XX X X X X X

NBA Basketball hief ein
vielversprechendes Sportsplel

Premler Soccer war mehr als ein
Probespiel wert



Saturn

AtA] snmisnsiesdiiin iR 139.90
Battle MONSLET .vveieereessseennsessssersesssnnens 139.90
DAVtona USA, .uiisvnninasisiie 129.90
Panzer Dragoon .ccvieeeeeevessrsneneennns 139.90
Gran CRESET .vvvvvevevereerereeseeeceseeeseesenses 139.90
Baedalis st hnnssinisa s 109.90
Clockwork Knight .eeeecvesievsseecieeeeneseennens 89.90
PATOIIIS ounsisanvomssnssvisontviis s asaiavitnts 139.90
POD'R TWIND OO simrisisaiiisinorsiesomnine 139.90
Powerful Pro Baseball ...coveeeevvieieeiiennnee. 139.90
Pretty Flehter X uananisninicsin 149.90
RACEDIIVIN ..reremmsiserinssonsvisnssrisensocsns 139.90
SIdePOCket 2 .. ismoasive: 149.90
Virtual Hydlide .

Victory Goal .
TOVDAD csisaisase
Joyboard ....
Lenkrad i

Sechs-SBieler-Adapter ...79.90
RGB-RADE .iiiiivinsrisssossssniisisasissinsnsvoinges 49.90
PlayStation

Ace Combat ......... ... 149.90
Dragon Ball 7 ..... .149.90

Gunners Heaven
GHAdAM . .copcovasaions
Jumping Flash ....
Ridge Racer ......cuueun.

BOXer 'S ROAd .. rissrsisisiiismssanssssnsone eers 19790
TRIKOR it seoresrmmsisivsisimmiisisaissdisead 159.90
TONSRIN PN wsisiioriisiiiimean 149.90
RAiden PrOJECT .ivverieeivisrresrriecrsnnseeesens 149.90
RaV¥man vieaussaamnisiiisniimaieii 149.90
Kileak The Blood ..ueeveveveverreierreernsesiseens 149.90
Starblade AIDRA ..usaeinisassicsidzas 159.90
Magic Beast Warriors .....cccceeeeeeinreeeenns 149.90
Motor Toon Grand PriX ....eecceeeerveisnnnns 149.90
Parodiis Deluxe s.anaaaes s 149.90
MeMOry Card .icceeeceeeeeeeereerrerrrrsrrrerresenns 64.90
VeTBRBIS covndsasissiysagme it 149.90
BB ENES s Tostibisntansnsass asrmait 149.90
§Eo 0 o 1 IO MO i 74.90
NamecoJoypad iy anvsnnmmasniias 159.90
3DO

Panasonic FZ-10 NTSC + 2 Spiele ........ 899.90
Panasonic FZ-10 Pal + 2 Spiele ............. 929.90
Panasonic FZ-1 PAL + 2 Spiele .....uvveeeen 899.90
GoldStar NTSC +4 Spiele .rrereeeneenans 949.90
FHEHEStICk PTO coivivsiniminmsssicionsiiisiiniv 179.90
ANOLher WOrld ..cisisiiciiiovaneensesssmnmsnsost 99.90
BattleEhags [ ial i nod o Wiss tmen b 2 79.90
Crash’ N BUM sissctanmabinmi s, 89.90
DemoitionMan 15 5 0t e el 129.90
SIaMN Jam: el vt s et 99.90
S Rt T T T A SR o 99.90
Helll. coiinsmimimsninaissoisisnisiiissis ivis sessosia 99.90
Wing Commander 3 ....cccovvvenrieerremnnenens 129.90
Escape From Monster Manor ................ 79.90
ElashBack sinsininnnisstissi 99.90
MNOVASLOTI .eoorseresbransansssmnnrannsssssmrssneammas 99.90
Need EarSpeed wisvsmisinunianscn 99.90
RogdRash o mmimtmnim i) 99.90
ShOoCk WavVe .cviivevicsiinriensiieneennnnns ..99.90
Shock Wave: Operation Jum ..79.90
Super Street Fighter .....uue.. 99.90
syndicate uuansnsi 99.90
Theme Park ..covveerereeeeeeeeenseneas 99.90
Jaguar

Jaguar + Cybermorph wuueeecccveeeerieeeseanens 399.00
CanhonFodder i 89.90
Dragon ........... ..69.90
Extreme Skiing 69.90
Syndicate ....... ... 119.90
Theme Park ........ ..129.90
Sensible Soccer ....coveunes ...129.90
LI ra VOt i mmstinsseressassermororionce 139.90
KAV AT N RN i 129.90
DING PUACS usiinitiinmainaicimsimi 49.90
CNECKRTEA FIAR .vesersrosirennsens simeions Coasios 79.90

Super Nintendo
Addams Family Values dt

Buzzle Bobble dt ......cccceevenes

Breath Of Fire us ....oovevevnenn.
BOMBEIMAR GBI «osevssinscsvissonivavasassansives
Claytighter Zdt i iniiiiimisssnommasmn
Cannon Eoddendt il o i

F1 Championship ...ccccvcceeeeercscsnseeeannns

Fatal Fury Special dt ..........ooservmvevinnanes

Final Fantasyllus . iiiiisisrisissesssonsins

Final Fantasy 11 Us ..cooeceeeceevecreeserecnnenens
1148 o] T e f R SOOI el i D O :
International Superstar Soccer dt ........ 109.90
Jungle Strike dt vveeeeeceercrrievernieeienenns 119.90
NBA Jam Tournament Edition dt ......... 109.90
NBALive 95 dt), sl Ly 119.90
Mega Man XZ At oo 129.90
Metal WatTIOFS cacsuirvsisarivesseosbonsmresoee 109.90
ORBre Battle Us, .. ciricvissvis seasssnitssnmpinis 139.90
Super Turrican 2.dt .ienisis s 99.90
Kyle Petty’s No Fear Racing ...cccceeveens. 129.90
SLArateidt uieenyvisisiosmisisar st 109.90

T

Order In Time

Laden und Versand in
Stuttgart
Silberburgstrafe 171
70178 Stuttgart

(S-Feuersee)

Sonderangebote
Earthworm Jim (SN) dt oveeeeeereieierreensnnns 89.90
Legend O. T. M. Ninja (SN) dt ....ceeeeun.... 49.90
Street Fighter Z(MD) jp weeveerervinneiirienaens 49.90
Super Street Fighter (SN/PAL) ............. 99.90
WWF Raw (SN/MD) cociviiiiiirieesieneienenes 49.90

*** nur solange Vorrat reicht ***
Zeitschriften
E (M H St DT | e s 17.00
EGN 208 s ot s 17.00
Super Famicom Fan [P ....cocueeeecessensessasanes 25.00
SatUIN Fan Pt it 25.00
P S At D N e 25.00
SO AN D S e es eveniits s sasensasians 25.00
ek Tl oo b Rl MG L T 17.00
GBME FAI i rsvessasistosviissmsiisicorassassrsasia 17.00

Versand: Mo - Fr: 10.00- 18.30
Sa: 10.00 - 14.00

Ladenpreise konnen variieren

Lieferbedingungen

Porto: 7.- DM
Bestellungen ab 200.- DM portofrei
Spiele werden Im Sicherheitskarton verschickt
Bestellungen werden am selben Tag verschickt
Wir akzeptieren alle Kreditkarten
Telefonische Bestellung mit Kreditkarten méglich

* Téglich Neuheiten *

Irrtiimer und Preisinderungen sind vorbehal-
ten. Annahmeverweigerer der von uns gelie-
ferten Waren berechnen wir die uns entstan-
denen Lieferkosten pauschal mit 20.- DM.
Unser Recht auf Erfiillung des Kaufvertrages
bleibt hiervon unberiihrt. Unfreie Lieferun-
gen werden nicht angenommen!

Handler sind

willkommen!!!
Fax: 0711 - 613807

Front MiSSion jP ciccceeveevreseeeeeesssssnssnnes 159.90

All JTapan WWF4 P coceeevineisenecssnenensens 199.90
Crono TIHZEEI JD vvrreeereresrsssseeeeeeeeressns 199.90
LUTTAIUS, consssmsveiissminesisiassiaviasinsbotonmisitoss 129.90
Return Of The Jedi dt wvvvvvveereeeesreneranns 79.90
Indiana Jones dt .. waiad 270
Judge Dredd ....... - 119.90
Justice League s 119.90
Ninja Warrior ..... 129.90
Soccer Shootout dt ... 129.90
T (e | S —— 129.90

Lothar Matthaus dt ..o 129.90
Asterix & ObeliX dt ccovvvervveeeereesrssennnns 139.90

MsSIBnOFTIMe viivssnmsanskiaaim 109.90
SUPEr Probetector vuivinneeeseeeeeeeeeaaneannns 59.9Q
875] 11113 | o —rr 109.90
Super Punch Out dt wevvvveveeeeeceeereeeesiennns 109.90
Star Trek Next Generations dt .............. 99.90
Star Trek Star Fleet Academy ............. 109.90
Weapon Lord US ..uuveeeevveecrveneeeeeeresseesns 129.90
WCW Wrestling us ..ccccveeeeereeevrescsneens 119.90
WHAGUNS QL criississicsersmemmeesstsssressossanns 129.90
Mega Drive

Alien Soldier dt ..uiieeevieerrreesereeeeeresenes 109.90
Action Replay Pro Mark 2 ...cccceeveeeeenennnns 79.90
Battle Tech cianaincimsasarimimem 89.90
Sechs-Button-Pad ......cccceveveiieeeieereeeannnn, 29.90
CannopFodder ...cuninansmiiii 89.90
BT e e e e e e S R 104.00
F1LChampIORSHID w.uvisinsnsisunssisssmssinssnss 109.90
BIE A SOCCRr 2D inniinicn i vastsrasss s 89.90
A ST Ol S O S 49.90
1. League SOCCRY 2 iiiiinininininisics sisis 79.90
JUdEeDIedd .....cccoriensssrssconsnsmmencmnsiones 109.90
JUSHICELRATHER ..ciivisronsiosssasnnniosssnssivanss 109.90
Mega Bomberman ...cccccoveierreeennecsseresnsns 84.90
| el 0o g, B Yr I N Bt T Wt 59.90
Micro Machines 2: Turbo Tournament ...89.90
NBA Jam Tournament Edition ............. 109.90
NBALWE"BE ..ibasmiiasainiinaisis 94,90
NFL Quarterback Club .. 114.90
NHL '95 .veeirnnnnens 89.90

NHL All Stars ...... 119.90
Lothar Matthdus . ..109.90
Road Rash 3 o v 1.20
Phantasy Star IV us ....... ..159.90
Samurai Shodown ....cccceeeveeennns +.99.90
SNAAOWLUN: ciisiasiissosssmmmiiommmomnmsrsnsnrarmmrocs 89.90
SHITHAE FOTER 2 e iimaiminisiis e s 119.90
| 114.90
SKeleton KIEW .uuiceieeeereermmmsecsseressensnns 119.90
STATEALe suisviis sy 114.90
SEOTY OF THOT 5vieienssensuonersnmsorsssnsmnmmsnes 119.90
Super Street Fighter 2 ...cooccviveeviresissnnns 99.90
ThamePatk: st s ssesn 104.90
Toughman Contest 32 MBit ......cccevveennn. 99.90
e LIeSdl nianassssiiamssana 99.90
SchimpPfe dt .ivcvvveeieiirerisiieeeneeesenreenens 94.90
W Gretzky HOCkeY .....covveivisisiicssieisis, 99.90
32X

32X Grundgerat dt. ...occvvrnieiiiiciiiennnnn. 299.90
NI o it e 129.90
Golf Magazine: 36 Great Holes ........... 119.90
MetalHead wudinamn visnamins 119.90
Motocross Championship vevevevveeeeeeens 109.90
Mathes Bash .iunimnniiim i s ion 129.90
NBA TAE st anisisinsts i D 109.90
NFL Quarterback dt ...icciiiciiiiionmns 109.90
Shadow Squadron dt ....cecccveeeeeeeereerunnen, 119.90
WWEFRAW At i ) 109.90
Mega CD

Grundgerdt dt+ 1 Spiel ...vveveeissneessareces 299.90
CRXPIO i e e 79.90
Magical Popful Mail us ....ccceeveevvennrerensns 109.90
Earthworm JIidt cocaeniiinslorise 109.90
Eternal Champions Us .....coueeeerreirereeenans 119.90
Fatal FUry Speclal 115 ... ticimesiissosiiasss 119.90
EHOK Al i asislaertetio e iy 59.90
Lords eI himdep s S sulidaiie o 109.90
Lunar The Silver Star us ....cocoeeeevsernnannne 109.90
Lunar Eternal BIUe .....vceevveereeeemnseeennnnens 119.90
B T e e vavevaii s s sacisbbin 59.90
5 1 | DL e s e o 109.90
Samurai ShodoWn US .evvvevesierececieasaaenns 129.90
Schitmpfedl s vasiaiianisiia s 109.90
SR e e R o rrivverenssasans 89.90
OB ST it et sisaccasiiaraissivesisinssis 69.90
SHININEEOTCE AL i itsissiiessnsenssnsmmoneesrernons 89.90
Dungeon Master 2 dt .....c.cccenssissenissioiis 99.90
Neo Geo CD

Neo Geo CD PAL oder RGB + Spiel ...... 799.90
NVIBWBOINE o v 129.90
SETR BRI O OD I, e iraranssoresmnenstarsicominionsmmenis 139.90
SamuralShodown 2. ..o 139.90
Super Sidekicks 3 .. 129.90
Savagereign .......... 129.90
Windjammers .......coceeveeeeeeenenn 139.90
Aggressors Of Dark Combat . 129.90
King Of Fighters '94 .............. 129.90
Double Dragon .....c.cceeunes 129.90
Galaxy FIght. ..o v | 2 9:70)
FRtal UV Gidaiviisesniimsassiss oesiiemosonaody 139.90

Tel: 0711 - 613758 oder 616485
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VIRGIN

Der diesjdhrige Virgin-Stand
erweckte den Eindruck, als
hatte man keine Zeit zum Aus-
packen gehabt. Das Mobiliar
und die Wande waren in Zei-
tungspapier gehllt, dies fanden
nicht nur die deutschen Virgin-
Vertreter scheufllich. Top-Titel
No.1 war Spot Goes To Hol-
lywood (Winter). Cool Spot
darf sich mit allerlei Film-Bose-

- 1
o

T Y e

wichtern rumschlagen und die
Kinogeschichte  umschreiben.
Alien-Queen, der weiBe Hai
oder die Jurassic Park-Beleg-
schaft sind nur die bekannte-
sten Gegenspieler. Die Grafik
wurde gerendert und sah mit
ihrer isometrischen 3D-Per-
spektive ziemlich spektakuldr
aus. Guten Flug fur alle PS-X-
Besitzer wiinscht Agile War-
rior: F-111X. Als Mitglied einer
Elite-Einheit bereist |hr die Kri-
senherde dieser Welt, um Ter-
ror-Gruppen, Fanatikern oder
Diktatoren das Leben schwer

Heiffe Luftkampfe bei Agile Warrior

zu machen. Detailgenaue Ma-
schinen, Bauwerke und Land-
schaften lassen auf eine Uber-
realistisches Action-Simulation
hoffen. Allerhéchster Besuch
beehrte dann auch noch die
Macher des Fantasy-Spieles
Heart of Darkness. George
Lucas, Steven Spielberg, Jeffrey
Katzenberg sowie Schauspiele-
rin Geena Davis samt Gatte
Renny Harlin (Regie: Cliffhan-
ger, Die Hard 2) waren begei-
stert von den wunderbaren
Animationen. Man munkelt,
Spielberg mochte den Stoff
gerne verfilmen. Da Virgin den
Vertrieb flr Playmates hat, stel-
len wir Euch auch noch diese
Titel vor. Mit einer verbesserten
Version ihres Animationspro-
gramms Animotion Il erreicht
Shiny Entertainments Earth-
worm Jim 2 endglltig Zeichen-
trick - Qualitdt. Die Story jeden-
falls liest sich wie ein Ausflug in
die Gehirnrinde des gemeinen
Durchschnitts - Wahnsinnigen.

Jim fahrt zum Planeten der
Monster, um gottliche Offenba-
rung zu erfahren, findet aber
nur Monster. Wahrenddessen
wird die Welt ebenfalls von
Monstern (iberschwemmt, die
Jim mit den Marshmallows der
Liebe stoppen kann. Auf seiner
Odyssee lernt er fliegen, wird
zum blinden Hoéhlenlurch und
kdampft gegen den Schreibkram
von einer Million Rechtsanwal-
ten... Im Oktober kommt das
24 MBit-Monster in die Laden,
wahrend Teil 1 im Juli fir Game
Boy und Game Gear erscheint.

Earthworm Jim 2 erreicht
Zeichentrickqualltat

Release-List Acclaim |PSX | SAT | 32X

GG | GB | JAG | 3DO | Us4

Spot G.T. Hollywood | x X X
The 11th Hour X X
Creature Shock
Lost Eden

Agile Warrior X
Hyper 3D-Pinball
Hardcore Hoops X X
Earthworm Jim 2
Wildc.a.t.s

Mutant Chronicles
World Heroes 2 Jet
Earthworm Jim
Deep Space Nine
Exosquad

>
>

=

o oX X X




Die Messe, die Stars

und der Rest

Die E3 ist vorbei und was war
das flr eine Messe. Es war inter-
essant, begeisternd und span-
nend. Doch wer an drei Messe-
tagen die mit 40.851 Besuchern
grofBte Messe fiir Computer-
und Videospiele besuchen und
bewidltigen wollte, brauchte
festes Schuhwerk. Um von der
West Hall, in der Nintendo gute
25% des Platzes fir sich bean-
spruchte, zur South Hall mit
den meisten anderen Video-
spiel-Firmen zu gehen, brauchte
es locker zehn Minuten. Auf kei-
ner Messe zuvor wurde derartig
viel neue Soft- und Hardware
vorgestellt wie in L.A. Selten
konnte man das Taktieren der
Firmen so hautnah verfolgen.
Das ging am ersten Tag los, als
Tom Kalinske, Prasident von
Sega of America, voller Stolz
und mit einer netten Show die
Auslieferung des Saturn in den
USA bekanntgab. Und man tut
gut daran, die Zeit bis zum 2.
September (Playstation-Re-
lease) zu nutzen. Denn die
Sega-Gesichter erstarrten ziem-
lich schnell. Grund dafiir war ein
Element der Rede Olaf Olafs-
sons, Président von Sony Elec-
tronic Publishing. Nach der Pra-
sentation des Gerdtes huschte
Sony Computer Entertainment
(SCE)-Président Steve Race am
Mikrofon vorbei, raunzte in
Bezug auf den Ladenpreis der
neuen Sonykonsole in den USA
"299" und ging. Spéter wurde
allerorts diskutiert, ob dies eine
wirklich durchdachte Bekannt-
machung war (siehe Sony-Arti-
kel). Nintendo of America-Pra-
sident Howard Lincoln bot lei-
der den langweiligsten Vortrag
an. Anstatt das Thema Ultra 64
zu behandeln, philosophierte er
uber die Raubkopie-Problema-
tik im asiatischen Raum.

Hollywood auf der E3

Diese Messetage werden fur
alle, die mit Video- und Com-
puterspielen arbeiten, immer
ein "historisches" Datum blei-
ben. Denn das ehemalige Freak-
spielzeug, das man vorgeblich
"...nur fir meine Kinder..." und
inkognito kaufte, wurde gesell-
schaftsfahig. Endglltig. Die
allererste Garde der Filmindu-
strie gab sich die Ehre und woll-
te, teilweise zumindest, auch
erkannt werden. George Lucas,

Star Wars-Macher, schlenderte
genauso durch die Hallen wie
William Shatner (Cpt. Kirk)
oder Jonathan Frykes (Ryker
bei Star Trek Next Generation).
Western-Legende James
Coburn war da und wir plausch-
ten mit bekannten Persénlich-
keiten auf der exklusiven Wing
Commander 4 - Party. Mark
Hamill, Malcom McDowell, Tom
Wilson und viele andere Dar-
steller nahmen sich Zeit flir uns
Presseleute. Mit Jason Bernard
kommt man als Raucher schnell
ins Gesprdch. Er fronte dieser,
in den USA absolut verpénten
Leidenschaft vor den WC 4-Stu-
diotoren. Doch unser unglaub-
wiirdigstes Star-Erlebnis hatten
wir mit Steven Spielberg. Erst
lief er uns vor dem Messe-
gelande in die schuBbereite
Kamera, erkannt, obwohl er
sich absolut nicht dhnlich sah,
und einen Tag spdter stand er
plétzlich an der Hotelrezeption.
Zuerst wollte er nicht zugeben,
daB8 er Spielberg sei, wahr-
scheinlich verwundert, wieso
ein Haufen "Krauts" seine Ver-
kleidung durchschauen. Als wir
fragten, ob er Spielberg sei, ant-
worteten seine Begleiter: "Ste-
ven, sag’ bloB nicht, daB Du Ste-
ven Spielberg bist." "Hey, er ist
nicht Steven..." "Doch, doch,
das ist Steven...", so ging es erst
einmal hin und her. SchlieBlich
kam er den Autogrammwiin-
schen bereitwillig nach und,
mein Gott, er schittelte meine
Hand, die ich seit dem nicht
mehr wasche...

Ruhe in Frieden, 16-Bit?
Es war auch irgendwie der
Abgesang auf 16-Bit-Systeme.
Next Generation, wohin das
Auge fiel. Vor allem die Third
Party-Firmen fangen an, die Fin-
ger von SNES und Mega Drive
zu lassen. Doch keine Angst, es
gab noch zuviel groBartige
Spiele zu sehen, um jetzt schon
den Notstand auszurufen. Zu
der Messe fillt mir zuerst
immer der Spruch eines ameri-
kanischen  Journalisten ein:
"Wer sagt, er habe alles gese-
hen und wahrgenommen, ist ein
verdammter Ligner!" Wir den-
ken, wir haben Euch jedes High-
light vorgestellt, freut Euch auf
eine gigantische Videospiel-Sai-
son 95/96!

__SPECIAL E3-MESSE

Kalinske:
It's out there."

Stellte sich |
als Autor, /'
Ideenljeferant _
und Cheerleader

% ' War vor

Jonathan Fryk
S¢l




Jump’'n Run / 1 Spieler / Dt. Version Sommer

Der Alptraum der beriihmte-
sten Sau der Welt, Schweinchen
Dick, ist Gegenstand eines neu-
en Jump’n Runs der Looney Tu-
nes-Reihe. Porkey Pig, wie er in
den USA heiBt, hat zu tief in
den Trog geschaut und wird von
ganz erbarmlichen Alptraumen
geplagt. Furchteinfl6Bende Spin-
nen, grauslige Geister oder hin-
terhaltige Trolle wollen ihm an

die Schwarte. Ein schnorkello-
ses Comic-Spiel kiindigt sich an,
das hoffentlich dem beriihmten
Schwein gerecht werden wird.

o —
¥

Schweinchen Dick auf dem Weg zum verwunschenen Haus

Spo

Mit Acclaims "Advanced Mo-
tion Capture Technology" wur-
de auch das neue Box-Spiel
rund um den sowieso ziemlich
runden George Foreman pro-
grammiert. lhr startet als An-
fanger und Euer Ziel heil3t
Schwergewichtsgold. Auf Eu-
rem Weg zum Ruhm tretet lhr
gegen 20 Gegner an oder |hr

trainiert Eure Technik beim
Ubungsgefecht. Héchstwahr-
scheinlich wird das Game in
Deutschland einen anderen
Namen tragen, wie wdre es
mit "Axel Schulz For Real"?

SELECT
OPPONENT

Hoffentlich tragen die Ringrichter keine gelben Binden

Eine Vereinigung verschieden-
ster Superhelden priigelt sich
quer durch 11 Level, um eine
weitere Alien-Rasse davon
abzuhalten, die Erde zu unter-
jochen. Jedes Teammitglied hat
spezielle Eigenschaften, die,
richtig kombiniert, der einzige
Weg ans Ziel sind. Das Spiel
erinnert stark an Final Fight.

Da fliegen die bosen Buben

Wer wollte nicht schon einmal
mittendrin stehen, wenn die Te-
tris-Klétze vom Himmel fallen?
Am Spielprinzip des ewig aktuel-
len Knobelspieles hat sich nichts
gedndert, nur das die Blocke
eben aus der dritten Dimension
kommen. Die drei tblichen
Spielvarianten, Endlos-Puzzle,
Zeilenléschen und Geschwindig-
keitsspiel sind einstellbar.

Tetris in 3D konnte ein Spafl
allerhéchster Vergniigungsordnung
werden

Strategie / 1 Spieler / Jp. Version erhaltlich

Kaum zu glauben, was in der
grauen Kiste steckt. Sim City
auf SNES war in den Augen
vieler Fans die beste Version.
Nun kommt die Fortsetzung,
in der lhr die Geschicke einer
Zukunftsstadt lenkt. Die Infra-
struktuyr ist komplizierter und
technisierter geworden. Die
Stddte sind mit futuristischen
Bauwerken zugepflastert und

Space Mutants haben nichts
besseres zu tun, als die Friich-
te hochentwickelter Architek-
turkunst zu zerlegen. Mit der
gewohnten Icon-Leiste, den
Ubersichtbildschirm und Eu-
rem Cursor muBt lhr die Blr-
ger bei Laune und am Leben
erhalten.

Ein fieser Space-Mutant zerlegt mal
; locker die Innenstadt

e .
R R

o

Pk

B X




" ab DM 29.- monatl. ab DM 48.- monatl. ab DM 47.- monatl.

mit aRJay-Finanzierung

mit aRJay—Finanzierung

mit aRJay-Finanzierung

PLAYSTATION

mit aRJay-Finanzierung

UNSER LADENLOKAL

\ ®
JUMP. RUN
K 0 L N

Ebertplatz 2 — 50668 Koln
(Ladenpreise kénnen abweichen)

PARTYVISION

Die aRJay-Ratenfinanzierung - Effektiver Jahreszins: 13.9% - Laufzeit 12 oder 24 Monate

Spiele am Lager!

Spiele am Lager!

Spiele am Lager!

Spiele am Lager!

0221-12 10 67 /68 /69

BESTELLUNGEN AB DM 300.- SIND VERSANDKOSTENFREI

tNEO GEO CD

PLAYSTATION
Grundgerit jp NTSC 60HZ
inkl. Ridge Racer, Joypad und
Spannungswandler 1099.00
Grundgerit jp RGB 60Hz
inkl. Ridge Racer, Joypad, und

Spannungswandler 1199.00
Joypad (standard) 79.90
Joypad (NeGcon) 139.90
Joyboard (Hori) 189.00
Memory Card 69.90
SATURN

Grundgerit us NTSC 60Hz

inkl. Virtua Fighter X, Joypad
& Spannungswandler  949.00

Grundgerit us RGB 60Hz
inkl. Virtua Fighter X, Joypad

& Spannungswandler 1049.00
Joypad (standard) 89.90
Joyboard 199.00
. Memory Card 99.90
6-Player-Adapter 99.90

PANASONIC 3DO

3DO FZ-10 NTSC 999.00
3DO FZ-10 RGB 1099.00
- 3DOFZ-10 PAL 999.00
Joypad 89.90
MPEG-Modul us
JAGUAR
Aircars 124.90
Barkley Basketball CD 124.90
Battlemorph CD 124.90
Blue Lightning CD 124.90
Cannon Fodder 129.90
Creature Shock CD 124.90
Demolition Man CD  124.90
Dungeon Dephts 109.90

Fight for Life 139.90
Highlander CD 124.90
Iron Soldier 129.90
Legions of Undeath 124.90
Jaguar us RGB-60Hz  379.00
Jaguar dt PAL-50Hz 379.00

Jaguar CD-Laufwerk us 349.00
Jaguar CD-Laufwerk dt 349.00
Joypad 49.90
RGB-Kabel 49.90

SPEED IT UP...!
—= KEINE Adapter mehr nétig!
— ALLE Spiele sofort lauffahig!
— KEINE lédstigen PAL-Balken
- 20% schneller bei 60Hz!

Wenn Ihr TV-Gerit 60Hz
tauglich ist, nicht lange warten,
denn schon nach drei Werkta-
gen schicken wir Ihr Gerit
wieder zurtick!

Umbau 50/60Hz mit 1/2 Jahr
Garantie filir folgende Systeme:

JAGUAR 59.00
SNES 99.00
Mega Drive | 39.90
Mega Drive II 49.90

Manche TV-Gerite bendétigen
fiir das 60Hz-Signal ein RGB-
Kabel...

...natlirlich bei uns erhéltlich!

MAGAZINE
Edge uk 18.00
EGM us 17.50
EGM Il us 17.50
Ultimate Future G.uk  16.00

Aerofighters 11
Agressors of Dark K.
Alpha Mission II
Art of Fighting I
Art of Fighting II
Baseballstars 11
Blues Journey

Fatal Fury I

Fatal Fury II

Fatal Fury Special
King of Fighters 94
King of Monsters II
Last Resort
Magician Lord
Mutation Nation
NAM 75

Robo Army
Samurai Shodown I
Samurai Shodown II
Sengoku I

Sengoku II

Street Hoop

Super Sidekicks I
Super Sidekicks II
Top Hunter
Viewpoint
Windjammers
World Heroes II Jet

NEUHEITEN

Battle Volleyball
Crossed Swords II
Double Dragon
Fatal Fury III
Galaxy Fight
Panic Bomber
Pulstar

Puzzle Bobble
Super Sidekicks III

129.00
139.00

99.00
119.00
139.00
109.00
119.00
109.00
119.00
139.00
149.00
109.00
109.00
139.00
139.00

99.00
139.00
129.00
149.00
139.00
119.00
139.00
139.00
119.00
129.00
129.00
139.00
139.00

139.00
139.00
139.00
149.00
139.00
139.00
139.00
139.00
139.00

SUPER NES

Cannon Fodder dt 119.90
Donkey Kong Country 139.90
Fatal Fury Special dt ~ 139.90
Final Fantasy III us 149.90
Firemen dt 129.90
[lusion of Time dt 119.90
Intern. Superstar Soccer

Judge Dredd 119.90
Jungle Strike 119.90
Kid Clown in... dt 119.90
Lothar Matthéus dt 119.90
NHL-Hockey '95dt  109.90
Theme Park dt 119.90
Turrican II dt 119.90

Weitere SNES-Titel am Lager

!! ANGEBOTE FUR 49.90 !!

Biker Mice dt *49.90
Chaos Engine dt *49.90
Ghoul Patrol dt *49.90
Ko6nig der Lowen dt *49.90
Lord of the Rings us *49.90
Micromachines dt *49.90
Pac—Attack *49.90
Pitfall dt *49.90
Rise of the Robots dt ~ *49.90
Shaq Fu dt *49.90
Sparkster dt *49.90
Street Racer dt *49.90
Vortex dt *49.90

*nur solange Vorrat reicht

Super NES Grundgerdt inkl.
50/60Hz Umbau, Schachtver-
langerung, Garantie 289.00
Fire-SFX50/60Hz Adapter

fiir US/JP-Spiele 39.90
Fire-6-Player Adapter 59.90
Action Replay ProIl dt 99.90

!
Game Saver dt 69.90
Joypad dt 29.90
RGB-Kabel dt/us/jp 39.90
in Verbind. mit Umbau  29.90
Game Boy Adapter 89.90

Umbau 50/60Hz inkl. Schacht—
adapter in nur drei Werktagen
mit 1/2 Jahr Garantie!  99.00
Umbausatz mit ausfiihrlicher

Anleitung (fiir Bastler) 69.00
32X
32X-Adapter dt *299.00

32X-Spiele am Lager

MEGA DRIVE
Earth Worm Jim CD dt 119.90

Samurai Shodown dt 119.90
Shining Force CDus  139.90
Story of Thor dt 139.90
Theme Park dt 119.90

!! ANGEBOT FUR 39.90!!

Castlevania dt *39.90
Dynamite Headdy dt  *39.90
Hyperdunk dt *39.90
Rise of the Robots dt ~ *39.90

*nur solange Vorrat reicht

aRJay—Games
Ebertplatz 2 — 50668 Koln
Telefax: 0221- 12 56 76

Wir versenden alle Module in
der Sicherheitsbox per NN
zzgl. DM 9.90 Versandkosten..
Bestellungen bis 17:00 Uhr wer-
den noch am selben Tag bear-
beitet. Unfreie Sendungen wer-
den ohne vorherige Absprache
nicht mehr angenommen.

Druckfehler, Irrtiimer, Lieferung und Preisdnderung vorbehalten. Wir haften nicht fiir Kompatibilititsprobleme der einzelnen Systeme und/oder Landesversionen.



NEWS MEGA DRIVE

Shoot'em Up / 1-2 Spieler / Dt. Version August

Die sechs Planeten des Soul-
star-Systems befinden sich in
Einklang und Harmonie.
Schlechte Voraussetzungen flir
ein actionlastiges Videospiel.
Deshalb kommt das ultimativ
Bose in Form der Myrkoids auf
einen Sprung vorbei, um die
Soulstar-Vélker ins Chaos zu
stlrzen. Immerhin bekam die
Mega CD-Version in der De-

zember-Ausgabe ein Gold Ga-
me. Am Levelaufbau hat sich
nichts gedndert. Absolut fllssig
fliegt Ihr durch ein gigantisches
Science Fiction-Szenario und
ballert, was die Wumme her-
gibt. Wenn lhr zu zweit spielen
wollt, steuert einer das Schiff
und schieBt die Primédrgeschiit-
ze ab, wihrend Spieler 2 die
Spezialwaffen auswahlt, be-

AaM-, y * 0031000 4. R
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Farbenfrohe Balleraction, wenn lhr alle Mega Drive-Erweiterungen besitzt

dient sowie die Energie auf
Waffensysteme, Maschine und
Schutzschilde verteilt. Dies ver-
leiht dem Titel auch strategi-
sche Ziige. Silicon Graphics
entwarf ein "Multi-Morphing"-

Raumschiff, auBerdem wurden
die feindlichen Maschinen und
Hindernisse gerendert. Die
Strategien der Endgegner sol-
len ebenfalls sehr ausgekliigelt
und variabel werden.

Ob Sega diesen Titel Uber-
haupt bringt, erscheint doch
recht unwahrscheinlich. Der
"Eternal Champion" ist ein
Halbgott-Hoschi, der sich Krie-
ger kurz vor deren Ableben in
sein dunkles Reich holt. Dann
veranstaltet er ein lustiges Tur-
nier, bei dem nur ein Kédmpfer
sein Leben retten kann. An-
scheinend sind die Haudegen
so Ubermotiviert, daf3 sie sich
mit brutalsten Methoden ge-
genseitig zermantschen. Ein
Unglicklicher wird im Kessel
weichgekocht, der nachste von

. T ¢
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hinten mit einem Haken aufge-
spiet oder pulverisiert, zer-
quetscht, zerhdckselt usw. Die
Grafik sieht zwar mehr nach
Comic aus, Splatter-Freaks
werden es trotzdem lieben.

Dle Kampfer werden ziemlich fantasievoll und mit Liebe zum blutigen Detail
ins Jenselts befordert

Jump’'n Shoot / 1-2 Spieler / Dt. Version September

Fiir eine Rollenspiel-Konvertierung wird ziemlich viel geballert

Als Rollenspiel, also ohne Kon-
solen, war dieser Titel in Insi-
derkreisen schon ziemlich be-
liebt. Die Menschheit erschliet
immer mehr Planeten im Son-
nensystem und weckt schlief3-
lich eine uralte Alien-Rasse auf,
die Dark Legions. Diese sind
natlrlich furchtbar stinkig und
die Kulturen geraten aneinan-

der.-Das Spiel hat vornehmlich
Action-Elemente, versetzt mit
ein wenig Adventure. Vor al-
lem die Sterbeszenen sollen
sehr detailliert sein. Die acht-
zehn Level umfassende Ballerei
hat allerdings wenig mit Rollen-
spielen gemein, sondern schien
eher in die Richtung Super
Probotector zu gehen.

- Exosquad

Shoot’em Up / 1-2 Spieler / Dt. Version im Juli )

Die in Amerika bekannte Zei-
chentrickserie Exosquad war
Vorbild fir ein neues Science
Fiction-Ballerspiel. Im 23. Jahr-
hundert haben die Supermen-
schen Neosapiens totale Kon-
trolle liber das Sternensystem
erlangt. Das Exosquad, eine
Art intergalaktisches A-Team,
versucht die Erde und die
Menschheit vor dem Unter-

gang zu retten. Auf dem Mo-
dul befinden sich eigentlich
drei eigenstdndige Spiele. Ein
Duell-Spiel, daB man auch zu
zweit zocken kann und zwei
Arcade-Modi. Ein Teil soll das
klassische Geballer enthalten,
wahrend Teil 2 eher in die Ge-
schicklichkeitsecke geht. Hier
muBt Ihr vor allem gekonnt
fliegen. Ihr kénnt sogar in die

Rolle der Bésewichter schliip-
fen. Wer auch noch die Pla-
stikfiguren zum Spiel bzw.

Gegen das
Exosquad wird
schwerstes
Geschiitz auf-

| gefahren!

| Es Ist schon

| beschelden,

| ein Elitesoldat
zu sein

Fernsehserie braucht, die J.T.
Marsh-Darstellung gibt’s nur
zusammen mit dem Modul.




Defender 2000

Shoot’'em Up / 1 Spieler / Sommer

Was Tempest 2000 fir den Ja-
guar ist, soll Defender 2000
far den, im Sommer erschei-
nenden, CD-Aufsatz werden.
In punkto Grafikdesign hat Jeff
Minter versucht, eine wirklich
abgespacte Psychedelic-Vision
umzusetzen. Trotzdem wurde
das Original, welches sich auch
auf der CD befindet, nicht
auBer acht gelassen. Die Ober-
flaiche weist fast nur pulsieren-
de Pop-Farbflachen auf, wah-
rend die reine Spielgrafik im-
mer noch aus einem kleinen

Raumschiff besteht, dal3 von
rechts nach links tber die scrol-
lende 2D-Landschaft fliegt.

Altbekanntes
Spielprinzip
gepaart mit
psychedelischen
Farbverlaufen

Gran Chaser

Rennspiel / 1-2 Spieler / Jp. Version erhaltlich

Gran Chaser erinnert stark an
Crash’n Burn. Sechs verschie-
dene Fahrzeuge diisen mit
High Speed knapp uber Plane-
tenoberflachen gegen flnf
Kontrahenten, die mit einem
Laser aus dem Weg gerdumt
werden koénnen. Blade Runner-
Designer Sid Mead setzte die
zehn Strecken in Szene, was si-
cher kein Fehler war. Glanzen
die Flitzer durch Gouraud
Shading, veredeln dagegen fu-
turistische Textures die Land-
schaften. Im Gegensatz zu
Daytona, bei dem die
grofBBe Zahl der gegneri-
schen Fahrzeuge enor-
me Rechenleistung be-
anspruchte, konnten

sich die Entwickler hier
verstarkt dem Visuellen
widmen. Gran Chaser
gefdllt aber auch durch
sein kinderleichtes
Handling, sowie dem
super spielbaren
Zwei-Spieler-Modus.

Segas neuestes Werk ist bei
weitem nicht so anspruchsvoll
wie das geniale Daytona,
vielleicht gerade dadurch fir

viele besonders interessant.
Muster von Dynatex

Das Scrolling konnte fliissiger nicht sein

Dic 2. Dimension



NEWS PS-X/SAT

Jump’n Shoot / 1 Spieler / Jp. Version erhéltlich )
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Nach dem Einsammein des Boost-
extras, hat der Held kurzzeitig einen

bildschirmfiillenden Superschufl

Dieser, dem Konami-Klassiker
Super Probotector nicht
undhnliche Shooter mit li-
nearem Levelaufbau, besticht
vor allem durch seine, einer
Next Generation-Konsole an-
gemessenen Grafik. Allerdings
wirken die beiden Kiddies, die
als Hauptfiguren unterwegs
sind, im hochsten MaB3e be-
fremdlich. Das Spiel besteht
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Die Endgegner sind nur
mit einer guten Taktik
zu besiegen

praktisch aus sechs durchge-
henden Levels, in denen sich

Endgegner an Endgegner reiht.
Muster von Test'n Take

Bisher war die Fortsetzung des
wunderbar designten Saturn-
Hits erst zu 30 Prozent fertig-
gestellt, deswegen kann man
Uber den Spielablauf noch gar
nichts sagen. Hoffentlich hat
man diesmal auf einen an-
spruchsvolleren Schwierigkeits-
grad und gréBeren Umfang
geachtet.

{(hd

Das Spielzeugland ist auch in Teil 2
Schauplatz

4 3
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Sportspiel / 1-2 Spieler / Dt. Version Okt./Nov.

Das erste offizielle J. League-
FuBballspiel fiir die PlayStation
kann mit Original Spielernamen,
Trikotdesign und allem mogli-
chen anderen Schnickschnack
rund um die, bei uns weitestge-
hend unbekannte Liga aufwar-
ten. Das Spielgeschehen wird
aus verschiedenen Kameraper-
spektiven eingefangen und

schén animierte Polygon-Mann-
chen kénnten flr ein weiteres
PS-X-Highlight sorgen.

Wik 9

3D-Jump’'n Run / 1 Spieler / Jp. Version erhéltlich

Ihr Gbernehmt die Rolle eines
Roboterhasen, dessen Pro-
grammierer die Hipf und
Lauf-Problematik sehr wértlich
genommen haben. Gesteuert
wird namlich aus einer reinras-
sigen Ego-Perspektive, was bei
dem ewigen Auf und Ab ganz
schén haarig werden kann.
Zundchst muBt lhr in den acht-

zehn Levels jeweils vier Karot-
ten finden, bevor Ihr die Stage
Uber den Ausgang verlassen

kénnt. Jede Welt hat seinen in-

dividuellen Endgegner.
Muster von Test'n Take

Vier dieser Karotten
miifit Ihr finden, um die
Stage verlassen zu konnen
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Rennspiel / Keine Angaben / Keine Angaben

Lediglich ein Videoband der
Fortsetzung des Interplay-Hits,
das auf der E3 lief, wurde bis-
her der Offentlichkeit vorge-
stellt. Dort sah man ein rasend
schnelles 3D-Autorennen, daf
irgendwo zwischen F-Zero und
Wipeout anzusiedeln ist.
Wenn man es schafft, den
Charme des ersten Teiles mit
der Technik der Playstation zu

verbinden, steht uns ein Top-
Hit ins Haus...

Ur-Version nichts mehr zu tun

Im Tokyo der Zukunft scheint
alles méglich. Reisen in den Cy-
berspace, um mit langst vergan-
genen Kulturen, bspw. den al-
ten Agyptern und den Su-
merern in Kontakt zu treten,
kénnen Euch helfen, ein rétsel-
haftes Verbrechen aufzuklaren.
Die Macher von Wizardry IV
sind flr dieses Science Fiction-
Rollenspiel verantwortlich.

Was sonst als Godzilla erwartet Euch
im Untergrund Tokyos




Action-Adventure / 1 Spieler / US-Version Sommer

Je hérter die Zeiten, desto ka-
putter die Heroes. Nachdem
eine Bande intergalaktischer
Banditen die hiesige Galaxie un-
terjocht hat, muBB Quazar ran.
Quer durch eine herrlich ver-
rickte 3D-Comiclandschaft bal-
lert lhr fir den Weltfrieden al-
les zu Kleinholz. Studio 3DO
nimmt die bierernsten und
knallharten Einzelkampfer ge-
hérig auf die Schippe.

"No Brain, No Pain",
Captain Quazar gewinnt den
Krieg allein

Wie schon bei der PS-X Version
packt Konami auch beim Saturn
beide Teile auf eine CD. Ihr bal-
lert Euch durch fast 20 Levels,
die mit den ulkigsten und seltsam-
sten Gestalten gefiillt sind, die die
Ballerspielszene je gesehen hat.
Eine Unzahl von Extras und acht
Spielfiguren komplettieren den
Shooting-SpaB. Muster von: Dynatex
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Auf diese seitsame Katze stofit Ihr In
beiden Parodius-Tellen

— NEWS MIXED__

Beat'em Up / 1-2 Spieler / Dt. CD-Version Juni

Zehn Kampfer stehen bei Sava-
ge Reign zur Auswahl. Neben
den obligatorischen Ryu-Klons,
dem alten Mdnch mit Sonnen-
brille oder einem biestigen
Mannweib lernt lhr noch Jo-
ker, den Clown oder Gozu,
den Mann hinter der Gasmas-
ke kennen. Kampfeskunst al-
lein reicht nicht aus, die Akteu-
re fiihren auch noch illegales
Schlagwerkzeug mit sich. Holz-
stange, Bumerang, scharf ge-
zinkte Karten, Schwerter und
ahnliches verkirzen die Le-
benserwartung der Gegner.
Die Stages bestehen aus zwei
Ebenen, was bedeutet, |hr

kénnt in den Hintergrund
springen um Schldgen zu ent-
kommen. Auf dem Boden lie-
gen auch Waffen oder Fallen
herum, die das Geschehen be-
einflussen. AuBerdem wird das
Geschehen wie bei Art of Figh-
ting aus der Totalen range-
zoomt.
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Ganz Im SNK-Stil ochenkon sich bunte Haudegen gegenseitig deftigst oln,
wobel vor allem Superkrifte und Schlagwerkzeug eine grofie Rolle splelen

Nachdem die sogenannten
"Corporation Wars" des er-
sten Teiles vorbei waren, ver-
suchten die Uberlebenden, ei-
ne Keimzelle der Hoffnung auf
eine bessere Welt zu bilden.
Doch Korruption und Macht-
gier tauchen oft da auf, wo
Menschen bereit sind, ihr Wis-
sen und ihre Arbeit in den
Dienst héherer Ziele zu stel-
len. Mittels einer, um 360
Grad drehbaren, Perspektive
und gréBerer Detailgenauigkeit
werdet lhr direkt in das dun-
kelste Syndicate-Kapitel ver-
setzt. Ausgeristet mit einem
ultra-destruktiven Waffenar-

Im Zwlelicht von Licht und Schatten
steigt der Adrenalinsplegel

senal ist es moglich, ganze
Stddte zu terminieren. Syndica-
te Wars soll eine Multi-Player-
Option enthalten, damit Eure
Gegner nicht gesichtslose
Computersyndikate bleiben
mussen.

Gleich trifft die Agenten-Company auf einige unangenehme Spinnenwachter;
hier sollte man besser Abstand gewinnen

In dieser ein Megabit groBen
Software-ReanimationsmaBnah-
me habt ihr zwei relativ identi-
sche Spiele zur Auswahl. Milli-
pedes heiBen die TausendftBler,
die explosiver und starker sind
als die Centipedes. Beide Sorten
Gewiirm schlangeln sich durch
eine Hindernislandschaft zu Eu-
rem Vehikel herunter.

Die einzelnen Glieder des Millipede
schiéangein sich nach unten

Shoot‘em Up S Spleler/ Dt Versmn August

Nintendo bereitet den ganz
groBen Coup vor. Gute, alte
VCS 2600-Klassiker werden im
Doppelpack zum Mitnehmen
angeboten. Bei Missile Com-
mand steuert |hr ein Faden-
kreuz Gber den Bildschirm, um
herabfallende Atomraketen
vorm Einschlagen abzuballern.
Mitten im dicksten Asteroiden-
hagel befindet |hr Euch, wenn
lhr Spiel 2 anwihlt. |hr fliegt im

Wie In alten hlton, lomlnnhuol
auf dem Screen

wesentlichen so lange durch die
Unendlichkeit, bis Ihr draufgeht.



SPECIAL COIN-OP

Canyon-Schiuchten die Regel

m Gegensatz zu Daytona

oder Championship Rally
ging die Entwickler-Crew AM1
bei der Motorrad-Raserei Cool
Riders vom Weg der ernsthaf-
ten Simulationen ab. So steht
weniger der Realismus, sondern
mehr der Humor im Vorder-
grund. Dies wird schon bei der
Fahrerauswahl deutlich. Zwar
finden sich unter den acht ver-
schiedenen Bikes Genre-typisch
auch futuristische Rennmaschi-
nen, coole Chopper oder mach-
tige Dragster-Boliden mit drei
hintereinander angeordneten
Motoren, witzigerweise konnt
lhr die insgesamt 50 Strecken
aber auch auf einem "ordina-
ren" Fahrrad mit Hilfsmotor
angehen oder gar mit einem
pinkfarbenen Roller durch die
Gegend heizen. Anhand kleiner
Statistiken verschafft |hr Euch
Uber die jeweilige Leistungscha-
rakteristik Klarheit. Wie Ublich
kédnnt lhr die Gange manuell
einlegen oder diese Aufgabe
dem Rechner Uberlassen. Out
Run-like geben nun maximal
acht digitalisierte Sprites kréaftig
Gas, angetrieben durch ein kon-
tinuierlich knapper werdendes
Zeitlimit. Die Pisten gehéren
wohl mit zum Abgedrehtesten
der Spielhallengeschichte.
Wollte ich alle Gags auffiihren,
wdre ich morgen noch am
Schreiben. So dst Ihr bspw. auf
einem schmalen Steg direkt an
der Meeresoberflache und wer-
det dabei von einem riesigen
weiBen Hai bedroht, oder Ihr
brettert mit Vollgas durch die
verwinkelten Gange eines Casi-
nos. Besonders interessant bei
Cool Riders ist jedoch die tech-
nische Seite. Das Spiel wurde
auf einem H1-Board, bestlickt
mit dem SH2-Chip, entwickelt,
wodurch eine Konvertierung
flir den Saturn keine groBen

Die zahlreichen Gags sind nicht nur witzig, sondern auch optisch ungemein
beeindruckend In Szene gesetzt

In den japanischen Spielhallen sind Rennspiele
ohne Zweifel das beherrschende Element. Da
ist es nicht weiter verwunderlich, daB Sega im
Coin-op-Bereich erneut auf dieses Genre setzt

Probleme darstellen  wird.
Segas 32-Bit Flaggschiff verfligt
exakt Uber dieselben Kompo-
nenten und ist zudem fir die
Verkniipfung digitalisierter Gra-
fiken mit Polygongrafik ausge-
legt. Die Verwaltung der
extrem umfangreichen Daten-
menge ist dank des Speicherme-
diums CD-ROM ebenfalls ver-
gleichsweise einfach. Einziger

Die Bikes sind durch die Bank auf
witzig getrimmt

In den Bergen miifit Ihr besonders
aufpassen, da Ihr auch abstiirzen
konnt

Wermutstropfen der hitver-
déachtigen Fun-Raserei: Sowohl
die Coin-op als auch die Saturn-
Version werden, aller Voraus-
sicht nach, friihestens im Herbst
ihren Weg nach Deutschland
finden. (Stephan)

Das Fahrerauswahimenii besticht
durch digitalisierte Sprites, zudem

konnt lhr die Fahrielstung der Bikes

aus Statistiken ablesen

An den Checkpoints kénnt lhr den
welteren Streckenverlauf selbst be-
stimmen




Vollig losgelost

Mit dem Total Control Pad, das
in Deutschland von Press Any
Key vertrieben wird, bekommt
lhr eine Art Virtual Reality-Joy-
stick in die Finger. Diesen haltet
lhr senkrecht in der Luft und
kippt ihn, ohne eine feste Basis
zur Fixierung, frei in die
gewtlinschte  Steuerrichtung.

Das Erstaunen ist groB, denn
Euer Mannchen oder was auch
immer |hr steuert,

wechselt

meist wirklich in die von Euch
vorgeschlagene Richtung. Das
Problem ist nur, daB der Gleich-
gewichtssensor zu sensibel ist
und eigentlich macht, was er
will. Wirklich gezielte Lenkbe-
wegungen kénnen kaum voll-
fuhrt werden. Speziell geplante
Diagonalbewegungen sind ein
Ding der Unmdglichkeit. Auch
solch arme Willys wie Gétz, die
gerade den Arm im Gips haben
und mit einem Gerdt wie die-
sem einen Hoffnungsschimmer
sahen, sollten weiterleiden. Egal
ob Special-Moves bei Priigel-
spielen oder exakte Lenkbewe-
gungen bei Rennspielen, Ihr
sitzt immer da wie Mutter, die
einen leckeren Ruhrkuchen
fabriziert, wéhrend auf dem
Bildschirm scheinbar die Aktio-
nen eines Grobmotorikers
ablaufen. Wenn das Teil ein
paar Kilo mehr wiegen wiirde,
wdre es sicher fiir Bodybuilder
geeignet, doch leider entbehrt
auch die Konstruktion nicht
diverser Mangel. Die Feuer-

Der Umschalter unten Ist fiir das
Dauerfeuer. Der schwarze und der
welfle Button entsprechen Select &
Start. Die bunten Knopfe sind dann
die Spleitasten. Der rote Griff soll die
Finger abstiitzen

knépfe gerieten ziemlich billig
und der Griff beschert in kiirze-
ster Zeit Fingerschmerzen.
AuBerdem ist Total Control viel
zu leicht. Wenn das Unterteil
schwerer wdre, hidtte man
weitaus mehr Gleichgewichts-
gefiihl. Die Idee, ein neues Spiel-
geflhl vermitteln zu wollen, ist
sicher sehr gut, die Umsetzung
ist die 79.- DM allerdings nicht
wert.

Catbox fiir Jaguar

Eine sinnvolle Hardware-Erwei-
terung flr den Jaguar wird von
der Firma Just! angeboten. Die
Catbox ermoglicht das direkte
AnschlieBen eines Stereokopf-
hérers und hat Steckplétze fiir
die Video-Normen Composit
Video, S-Video und RGB-Ana-
log. AuBerdem konnt Ihr Atari
SC 1224, SC 1435 und Amiga
Color-Monitore anstopseln.
CatNet- und RS232-Schnittstel-
len wurden ebenfalls integriert.
Diese niitzlichen Elemente wer-
den vom inzwischen indizierten
"Dumm" oder dem in Kiirze
erscheinenden Aircars unter-
stitzt. Bis zu acht Spieler kon-
nen nun vernetzt werden.

SCENE

Zubehor fir die 159,90 DM
kostende CatBox wairen der
Adapter (49,90 DM) fur die
Atari SC-Monitore und ein
Nullmodemkabel RS 232
(39,90 DM).

Acclaim entwickelt
neues Soundsystem
fiir Arcade-Maschinen

Das zukunftsweisende Sound-
system aus dem Hause Acclaim
kann mit den Klangqualitéten,
die fir Kinofilme mdglich sind,
mithalten. "Diese bahnbre-
chende Technologie erlaubt es
uns, Sounds und Méglichkeiten
einer Audio-CD in unsere Coin-
ops zu integrieren" erkldrte
Tom Petit, Prasident Acclaim
Coin-Operated Entertainment.
Die Aufnahmen kénnen wie bei
einer herkdmmliche Audio-Pro-
duktion abgemischt werden, die
Anzahl der Stimmen auf einer
Spur ist beliebig. Komplexe
Soundtracks missen nicht mehr
umstdndlich umprogrammiert
werden, sondern kénnen direkt
in Echtzeit eingespielt und
verandert werden. Der erste
Automat mit dem System wird
Batman Forever sein.

A.B.-GAMES

ANDREAS BENDER

ANKAUF & VERKAUF

VON VIDEOSPIELEN

SEGA SATURN SONY PSX
MEGA DRIVE SUPER NES
MASTER NES
GAME GEAR GAME BOY
32X NEO GEO CD
MEGA CD JAGUAR
3DO Y/ JAGUAR CD
Demnéchst
Saturn u. Sony PSX deutsche Grundgerite u. Spiele
lieferbar

ALLE NEUEN TITEL AUF LAGER
UND SOFORT LIEFERBAR

Tel.: 04521/4873 Fax: 04521/1025
taglich: 13 - 20 Uhr

KOSTE N Los GIBT ES UNSERE PREISLISTEN.

Gleich anfordern.

A.B.-GAMES MEINSDORFER WEG 30 - 23701 EUTIN
Handleranfragen erwiinscht

Tel, 0208 / 43 00 8T

Porto und Versand 13,-DM
Bestellungen ab 250,- DM
sind Versandkosten frei.

NY

MAD Company
Heinrichstrafie 24
45470 Milheim

PLAY SEGA D
STATION SATURN S-NES :

MEGA DRIVE
MEGA CD
NEO GEO
PC - CD RO

To 5hi Den
Tekken
Cosmic Race
Motor Toon
Joypad

Ridge Racer
Galaxy Race
Kileak t. Blood
Crime Crackers
Blood Family
Raiden Projekt
Starblade
Victory Zone
Memory Card
Space Griffon

159,-
159,-
159,-
159,-

89,-
159,-
169,-

—

Deadalus
Clock. Knight
Panzer Dragon
Victory Goal
Virtuel Fighter
Astal

Daytona USA
Virtuel Hidlife

QRRNon
- ‘-0 ‘!0 i!e i‘o - -\.Q
[} 1

i —
» W
0.0

AB
. SOFORT
FINANZKAUF MOGLICH !!!

SEGA SATURN
1299,-DM
ab 45,- montl.

PLAY STATION
1299,-DM
ab 45,- montl.

175,-
109,-
149,-
159,-

3 DO JAGUAR

Alone i.i. Dark 69, Crescent Galaxy JAGUAR
Another World 99,3 Tl Py 399,-DM
Crash and Burn 69, - Il 117 [0 ab 45,- montl.
Demolition Man 99,- B P a1l e
Fifa Soccer a8l Tempest 2000 3DO
Flashback bel8  Iron Soldier 999,-DM
Myst l'B8  Alien VS Predator ab 45,- montl.
;&leﬁifc:; Sgleef 1‘1?3,- Club Drive

tarblade Alpha B4 Dragon chiung:
Shock Wave 2 oA Cybermorph Td;l\ich N.;.::,g“en_
Theme Park D ES  Zool 2 Standig Sonderangebote
Virtuoso e Bubsy Druckfehler und Preis-
Way o.t. Warrior 99, CD - ROM schwankungen vorbehalten.




Mortal Kombat im
Kino!

Betrachtet man sich die teil-
weise recht platten amerikani-
schen Martial Arts-Filme genau-
er, wundert es (iberhaupt nicht,
daB die bekannten und sehr
facettenreichen Charaktere der
MK-Reihe nun auf die Leinwand
gebracht werden sollen. Uber
die Story ist noch nicht allzuviel
bekannt, jedoch wurden in
amerikanischen Kinos schon
erste Trailer gezeigt. Dort sah
man bekannte Figuren wie
Goro oder Sub-Zero, die sich
optisch allerdings an den ersten
beiden Teilen orientierten.
Highlander-Darsteller Chri-
stoph Lambert spielt eine der
Hauptrollen. Das Budget wurde
kurzfristig auf 32 Mio US-Dol-

lar aufgestockt, denn die Produ-
zenten der Firma New Line
Cinema waren von einer Test-
vorflihrung des Streifens so
beeindruckt, daB sie den US-Re-
lease auf August verschoben,
damit noch mehr Special Effects
eingebaut werden kénnen. Man
verspricht sich einen grandiosen
Kassenschlager, der den Erfolg
von The Mask oder True Lies
ubertreffen soll.

"World Of Action"-TV
ist auf Sendung!

X-Base, Gamesworld und wie
die TV-Leichen alle heiBen, mit
Videospielen wie wir es lieben,
hatte das wohl nicht viel
gemein. Zwei Jungs aus Rhein-
land-Pfalz, Alexander Felgner
und unser Leser des Monats,
Dennis Mendel aus Pirmasens
produzieren in ihrer Freizeit
eine Videospielsendung im offe-
nen Kanal der Region Pirma-
sens. Zwar erreicht man im
Maximalfall "nur" 250.000
Zuschauer, jedoch haben die
Jungs genau die Ansitze, die
den "GroBen" fehlen. Video-
spiele pur, vorgestellt und
bewertet, sowie jede Menge
Szene-Infos ohne interaktiven
Gameshow-Kése sind die Zuta-
ten der monatlichen Produkti-
on. Inzwischen unterstiitzen
namhafte Firmen wie Sega die
Pioniere. Also, wenn lhr im
Kreis Pirmasens/Zweibriicken
und Umgebung den Lokalsen-
der empfangen konnt, solltet
lhr Euch mal "reinzappen".
Diverse andere offene Kanile

Schlichter im
Design, dafiir
aber voraus-
' slchtlich billi-
ger als das
Panasonic-
Gerit, das
Goldstar 3D0
schickt sich
an, Deutsch-
lands Spieler-
herzen zu er-
ohern. Ubri-
gens: FIFA
Soccer liegt
bel

Goldstar 3DO ist da!l!!

Ende Juni steht die deutsche
Version des Goldstar 3DO in
den Laden. Naturlich ist die mit
einem CD-Rom ausgeristete
Konsole 100% kompatibel mit
der Software fiur Panasonics
oder jede andere 3DO-Konso-

le. Mit Einfihrung des Teils auf
dem deutschen Markt wird die
Software von uns nun auch
(gnadenlos) getestet. Im nach-
sten Heft werden wir Euch das
Gerdt noch einmal ausfiihrlich
vorstellen. :

wie z.B. Hamburg haben eben-
falls schon Interesse an der Sen-
dung angemeldet.

Atari definiert neuen
Kurs

Das Jaguar-CD 4Bt auf sich
warten, und immer wieder hort
man Gerlichte, daB neben
einem Jaguar mit integriertem
CD-Rom auch ein Jaguar 2 in
Planung sei. Sam Tramiel, Prési-
dent Atari USA, definierte
kirzlich den Kurs der Firma
neu. Das CD-Rom wird in
Europa im August erscheinen,
Ubrigens noch vor den USA.
Das Kombi-Gerdt hingegen
kommt nicht mehr. Jedoch ist
schon der Release des Nachfol-

Sam Tramlel, Prasident von Atarl USA
hat grofle Plane

gers fir Herbst '96 geplant.
Dieses Gerit soll dann, dhnlich
wie der Saturn, Modulschacht
und CD-Laufwerk aufweisen.
AuBerdem, so Tramiel, méchte
man abwartskompatibel sein,
d.h. die alten Jaguar-Titel wer-
den auch laufen. Doch damit
nicht genug, Atari mochte, am
besten bis Ende des Jahres, ein
Virtual Reality-Headset auf den
Markt bringen. Es benutzt
Motion Tracking-Technologie,
die eine Rundum-Sicht mit drei-
dimensionaler Darstellung
ermdglicht. Allerdings will Tra-
miel das Gerdt erst rausbringen,
wenn die Technologie kosten-
gunstig genug und liberzeugend
ist. Atari spielt auBerdem mit
dem Gedanken, ein auf der
Jaguar-Technologie basierendes
Computer-System zu entwik-

Wanted

Darauf warte die Redaktion

keln.
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1. Demolish’Em Derby (PS-X)
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Mega Fun Videogame
Award ’95

Da ist uns doch ein grober
Schnitzer unterlaufen. So ein
wunderschéner Wettbewerb
kann und darf ja nicht ewig dau-
ern, deswegen reichen wir
gerade mal den Einsendeschluf
flr unser Gewinnspiel aus der
Juni-Nummer nach. Es ist der
30. 6. 1995. In der nichsten
Nummer geben wir dann die
Gewinner bekannt.

3D-Software
Entwicklersystem fir
Ultra 64

Die amerikanische Firma Para-
digm Simulation Inc. arbeitet
augenblicklich an einer speziel-
len Entwicklersoftware, die das
Programmieren - aufwendiger
3D-Routinen in Echtzeit erleich-
tern soll. Die Software-Entwick-
ler kénnen sich nun auf Game-
play und die Grafikgestaltung
konzentrieren. Standardrouti-
nen wie Lichteinstrahlung, Kolli-
sionsabfrage, Fixpunkt des
Blickwinkels und andere Spe-
zialeffekte werden ohne viel
Aufwand einfach eingeflgt.
Paradigm und Nintendo produ-

zieren schon den ersten Titel.
Sigeru Miyamoto, Mario-Vater
und Donkey Kong-Erfinder,
wird seine Kreativkrifte in die-
ses Projekt einflieBen lassen.
Nun unser StoBgebet: "Bitte,
bitte, laBt es Ultra Mario Kart
sein...Amen."

Projekt Projektor

Immer wieder geistern Meldun-
gen von preiswerten TV-Pro-
jektoren durch die Medien, die
versprechen,  herkédmmliche
Fernsehbilder auf Bildschirm-
diagonalen von bis zu zwei
Meter auf die Leinwand zu wer-
fen. Stellt Euch vor, |hr kénntet
Euer Lieblingsspiel mit einem
solchen Gerdt zocken. Naher
am Geschehen kann man gar
nicht sein. Objekt No.1 heif3t
Citizen 30PC-1EB, ein LCD-
Projektor, der weniger wiegt als
eine Blchse Cola (0,33l) und
Pal /Secam-Fernsehnormen
darstellen kann. Zusammen mit
der passenden Perimutt-Lein-
wand erzeugte dieser ein blas-
ses, pixeliges Bild, das selbst im
dunkelsten Raum keine "Hur-
ra"-Schreie unter den Zuschau-
ern erzeugte. Etwas besser
schnitt der Philips LCD-Projek-

Wie das bei Ultra 64 so
ist, flatterten kurz vo
daktionsschluf3 '

erste Screenshots
Haus. Es h

Mtgln) dementiert, da® an Lion King (U64) g

tor LCP 5100 ab. Sein pixelige
Bild war auf jeden Fall weitaus
scharfer und das Gerat machte
auch sonst einen solideren Ein-
druck. Jedoch wird auch hier
kein Mensch bereit sein, freiwil-
lig selbst den 37cm-Fernseher
fur dieses "Wunderwerk" abzu-
geben.  PlayStation-Grafiken
sahen total verwaschen aus,
Filme waren auch kein Vergnu-

gen. Beide Projektoren besitzen
Lautsprecher, die klangtech-
nisch kaum zu verwenden
waren. Leider mul3 man sagen,
daB die Technik der TV-Projek-
toren noch nicht ausgereift
genug ist, daB Gerdte zu einem
moderaten Preis um
1.000-2.000 DM ihr Geld wert

waren.
(Muster von PRECON Electronic)
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PREVIEW MD/GG/GB

as ware, wenn die Dino-
WSaurier nicht ausgestor-
ben wéren, sondern die
gesamte Menschheitsgeschichte
hindurch Uber das Angesicht
dieses Himmelskorpers
getobt wiren. Zwei-
fellos, wir hatten
ein Problem. Pri-
mal Rage spielt mit
diesem Gedanken
und projeziert rie-
sige Saurier-Kampf-
maschinen vor ver-
traute Hintergriinde wie Stone-
henge, die Akropolis oder Wol-
kenkratzer. Dort tragen mach-
tige Urzeitgeschopfe wiste
Zweikdampfe auf Leben und Tod
aus, wahrend Ameisen-groBe,

primitiv gekleidete Menschen Erscheint August/ Mega Drive/ Game Gear Ebenso auf dem Game Gear

zwisc,henDi't_werr:1 Beinel:r; 'hersm— Game Boy/ Time Warner/ 1-2 Spieler Di:u1ﬁ-EitlIHE;imve_zrlsiondept?éili.t
wuseln. Die Mega Drive-Ver- natirlich alle Special- und Fatali-
sion des erfolgreichen Automa- Spielbergs Jurassic Park war scheinbar ty-Moves, die in bester Metzel-

ten halt sich genau an das Arca- INnspiration fur viele Dinosaurier-haltige  tradition dargestellt werden.
de-Original.  GroBe, digitali- Ideen, Primal Rage gehart sicherlich zu Nur sollte man sich vor Augen
sierte Sprites, die mittels Stop- den besten halten, daB3 es sich um Fantasie-
Motion sauber animiert wur- geschopfe handelt. Und das
den, bewegen sich flussig Uber dirfte eine gewisse Bundespriif-
den Screen und prigeln sich stelle doch eigentlich nicht
gegenseitig das biBchen Klein- beriihren, denn in jedem besse-
hirn aus Kopf oder Schwanz, ren Tierfilm werden brutale
daB ihnen der Herrgott spen- Jagdszenen gezeigt. Auch die
diert hat. Unter den sieben Handheld-Versionen machten
Kampfern befinden sich zwei einen relativ soliden Eindruck,
Riesenaffen, zwei T-Rex, ein obwohl natiirlich die Game Boy-
Raptor, ein Triceratops und Grafik verglichen mit dem
eine  Art  Schlangenechse. Coin-op mager wirkt und auf
Natirlich vollfihrt jeder Kamp- diverse Kampfer und Moves
fer individuelle Kampftechni- verzichtet werden muBte.
ken. Diablo beispielsweise, ein (Gotz)
roter Tyranno, braucht das
Feuer nicht mehr zu erfinden, = : d : Die Saarler haben zlomich oft
er speit es auch so meterweit. ot .y : — - = 7 groRen Blutverlust (MD)

&

Grafisch fiir Game Boy-
Verhaltnisse iiberzeugend
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Die Herzen am oberen Rand sind iibrigens Energieleisten (MD) Ohne Skrupel priigelt Chaos auf Diablo ein (MD)




Erscheint Juni/Jaguar/Atari/1-2 Spieler
Beat’em Ups auf dem Jaguar, bislang ein

trauriges Kapitel...

A uf den ersten Blick erin-
nert das von Beyond
Games ins Leben gerufene Pri-
gelgame stark an MK. Die sie-
ben Charaktere schlagen sich in
digitalisierter Form nach dem
Best Of Three-Prinzip tiber den
Screen, ein imagindrer Sprecher
heizt die Stimmung an und Fata-
litys durften ebenfalls nicht feh-
len. Bei den Figuren wurde auf
Abwechslung  Wert  gelegt.
Skullcrusher ist ein punkartiger
Roboter, Buzzsaw kénnte sein
"Bruder” sein, nur daB er seine

Kontrahenten mit zwei Ségen
bearbeitet. Als billiger Killer
Instinct Glacius-Verschnitt ent-
puppt sich Mercury, und der
putzige Grok scheint vom Stein-
beiBer abzustammen. Zur
menschlichen Gattung gehoren
Lucius und Dreadloc, die rotbe-
dresste Volcana hdlt mit knap-
pem Outfit den Hormonspiegel
in  Wallung. Ultra Vortex
konnte hauptsachlich durch sein
schickes  Hintergrund-Layout
und die sauber digitalisierten
Sprites gefallen, in spielerischer

PREVIEW JAGUAR

Hinsicht sollten die Entwickler
dagegen noch etwas Feinarbeit
investieren. Mit nur funf ver-
schiedenen Schldgen (ohne Spe-
cials) wirkten die Kampfe zu
wenig abwechslungsreich. Doch
will ich mich mit Kritik noch
zuriickhalten, da es sich bei der
Vorab-Version im Grunde nur
um ein besseres Demo handel-
te, das auBer Einzelkdmpfen
keine weiteren Modi zu bieten
hatte. Eines kann ich aber schon
jetzt mit absoluter Sicherheit
sagen, Ultra Vortex stellt eine
deutliche Steigerung zum arg
enttduschenden Kasumi Ninja
dar. (Stephan)

Muster von Atari

B e

Das Kampferauswahimenii ist
teuflisch gut gelungen

S

Mercury ist nach einem Treffer
sprichwaortlich wirklich platt

-
et S E TN

Die Konsolen-Gegner bearbeiten Euch hauptsachiich mit Speclal Moves

/RObA/ 2300

05071/733134

Reichsliruse 35 %
A-6890 Lustenau

GAMETRON GmbH,
Haberlstrafle 26,
80337 Minchen
Offnungszeiten:

Mo-Sa, 10 bis 20 Uhr

Fax 089/534254

\UFSLADEN: Stadtg

071/733134

I.aubenstrclﬁel 8
CH-9444 Diepoldsau

raben 45, 94315 Strm.lbin?5

hispiele Zentrale: (An- und Verkauf] Tel 089 / 5341

Versandkosten DM 9,- zzgl. Nachnahme, ab DM 250,- frei, Lieferung ins Ausland nur
gegen Vorkasse. Auskunft Gber weitere Angebote telefonisch.
Handleranfragen erwiinscht, FRANCHISE-PARTNER GESUCHT!

Nur solange Vorrat reicht. Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden nicht
angenommen. Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten.

"HOTLINE
023 05/4 2533
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Die Fotostation stellt die Zwischen-
speichermaglichkeit wahrend eines
Levels dar

Erscheint September/
Playstation/Ubi-Soft/

1 Spieler

Ubi Softs Jump’n Run
hat bereits vor dem Release filr
erhebliches Aufsehen gesorgt

ahrend der Release von

Rayman auf dem Jaguar
(Preview MF 02 /95) weiter auf
sich warten 1dBt, bekamen wir
von Ubi Soft eine PS-X-Entwick-
lungsstation zur  Verfligung
gestellt, um schon mal ein Auge
auf die PlayStation-Version zu
werfen. Und auch hier sorgte
die Optik fir Aufsehen unter
den Redakteuren. Die franzosi-
sche Firma hat es ganz ohne
3D- und  Zoom-Effekten
geschafft, ein grafisch beein-
druckendes Produkt abzulie-
fern. Mit 65.536 Farben ist Ray-
man das bunteste Jump’n Run
aller Zeiten. Die Figuren, die
nicht wie Ublich aus einem GuB
gemacht, sondern aus Einzelele-
menten zusammengesetzt wur-

Die Kafige konnen zerschlagen werden

Rayman macht per Knopfdruck witzige Grimassen, die
Euch aber nicht viel bringen

543

Feinde werden durch einen kraftigen Schwinger erledigt,
denn Draufhiipfen hat hier keine Wirkung

den, bewegen sich, dank 60 Fra-
mes pro Sekunde, sehr flussig.
Das Jump’n Run wird durch
einige Adventure-Einlagen, in
denen Rayman von netten Feen
Waffen und andere nitzliche
Extras bekommt, aufgelockert.
Erfreulicherweise wurde Uber
dem ganzen Grafikzauber aber
auch die Spielbarkeit nicht ver-
gessen. Schon unsere Vorabver-
sion lieB sich hervorragend
steuern, und so kénnen sich
Besitzer  von  Playstation,
Saturn, 32X und Jaguar schon
mal auf diesen potentiellen Kra-
cher freuen.

Das Ende des Levels wird durch das
Schild mit dem Ausrufezeichen
gekennzeichnet

fink fLANT wo0bS

Schon gezeichnete Bilder iiberbriicken die
Ladezeiten

Auf der Oberlandkarte kann festgestelit werden,
welche Levels zuganglich sind



Erscheint Juli/ SNES/
Titus/ 1 Spieler

In Kiirze veroffentlicht Titus mit Oscar
ein Jump’n Run vor ungewohnlicher

Kulisse

D ie Studios einer Filmgesell-
schafft bilden den Hinter-
grund dieses Plattformspiels.
Das noch namenlose Helden-
sprite ist als Angestellter mit
einer heiklen Aufgabe betraut
worden. Er soll die einzelnen
Filmkulissen nach den verlore-
nen "Oscars" (kleine gelbe Sta-

Das "Cut"-Schild ist der Ausgang
des Levels

_ PREVIEW SNES

Im linken oberen Eck kann abgele-
sen werden, wieviele kieine
goldene Trophéden noch gesammelt
werden miissen

tuen, die der Filmauszeichnung
aber wenig dhnlich sehen) absu-
chen. Jede Stage besteht aus
drei Abschnitten, aus denen
jeweils alle vermiBten "Oscars"
eingesammelt und anschlieBend
zum Ausgang transportiert

gen Level angepalit, so daB3 z.B
in der Horror-Stage Franken-

stein als gegnerisches Sprite Foyer solltet Ihr Oscar die Stage
anwihlen lassen, die er
splelen will

umherwandelt, wahrend in der
Prehistoric-Stage der T-Rex als
Widersacher  auftritt.  Die
Feinde werden Mario-like durch
einen Sprung auf den Kopf nie-
dergestreckt. Sie hinterlassen
Sterne, die dhnlich wie bei Sonic
den Energievorrat des Helden
aufstocken. Die farbenfrohe
Grafik mit groBen Sprites hin-
terlieB bei mir durchaus einen
positiven ersten Eindruck.

(Holger) Muster von: Mindscape

werden muissen. Die zahlrei-
chen Gegner sind dem jeweili-

Die Gegner werden durch einen
beherzten Sprung auf den Kopf
vernichtet

Auf der Klappe vor der Stage wird
erklart, was im Level zu tun Ist

AMULC . Chaone

PC-Komplettsysteme, Hardware, Software

49,95
109,95
4995
59,95
69.95
49,95
5995
109,95
109,95
129,95
49,95
59,95
49,95
109,95
49,95
69,95
79,95
129,95

R mgicfl:g;g Bseball
o Texte) 109,95 DV aior eague Base
B e DV el Marines
- Mickey Mania
Micro Machines

Mighr}l Max

NBA Jam TE.
NBA Live 95
Operation Starfish

Pac-Attack
locar Mo

er Mana
e

0
R-Type I
Retorm of the Jodi
Robotrek

Samurai Showdown
Shag-Fu
Smash Tennis
Soccer Kid
Soulblazer
Spindizzy
Stargate
Super Baseball 2020
Super Battletank 2
Super Bomberman
Super Dropzone
Super Morph
Super Pan
Super Punch Out
Superstar Soccer
Superman

ndicate

is 2

True Lies
Time Slip
Top Gear 2

Top Gear 3000
Total Camage
Vortex

Virtual Soccer
Warloc

WWF Raw
Wizardry V
X-Men

Yogi Bear

Zool

119,95
49,95

119,95
119,95
4995

MEGA DRIVE:
Alien Soldier
Bubsy Il
Cannon Fodder
Chakan
Chuck Rock
Combat Cars
Die Schlimpfe
Dino Dini Sgccer
Earthworm Jim
Earthworm Jim
FIFA Soccer
Galahad
Generation Lost
g;nship

nou
ok
Indy Car Nigel Mansell
International Tennis Tour
Jimmy White's Whirdwind Snooker
Kawasaki Superbikes
Lawnmower B'::m
Lemmings 2
Mickey Mania
Mighty Max
Mr. Nutz
NBA Jam T.E.

Val d'_'._ ¥,

ir fiihren auch alle aktuellen Konsolen, z.B. Sega Saturn, Sony Playstation, Atari Jaguar,

}\\Lﬁ . CAame
lhr PC- und Videospiel-Spezialist * Detmolder StraBe 68 ¢ 33604 Bielefeld ¢ Telefon: 05 21/ 6 42 34 Fax: 05 21/ 6 42 35

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) - Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12,-.
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen




PREVIEW MEGA DRIVE
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Erscheint Juli/ Mega Drive/ Virgin/ 1 Spieler

Deep Space Nine Star Trek-Fans werden
jubeln. Nach Next Generation und Star-
fleet Academy nimmt Commander Sisko

Euch mit ins All

bernehmt die Rolle von

Benjamin Sisko, Komman-

dant der Raumstation
Deep Space Nine. Seid der
Mann, der fiir Recht und Ord-
nung auf seiner Station sorgen
mulB. Damit dies gelingt, haben
die Programmierer dem Com-
mander einige sportliche Fahig-
keiten mit auf den Weg gege-
ben. LeichtflBig rennt, springt,
klettert und fahrt dieser athleti-
sche Heldensprite mittels Fahr-
stuhl durch seine Weltraumba-
sis. Je nach Mission findet |hr
Gegenstiande wie Essen oder
Phaser, die Euch das Leben
leichter machen koénnen. Die
Station wurde in der Seitenan-
sicht dargestellt. lhr kénnt aber
auch scheinbar in den Bild-
schirm hineingehen und Tiren
benutzen. Mit dem Turbolift
bzw. durch Beamen erreicht lhr
ebenfalls andere Riaume. Bevor
lhr aber durch die Station zieht,
erzahlt Euch ein kleiner Vor-
spann, worum es im Wesentli-
chen geht und welche Hinter-
grundstory zugrunde liegt. Vor

und wahrend der Auftriage
miBt lhr mit Besatzungsmitglie-
dern sprechen oder Computer-
terminals anzapfen, um vor-
warts zu kommen und wichtige
Informationen zu erhalten.
(Stefan) Muster von: Virgin

L ST —

Ihr konnt Immer nur zwel Gegenstinde gleichzeltig halten,

Der Tricorder-Ra-
dar rechts unten

zeigt Euch die Po-

sition der Bom-
ben, die Ihr ent-
scharfen miifdt

Auf die
Missionen
stimmt Euch
ein kieiner
Vorspann

| SR A=

der Rest wird im ltem-Menii verwaltet

Durch Gesprache mit den Besatzungsmitgliedern und Zlvlllsten erhaltet lhr
wichtige Informationen

Mit dem Phaser erwehrt Ihr Euch am leichtesten der Gegner
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Wertung a
’ Hier gibt einer der Tester, jedes Spiel wird |

von mindestens zwei erfahrenen Redak-

o0 g :
teuren unter die Lupe genommen, seine
so u (Y X personlichen Eindriicke wieder.

" E=— 8 T - g
An dieser Stelle wollen wir vor allen Dingen Neulesern ‘
eine kleine Bedienungsanleitung an die Hand geben -
o ¢
g — — .
Kauf-Empfeh- o D Wertungskasten:
'9“8‘ g Seeat|mqant Er beinhaltet die Gesamtnoten aller Tester,
i""e Cjorl]d Game- ot sowie die wichtigsten Informationen Uber
uszeichun SO i i
g das Spiel. i
bekommen nur
Spiele, die Bei der Grafik-Wertung kommt es im ;

mindestens 85 %
Fun bekommen
haben.
=

Wesentlichen auf Farbenpbracht, Animati--
on, Scrolling und Abwechslungsreichtum
der Grafik an.

e =5

1]
i

f s ) = + Beim Sound/FX werden Qualitdt und
b e o ¢t Originalitit von Musik und Effekten

Name: Dennis Mendel
Wohnort: Rodalben
Geboren: 05.10.1977
Hobbies: "Action TV" produ-
zieren und nattrlich Zocken
Lieblingsspiele: Super Street
Fighter 2 (alle Systeme),
Samurai Shodown 2 (NG)

beurteilt. Zudem wird streng darauf
¢ geachtet, inwieweit der Sound der
I Atmosphire férderlich ist.

Ausschlaggebend fiir den Kauf ist jedoch
die Fun-Wertung. Neben Grafik und
Sound bestimmen bspw. Dauermotivation,
Schwierigkeitsgrad, Umfang, Spieldesign,
Levelstruktur, Hardware-Nutzung und
Genre-abhéngige Aspekte in ihrer
gesamtheit die SpielspalB-Wertung.

Jeden Monat laden wir einen Leser in
die Redaktion ein. Schickt einfach ein
aktuelles PaBbild an unsere Adresse,

étichwort "Ich will". =4 -~ = oL E Ao S
Geschmacksache
Judge Dredd Kyle Petty... Jelly Boy Batman & Slam ’n’ Jam | Jumping Flash
SNES SNES MD Robin 3DO PS
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REFERENZEN

DIE. BESTEN
VIDEOSPIELE

Squaresoft Rollenspiel 91%

Final Fantasy Il

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 94)
Unheimlich komplex, atmospharisch sehr gut in
Szene gesetzt, benutzerfreundlich und tech-
nisch voll auf der Héhe, das sind die Rollen-
spiele wie wir sie lieben.

Electronic Arts Basketball 88%

NBA Live ’95

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 48)
Mega Drive (Mega Fun 11/94 S. 99)
Sensationelles Update mit Gberragender Spiel-
barkeit, vorbildlichem Liga-Modus, EA-eigener
isometrischer Perspektive und Langzeitmotiva-
tion.

Electronic Arts Eishockey 92%

NHL Hockey ’94

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 24)

Mega CD Il (Sonderheft 1/94 S. 24)

Die dritte Auflage der genialen Puck-SchieBerei
wurde durch das 4-Way-Play und Volley-Schiis-
se, sowie viele andere Features noch eine Stufe
besser.

Acclaim/Iguana Fun Sports 89%

NBA Jam T.E.

Super Nintendo (Mega Fun 03/95 S. 36)
Mega Drive (Mega Fun 03/95 S. 36)
Feinschliff bei spielerischen Details; neue
Spieler, Hot Spots und Power Ups bringen
noch mehr Abwechslung ins Geschehen;
Fun Sports in Perfektion.

Psygnosis/DMA Design Denkspiel 91%

Lemmings 2
Super Nintendo (Mega Fun 11/94
$.94)

Die haarstraubende Dummbheit der
Nager, gepaart mit Todesmut, sowie
das ausgesprochen hinterlistige Level-
design und die Masse an Charakteren
garantieren Denkspiel-Fans erneut
allerhéchsten Spielspaf.

Ubi Soft Tennis 88%
Jimmy Connors

Tennis

Super Nintendo
Kompetente Tennis-Simulation
mit vielen Einstellungsméglich-
keiten, sehr variables Spielen
moglich.

Nintendo Shoot’em Up
91%

Starwing
Super Nintendo
(Sonderheft 01/94 S. 66)
Fliissige 3D-Polygongrafik,
Donnersound, exzellent
spielbar; SFX-Starwing
setzt MaBstibe.
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Electronic Arts/Bullfrog Strategie 88%

‘Theme Park

Mega Drive (Mega Fun 06/95 5.68)

Die Vorzeige-Simulation besticht durch hohen
Benutzerkomfort, gigantisches
Motivationspotential und einer Spielkultur, die
ihresgleichen sucht.

Sega/Climax Action-Adventure 91%

Landstalker

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 14)
Isometrische 3D-Grafik, eine unvergleichliche
Atmosphidre und schwierige Geschicklichkeits-
tests: Sega stiirzt Link vom Thron.

Capcom Beat’em Up 91%
Super Street

Fighter Il Turbo

3DO (Mega Fun 03/95 S. 92)

Eine pixelgetreue Coin-op Umsetzun mit
perfekter Spielbarkeit, Shadow Combos,
neuen Animationen und Schldgen, sowie

Akuma Long; die beste Heimumsetzung.

Electronic Arts Golf 90%

PGA Tour Golf Il

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120)
Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti-
sche Steuerung, uniibertroffene Optionsvielfalt,
ein fordernder Liga-Modus, schlicht und einfach
Golf in Perfektion, nattirlich von EA.

Electronic Arts Football 87%

Madden NFL 94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38)
Madden NFL '95

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 128)

Die beiden EA-Titel teilen sich briiderlich den
Referenztitel; bessere Grafik sowie Sound auf

dem SNES, minimal ausgereifteres Gameplay
auf dem MD.

Nintendo Rennspiel 93%

Super Mario Kart

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 32)
Selbst nach hartesten Marathon-Fahrten zeigt
Nintendos Rennstall keine VerschleiBerschei-
nungen. Die duBerst exakte Steuerung vermit-
telt in Verbindung mit der Mode 7-Grafik ein
sahneméBiges Fahr-Feeling.

Electronic Arts FuBBball 93%

FIFA Int. Soccer

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 10)
Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 10)
Detailverliebt, spielerisch extrem ausgereift,
stets Ubersichtlich, ausgetiiftelte Steuerung,
technisch voll auf der Hohe, EA demonstriert
FuBball realistisch bis zum gehtnichtmehr, mit
ebenbiirtigen 16 Bit-Versionen.

Nintendo Jump’'n Shoot 92%

Super Metroid

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 Seite 4)
Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit, intelli-
gentes Leveldesign, 24 Megs Umfang, da kann
man Uber die nicht so berauschende Grafik lok-
ker hinwegsehen. Metroid ist selbst auf 16 Bit
noch Kult.

Nintendo/Rareware Jump’n Run 92%

Donkey Kong Country
Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 32)
Unschlagbares Leveldesign, jede Menge neuer
Ideen, unglaubliche Grafik, famoser Sound-
track, Donkey Kong Country |dBt selbst die
32-/64-Bit Konkurrenz recht alt aussehen.




Wild

Guns

Wer sich schon immer mal wilde SchieBereien

mit High-Tech-Robotern in idyllischer Western-

atmosphdre liefern wollte, liegt hier richtig

SUPER NINTENDO
Shoot em Up o 1 2 Spleier

D ie gutaussehende We-
sternlady Annie heuert
den gefiirchteten Kopfgeldjager
Clint an, um ihre Familie aus
den Klauen des Kid-Clans zu
befreien. Beide Figuren stehen
dem Spieler zur Auswahl, nach-
dem er sich zwischen zwei
Spielmodi entschieden hat. Im

e

Holger: Gut
abgekupfert st
besser als schlecht
selbst  gemacht!
Nur allzu deutlich
merkt man Wild
Guns an, daB die
Steuerung  vom
Neo-Geo Klassiker Nam 1975
abgeschaut wurde. Da sich dieser
Umstand im Gameplay allerdings
als gut durchdacht und unkompli-
ziert herausstellt, verzeiht man
Titus die fehlende Eigenentwick-
lung. Die Hintergrundgrafik ist

Vs. Mode suchen zwei Freunde
im ZielschieBen den Sieger,
wahrend im normalen Game
ein oder zwei Spieler den Robo-
tern an den Kragen gehen. Die
Perspektive gestaltet sich dhn-
lich dem Neo Geo-Game Nam
1975. lhr steuert sowohl| die
Spielfigur, als auch das dazu-
gehorige Fadenkreuz. Durch
verschiedene Aktionen auf dem
Joypad kann das Heldensprite
bspw. zur Seite rollen, einen

eine gelungene Mischung aus
Western- und Science-Fiction-El-
.menten. Der wirkliche Kritik-
punkt ist jedoch der Schwierig-
keitsgrad. Nur sechs kurze Stages
zu je drei Levels sind definitiv zu
wenig. Positiv kommt auch noch
der uneingeschrinkte Gebrauch
von Continues hinzu und selbst
die gegnerischen Kugeln kann der
Spieler abschieBen. Unterm Strich
bleibt eine mittelmiBiges Game,
das zwar durchaus gute Ansitze
hat, jedoch viel zu kurz ist.

TEST SUPER NINTENDO

Salto machen, eine bildschirm-
saubernde Smart-Bomb ziinden
oder ein Lasso werfen. Letz-
teres macht den getroffenen
Gegner flr kurze Zeit bewe-
gungsunfahig. Die zwei Helden
muissen sich in einem Level
solange ihrer Haut erwehren,
bis ein Zeitlimit abgelaufen ist
und der Endgegner erscheint.
Einige ~Gegner hinterlassen
Extra-Guns wie Schrotflinten,
mit denen das Uberleben
erleichtert wird.

Mit einer Seitwartsrolle konnt lhr
gegnerischen Kugein
entkommen

Bild links:
Bestimmte Feinde hinterlassen

Extrawaffen nach Ilhrem Ableben

TEST SUPER NINTENDO J=

HERSTELLER: TITUS/NATSUME
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH
LEVELS: 6

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 129 DM

MUSTER VON: MINDSCAPE

schlecht 3 miteel gut Esehr Esupf.r
’ ' oMty

71% GRAFIK
61% SOUND/FX

et

SCHNELL,

SUPER NINTENDO:

ACTION REPLAY PRO 2 ......ccceevnene
ADDAMS FAMILY VALUES ..........
F-1 CHAMPIONSHIP .......cccovererinns
HAGANE

ILLUSION OF TIME ..

INDIANA JONES' GREATEST ADV e 79.-
INT. SUPERSTAR SOCCER .........
JUDGE DREDD .
LOTHAR MATTHAUS S -
OPERATION STARFISH ..
PAC-MAN 2
PUZZLE BOBBLE .......
SHOOTOUT SOCCER .....
STAR TREK-NEXT GEN. ......c.coen.
STARGATE
STREET RACER ......ccivicivucsicsmrinsainie
SUPER BCKID ............ o
SUPER TURRICAN 2 ..
THEME PARK
UNIRALLY
WWF RAW -
WWF RAW VIDEO SPIELEBERATER ..19.-

MEGA DRIVE 32X

MEGA DRIVE 32X MIT STAR WARS

ARCADE 379.-
FAHRENHEIT CD ........ a2
KNUCKLES CHAOTIX ..ooovvernveneenee 109,
MOTHERBASE ...ccuunncrnsunssussssensnne 119,
NBA JAM T. E. 109.
NFL QUARTERBACK CLUB .........129.-
VIRTUA RACING DELUXE ..........109.-
SHADOW SQUADRON .........coeernere 129.-
STELLAR ASSAULT .....oovursesserssenn. 109.-
WWF RAW 109.-

MEGA DRIVE:

MEGA DRIVE II OHNE SPIEL .....189..

ACTION REPLAY 2 PRO .. ....99.-
SECHS-BUTTON-PAD (ORIG. SEGA) 39
ADDAMS FAMILY VALUES ..........109.-

ADY. OF BATMAN & ROB]N .......109.-

SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND

Theme Park

(mp) 109,-
ANIMANIACS 79.-
ALIEN SOLDIER .. s 109.-
ASTERIX POWER OF GODS ........109.-
BUBSY 2 69.-
DAFFY DUCK IN HOLLYWOOD ...89.-
DYNAMITE HEADDY ...ccooccrreerrsres 79
ECCO THE TIDES OF TIME ...........79.-
F-1 CHAMPIONSHIP ..cccooccrmrrrees 109.-
HAVOC “ 59..
LOTHAR MATTHAUS S. ......c0c000... 109.-
MEGA MAN WILY WARS .............109.-
NBA ACTION BASKETBALL '95 ..89.-
RISTAR 9%..
ROAD RUNNER DESERT DEM. ....99.-
ROCKET KNIGHT ADVENTURES .......39.-
SAMURAI SHODOWN ....ccuvsverercns 109.-
SCHLUMPFE 99.-
SEAQUEST DSV .....occrrrresmsesssssssss 11
SHINING FORCE II ..vvvvvvserersssssessses 99,

SHINOBI 3 49.-
SKELETON KREW ..

SLAM MASTERS ...... o &
SPARKSTER 59.-
SPEEDY GONZALES ........ccooersnenes 114
STRIKER 114.-

SUPER STREET FIGHTER1I .........99.-
TINY TOON ACME ALL STARS ....79.-
TOUGHMAN BOXING CONTEST ......109.-
WWE RAW 59.-
WWF RAW VIDEO-SPIELEBERATER ..19.-

Jungle Strike
(SNES) 109.-

MEGA CD II:

MEGA CD II MIT ROAD AVENGER ...299.-
BC RACERS 79.-
DUNGEON EXPLORER 2 ........c000.. 99,
EARTHWORM JIM SPECIAL EDITION .99.-
ECCO THE TIDES OF TIME .........104.-

FAHRENHEIT 109.-
F-1 BEYOND THE LIMIT .........c0000.. 99.-
FIFA SOCCER 59.-
HEIMDALL 99.-
JURASSIC PARK DT. .....ccoisrirnnsneses 89,
LORDS OF THUNDER .....coccsesncnsens 99.-
ROAD RASH 99.-
SHINING FORCE .........crsssneesrsnseses 109,
SOUL STAR 59..
SPACE ADVENTURE .....ccoeeusnsuresises 99,
STARBLADE 99..
SUPER STRIKE TRILOGY .........0e.. 99.-
THEME PARK 109.-
TOMCAT ALLEY ....coovmsnissssssnsssoss 39,0

JAGUAR GRUNDGERAT ....c.ooueeers 374.-
CD-ROM LAUFWERK .....cccovveunne
CYBERMORPH .........

DRAGON
HOVER STRIKE ....
IRON SOLDIER ..

ANGEBOT DES MONATS:

MEGA DRIVE:

FIFA SOCCER '95
NHL HOCKEY '95 .
NBA LIVE ’'95

SUPER NINTEDO:
PITFALL 49.-

Nur solange Vorrat reicht!

TEMPEST 2000 ......c.ooerssenrsnsesnssessens 109,
ALIEN VS, PREDATOR ......ccocveneees 119,
SEGA SATURN

SEGA SATURN - DT. VERSION

OHNE SPIEL (LIEFERBAR AB AUG.) .. 749.-

VERSAND

“raglich Neuheiten.

Besuchen Sie auch
unser neues
Ladengeschift in
94032 Passau
Bahnhofstr. 28/
Donaupassage

Juliuspromenade 11 u.68 97070 Wiirzburg

Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 3, ) UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN. VERSAND PER NN DM 8,—
BEI VORK (NUR EUROSCHECKS) DM 4,-; VERSAND UND LADEN; PREISIRATUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10,~; Porto Ausland DM 18
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DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

. T X Super Nintendo
Super Nintendo ' g 3 T P
; C2: Judgement Clay ......ccccecinnsnee
Adventu i s F.. X bamm Cannon Fodder ...........

NBA lam LE. ..ciiiineen

| T T
ISIand 2 U SR Puzzle Bobble
e AN : Samurai Shodown .........ccceceeruene.
Seite 450-453 e T 2y Otar Trek: Starfleet Academy .......
. L33 Super Punch Out .......c.ceerenreee
T2-The Arcade Game .

(107755l el e e IR e e
Game Boy

MariO’S Picross 3 ' Mega Drive

3q _ Afterburner Complete 32X
Seite 454-455 =4 s = Battlecorps CD ...........
; Earthworm Jim ........
- Phantasy Star IV .....cssissmsosion:
Mega CD e LM ¥ RISt s

Space Harriergﬁf'

snatCher _ b - : : Story Of THOT wsasivssns

o ; 5 B ————
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Neue Schiffe/Passworter/Neue Namen

Im Hauptmen des Simulators, im Schiffsauswahimendl, oder im
Zwei-Spieler-Menl kénnen den normalen Schiffen per Cheat noch
einige hinzugefugt werden:

L, R und Select haiten und A, Y, B, Y driicken.

Flr die wahren Trekkies unter Euch sind die Originalnamen natiir-
lich Pflicht.

Wenn Ihr im Namen-Mendi L, R und Select haltet und A, B,A, B
eingebt, stehen sie Euch zur Verflgung. Ihr kdnnt statt dessen
auch X, Y, X, Y eintippen und mit den Namen der Programmierer
spielen.

Drei Continues

"'Gewmnt 500

Der Cheat funktioniert ahnlich wie der zu Afterburner Complete.
Schaltet Eure Konsole ein, betéatigt wahrend des Sega-Logos auf
dem zweiten Pad die Tasten A und € und driickt Start.

Das Speech-Sample "Get Ready" wird die korrekte Eingabe
bestatigen.

Nun konnt Ihr nach dem Ableben Eures Helden das Spiel drei-
mal exakt an der Stelle fortsetzen, an der Ihr die L6ffel abgege-
ben habt.
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Nachdem wir in der letzten Ausgabe ki
gekurt haben, steigerte sich derJ
Warengutschein ber di sen b
Oberhausen fur die | :
Snatcher ab. Wenn au
habt, schickt sie g
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Sound-Men(

Phantasy Star IV~ )
)

Wolfgang Landgraf aus Bielefeld hat uns ein Fax
geschickt, in dem er beschreibt, wie man sich alle
Musikstucke in Ruhe anhéren kann. Wenn lhr im
ersten Men( (Continue, Start, Erase Data) ange-
kommen seid, mift Ihr statt dem A- oder C-Knopf
einfach die Taste B betatigen. Im folgenden
Sound-Menu kénnt Ihr die 48 verschiedenen
Stlicke nun garantiert stref¥frei genieRen.

'HE END OF THE MILLENNIUM
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1. Der Star Stone, den der Endgegner
hinterlafit, bringt Euch weiter nach
Osten.
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4. Die dritte Station: Boa-Boa Insel. Auf
der Vulkaninsel solltet Thr auf Lava-
pfiitzen achten.

7. Vor dem Eingang ist ein Loch im Bo-
den, in das Thr Euch fallen lafit.

SRS AR S

10. Lauft nun nach rechts. Klettert die

Liane nach oben und geht wieder nach
rechts. Am Ende des Ganges springt Thr
durch die Mauer und findet den Sun-
kSWitch.

This is the MAGIC KHAND,
legendary throughout
the [and

2. Dort findet Ihr einen Zauberstab, der
sich im weiteren Verlauf des Adventures
als auBerst niitzlich erweist.

The solcyrvo eruptel avd
lerwy the g3te dowrn,

8. Am Eingang benutzt Ihr den Sun Ring.
Nun bricht der Vulkan aus und der
Eingang wird freigesprengt.

£

8. Jetzt heifit es schnell nach rechts zu
rennen und dem Felsbrocken auszuwei-
chen.

11. Klappert nun alle Wege die nach un-
ten fiihren nach Schaltern ab, und legt
diese um.

3. Der Sun Ring wird in einer nahegelege-
nen Hohle aufbewahrt, mit dessen Hilfe Thr
die Boa-Boa Insel betreten konnt.

6. Bei den nach oben fahrenden Plattfor-
men angelangt, miiit Thr darauf achten,
dafl Thr nicht springt, sondern nur auf
die ndchste Platte riiberspurtet.

9. Dann geht's ein Stiick nach oben.
Nehmt die linke Abzweigung und Ihr fin-
det die Ice-Riistung.

Thr am rechten Ende durch und findet
einen Duchgang zur ersten Insel

.
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1. Wenn Ihr den Weg zum Endgegner
nochmals absucht, findet Ihr dort in einem
Nebengang das Ice Sword.

- '; 'y g % 5 . 4 -
4. Stellt Euch genau vor den Kopf der
Schildkréte, und haut drauf was das
Zeug halt.
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1. Diesen benutzt Ihr gleich neben Waku-
Waku und fahrt nach Nord-Osten.

10. Nun geht's ganz nach unten, an der
Puka-Puka Insel vorbei weiter nach We-
sten. Dort bekommt Ihr von einem alten
Mann beigebracht, wie Ihr mit dem
Schwert auch nach unten stofen kénnt.

.
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Anfang des Levels zu gelangen. Fahrt
nun zur Hiya-Hiya Insel. Im ersten Bild
oben-rechts wurde der Zugang zu einer
weiteren Life Bottle frei.

'S ER ' E LRI EE RO E &

5. Anschliefend miifit Ihr den Angriffen
solange ausweichen, bis sie sich wieder
auf den Boden begibt.

8. Dort findet Ihr in einer Hohle einen
Gegner, der den Power-Fan besitzt. Habt
Ihr den Gegner besiegt, gelangt Ihr in
dessen Besitz.
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11. Mit den neuen Extras geht Ihr auf die
erste Insel und grabt einen Weg nach un-
ten. Dort findet Ihr eine weitere Life-
Bottle.

3. Zuriick auf Boa-Boa, lauft Ihr den selben
Weg nochmal und kénnt, nachdem Ihr alle
Schalter umgelegt habt, nach unten zum
Endgegner durchspringen.
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6. Wiederholt diese Prozedur, bis sie die
Waffen streckt. Als Belohnung erhaltet
Ihr den Aqua-Stone.

9. Weiter westlich findet Ihr die Schaufel,
mit der sich Higgins ab sofort den Weg
zu bislang unzugédnglichen Truhen
freischaufeln kann.
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12. Der Schwertsto nach unten kommt
etwas weiter erstmals zum Einsatz. Dort

miift Ihr die Steinplatten durchschlagen,
um an die Fireballs zu gelangen.

J
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Adventure Island 2

1. Nun wieder zur Boa-Boa Insel. Nach
kurzer Zeit findet Ihr eine Stelle, an der Thr
graben konnt. Leckere 1000 Goldstiicke
sind in einer Truhe im Boden versteckt.

The torvado is hLlowing
the rocks aways fron

the g3te,

4. Am Eingang benutzt Thr den Power
Fan, der Euch Zutritt zum Level ver-
schafft.

1. Nachdem genug Mé&use gemacht wur-

den, kauft Thr den Laden des Handlers
leer.
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10. W&hlt nun den oberen Gang und wei-
tere 1000 Goldmiinzen sind Euch sicher.

| _ £ 7y
2. Geht weiter in Richtung Endgegner.

Wenn Ihr im mittleren Gang nach unten
wandert, findet Ihr eine Magic-Bottle.

DRLED MAS

5. Sobald Ihr durch den Eingang getrie-
ben wurdet, fahrt Ihr durch den oberen
Strudel. Dort findet Ihr das Casino, in
dem Ihr ohne Ende Kohle scheffeln
konnt.

EESE =S

8. Begebt Euch nun auf die eigentliche
Insel. Das Labyrinth ist durch Wasser-
strudel verbunden.

11. Geht weiter in den norddstlichen Teil
der Insel. Im ndchsten Abschnitt konnt
Ihr die Aqua-Armor finden, wenn Ihr
Euch oben haltet.

3. Die vierte Station: Puka-Puka Island,
eine Insel mit vielen Verzweigungen und
Sackgassen
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6. Die giinstigste Methode, um sich im
Casino die Taschen zu fiillen, heifit Mo-
neymaker. Wenn Ihr immer drei Miinzen
setzt, werdet Ihr frither oder spéter den
grofen Wurf landen.

9. Rechts oben findet Ihr unter Steinplat-
ten ein Bild mit einer Truhe. Darunter be-
findet sich eine weitere Magic-Bottle.

12. In der rechten oberen Ecke gibt es
fiinf Strudel. Nehmt den, der nach links
unten abzweigt. Laft Euch im ersten Bild
an der rechten Wand abwarts fallen und
steuert gleich nach rechts. Das Thunder-
Sword ist der Lohn Eurer Miihen. P
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L Lauft nun w1eder zuriick zum rechten 2. Nun geht’s wieder zuriick und durch 3. Und jetzt durch den verbleibenden
Strudel. Kurze Zeit spéter findet Ihr einen  den Strudel rechts-oben. Dort werdet Ihr  Strudel unten in der Mitte. Dort entdeckt
Schalter, der das Wasser ablaft. den Aqua-Switch finden und natiirlich Ihr die ndchste Magic-Bottle.
ausschalten.

Fm LIFE T'I'LE'. .

4. Die anschheﬁende Tiire fuhrt Euch 5. Danach geht Thr rechts weiter zum 6. Zun&dchst miift Ihr ihren Fangarmen
e nach einigen Umwegen zu einer Truhe. Endgegner. Die Qualle ist ein ziemlich ausweichen.
Inhalt: Eine Life Bottle. harter Brocken.

1. Wenn das Vieh sich schlieflich ganzan 8. Jetzt schnell springen und ihm volle 9. Ein biBchen Eile ist schon angesagt,

der Oberfldche zeigt, schlagt Ihr mit dem  Kanne eins auf die Glocke geben. denn das Wasser wird durch die Tinte
Schwert auf den Fangarm, worauf ihm im immer schwarzer.

wahrsten Sinne des Wortes der Hut hoch-

geht.
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5 For a3 fee of ornidy S0
coirs, I" 11 teach o
ny avesone Jab-up block
Filuster. Blow. -

10. Die Qualle hinterldBt den Moon-Sto- 11. Nehmt zunichst die rechte Abzwei- 12. Auf der Vulkaninsel kénnt Ihr Euch
ne, mit dem Ihr die letzte vorhandene gung des neu erschlossenen FluBver- dank des neuen Schwertstofies 2.000
Blockade wegraumen konnt. laufs, und ein weier Mann bringt Euch  Goldstiicke unter den Nagel reifien.

bei, wie man hoherliegende Steinplatten

zertriimmert. Kosten: 500 Goldmiinzen.

. J
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2 Mario’s Picross

Mit Mario’s Picross gelang Nintendo erneut ein hervorragendes Denkspiel fiir den Game

Boy. Nach tagelangen Sessions vor dem Handheld wurden einige Losungs-Taktiken klar,
die wir Euch nicht vorenthalten mochten

g

1. Mit Hint geht alles besser
Wir empfehlen auf jeden Fall mit Hint
zu spielen. In den hoheren Levels steht
Ihr ohne diese Hilfestellung meist recht
ratlos da. Mit etwas Ubung konnt Thr
die Hilfsreihen an einer Randzeile posi-
tionieren, wodurch sich das Ritsel
weitaus einfacher gestaltet.
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2. Fiinfzehn und Null

Als nédchstes lafit Ihr den Blick iiber die
Nummern am Bildrand schweifen.
Pickt Euch alle Zeilen heraus, die ent-
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weder Fiinfzehn oder Null als Wert
anzeigen, und fiillt sie aus. Falls eine
oder mehrere Nullzeilen vorhanden
sind, machen sie das Spielfeld natiir-
lich kleiner. Zieht die Anzahl der Null-
zeilen von Fiinfzehn ab, und seht nach,
ob eine Ziffer der neuen Spielfeldgrofie
entspricht, und markiert sie.
Beispiel:

Horizontal entspricht die erste und die
letzte Zeile Null. Wenn nun vertikal
eine Dreizehn vorhanden ist, konnt Thr
diese Zeile ebenfalls ausfiillen.

3. Summe der Zahlen plus
Anzahl der Ziffern minus Eins
ist Fiinfzehn?

Ebenfalls ausfiillen konnt Thr Zeilen,
deren Summe plus die Anzahl der Zah-
len minus Eins Fiinfzehn ergibt. Ganz
einfach deshalb, weil die Felderketten
durch mindestens ein Leerzeichen
getrennt sein miissen. Und die Anzahl
dieser Leerzeichen koénnt Ihr eben
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durch die Formel "Anzahl der Ziffern
minus Eins" errechnen. Falls Nullreihen
am Rand sind, miifit Ihr diese natiirlich
von den Fiinfzehn abziehen.

Beispiel:

Thr habt eine Reihe, die mit 5-4-4 ausge-
schildert ist, dann ist die Reihe wie
folgt zu bilden:

Fiinf Zeichen + ein Leerzeichen + Vier
Zeichen + ein Leerzeichen + Vier
Zeichen. Addiert ergibt das Fiinfzehn.

4. Jede Zahl iiber Sieben

ist uns recht

CroéBere Zahlen konnt Thr meist friihzei-
tig aufdecken. Um genau zu sein, sind
das alle Zahlen, die gréBer als Sieben
sind. Denn egal von wo aus Ihr die
Reihe beginnt, das/die Feld(er) in der
Mitte sind immer belegt. Dies veran-
lafit uns natiirlich dazu, diese Felder
sofort auszumeifieln, da uns die Tiir zu
weiteren Teillosungen dadurch geofi-
net wird.
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Beispiel:

In einer Reihe steht die Zahl Zehn.
Beginnt man den Zehnerblock von
links, so ist der linke und mittlere Fiin-
ferblock des Pictures ausgefiillt. Von
rechts gestartet ist der rechte und der
mittlere Block belegt.

Da dies die beiden Extremfdlle sind,
kann man mit Bestimmtheit sagen, daf
der mittlere Fiinferblock weggemeifielt
gehort.

\
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Mario’s Picross

5. Komplette Reihen immer
ausfiillen

Sollten die Bedingungen einer Reihe
erfiillt sein, also bereits alle Zahlen ein-
getragen sein, vergefit auf keinen Fall
die Reihe mit Leerzeichen zu vervoll-
standigen. Fast immer lassen sich
Riickschliisse auf Feldreihen der ent-
gegengesetzten Spalten schliefen.
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6. Das AusschlieBen von
Feldern

Genauso wichtig wie das Ausfiillen ist
das Ausschliefen von Feldern, die auf
keinen Fall belegt sein kénnen. Habt
Ihr eine Feldreihe eingetragen (auch in
der Mitte einer Reihe), ist das erste
was Ihr tun solltet, ein Leerzeichen
davor und dahinter zu setzten. Es
kommt auch &fter vor, dafl Thr mehrere,
nicht zusammenhédngende Leerzeichen
in einer Spalte stehen habt. Priift, ob
die ndchstmdgliche Felderkette, oder
manchmal sogar Kombinationen aus
diesen, in die Liicke zwischen den aus-
gekreuzten Feldern pafit. Ist dies nicht
der Fall, konnt Ihr die Zwischenrdume
ebenfalls mit Nullen belegen. Es
kommt sehr oft vor, dal Kombinationen
von solchen Schliissen zur Lésung von
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ganzen Blocken im Spielbild fiihren.
Beispiel:

Ihr habt vertikal die Vorgabe 4-4.
Durch Ausgrenzen bereits abgeschlos-
sener Feldreihen auf den horizontalen
Reihen habt Thr schon Leerkreuze auf
Position zehn und vierzehn. Die Felder
elf bis dreizehn kénnen dann ebenfalls
ausgekreuzt werden.

7. Bereits ausgemeiBielte Felder
verbinden

Wenn aus bereits geldsten, gegeniiber-
liegenden Spalten ausgemeifielte Fel-
der in der Zeile die Ihr gerade bearbei-
tet, stehen, konnt Thr diese meist ver-
binden, wenn die Feldkette groB genug
ist.
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Beispiel:

Vertikal wurden bereits die Reihen drei
und elf gelost. In der horizontalen
Reihe drei sind beide Felder ausgemei-
Belt. Thr konnt die dazwischenliegen-
den Felder ausfiillen, wenn die Vor-
gabe fiir diese Reihe sechs oder
grofer ist.

Achtung:

Checkt vorher ganz genau nach, ob
sich die Reihe nicht auch anders bil-
den laft, bspw. vom Rand aus. Dann
konnte namlich auch ein Leerzeichen
zwischen den beiden stehen. Diese
Gefahr besteht aber nur dann, wenn in
dieser Zeile zwei oder mehr Felderket-
ten gebildet werden miissen.

8. Wenn gar nichts mehr hilft
Falls Thr irgendwann einmal in eine
Sackgasse geratet, bleiben Euch noch
drei Moglichkeiten

1. Ausprobieren:

Meiflelt solange Felder aus, bis Ihr wie-
der einen Ansatzpunkt habt.

2. Symmetrischer Bildaufbau:
Von bereits geldsten Reihen konnt Ihr
Riickschliisse auf noch offene ziehen,
denn das Bild ist fast immer symme-
trisch aufgebaut.

3. Das Bild:

Wenn Ihr schon relativ weit beim Aus-
fiillen des Bilds gekommen seid, so
hilft oft ein ruhiger Blick, um die feh-
lenden Felder zu erahnen.
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D Snatcher

Dank der Hilfe von Tim Krane aus Oberhausen prasentieren wir hier die erste Halfte

der Snatcher-Komplettlosung

1. Sobald der Vorspann zu Ende ist, b
findet Thr Euch vor dem Junker HOQ.
Sprecht Mika Slayton an, bis sie Euch in
das Gebdude begleitet.

4, Das Shooting Range ist Euer nachster
Anlaufpunkt. Dort solltet Ihr den Umgang
mit Eurem Blaster iiben. Diesen bekommt
Ihr bei Harry. Auch Metal Gear wird Euch
hilfreich zur Seite stehen. Anschliefend
erhaltet Thr einen Hilferuf von ]J.J. Gibson,
dem Ihr sofort nachgehen solltet.
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7. Untersucht den Verblichenen, bis Thr
Haare, Haut und organische Bestandteile
findet. In seiner Kleidung befinden sich
noch ein Zettel und eine Schachfigur.
Pl6tzlich seht Thr zwei Leute fliichten. So-
bald Ihr ein Gerdusch wahrnehmt,
untersucht Ihr ihn nochmals. Thr entdeckt
jetzt eine Zeitbombe. Nichts wie raus!

------

10. Am Altona Plaza eingetroffen, miifit Ihr
nach Napoleon suchen. Befragt ihn, bis Thr
alle Einzelheiten iiber das Outer Heaven
und Platos Cavern erfahren habt (Be-
stechung hilft!). Beim Telefongesprach mit
Platos Cavern fragt Ihr nach der Adresse.

%

2. Als erstes sucht Ihr Benson Cunning-
ham, Euren Chef, auf und lafit Euch die
Junker I.D. geben. Nun werdet Ihr {iber
Eure Rechte und Pflichten aufgeklart.
Besucht danach die anderen Raume.

& AR ‘

5. Nachdem Thr das Turbocycle verlas-
sen habt, befindet Ihr Euch auf einem
verfallenen Fabrikgeldnde. Untersucht
die Umgebung bis Ihr einen Schrei aus

dem Inneren hort. Jetzt solltet Ihr die Hal-
le betreten.

8. Kehrt zum Junker H.Q. zuriick und be-
gebt Euch in den Detectives Room. Un-
tersucht den Schreibtisch (mit Schliissel)
und den Spint von Gibson. Euch f&llt eine
Schachfigur, eine Diskette und eine Pille
in die Finger. Habt Thr alles eingepackt,
geht Thr zu Harry.

11. Fahrt zu Platos Cavern und schaut
Euch um. Kauft Euch dann eine Maske.
Diese braucht Ihr, um das Outer Heaven
betreten zu konnen. Schwingt Euch in
Euer Turbocycle und sucht das Lokal auf.

3. Geht nun zu Harry, der leider noch nicht
anwesend ist. Nach einem Abstecher im
Detectives Room besucht Ihr den Compu-
terraum, um Euch mit dessen Einrichtung
vertraut zu machen.
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6. Im zweiten Raum findet Ihr Gibsons
Roboter "Little John". Untersucht Thn und
nehmt den Speicherchip an Euch. Nun
bewegt Ihr Euch weiter zu Raum 4. Dort
findet Ihr Jean Jack Gibson, der fiir einen
Kampf mit einem Snatcher teuer bezahlt

9. Gebt Harry den Memory Chip und un-
tersucht die Flasche. Dort steht die Tele-
fonnummer von Napoleon, Gibsons In-
formanten. Ruft IThn an, er fragt Euch
dann nach einem Passwort. Dieses ist
entweder The revolution IS ENDET oder
The 100 day REIGN. Jetzt solltet Ihr ein
Treffen vereinbaren.

12. Beim Outer Heaven angekommen,
setzt Ihr die Maske auf und betretet den
Club. Schaut Euch um und redet mit Isa-
bella. Zeigt auf keinen Fall Euren Junker
Ausweis. Verlafit jetzt das Gebdude und
begebt Euch zu ].]. Gibsons Haus. )
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1. Klopft an die Tur und zeigt Eure I.D.
Card. Jetzt wird Gibsons Tochter ein paar
Fragen stellen. Die Antworten lauten: 55,
BIRTHMARK, HEART-SHAPE und INNER
THIGHT. Nachdem Ihr richtig geantwortet
habt, 148t sie Euch herein.

4. Dort angekommen zeigt Ihr Isabella
das Foto und fragt sie iiber Gibson und
den Unbekannten aus. Die Personenbe-
schreibung ist hier Objekt der Begierde.
Anschlieffend geht’s zuriick zum Junker
H.Q.

1. Untersucht das Badezimmer von Ivans
Wohnung. Dort solltet IThr Euch das Air-
board etwas genauer ansehen. Ihr findet
einen Beutel Liquid Sky, eine illegale Dro-
ge. Das beweist seine "Unschuld". Fahrt
jetzt zu Freddy Nielson.

10. Verlafit jetzt die Wohnung. Sobald Ihr
auf der Strafe seid, bemerkt Ihr, daf das
Licht in Freddys Wohnung brennt. Geht
also nochmals zuriick. Im Badezimmer

kommt es zum entscheidenden Kampf.

2. Sucht jetzt das Arbeitszimmer auf. Unter-
sucht den PC68 und legt die Diskette ein.
Jetzt erfahrt Ihr mehr {iber die Snatcher und
deren Hintergrund. Untersucht das Zimmer
weiter und nehmt das Bild und die Sonnen-
creme mit. Habt Ihr die Sachen eingepackt,
werdet Thr einen Hund bellen héren.
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5. Im Computerraum benutzt Ihr Jordan,
um den Unbekannten zu identifizieren.
Folgender Code ist nétig: Face 3, Eyes 6,
Nose 1, Mouth 3 und Hair 2. Jetzt erhaltet
Ihr zwei Verddchtige zur Auswahl. Sucht
zuerst Ivan auf.
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8. Bei Nielson miifit Ihr ziemlich hartnik-
kig sein, damit Euch Freddys Frau hin-
einlaft. Fragt sie so lange iiber Ihren
Mann aus, bis sie Euch in Ihr Badezim-
mer 1aBt.

11. Nachdem Euch Random aus den
Klauen des Snatcher befreit hat, habt Ihr
die erste Mission erfiillt. Geht zuriick ins
H.Q., um Euren Bericht abzugeben und
neue Ermittlungen einzuleiten.

3. Betretet den Garten und sucht dxe Umge-
bung ab. Der vermeintliche Snatcher ent-
puppt sich allerdings als Rabe. Verabschie-
det Euch jetzt von Katrina und fahrt zum
Outer Heaven zuriick.

6.Vor Ivans Wohnung befragt Ihr die Pen-
ner und zeigt Ihnen das Phantombild.
Jetzt konnt Thr das Gebdude betreten.
Klopft an die Appartementtiir. Sollte Ivan
nicht zu Hause sein, besucht einfach mal
Eure Wohnung und kommt dann zuriick.
Wenn dieser schliellich die Tiire 6ffnet,
zieht Eure Waffe und schieft.

9. Untersucht das Badezimmer sehr ge-
nau. Ihr werdet bald auf eine Tube Son-
nencreme stofien. Jetzt wifit Ihr Be-
scheid. Analysiert das Zeug. Sofort wer-
det Ihr von Freddys Frau angegriffen.
Zieht Eure Knarre und deaktiviert den er-
sten Snatcher.

12. Sucht jetzt Harry auf und lafit Euch
die Daten aus dem Memory Chip zeigen.
Um dem Oleen Hospital auf die Schliche
zu kommen, solltet Ihr Napoleon anrufen

und ein Treffen vereinbaren.

7
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Snatcher

1. Den Weihnachtsmann am Altona Plaza
solltet Ihr genauer unter die Lupe neh-
men. Nachdem sich Napoleon zu erken-
nen gegeben hat, fragt Ihr ihn iiber das
Hospital aus, bis er Euch dessen Adres-
se gibt.

4. Durchstobert die Wohnung weiter, bis
Alice plétzlich durch die Scheibe des Ar-
beitszimmers geworfen wird. Auch Katri-
na mufl gesucht werden. Besucht dafiir
wieder den Altona Plaza. Jetzt erst konnt
Ihr zu Gillians Appartment diisen.

7. Nachdem Ihr das Queens Hospital be-
treten habt, untersucht Ihr den Emp-
fangstisch. Dort findet Ihr drei Schalter.
Betatigt diese und seht Euch dort die er-
sten beiden Raume an. Jedoch erst im
dritten Raum gibt es etwas zu entdecken.

10. Befragt Ihn iiber seine Vergangenheit
und zeigt ihm dann den Zettel. Jetzt miifit
Ihr nur die Anfangsbuchstaben der che-
mischen Formeln richtig zusammenset-
zen. Gebt dann das Wort "BENSON" ein.
Jetzt wiBt Thr, dafl Harry oder der Chief
ein Snatcher sein muf}.

%

2. An Ort und Stelle eingetroffen, nehmt
Ihr alles genau in Augenschein. Unter-
sucht die Tiere und quetscht die Emp-
fangsdame aus. Nachdem Thr merkt, dafB
Ihr im falschen Krankenhaus seid, heifit
es: "Zuriick zum Altona Plaza".

5. Geht in die Wohnung und durchsucht
das Wohnzimmer. Begebt Euch dann ins
Badezimmer. Dort trefft ihr Katrina.
Fragt sie nach dem Modellhaus, sie gibt
Euch dann eine Liste.

8. In diesem Raum solltet Ihr zuerst Metal
Heads Leuchte einschalten. Dann unter-
sucht Ihr das Bild, die Streichholzschach-
tel und die Schublade. In letzterer findet
Ihr einen Zettel. Nehmt diesen mit, begebt
Euch zum H.Q. und ruft Napoleon an.

11. Im Junker H.Q. durchsucht Ihr alle
Rédume. In Harrys Raum findet Ihr einen
Zettel. Ohne diesen Zettel werdet Ihr nie
erfahren, dafl das Bild in Cunninghams
Biiro "zwei" Seiten hat. Zuriick am Ein-
gang haltet Thr ein Schwétzchen mit Ja-
mie, damit Thr wieder in das Turbocycle
einsteigen konnt.

3. Steigt dort aus, seht Euch um und geht
zuriick zum Turbocycle. Thr miifitet nun
einen Anruf bekommen. Fahrt daraufhin
zu Gibsons Haus und durchsucht es. Nur
Alices Halsband kann "abgestaubt" wer-
den.

6. Die Liste enthdlt eine Aufstellung
sdamtlicher Krankenh&duser in Neo Kobe
City. Untersucht die Liste und gebt dann
das Wort "QUEENS" ein. Jetzt habt Ihr
das richtige Hospital gefunden.

9. Fahrt jetzt zum Outer Heaven. Der Tiir-
steher ist unser Freund Napoleon. Fragt
ihn solange, bis das Wort "SNEEZE" er-
scheint und er sich Euch zu erkennen
gibt. Daraufhin geht er mit Euch in den
Club und beantwortet Eure Fragen.

erhaltet ihr einen Anruf von Jamie. Sie
erzahlt Euch, dafl das Queens Hospital
eine weitere Ebene besitzt. Fahrt also
dorthin.
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natcher

1. Unterwegs féllt Euch auf, daf} irgendje-
mand das Turbocycle sabotiert hat.
Driickt jetzt alle Knépfe und probiert auch
sonst die vorhandenen Méglichkeiten aus.
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4. Untersucht den ersten Raum und seht
Euch den Snatcher an. Beim zweiten
Blick in die Runde ist der Snatcher weg.
Jetzt taucht er plétzlich vor Euch auf.
Knallt Thn ab! Aber Vorsicht, der Bur-
sche ist zdh und steht noch einmal auf.
Danach ist er aber cool, Mann.

P -~ F .

1. Nun geht das Licht aus und Chin Sho
Oh erscheint mit vier Snatchern, um Euch
ein fiir allemal auszuschalten. Random
rettet Euch, indem er sich zusammen mit
den Snatchern in die Luft sprengt. Friede
seiner Asche.

2. Nach einiger Zeit taucht Random
Hajile neben Euch auf und rettet Euch
mit dem Road Runner. Geht nun weiter
zum Queens Hospital.

5. Geht jetzt durch die zweite Tiir und un-
tersucht den Raum. Begebt Euch zur Re-
zeption und betétigt beide Schalter, um
die dritte Tiir zu 6ffnen.

8. Nach der Explosion befindet ihr Euch
mit Metal Gear in einem Liiftungs-
schacht. Untersucht alles, bis Thr weiter-
gehen konnt. Jetzt stoft Thr auf einige In-
sektors, die es zu eliminieren gilt.

3. Im Krankenhaus geht Ihr in den dritten
Raum und untersucht die Vase. Diese
enthélt einen Schalter, der den Tischme-
chanismus auslést und den Weg in den Kel-
ler freigibt.
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8. Der dritte Raum ist eine Leichenhalle.
Ihr stofit auf vier Leichen, die Ihr auf ihre
Identitdt untersuchen und analysieren
solltet. Es sind Freddy und Lisa Nielson,
Chin Sho Oh und Benson Cunnigham!

9. Jetzt kommt ihr in einen ausgedienten U-
Bahn-Schacht. Dort findet Ihr eine Leiter,
die zu Freddy Nielsons Wohnung fiihrt.
Seht Euch dort nochmals den Plan von
Moskau an und geht dann auf die Strafe.

Allgemeine Tips

1. Wenn Ihr einen Raum nicht verlassen kénnt oder an einem Ort nicht wei-
terkommt, dann solltet Ihr alles noch einmal ausprobieren. Das heifit alles an-
schauen, untersuchen oder die Befragungen wiederholen usw.

2. In jedem Raum speichern, denn man ist manchmal schneller tot als ein Igel auf

der Uberholspur.

Alle Telefonnummern im Uberblick

12 el L R e B S Napoleon
10. Hier steigt Ihr in ein Taxi ein und gebt e Rt ¥ 1 DS RS N e R e ) Jamie Seed
Euren Zielort an. Der Fahrer benimmt 5 A0l I SN .. ) 8 Platos Cavern
sich aber etwas eigenartig. Es ist nam- L R R N A L1 75 Konami
lich eigentlich Chin Sho Oh, der Euch BUBOBE o i asiissiissiiasmseontmesiiniuss Love Line
umlegen will. Ihr solltet jetzt einfach %186 R S e Love Line 2
schneller ziehen. Nun nichts wie zum e 3 RO Jamies Arbeitsplatz
H.Q. und Cunningham geschnappt. g

=
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Cannon Fodder

Passworter

/&

[Frank Schneider (Nein, das ist nicht der Bruder von Schlulf!)
aus Frankfurt/M. hat uns die Passworter bis Level 22 zu Sen-
sible Softwares Satire-Shooter geschickt.

Zu den Levels 23 und 24 erhalt man zwar auf Anfrage ein
Passwort, was jedoch bei spaterer Eingabe als ungultig zurtck-
gewiesen wird.

Durch Zufall ist der Mann auch noch auf das sehr simple Pass-
wort" B " gekommen, mit dem lhr in der 16. Mission noch
134 Rekruten zur Verfugung habt.

Die anderen Passworter lauten:

Lol 2% casuainianiiiiives s s asimeisainiie BCBCY

LOVEl 3: ciicciisinisscisninsisvinmininunansssnsnmmsanussnunsnnnih SCSDX

Level 4 ...coeeccirnrnerinsnnsmssssanssssssssssmssnssassssnssnnns CDBGW

Lovll B! saisisiisiiisiasisssiiesassiss NDSHN

LOVBl B ciiiciisiivnsimnmsisisisnnssaapnrsnninpiannbsnnie s DGLHK

L IR BGPKB

Lovel 8 ... GHBKS

Lovel 9:.....iiimimmanmcasinsiininmeserenniiasss XHYGP

R i 0 SO en, M4 | O W L e ZKDHH

Level A1 usuisisssavisasisisiniismsraiissss ZKWGT

LeVel 12: cvcciiiiimanimisnnisisiiiniissmsisussssmanssnsmns CLDGL

7] i B —— I o BT e RLWCL Lavel A8} c.onmrmanrsninnsasisnnismsinaisin KRDSB

O [ CNHCK 7T e C T O ) Bt VL N ORIP—— WRWRY

LOVEL I8! . iiiviniicioimsnnssisis s issiniaiinnsiesa SNSCP T B L e o BSDSS

-1 G 1 LPHCR LeVel 215 i R s s s XSWRY
\Level e L v —— BPYRC TR B L DU T WAL 1 . LTBKL

w3
Unendlich Leben

L e

ramzm|

r N\
Wenn lhr das "T2-The Arcade Game"-Titelbild seht, gebt schnell
= T.= T, = = = |} ein. Wenn Ihr es schafft, die kor-
rekte Kombination vor dem Ausblenden des Bildes einzuham-
mern, hort lhr eine Explosion. Im Spiel konnt Ihr nun jederzeit
die Credits auf 9 erhohen, indem lhr auf die R-Taste Eures Con-
trollers drlckt.

Samurai Shodown

Spielt als Amakusa

)
)

Wenn das Takara-Logo
erscheint, druckt lhr

A,Y,X und anschliefend B.
Wenn eine Stimme zu héren
ist, habt Ihr den Code richtig
eingegeben. Jetzt konnt lhr
den Endgegner Amakusa im
Countdown- oder Zwei-Spie-
ler-Modus steuern, indem
Ihr im Kampfer-Auswahl-
Screen die L- und R- Taste
gleichzeitig druckt. Dabei ist
der Fighter, auf dem der
Cursor steht, nicht von
Bedeutung.
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Unverwundbarkeit/Unendlich Continue

Zusatzlich zu den in Ausgabe 6/95 abgedruckten Levelcodes,
gibt es weitere Passworter, durch die sehr niitzliche Cheat-Modi
aktiviert werden. Unendlich Leben erhalt man mit dem Pass-
\wort: B,GLV,S,End.

Bis an die Zahne bewaffnet kdnnt Ihr mit folgenden Passwort
ins Abenteuer gehen: B, G, W, P, N, S, End.

Unverwundbar wird das Schwarzenegger-Sprite mit dem
Passwort: B, G, G, R, V, L, End.

Lt TR = Ea

Level Select / Time Attack etc.

Im Jump’n Run der Sonic-Entwickler-
gruppe gibt es einige versteckte Spiel-
modi, die durch ein Passwort geschiitzt
sind. In die Levelanwahl kommt lhr mit
dem Passwort "ILOVEU" Wenn |hr nur
gegen die Endbosse kdmpfen wollt, gebt
Ihr "MUSEUM" ein. Die Copyright-Infos
werden mit "AGES" abgefragt. Fir die
unter Euch, denen es nie schwer genug
sein kann, ist das Codewort "SUPER"
gedacht. Das Onchi-Music-System wird
mit "MAGURO" aktiviert. Schlieflich gibt
es noch den Time-Attack-Mode, flir den
lhr das nette Wort "DOFEEL" eingebt.

H PdSE”GﬂD-—

RD.SELECT "W
ACTIVE

iLoveu -

A ST B0 S Sy

Earthworm Jim )

Versteckte Extras )

Sound Menl

Nintendos Boxspiel kann nicht nur mit witzig gezeichneten Sprites, '
sondern auch mit durchaus gefalligen Sounds (iberzeugen. Wer Lust Earthworm Jim
hat, sich die einzelnen Musikstlcke und Soundeffekte einmal ein- und kein Ende.

zeln anzuhoren, sollte, wahrend das Nin-
tendo-Logo eingeblendet wird, auf dem
zweiten Controll-Pad die Select-Taste
gedrlckt halten. Nun betéatigt Ihr die L- und
R-Tasten oben am Pad und laf3t Select los.
Das Sound-MenU wird prompt erscheinen.

Beim ersten Endgeg-
ner gibt es noch
einige versteckte
Extras.

Springt, bevor der
fischspuckende Ober-
motz auf dem Screen
erscheint, auf die
Feder und haltet den
Sprungknopf
gedrlckt.

Ihr werdet in
ungeahnte Hohen
katapultiert, wo lhr
Eure Energie sowie
Eure Waffen noch-
mals aufladen kénnt.
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Unendlich Continues )

Dennis Karl aus Hamburg hat
uns eine Moglichkeit geschrie-
ben, die Continue-Abfrage zum
Jump’n Run von Activision zu
Uberlisten.

Verliert zunachst alle drei Leben.
Im Continue-Bildschirm drickt ihr
dann mehrmals die Start-Taste,
bis der Wert der Credits 9
erreicht hat. Dieser andert sich
nun auch nicht mehr, egal wie-
viele Versuche lhr bendtigt.

CONTINUES I

Im Pause-Modus des Jump’n Runs
von Shiny Entertainment war ja
schon der ein oder andere Cheat
versteckt. Nun wurde auch die
Tastenkombination zum Ubersprin-
gen eines Levels entdeckt.

Im Pause-Modus gebt |hr A, B, B,
A, A und C gleichzeitig, Bund C
gleichzeitig, nochmal B und C

Fa T

)

Wegen seines extrem
hohen Schwierigkeitsgra-
des stlrzte Battlecorps
die Mega CD-Zocker
gleich reihenweise in
tiefe Depressionen. Doch
glicklicherweise hat
Core Design eine ver-
steckte Level-Anwahl mit
auf die CD geprefit, die
Ihr wie folgt aktivieren
kénnt:

Geht ins Option-Menl
und aktiviert dort den
Practice-Mode. Diesen
pausiert Ihr mit der
Start-Taste. Nun gebt Ihr
B,A,B,A,= AC, T
ein. Der Bildschirm sollte
nun, nachdem |hr den
Pause-Modus verlassen
habt, weifd aufblitzen.
Den Practice-Mode ver-
laft lhr, indem lhr die
Tasten Start, A, Bund C
gleichzeitig drickt. Star-
tet nun ein normales
Game und wahlt im
Roboter-Ment mit /4
die Stage aus.

Verstecktes All-Star Team

3 NBA-Jam T.E.
;-fb
! 4

\ NS

gleichzeitig und schlieflich A und € zusam-

men ein. Eine Stimme beschimpft Euch nun 0 o
als "Cheater" und Ihr springt nach dem obli- ﬂ
gatorischen "Groovy" in die nachste Stage. o

Bei der Tourna- i T T S
ment Edition
von NBA-Jam _
(SNES) gibt es
ein verstecktes sTacned
All-Star Team.
Der Cheat funk-
tioniert folgen-
dermafien:
Begebt Euch
ins erste Menu
und drickt dort
Y, 1,4,B &= A =, | und
Start.

Wenn alles korrekt einge-
geben wurde, muftet Ihr
jetzt im Team-Game gelan-
det sein. Als Initialen gebt
Ihr dort "JAM" ein. Es

folgt nun die Meldung, daf
alle NBA-Teams besiegt
wurden.

Als besonderes Schmank-
kerl steht Euch nun besag-
tes All-Star Team mit 20 (!)
verschiedenen Aufstellun-
gen zur Verfugung.
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Unendlich Omega-Sword )

(
In Thors Geschichte gibt es eine geheime Extrarunde.

Wenn Ihr vom Schlof3 des Vaters von Ali gen Westen zieht,
genauer gesagt in die Richtung des Labyrinths, in dem Bogen
versteckt ist, dann kommt Ihr in einen Abschnitt, in dem viele
Zombies ihr Unwesen treiben. Dort steht ein einzelner Baum.
Geht genau hinter diesen und Ihr werdet in ein 100 Etagen tie-
fes Labyrinth hinunterfallen. Immer wenn alle Gegner eines
Raumes besiegt sind, bekommt Ihr den Zugang zum nachsten.
Alle zehn Stockwerke wartet ein besonders schwerer Raum auf
Euch, der, nachdem lhr ihn geldst habt, den Zugang zu einem
wichtigen Extra freigibt und aufRerdem Eure Energie etwas auf-
frischt. Das ist auch bitter nétig, denn energieauffrischende
Items kénnen in diesem Dungeon nicht verwendet werden.
Wenn Ihr es mit den Wackelpudding-Gegnern zu tun bekommt,
konnt lhr aus ihnen Dytto hervorzaubern und mit lhrer Hilfe
Eure Hitpoints wieder auffrischen.

Gerlchte besagen, dafd derjenige, der alle 100 Level durch-
spielt, ein endlos einsetzbares Omega-Sword erhélt.

Wolverine

Passworter j

= Ao SEEEES

Level Skip

Die Passworter zu Acclaims Prigelspiel um den Comic Helden Bei Tempest 2000 ist der Schwierigkeitsgrad ziemlich deftig. Des-
lauten: wegen haben die Entwickler wohl den folgenden Cheat-Modus ein-
LBl 2 snissimmunarinsrsimmiimpnnsiis i Mariko gebaut.

LOVOL B sinviiiinnisimasrasssrsmssnsrmssaasrassess Silver Fox Im ersten Menu driickt Ihr die Tasten 4, 4, 7 und A gleichzeitig.
LEVBL WY soinmesstmsinmmioia e i Tk Department H Die Sprachausgabe "Excellent" ertont und nun dient die Taste
LOVOL B icnnsnnsinsinissimsmsiviisnmsiassssii i Madripoor Option zum Uberspringen eines Levels.

LOVBI BE | scciiviiiniinmisiinissssssiimassimrosiassonsmenbnnsinnemmesnsans Asano Zusatzlich wird mit Taste 6 der Zugang zu den Bonus-Stages ge-
LEYEI Tl ronemnensmenssesnsvunisesoi il et ik The Hudsons offnet.

BESTL AUT DER CANIEM VELT IiSi?.

Auch in der SNES-Version des tierischen Priigelspiels gibt es die Ein Soundeffekt bestéatigt die korrekte Eingabe. Nachdem lhr
Moglichkeit, den Obermotz Dali Llama zu steuern. den Namen eingegeben habt und im Character-Screen seid, fin-
Gebt im Titelbild X, A, B, A, &=, A ein. det Ihr ihn links von Kung-Fu Bunny.

S J
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Top Speed / Zwei versteckte Kampfer

Zusatzlich zum Cheat, den wir in der MF 4/95 veriffentlicht
haben, sind uns jetzt drei weitere zu Ohren gekommen.

Den versteckten Kampfer Jack konnt Ihr anwahlen, wenn |hr im
ersten Meni das Steuerkreuz nach oben haltet. Gebt nun X, A,
R,R, Y, Acein.

Dr. Peelgood erscheint in der Fighterauswahl mit folgender
Tastenkombination: Steuerkreuz nach unten links halten und B,
Y,Y, A Y eingeben.

Einem Programmierfehler haben wir dagegen den Ultra-Speed-
Modus zu verdanken. Beginnt ein Tournament und laf3t dort den
\Computer gegen sich selbst antreten. Der Kampf wird in Speed-

Modus zehn ausgetragen. Drickt nun mitten im Kampf den
Reset-Knopf, und schaut dann mal ins Option-Menu.
Der Speed ist auf zehn geblieben.

N

Taitos Denkspiel ist kaum auf dem deutschen Markt, schon
hat uns Thorsten Glttel eine komplette Passwortliste
geschickt.

Wir drucken hier aus Platzgriinden nur die zwei wichtigsten
Codes ab, trotzdem ein besonders grofles Dankeschdn an die-
sen sehr fleiigen Leser.

Level 50:
‘5 JENTER PASSHORD $B42K4
RODESC Level 100:
$9D442

2 2
MOVE LEFT MONE RIGHT
50 BACK TO PREVIOUS SCREEN

Afterburner Complete )
Continues / Test-Men )

Wenn |hr Euer Gerat ein-
schaltet und das Sega-Logo
seht, dann schnappt Euch
den zweiten Controller,
driickt A + C und haltet die-
se. Betatigt nun den Start-
Button und die Sprachaus-
gabe "Get Ready" ertont.
Im Startbildschirm ange-
langt wechselt |hr auf Pad
eins, haltet dort die Kndpfe
A, B und C gedruckt und
startet das Game. Im fol-
genden Menu konnt Ihr mit
der ersten Option drei Con-
tinues einstellen, mit den
restlichen etliche Testlaufe
starten.

Ein Soundment ist eben-
falls vorhanden.

4788 B
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I Kategorie
Wirtschafts-Streff

Hallo Mega Fun, mein Grund wes-
halb ich Euch schreibe, ist folgender:
In der letzten Ausgabe (6/95) ist
Euch, zumindest aus meiner Sicht,
ein verheerender Fehler unterlaufen.
Es geht um den Test von Theme
Park. Ihr ordnet Theme Park in die
Kategorie "Strategie" ein, obwohl! es
eindeutig in die Kategorie "Wirt-
schaftssimulation" gehdrt. Selbst in
Eurem Test erwahnt lhr, daR Theme
Park "..eine ungemein erfolgreiche
Wirtschaftssimulation ist." Auch ein
Konkurrenzblatt von Euch ordnet es
darunter ein. Allein weil Theme Park
nicht mit Shining Force Il zu verglei-
chen ist (wie Ihr selber schreibt), soll-
te es eine eigene Kategorie in den
Referenzen erhalten. Und: Wie man

Syndicate mit Theme Park verglei-
chen kann, bleibt mir ein Ratsell?
Jorg Fischer

Lieber Jorg, natirlich hast Du abso-
lut recht. Theme Park ist eine Wirt-
schaftssimulation reinsten Wassers,
bei der Du aber strategisch vorge-
hen mufit. Wenn wir anfangen, je-
des Strategie-lastige Spiel noch ein-
mal in eine weitere Unterkategorie
einzuordnen, bekommen wir bald
viele, viele Referenzen. Theme Park
héatte eigentlich wirklich eine gliickli-
chere Kategorisierung verdient. In
Hinblick auf Spiele wie Sim City
2000 fiir SNES wére es auch klug.
Nur, betrachte bspw. einmal Jum-
ping Flash! fir PS-X. Ein Jump'n
Run? Ein 3D-Spiel? Wo einordnen?
Wirtschaftssimulationen leben in er-
ster Linie von den strategischen Ele-

Sowohl das SNES- als auch das MD-Theme Park lassen sich durchaus als

Strategiespiel einordnen

=

menten, genau wie Shining Force,
obwohl dies eigentlich ein Fantasy-
spiel ist. Da gibt's Rollenspiele, Acti-
on-Adventures, reine Action-Spiele...
Ich hoffe, Du verstehst nun, warum
manche Spiele objektiv leider nur
grob in ihr Raster passen. Der Ver-
gleich Theme Park/Syndicate en-
stand Ubrigens durch deren gemein-
samen "Brutkasten", namlich die
Firma Bullfrog.

| Japanische Gefiihle
PlayStation-Panik

Zuerst mal das Ubliche Lob: Ihr seid
echt spitze, und es macht einfach
nur Mega Fun, Eure Zeitschrift zu le-
sen. Nun aber der Grund meines
Schreibens: Ich besitze nun seit ca.
1. Monat eine PlayStation und bin ei-
gentlich total happy mit der Wunder-
konsole. Aber als ich die letzte Mega
Fun las, war ich total geschockt. lhr
habt geschrieben, daR man lieber
auf die offizielle PlayStation warten
sollte, anstatt sich ein Import-Gerat
zu kaufen, weil die Konsolen nicht
kompatibel sein werden. Nun frage
ich mich, ob der Import eine Fehlin-
vestition war. Bis jetzt konnte ich ei-
gentlich alle Spiele trotz null Japa-
nisch-Kenntnisse ohne Spielspafver-
lust spielen. AuRerdem glaube ich,
daR es flir die neuen Konsolen so-
wieso fast nur Action-, Renn- und
Kampfsportspiele erscheinen wer-
den, bei denen die Sprache gar nicht
so wichtig ist. Bisher konnte man die
Kompatiblitatsprobleme bei anderen

MEGA MAIL

Konsolen mit Adaptern, Umbau, usw.
doch ganz gut Iésen, oder? Warum
sollte dies bei der PlayStation gerade
nicht funktionieren??? Zudem ist die
PlayStation seit ungeféhr Anfang '95
zu haben! Warum warnt |hr erst jetzt
vor einem Fehlkauf? Es ist doch
schlieflich Euer Job, die Kunden vor
so etwas zu bewahren. Schlielich
ist die PlayStation nicht gerade billig.
Bis zur néchsten Fehlinvestition!
Fritz Ega, Bad Kreuznach

Du solltest auch happy sein iiber
Deine Wunderkonsole, denn als
"Fehlinvestition" muf man diese,
selbst wenn kein Umbau méglich
ist, wirklich nicht bezeichnen. Unse-
re Anmerkung beruhte auf eine In-
formation von Sony, die wir in Lon-
don auf der ECTS bekamen. Die ein-
dringliche Warnung wurde sofort an
Euch weitergegeben. Da es aber bis-
her weder eine amerikanisch noch
eine européisch genormte PlayStati-
on gibt, tappen alle, inklusive der
Mega Fun, in diesem Punkt im Dun-
keln. Wir sind genau wie Du der
Meinung, daf auf kurz oder lang ei-
ne Firma den Umbau anbieten wird,
denn die Entwicklerstationen sind
bspw. Multinormgerate. Ubrigens
werden fiir die PlayStation Berge an
guter Software veréffentlicht, Titel,
die ohne Text nur bedingt zu ge-
niefen sind. Legacy Of Kain von Cry-
stal Dynamics, Wing Commander 3
von Origin/EA oder Theme Park von
Bullfrog/EA sind auf japanisch si-
cher weniger cremig. Hier hat trotz

% GUNTER ZILCH -GAMES
Versand & Ladengeschaft
97421 Schweinfurt Tel09721/21623 Baunerngasse 101
PSX: Nea! Mangas: Neul!
Tekken j 159,00 Oh my Gooddess 39,95
Guaner’s Heaven j 159,00 Wir fihren alle Kishin Haida 39,95
Jumping Flash  j 159,00 Neuhelten far Green Legend Run 39,95
weitere Titel ieferbar SNES, MD, 32X  Angel Cop 29,95
Saturn: PSX, Saturn Devil Hunter Yohko 49,95
Shinobi J 145,00 wnd 3DO . Ushio & Tora dt 49,95
Gran Chaser j 149,00 Wir fihren such T-Shirts,
Racing Controller 174,90 Saturn und PSX PAL Poster, Zcitschriften,
weitere Titel hieferbar b Sept. Bei Vorbestell- Bausétze usw.
3DO: ung Lieferung zum Han en erwimscht
Hell 99,00 Vorzugspreis. - Fax: 09721/16982
Slam’n Jam 99,00 Ladenpreise kdnnen  Versand 9,-- zzgl NN
weitere Titel lieferbar sbweichen. ab 300.-- DM frei.

'DRAUFHAUEN, ABHAUEN ODER WAS?

BundesArbeitsGemeinschaft Kinder- und Jugendtelefon im Deutschen Kinderschutzbund e. V.

01308/
11103

Die Nummer gegen Kummer
Das Kinder- und Jugendtelefon:
Wir héren zu - solange Ihr wollt,
und alles bleibt unter uns. Mon-

tags bis freitags 15 - 19 Uhr

HARDWARE FUR FREAX, PROGRAMMIERER UND
SOLCHE DIE ES WERDEN WOLLEN !

SYSTEME FUR SNES & MD & GB & GG

INFOS, PREISE & PROSPEKTE unter 07171-81515

WARP-Inh. Markus Stubenvoll-Heubacherstr. 44-73529 Schwiib. Gmiind-FAX: 07171-81 554
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der Warnung auch jeder eine japani-
sche Konsole, also, wir sitzen im
gleichen Boot.

rMehrtonner
Der Baron der Holle

Ich habe tonnenweise Fragen an
Euch und hoffe, Ihr kbnnt mir wenig-
stens ein paar Ténnchen beantwor-
ten!

1. Bei mir herrscht riesige Verwirrung
aufgrund dreier Wertungen in Mega
Fun 5/95. Ich habe die Mega Fun
und das Magazin ..... .... abonniert.
Bei Syndicate/Jaguar, Warlock/SNES
und FIFA Soccer/GB entdeckte ich
extreme Wertungsunterschiede. Ich
will Euch auf keinen Fall anklagen
oder beschimpfen, aber ich kann mir
nicht recht vorstellen, da bei einer
Wertungskonferenz mit allen Spiele-
testern der Mega Fun solch extreme
Unterschiede zustande kommen (Fl-
FA Soccer hat einen Wertungsunter-
schied von 71%). Hat vielleicht der
jeweilige Tester im Heft die grofite
Auswirkung auf die Fun-Wertung?
Wenn, dann bete ich zum heiligen
Stephan, unserem "Baron Of Hell",
daR er den einzelnen Testern mach-
tig Feuer unter dem Hintern macht.
2. Gibt’s einen richtigen Trekkie un-
ter Euch? Das ware echt cool!

3. Probiert die Specials, wie in 5/95
Uber Acclaim, beizubehalten, sie
missen ja nicht immer so umfang-
reich sein. Aber ich finde es toll,
mehr Uber einzelne Firmen und de-
ren Errungenschaften zu erfahren.
Ich lese Euer Magazin seit 12/93
und muf die Wandlung der Zeit-
schrift bewundern. Die letzten vier
Ausgaben haben die Konkurrenz klar
Ubertroffen. Auf daf® der Saft ewig
mit Euch sei,

Jones The CACODEMON

Danke fiir den Brief, hier ein paar
Ténnchen zuriick:

1. Wie es abgeht in der Redaktion,
kann ein Leser jeden Monat héchst-
selbst bei uns nachpriifen. FIFA Soc-
cer/GB haben wir jedem vorgesetzt,
der sich auch nur in die Nahe der
Mega Fun-Homebase wagte. Kaum

oo

einer, der nicht nach wenigen Minu-
ten gar bemerkenswert liberreagier-
te. "Wieso, wieso, wieso,.." war
Gotz stammelnde Reaktion, wah-
rend Stephan meinte: "Was fir ein
Bull-Sh...!" Gastleser Fabian be-
merkte treffend: "Wer dieses Spiel
auch nur 10 Sekunden gespielt hat,
weil, wovon die Mega Fun
schreibt..." Zu Warlock: Die bekannt
positiv schreibenden Amis und
Englander werteten das Spiel ge-
nauso als Mittelmafd bis Schlecht,
wie die gesamte deutsche Fach-
presse. Eben bis auf das von Dir er-
wahnte Magazin. Bei Syndicate ver-
halt es sich so, daR man iiberwie-
gend der Meinung ist, da® der Titel
auf einer 64-Bit-Konsole =weitaus
besser dargestellt werden mifite.
Bitte, lieber Jones, spiel die Titel ein-
fach an und Du weift, warum wir
Wertungskonferenzen abhalten.
Dort gibt jeder Redakteur, der das
Spiel ausreichend gezockt hat, eine
Meinung ab, die jeweils gleich ge-
wichtet werden, selbst wenn er der
Baron Of Hell ist.

2. Ja, Gotz und Stefan Hellert lieben
das Star Trek-Universum. Gétz be-
vorzugt Next Generation und die Mo-
vies, die Spock-Ara wirkt ihm hinge-
gen fast zu antiquiert, ist aber trotz-
dem Kult. Deep Space Nine wird
aufgrund der langweiligen Storys
boykottiert.

3. Ein neues Special dieses Kalibers
erwartet Dich im nachsten Heft.
Dann schauen wir bei Psygnosis
liber die Schulter.

| Ultra-Frust
Lesefehler

1. Kommt ein neues Wrestling-Spiel
fur PS-X aus dem Hause Acclaim?

2. Kommt NBA T.E. fiir PS-X?

3. Hat Donkey Kong Country 2 wirk-
lich 64 MBit?

4. Was haltet ihr von Street Fighter
The Movie (Das Spiel)?

5. Warum bewertet Ihr FIFA Soccer
besser als Int. Soccer? Ich finde letz-
teres besser.

6. Was haltet |hr von Darkstalker
bzw. X-Men von Capcom. Kommen

Das neue WWF-Spiel von Acclaim kommt fiir PS-X Ende des Jahres und auch
fiir die anderen Systeme

diese Arcade-Titel fir PS-X?

7. Ich habe heute in Ausgabe 6/95
den Artikel Uber Ultra 64 gelesen.
Ich bin zwar ein Fan von Nintendo,
aber langsam filhle ich mich schon
verarscht.

Calasso Sandro, Osterreich

Sorry, Dein Name und die Adresse
waren kaum zu entziffern. Trotzdem
gibt's Antworten auf Deine Fragen:
1. Ja, Wrestlemania mit digitalisier-
ten Kampfern, Combos und Super-
moves war schon auf der E3 zu be-
wundern,

2.]Ja

3. Es handelt sich um ein 32 MBit-
Modul, dessen Datensatze laut Nin-
tendo komprimiert wurden und im
entpackten Zustand die 64 MBit-
Marke erreichen wiirden. Alles ohne
Gewahr, aber das Spiel scheint
ziemlich genial zu sein.

4, Die PS-X-Version machte genau
wie die Saturn-Konvertierung einen
guten bis Uberzeugenden Eindruck.
5. Geschmackssache. Wir finden
halt FIFA besser.

6. Wir denken, es sind beides tolle
Arcade-Titel. Die PS-X-Versionen
sind schon fast fertig.

7. Naja, irgendwie kann ich Deine
Emporung verstehen, nur was hast
Du von einer Kompromif-Konsole,
mit der Du jahrelang zurechtkom-
men mufit, wenn Du ein halbes Jahr
spéater das Traumteil erstehen konn-
test. Nintendo macht hoffentlich
das Richtige.

rDas glaub’ ich nicht...
FIFA-Frust

Viele Grifle und Fanfaren aus der Ei-
fel gehdren Euch, den Schreibern der
mit Abstand besten Videospielezeit-
schrift dieses unseren Landes. Was,
Ihr kennt Robert Z. nicht, den einzig
wahren Robert Z., den Foltermeister
der Nation? Er ist dafiir verantwort-
lich, daf ich dafiir bin, daf® FIFA Soc-
cer flr den Game Boy indiziert wird.
Meiner Meinung nach ist es als Mo-
dul auch einem Erwachsenen wie
mir nicht zuzumuten, andererseits
finde ich es traurig, da® Minderjahri-
ge solch ein Folterwerk zu solch ei-
nem gilnstigen Preis in die Finger be-
kommmen, und damit ihre Mitmen-
schen quélen, ja, auf grausamste
Weise fertigmachen konnen. Dage-
gen ist Beschlagnahmtes Spiel 2 ja
jedem padagogisch arbeitenden Kin-
dergarten zu empfehlen. Robert Z.,
den Fabian in seinem Leserbrief
nannte, hat sich wohl in einem
rauschéahnlichen Zustand FIFA Soc-
cer auf dem Game Boy reingezogen
- und in seiner Zeitschrift 82% Spiel-

| Dankbar flir Anregung und Kritik

Schreibt uns

Schickt Eure Briefe an folgende
Adresse:

Redaktion Mega Fun
Mega Mail
Pleicherschulgasse 2
97070 Wrzburg

E’OTUNEE

Jaguar-CD?
Die Software sieht relativ
vielversprechend aus, d
wer sich heute Jaguar+
Rom kaufen will, ware
tuell mit PS-X oder Sat
besser bedient. Zwar s
die Gerate vorerst noch
rer, der Software-Nach
ist dafiir gesichert.

+++ Wie kann man di
500 DM beim Tip des
abzocken? :
Indem lhr den beste
spektakularsten Cl

Players Guide schi
nicht aus einer ant
Zeitschrift entnom
de. -
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ollar erhaltlich sein. In
utschland und Europa ist
erst im Frithjahr '96 so-




spaf gegeben. Ok, zum Foltern kann
ich es ja verstehen, aber zum Spie-
len? Mir ist es schon fast peinlich,
aber ich habe mir das Spiel tatsach-
lich gekauft. Kront Ihr vielleicht auch
mal das schlechteste Spiel des Jahr-
hunderts? Wird dann mein Spiel
mehr wert sein als jetzt?

So, jetzt habe ich aber noch drei Fra-

gen an Euch:

1. Warum habt Ihr bei Eurer Leser-
wahl zum Mega Fun Videogame
Award '95 beim besten Spiel FIFA
Soccer "95 auf MD und SNES (gibt's
das Spiel doch auf SNES?) nominiert
und nicht International Superstar
Soccer, was besser ist und ja auch
besser abgeschnitten hat?

2. Werden die F1 Championship Edi-
tion-Spiele auf MD und SNES iden-
tisch sein?

3. Was wifdt Ihr (iber das Spiel mit
Michael Schuhmacher?

Viele Grife an alle, besonders an
diejenigen, die die Funmail begraben
haben, es sei denn, Rainer Rosshirt
von Eurem Schwestermagazin Play
Time, oder der gute alte Schlulf kom-
men zurick. Wo ist eigentlich
Sandrie abgeblieben?

Uwe Heuchler, Polch

Sicher kennen wir Robert Z., doch
fanden wir es unfair, ihn hier zu ou-
ten. Natirlich wissen wir, daf viele
von Euch sauer sind, weil Ihr hart er-
sparte Kohle in FIFA/GB investiert
habt. Ihr kennt ja die Adresse, an
die lhr Euch wenden miifit.

Zu Deinen Fragen:

1. Auch uns unterlaufen Schnitzer.

Als in der Redaktion iiber die nomi-
nierten Spiele abgestimmt wurde,
sollte die FuRball-Referenz erwéhnt
wurden. Nur leider ist die Original-
Fassung schon zu alt, deshalb wur-
de FIFA'95 eingesetzt, das wirklich
nur fir Mega Drive zu haben ist. In-
ternational Superstar Soccer war da
schon rausgefallen, weil es eben
"nur" 90% Fun hatte, wahrend das
Ur-FIFA 93% wert war. Schwupps,
schon war die Panne passiert. Sorry.
2. Laut Acclaim sollen die beiden
Versionen vom Spielablauf her iden-
tisch sein.

3. Es kursiert das Geriicht, Acclaim
wirde dieses Spiel bringen. Als wir
nachfragten, hie es, es waren noch
keine Vertrage unterschrieben wor-
den. Die GrifRe wurden weitergelei-
tet. Sandrie betreibt leider ein der-
art zeitraubendes Studium, daf sie
keine Zeit mehr zum Testen hat.
P.S. Wir denken, Dein Modul wird
immer weniger wert sein als, sagen
wir, ein Tritt ins Gesicht, ein alter
Socken oder Priigelspiele mit Robo-
tern.

I Rohe Gewalt
internationale
Verwirrung

Ich finde Eure Zeitschrift echt cool!
Ich kaufe sie mir jeden Monat. So,
jetzt will ich nicht mehr so viel schlei-
men, kommen wir zu meinen Fragen:
1. Ich habe mir Secret Of Mana (dt.)
gekauft und besitze ein jap. SNES
sowie das Action Replay 2. Ich kann
das Spiel zwar spielen, aber ich kann

T

es nicht abspeichern (dabei lauft es
ganz normal). Ich komme ins Spei-
cher-Men(, doch es passiert nichts,
wenn ich auf "Speichern" driicke;
auBer man hort den Ton beim Ab-
speichern. Woran liegt das?

2. Gehért das Spiel Mario Kart nicht
in die Referenz: "Funsports", da es
gar kein richtiges Rennspiel ist.
AuRerdem finde ich das Spiel total
unfair. Ich komme in die 150ccm
Klasse bis zum letzten Abschnitt
(Special Cup) und da wird man voll
fertiggemacht (durch Schubsen und
unfaire Tricks, die einen bis zur Gren-
ze treiben)!

3. Ich habe gehort, da® man US-
Spiele (SNES) auf dem japanischen
SNES spielen kann, indem man das
Gehause des US-Spiels zerstort und
nur die Platine rein steckt. Ist da was
dran, weil beide Gerate 60 Hz ha-
ben?

4. Ich habe vor, mir eine PlayStation
zu kaufen. Flr welche Version soll
ich mich entscheiden, deutsch oder
japanisch?

5. Wird die PSX 2 ein Zubehor flr
die PSX 1 werden, oder wird es ein
eigenstandiges Gerat sein?

6. Ist ein Lenkrad in Planung fir die
PSX (siehe Saturn), da ich ein grofer
Rennspiel-Fan bin?

7. Wie wird der Preis in Deutschland
fur beide 32-Bit Gerdte sein? Zum
SchluB noch ein groRes Lob an Eure
Zeitschrift, die zu den Besten gehort.
Alexander Tang, Wesel

1. Bei Final Fantasy 3 gibt's ein ahn-
liches Problem, der eigentlich ziem-

MEGA MAIL

lich lange Abspann bricht nach we-
nigen Augenblicken ab. Man weif
nicht, ob dies japanischer Humor
sein soll oder einfach der Bewelis,
daf® auch der beste Adapter kein
Original-Gerét ersetzen kann. Alter-
nativ-Lésung: Du hast, was ziemlich
unwahrscheinlich ist, eine Raubko-
pie und wufdtest es nicht. Diese sind
dafiir bekannt, keine Batterie zu be-
sitzen. Weiter kommen wir mit der
Ferndiagnose auch nicht.

2. No, es ist ein Rennspiel, daf
eben nicht klassische Autos be-
nutzt, sondern Comicfiguren auf Go-
Karts. Der Special Cup 150 ccm ist
zwar der schwerste, jedoch nicht
unfair. Aber erwarte nichts spekta-
kuléres, es kommt der gleiche Ab-
spann wie nach der 100ccm-Run-
de. Stephan meint, Du solltest ein-
fach zuriickschubsen.

3. Sehr unkonventionell, bitte
schreib uns, was bei diesem Experi-
ment herauskam...

4. Unbedingt die deutsche Version
wahlen. Wenn ein Umbau zum Mul-
tinormgerat maglich ist, kannst Du
ja trotzdem alle Spiele zocken.

5. Es gibt zwar noch keine Infos, wir
glauben aber, daR es ein Aufsatz
wird. So eine PlayStation ist ja auch
nicht ganz billig.

6. Auch hier weif niemand
genaues, doch die Wahrscheinlich-
keit ist ziemlich hoch.

7. Saturn inkl. Spiel: ca. 699.-DM,
PS-X: ca. 599.-DM ohne Gewahr

KOMMT ZUM GAMESHOPPING !
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SONY PLAYSTATION SUPER NES MEGA DRIVE PC-ENGINE jp
M.Beast Warrior 149, Restposten ab 29,- Restposten ab 19,- Arcade Duo 199,
Gunners Heaven 149,- Roadrunner 49,- CDs ab 29,- 1941 199,-
Jumping Flash 149,- Beauty + Beast 59,- Eternal Champions 59,- Kaze Kiri Ninja 119,-
Tekken 149,- Super Starwars |l 59,- WWF Royal Rumble 59,- Neo Nectaris 119,-
Raiden 149,- Super Metroid 69,- Sparkster 59,- Chooaniki Il 119,-
Starblade 139,- Lemmings Il 79,- Subterrania 69,- Fatal Fury Spec. 119,
Toshinden 139,- Street Racer 89,- GgldenAxe 1 79,- Gradius | 119,-
Parodoius 139,- Sparkster 89,- NBA Jam 79,- Castlevania X 119,-
Turnstr.6 75173 Pforzheim Tel. 07231 21404 Kileak the Blood 139 - K?d Clown Crazy ~ 89,- Samurai Shodown 89,- Sylphia 119,-
Cybersled 139,- Samurai Shodown 99,- Koénig der Léwen 89,- Bomberman-Tetris 119,-
Motortoon GP 129,- Fatal Fury Spec. 99,- Dynamite Headdy 89,- HU-Cards ab 29,-
GAM ul G Return of Jedi 109,- ;\fien Soldier gg Raritaten lieferbar!
SEGA SATURN B.C. Kid 119,- Snow Bros. V=
E BO y ALSSERall Jﬂ j :g Gran Chaser 139,- Human GP Il 129,- Sup. Streetf. |l 99,- NEO-GEO-CD jp. ab 89,-
Parodius 139,- Fin. Match Tennis 129,- Urban Strike 109~ cyberlip 99,-
Astal 129, shooting Macross 139,- Yujo Hakusho 119, street Hoop 109,-
SUPER NINTENDO an‘tong USI; }ég Rider Spirits 139,- Panorama Cotton 122,- '3 Count Bout 109,
anzer Dragoon .~ Hagane 139,- Lungrisser Il 129,- Mutation Nation 119,-
ENTERTAINMENT SYSTEM Deadlus 129 Ma%aman? 139,- Robo Army 119,-
Klockwork Knight  79,- Bombermann Il 139,- GAI\#E GEAR  ab 19~ yjewpoint 119,-
&X Parodius Il 139, Fopis 39 PuzzleBobble 129,
GAMEBOY = 19,-29. MysticNinjalll 149 Oitiants "~ Samurai Showd. Il 129,-
. solange der Vorrat reicht Frontmission 149,- Landof lllusion 49 poe ey 129,-
Sseh Laufend Neuheiten] o
Keine Haftung fiir Kompatibilitat! Umtausch ausgeschlossen! Preisliste anfordern!



~ GEWINNSPIEL MITSUI

In Zusammenarbeit mit Mitsui verlosen wir 24 tolle Spiele flrs vervollstindigt dieses. Schickt Eure Anwort an die bekannte
Super Nintendo. Was |hr machen miiBt, um eines der begehrten ~ Adresse, Stichwort "Super-Gewinnspiel". Mitarbeiter des
Games zu erlangen? Setzt einfach den nummerierten Buchstaben ~ Computec Verlages und Mitsui, sind neben dem Rechtsweg, wie
aus den drei Fragen in das gesuchte Lésungswort und immer ausgeschlossen. EinsendeschluB ist der 5.juli 1995.

I. Welches der hier gezeigten Spiele nimmt
ganze 32MEG Speicher in Anspruch?

1 S

2. Gesucht wird ein bestimmter Charakter
aus dem Spiel Looney Tunes?

D Di| -

3. Sie sind klein, spielen gern mit Feuer,
lieben Seifenblasenmaschinen und sind neben-
bei noch die Hauptakteure eines Videospiels?

D A 3

M i




3DO RGB Frontloader mit 40 CDs 2.900
DM. Neo Geo CD mit Spiel, zwei Joysticks
550 DM. Drei Spiele fiir Mega CD 120 DM.
Tel.: 06142/65261.

Goldstar 3DO +220 V, RGB Kabel + 10 Top-
CDs und zwei Pads, nur komplett 1.550 DM.
Tel.: 07622/61975.

MEGA DRIVE

Kaufe/tausche Spiele fir MD + CD, SNES,
3DO0, Jaguar, PC-Engine. Habe NBA Jam T.E.,
Superstar Soccer, Soulblazer, u.a., auch Ver-
kauf moglich. Suche Sony PlayStation, Saturn,
kaufe auch NES- + GB-Spiele bis 10 DM/Stk.
Tel.: 04774/1789 Rainer.

Verkaufe/tausche: Aladdin, John Madden
Football "94, '93, Elemental Master, Pigskin
Footbrawl, NHLPA '93, Rocket Knight
Adventures, Devil Crash. Tel.:
07152,/904164.

Verkaufe 32X dt. 230 DM, Virtua Racing
Deluxe dt. 70 DM, Doom dt. 70 DM, alles

inkl. Porto und per Nachnahme. Tel.:
06484/1699 Martin,

Achtung, tausche 2 zu 1. Suche dringend:
Virtua Racing Deluxe, Doom, Yu Yu Hakus-
ho, Fatal Fury Special, Second Samurai, Dra-
gonball Z, Popful Mail, Iron Helix. Tel.:
0341,/2512655 ab 17 Uhr, Mario verlangen.
Suche auch Mangas.

Verkaufe: Samurai Shodown 75 DM, Flash-
back 40 DM, F-22 Interceptor 35 DM, 688
Attack Sub, Lost Vikings, Global Gladiators,
Micro Machines je 30 DM. Daniel Schréder,
Friederikastr. 93, 44789 Bochum.,

Verkaufe Mega Drive mit sieben Spielen und
32X mit zwei Spielen und drei Pads fiir
zusammen 850 DM. NP 1300 DM. Tel.:
07741/3804.

Verkaufe Golden Axe 2 15 DM, Syndicate 40
DM, Streets Of Rage 1+3 50 DM. Fir 699
DM erhaltet lhr die obrigen Titel + Doom
32X + Story Of Thor + ein 6 Button Pad +
MD |+ 32X!!! Topzustand, alles PAL bzw. dt.
Tel.: 037438/774 auBler Do. und Mi. ab 16
Uhr, Martin.

Verkaufe Mega CD Il mit Silpheed CD, Cor-
poration MD fiir nur 200 DM, Action Replay
Pro fiir nur 30 DM. Nadine Levcenko, E.-Ziol-
kowski-Ring 52, 15517 Fiirstenwalde.

Kaufe fast alle Mega Drive-Spiele bis max. 40
DM/50 DM, MCD-Spiele bis max. 40 DM
sowie 32X-Spiele bis ca. 65 DM. Suche vor
allem Sport- und Beat’em Up-Spiele wie z.B.
NBA Jam T.E., WWF Raw, Super Street Figh-
ter Il, usw., aber auch andere. Alles anbieten.
Schreibt schnell an: Claudia Fischer, Eosan-
derstr. 2, 10587 Berlin.

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele und Konso-
len fur alle méglichen Systeme. Kaufe und
tausche auch ganze Sammlungen. Tel.:
089,/1403732.

Sammler aufgepaBt! Verkaufe folgende
Raritdten: General Chaos, Desert Strike. Nur
zusammen fiir 150 DM + Porto. Angebote ab
17 Uhr unter Tel.: 07162,/41059.

Verkaufe neues 32X inkl. Doom + Mega
Drive mit fiinf Topspielen (Landstalker, Street
Fighter 2'Special, usw.) + Progamm-Pad +
Joyboard, nur komplett 799 DM. Tel.:
08362,/7145 Martin.

Beat’em Ups und Action-Games. Suche auch
Mangas und Tauschpartner fiir ungeschnit-
tene Horrorfilme! Tel.: 06035,/6512 Kai.

Suche Game Boy-Spiele! Biete SNES-Spiele
zum Tausch. Suche Mega Drive mit Sonic &
Knuckles + ein Joypad. Biete SNES-Spiele:
Indiana Jones, Mickeymania, Mystic Quest,
Secret Missions, First Samurai, Axelay, Desert
Fighter. Tel.: 08171,/16238.

Verkaufe 17 us/jp. Module, nur komplett,
iltere Titel. VB 450 DM. Verkaufe auch ver-
schiedene CDs, z.B. NHL "94, Silpheed, Robo
Aleste, usw. Tel.: 06201,/31772 Michael ver-
langen.

Tausche: Habe: Cool Spot, Rise Of The
Robots, Art Of Fighting, Sonic 1+2... Suche:
X-Men 2-Clone Wars. Ganz wichtig!!! Tel.:
(Osterreich) 02262,/2793 ab 18 Uhr, fragt
nach Johann!!! Bitte schnell anrufen oder
schreiben!!!

BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen (auch indizierte
Spiele), aus Platzgriinden in die nichste Ausgabe zu verschie-
ben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich keine seriésen
Absichten beinhalten oder nicht mit vollstindiger Adresse verse-
hen sind, abzulehnen. Des weiteren behalten wir uns vor, Klein-
anzeigen aus urheberrechtlichen Griinden abzulehnen. Im Bér-
senteil werden nur private Kleinanzeigen veréffentlicht. Anzei-
gen, die den Anschein einer gewerblichen Titigkeit haben, wer-
den nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkeaktio-
nen an den x-ten Einsender werden nicht mehr bearbeitet.

Tausche Paws Of Fury (Brutal) oder IMG
Tennis gegen Greatest Heavyweight Boxing
oder Jungle Strike oder F-1 oder Streets Of
Rage Ill. Schreibt an Ronny Frauendorf, Str.
der Technik 6, 06179 Stenden. (Verkaufe
auch nach Vereinbarung.)

Verkaufe US-Dino Dudes, Tempest 2000,
Crescent Galaxy, Raiden, alle vier zusammen
300 DM. Verkaufe auch verschiedene Mega
CDs und Mega Drive Modulsammlung, 17
us/jp 450 DM. Tel.: 06201,/31772 Michael
verlangen.

Verkaufe fiir Mega Drive vier Spiele: Sonic 1,
Another World, Lotus Turbo Challenge und
Green Dog fiir nur 100 DM oder einzeln fir
25 DM. Suche SNES PAL ohne Spiel fiir unter
200 DM. Tel.: 06420/1282 Mo.-So. 16-18
Uhr, Michael.

Suche Dune Il und Warsong. Zahle gut. Biete
Alien Ill, World Of lllusion, The Ottifants, T2
+ NHL Hockey "94 zusammen fiir 80 DM,
Angebote an A. Eckmann, Schillerstr. 59,
79379 Muellheim oder Tel.: 07631,/10194 ab
19 Uhr.

Verkaufe Mega Drive, vier Controller,
4-Spieler-Adapter, Action Replay Pro, 20
Spiele (z.B. Street Fighter 2’Special, Sonic &
Knuckles, Bomberman), alles Topzustand.
NP 2300 DM, VB 750 DM. Tel:
08652/5483. :

Yerkaufe [suche Topgames fiir Sega System.
Biete z.B.: Street Fighter 2'Special, Madden
'95, Mega Turrican, Battletech CD, Jurassic
Park dt. CD, Mickey 3, 4-Spieler-Adapter,
u.a. fir ca. 50-60 DM!! Suche: 32X-Games,
Monkey Island CD, CDX-Adapter, Theme
Park, u.a.! Verkaufe auBerdem: MD Il + MCD
Il + 32X + viel Zubehér + 26 Module/CD's.
Preis: VB (NP 3.860 DM). Tausche auch
gegen 3DO. Ruf an! Tel.: 02741,/27782.

Verkaufe Mega Drive (umgebaut) + Mega
32X+ Mega CD Il + Thunderforce |V + Preda-
tor 2 + Castlevania + Probotector + Virtua
Racing Deluxe + Doom + Star Wars Arcade +
Silpheed + Soulstar + Microcosm + Road
Avenger + Batman Returns + Final Fight CD +
Thunderhawk + RGB Kabel + Ascii é-Button
Pad, alles orginalverpackt im Topzustand. VB
1.350 DM. Tel.: 04931,/15648 ab 13.30 Uhr,
Holger.

Verkaufe: Mega Drive Il + Mega CD + 32X
mit Zubehdr und mehreren Spielen fiir 1.500
DM. Tel.: 02841,/502388 tiglich ab 19 Uhr,
Michael.

Verkaufe/tausche 20 Topgames: Earthworm
Jim, Lion King, Virtua Racing, Shining Force,
Lost Vikings, Cool Spot, Street Fighter 2'Spe-
cial, T2. Suche Probotector und zwei 6-But-
ton Pads. Austria 07722/64146 ofter pro-
bieren.

Verkaufe Mega Probotector fiir 90 DM. Erst
neu, alles OK. Tel.: 03683,/782391 Tim.

Suche Startegie- und Rollenspiele, u.a. Fire
Emblem, Front Mission, Full Metal Planet
(SNES), Warsong 2, AMC (MD), Warsong
(Turbo Duo). Suche auch giinstig Sony Play-
Station, Saturn, 3DO, Jaguar, Turbo Duo mit
Spielen giinstig. Tel.: 04774,/1789 Rainer.

Verkaufe Modulsammlung SNES + MD +
zusammen ca. 60 Spiele! Dazu Adapter,
Action Replays + Joypads. Game Boy mit drei
Spielen zu verkaufen. Alles zusammen fiir
3.800 DM. Tel.: 0441/302089 ab 14.30
Uhr, Michael.

Atari Jaguar 64-Bit-Club. Die Nr.1 mit
knapp 200 Mitgliedern. Jeden Monat neueste
Infos, Hotline, Sammelbest., Jag-Ware,
Modulverleih, Messevideoverleih, uvm. Infos
und Anmeldeformulare gegen 1 DM Riick-
porto. Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-Str.
13, 59192 Bergkamen, Tel.: 02307/61532.

Verkaufe Atari Jaguar us. Finf Spiele: Alien
Vs, Predator, Cybermorph, Iron Soldier. Nur
komplett abzugeben fur 600 DM. Tel.:
02931,/13350.

Int.  Lynx-Jaguar-Club.  Clubzeitschrift,
Tauschbasar, Losungen, Cheats zu allen
Modulen, giinstige Moduleinkaufsméglich-
keit. Info bei: Ernst Fiirthaller, Bischofstr. 11,
A-4020 Linz, Austria, Tel. + Fax:
(0043)0732/778930. Lynx Neuheit: Lynx
T-Tris!!

Verkaufe Neo Geo CD mit Samurai Sho-
down 2, einem Controller und einem Joy-
board. Alles 100% OK, noch vier Monate
Garantie (NP 1197 DM). VB 699 DM. Tel.:
07026,/7432.

Tausche! SNES mit sechs Spielen und zwar
Secret Of Mana, Mystic Quest, Street Racer,
Art Of Fighting, Pop’n Twinbee, Tiny Toons
gegen Neo Geo mit zwei Spielen und zwei
Pads. Tel.: 07821/4762 fragt nach Sadik
Yegin.

Verkaufe Neo Geo, zwei Joyboards, drei
Spiele (Fatal Fury Special, Last Resort, Samu-
rai Shodown) fiir 700 DM. Alles 100% OK.
Tel.: 0921/511028 evtl. Anrufbeantworter,
rufe garantiert zuriick.

Verkaufe Jaguar dt. 450 DM. Spiele: Dragon,
Alien Vs. Predator, Evolution, D.Day, Raiden.
Alles + Jaguar 699 DM oder je Spiel 75 DM.
Tel.: 089 /365047.

Verkaufe fiir Neo Geo (Modul) Art Of Figh-
ting 2 200 DM, Samurai Shodown 200 DM
und Fatal Fury Special 180 DM. Tel.:
0841,/52777 ab 16 Uhr.

Verkaufe Atari Jaguar 60 Hz., RGB-Kabel,
Spiele: Tempest 2000, Checkered Flag,
Cybermorph, Brutal Sports Football,
Crescent Galaxy. VB 800 DM. Tel:
08541,/6709 ab 17 Uhr.

Tausche/verkaufe Jaguar-Spiele. Raum Mén-
chengladbach/Disseldorf. ~ Tel.: 02161/
592562 ab 18 Uhr.

Verkaufe MD |l mit viel Zubehér (ARP,
Soleil, Story Of Thor, Boogerman und vielen
anderen Spielen). Erst einen Monat alt. NP
640 DM, VB 450 DM. Tel.: 089/5026574
nur werktags 14-16 Uhr, nach Bosco fragen.

Verkaufe MCD us + elf Spiele + CDX-Adap-
ter, sowie 32X dt + drei Spiele. Preis VB. Ruft
an unter Tel.: 0551/68364. PS: Wiirde auch
tauschen, -

Verkaufe oder tausche aus Gewinn ein 32X
dt. Wenn Interesse Tel.: 0551/68364.

Atari Jaguar 64-Bit-Club, Ankauf und Ver-
kauf von gebrauchten Jaguar-Spielen. Mischa
Hildebrand, Emil-Nolde-Str. 13, 59192 Berg-
kamen, Tel./Fax: 02307,/61532 ab 17 Uhr.
PS: Bei uns erhiltlich: Tempest 2000 CD,
sowie Atari Jag-Ware,

Verkaufe [tausche Jaguar mit sechs Spielen:
Alien Vs. Predator, Kasumi Ninja und einem
Joypad und 18 SNES-Spiele: Donkey Kong
Country, Lion King, Super Street Fighter Il...
gegen Sony PlayStation oder Saturn. Tel.:
09143/6181 ab 17 Uhr, Karl-Heinz.

Verkaufe Mega Drive und Mega CD || + Infra-
rot-Pads + zehn Spiele, u.a. Soulstar, Sil-
pheed, Hook, Sonic 2, usw. 1100 DM. Tel.;
05371/74443.

Suche, tausche, verkaufe Spiele fir MD,
MCD, 32X, SNES und Jaguar, besonders

Achtung RPG-Fraeks! Verkaufe Phantasy
Star Il, Il und IV fir zusammen 250 DM,
Vay CD 80 DM, Lunar CD 80 DM. Wer alle
funf Spiele kauft, bekommt gratis Master
System-Adapter + Phantasy Star | + Golden
Axe Warrior dazu. Tel.: 06771/2842 ab 20
Uhr, Markus.

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
und Zubehdr fir Jaguar (CD). Habe und
suche stindig Neuheiten. Suche giinstigen
Jaguar mit Spielen und AnschluB an Jaguar-
Club! Suche Manga Videos und Spiele fiir
Atari 26001  Anrufen! Tel. /Fax:
0441,/3047119.

Verkaufe Neo Geo CD Toploader (RGB) +
vier Games (Samurai Shodown 2, King Of
Fighters *94, Fatal Fury Special und Art Of
Fighting 2) zusammen fiir 800 DM. Tel.:
0209,/9332004.

Kaufe und verkaufe stindig Spiele fir Neo
Geo (CD). Auch Neuheiten. Suche preisgiin-
stiges Neo Geo mit Spielen oder Neo Geo
CD! Sofort anrufen!!! Suche auch Neo Geo-
Fanzines 1-4! Call: 0441,/3047119. Bis bald!

Verkaufe Neo Geo PAL mit Joyboards oder
Joypads sowie die Spiele Super Sidekicks 2,
Art Of Fighting 2, Fatal Fury Special, Samurai
Shodown fiir 950 DM. Preis VB, auch alles
einzeln zu haben. Tel.: 0841/52777 ab 16
Uhr.

3DO RGB Frontloader mit 40 CDs 2.900
DM. Neo Geo CD mit Spiel, zwei Joysticks
550 DM. Drei Spiele fiir Mega CD 120 DM.
Tel.: 06142 /65261.

GAME BOY

Suche Game Boy-Spiele! Biete SNES-Spiele
zum Tausch. Suche Mega Drive mit Sonic &
Knuckles + ein Joypad. Biete SNES-Spiele:
Indiana Jones, Mickeymania, Mystic Quest,
Secret Missions, First Samurai, Axelay, Dese
Fighter. Tel.: 08171/16238. ‘
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Verkaufe Action Repaly Pro 2 fir 50 DM
(SNES). Levcenko, E.-Ziolkowski-Ring 52,
15517 Furstenwalde.

Hallo! Sega Game Gear TV-Tuner Freunde.
Wenn Du willst, bau ich Dir in Deinen TV-Tu-
ner eine Antennenbuchse ein. Damit wird
Dein Tuner kabeltauglich und Du kannst alle

Fernsehprogramme empfangen. Toll, oder?
Tel.: 0171,/8119477.

SUPER NINTENDO

Suche Theme Park, Demons Crest und
andere Neuheiten fiir alle Systeme von Nin-
tendo und Sega. Suche auch komplette
Sammlungen + Konsolen. Tel.: 0641/791740
Monika,

Verkaufe per NN: Donkey Kong Country 80
DM, Brain Lord US 70 DM und Super
Metroid US 60 DM. Tel.: 09286,/7669.

Suche Neuheiten (Theme Park, Demons
Crest, u.a.) und Modulsammlungen + Kon-
solen fiir alle Systeme von Nintendo und
Sega. Suche auch Saturn mit Spielen. Bitte
meldet Euch unter Tel.: 0641,/71250 Kir-
sten.

Verkaufe SNES mit elf Spielen, drei Joypads,
z.B. Donkey Kong Country, Earthworm lJim,
Samurai Shodown, Actraiser 2, Maximum
Carnage, Super Probotector, Star Wars, Bat-
man Returns, Mario Kart, Starwing, Axelay.
Preis VB. Tel.: 02551,/82715.

Verkaufe SNES mit vier Spielen + zwei Joy-
pads + US-Adapter + Zeitschriften. Spiele:
W.L. Basketball, Royal Rumble, Slammasters
und F1 Pole Position fir nur 400 DM (NP
750 DM). Tel.: 038874,/41568 ab 16.30 Uhr,
Steffen.

Verkaufe SNES-Spiele: NBA Jam T.E., Ear-
thworm Jim, Zelda lll, World Cup Striker,
Tennis und SNES Konsole mit 50/60 Hz-
Umbau. Ruft an! Tel.: 05232/88839 Tho-
mas.

Verkaufe fir SNES Magical Quest 40 DM,
llusion Of Gaia US 70 DM, Gods 40 DM,
Might & Magic Il 50 DM, Might & Magic lll US
80 DM, Syndicate 70 DM, Super Conflict US
40 DM, Brain Lord US 60 DM, Madden "95
US 70 DM. DSA: alle Boxen, 14 Abenteuer,
zwei Spielhilfen fiir zusammen 450 DM, evtl.
auch einzeln. Tel.: 08282 /61439,

Super Nintendo-Spiele: Tiny Toons, Mik-
keymania, Plok, Legend, Art Of Fighting,
Double Dragon 5, Return Of The ledi,
Daffy Duck, Micro Machines, Lemmings 2,
Pitfall, Blues Brothers, Battletoads Vs. Dou-

ble Dragon. Kaufe auch Spiele an. Tel.:
0208,/877628.

Verkaufe[tausche: Dt.,/SNES Mr. Nutz,
Stectre, Zelda, Desert Fighter, Val D’lsere
Championship, Vortex, Seaquest DSV,
Cybernator, Donkey Kong Country, Super
Hockey, World League Basketball, Starwing,
Mechwarrior, FIFA Soccer. Tel.: 09286,/6810
ab 19 Uhr.

Tausche: Donkey Kong Country, Earthworm
lim, Secret Of Mana, Soulblazer, Starwing,
Fatal Fury 2, Pop’n Twinbee, Blues Brothers,
Rival Turf, Pilotwings, F-Zero, Pitfighter, Ter-
minator, George Foreman, Phalanx... Suche
vorrangig: Samurai Shodown, Dschungel-
buch, Jurassic Park 2 und vieles mehr. Suche
auch GB-Spiele, z.B. Kirby 3, Zelda... Tel.:
02237/8905 Andreas.

Suche das Game International Superstar Soc-
cer, biete dafiir NHL *95 mit Beschreibung
und Packung. Ruft an unter der Nummer
034205/85656 Maik.

Verkaufe/tausche/kaufe SNES-Spiele, Habe
z.B. Earthworm lJim, NBA Jam T.E., Desert
Strike, Batman & Robin, Pinball Dreams,
Smash Tennis, Zelda lll, Super Bomberman,
usw. Suche z.B. International Superstar Soc-
cer, Theme Park, usw. Tel.: 0461/73842
Andre.

Verkaufe SNES-Konsole + zwei Pads + us/jp
(60 Hz.)-Adapter + 16 Spiele: NBA "95, NHL
’94, Royal Rumble, FIFA Soccer, Zelda, Jimmy
Connors, Tiny Toons, Turtles IV, Super For-
mation Soccer 2, Super Probotector, NHL
'93, Axelay, Street Fighter II, Mystic Quest,
Mario, Super Ghouls'n Ghosts. Nur kom-
plett! Nur 900 DM! Tel.: 09627 /754.

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele und Konso-
len fiir alle moglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.:
089,/1403732.

Verkaufe NBA Jam 60 DM, FIFA Soccer 60
DM, Street Fighter Il 40 DM (ohne Verpak-
kung), alle dt. und suche King Arthurs World,
zahle 50 DM. Tel.: 0041,/318291085 nicht
vor 15 Uhr, Michael.

Suche aktuelle Games fiir SNES, MD,, MCD,
GB... Suche auch komplette Sammlungen +

Konsolen. Bitte meldet Euch unter Tel.:
0641,/71250.

Tausche: Terminator, Super Street Fighter Il
Utopia, F-Zero, Earthworm Jim, Street Racer,
Rival Turf, Soulblazer, Jurassic Park 2, Pitfigh-
ter, Blues Brothers, Pop’n Twinbee, Phalanx,
Donkey Kong Country, Pilotwings... Suche
Samurai Shodown, Mega Man X2, NBA Jam

T.E., FIFA Int. Soccer... Suche auch Game Boy-
Spiele, z.B. Zelda, Kirby 3, Metroid 2... Tel.:
02237,/8905.

Suche dringend fiir NES Track & Field 1+2.
Tel.: 07753,/5656 nach 17 Uhr, Andre. Bitte
anrufen.

Kaufe SNES-Spiele. Suche vor allem
neuere Spiele wie z.B. NBA Jam T.E., Don-
key Kong Country, NHL '95, Earthworm

Jim, Demons Crest, Stargate, Star Wars 3,

Pocky & Rocky I, F1 Pole Position 2, NFL
Quarterback Club '95, aber auch dltere
wie z.B. Secret Of Mana, Schlimpfe, Zelda
11l, usw. Schreibt schnell an: Claudia Fischer,
Eosanderstr. 2, 10587 Berlin.

Verkaufe Super Nintendo mit 50/60 Hz.,
zwei Joypads und zwei Spielen fur 200 DM.
Habe auch Spiele fir MAK und PC-Engine.
Suche  Star  Wars-Spielzeug.  Tel.
05037,/2854.

Verkaufe fir SNES: Indiana Jones 65 DM,
Mickeymania 50 DM, Desert Fighter 70 DM,
Mystic Quest 40 DM, First Samurai 35 DM,
Wing Commander Il 35 DM, Axelay 20 DM.
Tel.: 08171/16238.

Kaufe/tausche Spiele fir MD + CD, SNES,
3DO, Jaguar, PC-Engine. Habe NBA Jam T.E.,
Superstar Soccer, Soulblazer, u.a., auch Ver-
kauf méglich. Suche Sony PlayStation, Saturn,
kaufe auch NES- + GB-Spiele bis 10 DM/Stk.
Tel.: 04774/1789 Rainer.

Verkaufe Flashback 35 DM, NBA Jam 2 85
DM, Lemmings 35 DM, Super Pinball 55 DM,
Street Racer 65 DM, DKC 70 DM (alles PAL),
Home Alone 20 DM, Another World 40 DM,
Uniracers 90 DM, R.R. Racing 50 DM (alles
US), Super R-Type 50 DM jp. é-Spieler-Adap-
ter 50 DM, Game Converter 20 DM, bei
Mehrkauf gibt’s Rabat. Tel.: 03433/81752
Pierre.

Verkaufe/tausche 19 Spiele z.B. Turtles T.
Fighters, Vortex, Wing Commander I, Paro-
dius, Lost Vikings, R-Type |, F-Zero, Castleva-
nia, Probotector, WWF 1, Hulk, GP-1, Tiny
Toons, Bugs Bunny Rabbit Rampage, Jurassic
Park, Adapter. Tel.: 02501/58613, ab 17
Uhr.

Verkaufe und kaufe stindig Spiele fiir SNES!
Habe: Slammasters, Axelay, Jurassic Park I,
Super Street Fighter Il, Smash Tennis, Street
Racer, Mario Kart, Mario World, Mario All
Stars, Super Turrican, DKC, Earthworm Jim,
Paws Of Fury, Nigel Mansell, Star Wars |,
Alien 3, Zelda lll, Home Alone, Addams Fami-
ly, NBA Jam T.E., NBA Jam, Action Replay Il
und ca. 50 weitere (ab 30 DM).
Tel./Fax:0441/3047119.

Verkaufe fiir SNES: Cool Spot 50 DM, FIFA
Soccer 50 DM, Mario All Stars 40 DM, NBA
Jam 60 DM. Jan Stelling, Hainkhérnerstr. 8,
27638 Wremen.

Verkaufe SNES mit 15 Spielen, z.B. Ear-
thworm Jim, Ninja W., Shadowrun, Double
Dragon, Double Dragon Vs. Battletoads,
GP-1, T2 Arcade Game, Rushing Beat, G.
Fighter, Hook, usw. + Zubehor. Preis nach
Vereinbarung. Tel.: 07762/3646 oder tau-
sche gegen Jaguar mit Spielen.

lAchtung Freunde! Hier gibt's Super NES-
Spiele (dt/us/jp) zum Tausch oder Kauf.
Habe: Mechwarrior, Final Fantasy Il, Eak
The Cat, World Cup USA "94, Cool Spot,
Rise Of The Robots, Time Slip, Fatal Fury,
Legend, Addams Family, Mickey Mouse,
Fun & Games, Blues Brothers, Another
World, Claymates, Hulk, Dr. Franken,
World Cup Striker... Suche simtliche Rol-
lenspiele fiir SNES! Suche GB-Spiele. Tel.:
0941,/947508.

Suche: Rollenspiele, Sportspiele und Prigel-
spiele. Habe MD: Evander Holyfield Boxing,
Eswat, Micro Machines. SNES: Royal Rumble,
Young Merlin, Super Soccer, Star Wars jp. Bei
sehr guten Spielen tausche ich auch 2 gegen
1. Habe auch Alien 3 (MD). Tel:
02582/5844 ab 18 Uhr! Nur Tausch! Keine
Macht den Schweinen!

Verkaufe: SNES, zwei Joypads, Zubehér,
Mouse und zehn Spiele wie: NBA Jam,
Actraiser, Street Fighter Il, Mario Paint,
Starwing, Spiderman, Super Soccer, Turtles
In Time, usw. Tel.: 0711/6159146 oder
632395.

Top Games Club fiir SNES und GB. Club-
zeitschrift mit Video gegen 5 DM in Briefmar-
ken anfordern bei Daniel Wortmann, Mittel-
pfad 38, 56377 Nassau. Infos unter Tel.:
02604,/8194.

PLAYSTATION

Verkaufe/tausche Jaguar mit sechs Spielen:
Alien Vs. Predator, Kasumi Ninja und einem
Joypad und 18 SNES-Spiele: Donkey Kong
Country, Lion King, Super Street Fighter Il...
gegen Sony PlayStation oder Saturn. Tel.:
09143 /6181 ab 17 Uhr, Karl-Heinz.

Verkaufe die neuesten Spiele fiir PlayStation
(Tekken), Saturn, Neo Geo CD (ggf. auch
Tausch mdglich). Bitte melden bei Dominik.
Tel.: 0611,/520782. Bis dann!

Verkaufe PlayStation + Memory Card +
acht Games (Ridge Racer, Toh Shin Den,
Tekken, Motor Toon GP, Raiden Project,
Kileak The Blood, Cyber Sled und Starbla-
de) zusammen fir nur 2.000 DM. Tel.:
0209/9332004.
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Verkaufe fiir PlayStation: Toh Shin Den
100 DM, Motor Toon Grand Prix 100 DM,
Kileak 100 DM und Space Griffon VF-9
100 DM. Bei Abnahme von zwei CDs nur
noch 90 DM/Stk., bei Abnahme von drei
CDs nur noch 80 DM /Stk., bei kompletter
Abnahme nur noch 70 DM/Stk. Tel.:
0531,/336458 von 19 Uhr bis 21 Uhr,
Andre.

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele und Kon-
solen fir alle moglichen Systeme. Kaufe
und tausche ganze Sammlungen. Tel.:
089,/1403732.

Verkaufe MAK, vier Monate alt, noch
Garantie, mit Joyboard und 20! Automa-
tenplatinen  fir 1800 DM. Tel.
05251/22523.

Verkaufe Neo Geo CD + Games. Verkaufe
auBerdem Turbo Duo + viele Rarititen und
Magic Griffon MAK 200 DM. Tel.:
02872 /8411,

Sony PlayStation mit zwei Pads + Toh Shin
Den + Ridge Racer. Alles (neu) fir nur
1.300 DM Festpreis. Tel.: 07071/74349 ab
20 Uhr.

Biete diverse 3DO-Spiele ab 60 DM und
PlayStation-Games ab 100 DM (Titel erfra-
gen), kaufe auch. Verkaufe zudem LCD-
Game & Watch-Spiele fiir je 10 DM, sowie
alte, aber ungetragene Sondermodelle der
Swatch Scuba 200 Collection fiir je 80 DM.
Tel.: 0621,/553900 (evtl. Anrufbeantwor-
ter).

Verkaufe und tausche Spiele fiir Mega Dri-
ve, Mega CD, Game Gear, Master, SNES,
Game Boy, 3DO, Jaguar, Neo Geo CD.
Suche glinstig Sega Saturn. Suche Spiele fiir
Neo Geo CD. Suche giinstig PlayStation.
Tel.: 0511/414899 Thomas.

Verkaufe[tausche Spiele und Konsolen
fir: SNES, Jaguar, Neo Geo. Konsolen-
tausch oder Verkauf gegen 3DO, PlayStati-
on, Saturn, NEC PC FX, Preis VB. Kau-
fe/tausche Spiele flir PlayStation/Saturn.
Tel.: 07354/2873 ab 16 Uhr.

Suche Sony PlayStation und Saturn mit
Spielen. Bitte meldet Euch unter Tel.:
0641,/71250.

Verkaufe, suche und tausche Spiele fiir
PlayStation und Saturn. Verkaufe fiir
Saturn: Virtua Hydelide, Astal fir je 100
DM, Clockwork Knight fur 80 DM. Ver-
kaufe fiir PlayStation: Gunners Heaven,
Starblade Alpha fur je 100 DM. ! Tel.:
0611,/601691 !!! Taglich ab 16.30 Uhr 1!

SATURN

Verkaufe Deadalus + Panzer Dragoon fiir
insg. 200 DM, auch einzeln (je 100 DM).
Tel.: 07131,/481922 ab 17 Uhr, Alex.

Verkaufe fiir Sega Saturn Deadalus, Pan-
zer Dragoon, Victory Goal. Tausche
auch. Suche Astal, Gotha, usw. Tel.:
07131,/484680 Mo.-Fr. ab 18 Uhr. Ver-
kaufe auBerdem auch Neo Geo RGB,
drei Topspiele, zwei Joyboards fiir VB
850 DM.

Verkaufe, suche und tausche Spiele fur
PlayStation und Saturn. Verkaufe fir
Saturn: Virtua Hydelide, Astal fir je 100
DM, Clockwork Knight fir 80 DM. Ver-
kaufe flir PlayStation: Gunners Heaven,
Starblade Alpha fir je 100 DM. 1!! Tel.:
0611,/601691 !!! Taglich ab 16.30 Uhr!!!

VERSCHIEDENES

Suche dringend flir NES Track & Field 1+2.
Tel.: 07753/5656 nach 17 Uhr, Andre.
Bitte anrufen.

Verkaufe und tausche Spiele fiir Mega Dri-
ve, Mega CD, Game Gear, Master, SNES,
Game Boy, 3DO, Jaguar, Neo Geo CD.
Suche giinstig Sega Saturn, Suche Spiele fir
Neo Geo CD. Suche glinstig PlayStation.
Tel.: 0511,/414899 Thomas.

Suche, tausche, verkaufe Spiele fiir MD,
MCD, 32X, SNES und Jag, besonders
Beat'em Ups und Action-Games. Suche
Mangas und Tauschp. fiir ungeschnittene
Horrorfilme! Tel.: 06035/6512 Kai.

Verkaufe Amiga 1200 mit Original Theme
Park, Die Siedler, Lemmings 2 und mehr;
dazu noch Monitor, zweites Laufwerk und
sonstiges Zubehor fiir VB 1.000 DM.
Suche Game Boy-Spiele! Tel:s
08171,/16238.

Verkaufe: Hexaglot EG 2000+ Sprach-
computer. Rund 80.000 Wérter mit Wirt-
schaftsbegriffen und Speisen, mit zwei Bat-
terien. Abmessungen: 140x84x16 mm mit
Datenbank. 200 nitzliche Redewendun-
gen in sechs Sprachen: Englisch, Deutsch,
Franzésisch, ltalienisch, Spanisch, Holldn-
disch, unterteilt in zehn Kategorien. Preis:
Handeln méglich. Tel.: 02770,/1099 ab 15
Uhr.

Kaufe, tausche Game Gear-Spiele (z.B.
Ecco, Sonic Chaos, Dragon Crystal). Suche
auch Lynx + Spiele. Tel.: 0351/4126758
fragt nach Peter!

Coleco/Vectrex: Suche orginalverpackte
bzw. neuwertige Module, Zubehér und
Konsolen - kaufe auch ganze Sammlungen.
Abholung im Raum FFM méglich. Anrufen,
Nachricht  hinterlassen oder faxen:
069 /5964419 Wolfgang.

Verkaufe oder tausche Neo Geo RGB +
Samurai Shodown fiir 400 DM sowie
SNES us + sieben Spiele fiir 350 DM. Tau-
sche auch gern gegen Sony PlayStation,
Saturn oder Neo Geo CD, gebe dann
noch Bares drauf. Tel.: 0441,/34239 ab
18 Uhr.

Verkaufe US Jaguar mit Analgenkabel, den
Spielen Alien Vs. Predator, Tempest 2000,
Cybermorph. VB. verkaufe Mega Drive
RGB, zwei Joypads & Spielen. VB. Oder
tausche beide Systeme mit Spielen gegen
den Saturn mit oder ohne Spiel. Tel.:
040,/825611.

Sony PlayStation mit Tekken 900 DM,
Sega Saturn mit Daytona 900 DM, neuwer-
tig. Suche Neo Geo CDs wie Pulstar. Tel.:
07263 ,/2489.

Kaufe oder tausche Spiele fiir SNES, NES,
Game Boy, MD, Mega CD + 32X, auch mit
Gerdt. Suche flir SNES und MD Sha-
dowrun. Angebote an Dieter Tegler, Paul-
Hindemith-Str. 10, 37574 Einbeck, Tel.
05561,/3094.

Verkaufe: Super NES-Spiele 50 DM, Mega
Drive-Spiele ab 40 DM + Neo Geo, z.B.
Magician Lord, Ninja Commando, Thrash
Ralley, Cyberlip, usw. (Modul). Preise VB.
Tel.: 0561,/573729 ab 16 Uhr, Sa. + So. ab
10 Uhr oder Anrufbeantworter, rufe
zuriick.

Verkaufe SNES mit Zubehdr und 33 Spie-
len, z.B. Super Street Fighter Il, Super
Punch Out, Street Racer, WWF Raw, NBA
Jam, W.C. Striker, Wild & Wacky Sports,
Actraiser 2, Super Metroid, uva. Superga-
mes; und verkaufe (Super)-Game Boy mit
viel Zubehor und 300 Spielen, z.B. Kirbys
Pinball Land, Donkey Kong uva. Games-
GB-Spiele 10-20 DM, SNES-Spiele 30-75
DM. Tel.: 05161,/72736 Vanny.

Biete MD/MCD/32X mit 40 Games. So
wie Landstalker, Soleil, Story Of Thor,
Street Fighter Il, Thunderhawk, Sonic CD,
Doom und jp. Adapter mit einem Spiel,
Battlecorps, Ecco The Dolphin, Bomber-
man, usw. alles zusammen 500 DM, auch
einzeln verkduflich. Tel.: 0041/7211585
(Thalwil CH).

Topangebot! Verkaufe fiir MD: FIFA Int.
Soccer, Shinobi, Jungle Strike, Galahad,
Empire Of Steel, nur komplett fiir 50 DM.
Flr SNES: Empire Strikes Back, Jimmy
Connors, Action Replay Pro, nur kom-
plett fir 30 DM. Tel.: 04621/29396 ab
19 Uhr.

Tausche/kaufe Spiele fir PlayStation,
Saturn, 3DO. Verkaufe oder tausche gegen
Spiele: Komplettsammlung von Video
Games, Mega Fun (mit Clubausgaben). Tel.:
07354,/2873 ab 16 Uhr.

NES zu verkaufen mit elf Spielen, z.B.
Super Mario Bros. 2+3, Tom & lJerry,
Darkwing Duck, Probotector fiir 650 DM.
Tel.: 02171/32829.

Verkaufe + kaufe Spiele + Hardware fiir
Engine + Duo. Suche auch Spiele + Hard-
ware fir Jaguar, Lynx, CBS, VCS, 7800,
USX, usw. Tel.: 02374 /10661.

Suche ColecoVision + Spiele, zahle gut. S.
Sieber. Tel.: 06182 /64616.

Verkaufe: Hexaglot EG 2000+ Sprach-
computer. Rund 80.000 Wérter mit Wirt-
schaftsbegriffen und Speisen, mit zwei Bat-
terien. Abmessungen: 140x84x16 mm mit
Datenbank. 200 niitzliche Redewendun-
gen in sechs Sprachen: Englisch, Deutsch,
Franzésisch, Italienisch, Spanisch, Hollin-
disch, unterteilt in zehn Kategorien, Preis:
Handeln méglich. Tel.: 02770,/1099 ab 15
Uhr.

Suche giinstig PlayStation oder Saturn,
wenn méglich mit Spiel. Verkaufe auBer-
dem Super Nintendo ohne Spiel mit einem

i
=" =

Controller  fir 110 DM. Tel.:
0221,/504945 nach Jan fragen.

Hallo! Sega Game Gear TV-Tuner Freun-
de. Wenn Du willst bau ich Dir in Deinen
TV-Tuner eine Antennenbuchse ein.
Damit wird Dein Tuner kabeltauglich und
Du kannst alle Fernsehprogramme emp-
fangen. Toll, oder? Tel.: 0171/8119477.

3DO RGB Frontloader mit 40 CDs 2,900
DM. Neo Geo CD mit Spiel, zwei Joysticks
550 DM. Drei Spiele fiir Mega CD 120 DM.
Tel.: 06142 /65261.

Verkaufe Atari Lynx mit 15 Spielen fiir
450 DM. Topzustand. Andreas Steder,
Anzengraberstr. 19, 21079 Hamburg. —
Kaufe und verkaufe Soft- und Hardware
far Turbo Duo/Engine. Tel.:
0212,/208689 Wolfgang.

Achtung! Suche Game & Watch LCD-
Spiele von Nintendo. Zahle pro Spiel bis zu
50 DM. Tausche auch gegen Game Boy-
Module. Tel.: 030,/4651290.

Verkaufe: Sega Mega Drive Il mit einem
Pad und drei Spielen (Flashback, Alien-
storm) fir 299 DM. Fur Super NES Star
Wars |Il fir 99 DM wegen Doppelbesitz.
Verkaufe auch Commodore Cé4 mit Lauf-
werk Datasette, Joystick und iiber 50 Spie-
len fir 199 DM. Tel.: 07321,/23790 Mo.-Fr.
nach 18 Uhr, fragt nach Jens.

Pssst!!l! Message an Agent wilder Weidner:
Stephan und Goétz brauchen immer die
neuesten Spiele. Wir wissen, Deine Mission
ist geféhrlich, unappetitlich und zermiir-
bend. Doch denk’ daran: "No Pain, No
Gamel!!!"

P.S.: Du THEOretiker, Dul!!

Wir verkaufen aus Verwertungen von Konkursen, Havarien,
Uberproduktionen und sonstigen AnlaRen laufend

Computer, Games
und EDV-Zubehor

fast aller Hersteller
weit unter Marktpreis

AuBerdem noch Waren aus folgenden Bereichen.

Kunst & Antiquitdten, PKW +
Motorrader, TV + HiFi, Sport- +
Freizeitartikel, Film + Musik...
und vieles mehr.

Unsere aktuelle Lagerliste (etwa 50.000 verschiedene Lagerartikel)
erhalten Sie gegen DM 10,- (keine BM) Vorkasse.

Keine Handlerrabatte. Kein Ladenverkauf.

Dr. Schneider & Nachfolger
Auktionshaus KG seit 1904

Am Seestern 24, 40547 Diisseldorf,

PF 290321, 40530 Diisseldorf
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COUNTDOWN

Leserhits Super Nintendo

1 Donkey Kong Country

(1) 7.Monat  Jump'n Run Nintendo/Rareware

2 NBA Jam T.E.

(6) 2.Monat  Sportspiel Acclaim/Iguana

3 Earthworm Jim

(2)5.Monat  Jump'n Run Shiny Entertainment
a4 Int. Superstar Soccer
(3) 3.Monat  Sportspiel Konami

5 Secret Of Mana

(4) 15.Monat  Action-Adventure Nintendo/Square Soft

6 Final Fantasy Il

(8) 5.Monat  Rollenspiel Squaresoft

7 Super Street Fighter 2

(5) 11.Monat Beat'em Up Capcom

8 Super Mario Kart

(9) 26.Monat Rennspiel Nintendo

9 NBA Live '95

(6)3.Monat  Sportspiel Electronic Arts
10 WWF Raw
() 3.Monat Sportspiel Acclaim

Leserhits Mega Drive

1

Story Of Thor
{3) 3.Monat  Action-Adventure Sega
2 Doom 32X
" (2)6.Monat  3D-Shoot'em Up Sega/ld-Software
3 Virtua Racing Deluxe 32X
(1) 5.Monat  Rennspiel Sega
& Snatcher
{-) 2.Monat Adventure Konami
5 Cannon Fodder
(6)2.Monat  Shoot'em Up Virgin/Sensible Software
6 Earthworm Jim
(5) 5.Monat  Jump'n Run Shiny Entertainment
7 Soleil
(10)4.Monat  Action-Adventure Sega
8 Super Street Fighter 2
(4) 2.Monat  Beat'em Up Capcom
9 FIFA Soccer '95
(8) 8.Monat  Sportspiel Electronic Arts
10 Soulstar
(9) 2.Monat  Shoot'em Up Core Design

Mitmachen

W

Schickt uns einfach eine Liste
gen drei Lieblingstitel zu. E
findet Ihr im Bérsenteil; und
an, auch Eure Systeme a
Spiele fur mehrere F
mal verlosen wir in z
com 10 Spiele (Ge
an). Um an der Ve
Ihr uns die Pre
ten Playcom Ve

Verfriebs GmbH

= lllusion Of Time

- Eternal Champlions (Classic)
- Alien Vs. Predator

- Need For Speed

Leserhits Alle Systeme

1 Donkey Kong Country

(1)6.Monat  Jump'n Run Nintendo/Rareware

2 Earthworm Jim

(3)5.Monat  Jump'n Run Virgin/Shiny Entertainment

3 NBA Jam T.E.

(-} 1.Monat Sportspiel Acclalm/Iguana
4 Story Of Thor
(-} 1.Monat Action-Adventure Sega

5 Daytona USA

{10) 2.Monat Rennspiel Sega

(3] Alien Vs. Predator

(5)2.Monat  3D-Shoot'em Up Rebellion

7 Samurai Shodown 2
(8) 2.Monat  Beat'em Up SNK

8 Int. Superstar Soccer
(9) 2.Monat  Sportspiel Konami

9 Snatcher

() 1.Monat  Adventure Konami

10 Stargate

{-) 1.Monat Jump'n Shoot Acclaim

Leserhits 3D0O Leserhits Neo Geo Leserhits Jaguar

FIFA Soccer Samurai Shodown 2 1 Alien Vs. Predator
(2] 7.Monat  Sporispiel Electronic Aris ( 1} 5.Monat Beat'em Up SNK (2)15.Monat  3D-Shoot'em Up Rebellion
2 Gex 2 King Of Fighters '94 2 iron Soldier
{4 1.Monat Jump'n Run Crystal Dynamics (2) 8.Monat Beat'em Up SNK (- 4.Monat Shoot'em Up Eclipse
3 Need For Speed 3 Puzzle Bobble 3 Tempest 2000
(1)6.Monat  Rernspiel Electronic Arts/Pioneer Productions {4) 3.Monat Denkspiel Talto (3}14.Monat  Shoot'em Up Liamasoft
[ Road Rash 4 Art Of Fighting 2 4 Cannon Fodder
(3)9.Monat  Rennspiel Electronic Arts {4 7.Monat Beat'em Up SNK (4} 2.Monat Shoot'em Up Virgin/Sensible Software
5 Theme Park 5 Viewpoint 5 Kasumi Ninja
{5)3.Monat  Strategie Electronlc Arts/Bullfrog {4 1.Monat Shoot'em Up Sammy (- 1.Monat Beat'em Up Atarl



~ Personliche Bestellannahme R R Ve Bl IO IR
~ Mo.-Fr.9.00-22.00 Uhr ! An- / Verkauf von Gebrauchtspielen
' 10.00-18 00 | Ihe o Weselerstr. 54 « 48151 Miinster

~ Sa.10.00-18.00 Uhr
it i MEGA CD: SONDERANGEBOTE !!! [JIVES

SUPER NINTENDO:

DDEN FOOTBALL '95
/N IN CRAZY

MECHWARRIOR <A>
MEGA MAN X <A>
METAL MARINES

SONDERANGEBOTE !!

MEGA DRIVE:

5 GAMES IN ONE

ALADDIN 79,95 i MICKEY MANIA ,05
A US/ PA ) L - I ;
d : ALIEN SOLDIER EEKE  /\DAPTER ‘ ACTRAISER <A> 5395  MICRO MACHINES EEE KNIGHTS OF THE ROUND 79,95
2 GAMES IN ONE: Fantast . s AR ANIMALS sl L .
i : ANIMANIACS 69,85 T e A ACTRAISER 2 : MR. NUTZ KONIG DER LOWEN <A> 99,95
& Cosmic Carna . =t b = ANOTHER WORLD 2 mr A z A o ik A i = ek b
= = = ASTERIX - Power Of Gods 89,95 i ke ADDAMS FAMILY <A f NBA ALL STAR CHALLENGE LORD OF THE RING 80 05
ADV. OF MIGHTY MAX o , “'o=  BATMAN RETURNS SEEAS EaNii Bk : O c
ABCH RIVALS ATE TR 8995 o rTLECORPS ADDIMS FAMILY & <o NBA JAM LOTHAR MATTHAUS S.S. 119.9
e BLOODSHOOT (Battle Frenzyl 78,85 gty T ADV, OF MIGHTY MAX N, MANSELL INDY CAR MAXIMUM CARNAGE GG OR
ARROW FLASH Pl caae  BATTLE FRENZY e e ] VI CARNAG 69,95
e T BODYCOUNT 95 ol AERQ THE ACROBAT <A N, MANSELL WORLD C. MICHAEL JORDON GHACS
B.OB BONKERS <Disnay> 9 b RAGERS AMAZING TENNIS ON THE BALL <A> MR. TUFF
LB GER L RACERS ARDY LIGHTT i ATTAGK <A e
BACK TO THE FUTURE 3 E JCERMATY BILL WALSH FOOTBALL ol b e A PRO-ATTACK </ NBA LIVE ‘95
BALLZ 3D CANNON FODCER BLACKHOLE ASSAULT ART OF FIGHTING <A PARODILS NEL QUATERBACK
Wi . " CLAYFIGHTER R s AXELAY PGA TOUR GOLF <A> NHL HOGKEY -
FGAT B P & ) DAFFY DUCK IN HGLLYWOOD SHUON HOOK BARKLAY SHUT UP & JAM PHALANX OBITUS <A
BATMAN RETURNS <A> 3 sy CORPSE KILLER iy Lo S

DAS DSCHUNGELBUCH 89,¢

el S : DEMGLITION MAN

Death & Return Of Supermann & DUNE

DIE SCHLUMPFE i o ey

DYNAMITE HEADY E'iNE’EEr'\f:QMbTEF‘ 2

E.A. IMG TOUR TENNIS e e I il

EARTHWORM JIM EYE OF THE LDER US
el 1o FIFA SOCCER 4

ECCQ THE DOLPHIN 2 R RGO T e .

F1 W. CHAMPIONSHIP LN N ey s

ity FORMULA ONE

FIFA SOCCER '95 M 08 v
S e GOLF - The Best 3€ Holes

INDY CAR RACING B

J.MADDEN FOOTBALL ‘85 e

PIERRE LE CHEF <A>
PILOTWINGS <A>
PINBALL DREAMS <A>

OPERATION STARFISH
PAC-ATTACK

PAC IN TIME
PAGEMASTER

PINBALL DREAMS
PINBALL FANTASIES
DCKY & ROCKY 2 <A>

BATMAN RETURNS
OADS IN BATTLEM.

BATTLETC Vs D.DRAGON

BEST OF THE BEST <A> PIRATES OF THE DARK WATER

BLACKHAWK <A> ] PITFALL

PLOK <A>

BLAZING SKIES <A> 8 POCKY & ROCKY <A>

BLL POP'N TWIN BEE

RASENMAHERMANN <A>

RIVAL TURF

RUN SABER <A>

BONANZA BROS
BRUTAL-Paws Of Fury
BUBBA'N €TIX

BUBSY THE BOBCAT 2
BURNING FORCE
CAPTAIN AMERICA
CASTLEVANIA

CHAKAN

C.WORLD CLASS SOCCER
CHIKI CHIKI BOYS

o

I th
0

[ie]

POWER RANGERS

PUTTY SQUARD 99,9

COMBAT CARS : HOOK 5 PUZZLE BOBBLE 119,95
el ar  JELLYBOY OO sesiia SENSIBLE SOCCER <A> 48 RADICAL REX g
CORPORATION 34,95 JUDGE DREDD J.MADDEN '94 SHAQ FU <A~ = faglise e 1
CRACK DOWN a8 05 PR . )9, KEIO FLYING SQUADRON :Ha9. <A> 5 RISE OF THE ROBCTS 59,85
CRUE BALL gguy UDAEEUPARKE o> KIDS ONSITE SKYBLAZER <A> 5995  ROBOCOPVs.TERMINATOR 79,95
Piietaseiilon AR PSS JUSTICE LEAGUE BERE i SMASH TENNIS SAMURAI SHOWDOWN 119,95
DR. ROBOTNIK MEAN BEAN 49,85 o , . MARKO'S MAGIC FOOTBALL \
DRACULA ag99s KAWASAKISUPERBIKES 7 NBA JAM SOCCER KID <A> SECRET OF MANA 109,95
b ST K 30 LEWE i 3.0 S SN

DRAGON-D.Bruce Leo Story KONIG DER LOWEN 8 NI TOCKE o] 8.0.8.-SINK OR SWIM SHADOW RUN 109,95
EMPIRE OF STEEL LANDSTALKER 89,95 S WER RANGERS CHOPLIFTER 3 SPACE ACE <A> SIDEPQCKET <Bllliard> 78,95
iR MEGA BOMBERMAN 69,95 sty CHUCK ROCK SPINDIZZY WORLD SLAM MASTERS <Catchen>
ETERNAL CHAMPIONS - POWERNMONGER O] BN EIC TS e <
EX MUTANTS MEGA MAN - Willy Wars __109.95 JSSalispu) CLAYFIGHTER <A> STAR WING SCOULBLAZER

i i MENAGER & 6 GAMES s s e CLAYMATES STAR WING <A> SPIDERMAN-The Animated

FATAL REWIND
FIFA SCCCER

SHERLOC
SILPHEED

OLMES L AN
MICRO MACHINES PHOLI CLIFFHANGER STREET RAGER SPIKE Mo FANG us

FUN & GAMES MIGRO MATHINES 2 SLAM OITY - S. Pippen CosLErar eried ST e 8 STAR TREK N.G.

GAUNTLET 4 NBA ACTION '95 SNATGHER 5 ASH ou MIES STREETFIGHTER 2 TURBD 78
GENERATION LOST NEA LIVE 95 79,95 SONIC CYBERNATOR STRIKER <A> 5
GLOBAL GLADIATORS SOULSTAR g : 5 S.ADVENTURE [SLAND <As 5 STUNT RACE FX o
GODS NFL QUATERBAGK STAR WARS C b 49.95  SUPER BATTLE TANK<A> 49 S.ADVENTURE ISLAND 2 <A> 8
GREENDOG WHL HOGKEY '95 SUPREM SUPERBATTLETANK2 4 S. MARIO ALL STARS <A> 6
el WOLFCHILD - RSEIR ey SUPERBOMBERMAN <A> 5995  SUPER METROID 10
HAUNTING g5 PGATOURGOLF2 WONDERDOG SUPER BOMBEAMAN 2 <A> 8 SUPER PINBALL 8¢
A0 PGA TOUR GOLF 3 WOR DING CITY o¥,H0  SUPER CASTLEVANIA 4 48,95  SUPER PUNCH QUT <A> 89,95
i POWER RANGERS SUPER PROBOTECTOR 59,95
HURRICANES PSYCHO PINBALL <A>
HYPERDUNK B BASERALL 104 SUPER TURRICAN 2 129,95
INTERNATIONAL RUGBY RISE OF THE ROBOTS SUPER MORPH 49,95  SUPERMAN-Death & Return

RISTAR S. NEA BASBETBALL <A>

w
o

JACK NICKLAUS “GOLF" 39,

SYNDICATE 99,95
JAMES BOND 007 34,95 [FOADRASHS SUPER OFF ROAD <A> , TETRIS & DR. MARIO 89,95
JAMES POND 3 3405 HOR T qu».iR‘ J“if 49,95 THEME PARK . 1195
J.MONTANA FOOTBALL 3 g POB:_,UI_J_. Vs rri,.r\;..: =] -“_.‘UP’E[-, PUTTY <A> 4&1.3:} TOP GEAR 3000 100 G5
el e el RUGBY WORLD CUP '95 SUPER R-TYPE <A> 39,95 TRUELES 76
KING OF THEMONSTERS 39,08 ~ SAMURAI SHOWDOWN S.RETURN OF THE JEDI 79,95 I IORTSONG:
SUPER SCCCER 49,95 [YGEEERG

LEMMINGS 2 [ERm SCOURSTOSV
T T T SHINING FORCE 2
SLAM MASTER

SUPER STAR WARS <A> EERE  WARIO WOODS <A>
MAN OVERBOARD .

5. STRIKE GUNNER <A> WARLOCK

MARKO'S MAGIC FOOTBALL SNOOKER SUPER S8WIV «<A> WORLD HEROES 2
MAXIMUM CARNAGE SOLEIL SUPER TENNIS
ifledy SONIC 3 SUPER TURRICAN <A>

MC DONALD TREASURE L.
. o SONIC & KNUCKLES

MEGA TURRICAN bzl ot Tff-fr'ﬂﬁlej 2 | ZELDAZ 59,95

MICKEY MANIA _‘E,) 1C ? INBALL ; I':"?_"_“'“r"&”' OR 2-J, DAY

MR, NUTZ SPICERMAN-The Animated TIME SLIP < =
LS MMMMMMLERE]  STARGATE TINY TOO S-NES ZUBEHOR:

MUTANT LEAGLUE FOOTBALL 34,85 = : Sl

iR AL STORY OF THOR TOP GEAR

NHL ;Of“i{:‘{ 94 STREETS OF RAGE &3 89,85 TRODDLERS <175 Levels> <A S5-NES KONSCOLE <RGB> 158,85

NORKIV'E BEACH HABE STRIKER 89,85 2 INFAROT-JOYPADS 79,95

Asabid Sl " s4gs SUPERSTREETFIGHTERZ 109,95 TUFF ENUFF <A» 5 SPIELER ADAPTER
I | 3 o 5 ICAT 79.95 T - N . E S/ PA

PGA EUROPEAN GOLF 49,05 itenliol s TR G EURN “ ARRFTEE WS vl

SR =l TAZMANIA 2 89,95 F RAN 5 59.95  AGTION REPLAY 2

i — -- 49,9

PITFALL 05 BT el | HEME PARK  <S-NES> ol >

POWERMONGER TRUE LIES ek:ool THEME PARK <MEGA DRIVE>

i URBAN STRIKE 69,95 PAD

ASENMAHERMAN o e e . DING DINI'S SOCCER

ZONE — VETLA RS 158,80 3 DO JARANISCH: E;!:JQ s ?“’E':{N”E.F 49.95  WOLVERINE SCART / RGB KABEL ),95

REN & STIMEY noos  W.Cretzky'sICE HOCKEY 10995 I’ o IR OPEONG WORLD CUP RUGBY <A> SV 334 PAD <durchsichtig> 34,95
i o T = . WARLOGK 79,05 BATTLEPINBALL 99,95 RLD CUP USA '94 5 SV 337 PRONEO 2 75.05

ROCK'N ROLL RACING 69,95 BELZERION S Za e sl
Sl el WORLD CUP OF GOLF 109,95 _ WORLD HEROES <A> )5 SV 238 TOPFIGHTER 29,95

ROCKET KNIGHT ADV, 39,95 i gags DRAGON TYCOON EDGE P e

s o = o | X-MEN2 99,95 . AL a i YOG BEAR 50,85

ROLLING THUNDER 2 39,95 GRADUATION FINAL EEK| THE TG T et o

ROLO TO THE RESCUE <A» 49,95 - D'S DINNER ESPN BASEBALL X-KALIBRE 2097 468 GAME BOY:

SECOND SAMURA ZUBEHOR MEGA DRIVE: EVAGE EQUINOX <A> ZOMBIE ' S

St : INSECTOR WARS ZOOL <A> COOL SPOT 39,06

SRRy MEGACD 147 GAMES 20995 MONTANA JONES FEVE Der Mauswardeeer s ¢

U, 85 P . "" DESERT STRIKE <A> 39,95
79,95 KIRBYS DREAMLAND <A>  29.85
EEE FLASHBACK 33,85 SUPER NINTENDO: MICRO \a";.il.CH.\l:-'S q ~

B
FLASHBACK <A> 4

SNAKE RATTLE'N ROLL
SONIC 1

90
MEGA CD 2 & 6 Game g NOVASTORM
96

MEGA DRIVE KONSOLE F POLICENAUTS

SONIC 2 AA DRIVE KGNS, 2 5 PABS VOON 8 99,05 : %

SPACE HARRIER'2 Sy o o S Sigfip s o FULL TLROTILE FAGING D e ) F oAl i o A
STEEL TALONS &Kle'a CER LOWEN 249,95 *‘ WAt - 4 FUN & GAMES ADDAMS -'HE\--L\T \.,A_UES(.A:- H_J.Ql:‘- MYSTIC .‘JUE.ba <A>
STREETFIGHTER 2 2 INFARQT JOYPADS 59,05 WINNING POST 9506, # el LW o : ASTERIX & OBELIX 120,95 PAC ATTACK
STRIDER : 3/ 6 BUTTON PAD e 29,95 Se T Ty TMAN & ROBIN 119,95 PAGEMASTER
T ACTION REPLAY 2 95 BIKER MICE FROM MARS 99,95  PANG <A>
SUPER HYDLIDE RGE <Scart>Kabal 1 /2 je 29,95 3 DO US GEBRAUCHT: e TR BIOMETAL <A> 02,85 PINBALL FANTASIES

BOXING CF LEGENDS <A>

SUGS BUNNY RABBIT<A>

PREHISTORIK MAN

SUPER KICK CFF SUPER MARIOLAND

e DAEDALOUS ENCOUNTERS
SWORD OF VERMILLION 29,95 100 {BUNNY RABS) SUPER
SYLVESTER & TWEETY 49 0% DEMOLITION MAN RROH BULLS Vs BLAZERS 995 TETRIS <A>
TALSPN o nc FIFA SOCCER 5 jut’;\] : Gl CANNONFODDER EEE YOG BAER
Syt a9x COOLSPOT FLASHBACK 5 idlzgii il CARRIER ACES EEE  WWF RAW
TA T, 1 TURE d z_-E_ 4 ] b AL, o] BRIC - a0 a6 — : 3 4 v
TG A A TURE ¢ | S SOMC oo FLYING NIGHTMARES 79,95 LHEHCnNES 89.95 G| AYFIGHTER 2 79.95 ZELDA <A>

WINTER OLYMPICS GEX 60.05Q L YPER V-BALL <A> GERS]  DAS DSCHUNGELBUCH <As
59,05 JIUNDIANA JONES G.ADV.__75.55 ISRV oNEYeeray

=50z INT. TENNIS TOUR <A> 59,95 DONKEY KONG COUNTRY

. J. POND'S CRAZY SPORTS DONKY KONG Spislberater

TERMINATOR 34.95

TERMINATOR 2-A, GAME 29,35 e
TEI ] Rt v m e O T
N TOONA AL GTARS & NEED FOR SPEED, THE

ety LR JOE & MAC =1 PO OSITION & ADV OF LINK, THE 48.85

OF | B OFF WORLD INTERCEPTOR ; e S8 F1 POLE POSITION 2 ADV 9,85
TOE JAM & EARL 2 <A> BEnE] ;\“QAULT JURASSIC PARK 59,95 FATAL FURY SPECIAL FLINTSTONES <A> 49,95
ULTIMATE SOCGCER CORPSE KILLER <CD- s JURASSIC PARK 2 EEE  =NAL FANTASY 2 PRINCE OF PERSIA 39,95
WARPSPEED i = <Lz RETURN FIRE S . = - 3 FINAL FANTASY 2 INCE OF PERS! 38,95
T A COSMIC CARNAGE il K.H,RUMMENIGGE PLAYER M, EINAL FANTASY:a

VWi L oo T = b . IO | - £ s B =
WIZ'N LIZ DooM 129,99 SAMURAI SHOWDOWN f\;’:‘,‘ K FINAL FANTASY 3 SONY PLAY STATION:
""J'aLVE;]-NE GOLF MAGAZINE-36 Holes 119,95 SHOCKWAVE 45,95 F(E'_PE\I Spielberater <480 Seiten>

y : METAL HEAD 128,95 epocy VE 2 sgor HEGEND 42,95  FLINTSTONES W e =

) - A 1an SHOCKWAVE 2 49,95 INTa T PLAYSTATION & RGB KABE
::J?wgul:] 7 ng e MOTOCROSS CHAMPION.. 119,95 ey 79,95 JiLLECEND OF MYSTICAL NINJA _ 59,95 BeifyscyyeIN R e VEN MEMORY CARD i
V:,E:é'{ El{-{m% e & ¢ NBA JAM TOURNAMENT 99,95 v 59,05 —=MMINGS <A> 63,95  HEBEREKE POPCOON 89.95  GUNNER'S HEAVEN
WWrRa T = SLAMCITY-S. Pippen<CD> 9995  rzoweroymnnrg 69,95 QLEMMINGS 2 HEBEREKE POPCOON <A> 69,95 j MPING FLASH
(WWFRAW 59,95 SUPER AFTERBURNER 89.95 = LETHAL WEAPON <A ILLUSION OF TIME 109,958 RIDGE RACER

= i S.STREETFIGHTER 2
SUPER SPACEHARRIER 8995 o \wING COMMANDER 4
SUPREME WARRIOR <CD> 9995  THEME PARK 60,65

WWF RAW 99.95 B \WING COMMANDER 3 109,95

Handleranfragen erwiinscht Ill  *  Auslandlieferungen nur gegen Vorkasse { DM 16.- Porto}  *  Versandpreise per Nachnahme DM 12.-  *  Handleranfragen erwiinscht 1! *
A= auslandische Anleitung Ladenpreise & Versandpreise kénnen voneinader abweichen !!

YOGI| BAER
ZOMBIES
Z00L

LOST VIKINGS <A>
GIC BOY <A>
<M. Mousex

INTER. SUPERSTAR SOCCER 109,95 s =rryysrs
ITSCHY & SCRATCHY TOH SHIN DEN
JELLY BOY TEKKEN

Druckfehler, Preisverdnderungen & lrrtiimer vorbehalten 1!
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Stargate

Wihrend der Erfolgsstreifen langsam aber
sicher aus den Kinos verschwindet, diirfen last
but not least auch die Super Nintendo-Besit-
zer das Science Fiction-Spektakel nachspielen

SUPER NINTENDO
Jump’n Shoot / 1 Spieler

er deutsche Regisseur

Roland Emmerich darf
sich {iber eine volle Kasse freu-
en. Alleine in Deutschland woll-
ten 2,8 Millionen Zuschauer das
naive Science Fiction-Marchen
um eine auBerirdische Kultur
sehen. In Agypten wurde bei
Ausgrabungen ein seltsamer,
kreisrunder Gegenstand ent-
deckt, der sich als Tor zu einer
auBBerirdischen Zivilisation ent-
puppt. Erst Jahrzehnte spédter
gelingt es dem vertraumten
Archdologen Jackson den Code
zu knacken, mit dem man durch
das metallische Tor zu einem
fremden Planeten gelangt. Um
eine mogliche Invasion durch
AuBerirdische zu verhindern,
begibt sich der junge Wissen-
schaftler mit einem stahlharten
Einsatz-Kommando unter der
Leitung des knurrigen Colonel
O’Neil auf die andere Seite des
Tores... . Bei der Umsetzung
des Films entschied man sich flir

T

Stephan: Wer
den Film gerne
gesehen hat, der
wird dem SNES-
Stargate einiges
abgewinnen kén-
, nen. Zwar bietet

das  Gameplay
nur gewohnte Jump’n Run-Kost,
doch wurde die simple Suchge-
schichte wenigstens in einen
technisch soliden Mantel
gesteckt. Das Heldensprite
agiert auf den ersten Blick
scheinbar etwas trige, ist jedoch
sehr hiibsch animiert, mittels
Run-Taste stimmt dann auch die
Geschwindigkeit der Bewe-
gungsabliufe. Die Hintergriinde
sind thematisch soweit als még-
lich der Filmvorlage angelehnt.
Bei der Feindesschar lieBen die
Entwickler dagegen ihrer Phan-
tasie freien Lauf, Riesenkifer
und fliegendes Getier gab es im
Film leider nicht zu bestaunen.
Originalmusiken  sorgen  fir
rechtes Movie-Feeling und digita-
lisierte Dialogsequenzen
erhéhen den Identifikationsgrad.
Der faire Schwierigkeitsgrad
zeugt von ausfiihrlichem Test-
Sessions seitens der Entwickler.

einen geradlinigen Vertreter
des Jump’n Shoot-Genres, das
sich am ehesten mit dem Klassi-
ker Rolling Thunder vergleichen
laBt. Mit einem geschmeidig ani-
mierten Kurt Russell-Sprite
joggt |hr im verschérften
Marschtempo durch zahlreiche,
agyptisch  angehauchte Ab-
schnitte, um jeweils ein paar
Mini-Auftrage zu erfillen. Sol-
che Missionen verlangen meist,
eine bestimmte Anzahl von Per-
sonen zu entdecken bzw. einen
Gegenstand oder einen Feind
unschadlich zu machen. Letz-

teres erledigt eine Maschinenpi- -

stole, die Euer Sprite ldssig im
Anschlag tragt. Durch die ent-
sprechende  Joypad-Richtung
kénnt lhr in acht verschiedene
Richtungen ballern, Power Ups
verhelfen Euch zu einem Streu-
schuB. Mit der wilden Knallerei
sollte man sich allerdings etwas
zurlickhalten, da Euch nur

begrenzt Munition zur Verfi-
gung steht und man die Blei-
spritze zudem leicht Gberhitzen
kann. Um besonders renitente
Feinde aus dem Weg zu rdu-

Solch hartnackige Feinde solltet lhr

am besten mit Handgranaten
bearheiten

Die coolen Dialoge kann man auch in
deutscher Sprache verfolgen

men, kénnt Ihr auch wirkungs-
volle Handgranaten einsetzen.
Diese explosiven "Eier" zeigen
aber nur mit gutem Timing
Wirkung. Neben den Mini-Auf-
tragen muBt |hr auch zwei
spiellibergreifende  Missionen
erfillen, um das Modul erfolg-

Holztiiren miissen mit einer kurzen
Salve zerstort werden
reich durchzuzocken. Zum
einen gilt es, insgesamt sieben
Hieroglyphen zu entdecken,
um das Tor wieder in Richtung
Erde 8ffnen zu kénnen. Deswei-
teren findet |hr auf Eurem lan-

gen Weg mehrere Einzelteile
einer Atombombe, die Ihr

In der neuen 3D-Runde macht Ihr es Euch in einem auferirdischen Gleiter bequem. Ziel ist es, eine bestimmte
Anzahl von feindlichen Flugobjekten vom Himmel zu schiefien, sei es mit der Bordkanone oder den beschrankt
zur Verfiigung stehenden Lenkraketen. Spielerisch ist dieser Level zwar nicht sonderlich aufregend, zum sonsti-
gen Spielablauf jedoch eine willkommene Abwechsiung.
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ebenfalls in Euer Inventar ver-
frachtet, damit sie dem knaben-
haften Bésewicht Ra nicht in die
Hande fallen. Durch die
SELECT-Taste gelangt Ihr in
einen  Funkgerdt-Bildschirm.
Hier kénnt |hr zu jedem Zeit-
punkt des Spiels ablesen, wie-
viele Hieroglyphen bzw. Bom-
benteile Ihr bereits in Euren
Besitz gebracht habt. Ferner
kénnt lhr das aktuelle Passwort
ablesen, mit dem lhr in héhere
Levels wieder einsteigen kénnt.
Gegeniiber der Mega Drive-
Version diirfen sich die Besitzer
von Nintendos 16-Bitter (iber
eine zusdtzliche Runde im
Mode 7-Gewand freuen. Mit
einem Gleiter fliegt l|hr knapp
Uber den Woistenboden und
ballert feindliche Kampfmaschi-
nen in bester Shoot’em Up-Ma-
nier ab.

Der Obermotz Anublis steckt elne
Menge Handgranten weg, ehe auch
er den Loffel abgibt

Handgranaten sind duflerst wir-
kungsvoll, wobel die Handhabung
allerdings etwas gewdhnungshe-
diirftig ist. Es gibt zwel verschie-
dene Wurftechniken:
= : Zum einen der
normale Wurf
bel dem Euer
Held das "EI"
im hohen Bo-
gen schmeifit,
zum anderen
die "Kullertech-
nik", die nur
aus der Hocke
ausgefiihrt wer-
den kann. Bel
dieser Wurfart
werft Ihr die
Handgranate flach iiber den Bo-
den, so daf sle mit elner hohen
Wahrscheinlichkeit das Ziel trifft.

-

Dieses Slegel mufl beschossen werden, damit sich eine Tiir 6ffnet

3
g

in den diisteren Grotten befinden
sich meist Power Ups

In diesem Screen kénnt Ihr Euren
aktuellen Auftrag nachlesen

Wie bel der Mega
Drive-Version gelangt
ihr durch Tiiren
(Joypad nach oben
driicken)

in die Hauser

und kénnt dort aus-

Dieser fliegende Feind bewirft Euch mit einer Unmenge von Handgranaten

= o

UMf: Erwartungs-
gemiB wurde am
ballerlastigen
Spielverlauf gegen-
Uber der Mega
Drive-Version nur
wenig verindert.
In grafischer Hin-
sicht kann man so gut wie keine
Unterschiede feststellen, was
angesichts der erhéhten Farbpa-
lette schade ist. Im Soundbereich
hat man sich da schon mehr Miihe
gegeben. Die bisweilen distere
Musikuntermalung mit dezenten
Disco-Rythmen klingen qualitativ
besser und somit wesentlich "coo-

R TR

' HEEL L

ler". Auch die satten Explosions-
und Maschinengewehrgeriusche
klingen deutlich realistischer als
auf dem Mega Drive. In spieleri-
scher Hinsicht ist es zudem erfreu-
lich, daB man die vielfiltige Steue-
rung durch das Mehr an Tasten
optimal |6sen konnte. So bereitet
das Werfen der Handgranaten
keine Probleme mehr, was vor
allem dem SpielfluB zugute
kommt, da schwere Brocken nun
wesentlich leichter aus dem Weg
geriumt werden kénnen. Wer
also auf ein actionbetontes Jump’n
Run im Fantasy-Look steht, darf
hier sorglos zugreifen.

== S

TEST SUPER NINTENDO =

MERSTELLER: ACCLAIM/PROBE SOFTWARE
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 30+

BESONDERMEITEN: PASSWORT/DT. TEXTE
CA. PREIS: 129,- DM

MUSTER VON: ACCLAIM/THEO KRANZ
VERSAND
schiecht E mittel E gut

70% GRAFIK |

75% SOUND |

78% FUN
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Auch auf dem Super Nintendo geht die CPU trotz hoher

Spritedichte nur seiten In die Knie

'SUPER NINTENDO

Strategie / 1 Spieler

iel dieses preisgekrdnten

Strategiespiels von Bull-
frog ist es, als Unternehmer ein
globales Imperium von insge-
samt 20 Freizeitparks zu errich-
ten. Anfanglich stehen Euch
dafir, je nach Schwierigkeits-
grad, zwischen 100.000 bis
200.000 $ zur Verfiigung. Mit
diesem Startkapital kauft lhr
Euch zundchst ein preiswertes
Grundstlick, auf dem lhr Euren
profitablen  Vergnligungspark
errichtet. Nach dem Erwerb
dieser Bauflaiche muBt lhr mit
einem Cursor in bewiahrter

. s e =,
Ulf: Wihrend
sich am Spielprin-
zip  gegeniiber
der Mega Drive-
Version  nichts
verindert hat,
sind im Detail
(leider)  einige
Unterschiede festzustellen. Bei-
spielsweise wurden die Gehalts-
bzw. Warenpreisverhandlungen
unverstindlicherweise ersatzlos
gestrichen. Schleierhaft
erscheint mir auBerdem, daB
man hier den Status der einzel-
nen Besuchers nicht mehr abru-
fen kann. Hierdurch entgehen
Euch wichtige Informationen,
wie z.B. die individuelle Kauf-
kraft. Beim Bau des Freizeit-
parks empfand ich es ferner als
stérend, daB man den Standort
der Kasse nicht mehr selber
bestimmen kann, und man so
teilweise gezwungen ist, bereits
plazierte Wege wieder umzu-
bauen. Natiirlich hat das SNES-
Spiel auch seine Vorziige. Die
Steuerung ist gegeniiber Segas
Vertreter weitaus komfortabler
und eine qualitativ bessere
Musikuntermalung erzeugt
zusdtzlich Atmosphére. Durch
das Mehr an Features bei nahezu
gleichwertiger Technik erhilt
man mit der MD-Version jedoch

den interessanteren Freizeit-
park-Manager.
E = B = T

Theme Park

Ambitionierte Hobby-Manager kénnen nun
auch auf dem Super Nintendo ihren eigenen
Freizeitpark zusammenschustern

Point & Klick-Manier Euren
Park nach strategischen
Gesichtspunkten konstru-
ieren. Insgesamt stehen
Euch dafiir drei Einrich-
tungs-Kategorien zur Ver-
fugung. Als erstes sollten
natlirlich zahlreiche Fahr-
geschifte, angefangen vom
simplen Karussell bis hin zur
Achterbahn, die Besucher bei
Laune halten. Auch traditionelle
Geschifte, wie bspw. SchieBbu-
den oder Imbisse sorgen fiir
klingelnde Kassen und dafir,
daB die Kunden den Park nicht
allzuschnell und mit zuviel Geld
wieder verlassen. Zuséitzlich
miBt Ihr beim Park auch auf die
Optik achten, indem |hr eine
Reihe von Baumen, Seen oder
anderen Features zwischen den
Attraktionen plaziert. Um das
Gelidnde in SchuB zu halten,
benétigt lhr fleiBiges Personal,
bestehend aus Unterhaltern,
Mechanikern sowie miillsam-
melnden Hilfsarbeitern. Als
Manager solltet lhr auch auf
eine Reihe taktischer Finessen

Solch aufwendige Attraktionen, wie bspw. diese Wasserbahn, konnt
Ihr bel der SNES-Version recht schnell erbauen -

Diese Busstation gehort zu den wenigen grafischen Verianderungen
gegeniiber der Mega Drive-Version

Die Frelzeltpark-Features wurden bel
dieser Konvertierung ohne Tolletten
sowle die praktischen Hinwels-
schildern erstelit

achten. So empfiehit es
sich, regelmaBig Geld in die
Forschung zu stecken,
damit lhr immer aufwendi-
gere Attraktionen errich-
ten kénnt. AuBerdem mus-
sen noch geographische
Eigenarten des Landes,
unterschiedliche Mentalita-
ten der Besucher oder architek-
tonische Feinheiten berlicksich-

; : Durch diese neue, iibersichtliche
tigt werden, damit der Rubel o hiianz hakt The olnon optime-
und nicht der Kopf des g Unerblick iiber Eure aktuelle
Geschiftsfihrers rollt. Finanzlage

L
.
ISy
N
-
-

iuizqﬂw

—q-‘-m-zai""z Wis

™ Tw
-
™

v

- .
y W™
g
- -
Lad
G -
-,
-l
:'J-zz-:
L]
-

L=t

L VO
L0
¥y L OOVD

L el
LR B B 8
vy vy .
LT Y 3
w W W

- .

w

N3 oy

-
g il 1
-
- -

o
Ty Yy
L]
VW W W
A T W A
- L ]

.,
.-
-

[
-
-

- ™
-yt
L
LA BT E_B_ A |

30
- ™ -
LR BB}
™
-
L o B ilhen B BE
- w w
-ﬂ'-‘-“!‘
e v oW
- S
o ™
- .

b

Individuelle geographische Eigenschaften eines Landes soliten beim Bau des
Parks mit eingeplant werden

TEST SUPER NINTENDO |}
HERSTELLER: BULLFROG
DATENTRAGER: 8 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JUL!
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN,
PLAYSTATION

SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 24

BESONDERHEITEN: PASSWORT, DT, TEXTE
CA., PREIS: KA.

MUSTER VON! BULLFROG

[}

n» .

e, A O

82% GRAFIK

74% SOUND /FX

’

e e



FI Championship
Edition

Nach knapp 2 Jahren veréffentlicht Domark
die SNES-Version des MD-Rennspiels

SUPER NINTENDO
Rennsp’i-el / 1-2 Spieler
B ereits vor knapp 2 Jahren

testeten wir in MF 8/93
die Mega Drive-Version dieses
Rennspiels. Die Uberarbeitete
SNES-Version kann mit drei
Spielmodi aufwarten. Im Cham-
pionship-, Knockout- oder Prac-

tice-Mode driften zwdlf Origi-
nalfahrer um die Kurven der 16
Holger: Fir alle
Hobby-Schumis,
die in vollen
Zigen der Flieh-
kraft trotzen wol-
len, ist F-1 genau
richtig. Da bret-
tert der Spieler
mit 190 mph durch die Erste-Gang-
Schikane, ohne auch nur einen Mil-
limeter zu driften oder die Reifen
zum Quietschen zu bringen. DaB
solche Spiele einen HeidenspaB
machen kénnen, beweist die Top
Gear-Reihe. Jedoch ist mir F-1 eine

TR

Kurse, die denen der letzten
Rennsaison entsprechen. Der
einstellbare Schwierigkeitsgrad
und das Passwort, welches der
Hobby-Rennfahrer nach erfolg-
reicher ~ Beendigung  einer
Rennstrecke erhilt, erleichtern
ungelibten Fahrern das Leben.
Nach der Auswahl des Modus
muB der Spieler entscheiden,
ob er im Split- oder Full-Screen-
Mode fahren will. Nach dem
Durchkampfen der zahlreichen

Spur zu leicht geraten. Selbst auf
der hirtesten Schwierigkeitsstufe
sind die Gegner bald nur noch
Betrachter Eures Auspuffs. Die
Wagen sind im Vergleich zur
GroBe der Rennstrecke (iberpro-
portioniert, wodurch sich Uber-
holvorginge manchmal unnétig
komliziert gestalten. Dem Formel
1-Fanatiker wird mit dem Wegfall
von Wageneinstellungen und dem
gekonntem Anbremsen vor Kur-
ven spielerisch zu viel abgehen,
wihrend der Top Gear-Fan das
Spiel ruhig mal anspielen sollte.

e L

TEST SUPER NINTENDO

LESF LAk 5S¢ Lovnc,
LAk LD

Optionen findet man sich im
Cockpit des Rennboliden wie-
der. In der Qualifikation fightet
lhr um Zehntelsekunden, um
einen der heiBbegehrten vorde-
ren Startpldtze zu ergattern. Im
Rennen kampft der Joypad-
Schumi gegen zwalf Kontrahen-
ten um die zehn Siegerpunkte.
Diese werden in einer komplet-
ten Saison aufaddiert, um so
den Weltmeister zu bestim-
men.

Lab, o o=

Im Zwei-Spieler-Modus sind die
Strecken nur minimal
uniibersichtlicher als bel
Solofahrten

TEST SUPER NINTENDO 2

HERSTELLER: DOMARK
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT
LEVELS: 16

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREISt 139,- DM

MUSTER VON: DYNATEX

schlecht Dominel

66% GRAFIK
38% SOUN i

v T
gut 1 sehr jsuper
+ogut -

035522/ 7 34 77

Super Nintendo
Chrazy Chase dt. 119,-
Demon’s Crest dt. 129,-

Donkey Kong Country dt. 125,-

Dragon - Bruce Lee dt. 99,-
Earth Worm Jim dt. 129,-
Hegan dt. 119,-
Indiana Jones dt. 119,-
International Star Soccer dt. 119,-
Jurassic Park 2 dt. 99,-
Lemmings Il dt. 89,-
NBA Jam Tournament dt. 139,-
Pitfall dt. 89,-
Puzzle Bubble dt. 119,-
Rise of the Robots dt. 89,-
Rock'n Roll Racing  dt. 109,-
Radical Rex dt. 119,-
Return of the Jedi dt. 119,-
Samurai Showdown dt. 129,-

Shadowrun (wieder lieferbar) dt. 119,-

Soul Blazer dt. 99,-
Stargate dt. 126,-
Super dropzone dt. 119,-
Super Turrican 2 dt. 119,-

Shag Fu dt. 99,-
Top Gear 3000 dt. 119,-
Warlock dt. 127,-
WWF Raw dt. 119,-
X Men dt. 129,-
Neo Geo CD
Grundgerat US 899,-
3 Count Bout 129,-
Art of Fighting Il 97,-
Aero Fighters I 99,-
Fatal Fury Special 95,-
Fatal Fury 3 139,-
Ghost Pilots 129,-
King of Fighters '94 129,-
Last Resort 90,- '
Mutation Nation 129,-
NAM 1975 87,-
Robo Army 129,-
Samurai Showdown | 97,-
Samurai Showdown Il 139,-
SengoKu 2 129,-

Street Hoop 119,-
Super SidKicks Il 97,-
Super SidKicks Il 129,-
Top Hunter 99,-
Viewpoint 129,-
Windjammers 129,-
Sega Saturn

Grundgeriat jp. 949,-
Astal 139,-
Daytona USA 149,-
Deadalus 139,-
Grand Chaser 159,-
Panzer Dragoon 139,-
Parodius 149,-
Shinobi 139,-
Victory Gool 139,-

Besucht unser

Ladengeschaft

Sony Playstation

Grundgerat jp. 999,-
Gunner’s Heaven 174,-
Jumping Flash 174,-
Kileak the Blood 169,-
Philosoma 169,-
Raiden Projekt 179,-
Ridge Racer 159,-
Starblade 169,-
Tekken 169,-
Tohshinden 159,-
Vampire 169,-

Mega Drive erhiiltlich

Jaguar dt. 399,-

Jaguar CD 349,-

AegidienstraBe 28 ¢ 37520 Osterode am Harz ¢ Fax: 0 5522 / 7 58 25

Viele weitere Artikel auf Lager

Versandtasche 7 DM ¢ Vorkasse 6 DM » Nachnahme 9 DM ¢ Ab 250 DM Versandkosten frei
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Jungle Strike

{2}
Nach fast zwei Jahren startet der Super
Comanche Attack Helicopter endlich auf dem
Nintendos 16-Bit- | ve-Version nicht ersichtlich. OK,
Super NES durCh und maCht dem ﬁnSteren ter hingegen der | hier ein weicherer Farbibergang,

Drogenboss Ortega die Holle heil3 langersehnte Champagner sein. | daein besseres Sample, aber insge-
Das Action/Strategie-Epos Jungle | samt nehmen sich die beiden Vari-
Strike ist nimlich um Lingen bes- | anten beziiglich der Technik
ser als sein staubiger Vorginger | nichts. Und so erhaltet lhr wie-
und sicherlich nicht schlechter als | derum packende Helikopter-Acti-
der dritte Teil Urban Strike. Durch | on, gewiirzt mit einer Portion Tak-
die verschiedenen Schauplitze | tik. Wohlschmeckend auch noch
sowie unterschiedlichen Einsatz- | im Jahre 1995.

TN SR T S Bes A

ogmeRy TR R

Ulf: Was fir die | fahrzeuge ist das Abenteuer
Mega Drive-Besit- | schlichtweg abwechslungsreicher
zer schon lange | und somit auch interessanter als
kalter Kaffee ist, | Desert Strike. Warum aber die
dirfte fir die | Konvertierung so lange gebraucht
Eigentimer von | hat, ist dem Kenner der Mega Dri-

- o = ™ Kilbabas Sohn hat
'SUPEEWNINT_ENDO_ nichts besseres zu
Shoot’em Up / 1-2 Spieler = tun, als Rache an der
- — —— — gesamten USA neh-
achdem General Kilbaba men zu wollen. Mit
wahrend der Operation  seinem unglaublichen
Desert Strike das Zeitliche Reichtum und den
gesegnet hat, war kein Bedarf Pladnen fir eine Kern- Minner und die notigen Verbin-  Euren Kampfhubschrauber und
mehr fiir Hubschrauberpiloten waffe fihlt er sich dungen. AuBerdem hat Mr. geht auf Gangsterjagd. Es
wie unserem Helden aus dem auch gut geristet. Leider fehlen ~ Ortega noch eine Rechnung mit ~ erwarten Euch neun Missionen,
ersten Teil. Doch sein Urlaubist ihm politische Verbindungen der US-Regierung offen, so daB  die von Arktis-, Nacht-, Dschun-
nur von kurzer Dauer, denn und eine Armee, um seine fin- sich eine Partnerschaft gera- gel, bis hin zu Wusteneinsatzen
= am=  steren Machenschaften betrei- dezu anbietet. lhr Pech, daB der  alles bieten. Im Gegensatz zum
i ben zu kénnen. Da kommt ihm  CIA Wind davon bekommt und ~ Vorgénger miiBt lhr bei Jungle

zone on the der in Geldnot steckende Dro- obenerwdhnter Pilot wieder Strike auch andere Fortbewe-

e genboss Carlos Ortega gerade reaktiviert wird. Vor jeder Mis-  gungsmittel benutzen, um die

the phstonium recht. Dieser besitzt genau das, _ sion erhaltet Ihr eine genaue bdsen Mordgesellen aufzuhal-

TR was dem aufstrebenden Dikta- Beschreibung der aktuellen Ein-  ten. Schon in der zweiten Mis-
torennachwuchs fehlt: Waffen, zelauftrige. Danach steigt Ihrin  sion schwingt |hr Euch auf ein

LHILD BILL = HFIRE
HYDRA
GUNS
ARMOR
FUEL
LOAD
g g LIVES
| hope yougot enoughrest fSCORE . A 355218
last night.  RLRTES X Sn e - %7
Here's our situation: ¥ map; X rmissian; A status,
Vor jeder Mission erhaltet Ihr detaiilierte Anwelsungen iiber Eure Auf der Ubersichtskarte konnt Ihr Euer nachstes Ziel wahlen und
nachsten Auftrage Euren Standort bestimmen

Unterwegs konnt Ihr Gefangene ma-
chen, die Euch, nachdem Ihr sle ab-
geliefert habt, 100 Panzerpunkte
bescheren

In der Arktis liefert Ihr Euch
ein Duell mit einem feindii-
chen Kampfhubschrauber




Auch die Villa des Drogenbosses, inklusive Swimmingpool, gehort zu Euren Angriffszielen

Luftkissenboot und jagt Plutoni-
umtransporter, rettet einen
F-15-Piloten und  versenkt
schlieBlich ein Atom U-Boot. In
Mission Funf erwartet Euch ein
Sturmmotorrad, mit dem |hr
Panzerwagen ausschaltet, da
der Heli diese nicht zu treffen
vermag. Auf das letzte Fahr-
zeug trefft Ihr in Mission Sieben.
Der F-117A Tarnkappenbom-
ber besitzt zwar einen unendli-
chen Munitionsvorrat, ist dage-
gen weniger wendig und nicht
kugelsicher. Um eine Mission zu
erflllen, stehen Euch drei Leben

Stefan: as
lange wahrt, wird
endlich gut! Zwei
' 4 Jahre nach der
MD-Version hebt
auch das SNES in
den  Dschungel
ab. Grafisch hat
sich gegeniiber der MD-Variante
fast nichts getan, obwohl Ver-
besserungen immer méglich
sind. Der Sound klingt beim Nin-
tendo-Modul etwas abgerunde-
ter, wohingegen das Motoren-
gerdusch der  Sega-Version
irgendwie kerniger klang. Am
Spielprinzip gab es kaum was zu
feilen. Nur der Schwierigkeits-
grad kommt mir noch eine Ecke
harter vor. Wie schon vor zwei
Jahren haben mich die Atmo-
sphire und die kinderleichte

Steuerung  voll  Uberzeugt.
AuBerdem kann man das
Dschungelabenteuer kaum

gleich am ersten Tag durchzok-
ken, denn die neun Missionen
und die vier verschiedene Fahr-
zeuge werden Euch schon eini-
ges abverlangen. Jungle Strike
hat in den zwei Jahren fast nichts
von seiner Faszination einge-
biiBt. Wer ein Super NES besitzt
und den ersten Teil verschlungen
hat, der wird um die Fortset-
zung nicht herumkommen.

= L E _

zur Verfligung. Damit Euer
Hubi langer durchhalten kann,
haben die Entwickler Muniti-
ons-, Panzerungs- und Treib-
stoffbehdlter sowie das eine
oder andere Extralebgn in der
Botanik verteilt. Den Uberblick
behaltet |hr, indem Ihr Uber
Select eine Karte aufruft. Diese
informiert Euch Uber Standort,
Munitionsvorrat, den nichsten
Auftrag und die Starke des Geg-
ners. Nach jeder vollendeten
Mission erhaltet ihr ein Pass-
wort, mit dem lhr wieder ein-
steigen konnt.

-
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Mit dem F-117A Nighth

i)

TEST SUPER NINTENDO

k bestreitet lhr eine Dschungelmission und heizt

4 GEWINNT

Super Comanche
Panzerung: 1000 Punkte
Hellfires: 9

Hydras: 60

Gurt-MG: 1000 Schuf

MX-9 Attack Hovercraft
Panzerung: 800 Punkte
Hydras: 50

Minen: 9 Stiick

“Gurt-MG: 1000 Schuf®

F-117A Nighthawk
Panzerung: 1200 Punkte
AIM-92: unendlich

## Hydras: 30

5 Minen: 9 Stick

X e =

dem Feind ordentlich ein

EAs Trilogle ist natiirlich fiir verschiedene Systeme erschienen. Die
komplette Strike-Saga gibt es bislang allerdings nur fiir das MD. Fiir

I'.""""_‘T‘_*h._ = g 7
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den GB erschien anfang '95 der erste Teil, auf dem SNES konntet Ihr
diesen schon seit ca. zwel Jahren zocken.

. -Desert Strike: MD, SNES, GB
= Jungle Strike: MD, SNES
- Urban Strike: MD

ovpgrrr

Ab und zu gilt es, ein paar Geiseln zu
retten. Diese bringen ebenfalls 100
Panzerpunkte

TEST SUPER NINTENDO =S

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JUNI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 9

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS
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Game Gear .
Jump’n Run / 1Spielar i

Tempo Jr.
Ein Jump'n Run-Sp
jungeren Jahrgange
verriickten Biene
sem Geschicklich
durch eine Reihe
zwickten Levels.
setzt Tempo Jr. zu

sich die Me-
n der, in der
en, Game
mufs acht
r-Levels durch-
delt er sich in
wie Kanone,
Nur so kann

-----
'''''''

oder entlegene Plattfor-
Jjeder Stage ist ein
, das unser Freund
e. Ohne das vollstandige
r eine Welt nicht verlas-
m Ableben des Helden-
chtern unendlich Credits
Passwort dem Spieler den
nstieg. Auf dem Mega Drive
technischen Mangel noch
eutlicher sichtbar als auf Ninten-
s Handheld. Die farb- und lustlos ge-
chnete Grafik geht Hand in Hand
dem Didelsound, der die grofite
flir das menschliche Gehor seit
letzten Modern Talking-Album
It. Auch spielerisch wird nichts
gebsten, was so etwas
~ wie SpielspaB aufkom-
men lieRe. So bleibt nur
das Fazit: "Finger weg'".

Kyle Petty’s
No Fear Racing |

Nach Daytona fiir den Saturn und NASCAR
Racing fiir den PC nehmen die tonnenschwe-
ren Boliden nun auch das SNES in Angriff

SUPER NINTENDO
_Renns;ﬁiél / 1-2 Spieler

amensgeber Kyle Petty

konnte wéhrend seiner
Laufbahn sieben Stock Car-Ren-
nen siegreich beenden und pla-
zierte sich insgesamt ca. 150
Mal unter den besten Zehn.
Nun sollte man annehmen, dal3
das Duo  Petty/Williams,
zuztiglich ACM-Technik, in der
Lage sein sollte, ein mehr als
ansprechendes Rennspiel auf
die Rader zu stellen. Am Spiel-
aufbau gibt’s auch kaum etwas
zu norgein. Die vorhandenen
28 Strecken koénnen mittels
eines feinen Streckeneditors
beliebig erweitert werden. Hier
durft lhr nicht nur die Strecken-
fuhrung bestimmen, sondern
legt auch das Wetter sowie die
Rundenzahl fest und verteilt
Extras. Doch solltet lhr Euch
beim Design nicht allzuviel
Mihe geben, da sich auch die
schonsten Kurse nach dem Aus-
schalten  mangels  Batterie
verabschieden. Gas gegeben
wird entweder in Einzelrennen
oder wahrend einer kompletten
Saison. In dieser gibt es neben
Punkten auch satte Pramien,
die in einem gutsortierten
Tuningshop verjubelt werden.
Acht Tuning-Kategorien helfen
Euch, den Flitzer aufzuwerten.
Startet lhr zu zweit, wird der
Screen gesplittet. Als Sichtfen-
ster steht Euch ungefdhr ein
knappes Drittel des gesamten
Bildschirms zur Verfiigung.

TRERET L

Stephan: Auf
den ersten Blick
sieht man, wie
schon bei Unirally,
nur wenig von der
spektakuldr wir-
kenden ACM-
Technik, die Don-
key Kong so faszinierend machte.
Zwar sind die Kutschen recht auf-
wendig animiert, das Streckende-
sign ldBt jedoch sehr viele Wiin-
sche offen. Trotz der verschie-
denen  Witterungsbedingungen
fehlt es insgesamt an der noétigen
Abwechslung. Wurde das Drum-
herum wunderschén auf Simula-
tion getrimmt, erinnern die Ren-

e B

Im Zwel-Spieler-Modus ist die Grofie
des Sichifensters noch ertraglich

Tallwelaa fahrt Thr aucll nachts,
zudem miifit Ihr mit Nebel oder
Regen rechnen

aller Td!lngm _ keiten. 4
D ETTH lhr wiit, wie Ihr Eure Pra- *
mien Invoguoq, -
habemn" Ir un
Icons A

Wﬂfgﬁuh; 4

.‘.‘““ r |

3. Stﬁﬁdémpfer
5.000$

4. Tankanlage
10,000 §

5. Nitro
1.500$

6. Reifen
2.000 %

7. Mechaniker
10.000 $

8. Startnummer
kostenlos

9. Tastaturbelegung
kostenlos

LAF LENMGTH
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nen selbst leider stark an High
Speed-Games a la Top Gear. So
dringelt Ihr Euch auf schmalen
Pisten mit permanentem BleifuB
an aggressiven Gegnern vorbei,

~ohne dabei jemals das Gefiihl zu

haben, wirklich im Auto zu sitzen.
Dies liegt hauptsichlich an der
ungiinstigen Perspektive, die ein-
fach zu weit vom Geschehen weg
ist. Eine feine Sache wire der
Streckeneditor, da jedoch nach
dem Ausschalten alle Daten das
Zeitliche segnen, ist dieser mehr
oder weniger fiir die Katz. Unterm
Strich noch klar Giberdurchschnitt-
lich, allerdings bei weitem nicht
der erhoffte Kracher.

e

Optisch spektakular, spielerisch
dagegen anspruchslos

TEST SUPER NINTENDO &

HERSTELLER: WILLIAMS
DATENTRAGER: 24 MBIT-MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: KA.
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: ICA.

MUSTER VON: O..T.

schlecht E mittel  } gat

70% GRAFK I
67% SOUND Fx
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Zero The
Kamikaze Squirrel

Das Suicide-Eichhérnchen riskiert auch alles in
seinen Abenteuern auf dem SNES

s

SUPER NINTENDO _
Jump n Run / 1 Spleler ro
"Rettet die Wailder, vor allem

die NuBbaume", ein Slogan, den
die Eichhérnchen wohl auf

T-Shirts tragen wirden, wenn
sie lesen konnten. Der Oko-
Verbrecher LeSheets will einen
Wald roden, um Falschgeld zu
drucken. Doch er hat nicht mit
todesmutigen

Zero, dem

Kampfnager gerechnet. Ohne
eine Verwandtschaft zu Aero
The Acrobat leugnen zu wollen
(Zero hatte in diesem lguana-
Spiel einen Gastauftritt), geht es
im klassischen Jump’n Run-Stil
an die Erkundung der flinfzehn
umfangreichen Levels. Angefan-
gen beim Strand, gelangt |hr
durch unterirdische Hohlen
schlieBlich zur Papierfabrik, in
deren Zentrum der geldgierige
Obermotz schon auf Euch war-

Mit den Shurikens kénnen Felnde aus
der Distanz erledigt werden

Blld rechts:
Belm diisteren Lava-Level Ist vor
allem Geschicklichkelt gefragt

Markus:
Jump’n Run-Fans,
denen bereits
Aero The Acro-
bat zusagte, wer-

den auch mit
Zero hochzufrie-
den sein. Gra-
fisch bewegt man sich auf
ordentlichem Niveau, doch |

besticht das Spiel vor allem
durch die vielfiltigen Aktions-
moglichkeiten des Hauptak-
teurs. So gelangt Ihr dank Zeros
Flugtechnik in eigentlich uner-
reichbare Levelabschnitte und
hamstert dort Bonusgegen-
stinde ein. Da der Spielverlauf
im Gegensatz zum Schwester-
produkt angenehm flussig in
Szene gesetzt wurde, bietet der
Kamikazepilot auch auf Dauer
eine Spur mehr Spal als die Fle-
dermaus. Alleine von der Musik-
kulisse hitte ich mir ein wenig
mehr erwartet, wobei diese des-
wegen nicht pauschal als negativ
eingestuft werden muf. Liebha-
bern des Genres ist Zero The
Kamikaze Squirrel zweifelsohne
ans Herz zu legen, da aufgrund
vieler versteckter Gegensténde
und Geheimpassagen auch fir
lingere Zeit Fun geboten ist.

TEST SUPER NINTENDO

gula3don
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tet. Doch bis dahin ist es ein lan-
ger und geféhrlicher Weg. Mas-
senhaft Feinde haben es auf
Euren Pelz abgesehen. Mittels
hoffentlich gekonnten Einsatzes
von Zeros Ninja-Techniken,
also dem Waurfstern, die jedoch
nur in begrenzter Anzahl vor-
handen sind, dem Nunchaku
oder der Roll Attack (Sprun-
gangriff), sind diese schnell von
der Bildfliche verschwunden.
Doch nicht nur kdmpferische
Qualitéten sind gefordert, auch
ein hohes Maf3 an Geschicklich-
keit beim Hipfen mufB3 vorhan-
den sein. So werdet |hr im Ver-
laufe des Spieles immer wieder
mit Abschnitten konfrontiert,
wo z.B. risikoreiche Plattform-
springe zu nUtzlichen Extras

guZ2is3st

‘A&-

L=

P

Mittels einer hesonderen Technik, die Zero im Verlauf des Spleles erlernt,
miissen einige Passagen hewaltigt werden. Auch schwer errelchbare
Extras werden so zugénglich. Hier seht Ihr Zero beim Training.

Die Tastenkombination fiir diese Technik habt Ihr schnell im Griff

‘}-ﬂ
-1l <=

—.'

Die obligatorischen Obermotze diirfen
selbstverstandlich nicht fehlen

fuhren. Manchmal sorgen auch
Sprungbretter in den unter-
schiedlichsten Varianten dafir,
daB Zero héher gelegene Ebe-
nen erreicht. Dort sind meist
Bonus-Level zu entdecken.
Dank unbegrenzter Continues
ist der Passwortmangel leichter
zu verschmerzen.

Indem lhr auf einen Blasebalg
springt, 6ffnet sich elne Tiir z.B. zu
einem Bonuslevel oder einer Level-
passage

TEST SUPER NINTENDO &

HERSTELLER: IGUANA ENTERTAINMENT/
SUNSOFT

DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: 15

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 129.-DM

MUSTER VON: MITSU|/THEC KRANZ

sehlecht : mittel : gut

76% GRAFIK
64% SOUND/FX
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(TEST SUPER NINTENDO.

super
Bomberman 3

Hudsons bombiges Sprite ist nach lingerer

__SUPER NINTENDO
_ Wauselspiel / 1-5 Spieler

D a der kleine, bemitzte
und hochexplosive Kerl
niemanden mehr fremd sein
durfte, spare ich mir hier lange
Vorreden. Es geht auch im drit-
ten Teil der Reihe vorwiegend
um hochsensible Sprengstoffe.
Mittels Eures unbegrenzten
Bombenarsenals sprengt |hr
Feinde (im Ein-Spieler-Modus
komische Fantasie-Wesen, im
Mehr-Spieler-Modus  andere
Bombermanner) oder hinderli-
che Blocke in die Luft. Oberste
Daumenregel bei diesem
Sprengkommando: ~ Werdet
nicht Euer eigenes Opfer und
verbaut nicht den eigenen
Rickzug.  Selbstverstidndlich
sorgt auch diesmal ein umfang-
reiches Sammelsurium an
Extras fir wertvolle Vorteile.
Am héufigsten werdet |hr mit
einer Verlangerung der Explo-
sionsweite oder der Fahigkeit,

= . " -rn\{

Markus: = Alle |
Bomberman- |
Fans werden die |
neueste Episode
lieben. Mich hat
das Spiel in
nahezu allen
Punkten  Uber- |
zeugt, auch wenn ich mir fir den
Story-Mode ein paar frische
Ideen mehr gewiinscht hitte.
Grafisch  dominieren  noch
immer die bonbonfarbenen |
"Putzig"-Designs, und die Hinter-
grundmusik besteht aus Varia-
tionen der dlteren Bomberman-
Soundtracks. Zwar haben die
Programmierer  grundsitzlich
kein neues Spiel kreiert, sie
konnten aber ein wesentliches
Problem der Vorginger endlich
in den Griff bekommen, ndmlich
die technischen Schwachstellen.
Ruckelten die ersten beiden
Bomberman-Teile noch hiufig,
stért bei Teil 3 nur an wenigen
Stellen ein Flackern den Spiel-
fluB. Das Sahnehdubchen ist
aber, wie sollte es anders sein,
der Battle-Mode. Stundenlange
Spielesessions sind garantiert,
wenn fiinf Spieler gleichzeitig am
' Joypad sitzen. Doch auch im Sto-
' ry-Mode weil} das Spiel zu gefal-
' len, obwohl es dank des extrem

# hohen Suchtfaktors schnell
" durchgespielt sein wird.
*..IIIU e N b

mehrere Bomben nacheinan-
der zu zlinden, "nachgeristet".
Als sehr praktisch erweist sich
auch die Fernzinderbombe,
mit der man gezielt auf Knopf-
druck sprengen kann. Wie
bereits beim MD-Bomberman,
dienen auch beim neuesten
SNES-Streich der Hudson Pro-
grammierer fUnf bunte Yoshis
als Reittier. Neben ihren unter-
schiedlichen Eigenschaften
(Rennen, Bloécke verschieben,
Bomben werfen, Springen und
alle vorhandenen Bomben auf
einmal legen) stellen sie auch
einen Schutz gegen die
Angriffe der Gegner dar. Die
meisten innovativen Ergdnzun-
gen hat Ubrigens der Battle
Mode spendiert bekommen.
So ist es bei dieser SNES-Ver-
sion erstmals moglich, den
Funf-Spieler-Adapter bis zum
letzten Steckplatz auszureizen.
Sofern einer der Spieler das
Zeitliche segnet, kann er noch
immer aktiv am Spielgeschehen
teilnehmen. Und zwar als Bom-
benwerfer vom duBeren Rand
der Spielarena. Dies muBB zu
Beginn des Spieles im Option-
Ment eingestellt werden.

19 m 113600 (:54

S W g aw

Um die einzelnen Level
zu beenden, miissen zunéchst
alle leuchtenden Schalter
zerbombt werden

3 e m

antreten

166500 2:57

all

In elnigen Levels treten "Beamfelder" auf, die Euch von einem Punkt der
Ebene zu einem anderen befordern (hier die dunklen Kreise)
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TEST SUPER NINTENDO 28

HERSTELLER: HUDSON SOFT
DATENTRAGER: MODUL JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: KA,
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT
LEVELS: STORY-MODE: 28/BATTLEMODE: 10
BESONDERHEITEN: PASSWORT/ SUPER
MULTITAP

CA, PREIS: KA,

MUSTER VON: O.IT,

schlecht E mittel E gut i:uhr super
69% GRAFIK
68% SOUND/FX

84% run
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Ninjawarriors

Die Umsetzung des PC Engine-Hits findet
nach gehoriger Verspiatung nun endlich den
Weg in die deutschen Modulschichte

' SUPER NINTENDO
: Beat’enﬁ-Up of 1 'Spieler_”

n einer einst friedlichen

Gesellschaft hat der Ober-
schurke Banglar eine Militardik-
tatur aufgebaut. Es ist |hm
gegllckt, die Menschen so ein-
zuschiichtern, daB es keiner
wagt, Widerstand zu leisten.
Aber es gibt noch eine kleine
Hoffhung: Die Untergrund-
kampfer um den Revolutiondr
Mulk. Sie haben es geschafft,
drei kampfstarke Prototyp-An-
droiden zu entwickeln. Doch

=T e

|| L

Herumliegende Gegenstande kdnnen
aufgenommen und auf Feinde
geworfen werden...

«.0ft beinhalten sle
energiebringende
Gegenstiande

Gute optische Effekte, wie die Explosion des Tankwagens

Banglar riecht den Braten und
schickt seine Armee los, um die

Abtriinnigen endgiiltig auszura<

dieren. Die letzte Chance der
tapferen Krieger sind die unge-
testeten Roboter, die sich nun
bis zu Banglar durchschlagen
mussen, um der Nation die Frei-
heit wiederzugeben. Taitos
Ninja Warriors wurde von Titus
flr das heimische SNES umge-
setzt. Wie schon beim Arcade-
Original und der Version fiir die
PC-Engine handelt es sich um
ein 2D-Prigelspiel im "Final
Fight"-Stil. Zu Beginn des

Games muB sich der Spieler fiir

TEST SUPER NINTENDO

AR

Holger: Schon
auf der PC-Engine
hat mir Ninjawar-
riors zugesagt, ge-
nauso ist es mit
der SNES-Version.
Zugegebenermas-
sen ist das Spiel-
prinzip nicht das innovativste, den-
noch kann ich dem Game einiges
abgewinnen. Das einfache Vertrim-
men der Gegner wurde durch die
Special Moves gekonnt erweitert
und die Smart Bomb erlaubt die
ein oder andere taktische Finesse.
Niichtern betrachtet unterschei-
det sich das Modul jedoch kaum
von seinem Vorbild "Final Fight".

=

einen der drei Kampfrobotern
entscheiden, die selbstverstand-
lich verschiedene Starken und
Schwichen haben. Da wire ein-
mal Ninja, dessen Schlagkraft
zwar gewaltig ist, sich jedoch
nur sehr trage steuern laBt.
Kunoichi, die einzige Androidin,
ist etwas schneller, dafiir aber
auch um einiges schwaicher.
Bleibt noch Kamaitachi, der sei-
ner Schnelligkeit wegen von
Speedy Gonzales beneidet wer-
den miiBte. Jeder der Mechs
beherrscht 10 individuelle Spe-
cial Moves, die sich im Verlauf
des Games als duBerst wichtig
herausstellen. Der Spieler muB3
die Sprites durch sieben hori-
zontal scrollende Level steuern,
und sich dabei seiner Eisenhaut
gegen diverse Feinde erwehren.

Der Endgegner des zweiten
Levels hat eine
grofe Kreissage
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Die Grafik wurde schén gezeich-
net und auch der Sound nervt
nicht weiter. Die Steuerung ist
durchaus gelungen, und so fillt das
Umbhauen der Gegner schon nach
kurzer Einspielzeit nicht mehr
schwer. Genau hier liegt meiner
Meinung nach auch der Kritik-
punkt an dem Modul. Das Spiel ist
dank unendlichen Credits und
simplen Feindtaktiken innerhalb
von zwei Stunden durchgespielt,
wegen mangelnder Abwechslung
dirfte das Teil dann kaum noch
gespielt werden. Fans von 2D-Prii-
gelspielen kénnten Gefallen fin-
den, jedoch rate ich jedem zum
Probezocken vor dem Kauf.

_ Ninja:

Schnell und kampfstark, die
beste Wahl

TEST SUPER NINTENDO 28

HERSTELLER: TITUS/NATSUME
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT
LEVELS: 7

BESONDERHEITEN: KEINE

CA, PREIS: 149-DM

MUSTER VON: MINDSCAPE
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3% SOUND /FX
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Redaktlon Mega: Fun LE

*" Plercher Schulgasse y 97“070 W&zbug
Emsendeschluﬁ |si der 19 Jull 1995

GEWINNSPIEL

,Deutscher Meister”

Mein personlicher Favorit

Um an unserem Gewinnspiel teil-
nehmen zu kénnen, schreibt
~ einfach den Namen Eures
= - Favoriten auf unten-
2+ stehenden Coupon,

q : A5 klebt ihn cuf

%o .- einePostkartle £
5" “o - undsendet
sie an: e

zwolf Bundesfinalisten stehen fest. Die grofle ~ 2

Was ist passiert?

£ Februar 1995: Konami versf-
¢ fentlicht sein neves FuBBballspiel

“International Superstar Soc-

-~ cer” fur das Super NES. Die
% hervorragenden Bewertungen

in der Fachpresse und der
Industrie machen das Spiel

~ schnell zu einem Bestseller.

Mérz 1995: Von diesem Erfolg
befligelt, plant Konami die

- Ausspielung einer Deutschen

[

————————

.' = Meisterschoft in International

Superstdr Soccer. Innerhalb
von vier Wochen finden in
- zwdlf deutschen Grof3stadten
. die Ausscheidungsspiele staft,
an deren Ende jeweils einer

: der Bundesfinalisten ermittelt
'_ wurde.

Wie geht es weiter?

Genau am 24, Juni, dem Tag

- des Pokalfinales des DFB, fin-

det, ebenfalls in Berlin, die
Endrunde statt. In einem

grof3en Autohaus direkt am

W

Die Ausscheidungsspiele sind bestritten. Die

 Endrunde findet am 24. Juni in Berlin statt.

Ku"damm stehen sich die zwolf =3
Kontrahenten auvt Einladung. &
Konamis gegeniiber, um den %

A
o Y e,

Deutschen Meister in Interna- ‘i
tional Superstar Soccer zu _g
ermitteln. J,%':
: 3

Und wir? 4

7]

Mega Fun und Konami stellen ,:,l‘

Euch hier eine Auswahl der & =

zwolt Bundesfinalisten vor, die

aus den Ausscheidungsspielen 2
~in ihren jeweiligen Stadfen als 7

Sieger hervorgingen. Sie wer-
den in Berlin am Joypad stehen -
und nach dem Titel greifen. 228

Alle Mega Fun-Leser kénnen
aber jetzt nach saftigen

Gewinnen greifen. thr muf3t &
nur auf den richtigen Finalisten T

tippen, der am Ende ganz

oben auf dem Meister-Trepp-
chen steht. Schon habt lhr die

Chance, einen echten Konami-

Spielautomaten, starke Video- # =
spiele und coole Klamotten zu ? %
gewinnen. -

T



Hier haben wir fiir Euch 5
cine Auswahilder Berlin:
Finalisten zusammenge-
stellt und sie gefragt, mit
welchem Motto sie ins
Match gehen werden.
Also, wer.denkt. lhr wird
Deutscher Meister? Christian Lenz Lars Meif3ner André Kuhlo
Dorimund Berlin Dresden
“The best | am, the “Lars besiegt jeden,  “Um das Spiel zu ge- “Und tschif3 - der
best | was and the von der Erde bis winnen, muf3 man selbst Ndchste bitte.”

best | will ever be.” zum Mars.”

Radomir Miksat Ramadan Oglu Sinan Koksal Thomas Briigmann
i OBUTG. e OSSR R B o Kodsruhe |
“Ich sage nicht “Ramadan “Bei Superstar “Ich bin klein,
viel, ich zeige es putzt die Gegner Soccer bin ich der aber meine Schisse
im Spiel.” Superstar Zocker.” sind fein.”

S
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2. Preis g | 11.-15. Preis

je eine Konami

Das Konami Batman-Pack:
Sporttasche.

Batman Returns und

Batman & Robin (SNES).
16.-20. Preis

3. Preis je eine Probotector

Animaniacs (wahlweise Baseball-Cap.

SNES/MD).

— 4.-10. Preis 7~ KO, ‘-M-‘ je einen Konami

: ’ . =, .
o I P re I s : je ein Sparkster T-Shirt. s Games Guide.

| Der einzig wahre Soccer-Spielautomat
*1 von Konami kommt direkt aus der
Spielhalle zu Euch ins Wohnzimmer.




TEST MEGA DRIVE

MEGA DRIVE

Eé.at’eszJ.p s 5 Spielér

ie Animated Series Uliber

die Abenteuer von Bat-
man und seinem jugendlichen
Helfer Robin kénnte Euch viel-
leicht bekannt sein. Auf dieser
pramierten Cartoon-Reihe
basiert das vorliegende Modul.
Wahlweise alleine oder zu
zweit macht |hr Euch im
Beat’em Up-Stil auf den Weg,
um Gotham City vor dem
Bésen zu bewahren. Die altbe-
kannten Schurken Joker, Mad
Hatter, Two-Face und, als Zuga-
be, der Obermiesling Mr. Free-

= B = @
Markus: Was die
optische und aku-
~ stische Umset-
zung betrifft,
braucht sich Bat-
man und Robin
vor keinem Kon- =
kurrenzprodukt
zu verstecken. Allein der fetzige
Techno-Soundtrack bringt schon
genug Motivation, immer wieder
zum Joypad zu greifen. Und
Motivation ist bei diesem Spiel
extrem wichtig, denn aufgrund
des sehr hoch angesetzten
Schwierigkeitsgrades werdet |hr
es nicht gerade leicht haben,
wobei es stellenweise schon fast
unfair werden kann. Doch wenn
lhr erst den (blichen Anfangs-
frust und die Einspielphase tiber-
wunden habt, zeigt sich die Scho-
koladenseite des Spieles. Die
qualitativ hochwertige Grafik
mit schénen 3-D Einlagen uber-
zeugte mich jedenfalls sofort.
Allerdings reicht das allein nicht,
um durchweg Freude am Spiel
zu haben. Denn Passworter
oder eine Backup-Funktion sind
nicht vorhanden, deshalb dirft
Ihr nach dem Verlust aller Conti-
nues wieder zuriick zum Anfang.
Ein weiterer spielerischer Licht-
blick ist dafir der Zwei-Spieler-
Modus. Alles in allem solite man
Batman und Robin. als ein gut
gelungenes Beat’em Up bezeich-
nen, das Euch fiir lingere Zeit
beschiftigen dirfte.
g e -

.:2‘ 2 12Z2600.

r_-;,’ —ra=

Batman & Robin

Auf dem Mega Drive hat das dynamische Duo
alle Hande voll zu tun, um Gotham City vor
Mr. Freeze, Mad Hatter und Company zu

schiitzen

ze, sorgen fiir ziemliche Schwie-
rigkeiten. Es ist eigentlich egal,
mit welchem Teil des Superhel-
den-Teams |hr vorlieb nehmt.
Spielerisch unterscheiden sich

Batman und Robin jedenfalls
nicht. Seid lhr erst einmal im
horizontal scrollenden Spielge-
schehen, solltet |hr aufpassen,
daB Ihr nicht zu lange auf einem

Optisch ein
Leckerbissen:

Der 3D-Hintergrund
kippt hin und her

Fleck verweilt. Der Feindnach-
schub scheint namlich unbe-
grenzt zu sein und da kommt
Stillstand auf Dauer nicht so
cool. Um es mit den vielen
unterschiedlichen Gegnern auf-
zunehmen, bedient lhr sie mit
verschiedenen Schlag- und Tritt-
varianten, bis sie endlich den
Loffel abgeben. Allerdings kann
auch auf den klassischen Boo-
merang zurlickgegriffen wer-
den, der zwar erst mit Energie
aufgeladen werden muB, doch

Ein Mittelgegner des fiinften Levels
Ist eine fllegende Festung



Hinter dem Vorhang wartet der End-

gegner, eine gigantische Mieze & ‘;"?'." —’\-“i;‘fﬁ
i ~ ' VT s

: ~N\' A

dann ziemlich effektiv einge- “';;’,}\.;:;"
setzt werden kann. Durch das 5 hy /)
Sammeln bestimmter Extras, [ . QV,Q_V) -

die lhr in Milltonnen, Féssern,
Vasen oder dergleichen auf-
stobert, ist es moglich, Eure
Fernkampfwaffen aufzuwerten. |

So verwandelt sich der einfache SRl
Bat-Boomerang, vom jeweiligen :
Extra abhdngend, in einen Feu-
er- oder Eisboomerang. Wei-
tere Bonusgegenstinde, die
Euch eine groBe Hilfe sein kon-
nen, wéren die Smart Bomb in
Form eines Totenschadels oder
ein Gegenstand, der die Ener-
gieleiste Eures Wurfgeschosses
flr bestimmte Zeit aufladt.

" r yeio IGUL
-~ -
- iy

Der allerletzte Gegner wartet In einer
Art fllegenden Untertasse auf Euch

.!.i.;v_;‘ I. . | "--’ ..

ANWETEP 3
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Holger: Unfair!
Dies ist das Wort,
welches das Game
fur mich am tref-
fensten um-
schreibt. Der ab-
artig hoch ange-
setzte Schwierig-
keitsgrad erweist sich als Spiel-
spaB-Killer erster Kajlite. Schade,
denn Segas Batman & Robin ist
eigentlich ein technisch hochwerti-
ges Produkt, daB ohne Probleme
mit den Vorzeigespielen Mega Tur-
rican und Probotector mithalten
kann. Auch an der Steuerung kann
es nicht liegen, daB das Cartridge
voraussichtlich nicht zum Klassi-
ker avancieren wird. Ich glaube,
daB selbst der groBe Joypad-Gott

B = P ==

héchstpersénlich nicht den Hauch
einer Chance haben wird. Die
feindlichen Sprites stlirmen in
Massen und wild schieBend auf
Batman ein. Der Spieler 148t sich
meist nur zum interessierten
Zuschauer reduzieren, der Zeuge
wird, wie der Maskenheld ein wei-
teres Bildschirmleben aushaucht.
Wer jetzt denkt, daB wenigstens
ein Passwortsystem dem Spieler
das Leben erleichtert, findet sich
auf einem grandios schmalen Holz-
weg wieder. So kann ich Batman
und Robin nur Grafikfanatikern
empfehlen, die ein Action Replay
im Hause stehen haben, denn
optisch sieht das Game teilweise
wirklich sehr lecker aus.

e TV

" Im ZwelSpleler-Modus geht's
simultan zur Sache

TEST MEGA DRIVE =

HERSTELLER: CLOCKWORK TORTOISE INC.
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MAI/JUNI
UMSETZUNGEN GEPLANT: GAME GEAR
SCHWIERIGKEITSGRAD: UBEL SCHWER
LEVELS: 15+

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 130,- DM

MUSTER VON: SEGA
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schiecht

B1% GRAFIK

65% run :
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© 0221/963 60 86

mo. - fr. 14°° - 19° Uhr Telefonverkauf - sonst Anrufheantworter ®
Versand per Postnachnahme innerhalb Deutschiands ® Versandkosten 9.9 3, Lahls gelt @
Preisli schiiftshec jeder Lieferung bei ® All -. o

Ale Spiele sind PAL-Versionen und funktionieren in deutschen Geiaten ohne Adapter e

RUF' AN, SOLANGE NOCH ETWAS DA IST!

BllE ot e
Barkley Shut up & Jam SN
Blues Brothers SN
Bram Stoker’s Dracula MD
Captain America ................... MD
Choplifter 3 .oooevveeeve SN
Clayfighter 2 (24 MB) .......... SN
Davis Cup World T. Tennis ... MD
Dino Dini Soccer ................... SN
Double Dragon 5................. SN
Dr. Franken ....cc.ccooooooooooo.... SN 49 95
Eternal Champions ............... MD 39,95
Ex-Mutants .........coooevvereo.. MD 29,95

39,95
59 95
4995
39,95
39 95
59 95
99,95
39.95
4995
59 95

Global Gladiators MD 29,95
Humans 1 ......oceevvevrreecneens SN 49,95
Incredible Hulk .................. SN 39,95
Indiana Jones SN 99,95
James Bond 007 - Duel.........MD 39,95
Jurassic Park 2 SN 79,95
BB s ittt D, 39,95
Lemmings 2 ........ccoceeeereenenr. MD - 49,95
Lemmings 2 SN 69,95
Lotus Turbo Challenge .......... MD 39,95
Menacer+6 Spiele + T 2...... MD 99,95
Metal Marines 49,95
Micro Machines 59,95

(PS FRANK HEIDAK ® BURGERSTR. 8-10 © 50667 KOLN  FAX 0221/25 69 86
SONDERANGEBOTE FUR SUPER NINTENDO (SN) UND MEGADRIVE (MD)

NBA JAM Tournament
Newman Haas Indycar
Ottifants

Pinball Dreams..........cccoome.
Powermonger

Return of the Jedi ................
Rise of the Robofs..................

99,95
79,95
39,95
49,95
39,95
99,95
89,95
69,95
49,95
29,95
29,95
69,95
SN 39,95

Shaq Fu (24 MB)

Simpsons Krusty's Funh. .......
Skitchin' Rollerskating..........
Soul Blazer

Y ST S

Splatterhouse 2 .................. MD
Sunset Riders.................... MD
Super Pang SN
Super Tennis SN
Syndicate (16 MB) MD
Talmits Adventure.................. MD
Time Slip coovoovcc... SN
TN 2 ominiipsr o MID
Vortex (FX) ......oooeevveveveeee SN
Winter Olympics ....... MD 39,95
Wolverine (16 MB) ............SN 69,95
Lero Wing MD 29,95
Zombies MD 39,95

29,95
49,95
5995
39 95
79,95
29,95
39 95
29 95
49,95

_w

(a1



TEST MEGA DRIVE 32X

Diese groffen Raumschiffe drehen
erst ab, bevor sie In einem Feuerball
untergehen

Wenn besonders viele Objekte auf
dem Schirm zu sehen sind, schaltet
das 32X zwel bls drel Gange runter

Am Ende des fiinften Levels
trefft lhr auf diese riesigen
Insekten

Holger: Ich ver-
stehe nicht,
warum man sich
bei diesem Shoo-
ter fir die Poly-
gongrafik  ent-
schieden hat.
Der Spieler kann
sich weder frei bewegen, noch
zoomt das Spiel in irgendeiner
Weise. In dem Falle wire es also
logisch gewesen, die Gegner
durch gezeichnete Sprites darzu-
stellen, was zudem wesentlich
niedrigeren Rechenaufwand
bedeutet hitte. So ruckt’s und
zuckt’s an allen Stellen, an denen
mehr als vier Gegner gleichzeitig
auf dem Screen zu sehen sind.
Wo wir gerade bei den techni-
schen Mingeln sind, da muBl man
auch den Sound erwihnen, wel-
cher fiir 32-X Verhiltnisse abso-
lut unterdurchschnittlich ist.
Man merkt dem Spiel an, daB es
sehr stark an Viewpoint ange-
lehnt wurde, und so erkennt
man den ein oder anderen
Abschnitt des Vorbilds auch in
Motherbase wieder. Gut gelun-
gen dagegen finde ich die Idee,
feindliche Schiffe mit einem
beherzten Sprung auf deren
Briicke tibernehmen zu kénnen.
Alles in allem kann ich Mother-
base aber nur den absoluten Bal-
lerfreaks ans Herz legen.

- Motherbase

Nach der Umsetzung des Neo Geo-Hits View-
point fiir das MD bekommt auch das 32X sei-

nen Clone

MEGA DRIVE 32X
Shoot’em Up / 1-2 Spieler

ie bei den meisten

Shoot’em Ups Ublich,

seid |hr auch in Motherbase ein
einsamer Sternenkrieger, der
das Universum vor dem Unter-
gang retten muB. Also schwingt
lhr Euch in Euren, an einen
Rochen erinnernden, Kampfjet
und fliegt durch dreidimensio-
nal dargestellte Landschaften.
Die Hintergriinde sind in tradi-
tioneller Bitmapgrafik darge-
stellt, das eigene Schiff sowie die
Gegner tragen dagegen Poly-
gonkleider. |hr kampft Euch
durch neun mehr oder minder
lange Levels, an deren Ende
meist ein gigantischer Endgeg-
ner wartet. Die Pallette der
Hintergriinde reicht vom
freien  Weltraum  Uber
Raumstationen und Tech-
nostddte bis hin zu diste
Stimpfen und Schluch-

kj'h

e
T ——y
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ten. Im Gegensatz zu anderen
Ballerspielen sammelt lhr Eure
Extrawaffen nicht auf, sondern
klaut sie, wie schon bei Gaiares
oder dhnlichen Spielen, von den
Feinden. Diese Vorgehensweise
ist unbedingt erforderlich, da
Ihr ansonsten nur einen mage-
ren StandardschuB8 zur Verfi-
gung habt. Um an die begehr-
ten Waffen heranzukommen,
kénnt |hr mittels der B-Taste
kurzerhand auf bestimmte Geg-
ner springen und andocken.
Jetzt konnt Ihr auf dem Raum-
schiff huckepack fliegen, sollte
Euch die Waffe nicht zusagen,
wahlt |hr einfach ein neues
Opfer. Nach dem Abkoppeln
bleibt Euch-die Waffe des

geka-

Das Ufo aus Level drel verwandelt
sich in eine rlesige Krabbe, die
Euch dann ans Leder will

perten Schiffes erhalten und lhr
koénnt sie mittels C-Taste abfeu-
ern. Aber Vorsicht, nicht jeder
Gegner [aBt sich problemlos
Uberwiltigen. Wéhrend des
Spieles tauchen auch eigene
Kampfschiffe auf, in die lhr
ebenfalls einsteigen  kénnt.
Diese vertragen durch einen
Schutzschild mehr Treffer als
das eigene Schiff. Neben dem
Ein-Spieler-Modus existiert
auch ein Zwei-Spieler-Duell-Mo-
de. Hier stehen sich zwei Raum-
schiffe gegenliber und missen
sich durch Barrieren in der
Mitte des Bildschirms ballern,
um dann den Kontrahenten aufs
Korn zu nehmen.

Der Endbof Im achten Level
sleht harmloser aus, als er In
Wirklichkelit Ist; achtet beson-
ders auf seine Teleskop-Arme



Um den ersten Endgegner zu
beslegen, miifit lhr die Genera-
toren links und rechts
abschiefien...

~.dann segelt der Blechkopf auf
Nimmerwledersehen in den
Weltraum davon

|
.

“SPTEL

Der vierte Level sieht dem zwelten
Viewpolnt-Level sehr ahnlich

Wenn lhr an unterschiedliche Gegner
andockt, konnt lhr iImmerwieder die
zwelte Waffe andern

aEiTm

Dieser dicke Fisch zahlt zu denn eln-
fachen Endgegnern

e ————

Werde reich mit
Buster Bunny!
Begleite Buster

Bunny auf seiner

Schatzsuche in 33
Stages. Brillante
Grafik, tolle
Animation, jede
Menge Gags.

flir nur

49

Coupon ausflllen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben und abschicken an: COMPUTEC Verlag, Leserservice, |sarstr. 32-34, 90451 Nirnberg.

_”..._"_..___..___..___.._”_.._"_..___..___..___.._.:,%

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

: Hiermit bestelle ich (bitte ankreuzen):
O TINY TOON ADVENTURES zu DM 49 -

0 CASTELVANIA zu DM 49,-

Im achten Level fliegt Ihr iiber einen

TEST MEGA DRIVE 32X

Stefan: Warum
sich Sega bei die-
sem Ballerspiel fiir
ihren vielgepriese-
nen 32-Bit-Aufsatz
sehr wenig Mihe
gegeben hat,
bleibt wohl auf
ewig das  Geheimnis der
Entwickler. Das fangt beim Sound
an, der kaum (iber Mega Drive-
Nivau liegt. Weiter geht es mit der
Grafik. Die Polygone sind weder
besonders detailliert, noch mit
irgendwelchen Texturen versehen.
Wenigstens sehen manche Bewe-
gungen, vor allem die des ersten

Nach dem Abdocken von einem Geg-

ner habt Ihr dessen Schuf gelernt

Blade Runner-Hintergrund

Ich zahle (bitte ankreuzen):
| 0 per VORKASSE, Verrechnungsscheck bzw.
Bargeld (ber den entsprechenden Betrag habe
ich beigelegt ( plus DM 5,- Unkostenbeitrag
Inland, bzw. DM 20,- Unkostenbeitrag Ausland)

O per NACHNAHME, d.h. ich zahle das Geld
bei Warentbergabe plus DM 10,50
Nachnahmegebiihr. (Gilt nur im Inlandl)

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

|

= TR

Endgegners, recht geschmeidig
aus. Sobald jedoch eine gréBere
Anzahl von Objekten auf dem
Schirm zu sehen sind, wird das
Spiel fast unertriglich langsam.
Neben der miBigen Technik bietet
das Modul auch in spielerischer
Hinsicht keine nennenswerten
Héchstleistungen. Einfallslose
Feindformationen und -taktiken
(falls iberhaupt vorhanden) sowie
der deftige Schwierigkeitsgrad
treiben den Ballerfans Tridnen in
die Augen. Unterm Strich bleibt
ein duBerst durftiges 32X - Pro-
dukt, daB die Fihigkeiten des
Aufsatzes nur ansatzweise nutzt.

TaaeR o

TEST MEGA DRIVE 32X [

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JULI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 9

BESONDERMEITEN: KEINE

CA. PREIS: KA,

MUSTER VON: SEGA

schiecht E mittel
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65% GRAFIK

46% SOUND SN SIS
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gut
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Castlevania - die
neue Generation.
Ein Alptraum der
Dir in 6 Leveln das
Blut in den Adren
gefrieren last.
Gréfin Bartley will
Graf Dracula
wieder zum Leben
erwecken - Du
mubt das
verhindern...

fir nur

49
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TEST MEGA DRIVE

Cheese Cat-Astrophe

Starring

Speedy Gonzales

Im Sauseschritt mit dem Mauserich durch die

mexikanische Steppe!

nen oy

MEGA DRIVE
- Jump’n Run / 1 Spieler

exikos schnellste Maus

hat allen Grund, seine
Schnelligkeit fiir die Gerechtig-
keit einzusetzen. Der hinterhdl-
tige Kater Sylvester hat samtli-
che Kasevorrite eingeheimst
und verkauft nun unter dem
Pseudonym Dr. Kisefinger
einen  synthetischen Ersatz
namens "Kdsoid". Mit Flugblat-
tern hat er die hungrigen und
ahnungslosen Maduse in seine
Fabrik gelockt, um seinen Spei-
seplan zu erweitern. Durch
diese linke Tour gingen dem
Kater einige Dorfbewohner
samt Speedys heiBgeliebter
Freundin Carmel ins Netz. Um
diese Rettungsaktion spielerisch
in Szene zu setzen, wurde wie-
der einmal das breitgetretene
Jump’n Run-Genre bemiht. Mit
der A-Taste kann der Mduserich
neben seinen Hipfkinsten
ordentlich Gas geben und durch
diese Weise auch groBe
Abgriinde lassig Uberwinden.
Um allerdings auf Touren zu
kommen, benétigt Speedy
immer einen gewissen Vorrat
an Pfefferschoten, die in den
einzelnen Abschnitten wahl-
los verteilt herumliegen. Auf
dem Weg zur Kisefabrik
begegnet lhr natlir-

lich auch feindlich gesinnten
Zeitgenossen. Diese Aggresso-
ren kénnt entweder mit einer
geschickten Po-Attacke vernich-
ten, oder sie mit einer begrenz-
ten Anzahl von Sombreros

bewerfen. In den Levels miBt
lhr zu allem UberfluB jewells
drei Mause befreien, damit sich
das Tor zum néachsten Abschnitt
offnet. Speedys Freunde wer-
den natirlich versteckt festge-
halten, so daB3 |hr meist lange

._;ﬂ

In einigen Abschnitten kann Speedy
auch ein Lasso werfen,

um hohere Plattformen

zu erreichen

- T h

Ulf: Videospiele
nach einer Comic-
Vorlage sind bis-
weilen eine heikle
Angelegenheit, da
die Programmie-
rer  gezwungen
sind, die Eigen-
schaften des Toons zu Uberneh-
men. Im Falle von Speedy Gonza-
les ist es vor allem dessen enorme
Antrittsschnelligkeit. Glicklicher-
weise kann man aber im Gegen-
satz zu den 8-Bit-Versionen die
Geschwindigkeit des Mauserichs
durch eine Taste regulieren, den-
noch wird das Spiel in einigen Pas-

R ooy —

suchen muBt, ehe |hr alle drei
Burschen  gefunden  habt.
AuBerdem solltet Ihr noch nach
Mohrriben Ausschau halten,
damit Euch Bugs Bunny am
Ende eines Levels im Gegenzug
das begehrte Passwort verrit.

- Belm Unterwasser-Level geht es ver-
gleichswelse ruhig zu

1% pdAR R ARCAEN 034G

[6X EpH¥Ty p R

Nur mit eln paar Mohrriiben In der
Hand konnt lhr Buggs Bunny das
Passwort entlocken

B -1

sagen hektisch. Ansonsten wur-
den hinldnglich bekannte Jump’'n
Run-Zutaten aufgewdrmt und in
ein um Abwechslung bemiihtes
Spiel zusammengefiigt. Umrahmt
wird das Gehopse durch eine net-
te, comicartige Grafik, inklusive
einer (iberdurchschnittlichen Ani-
mation des Spielhelden. Beim
Sound hat man allerdings das
Gefilhl, daB einige Soundeffekte
schlichtweg fehlen. Summa Sum-
marum ein Jump’ n Run der netten
Art, wobei der hohe Schwierig-
keitsgrad jedoch abschreckend
wirken kénnte.

Der kurze Vorspann bletet lupen-
reine Zeichentrickqualitat

At

In den Rocky Mountains Ist die
Absturzgefahr besonders grof8

Wie sein Konkurrent Sonic kann auch
Speedy Gonzales aus dem Stand
extrem beschleunigen

- TEST MEGADRIVE ™

HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA. :
SCHWIERIGKEITSGRAD! EINSTELLBAR
LEVELS: 9+

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: SEGA
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TEST MEGA DRIVE 32X

N F L ua rte r- Ulf: Bei dieser | begriiBen. Bei Auto-View paBt sich
Konvertierung die Kameraperspektive bspw. wie

back Club

Mit 32-Bit Power zur neuen American Foot-

ball-Referenz?

MEGA DRIVE 32X
Sportsplel o 1-5 Spleier

B ei der 32X-Version ver-
zichtet Acclaim komplett
auf die Quarterback Challenge-
Option, in welcher der Team-
Steuermann sein Kénnen in
mehreren Disziplinen unter

Beweis stellen muBte. Stattdes-

sen konzentriert man sich voll

und ganz auf das Mannschafts-
spiel. Wie bei unserer Referenz
John Madden, kénnt |hr als
Spieler und Trainer zugleich die
Geschicke Eures Teams leiten
und eine NBA-Mannschaft wah-
rend einer Saison zum Super
Bowl fiihren. Fir Taktiker und
Freaks bietet diese Simulation
Uber 400 verschiedene Run-

gaben sich die Pro-
grammierer sicht-
lich mehr Mihe
als bei den bisheri-
gen 32X-Produk-
ten von Acclaim.
Der neue Blickwinkel tber die
Spielfliche erlaubt Euch exaktere
Pass-Spiele, da man die herumlau-
fenden Receiver auch noch in wei-
ter Ferne gut erkennt. Auch die
neuartige Zoom-Funktion kann
man in spielerischer Hinsicht nur

S

oder Pass-Spiele, sowie aktuali-
sierte Quarterback- und Team-
Eigenschaften. Im Bereich Gra-
fik wurde die Spielflache an die
SNES-Version angelehnt und

im Fernsehen durch gelegentliches
Zoomen optimal der jeweiligen
Spielsituation an. Vom reinen
Gameplay erinnert ansonsten vie-
les an John Madden, wobei alles
eine [dee unkomplizierter und des-
halb actionbetonter ausfiel. Ubel
ist jedoch nachwievor, daB
geblockte Pdsse zu unrecht mit
einer Pass Interfierence bestraft
werden. Fir Fans dieser Sportart
dennoch eine tolle und lohnende
Alternative zu unserer Referenz.

IR ST

gen Zeitlupenwiederholung das
Geschehen aus zahlreichen

Blickwinkeln noch einmal ge-
nieBen.

| TEST MEGA DRIVE 32X

HERSTELLER: ACCLAIM

DATENTRAGER: 24 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: SEGA TAP, BATTERIE
CA. PREIS: 149- DM _

MUSTER VON: THEO KRANZ

mit einem Zoom-Effekt verse-
hen. Damit aber nicht genug: Im
Options-Ment kénnt lhr ver-
schiedene Perspektiven aus-
wahlen oder in einer aufwendi-

7T QIR

7T AND 70

(L 3

i

1)

68% GRAFIK
64% SOUND FX

In punkto Spielziige hat dieses Sport-
spiel sogar noch mehr zu
bieten als John Madden Football

Bel der "Shoulder"-Perspektive seld Ihr formlich mitten im
Geschehen, inklusive der eingeschrankten Ubersicht

] | %
Inserentenverzeichnis l y In g ﬁ rts
AR GEINEE aiiminmmvisrisssni s e iessenaastss 31
PECIBIM i snsnistusnnsanpsnssiassonnnassapuucimsisnstossonssissssoalinesns U2
RIS GRINBE anssscisessimsiseimiins istoressani asbhorbiipiiab e 25 Flying Arts - LuerwaldstraBe 4 - 44339 Dortmund
ALIONSAKIS oo minsnsassorsncassosmsrsosiss IIRemimus o in e ot sws 65
COMPULEE VRIS ovecosisssessaissssssmmasdississins 97, 89, 87, 83 Telefon 023 ] / 80 20 84
CPS Heldak icvitiiin sstisimminssisssissssisinmsamibmbenrasnis 81
Cybersoft ....... e 17 SonyPIaa/Station 999.- DM SEGA Saturn 999,- DM
ngble Marketing L?J_; ?on B-Kabel 59,- Bm Saturn-RGB Kabel 59,- DM

.............................................................................. (o) 69,.— Joy_Pad 69’_ DM
DYNAEX sisiccsssssrssasssrosssasisssacssonssssvassoinsssrnssssnasorsossssorsons 87 H0r| St|ck 149,- DM Virtua-Stick 139,- DM
Electronic RIS ‘i cerintinsassaissnrsssnsssansimnysvsmmmsasssusrpisens 4.5 Negcon 139,- DM Lenkrad 189,- DM
FIYING LS. oiscesssssismmimsirssinmyssssionsssivibossisnssvosivesiioesmmassivs 85 Memory-Card 69,- DM 6-Player-Adapter 99,- DM
FPeal’s SHOP. iisasisssrerssniismstiomsssssissesiservarsiisaisadiosssssinss 67 Ridge Racer 119,- DM Daytona U.S.A.  139,- DM
GaMe EXPIESS ivicasssnmenimiasiomnsisesssnssisssmssessvapbossesne 35 Parodius 119,- DM Ppanzer Dragoon 139,- DM
GG SUOPE st minnstvatr i vl il sy s ndesh il 61 Motor Toon G.P.  129,- DM vjrtua Fighter 139,- DM
(@l o HA 27T oL o R S RN SR SO St gt 71 Toh ShinDen * 149,- DM Victory Goal 139.- DM
ergr T ) e R R PR | 59 Raiden Project  159,- DM Agtal 139.- DM
Kinderschatzbundt AuslINE | ol i iyl 59 Starblade alpha 159,- DM pgrodius 139.- DM
ORI D v Lo i i i Formemevines U4 Fantasic Pinball 159,- DM Gan Chaser 139 - DM
G AL N e e e 41 Tekken 159,- DM Greatest 9 149 - DM
L S ) s T 37 Boxers Road 159,- DM Ankﬁndigung fur Juni-

31 Night Striker 159,- DM e "
Mad COMPANY. clitisinisnsspropossssitiersessiarssarsssisssnsosssvipes Shinobi 149,- DM
g 5 3 c AN e, et OV 1S, SRR, kel 1,0 S L. . 13 Siuur?‘nﬁ_lrs Hggﬁen }gg’- Bm Battle Monster 149,- DM
Mega Game POINE ...l i inaivminsiatinnissinsessssnassinasin 33 Ankun i ng fiir Jum Ray Force 149,- DM
OLET, csiisrssmisicimuinsovionsnstinnsasssssusbarssorsantvaerassantoasasessnibsens 21 Metal Jacke 169.- DM Al exstomfiimen: skl s i
P|aygr‘0und .................................................................... 33 Ace Combat 169 DM waren, chne df, An|g|fung'" ohne FTZ.
Prional Gamies: cuusistecta b S s MM al il L oo oo sttt oy 35 Philosoima 169 - DM ggeggﬁ%frf‘eg:glfs?ﬁ;ﬂé fg;f%"gr?rfn:ﬁé-
Testn TAKE. ocuisannss dinendniossnsens IR Cusitaots iy o4 61 ' ' s '
VIdE0 Workl s s e OO 33 C I h d
Videosplal Baior .islincincotie i divievborseissssibassarisinsossoos 61 o W a u n c e -
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Wt e L e e o 87 SonyPlayStation - SEGA Saturn
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__TEST 3D0

Silam ’n’?

Jam ’93

Crystal Dynamics kehrt dem 3DO in aller
Stille den Riicken, 1iBBt zum Abschied aber die
Puppen nochmal so richtig tanzen

R e B

3DO
Sportspiel / 1-2 Spieler

D er Werbetext verspricht

uns die realistischste Bas-
ketball-Simulation aller Zeiten.
Mit 700 Original Spielern der
NBA, ausflihrlichen Statistiken,
SGl-berechneten Stadien und
CNN Sportreporter Van Earl
Wright stehen die Chancen

nicht schlecht, dieses Verspre-
chen auch einzulésen. Die

—,

Stephan: Der
erste  Eindruck
war Uberwilti-
gend! Gigantische
Sprites zoomen
butterweich
heran, springen
mir  fast  ins
Gesicht und versenken die Kugel
mit brachialer Gewalt und ber-
stender Scheibe im Korb. Yes, so
hat ein Next Generation-Sport-
spiel auszusehen. Doch  hat
Slam ’'n’ Jam ’95, wie fast alle Cry-
stal Dynamics-Titel, mit spieleri-
schen Schwichen zu kdmpfen.
Sobald die Perspektive auf einen
Spieler besonders nahe heran-
zoomt, dribbelt lhr sprichwértlich
im "Dunkeln”. Die Position der
Mitspieler kénnt lhr nur noch
erahnen, wodurch fast jeder Pass

zu einem Risiko wird. Mit zuneh-

L}

Optionen umfassen Spielmodi
(Exhibition, Season, Play Offs),
Schwierigkeitsgrad,  Spielzeit
und Strenge des Schiris, zudem
kénnt lhr auch die Gerduschku-
lisse Euren Bedirfnissen anpas-
sen. Die ersten Schritte auf dem
Court werdet |hr ziemlich
sicher mit Staunen im Gesicht
hinter Euch bringen. Zoo-
mende 3D-Perspektive, riesige
und wunderschén animierte
Sprites, realistische Gerdusch-
kulisse und witzige Kommenta-

Die Dunks sind durch die Bank eine reine Augenweide; die Spieler zoomen auf die maximale GrofRe heran und

versenken die Kugel mit Vehemenz

IR RS

mender Spielpraxis bekommt man
dieses Manko aber fast vollstindig
in den Griff, um dann durch den
abgehobenen Schwierigkeitsgrad
genervt zu werden. Selbst auf
"Easy" erlauben es Euch die Konso-
lengegner, maximal drei Viertel
lang mitzuhalten. Im letzten Quar-
ter seid |hr nicht mehr als bewegli-
che Hindernisse und kassiert Tref-
fer um Treffer. Slam’n’ Jam ver-
dient sich mit Leichtigkeit ein Gold
Game fiir die spektakulére Présen-
tation, verfehlt durch die spieleri-
schen Mingel die Mega Fun-Aus-
zeichnung in seiner Gesamtheit
jedoch knapp. Trotzdem, wer sich
nur im mindesten mit Basketball
anfreunden kann, wird alleine der
faszinierenden Optik und unver-
gleichlichen Atmosphire wegen
immer wieder auf diesen Titel
zuriickgreifen, also zugreifen!

R | R

re: Ihr seid livehaftig dabei. Cry-
stal Dynamics hat zudem alle
NBA-Akteure soweit als m&g-
lich ihren realen Vorbildern
nachempfunden. Schade nur,
daB die ganz "GroBen", wie
bspw. O’Neal, Pippen, Malone
und auch unser "adidas"-Detlef,
nicht mit von der Partie sind.
Das Gameplay wurde verstarkt
auf Action getrimmt. Alley
Oops, Reverse Jams, No
Look-Passes und dhnlich spekta-
kuldre Moves gehen recht lok-
ker von der Hand. Die taktische
Note beschrénkt sich auf weni-
ge, Uber die L + R-Tasten aufruf-
bare Strategien. Geht Eurem
Team langsam die Luft aus,
nutzt lhr die Auswechseloption.
Zwischenstdnde merkt sich der
Backup-Booster.

Das Blocken eines Dunkversuches
verlangt auflerst exaktes Timing

r—

CLEVELAND
WASHINGTON
IS8T GUARTER

Die Spieler sind allesamt ihren
realen Vorbildern nachempfunden

_WHAMIC e i) QFA\S D

lla o)

HAMIC 11 ﬁrmn s;s 5
\.‘ls‘. 9 .

1 e ¥ \‘ N
i Replay 4 &\)

Wo'lll‘lllr dhieholho ze|
= _ncllﬁl Ihr am besten

TEST 3DO .

HERSTELLER: CRYSTAL DYNAMICS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JUNI
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN/
PLAYSTATION

SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER
CA. PREIS: 109- DM

MUSTER VON: ORDER IN TIME/DYNATEX

schiecht

ogut w‘lr wper



VIES

Tips & Tricks: MEGA DRIVE: Sonic the Hedgehog, Aladdin, Super Street Fighter Il, Sonic the
Hedgehog 2, Dr. Robotnik’s Mean Bean Machine, Toe Jam & Earl 2, Sonic the Hedgehog 3,
Virtua Racing, Dune Il, Sonic Spinball, Landstalker, Ottifants MASTER SYSTEM/GAME
GEAR: Sonic the Hedgehog, Aladdin, Sonic the Hedgehog 2, Das Dschungelbuch, Sonic
Chaos, Ottifants, Asterix and the Great Rescue MEGA CD: Sonic the Hedgehog CD,

b Battelecorps, Ecco the Dolphin, Silpheed, Jurassic Park, Thunderhawk.

B Cheats - damit man ohne Mogelmodul in héhere Levels kommt. @ Geheime
Levels - neuer Spaf3 in unbekannten Dimensionen. M Levelkarten - Du wirst
nie die Orientierung verlieren. M Strategien - Spielprofis verraten, wie
man den argsten Obermotz besiegt.

wor 29,95

Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben und abschicken an;: COMPUTEC

Verlag, Leserservice, |sarstr. 32-34, 90451 Numberg.
,.l Hiermit bestelle ich den SEGA GAMES GUIDE zu DM 29,95
I 7 per VORKASSE, Verrechnungsscheck bzw. Bargeld tiber den

entsprechenden Betrag habe ich beigelegt ( DM 29,95 + DM 5,-
Unkostenbeitrag Inland, bzw. DM 20,- Unkostenbeitrag Ausland)

1 per NACHNAHME, d.h. ich zahle das Geld bei Wareniibergabe
plus DM 10,50 Nachnahmegebdihr. (Gilt nur im Inland!)

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname
StraBe, Haus-.Nr.

PLZ, Wohnort

BEI UNS KONNT IHR WAS ERLEBEN! ( e HARDWARE
dvnatai e
° 1 REPAIR-SHOP
: Vo35V WLFSOFT
STANDIG UBER 1000 SPIELE AUF LAGER i
Sparset (+Stick &Spiel) 799,99 DM Dann haben wir die Losung fiir Sie!!!

Sonderangebote solangeVorrat reicht
Top Games Lieferbar wie z.B.:

Truxton 2, Asterix, Sunset Riders, Trog ,
Hit the Ice, Knights of the Round, SF 2 ...

SUPER NES

Spiele ab 39,99DM
Joypad Verldngerung 29,99 DM
Umbau SNES dt/us/jp 50/60Hz

mit Schalter & ModulportvergroBerung
(bei 60Hz 20% schneller!) 99,99 DM

SEGA MEGA

ab 79,99 DM
29,99 DM
75.75 DM

SUPER NINTENDD| [SeaS=s

ENTERTAINMENT SYSTEM

Sony Play Station
ALLE BESTELLUNGEN

VERSANDKOSTEN- Q
S

A\

Joypadverlidngerung

SMD 1,2 Umbau 50/60Hz
(bei 60Hz 20% schneller!)
und ja/dt. mit Schalter
Multimega Umbau.Gleiche
Merkmale wie SMD 1

NEO G€O

Neo Geo inc. Schal. 50/60Hz 799,99 DM
und "SCHWEIB" Modus
Joypadverlangerung 2m 49,99 DM
Umbau 50/60 Hz 75,75 DM
Umbau Samurai mit Schweify 149,99 DM
auch Toploader CD !!!

Hard- & Software fiir alle
Systeme Lieferbar
NE€U: 32X,Neo CD,Saturn,Sony...

An- und Verkauf von Gebrauchtwaren
Druckfehler und Preisinderung vorbehalten

119,99 DM

BESTELLUNGEN

VERSANDHOTLINE
T 0231/556140

Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-
spiele mit AnschluB fiir die Stereoanlage.

3-fach Umschalter 139,99 DM
4-fach Umschalter 159,99 DM
7-fach Umschalter 249,99 DM
Audiokabel 5m 7,99 DM

Anschluf3kabel

Sony PSX RGB Kabel 99,99 DM
Sega Saturn RGB Kabel + Hifi 49,99 DM
SNES RGB Kabel + Hifi 39,99 DM

Neo Geo RGB Stereo +Booster! 59,99 DM
Mega Drive 1,2 RGB Stereo 45,99 DM
Hifi Adapter fir RGB Kabel 29,99 DM
Probleme mit dem Anschlufl der Konsole
an ihren Monitor 77 Hier ist die Lésung!!
Adapterkabel fiir fast alle Commodore-
Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM

PC-ENGINE

Turbo Grafx inc.2 Spiele
nur 119,99 DM

Spiele ab 4,99 DM
Joypad Verlangerung 29,99 DM
Japan Umbau T. Duo/Grafx/ 99,99 DM
Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM
RGB Umbau PC-Engine/Duo 99,99 DM

JAGUAR

Jaguar inc. Spiel RGB Kabel 399,99 DM
RGB Kabel inc. Hifianschluf 49,99 DM
Umbau 50/60Hz mit Schalter 75,75 DM
Spiele ab 99,99 DM
3DO RGB Umbau 349,99 DM
Amiga CD 32 RGB Umbau 119,99 DM
Sony PSX RGB Umbau 119,99 DM

\ Wolfsoft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583
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FIFA

International Soccer

Piinktlich zum Deutschland-Release des
Goldstar 3DOs schicken wir die EA-Kicker
zum alles entscheidenden Match auf den Platz

. ‘ﬂ‘
3DO

Mgportsp-igl ' W ‘I:%-gpielerw

a kommt Endspielstim-
mung auf: Das beste
16-Bit-Soccer im Next Genera-
tion-Gewand, optimale Voraus-
setzungen flr ein Klassespiel.
Die Prasentation hat demzu-
folge auch gewaltig zugelegt.
Cooles Intro, Dolby Surround-
Stadionatmosphére, sieben frei
wiahlbare Kameraperspektiven,
der Rest verhilt sich wie beim
"95er MD-Update. Bis zu sechs
Spieler,  miteinander  oder
gegeneinander, stellen sich mit
einem von 49 Nationalteams in
Freundschaftsspielen, Meister-
schaften oder Turnieren dem
Gegner. FIFA-gewohnt kdnnen
Strategie und Taktik vor dem
Spiel exakt eingestellt werden.
Auf dem Platz rennen, dribbeln,
passen, schieBen, gritschen und
képfen die Kicker den Ball flis-

sig animiert, standig angefeuert

durch  eine  jubelfreudige
Zuschauermenge. Je nach
Nationalitat reichen die

Schlachtrufe von brasilianischen
Sambakldngen bis hin zu engli-
schem Gegrohle. Die Steuerung
wurde 1:1, inklusive der wichti-
gen Taste zum Beschleunigen
(C), dem MD-Original ange-
lehnt. Uber ein jederzeit aufruf-
bares Menl wechselt Ihr bei
Bedarf Spieler, Taktik und
Kamerawinkel. Abhédngig von
der gewdhiten Schiedsrichter-
harte miBt Ihr bei riden Fouls
mit FreistéBen und Karten rech-
nen, Abseitsstellungen werden
dagegen ausnahmslos geahn-
det. Seid lhr mit einer Entschei-
dung nicht einverstanden,
konnt lhr Euch die strittige

‘Situation nochmals in der Wie-

derholung begutachten. Der
Backup-Booster: wird zur Ver-
waltung von Zwischenstinden
verwandt.

Lafit man die peinliche GB-Version mal auf3en vor, haben alle FIFAs eines
gemeinsam: Action pur!

Stephan: FIFA
Soccer auf dem
3DO ist ein Ereig-
nis. Die stilvolle
Grafik und der
fantastische
Sound heben die
Prdsentation auf
einen nie dagewesenen Level.
Zumindest optisch bestechen alle
siecben Kameraperspektiven mit
ausgefeilter Technik und flissigen
Animationen. Ein Dolby Surround-
Sound der intelligenten Art ver-
setzt Euch mitten ins Stadion,
auch hier definiert das 3DO-FIFA
ohne Zweifel einen neuen Stan-

T

[ e LT .

dard. Trotz genialer Aufmachung
verdient sich der EA-Silberling
dann aber doch nicht das "Nonplu-
sultra"-Pradikat. Von den sieben
Blickwinkeln sind nur zwei sinn-
voll, weil ausreichend (ibersicht-
lich. Die Aktionen auf dem griinen
Rasen sind zudem nicht ganz so
abwechslungsreich wie beim MD-
Pendant, jedoch spektakuldr anzu-
schauen, und genau darin liegt der
Reiz dieser CD-Version. Es ist
eigentlich ziemlich Banane, wer
die Tore schieBt oder gar gewinnt,
weil alleine das bloBe Betrachten
schon fiir maximalen Spielspa3
sorgt. FIFA rules!

- ¢ T

Das Optionsmenii ist grafisch anders
aufgebaut als bel seinen
16-Bit-Vorbildern, in seiner
Funktionalitat aber ebenbiirtig. Hier
konnt Ihr unter anderem auch die
Abseitsregel ein- oder ausschalten.

homemmrmnmm
Spiel selbst nahtlmmma
beste Ubersicht

TEST 3DO 3

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN/PS-X
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: DOLBY SURROUND

BACKUP-BOOSTER
CA. PREIS: 129,-DM
MUSTER VON: MEGA FUN
schiecht 1 mitel gut s;fnu- :!uper

87% GRAFIK
86% SOUND FX

3|°/o FUN

i
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SUPERPRAMIEN!

Jetzt einen neuen Abonnenten fir Mega Fun werben!

Pramie 1

Flexibler CD-Stander °

Die gewiinschte CD auf einen Griff.
Fir 35 Einzel-CDs. Die Clips sind
einzel verdrehbar. MaBe: Hohe ca.
55 cm. Einfache Montage.

Pramie 2

Kamera - Maginon 601
Kleinbildkamera 35 mm mit
eingebautem Blitzgerat.
Obijektiv 1 : 5,6. Fixfocus.
Manueller Filmtransport und
Filmriickspulung. Ca. 8 <
Sekunden Blitzfolgezeit.

Pramie 3

Matchsack ,,Outdoor”

Aus Nylon. Mit 2 gepolsterten und
gréBenverstellbaren Schulter-
gurten.1 ReiBverschiuB-vorfach mit
Klettverschiuf3 und 1 Hauptfach
verschlieBbar durch einen
Kordelzug. MaBe: Lange ca. 50 cm,
Durchmesser ca. 29 cm.

Pramie 4
Datenbank

Ihre Daten sind immer griffbereit.
Mit gummierter Tastatur, Telefon-
nummernspeicher mit PaBwort-
sicherung und Speicherkapazitéts-
anzeige, alphabetischer Zuordnung
der Daten, Rechner mit 4 Grund-
rechenarten, Prozentautomatik und
Volispeicher, Uhr und Datums-
anzeige. Lieferung inkl. Batterie
und Kunststofthiilie.

Aktentasche

Der Klassiker im topaktuellen Design. 1
Mit Tragegriff und Umhangeriemen, 2
groBen Innenfachern, 1 groBen und 1
kleinen ReiBverschluBfach sowie 2
aufgesetzten Vortaschen und Uberschiag
mit Metallapplikation. Kunstleder. MaB3e:
ca. 38 x29 x 10 cm.

\%

i

Einfach Coupon at

Pramie 5

Pramie 6

‘ T&T Sammelordner
::\ fur die Power-Tips aus der
72N MEGA FUN. Kein hektisches
: Suchen mehr - immer
griffbereit.
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en, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an untenstehende Adressel

Bitte schicken Sie das MEGA FUN-Abo an:
| (fir DM 52,-/Jahr; Ausland 76,-/Jahr )
Adresse des neuen Abonnenten:

Name, Vorname

StralBe, Nr.

:
|
I —
- l
| |
!
| : "PLZ, Wohnort TR
|
| }
| Datum 1.Unterschrift des neuen Abonnenten
| Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb
einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung
1 der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlauft,
| gendugt die rechizeitige Absendurg des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice,

| Postfach, 90327 Niirnberg.

| Datum 2.Unterschrift des neuen Abonnenten

Der Abonnent erhalt MF frei Haus - die Versandkosten bemimmt
der Verlag.Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld fiir schon
I bezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhéit er zuriick.

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen)

[ Gegen Rechnung |
(1 Bequem per Bankeinzug CX
Konto.-Nr. | Il i
1
BLZ el l
Neuer Abonnent- war in den letzten 3 Monaten nicht Abonnent ||
von MF. Bitte schicken Sie angekreuzte Prémie (nur eine
méglich!) 1 CD-Stander 318 533
O Kamera - Maginon 601 294 061
0 Matchsack 330 286
1 Datenbank 312 035
7 Aktentasche 286 104
O T&T Sammelordner 995 |
so schnell wie mdglich (nach Bezahlung des neuen Abonnements) l
an: Adresse des Prdmienempfédngers: i
I
| <
Name, Vorname I
3 N !
Stral3e, Nr. |
PLZ, Wohnort ]
Bitte beachten: Aus rechtlichen Grinden dlrfen neuer Abonnent I
und Pramienempfanger nicht ein und dieselbe Person sein!
Dieses Aboangebot gilt nur im Inland! i kcos )

B o o e o i o o s e

Widerrufsbelehrung: Diese Veereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden.
Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlauft, gentigt die rechizeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nlrnberg.



TEST KUNTERBUNT _
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wertloses Leben, um
den ruhelosen und
i Verbitterten Biirgern
einen letzten "Flug" zu
verschaffen. Wenn
man auch nur ein Kau-
B8 gummipapier statt in den
Milleimer versehentlich

auf die StraBe beférdert,
findet man sich schnell in

hypermoderner Einzelhaft wie-
der. Unsere Story spielt in
Mega-City One, in der 600 Mil-
lionen Blirger mehr schlecht als

illkommen in der

Zukunft  Amerikas.
Die letzten bewohnbaren Teile
der USA sind stadtdhnliche
Zentren, die in ihrer GréfBe die
ehemaligen Bundesstaaten um
einiges Ubertreffen. Eine Wiiste
der Verdammnis entstand im
Jahre 2070 wiadhrend des
groBen Atomkrieges. Neben
dieser Strahlenwiliste befinden
sich auf dem Gebiet der ehema-
ligen Vereinigten Staaten ledig-
lich noch drei Mega-Citys, die
teilweise von unzahligen Mutan-
ten bewohnt werden. In diesen
Zukunftsstadten wurde bereits
alles automatisiert und mensch-
liche Arbeitskraft durch Maschi-
nen ersetzt. Neuzeitliche Dro-
gen-Dealer riskieren dort ihr

e

In den spateren Runden bewegen sich die Gegner auch auf den Leltern (SN)

{ Dredd

Noch bevor der Streifen
die Kinos fiillt, tiberrollt
Acclaim gleich mit vier
Umsetzungen des Filmstof-
fes rund um den unerbittli-
% chen Richter den Kon-

L solenmarkt

" MD/SNES/GG/GB
Jump’n Shoot / 1 Spieler'

=

recht vor sich hin vegetieren.
Nicht selten fallen die Bewoh-
ner der tédlichen Rivalitdt ver-
schiedener Gangs zum Opfer.
Innerhalb der traurigen Gren-
zen dieser Stddte kann die Ord-
nung ldngst nicht mehr durch
gewohnliche Polizeikréfte
gewihrleistet werden. Men-
schen werden im Jahre 2139
A.D. nicht von ihren Artsgenos-
sen verhaftet und verurteilt,
erbarmungslose, kaltbltige
Judges haben die Rolle der Frie-

_ Die Kerle mit den Flammenwerfern

fackeln Euch gnadenlos ab (SN)

Judge Dredd im neuzeltlichen
Expresslift (SN)

L = T e - oy

Philipp:  Ste-
phans Preview-
Euphorie  kann
ich nicht ganz tei-
len, da Judge
Dredd ein
Manko besitzt.
Nach kiirzerer Spielzeit fillt das
zugegebenermaBen nicht auf
(soviel zu Stephans Verteidung),
bei einer flnf- bis sechsstiindigen
Testsession tritt es jedoch klar
zu Tage: Der deutlich Gberhéhte
Schwierigkeitsgrad ab dem drit-
ten bzw. vierten Level (ganz zu
schweigen von den spiteren!),
liBt nur den absoluten Jump’n
Shoot-Profis eine reelle Chance,
mehr als die ersten drei der ins-
gesamt zwolf Levels zu sehen.
Abgesehen davon kann Judge
Dredd speziell auf dem Super
Nintende rundum Uberzeugen:
Animation (auch die der Geg-
ner), Hintergrundgrafik und
Sound bewegen sich auf ziemlich
hohem Niveau und lassen, was
die dadurch kreierte Atmo-
sphire angeht, kaum Winsche
offen. Passend dazu ist auch die
Steuerung. Sie ist frei von jegli-
cher Hackeligkeit, Ubersensibi-
litit oder Tragheit, auf diese
Weise 4Bt sich Dredd in jeder
Spielsituation tadellos kontrol-
lieren. Fir Jump'n Shoot-Fans
mit einem Hang zur Dark Futu-
re-Thematik ist Judge Dredd
Pflichtprogramm.

E—a - e e
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in der Zukunft scheint die Menschheit auf iiberdimensionale Fahrzeuge zu
setzten, der Grafik kommts auf jeden Fall zu Gute (SN)

denshiiter {bernommen. Sie
verkorpern die hdrteste Recht-
sprechung in der Geschichte
der Menschheit: Noch am Tat-
ort wird das meist tddliche
Urteil ausgesprochen  und
vollzogen. Als unbekannte
Méchte den Sturz eines dieser
Neuzeitbullen (Judge Dredd)
herbeifiihren wollen, wird aus
dem ehemaligen Jager voriber-
gehend ein Gejagter Dredds

Judge Dredd bewegt sich hler auf
dem Riicken eines Raumschiffes aus
einer fernen Galaxie (SN)

JUDGE DREDD, THERE 1S @ |
BLOCK WAR IN BROGRESS -

et i m e e

Vor Jedem Level werdet ihre durch
eine kurze Einleltung iiber die Jeweils
zu erreichenden Ziele informiert (MD)

Bel Judge Dredd ist Geduld angesagt,
denn wer zu voreilig handelt und
nicht so schon wie auf dem Bild war-
tet, hat schnell seine Energle
verloren (MD)

In den Anfangslevels geht es in der
Regel darum, eine bestimmte Anzahl
dieser Munitionskisten
zu sprengen (MD)

Weste wieder so rein wie vor
der Verleumdungsaktion zu
waschen, ist nur eine der vielen
Aufgaben, die Euch dieses
Modul stellt. Insgesamt missen
sage und schreibe 12 Missionen
gelést werden, die jeweils in
drei Nebenmissionen unterteilt
sind, bevor es schlieBlich zum
letzten = Gefecht  kommt.
Zunidchst erhdlt man einen
Hauptauftrag, dessen Erledi-
gung Judge fiirs ndchste Level
qualifiziert, und einen kleinen
Nebenauftrag, dessen Erfiillung
hauptsdchlich dem Punkte-
konto zugute kommt. So muf
der kompromiBlose Richter bei-
spielsweise einen Gefdngnis-
sausbruch verhindern, einen
Bandenkrieg zum Erliegen brin-
gen und die Stadt davor retten,
verseucht zu werden, indem er
samtliche Radikalkarbon 4-Ka-
nister findet und zerstért. Der
Nebenauftrag besteht zumeist
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Judge Dredd ist stark m‘ﬁﬁ; &

'

~ Die Treppenstufen vermittein
glelchzolt!g zu hangeln und z aucll auf dem Game Boy einen
schieffen gewlssen Tiefeneffekt

Damit Ihr Euch selbst ein Bild von diesen beiden Varianten machen konnt, haben wir zwei Bildpaare einander

gegeniibergestellt
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Computer
Terminal

So konnt lhr Ins
Netz einsteigen

TERRINAL RENU

RISSION STAaTUus

AfMfn STa
DREDD STAaTUS

Das Hauptmenii bietet Euch die
Wahl zwischen...

RISSION STATUS

LOCAT HON -HEAVENLY HAUEN

PRIMARY MISSION:
DESTRUOY ALl ARMMUNITION
SUPPLIES

.dem Mission Status: lhr erfahrt,
wie weit Ihr In Eurer Mission
schon vorangekommen seid

AMMD STATUS

GFENERAL S
R1C

[ £
HIGH EXPLOS
INCE!

..dem Ammo Status: Informiert
Euch iiber Zahl und Art der Spezi-
alwaffen

DREDEB STATUS

SCORE : 00007600
HEALTH -

..uind dem Dredd Status: Der Com-
puter sagt Euch, wie es um Euren
Helden bestellt ist

A1

B bl
~diese Welse die

unmoglichsten

Sie wird

ern verwendet

Schufwinkel
Grenade

hauptséachilich zum

TEST KUNTERBUNT

Der peitschende Regen steigert die Endzeltstimmung (SN)

darin, alle Ublen Bd&sewichte
entweder zu verhaften oder ins
Jenseits zu beférdern. Sieben
dieser Missionen wurden aus
dem gleichnamigen Film mit Syl-
vester Stallone Ubernommen,
die restlichen finf aus dem
ebenso gleichnamigen Comic.
Die Auftrage werden meistens
in schénster Jump’n Shoot-Ma-
nier erledigt, doch auch
abwechslungsreiche ~ 3D-Run-
den, in denen sich Dredd seiner
Gegner im futuristischen Flug-
gefahrt entledigt, sind geboten.
Neben der Standardmunition,
von der Judge einen unendli-
chen Vorrat mit sich herum-
schleppt, kénnen in den einzel-
nen Abschnitten noch acht ver-
schiedene Extrawaffen gesam-
melt werden. Die Palette der
innovativen Ballermanner reicht
von Heat Seeking-Missles, die
sich selbststandig die néchstlie-
gende Wairmequelle suchen,
um dort zu explodieren, Uber
Abprallgeschosse, die  auf
Gummi basieren und somit die
unmaoglichsten  Winkelschii3e

und Engom-

Besonders fiir Mittel- |

ermdglichen, bis hin zu panzer-
brechenden Geschossen, die
selbst die dicksten Mauern zu
diinnem Papier werden lassen.
Neben diesem Munitionsdepot
findet Judge auch einige Items,
die ihm das (Uber-)Leben geho-
rig erleichtern: Kleine Herzen,
groBe Herzen, Antischwer-
kraftglirtel, die ihm flr zehn
Sekunden das Fliegen ermdgli-
chen, Extraleben, Kraftfeld-Ge-
neratoren, die Dredd fiir zehn
Sekunden unverwundbar
machen, illegale Koffeintlitchen
und Beutel mit Credits, um nur
einige zu nennen. Doch Judge
kann seine Gegner nicht nur mit
all diesen Extras dem Erdboden
gleichmachen, er langt im Not-
fall auch mal mit bloBen Handen
zu oder verteilt wirksame Kopf-
nlsse und fiese Tritte. Unserem
Helden stehen insgesamt drei
Leben zur Verfligung, die
jeweils durch eine Energieleiste
reprasentiert werden. Conti-
nues werdet lhr vergeblich

suchen, dafiir bekommt |hr alle
paar Levels ein Passwort.

tief hose Seele , die

e Dredd mitdem |
Boing in die Limbo- |

- Dimension schickt |

Flare
Erhellt selbst die

LAND T

o

Neben den Hauptzielen der jewelli-
gen Levels wird auch noch ein roter
Storyfaden durch die Zwischensequ-

enzen gezogen (SN)

A B R o ety

In den Anfangslevels geht es in der

Regel darum, eine bestimmte Anzahl

dieser Munitionskisten zu sprengen
(MD)

Dieser Polizel-Truck ist keineswegs
der einzige Grafikleckerbissen, den
Judge Dredd zu bieten hat (MD)

e s = 3 =

Binzi: Da Phil-
ipp und Stephan
bereits zur
Genlige auf das
Spielprinzip ein-
gegangen  sind,
werde ich mich
auf die vier ver-
schiedenen Versionen stiirzen.
In Sachen Extras und Waffen
gleichen sich alle Konvertierun-
gen wie ein Judge dem anderen.
In punkto Levelaufbau stimmen
dann jeweils nur noch die 16-Bit-
ter bzw. die Handhelds mitein-
ander (Uberein. Sowohl die
"GroBen" als auch die "Kleinen"
haben geniigend und vor allem
umfangreiche Levels zu bieten.
Grafik und Sound sind auf SNES
und Mega Drive hervorragend
geeignet, um eine authentische
Atmosphire aufzubauen, woge-
gen bei den Handhelds nur die
Game Gear-Version so halbwegs
gute Stimmungsmomente bie-
tet. Alle vier Dredds lassen sich
im Grunde beeindruckend gut
steuern, wobei der 16-Bit-Dredd
von Nintendo seinem Sega-Kol-
legen eine Spur vorraus ist und
Nintendos Handheld-Judge sei-
nem Game Gear-Rivalen nicht
das Wasser reichen kann. Alles
in allem sind s@mtliche Versio-
nen empfehlenswert, wer aller-
dings das Gliuck hat, Gber die
gesamte Konsolenpalette zu
verfigen, kann getrost die
SNES- der MD-Version und die
GG- der GB-Version vorziehen.

=78 (&= - K-
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Stephan: Phil-
ipp hat zweifel-
sohne recht, Judge
Dredd ist, dhnlich
wie Batman und

Robin auf dem
MD, ein Game,
das durch einen
teilweise extrem (berh&hten
Schwierigkeitsgrad unangenehm

auffillt. Die Passwort-Funktion in
allen Ehren, speziell auf dem SNES
sind die Einstiegshilfen so rar
gesit, daB selbst Profis oftmals
garantiert ihre Geduldsnerven
weit (iberstrapazieren. Ein unver-
zeihlicher Fauxpas, denn alle ande-
ren Kriterien bewiltigt unser

gewissenloser Judge mit Bravour.

Sowohl grafisch als auch akustisch
wurde die beklemmende Endzeit-
stimmung passend umgesetzt, die
Animation von Dredd ist gar ein
echter GenuB. Gefallen hat mir
auch das Spielprinzip. Innovatives
gibt es zwar nicht zu vermelden,
die |dee mit primédren und sekun-
diren Zielen sowie das Anzapfen
von Computerterminals bringt
aber zumindest einen Hauch von
Taktik ins ansonsten meist recht
simple Ballereinerlei. Trotz allem,
Judge Dredd (SN/MD) ist maximal
bis zum dritten Level, weil einiger-
maBen fair, auf Gold Game-Kurs,
jede weitere Minute vor dem
Screen bringt nur noch das Joypad
in Gefahr.

Wollit Ihr eine besonders hohe Punkt-
zahl erreichen, solitet lhr nicht alle
Gegner blindlings abknalien. Viele
Feindessprites heben nach ein paar
Treffern lhre Hande und lassen sich
dann widerstandslos mittels einer
schwebenden Plattform abtransportie-
ren. Allerdings diirft lhr Euch nicht zu
viel Zeit nehmen, da die Halunken
nach ein paar Sekunden das Feuer wie-
der erdffnen

TEST KUNTERBUNT
(03

Gear-Judge

Wk auch bel den :I.&!It-\mﬂonu muﬁt Ihr zum Erfiillen der Missionen
die Computer-Terminals anzapfen

durch Haigoln
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Ein kurzes Briefing leitet die
Missionen ein

Sobald lhr die Primérziele
abgeschlossen habt, konnt lhr
den jewelligen Abschnitt
verlassen

Ihr solitet grundsatzlich versuchen, die Gegner von
einer Position aus zu toten, von der lhr selbst nicht
getroffen werden konnt (SN)

- . .TEST GAME BOY: - - &

HERSTELLER: ACCLAIM
DATENTRAGER: 1-MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT!: KINO
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 21

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: ACCLAIM

TEST GAME GEAR.... =

HERSTELLER: ACCLAIM
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KINO
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 2

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: K.A,

MUSTER VON: ACCLAIM

Viele Stallen bewaltigt lhr kriechend, um an Extras
zu kommen oder den Feuersalven der Gegner auszu-
weichen

TEST MEGA DRIVE

HERSTELLER: ACCLAIM
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KINO
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 36

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: KA,

MUSTER VON: ACCLAIM

Die Mittel- und Endgegner sind grundsatzlich sehr
resistent gegen Eure normale Knarre, lhr solitet sle
mit Spezialwaffen bearbeiten (SN)

TEST SUPER NINTENDO B

HERSTELLER: ACCLAIM
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KINO
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 36

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: K.A,

MUSTER VON: ACCLAIM
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mittsl ! t * sehr !su
| e L Sl

63'% FUN

schlecht:

E mittel Fut Esehr Esuper

schlecht E mittel E gut E sehr Esupar
H \ gut |

schlecht. E mml.

é 59 ﬂﬂ ;ﬁi@ﬁ
j. ,}{

But sehr s.;per
gu(

s
O/
10/

ﬁil



— SPECIAL JUDGE DREDD

94 |

Er ist cooler als
Batman, kilter als
Dirty Harry und er
reprdsentiert Gesetz
und Ordnung der
Zukunft. Richter
Joseph Dredd,
genannt ...

Judges

umeist heiBt die Verfilmung
eines Comic-Themas

Abschied nehmen von einem
Mythos. Nachdem Batman vom
peinlichen Strumpfhosen-Fuzzi
Jahre

der sechziger zum

Y
-
-
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geheimnisvollen schwarzen Rit-
ter wurde, ging er dank Michael
Keatons harmloser Darstellung
tber den Kreuzgang des Kom-
merzes. Logos auf Tassen,
T-Shirts oder Kinderbettwasche
reduzierten ihn zum Marken-
zeichen. Judge Dredd hingegen

war nie ein Held der Kinder.

Und Mega-City One ist auch
nicht Gotham City. Nachdem
der letzte US-Prasident Robert
"Bad Boy" Booth mit einem
Atomkrieg groBe Teile der
Welt unbewohnbar gemacht
hatte, wandten sich seine

einst treu ergebenen Trup-
pen  gegen ihren
Dienstherren. Die Jud-
ges nahmen das Gesetz

in die eigene Hand

und fungierten als

ner und Urteilsvoll-
strecker in einer Per-
son. Um Korruption
und Bestechung
unter den Judges vor-
zubeugen, wurde das
Janus-Projekt entwik-
kelt, ein Klon-Pro-
gramm, aus dem
Dredd (Sylvester Stal-
lone) und sein teufli-

Richter, Geschwore- .

scher Bruder Rico (Armand
Assante) hervorgingen. Dredd
besitzt wie geplant keine
Gefiihle und Skrupel, nun auch
Gesetzesbrecher  Rico  fur
immer ins Zuchthaus zu schik-
ken. Doch Rico bricht aus und
verhilft auch noch anderen kri-
minellen Subjekten zur Flucht.
Plétzlich hat es Dredd mit eini-
gen der Ubelsten Burschen zu
tun, die die Leinwand je gese-
hen hat. Wie wire es mit der
Angel Gang, einem Haufen
degenerierter Outlaws, ange-
fuhrt von Pa "The Reverend"

Mean Machine nimmt Dredd in die
Zange
Angel? Einer seiner drei Séhne
heiBt Mean Machine und sieht
aus wie ein riesiger einarmiger

Cyborg.  Seinen  Aggressi-
vitdtspegel regelt er Uber ein
Ziffernblatt an der Stirn. Sie
hassen Dredd, da dieser den
jingsten Bruder Fink
erschieBen muBte. Oder neh-
men wir Ricos Kumpel, den
"ABC Robot". Diese Kampfma-
schine, die Rico in einem Tré-
delladen fand, ist mit atomaren,
biologischen und chemischen
Waffensystemen ausgeristet.
Im ehemaligen Skigebiet Aspen,
welches jetzt zur nuklear ver-
seuchten  "Cursed  Earth"
gehort, kommt es zum finalen
Showdown...

-Ile Hlm

gohgeknallter Cyborg, den
zusammengeschustert hat,

Das Janus-Pro]ekt erschafft perfekte Gesetzesmaschinen



m Jahre 1977 erschien in
einer der ersten 2000AD-
Hefte die Auftaktgeschichte um
eine zukinftige Comic-Legen-
de. Pat Mills und John Wagner,
zwei altgediente Genreautoren,

versuchten mit ihrer neuer-
schaffenen Heftreihe hungrigen
Zeichnern ein Forum fiir deren
Zukunftsvisionen zu schaffen.
Zusammen mit Carlos Ezquer-
ra, der auch schon mit Ideen
rund um einen kompromiBlo-
sen Gesetzeshliter schwanger
ging, wurde Judge Dredd gebo-
ren. Eine Symbiose aus Polizist,
Richter und gefiihlskalter Anti-
held, welcher sich wohltuend
von den sterilen Superhelden
wie Superman und Co. unter-
schied. Dieser Mann ist nicht
nett zu Frauen und Kindern, er
ist es noch nicht einmal zu sich
selbst. In dem gigantischen,
600.000.000 Einwohner

zdhlenden, Stadtmoloch Mega-
City One wire ein Rechtssy-
stem wie wir es kennen nicht

Vorsicht, wenn der ABC Robot
Hammerstein losgelassen wird

mehr praktikabel. ‘Die Judges
(engl. fir Richter) sprechen das
Urteil gegen die kriminellen Ele-
mente an Ort und Stelle. Immer
mehr Kinstler lieBen sich vom
Dredd-Universum inspirieren
und fingen an, die Figuren zu
vertiefen und ihre Vergangen-
heit sowie Persénlichkeit auszu-

I'M [N TOO

DEEP; DREDD ! Y i g
BACK OFF -

QR | START

d  SHOOTING THE

B PASSENGERS!

Die Angel-Gang Im Comic, Mean Machine, Pa, Junior und Fink

[ CREEP DOESN'T

SPECIAL JUDGE DREDD

arbeiten. Dredds eiskaltes Ver-
halten erbten er und sein Klon-
Bruder, der Superkriminelle
Rico, vom ersten Chief-Judge,
aus dessen DNA-Code sie
erschaffen wurden. Geflihle wie
Zuneigung oder Liebe sind die-
sen Richtermaschinen fremd,
sogar den Schlaf reduzieren sie

KNOW WHEN

die Dredd auf den Gelst gehen

sich auf 10 Minuten am Tag.
Doch erfreuen sich die Geset-
zeshiiter keinesfalls groBerer
Beliebtheit bei der Zivilbevolke-
rung, da Menschenleben oft in
Stlickzahlen gegeneinander
abgewadgt und geopfert werden.
Die klassische Trennung Gut-
Bése wurde zunehmend ver-
wischt, die ldentifikationsfigur
stellte sich nicht als Saubermann
vor, der auBerhalb der Kritik
steht und alten Ladys ber die
StraBe hilft. Dieser Aspekt war
mit Grundstein fir eine Ent-
wicklung, die das Helden- und
Actioncomic  einer  dlteren
Leserschicht zuganglich machte
und die Filmindustrie auf Stoffe
wie The Crow von J. O’Barr,
Die Rickkehr des schwarzen
Ritters, eine Neuformulierung
des Batman-Mythos von Frank
Miller oder eben Judge Dredd
aufmerksam machte. Geschich-
ten Uber eine heruntergekom-
mene Welt, in der Verbrecher-
syndikate das Sagen haben und
in denen Gewalt und Tod, Sex
und Drogen keine Tabuthemen
mehr darstellen. Judge Dredd
und all die anderen ehemaligen
Underground-Strips sind heute
Speerspitzen des "erwachse-

nen" Comics und das fehlende
Argument fir die Sprechblasen-
Geschichten als die Kunstform
des zwanzigsten Jahrhunderts.

Judge Dredd als hohe Comic-Kunst
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~ GEWINNSPIEL JUDGE DREDD
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Das Filmereignis der Saison mit Sylvester Stallone wirft seinen Schat-
ten voraus. Acclaim will dreiBig Leser zu Nachwuchs-Judges machen.
Und weitere zwanzig Leser sollen sich das T-Shirt des ehrenwerten
Richters liberstreifen.

Doch bevor Ihr Euren Preis abgreifen kénnt, so das Gesetz, gilt es,
fiinf Judge Dredd-Fragen zu beantworten:

1. Wie heif3t Judge Dredd mit Vornamen?

2. Wieviele Einwohner hat Mega-City One?

3. Wie heif3t das Projekt, aus dem Dredd und sein Klon-Bruder Rico
hervorgingen?

4. Welchen Spitznamen hat Pa Angel aus der Angel-Gang?

5. Wie heiB3t die Heftreihe, in der die ersten Judge Dredd-Comics
erschienen?

Der Lohn fiir die Miihe sind folgende Preise:
30 x ein Videospiel Judge Dredd

(System nach Wahl SNES/MD/GG/GB)
20 x ein T-Shirt Judge Dredd

Schreibt Eure Antworten, Eure Adresse und das gewiinschte System
auf eine Postkarte und schickt diese an:

Redaktion Mega Fun
Kennwort: "l Came To Judge You!"
Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg
Einsendeschluf3: 10.7.95

Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen.
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Wer immer noch glaubt, der
MEGA DRIVE sei ein Multi-Toaster ...

© Foto: Michael Schraut

. 2
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Zockerregel 1: Futtert man den MEGA DRIVE mit Toast - ist der Zocker nicht bei Trost.

SEGA MAGAZIN - jeden Monat bis zu
hundert aktuelle Spiele auf allen SEGA- /| T
Systemen! + + + Interessante Specials & /045
News zu kommenden Top-Hits + + +
Ausfihrliche Tests + + +

Wieder mit 32 Seiten
Tips&Tricks zum Heraus-
nehmen und Sammelin.

SEGA Magazin

fur nur DM 5,80

Aktuelle Ausgabe jetzt im Zeitschrift:nhandcl erhaltlich!
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P A MECINGIN
DAS LEST
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Computec Verlag GmbH & Co. KG

N Ac H ST E N Innere Cramer-Klett-StraBe 6
DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME 90 403 Nirnberg

Telefon 09 11 / 53 25-0

I Anschrift der Redaktion:
n d s N Redaktion Mega Fun
Pleicherschulgasse 2

97 070 Wiirzburg

Endlich neues Adventure-Futter aus dem Telefon 09 31 / 755 18
Hause Nintendo. Das futuristisch ange- Lovilssadl bl
hauchte Adventure soll Zelda vom SNES-Thron ﬁﬁ‘f}‘gﬁ?h"’"
. % . Ol Jlibermann
kicken. Kann es die hohen Erwartungen erful-
3 2 : : : Chefredakteur:
len? Normalerweise heifSt ein Spiel von Big N Citietir Gelteopobs
ja fast immer annahernd volle Punktzahl. Der = G
. . t rtret "
Test wird es Euch zeigen.. gl fo

Redaktionsleiter:

m Christoph Holowaty
ar 3 Do Stellvertretender Redaktionsleiter:

Neue Hardware auf dem deutschen Markt war -
uns immer einen kritischen Blick wert. Ist das
Goldstar 3DO die preiswertere Alternative oder _

nur ein billig produziertes Nischenprodukt? ;Zii‘;'“&';nch
Wir schrauben die Kiste flir Euch auf... Gotz Schmiedehausen

Textkorrektur:
Gétz Schmiedehausen

Hotline - Mega Fun:
Mittwoch 18 - 20 Uhr, Tel. 09 31 / 15 51 8

Freie Mitarbeiter:

Markus Appel, Andreas "Binzi" Binzenhéfer, Holger
GoBmann, Stefan Hellert, Guido Hofmann, Bastian
Lurz, Philipp Noack, UIf Schneider

Demolition Man
(SN/MD)

Nach Judge Dredd kommt Acclaims neue-
ster Stallone-Streich. Wir hoffen auf Demoli-
tion Man und haben schon mal ein paar
Seiten fur den potentiellen Action-Knaller
reserviert. Inr werdet alles erfahren, in der
nachsten Mega Fun!
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Dienstag ab 18:00 im DSF.

MITTENDRIN

statt nur dabeui.

<Ala.  NBAin Karamalz MAGIC SPORTS. pie
IN® Dun-Kings kRTmen. Alles uber dje US-Dream-
-—gg) Ieams.von Barkley, Schrempf, O'Neal
INAN & Co.jede V‘oche was ins Korbchen. Die beste
’ Liga der Welt. im Deutschen SportFernsehen.



Der superstarke .
VideoSpieleSpaf3

Q

-—-"""';:r Nigel Mansell's

World Championship

\‘-orme‘ | _ ; . | |
Die Formel 1 hat ihren Star zurlick und dieses Game ist ganz dicht

an der Realitat. Die heiBeste Autorenn-Simulation auf 16 Original-
Kursen. Weltmeister Nigel Mansell zusammen mit der F.O.C.A.
(Formula One Construction Association) haben ihre Renn-
sporterfahrung eingebracht. Fahrertraining, Reifenwechsel,
Getriebewahl und ... und ... alles realistisch genau.
Du bist am Steuer.
Nigel Mansell personlich gibt Dir Tips fiir das Rennen.
Immer wieder zeigt er Dir die besten Tricks, damit Du
immer starker wirst. Gib Fullspeed und bremse ab,
bevor Du abhebst vor Begeisterung.
Start frei!
Im Game Boy, NES und Super NES und jetzt neu im Sega
Mega Drive. Mit Passwort-Funktion, damit Du zwischen den N
Rennen auch mal Pause machen kannst.

Megafun schreibt:
« . €in Spiel der Extraklasse und wagt am Thron von ... zu riitteln. Auch die verschie- (/
denen Soundeffekte sind sehr wirklichkeitsnah und tragen zur

tollen Rennatmosphére bei.”
i}
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GUT IST UNS NICHT GUT GENUG

KONAMI Videospiele: Adventure — Action — Fun — Intelligenz — Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77

Nigel Mansell licensed by Foca to Fuji Television copyright Gremlin Interactive Ltd. 1993 Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd.
KONAMI is & registered trademark of Konami Co., Ltd. 21994 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes kopieren, verleihen oder waiterverkaufen jeglicher Art strengstans verboten.
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