Lt

jams * kaina:5.

BATTLE ZOMESy .
MIGHT AND'MABIC 6 -

ES e




Visus KIBERZONOS numerius galima
Vilniuje, Kompiuteriu salone, Verkiu g. 29,
knygyne LITTERULA, Basanaviciaus g. 17;
Kaune, knygyne SMALTLJA, Kestutio g. 17,

Panevézyje, UAB BIZNIO KONTAKTAI,
Smélynés g. 18 - 3; Kompiuteriuy Centras,
Vilniaus 3;

Klaipédoje, UAB “Megaomas", Ritu g. 9,
Siauliuose, “'Ziburio knygyne”, Vilniaus 213.

LeidZia: firma "Pusé”.
Vyr. redaktorius — R, Jakstas.
Direktorius — R. Serva, tel. (25] 443944.

Videokompiuleriai ir videoZaidimai Zaidimai:
Gediminas Cibas.

- Aulteriai:
Wir2ality, Ryg, Cyber Dragon, ir kiti Zaidéfal.

Maketavo: 1. Jakstiene.

Mums rasykite:
Vilnius 2014, KIBERZONA,
arba e-mail; kiberzona@post.5¢ill

ISSN 1392 - 4915

Rankraddiai nerecenzuojami ir negrazinarmi.

Uiz reklamos turini redakcija neatsako.

Leidinys pradélas leisti 1997 mety sausio men.

Indeksas 5189,

Spausdine UAB "Paneveézio spaustuve”, Berzu g. 52, Panevezys.
1.1133.

Spalviy skaidymo darbus atliko UAB “Spalviy skajdymt

. it
m studija”, Gedimino pr: 1, Vilnius.

Tirazas 8 000 eqz.




Siame_numenyje
skaitykite:

Kas naujesnio?
Kompiuteriy pasaulm ir Zaidimy navjienas

Lvilgsnis i priekj
GORE
e SHADOWMAN -
20 000 LEAGUES: THE AIII!ENHIRE
KKnD 2; CROSFIRE
REQUEM: WRATH OF THE FALLEN

GABRIEL KNIGHT i
C&C: TIBERIUM SUN

Laidimy apraSymai

TEKKEN trilogija (SPS)

TEX MURPHY: l!I.'EﬂSEEH

UBIK

EARTH 2025

RESIDENT EVIL 2 (SPS)

BIRTHRIGHT: THE GORGON's ALLIANGE
BATTLEZONE

MIGHT AND MAGIC &

Geimeriai siflo
Lingsnis po Zingsnio
INTERSTATE'78 (pahaiga)
TOMB RAIDER 2

QUAKE zona

Nuzutyk savo Artima (kuo daugiau kartu)...
... arba QUAKE 1l turnyras

GUAKE 1l Capture The Flag
Skelbimai, pagaa___ihns__ tarnyha, mums raso iv dar kai kas

v

(AR BN E S A E R R R R E R RS RS R ES R R R E R SRR R RN R R

- zaidimai,

~ hitp/Awww.virtualk it

- uzsienio kﬁ!bq

~Milnius,

- Tel: 262841

Ne kartq esame girdéje, kad Lietuva — tai Europos centras.
Ta¢iau vertinant kompiuteriniy Zaidimy rinkq, to tikrai
nepasakytum. Iki Siol né viena Zaidimus gaminanti
kompanija Liefuvoje neturi savo oficialaus atstovo. Tiesa,
yra kelios nedidelés firmos, parduodancios originalius
Zaidimus. Bet mes, geimeriai, ar galime pasidziaugti bent
viena kompiuteriniy zaidimuy parduotuve? Gali tik pasvajoti
apie kvieste kvieciancias uZeiti, pilnas jvairiausiy spalvoty
dezuciy vilrinas. Ne vienas, klausydamas is sveciy Saliy
grizusio draugo pasakojimy varvina seile ir sapnuoja
stebuklingus sapnus apie ‘Kompiuteriniy zZaidimy pasauli’,
i kuri jZengus net akys raibsta: ivairiausi zaidimy kompiuterial
ir jy priedai, Zaidimai, Zurnalai, plakatai, Zaislai... Cia pat
galima ir pazaisti prisédus prie kokio kompiuterio. Galva

HERETIC N svaigsta nuo tokios laimeés... Bet... Mums, lietuviams, ko gero,

dar labai ilgai teks laukti tokios sventés. Todél ir tenkinames
CARNIVORES piratine produkcija ir mintyse dékojame dédéms piratams uz
ggéfvl“'ﬂ galimybe Zaisti pati geriausiq, patj naujausiq, be gale lauktq

Zaidimq. Ir mes, KIBERZONOS leidéjai, kartu su visais kitais
laukiame atkeliaujant | Lietuvq naujausio Zaidimo piratinés
versijos, o ja gave, skubame kue greic¢iau {veikii Zaidima,
kad galétume apie ji parasyii. Taciau, mes, toli grazu
nemanome, kad piratavimas — labai geral. Kaip ir visos kitos,

ULTIM@TE RACE Pn' $i “lazda” taip pat turi du galus. Laime, jei Zaidimas gerai
G-POLICE __ “nulauZtas’, o jei ne?. Dar blogiau, jei tas Zaidimas labai
‘DIE BY THE SWORD - geras.

Todél belieka tik laukti, kada pagaliau pradésime gyventi
geriau Ir zaidimus gaminancios kompanijos pastebés, kad
+ Europes centre geimeriai taip pat ZaidZia.

Cyber Dragon
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enc:klopedljos

ir kitos

Vivulskio 1
- Faks: 262849
E-mail:

“ Virt 3 . S
Virtualk@EUnet. It CD ROM jrasymas

ATl Technologies Inc" vaizdo plokstés -
mastiskas grefils vz minimally kalng
~ DirectX/Direct3D bei OpenGL spartinimas

profasionalams ir Zaldéjams

. XPERT XL
Rage Pro Tuxbe procesorius, 4 MB RAM |

tik 309 1t

XPERT@Work AGP
sU 8 MB SGRAM
tik 549 1!

mtp:!;fw-ww.iahas.cem.-‘pmduc%s;’ati'

MaZmeniné ir didmeniné prekyba |

\I’iiﬁlll]e “Labas", tel. (8- 22)612246 222753, el.pastas: maik@labas.com
Kaune: SKS, tel. (8-27) 323201, el pastas: info@sks.balt.net §




Kas naujesnio?

Daugelio laukiama Zaidimg DUNE
2000 kompanija "Westwood Studios"
pristatys garsioje "Electronic Enter-
tainment Expo" parodoje. Ji numatoma

- iSleisti liepos ménesi.

Pasauliné Zaidimy gamintoju
visoms platformoms paroda "E3Expo"
(Electronic Entertainment Expo)
uzémé 534000 kvadratiniy pédy plota.

" Tai galima palyginti su 35 futbolo lau-
- kais. 440 dalyviu pristaté daugiau nei

1600 Zaidimy bei mokymo programuy.

“Monolith" (BLOOD) kompanija
savo naujai sukurta grafini varikliuka
“Direct Engine"
“LithTech Engine". Jis bus panaudotas
Zaidimuose BLOOD 2 : THE CHOSEN
ir RIOT.

“Red Orb Entertainment"” oficialiai
pareiiké apie “Broderbund Software"
projekta PRINCE OF PERSIA 3D. Kaip
matome, nuo savo pirmtako jis skirsis

jidiegtomis 3D scenomis su statine

kabané¢ia kamera. Numatoma iSleidimo
data: 1999 m. pradZia.

Naujas projektas CAVEMAN JOE,
gaminamas "Tyke Studios” vyruku,
atrodys kaip WARCRAFT, MARBLE

- OF MADNESS ir MYTH mi8inys. Bus

3Dfx ir Direct 3D “native” palaikymas.
24 misijos plius naujuy misiju parsi-
siuntimas i$ ju puslapio.

Korporacijai “Aztech New Media"

suteikta teisé iSleisti pirmag add-on

STARCRAFT zaidimui. Jis pramintas
INSURRECTION.

“Virgin Interactive" ruoS$iasi Siy
metu pabaigoje iSleisti DUEL: THE
MAGE WARS — action/strategy Zan-
ro zaidima, kur jums teks Zaisti maga
pradinuka ir... pliekti visus priesus ta
savaja magija. :

Lentynose jau pasirodé HEXEN 2
pridétinis priedas PORTAL OF
PRAEVUS. Jame yra nauju lygiu,
ginkly ir t.t.

“Interplay Productions” vieSai
paskelbé apie savo naujg projekta —
STARTREK: KLINGON ACADEMY,

‘kosminiu musiu simuliatoriy. Jie

giriasi puikia Zaidimo- grafika, nau-
joviskais galaktikos ginklais ir dide-
liais plotais. Pagrindinis veikejas

generolo Cango vadovaujamas kadetas.
"Play-

Kuriama “Windows 95" ir
Station" terpéms.

Garsi audio plokiiy gamintoja
“Creative Labs" pristaté du naujus

pervardino i

produktus i§ PCI audio plokbcu;
srities. Tai "Sound Blaster PCI 64" i
"Creative Ensoniq Audio PCI",
kainuojantys atitinkamai 99,99 ir 49,99
dolerius. PCI 64 plokste jau galima
isigyti, o "Ensoniq" pasirodys birZelio
pradZioje. Padidintas naSumas bei
atmintis semplams, galimybe mik-
§iruoti ir pozicionuoti 3D audio, full
duplex, DOS ir Windows terpéms
tvarkykles. Visa tai labai vilioja isigyti
§iuos komplektus 3iuolaikiniams
zaidimams ir garso apdorojimui.

“Accolade” pareiSké, kad gerokai

igsipléeté 1997 metais TEST DRIVE 4 ir
TEST DRIVE: OFF ROAD déka.
Naujais metais iSleis vir$ 12 Zaidimu. [
§iuos planus jeina ir ketvirtosios serijos
kirimas jZymiajam STAR CONTROL,
dar vadinamam STARCON.
Pagyvensim — pamatysim.
‘ Ea

“Activision” paskelbe, kad greitu
laiku pasirodys du veiksmo Zaidimai
skirti "Nintendo 64" kompiuteriui.
Pirmasis i§ ju NIGHTMARE CREA-
TURES sulaukeé didelio pasisekimo ir
tarp “Sony PlayStation”, ir tarp PC
savininku. Antrojo Zaidimo, QUAKE
2, manau pristatyti nereikia. Atsi-
Zvelgiant i tai, kad "N64" nelabai tepa-
siseke su pirmuoju QUAKE, neZinia
ko galima tikétis Sjkart.

Siy mety lapkri¢io mén. kompanija
“Eidos" ruoSiasi i§leisti TOMB RAI-
DER I1I, 0.1999 metais TOMB RAIDER
V.

Sia informacija pateiké kompanijos
vadovas lanas Livingstone.

Atrodo, kad kompanija “Core”
ruogiasi ilsétis ant laury ir jau planuoja
kurti FIGHTING FORCE tesinj. Zai-
dimas bus pana$us i pirmaja dali —
jame bus tie patys keturi herojai, bet
kita vertus Zaidimo kovinis variklis bus
daug labiau iSvystytas. -

Naujasis kovinis variklis leis veike-
jams kautis daug sudétingesnemis
salygomis — pavyzdZiui ant maSiny
stogu, arba lipant laiptais: Taip pat §j
karta galima bus smogti | konkre€ias
prieSininko ktino dalis (i kokias kom-
panija kol kas dar nepranesa),

- Tesinio i3leidimo data kol kas dar
nezinoma:

Be to, "Core" kuréjai nera tikri, kad
visus patobulinimus bus galima
jgyvendinti perdirbant Zaidimg “Sony
PlayStatio” sistemai. Siuo metu vyksta
testavimas méginant nuspresti, ar
7aidimas bus skirtas "PlayStation", ar
“PlayStation 2" kompiuteriui.

Geriausias 1994 mety arkadinis

Zaidimas pagaliau sulauké tesinio ir
JAZZ JACKRABBIT bus vél su mumis.
§i karta turésime padéti Jazzui ir jo
pasélusiam broliukui Spazui nugaleti
blogaji veézlj Devana Skella, kuris
ruodiasi nukeliauti i praeitj ir pakeisti

-istorijos eiga.

Teigiama, kad tokio veiksmo Zai-

- dimo, skirto PC dar nebuvo: auksta

rezoliucija (640x480) grafika 16 bity
spalvos, auk&€iausios kokybes muzika
ir garso efektai.

Pirma karta platforminiame Zai-

dime yra toks platus pasirinkimas no=.- -

rint Zaisti keliese: Zaidimas "Internete”,
per LAN'g arba iki 4 Zaidéju tuo pat
metu ZaidZiant vienu kompiuteriu. “In-
ternete’ arba per LAN'a gali Zaisti iki
32 Zmoniu.

Kompanija “Interplay” paskelbé,
kadkitas ju sukurtas Zaidimas vadinsis
STAR TREK: STARFLEET COM-
MAND, bus pirmasis realaus laiko
strateginis Zaidimas, kurio veksmas
vyks STAR TREK pasaulyje.

Zaidejas galés pasirinkli kurios
rasés (federation, klingons, romulans)
kosminiam laivynui noréty vadovauti.

Planuojama, kad tai bus STAR-
FLEET ACADEMY tesinys, kuriame
baiges akademija Zaidejas bus
pasiruoses vadovauti kosminiam lai-
vynui.

Zaidimas bus pritaikytas Win-
dows'95 ir turety pasirodyti iki kalédu.

“Red Orb" anonsavo THE JOUR-
NEYMAN 3: LEGASY OF TIME DVD
versija. Ja nusipirkti galima bus 8iy me-
tu vasaros pabaigoje. Karéjai Zada, kad
garso ir animacijos kokybé bus kur kas
aukstesné. Kietame diske Zaidimas
uZims daugiau nei 4 GB. Likusig vietq
uzims vaizdo intarpai MPEG 2 for-
matu, kurie truks daugiau nei 30 min,

“Midway" anonsavo RUSH 2:
EXTREME RACING USA. Zaidime at-
siras 12 naujy trekuy, tarp kuriy bus
Manhattan, Seattle, Vegas, Los Ange-
les, Hawaii, Alcatraz. Be to, atsiras 8
naujos masinos. Tai padidins tikro-
viskumo jspudi. Zaldlmas pdsn'odys
mety pabaigoje.

Kompanijoje “Nihilistic Software"
atsirado du nauji darbuotojai —
Anthony Chiangas, kuris anks¢iau dir-
bo "Lucas Arts" ir padéjo kurti JEDI
KNIGHT, ir Maartenas Kraaljvanger
i5 "Cyclones Studios”, kuris dalyvavo
kuriant REQUEM: WRATH OF
FALLEN.
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3D vVeiksmo

4D RKulers Software

P166, 32 MB RAM, Win 95

Taip jau i8éjo, kad maZos ir nickam
iki Siol neZinomos kompanijos kuria
kaZka nauja ir nejprasta. Taip atsitiko
su “Id Software", su "Core", TOMB

RAIDER kiiréjais,

- Ir Stai dar viena ma%ai Zinoma
kompanija su labai réksmingu
pavadinimu "4D Rulers Sofware”
paskelbé, kad kuria tobuliausia trimatj
Zaidimg. MaZa to, kompanija jsikiiré
pusiau apgriuvusiame pastate Ne-

_ braskos valstijos pakratyje, nedi-

deliame Beatris miestelyje. Pasaky-
sime daugiau — ji néra x karty
atstovai, nes kiiréjams jau seniai per

35-40 mety. “4D Rulers Software”
branduolj sudaro trys broliai. Be to,

nepaisant garbaus ju amZiaus, 3i
kompanija gana jauna ir buvo 1kurla
1996 metais.

Taciau mes kalbama ne apie kire-
jus. Pakalbékime apie Zaidima,.

SiuZetiné linija kiek banali ir pa-
prasta. XXI amZiaus visi nataralis i$-
tekliai iSnaudoti, o pasaulj valdo pa-
grindinis nusikaltéliy bosas. Taciau
tik iki tol, kol UMC (United Marine
Corp) nepastebi ore galingos ener-

getinés medZiagos, kuri leis sustabdyti

visus energetiniy iStekliy besaikj nau-

. dojima ir sukurti naujas technologijas

(keliones laike ir persikélima i kitas

*erdves). Taciau pagrindiniam bosui tai

labai nepatinka, todél jis pavagia

-slaptajg technologija ir atidaro tunelj

1 kitg, tarpplanetinj pasaulj, i§ kurio

~atkeliavo nepaprastos, grésmingos

gyvybés formos. Taip prasideda tre-

" CGiasis pasaulinis karas tarp boso,
‘atéjunu ir UMC. Ta¢iau Svetimi,

pasirodo, esa uZ visus protingesni. Jie
pagrobia tarperdvinius irenginius ir
keliauja | praeiti, kad galéty uzgrobti

ir pavergfi Zeme nuo seniausio isto-

rijos periodo — viduramZiy.
Biidamas eiliniu peéstininku, ture-
site perimti vienos masinos kontrole

_ir keliauli j praeitj. Ten jvyks pirmasis
susirémimas su Svetimais. Paskui

griSite atgal ir nugalésite nusikaltéliy
pasaulio Bosus, kurie panaudojo genu

. technologija, tarperdvinius telepor-

terius ir virto ypatingais sutvérimais.
Be to, nepamirskite mutanty armijos.
Jie nepanaSus vienas i kita ir sunai-
kinti bus labai sunku, nes, i§ esmés,
Sie padarai prilygsta pusdieviams (is
iSores jie beveik nepanasiis | Zmones),
Nugaléje Sias pabaisas keliausite j
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pagrindine laiva-baze, Taciau iki
pergales dar toli, nes turésite jvykdyti
pacia pavojingiausia misija. Ja
vykdydami galésite keliauti | kitus pa-
saulius ir sunaikinti priesus ju gimtojoje
planetoje.

Atlikdami misijas, vis daugiau ir
daugiau suZinosite apie “ore” (daugiau
Zinomo kaip Gore) atsiradima,

Visuose trijuose epizoduose sutik-
site labai daug pabaisy. Kiekviena pa-
baisa yra unikali ir labai savitos elgse-
nos. Tos pacios klasés bjaurybés skir-
tingose situacijose elgiasi kitaip. Jei
viena kovos kartu su savo kapitonu, ji

labai tiksliai vykdys visus vado nuro-"

dymus. Ta¢iau, jei pabaisa mégins pa-
begti, kapitonas ja nusaus. Be to, visos
jos puikiai Zino savo sveikatos bakle ir
mirti visiSkai nenori, todeél suZeista
pabaisa stengsis kuo grei¢iau susirasti
vaistinéle. ;

IS kity Zaidimas skirsis aplinkos
interaktyvumu: jei matote sraigtasparni,
galésite juo paskraidyti. Be to sraigtas
suksis i§ tikruju. Jei pasibaigs visi
ginklai, vietoj menko pistoleto su nesi-
baigiané¢iais ginklais, turésite rankas ir

Kas.iino. gal vyrukai i8 nedidelio
Beatris miestelio iSties sukels didZiaja

revoliucija?!

Zaidimo _ yp’atumai

Veiksmy jvairove,

«Realaus laiko ap$vietimas, dina-
miski Sedéliai, irstantys personazy mo-
deliai, esamajame laike besikei¢iantis
pavirsius, dinamiski Sviesos Saltiniai,
kurie diena keicia naktimi.

-Herojus sudarytas i§ milZinisko
kiekio poligony.

«Vanduo permatomas, o kylant
temperatiirai oras pradeda judéti.

:Labai suZeisto herOJaus reakcija
suléteja.

+Tinka visy tipu 3D greitintuvai,

_ +Kolektyvinis Zaidimas iki 32
Zaidéjy. Galima Zaisti per tinklg ir
“Internete".

Zaidima numaloma iSleisti 1998
mety pabaigoje.

kojas, nes pagrindinis herojus puikiai- =

iSmano Ryty kovos menus, Be to, smii-
giy tiek daug, kad Zaidima drasiai gali-
ma pavadinti trimaéiu koviniu Zaidimu
(kaip MORTAL KOMBAT), Tiksliu
smugiu galesite iSmusti i§ prieSo rankos
glnqu arba sulauZyti jam sprandaq.

Zaidimo atmosfera tokla tlkrowska,
kad kaudamasis su priefu, sverianciu
kelias tonas, tik nusimuSite rankas ir
kojas, nes jo masé kelis kartus didesnés
nei jusy.

Be to, galésite pabaisoms nutraukti
galunes. Jy sveikatos buklée atsispindés
iSvaizdoje ir elgesyje. Nusilpusi léGiau
judés ir bus labiau paZeidZiama.

Taip pat autoriai Zada pabaist pasi-
vertima | ka nors kitg. Nedidelis sim-
patiSkas medelis gali virsti siaubingu
monstru, kuriam sunaikinti prireiks ke-
liy suntu Soviniu,

Zaidéjas turés kelis jprastus gmklus

raketsvaidj, kulkosvaidi, Jautuva. Kity

ginkly kompanija kol kas dar nenori

mineéti. Zaidimui tiks visy tipy trimaciai

greitintuvai.

Kuréjai Zada, kad per tinklg Zaidima

galés Zaisti iki 32 Zaidéju. Jie teigia,

. kad patogus interfeisas taps paciu pa- .

togiausiu visoje 3D veiksmo zajdlmq is-
ton]()]c
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sp actioll

- Zvilgsnis | priek]

SHADOW MAN

#

P166, 16 MB RAM, 3D greitintuvas, Win 95

Vakaruose labai paplito Zaidimai,
sukurti komiksy arba vaikidky kny-
geliu pagrindu. Po TUROK pasiro-
dymo kompanijos “Iguana” Zaidimas
SIHADOW MAN tesia &ias tradicijas.

SHADOW MAN pasaulis niresnis
ir Ziauresnis nei TUROK. Zaidimo pa-
saulis padalintas i dvi dalis: gyvuju
pasauli (Liveside) ir mirusiyju pasaulj
(Deadside).

Gyvuju pasaulis pilnas paprasty
Zmoniy su jiems jprastomis proble-
momis. Cia siau¢ia samdomi Zudikai,
kuriy i§ pirmo Zvilgsnio net nepa-
stebésite. Mirusiuju pasaulis egzistuoja
Zalia gyvuju pasaulio, susilicja su juo
ir tampa neatsiejama jo dalimi. Nu-
Zudytieji gyvuju pasaulyje pas miru-
siuosius virsta siaubingais sutvérimais.
Cia kiekvienas akmuo sienoje dvelkia
prazudyta siela, o supuvusia Zeme teka
kraujo upés. Sutvérimai grauZia vienas
kita, o kazkas be galo tamsus ir senas
kaip tie du pasauliai stebi 3ig
beprotybe. Zaidime jums teks biiti labai
keistu personazu vardu Maiklas Le
Rojus.

Sis linksmas vaikinas vienu metu
gali bati ir viename ir kitame pasau-
lyje. Be to, mirusiyjy pa-
saulyje jis lgauna neap-
sakomgq jéga ir ypatingus
sugebéjimus, o gyvuju pa-
saulyje jis paprastas profe-
sorius, dirbantis vyriausy-
bés slaptose pajégose ir
galintis uZ nemenkaq atlygi-
nima uzmusti Zmogu.

Beje, mirusiyjy pasau-
lyje Maiklas mégina pri-
baigti tuos, kuriuos nuzu-
deé anksciau. Be viso Kkito,
veiksmo metu, ji kovoja su
kriminaliniais autoriletais

del vieSpatavimo mirusiuju, o tuo
paciu, ir gyvuju, pasaulyje. Pasi-
telkdamas voodoo magija, Jusuy he-
rojus galés savo bilisima auka Zudyti
létai ir tikslingai, raudamas jai vieng
po kitos kiino dalis ir megautis kraujo
fontanais.

Zaidéjas galés valdyti savo me-
giama heroju kaip tik nores. Galesile
bégti, Sokineti, prithpti, plaukti, ropstis
aukstyn ir net skristi.

Kiekvienos rasies ginklas turés
nepakartojama veiksmo efektg (tiek
matoma, tiek psichologinj). Be to,
abiejuose pasaulivose ginklai veiks
skirtingai. Mirusiujy pasaulyje ginklas
bus kur kas grésmingesnis ir galin-
gesnis. Be to, galésite sujungti kelias
magiskas jégas | viena. Taip sukursite
ypalingo naikinimo efekta. Na, o Sau-
dymas abiem rankomis suteiks tikra
malonuma.

SHADOW MAN pasaulis labai ju-
drus: horizonte skraido pauksciai, ur-
veliuose slepiasi grauzikai, ant Zemes
krenta tudcios gilzés, o naktiniai
drugeliai skrenda j Sviesq ir sukasi vir§
pagrindinio herojaus galvos. Kadangi
7aidimas kuriamas specialiai PC, tai
grafika ir variklio galimybes tiesiog
stulbina.

Zaidimo vpatumai:

*Du vienas i kitq nepanaSts pasau-
liai.

*Vykstanéio vaizdo tikroviSkumas,

=16 bity spalvos ir herojus suda-
rytas iS5 keliy ttkstanciu poligonu.

*Dvi deSimtys ginklu ir galimybé
kelti ju energetinj lygi.

«Puiki CD muzika, kuri leis pasi-
nerti | Zaidimo atmosfera.
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[8skirtinis §io Zaidimo ypatumas —
vaizdas per visg ekrana. Iki Siol tokio
vaizdo Zaidimai (full metion video)
btdavo priefpastatomi iprastiems.
Visal neseniai, kai pasirodé CD-ROM,
kiirejai kasesi pakausius ir negaléjo isi-
vaizduoti, kuo galima baty pripildyti
visa kompaktini diskaq. Ideja, Sovusi |
Ju kasomas galvas panaudoti paversta
skaitmenimis vaizda, anuomet galbtt
buvo tikrai revoliuciné. Taciau niekas
nepagalvojo apie tai, kaip stipriai tokio
vaizdo panaudojimas apribos Zaidimo
scenarijy. Dél primityvios jrangos ir
programy lechnologijy vaizdas nega-
léjo biiti pakeistas, vienakart pavertus
ji bitais ir baitais. Zaidimai buvo smar-
kiai apkarpyti iki dialogy ir vienos siu-
zetines linijos Ziovulj keliancios vaizdu
eiles. O Zaidéjai pasmerkli pasyviai ste-
beti prasty aktoriy vaidyba, klausytis
blankiy dialogu ir laukti, kada gi visa
tai pasibaigs.

Jeigu pastarieji metai mus ko nors
iSmokeé, tai tik to, jog niekas nelieka
nepakites. Apribojimai, kuriuos saly-
gojo netobula jranga ir programos,
savo tuoztu suriSe rankas zaidimu
kiréjams, nesulaikomai traukiasi,
stumiami vis nauju, paZangesniu
technologijy. Viena i§ tokiy nuoty-
kinius Zaidimus padarys dar tikrovis-
kesniais ir pakeis jasu poZilrj i tai, kg
gali pilnackranis vaizdas. Jos pava-
dinimas "“Video Reality” ir jg sukiire
firma “SouthPeak Interactive's Video
Reality Studic” — wviena i$ programu
kiiréjo giganto "SAS" padaliniu. Trum-
piau sakant, "Video Reality" ima
vaizdq, kombinuoja ji su vaizdo
objektais ir sukuria tikroviska trimate
nuotykiy Zaidimo erdve, leidZianciag
visiska judéjimo laisve.

Kokios reikémeés tai turi Zaidimams
ir Zmonéms, kurie juos ZaidZia? Zai-

déjas jsitraukia | precedento neturintj

tikroviskai atrodantj be galo detali-

zuota pasaul], kur kiekviena daik&iuka
galima apziuréti i$ visu pusiu. Nebéra §

“uzsaldytu” paveiksléliy, matomuy i3
vieno fiksuoto taSko; vietoj ju sukurta
technologija, leidzianti visa laika keisti
matymo taskg. Betas Hajus, zaidimo
20 000 LEAGUES: THE ADVENTURE
CONTINUES (antrajame buvo pri-

taikyta Si technologija) prodiuseris, |

aiSkina, kaip "Video Reality" galima
palyginti su populiariu Zaidimy

varikliu "render-on-the-fly"”, paprastai |
naudojamu vaidybiniuose veiksmo |

Zaldimuose.
"Zaidimo variklis sceng turi nu-

piedti 20 arba daugiau kadru per |

sekunde. Variklis sukuria vaizda rem-
damasis kompiuterio modeliu ir turi
suspeti atlikli skai¢iavimus per viena
dvideSimtajg sekundes. Tai apriboja
vaizdo tikroviskuma ir detaluma.
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20 000 LEAGUES: THE
ADVENTURE CONTINUES

 adventure

P90, 16 MB, WIN 95

"Video Reality" sukuria vaizda su-
junges viena ar daugiau i$ anksto
jraSyty kadry ir ten, kur reikia, dar
prideda trimac¢iy objektu. Musy i§
anksto jrasyti vaizdai gali bati realiu
viety paveikslai arba kompiuterio
sukurti modeliai. Pastaruoju atveju
kiekvieno kadro uzpildymas gali trukti
iki Sesiy valandy ir leidZia atkurti kur
kas daugiau detaliy bei daro paveiksla
daug idomesni uZ ta, kuris sufor-
muojamas per vieng dvide3imtaja se-
kundés realiojo laiko rezimu.

Kitais ZodZiais tariant, jus galite
manipuliuofi jau uzfiksuotais vaizdais.
Be to, niekas nelieka slaliSkas, kiek-
vienas kadras Zaidimuose su “Video
Reality” sudarytas taip, kad Zaidéjui
galima bty parodyti, kur jis yra, kaip
jis atrodo ir kaip saveikauja su ap-
linka". Praeity video panaudojimas
buvo grindziamas biitinybe Zaidimo
vaizdus padaryti sodresnius, su dau-
giau detaliy — juk to labai sunku pa-
siekti naudojant pikselius ir dau-
glakampius. "Video Reality" stum-
teléjo technologija Zingsniu i priek]j ir
leido Zaidéjams sgveikauti su vaizdais,
judeti juose ir valdyti.

[8leidimo data: 1999 m. IV ketvirtis
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Mes, Zaidimuy xuxlotu]c)' labai

megstame staigmenas, taCiau jos tampa

labai Tetos, nes informacijos kanalai

tampa vis tobuleshni ir greitesni
Stebuklingajame Internete paprastal
suzinome daug dalyky apie Zaidima,
kuris dar né nepasirode, — mat ten
sklando jvairiausiu gandy, kuriu gali
rasti bylose 'su pletiniu “.plan,

“voratinklio” puslapiuose bei naujieny
grupése, Neseniai pasirode HERETIC
Faidimo tesinio, pavadinte HERETIC
II, apZvalga. Jo pavadinimas dar ne
galutinis ir gali pasikeisti. Zinoma,
zaidimas buve svarstomas diskusijy

languose, Serveris praktiskai iskart
tapo perkrautas susirfipinusiy del
Zaidimo pavadinimo ir tipo Zaidéju. Be
to, 7Zaidime néra mulliplayer rezimo,
Kai projekto administratoriaus
paklause, kodel atsirado freéio




Zmogaus perspektyvd, 5is atsake: "Mes
norime suformuoti viena Zaideja ir
pagrindinis Zaidime yra Corvusas,
Corvusas — elas 18 pirmosios: dalies,
kurig sugriovée "Sparil” it del to buve
iSvarytas is savo tévynés. kKai mirstanti
Nemezidé jj prakeike: Pagaliau grizes
namo, jis tado savo!Zenie ir Zmones,
nukankintus magtjos. Zodziw, Faidimo
pagrindas - — Corvuso Kgva sy
visokiausiu-padan legionais. Elfas turi
juos sunaikinti. ir surasti pagrindini
priesa”. '

Zaidimps labai panadus j HEXEN;
iSleista. 1994-aisiais.  Abiejuose
pagrindinis; tikslas — sunaikinti
prieSus, HERETIC [T'autoriai dar sukire
daugybe nauju pasauliy ir kiltarg,
“Tre€iojo Emogaus” perspektyva leikia
idomios papildomos dinamikos =
skirtingai nel blankus pirmosios dalies
herojus. Visus Siues pakeitimus Zaidéjai

pastebes, pavyzdiiui, kai Corvasas
belsis { kardta Sachta — jo'kunas degs
ir trauksis,. — arba kat jis stovés prie
pilies varty, kur lindés pragaro iSperos.
Taip pat neliks nepastebéta ir fai, kad
Corvusas kur kas dinamiskiau juda: Be
to, kova bus labai sunki ir reikes hati
itin vikriam: Zaidime sutiksite galybe
pabaisy, kurias réeikes nudobti. Kita
vertus, rasis-ir. gausybe ginkly,
galestanciy simarkiai. pakenkti: visoms
toms iSganoms. Zaidimo tempas’ kur
Kas greitesnis nel pirmosios dalies.

Garsas puikus: Apmaudy; kad nebus
mitltiplayer reZimo, nes tai susije su
“tretiojo Zmogaus’ atsiradimu. Kiiréjai
pazadejo Ka nors padaryti; kad atsirasty
galimybé Zaisti Internete,

Pripratusiems prie nuostabiyg,
stilingu su daugybe detativy fantastisku
vaizdu, terés pusivilti, nes grafika <ia
puseting.

Zaidimo ypatimat: : 5

-

Tretias #mogus.
T QUAKETI technologija:

*:Nera: multiplayer teZime,

&

Idomi:animacija.
L Free-look kamera:

_[Sleidimo data: 1998 m. IV ketvirtis




3D action

Zvilgsnis | priek]

CARNIVORES

Pentium 200 MHz, 32 MB RAM, 3D greitintuvas,
garso ploksté

Ukrainie¢iy komanda "Action
Forms", i8leidusi CHASM, regqis,
nusprendé nesustoti, ir dabar kuria
naujg 3D veiksmo Zanro Zaidimag
CARNIVORES, kas isvertus reiskia
"plésrieji”. CARNIVORES idéja tokia:
nors esate apsiginklave iki danty ir ap-
siSarvave nuo galvos iki koju, jus
negalite kontrolivoti teritorijos. Var-
gais negalais sékmingoje medZiokléje
nudobtg auka i§ jisu gali atimti, kartu
su gyvybe. Taigi, jeigu iZengéte | “plé-
Sriujy" pasauli, vadinasi, turite gerbti
ju taisykles —kad iSgyventumeéte.
Kitaip tariant, su kuo sutapsi — tuo ir
pats tapsi.

2167-ieji. Zmonija pagaliau igskrido
i kosmosag ir pradéje po ltruputi tyrinéti
ir kolonizuoti Visata. O biltent $iais
metais buvo atrasta planeta, kurios
kodinis pavadinimas "FMM-UV-32".
Ji Siek liek maZelesné uz Zeme, tadiau
jos atmosfera ir pavirSius labai panasis.
Planeta atrodé 50 milijony mety jau-
nesné uZ Zeme, o jos Seimininkai —
priesistoriniai ropliai.

Planetai nuodugniau istirti buvo
pastatyta orbitiné tyrimu stotis, kurios
uZduotis — reguliuoti dinozauru skai-
¢iy. Ir vos tik mokslininkai atrado tam
biida, viena medZiotoju kompanija jki-
ré savo atstovybe Sioje bazeéje ir pasis-
kelbé galinti suteikti unikalu Sansa
tapti dinozaury medZiotojais.

Jiis, §ios kompanijos klientas, jau
gavote leidima Saudyti dinozaurus. Be
medzioklés instrukcijos, dar gaunate
Sautuvg ir rekomenduoting tokiam

Zygiui amunicijq. Kompanija turi ke-
letg viety, | kurias patekti galima tik
igijus Siokios lokios palirties. Zaidimo
pradzioje jums suteikiamas
danciojo" rangas, o tai reiskia, kad ne-
galite naudotis galingesniais ginklais.
Vadinasi, — ir medZioti didesnius gy-
viinus. Zinoma, medZiodami igysile
daugiau patirties, uZ tai gausite auks-
tesnj rangg. Tada galesite patekti | vis
sudetingesnes teritorijas, turésite
tobulesni ginklg. Be to, galesite
pamedZioti per tinklg arba "Internete”
su savo draugeliais.

Visas aplinkinis pasaulis bus su-
darytas i§ trimaciu modeliu su tikro-
viSkomis tekst@romis, sukurtomis
"High Color". Akj dZiugins medZiai,
akmenys ir t.t.

Na, o dinozaurai, — be abejo, jie
bus labai pavojingi ir stengsis jus
uymuéti. Zaidimo autoriai 7ada, kad
Zverys bus protingi: mokés slapstytis
ir sekti, laukdami patogios akimirkos
pulti. Kai kurie padarai i§ paZitiros
labai taikiis tik tol, kol jis netycia
(arba ty€ia) juos suZeisite. Tada jau
pasisaugokite: jie akimirksniu taps
agresyvus, o kartais nel mirtinai pavo-
jingi.

Zodziu, visy radiy dinozaurai turés
unikaliu bruozy ir elgesio ypatumu.
Stebedami ir tyrinédami juos jgysite
patirties.

Zaidimo ypatumai:
* "HighColor" grafika (pavirgiu ir
modeliy teksttira).

"prade- |

* Platus videoreZimy pasirinkimas.

* Pritaikymas 3D greitintuvams.

* Dideli medZioklés plotai.

* Skirtingos oro salygos.

* TikroviSkas visy gyviny elgesys.

* Geros kokybés garsas (16 bity,
22 KHz).

* Zaidimas “Internete”
tinkla (TCP/IP).

arba per
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P133, 16 MB, WIN 95

Senovés mitai ir legendos — neidse-
miamas 3D veiksmo zaidimy siuZetu 3al-
tinis. Siuo metu kuriama daugybé koviniu
zaidimu: pa¢iy naujausiy karimo techno-
logijy ir senoveés mity deriniu.

"Mes kuriame istorija, — sako vienas
i§ autoriy, Stivenas Canas, — remiameés
prielaida, kad jvairiuy tautu mitologinés
bitybés, nors ir savarankiskos, taciau Zino
vienos apie kitas. PavyzdZiui, norvegy die-
val Zino apie Egipto dievu egzistavima.
AKOLYTE pasakojama apie dievy tar-
pusavio santykius. Ateina tamsos metas,
visos blogiui tarnaujancios dievybes siekia
pavergti visq Zeme ir Zmonija.”

Jiisu herojus turi stoti | kova su arlé-
jancia tamsa. Jo vardas Alkolaitas, Mistiky
Ordino studentas. Yra neijtikétinai daug
stebuklingu sroviy, kuriy sankirtoje ir
ikurtas Ordinas. Sie kanalai jungia skirtin-
gus pasaulius, tarp ju ir mitiniu dievy
buveines. Thkstanfius mety Crdinas ste-
béjo ir aprasinéjo dievybiu veiksmus. Al-
kolaitas, iSstudijaves tris pagrindines dis-
ciplinas, turi savo pusén patraukti Sviesos
dievus ir sutelkti juos kovai su blogiu.

Zaidimo kiréjai isstudijavo Norve-
gijos, Egipto, Indijos ir Graikijos mito-
logija. Remiantis ja, Zaidime matysime
daugybe personaZzy ir vietoviy.

Zaideéjas galés pasirinkti vieng i§ ketu-
riy personazu: vyrai — Aolianas ir Vodu-
sas ir dvi moterys — Marikodo ir Tales-
tina. Kiekvienas i§ ju — labai spalvingos
asmenybés. SuZinome ir apie juy praeit
— skirtingus kelius, paverlusius juos tais,
kuo jie yra 8ig akimirkq ir paaiSkinanius
Ju poelgius. Kiekvienas tures unikaliy
ginkly ir mokés magifku uzkeikimu. Ug-
keikimai padés apsisaugoti, ir pulti prieda,
o ginklai pritaikyti tolimai ir artimai kovai.

Zaidimo veiksmas labai dinamidkas.
Kovojant su nesuskaitiuojamais prie3ais,
vienodai svarbilis bus ir paprasti ginklai,
ir uzkeikimai. "T8 pradZiy pagrindinis jisu
kovos budas bus kautynés, — aiskina
Canas. — Zaisdami igysite patirties,
i8moksite vis daugiau uZkeikimuy.”

AKOLYTE karejai turi tokiy koziriu,
kurie suZavely net ir priekabiausiq Zai-
déja. Stai, anol Cano, galima igyti vienos
deivés palankumag ir ugzsitikrinti taip
reikalinga jos pagalbg jmanoma tik vienu
buidu: reikia su ja susiimti ir bitinai nuga
leti! Keistoji deive pati pasirinks kautyniy
salygas ir ginklus.

AKOLYTE (tesinys) néra vaidybinis
zaidimas. Cia nepabréZiamas personazo
vystymasis. Grei¢iausiai ji galima pava-
dinti kautyniy ir nesudeétingu misliy zai-
dimu. Tafiau jo siuzetas vis délto daug
subtilesnis ir jmantresnis nei paprastas
rakty ieskojimas ir dury varstymas.

Siuo metu sukurta 30 Zaidimo per-
sonazu, o i§ viso jy turés bati arti 100,
PavyzdZiui, Mines of Niflheim — legen-
diné norvegy mitologijos Yeme, kur Lokai
renka juodaja mana. Zaidime pamatysime
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keiséiausiy ir siaubingiausiu monstry.
Fiziskai silpnas Tamsusis Svartalfaras —
nykstukas, gimes i§ nukautos milZiniskos
butybés Ymiro lavono — moka galingu
burtu, Cia sutiksime ir Modgud — moteri
skelete, saugancia vaiduokliskg Gjalaro
tilta — kuri Zaidéjui sugadins daug
nervu. Net ir Saltakraujiskus #mones gali
supykinti artimesné paZintis su Loku
uodve, be galo kuninga malrona, — kos-
maru su peiliu rankoje, kuri yra atsakinga
uz tai, kad Loky dvare nelruktuy maisto
atsargu.

Bus ir kity blogio galioms tarnaujanéiy
personazu: Samanu, kariu, vilky ir bt 1§
liesy ju tiek daug, kad visus iSvardyli
likrai nelengva.

AKOLYTE veikejai ir peizaZal sukurti
itin kruopséiai, labai detalizuoti ir judris.
Taigi 3is pasaulis nepaprastai dinamiskas
ir gyvas, Monstrai gana protingi: uZsiimines
savo reikalais, kol jiis nepateksite i ju
akiratj,

Varikliui naudojamos naujausios tech-
nologijos. Zaidimas tiks visoms vi-
deoplokstems su 3D greitintuvais, taip pal
ir OpenCL standartui. Vaizdas rodomas
i§ Sono, iSvengta susidirimo su daiktais,
gviesos spinduliy kirtimo, animacijos de-
formacijos. Taip pat prijungta linksma-
lazdés force-feedback bei garse 3D Dolby
Surround.

Ir galiausiai multiplayer rezimas. Tokia
puiki idéja buty nuéjusi Suniui ant uode-
gos, jeigu nebuty buvusi numatyta koope-
ratyvinio zaidime galimybeé — kaip tik tai
ir akcentuojama, o ne deathmatchas. Ko-
operatyvinis rezimas ¢ia ne toks pat kaip
kity §io Zanro Zaidimy, nes visuy veikéjy
galimybés bei pajégumas labai skirtingi.

Canas sako: "Mes ketiname komandinj
Zaidima pakelti { nauja lygi". Tafiau ir
tie, kuriems maloniausia laika leisti kovo-
jant su prieSininky Zmoniu ordomis, gali
buti ramis — deathmacho nebus atsi-
sakyta. Bus {jungtas TCP/IP ir kuriamas
stodiy tinklas, panasus i battle.net.

"Miisu tikslas — sukurti pasaulj,
kuriame jis nesijaustuméle vienii, —
teigia Canas. — Jas — Zaidéjas, ir esate
labai svarbus, tadiau $is pasaulis — 3is
tas daugiau nei tiesioy jius. Jis milZiniskas
ir gyvas. Mes norime perkelti jus | visi§kai
kitokj iSmatavima."”

Zaidimo ypatumai:

' Siuzetas, veikéjai ir supantis pasaulis
sukurti remiantis mitologija.

* Keturi 7aidimo personaZai.

" Paprastos, nuotykiniy Zaidimuy lygio
mislés,

* Vaizdas i8 Sono.

* Zaidimas itin dinamigkas.

* Kvapa gniauZiantys uZkeikimai.

* Kooperatyvinis Zaidimas per TCP/
1B,

[Sleidimo data: 1998 m. IV ketvirtis
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Sveiki atvyke | graZia senovine
Ahkuilono salg! Anksciau ¢ia klestéjo
didelés imperijos, o dabar klaikios pra-
garo pabaisos sukuré joje barbariska
visuomene, kurig valdo trys negai-
lestingi karininkai. Jus biusite Locke
Averamas Revenantas, senesnes civi-
lizacijos karys, kuri prikélé vienas kari-
ninkas. Sio kario protas tuséias, i§ prae-
jusio gyvenimo atmintyje nieko neliko.
Ilgainiui jam pamaZu griZta suge-
béjimai. Karininkas ji prikélé, kad atker-
§ytu tiems, kurie pagrobé jo dukra. Pa-
galiau Locke suZino, jog nuo 3ios mer-
ginos priklauso jo praéjusio ir dabar-
tinio pasaulio likimai.

REVENANT — treciasis Zaidimas,
sukurtas su izometrine 16 bity grafika.
Nors matyti nuostabus fantastiSko pa-
saulio vaizdai, taciau aplinka sukurta
i§ pikseliy, ir jie itin i8ry8kéja Saudant.
Pats 7aidimas — tikro izometrinio sti-
liaus: sukurti i 3D objektu, kurie kerta-
si, kad kraSlovaizdis atrodyty dinamis-
kesnis.

Zaidéjo démesi traukia didelis nuo-
stabus pasaulis: miestai, tamsiis miskal,
lygumos, kalny olos ir pan. Jis atlieka
uzduotis, kovoja su keistomis blitybémis
ir magija. Susitikes kokj nors padara,
mintantj dvéseliena arba skraidantj dan-
guje, Locke su juo truputj pasisneka.

Zaidimas labai ilgas. Per salg — pa-
grindini objekta — niekur neuZsukant
tiesiai i§ §iaures i pietus galima eiti net
dedimt minuciylll Yra penki skirtingi
peizaZai, kurie turi penkias pirmines
sritis arba lygius. ISorinése srityse
lygiai gali biiti bet kokie, kol esate po-
Zemyje, ir atvirk&ciai. Ypatingose dalyse
— Mieste, Vakarinéje saloje, Olose,
esanciose kalnu papédéje, Rytineje
saloje, Katakombose ir kt. — tai ga-
lutinés kovos vietos. Nors néra tilty ir
tuneliu, uZtat apstu laiptu, kalvu, Sachty
ir pan. Kad butu tikroviskesné aplinka,
kiréjai pateiké keletg siurprizy — au-
tomatiniy velnio spastu, kurias galima
apeiti tik pasitelkus reakcijq ir logika.

REVENANT pasaulis apgyven-
dintas baisiy pirmapradziuy padary,
kurie tik ir késinasi pulti ir suleisti dan-
tis i uZsizioplinusio praeivio kina. Jie
atrodo ities gyvai — 7ino deSimtis vi-
sokiausiy bidy, kaip prisélinti, daryti
Suolius, draskytis, taip pat gali kur nors
nuvirte miegoti ir netikétai atsibude ata-
kuoti.

Nors kovos vyksta realiame laike,
jos dél refleksu nepanasios i arkadinius
7aidimus. Zaidéjas valdo tik bendrus
Locke veiksmus, kuriy sékmé priklauso

nuo standartiniy RPG simboliu —
ginklu, 3arvu, taktiniy Zaidejo suge-
béjimu. Yra apie 30 jvairiy ginklu, tarp
ju — kardas, sunkusis kardas, vezdas,
arbaletas ir grumtynés rankomis. Kiek-
vienas ginklas tinka kautis su tam tikru
priesu. Pavyzdziui, ginklas club efek-
tingiausias tvarkantis su skeletais, o
kardas arba arbaletas jiems nepadarys
praktiSkai jokios Zalos.

Zaisdamas linkle, Zaidéjas susitiks
su oponentais taip pat, lyg Zaisty vienas,
Kad bitu dar idomiau, kiiréjai kiek-
vienam Zaidejui leido ivaldyti tik po
vieng ataky ir bloky komplektg — juos
galima pasirinkti i§ jvairiy rasiy: nor-
malios, Suoliu arba specialiosios. Labai
daZnai griebdamasis vienos ir tos pacios
taklikos Locke darosi paZeidZiamesnis,
nes pavargsta. Kiekviena pergalé jam
suteikia daugiau patirties ir papildomy

| galimybiy — i$ savo prieSo tarytum mo-

kosi jvairiy kovos badu: ir su ginklais,
ir be ju. Zinojimas, kokj ginkla pried
ka panaudoti, mokéjimas juo naudotis
— tai turi lemiamos jtakos kovojant.

Zaidime galimi jvairis magiski uz-
keikimai, kurie sutelkti i miniatiurines
brangenybes, vadinamomis talismanais.
Locke ju randa keliaudamas po Ahkui-
lona. Jeigu sukurtas pagrindinis uzkei-
kimo branduolys (spells), leidZiama tg
uzkeikima padaryti galingesni ir pla-
¢iau veikianti.

REVENANT galima Zaisti "Interne-
te” — tail tikrai puiku. Multiplayer re-
zimu gali Zaisti iki 4 Zmoniy. Per tinklg
arba "Internete" kiekvienas gali Zaisti
individualiai arba kooperuotis. Zaidimo
per tinklg variante yra papildomuy Zenk-
leliu, Zyminc¢iu ypatingus tam tikro ka-
rio sugebéjimus: iStverme, vikrumg ir
intelekta, mokéjima uzkeikinéti.

Nors Zaidima buvo planuota iSleisti
iki 1997-uju Kalédu, jo klirimas uZsitesé
ir turéty bati baigtas iki 1998 mety pa-
baigos.

Zaidimo ypatumai:

‘Trediasis asmuo, izometriné
perspektyva.

“Nuostabus spalvingas fonas.

*UZkreciamos game-style kovos.

*16 bity spalvota grafika.

*"Direct 3D" akseleratorius.

‘Pritaikymas LAN ir TCP/IP
multiplayer reZimui.

ISleidimo data: 1998 m. III ketvirlis
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Zaidimu apradymas 13

+Zaidimas tinkle.

Zaidimg numatoma iSleisti
mety pabaigoje

strateg ij d

P133, 16 MB RAM, Win 95, geriau su 3D greitintuvu

Nuo pirmojo C&C pasirodymo prae-
jo keli metai. NOD sumusti, o Keinas
komandiniame cenlre uzverslas nuolau-
zomis. Sajungininkai §vencia pergale,
taCiau tai tik pradZia... Tai pradZia... ga-
lo. Keinas neZuvo — jis liko gyvas ir
tapo galingiausiu kiborgu. Surinkes sa-
vo Zalininku likuc¢ius, mégina pavergti
visa pasaulj ir sajungininkams Zeméje
lieka tik Antarktida. Ten ir vyks pagrin-
dinis mugis dél viefpatavimo Zeméje.

Taciau netikétai isiterpia tre¢ioji jé-

ga — slaptoji mutanty brolija. Tai Zmo~ E

nes, kurie nukentéjo nuo tiberiumo.
Vyksta didysis susiremimas.

"Westwood" sukfiré kazka neitike-
tino: dabar Zaidime bus nauja technolo-
gija, panaudota BLADE RUNNER. Visi
junitai ir aplinka trimaciai. Instensyvios
kovos metu galésite tiesiogiai kontro-
liuoti bet kurj junitg ir ji valdydami,
aplinka matysite jo akimis (panaSiai
kaip DUNGEON KEEPER).

Rikas, lietus, uraganal ir sniegas su-
teikia Zaidimui nepakartojamg atspalvi.
Be to, bus ir kiti gamtos reiskiniai, kurie
labai veiks jisu junitus: Zemés drebeé-
jimai, ugnikalniai, viesulai ir cunamis.

Cia viskas labai tikroviska: kareiviy
judéjimai lygumomis ir ju kopimas i
stac¢ius kalnus, sraigtasparnio nusilei-
dimas kalnuose, kur jis, Zinoma, biitinai

N Uotykinis

sudus.

Junitams bus sukurti nauji judesiai:
kareiviai galés prilupti ir SliauZti i prie-
So glZta, gali biiti, kad galésite keisti
ginklus. Dabar Zaidimas vyks tik esa-
muoju laiku. Jei misijq pradésite dieng,
tai galésite ja uzbaigti naktj. Be to, jei
kovosite naktj, jums prireiks naklinio
malymo prietaiso.

Zaidimo pasaulis padidés 4 kartus.
Be to, vietove galima bus pasukti, didin-
ti ir maZinti, kaip tik norésite, o vaizdo
kokybeé né kiek nepasikeis.

Ko gero Sis zaidimas real-time stra-
tegiju pasaulyje sukels revoliucijag.

Jei esate C&C gerbéjai, biitinai ture-
tuméte isigyti §j Zaidima.

Zaidimo ypatumai:

*Naujausias variklis ir ivairiausi
efektai.

*Puikus turinys ir netiketi posukiai.

*Nuostabfis videointarpai tarp
misiju.

*Sniegas, lietus, ugnikalniai ir kiti
gamtos reiSkiniai trima¢iame pasaulyje.

+Galima rinktis vieng i§ trijy
priesisku stovykluy,

*16 bity spalvos ir tinka visy tipu
greitintuval.

*Stereogarsal ir ypatingas garso
takelis.

Jei jus galutinai nuvargino Zmones,
teigiantys, jog Zaidimai sukurti tik vaikams
ir paaugliams, pasitlykit jiems prisésti prie
Jane Jensen sukurtos GABRIEL KNIGHT
nuotykiy serijos. Jiems teks labai rimtai
pamastyti. Sis adventure Zanro Zaidimas
pretenduoja | geriausig Schallenjager'iy
trileri, pristatydamas ir pribloskianti 3D
varikliuka (G-engine), sukurta specialiai
treciajai daliai. Joje vél pajusite tg voodoo
pasaulj, pilng paciy keis€iausiy paslapciu.
Istorijos pradzia prasideda Prancuzijoje
(ten ir vyks per visa Zaidima), karaliSkosios
Seimos nario praSymu apsaugoti jo $eima
nuo persekiojancios sektos. Baimé galulinai
jgauna pagrinda, kai princo sinus pagro-
biamas tanakt, Gabrieliui besaugant.
Praradai, ponas — prasom ir surask dabar.
Grobiky pedsakus Gabrielius pameta
Rennes le Chateau miestelyje. Cia ir

prasideda pats Zaidimas. Siame miestelyje i
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Gabrielius privalés issiais-
kinti tikstantmete miestelio
misterijg. Tai padaryti jam
pades ir jo partneré Crace
Nakamura, kurig bet kada
irgi galite valdyti. Ji suteiks
daug svarbios informacijos,
pasitelkusi savo SIDNEY
duomenuy baze.

Autoriai tvirtina padarysiantys revoliu-
cinj Zaidima. Ir tam jie turi tvirtg pagrinda,
jei savo paZadus tikrai tesés. Pamastykim.
Adaptyvus garsas, jusy valdoma kamera,
16 bity grafika, 3D personaZai ir aplinka.
Dvieju Zmoniy valdymas, originalus
galvosiikiu sprendimas. Ir puikus siuZetas,
kurio palyginimui autoriai primena pirmaja
dali. Manau, ne vienam nuotykiu mégejui
nuvarvejo seilés. Tad su nekanfrumu
lauksime 3io Zaidimo.
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Zaidimy apragymai

ULTIM@TE RACE PRO

Kalisto Entertainment

P133, 16 MB RAM, 2x CD-ROM, SVGA vaizdo korta,
garso korta, Win'95

Seniai, labai seniai, prie$ kokius 10-12
meénesiy, pranciizy firmos "Kalisto Enter-
tainment” (http://www.kalisto.com) Zaidi-
ma ULTIM@TE RACE Pro Zinojo tik
"PowerVR" 3D greitintuvy savininkai. Sis
Zaidimas, dar savo ankstyvoje vaikystéje,
buvo skirtas demonstruoti Sio akselerato-
riaus galimybes, I8 pradZiy buvo 1 trasos
vem;a Vehau atsirado dar dvi. Ir ddbdlﬁ

16 skirtingy automobiliy, su skirtingomis
savybemis (akseleracija, maksimalus grei-
lis, sukibimas ir atsparumas), 18 skirtingu
3D trasu (1 treniruociy, 4 trasos skirtingo
vingiuotumo, su kitokia atmosfera ir Zzai-
dimo pobud#iu, ir ypatinga deathmatch
arena, 4 zaidimo reZimai: laiko lenklynés
(su "wvaiduoklio" funkcija!), kompiuteriniai
priesininkai, keliy Zaidéju reZimas ir keliy
zaidéju kaulynés arba gaudynés, 3 skir-
tingos vaizdo projekcijos (2 iSoréje ir viena
imituoja vairuotojo atvaizda).

Tik isijunge Zaidima, kiekvienas pa-
sakytuméte: “Jergutéliau, va ¢ia tai gra-
fika...". Taip, ponai, jis busite visiSkai tei-
sis. Juk mes kalbam apie tokius vizu-
alinius efektus: "Metallic Reflexion on the
car’ (metaliniai atspindZiai ant maSsiny),
"Background animation” {antrojo plano
animacija), “Lens flare” (le8iu blyksniai),
“Day” (diena), "Dusk" (prietema, prie-
blanda), "Dawn & night atmosphere”
(audros ir nakties atmosfera), "Car lights
effects” (automobiliy &viesu efektai),
"Sparks" (ZieZirbos, kibirkStys), "Smoke"
(diimai), "Skid marks” (pedsaku Zymes,

glinzeés), “Rain & Storm effects” (lietaus ir
audry efektai), "Fog effect” (rukas),

"Ground projection” , “Real time shadow"
(realaus laiko Sedéliai) ir taip toliau.
Zinoma, daugumai reikes 3D

akseleratoriaus (palaikomu "PowerVR',

b “3DIE" ir "Direct3D”, iki 1024x768 raiskos),

be akseleratoriaus grafika yra labai
nebloga.

. “Pradedame vaZiuoli. Kaip nekeista,
ULTIM@TE RACE PRO yra butent ar-
kadinis zaldimas, todél atitfinkamas ir jo
valdymas. Cia ne vieta jokiems, nel ir
maZziausiems, simuliacijos elementams.
Viskas, kg galima reguliuoti, tai akse-
leracija, maksimalus greitis, sukibimas ir
atsparumas. Vairuodami galite pasirinkti
padet] — 1§ iSorés arba imituojama vai-
ruotojo vieta. Ne daugiau. Jokiy prietaisy
skydeliy imitacijy ar veidrodéliy. PradZiai
vaZziavimas laikui. Labai patiko “vaiduoklio”
funkcija. NeZinantiems kas tai yra,
pabandysiu papasakoh
pasitloma ifsaugoti j
judéjimo istorija. Pra
sitilomas “vaiduoklis'
arba i§ "Interneto”

Pradeje vaZiuoti, Ja
"vaiduokliu", atkar
lenktynes. Labai uZdeg
Vaziavimas su kompiuferiftiais priesininkais
kaip senovéje. Ni jaujo. VaZiuoji,
pralenki, laimi. Daug domiau yra su-
manytas keliy Z imas. Yra keletas
protokoly (p . tiesioginj kabel;,
IPX tinklo i TCP/IP) Daugiau
P/]P prijungima. Vienas
is TEP/IP tinkle (L.y.
s kurm serven Tada,

automoblh

u vaziavimu.
tyniausite su
u i¥saugotas
tis dalykas.

pasidomeéta, ka
JAV, Kanados,
tanijos, Belgijos,
mijos ir Lietuvos
lenktyniauti (0 m
davo praloSineti),
nuostabig deatbmatch arena. O &ia vel pa-
sirinkimas: arba musamés arba bégiojame.
Mustyniy atveju tikslas yra mirtinai sudau-
Zyti priedininkq ir patiam ifvengti panasaus
likimo. Tuo. tarpu daug idomesnis yra
Triu$io (Rabbit) Zaidimas. Jo esmé vyra ta,
kad Zaidejas Triugis, turi i8likti nepa-
liestas (t.y. neapverstas) tam ftikrq laika;
po kurie jis tampa nugalétoju. Jei kam nors
pasiseka ji pavyti ir apversti, tai tam sék+
mingajam tenka bati Triugiu kol jo neap-

arenoje paskui tave laksto 10-15 kraujo

teka gyslomis:

Zod7iu eilinis amZiaus Zaidimas. Mano
nuomone, tai arkadiniu vaziuokliy QUAKE.
Zaiskile i sveikala, Tik ispéju — Zaidimas
tikrai kainuos brangias miego valandas.

Visada jusy, Hothead Jr.

uja Zaidima,

verdia. Atrodo paprasta, bet kai ankstoje’

iStrogkusiy uzsienieciy, kraujas labai greitai
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3D dction

i

-Police

/aidimy aprasyma

"

"Psygnosis"?.. Ir vel "Psygnosis”?
Pastaruoju metu Siai firmai tikrai ne-
blogai sekasi. COLONY WARS vis dar
yra tarp populiariausiyju. FORMULE
1, po to ir FORMULE 1' 97. O dabar
dar ir G-POLICE — toks pat Saunus
kaip ir anks¢iau minétieji Zaidimai. G-
POLICE - Zwvilgsnis i ateiti: ateities
miestas, ateities masinos, skraidantys
objektai, gal kiek keistoki Zmones.
ZodZiu, Eia jGs alsidursite ateityje.
Taip pal gausite kazka panaSaus | sraig-
tasparni ir turésite kovoti su miesto
nusikalstamumu, “Faras"?.. Tikrai taip.
Pasijusite esg ateities policininko kai-

lyje. Grafika? Taip, savaime aisku, kad

“Psygnosis" Zaidimu grafika yra ne-
priekaiStinga. Visa laikg veiksmas
vyksta nakti. Sakote trikumas?.. Sutin-
ku. Teks su skraidanc¢iu aparatu sukio-
tis tarp aukSty dangoraiZiy. Miestas
Svyti jvairiomis reklamomis ir kitomis
Sviesomis. Jis aukstai, o apacioje verda
gyvenimas. Gatvémis vaZinéja masinos,
motociklai, jvykdomi nusikaltimai.
Nemanykite, kad visa laikq taip ir bus.
Skraidysite tarp dangoraiZiy ir groZé-
sités Zaidimo grafika? Ne! Jusy laukia
labai 1temptés darbas. Teks atlikti jvai-
rias misijas, kuriy yra 21. Galésite
rinktis vaizda tiek i$ vidaus, tiek i$ iSo-
rés. Vaizdo specialieji efektal taip pat
nepakartojami. Sprogimai, Saudynes,
technikos diZimai atrodo pritrenkian-
¢iai, tikroviSkai (galite tuo, isitikinti
atidZiau paZitréje i nuotraukas). Niekur
nemaciau, kad taip isptidingai atrodyty
pamusto léktuvo nusileidimas ant Ze-
mes: pataikote j lektuva (jei nestipriai),
jo varikliai uZgesta ir jis krenta Zemyn,
o paskui didZiulis sprogimas. Nuosta-
bu, ar ne?

Zaidimo garsas labai geras. Misijos
metu i§ savo vado gausite nurodymus.
Apie muzika daug nemégstu kalbéti,
nes manau, kad tai néra svarbu. Dabar
atéjo eilé pagneketi apie valdyma. Ge-
ras dalykas yra tai, kad ZaidZiant G-
POLICE galima prijungti Analog Joy
Stick. Nueikite | artimiausig parduo-
tuve ir isigykite, arba pasiskolinkite
i§ draugo, kitaip prarasit daug malonu-
mo. Paprasta linksmalazde sunkiau
kontroliuoti tokio tipo sraigtasparni.
Kol esate auk3tai, grei¢io beveik nejau-
Ciate, taciau pabandykite nusileisti Ze-
miau, prie pat Zemés. Man Zaidime ne-
patiko vienas dalykas (labai nepatiko!)
— tai, kad skrendant visu greiciu gali
isirezti i dangoraizi, o skraidantis
aparatas nesudiZta, taip pat nesudizta,
kai isiré7zi i Zeme, ar j kita transporto
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priemone. Nesgmoné, ar ne? Gal tai
ir smulkmena, ta¢iau mane tai nervina.
Yra ir gery dalyku. PavyzdZiui, jei
suzlugdai misija, gali ja vél pradeti be
LOADING. Pirmosios misijos paZin-
tineés (kaip ir daugumoje visu Zaidimu),
priesu nedaug, tad galesite iSsiaiSkinti
visy prietaisy, matomuy ekrane, reikSme
ir paskirti. Zinoma, tai galite padaryti
ir i§ training meniu. Pasirinke
“training” galésite tinkamai viska
iSmokti. Tagiau to nepatariu daryti, nes
nieko néra ypatingai sunkaus. Tiesiog
jsigykite kompaktinj diskq su Zaidimu,
kaip sakiau, dar linksmalazde, ir
pradékite Zaisti, Zinoma, nepamirkite
paziureti iZangos. Ji yra ilgoka, tagiau
nieko baisaus. PaZiuréje ja, veliau
suprasite, uz ka ir su kuo kovojote.
Prisireiks ir geru anglu kalbos Ziniu.
Nejkertat angli$kai?.. Tai jau jisy
bédos, maziau i§ pamoky reikejo begtil
IZzangos grafika taip pat gera, taciau
dabar tai nieko nestebina. Daugumos
zaidimy intarpy ir jZanginio video gra-
fika nuostabi. Kol kas, mano nuomone,
geriausig intarpg ir iZangos grafika
galite pamatyti TEKKEN 3 ir FINAL
FANTASY 7. Cia tikra klasika.
Apibendrinus G-POLICE néra toks
ypatingas, kaip daug kas mano. Man
jis kaip Zaidimas nelabai patiko. AS
Zaviuosi daugiau jo technine puse —
specialiaisiais efektais, grafika (i$
dalies), valdymu. Taip! Cia viskas
nuostabu, ta¢iau kaip Zaidimas jis néra
tobulas. KaZko traksta. Prie§ pirkdami
gerai pagalvokite. Yra juk ir kity
puikiu Zaidimu.

ISVADOS:

"+" — puikis vaizdo efektai,
iZanga, valdymas.

" —" — kazko triiksta. Jis néra nei
geras simuliatorius, nei $audymo
Zaidimas.

19




---ﬁﬁoimﬁs ir 8lykstiis. Jie neabejoja savo
teisumu, Fantastinio Zanro megejams
galima tik pavydetl Jie i8vys trimates
abalsas T_a1( kas buvo dvimacm se

Jus Zinole tai, j
fenomenas, kuri

deginysis — gi
feisas turi dau
funkciju, todel t
tiems pareguliu
avo norus. Kai ti
tysite konfigtracijg, pi
deésite knntrolluol VSlM
sistema.

Scenarijus I)BTS =
-gqugmbrm_u.n.ls brangak-
menis. Paieskos biidas p

Jiis sutiksite ir trogloditus, kurie
vandeniu ir stengsis nutraukti

klas iz‘ra vabzdZiu

iné, Juos pakeis
| eumugo% — pilki apskure
. Didziuliai milZinai — '
1r_nemiﬂ_mgi skeletai sukils .

_Enrikas kersi
jam kelyje.. =0
Entikas gana jvairialyp _
_galintis Kovoti plieniniu kardu ir apva- -
jas qahtp Valdyfl SAVO rdnl{u it gink lin skydu. Jas patenkate i nuo

Jude]lmq RLZIIULILGS7 (}mbus, cl’iao _ itikinamgq trimatj pasauli, kur csate
; 1is jtraukti | paciq Ziauriausia, kuri kada
nors buve stikurta, virtualiagja kova, Nvl
zaisdami vidutiniu lygiu, Zaidimas ne

silpniesiems, Nuo nemalonumy ‘jiisy
 neapgins net gulintys Zalumynai ir
Sarvy likudiai. .

= s qahto net qukn‘smtl pabaisas.

Dabar af © atenos pobidi
j 1 arofjty. Arena
o dvﬂ\nvu (]Td]ldlﬂ(—‘ kur kiekviena
dvikova sudétingesné uz-ankstesniaja.
Ju vieta yjs Kita.

o

Pabaisos visokios ir pavojingos. 1§
.-pmdiiu cmsﬂdurmle su %tclugldﬂ

='c,tuil:nndﬁ ’T’ Fi
ddﬂ(]b ‘ost nuo jisu
: .‘:I'llllglu ir traukiasi,
bel uZtenka ik nusi-
sukli nu()'_]'u_ iri.. Jﬁéﬁ
nugaroje styros durk-
las. :
Koboldai Orky ra-
‘séje téra tik vergai, qgy-
vena kalne. Sie kriuk-
sintys mésininkai




Scenarijus
Sis Zaidimas — n

_!ﬂ]_pT.d._I]td _a}ma_kamharm kdl"[lpllh ir
atakas i§ uZ nugaros. Pdbaisos gali
]11% vyl.ls, Lodel uzsmkrmklte sau

i qukurlos ir turl pmku
7gi. Jl._l-k vigsa lai

Bendras jspidis

; Coks Zaidimas! Svari ir tiksli gra®
Garsas ‘  akinantis apSvietimas ir valdymas.
Jus pamaciusi L uikial suk i lygiai. Sis Zaidimas tu-
: ' pal ktij q@r;au’ilu zm,d]mq sgra-

- v1deo‘ 1ntarpa1' . o= ;
padaryti 320x200 reZimu, dél k girdesne metalo .skambesl_._ (e : Kodai:
kas prastesné ju kokybe calno tuneliuose. | :
Zaidimo metu spauskite F1 ir
surinkite koda:
mukor — Dievo rezimas,
galesRe v151skal ) ; gsave — greitas zaidimo iSsaugo-
liavimas paprast eltywviis, Daug _ T jim

' pause

frame
big,
btiny — sumaima,
tough — sunkumo |
mecam — vaizdas i$ [-o asmens
.'dudele atlicka SEEISIIN
at'_t_‘“k?m@mdo'__ gocam — nejudanti kamera,
dijg. [domu tai,
kad muzika labai
dinamiSka. Pavyz- :
dziui, kai miritate, gL
skamba graudus’ gamma — galima keisti gama,

spcam — prieso kamera,
bamff — nusiuncia i paskutini ly-

gedulingas kari- dedly — sustiprina ginkla,
e e sepku — savizudybe.
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Ypatinga firma, ypa-
tinga grafika, garsas,
herojai, kompiuteris, mus-
tynés, valdymas, itampa
ipatingame Zaidime —
TEKKEN. Gal ¢ia su tuo
“ipatingas” truputi per-
déjau (tik truputi!), tadiau
Zaidimas tikrai puikus.
Visos jo dalys (TEKKEN,
TEKKEN II, TEKKEN" III)
puikios. Kai kas tuo jau gal
ir spéjo isitikinti, kai kas
gal dar ir ne, ta¢iau nepri-
klausomai nuo to, trumpai
apzvelgsiu visas TEKKEN
serijas. TEKKEN — tai vie-
nas i8 pirmyjy 3D mustyniu
zaidimy. Jus tik isivaiz-
duokite, kokia buvo tu
zmoniy reakcija, pirma
kartq i§vydusiyy 3D grafikos mustyniy

“gimimo" 2D multyniu Zaidimy era
baigési. Prasidéjo nauja faitingy karta.
Zvelgdami atgal, | pirmaja TEKKEN
dalj, galime jivelgti kelis grafikos,
garso ir dar kai kuriy detaliy
trikumus,  tafiau visgi reikia
prisiminti, jog tai buvo pries 3 metus.
TEKKEN grafika atrodo tikrai kiek

" pasenusi. Visuy pirma triiksta spalvy,

7aidimas ne itin spalvingas. Taciau
kuréjams reikéjo kai ko atsisakyti
norint sukurti tokius kovotojus. Ir jie
atsisaké spalvu gausybés. NemanyKkit,
kad TEKKEN juodai baltas. Ne!
PaprasCiausiai ne toks spalvingas kaip

jo antroji dalis TEKKEN II. Kovotojai

sudaryti i§ daugybés poligonu, todeél
atrodo tikrai tikroviskai ir nekam-
puotai. Tai leido “Sony PlayStation”
galimybes, kai tuo tarpu VIRTUA
FIGHTER (taip pat vienas i§ pirmuju
3D Zaidimy. Net neZinau kas pirmas
atsirado?!) herojai buvo daug labiau
kampuoti. Kovotoju judesiai
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prastai tikroviSki. He-
rojai juda plastiskai,
netriikéiojanciai. Tai
yra dél to, kad vaizdas
keidiasi 30 kadru per
sekunde greidiu, Nuo-
stabu ar ne? Norédami
biti nugalétojais TEK-
KEN Zaidime, i3sirin-
kite labiausiai patikusj
museika ir nusipirke
koki Zurnalg, su smiigiy
kombinacijomis, pra-
deékite treniruotis. Dau-
guma smigiy galite rasti
ir pastudijave TEKKEN
“options -meniu". —
“practice”. Kodel jums
tai patariu? TEKKEN

- kovotojai gali atlikti po
—30 ir net daugiau jvairiy smagiu

-Zaidima. Tai buvo TEKKEN. Po. }0 foely 1T kombmam]q &) kovoto;q yra tikrai
*“wemaZai: TEKKEN II yra net 23. Paro-
~ dykite man Zmoguy, kuris atsiminty visy

herojy, visu smagiy kombinacijas.
TEKKEN pirmojoje dalyje yra Siek
tiek maziau kovotoju, taéiau vis tiek
visko i¥mokti nepajégsite. Smagiu
jvairove tikrai stebina. Juos galima
suskirstyti taip:
« 1 grupé: prieSo permetlmal
Il grupé: atakos su turimu ginklu.

III grupé: atakos nenaudojant

ginklo.
IV grupé: ko;q pakirtimai.
V grupé: rankos, kojos uZlauzimai.
VI grupeé: kombinacijos.

Gal kam neaiSku, kas yra ta kombi-

nacija? Tai tam

tikra eilés
tvarka at:
liekamy
smugiy
kom-

bi-

TEKKEN yra nepa-

nacija. Atlikus ja, priedininkui tikrai
bus riesta, nes gyvybiu skalé sumazéja
2/3. Tadiau -norédami atlikti
kombinacija, turésite nemenkai
paprakaituoti. Rimta démesi skirkite
treniruotéms "practice meniu". Sunku
pratybose — lengva kovojel.
Zaidimo garsas? Hm... visail
normalus. Nors ir nesu pats geriausias
garso kritikas, taciau Siek tiek nusi-
manau apie tokius dalykus. TEKKEN
garso takelis man visal niecko.
Kiekvienas kovotojas turi savo kovos
areng ir garso takelj. Tik gaila, kad
antrasis planas yra i§ 2D grafikos.
Taciau tai man nekliudo. Na, lyg ir

. viskas apie TEKKEN debiuto dali. Po

tokios TEKKEN sékmés, daugelis

lauké Zaidimo tesinio. VIRTUA,
FIGHTER seniai jau turéjo antraja dali, -
o TEKKEN II vis-dar nesimaté. Taciau

kai buvo publikai pristatytas TEKKEN

II, visi suprato del ko taip ilgai teko

laukti. Paleidus Zaidima pirmiausia i

akis krinta puiki, grafiniu atzvilgiu,

izanga. Nors jos videointarpas ir buvo

pripaZintas geriausiu i§ visy 1997 mety .
zaidimy {Zangy, ta¢iau be grafikos, €ia .
daugiau nieko ir néra (beveik!). Vienu
JodZziu — bina ir geriau! Na, pats
Zaidimas? Vien jau 23, tiksliau
paskaiciavus 25, kovotojai turéty daug
ka pasakyti apie ji pati. Tikrai, ¢ia
rinktis yra i§ ko. Grafika labai
pageréjusi, nors kartais labai ry3kiai
matyti poligonai, taiau bendras
vaizdas gan neblogas. Judesiai tapo
dar tikrovikesni. Smigiu taip pat
padaugéjo. Zod#iu, Zaidimas pasikeité
tik i geraja puse. Tai jam atneSé dar
didesnés sékmés, nei jo pirmtakai.-




TEKKEN II ilgg -
laikg buvo renkamas
geriausiu menesio Zai-
unnu. e to, kaip jau sakiau, gavo
nominacija uZ geriausiq jZanga. Kol kas
joks kitas muStyniu Zaidimas ne-
prilygsta TEKKEN II. Gal tik VIRTUA
FIGHTER 1. O lyginant su kovotojy
judesiy plastiSkumu, TEKKEN II
lenkia tik STREET FIGHTER EX &

PLUS (¢ia mano nuomoné). Be to

TEKKEN II sékme atneé ir jj
suktrusiai kompanijai "Nameco”. Ji uz
TEKKEN 11 sukirima buvo pripaZinta

geriausia mety Zaidimus kuriandia

tirma, Nors TEKKEN II ir nelabai
skyresi (i pirmo Zvilgsnio!l) nuo savo
pirmtako, taciau Siokiy tokiy skirtumy
yra. Per ilgg Zaidimo kiirimo laikotarpi,
émeé ir sensteléjo Zaidimo herojai. Kai
kam ir Zilas plaukas galvoje atsirado.
Pasikeiteé ir kovotojy i§vaizda. Taciau
i§ esmes viskas liko kaip ir ankséiau:
kiekvienas Zaidéjas turi savo atskirg
kovos areng, kurioje skamba tik tam
tikra muzika, galimybé atkoduoti
bosus, kiekvieno Zaidéjo skirtingas
filmas, jei Zaidima praeisite su juo ir
kt. Dar reikéty pladiau papasakoti
* kokiu principu atsikoduoja pradZioje
neprieinami kovotojai. Siam tikslui
neblogai biitu, jei turetuméte “memory
card”. Taigi, peréjus su vienu
kovotoju TEKKEN (vi-
sg, visal), atsi- koduoja
* vienas pasléptas
herojus =
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bosas, praéjus su e
hintu — hintas ir t.t. Norint atkoduo’u
auksStesninosius bosus, reikia pereiti
visq Zaidimg nesuklupus. Tam, kad
atkoduotumét Aleksa ir RodZeri da-
rykite taip:

1) pa@mnklte YOSHIMITSU

2) be pralaiméjimo (né vieno
raundo) eikite iki trecios (l) arenos;

3) tenais nugalékite I raunde.
Antrajame leiskite save musti tol, kol

jums liks gyvybiy minimumas, tada (su

tiek gyvybiu!] pribaikite priesa;
4) pereikite visa Zaidima.
Vykdydami tre€iojo punkto nu-

~ rodymus, laikykités tokios taktikos:
_antrajame kélinyje nuimkite daugiau

nei puse gyvybiuy save priesininkui
(taip bus lengviau ji pribaigti!), tada

visq laika laikykite bloka (kai jums liks |

vos vos gyvybiy, laiku spétumeéte su-
rengti atakg ir, kad né vieno prie-
Sininko smigio nesd...!), kai liks labai

maZai gyvybiy darykite kombinacijas.
Kai laimésite, turite biitinai iSgirsti |

“great”, taip Zinosit, kad priesa nuga-
lejote, turédami gyvybiy minimuma.
Jei tai nepavyko, tada pradékite viskag
i naujo. Kitas jdomus dalykas yra tai,
kad kovotojai gali keisti savo ‘dra-
buZius. Jei pasirinke kovotoja pa-

Hg 1t

spausite "x", drabuZiai bus vienoki, o

u 1"

jei = k]tOkle Stai tiek jdomybiy
aple TEKKEN II. O dabar... Dabar

© ateitis. Siy mety vasaros viduryje
numatoma ileisti ir TEKKEN 1II.
O ¢ia tai bent! Sis Zaidimas bus
geresnis nei abu jo pirmtakai,

kalbeti apie grafikos
patobulinimus. :
TEKKEN Il
kovotojy

. ir kur kas geresnis. O ka jau

judesiai  busdar tikro-
viSkesni, nes ¢ia panaudojant ]udesm
nuskaitymo mechanizma. Kovotojy
judesiai bus kuriami pasitelkiant
duomenis, gautus atliekant tuos ju-
desius Zmonéms zaliojoje studijoje, su
prie tam tikny kiino viety (ranku, koju,
galvos) pritaikytais davikliais. Taip

~bus modeliuojami TEKKEN III .

kovotojy judesiai, kas leis sukurti dar
tikroviSkesnius ir natoralesnius jude-
sius. Stai tokia pagrindiné naujiena,
Tretiojoje dalyje herojus dar labiau
pasens. Metai vis béga ir béga,

: _Senstam ir mes — sensta ir herojai.
" Prie jau-esamu 25 kovotojy prisijungs

dar keletas, atsiras nauju kovos arenu,

' pagerés muzika. Dabar svarbiausia

kantrybeé. Visg tai greitai turétuméme
pamatyti. Zinoma pamnatys tie, kas turi
"PS", o "Saturmn" gerbéjai, kaip ir "PS",

laukia VIRTUA FIGHTER [II. Kuris:
geresnis? Galbat greitai atsakysime i -
_§i klausima ir mes?

Ivertinimas”'

ok Gera grafika, daug kovoto;q'

ir smugiy.

—" Antras planas 2D grafikos. Kai

kur, kovoto]ams ]udant matyti.
-pohgonal :

Stai taip! =
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/aidimy aprasymai

TEX MURPHY: OVERSEER

P133, 16 MB RAM, 4x CD-ROM, SVGA vaizdo korta,
garso korta, Win’95

Kompanija "Access Software”
labiausiai Zinoma kaip dviejy tipu
Zaidimy — nuotykiy ir golfo, kireja.
Kai kas galbfit ir nustebs: stiliai juk
visiSkai skirtingi. Bet galite neabejoli
— visi ju zaidimai padaryti kruopsciai.
Sios serijos Zaidimai visada savo Zanre
buvo geriausi ir metai po mety jtvirtin-
davo golfo imitacijos standartus.

Kiti ju Zaidimai, kaip serija apie
Texa Murphy, kurioje yra hitai —
UNDER THE KILLING MOON ir
THE PANDORA DIRECTIVE — irgi
visada buvo aukstai vertinami.

Mes papasakosime apie Texo
Murphy istorijos tesini, kuris jus nu-
kels i laikus, kai Texas Murphy tiktai
pradéjo savaja privataus seklio karjera.
Zaidimas vadinasi TEX MURPHY:
OVERSEER.

Nedaugelis Zaidimy naudoja pilna-
ekranius videointarpus. Nuotykiy meé-
géju laimei, visi TEX MURPHY serijos
zaidimai garséjo pilnaekraniu videoin-
tarpy bei zaidimu aplinkos, ir siuZeto
vystymo darna. Pernai “Access Soft-
ware" paskelbé, kad OVERSEER

pasirodys isimtinai DVD pavidalu.
Jie mane, kad iki to laiko DVD
tures daugelis potencialiy Zaidéju.
Deja, DVD kol kas plinta létai,
todel "Acces Software"” nusprendeé
isleisti Zaidima, pritaikyta ir DVD,
ir CD-ROM. DVD versija turi
videointarpus su trima¢iu DOLBY
AC-3 garsu ir atliktu "High
Color" standartu. Zinoma tai ge-
rai, ta¢iau daugeliui Zaidéju nepri-
einama.

Truputis istorijos tiems,
kurie neZino TEX MURPHY
%Zaidimu serijos. Texas
Murphy — XXI amZiaus vi-
durio privatus detektyvas.
Buvo i§leistos 4 Sio Zaidimo
serijos. Pirmieji du: MEAN
STREETS ir MARTIAN ME-
MORANDUM pasirodé 1989
ir 1992 metais, ir buvo labai Sau-
nas, bet neturéjo tokio pasiseki-
mo Zaidimu industrijoje, kaip
UNDER THE KILLING MOON.
Butent Siame Zaidime, o véliau ir
PANDORA DIRECTIVE firma
“"Access software” pradéjo
naudoti kompiuterinés technikos ga-
limybes ir todél galéjo sukurti perso-
naliniam kompiuteriui tikrg detektyva,.

Dabar, isleisdama OVERSEER,
"Access Software" tesia $ig tradicija.
OVERSEER perkelia Zaidéjq |
tuos laikus, kai TEX MURPHY
pradéjo tirti savo pirmaja byla.
Nors veiksmas vyksta praeityje,
§io ir ankstesniy Zaidimy siuze-
tinés linijos kertasi. Taip pat jas
galésite geriau paZinli jums
pazistamus herojus.

TEX MURPHY: OVERSEER
prasideda Chelsee, kuri Zadina
Texa telefono skambuciu. Jame
néra aiskiai apibréZios siuZeti-
neés linijos. Aisku, jame yra kai
kuriu dalykuy, kuriuos biitina da-
ryli, norint Zaisti toliau. Be to,
Zaidéjams kartais reikia Zaidima
iZsaugoti. Zaidimo metu susitik-
site su daugeliu Zmoniy ir apsilanky-
site daugelyje vietu.

Ar galesite i8tirti 8ig byla, priklau-
sys tik nuo jisu. Be tyrimo turétumete
atkreipti démesi i videointarpus, kitaip
paprasciausiai nesuprasite, kg reikes
daryti.

Zaidimas valdomas klaviatfira ir
“pele". Dél "Access Software" virtua-
lios technologijos, Zaidime jus galite
daryti viskg — atidaryti duris, tyrinéti

bei paimti daiktus ir net Zitréti aukstyn
ir zemyn. Visus kambarius, { kuriuos
pateksite, reikés kruopsciai apieskoti.
Judékite kambariu ir Zymekite (sprag-
sekite) kursoriumi daiktus. Jel kurso-
rius pavirs Zaliu pliusu, galite apie jj
suzinoti daugiau arba kq nors padaryti
(paimti, atidaryti ar uZdaryti. Kai ku-
riais daiktais galima daryti kg nors
kita).

Zaidimo pasaulis visiSkai trimatis,
Reikia ziaréti aukstyn ir Zemyn, kad
isitikintumeéte, jog nieko nepraleidote.
Puikus pavyzdys — popierelis

déZutéje. Jeigu neprieisite prie dézutés
ir nepaziuresite i ja — niekada ir nepa-
slebésite, kad ten kaZkas yra. Tai ir
yra pagrindinis Zaidimo elementas —
turite bati labai pastabis, kitaip ka
nors praleisite.

Visas kitas valdymas atlickamas i3

keturiy ekrano pusiu iSnyranciuose
meniu. Virdutingje jo dalyje galite i5-
saugoti ir vel paleisti Zaidima, iSeiti 18
jo ir kontroliueti kai kuriues irengi-
nius. Kairéje galile valdyti savo jude-

jimg. Pasirodes meniu nurodo visas vie-
tas, i kurias galite $iuo metu nueiti.
Viskas, ka reikia padaryli — paspausti
reikiama vietg ir po to klévisg "Go".
Desinéje yra inventorius. Jame galite
itirti arba sujungti skirtingus daiktus.
Jei norite sujungti daiktus, turésite
“pele” templi juos vieng ant Kkito.
Pagaliau apacioje esantis meniu. Jis
sudarytas i§ rodykliu, kurias
spaudydami kursoriumi galésite judeti,
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nesinaudodami klavialtra. Taip pat yra
keli klaviSai, kuriais galésite keisli
lygt.

Grafika

I OVERSEER grafika reikéty pa-
zZvelgti i§ dviejy pusiu. Tiems, kas turi
DVD ar AGP prievada, 7aidimas atro-
dys puikiai. Pilnaekraniai videoin-
tarpai, padaryli "High Color" bei
kitaip pagerinti. CD-ROM versijoje,
grafika gera. Kokybiskai padaryti pil-
naekraniai videointarpai atrodo gerai,
tadiau vaizdas kartais trik¢ioja net Zai-
dZiant galingu kompiuleriu. Visa kita
reiketu labiau iSbaigti., “Virtual
World" technologija, kuri buvoe naudo-
ta ankstesniuose Zaidimuose, paseno.
Kai kur grafika atrodo nuostabiai, kai
kur — nei3baigtai. Beveik visa zaidimo
erdve pripildyta ivairiausiomis detalé-
mis, todel eidami pirmyn galésite me-
gaultis puikiais vaizdais. Vienintelis
trikumas — ji reikalauja galingo kom-
piuterio.

Interfeisas

Interfeise padaryti pakeitimai.
Puiku, kad judéti ir Ziaréti galima kelis
kartus paspaudus “pelyte". Judéti kiek
patogiau naudojant klavialira, taciau
zitireti aukstyn ar Zemyn geriau naudo-
jant rodykles ekrane. Toks puikus ir
paprastas interfeisas leidzia sutelkti
démesj Zaidimui, o ne jo valdymui.

Scenarijus

Zaidimo esme sudaro paini istorija,
kurig reikia i$narplioti. Aktoriai taip
pat puikiai vaidina. I[domus ir sékmin-
gas scenaristy sprendimas, nukeliantis
zaidéja | Texo karjeros pradZig. Tai
leidZia geriau suprasti, kas vyksta.
Kaip ir daugelyje nuotykiniy Zaidimu,
Cia yra galvosikiy. Daugelis ju yra ido-
miis, tadiau yra ir nuobodziu. Labiau-
siai tie, kuriuose reikia surinkti daug
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ikal¢iy, Kita svarbi Zaidimo ypa-
lybé — pilna veiksmu laisve.
Jums nebitina laikytis kokios
nors apibréztos siuzetines lini-
jos. Atlike tam tikrus veiksmus
atsiras naujos galimyheés, bet tes-
dami Zaidima, toliau vargu ar tai
pastebésite, OVERSEER yra
viskas, kas iSgarsino visas $io
Zaidimo serijas.

Zaidimo metu jums teks
keisti kompaktinius diskus — tai
Siek tiek nervina, taciau Zaidimo
tiesiogiai neveikia.

Garsas

Garso efektai padaryti puikiai.
Apie garsa, irasyta Dolby AC-3, kuris
yra DVD versijoje, sunku spresti, taCiau
iprastame CD jis puikus. Kiekviena
vieta sKiriasi ypatingais garsais, kurie
leidzia Zinoti, kur esate. Jei esate gat-
veje, girdeésile véjq, sandélyje girdesile
sandéliui bidingus garsus. Be to, tikrai
malonu, kad pokalbiai nenutriksta net
lada, kai CD-ROM atkuria kita scena,

Muzika

Zaidime muzikos nedaug. Viskas,
ka iSgirsite, sukurta labal profesio-
naliai ir suteikia Zaidimui ypatinga
nuotaika. Kai kuriuose intarpuose laip
pat groja muzika. Manau, kad kiréjai
ir reZisierial gerai padaré, nesisteng-
dami skirti daug démesio muzikai. Gar-
sal ir dialogai OVERSEER ¢&la svar-
besni.

Intelektas

OVERSEER yra du sudétingumo
lygiai. Pramoginis lygis tiks tiems, kas
pirmg kartg Zais Zaidimg, nes Siame
variante visada galima paskambinti te-
lefonu 911. Variyby lygis — tikras
nuotykis, kur Zaidéjai negali gudrauti.
Abu sudétingumo lygial panasis. Skir-
lumas tik tas, kad viename ju niekas
nepasakines. Beje, pramoginiame ly-
gyje jus negalésite surinkti maksima-
laus tasky skaiciaus. Zaidimo pradZioje
galvosukius galima isspresli, pasitelkus
i pagalba smegenis. Véliau ju spren-
dimui pravers pakeliui paimti daiktai.
Gali atsitikti ir taip, kad pakeliui kg
nors praleisite, arba pokalbio metu ko
nors nesuprasite, Tal daro Zaidimg
labai sudétingu. OVERSEER veré&ia
Zaidéjg viska gerai igtirti.

Bendra i$vada

Kaip ir Zaidime THE PANDORA
DIRECTIVE, OVERSEER pagrindu
paimta gera istorija, kuria liks
patenkintas bet kuris nuolykiy
megejas. Istorija ir aktoriy vaidyba
pasitlys daugeli netikéty éjimy ir
paslapciu, ‘daranéiu ji kur kas ido-
mesni. Gal Siek tiek nuvils Zaidimo
greicio sulétejimas, nes kai kuriose vie-
tose valdymas tampa sudétingas.

OVERSEER sitlo jums TEX MURPHY
istorijos pradzia, todeél pratesti Sia serija
"Access Software" turli daug galimy-
biy. I§ esmeés dél to, kad zaideéjas gali
tirti visg erdve, sukurta pagal "Virtua-
I World" technologija. Visa Zaidimy
apie TEX MURPHY serija yra viena
geriausiu nuolykinio Zanro Zaidimu.




geimerial sitla

Jskrypimas

Daug Zadanti mélyna ZvaigZdéta
déiuté padabinta reklaminiais
gikiais: "Ciupk savo irengini (angl.
gear) ir Zenk | kila iSmatavimg", "Tal
3D liksmalazde”, “Jis suderi-
namas su visais PC Zaidimais",
“Tai balsu valdoma sistema su
integruotomis stereo ausine-
mis”, “Tai pelés tipo manipu-
(&) : liatorius, bet ranky jam nerei-
J)ul([eka’u kes", “Paruostas Tnjtemetui”.
“Ir daug daugiau”, "Tai pigy,
skanu ir bla, bla bla bla ..."
Metas zvilgteléti, kas ten
yra i§ tiesy. IStraukiu ir isiti-
kinu — Zito daikto kiiréjai buvo
idéjiniai igkrypéliai (t.y. sugal-
vojo keistag ideja), bet igyven-
dinima patikéjo blaivesniems kole-
goms. ACili nors uZ tiek,
Pirmiausia i akis krenta isskirtinis (rus.
ekskliuzyvnij) dizainas, Kaip rodo uZrasas,
jo autoriai — firma "Pinin-farina”, vieni
i5 Italijos dizaino lyderiu, kurianéiy dizaing
net "Ferrari” auto-mobiliams. Konstrukcija
lengva, metalinés spalvos, labai malonus
vidinis Zydras pamusSalas. ZodZiu vien uZ
di-zaina galima radyti dideli deSimtuka.
Antra dalis, ilgoji. Istraukes kriivg
laiduy ir signaly priémimo jrengini (emiteris]
bandau sujungti. Instrukcijos net nepri-
reiké. Pasirodo, kaip paprasta padaryli
laidus su jungtimis, kuriy neteisingai nej-
manoma sujungti. Jungtis jungiu | COM
prievada, linksmalazdés prievada, mikro-
fono {éjimo ir ausiniy iséjimo lizdus. Cium-
pu "UR Gear" instaliacini kompaklinj dis-
kq ir viska tvarkingai idiegiu. Taigi "Game
controllers" srityje atsiranda naujas “Zve-
ris" — “UR Gear". Uimetu emiter ant
monitoriaus, ¢iumpu "UR Gear" rankeng
i letena, uZsimaukélinu $alma. Po trumpo
pareguliavimo, kurio, pasirodo, net ir
nereikéjo, skubiai paleidziu "Jedi Knight”
(Dark Forces 2) i§ "LucasArts".
Kankinuosi geras 30 minuciy, kol man
tampa visifkai aiSku, kad be knygutes
sukonfigarueti nepasiseks. Perskaicius ja,
tampa aiSku, kad tai yra linksmalazde ir
su tuo reikia skaitytis. Po keliy bandymu
a§ jau valdau “Uber Jedi". Vaizdelis
klaikus. Tik pasuku galvg vaizdas ap-
sisuka kelis kartus, o ka jau kalbeti apie
tai, kad manidkis "Uber Jedi” Zidiri arba i
grindis, arba i lubas. Sumazinus jautrumg,
padétis pageréja ir a$ kokias 45 minutes
mank3tinuosi iSlaikyti lygsvara.
Pasimankstines leidZiuosi i tévelio
disko gelbéjimo operacija. Apstul-
bintas &io jrenginio instinktyviu
elgesiu: kurioje nors (ausiniu)
puséje idgirstu Slamesi, pasi-
suku j ta pusg, keletas ran-
kenos spusteléjimy ir blogietis
nukeptas. Gal ir neblogai. Bet
prisipaZinsiu: kantrybes per-
prasti "UR Gear" reikéjo labai
daug. Daug daugiau nei idie-
giant “Windows 95" pre—
beta versija 486 DLC—40
kompiuteryje su 8 MB
operatyviaja tiesioginés
kreipties atmintine (RAM).

obia buve rztznm,u-
g.a.»ﬁf[t{l-f’b Sovi

bai €La--‘f'l-tlff{j/ﬂ'mf'ﬂ'F/‘S" g
prenging apie f’amfg da-

bav rasaw.

&i-tgx, ;(uq tany -
(’ama? naw, kad i5-
nas Yo tadw, b
ﬁea,szzq,- daro wisai

sy ‘ 5
, Raip novéty wi-

) e
Aatpy
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Aha, se-
kantis, aidku,
QUAKE 2. "UR
Gear" kompaktiniame
diske jau i§ anksto buvo iraSytas kon-
figiracinis "UR Gear" failas skirtas QUA-
KE 2. Tai gerokai palengvino man gyve-
nima. Po kai kuriy machinaciju (aisku,
susijusiy su jautrumo maZinimu) paleidau
QUAKE. Vach, vach. Kaip man nesiseke
i§ pradZiy. Mane tiesiog kaip 3aslyka ke-
pé. Bet nepra¢jo nei valanda, kai apsilau
ir pradéjau kerSyti. Perkandus sio daikto
veikimo principus, 3audyti strogus buvo
juokuy darbas. Aisku po zaidimo manipu-
linojant pele, precizika buvo ne auks-
tumoje, bet po dar kurio laiko man sekesi
visi3kai taip pat, kaip seniau be “UR Gear".
Ka a$ galiu pasakyti apibendrin-
damas? Jeigu jusy kompiuteriui nieko
netriiksta, jis esate QUAKE arba JEDI
KNIGHT arba kitokiy 3D Saudykliu
meégéjas ir suradote atliekamus 600 lity
— "UR Gear" turety biiti pirkiniu saraSo
virduje. Jei -paklaustuméte, kaip jauéiausi
grazindamas $i daiklta, atsakyciau —
blogai. Pripratus, tai i8 tiesy nepakeiciama
kompiuterio sudedamoji dalis. Juk jame
yra ausinés, puikios kokybes mikrofonas.
“UR Gear" puikiausiai pakeifia peles
manipuliatoriy ir pan. Taigi manau, kad
tai yra naujos kompiuterio jvedimo
irenginiy eros Sauklys. Tik vienas dalykas
gali visigkai atbaidyti Jus nuo "UR Gear”
— tai laikas ir kantrybé, kuriy labai daug
reikia susidraugaujant su Siuo
"gyvanélin",

Gamintojas: Videocomputer SA, ltalija
Adresas: http://www.videocomputer.it
Kaina: 599 litai

Nuosprendis:

zal}f’: Unikalus irenginys, malonus
tikroves pojitis, auk$ta kokybe, super
dizainas.

Vi
ME: Per daug kantrybés pareikalavo

konfiglravimas.

Visada Jusu, Hothead Jr.
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Parduodu kompiuterj Sony PlayStation.
Kaina 720 It. su 3 CD.

Tel. 72195

Saulius (Alytus)

Parduodu nenaujg Sega Staturn
kompiuteri su 3 CD:

VIRTUA FIGHTER 2, |
NBA LIVE'97,

TOMB RAIDER. [
Kaina apie 650 1t. Galiu keisti | Sony
PlaySlation. ‘
Tel. (25) 445 550

Andrius (Panevézys)

Parduodu PC CD:

1. SAND WARRIORS,

2. PERFECT WEAPON,

3. PRIVATEER 2, WING

COMMANDER 1/2, ARMADA WING
COMMANDER ir t.t. rinkinys.

4. GERIAUSI ZAIDIMAI — 24,

Vieno CD kaina 20-25 It.

5. BLADE RUNNER — 4CD. 60 1t.

Arba keitiu | MDK, WARCRAFT 2 ar
kitus.

tel. (242) 464 66

Sailénas (Vilkavigkis)

Noréciau susiraSinéti su tais, kas turi
486'a ar Penfiuma (jei jiems idomu).
Mano adresas: Baltupiu pr. 129-68, LT-
3021 Kaunas.

Parduodu PC CD DRUG WARS. Del
kainos susitarsime.

Tel. (27)239 280.

Mindaugas (Kaunas)

Parduodu:

1) Ma7ai naudota Sega Saturn
kompiuteri su 2-iem dZoistikais: vienas
su laidu, kitas distancinio valdymo (be
laido), ir 1 CD (galima rinktis). Kaina
1200 1t.

2) Video bloka Segai Saturn su vienu
filmu (dvigubas CD). Kaina 700 It.

3) Atminties bloka Segai Saturn. Kaina
200 1t.

Tel. (240) 709 19, (Gargzdai)
Parduodu Sega Saturn (2 pultai,
memory card), su keturiais kompaktais:
DRAGON FORCE, SIM CITY 2000, |
STREET FIGHTER THE MOVIE,
SOVIET STRIKE (naudotas).

Tel. (218) 520 21, 439 98

Alvaras.

Pirké¢iau kompiuterius Game Boy ir
Game Gear, beil jiems tinkancias
disketes uZ jusu pasitlylg kaina.
Kreiptis: Valdemaras Birskys

Klaipéda, Nidos 46-77

Tel. (26) 365 731 |
Parduodu arba keic¢iu Zaidimus:
CONSTRUCTOR (strategija),

KOREA (avia fighting simuliator),
Rinkinj WELCOME TO NEW WORLD
16,

KIBERZONR Nrd/98

Rinkinj SPEED AND RACING (jame yra
tokie Zzaidimai:

CARMAGEDDON (Full CD)
INTERSTATE'?#6

MEGARACE

NT RALLY CHAMPIONSHIP

MOTO RACE

NEED FOR SPEED 2)

Tel. (22) 228 173

Tomas (Vilnius)

Man 17 mety. Norédiau susirasinéti su
jvairias sistemas (Zaidimu) turinciais
geimeriais.

Rasyti: Vilnius, Kalvariju g. 280-54b.
Mindaugas

Parduodu arba keiciu Sony PlayStation
CD:

PORSCHE CIHALLENGE;

G-POLICE (2 CD, yra kodai);

STAR WARS MASTERS;

FIGHTINHG FORCE;

BALL BLAZERCHAMPIONS;
CODENAME TENKA;

RAYSTORM;

V-RALLY;

DIE HARD TRILOGY.

Vieno CD kaina 16-18 It. 2 atminties
kortos po 25 1t

Parduodu Sega Saturn CD:

NHL'96;

FIFA'97;

VIRTUA RACING;

FIGHTERS MEGAMIX;

PANZER DRAGOON 2;

EXHUMED (1999);

WARCRAFT 2;

Vieno CD kaina 12 1t.

Tel. (27 266 629), po 20 val

Mantas ir Bartas (Kaunas)

Parduodu ir keic¢iu PC CD:

UFO: ENEMY UNKNOWN
(nenaudotas, originalus cd su angl.
aprasymais)(75 It.)

HEXEN II' (russian version) (25 LT.)
TIME COMMANDO (25 It.)

ZOLOTIE STRATEGIJI tom 2 (25 1t.)
COMPTON's interactive
ENCYCLOPEDIA (25 1t.)

RED ALERT 2 CD (40 1t.)

BLOOD & MAGIC (25 1t

TUROK (3Dfx) (25 1t.)

TOM & JERRY 3,4 (2 video cd) (40 1t.)
100 best games (25 1t.)

CONQUEST EARTH 2 CD (50 1.)
BEST GAMES for IBM PC #21 (25 1t.)
10 naujausiu hitais tapusiuy Zaidimy
rinkinys (BLOOD OMEN: LEGACY OF
KAIN, FARBES CORPORATE
WARRIOR, SEAFIGHT, PANIC
SOLDER, ADAM, ACHTUNG SPITFIRE,
STAR WARPED, ULTIMA online phase
2, NITRO RACER, X-CAR). Kaina 30 lt.
SEMLAI (2 tomas ) muzikos kurimui,
neblogos programos (40 lt.)

CD-ROM SAMPLER ('97 intel,
originalas su 2 free games) (20 It.)
Galima derétis

Tel. {293) 795 40 nuo 14 iki 18 val.

Reikia:

Jei kas nors duoty isirasyti Zaidimag
THEME HOSPITAL ir PC CD, galéfiau
sumoketi iki 15 It.

Tel, (242) 533 50 nuo 12 val,

Kviesti Rima.

Parduodu PC CD

. TOMB RAIDER II (25 It.)

. WORMS 1II (25 1t

. DIABLO T (20 1t)

. STARCRAFT (35 1t.)

. Windows'95 (30 1t.)

6. Filmas BROKEN ARROW (sulauZyta
stréle) (45 1t)
Tel. (27) 727 892,
Andrius (Kaunas)
Parduodu PC CD:

1. LUCSIJE IGRI DLIA IBM PC DISK
354

(UPRISING, KKnD, FROGGER,
INCUBATION, DARK REIGN ir kt.).
Kaina 25 It.

2. COMMAND & CONQUER SOLE
SURVIVOR ONLINE (+9 labai neblogi
muzikiniai gabalai). Kaina 30 1t.

Tel. (218) 421 53

Adomas (Plungé)

G S

nuo 15 iki 20 val.

Kei¢iu arba parduodu PC CD: original.
PSICHOTRON - psichologinis
Zaidimas,

BIRTHRIGHT.

Del kainos susitarsime.

Tel. (22) 220 189

Jurgis B.

Vilnius, Pilies 42-5

Parduodu 7aidimg SHERLOCK
HOLMES (22 1t.)

Tel. (22) 650 227, darbo dienomis nuo 9
iki 11 val. ir nuo 18.30 iki 20 val.
Lukas (Vilnius)

Parduodu PC kompiuterj Pentium 133
MHz, 16 MB RAM, 1 Gd HDD, 8x CD-
ROM, SB 16.

Tel. (27) 551 165, po 18 val

Kestas (Kaunas)

Norédiau susirafinéti su Zmogumi, kuris
domisi PC, SPS, bei jvairiomis
kompiuterinémis programomis.
Raimondui Zinkevi¢iui, apkasu 10c-14,
Vilnius.

Taisau kompiuterius: Sega, Sony
PlayStation, Panasonic, Sega Saturn ir 7/
PC.

Tel. (27) 259 477
Egidijus (Kaunas)
Pirk¢iau Sony PlayStation (dél kainos
susitarsime).

Tel./fax.(26) 277 551

Marius (Klaipéda)




AS many¢iau, jog kiberzonoje

: ™. galety buli daugiau

: "~ informacijos apie tai~kaip,
i _4{ pavyzdziui, paciam isideti

4 RAM ar 3D akseleratoriy ir t.t.

¥ Be to biity gerai, kad uz

" kuponus biity galima Zaisti ne

- 30 min.,o pavyzdZiui, 3-5 val.

« ar visg diena.

Ri¢ardas Sliapikas (Kaunas)

SR
Kol kas mes

nerasysime, kaip
jsidéti RAM ar 3D
akseleratoriy, nes

labai storas Zurnalas.
Zurnalo puslapiuose
netelpa visi Zaidimai,
kuriuos noréfume

_ aprasyti, o jei

¢ pradésime jus mokyti
surinkti kompiulterj,
visal zaidimams neliks
vietos. KIBERZONA - taji

v b geimeriy Zurnalas.
F i J e i galite jeiti j “Internetq”,
//\ / galite KIBERZONOS koferencijoje
S % uzduoti riapimus klausimus ir, jei

mes | juos neatsakysime, alsakys kas nors kitas.

----- T T e

Labas KIBERZONA,

AS Linas Virbalas, man 13 mety, esu astuntokas, raSau jums
pirma karta. Anks¢iau, kai KIBERZONA buvo dar
laikrastis, a§ nebuvau juo susidoméjes. Kai jusu leidinys
tapo Zurnalu, mano susidoméjimas iSaugo. Ir 1998.03.27
diena, eidamas su draugu pro kioska, susigundZiau ir
nusipirkau.

Kaip matote, as jau rasau jums laiska. Vadinasi
nepasigailéjau. Puiki nuotrauku kokybé, i8samus
straipsniai ir 3D technologiju reklamos tikrai patrauke
mano aki.

AS turiu Pentium 90, 16 MB RAM, 1,8 GB HD, CD-ROM,
Cirrus Logic (1MB) video card. Save kompiuteri iSnaudoju
placiai:

kuriu muzikg (Rave — Techno),

programuoju "Visual Basic 5.0" kalba,

kuriu 3D filmukus su "3D Studio Max",

esu “nukrekines” kelis Zaidimus.

ir, pagaliau, ZaidZiu Zaidimus.

B R T T L L L e R e S e

Radau Jums dél to, kad kai perskaiciau Jusu —
“Kiberzonos” 98/1 numeryje apie EXTREME ASSAULT
Zaidima. Jisu apraSymas mane suzavéjo, todel ad
nusipirkau §j Zaidima. Viskas buty puiku ir gerai jel ne
viena maZa problemélé. Si problema lokia, kad niekaip
negaliu rasti ir pasiimti ateities tanko T1. AS nesuprantu
ar reikia pereiti kazkiek misiju ir tik tada bus galima
pasiimti tanka, ar nuo pat pradZios galima pasiimti tanka.
O gal mano kompakte yra brokas, nes jis, Zinoma, yra
miisy mylimuy “piraty” padaryras.

Kestutis (Klaipeda)

Visy pirma, kad tankas tapty prieinamas, reikia
pasirinkti vidutini arba sunkiausia sunkumo lygj ir

/ KIBERZONA néra dar |

| maZdaug jpuséjus Zaidima gausi lanka.

7-tam numeryje paraséte TOMB RAIDER koda, kurj deél
spausluves kallés negalima suprasti, Paradykite, koks turi
biti trec¢ias kodo simbolis.

I§ anksto dékingas jlisu skailytojas Egis (Kaunas).

TOMB RAIDER
Teikite i inventoriaus ekrana ir paspauskite :
L1 trikampis R2 L2 L2 R2 apskritimas L1 — visi ginklai.

P Rt T T e bRt e

Ar DIE HARD TRILOGY (PC versija) turi kokius nors
kodus? Jei turi, gal galétuméte parasyti? Taip pat ir
RESIDENT EVIL (PC versija), EXTREME ASSAULT
kodus.

Juozas (Kaunas)

DIE HARD YTILOGY yra nemazai kody ir mes juos tikrai
spausdinome, ir net ne viena karta.

kA E A AR AR AR A ARG A AR A A RS ATTRRRRTT ARGt A RS RS A SN RS A AN R AR RS AR ARG E SRR AR A

Kodél jus daugiausia raSote apie Zaidimus skirtus PC. Dél
to, kad ju daugiau, ar dél to, kad jie geriausi, ar kad
Lietuvos geimeriy dauguma naudojas PC. Kiek Zinau,
mano draugai PC 7aidZia grynai laisvalaikiu ar kai neturi
ka veikti ir sako, kad Zaidimai nenaudingi ir “éda laikg"
(vadinas jie, néra tikri geimeriai). Man atrodo, kad
daugelis PC isigyja dél programavimo. Kiek Zinau,
prieinamiausias dalykas lietuviui &iuo metu yra Play
Station.

Vaidotas (Pakruojo raj.)

PC zaidimy rinka likral yra pati didZiausia, pati
geriausia ir pati jdomiausia. Net Zaidimy, kurie kuriam?
ir PC ir SPS kompiuteriams visgi PC versifa yra kur kas
geresné. Be to, PC Zaidimail yra sudélingesni.

O apie savo draugus pasakei labal teisingal — jie néra
geimeriai, Ar Zaidimai “éda laika” ar ne galima gincytis
labai ilgai. Tai puiki tema pokalbiul
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KIBERZONOS skaitytoju geriausiy

Zaidimy desimtukas

Norintys dalyvauti konkursuose turi iskirpti tik
‘spalvota juostele (49 psl.) su konkurso numeriu.

Konkursas Nr.1

Skelbiamas naujas konkursas.

Sugalvokite ir nupieskite KIBERZONOS
pavadinima, tinkantj virseliui,
 Kiekviena meénesj geriausio pavadinimo autoriai
gaus po 1 Zurnalg PC ZONE, o metuy gale iSrinksime
pati geriausig piefini . Jo autorius gaus originaly
Zaidima, : '

Prizus jsteigé firma POLIMEDIJA.

Kokursas Nr.2

Kadangi sulaukéme labai daug pageidavimy
skelbti kuo daugiau piesiniy konkursy, ir toliau

norédami laimeéti Zaidimg turésite nupiesti piesinj. Tik

Si karta galite piesti mégiamiausia kompiuteriniy,
Zaidimy heroju.
Savo darbus siuskite iki liepos 20d.

Konkursas Nr.4

Tai konkursas tiems, kas nieko nemoka (piesti,
sugalvoti juokinga istorija, atsakyti i klausimus...),
taciau labai nori gauti kokj nors gera priza (pvz. CD).

Konkurso sglygos labai paprastos: iSkirpkite
juostele su konkurso numeriu (Nr.4) ir atsiyskite
mums iki birZelio 30 dienos. Na, o mes burty keliu
iStrauksime vieng prizininka, kuriam atiteks CD su
Zaidimu (galite nurodyti, kokio Zaidimo norétuméte).

Konkursas Nr.5

Sis konkursas skirtas Sony PlayStation gerbéjams.

Jei teisingal atsakysite i visus tris klausimus, pateiktus
trijuose KIBERZONOS numeriuose, galésite laimeéti
riedlente. Jei teisingai atsakysite i SeSis klausimus —
laimésite dZzoistika Sony PlayStation kompiuteriui, o jei
teisingai atsakysite j tik tris klausimus, galésite laiméti Sony
PlayStation atminties kortele.

1. Kokia kompanija sukire Zaidimg PANDEMONIUM 27

2. Pagrindinio Zaidimo FIGHTING FORCE blogiuko
vardas. ! -

3. Kokius veiksmus gali atlikti Zaidimo ODD WORLD
ABE's ODDYSEE?

Prizus isteigé UAB "Pas brolius".
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Linksmybes ir konkursal 25

Parodos E3

25 geriausi zZaidimai
1. Age of Empires Il
2. Alpha Centauri
3. Baldur’s Gate
4. Black & White
5. Descent 3
6. Diablo 2
7. Drakan
8. Duke Nukem Forever
9. Force Commander
10. Gabriel Knighit Il
11. Good & Evil
12. Grim Fandango
13. Half-Life
14. Madden 99
15. Max Payne
16. Myth 2
17. Populous The Beginding
18. Prey
19. Sierra Sports Football 99
20. Sin
21. Skies
22. StarSiege
23. Total Annihilation: Kingdoms
24. Tonic Trouble
25. Trespasser

vl

Segos konkuro prizg suvenyring
fotoaparata FUJI laiméjo G.
Adomaitis (Siauliai),

Segos konkurso prizus suvenyrinius puodelius
laiméjo Justinas Samsonas (Vilnius), Donatas
Pacésa (Kaunas)

PC 7aidimq laiméjo Giedré Pavalkyté (kaunas)

Kitus prizininkus paskelbsime kitame numeryje ir
“Interneto puslapyje’.



Labai daznai galima iSgirsti tikruy Zaidéjy nuomone, kad kody ir paslapc¢iu aprasSymai
— pagrindiné didesnés daugumos ZaidZianc¢iyjy nemokéjimo priezastis. Ypac tai akivaizdu

7aidZiant multi-player rezimu.

Tadiau visai kitos nuomoneés yra Zaidimy pardaveéjai. Cheat’ai ir Zaidimu praéjimuy
aprasymai — istikimi jy draugai. Kaip Zinia, Zmogus pra¢jes viena Zaidima, tuojau bega

pirkti kitq.

TTH GUEST

Pagrindiniame meniu surinkite “zaphod
beeblebrox”. Taip atidarysite visas duris.
Tarp #odZiu BUTINA spausti tarpa.

ARMORED FIST 2

Zaidimo metu paspauskite “Backspace"
klavida ir parafykite "KYLE". Gausite visus
ginklus, kura ir atsistatys visi suZeidimai.

BATTLESPIRE

Paspauskite pele "Create a new
character”. Po to “"Magic items” ir nusipirkite
visas galimas mikstaras (i§ viso 7). [&saugokite
duomenis ir paspauskite "Cancel”. 1 klausimg
atsakykite spausdami “Yes". Dar kartg pele
paspauskite "Create a new character"”. Si karta
spustelkite "Equipments". Pastebésite, kad
mikstiiros pardavimo kaina $iek tiek didesné
neqgu pirkimo. Paspauskite “Deselect”.
Parduokite visas mikstaras ir gausite daugiau
pinigu. Kelis kartus pakartokite viska i naujo
ir tikrai praturtésite

Birthright

Jei zaidimo metu igkilo kokiu nors problemu,
tai jums galima padeti.
Paspauskite "F3" ir jrasykite kodus. Tik
nepamirikite, kad juos reikia jradyti
didZiosiomis raidemis.

SYNADV — wisi "nuotykiai”.
SYNCASH — pinigai.

Croc: Legend 0f The Gobhos

Siuos kodus reikia iragyti Zaidimo metu arba
salos pasirinkimo ekrane.

kodai:

argolife — nemirtingumas

argoskip — galima pasirinkti bet kuri lygi
Ildrrlldrdlur — 5-0ji slapta sala

Dark Earth

Slapti kodai:

Jaidimo metu paspauskite "P" ir jradykite
kodus.

Irase koda, paspauskite "Enter"!

I§ pradzuy reikia paspausti master-koda. Jis
jjungs visus kitus.

fortytwo — master-kodas

dwarf — mazi Zenklai

baffe — didelés rankos
bigfoof — dideles kojos
bighead — didelés galvos
normal — normalis Zenklai
muchbetter — i8silaisvinimas

slapti klavidai:
Ctrl-D — gyvibineés energijos papildymas
D — priefo energijos sumazinimas 1.

DEER HUNTER

Ekrane 7emélapyje irasykite Siuos kodus:
dhbambi — &is kodas parodo, kur visada buna
elnias.

dhdoeinheat — pas jus atvaro elnius.
dhstealth — elnias negali jusy matyti.
dhbuckdown — jei nepataikysite, elnias nuo
jasuy nebegs.

n-o-n. KX

Vykdydami misijas jradykite diuos kodus:
mmghost —?27

mmlevitate — praeiti kiaurai sienas
mmtriggerhappy — Saudmenys
mmfaithnomore — nepaZeidZiamumas
mmferrari — 777

mmactivate — jvykdyti misija
mmjustice — nuzudyti visus prieSus
mmparancide — 777

EXCALIBUR 2395 A.D.

Paspauskite ir laikykite paspaude klaviia
“ESC". Dabar spauskite“F12" ir iraSykite
koda. Atleiskite visus klaviSus ir sugriSite |
zaidima.

Pilna gyvybé — [auk§tyn] 3 kartus, [kairén]
5 kartus

Kardo pilna jega — [auk$tyn], [aukStyn],
[kairén], [kairén], [kairén], [deSinén],
[kairén], [kairén]

Fifa:Road to World Cup '98

[eikite i PLAYER EDIT SCREEN. Tai rasite
ten, kur redaguojami Zaidéjai.

Vietoj Zaidéjo vardo parasykite kodus:
johnny alomic — Take a dive

xplay — Hot potato

eac rocks — Big Heads

urlofus — Invisible walls

dohdohdoh — Crazy ball

footy — Silly moves

Stadiono pasirinkimo meniu paspauskite F5
ir surinkite norima koda:

Take a dive — 777

Hot potato — prie rezultato atsiras taimeris,
kai ant jo buss 0, visi 7aidéjai, kurie Lurés
kamuolj, draugiskai nukris.

Big heads — visi Zaidéjai bégios su
DIDZTULEMIS galvomis
Invisible walls — kamuolys visa laika

atdokines nuo lauko

Siaip ar tai mes visi (geimeriai) kartais, o kai kurie nuolat naudojame kodus.

Crazy ball — po smugio kamuolys skraidys i
Visas puses
Silly moves — ¢%7

FX Fighter

Siame trimadiame Zaidime yra viena
nedokumentuota galimybe, kurios daugelis
7aidéju neZino. Mudio metu paspauskite
klaviga "HOME", o po to kryptiniais klavigais
pakeiskite ekrana i jums reikalinga. Po
pasirinkimo vél paspauskite klaavisa “HOME".

““E“ “ (pilna versija)

Konsolyje jradykite Siuos kodus:

god — nepaZeidZiamumas

noclip — eiti kiaurai sienas

notarget — 272

changelevel X — pereiti | kitg lygi
restart — pradeti lygi i8 naujo

name X — pakeisti savo varda

give h X — papildyti sveikala

give 2 — ginklai x2

give 3 — ginklai x3

give 4 — ginklai x4

impulse 9 — visi ginklai ir mana
impulse 14 — avis

impulse 23 — fakelas

impulse 43 — ginklai/mana/daiktai
impulse 44 — iSmesti daiklg

impulse 10 — pakeisti ginklus

impulse 13 — pakelti daikta

impulse 100 — panaudoli fakelg
impulse 100 — panaudoti Quartz Flask
impulse 102 — panaudoti Mystic Urn
impulse 103 —"panaudoti Krater
impulse 104 — panaudoti Chaos Device
impulse 105 — panaudoti Tome of Tower
impulse 106 — panaudoti Summon stn
impulse 107 — nematomumas

impulse 108 — panaudoti Glyph
impulse 109 — panaudoti Boots
impulse 110 — panaudoti Repulsion
impulse 111 — panaudoti No Peep
impulse 112 — panaudoti Ring Of Flight
impulse 113 — panaudoti Force Cube
impulse 114 — panaudoti Icon Defn
chase_active 1- 727

Hocus Pocus

01. Gal bty visai neblogai paslampineti po
pilis. Nik gaila, kad nuolaat reikiaa iedkoti
raktus bei kautis su jvairiausiomis pabaissomis.
Tatiau jums galimaa paadéti.

BLAKE — visi raktai.
FEELGOOD — pilna gyvybe.

/
Registruotoje Zaidimo versijoje buvo Siek tiek
daugiau kodu.

BANANA — superginklai.
QUARK — automatiniai stviai.

02. Jusy nuotykiai gali baigtis tik del dviejuy
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prieZzgsCiy: arba pereisite Zaidimeg iki galo,
arba Zisite (ir §i tikimybe labai didelé). Ar
norite vaikstinéti po pilj, nebégiodami nuo
pabaisy ir nezidami? Pakeiskite failg

HOCUS.EXE.

ieSkoti: 01 06 3C 70

keisti : 90 90 90 90

Pakeitimq reikia pakartoti 5 kartus. Na, o
toliau kelias laisvas,

Hunter Hunted

Irasvkite kodus ir paspauskite ENTER

COLE — visi ginklai ir nepaZeidZiamumas
SNELLINGS — pilna gyvybé

SAGE, BLUE, ACOCADO, OCHRE,
VINCENT, HAHN — Zaidéjo spalvos
pakeitimas

Interstate 76

Spausdaami Ctrl-Shift, panaudokite:
freelance — 727

getdown — visi priefai ims jus atakuoti,
taciau kai Zasite, persikelsite i kitg lygi
thirdnostril — 272

wiggleburger — 777

JURASSIC WAR

Zaidimo metu paspauskite P#TER ir iragykite
kodus:

FOOD — 5000 maisto
NEXT — pereiti | kita lygi

LHX: Attack Chopper

01. Jums vel baigési Saudmenys ir kuras?
Nesijaudinkite, Skrydzio metu spauskite CTRL
-+ R — Saudmeny vél atssiras, o sraigtasparnis
pasipildys kuru.

02. Labaal nusibosta nuolaat tikrinti
dokumentacijg. Visada reikia turéti ja pries
akis. Gal nuimkime ja? Tik nepamirskite
iSpakuoti LHX.EXE programa UNP.

ieskoti: 75 OF 89

keisti §: 90 90 —

Men in Black

1. Zaidimo metu paspauskile ESC

2. Surinkite DOUGMATIC

3. Dabar laiku paspauskite ESC ir surinkite:
giveme — ginklai

loadme — Zaudmenys

healme — sveikata

Jedi Knight: Mysteries of
the Sith

Zaidimo metu paspauskite "t'":
diediedie — ginklai
gimmestuff — inventorius
gameover — praleisti lygi
statuesque — 777

trainme — 777
freebird — kristi
trixie — 277

cartograph — Zemélapis
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Pagalbos tarnyba

NHL'98

Zaidimo metu surinkite iuos kodus:
MANTIS — ilgos kino dalys

NHLKIDS — Zaidéjai pavirs vaikais
HOMEGOAL — jvartis Seimininkuy naudai
AWAYGOAL — jvartis sveciy naudai
PENALTY — penalty

INJURY — Zaidéjas gauna trauma
ZAMBO — ant ledo atsiranda ma$ina
VICTORY — pergalé

FLASH — 7?27
SPOTS — 227
CHECK — #7%%
GRAB — ?27

NIGHTMARE CREATURES

Kalisto [ Activision

Specialts smiugiai ir smugiy serijos:

Kuo unikalus 8is Zaidimas???

Visuy pirma tai trimatis treciojo asmens
veiksmo Zaidimas. Nepamirskite, kad zombi
galite dauzyti, kiek norite, jis vistiek atsikels
ir toliau jus puls. Butina ji perkirsti pusiau.
Taciau labal svarbu neprarasti savo energijos,
kuri gali baigtis, jei labai ilgai nenukausite
né vieno prieio. Kol neperkirsite zombio
pusiau, galite naudoti jj energijos papildymui.
Be to, jus turite labai daug daiktu (fakelai,
pistoletai, kolbos, minos) ir ginklu.

Daiktai:
Pistoletas: i§ pirmo karto nuZudo beveik
kiekvieng pabaaisg.
Daugiavamzdis pisstoletas: juo Saudo aplinkui
ir taip pat visus nuzudo.
Diamy kolba: iSleid?ia riko debesj, kuriame
pabaisos praranda orientacija.
Svietianlis rutulys: atstalo 1/3 gyvybeés
Didelis $vieCiantis rutulys: visiSkai atstato
Zaibas: apakina pabaisas.
Snaigé: uzialdo iki kaulu.
Fakelas: sudegina.
Spygliuotas rutulys: mina.
Dinamitas: nutraukia pabaisoma galQnes.
Diskinis pjuklas: tai maniakiSkas daiktas —
jjungus ji galima supjaustyti priesa.

Specialiis daiktai ir smiigiai:

Sutrumpinimai:

S — STRIKE (smtgis lazdaa arba kardu)
K — KICK (smugiss koja)

J — JUMP (3uolis)

B — BLOCK (blokas)

Pagrindiniai smugiai:

pirmyn + § — Siuo smugiu daZniausiai
nukapojate pabaaisai puse kiino.

pirmyn + K — pjaunantis sukutis.

J + S — pjaunantis iSpuolis.

atgal + K — smigis atgal.

Pastaba: Zaidimo prad¥ioje ne visus priedus
galimaa perpjauti gabalais,

tik véliau jusu herojus taip sustiprés, kad galés
gabalais supjaustyti bet kurj priesa.

Super smiigiai:

Pastaba: Kaip daryti super smigius. Siame
7aidime tai nelabai paprasta. Cia jums ne
MK3, kur svarbiausia paspaudimo greitis.

NIGHTMARE CREATURES reikia labai
tiksliai spausti kiekviena klavisa, be to, tarpas
tarp paspaudimu turi biiti 0.25 sekundés.
Super smilgiu paprastai biina paskutinysis

serijos smigis.

Ignatijus:

$,S,8 — trigubas smugis lazda

K,K,K — trigubas smiigis koja

S,S,K — dvigubas smiigis lazda ir koja
SK,S — [smeigimas

K,S,B — sukutis

S.J, K — smigis lazda | saulés rezgini

K,S,S — smugis koja ir dvigubas smugis lazda
K.KK,S — smigis vezdu i peties

K,J,B — griebti pagalio gala ir jji iSsukti
5,S.S,K — mega pakirtimas

K,S,K,S — vienuolio kerstas

SK,S, K — mésmalé (tai viena pavojingiausiy
smugiy seriju, nes paskulinis smuigis kerta
priesa | gabalus)

5,J,8,K — baisioji meésmale (paskutinysis
smuagis taip pat pjaunantis)

Nuclear Strike

Lygiu kodai

JUNGLEWAR — 1.

BUCCANEER — 2,

HAMMERHEAD — 2.

DETONATE — 3.

AFTERSHOCK — 4.

BLITZKRIEG — 4.

CHESSPIECE — 5.

NOMANSLAND — 5.

BASTILLE — 6.

LIGHTNING — slaptasis lygis. o

Koduai, kurie padés jums i§losti...
UNLEADED — kuras.

GUNSRUS — 3Zaudmenys.

CHAINMAIL — 3arvai.

EAGLEEYE — Recon reZimas.
OLDSCHOOL — vaizdas i3 virSaus.

MAD BOMBER — Saudmenys.
CHEESYPOOF — Saudmenys, kuras ir Sarvai.
SHARK BAIT — ?77

ONETWO — 7?7727
APACHELITE —
CROSSEYED —
DIG IT — 2%7?
MPH — 727
PHOENIX —
AVENGER —
WARRIOR —

727
272

277
272
772

Quake 2

Zaidimo metu paspauskite klavigg “™".

god — nemirtingumas

give all [#] — visi ginklai

give blaster [#] — ginklai

give shotgun [#] — Sautuvas

give sshotgun [#] — super 3autuvas

give machinegun [#] — kulkosvaidis
give grenadelauncher [#] — granatsvaidis
give rocketlauncher [#] — raketsvaidis

give shells [ #] — 3audmenys Sautuvui
give bullets [#] — kulkos
give grenades [# ] — granatos

give rockets [#] — raketos
give health 999 — 999 vnt. sveikalos
noclip — éjimas kiaurai sienas

status — informacija apie Zaidima
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Ar kompiuteriai gali padéti verslui?

Viena i8 seniausiu Lietuvoje kompiuteriniy firmy “Aiva sistema" balandzio 1d.
parodoje “Bankas ir ofisas" pristaté naujus “Tornado Expert” kompiuteriy modelius
verslui bei naujas “Internet Aiva" tinklo galimybes.

Jau daugiau negu septyneri metai misy Salies firmoms ir pavieniams vartotojams
gerai zinomi "Tornado"” markés kompiuteriai ir faksai-modemai. Sie kompiuteriai,
pradzioje importuoti i§ Olandijos, jau kurj laika surenkami Lietuvoje. Firma “Aiva
sistema", gaminanti Siuos kompiuterius, sukaupé didele patirtj tirdama klienty
kompiuterinés technikos poreikius. Dél to buvo optimizuotos gaminamy kompiuteriy
charakteristikos, kad jos geriausiai atitikty skirtingy verslininku grupiy reikalavimus.
Siy mety vasario ménesi Vilniuje, o dabar "Bankas ir ofisas” parodoje Klaipedoje "Aiva

sistema" pristaté keturis naujus “Tornado Expert" kompiuteriy modelius:
TORNADO EXPERT IIP kompiuterius profesionalams;
TORNADO EXPERT II kompiuterius dideléms jmonéms ir valstybinéms institucijoms;
TORNADO EXPERT MMX kompiuterius vidutinems ir nedideléms jmoneéms;
TORNADO EXPERT MX kompiuterius darbul ir poilsiui namuose.

Robertas Sertvytis

TORNADO kompiuteriy namams
charakteristikos ir kdainos

Bazinis kompiuteris TORNADO MX/GX | TORNADO MMX TORNADO II
' kompiuteriai kompiuteriai kompiuteriai
Bazinis kompiuteris TORNADO GX 200 TORNADO 200MMX | TORNADO P 266 Cl

Pritaikymas:

016/2,1/1/147/80 W

256/16/ 2,1/1/14” /80 W

0 KB/16/2,1/1/14”/80 W

¢ laiSky ir dokumenty Kaina: 2395 Lt Kaina: 2769 Lt Kaina: 3657 Lt
parengimas TORNADO MX 233 TORNADO 233MMX | TORNADO PII 266 Cl
o kai kurie Zaidimai i§ diskeliy |512/32/2,1/2/15”/160 W | 512/32/2,12/15"/160 W | 0 KB/32/3,2/2/15"/160 W

e apmokymas dirbti

kompiuteriu Kaina: 2995 Lt Kaina: 3559 Lt Kaina: 4250 Lt
TORNADO MX 233 TORNADO 233MMX | TORNADO PII 233
512/32/3,2/4/15"Pan/240W | 32/ 3,2/4/15”Pan /240 W | 512/32/3,2/4/15”Pan/240
Kaina: 3895 Lt Kaina: 4195 Lt Kaina: 4995 Lt

Papildomi jrenginiai

Kompaktiniy disky (CD-ROM)

jrenginys CD-ROM 24x CD-ROM 24x CD-ROM 32x
Pritaikymas:
e Zaidimai i§ kompaktiniy Kaina: 299 Lt Kaina: 299 Lt Kaina: 362 Lt 7

disky

» kalby, geografijos, istorijos ir
kt. dalyky mokymasis

¢ muzikiniy disky grojimas

e filmy Zitiréjimui




SiEiIQme

Faksas-modemas
Pritaikymas:

1. Darbas INTERNET tinkle:
e susira§inéjimas

e informacijos paieska

GVC 33.6 Kbps, voice,
vidinis %
Kaina: 299 Lt

Sportster V34 33.6
Kbps, voice, vidinis
Kaina: 589 Lt

US Robotics Courier
33.6 Kbps , i$orinis
Kaina: 1169 Lt

¢ nuotrauky spausdinimas

Kaina: 592 Lt

Kaina: 1169 Lt

e pokalbiai GVC 33.6 Kbps, voice,

2. Faksy perdavimas - iSorinis

priémimas Kaina: 451 Lt

3. Autoatsakiklis

Spausdintuvas

Pritaikymas: HP 400 ragalinis HP 690C raalinis

¢ laiSky ir dokumenty spausdintuvas spausdintuvas EPSON Stylus Photo700
spausdinimas (3 p/min, 600x300 dpi) (5 p/min, 600x600 dpi) | (1440x720 dpi)

Kaina: 1395 Lt

e _aplinkos steb¢jimas naktj

e mokymasis

Fotoskeneris
Pritaikymas: IMAGERY 9600+ EPSON Filmscan 200
® skaidriy ir nuotrauky ARTEC Scanrom 4E Transperency adapter

jvedimas | kompiuterj : Kaina: 2195 Lt

nuotraukoms spausdinti Kaina: 800 Lt Kaina: 1298 Lt
Fotokamera HP PhotoSmart EPSON PHOTO PC600
Pritaikymas: 640480, 2 MB skaitmeniné kamera
¢ nuotrauky darymas Kaina: 1549 Lt Kaina: 3295 Lt
Radijo imtuvas—-adapteris
Pritaikymas: Radio card Typhoon FM radio Radio Typhoon sound
® muzikos, Ziniy klausymasis | Kaina: 199 Lt Kaina: 178 Lt card

_ Kaina: 194 Lt

Tele-, videoimtuvas—-adapteris
Pritaikymas: Tuner PAL B/G Tecram PCI capture
® televizijos laidy Zidr¢jimas AMC , BG 81 TV M250 Sekam D/K/3

kompiuteryje Kaina: 479 Lt Kaina: 729 Lt
Vairalazdé Joyfigter 100Plus Predator Etreme Thuder Wheel 3D
Pritaikymas: (4 ausinés mygtukai) (4 mygtukai, sukinejasi) | (daugiafunkcinis)
® Zaidimams Kaina: 54 Lt Kaina: 179 Lt Kaina: 219 Lt
Muzikiné klaviatiira
Pritaikymas: Primax M4900 Target Midi keyboard
¢ mokymasis groti Middisterm Music TRG-MK149
e grojimas keyboard
* muzikos kiirimas Kaina: 542 Lt

Kaina: 349 It

Videokonferenciju iranga
Pritaikymas: GRANDMA 2000 3D Virtualios rcalybés | KASAN 3D MAX
* videotelefoninis rySys akiniai

INTERNETU Kaina: 1300 Lt | Pritaikymas: Kaina: 446 Lt
s vaizdy “fotografavimas” e Zaidimai

Garantija kompiuteriams — 2 metai, kitai technikai — 1 metai. Visi kompiuteriai

komplektuojami su “Cherry” klaviatira ir "pele”.




Daugeliui Zodis "jaguar”
asocijuojasi su greita kate

(jaguaras arba kitaip ;
leopardu) arba su dar
greitesne masina.
“"ATARI" firmos su-
kurtas kompiuteris,
pavadintas "Jaguar"
buvo taip pat greitas.
Tafiau c¢ia vel pasi-
teisino sena gera liau-
dies patarlé: "neskubek ir
bisi pirmas”. JAV firma
“ATARI" Zinoma daugeliui
kompiuteriy mégéjy. Daugelis
tikriausiai prisimena pirmuosius jos
gaminius. Daugelis (taip pat ir a$)
%aidéte tuos pirmuosius 4 bity
7aidimus. “ATARI" sukurta kom-
piuteriu. Tada dar niekas net ne-
nutuoké apie 3D Zaidimus ir dZiau-
geési ekrane matomais kampuotais
paveiksliukais. Taciau laikas bego...
Buvo sukurti 8 bitu ("SEGA Ma-
ster System” ir “Nintendo enter- &
tainment system" ir kt.). Po .
to seké 16 bity ("Sega
MegaDrive", "Su-
per Nin-

tendo
E.S" ir kiti
kompiuteriai).
Pagaliau pasirodé 32
bituy itaisai, kurie
sugebéjo parodyti
3D vaizda. O dabar
yra pilnavertis 64 bitu kompiuteris
“"N4", Technika padaré didZiule
pazanga. Nuo nieko iki 64 bity
kompiuterio, Tagiau daugelis pamir3o,
o gal ir neZinocjo vieno

L numi
b taip:

dalyko. Dar pries SEGA SATURN ir
gerokai prie§ "Sony PlayStation” ir
“Nintendo 64", kal galingiausiu buvo laikomas
DO, "ATARI" uZbego istorijai uz akiu ir sukire
64 bity kompiuteri, kurj pavadino — JAGUAR. Tai
jvyko apie 1994 metus. Tada, JAV Zurnalas EGM
[ELEKTRON[C GAMING MONTHLY) liepos
meénesio numeryje pirma karta pristaté §i kompiuteri.
Dabar paskaite tai, ka jie rase, tikriausiai
rtuméte i& juoko. Antragté skambéjo daugmaZ

1JAGUAR 64 - BIT. THE MOST POWERFUL

HOME VIDEO GAME SYSTEM EVER INVENTED.

Kas idvertus i8 anglu kalbos reikstu: JAGUARAS 64

- bitu. Gahngiausia kada nors iSrasta namy video

saidimy sistema.” Pasizitreje | zaidimus, tikrai tuo
suabejotumete. Tai prasto lygio, neprilygstantys net
32 bity kategorijai, Faidimai. Cia Zinoma, sprendziant
i% grafikos puses. Keletas geresniy bitu: ALLIEN Vs
PREDATOR (3 teko Faisti) ir DOOM. Taciau igoriskai
kompiuteris atrodo tikrai agresyviai (ne veltui toki
pavadinima parinko!): visur juoda, raudona, krauja
simbolizuojancia, spalva ujragytas pavadinimas,
patogi linksmalazdé, galima 7aisti juo ir
Kklaviatira, nes turi 17 (!) mygtuku. Sugalvoja
smonés?! Taciau... Tatiau nepaisant 64 bitu
jis netapo populiarus.

procesoriaus ir kitko,
Greital

% .idimai nebuvo idomus ir geri.
kompiuterio kaina nukrito, o pats kompiuteris

neatlaike Kkitu konkurencijos (3DO, 0 veliau ir

SEGA SATURN bei SONY PLAYSTATION). Tada
SATARI" griebési gelbéjimosi rato ir i§leido
prieda — JAGUAR CD, kuris dedamas ant
" paprasto JAGUARO virSaus ir leidzia Zaisti
yaidimus, iraSytus i CD (“Demolition man”,
“Dragons Lair" ir kt.). Tatiau tai negelbéjo. Zinokite
— jei firma ryZtasi iZleisti koki prieda savo sukurtam

kompiuteriui, reiskia,

kaip rodo praktika, daZniausiai nesékmingas.
Niekada nepirkite to kompiuterio, kuriam yra

o jei toki kompiuteri turite — greiiau kam nors

kad jis

kazkas blogal. Priedo

sukarimas, tai mirusio projekto gaivinimas, kuris,

sukurtas koks nors jo galios padidinantis priedas, §

parduokite, nes ilgai jis netrauks. Visai nesvarbu,

veiks, taciau
firmos nebeturés jam

t Zajdimu, o ir karusios

nusigre$ — kompiuteris
bus laikomas mirusiu.
prisiminkite
"MegaDrive” — jai buvo
iSleista ir 32x ir SEGA CD
_ niekas nepadéjo. Jei
kompiuteris technidkai
paseno —nepadeés jokie
priedai. Taip atsitiko ir su
JAGUARU. Nepaisant
visko JAGUARAS iejo i
kompiuteriu istorija kaip

pirmas 64  bitu
kompiuteris. O biti
pirmam  — tai

F kiekvieno svajone.
. JAGUARAS nebuvo
pripazintas, nebuvo
geriausias — taciau
jis buvo pirmasis.
Linkiu ir Jums bali
pirmiesiems.
Stenkités pirmauti
visur ir visada,
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“Internetas” daugeliui uzkietéjusiu

* zaidéjy seniai jau nebe naujiena. Daugelis
- jau jprato Zaisti Zaidimus tuose neapré-

piamuose duomeny kluonuose. Misuose
jau daugelis ZaidZia PBEM (Zaidimai
ZaidZziami eleklroniniu paStu), bet taip
vadinami PBW — Zaidimai ZaidZiami "In-
terneto” finklapiuose, yra dar gana retas

reidkinys. Gal dél to, kad nebuvo “geru’

Zaidimu, o gal dél “Interneto” létumo. Taip,
tenka pripaZinti: “Internetas” yra prasta
terpe “kietiems" Zaidimams, dél savo
“nerangumo”. Bet tai dar nerei3kia, kad
néra Zmoniuy, bandanc¢iu kurti tokiy

~ Zaidimu. Kol kas tokiy bandymu dar ma-

Zal, bet Sie Zaidimai vis labiau populiaréja,
taigi galbit greitu laiku i&vysime daugiau
nauju “perliuky". O dabar apie viena i3
populiaresniy ir {domesniu $iuo metu —
EARTH 2025, kuri galima rasti adresu
hitp://www.solarianet.com/games.

Nuo ko viskas prasidéjo

2025 — prie§ kelets mety pasibaigé
pats didZiausias Zemés istorijoje karinis
konfliktas. ISliko tik nedidele dalis Zmoniy,
iSbarstyty po wvisa pasauli. Néra vyriau-
sybiy. Néra jokiy rydio priemoniy. Jis
esate vienoje if iSlikusin gyventoju grupés,
kuri jkuria savo valstybe ir iSrenka jus
savo lyderiu. Tuo pafiu metu daugelyje
skirtingose pasaulio kampeliuose kuriasi
naujos valstybés. Tukstan&iai ju. Jisu tiks-
las aiSkus — [sitvirtinti naujojo pasaulio
galingujy tarpe, o tai padaryti, esant gana
dideliam Zaidéju skai¢iui {apie 1000 kiek-
viename serveryje} yra tikrai nelengva
uzduotis. EARTH 2025 yra klonas tokiy
zaidimy, kaip CIVILIZATION, o kiréjai
apiblidina ji kaip imperijos tipo Zaidima.
Skirtingai, nuo paprastuy lokio tipo

Zaidimy, ¢ia nerasite jokios grafikos, jokiy
specialiujy efekiy, vien tiktai lentelés ir

skaiCiai. Bet ar gali kokie nors special@is
efektai padaryti tai, ka gali misy vaiz-
duoteé?

Zaidimgq galima suskirstyti i keleta
pagrindiniy punktu: valstybés valdymas,
ekonomika, mokslo tyrinéjimas, diplo-
matija ir karin¢ veikla. Jos tarpusavyje

¥ra stipriai susijusios. Bel pradeésime i3
eilés. ;

Valstybés valdymas

Savo valstybéje esate visidkas val-
dovas ir panaSiai kaip CIVILIZATION,
galite keisti savo valstybés valdymo
formas: nuo diktatiros iki demokratijos,
priklausomai, nuo to, ko siekiate ar kas
arCiau prie §irdies. Suprantama, savo
valstybéje reguliuojate mokeséiu dydi ir
kokia ginkluote gamina jiusu pramoné.
Atskiroje lenteléje galite sufinoti visus
duomenis apie savo valstybe: jos biudZeta,
gyventoju pajamas, karinés technikos
kiek], atsargy kieki ir kitus batinus duo-
menis.
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statybini
kiekvienas

tankiau apgvvendinti Zaly, e
tyrimu centrai, gamyklos, fermos ir

- pagaliau — statybininky brigados. Karinés

bazés padeda geriau parengti jisuy
kariuomeng, sumazina jos i3laikymo

_i8laidas. Tyrimy centrai didina jisy
- galimybe Zengti daugiau nei vieng éjima,

o fermos Zinoma, augina maistq. Gamyklos
gamina jusy ginkluote. Bet i3 pradiiy
nieko neturite ir jisy valstybés eko-
nominé galia visai ne kokia. Laikui bégant
statote vis daugiau pastaty ir éjimo eko-
nominé nauda pradeda augti geometrine
progresija. Kol nepasiekiate ribos, t.y. kol
nepanaudojate visos laisvos Zemes ir

“nebeturite kur statyti nauju pastaty. O

naujas Zemes galima jsigyti tiktai dviem
budais — tyrinéjant naujas 7emes, kas
yra efektyvu tiktai pradfioje ir Zinoma
kariaujant. Ekonomika gana stipriai pri-
klauso ir nuo mokeséiy dydzio: kuo
maZesni mokesciai, tuo labiau auga jusy
gyventoju ekonomine galia. Didele jtaka
ekonomikai Zinoma daro ir mokslas. Taigi

toliau apie ji.

Mokslas

Mokslas sukasi apie t3 pacia agj, katp
ir viskas Siame Zaidime: ckonomika,
gyventOJal, karivomene, Galite tyrinéti
karinj moksla, kuris padeda mazinti
kariuomenés iSlaikymo kastus. Medicing,
versla, gyventojy apgyvendinimo moksla,
ginkly efektyvuma, Zemés ikio moksla,
antibranduolinés gynybos ir kitus panagius

mokslus. Kuo daugiau turite tyrimy

centry, tuo daugiau galite H\‘y‘rmen per
viena éjima.

Diplomatija

Siame Zaidime yra gana gerai idto-
bulinta diplomatija. JUs galite turéti po
tris gynybinius ir puolamuosius sajun-
gininkus. Beje galite tureti tris mokslo sa-
jungininkus, su kuriais dalysités mokslo
pasiekimais. Ir po du Zvalgybos.ir pre-
kybos (daugiau simbolinius} sajungi-
ninkus. Bet, kaip rodo mano patirtis, al-
jansai neturi riby ir kartais pasiekia mil-
Zinigky dydZziy. Tie didieji aljansai pa-

prastai turi keleta lyderiu, kurie koordi-

su51durt1 ‘su gahngo a}]anso kerstu, ' 1
Taigi tada prisimenate, kad galima

© savo priesa

rasyti laiSkus su grasinimais, praSymais, '
maldavimais ir t.t. Zinoma, jums niekas
netrukdo kurti galingy aljansy, bet tai yra
gana sunkus darbas. Cia turéty pasireikiti
jasu, kaip vadovo talentas, Priversti savo
sajun-gininkus pripaZinti jisuy autoritetg. -
Diplo-matijos pagalba galite siame Zaidime
da-ryti stebuklus: kaip teko paciam
isitikinti, kai jau ginklai nebegali padéti
iSsikapstyti i§ sunkios padéties, tada
padés jisy as-trus lieZuvis. Karta
diplomatijos pagalba sugebéjau prisiekusj
paversti geriausiuo.
sajungininku, :

Kariné veikla

EARTH 2025 yra karinis Zaidimas, Cia
nebuna taikos, o ir jos pagalba auk3tumuy
jus nepasieksite. Taigi jis nuolatos gink-
luojatés. O pagrindinis moksly bei eko--
nomikos kryptis — karivomene. Viskas
priklauso nuo jos. Kariy rasiy néra daug:
pestininkai, léktuvai, gynybiniai itvir-
tinimai, tankal ir, Zinoma, agentai. Pra-
dedanéiajam yra biilina Zinoti, kad ne-
galima i8 pradZiy per daug idplésti savo
teritorijos, nes i§ karto tapsite “plésriny”
grobiu. O ir didesniai teritorijai apginti
reikia didesniu pajéqy. Didelés teritorijos
gynyba reikalauja milZinisko kariuomenés
kiekio. O jei jus uZpuls jiisu vertas
priesas, tada nepades nei branduolinis,
nei cheminis, nei bakteriologinis ginklas,
kurio ¢ia yra gana apstu, tadiau jis néra
toks efektyvus, kaip karlais norétysi. Tada
tenka prisiminti diplomatija. Jisu valstybé
neturi jokios konkrec¢ios geografinés
padéties, todeél tiek jis, tiek jisy opo-
nentai gali pulti kg tik panoréje. Puolimo
radiy yra gana daug, pradedant nuo pa-
prasty ataky ar aviacijos bombardavimuy, -
baigiant branduolinémis atakomis. Zval-
gyba irgi turi didele jtaka jasy kariniams .
veiksmams: niekada nepulkite priego,
prief tai nesuZinoje, kas jo sajunginiai ir
kiek ginkluotés jis turi. Zinoma, jasy

(Nukelta j 50 psl.)
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INTERSTATE’76

(Tesinys; pradzia Nr.3 )

10 scena

Uiduotis: I§Zvalgyti kelig. Skiterio
veng nuvesti j Tatuma.

Aplenkite Skiterio furgong ir lékite
pirmyn, kol pries Jus pasirodys du mentai.
Apsisukite ir atviroje vietovéje pavaidinkite
juos ugnimi, Kai su mentais bus susi-
dorota, vaziuokite pirmyn iki didelés po-
licijos uzkardos. Cia turésite progos susi-
pazinti su nauju prieSu — policijos tanku,
Be to, ne su vienu — o iskart su dviem.
Tiesa, Jums né plaukelis nenukris, jei
nepulsite tiesiai | uzkarda, o Siek tiek
apsizvalgysite aplinkui. Kairéje puseje (kur
yra jvaZiavimas | gruntuotg kelig) pama-
tysite neaukstg kalvele — uZvaZiuokite ant
jos, ramiai aplenkite uzkarda ir — wvel j
plenta. Mentai dél tokio manevro visiSkai
sutriks ir i8sirikiuos prie§ Jus tartum tire
— tad nesnauskite. Kai sunaikinsite pas-
kutine magina, uzkarda atsidarys. Siek tiek
pavaziave | priek]j atsikratykite dar poros
ikyriy pareigiiny, o paskui laukite Skiterio
Tatume.

11 scena

UZduotis: Kirsti upe ir sutikti Torusa
kitame krante.

Patarimas. Sioje uzduotyje bitinas 50
cal turretas. Rekomenduojama kiek ima-
noma sustiprinti $ar-
vus, ypac priekinius
ir uzpakalinius.

Nusileiskite nuo
kalnelio paskui fur-
gong ir pasukite | de-
§ine, Vaziuokite link
tilto per Pesoc upe.
Pervaziave vieng til-
ta, neskubékite prie
antrojo. Neblogai nu-
griaudéjo, ar ne?
Nuo tilto pasukite |
desine i lauko keliu-
ka ir pasirenkite su-
sitikti su pora sraig-
tasparniu. Kap tik

kryzkeléje pasukite i kairg, taciau visg laika
zitrékite desinén — pamatysite gruntuota
kelig ir staigig jkalne. Pasukite | ji. Stai ir
Jisy tiltas. Dabar — pirmvn, o 380-ajame
plente — kairén. Greitai horizonte pasi-
rodys Skiterio furgonas.

Patarimas. Be abejo, antroji misijos dalis
nebus tokia rami, kaip Cia aprasyta. Taciau
susikibti su niekuo nederéty. Ir apskritai,
kuo maZiau sustojimuy, tuo geriau.

12 scena

Uzduotis: Pranikti j automobiliy gamy-
bos kompleksa. Sunaikinti V&N Pneu-
matics. Susidoroti su Disko ir jo draugais.
Issinesdinti i§ komplekso.

Patarimas: Prie§ pradédami vaZiuoti
nepamirskite prideti greiciol

13 scena

Uzduotis. Neleisti sunaikinti Scanner's
Truck Stop. Laukti Skiterio sunkveZimio.

Pirmoji kriperiy pora Jisy likuriuos
jau kelionés 285-uoju plentu pradzioje.
Paskui kairéje pasaloje atsiras dar du.
Susidorokite su jais paeiliui, neskubeékite
lékti pirmyn. Tada vaZiuokite toliau 285-
uoju plentu. Netrukus priartésite prie de-
galinés su kavine ir automobiliy stovéjimo
aidtele — jq ir teks ginti. Kriperiu eskortas
atskries i piety, bet, kol dar yra Siek tiek
laiko, patartina kaip reikiant uZminuoli
kelig, vedantj i desine nuo
kry7kelés, esancios ties
stovéjimo aikstele. Susi-
dorokite su trimis Sunimis,
kol jie nepakenke Truck
Stop. Paskui Jusu herojus
pasakys, kad pieno sunk-
vezimio ¢ia nematyti —
taip ir turi biti. Grizkite
prie uzminuoto kelio. Ja-
me pasirodys Jusy kovi-
niy gudrybiu aukos —
mazalitraziai, su vairuo-
tojais kamikadzémis (gal
sunkvezimiai?). Neleiskite
jilems prasiverzti prie
aiksteles! Bet kuria kai-

jiems ir skirtas tur-
retas. Jjunkite auto-
taikikli (T), paspauskite gaiduka, ir po
minutés Jisy sparnuotieji drauguZiai bus
priversti nusileisti tiesiai ant plento. Jeigu
Jums neduoda ramybes jy raketos su au-
tomatiniais taikikliais, retkarciais iSjunkite
varikli (S). Kai susidorosite su ¢operiais,
liks idomiausias dalykas — atvaZiuoti |
susitikimo vieta nepasiklydus lauko
keliuky labirinte. Visa laika laikykites
desines. Kryzkeléje bus staigus posukis |
deSine (maZdaug 160 laipsniy) — sukite
ir netrukus pravaZziuosite po vienu is tilty,
o pariedéje dar galiuka, deSinéje ivysite
kelig, einantj lygiagrefiai jusiSkiam —
Jums reikia vaZiuoti kaip tik juo. Kitoje

nall!l O po to sutriugkin-
kite dar viena prieda, ku-
ris i8lis i8 uz aikstelés. Uf...

14 scena

Uzduotis. Ginti Truck Stop ir Toruso
bei Skiterio furgona. Palydéti furgona iki
apskrities sienos.

Kiaulystes désnis: kai tik reikia skubeti,
automobilis bitinai pradeda gesti. Sulai-
kykite parsidavéliy policininky ataka, kol
Torusas stengiasi uzvesti sunkvezimi.
Neleiskite mentams per daug priartéti prie
stovéjimo aiksteles! Paskul susidorokite su
pastiprinimu. O tada leiskitées j kelia —
vaZiuokite priekyje Toruso. PaSalinkite dar
pora mentuy, atlekianéiy Jums prieSpriesiais.

Paskui dar. Su paskutiniaisiais dviem ne-
biitina persistengti — pakaks, jei tiesiog
sulaikysite juos, kol Torusas pervaziuos
siena.

Patarimas: Prie$ $ig misija kiek ima-
noma sustiprinkite Sarvus.

15 scena

Uzduotis: Rasti kelia i Fort Devisa.

Pati paprasCiausia misija. PrivaZiave
pirmaji issiSakojima, pasukite deSinén,
paskui dar karta ir dar (kur rodo rodyklé).
Tada, prasiverzus pro uzkarda, Jusu laukia
tikras skrydis. Pasirenkite staigiai stabdyti,
nes nuléksite | praraja! Netrukus Jtsuy lauks
dar vienas Suolis. Paskul pervaZiuosite du
tiltus ir tada skubékite pirmyn daugiau
niekur neuzsukdami. Priekyje Fort Devisas!

16 scena
Uzduotis: Pakliiti | Fort Devisa.

3

VaZiuokite gruntuotu keliu j Siaure ir
susidorokite su pirma kriperiy trijule. Jie
ganetinai greitai dvésta nuo ugniasvaidzio
pliipsniu ir miny. Kitas priesas, laukiantis
Jisu kelyje, — sraigtasparnis. Bet jis daug
bédos nepridarys, jei lurite pasirenge tur-
reta arba automatinio taikiklio raketg. Tada
iSsiaiskinkite santykius dar su pora nedo-
reliy. O dabar spustelékite akseleratoriy
— priekyje greitai pasirodys Forto siena.
Palei ja vaZiuokite iki varty, bet pernelyg
prie ju nepriartékite. Slépdamiesi uZ
kalvos, esancios greta sienos, nusluokite
du tankus, o paskui vandentiekio bok3ta
— &tai Jums ir tramplinas!

17 scena

Uzduotis: Visus sunaikinti!

ISsirinkite mas$ina: tanka, dZipa, spor-
tine masing arba sraigtasparni. Tankas per-
nelyg létas, sportiné masina pernelyq trapi,
sraigtasparnis pernelyg nepaslankus, taigi
optimalus variantas — dZipas. Be to, jame
irengtas stipriausias $io Zaidimo ginklas —
"Cherubino"” raketa (Cherub Missile). Pir-
maji priesa tiesiog sutrinkite, kol jo gyvybés
indikatorius pasidarys raudonas. Paprastai
tam pakanka vieno "Cherubino”. Veliau
susidorokite su trimis linksmuoliais broliu-
kais, i§ kuriy vienas kaip tik ir yra paslap-
tingasis Cloakeris.

ZAIDIMAS SEKMINGAI BAIGTAS!
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Manau néra tokio
geimerio, kuris nebiity
girdéjes apie Resident
Evil. O tie, kurie Zaidé §i
Zaidima, niekaip negaléjo
sulaukti antros Resident
Evil dalies. Ir §tai
pagaliau mes turime
galimybe patikrinti
taip ilgai lauktg RE2 pasauli.

Zaidimas iZleistas
dviejuose diskuose. Ir galima
pradeéti Zaisti nuo pirmo arba
nuo antro disko. Jeigu
pradéjote Zaisti nuo pirmo
disko, tai gelbétis reikés
padéti Leonui. Kai pereisit
visg pirma diskg ir isimete antra diska,
turesite pagelbéti Klarai. O jei norésite
paZaisti pagal antra scenarijy, tai
pradékite Zaisti nuo antro disko.

RE2 Zymiai pagerinta grafika,
video intarpai atlikti auk§€iausiame
lygyje. Neiddildoma jspudi palieka
video intarpai su naujais priefais. Be
galybes priesy jus sutiksite ir draugu,
kuriuos turésite valdyti. Pirma draugeé
bus mergina, vardu Eida. Jinai galés
patekti i tokias vietas, i kurias Leonas
ar Klara patekti negalés. Siaip Eida
padés tiktai Leonui, o Klarai —
mergaité vardu Seri, kuriai ir reikés
idgelbéti. Na apie pati Zaidima.
Zaidimas neturi konkrediy lygiu. Po
avarijos i8 gatvés jis patenkate i ginkly
krautuve, po to veél einate gatvémis i
policijos S.T.A.R.S. bstine, i jos per
rusj | metro ir galiausiai | poZemine

\
\
l
l
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farmacine stotj.

Zinoma visus labai domina ginklai.
I§ pat pradZiy jis turesite peilj ir
pistoleta. Zaidimo metu rasite prieda
beretai, kuris leis Saudyti serijomis ir
jprastai — po vieng Sovinj. Zinoma yra

ir galingesniu ginkly. Taigi
vin€esteris, tai ginklas i§ pirmos dalies.
UZsitaiso jisai 7 3oviniais, todél teks
nefiotis Soviniu deéZute. Su juo
geriausia 3audyti i SliauZiancius
mutantus i toli ir i zombiy galvas i
arti. Kitas ginklas bty launéeris. Sis
ginklas yra galingesnis uz vincesterj,
bet jis yra labiau efektyvus artimame
miudyje, nes jo 3oviniai lekia su
trajektorija ir kartais toli esantis priesas
iSsisuka. Launcéeris turi triju rasiu
uZtaisus:

1. su sprogstanciais Soviniais;

2. su rugsties Soviniais;

3. su deginanéiais Soviniais.

Dar vienas Sio ginklo privalumas
tas, kad jis uztaisomas bet kokiu kiekiu,
nors ir 100 Soviniy (Zinoma jeigu tiek
radote) i§ karto. Todél jums nereikés
tampylis dezutés su Soviniais. Tiesa,
uZtaisyti galite tik vienos raSies
Soviniais, o ne visy rasiy i§ karto. Dar
vienas ginklas biity arbaletas. Kai
pamatysite jog vienu $Gviu nuSovéte
zombij, nesidZiaukite. Nes i% karto
iSSovéte 3 streles. Todél strelés gali
labai greitai baigtis. Maloniausias man
ginklas yra magnum. Vienas §uvis -
zombis be galvos. Du Saviai -
SliauZiojantis mutantas jau ilsisi.
Papildomi ginklai yra kulkosvaidis ir

ugniasvaidis. Jie uzima dvi vietas
naudingy daikty lenteléje. Bet uZtaisy
jiems nerasite, todél uZtaisas Zymimas
procentais (%). Jei iSnaudojote visg
uZtaisa, geriau i§ karto padékite
saugojimui, nes daugiau 8iais ginklais
nebepasinaudosite. Stai ir visi ginklai.
Naudokites jais teisingai ir jis iSvysite
dienos 3viesg. Be visu ginkly yra dar
vienas naudingas daikc¢iukas. Jisai
daZniausiai bilina kartu su
kulkosvaidZiu. Tai krepselis. Jis duoda
dvi papildomas vietas naudingy daiktu
lentel¢je, kas labai palengvina
gyvenima. Tai §tai tiek biity ir viskas.
Tegaliu pasakyti, jog Resident Evil 2
vertas démesio Zaidimas.

Ivertinimai:

grafika - 10

garsas - 10

intarpai - 10

valdymas - 10

"+" - puiki grafika,
intarpai

"-" - neeilinis siuZetas

Darius Guobis (Sirvintos)
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Care/ 6:805

Sokite j vandenj. Nudéje siurprizy belaukianti nara,
susirinkite besimétancias ant dugno stréles harpunui ir
plaukite toliau tuneliu. Paimkite vaistinéle. Nusileide Zemyn,
grindys staiga prasivers. Abu sargybinius nusaukite. Toliau
saléje rasite kelias Zalias déZes, dengiancias du pragjimus.
Norint patekti j antrajj, abi déZes teks sustumti i nisa sienoje.
Priedingoje puseéje lubose rasite skyle. Pateke tenais, praeikite
tamsiu tuneliu ir nuSaukite sargybini. Kambaryje rasite
sidabrinj drakona (pirmoji paslaptis).

Dabar laikas itirti auks¢iau paminétus praéjimus uz
deZiu. I§ pradZiu pasukite dediniuoju, kur teks nuSauti tris
sargybinius. Pamate duobe su stiklais aplinkui, atsargiai
prisiartinkite. Nusileide rasite rakta. Grizkite prie Zaliy déZiy
ir §j karta, pasukite i kairiji praé¢jima. Toliau kambaryje uz
kédés atrakinkite spyna. Atsidarys durys 1 kambarj su
mygtuku, kurj spusteléjus, uz nugaros atsidarys durys. Praéje
pro jas, pamatysite dar vieng sargybinj ir mygtuka. Sargybini
nudaukite, mygtukq paspauskite. Atsidarys durys antrajame
Sokiy salés aukste. | ta aukstg uzsokti galite nuo pakilimo,
esancio tolimajame kampe.nuo jéjimo j Sokiy sale. Isikibe i
krasta, pajudékite link atsidariusiu dury. UZ ju nukaukite
sargybos posto gyventojus ir jsikibe krasta, judékite kairen.
Isibégéje perSokite skyle, pasiimkite saugikli ir eikite per
atsidariusias duris. 18¢je { koridoriy, eikite link tolimesniy
dury, esanciy desineje.

Nusileide Zemyn ir patrauke bloka, paspauskite mygtuka.
Taip galésite i§traukti bloka ir patekti i koridoriy. Pasaline
ten esantj sargybinj, uz bloko rasite rakta nuo pirmuju duru
koridoriuje po kairei. Paslinkus eilinj bloka, pajudinkite
pasléptq rankena. I8éj¢ i Londonq‘ atidarykite duris su rastu
raktu. Sustate blokus | vieng linijg, iStraukite iS sienos ir
nustumkite tolyn dar vieng. BeiSeinant pasimpainiojusi bloka
nustumkite | prieki. Nesustodami beékite pro bejltZtancias
grindis, o pamale atriedanéias statines, perSokKite per jas be
skausmo. Pakilkite | koridoriuy pro skyle lubose. Jus pa-
sitinkant igkilmingai dar atriedeés pora statineliy alaus. Sokite
atgal i skyle. Koridoriaus gale rasite Nefrito drakona (antroji
paslaptis). Toliau iSeisite j kambarj su grotuotomis grindimis,
kuriose Ziojés skylé. Svelniai kriskite tenai ir timptelékite
rankeng, kuri atidarys duris. Nuo valtelés uzsokite

vel | virSy ir teskite kelion¢ pro atsidariusias 2 £
. duris, jei jos dar neuZsidaré, jums sustojus. m
Pasukite deinén, uzsikabinkite uz krasto.
Pasileiskite tiktai tada, kai liukas vir$ stikly
uZsivers. Pasukite desinén. Paspauskite rankenag.
Skubékite atgal | kambarj su grotuotomis grindimis.
Spusieléje rankeng atsidarys uZsidariusios durys..

Koridoriaus gale laukite sargybos démesio. Nekrisdami 57§

ant stikly, nusileidZiate auk§tu Zemyn ir spaudziate
my gtuka, nusausinantj pal [alpa%

Pasiimkite antrajj saugiklj. Eikite pro liukq | antrg auksta.
Pakile atsirasite kambaryje su valtimi. Pasuke rata atsivers
durys. I8sisuke nuo poros sargybiniu, spustelekite mygtuka
priesais langa. PasiSvie¢iant deglui eikite atgal koridoriumi,
kur pamatysite de$iniojoje puséje praéjima. Pasuke ten kelis
kartus dedinén, jkrisite j sale su laukian¢iu Jusy raktu.
Paspauskite mygtuka ant metalinio pavirSiaus, kuris uZdarys

dvigubas duris. GriZe prie poros sargybiniu,
surasite tre¢iaji saugikli. Grizkite i sale su
zaliomis déZzémis ir eikite i kita jos galg,
kur teks Sokti j vandens telkinj. Nuplauke
tuneliu, traukite jungiklj ir iSplaukite i
kaimynine sale.

Dzitstant kostiumui, paSaudykite |
Salia bégiojanc¢ius sargybinius. Po deSine
rasite tris ugneles ir $alia jy — tris skylutes
saugikliams. Juos sudéje pritraukite blokg
taip, kad galétumeéte uzlipti aukstyn i pra¢jima.
Praéjimo gale pamatysite jungiklj, kurj jjunkite. Begant
atgal koridoriumi pasokinékite, kol atsirasite Kitos salés
pusés virsuje. Ten vandenyje Jus pasitiks barakuda ir Siek
tiek toliau, jau sausumoje, sargybinis. Kitame valdymo
kabinos gale pasukite rata. UZ atsidariusiy dury esantis
jungiklis trumpam atidaro pra¢jima valdymo kabinoje. Ten
rasite déZute deglu; Pastime bloka i niSa, pastebésite dar
viena jungiklj, atidarantj i5éjima | vandenyna..

Neturint naro jrangos, Jums teks greitai orientuotis
vietovéje. Plaukite link istiklintos kabinos ir paimkite
priesais gulintj rakta. Grizdami jplaukite { nisq. VirSuje
pamatysite pra¢jima. Ten gulés Auksinis drakonas (trecioji
paslaptis). UZsidege degla, grizkite atgal i laiva, kur tamsoje
pamatysite praéjima. Pagje pasukite deSinén, prie uzdary
duru. Panaudoje rastaji rakteli, praeikite ir paspauskit
mygtuka, atveriantj kabinos grindyse liuka. Pastime blokg
pasieksite jungiklj. Ka tik atrakintame kambaryje afsivers
landyné. UzZSoke tenais iSeisite i sale. Persimeskite pora
FodZiy su berniukais sargybiniais, nerkite ir plaukite link
statiniy, i i3éjima.

Mataruodami kojomis irkités pirmyn. Po
‘vandenine augmenija patraukite jungikli. Jis
atidarys antro nuskendusiojo laivo liuka.
I3sikapanoje ant denio, békite koridoriumi
mirksédami | jus bespoksantiems Ziopliams.
Patekus | masiny skyriu, perlipkite i kit jo
puse ir teskite keliong, padovanoje kokia
sauja Svino pasitinkantiems. ISsisuke nuo
artimo kontakto su statinémis, judékite link
lauZu. Atsargiai praeikite juos ir jsibegeje
kabinkités uz krasto. Kybodami judékite link
tunelio, kur rasite jungikli. Eidami pasukite
kairén ir pastebékite rankeng, nuleidZiancia
stimoklj maSiny skyriuje. Grizkite | ji per
skyle grindyse. UZsikabaroje ant pirmojo
stimoklio, Sokinékite nuo vieno ant kito.
Nuo paskutiniojo Sokite deSinen, kur
matosi Sidabrinis drakonas (pirmoji
paslaptis). Pajudeékite link praejimo | tunelj.
Stumkite kelis karl besimaiSanti po kojomis
blokg ir nusileiskit Zemyn. Stipriai patraukite
rankenag, kas privers stimoklius pakeisti padetj.
Vél grizkite prie ju. BeSokinedami ne tam
skirtais stamokliais, gale pamatysite pra¢jima
su jungikliv. Jis uZtvindys patalpas su statine-

KIBERZONA Nr4/98




mis,

kur jums batu

pats laikas pasirodyti. Jungiklis
atidarys duris iSorén.

Nusileiskite Zemyn, patekdami j vandeninés augmenijos
-“midko slepiamg povandenine ola. Jos gilumoje rasite eilinj
" jungiklj, i karly atidaranti laivo Sone liukg. Baisédamiesi

unguriu mutantu plaukite gilyn, laikydamiesi kairiosios
sienos uoloje. Nuleiskile pamaltylyg rankeng. UZplauke i liuka,
~ uZlipkite ant turbinos ir jjunkite jungikli desiniojoje sienoje.
UZ nugaros atsidarys durys. Nieko negalvodami békite pro
jas. Po desinei pamatysite dar keleta jungikliu, kuriy
5 pajudinimas pakels platformas. [sibégéje ir paSoke tolyn,
< isikibkite i platformos krastg ir pakilkite. Pasuke deSinen,
koridoriuje rasile jungikli, § karta nuleidZiantj platformas.
Atsidire ant tos pacios platformos, pasisukite veidu j
paraleline nuo turbinos sieng. Atsitrauke nuo pakilimo,
uzsokite ant jo ir alsispirdami darom saltq atgal. Pasieke
kila pakilima, Sokite | prieki ir jsikabinkite i platformos
krastg. Pasivaikiciodami balkiu atitraukite déZe ir Sokdami
kabinkités uZ karnizo. Judédami Sonu kairén pakilkite j
galia sienos esancia niga. Pasisukile veidu j platformg virg
turbinos ir tenais uzsiropskite ant kito balkio. Kiek pasi-
manksting ristele bégame iki sienos ir Sokame ant aikSteles.
Pagaliau prisiSokinéjus galite nusileisli Zemyn ir isdéti j
Suns dienas sargjy'bi}.li_ Koridoriaus gale, kurj saugojo tas
sargybinis, rasite kriva stikly ir Auksinj drakona (antroji
paslaptis). Paéjus kiek. toléliau link langu, $okite j vandeni.
Barakudai Ziopciojant nuo netikéto Svino papildymo kiino
organizme paslebesite poZeminiame tunelyje Nefrito drakong

" (trecioji paslaptis).
_ Békite iSilgai langy eilés ir uZsikabinkite u mediniy
R kolony karnizo, Pasislinkite desinén ir nusileiskite i foteliy
pilng kambarj. Sunaikine kelelq sargybiniy i5 pilno sarago
prieisite prie deZes, dengiancios praéjima link centriniy
lealro duru. Atitraukile ja, grizkite | balkona, nusileiskite
ant marmuriniy grinduy, kuriose pastebésit skyle, laukiancig
jusy. Kairiajame (tamsiajame) kampe uz deézés
metysis nickam ncreikalingas raklas nuo
teatro, Lik jums. Direktoriui placiai atidarius
duris, iSsigande pradekil Saudyti. O gal
pataikysite pagaliau... Tol Saudyki-
te, kol leatro trupé sumazés iki
minimalaus nulio. Desiniojoje lo-
7eje yra jungiklis, pakeliantis teatro
(koks skirtumas?) uzZuo-

sienoje

apzitureti (ar as sakiau
apsaudyli?) aktorius uz
kulisy. Nubége i tamsia
kerte patraukite | save
bloka. UZlipkite ant jo ir,
pasisuke kairén, kilkite
dar. Iveike kliitis su

laidas. Pagaliau galésite |

stiklais, spauskite mygtuka sienoje. Teatras patvins. Sokite -
i vandenj ir plaukite link dury.

Jusy ranky spaudZiamy ginkly staigus postkis desinén
igavo tendencijg séti mirtj. Paéje deSinén pakelkite gra-
natsvaidj ir padékite ji | patikimg viety. GriZkite atgal ir
Sokite | vandeni. Graks¢iai ir atsargiai plaukite kairén, nes
jus stebi barakudos. I8lipus aikstelén, negyvomis barakudomis
uZtvatykil neifauklétus bernus. Sokingjant uolomis pakilkite

" aukstyn siena, kur rasite pasléptoje nifoje rakta. Panére plau-

kite kairéen poZeminiu tuneliu. Praplaukite dideli povan-
deninj urvg ir iSlipe nukaukite priesiskos lyties atstovus.
Praeje olg, pamatysite laivo liku€ius, bet su iSlikusiu sraigtu.
Palei sienq paieSkokite sustatyty statiniy. Apatini patraukite
i Sona, artimiausig prie iSéjimo, o antfaji pastumkite | prieki.
UZ treciosios déZes rasite duris, kurias atrakinsite su rastuoju
raktu. léje paimkite deglus ir nerkite. Palei deSiniaja sieng
rasite jungikli. Nagi, padarykite ka nors su juo. Dabar griz-
kite | pirmajg Sio urvo sale. UZlipe ant pilkos plokstés, paju-
site kiino kritima. Eidami koridoriumi pasieksite laipting:
pajuding rankena vanduo perpumpuojamas i§ patalpos uz
slapty dury. GriZtame tenais ir atsargiai nusileidZiame Ze-
myn. Tam teks pasisukti nugara | praraja, Zengti Zingsnj at-
gal ir griebtis krasto, Paleide pirStais krasta, ¢iumpame 7emes-
ni ir t.t. ir pan. Medinei déZei uzblokavus pra¢jima, ja ati-
traukite ir nusigaukite iki vandens. Sidabrinio drakono dug-
no (pirmoji paslaptis) Zibéjima dengs nary kiinai. UZterSe
vandenj krauju plaukite prie geltonos pripu¢iamos valties,
o nuo ten link kranto su keliomis déZémis, kur jasy lauks
gelbétojas. Bekite toliau, uZlipkite apledéjusia uola. Atsi- -
Saudydami pribégsite aklaviele, kur pamatysite vaistinéle.
Uzsikabindami uZ krasto, Sokite j skyle. Pateke valtin, paim-
kite rakta ir Saudmenis harptinui. [Soke i vandenj pasi-
grozekile vietinés faunos atstovais — lrimis rykliais. UZsi- -
ropste i krantq ir apledéjusia uola, pasukite kairiuoju praéji-
mu, kuris nuves jus ant laivo denio.

' Pasisukite kairén ir nusileiskite | baseina, pakeliui
numete atitinkama porcijg Soviniy sargybiniams — liekny
kojy¢iu stebélojams. Stryktelékite vandens pusén ir plaukite
link &viesios panelés, kuri pagal jisu mintis atsivers, iSleis-
dama vietinj narg, sauganti Auksini drakong (antroji pas-
laptis). Grizkile ant denio ir eikite prie krato, kur Zokite
ant uolos, nuo tenais — ant dézes. Nuo dézos padoke deginéje
pamatysite Nefrito drakong (lrecioji paslaptis). UzSoke ant
suriidijusio stogo laivo prickyje, eikite tolimesnio deSiniojo
kampo link. Pasisuke nugara j sienq, Sokdami atgal jsikibkite
| krastq. Pasisuke Sokite | skyle sienoje. Praeikite Luneliu
iki Slaito, nemandagiai pasisveikinkite su sargyba. Uzgokile
anl apatinio bloko. Sokinedami nuo vieno ant kito pasieksite
virsune. I5éje pasicksite laivo stogq. Nusigave kaimyninj
stogo plota, liskite i liuka: Papradykite sargybiniu, kad
padeéty istraukti bloka. Jiems nesutikus — nuSaukite. Uz
bloko pamatysite jungiklj, atidarantj Salia esancias duris.
Jos automatiskai atsidarys, ir pro jas iSvirs keletas girty sar-
gybiniu. I15eje lauk, turimais raktais pabandykite atidaryti
duris. Bebégdami nuspauskile mygtukq sienoje, po
kojomis nuo svorio liZinés grindys. Grizkite ir eiki-
te pro atsidariusias duris. Pakilkite laiptais iki iskili-
mo ir uzsokite tenais nuo uolos. Ant grindy paiesko-
Kite rakto. Pagaliau rade, békite i kitg urvo  ga-
la ir baidykile sargybinius. Raktas idealiai
atitiko visus dury reikalavimus, esanciy
pilkam pastate, atidarymui. Pasiimkil
Seraph arlefakta — jiis to nusipelne-
le.

Wir2ality
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/Zaidimy apragymai

BIRTHRIGHT: THE

GORGON

%

ALLIANCE

P75, 8 MB RAM, Win’95 DirectX

Paskutiniu metu daugelis Zaidimus
gaminanciy firmy bando eksperimen-
tuoti. Vienas i3 labiausiai paplitusio
paskuliniu metu bandymu, tai, atrodo,
visi8kai nesuderinamu Zaidimuy tipy
sujungimas viename Zaidime. Bet kuri
garsesné firmg jau yra iSleidusi bent
po viena tokj eksperimenta. Zinoma,
ji turi ir garsioji “Sierra". Tai BIRTH-
RIGHT, Zaidimas turintis kietos
strategijos, RPG, adventure ir kitu
elementy. Na, o kas i3 to i3éjo? I5¢jo
gana idomus kokteilis, turintis savo
pliusu ir, Zinoma, minusy. Taigi, toliau
apie §i Zaidima.

Zaidimo sandara

Zaidimas sudaro trys lygiai:
bazinio, sudétingesnio ir eksperto.
Bazinis ir sudeétingesnis yra
supaprastintas eksperto variantas.
Basic variante visiSkai i§imtas kraSlo
ekonominis valdymas. Advanced jau
turi daugiau strategijos elementu, na
o ekspert — tal ir yra pilnoji

BIRTHRIGHT wversija. Pabandysiu
apradyti eksperto lygi, nes kiti lygiai,
kaip jau sakiau, tai tik supaprastinta
jo versija.

Si Zaidimg galima buty priskirti
prie Zaidimu, kuriuos be apmokymo
sunku Zaisti, taigi jame yra numatyta
tokia funkcija. Be jos tik savizudziai
ir maniakai pradétu Zaisti §i Zaidima,
nes ¢ia yra §iokiy tokiy niuansu, kuriy
tikrai nerasite jokiame kitame Zaidime.
Zinoma mnorint praeiti apmokymus
reikia gan neblogai mokéti angly
kalba, kurios ¢ia prireiks, nors, i$
bédos, ir be jos galima iSsiversti.

Yra ¢ia ir tinklo versija. Tinklo
versijoje yra iSimtos misijos — gquest,
kad buty galima pagreitinti éjimus ir
tuo padiu patj Zaidima. Nors Siaip
zaidime veiksmas vystosi labai létai ir
jei norite dviese Sauniai paZaisti, tikrai
sugaiSite ne viena savaile, o jei
susikibtu profesionaliis Zaidéjai — gal
net ir ilgu ménesiu.

Seniai, seniai vienoje karalystéje..
Veiksmas vyksta dideliame
pusiasalyje, suskirstytame j provincijas.
Cia dvelkia niGriais viduramZiais:
pilys, riteriai ir, Zinoma, burtininkai.
Be Zmoniy ¢ia gyvena elfai, goblinai
ir kiti stebuklingojo pasaulio atstovai.
Kadaise $is pusiasalis buvo didinga
Anuire imperija, kurig suvienijo vienas
i§ didZiausiy to pasaulio heroju —
karalius Miachale, bet kaip paprastai
atsitinka, jam mirus neatsirado tinkamo
paveldétojo. Visoje 3alyje isivyravo
chaosas ir betvarké. Jis — vienas i$
ty lyderiy kuris pretenduoja | imperijos
karting. Kilais Zodziais tariant
“pretendentas”. Bet norint tai pasiekti
jums teks stipriai paprakaituoti ir
pralieti nemazai prieSo kraujo.
Zinoma, koks gi Zaidimas be
"blogiecio”, vietinio demono. Jo
vardas Gorgonas. Tai ne tik galingas
burtininkas ir karys. Jo Salis yra viena
i§ stipriausiy ekonominiu poZidriu, o
kariy uztekty bet kuriai valstybei
sulyginti su Zeme (jis kepurémis jis
uzmétyti galéty :)). Taigi gyventi Salia
tokio kaimyno labai pavojinga
sveikatai. Nors jis demonas, ta¢iau
susitarti galima ir taikiu buadu.
Klausimas ar ilgam. Bet kuriuo atveju,
Zaidime su juo teks ne karta susidurti.
IS pradziy galite isirinkti valstybe
uZ kuria norétumeéte kautis. Kiekviena
valstybeé turi savo tauta, savo herojus
ir, Zinoma, specifini valdymg. Butent
iSsirinkdamas valstybe, jis pasirenkate

Zaidimo sudétingumo lygi.

Visas Zaidimas laikosi ant triju
banginiy: ekonomikos ir krasto
valdymo, karo ir diplomatijos ir,
Zinoma, misijos arba kitaip tariant —
quest'y. Zaidimas vyksta éjimais. Vieng
¢jima sudaro trys veiksmai, t.y. kazkas
panasaus | mazus "éjimukus”. Vienas

veiksmas — vienas ménuo, trys
veiksmali — éjimas, kurio
metu surenkami mokesciai i8S

provinciju.

Ekonomika ir krasto valdymas
Zaidime yra penkiu rasiy pastatai:
teismai, pilys, prekybininky gildijos,
Sventyklos ir magijos Saltiniai.
Pagrindinis pajamu S3altinis yra
mokesc¢iai, o juos surinkti padeda
teismai. Kiekviena provincija turi du
lygius: technologini ir magiska. Kuo
didesnis technologinis lygis, tuo
aukstesnio lygio galima statyti pilys,
teismus ir prekybos gildijos pastatus.
Be to, galima pasisamdyti daugiau ir
galingesniy kariy. Taciau didinant
provincijos technologini lygi, maZéja
jos magiskoji galimybé. Atrodo kaip
gyvenime: ten kur yra daugiau mokslo
— ma?iau magijos ir atvirk&ciai.
Sventyklas ir magijos Saltinius
galima kelti iki tokio lygio, koks yra
provincijos magiskasis lygis.
Zaidime ne viska apsprendZia
pinigai. Labai svarbi jusuy itaka —
regency. Neuztenka vien tik uZsinoréti
pastatyti kazkoki pastata ar atlikti koki
kita veiksmg. Tam dar reikia tureti
pakankamai itakos. Pastatyti viena
pastata reikia atlikti viena veiksma. Jei
viskas bus tvarkoje, tai jums pastatys 0
lygio pastata. Pastato lygius galima
kelti opcija — rule, t.y. valdyti. Atlike
vieng veiksma galite arba pakelli vienos
provincijos technologinj lygi, arba
pakelti visy jasy turimu pastaty lygius.
Pastatus galima statyti ne tik savo
provincijose. Tai galima daryti bet
kurioje pasirinktoje provfnciioje,
zinoma, jeigu ten uZteks vietos ir jeigu
per daug nesipriesins Zemes savininkas.
Tai pat ir jlisy provincijose kitos Salys
gali turéti savo pastatus. Zaidime yra
numatyta opcija contest, kur
pasinaudoje savo jtaka galite
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pabandyti "uZdaryti” prieSininko
pastata savo provincijoje, nes kartais
ir saviems vietos nebelieka. Prekybai
vystyli reikalingos ne tik gildijos, bet
ir kelial. Jeigu norite, kad dvi tam
tikros jusu provincijos prekiauty, turite
pasirtipinti, kad btitu nutiesti kelial.
Be to, tos provincijos turi buti
skirtinguose vietovése. MiSke esanti
provincija, negali prekiauti su kita
esancia miSke. Taigi prekyba gali biiti
vystoma tik su provincijomis
esanciomis kitokioje vietovéje:
lygumose, kalnuose ir t.t. .

Turédamas galingy burtininky arba
Sventikuy, galite provincijas palaiminti,
nuimti priegiskus burtus ir naudoti
kitokig magija. Jel jisu pagrindinis
herojus yra burtininkas, uZteks realm
spell, o jei ne, — prie§ tai reikés
paspausti lieulenant action, iSsirinkti
jums pavaldu burtininkg ir tik tada
galésite burti. Burtininkai, karvedziai,
Sventikai ir kiti herojai turi biti
pasamdyti atskirai.

Tai pat Zaidime yra opcija agitate.
Ji padeda reguliuoti jisu provincijy
morale. Ir, Zinoma, maZinti ja prieso
provincijose, kur yra jasy teismai.

Karas ir diplomatija

Karas ¢ia vyksta gana savotikai.
Galima pasakyti net per daug
dZentelmenigkai. Priefq pulti galite tik
paskelbe jam karg. Net jeigu jums jau
paskelbtas karas, negalite prieso pulti.
Jus irgi turite paskelbti jam karg. O
karui paskelbti reikia atlikti 1-2
veiksmus. Paskelbus kara, kita éjima
jusy kariai jau drasiai gali pereiti
pasieni.

Bet neskubekite akis iSdege pulti
vargses beginkles provincijas. Tai gali
buti per didelis kasnis, kurio
nesugebesite praryti. PrieSas prades
puldinéti jusu provincijas, kurias per
skubéjima palikote beginkles. Paprastai
nepatartina pasiysti karius daugiau,
kaip | trys priesiSkas provincijas, nes
ju prijungimui reikia daug laiko.
Prisijungti provincija galima tik tada,
kai nebelicka prieisky pajéguy ir piliu.
Vienai provincijai prisijungti reikia
vieno veiksmo, kurj galima atlikti tik
kita éjimg. Tad jisy pajégoms tenka
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ten iStupeéti kelis veiksmus. Na, o jei
dar prieSininkas turi tenal piliy arba
bando i§ paskutiniyju ginti savo
provincija, tai ¢ia uZstrigsite ilgam. Kai

8 uZimsite provincijg joje prasideda

revoliucijos, kurios po kiek laiko arba
pacios nurimsta, arba jas numalSinti

! galima didinant provincijos morale.

Zinoma, vra Cia kg veikti ir tamsiesiems
jusu Snipams, kurie gali ne tik Snipinéti

'+ kiek prieSas turi kariy, bet ir bandyti
| pasikeésinti i kokj nors pasirinktqg prieso

karj ar pulka. Tokiu budu kartais galite
priesa palikti be heroju.

Diplomatija yra taip pat neblogai
sukurta. Su bet kuria valstybe galima
pasirasyti laiking sutartj, tapti
pastoviais sajungininkais ir netgi turéti
vasaly. Be to, diplomatijg gali vystyti
ir nepriklausomi herojai —
burtininkai, kariai, $ventikai ir Kitos
neeilinés asmenybes. Kai jusy santykiai
pasiekia auk3c¢iausia lygi, t.y. jis tampa
jisy vasalu, prijungiate herojuy prie
savo kariu, kur tas gali padéti savo
magija valdyti Salj. Kai priesiskos 3alys
jums sitlo jvairius susitarimus,
neskubékite iSkart ju priimti. Visada
pasiderékite. Bet neperlenkite lazdos
ir tai darykite ne daugiau kaip vieng
kartg, kitaip pasitlymas gali buti
atSauktas (kartais jie blna visai
naudingi), taigi galite likti “ant ledo”.

Mausiai vyksta gana savotiSkai ir
kaip isitikinau, geriau juos valdyti
palikti kompiuteriui. Pac¢iam geriau
nevadovauti, nes "kompas" geriau
susitvarko. Prasidéjus karui su kokig
nors valstybe visi jiisu sajungininkai
iSkart paskelbia kara jlsu prieui ir
ateina jums i pagalba, Per sajungininko
provincijas jusu kariai gali judéti be
apribojimuy. Kariy tipu néra labai daug,
bet skirtingu tauty kariai skirtingai
kaunasi, o ir kaina ju daZnai skiriasi.
Deja §iame Zaidime netenka pauostyti
parako. Nebent tik koks nors
burtininkas savo burtais galabys
prieSus ugniniais kamuoliais.

Misijos

Tai vos ne Zaidimas Zaidime. Beje,
kaip reikia pripaZinti jis yra gana Zemo
lygio ir gadina bendra ispQdj. Matyt
“Sierra" truputi patingéjo kurdama Sig
Zaidimo dali. Misijos kazkuo primena
DOOM tipo lenteles: jus lakstote po
labirintus, pliekiate prieSus kardu ir
burtais, renkate artifaktus ir t.t. Bet
labirintai kartais btina tokie sukti, kad
net Zandikaulis atvépsta ir kelias
valandas pasibaste nilriais poZemiais
uZsimote isbégti laukan pakvépuoti
grynu oru.

Dvikovos yra padarytos gana
blyskiai, valdymas sunkus. zinoma,
taip galima ilgai vardyti misijy
minusus, tafiau yra ir $iokiu tokiy
pliusy. Yra panaudota daug jdomiy
idéju. Gana lanksciai padarytas magijy
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panaudojimas misijose, gausu jvairiy
siurprizy ir siuzeto vingiu. Taigi
negalima pasakyti, kad “Sierra" turéjo
gauti dvejeta uZ $ia Zaidimo dali.
Anaiptol. Tvirto Sedeto ji tikrai verta.
Bet ne daugiau. Nes Siuclaikiniam
Zaidéjui, iSlepintam naujausiy grafikos
galimybiy ir nauju DOOM tipo
Zaidimy, nelabai patiks prasta grafika
ir specialieji efektai.

Misijg vykdyti galite siysti keturis
savo herojus. Ne daugiau. 15 pradZziy
turint tik kelis herojus, nereikia
skubéti atlikli misijas, nes ten galite
gauti i kupra. Geriau neskubéti ir
pasisamdyti daugiau kietuoliu, kurie
jums pades.

Pabaigai

BIRTHRIGHT drgsiai galima
vadinti geru Zaidimu. Strategija ¢ia
verla dedimties baly. Zinoma gera
ispadi Siek tiek pagadina misijos, bet
pats Zaidimas tikrai vertas astuoniu.
Nieko ypatingai revoliucingo ¢&ia
nerasite. Specialieji efektai neblogi,
valdymas patogus. [sisavininti Zaidimui
reikia Siek tiek laiko. Pirmas blynas
“Sierrai” truputi prisvilo. Bet gal
kitoje Sio Zaidimo versijoje visi
trikumai bus iStaisyti? Tada tai bus
tikrai kietas Zaidimas, kuris dabar, deja,
truputi neibaigtas.

Taigi galutine iSvada: Zaisti galima,
Zaisdami pajusite nemazai malonumo
ir ilgam laikui prisiminsite.

EarL




40  Zaidimy aprasymai

Battle

983

zone

Action su strategijos elementais

Zaidimo BATTLEZONE (BZ) isto-
rija prasidéjo jau ankstyvaisials 198U
metais. Tada kompanijos "Activision"
igleistas tanko simuliatorius kompiu-
teriams “Atari” paliko daugeliui tuo-
metiniu Zaidimu entuziasty neisdil-
doma jspudi. Jie sukuré pirmaji trimati
simuliatoriu: jums reikia vaZineéti tanku
ir 3audyti | save panadius kvadratukus
— trikampiukus. Prasuoliavus penkic-
likai su centais mety, "Activision”
nutaré perkelti § “superhita” { PC
platforma. O super varda jam ir cia
palaikyti padéjo naujai perdaryta gra-
fika. Ir ne tik. Jie pakeite visg Zaidimo
koncepcija. 18éjo visal naujas Zaidimes.
su savo pirmtaku neturintis
beveik nieko bendro.

Gilial | Zaidimo istorija ji
s netrauksiu. SiuZeto mintis
gan paprasta. 1950 metais pa-
slaptingas meteority lietus
Zemeéje (laikai, kai Rusai su
Amerikieciais pykosi visomis
temomis) paliko iSbarstytas
niekur anksciau nematytas
uolienas — biometala. Is-
tyrusieji ji apstulbo — tai
metalas, puikiausiai tinkanti-
kosmines ir karinés techniko-
kurimui, kartu ir energijo-~
galtinis. Sviesos grei¢iu metalq
iSgraibste ir sunaudojo didZio-
sios pasaulio valstybés. TSRS
ir JAV tolimesnéms jo paics-
koms skyre milZiniskas 1é8as.
Neberadus jo Zeméje
daugiau, nutarta ieSkoti ten,
15 kur nu-sileido §i mana. Vir=
debesy ar dar auksZiau, Tau.
tikslui ir buvo sukurti pirmicji
kos-miniai laivai. O
visuomenei nuraminti rodomi
atsirise  Pa-c¢io Pirmo
Kosmonauto batai, kerépliski
Armstrongo duoliu-kai
Meénulyje. ldemu, kas gi ji
filmavo, jei jis ten vienas nu-
sileido? Mano Ziniomis, jis
buvo filmuojamas is Salia esan-
Cios Amerikiec¢iy bazés Erelio
Lizdas (Eagle's Nest).

Zaid#iant Amerikiefiu puséje, jau
pafioje pirmojoje misijoje 5| Lizda
uZpuola kaZkokie atvykeliai, kuriuos
jums ir tenka identifikuoti. Bidami rea-
listais, visy pirma patikriname ar tai
ne masy “comrades” rusai. Ale kaip

K

pirstu i aki! Na, negali jie palikti dedcs
Semo ramiai numirti (Ménulyje) nors
tu kq. Bet galiu nuraminti jus i§ anksto
— Zaidimo pabaigoje jis susidrau-
gausite. Atskleisit visa paslapti, den-
giancig paslaptingaji biometala.

1998 metams jpuséjus, BZ man ge-
riausiai isiminé action/strategy Zanro
7aidimy tarpe. Iskaitant ta fakta, kad
Faidimy WirZality perziuréjo ne tuzing
ir ne du. O kad a$ prisiminciau kick...
Ech, atleiskit — nuklydau ne j tas lankas.

Daugelyje misijy reikés statyli baze
“ant koju", ieSkoti istekliy ir statyti
gynybinius jtvirtinimus nuo priesu
staky. Jisu pagrindiniai pasia

o = TR

"Riteris'- kompiuteris visai $eimai

ginklus, Ko gero, pagrindinis jusy
bazés pasta-tas yra recycler, kuris ir
perdirba bio-metala. Tas pats pastatas
kuria remonto ir Saudmenu atsargas
bei keleta tokiy paprasty junity, kaip
gynybos boks-teliai ar skautai. Recycler
stato dar ir skavendzZerius (Scavengers),
belaks-tanéius po Zemelapius
biometalo paie-kose. Liekanos hiina
ifmétytos atsitik-tinai, o taip pat
surenkamos 1§ sunai-kinty junily
likuciy (kaip ir TA).

Kas dar svarbiau, recycler gamina ir
tokius junitus, kaip gamykla ir gink-liné.
Camykla leidZia sukurti visg burl i5
puolanéios ir gynybinés technikos.
Ginkliné gerina ginklus ir gamina
remonto ir daudmeny atsargas. Kas be
ko, o ginkline dar pritaikyta ir persiun-
timui to gero i jisu nurodyta taska Ze-
meélapyje. Jinal tiesiog i%%auna jiisu uz-
sakyta produktg. Kuo tolimesnéje vie-toje
uZsakeéte, tuo ilgiau lauksite nusi-leidimo.
Taip kad geriau planuoti viska i3 anksto.
Ir gamykla, ir ginkline funk-cionavimui
parcikalaus atliekamo gei-zerio.

Gynybiniams ir puolan-
tiems junitams galite isakytli
ginti kg nors, vykti { nurodyta
tatka ar net sekti jkandin
jisy. Tiesiai iS pastaty
valdymo me-niu uZsisakote
pageidaujamus junitus,
pastatus ir t.t. Jei su-
konstruosite navigacinius sto-
vus, galesit juos (pastale ku-
riam nors Zemélapio taSke)
panaudoti savo ir kity junity
judéjimui. Zaidimo metu
sutik-site ir kity navigaciniy
stovu, Zyminc¢iu svarbias
misijai vie-tas.

Stai Zitaip belaukdami ei-
linio priesy antpuolio, turite dar
kaZkaip speti plestis, vys-lylis
ar bent jau laukti. O vie-toje
laukti nepatariama, nes, kaip
sako liaudis: beéda viena
neateina. Jie iSkart po du, po
tris. Ir geriau jau tada jus ture-
kite tvirta uZnugari, nes grei-
tai priedy tankuy plitpsniai
privers jus nesdintis i8 sedy-nes.

Su savimi tanke turesite ir
vieng daik¢iuka, padedant
valdyti jasy birius panaSiu
bidu, kaip valdote pastatus.
O jei jusy visureigis bus tiek

OKTO PILIGRIMO KOMPIUTERIAI
T.Sevéenkos 19-221, Vilnius

mobilis, turintys galimybe judcti pu
semelapi ir pilnai funkcionuotl (tap-
dlami stacionariais) vir§ geizerio formos
saltiniy. Panaudojant jo jéga ir surink-
tas biometalo liekanas, (scrap metal)
ju funkcija — kurti naujus junitus,
Litus pastatus, remontuoti, gerinti

Tel.: (22) 235 118,
236 093, 634 732;

suvarpytas, kad teks nesti
kuda8iy katapultuojantis —
pasistenkite uZgrobti koki
prieso tanka ar pasikvieskite ké 1§ savo
burio (pickup), kad jus paimtu. Jei jau
pakviesite kg 15 savo tarpo, tal karys
pristates savo technika Salia jusu, pats
péstute patrauks bazes link. Jums
beliks i§okti i vidu ir apsiprasti su tokia
nesekme.
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Zaidimas palaikomas ir multiplayer
rezime. Galite pasirinkti deathmaich
tipo Zaidima, kai kovojate tik vienas
prie§ vieng tankuose. Turite galimyhe
sulosti ir strateginio tipo Zaidima, kur
galésite kurdami sau pastatus ir junitus
kovoti dél istekliy.

Kas gi man krito jau tokio "spec.”
i aki 8io Zaidimo perZitroje? Jis man
priminé UPRISING, ta¢iau BZ pla-

netos kur kas idomesnés, ir kai kurie |
aplinkos bei kiti efektai sukélé Zaves;j.
Junitai ir pastatai gerai detalizuoti ir
labai priartéjus nesukvadratéja.
Saudymo ir sprogimy efektai geri ir
idomus. Taip pat nepalyginamas yra

EMI

Vilnius, “Vaiku

Zaidimy apragymal

BZ mikro menedimentas su
UPRISING. O dar minlis i§ UPRISING,
kai teleportuotas birys, sunaikings
visus akiratyje lieka vietoje? Dar BZ
pateikia tonas organizuotos infor-
macijos, pateikdamas gana sudétingag
valdymo formag, taciau ne per daug
sudétinga. Tekantis adrenalino kiekis,
kurj sukelia akiu vaizdo action Zaidi-
mas su strategijos ir iStekliuy mene-
dZzmentu, primenanc¢iu RED ALERT ar
vieng jo klonu. Kas be ko — jis, Zino-
ma, visg laikg sédésite tanke ir spau-

SAUI.INES
EEP PUI
2 BRIAN MM

PLE — ABAN|
ANGTHER

dysite tg mygtuka, kur FIRE. Bet tie
laimejimai (kai numusite kokj tanka)
bus uzgozti bendra Zaidimo strategija;
bent jau kai reikia prizitiréti kiekviena
tanka, besekanti jus kaip Sunytis.
Kiekvieno atsikvépimo metu patikrinti
Salia esancios technikos skydus ir
Saudmenis néra lengva. Man buvo
sunku sustoti ZaidZiant ji. Ir neban-
dykite stabdyti manes. Nes didis stra-
tegijos kiekis Sio Zaidimo veiksma
paverté sudétingai sustabdoma.

Wir2ality

Kaunas, “Merkurijus”, I a.,

asaulis”, I a., “Centriné universaliné parduotuvé”, 3 a.
P

Siauliai, “Universaliné parduotuvé”, I a.
Kedamlm, “Unlversahne parduotuve”, I a.
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Toks

Kas yra S
klausimas jau seniai uzmirstas

QUAKE?

uZsienyje. “Id Software”
vyrukai, suktre tokius pa-
saulines kompiuteriniy zaidimy
megejy psichozés objektus kaip
DOOM it QUAKE;
. binami kaip dleval
'_ Duslaplq ”Internete” yra skirti
 QUAKE. Simtat programuotojq:ku-

ria nemokamus ir mokamus Siam
zaidimui ivairiausius priedus;
nesuskaidiuocjama galybe QUAKE "
bei jo modifikacijy serveriy
aptarnauja Simtus tikstanéiy

=

“virtualaus” kraujo istrogkusiy

zalde]q -
Jau nlekO nebesteblna

QUAKE renginiai. Pirmasis at-

viras QUAKE turnyras jvyko pa-
Gloje 8iy mety pradzioje. Is-
26 dalyviy per geras 12 valandq?

paalskejo tikrasis lyderls Nu-

galétoju tapo tilas OXIO, veliau

pramintas 11@tuv1skuo;u Thresh.
(NeZinantiems prlmlns;u,

Sus (manomus turnyrus ir ‘cem-
pionatus. Jis wvertas atskiro
straipsnio). Taigi turnyras
tapo savotisku katalizatoriumi,
dar labiau ispopuliarines QUAKE
Lietuvoje. Siuo metu wvyksta
kitas unikalus renginys - QUAKE
World turnyras “Internete”.
Tam yra sukurti specia-

18s serveriai, su-

darytil Zzai-

déejy

gra-
faokai.

Turnyras tesis .

dvi savaites! Ta-
¢iau tai dar ne viskas
= bwrzeLAO ant ro;e puse;y

antr;sis
qa*as

atviras

seniai jau gar-
Tukstanczals

kad .
net misy Salyje vyksta,maSLHiaif

leratoriumi.

‘mato neprimatantis;

kad - :
Sl oamle =

Thresh yra pats geriausias QUAKE'
" zaidéjas pasaulyije; Ialmejgs Rl

yeligu tures
~malky”,
dirbti krovikais)

' neminésime,

‘pirsbinemis,
~liukaig, ar dar kuo nors, kas
~ kraupiai apriboja pirsty

QUAKE 7 tumyms - (Raz(mrkes

galines.

vietoje visos dievobaimingos bo-

butés stabiliai pagiurpo pame-

lynavusios i§ siaubo). Puiki

© tikrovigka grafika iskarto pri- -
- traukia naujus zaidéjus (Zinoma
_tam pamatyti reikia bent

Jjau
640x450  raiskos su 3D akse-
Jokiu biidu nepa-
stebésite 3io puikaus reginio

‘ su 320x240 raiska - palyginimai

isivaizduokite, kaip pasauli
girtas kur-
daltonikas, griztantis
namo vidury mnakties, padia gi-

liausia iSknista skyle. Taigi

atejo metas linksmintig!!!

VlSL, kas norL mirti, prasome
stoti i'eile, nes planuojama,
kad pirmi miSiai vyks tarp visy
norinéiy, kol bus atrinkti trys
geriausi. Tie “trys geriausi”
progs “pakrauti
fangliy ar 8iaip pa-
lietuvigky
graplq mu21kantals (na,

kad tie, trumpai
privalés zaisti su
Tar ikiny paga-

tariant, 3

laisve
paaiskes pries praside-
turnyrui) . Suprantama,
kas nores patekti su

(tail
dant
ViR

ginklu rankose turés prie iéjimo

pakloti jejimo mokesti ir gerai
pasitaske kraujais bei Eve:
smegenimis gatis :
irms Vlﬂta.fleO” “Videa-,
3D akceleratoriy

timais
uzZ pi

UJ.C Ine. "

e

onlcsform"-

Apie 3Ji

Lo
“Pover VR” ir garso plokste
= L8O, =

Z2-0s vietos nugalétoijas gaus

i

Bronkse... t.y. dabar jau ir Vilniuje)

‘Trumpai tariant Pagaulyje, .
 kuriame vis maziau vietos lieka
 smurtui laimi tas, kas pa51ulo'
 pr1emonQ daug karty neskaus-_
_mingai pakratytl kojas ir kitas
Tai leidzia pajusti.
visug karmos privalumus ir pri-
sikélus i% naujo bandyti pada-.
_ryti viena didziausiy pasaulio
nuodémiy - zmogzudyste (Sioje

3D akceleratorrq fPover NR

3-ios wietoes nugaletOJas
_gaus garso plokste “Sonic-
Storm” .
. Al&ku bus dar v1sok1q pa-
plldomq_prlzq e

-Priminsiuq.kad.bus
zaidziamas ne kla-
sikinis QUAKE
naujausias

Sedevras
QUA -
KE 2. Ren-

. ginys bus dali-
‘jamas i dvi dalis:
rimtajsg, kurios metu is-
siaigkinsime tikruosius Lietu-
vos profus bei linksmoji, kurio-
je QUAKE sudalyvaus kaip sSou
objektas. Net ir nevartojantys
fio “narkotiko” tures i ka pa-
gilziuretis G : :
Sekite “QUAKE Pasaulis”
puslapi  (http://www.inet .1t/
QUAKE) . Ten bus pateikiamos vi -
sos “karscéiaugios” naujienos.
Taip pat galesite i§ anksto uz-
siregistruoti ir uzsitikrinti
sau vietg renginyje,'ten ot
skleisime ir padias “pikantis-
kiausias” planucjameo turnyro
detales.

rdyniy organrzatorial ir re-

VIirNETas " [‘AB “Siagn

”’u”)/nz
! M:uje‘

AR ARG







greitai surasti reikalingus ginklus,
Saudmenis ir kitus naudingus dalykus.
“Prisikele” : j

-ja I
Zaibiskai apmspresti ur beqn ir kq imti

— i1 tai galésite padaryti tik zmodami

zemelapi. Zemelaplu nera: daug =ik
penkl,_lr su ]als susipazinti gallte e

nezaisdami CTF — pasileiskite savo
kompzutery]e CTF zemelapl 1r tyrme-
kIte klek tlk telpa -

F Aple taktlkq gdllma daug kalbeti
tad &ia supazindinsime tik su pagrln-
diniais ‘dalykais: Visada
galvokite kg darote —
CTF logika neprasilenkia —:
suigyvenimiSkaja; - :
i Taktikos prasme =
sugebeéti pasiekti- kleky-
binj/kokybini pranasuma
reikiamoje vietoje ir rei-
kiamu laiku (ar tai nepri-
mena kazko labai girdeto 2).
Tik tiek:) Kiekviena komcm-
da to gali siekti skirtingai,
taGiau esme lieka ta pati. -
Taktikg galima 5u<;k1rstytl 1wl
dalis — | savo baze$ gynimg ir prieo

bazes puolima. Gynybai reiktu skirti -

daugiau demesio nei puolimui. Kaip
susitarti kam gintis. 0 kam pulti? QUA-

KE2 galima perduoti savo komandos_

nanams bet ap]E' tai e vehau

Baze Vlsada tun butl gmama
Gymyba — tai silpniausia nepatymisios
komandos viela. Palyre 7aidejai zino,

_ kad gynybal reikia skirti: daugiau
demesio nei puolimui, Jus turite dpgmtl !

Savo vehavq, kol jusy Komandos narys
pariemps P Lsmmko veliave i savo bclz(;

gos blm tusr_ioc, tol, kol jis nedtgauslte
SAVO. vumvoc; {0 abgauti pdprdstm yrd

negalésite u?qmbtl pn(*so veimvoq
Vienas (;ynybnjp e kdrys i

o nulraqms arba pctbeqs nuo jo)

Maziausias hqlskas Gyneji; skamua Yra

i e

2, taciau 3 ar net 4 gynejai b naudmr
et k()mnndal nei 3 ar 4 puolejai.
; : (Jynqams nereikly Hll“-.]S[)l(Htl
vienoje vieloje. Vienas ar du Zaidéjai

Jgali biti greta veliavos, kiti du — slan-

kioli ‘aplinkui atokiau, tatiau
neisleisdami bazes (ir vienas kito] 18
akiy: Efektyviausia gynyba. paprastai
L yra organizuojamadviern ziedais =
vienas yra-galia viliavos, kitas atokiau
(vadinamojo perimefro gynyba, arha
centras). Art(»lanrna pmﬂ.mmkux
pirmiausia pamato perimetro gynyba,
kuri jspeja tolimesnius gynejus, it
stengiast padaryti kuo daugiau zalos
prabégantioms prieSininkams. Jeigu
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perimetro gynéjai nebuvo rimtai suzalo-
~priedininkus — gérai, jei nefurite-imto
:qulo, tada tiesiog kunu LMS[Ule.e £

-~ ugni. Jei nors sekundei sulalkysne prie-

ti kontakto metu, jie gali vytis uzpuo-

"IE]us besmkverblanuus gilyn | ‘baze,
-Taciau jeigu zala buvo didelé, tada

vertety pasirankioti sveikatos ar Sarvu,
ir tik tada bandyti uzbegti besitraukian-
___:am, Veliavq nesanciam, prlesmmkm
u# akiu, kuris bus jau gerokal aplam-

i .dytals Sonais, Kita; Kiek maziau svarbi
| perimetro. gyne]q uzduotis— tai pasi-

tiktiir apgmtl griZzanti | baze komandos
nary, tempianti prieso véliava, Kai

5 'perunetro gynejai gali tiketis, jog juve-

havnesys jau nebetoli, jiems reikéty pa-
likti savo pozmqaq ir begti pa-
o sitiktl
: Gynéju sekme Ppri-
. Klauso nuo ju sugebéjimo

- sukoncentruotl ugnj i vieng
E priesm_mkq — kol priesi-
“ninkas sugebeés paleisti vieng
- Suvi, i ji bus paleisti du ar
trys $0viai. Man yra daznai
—teke sutikti darnia 3—4
Zaidéjuy gynyba, kurios tie-
“siog nejmanoma vienam
praeiti (o atakuojama daz-
niau pavieniui). Jeigu ‘gynéjai ginsis
.V.IendS pries vieng, tal bus liesiog
deathmaco situacija, ir ¢ia jau nulems

| individualus meistriskumas (vadinasi,
| priefininkas gali turéti persvarg).

Suprcmtamd tdm, kad komandd
uzdu’btq taSka, kazkas tures uzgrobti
ptiesininko veliava ir partempti | baze.
Paprastai fai turefq atlikti pdiyres
(death_mace] Zaidéjas, sugebantis mik-
liai naudotis kabliu: (kablys, grapple, —

; tai spectalus 'CTE mqirumonidq jus ji
- visada turite, kaip qulq] ]ud(‘(idmas
| ﬁaudyu ir-gerai paaatanl,rs mmvldm

| eign pncs_

inku gynyba nera “kmtal
ﬁu(}rqanuuota paprastar punllmdl pa-
vieniui bus efektyviausi (vienas nepa-
nopdvykq, het galbit 15 tre-
cio karto isdegs paciupti veliava ir 8-
begli i8 prieso bazos).,
- Jeigu priegininkai “su moile i i
manymu’tsuorganizave gynyba,
pavienes puolime pastangos vargiai at-
nes laukiamg rezultalg, Tuo atveju roi-

kety bandyti susiorganizuoti iv pulti

| Presisky gynejy veiksm

. dabar, jie nebelkraips | jus didesnio

dviese ar trise vienu metu, Vienam jiisy
komandos draugui paciupus visliava jusy
vaidmuo akimirksniu pasikeis. Tki tol
bandote zul biit-paciupti veliavy,
brﬂ]dyflrllnﬁ‘- i viskq kas juda’ir yra Kitos
spalvos nm jusy, taciau dabar Jisy tlll'.ﬁ‘
lag vienas = turésite apsaugoli savo
komandos drauga, paciup lia

akimirksnia pasikeis = iki voliavos
paciupimo jie daucle | kg pakliuvo, o

- demesio, ir puls vylis V(‘wliavajx; Nnesejd.

Jeigu galite ir sugebate nufraginti

Sininkus, veliavnesio Sansai pasprukti

| labai padldes i jisy m:slja bus atlikta.
‘Na, o ]Olgu vehavz; pamupote ]us G

_galite Saudyti begdamas — puikﬁ' jei

del to nukentes jusu grextls — tiesiog

bekite it nesaudyklte Jokiu budu neisi-
velkite i dvikova. (kad ir kaip: tai

who]anaal galety alrodyti) ir nepulkne
saudytl i koki nors silpna priedininka,
Saudanti i jus IS vargano blasterio ir
“'prasyte prasancio mirties”. i
Kol véliava yra tempiama i savo
baze, komanda furi vieng tiksla: apsau-

| gotilir palydetl veliavnesi (bazes ginti

reikia visada, &is tikslas nesikeitia). Kad
ir ka darytuméte, pamate véliavnes],
meskite visus reikalus ir: lydeklte i
Véliavnesiui pasiekus baze jusuy
véliava arba stoves vietoje, arba ne.
Jeigu ne — tada jusy komandos nariams

teks ja atkovoti. Veliavnesiui patartina

pasislepti ir tiesiog laukti. Pageidautina,
kad salia véliavnesio bty vienas ar du

komandos draugai, pasiruose padeti

atremti prieSisinku bandymus atkovoti
savo veéliava. Ir tuo pafiu metu jiis
neturite palikti neapsaugotos bazes (jei-
gu slepiamasi ne bazéje! ). Jeigu bazeé
bus neapginta, joje greiciausiai jsikurs
priesininky narys. Kai ik komandos
draugai nufragins priesininky veliav-

_nedj, jusu veliava ta pacia akimirka

alsiras bazéje. Na, ir ja ta paciq akimirka
paciups jau laukiantis pricdininkas, ir
viskas prasides iS naujo. Nieko nera
apmdudesmn kaip ig dosu’nlo band ymo
atgauli veliava, ir tik tam; kad ji- kjtq
akimirkq vél buty prarasta;

o Atrodo, kad bus ka veikti .. ar ne
per dauq nukdldummd? Visai ne. CT!'
galima Zaisti ir tik miglotai jsivaiz-
duojant situacija, ir Zaidziant klane
{specialioje komandoje), kurioje kiek:
vienas narys labai tiksliai Zino savo
Vcirdmmq ir Ka kokiu alveju turi daryti.

CTT - labai greitas #Zaidimas, kuriam
reikia kuo-elekiyvian paskirstyli furi-
MUS FeSUrsts (/munm) kad ir kiek jy
biti. Ko frinksta visada
rame mace galima pradéti tiésiog
fiziSkai jausti laika — Kiekviena
dklmulxq jils: (vertinate tai kq galite
daryti, ko neapsimoka, kq suspumt.c. O
ko ne. Tai ypac jaudiama begant nuo

prieso su joveliava ar ji vejantisi)

umerviel

(lesinys kitame n

= atlaikol Ge
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MIGHT AND MAGIC
6: THE MANDATE OF
HEAVEN

Wew Veorld Computing

Apie RPG Zanro atgimima pasku-
tiniu metu kalbama ypa¢ daug. Prak-
tiSkai kiekviena maZiau ar daugiau
kompiuteriniy Zaidimuy pasaulyje
Zinoma kompanija i savo kuriamy Zai-
dimu sarasa skuba itraukti bent viena
CRPG. Ka tik merdéjes RPG Zanras
atrodytu stebuklingai atgimeé ir jau
pasigirsta kalbos, kad 1998 metai taps
RPG metais. Ar visais Siais prana-
Savimais ir leidéjy paZadais galima ti-
keti ateitis parodys, o pirmasis ir taip
ilgai lauktas §iu meluy RPG Zanro
Zaidimas pagaliau pasirodé ir dabar jau
tvirtai galima pasakyti, — pateisino
miisy lukescius. Y

MIGHT AND MAGIC Zaidimy se- -

rija jau tapo kompiuteriniu RPG kla-
sika ir nemaZai prisidejo prie §io Zanro
formavimosi. Visy ankstesniujy
MIGHT AND MAGIC daliy veiksmo
vieta — gigantiski Zaidimo pasauliai,
pripildyti egzotiSkiausiy vietoviuy,
galybés prieu, bei magisky daikty ir
burty. NeZifirint gana didelio Sios
serijos populiarumo, dél neaiskiy prie-
ZasCiu paskutiniuosius kelis metus jos
gerbéjai veltui laukeé tesinio. "Inter-
nete" sklandé gandai, kad kompanija
"New World Computing” nebetes Sios
serijos, nes tradiciniai RPG prarado
savo populiaruma. Bet gandai taip ir
liko gandais, o "New World Com-
puting"” iSleido MIGHT AND MAGIC
6: MANDATE OF HEAVEN —
irodydama, kad tradicinis RPG gali
‘buti ir fantastiskai jtraukiantis, ir tuo
pat metu atitikti visus Siuolaikinams
.kompiuteriniams Zaidimams keliamus
reikalavimus. : :
Zaidimo veiksmo vieta — Enrotho
pasaulis — paZistama visiems

strateginio Zaidimo HEROES OF
MIGHT AND MAGIC gerbéjams.

Gerasis karalius Rolandas, pra- '

eityje nugaléjes savo blogaji brolj
Archibalda, pradingsta, o jo suvienytq
Salj uztvindo pabaisy ordos.

Karaliui pradingus, Salies valdovu
licka maZasis princas Nicolajus. Jisy
vadovaujamai keturiy heroju grupei

- tenka nelengva uzduotis uZsitarnauti

karalystés lordy palankuma, susitikti
su atsiskyréliu visaZiniu orakulu ir
i§siaiskinti paslaptingaji Rolando
dingima.

Zinoma, kelig jums teks skintis pro
nesuskaiciuojamy priesy legionus.
Sveiki atvyke i
svetinguosius vi-
duramZius!..

Kaip ir anks-
lesnése serijos
dalyse, MIGHT
AND MAGIC 6
jus valdote hero-
ju komandg ir
viska matote ta-
rytum ju akimis,
Skirtingai nei
ankstesnése
MM6 dalyse, visi jisu herojai —
Zmoneés, ir rinktis galite tik i§ SeSiy
klasiy. Yra pagrindinés trys klaseés:
riteriai, magai ir klierikai. Likusios trys
heroju klasés — paladinai, lankininkai
ir druidai — sudarylos tarpusavy
kombinuojant pagrindines klases (pvz.:
paladinas — riteris/klierikas,
lankininkas — riteris/magas, druidas
— magas/klierikas). Taip “pat
negalésite kitaip nei kituose panasSaus
tipo Zaidimuose, sukurti herojaus
galindio jsisgvinti visus Zaidime esan-
Cius sugebéjimus (visy amaaty). Kiek-
viena heroju klasé turi tam tikra skaiciy
sugebé¢jimuy, kurivos ji gali iSmokti.
Kitaip tariant, nesitikékite, kad jasy
herojuy komanda bus sudaryta vien tik
i8 magijoje pasikaus¢iusiy antZmogiy,

Labai jdomi herojuy vystymosi sis-
tema. Nugalédami monstrus ir vyk-
dydami jvairiausias uZduotis herojai
gauna patyrimo taskus. Surinke pakan-
kamai tasky, bei surade “trenerj", uz
atitinkamag pinigy sumg galite kelti

| Zaidimy a

savo he-
roju lygi.

Kiek-
viena ka-
rtg pakéle
herojaus
lygi, gau-
nate kelis
taskus,
kuriuos .
galima panaudoti vystant jvairiausius
jgudZius. Pakankamai iSvyscius kokj
nors sugebéjima ir suradus mokytoja,
galima tapti ekspertu, o véliau ir to
igiidZio meistru. Kadangi uzduociy ir
monstry Zaidime netraksta, jus turésite
pakankamai galimybiu vystyti ir visa-
pusiskai tobulinti savo heroju.

Be to, jvykde Lordy duodamas spe-
cialias uZduotis galesite kelti net savo
heroju klase.
PavyzdZiui,
paladinas
(Paladin) pa-
sikelia iki
cempiono
(Champion),
o veliau iki
herojaus (He-
ro). Tai labai

patogi sistema, nes
jls pastoviai galite -
stiprinti savo he-
roju ir net i Zai-
dimo pabaigg ly-
giai kyla pakan-
kamai daZnai.
Skirtingai, nei
ankstesnése serijos
dalyse MMG6 bet
kurinvo metu Zai-
déjas gali rinktis
ar Zaisti realiame
laike, ar éjimais (turn-based). Ir (nors
keista) Si sistema visiSkal pasiteisina.
Kaip ir daugelyje kity CRPG, MM®6
didesne Zaidimo dali uzima kovos. I
kity zaidimu tarpo MMG6 iSsiskiria
kovy dydziu. Nieko keista, jei jusu
kuklus biirelis susiduria su iStisa ar-
mija kraujo iStroSkusiy galvaZidZziy
arba ugnimi besispjaudanéiy drakonu.
Manau, ne vieng geimeri istiko lengvas
Sokas pirmakart isvydus tokj regini.
Ka gi, pats laikas pakalbéti apie

‘Zaidimo grafika. Be ilgy iSvedZiojimy

galima tvirtinti, kad MM6 graflika

- Konkursas Nr.1 . : |

Konkursas Nr.2

Konkursas Nr.4




48 Zaidimy aprasymali

geriausia i§ visy iki Siol buvusiy 3D
pirmojo asmens RP Zaidimuy.

NeZiarint to, kad Zaidimas nepalai-
ko 3D greitintuvy, grafika ¢ia labai
aigki, spalvinga ir palieka tikrai gilu
ispudi.

MM®6 naudoja du skirtingus grafiki-
nius variklius. Vieng — poZemiams, 0
kit vietovéms, esan¢ioms po atviru
dangumi.

Visi antraeiliai personaZai, prieSai
bei daiktai vaizduojami nadojant ploks-
&ius 2D spraitus. Taciau tie spraitai
labai detalas ir atrodo daug geriau nei
~ daugelyje dabartiniy 7aidimy naudo-

jama 3D poligoniné grafika.

Adresas:

Nors Enrotho pasaulis labai didelis
(Zaidimui uZbaigti reikia virs 100 va-
landy) kiekvienas mieslas ir poZemis
buvo kuriami individualiai.

Zaidime yra § 9 magijos rasys. Pacias
stipriausias — Sviesos ir Tamsos, jiisu
magai galés iSmokti tik ipuséjus
7aidima. Galybeé ivairiausiy burty (tiks-
liau 99) padés jlisy herojams nugaléti
net ir stipriausius prieSininkus.

MM6 galu gale pasirodé auto-
matiné uZrady knyguteé i kurig auto-
matiskai uZraSomos uzduotys, magisku
gérimu receptai ir kt. Taigi dabar gei-
meriai gali daugiau démesio skirti Zai-
dimui, o ne uZrasams.

Zaidimo privalumus gali-
ma vardinti be galo. Siais lai-
kais, kai vos ne kas antras pa-
sirodantis Zaidimas pilnas
jvairiausiy neisbaigtumuy ir
klaidy, MM6 yra stebétinai
stabilus ir iSbaigtas produktas.

Nors 7aidime yra neZymiu
trikumuy, jie tikie menki, kad
kalbéti apie juos néra pras-
mes. '

Ir pagaliau pats svar-
biausias Zaidimo privalumas,
kurio dar nepaminejau —
fantastiSkas patrauklumas,

Teleforia

Faksaﬁ‘ 2323

lnternet http Hwww.pikselis.it

arba tiksliau Zaidimo sugebéjimas
ilgam pritraukti Zaidéjq prie kom-
piuterio, priversti pamirsti viska pa-
saulyje. Sia sabvybe geriausiai api-
bidina anglifkas Zodis "play-
ability"”.Trumpiau; MM6 puikus
didelis Zaidimas, kurj pnvalo tureti
kickvienas RPG geimeris.

Na, o jei jiis dar niekada neZaidéte
RPG ir svarstote nuo ko pradeéti, tai

-§is %aidimas — puiki galimybe

susipaZinti su nepakartojamu RPG
Zaidimy pasauliu.
: Loner




. tinanas’pats velksman‘.

- mies) iegkoti. V1sur rasite tamsm plas
elmo stat:lakamplu, kune cla vajz=

pakhnlame d1ske ]au nekalbant aple ‘
. visg progrcunq Be to, ta1p pagrel- o

 Pati 1de1a, jau nemmmt medmagos,

T

SVEICARLIA 1070t
CHIRICHAS - UUCERNA - BERNAS - BAZEUS
0618, 0707, 0727, 0813, 08 22
GRANIIA 2050 Lt
VIEMA - DELFA| - ATENA! - SPARTA - GUMPUA
0614, 0719, 0919

1240 L
RS SLENIO PILYS -

IRA\-M PARYZILS
FUTUROSKOPAS -
0528, 0618, 07.09, 08.13

pARYZIUS 930, jounimui - 830 L1
PRAHA - PARYZILS - AMSTERDAMAS
0517, 05 31, 06.19, 0710, 0719, 8.0, 0823

MNICA 2080 Lt
KANA| - MONTE KARLD - MONAXD)
06 24, 3801

149011
PizA

pallsw l‘I'ALiJOJE ler'u wmu

0614, 07

LMDOHAS 12001t
PRAHA - PARYZILIS - ARST :Qr JAMAS
04,02, 0502, 06,02, 0627, 07 VI, 0808

1895 L

690 L1
PES - ZALCBURGAS

Gf?‘;c'l 0'30 \JH;J
BUDAPESTAS - eoxvs 420Ut

0516, 06.06, 06.20, 07
08.01, 08.08.08.15, 062

PRAHA - mmj‘mms ~ KARLOVY VARY
0510, 0524, 0531, 060 3501t
06.24, 06,28, 0705, 0712

02 0809, 0816, 0823

firi 0718, 07.25

e

Kaunas tel.: 207205, 209891;
Vilnius tel.: 811800, 630783;
Kiaipéda tel.; 213333, 285409;
Panevézys tel.: 424363;
M Siautiai tet.: 433995,
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Zvalgvbininkal neapsiriboja tikial Snipi-
nejimu: jie gali atlikineti ir ivairias diver:
sijas prieSo ieritorijoje.

Galima plest {vairia teroristine
veikla. Kariuomeneés isigyii galima dviem
bidais: perkant arba gaminant. Paprastai
efekivyvian yra pirkts, ypac esant
pakankamal stipriai ekonomikal. Geral
isvyscius gamyba savo karine technika
galima pardavinéfi bendrame Zaideju
furguje. Jus paprasote savo kainos,

atsiranda turguje, kur tokie pat, kaip jis

gali jusu preke nusipirkti, Kariaujant |

. negalima per daug Isijausti: geriau nepum
. per daug silpnu, nes galite susﬂauk’u
‘ -pkcnammm sankci]
: _'_'sukresn wsq jlis vaisu be.

Zaldmm pradma

_jis

ciju, o tai gr'zh =upnm_

ufregistruoiate save nauja valsiybe ir po

poros minu¢iy elekironiniu pastu gave
patvirtinimo kods, galite prisijungti prie -
ka -

zaidimo, Smle planetoje, nealaucm is
anarchija, Cid yra ka7kas panasws i Tautu

maqua, kuri minimaliai priZiliri visas
ralsivbes, _ne{el.dma dideliems skriausti

mazuju, ty. atlieka minimalia konirole.
Taigi jus, kaip naujokg Zaidime, ji gins

lvgiai 100 éjimu, kol jusu Va,lstv’ae'

neaisistos ant koju

Per tuos 100 ejimu meka: negales ]usu'

atakuoti, Zinoma jums irgi neleidzia

vystyti karinés veiklos. Ejimai Siame .
- Zaidime sk

40 minuc¢iy yra pridedamas naujas éjimas,

taigi normalial FaidZiant, reikety kiekviena |
_diend zs:.lx_n'ﬂ Siam zaldunux ‘bent po_f

: ﬂell]a }0 versija,’ kur \;Ta wed i - avus

i¢iuojami gana paprastai, kas
ir be ‘ju ten sunku.

_@Aand
. visiems nNo

: .j’Jatobuﬁnim'az Zdldgzant ]L reikia tureni :
_bent:jau mlmmaha angiu kdlbog Zinias ir

Finoma "mtemetq O Ziaip Zaidimas.

. yra gana dinamikas it idomus, [domumas,

mano manymu, yia tas ‘kad ZaidZia “tikri”

 Zmonés, tokw i{ajp tu ir a§ ir numatyti ju
“veiksmus yra neimanoma, Kartais jie

pméedd elgtis visiskai ne?oqlskal

Siame 7aidime tenka gana daznai
p'anru ir paklhmu ir. nuopohq Ate](rs
viena dieng gall rastz tik savo valstybes
griuvesius, wes, mataa 3i nepatiko o
pasaulio galingajam. Bet profingai valdant

"gahma vel sugrizti' | p;arastas aukstumas.

Svarbiausia neisigyti. mirtiny przosu nes_-

Dgainiul §itas 7 dil’ﬂaa tampa h’g

gyvenimo. budu Paprawtdz viena partija
. yykslta 3-4 menesms‘ 0 prie jos ‘galima.

_ T Tazgl :
kite. Gal _ugebesne Ilua]HQSTSt!
pdsu,kdamas aukgcmus;@

viela.

j es versijas.
isigyti naujausia Zurnalo PC ZONE

Prasau i§siysti man sekanti PC ZONE numeri su kompaktiniu disku.

U7 kurj sumokeésiu 45 litus, at

Vardas
Adresas

Kortele siusti adresu:

mdamas ji paste.

Pavardé

Pasto indeksas

UAB “POLIMEDIJA"
Svitrigaile
Vilnius

& prenumerata priimama: UAB “POLIMEDIJA", Svitrigailos g. /14, Vilnius, tel. (22) 235 202
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