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geschrieben werden. Bei der jungsten
¥ . S 8 Zusammenarbeit von Sega und den Walt

b S Disney Studios kamen zwei der besten
: Module zustande, die je auf Mega Drive
und Master System zu spielen waren. In

der ,World of
lllusion® gehen Mickey @W%
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und Donald gemeinsam
Starring 3
HICKEY MOUSE &  DONALD DUCK

In der Halle: Tierische

Stimmung und
e verschwitzte Joypads
Lesen bildet!

auf Entdeckungsreise
durch ein Zauberland.

Egal ob Master
System oder Mega

© Dis
Drive: Mickey bringts! i

Auf dem Master System ist Donald zwar nur Statist, doch was bei Mickey’s
zweitem Master-System-Abenteuer auf Euch zukommt, sprengt den
Modulschacht. Weltexklusiv zeigt GAMERS Euch die ersten Bilder.
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'lll EDITORIAL EER

& HALLO GAMERS, willkommen zur sechsten Ausgabe!
\ / Die Bundesprifstelle fir jugendgefdhrdende Schriften

> <>
m Zweimal Disney!
Die Videospiel-Geschichte muB neu &

Q = \\’,"\’ (BP;S) darf Handlemn verbieten, bestimmte Module an
- —_— Jugendliche zu verkaufen und zu bewerben. Das betrifft
L i auch GAMERS: Sollten wir Uber indizierte Spiele schrei-

e ~/

A
Die BPjS
schlagt zu:

in Tips &
Tricks
genannt
werden
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getestet oder

ben, ja sogar nur den Namen nennen, landen unsere
Redakteure schlimmstenfalls im Kitichen. Vor kurzem hat es
das Spiel mit dem Hubschrauber in der Wiiste und das
Spiel zum Film mit Sylvester Stallone erwischt. Uber diese

is,ﬂ;f,'ﬁ_;:'e Module kénnen wir auch keine Tips oder Kleinanzeigen

:,}'rffde“', " mehr drucken — sorry, wenn Eure Anzeigen jetzt unvoll-
urren nic v 5 % 0 )

beworben,  stcindig erscheinen. Haltet Ihr es fir sinnvoll, wenn |hr von

einer Behdrde vor kriegerischen Modulen beschitzt wer-
dete Oder konnt Thr und Eure Eltern selbst abschétzen,
welche Spiele ,zu hart” fir Kinderzimmer sind@

I B B EURE GAMERS-CREW
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28 Zum Thema: American [ und Taktik ent- m@“’M"“’” oo .

Football e . Rompart Master System 95

30 Team USA Basketball oomsoome-re] Scheiden  das | Meg:'nwe u

5 Sonic the Hedgehog 2 Mega Drive 40

g; 6\;10r?|[;r%i1r32180D(3?:rm Team Spiel. Unser gumc V;w\e Hedggh;g; eﬁuxtuGSystem 24

uper Monaco 6.P. ome Gear 4

33 World Class Leaderboard Talmits Adventure Mego Drive 84

34 Road Rash 2 FOOtball-Report Taz-Mania Master System 88

. Team USA Baskethall Mega Drive 30

36 Alien 3 sagot Euch was Triviol Pursuit Master System 90
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56 Mega-Lo-Mania
58 TOP 5
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77 Galahad:
78 4 in 1: Viermal SpielspaB in einem
einzigen Modul
80 Bio-Hazard Battle

SONIC 2
im Test

Am 24. November, dem Sonic 2sday
(sprich Tuhsdi, wie das englische Wort
fur Dienstag), kommt Sonics zweites

82 G-Loc Abenteuer in die Geschfte. GAMERS
83 Popils: Denkspiel mit allem Komfort hat das neue Spitzenspiel genau in die
ﬁ‘é [SLTS?H’;?E”M Mangel genommen. Nicht nur daf:
88 Taz-Mania Drei unserer Leser hatten Ge-

90 Trivial Pursuit: Brettspielkniiller in
Deutsch
92 Listen Up: Andreas Heineke mit News
aus der Pop-Szene
95 Rampart
96 Chiki Chiki Boys
98 Toys: Alles, was man sich zu Weih-
nachten wiinschen kann
101 Lexikon: Zum Ausschneiden, Sammeln
und Nachschlagen
105 Sidekicks: Neues Kino-Abenteuer mit
Chuck Norris
106 Tips & Tricks
118 Borse: Kleinanzeigen von Lesern fiir
Leser
128 Vorschau
129 Riickblick: Das gab es
1992 in GAMERS

legenheit, zusammen mit
GAMERS die erste Fassung
der Mega Drive-Version

2u spielen und ihre
kritische Meinung fiinf
Wochen vor dem offiziellen
Termin kundzutun. Unser
Sieben-Seiten-Sonic-Special
mit Tests, Tips und der Auflsung
unseres Wetthewerbs
beginnt auf Seite 40.

3
)

Sonic Zwei ist
fertig - ab in
den Ski-Urlaub!
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HUEX GEHT DIE

Gefallt Euch dieses
Heft? Was gefalit Euch
nicht? Nur wenn lhr
Eure Mcinung sagt,
wird GAMERS Euch
noch besser gefallen!
Also, reifit die Scite
aus dem Heft oder
macht cine Fotokopie,
fiillt alles aus und
schickt sie an die Re-
daktion. Aufgepafit! -
Wir suchen Euer
Lieblingsspiel des
Jahres! Bitte unbedingt
angeben! Wir verlosen
unter allen Einsendern
ein SEGA System Eurer
Wahl - plus die 10
besten Spicle des
Jahres 92-entweder
das Mega Drive, Master
System oder den Game
Gear mit TV-Tuner.
Weitere Gewinne: 10 x
Tracer von Philips,

1x Twinphone von
Swatch, ,Homeboy"-
T-Shirts und Jacken,

5x Brettspiecle vom
Rumir's Magic Versand,
10 Action Replays,

50 Sonic T-Shirts,

10 Gamers Caps,

10 Gamers Sweat-Shirts
und 1000 Gamers
Anstecknadeln aus
925er Silber.

Zutreffendes bitte ankreuzen!
Welche(s) Videospiel-System(e)
besitzt Ihr?

Sega Master System O
Sega Mega Drive (@)
Sega Game Gear

Nintendo Entertainment System
Super Nintendo

Nintendo Game Boy

Atari Lynx

Atari VCS 2600

Atari 7800

PC-Engine

Neo Geo

Ich besitze kein Videospiel

[CRONCICRONONCNORCNG)

Welche(s) Videospiel-System(e)
wiinscht lhr Euch und wolit lhr
Euch demnachst kaufen?

Sega Master System @]
Sega Mega Drive o
Sega Game Gear O
Nintendo Entertainment System @]
Super Nintendo o
Nintendo Game Boy ©)
Atari Lynx (@]
Atari VCS 2600 (@]
Atari 7800 O
PC-Engine O
Neo Geo O

Besitzt Ihr auch einen
Computer?

-Wenn ja, welches Modell?
MS-DOS-PC/XT/AT/386er/486er
Commaodore Amiga 500/1000/2000
Commodore CDTV

Commodore 64/128

Atari ST/STE

Apple Mac

Philips CD-I

Besitze keinen Computer

0 0 © .0 0

o O

Was findet lhr an
einem Videospiel-System
am wichtigsten?

Farben (@]
Bewegungsablaufe

Sound (@)
3D-Effekte o
Spielevielfalt und -Anzahl O
Komplexitat der Spiele e
Spielemotivation o

Welche Spicle-Typen mogt Ihr
am liebsten?

Action-Adventures (@)
Abenteuerspiele O
Action-/Ballerspiele ©)
Geschicklichkeitsspiele @]
Rollenspiele O
Simulation O
Denk-und Tuftelspiele (@]
Sportspiele ®]
Strategie-und Taktikspiele @]
Schach (@)

Wieviel Geld gebt Ihr durch-
schnittlich im Jahr fiir
Videospicle aus?

DM

Wicviel Spicie habt Ihr bis
jetzt?

Anzahl




Redaktion GAMERS
‘Poseldorfer Weg 13 Weg 1

2000 Hamburg 13

Habt Ihr Euer (Eure)

(1) Videospiel-System(e)

(2) Spiel-Modul(e) / (3)Gamers
1 2°3
selbst gekauft @ O @
als Geschenk bekommen O D @
verschenkt ®) D A4S

Spielt Ihr oder jemand aus
Eurer Familie mit diesem
Videospiel-System?

Ja, ich persénlich - Alter ©]
Ja, andere Personen ab 14 Jahren O
Alter I:]
mannlich O
weiblich @)
Ja, andere Personen unter 14 Jahren O

Alter |:|
mannlich (©)
weiblich o
Nein, keiner sonst ©)]

Welches ist Euer absolutes
Lieblings-Spiel?

(braucht Ihr nur ausfiillen, wenn Ihr an der
Verlosung teilnehmen wollt)

Name

System

Wie seid Ihr auf GAMERS
aufmerksam geworden?

durch Werbung im Fernsehen @
durch Werbung in Zeitungen/
Zeitschriften (©)
durch Werbung in Prospekten/
Katalogen @)
durch Freunde ©)
am Zeitschriftenkiosk @)

beim Videospielhandler im Kaufhaus O

Wie informiert lhr Euch iiber
Videospiele-Neuheiten?
beim Videospielehandler im

Kaufhaus O
durch Werbung im Fernsehen ©)
durch Werbung in Zeitschriften O)
bei Freunden @]
durch spezielle Zeitschriften (@)
z. B. - Gamers €)
Andere, Name der Zeitschrift (@)
Gar nicht o

Bitte bewertet hier, welche
der folgenden Rubriken in
zukiinftigen Ausgaben mehr,
gleich viel oder weniger
vertreten sein soliten.

Symbole fir:
mehr+ gleich viel @ weniger i
Shorties/Aktuelles O
Leserbriefe ©]
Story/Interview o
Test Master System ©)
Test Mega Drive ©)
Test Game Gear (©)
Tips & Tricks o
Nice to Have (@)
Toys (©)
Modul-Lexikon/Software

Gesamtubersicht @)
Poster ©]
PoP Musik o
Borse @)
Zum Thema (@)

Lest Ihr alleine die Gamers
oder auch noch Mitglieder
Eurer Familie

bzw. Freunde oder Bekannte? @)
Keiner sonst, ich alleine @)
Ja, auch noch andere - wieviele l:] @

Uber welche Produkte
mochtet Ihr in Gamers
noch informiert werden?

Fernseher (@)
HiFi-Geréate O
Computer (@)
Welche Hardware?
Software/Spiele

Andere Videospiel-Systeme O
Welche?

Autos o)
Motorrader @
Jeans und Klamotten

o

Sport-Ereignisse
Sport-Kleidung und -zubehér
Musik

Welche, z.B. Gruppe, Sanger
Kinofiime

TV-Programme

Bticher

Beruf/Ausbildung
Bank/Sparkasse

z.B. Jugendkontos

Trends In/Out

Aufklarung O
Reisen, Erlebnistouren im

In- und Ausland e
Computer-Camps O
Andere Infos?

Interessiert mich nicht,

ich will nur Videospiele O

OhOue® O OmEaCuE)

(G86)

(braucht Ihr nur ausfilien, wenn lhr an der
Verlosung teilnehmen wollt)

Personliche Daten

Name

Anschrift

Alter D mannlich O weiblich O
Schiiler O Auszubildender )

Beruf, welche Berufsgruppe

Wahlweise Erziehungsberechtigter, falls Ihr unter 16 Jahren seid. Sorry, aber so ist es. unlcl’schriﬁ
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Spesen und kein Ende: Nach
einem Besuch auf der CES

in Chicago war GAMERS
neulich in London unterwegs,
um bei der European Com-
puter Trade Show vorbeizu-
sehen. Wie der Name

schon andeutet, sind hier die
Computer-Softwarefirmen
(noch) in der Mehrzahl. Weit-

ECTS

6-8 September 1992
Business Design Centre
London

aus weniger Videospiel-
Produzenten als in Chicago
zeigten ihre neuen Produkte,
doch diese européische
Schrumpfnummer hat einen
Vorteil. Alle im Messebericht
erwahnten Module werden
auch bei uns offiziell erschei-
nen; die (héchst unverbind-
lichen) Veroéffentlichungster-
mine gelten ohne Einschrén-
kungen auch fiir Deutsch-
land. Sega selber hielt es
nicht nétig, einen Stand zu
buchen und uberlieB den
unabhéngigen Spiele-Produ-
zenten das Feld, von den
denen lediglich Acclaim
vermiBt wurde. Das war inso-
fern verschmerzbar, als daB
beide Firmen ihre Weih-
nachts-Neuheiten bereits auf
der CES in Chicago vorstell-
ten (siehe Messebericht in
GAMERS 4). AuBerdem
ersparte sich das Sega-
Standpersonal Statements zu
zwei unangenehmen The-
men: Dem immer noch nicht
erschienene Mega-CD und
der jiingsten juristischen
Schlappe mit Accolade.

BN GAMERS 1/1993

I ACCOLADE

Im Rechtsstreit zwischen Ac-
colade und Sega bahnt sich
eine Wende an. AnlaB der
Zankerei war die Tatsache,
daB Accolade munter seine
eigenen Mega Drive-Module
herstellte und nicht daran
dachte, sie fir viel Geld bei
Segain Japan fertigen zu las-
sen. In den USA verklagten
sich beide Parteien munter
gegenseitig; am 28. August
verkindete der ,Ninth Circuit
Court of Appeals” schlieBlich
einen Punktsieg flir Accola-
de. Nachdem Sega es zuletzt
erreicht hatte, daB Accolade
keine Module mehr verkau-
fen durfte, feiern die ehernen

Modul-Vorschau
bis Mitte ‘93:
Auf der Londoner
ECTS-Messe
glanzte Sega
durch Abwesen-
heit, aber die
englischen Firmen
nutzten ihr
Heimspiel. Do-
mark, Virgin &
Co prdsentierten
neue Titel fir Ma-
ster System,
Mega Drive und
Game Gear.

WO IS

Trotz der Abwesenheit von Sega
lande gut mit Ausstellern gefillt

LI,

Regeln der freien Marktwirkt-
schaft eine Wiederauferste-
hung. Der Bann ist bis auf
weiteres aufgehoben und
Accolade darf wieder Mega
Drive-Module produzieren.
Das Urteil kénnte noch wei-
terreichende Folgen haben.

Am Accoland-Stand hatte
die Belegschaftentsprechend
gut strahlen, aber (noch) kei-
ne neuen Titel in petto. In den
letzten Monaten war die Mega
Drive-Produktion auf Eis ge-
legt worden; nach den jing-
sten juristischen Ereignissen
durfen die Programmierer
aber wieder zum Tageswerk
zuriickkehren. Ein sicherer
Kandidat fur eine Mega-Dri-
ve-Umsetzung konnte Sum-
mer Challenge sein, der
Nachfolger zu (richtig gera-
ten!) Winter Challenge. Die
Sommersport-Version wurde
auf PCs gezeigt und bietet
acht neue Disziplinen, die mit
vertrauter Grafik und ahnli-
chen Spielmodi ausstaffiert
wurden.

I ACTIVE
ENTERPRISES

Die ungewdhnlichste Mega
Drive-Neuheit seitlangem soll
im Januar erscheinen. Acti-
on 52 der amerikanischen
Firma Active bietet 52 (!)
Spiele auf einem 16-Mega-
Modul (!!), das knapp 300
Mark (!!l) kosten soll. Die

Quetsch-Orgie soll dadurch
moglich werden, daB be-
stimmte Grafik- und Sound-
Routinen nur einmal gespei-
chert werden miiBen und von
allen Spielengenutztwerden.
Wie's bei soviel Masse um
die Qualitat bestellt ist, bleibt
abzuwarten. Der Hersteller
raumt ein, daB neben zehn
gehaltvollen Programmen
Uberwiegend schlichte Spie-
lekostgebotenwird. Man muf3
alleine die kreative Ausdauer
wiirdigen, sich fiir 52 Spiele
Namen einfallen zu lassen.
Die Titelliste weist Schépfun-
gen wie ,Beeps and Blips®,
JFuzz Power" oder ,Alfredo
and the Fetucinis* auf.

Il DOMARK/
TENGEN

Welche Sportart fehltnochim
Mega Drive-Angebot? Rug-
by, die derbe Verknilpfung
von FuBball und Faustkampf,
wird Anfang '93 per Joypad
ohne blaue Flecken spielbar
sein. International Rugby
bietet vom Turniermodus bis
zum Zwei-Spieler-Modus die
Ublichen Freuden eines
Sportmoduls. Inder Abteilung
.Umsetzungen*“ wird die Ma-
ster System-Version der Prii-
gelorgie Pit-Fighter noch fir
dieses Jahrangekundigt. Der
Einsatz von Filmagent James

- x0's
SOUTHSID

=



war das M

ve". Auch bei Steel Talons
(MD) wird auf 3D gesetzt; bei
dieser Spielautomaten-Um-
setzung stehen Hubschrau-
ber im Mittelpunkt. Ebenfalls
aus der Spielhalle kommen
das Action-lastige Querfeld-
ein-Rennen Road Riot (MD)
und Paperboy 2 (MS, MD,
GG), das neue Zeitungszu-
stell-Dramen hinterm Fahr-
radlenker bietet. Ein echter
Kndller steht im August fur
alle Master System- und
Game Gear-Besitzer an: Do-
mark will 8-Bit-Versionen des
Spiels mit dem Hubschrau-
ber in der Wiste veroffentli-
chen. Das kriegerische,
nichtsdestotrotz recht an-
spruchsvolle Strategie-
Actionspiel wird allerdings nur

das Spiel zur ,Der Pate*-
Filmtrilogie, wahrend Strider ||
neue Abenteuer des Acti-
onhelden aus der Spielhalle
verspricht. Einen ebenso un-
gewohnlichen wie umfang-
reichen Mega Drive-Titel will
U.S. Gold im Frihjahr nach-
sten Jahres veroffentlichen.
Flashback ist ein Action-Ad-
venture, das voraussichtlich
in ein 16-Mega-Modul ge-
packt wird. Es handelt von
einem Wissenschaftler, der
die bemerkenswerte Entdek-
kung macht, daB alle wichti-
gen Politiker der Erde in Wirk-
lichkeit getarnte Aliens sind.
Polygon-Grafik mit flieBender
Animation und 3D-Effekten
soll ebenso fir Aufregung
sorgen wie das Spielprinzip,

System auf den Markt kom-
men. Das an den Spielfilm mit
Kevin Costner angelehnte
Modul verspricht eine aparte
Mischung aus Action und
Rollenspiel. Robin und seine
Kumpels bekampfen mal
wieder den bésen Sheriff von
Nottingham. Fir die Pro-
grammierung des Rachers
der Enterbten sorgt Steve
Lamb, der zuletzt Marble
Madness aufs Master System
umsetzte. Eine Game Gear-
Version von Robin Hood ist
ebenfalls geplant, wird aber
nicht vor 1993 erscheinen.
Bleiben wir doch gleich
beim Ausblick aufs neue Jahr:
Virgin arbeitet bereits jetzt an
einer ganzen Reihe von tau-
frischen Spielen. Vom putzi-

SEGA?

Bond dirfte sich auf Master
System und Game Gear hin-
gegen etwas verzdgern; im
Gegensatz zur Mega Drive-
Version werden diese Um-
setzungen wohl erst Mai '93
erscheinen. Bleibenwir gleich
beim Ausblick auf die heran-
reifenden Friichte des ersten
Halbjahres 1993: Domark und
sein amerikanischer Partner
Tengen planen in diesem
Zeitraumdie Veroffentlichung

folgender Module (in Klam-
mern die Sega-Systeme, die
mitdiesem Titel bedacht wer-
den sollen):

Formula 1 Grand Prix (MS,
MD, GG) ist ein méchtig neu-
es Autorennen, vondem noch
nicht mal ein einziges Bild-
schirmfoto existiert. Hinter Mig
29 Fulcrum (MD) steht die 3D-
Simulation des gleichnami-
genrussischen Disenjagers;
Domark spricht selbstbewut
von der ,schnellsten Flugsi-
mulation auf dem Mega Dri-

S i

T

im Import fir Leute ber dem
Alter von 18 Jahren zu haben
sein, dennin Deutschland hat
die Bundesprifstelle fur ju-
gendgeféhrdende Schriften
beschlossen, die jingeren
von unseren Lesern vor die-
sem Modul zu ,schitzen®.

J U.S. GOLD

Zwei Master System-Neu-
heiten sind fir den Januar'93
anvisiert: The Godfather ist

s
‘365521 To Qoo

beidem Ihr Euch mitanderen
Personen arrangieren, wich-
tige Gegenstande kaufenund
zahlreiche Puzzles |6sen
muBt.

Il VIRGIN

Neben Spiele-Neuheiten
hatte Virgin auch einen neu-
en Veroéffentlichungstermin
fur einen Titel auf Lager, den
wir bereits in der letzten Aus-
gabe testeten: Speedball 2
wird erst im Dezember fir
Master System und Mega
Drive erscheinen. Ebenfalls
haarscharf vor Weihnachten
soll Robin Hood flirs Master

gen Mick and Mack - Global
Gladiators schwarmten wir
bereitsim CES-Messebericht.
Die grafisch tolle Mischung
aus Action und Jump-and-
Run kommt erst in ein paar
Monaten offiziell in Europa
heraus. Neben der Mega
Drive-Version, die schon fast
fertig ist, soll es auch Umset-
zungen flr Master System
und Game Gear geben. Nur
firs Mega Drive ist das Acti-
on-Adventure Another World
geplant. Diese verbesserte
Umsetzung des gleichnami-
gen Computerspiels stammt
vom gleichen franzésischen
Programmierteam wie U.S.
Golds Flashback. Gewisse
Ahnlichkeiten bei Grafik und
Spielablauf sind deshalb nicht
auszuschlieBen. In der Abtei-
lung ,ferner liefen“ plant Vir-
gin auBerdem eine Game
Gear-Umsetzung vom Spiel-
hallen-Klassiker: Double
Dragon Xtra

Heinrich Lenhardt

B GAMERS  1/1993



LHANTIE

AKTI

Die Chiki
Jungs mis-
sen noch
ein paar
Wochen

warten
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Ninja-
Schwemme
REVENGE OF SHINOBI I

UND NINJA GAIDEN FUR

: 3 MEGA DRIVE
Ninja Gaiden

Eines der besten Spiele fir Segas 16-Bit Boliden
Mega Drive ist seit Jahren Revenge of Shinobi. Ver-
wunderlich, daB eine Fortsetzung noch nicht friiher
kam, jetzt aber ergriff man endlich die Chance und
programmierte einen zweiten Teil. lhr schllipft wieder
in die Rolle des einsamen Ninjas, der die Welt vor
allem Bdsen retten muB. Die Fortsetzung soll mehr
Levels und mehr Kampfkunst-Techniken als das
Original enthalten. In dieselbe Kerbe schlagt Ninja

Revenge of Shinobi Il

Gaiden, die Umsetzung eines populéren Shinobi-
Verwandten aus Japan, in dem lhr shurikenwerfend
und kletternd durch die Landschaft schleicht. Beson-
deres Merkmal von Ninja Gaiden ist die Story, die
zwischen den einzelnen Leveln erzahlt wird.

Welches Spiel dem Berufsstand der Ninjas besser
gefallen wird, wissen wir noch nicht. Beide Module
sind fiir das Frihjahr 1993 vorgesehen und werden
dann in Konkurrenz baldméglichst getestet.

Helga, mach

die Strecke

ROAD RIOT FUR H
MEGA DRIVE frei

Friihlings-
gefiuhle

CALIFORNIA GAMES I
FUR MASTER SYSTEM

Verbliiffend, was manin Kalifornien nicht
alles so anstellen kann. Games-Erfinder
Epyx lies sich vom Erfolg der ersten

Kalifornien-Spiele iiberreden und

entwickelt einen zweiten Teil. Vier Disziplinen stehen
zur Auswahl: Drachenfliegen, Surfen, Snowboarding
und Skateboarding. Alles natiirlich im typisch sonni-
gen California-Look. Fans des sportlichen Joypad-
Um-Die-Wette-Qudlens sollen Anfang 1993 zuschla- U I_ T R A

gen konnen. K U R Z

7 Der englische Computer-Hersteller Amst-
rad will eine Kombination aus PC und Mega
Drive, das sogenannte Terradrive, ouf den
Markt bringen. Damit fieBlen sich donn alle
heiflen Konsolen- und PC-Spiele an einem
Gerdt geniessen.

&7

Drachenfliegen: Nur eine
von vier Sportarten

Da ging wohl unsere
Spielfreude etwas
mit uns durch:
Gerade als der
Test zu ,Chicki
Chiki Boys* fer-
tiggestellt wur-

de, teilte uns
Sega mit, daB
dieser Titel wohl
doch noch einige
Monate auf seine
Veréffentlichung warten

Grofie Autos auf schlammigen Strecken

Man nehme einen fixen Strandbuggy,
packe Rennreifen drauf und montiere
eine Kanone in den Motor. Vier von die-
sen Buggys stellt man auf eine gewun-
dene, higelige Strecke und sieht dann
zu, als Erster ins Ziel zu kommen. Road
Riot von Tengen verspricht ein actionrei-
ches Autorennen zu werden, bei dem
auch geballert wird. Jede der 11 Renn-
strecken hat einen Gastgeber, in unse-
rem Bild Helgaaus der Schweiz. Tengens
Road Riot soll Anfang 93 alle Mega Drive-
Besitzer p=

1 Die Fima LDG/Softwarecomer aus
Mannheim erhebt Patentrechte auf dos Ver-
fahren, Laser Discs als Spielemedium einzy-
setzen. LDG vertreibt zur Zeit Loser-Disc-
Erweiterungen fir PC und Amiga. Aus
Mannheim st zu hren, dof man Segos
Pline (siehe Gamers 4,/92) stoppen will.

3 Konkurrenz fiir Action Replay Pro? In
wenigen Wochen soll das Game Genie er-

muB. Leider konnten wir den Test ordentlich
scheinen, ein weiferes MogekModulfiir Mega mitreiRat
Drive. '

Demnachst

nicht mehr auf eine spatere
Ausgabe verschieben. So-
bald die Chiki Chiki Kids
offiziell zu haben sind,
werden wir nochmal
dariiber berichten.

> e .
offiziell!

Sega Europa beeilt sich, den einen oder anderen guten Titel aus Japan auch
offiziell nach Deutschland zu bringen, darunter auch einige Import-Titel,

die wir schon getestet haben. Die beiden Data East-Spiele ,Super Fantasy Zone*

(Ausgabe 2/92) und , Two Crude Dudes" (Ausgabe 3/92) sollen schon Anfang 1993
offiziell auf Mega Drive zu haben sein. Dazu gesellen sich auch zwei weitere
Data East-Titel: Das Billiard-Spiel ,Side Shot* und der Action-Renner ,Atomic

Runner”. Auch das Action-Spektakel ,Thunder Force 4* naht noch Ende des Jahres
in einer angepaBten Version. Auf Game Gear ist mit der deutschen Veroffentli-
chung von ,Alien Syndrome* (Gamers 3/92) zu rechnen. Hoffen wir, das Sega

baldméglich weitere heiBe Titel nach Europa holt.
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PHILIPS

Nur fiir Jungs: Was Du
beachten muBt, wie's
garantiert nicht schief-
geht. Und wie Du DAS
ERSTE MAL gewinnen
kannst. Alles mit dieser
Postkarte - ausfiillen

& abschicken - jetzt!
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GAMERS

HIER GEHT DIE

Lafit Schreibmaschinen rattern, Drucker knarzen, Federn quietschen
und Kulis rollen: Unsere Post-Ecke ist genau das Richtige fiir den
mitteilungsbediirftigen Sega-Spicler. Die interessantesten Zuschrif-
ten werden abgedruckt; wir behalten uns dabei cine Kiurzung der
Briefe vor. Vergeft bitte Euren Absender nicht!

SHINOBI-WAHL

Als Mega Drive-Einsteiger
habe ich ein paar Fragen:

1. Welches ist nach Eurer
Meinung das beste Spiel der
Shinobi-Reihe (Shadow
Dancer zahlt mit)?

2. Ich komme immer wieder
durcheinander: Welche Mo-
dule kann man nicht ohne
Konverter aufdem deutschen
Mega Drive spielen, die ame-
rikanischen oder die japani-
schen?

3. Welches Karatespiel fiirdas
Mega Drive kénnt Ihr beson-
ders (oder tiberhaupt) emp-
fehlen?

Ubrigens hat bestimmt kein
Leserwas dagegen, wenn |hr
endlich aufhért, alle Systeme
durcheinander zu testen.
André Siegenthaler, Itzstedt

GAMERS ANTWORTET:

1. Eindeutiger Redaktions-
liebling ist Return of Shinobi
auf dem Mega Drive (auch
unter dem Namen Super
Shinobi bekannt).

2. Durch Importsperreninden
aktuellen Modulen laufen nur
noch deutsche (beziehungs-
weise europdische) Module
(also welche mit deutscher
Anleitung) auf deutschen
Mega Drives. Titel, die vor
dem Sommer 1992 in USA
erschienen sind, laufen mei-
stens ohne Probleme, fiir ja-
panische Module bréuchte
man einen Adapter, da die
Jjapanischen Module eine an-
dere Form haben. Wer ein
Import-Megadrive (ohne
deutsche Packung / Anlei-
tung) hat, fir den gilt das
Ganze umgekehrt.

3. Wenn Du eine halbwegs
anspruchsvolle Kampfsport-
Simulation suchst, bist Du bei
Budokan von Electronic Arts
immer noch am besten auf-
gehoben. Soll es eher kurz-
weilige Klopper-Action sein,
wirst Du mit Streets of Rage
gliicklicher werden (dessen

zweiter Teil in Kirze firs Mega
Drive erscheint).

Das ,Durcheinanderpurzeln*
von Tests verschiedener Sy-
steme hat zwei Vorteile, die
man nicht tbersehen sollte.
Zum einen lassen sich so
bestimmte Spielegruppen
besser zusammenfassen
(z.B. Sport weiter vorne, Acti-
on geballt weiter hinten im
Testteil). AuBerdem gibt's
immer haufiger Tests von zwei
Versionen eines Spiels in ei-
nerAusgabe, wo es sich wirk-
lich anbietet, diese Titel dann
auf einer Doppelseite zu
présentieren. SchlieBlich
wollen wir das Heft nicht
zweimal mit derselben Hin-
tergrundstory pflastern, nur
weil zwei Versionen an ver-
schiedenen Ecken getestet
werden.

STRASSENFEGER
Daichmirin Zukunftein Mega
Drive zulegen will, méchte ich
noch eine Frage stellen, die
meinen Kauf beeinfluBt. Ich
habe in mehreren Zeitschrif-
ten gelesen, daB das Spiel
Street Fighter Il fir Super
Nintendo erscheinen wird. In
meinem Urlaub habe ich es
oft auf dem Automaten ge-
spielt und jetzt wundere ich
mich, warum es Street Figh-
ter Il nicht auf Mega Drive
gibt. Mit seinen Méglichkeiten
dirfte es kein Problem dar-
stellen, oder? StoBtdie Leute
von Capcom doch mal an.
T.K. Blatt, Hagen

GAMERS ANTWORTET:

Street Fighter Il gibt's tat-
sdchlich fir das Super Nin-
tendo (kostet allerdings um
die 160 Mark— Orks!). Tech-
nisch wére es kein groBes
Problem, den Prigelhit auch
firs Mega Drive zu program-
mieren, aber der Hersteller
Capcom hat bislang nur Mo-
dule fir Nintendo-Systeme
verdffentlicht. Es gibt zwar

unbestdtigte Gertichte, nach
denen Capcom allgemein
Uber Sega-Aktivitdten nach-
denkt, aber eine konkrete
Ankiindigung fir eine Street
Fighterll-Umsetzungistleider
nicht in Sicht.

VERWIRRINATOR
Ich finde Eure Zeitschrift su-
per. Besonders die Tests sind
sehrgutund tbersichtlich. Ich
besitze ein Mega Drive und
habe zwei Fragen an Euch:
1. In GAMERS 3/92 schreibt
Ihr in einem Test (iber Ter-
minator flirs Mega Drive:
»--.unmenschlich schwer,
kaum zu schaffen”. Drei Wo-
chen spéter lese ich in einer
anderen Fachzeitschrift: ,Der
Mega Drive-Terminator ist
selbst auf ‘Difficult’ viel zu
schnell durchgespielt.“ Also,
wie ist Terminator denn nun?
Mega-schwer oder mega-
leicht?
2. Gibt es eine lohnende
Flugsimulation fiirs Mega
Drive? Was fiir eine Note hat
das Spiel Moonwalker?
Christian Pardonner, Roth

GAMERS ANTWORTET:

1. Zum einen gibt es bei Ter-
minator einen noch biestige-
ren Schwierigkeitsgrad als
Difficult (namens ,Very
Hard"); zum anderen ist das
Spiel nach tbereinstimmen-
der Meinung aller GAMERS-
Redaktionsmitglieder alles,
nur nicht leicht. Bei der ferti-
gen Verkaufsversion von
Terminator gibt's reichlich
fiese Stellen und die haben
wir natiirlich auch besprochen
— weiB der Geier, was die
lieben Kollegen da wieder mal
.getestet haben.

2. F-22 |Interceptor von
Electronic Arts istimmer noch
die beste ernstzunehmende
Flugsimulation firs Mega
Drive —alles andere félltin die
Kategorie ,Action”. Moon-
walker ist uns eine 3 - wert.

SYSTEMWAHL
Ich habe mich entschlossen,
das Master System zu kau-
fen. Esistdochnichtschlecht?
Auch hatte ich ein paar Fra-
gen:
1.Istdas Master System noch
aktuell?
2. Wenn ich mir das Master
System kaufe, welches Spiel
sollte ich als Anfanger neh-
men: Wonderboy in Mon-
sterland, Shinobi oder Sonic
the Hedgehog?

Christof Eidinger,

A-Ebensee

GAMERS ANTWORTET:

Als ,schlecht” kann man das
Master System nicht be-
zeichnen, aber das Mega Dri-
ve ist unwesentlich teurer,
bietet wesentlich mehr Lei-
stung firs Geld und bessere
Spieleneuheiten.

Ein wirklich gutes Einsteiger-
paket ist das Mega Drive
Magnum Set, bei dem vier
ordentliche Spiele gleich mit
dabeisind (Kostenpunkt: etwa
370 Mark). Wenn Du Dich
doch fir das Master System
entscheidest, solltest Du Dir
vorallem Sonic zulegen, aber
die beiden anderen Titel sind
auch sehr gut.

SYSTEMWAMHL II
Ich bin am griibeln, ob ich mir
ein Mega Drive oder ein Ma-
ster System kaufen soll.
Normalerweise finde ich das
Mega Drive besser, aber das
Master System soll billiger
sein (auch die Spiele). Aber
auf dem Mega Drive kann ich
auch die Spiele vom Master
System spielen. Jetzt habe
ich noch ein Problem. Ein
Verkaufer sagte, daB es das
Master System nicht mehr
lange gibt oder keine neuen
Spiele mehr produziert wer-
den. ich wollte mich erkundi-
gen, ob das stimmt.
Florian Fuhrmann,
Wilhelmshaven
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GAMERS ANTWORTET:

Sega denkt gar nicht daran,
das Master System von heu-
te auf morgen zu beerdigen.
Doch langfristig gesehen sind
hier Qualitidtund Quantitdt des
Spielenachschubs schlechter
als beim Mega Drive. Es ist
zwar teurer und auch die
Module kosten ein paar
Scheinchen mehr als beim
Master System, aber man
bekommt dafiir eine gréBere
Auswahl an besseren Spie-
len geboten. Die dringende
Kaufempfehlung der Redak-
tion: Einsteiger sollten dem
Mega Drive den Vorzug ge-
ben.

ZWEITER BILDUNGSWEG
Kirzlich kaufte ich mir das
Sega-Spiel Where in Time is
Carmen Sandiego“. Leider
gab es dazu nur ein englisch-
sprachiges Lexikon. Gibt es
das Buch in deutscher Spra-
che und kann ich es tber |h-
ren Verlag erwerben?
Lothar Lehming, Berlin

GAMERS ANTWORTET:

Wir hatten Euch gewarnt —
ganz konkretin unserem Car-
men-Testin GAMERS 2. Von
dem Lexikon, das dem Modul
beiliegt, gibt es keine deut-
sche Version. Das Spiel ist
allerdings auch ohne diese
Hilfe bewadltigbar. Braucht
mandoch mal einen Tip, kann
manchmal auch ein x-beliebi-
ges deutsches Lexikon wei-
terhelfen.

ROTLICHT-BEZIRK
Ich habe mir vor ein paar
Tagen den Game Gear zu-
gelegtund bin total begeistert
von ihm. Ich habe nur eine
klitzekleine Frage zum Game
Gear: Ist es normal, daB das
rote Lampchen anfangt zu
blinken, wenn die Batterien
ziemlich leer sind? Und dann
wollte ich noch Wissen, was
,Game Gear" eigentlich
libersetztim Deutschen heiBt.
Matthias Pfennig, Ahlen

GAMERS ANTWORTET:

Das Blinken ist ebenso nor-
mal wie gewiinscht: Just
durchdas Flackern warnt Dich
der Game Gear davor, daB
seine Batterie-Reserven auf
dem Zahnfleisch gehen. Der

Begriff ,Gear" hat im Engli-
schen eine Reihe von Bedeu-
tungen. Eigentlich verwendet
man ihn fiir ein Getriebe oder
eine Gangschaltung, er kann
aber auch fir ,Ausristung*”
stehen. Die Englisch-Exper-
ten bei Sega haben den Na-
men Game Gear anschei-
nend nicht gewéhlt, weil er
sonderlich viel Sinn macht —
machtnichts; Hauptsache, es
klingt cool.

SEGA KANN (MAN) EIN-
PACKEN
Ich méchte mich zum Brief
,Gleichberechtigung” in GA-
MERS 4/92 auBern. Es gibt
namlich eine Game Gear-
Tasche; einen Handkoffer fur
59 Mark und eine Tasche fiir
29 Mark. Die Behalter sind
von Nuby und man findet sie
auf Seite 1147 im aktuellen
Otto-Katalog.
Wo kann man das Spiel
.Game Gear Wars" kaufen?
Andreas Hempfling,
Kronach

GAMERS ANTWORTET:
Danke fir den Tip. Game
Gear Wars istein japanisches
Strategiespiel, von dessen
Kauf wir wegen der Ver-
standnisprobleme (...wie war
das mitden Spielregeln?) ab-
raten wiirden. Wenn Du Dich
davon nicht beeindrucken
1&Bt, dann solltest Du Dich an
einen der zahlreichen Video-
spiel-Versandhéndler wen-
den, die auch Japan-Importe
anbieten.

ZEUGNIS

Super, endlich ein Sega-Vi-
deospiel-Magazin. MuBte ich
natirlich sofort abonnieren
(Prahl!), und lhr werdet von
Ausgabe zu Ausgabe besser.
Doch halt, was ware ein Le-
serbrief ohne Kritik? Fangen
wir am besten mal von vorne
an.

Titelbild: Vielleicht waren
Fantasy-Bilder hibscher. Ist
aber nicht so wichtig; wichtig
ist er Inhalt!

Inhaltsangabe: Gelungen,
besonders gut sind die Spie-
letest-Infos, wo steht, welches
Spiel man auf welcher Seite
findet — echt tbersichtlich!
Aktuelles: Ist nicht viel zu sa-
gen. Schéne viele Screens-

hots, informativ, kurzum gut!
Leserpost: Geil, wirklich
Uberragend. Nur muBtet lhr
injeder GAMERS mindestens
6 Seiten abdrucken. Voraus-
gesetzt, Ihr bekommt genug
Post. Was sonst noch sehr
positiv auffallt: daB Ihr auf je-
den Brief eine Antwort gebt;
das ist nicht bei jedem Com-
putermagazin so.
Leser-Hitparade: Wie ware es
mit, Top Ten“statt, Top Five®,
hértsichirgendwie besseran.
Siehtauch interessanter aus.
Istjedenfallsinformativer, was
meine Meinung betrifft. Wie
ware es, wenn lhr unter allen
Einsendungen jeden zweiten
Monat fuinf Spiele von jedem
System verlosen wiirdet?
Spieletest: Die Tests sind sehr
gut. Aber warum gibt es nur
ein ,Minus*(-) und kein ,Plus*
(+) beiden Noten. Ich glaube.
Ihr wart alle schlecht in der
Schule. Bitte immer mit an-
geben, ob man den Spiel-
stand, Punkterekorde etc si-
chern kann; ob mit PaBwort
oder Batterie. Ich finde das
ungeheuer wichtig.
Tips und Tricks: Brauch' ich
nicht viel zu sagen. Obwohl
ich personlich es etwas un-
motivierend finde, wenn ich
nur durch schummeln wei-
terkomme. MuB aber drin
bleiben; alleine schon wegen
der vielen schweren Pro-
gramme, die man ohne
fremde Hilfe nicht schafft.
Nice to have: MuB nun wirk-
lich nicht sein. Da solltet Ihr
lieber CDs vorstellen.
Lexikon: Super Rubrik. War-
um nicht gleich sechs oder
acht Oldies testen? Auf jeden
Fall ein sehr wichtiger Be-
standteil.
Bérse: Wichtige Einrichtung.
Kurzum gut.
Vorschau: Kénnte vielleicht
ein wenig informativer sein,
aber im groBen und ganzen
gefallt's.
Zum SchluB nocheine Frage:
Worin unterscheiden sich
Super Monaco GP | und Il
wesentlichenvoneinander, da
ich mir eines der beiden Mo-
dule flirs Mega Drive zulegen
méchte.

Manuel Martin, Baunatal

GAMERS ANTWORTET:
Danke fiir Deine ausfiihrliche

Analyse! Das Lexikon wurde
in vielen Zuschriften lobend
erwdhnt und ist deshalb mitt-
lerweile ein fester Bestandteil
von GAMERS geworden. Auf
zusétzliche ,+“-Noten ver-
zichten wir, damit die Wer-
tungen auf einen Blick riiber-
kommen und man nicht erst
groBartig griibeln muB (,Was
war gleich besser; eine 3+
oder eine 2- 7). Von wegen
.schlecht in der Schule”
(...Heinrichs Mathelehrer lei-
det heute noch unter Alptrau-
men).

Kauf' Dir auf jeden Fall Super
Monaco II; es hat ein paar
Kurse mehr, etwas bessere
Grafik und eine Batterie zum
Speichern des Spielstands.

BOMBNIX
Ich finde Eure Zeitung toll,
besonders weilichim Bereich
der Videospiele noch ziemli-
ches Greenhorn bin. Trotz-
dem habe ich eine Frage an
Euch: Wo habt lhr bloB die
Bildschirmfotos von Asterix
(GAMERS 1/92) her? Bei
meinem Asterix-Spiel fandich
weder Bomben noch einen
Vorspann.

Oliver Taylor, Disseldorf

GAMERS ANTWORTET:

Die Bomben sind in der Ver-
kaufsversion von Asterix tat-
sdchlich nicht enthalten. Des
Rétsels Lésung: Das Spiel
war schon fertig programmiert
und wanderte zum einen in
unsere Redaktion zum Test,
zum anderen zu den Machern
der Asterix-Comics zum Ab-
segnen. Die hatten dann die
sinnvolle Anmerkung auf La-
ger, daBB zu Asterix’ Zeiten
Bomben noch nicht erfunden
waren. Kurzerhand wurden
die Bomben deshalb gegen
die Flaschen ausgetauscht,
mit denen Asterix werfen
kann. Die spielerische Wir-
kung dieses Extras ist iden-
tisch geblieben.

WAS BEDEUTET DER BRIEF-
KASTEN?

Ich finde Eure Zeitung super!
Warum bringt Ihr die GA-
MERS nicht 6fter heraus? lhr
kénntet z.B. immer im
Wechsel eine normale GA-
MERS und eine GAMERS
Classic herausbringen, in der



dltere Spiele wie z.B. Super
Shinobi oder Star Flight gete-
stet werden.
Ich rege mich immer wieder
auf, wennich die Mega Drive-
Spieleanleitungen sehe.
Neulich habe ich mir Toejam
and Earl gekauft; ein paar
Tage spater hatte ich verges-
sen, was der Briefkasten be-
deutet. Dank der uniber-
sichtlichen Anleitung muBte
ichalles nochmal durchlesen.
Warum wird das Handbuch
nicht Ubersichtlicher gestal-
tet (z.B. erst die englische
Anleitung und dann die deut-
sche)?

Till Hannemann, Berlin

GAMERS ANTWORTET :
Wir versuchen die élteren
Spiele durch unser Lexikon
und gelegentliche Schwer-
punkte (z.B. Rollenspiele in
GAMERS 5) aufzuarbeiten.
Deine Anregung istaber nicht
ohne. Was halten die ande-
ren Leser von der Idee eines
.GAMERS Classic*, in dem
nur &ltere Spiele besprochen
werden?

FRAUENMANGEL
In den Leserbriefen war mir
aufgefallen, daB alle Briefe
von Jungs geschrieben wor-
den waren. Auch bei den
Gewinnern der Leserumfra-
ge war kein einziges Mad-
chen. Daher meine Frage:
Gibt es eigentlich weibliche
Sega-Fans? Und wenn nicht,
warum dann? Kénnte es dar-
anliegen,daBMadchen meist
auf Spiele mit putzigen Vie-
chern stehen (z.B. Sonic oder
Castle of lllusion)?

Monika GeBlein, Marktgraitz

GAMERS ANTWORTET :
Wie dem auch sei; Briefe
weiblicher Sega-Fans werden
bei uns keinesfalls unter-
driickt. Wir bekommen halt
wesentlich mehr Zuschriften
von Knaben, aber das kann
sich ja dndern. Wo sind die
Leserinnen, die am Joypad
ihren Mann stehen?

WIRTSCHAFTSKRISE
Nach dem Neuerwerb eines
Mega Drive habe ich nun eini-
ge Fragen an Euch:

1. Wann wird das von Euch
bereits angekulindigte Popu-
lous-Nachfolgespiel Power-
monger erscheinen? Wannist
mit einem Test zu rechnen?
2.BeiBesprechungenzuden
Spielen Two Crude Dudes
(Ausgabe 3/92) sowie Gol-
den Axe Il (1/92) wird auf den
Titel Streets of Rage hinge-
wiesen. Ist dieser mit Street
Fighter Il (Super NES) ver-
gleichbar? Wie wiirde ein Test
ausfallen?

3. Existiert flir das Mega Dri-
ve eine empfehlenswerte
Wirtschaftssimulation?

4. Wird Sim City auf Mega
Drive erscheinen?

Sigurd Hartmann, Eisenach

GAMERS ANTWORTET :

1. Powermonger ist schon
uberféllig; anscheinend ha-
ben die Programmierer noch
ein paar Uberstunden ma-
chen missen. Sobald es fer-
tig ist, wird's nattirlich post-
wendend bei uns getestet.
2. Streets of Rage hat nicht
so groBe Spielfiguren wie
Street Fighter I, dafir den

Redaktion GAMERS
Péseldorfer Weg 13
2000 Hamburg 13

abwechslungsreicheren Ab-
lauf.

3. Noch nicht. Im Laufe des
Jahres 1993 plant Micropro-
se allerdings die Verdffentli-
chung der Mega Drive-Um-
setzung von Railroad Tycoon,
einem Eisenbahn-Strategie-
spiel, das auf PCs héllisch
viel SpaB macht.

4. Vorlaufig nicht.

VORZUG

Ich besitze ein Master Sy-

stem und hétte da ein paar

Fragen.

1. Wiirde sich der Kauf von

Sonic lohnen oder wirdet Ihr

Donald Duck vorziehen?

2. Wird es bald einen Adapter

geben, mit dem man Game

Gear-Spiele auf dem Master

System spielen kann?
Sascha Gustke, Berlin

GAMERS ANTWORTET :

1. Beide Module sind ihr Geld
wert; miBte ich mich fir eins
von

= GAMERS 1/1993
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beiden entscheiden, wiirde
ich Sonic wéahlen.
2. Nein.

KALT ERWISCHT
1. Wird in der néchsten Zeit
eine Eishockey-Simulation
flrs Master System erschei-
nen?
2.Wenn nicht, wie gutist Slap
Shot?
Andreas Totzauer,
Landenbach

GAMERS ANTWORTET:

1. Vorerst ist keine Eishok-
key-Neuheit firs Master Sy-
stem geplant.

2. So la la. Mit den Mega
Drive-Eishockey-Modulen
von Electronic Arts sollte
man'’s lieber nicht vergleichen,
aberschlechtistes auch nicht.
NotenmdaBig liegt Slap Shot
ziemlich genau auf einer 3.

AUFSCHLAG

Ich kaufe Euer Magazin re-
gelmaBig und bin mit dem
Inhalt immer recht zufrieden.
Etwas vermisse ich manch-
mal, und zwar direkte Ver-
gleiche der Spiele unterein-
ander. Den Test der Renn-
spiele in Heft 2/92 fand ich
sehr gelungen.

1. Ist mitdem Erscheinen des
CD-ROMSs damit zu rechnen,
daB die Entwicklung neuer
Module fir das Mega Drive
langsam einschlaft?

2. Kann man damit rechnen,
daB demnéchst das Tennis-
spiel Wimbledon auch flir das
Mega Drive erscheint?

3. Wann wird Real Deal Bo-
xing als deutsches Modul er-
scheinen? Im Gegensatz zu
Heinrich Lenhardt bin ich
namlich Boxfan.

Andreas Broszeit, Hamburg

GAMERS ANTWORTET:

Nachdem es von Euch zu-
letzt viele Anfragen zu Rol-
lenspielen gegeben hatte,
widmeten wir den letzten
Vergleichstest in GAMERS 5
diesem Genre. Deckt uns ru-
hig mit Anregungen zu weite-
ren Spiele-Schwerpunkten
ein. Zu Deinen Fragen:

1. Nicht von heute auf mor-
gen. Zum einen muB das CD-
ROM erst mal in Deutschland
erscheinen, zum anderen
wére Sega lebensmiide,

wenn man von heute auf
morgen alle CD-losen Mega
Driveler vernachlédssigen
wirde. Falls sich das Mega-
CD durchsetzt, kann es im
Laufder nédchsten paar Jahre
aberdurchaus passieren, dal
immer mehr Spiele nur auf
CD erscheinen.

2. Sega plant keine Wimble-
don-Umsetzung. Auf dem
Mega Drive diirfen sich Ten-
nisfreunde mit dem ganz or-
dentlichen Grand Slam Ten-
nis trosten (Testin GAMERS
5/92). Im Lauf der ndchsten
Monate sollen auBerdem ei-
nige weitere Tennis-Simula-
tionen fiir diese Konsole er-
scheinen (z.B. André Agassi
von Tecmagik).

3. Real Deal Boxing ist mitt-
lerweile offiziell in Deutsch-
land erschienen — hast Du
schon Evander Holyfield aus
dem Ring geknufft?

UMSETZUNGS-GLUCK
Werden folgende Spiele auch
fir das Master System er-
scheinen: Sonic 2, Desert
Strike, Kid Chameleon und
Lemmings?

Andreas Paul, Meuselwitz

GAMERS ANTWORTET:

Drei Treffer, einmal vorbei:
Kid Chameleon ist das einzi-
ge Spiel aus Deiner Liste, von
dem im Moment keine Ma-
ster-Version geplant ist.

DEUTSCHER MEISTER
Wir besitzen seit einiger Zeit
ein Mega Drive, das uns viel
SpaB und Freude bereitet.
Besonders gerne spielen wir
Sport-Games. Nun haben wir
gehort, daB es ein Spiel mit
Namen Bundesliga Manager
geben soll, an dem wir gro-
Bes Interesse hatten. Dieses
Spiel wird fir den Amiga 500
hergestellt. Kann man hoffen,
daB dieses Spiel auch das
Mega Drive (bernommen
wird?
Gerda und Ralf Séckel,
Duisburg

GAMERS ANTWORTET:

Ihr meint sicher das Compu-
terspiel Bundesliga Manager
Professional, das seit einem
Jahrinden Software-Hitlisten
fir Computer ganz vorne
steht. Offiziell ist noch keine

Mega Drive-Umsetzung an-
geklindigt worden, aber man
munkelt, das U.S. Gold mit
einem solchen Vorhaben
liebdugelt. Nichts genaues
weiBB man nicht, aber wir wiir-
den uns nicht wundern, wenn
im Laufe des Jahres 1993
eine Mega Drive-Version die-
ses FuBball-Strategiespiels
erscheinen wiirde.

RUPF, AUTSCH!
Endlich gibtes eine Zeitschrift,
auf die jeder Sega-Spieler
gewartet hat. Nurware estoll,
wenn es extra fur die GA-
MERS-Hefte Sammelordner
geben wirde. Genauso feh-
len Sammelmappen fir die
Lexikonseiten. AuBerdem
finde ich es nicht gut, daB
man die Lexikonseiten raus-
reiBen muB, wenn man sie
sammeln mochte. Zwar
kénnte man sie kopieren, aber
dann hatte man ja Schwarz-
weiB-Seiten. WiBt |hr eine
Lésung? Zum SchluB noch
einige Fragen:
1. Wird es einen Game Gear
2 geben (wie Lynx 2 von Ata-
ri)?
2. Wann wird es wieder den
Softline-Katalog und das Po-
ster wie in 1/92 geben?
3. Wird es in GAMERS eine
High Score-Liste und ein Co-
mic mitdem Superheld Sonic
geben?
4. Stimmt es, daB es fir den
Game Gear einen Videore-
corder und eine Radio-Emp-
fanger geben wird?

Stefan Amorello,

Disseldorf

GAMERS ANTWORTET:
Danke fir die Lexikon-Anre-
gungen. Im Moment haben
wir noch keine Sammelmap-
pen-Plédne in der Schublade,
aber wenn sich mehr und
mehr Lexikonseiten ange-
hduft haben, kommen wir
vielleicht auf die Idee zurtick.
Zu Deinen Fragen:

1. Sega hat momentan keine
Pléne fiir einen neuen Game
Gear.

2. Poster gibt's seit der letz-
ten GAMERS wieder; den
Katalog haben wir zugunsten
des ausfiihrlicheren Lexikons
entschlummern lassen.

3. Vorerst nicht.

4. Klingt abenteuerlich, aber

beide Mal heiBt die Antwort
.Nein*. Einen Videorecorder
kann man an den TV-Tuner
anschlieBen, indem man das
AV-Kabel fir den TV-Tuner
kauft. Damit laBt sich auch
eine kleine Videokamera mit
dem Game Gear verbinden.

RICHTIGSTELLUNG?
Ich habe mir alle Gamers-
Hefte gekauft. Nichts hat mir
miBfallen, bis Sie tber Termi-
nator fir Mega Drive ge-
schrieben haben. DaB man
soetwas zusammenspinnen
kann, istfastunmaglich. Mein
Freund Jens Johann hatte
auch schon einen Briefan Sie
geschrieben, er wurde nicht
verdffentlicht. Jetzt ziehen Sie
sogar Uber Terminator auf
Game Gear her. Ich will, daB
Sie sich entschuldigen und
die Sache richtig stellen. Le-
sen Sie Uberhaupt Ihre Post?
Andreas Denker,
Dillenburg

GAMERS ANTWORTET

Wir versuchen, jeden Eurer
Briefe zu lesen, aber inzwi-
schen sind es mehrere Hun-
dert pro Monat. Wir stellen
daraus zusammen, welche
Fragen Euch bewegen, und
beantworten diese im Heft.
Da Ihr sicher ptinktlich die
ndchste Ausgabe lesen wollt,
kénnen wir Euch meistens
nicht persénlich antworten,
sonst wéren wir wochenlang
nur am Briefeschreiben. Und
da wir das Heft auch drucken
mussen, dauert es immer ei-
nige Wochen, bis Eure Briefe
in GAMERS erscheinen.
Nun zu deinem konkreten
Problem: Der Brief von Jens
war in unseren Post-Bergen
nicht zu finden, ist aber hof-
fentlich mit der Frage von
Christian Pardonner iden-
tisch: ,Terminator” ist tat-
sdchlich so schwer. Hast du
es selbst gespielt (und es war
dir zu leicht), oder hast du bei
den Kollegen ins Heftgeguckt,
die mal meinten, es sei zu
leicht? Die haben ndmlich
inzwischen ihre Meinung ge-
andert, und schreibenim Test
der Game-Gear-Version, daBB
es schon immer in allen Ver-
sionen zu schwer war. Keine
Schadenfreude: So etwas
kann jedem mal passieren.



In "Rampart"
konnen zwei Spieler

/! gleichzeitig einen
i/ Zeitsprung zuriick
ins Mittelalter

wagen. Sieben Runden
explosiver, actionreicher
Kiampfe, mittelalterliche
Verwiistungen und drei
Schwierigkeitsstufen
garantieren ein aufregendes,
anspruchsvolles und duflerst
suchtverdichtiges Spiel.

SEEA
Master System

SEGA Vertrieb: Deutschland - Sega Gesellschatft fir Videospiele mbH, Hans-Henny-Jahnn-Weg 53,
D-2000 Hamburg 76, Tel: (040) 229380

Osterreich - Sega Vertriebsgeselischaft mbH, A-1100 Wien, Davidgasse 92-94 Top 8, Tel: (0222) 60147

Schweiz - Videophon AG, Bahhofplatz 9, Postfach, CH-6341 BAAR 1, Tel: (042) 332288

TENGEN
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*Sega” and "Master System" are trademarks of Seqa Enterprises Ltd
™ Atari Games. Licensed to Tengen, Inc. ©1991 Tengen Inc.
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Blaze turnt
geschmei-
dig an dem
angeschla-
genen
Gegner
herum

B GAMERS  1/1993

Segas neue Pri-
gelorgie ist ein
wahres Monster-
Modul: vier Spiel-
figuren, sieben
Level, Dutzende
von Gegnern und
satte 16 Megabit
Speicherplatz —
klingt doch gar
nicht schlecht.
GAMERS durfte
als erste Zeit-
schrift Streets of
Rage 2 anspielen.

illkommen bei Streets

w of Rage 2! Hier sind die
StraBen nicht mit Gold,

sondern mit Schurken ge-
pflastert, die von unserem

Helden-Gespann ausge-
knockt wurden. Nach dem

groBen Erfolg der ersten Epi-
sodedes PrigeleposlieB sich
Seganichtlumpen. Nachdem
Motto ,Wenn schon, dann
aber heftig” wurde Streets of
Rage 2 begonnen, das An-
fang '93 fiirs Mega Drive er-
scheinen soll.

Das Modul wird nicht weni-
ger als 16 Megabit Platz fur
Grafik und Programmdaten
bieten — doppelt so viel wie
beim ersten Streets of Rage.
Auf dem Wunschzettel des
Entwicklungsteams standen
so viel Speicherplatz ver-
schlingende Goodies, dasder

SELECT PLAYER

Wahl der Priigelknaben:
Im neuen Duell-Modus
treten zwei Spieler
gegeneinander an

tiefe Griff in die ROM-Kiste
unvermeidlich blieb.

Was bekommt man nun fur
so viel Bares geboten? Zu-
nachst einmal wird bei der
Komplexitat ein Zahn zuge-
legt. Geplant sind sechs
ziemlich lange und grundver-
schiedene Level, die jeweils

in mehrere .
Max erreicht

Abschnitte nicht ganz
mit Wec'h' Sonic-Tempo,
selnder Hin- fetzt die
tergrundgra- Wid:rsacher
y * aber ganz
fik unterteilt cchanlom
sind. lhr habt Uber den
auch mehr Haufen

Auswahl bei den Spielfigu-
ren: Zu Blaze und Axel, den
Helden aus dem Vorganger-
spiel, gesellen sich zweineue
Charaktere. Max ist ein et-
was langsamer, aber beson-
ders wuchtiger Muskelmann
der wohlgenéhrten Sorte,
wahrend der kleine, flinke

Max ist nicht
der Schnellste,
aber wenn

er sich mal zu
einem Sprung
aufrafft, dann
knirschen die
Kiefer umso
heftiger

o
Skate Hunter seine Schnel-
ligkeit voll ausspielt. Augen-
falligstes Merkmal ist die ver-
besserte Grafik: Alle Spielfi-
guren und Gegner sind etwa
eineinhalb mal so groB ge-
worden! Das fréhliche Klop-
pen und Gegner-durch-die-
Luft-werfen kommt dadurch




besser riber. Technisch
macht die VergréBerungsak-
tion anscheinend keine Pro-
bleme; bei der Vorabversion,
die wir spielen durften, war
weit und breit kein Geflacker
oder Gerucke in Sicht.

Zwei Spieler durfen natir-
lich wieder zusammen los-
spazieren, um die Unholde
aufzumischen. Ein Kampfer
wird den anderen packen
kénnen, um ihn als menschli-
che Kanonenkugel auf die
Gegner zu werfen. Es gibt
auch einen neuen Duell-Mo-
dus: Hier vermébeln sich zwei
Spieler im Kampf Mann ge-
gen Mann gegenseitig. Mit
etwa 20 verschiedenen
Kampftechniken und Bewe-
gungen gehort Streets of
Rage 2 zu den ,intelligente-
ren” Prugelspielen. |hr muBt

Eure Techniken sorgfaltig
wahlen, denndie Gegnersind
etwas harter als beim Vor-
géangermodul. Fir jede Eurer
Spielfiguren gibt es zwei spe-
zielle ,Special Attacks“. Es
handelt sich um besonders
umwerfende Angriffstricks,
die einen dicken Haken ha-
ben: Sie kosten Euch ein paar
Einheiten Lebensenergie.

Wer andern

eine Grube
rébt: Nehmt  Obergegner
en boésen im Regen
Buben ihre bringt wenig
Waffen ab Segen

Nimm

béses
Grusel-

dies, Du

monster

Auch bei Streets of Rage 2
wird die Musik von kernigen
Digi-Kampfschreien begleitet
— genau das Richtige, um
die nachste Ansage auf dem
Anrufbeantworter aufzupep-
pen. Sega bastelt gerade an
den letzten Leveln; ein Test
des vielversprechenden Prii-
gel-Festivals folgt in der
nachsten GAMERS.

Heinrich Lenhardt

The DOUBLE TROUBLE

Video Game World!

Das Videospiel-

fachgeschdft in Berlin:

Was bieten wir?:

Eine groBe Auswahl an MEGA DRIVE und Super NES Spielen aus
Amerika, Japan und Deutschland.

Amerikanische Videospielzeitungen wie GamePro, Electronic
Gaming Monthly etc. Standiges Eintreffen von Neuheiten und alte-
ren Spieltiteln!

Vorbestellungen von Neuheiten gegen 10 DM Anzahlung méglich!
Auch Ankauf bestimmter Spieltitel (nur MEGA DRIVE

und Super NES).

Spiele erst TESTEN, dann KAUFEN!

Hin und wieder auch Angebote ab 29 DM!

Nutzen Sie unser Kundenregal. Wir verkaufen fir Sie Ihre Spiele!

RegelméBige Offnungszeiten:
Mo.-Fr.: 15.00 - 18.30 Uhr, Do.: 15.00 - 20.30 Uhr,
S 0.00 - 13.00 Uhr, Langer Sa.: 10.00 - 15.00 Uhr.

Im dGbrigen: Wir verleihen jetzt auch Spiele!

Ladenadresse: Reichenbergerstr. 88, 1000 Berlin 36, Tel.:
030/6188391. Fahrverbindung: z. B. U-Bahnhof Hermannplatz,
dann in den 129er Bus, Station: Reichenbergerstr.

Kein Versand!

Double Trouble ... Deutschlands altester und einer der gréBten
Videospielclubs fir SEGA (Master System u. Mega Drive) u. Ninten-
do (NES u. Super NES) - ein Club fiir alle Wesen!

Fordern Sie noch heute Info-Material an (bitte méglichst 1 DM
Riickporto beilegen). Adresse: Matthias Herrendorf, Birgerstr. 29,
1000 Berlin 47, Tel.: 030/6849816. Natirlich muB man kein
Clubmitglied sein, um im Laden einkaufen zu kénnen!!

Wir bieten nicht immer das BESTE ...

aber immer OFTER!

TEL. 06131 - 230492

Too Hard
to Handle

Sega Game Gear:

Game Cear 279 .-
Game Gear Plus ~ 339.-
Monaco GP I 79 -
Chuck Rock 69 -

Wimbledon Tennis  79.-

Sega Mega Drive:

Magnum Set 369 -
Konsole ohne Spiel 269
Pro 2 Joypad 39.-

Arcade Powerstick 109 -
Action Replay Pro 149 -

NHLPA

Hockey ‘93 ]
Galahad 1
Aquaric Games 1
Capriati Games 1
Genmfire 1
Joe Montana 93
(12MGBIT) 119.-
Whrestlemania a.A.
Talespin a.A.

Arielle a.A

Sonic 2 a.A.

Mic & Mac a.A.

Wir fihren auch:
SUPER NES

GAME BOY

NEO GEO

TURBO GRAFX

ZAPP * ROCHUSSTR. 11 « 6500 MAINZ

B GAMERS  1/1993
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MASTERSYSTEM

Fleisch-
fressende
Planzen
schnappen
nach
Mickey:
Balancieren
ist gefragt

achdem sich Mickey
Mouse auch auf dem
Master System als Kult-

=] GAMERS  1/1993

spiel etabliert hat, scheut
Sega nun natrlich keine Ko-
sten und Muhen, um auch
den 8-Bit Fans ein zweites
Spiel mit dem Star des Dis-
ney-Clans zu bieten. Im Ge-
gensatz zum 16-Bit Kumpan

Nicht nur die Mega Drive Fans kénnen sich
in einem neuen Abenteuer mit Mickey

und Co. vergniigen. Wir konnten exklusiv
einen ersten Blick auf Mickey Mouse 2
fir’'s Master System werfen.

PAUSED

spielt hier Freund Donald kei-
ne tragende Rolle. Auch die
anderen Entenhausener Mit-
bewohner Mickeys sind nicht
dabei, denn sie wurden alle
von einem brummelig bésen
Zauberer in Monstren ver-

Kartenzauber: 13 Welten im Uberblick

wandelt. Natirlich bleibt eine
einzige, klitzekleine Ret-
tungsmoglichkeit tibrig: Wenn
Mickey alle Zonen des ver-
hexten Koénigreichs befreit
und die Endmonster schlagt,
verwandeln sich die Freunde,
einer nach dem anderen, in
ihre urspringliche Gestalt
zurlick. Insgesamt werdet |hr
also keine Umsetzung des
Mega Drive Spiels erwarten
kénnen. Segagehtspielerisch
aufdem Master System ganz
neue Wege. Ahnlich dem er-
sten Teil wird ein Spiel ge-
boten, das eher durch Um-
fang als durch 16-bittige Gra-
fikorgien Uberzeugt.

Um Mickey mit seinen Fa-
higkeiten aus Teil 1 nichtganz
alleine zu lassen, haben die
Sega-Programmierer einen
tollen neuen Leckerbissen in
petto: Der Mause-Star kann
neuerdings Gegenstande
nehmen, mit sich herumtra-
gen, damit werfen oder sie an

anderen Stellen wieder ab-
stellen. Diese famose Neue-
rung krempelt denn auch das
Spiel komplett um: War Mik-
key 1 noch ein ganz normales
Hupf- und Springspiel mit
kleinen Puzzles, sind im 2.
Teil selbst komplexe Trickse-
reien maéglich. In einigen Le-
vels muBt Ihr z.B. Kisten an
einer Stelle nehmen und an
eine andere Stelle platzieren,
um an besonders hochgele-
gene Bereiche zu kommen.
Auch Schalter und Ahnliches
lassen sich mit einem ge-
schickt platzierten Gegen-
stand dauerhaft umschalten.

DerUmfangistzur Zeitnoch
nichtganzklar, doch rechnen
wir mit 13 Welten, die noch



einmal in viele, viele Levels
aufgeteilt sind. In den Welten
werdet lhr alles finden, was

Extras, verborgenen Raumen
und geheimnisvollen Gegen-
standen, die der Maus aufder

das Videospielherz héher Reise helfen. Schon jetzt Mickey
schlagen |&4Bt: Walder, Seen,  konnten uns die vielen Fein- auf dem
Wiisten, riesenhafte Garten,  heitenund Réatsel begeistern, M°.‘-"°';'g'
Pyramiden und Geister-  dieinderVorversionstecken. s
schlosser. Sogar abgedrehte  Etwas verbliffend ist die in der Le-
Tatsache, daB viele der Gra- gowelt
fiken und Ideen sehr deutlich
an Spiele mit einem italieni-
schen Klempner namens
Mario erinnern, aber gut ge-
klaut ist besser als schlecht

Wie kommt Mickey an
die Truhe?

erfunden. Mickey Mouse 2
Uberzeugt naturlich auch
durch ganz neue ldeen.
Neben dem riesigen Um-
fang wird das Disney-Won-
nemodul dank 4-MBit-Power
mit brillianten Grafiken und
Animationen protzen. Selten
wurde die Farbpalette so
ausgenutzt. Auch die Tech-
nik Uberzeugt: Nicht ein einzi-
ges Mal konnten wir das ty-
pische Flackern entdecken.
Sollte sich das bewahrhei-
ten, was die Vorversion ver-

Mit etwas Kopfchen und
einem kleinen Faf...

...ist das Hindernis
schnell erklommen

SchlangenfraB: Lauft Fittert die Schlange mit  Wirbelige Winde: Der Rettungsanker:
Mickey weiter, landet er einem Apfel und schon  Mickey treibt in der Haltet Euch einfach an
im Schlangenmagen schlummert sie friedlich  Windhose ab der Pflanze fest

spricht, kénnte Mickey Mou-
se 2 das beste Spiel auf Se-
gas 8-Bit Konsole werden.
Spart also schon mal Euer
Taschengeld oder bearbeitet
die Eltern, denn kurz nach
Weihnachten kommt der
zweite Mausestreich in die
deutschen Kaufhauser.

Julian Eggebrecht

Hier gibt's kein Durch-
kommen fiir Mduse

Schrumpel, schrumpf...
MickeyB:Mugie o

Welten, in denen lhr im Le-
goland herumlauft, fernge-
steuerte Flugzeuge sabotie-
ren miBtund durch magische
Turen in Parallelwelten flitzt, Mit Schaltern legt lhr in der Pyramide
enthalt das zweite Maus-Mo- den Weg frei - oder verbaut ihn...
dul. Damit auch die Langzeit-

motivation nicht zu kurz 'I(s';"::_eé'r‘,je:'::?ﬁz
kommt, ist Mickey Mouse 2 ,;eg.g, egrscheim
vollgestopft mit versteckten Donald

=R GAMERS 1/1993
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astle of lllusion, der gna-
denlos putzige Geschick-
lichkeits-Test mit Mickey

Mouse, gehodrt immer noch
zuden absoluten Spiele-High-
lights. Mit World of lllusion
bastelte Sega Uber ein Jahr
am mit Spannung erwarteten
Nachfolger. AuBer gigantisch
guter Grafik in bester Disney-
Tradition protzt das Modul
gleich mit den zwei beriihm-
testen Comichelden aller Zei-
ten: Neben Mickey Mouse
wird auch Donald Duck ins
Rennen geschickt.

Puzzle im Bergwerk:
Wie startet das Ding?

Mickey hat
Probleme mit
dem monstré-
sen, bosen
Ober-
endgegner

Je nachdem, ob Ihr Mickey
oder Donald wahlt, missen
bestimmte Levelabschnitte
auf eine andere Weise ge-
meistert werden. Den dritten
undreizvollsten Ldsungsweg
bietet der Zwei-Spieler-Mo-

Timing ist der Schliissel:
Durch Auf- und Absprin-
gen setzt sich die Draisi-
ne in Gang - es folgt
eine rasante Fahrt durch
den Minenschacht

Puzzle fir Zwerge: Wie
geht’s Uber'n Abgrund?

Mickey Mouse und Donald
Duck gemeinsam in einem
Videospiel? Sega macht’s mog-
lich. Wir testen exklusiv Sonics
grofite Konkurrenz beim Kampf
um den Jump’'n Run Thron!

[-[-

dus. lhr seid zusammen mit
einem Freund unterwegs und
muBt fleiBig Teamwork be-
weisen, um weiterzukommen.
An bestimmten Stellen mus-
sen die Beiden sich gegen-
seitig mit Wippen in die Hohe
schleudern, an Seilen hoch-
ziehen, oder gar akrobatische

Kunststiicke versuchen:
Wenn Mickey Donald auf die
Schultern steigt (oder umge-
kehrt) sind besonders hohe
Hindernisse zu bewaltigen.
Im Ein-Spieler-Modus sind
diese Stellen natirlich ent-
schéarftund auch alleine
zu bezwingen.

Zwei-Spieler-Spiele haben
oft gewaltige Stolpersteine,
die die Designer hier &uBerst
geschickt umschifft haben,
beispielsweise mit dem ge-
nialen Seil-Trick: Gerat mal
einer der beiden aus dem
sichtbaren Bild, erscheint am
Bildrand eine Sprechblase mit

einem Hilferuf. LaBt lhr jetzt
das Seil herunter, kommt der
Partner wieder ins Bild ge-
klettert. Sollte einer der bei-
den dennoch mal ein Leben
lassen, wartet er an einem
spateren Punkt des Levels
auf den
Wieder-

Hipft einer der Beiden

Use der Spray-

dose, kann der Andere
bequem auf dem Gas-
strahl wandern - Garan-

tiert FCKW-frei!
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Mickey mal virtuos auf dem
Wolkenklavier

OF

einstieg und muB erst vom
Kollegen wiederbelebt wer-
den.

Neben diesen neuen Fa-
higkeiten wurden natrlich die
altbewahrten Hipfkinste der
Maus Ubernommen. Raus-
geflogen ist nur der Super-
Sprung, der Gegner zum
spontanen Platzen anregte.
Da sich in World of lllusion
alles um die magische Welt
dreht, spendierte man den
Helden ein magisches Tuch,
mitdem Gegner einfach weg-
gezaubert werden.

Los geht’s im zauberhaf-
ten Wald, der gespickt ist mit
herabfallenden Blattern,
Raupen und Bohnenranken.
Seid |hr den Waldschraten
entronnen, fallt Ihr durch ei-
nen hohlen
Stamm in ein
Bergwerk voller
Bosewichte und
Spinnweben. Als
Endgegnerdroht
dann die dazu-
gehdrige Spinne,
die schnell auf’s
Kreuz gelegt ist.

Zwischen den
Levels findet lhr
magische BU-
cher, die Euch
Zauberfahigkei-
ten verleihen: Buch Nummer
Eins verratden Trick, wie man
einen fliegenden Teppich er-
scheinen |&Bt. Gesagt, getan
und schon fliegen Maus und
Ente
durch

Technisch trickreich:
Schattenspiele mit den Stars

die Lufte und kampfen mit
tlckischen Windhosen.

Level Drei spielt in einer
Bergregion, wobei lhrim Do-
nald-Modus auf reiBend
schnell dahintreibenden
Stammen reitet, als Mickey
dagegen in ein Ubles Berge-
witter geratet und zu zweit
gegen rebellische Revolver-
helden antretet.

Um alle Elemente abzu-
decken, fehlt natirlich auch

ATEONNNNNN | s 04,

Peng, Du  [DR%/:%
bist tot --
Kugeln
gibt’s bei
Disney
nicht

e e A

Auf luftigen Abwegen:

Magie macht’s m:igglich

das Wasser nicht. Einge-

schlossen in eine magische

Luftblase treiben die beiden
Entenhausener durch
wild wabbelnde Was-

Zeit fiir eine Kalorien-
Bombe: Im Schokoladen-
Level lockt ein Marzipan-
Boot zur Fahrt iiber den

Milchsee

Keine Zeit fir Nascherei-

en: Wo ist der Ausgang?

sermassen, kampfen gegen
Stromungen, reiten
Schlauchbote und demolie-
ren sogar eine komplette
klassische Ruinenstadt.
Endlich dem kihlen NaB
entronnen, schliipft Ihr Uber-
raschend aus einem Uberdi-
mensionalen Goldfischglas
und findet Euch in der Welt
der Riesen wieder. Nachdem
diverse moblierte Abgriinde

Biirzel ist zu groS. Was
soll Mickey nur tun? Al-
leine weiterwandern?

Donald im Stich lassen?

Donald hat schwer zu tragen

ner. Spinnereien...

mit Hilfe von Spraydosen und
Monsterlinealen tiberwunden
sind, kommt Ihrin den GenuB
eine Schokoladendose und
eine Weihnachtskiste zu
durchforsten. Beide Mini-

Der weifle Hai l&Bt griiBen:
Unterwasser-Monster mit Bif3

Echte Freunde helfen sich;
auch wenn’s mal weh tut

Ich schau Dir En die Augen, Klei-

B3 GAMERS 1/1993
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Welten sind komplette Level,
die vor Uberraschungen nur
so strotzen: Vom Ritt aufdem
Marzipan-Schwan in Scho-
koladensoBe bis zum vergif-
teten Mistelzweig passiertdas
ganze Weihnachts-Schlaraf-
fensortiment Revue.

In der vorletzen Welt, in-
spiriert von Alice im Wunder-
land, kommandieren Eure
Zauberkrafte ganze Karten-
spielarmeen, die sich bereit-
willig in den vorher unbegeh-
baren Weg legen und Brik-
ken bilden. Abgeschlossen
wird die Kartentricksereidurch
ein kniffliges Wirfelexperi-
ment, das bei richtiger Benut-
zung den Weg ins finale
SchloB freigibt.

Dort lauern noch einmal
viele Gefahren und wilde
Schattenspiele bevor Mickey
und Donald vor dem mon-

[

OF ILLUSION

in der Wasserwelt

strésen Herrn der
magischen Unterwelt
stehen. Der verblf-
fend an Kater Karlo
erinnernde finstere
Zeitgenosse macht
Euch entsprechend
schwer zu schaffen.

Nebenallden spie-
lerischen Finessen
durfte World of lllusi-
on vor allem durch
seine Grafik Aufse-
hen erregen. Die
Farbpalette des
Mega Drives wird
hervorragend ausge-
nutzt; jeder Level bie-
tet mehrere Abschnitte, die
grafisch grundverschieden
sind und immer wieder neue
Héhepunkte haben. Neben
den genialen Hintergriinden
verbllfft vor allem das Be-
wegte: Die Animation hat die

meint...

NOTE

Genre:
Action

Hersteller:

Sega

ca. Preis:
| DM 120.-

Wie geht’s hier
weiter? Nach oben.
Donald geht auf der
Wippe in Stellung

¥ o
£

Zum Ausruhen bleibt kaum Zeit: Trotz Palme kein Paradies

bisher beste Trickfilm-Quali-
tateines Sega-Moduls. Wenn
unsere Helden z.B. ihre Waf-
fe einsetzen, wirkt der Bewe-
gungsablauftadellos flieBend.
Geradezu unzahlig sind die
Animationsphasen und Ge-
sichtsausdriicke der beiden
Comic-Figuren; selbst wenn
diebeidenmalstehenbleiben,
jagt ein Gag den anderen.
Neben der famosen Grafik
Uberzeugt das Spiel auch
durch fulminante Soundorgi-
en im suBesten Zeichentrick-
stil, die das eingebaute
Soundment verdient haben.

Die Designer nahmen sich
den Erfolgdes ersten Teils zu
Herzen und bieten nicht ein-
fach nur ein weiteres Disney-
Spiel, sondern einen neuen
Meilensteininder Jump'n Run
Geschichte. World of lllusion

N |

Ein beherzter Sprung
auf die andere Seite:
Naturkatapult

Mickey klettert
am Seil hinterher

I S
e .“

quillt geradezu Uber vor neu-
en ldeenund ware auch ohne
zwei-Spieler-Modus und ge-
trennte Level fur Mickey und
Donald konkurrenzlos gut.
Selbst PaBworter fur die gar
nicht mal so einfachen Level,
endlose Continues, Sprach-
ausgabe, eine Spitzen-Intro
und viele versteckte Gags und
Extras sind mit Liebe in das
ROM gebrannt worden. Mit
all diesen zusatzlichen Gim-
micks plaziert sich der Uber-
flieger mit Sonic 2 zusammen
auf dem Thron der Hipf- und
Springspiele. Solltet lhr zu
Weihnachten noch einen
Waunsch tbrig haben, bekehrt
den Weihnachtsmann unbe-
dingt zu World of lllusion.

Julian Eggebrecht/
Heinrich Lenhardt
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Warum den vollen Preis fir alte Spiele zahlen?
Kaufen Sie alte oder tauschen Sie hre Spiele.
Wir kaufen auch Spiele. Behamdlungsgebuhr dma3, fiir jedes Spiel.
Wenn Sie uns Ihre Spiele zum Tausch oder Verkauf schicken,
Sind wir Ihr Vertrteter bis sie verkauft sind.

VORBESTELLUNG

Die meistgwiinschten Spiele sind immer knapp.
Bpsfullan Sie im voraus. Ihre bestellung wird dann
AM TAl 'R ANKUNFT Ihnen zugeschickt.
Bitte BEMERKEN SIE Checks und Kreditkarten
werden nicht eingeldst vor dem Tag des Versands.

PORTO lIIlD VERSAND

Nachnahme + Kmen (10,00 DM)
Vorkasse Scheck (5,00 M)
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Erst nach der

MEGA \ VIVchl elne;
v Spielzugs wir

DRIVE Pder B%II frei-

gegeben

[San.LEnciseo

itden John-Madden-
M Titeln halt Electronic
Arts seitzweiJahren

den Thron fir Football-Si-
mulationen auf dem Mega

Drive besetzt. Die perspekti-
vische Grafik und die weidli-

.'.CLi_Li Ly

ablaufund Steuerung blieben
unverandert; der Play-Off-
Turniermodus ist ebenso ein
alter Bekannter wie die ver-
schiedenen Wetterbedingun-
gen. Die Starken und Schwa-

\ Alle Jahre

| wieder gibt’s
ein Football-
Update von
John Mad-
den. Lohnt
sich die
Anschaffung
des 93er-
Jahrgangs?

chen der einzelnen Mann-
schaften wurden jetzt den
jlingsten Statistiken der ame-
rikanischen NFL-Teams an-
gepaBt. Es gibt vier zusatzli-
che historische Teams, die in
einem kleinen Veteranen-

Turnier gegeneinan-
der antreten kénnen.
Ein paar zusatzliche,
arg  genuschelte
Sprachfetzen von
John Madden sowie
eine Handvoll neuer
Animationen werden f
auf der technischen |
Seite dazugeworfen. |
John Madden Foot-
ball verteidigt seine

Spitzenpositionknapp Ein Blick aufs Hauptmenii:

Chicago 85
Hashington 82
5 Minutes

vor Segas drittem Sag mir, wo die Neuerungen sind...

Montana-Modul (sie-
he Test in GAMERS
5). Aber ganz ehrlich: E
Wer Madden '92 hat,
kann sich den Kauf
von Madden '93 wirk-
lichschenken.Fur120 B
Mark bekommt man
lediglich aufgefrischte
Statistiken und ein
paar neue Animati-
onsphasen geboten.
Schwach, daB den Program-
mierern innerhalb eines Jah-
res nicht mehr eingefallen ist.
Electronic Arts bietet auch

keinen preisglinstigen Upda-
te-Service furBesitzeralterer
Versionen an. Die neueste
Inkarnation des Football-

A BD I BN

FOOT I_l-._!_l_
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Genre:
Sport

Hersteller:
Electronic
Arts

ca. Preis:

DM 120.-

che Ausnutzung aller drei
Feuerknépfe bei der Steue-
rung sind die wesentlichen
Vorzige, durch die Mitbe-
werber auf die billigeren Plat-
zeverdrangtwurden. Und weil
man mit einem so schénen
Spiel eine ganze Stange Geld
verdienen kann (weltweite
Verkaufszahl: tber 1 Million),
ist es mittlerweile Tradition
geworden, im Jahresrhyth-
mus ,neue” Versionen nach-
zuschieben.

Hielten sich schon die Un-
terschiede des ersten John
Madden zur 92-Ausgabe in
Grenzen, so muB man die
Veréanderungen von 92 zu 93
mit der Lupe suchen. Spiel-

—
1¥|» 11
Spielzug-Analyse per Instant Replay

Ein Pafl zum Li

T

Die M Der T

Do} 42

ist vollbracht und

hd.

tobt, die Endzone naht

wird statistisch seziert

Klassikers lohnt sich nur fur
Mega Drive-Einsteiger, die
noch keine Simulation dieser
Sportart im Regal stehen ha-
ben. Wenn die Einfallslosig-
keit bei den Programmierern
anhalt, wird sich der Herstel-
fer hoffentlich weitere Mad-
den-Aufglisse ersparen.
Sieht man von Vergleichen
zuden Vorgangern ab, bietet
das Modul SpielspaB pur. Die
Ubersichtliche Grafik ist ein
Gedicht, die Bedienung er-
freulich unkompliziert und
durch die verschiedenen
Team-Eigenheiten 1aBt sich
der Schwierigkeitsgrad fast
beliebig einstellen.
Heinrich Lenhardt



Mit weiten
Pdssen
knackt man
leicht d}ie
gegnerische
Abwehr

L& et

etailversessene Regel-
Dgenauigken und reali-
stische Sportatmo-

sphare gefallig? Wer auf sol-
che Features Wert legt, der
lese lieber gegenlber bei
John Madden Football wei-
ter. Super High Impact simu-
liert zwar im weitesten Sinne
die Sportart American Foot-
ball, nimmt sich dabei aber
ahnlich viele Freiheiten her-
aus wie die Basketball-Bal-
gerei Arch Rivals.

Nachdem lhr Euch durch
die Optionen gekampft habt
(Wahl der Mannschaften und
des Spielmodus: Alleine oder
zu zweit gegen den Compu-
ter bzw. alleine gegen ein
Computerteam), geht’s ins
Stadion. lhr seht das Ge-
schehen von der Seite und
spielt nach links bzw. rechts.
Zur Wahl stehen je ein Dut-
zend Spielziige in der An-
griffs- bzw. Verteidigungs-
phase, was im Vergleich zu
anderen Football-Modulen
etwas mickrig ist. lhr habt je-
weils einen Spieler bei der
anschlieBenden Ausfiihrung
direkt unter Joypad-Kontrol-

American
Football von
der weniger
ernsten Seite:
Raufereien
stehen hier im
Mittelpunkt

le, per Feuerknopf B schaltet
man auf denjenigen wan-
delnden Kleiderschrank um,
derdem Ballam nachsten ist.
Die herb-humorige Note &u-
Bert sich in ein paar Fetzen
Sprachausgabe (die Spieler
werfen sich ein paar verbale
Nettigkeiten zu), gelegentli-
che Schlagereien werden
spontan veranstaltet (die sich
im Options-Men( auch aus-
schalten lassen) und so man-
chen Akteur zerlegt es nach
einem satten Crash in seine
Ausriistungs-Einzelteile.

Der humoristische Anstrich
blattert aber schon nach ei-
ner Viertelstunde ab; auchdas
Ubertrieben simple Spielprin-
zip vermag niemanden auf
Dauer zu fesseln. John Mad-
den und Joe Montana haben
angesichts dieser laschen
Konkurrenz Grund zur unbe-
schwerten Heiterkeit.

Heinrich Lenhardt

Genre:
Sport
Hersteller:
Flying
Edge/
Acclaim

ca. Preis:
DM 120.-

DER Katalog in Sachen Spiele

Uber 1.500
Spiele in
unserem
Hmose, . Hauptkatalog

Das Geheimnis ist gelliftet:

s Magro
o 10
> 3

¥

Der

Weihnachtsmann 4 (

heif3t Oberabgefahren: .
TR

Rumlr. DM 39,80 &

Unsere Tips fiir's Fest

| Faszinierende Gesellschaftsspiele

__ Um Reifenbreite Spiel des Jahres 92 DM 42—
I _ Quo Vadis Verhandlungs-/Taktikspiel DM 54 —
| ____ Civilisation (deutsch) Das Kultspiel DM 78—
l _____ Risiko Der Klassiker DM 56—

_____ Shogun Das ,etwas groBere" Risiko DM 98—
I __ Manta Manni Satire, Satire, aber gut | DM 44 —
| __ Ungeheuer Indiskret Unser Partyspieltip DM 44—
| _____ Abalone Der neue 2-Pers.-Klassiker DM 54—
| ___ Der fliegende Hollander Spielreiz vom Feinsten DM 49—
| Fantasy/Science Fiction Brettspiele

__ Heroquest ...damit fing alles an DM 78—
| ____ Starquest +Heroquest im Raumschiff* DM 79—
| __ Das Schwarze Auge Gigantische Ausstattung!!! DM 96—
| _____ Herrdes Schwertes Geniales Rollen-Brettspiel DM 78—
| ____ Die Claymore Saga Riesiges Fantasy Table-Top DM 109,—

Achtung: Wir fihren zahlreiche Erweiterungen fiir Heroquest und Starquest!

I Komplette Rollenspielsysteme

____ Schwarze Auge Basis Das meistgekaufte System DM 39,80
| _____ AD&D Starter Set Spieler+Spielleiterhandbuch DM 76—
| ____ AD&D Vergessene Reiche Die Welt fir AD&D DM 44—

__ Cyberpunk-Rollenspiel Techno/Science Fiction DM 48—
| __ Ars Magica Das beste Magie-Rollenspiel DM 48—
| ___ Shadowrun Mischung aus Fantasy/SF DM 58—
| Megadrive Game Gear

| __ Megadrive Magnum Set  379,— _ Game Gear Sonic Set 339, —

____ Megadrive Sonic Set 319— _ Game Gear + Columns 289,—
I ____ Sonic Il (Nov/Dez) ca.109,— __ Tunerf. Fernsehen 179,—
[ __ Aquatic Games (Nov) ca.109— __ Battery Pack 89,95
I ___ Speed Ball 2 (Okt) ca. 99— ____ Lemmings (Nov) ca. 84—

__ Phantasy Star Il jetzt89,— __ Sonic Il (Nov) ca. 84—
I ____ Phantasy Star Ill jetzt89,— __ Tazmania (Okt) ca. 84—

1

| Einfach die gewiinschte Anzahl eintragen und ab die Post...
| ...oder rund um die Uhr anrufen:
|

= 061 81/26096

L RUMIR'S MAGIC-Versand - HospitalstraBe 14 -16 - 6450 Hanau 1

I ,:] JA, ich bestelle die oben von mir eingetragenen Spiele und erhalte dazu natiirlich
I meinen RUMIR’S MAGIC- Katalog bei Erstbestellung kostenlos ins Haus!
Ich zahle [] per Nachnahme (zzgl.NN-Gebuhr) Nur innerhalb Deutschlands.

[] mit beiliegendem Euro-Scheck. Porto + Verp. DM 5.

[] NEIN, ich mschte heute nichts bestellen, aber den brandneuen RUMIR'S MAGIC-
Katalog lasse ich mir selbstverstandlich nicht entgehen:
Her damit — und zwar fiir nur DM 5,— in Briefmarken per Umschlag.

Nachname

GAM 6/92
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A Pille fir den Mann. Ein
Sportder Gegensatze.

FOTOS: STEFAN OEKING

erican Football — die

Spektakulare Aktionen auf
dem Spielfeld wechseln mit
Unterbrechungen ab, in de-
nen Trainer und Manschaft
wie Schachstrategen die
Taktik besprechen. Die Ruhe
vor dem Sturm. Action, Athle-
tik, Spannung. In erster Linie

Beim Touchdown freuen su:h
die Spieler mehr als FuBBballer
beim Elfmeter-Tor

allerdings Fun. Flr Spieler
und Zuschauer. Keine ande-
re Sportart boomt in Europa
so sehr, wie der teils intelli-
gente Tanz ums 26 cm lange
Lederei. Seit die milliarden-
schweren Clubbesitzer der
US-Profiliga NFL (National
Football League) vor zwei
Jahren das Touchdown-Fie-
ber in die ,alte Welt* expor-
tierten, feiert Football einen
Siegeszug von Frankfurt tiber
London und Barcelona.
Stichwort: Weltliga. In Euro-
pa Top (36000 Fans bei den
Heimspielen der Frankfurt
Galaxy) in den USA ein Flop.
Die verwéhnten Amis haben
null Bock auf ,Zweitliga-Ni-
veau“.

Bedauerlich: ein Rechts-
streit um die Wahl des Ar-

Was in Deutschland die Bundesliga,
ist in USA die NFL. Allerdings kicken
die Jungs keine Bdlle in Tore, sondern
rempeln und ripeln sich um Touch-
downs und Feldgewinne. Wichtigster
Mann: Der Coach, der die Mann-
schafts-Strategie festlegt.

‘2‘ ~ g ‘

Breite Schultern, dicke Helme: Die gut gepolsterten Spieler
gehen immer wieder aufeinander los; doch auch Kdpfchen ist
gefragt, denn Football wird auch mit dem Hirn gespielt.

beitsplatzes zwischen NFL-
Spielergewerkschaftund den
Club-Bossen legte die Weltli-
ga auf Eis. Profispieler (Ver-
dienst-Minimum 4 Millionen
Dollar) diirfen Vereine nur mit
Zustimmung der Besitzer
wechseln. Diese ,Leibeigen-
schaft” verstéBt allerdings
gegen US-Arbeitsrecht — so

das kurzlich gefallte Urteil. Auf
die Clubeigner kommen riesi-
ge Kosten zu. Vergleichbar
mit dem internationalen FuB-
ball-Business (Transfer-Zah-
lungen, Vertragspoker etc.).
Aus ,Rache” und um die Ko-
sten zu dampfen, fror die
JNFL-Gentleman-GmbH"
kurzerhand die Weltliga ein.

Kein wildes Durcheinander,
sondern taktisch geplant

Fazit: 350 Spieler arbeitslos,
hunderttausende  Fans
stinksauer. Schade, aber
Geld regiert eben auch die
Football-Welt. Findige Sport-
manager stricken aber schon
an einem neuen Konzept.
Euroliga — die Weltweite zu
Dumpingpreisen. Die Mixtur:
Zehn College-Jungs als ,Ent-
wicklungshelfer” plus Bun-
desliga-Spieler aus Deutsch-
land, Holland oder Skandina-
vien. In Hamburg, der neuen
Football-Hochburg nachdem
Vergliihen der Galaxy, gibt's
das erste Team. Die Blue
Devils debditierten in einem
Master-Turnier (3 Spiele) be-
reits vor Uber 25000 Zu-
schauern. Weitere Mann-
schaften sind in Griindung.
Interesse auch beim frischen
Deutschen Meister Dissel-
dorf Panthers. Bis das Euro-
Ei ausgebritet ist, muB der
deutsche Football-Fan aller-
dings aus der ,Konserve” le-
ben. Die TV-Sender Sportka-
nal und Premiere (ibertragen
die NFL-Hits aus den USA.

Im Februar beim Super-
bowl-Endspiel entscheidet
sich, ob die Titelverteidiger
Washington Redskins das
Double schaffen. 500 Millio-
nen Zuschauer weltweit sind
dabei. Ein Tip: Fragt Clubs in
Eurer Stadt, wo und wann
Superbowl-Parties steigen.
Das Spiel auf mega-groBen
Leinwanden, Popcorn, Hot-
dogs, Fun. Wer die Vorbilder
aus den United States of
Football live erleben méchte,
sollte zum AmericanBowl!
nach Berlin fahren (Termin:
Mitte August). 1992 gabs dort
die Miami Dolphins und die
Denver Broncos.
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ie beste Werbung flr
den Basketball-Sport
gab’s bei der Sommer-

Olympiade zu bewundern. Die
amerikanische Mannschaft
demonstrierte eindrucksvoll,
warum diese Sportart in ihrer
Heimat einen so hohen Stel-
lenwert genieBt. LeichtfliBig
erspielte sich das US-Dream
Team Gold und loste dank
groBzligiger TV-Berichter-
stattung ein neues Basket-
ball-Fieber aus. Die Sport-
profis von Electronic Arts

ChR

00N

INSTANT REPLAY

=PRESE START 10 EXIT= | @

Aus schnellen Gegenstoien ergeben sich tolle Chancen

5 8

A M

ASKET

lassen sich da nicht zweimal
bitten und veroffentlichen jetzt
das Olympia-Ruickblickmodul
Team USA.
Beidieser,Neuheit*handelt
es sich augenscheinlich um
einen leidlich umgemodelten
AufguBvon ,Bulls vs Lakers".
Grafik und Steuerung sind
quasi identisch; der Doppel-
kauf lohnt sich selbst fiir

Frezs A Lo select countey

Nach der Wahl Eurer Mannschaft
auf dieser Landkarte...

=] GAMERS 1/1993

tied.
the population
sles of the U S

...folgt die Vorstellung der Nati-
on inklusive Nationalhymnen-
Dschingderassabumm

In Barcelona vernaschte
das amerikanische Dream

Team den Rest der Basket-
ball-Welt. Seid auch lhr
fir eine Goldmedaille gut?

Das Dream
Team in
Aktion —
der Gegner
zittert schon

Mit gutem
Timins bringt
man die
Freiwirfe im
Korb unter

LL
IR

Basketball-Fans kaum. We-
sentlichster Unterschied ist
die Tatsache, daB |hr die be-
sten Basketballer der Welt in
einer Mannschaft steuert. Die
Superstars werden mit ihren
speziellen Techniken akku-

Sport

Hersteller:
Electronic
Arts

ca. Preis:

DM 120.-

rat simuliert; auch bei
den anderen 13 Na-
tionalmannschaften
(zusatzlich gibt's eine
Weltauswahl) hat
man sich Mihe bei
den Spieler-Statisti-
ken gegeben.
Electronic Arts hat
leider gepennt und
nicht alle Olympia-
Teilnehmer einge-
baut: So kann man
sich zwar Lander wie
Frankreich oder Ka-
nada herauspicken,
aber die wackeren
Deutschen (die im-
merhin das Viertelfi-
nale in Barcelona er-
reicht hatten) fehlen
leider. Von diesem
Schnitzer abgesehensind die
Regeln Olympia-gerecht: In
den Vorgruppen spielt jeder
gegen jeden; danach gehtes
im KO-System mitdem Kampf
um die Medaillen weiter. Vor
jedem Spiel werden ein paar
historische Informationen zu
jedem Land eingeblendet —
ganz hiibsch, aber irgendwie
fehl am Platz. Der Griff zur
Start-Taste zum Ubersprin-
gensolcher Nachhilfestunden
liegt sehr nahe.

LaBt man den Arger Uber
die deutlichen Ahnlichkeiten
mit Bulls vs Lakers auBenvor,
ist Team USA eine sehr gute
Basketball-Simulation. Tolle
Steuerung, realistischer

Spielablauf urz viele Fines-
sen kénnen Sport-Fans be-
geistern. Es gibtdrei Schwie-
rigkeitsgrade, einen Zwei-
Spieler-Modus und individu-

3
&7
71
&1

s 00 TimE_outs 2
a 308 pLAVER
sTanT 30 10 SAME

Die Qual der Wahl: Welche
Ballartisten dirfen spielen?

elle Starken und Schwéachen
bei den Teams. Wenn |hr die
USA wahlt, habt Ihr es gegen
dieinternationale Konkurrenz
nicht ganz so leicht wie das
,echte“ Dream Team. Wer
Bulls vs Lakers noch nicht hat
und sich nicht an Spriichen
wie ,Die USA haben der Welt
den Basketball gebracht —
jetzt wollen wir mal sehen,
wasdie Weltgelernthat* nicht
stort, soll sich dieses Stelldi-
cheinder Superstars zulegen.

Heinrich Lenhardt



Bei den Olympi-
schen Spielen in
Barcelona war
ihre Goldmedaille
vorprogrammiert,
so sicher wie

das Gold in Fort
Knox. Die Rede
ist vom ,,Dream
Team”, Amerikas
Basketball-Profis.

und 150 Millionen Dol-
lar pumpten Sponsoren
in das Unternehmen

,Gold". Das Ziel: Die Scharte,
das nationale Debakel von
Seoul (Bronze 1988) auszu-
wetzen. Daflr trat das Beste
an, wasdie US-ProfiligaNBA
(National Basketball As-
sociation) zu bieten hatte.
Lebende Legenden, allen
voran der beste Spieler der
Welt, Michael ,Air* Jordan
vom Meister Chicago Bulls.
Der Big Shot, geboren am
17.2.63 in Brooklyn, New
York. Mit 1,98m und 89g
gehort der Spielmacher zu
einer neuen Spielergenerati-
on. Klein, schnell, trickreich
wie kein anderer. Markenzei-
chen: Fur Mike scheinen
Gesetze der Schwerkraft nicht
zu gelten. Sekundenlang
steht er in der Luft, bevor er
den Ball in den 3,05m-hohen

Korb versenkt. Seine Flug-
kinste 1aBt sich der Modell-
Athlet teuer bezahlen. Inklu-
sive Werbeeinnahmen pras-
selnjahrlich rund 21 Millionen
Dollar auf Mikes Konto.

Die Kehrseite des Erfolgs:
Kaum Privatleben, Mike geht
einkaufen, wenn die Ge-
schéfte offiziell geschlossen
sind. Das hat nichts mit Star-
alliren zu tun. Mike: ,In Hou-
ston/Texas binich einmalvon
5000 Autogramm-Jagern fast
totgetrampelt worden.” Das
Los eines Super-Stars, der in
Chicago sogar Jesus an Po-
pularitat Gbertrifft.
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Zum Ausgleich nebendem
taglichen Training sucht Jor-
dan deshalb die Ruhe und
Einsamkeitaufdem Golfplatz.
Handicap 9! Nach seiner
Basketball-Karriere will er
Golf-Profi werden.

Doch der ,Alptraum
Olympia“ fur die Geg-
ner ware nichts ohne
Jordans Mitspieler.
Magic Johnson (Los
Angeles  Lakers),
2,14m-Riese Patrick
Ewing (New York
Knicks), Jordans
Teamkollege Scottie
Pippen oder der erfolg-
reichste WeiBe, Larry
Bird (Boston Celtics).
Der Farmer-Junge aus
Indiana lag bei den Spie-
len zwar meist auf dem
Bauch, schonte sei-
nen ladierten RUk-
ken. Ganze zwolf
Minuten wurde
,The Bird-
man” einge-
setzt. Nach
dem Ge-
winn der
Goldme-
daille ver-
kiindete der
35jahrige seinen Rucktritt.
Letztes NBA-Gehalt: 7,1 Mil-
lionen Dollar. Bird: ,Klar, sol-
che Summen sind Wahnsinn.

DREAM
TEAM

Aber wenn Clubbesitzer sie
bezahlen, soll man sie nicht
daran hindern.*

Dabei kann der weiBe Vo-
gel kaum springen, lauft in
einem merkwdirdigen Stil
Ubers Feld, ist furchterlich
langsam und hat die krumm-
sten Finger der
Liga. Wie
schafft

der Mann das? Larry: ,Ich
werfe und treffe. Erklaren
kann ich’s auch nicht.“

Nachfolgerder Mega-Stars
werden bei einer jahrlichen
Verlosung (Draft-Lotterie) in
die Vereine delegiert. Der
Abraumer 1992: Shaquille
O'Neil. Der Bursche unter-
schrieb einen 10-Jahres-
Vertrag, kassiert dafir
50 Millionen Dollar. Kopf
hoch , Larry!

~Magic” John-
son darf sich
auch erlauben,
den Rest des
Teams zu kom-
mandieren

=0 GAMERS  1/1993
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MASTER
SYSTEM

Meisterlich oder
Murks in Modul-
form? Eine neve
Fu3ball-Simulati-
on mufte in die
GAMERS-
Relegation.

ankann seinem Master
M System nicht fiinf Mi-
nuten lang den Ruk-

ken kehren, ohne daB es
.Béang!“ macht und wieder
eine neue FuBball-Simulati-
on erschienen ist. Nach zwei
eherdurchwachsenen Kicker-
Beitragen aus England (Su-
per [von wegen!] Kick Off und
Champions [guter Witz!] of
Europe) schlagen jetzt die

PLAVER 1

FRG
il 00

COUNTRY

TIME 45’ 00~
1ST. HAL

seht |hr das Spielfeld nicht
von oben, sondern von der
Seite. Die Steuerung ist un-
kompliziert. Der Ball klebt
automatisch am FuB eines
Spielers, bis Ihr ihn wegkickt
oder durch die Gratschattak-
ke eines Gegners verliert. Mit
je einem Feuerknopf ballert
man einen SchuB ab oder
paBt den Ball zum nachsten
Mitspieler. Das Ganze ge-
schieht mit einem beachtli-
chen Tempo und ist vor allem
wegen der Diagonal-Steue-
rung etwas pfriemelig. Mit ei-
nem Joystick bereitet das
Spielt
bevorzugt
die Knaben
mit den
besten
Talent-
werten an

:FRG -

VS PER

- 00

Wer kickt
wo? Die
Formation
wird Mann
f_ﬁl‘ Mann

Japaner zuriick. Sega pra-
sentiert seine Interpretation
des Tecmo-Spielautomaten
World Cup Soccer.

Im Gegensatz zu den bei-
den FuBball-Konkurrenten

prazise Passen weniger Pro-
bleme. Die Torhiter werden
vom Computer gesteuert und
sind kaum zu bezwingen. Mit
Schragschussen in die Tor-
ecke hat man aber Chancen.

Genre:

Sport

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
B )om100.-

Schnelligkeit und Starke
des eigenen Teams hangen
ganz davon ab, welche Na-
tionalmannschaft man wahlt.
Wahrend drittklassige Kicker
entsprechend schlaff Uber
den Rasen wandeln, hat
man’s mit Deutschland, Ar-
gentinien oder Brasilien am
leichtesten. Neben dieser
Teamauswah| wahlt Ihr au-
Berdem zwischen den Spiel-
modi,Normal“und ,Hard". Vor
jedem Match kénnt |hr die
Aufstellung wahlen und ein-
zelne Spieler auf bestimmte
Positionen versetzen. Jeder
Balltreter hatbestimmte Star-
kewerte in drei Kategorien.
Spielt Ihr im Weltmeister-
schafts-Modus, bei dem der
Spielstand per PaBwort ge-
speichert wird, kommt ein
witziger Gag dazu. Fur jedes
geschossene Tor darf man
einenweiteren Talentpunktin
den Spieler seiner Wahl inve-
stieren. Bombt den schwa-
cheren Gegner also in der
Vorrunde den Kasten voll, um
dann in der Endrunde mit ei-

Ein Eckball
naht: Ge-
neralver-

sammlun,
im Straf-

raum

ner aufgepowerten Mann-
schaft die starkeren Teams
das Firchten zu lehren. Die
zweckmaBige Grafik wird nur
selten durch ertragliches
Sprite-Geflacker gestort.

Bei World Cup Soccer
kommtmanschnellerins Spiel
als bei Kick Off und Konsor-
ten. Der durch Gegratsche
und Gebolze bestimmte
Spielablauf sorgt aber nur fir
gedampfte FuBballer-Freu-
den;dahelfen auch die vielen
Optionen nicht. Fur einen
Zwischendurch-Kick ist das
Modul aber ausreichend und
nicht so frustrierend wie sei-
ne beiden Rivalen.

Heinrich Lenhardt

Qual der Wahl: Die einzel-
nen Nationalmannschaf-
ten bieten unterschiedlich

gute Spieler, wihrend die

Trikotbestimmung aus-
schlieBlich dsthetische Mo-
tive hat




tationen einer Golf-Kar-
riere: Erst brachte die-
ses Programm dem Ma-

ster System bei, wie eine Golf-
Simulation mit 3D-Grafik
auszusehen hat. Wenige be-
geisterte Runden spater be-
scherte es Game Gear-Besit-
zern die erste Adaption jenes
edlen Sports fir ihre Konsole
und nun ist auch das Mega
Drive an der Reihe — World
Class Leaderboard gibt sich
die Ehre. Grafisch sowie
spielerisch wurde die Mega
Drive-Version ordentlich ver-
bessert.

Bevor Ihr dem ersten Griin
entgegenstrebt, solltet Ihrdas
Options-Meni begutachten.
Hier wahlt man die Anzahl
der Spieler (1 bis 4), gibt de-
ren Namen ein und bestimmt

WORLD CLASS

bertcksichtigen und kénnen
die Flugbahn nach links oder
rechts verziehen. |hr kénnt
bei der Mega Drive-Version
auch gegen Computerspieler
antreten, wenn keine Kum-
pels greifbar sind. Nach der
Wahl des Spielmodus
(Schlag-, Punktewertung oder
ein kleines Turnier) und des
Platzes (vier Stiick mit je 18

h:‘“g H TEUR
1

16

1
a
= EuR
=
=

Bis zu vier Spieler kénnen zu
einer Runde antreten; fir
Computergegner ist gesorgt

Baume, Bach
und Bunker:
drei iible
Gefahrenquel-
len in Reich-
weite

Die Platziiber-
sicht wird vor
jedem neuen
Abschlag
eingeblendet

LEADERBOARD

Auf der Drivin

Range trai-
niert lhr die Schlaggenaul
keit

pro Nase einen von drei
Schwierigkeitsgraden. Auf
dem einfachsten Level sucht
das Programm flr Euch auto-
matisch den richtigen Schla-
ger aus. AuBerdem hat der
Wind keinen EinfluB auf die
Ball-Flugbahn und alle
Schlage fliegen schnurstracks
geradeaus. Fortgeschrittene
mussen hingegen den Wind

Léchern stehen parat) £
kann’s endlich losge- £
hen. =3

Durch geschicktes |
Feuerknopf-Driicken g
muBt lhr an der
Schlaganzeige festle-
gen, wie weit und in wel-
che Richtung der Ball
fliegt. Schlagt man ge-
mutlich vom Fairway
aus, hat man flr
diese Festlegung
etwas mehr Zeit,
als wenn der Ball
ins tiefste Rough
holperte. Der
Computer gibt
auf Wunsch sei-
nen Senf auf
Englisch dazu
(Hausnummer:
Jch wirde jetzt

GRAFIK

]

ielsté

Genre:

Sport

Hersteller:

U.S. Gold

DM 120.-

\U

nd landen bevorzugt in
Sandbunkern, Teichen
NS und struppigem
Gebusch.

Viel Vergniigen: Zwischen Ball und Fairway macht

sich ein Waldchen breit

5 mit dem 5er-Eisen

voll durchziehen®),
wenn |hr eine Hilfe-
stellung braucht. Mittendrin
1aBt sich der eigene Spieler
voriibergehend vom Compu-
ter steuern—praktisch, wenn
der Ball wieder mitten unter
den Baumen landete.

U.S. Gold hat sich mit die-
ser Umsetzung Mihe gege-
ben. Neben der edlen,
schnellen 3D-Grafik gefallen
mir der neue Turniermodus

und die Computergegner.
Bevorjetztaberalle Sportfans
mit glasigem Blick das nach-
ste Fachgeschaft stiirmen,
sollten sie PGA Tour Golf nicht
ganz vergessen. Der Golf-
Konkurrent von Electronic
Arts ist grafisch und
spieltechnisch schwacher.
Daflir hat er den besseren
Turniermodus, speichert
Statistiken per Batterie und
ist etwas leichter zu lernen.
Heinrich Lenhardt

B GAMERS 1/1993
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Vergif den
Sturzhelm nicht!
Mit KniUppel- und
Ketten-Einsatz
beseitigen die
Road-Rash-
Motorradcracks
den zahflussig-
sten Verkehr.

n zwei Spie-

Im gemischten Doppel
ler gleichzeitig das Feld auf

B GAMERS  1/1993

enn der Vorder-
mann nicht freiwillig
Platz zum Uberholen

macht, knufft man ihn schon
einmal mit einem gutgemein-
ten Fausthieb aus dem Sat-
tel. Solche rauhen Umgangs-
formen sind bei den Prifun-
gen zum Mofa-Fuhrerschein
verpdnt, gehdren bei einem
Videospiel-Rennen wie Road

Rash aber zur Asphalt-Routi-
ne. Vor etwa eineinhalb Jah-
ren wurde diese flotte Mi-
schung aus Action- und
Rennspiel verodffentlicht, die
sich dank guter Steuerung
und fetziger LandstraBen-
duelle zum Dauerbrenner
mauserte.

Wenn sich ein Modul be-
sonders gut verkauft, ist bei
Electronic Arts die Fortset-
zung nicht mehr fern — man
sehe sich nur das standige
John-Madden-Recycling an.
Road Rash 2 bietet als
wesentlichstes

neues Feature einen Zwei-
Spieler-Modus, bei dem |hr
zusammen mit einem Freund
die StraBen unsicher machen
kénnt. Der Bildschirm wird
dann in zwei Halften gesplit-
tet, von denen eine flr jeden
Spieler reserviert ist. Um al-
les unterzukriegen, werden
die beiden Bildausschnitte ein

ganzes Stlck geschrumpft.
Aus Platzgrinden fallt die
Darstellung der Riickspiegel
flach, was aber nicht sonder-
lich stért. Die Spielbarkeit wird
dadurch nicht angekratzt; le-
diglich beikleinen Fernsehern
wirken die Bildausschnitte
recht winzig.

Das Basis-Spielprinzip
blieb unangetastet: Auf fiinf
verschiedenen
Pisten muiBt

4. HEINRICH

Nach dem Rennen
wird das Preisgeld
verteilt...

Road Rash 2 hat
finf neue Strecken
auf Lager

lhr mindestens den dritten
Platz im Rennen gegen die
Compu-tergegner erreichen,
um einen Level aufzusteigen.
Insgesamtgibt es fiinf solcher
Schwierigkeitsgrade, die im-
mer langere Strecken mit
mehr Schikanen, Gegenver-
kehr und starkeren Gegnern
bieten. Fur jedes beendete
Rennen gibt es eine Geldpra-
mie; wer fleiBig spart, darf
sich bald eines der besseren
Motorrader kaufen. Durchdas
Aufschreiben eines PaBworts
wird der Spielstand gesichert.

Nach dem Start muBt Ihr
ineiner Aufholjagd Gegnerum

meint...

GRAFIK SOUND
N .
| -
o ocv\so en
gibfiés k nt-
lichen erun-

gen.

NOTE

Genre:
Rennspiel

Hersteller:
Electronic
Arts

ca. Preis:

DM 120.-

Gegner uberholen. Dabei
solltet |hr nicht nur Kurven
beachten, sondern auch mit
den realistischen Eigenarten
der 3-D-Strecken rechnen.
Gehtes z.B. bergauf, ist Euer
Sichthorizont eingeschrankt.
Kurz vor dem Hohepunkt ei-
ner Kuppe kann man nicht
erkennen, ob einem auf der
anderen Fahrspur gerade
einerentgegenkommt. An
solchen Stellen sind
Uberholmanéver ebenso
riskant wie vor Kreuzun-
gen, bei denen ein Wagen
auchmalvonlinks nachrechts

10000

HEINRICH  CASHATRADE

SHURTKEN 1090 M

«.. von dem lhr Euch beson-
dere Motorrider kaufen
konnt

IR xS
Gold Rush

ALASKA

Uber den Bildschirm rollen
kann — und so ein PKW hat
unwesentlichmehr Knautsch-
zonen als Eurer Motorrad.
Werdet |hr in einen Unfall
verwickelt, ist das Rennen
nicht sofort zu Ende. Ihr ver-
liert aber eine Menge Zeit, bis
Eure Spielfigur wieder auf
dem Sattel sitzt und be-
schleunigthat. Beibesonders
spektakularen Stiirzen fliegt
der Fahrer meterweit durch
die Luft, bis er unsanft von
einem Felsen oder einem
anderen Hindernis gebremst
wird. Dann muB der Junge
sich noch aufrappeln und
seine Maschine suchen. Zu
allem Ubel ist ein Polizist un-
terwegs, derjeden erwischten
Temposunder disquallifiziert
(naht das Motorrad des Ge-
setzes, empfiehlt sich des-
halb, vom Sirenengeheul un-
beeindruckt besonders kraf-
tig auf die Tube zu driicken).
Ein klarer Fall von ,Fahrtech-
niken, die wir in Wirklichkeit
nicht ausprobieren sollten*.
Um lastige Konkurrenten
ein wenig aufzuhalten, kann
man, wie gehabt, per Kinnha-
ken, FuBtritt oder Keulenhieb
zuhauen, sobald man nahe

ALasKa 5.5

ALASKA




DOC_BOBO

BIKE E————
15TH PLACE

PLAYER DEF
—_

Auf dem Crashtest ,Motorrad gegen Baum-
bestand” sollte man besser verzichten

bietet Road
Rash 2 nur mi-
nimale Verbes-
serungen ge-
genlber dem
Vorgénger. Die
neuen Strecken
sind grafisch
nicht allzu auf-
regend und bis auf eine mide
Zusatzwaffe wurde der
Spielablauf nicht weiter aus-
gebaut. Wenn |hr meistens

genug an einem gegneri-
schen Gefahrt dran ist. Road
Rash 2 bietet als neue Zu-
satzwaffe auBerdem eine
Kette, die man furchtbar cool
in der Luft schwingen und
dann (weniger cool) dem Geg-
neraufden Tank hauenkann.

Wennesden Zwei-Spieler-
Modus nicht gabe, ware ich
auf Electronic Arts ernsthaft
sauer. Von diesem wirklich
guten Feature abgesehen,

" (=g}
l"l LT
1538

Rash treu bleiben.

fo -} L
,Hallo, Partner... hahdha” - knufft den Bi-

ker vom Sattel, bevor er Euch abserviert

alleine spielt, kénnt |hr ge-
nausogut dem alten Road

Der Lustgewinn, gleichzei-

Es grint
so grin,
wenn

s5s PAUSEDs
é% ‘
Fa

tig dem Gegenverkehr aus-
zuweichen, eine Steilkurve
optimal zu erwischen und
dabeinoch einen Gegner aus
dem Sattel zu hieven, ist nach
wie vorphanomenal. Das gute
Fahrgefiihl und die detailrei-
che 3D-Grafik gabs freilich
auch schon bei Road Rash 1.
Der Kauf der Fortsetzung
lohnt sich wirklich nur, wenn
Ihr auf den Zwei-Spieler-Mo-
dus extrem scharf seid.
Schade, daB sich Electronic
Arts flr seine Fortsetzungs-
module nicht mehr neue Fea-
tures einfallen 1aBt.

Heinrich Lenhardt

(GAME-PLAY)- Liland

jetzt auch Ladengeschdft in

N E

MEGA DRIVE

Quack Shot (j)
Whip Rush ()
Hellfire ()
Wonderboy Il (j)
Golden Axe 2 ()
David Robinson (j)
Advanced Military C. ()
Alien Storm ()
Fantasia ()
Japan Adapt.
RGB Kabel

Umbau

L&uft eines Ihrer Module nicht?

Wollen Sie auch in Zukunft alle
Import-Spiele laufen lassen?

Haben Sie Probleme mit Modulen NES
oder Mega Drive. Preiswerte Importe
auch weiterhin kaufen?

Wir bauen Ihr Gerat (NES oder Mega
Drive) um, sodaB auf dem Mega Drive
alle Spiele laufen und auf dem NES fast
alie Spiele!l! (99%)

NES Umbau (US-Norm) DM 60,-
(alle Spiele auf Bestellung lieferb.)
MD Umbau (Chipsatz u. 60 Hz) DM 75 -

PC-Engine Spiele in
Riesenauswahl
ab DM 29 -

Game Play VERL
Osterwieher Str. 70
lg. Do bis 20.30

4837 Verl 1
Fax: 05246/81270 Ig. Sa bis 18.00

Tel.: 052 46/ 811 84

Laden ab 13.00 Uhr
Berlin 44

BERLIN

SUPER NES

WWF Wrestling ()
UN Squadron (j)
Castlevania 4 (j)
Lemmings ()
Ghouls’'n Ghost ()
Dino Wars (j)
Super Pang ()
Popoulus (j)
Axelay ()

Xardion ()

Multi Adapter 59 -

Game Boy Spiele ab DM 19 -
Game Gear Spiele ab DM 29,-

BTX:"* GAME PLAY # "

Game -Island-Berlin
len: Donau Str. 51

Fax: 030/ 691 38 38
Taglich ab 12.00 Uhr

U-Bahn Station: Rathaus Neukdin

Tel.: 030/ 68 74 545

B GAMERS  1/1993
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Wenn’s
bedrohlich
raschelt
unterm frem-
den Stern, ist
ein hungriges
Alien oft
nicht fern.

or ein paar Wochen
machte zum dritten (und
wobhl letzten Mal) das , Ali-

en“die Kino-Leinwande unsi-
cher. Diese Monsterschop-
fung des Schweizer Kinst-
lers H.R. Giger soll nach den
Thrillsim Kinosessel nunauch
fUrvibrierende Nervenbeiuns
Videospielern sorgen. Beim
Alien 3-Modul bekommt es
die Heldin Ripley gleich mit
einer ganzen Horde der
hungrigen Tierchen zu tun. In
etwa einem Dutzend Runden
muBt Ihr jeweils eine be-
stimmte Anzahl von Men-
schen finden und befreien,
die von den Aliens ge-
schnappt wurden. In Erman-
gelung eines Kihlschranks
werden die Opfer bis zur
Abendbrot-Zeit mit einer Por-
tion Glibberzeugs gefi It.

Schlissel verlegt? Kein
Problem — dann sprengen
wir halt die Tir auf

B0 - 730
BT IELE o
B5Tgo™ME0kER Fusy,,
960
%0

538, Reunoe
i GEEYEE LAumckeR

DIFFICILTY ERSY ]

unten schieflen.

O Ripley lauft nach links und
rechts, klettert rauf und runter
oder duckt sich. Auf Leitern kénnt
Ihr durch entsprechenden Steuer-
kreuz-Druck auch nach oben und

Ripley kann

auf Leitern

nach oben und Erst retten
unten schiefien wir den

Gefangenen, [

dann schnap-

Nach jedem pen wir uns
Level werden die Lebens-
fleiBig die energie-Auffri-
Bonuspunkte scher, di

abgerechnet rechts liegen

A 3
lq

Ihr befreit die Jungs einfach
dadurch, daB Ihr sie berthrt.

Das Spielgebiet wird von
Level zu Level verwinkelter.
Ihr erklimmt Leitern, benutzt
Fahrstithle und springt auf
Plattformen, um auch in dem
hintersten Winkel jeder Stati-

H \H’H!""’ﬂfﬂ!-

...und zum
krénenden

AbschluB
eine kleine

Spreng-

I
0 Umschalten zwi-
schen den vier
Waffentypen

E'I In Blickrichtung
schieBen

7 Springen

ladung auf
niichternen
Magen

on nach Opfern Ausschau zu
halten. Ein Zeitlimit tickt un-
barmherzig herunter, das die
Lebensdauer der Gefange-
nen anzeigt: Schafft Ihr es
nicht rechtzeitig, alle zu be-
freien, werden deren sterbli-
che Uberreste zum Lunchpa-
ket fiirden Alien-Nachwuchs.

Beim Herumstreunen muB
Ripley standig auf der Hut
sein,dennanallen Eckenund
Enden lauern Aliens. Sie
kriechen durch enge Korri-
dore, lassen sich von der
Decke fallen oder krabbeln
einfach aus dem Boden her-
aus. Jede Beriihrung mit ei-
nem der zutraulichen Kerl-
chen wird durch Energieab-
zug geahndet und nach sie-
ben Kollisionen ist ein Bild-
schirmleben verjuxt. Die Vi-
deospiel-Aliens sehen nicht
nur &hnlich schén-schaurig
aus wie ihre groBen Brider
von der Kino-Leinwand, son-
dern pirschen mit einem ahn-
lichen Tempo heran. Es gibt
nicht wenige Stellen, an de-
nen man auch mitden besten
Reflexen nicht mehr recht-
zeitig feuern kann und auf
jeden Fall vom Alien ange-
knabbert wird. Hier hilft nur

Nimm dies,
du béses
* Ober-Alien:
%, Erst eine
\ kleine
) Salve

s o blave

Bohnen...




Auswendiglernen, denn der
Scanner am oberen Bildrand
ist wenig hilfreich. Wenn er
einen naherkommenden Ge-
gner als blauen Punkt dar-
stellt, ist dieser oft schon in
BiBweite. Der Scanner zeigt
die Gefangenen als rote
Punkte, doch der Radius
seinererhellenden Dienste ist
nicht groB. Versierte Spieler
kommen kaum darum, eine
grobe Karte der einzelnen
Level mitzuzeichnen, an de-
nen Gefangene, besondere
Alien-Angriffe und Extra-De-
pots markiert werden.

Ripley ist mit vier Waffenty-
pen ausgestattet, flr die sie
jeweils einen bestimmten
Munitionsvorrat hat: Flam-
menwerfer, Maschinenpisto-
le, Handgranaten und Rake-
tenwerfer. Zwischen den ein-

Mit einge-
schaltetem
Flammen-
werfer
kommt
Euch kein
Alien zu
nahe

zelnen Ballerménnern kann
man jederzeit umschalten.
Jede Waffe hat ihre Vor- und
Nachteile: Granaten explo-
dieren erst nach ein paar Se-
kunden und laden dazu ein,
siein Schachte kullern zu las-
sen, an deren unterem Ende
ein Alienlauert. Der Raketen-
werfer hat eine tolle Durch-
schlagskraft, aber zwischen
dem Feuerknopfdriicken und
dem Losfeuern des Ge-
schosses vergeht ein Sekun-
denbruchteil mehr als bei der
Maschinenpistole. Der Flam-

menwerfer rostet Aliens auf
kurze Distanz besonders
schnellund zuverlassig, doch
die Munition fiir diesen Mobil-
grill ist schnell aufgebraucht.
Neben Munitionskisten fur die
einzelnen Waffentypen sto Bt
Ripley auch auf Erste-Hilfe-
Késten, die ihre Lebensener-
gie wieder auffrischen.

Bei Alien 3 haben einige
besonders hinterlistige Pro-
grammierer so ziemlich alles
zusammengeworfen, das ei-
nem Actionspieler das Leben
schwer macht. Verwinkelte
Level, in denen man erst ein-
mal alle Wege auskund-
schaften muB, geben in Ver-
bindung mit den schnellen
Angreifern, dem Zeitlimit, ei-
nigenunfairen Stellen und der
begrenzten Munition eine
recht harte Mischung ab. Zu
ertraglichen Zeitlimits kommt
Ihr, indem im Options-Men(
der Schwierigkeitsgrad auf
,Easy“ gestellt
wird. Zudem darf
man Ripley bis zu
neun Bildschirm-
leben spendie-
ren; ein PaBwort-
System zwecks

Der Grana-
tenwurf
kommt zu
spat: Das
Alien setzt
schon zum
Sprung an

eint daz

7 Atmosphdarisch
Alien-Filme. Herzha
rung, allerlei p
kernigem Soun
(einstellbar).

ene Umsetzung der

mit sauberer Steue-

GRAFIK

7 Auch auf ,E ’

von Level zu Level
ist, hat’s mit dem Fil
sehr viel zu tun.

Rt deftig; kein Spiel fiir

Einsteiger. Nich i;&ﬁs

Abwechslung
man pedantisch
3“ eigentlich nicht

Genre:
Action

Hersteller:
Arena

ca. Preis:
DM 120.-
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Level-Anwahl geht mir trotz-
dem ab. Das Spiel wirkt ein
wenig gestreckt: Erst nach
drei Leveln wird z.B. ein neu-
er Stil bei der Hintergrund-
Grafik spendiert.

Alien 3 entpuppt sich nach
einer Eingewdhnungsphase
als recht fesselnde Film-Um-
setzung. Ripley selbst sieht
zwar ziemlich armselig aus,
aber die Aliens und einige
gekonnt-grausige Details bei
der Hintergrundgrafik retten
die Atmosphare. Der Span-
nungsbogen (hinter jeder
Ecke kann ein Gegner lau-
ern) wird auch durch die
Sound-effekte unterstitzt:
lautstark fetzt und dréhnt es,
was das Zeug halt. Alien 3 ist
nichtgerade ein Sammelsuri-
um neuer Actionspiel-Ideen,
aber eine clevere Mischung
aus bewahrten Zutaten des
Genres. Gute Steuerung und
der spannende Spielablauf
sorgen trotz aller Frustele-
mente dafur, daB man das
Modul gerne rauskramt.
Actionspielern mit einem
Faible fiirs nervenkitzelnde
Alien-Feeling zu empfehlen.

Heinrich Lenhardt

Die
ruse-
igste
Grafik
im
gunzen

lacheln.

= GAMERS 1/1993



COMPUTER ¢ KUDAK

Computer Treff Kudak
HolbeinstraBe 2 -4
2350 Neuminster

Telefon (04321) 22737
Telefax (04321) 23312

SEGA MEGA DRIVE

HARDWARE dit.

Grundgerdt incl. Sonic DM 319,00
Magnum Set DM 360,00
SOFTWARE

Alien 3 dt. DM 115,00
Chuck Rock dt. DM 115,00
Columns dt. DM 85,00
Dungeons &Dragons ~ df. DM 145,00
Gynoug dt. DM 115,00
Tazmania dt. DM 115,00
Terminator dt. DM 115,00
ZUBEHOR

Infrared Joypad
2 MD Control Pad + Sender DM 89,00

lectronic
E Arts macht sich
selber Rennspiel-Kon-

Software Converter DM 95,00
SEGA MASTER SYSTEM Ii
HARDWARE dt
Grundgerdt incl. AlexKidd | DM 139,00
Grundgerdt incl. Alex Kidd |
und Sonic DM 189,00
SOFTWARE
Chuck Rock di. DM 95,00
Golden Axe Warrior dt. DM 115,00
Marble Madness di. DM 95,00
Prince of Persia di. DM 95,00
Terminator dt. DM 95,00
Trivial Pursuit dt. DM 95,00
ZUBEHOR
Control Pad DM 19,00
Infrared Joypad DM 75,00
Tips & Tricks - Buch 1 DM 29,00
SEGA GAME GEAR
HARDWARE dt
Grundgerat incl. Sonic the
Hedgehog und Netzteil DM 335,00
SOFTWARE
Ax Batller dt. DM 65,00
Ayrton Senna’s
S. Mon. GP I di. DM 85,00
Chuck Rock di. DM 85,00
Columns di. DM 55,00
Wimbledon dt. DM 85,00
ZUBEHOR
TV Tuner DM 189,00
Master Gear Converter DM 45,00
Auto-Adapter DM 40,00
Gear-fo-Gear Kabel DM 19,00
Battery Pack DM 85,00
RABATT-SYSTEM

Mengenrabatte erhalten Sie jeweils bei
geschlossener Abnahme:

Netto-Warenwert Rabatt —‘
ab DM 500,- 3%
ab DM 1.000,- 5%

Sammelbesteller
sparen Versandkostenanteile und helfen
durch geringeren Anfall von Verpackungs-
material die Umwelt zu schonen

® Weitere Spiele und Zubehor entnehmen
Sie bifte unserer Preisliste, die Sie kostenlos
onfordern kénnen.

o Alle vorherigen Preise verlieren hiermitihre
Gltigkeit

® Preisanderungen vorbehalten

® Druckfehler und Irrtimer vorbehalten

o Lieferung per Post oder UPS zuziglich
Versandkostenanteil

Nie wieder Klein-
wagen: In diesem
Highspeed-Renn-
spiel laf3t Ihr den
Asphalt mit ei-
nem ausgewach-
senen Lotus-Flit-
zer vibrie-
ren.

kurrenz: Neben der wisten
Motorrad-Rallye Road Rash
2 sorgen die Sportwagen aus
dem Lotus-Stall fir gliihende
Auspuffrohre. Lotus-Turbo-
Challenge ist eine Landstra-
Ben-Raserei mit acht ver-
schiedenen Strecken, die je-
weils in vier bis neun. Ab-
schnitte unterteilt sind. lhr
muBt jede Etappe innerhalb
eines Zeitlimits erreichen, um
weiterfahren zu dirfen. Com-
puterautos, Kurven, Hinder-
nisse und das launische Wet-
ter machen Euch das Leben
schwer. Mitunter ist man in
der Nacht oder bei Nebel
unterwegs, was die

Sichtverhaltnisse r;'x"::'h |
méchtigeinschré_nkt. k,’iégl
Aufder Schneepiste  dich!” -
herrscht hingegen Der Zwei-
erhéhte Kurven-  Spieler-
Modus

Schleudergefahr.

hat’s in
Wenn lhram Check- sich

point noch ein paar Sekun-
den in Reserve habt, werden
Sie Euch als Bonus fir den
nachsten Abschnitt gutge-
schrieben. Sobald |hr eine
Strecke ganz geschafft habt,
bekommt Ihr ein PaBwort
verraten, um diese Stufe in
Zukunft direkt anwahlen zu
kénnen.

Vor Spielbeginn habt Ihr die
Wahl zwischen manueller
Gangschaltung und Automa-
tik. Sturzt Ihr Euch alleine in
den Verkehr, ist das Rennen
gegen die Uhr der einzige
Nervenkitzel. Im Zwei-Spie-

ler-Modus kommt noch die
Rivalitat dazu, zuséatzlich ein
Duell gegen einen Freund
auszutragen. Dank eines un-
aufdringlichen Quetsch-
Looks bei der Grafik |&Bt sich
der Bildschirm bequem in der

Mitte teilen. Jeder Spieler
sieht Piste und Geschehen
dann aus seiner Sicht. Wilde
Uberholmandéver (und ein
paar passende Fliiche von
Mann zu Mann) sorgen fur
die rechte Stimmung.

Die Trumpfkarte dieses
unkomplizierten Rennspiels
ist die superschnelle 3D-
Grafik. Fahrbahn, andere
Autos und Objekte am Stra-
Benrand kommen im Turbo-
tempo auf Euch zu. Die
Steuerung ist auch schon fix
und sorgt flr ein schnittiges
Fahrgefuhl.

Auf den ersten Blick will
man flr Lotus jedes
Road Rash ste-
hen und lie-
gen las-
sen,

aber
a u f
Dauer
zeigtdie Sport-
wagen-Simulation

auch Schwaéachen. Der
Hauptgrund, warum man
wacker voranfahren will, sind
die unterschiedlichen Grafi-
ken der einzelnen Strecken.
Spielerisch ist Lotus auf Dau-
er eine etwas fade Angele-
genheit: keine Extras, kaum

0ASOTZEZ7T0



Abwechslung, doch viel
Selbstzweck-Gerase. Ab der
dritten Strecke wird's zudem
recht eng; Uberholmandver
sind wegen der breiten Fahr-
zeug-Sprites eine heikle An-
gelegenheit. Im Zwei-Spieler-
Modus sieht die Sache frei-
lich ganz anders aus. Das
direkte Duell gegen einen
Mitspieler macht das Modul
auch langfristig spielenswert.

Die Programmierer haben
fur solche Duelle sogar zwei
spezielle Gags eingebaut.
Zieht ein Spieler auf und da-
von, kann man ablesen, wie-
viel Abstand er schon ge-
wonnen hat. Eine Balkenan-
zeige verrat Euch, wie groB
der Vorsprung Eures Kumpels
ist. Weniger praktisch, aber
sehr erheiternd ist auBerdem
die Belegung von Feuerknopf
C: Ihr laBt damit einen wilden
Jauchzer aus den Lautspre-
chern schallen, der sich zur
akustischen Untermalung ei-
nes Uberholmandvers vor-

ibt doch
nichts Sché-
neres als ein
Ausflug aufs
Land...

Auch in

der tiefsten
Nacht der
Motor réhrt
und kracht

Sega Mega Drive

Magnum Set mit 4 Sple)en
Arcade Power Stick

infrarot Joypad 2 Player Set *
(mit Dauerfeuer und Slowmotion)
Japan-Euro-Adapter

Action Replay Pro

Game Genie

Sega Mega Drive Spiele

Alien 3

Alisia Dragon

Aquatic Games

Bart Simpson vs.Space M.
Bulls vs Lakers

Chuck Rock

Double Dragon
Dragons Fury

EA Icehockey
Earnest Evans CD
Europ.Club Soccer
Evaréder Holyfield

Bo ©o©
© ©© ©o©

®

Jen! Capnatl Tennls
Joe Montana 3

John Madden 92
Kid Chameleon
Krustys Funhouse

©OOOODO
OO COOCOOOO

emmin

Nebel lafl CHX Aftack Chopper
nach - die ga Twins
Sichtweite NHCPA Fockey 93 1t

lympic Gol 9
war auch Predator 2 s
schon mal Prince of Persia CD
besser Quackshot

namlich einen Streckenedi-
tor und mehr Abwechslung
auf den Pisten; zwei verlok-
kende Features, auf die man
beim Mega-Drive-Lotus ver-
zichten muB.

Wenn |hr meistens alleine
vordem Mega Drive sitzt, seid
lhr mit einem Rennspiel wie
Super Monaco GP Il wahr-
scheinlich besser bedient:
Durch den Weltmeister-
schaftsmodus und ein paar
andere spielerische Kniffe
wird man hier auf Dauer bes-
ser motiviert. Wollt Ihr hinge-
gen bevorzugt zu zweit los-
brettern, dann seid |hr hier
richtig. Wer schnelle Renn-
duelle pur ohne Action-
Schnickschnack a la Road
Rash2erlebenwill, sollte eine
Lotus-Probefahrt wagen.

Heinrich Lenhardt

Gangschaltuns, Paf3wor-

ter, Spielmodi: Hier darf

munter eingestellt werden

Ist eine Strecke geschafft,
wird Euch auf der Land-
karte das PafBwort ge-
zeigt

Rin?s of Power
B oling Thunder 2

20N
Yoo

inace 0.3 Kingdoms
5ol Feace CD
Sonic
Splatterhouse 2
teel Empire
uper Monaco GP 2
azmania
erminator
hunderstorm FX CD
urbo Out Run

Dudes

Wonderboy &
Wonderdog CD

Neuheiten im November/Dezember

Afterburner 3 CD 129.-/
Amazing Tennis

Ariel

Captain America

Chakan Forever Man

Chester Cheetah

Denin Aleste CD

Final ng

Global \ad\ators

Gods

John Madden 93
Lotus Turbo Challenge
Mickey & Donald
Ninja len

F'ower Athlete

Ramy

Road Rash 2
Sonic

Steel Talons
Streets of Rage 2
Super Shlnobl 2

WWF Wresllemama
X-Men

Sega Game Gear

Chuck Rock
Donald Duck 49-
Marble Madness
Olympic Gold
Popils

hinobi

»onlc

200 00 aa o9
©oO ©O ©O ©O

trefflich eignet. pider

LotusAT%rbo-Challenge ist Genre: ‘d;"é?ﬁ'ﬁha%f,'epz =
lbrigens die Umsetzung ei- Rennspiel o 5
nes Compuer-Bestsellers der Wonderboy 2
englischen Firma Gremlin. Im Hersteller: Neuheiten im November/Dezember
Lauf der letzten beiden Jahre T Batman 2 59-/
wurden nicht weniger als drei Electronic L’,‘ﬁ,{cfg%sers‘a ¢
Lotus-Programme fiir den Arts ghinobi 2 59-/

% % & v 59-/
Amiga verdffentlicht; dieses Shcts of Rage 59-/
Mega-Drive-Modul ist die ca. Preis: giiona A
Umsetzung des zweiten Teils. DM 120.-

Schade, daB Electronic Arts =
nichtdendritten Teilder Reihe 089/7605151

089/7470689
PLINGANSERSTR.26

8000 MUNCHEN 70

umgesetzt hat. Der bietet




Warmt die Joypads an,
nehmt Euch am Wochen-
ende nichts vor, sagt Euren
Freunden Bescheid, fragt
die Eltern, ob lhr lénger
aufbleiben diirft - Sonic 2
kommt! Das neue
Spiel des

flinken Igels erfillt
fast alle Erwartun-
gen und wird sicher
zum Weihnachtshit
Nummer Eins.

Neu: Sonic kann
sich jetzt auch
festhalten, will
er nicht nach
unten stiirzen

T Sonic lauft nach links und
rechts; driickt Ihr das Joypad
nach unten, duckt er sich und
kann auf Feuerknopfdruck im
Stand beschleunigen. Duckt Ihr
Euch wéhrend des Laufens,
kann der eingeigelte Sonic
Wénde durchbrechen. Das
zweite Joypad stevert Tails
parallel dazu.

|
7 Sonic springt in
die Hohe undigelt
sich dabei ein.

Sprung ist Sonic nahe-

zu unverwundbar. zurickverwandeln

pirva e g
~

1/1993
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Die erste Welt bietet altbewdihrtes und Neuves: Loopings, Rin
hat dieselbe Funktion wie im ersten Spiel: Kommt Sonic

GAMERS

]
0 Wie Knopf A. Im [ Wie Knopf A. AuBer-
dem kann Sonic Roboter

rist wieder da - und er
hat einen Fuchs mitge-
bracht. Die Rede st na-
turlich von Sonic, demblauen
lberschallschnellen Igel, der
seit einem Jahr Segas Aus-
héngeschild fir alle Konso-
lenist. Sonics zweites Aben-
teuererscheint (wennnichts
schief geht) am 24. Novem-
ber und sollte spatestens
Anfang Dezember beijedem
guten Sega-Handler zu ha-
bensein.

Die Fortsetzung zu Sonic
the Hedgehog bietetaufdem

Neu: Die Bonus-Runde
spielt auf einer Achter-
bahn-Rennstrecke,
auf der viele Ringe zu
sammeln sind

ganzen das bewahrte Spiel-
prinzip - nureben mehrdavon.
Sonic lauftimmer noch mit Af-
fenzahn (oder muB das jetzt
Igelzahn heiBen) durch die
Level. Seine Waffe ist der
Super-Sonic Spin Attack: Im
Sprung igelt er sich ein, seine
Stachelntreffenjeden Gegner.

Sein Gegenspieler ist und
bleibt Dr. lvor Robotnik, Marke
“verriickter Wissenschaftler”.
Robotnik hat das unbandige
Verlangen, kleine flauschige
Haschen, putzige Schwein-
chen, niedliche Fischlein und
goldige Voglein in Roboter-
Monster zu verwandeln. Sein
mysteriéses Death-Egg (To-
des-Ei) schwebt iber Sonics
Heimatplaneten und dientihm
als Operationsbasis. Bis auf
zwei Tiere hat er praktisch al-
les auf dem Planeten
in Roboter verwan-
delt: Sonicund seinen
neuen Freund Tails,
ein kleiner junger
Fuchs mit zwei
Schwénzen. Da So-
284 nic zum einen jede
Hilfe brauchen kann,

L
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ge und Briicken kennt Ihr aus Sonic 1, auch die Lampe auf dem Looping

hier vorbei, darf er bei Lebensverlust an dieser Stelle wieder anfangen.



zum anderen Tails gerne ler-
nen will, ein Held wie Sonic
zu werden, gehen die beiden
gemeinsam auf Robotnik-
Jagd.

Das normale Sonic-2-Spiel
lauft ab wie der Vorganger:
Sonic lauft und springt durch
riesig angelegte Level; am
Ende von zwei oder drei Le-
veln wartet nicht nur Robotnik
mit einer neuen Anti-Sonic-
Maschine, sondernauch eine
neue Welt mit noch mehr Ge-
fahrenund neuer Grafik.

Sehr positiv: Diesmal mui Bt
Ihrmeist nur zwei Level durch-
laufen,umineine neue Weltzu
gelangen. Dafiirhabendie Pro-
grammierer auch mehr Welten
in das Modul gepackt. Waren
es bei Nummer Eins nur funf
Grafiksets, spendierte man flir
Sonic 2 ganze zehn ver-
schiedene Welten.

AuBerdem wimmelt das
Spiel jetzt nur so von Spezial-
effekten und Extras. Jede Welt
hateigene Besonderheitenund
Uberraschungen. Sonic muB
in diesem Spiel nicht nur lau-
fen und springen, auch
Schwimmeinlagen und der
Ritt auf einem Doppeldecker
sind zu meistern.

AchtWeltenlang schlagt Ihr
Euch auf dem Planeten von
Sonic herum. Dabei miiBt lhr
neben der freien Natur auch
die von Robotnik verschandel-
ten Gebiete bereisen. Im “Oil
Ocean”haben Ol-Plattformen
das Wasser verschmutzt und

Neu ist der "Korkenzieher", den Sonic nur mit Hochstgeschwindigkeit durchlaufen kann. Da der Hintergrund langsa
der Vordergrund, sind bei unseren Fotos die Kanten zu erkennen - auf dem Bildschirm sieht das naturlich normal aus.

Und dann hau ich
mit dem Hammer- |
chen den Sonic
kaputt... Robotnik
hat viele neue
Tricks auf Lager.

Witzig: Sonic als
Schraubendre-
her. Je nach
Laufrichtun:
geht es hier nucg
oben oder unten

I s
3 SEOD00
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Industriesmog den Horizont
rot gefarbt. In einer Chemie-
fabrik und einer Maschinen-
welt warten ebenfalls véllig
neue Gefahren auf Sonic. Er
geht sogar durch ein Casino,
indem er als Flipperkugel
miBbraucht wird und an Ein-
armigen Banditen Punkte
gewinnen kann.
Nachdiesenachtstrapazio-
senWeltengehtesindie Luft.
Erst muB Sonic Tails als Pilot
verwenden, umsich aufeinem
Doppeldecker Robotniks Fe-
stung zu nahern. Welt Num-

]

4

mer Zehn ist dann die von
riesigen Propellernin der Luft
gehaltene Basis von Robot-
nik, an deren AuBenseite
Sonicinschwindelerregender
Hohe einen Weg nach innen
finden muB. Zum AbschluB
stellt Euch Robotnik einen
furchterregenden Knaben
vor, der Sonic endglltig den
Garaus machen soll: Ein
metallener Sonic-Roboter
(Spitzname der Redaktion:
Sonicator) hat die besten
Chancen, den Widerstanddes
Igels zubrechen.

Im normalen Ein-Spieler-
Modus steuert Ihr Sonic, wah-

il

(Y

Ausgerutscht:

Im Oil Ocean
warten glitschige
Rutschbahnen
auf Sonic und
Tails.

Gag gegen Ende: Tails muf
das Flugzeug steuern, damit
Sonic die Gegner durch
Springen entfernen kann.

rend Tails treu hinter Euch
herlauft. Tails macht ab und
zu mal einen Abstecher, um
Euch einen Ring zu besorgen
oder einen Feind auszu-
schalten, Wenn Tails von ei-
nem Roboter getroffen wird,
ist das nicht weiter schlimm,
weil sich dies nicht auf Euer
Ringekonto oder die Anzahl
der Leben auswirkt. Wenn Ihr
einen Freund habt, kann die-
sermiteinem zweiten Joypad
die Steuerung von Tails
Ubernehmen. Dabei wird der
Bildschirm nicht geteilt (daftr
gibt es noch einen “echten”
Zwei-Spieler-Modus). Lauft
Tails aus dem Bild, kommt er
nach ein paar Sekunden per
Schwanz-Helikopterwiederins
Geschehen geschwebt. Die
Ubernahme von Tails durch
einenzweiten Spielerlohntsich
insbesondere an den Enden
der Welten, wenn Robotnik
Euch mit einer seiner Hollen-
maschinen erledigen will.

Und da sind dann noch die
“Special Stages”. Wie schon
beim ersten Sonic habt Ihrdas
Spiel nur dann wirklich kom-
plettgelést, wennihralle Cha-
os-Emeralds sammelt. Diesind
diesmal besonders schwerzu
verdienen. Untergeheimnisvol-
len Bedingungenwerdet Ihr auf
eine Achterbahn-Strecke kat-
apultiert, auf der sich Ringe
und Bomben befinden. Indrei
Streckenabschnitten gilt es,
soviele Ringe wie mdglich zu
sammeln. Habt Ihr am Ende
der Strecke die Vorgabe er-
reicht, gibt es einen der be-
gehrten Chaos-
Emeralds.

Im  Titelbild
kénnt |hr neben
diesem “norma-
len” Sonic-Spiel
auch einen spe-
ziellen Zwei-
Spieler-Modus
aussuchen. Hier
wird der Bild-
schirm in zwei
Halften geteilt;
auf der oberen
Halfte spielt So-
nic, unten spielt Tails. Durch
einen technischen Trick se-
hen beide Spieler das kom-

mer scrollt, als

=0 GAMERS 1/1993
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Die Spinne
hat Sonic
sepcckf,
loch Ret-
tung naht;
woflr ist
Freund
Tails denn
sonst da?

=] GAMERS 1/1993

plette Spielfeld, es wird nam-
lich einfach in der Hohe zu-
sammgequetscht. Anders als
im normalen Spiel sammeln
hier beide unabhangig von-
einander Ringe und Extras.
Wer am Ende eines Levels
(oder nach Verlust al-
ler Leben) mehr
Punkte hat, gewinnt
die Runde. Drei Level
aus drei Welten sind
fur diesen Modus
speziell ausgewahlt
worden. AuBerdem
kénnt Ihr die Achter-
bahn-Fahrtrunden
gegeneinander spie-
len; hier ist dann die
Zahl der gesammel-
ten Ringe entschei-
dend Uberden Sieger.

Technisch hat sich bei So-
nic 2 aufden ersten Blick nicht
allzuviel getan - noch schnel-
ler konnte das Spiel ja auch
kaum werden. Doch die Pro-
grammierer haben die mei-
sten Ungereimtheiten des er-
sten Sonics ausgebiigelt
(mehr Welten, aber weniger
Level), viele neue Gegnerund
Tricks eingebaut und die Gra-
fiktatsachlich noch etwas sché-
nergekriegt. Auchbeim Sound
gibt es tolle Melodien im be-
kannten Sonic-Stil; das
Hauptthema wurde einen
Hauch schwungvoller arran-
giertundklingtbesserdennje.
Wer den ersten Sonic kennt,
fuhlt sich sofort zu Hause und

Hoppla! In
der ghpemie-
fabrik steigt

plotzlic!
durch einen

Rohrbruch

der Industrie-
mill-Pegel

Mechanik
ohne Ende:
Hier schwebt
Sonic auf
einem Forder-
band iber die
Lavamassen

covgt e Frg

Moo 2 o™

Tails schwebt ein, Sonic hingegen
wird von zwei Stachelscheiben
bése eingekreist.

wird sich ber die zahlreichen
neuen ldeenfreuen.
Nichtganz so gutschneidet
hingegender Einsatz von Tails
ab.Imnormalen Spiel ist Tails

Luft! Sonic muBl wieder
unter Wasser nach ret-
tenden Blasen suchen

eher schmickendes
Beiwerk als echte
Hilfe. Die Zwei-Spie-
ler-Modi hingegen
sind bei weitem nicht
SO gut, wie erwartet.
Soflimmerndie Level,
in denen der Bild-
schirm geteilt wird,
geradezu kopf-
schmerzerregend.
AuBerdem wird in
diesen Leveln das
Spiel manchmal so
langsam, daB sich Sonic im
Schneckentempo bewegt. In
derZwei-Spieler-Achterbahn-
Sequenz ist Tails sogar ent-
scheidendim Nachteil,
da Sonic immer vor
ihm lauft und so Tails
Ringe vor der Nase
wegschnappen kann.
Wéhrend bei “World of
lllusion” (siehe Seite
22)dergenialste Zwei-
Spieler-Modus seit
Jahren zu finden ist,
hat man bei Sonic 2
die Méglichkeiten von
Tails ziemlich ver-
schenkt.

Davon abgesehen
kann Sonics neuer Auf-
tritt die Erwartungen
seiner Fans aber voll
erfillen: Die neuen Le-
vel sind etwas schwe-
rer,abergutzulernen,
die neuen Ge-
- gner sind gut
ausgedacht
und Uberall
= warten neue
Uberraschun-
. gen. Grafik
und Sound
zeigen,wasim
Mega Drive
steckt, und so
3 mancher grafi-

381 sche Effekt
=44 (unser Lieb-
ling: Die Uberschlagréhre in
der Metropolis-Zone) |aBt
selbst Mega Drive-Kenner

7 Sonic ist und
Nummer Eins.
viele Macken

Segas

Spiel korrigiert
ils und kommt

Superheld

GRAFIK SOUND
- 2
0 Der Zwei irkt aufge-
setzt und ni acht; immer
noch sind einil nd Herumsu-
chereien in man Iten; PaBworter
hatten sicher nichi chadet.

Genre:
Action

Hersteller:

Sega

ca. Preis:

DM l 200-




fragen: “Wie haben die das
nur gemacht?” Die niedliche
Animation von Tails und So-
nic kommt an die Disney-Mo-
dule heran, die Endgegner
von Ivor Robotnik sind ko-
misch, spannend und gar
nicht mal einfach. Profis wird
freuen, daB der Schwierig-
keitsgrad gegeniber dem
ersten Sonic-Spiel etwas an-
gehoben wurde, ohne das
Spiel fur Einsteiger zu schwer
zumachen. Trotzdem: Beiso
vielen Leveln und Welten,
insbesondere in dieser Lan-

ge, ware ein PaBwort keine
schlechte Sache. Einige
Langen im Spielablauf, gera-
de in den sehr verzweigten
Welten wie der "Metropolis
Zone" dellen den sonst fa-
mosen Eindruck leicht ein.
DaB Sonic 2 erfolgreich sein
wird, steht auBer Frage. DaB
dann ein dritter Sonic folgen
muB, ist véllig logisch. Hoffen
wir also, daB schon nachstes
Weihnachten ein Sonic 3, der
dem niedlichen Tails eine gro-
Bere Rolle einraumt, fertig sein
wird. AuBerdem soll eine spe-
zielle Mega-CD-Version von
Sonic 2 irgendwann 1993 er-
scheinen, die noch mehr Wel-
ten und Musik im CD-Sound
erhaltenwird. Eineigenes Spiel
mit dem niedlichen Tails (der
Sonic beinahe die Schau
stiehlt) ware einetolle Idee.
Sonic bleibt auf jeden Fall
das Sega-Maskottchen und
Weltenretter Nummer 1.
Boris Schneider

1

- -

CORE 4240

TIME 0:53
RINES A4 oy i

MEs (ke

A Bl B ke 4B, 4 bR
6
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TIME @:17
RINEGS 11

Play Pinball: Sonic wird in
der Casino Zone als Flipper-
kugel mifibraucht. Dies ist
nur ein kleiner von Uber
einem Dutzend (!) Flippern
in dieser Welt.

Uberraschung am Ende. Ro-
botnik hat einen Sonic-Nach-
bau entwickelt. Das ist Sonics
hartester Gegner.

Gleich bestellen bei:
Korona-Soft
Carl-Bertlesmann-Str.
53

4830 Giitersloh

Tel: 05241 /18 28
Fax: 05241 / 130 43

BrandheiBe Neuheiten fiir das Mega Drive:

Der schnellste Igel
~ aller Zeiten kehrt
zuriick! Und diesmal

5 s sisnin e bringt er Verstir-
kung mit. Tais - der kleine, nicht minder
schnelle Fuchs unterstiitzt Sonic in seinem
neuesten Abenteuer. Zusammen mit Tais
muBt Du iiber 20 Level voller neuer, noch
atemberaubendere Grafiken bestehen.

411041 Arielle DM 99,95
411045 Batman returns DM 99,95
411060 Bio Hazard Battle DM 119,95
411042 Ecco - The Dolphin DM 119,95
411217 Grand Slam Tennis DM 99,95
411046 Home Alone DM 99,95
079046 Indiana Jones - L. Kreuzzug DM 119,95
041704 Lemmings DM 119,95
410042 Lotus Esprit Turbo Challenge DM 119,95
411059 Mickey & Donald DM 99,95
411051 Sonic 2 DM 99,95
411054 Streets of Rage |l DM 99,95
411034 Talespin DM 99,95
411143 Thunderforce IV DM 119,95
081086 WWF Super Wrestlemania DM 119,95
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MASTER ‘;‘
SYSTEM
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Ab in die Réhre: Sonic versucht sich wieder
mal als flotte Rohrpostsendung

Gleicher Titel, ande-
res Spiel: Fir das
Master System
wurde Sonic 2
kraftig umgebaut.

drauBen der

enn
Schnee leise rieselt in
gestrenger Winters-

nacht, dann haben in den
warmen Wohnstuben die
blauen Igel Hochsaison. Ein
Sonic kennt keinen Winter-
schlaf; zur weihnachtlichen
Videospiele-Hochzeit ist Se-
gas Maskottchen in Topform.
Ein Jahr nach der uberra-

YITY

In der grafisch
schénen

Aqua Lake Zone
muf Sonic
zwischendurch
auch auf Tauch-
station gehen

{

schend guten Master
System-Versionvon Sonicthe
Hedgehog bevélkert jetzt
Sonic 2 die Handlerregale.
Waéhrend die Fortsetzung auf
dem Mega Drive einige Ver-
besserungengegeniiberdem
ersten Sonic-Spiel bietet,
sieht die ganze Geschichte
auf dem Master System ein
wenig anders aus.

Das bewahrte Grundkon-
zept blieb nattrlich erhalten:
Der schnelle Igel Sonic rennt
und springt durch zahlreiche

itvva

Hopplu' Freie Fahrt fir flmke Stacheltiere!

Levels, die von
Metallmonsterndes bésen Dr.
Robotnik bevélkert werden.
Ringe sammeln ist Sonics
liebstes Hobby, denn fir je-
weils 100 Stiick winkt ein Ex-
traleben. Insgesamt gibt es
siebenneue Zonen (also zwei
mehr als bei Sonic 1), die in
jeweils drei Abschnitte unter-
teilt sind.

Wahrend auf dem Mega
Drive Sonic von seinem neu-
en Freund Tails begleitet wird,
muB er auf dem Master Sy-
stem alleine durch die bizar-
ren Welten flitzen. Der niedli-
che Fuchs dient lediglich als
Staffage fur die Hintergrund-
story. Tails wurde namlich von

Robotnik entfiihrt, was
Sonic méchtig motiviert, die-
sen Schuftam Ende der sieb-
ten Zone zu besiegen. Einen
Zwei-Spieler-Modus wie auf
dem Mega Drive gibt es nicht.
Das liegt weniger an der Dus-
seligkeit der Programmierer,
als vielmehr an den techni-
schen Fahigkeiten des Ma-
ster Systems. Die Kiste hat
grafisch nicht genug Reser-
ven, um einen Simultan-
Quetschmodus a la Mega
Drive hinzubekommen.

Als Trostpflaster wurden
unserem Helden einige neue
Talente spendiert. Schon in
der ersten Zone geht's in Mi-
nenwagen ganz schén ab.
Sonic kann sich von den rol-
lenden Kisten uber Schie-
nenstrédnge tragen lassen,

»,
nd so geht’s ab...

0 Links und
rechts: Sonic

lauft in die

Richtung. Rauf

und runter: |
Der Bildaus-
schnitt wird
verschoben.

7 Sonic springt. Alle G

CONTROL PAD.

Ny

MWM

g

er im Flug beriihrt, werden besuegf



muB aber manchmal schnell
abspringen, um nichtin einen
Lavasee zu fallen. Ein zwei-
tes neues Fortbewegungs-
mittel sind die Paragliding-
Schirme. Als Drachenflieger
kann Sonic durch die Luft
gleiten, wenn |hr das Steuer-
kreuz nach links drickt.
Manchmal erwischt man auch
einen Aufwind, der fir etwas
Héhengewinn sorgt.

Eine neue Obergegner-
Parade sorgt fur Abwechs-
lung. Mit Ivor Robotnik per-
sonlichbekommtlhreserstin
der Crystal Egg-Zone zu tun.
Am Ende der anderen Levels
wird jeweils ein neuer Ober-
gegner vorgesetzt, der mit
einer bestimmten Strategie
geknackt werden muB. An-
sonsten wirkt das Spiel recht
arm an Gegnern, ohne des-
halb Ubertrieben leicht zu
werden. Der spielerische
Schwerpunkt liegtbeim guten
Timing und Auskundschaften
der Levels. Es gibt nicht nur
zahlreiche verschiedene
Wege, um ans Ziel zu kom-
men, sondern auch eine be-
sonders groBe Portion an
Geheimgéangen und ver-
steckten Extras. Werssich jede
Ecke anschaut, kann viele
Zusatzleben horten.

Im direkten Vergleich zum
ersten Sonic-Modul firs Ma-
ster System wirkt die mit
Spannung erwartete Fortset-
zung etwas bieder. Die Er-
wartungshaltung war gigan-
tisch hoch, und was Sega
letztendlich abgeliefert hat, ist
ein wirklich gutes Jump-and-
Run — aber nicht mehr. So-

Gewaltige Abgriinde iiberwindet Sonic mit einem Gleitschirm

schonbunt,in  Dadurch wird das Grund-

einigen Zo-  spielprinzip eher verwéssert.
nen aber stel- Wahrend auf dem Mega
lenweise ein-  Drive Sonic 2 klar besser als
fallslos und  Sonic 1 ist, gibt es auf dem
insgesamt Master System keine groBen
nicht so de- Fortschritte zu vermelden.
tailiertwiedie  Diese Version ist der solide
von Sonic 1.  AufguB eines tollen Spiels —
Auch beim nicht schlecht gemacht, aber
Level-Design  keinesfalls weltbewegend.
fehlt der ge-  Sonic 1 ist immer noch eine
niale Funken,  Klasse fiir sich; das weniger
den ein Ein- motivierende Sonic 2 hat's
ser-Spiel bei  gegen hochkaratige Konkur-
uns haben renzmodule wie Asterix oder
muB. Es gibt Castle of II-

eine Menge lusion (und

Abzweigun- den nahen-

gen und Ge-  denNachfol-

heimgange, ger, siehe

aber nicht so  Seite 20)

starke Mini-  schwer.

Puzzles wie Heinrich

erhofft. Dafir Lenhardt

hat Sonic 2 in
Sachen Umfangund
Obergegner-Ab-
wechslung zugelegt.
Die neuen Fortbe-
wegungsarten
schlagen nicht so
sehr ein, wie erhofft.

2 gy ) ) pesane)

nic-Fans werden an den neu-
en Abenteuern des High-
speed-Igels ihren SpaB ha-
ben, aber in einigen Punkten
wirkt Teil 2 schwécher als der
Vorgénger. Die Grafik ist

Probieren geht
uber Studieren:
Das Maverwerk
ist an dieser Stel-
le erstaunlich
Igel-durchléssig

Auf dem héch-
sten Punkt des
Sprungs kénnt
Ihr durch den
Geheimgang
nach links wei-
terspazieren

Hoppla, was macht
denn das Trampolin-
feld hier? Man kann
M doch nicht durch die

Decke springen,
oder?

Der Lohn
der Mi-
hen: lhr
stofit auf

~ eine Kam-

mer, in
. der ein

Wo ist nur Tails geblieben? Im Intro wird der kuschelige Fuchs
entfilhrt und taucht wihrend des Spiels nicht wieder auf

Genre:

Geschick

Hersteller:
Sega

olide Jump-and-

O Nicht g

SO §|
der Vorga
Neues. ]

ca. Preis:
DM 100-'

e, Zu wenig

IE,xtrusla-
en-Spen-
der 502:0
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High Noon in Hamburg. Wir wollten

wissen: Wie gut ist Sonic 2 wirklich?
Also lieflen wir die scharfsten Kritiker
ans Joypad: Drei unserer Leser konn-
ten das Modul als erste testen.

Was fir ein Tag! Fur
Christian (13), Dennis
(13) und Fabian (9) ging

einWunschtraumin Erfillung.
Als Gaste von Sega Deutsch-
land und der GAMERS-Re-
daktion konntensie sich einen
Tag lang in Hamburg die er-
ste voll spielbare Version von
Sonic 2 ansehen - sechs
Wochen bevor das Spiel in
den Geschaftenzufindensein
wird. Auch Europameister

Unsere neuen
Tester bei der
Arbeit. Ange-
spannt wird
as Gesche-
hen auf dem
Bildschirm
beurteilt.

Alle sind
sich einig: B
Sonic 2 ist
einfach
spitze!
Die tollen
Gags von
Sonic 2 ka-
men gut an.
Vor dem
Gipfeltref- Spielen noch
fen: Der zweierlei
Europa- Stérkung:
Meister und = Fritten und
"doc bobo" . Gamers.
2 Rezakamvor-  niedlicher als Sonic selbst

bei, um seine  fanden. Schwachpunkte fan-
kritische Mei-  denunsere Tester kaum: Alle
nung abzuge-  wollten unbedingt und sofort
ben.Fazit:Alle  ein Sonic-2-Modul mit nach

waren begei- Hause nehmen. Leider mis- Ein Danke-
stert. Dendrei  sen auch die Drei noch- ein schén von
jungen Spie- paar Tage warten, doch die gli‘?::"e"

lern gefiel ins-  freundliche Crew von Sega

— besondere die  versprach, allen sofortam Er-
tolle neue Grafik und der scheinungstag die ersten
Fuchs Tails, den einige sogar ~ Module, die in Deutschland

eintreffen, zu-
zuschicken.
Am Ende des
Tages waren Fa-
bian, Dennis und
Christian kaum

Warum ich Sonic 2 spiclen will...
Hunderte von Postkarten trafen bei uns ein; hier eine Auswahlvon

™

S Lesern, die besonders witzige Antworten gaben: "...weil mein noch vom Joypad
T Sternzeichen Igel ist." (Tobias, 13), "...beim Sonic-spielen gehen loszureiBen. Auch
—  mirimmer die Schuhe auf." (Jan-Jacob, 15), "...weil ich meinem das Auftauchen von
w  Enkel zuvorkommen will." (Egbert, 48), "...damit meine Eltern Sonic hochstpersén-
& endlich malwissen, wo ich mich rumtreibe." (Christian, 11), "...Bil- lich lieB die Faszina-
S  dersagennichtsehrviel, testen willich dieses Spiel." (Tobias, 12), tion am neuen Modul
< "...um meinem Bruder zu zeigen, was in mir steckt." (Miriam, 13) nicht sinken. Damit
O steht fest: Sonic 2 wird

" ein Super-Hit.
Boris Schneider
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ALLE PREISE ZZGL. DM 10,- VERSANDKOSTEN
UNABHANGIG VON DER BESTELLTEN STUCKZAHL

" DASSUPER
 MOGELWODUL

UNENDLICHES LEBEN, UNBEGRENZTE ENERGIE, UNBEGRENZTE POWER
y MEHR TREIBSTOFF, WERDEN SIE UNBESIEGBAR MIT DEM ACTION REPLAY
& _ Y mobuL FiR MEGADRIVE™, SUPER NES™, NES™ UND GAMEBOY™

B ACTION REPLAY ist eine neue B SUPER NES: Mit dem ACTION REPLAY

Entwicklung, die den LS| CUSTOM CHIP  MODUL ist es moghch, amenkanlsche Spiele

beinhaltet. Dieser wurde speziell ange- auf lhrer d h

ferllgl, um den Benutzer die Andarung Es gibt eine riesige Auswahl von U.S. Titel!!!!

der Spielprogr ung zu.ermégll 'MMEGADRIVE Version von' ACTION REPLAY

so dass man seine Lieblingsspiele bis fortalach fur ische Spiele.
zum Ende durchspielen kann. i ch ist es ) he Spiele

" M Durch den einzigartigen "GAMETRAINER" auf lhrer d hen K le ei "
ist es moglich, Level zu spi die man
zuvor noch nie gesehen hat. Sie konnen
Ihre eigenen Parameter finden fiir mehr
Power, Energie, Treibstoff, unendliches
Leben, usw. l ACTION REPLAY ist sehr einfach in der W 65600 ¥ 60000 W

| N_—— 1 B
B Mit ACTION REPLAY finden Sie Ihre Keinen «
notwendig. Wer ein Spiel spielep | s
neuen P o)
schnell. Diese ist das Modul, das von auch AGTION REPLAY elg
Profis und Telefon-Hotlines eingesetzt
wird.

B Mit dem speziell entwickelten ASIC CHIP ist
es maoglich, die neuestan Spiele sofort nach
deren Neuersch zu en.

* ICH
ACTION REPLAY IST NICHT
ENTWICKELD, WIRD NICHT
HERGESTELLT UND VERTRIEBEN
DURCH NINTENDO INC.
ODER SEGA ENT. LTD.
BE| BESTELLUNG BITTE KONSOLEN-TYP ANGEBEN!!

WIE BESTELLEN SIE AM SCHNELLSTEN! Distributor fir

...Osterreich: Alt Ges.m.b.H,
TELEFON [24 STUNDEN SERVICE] m Favoritenstr. 40, 1040 Wien,
ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR.... Tel. 0(1)222-5057561

DATAFLASH GMBH

s ABC Import Export AG.
WASSENBERGSTRASSE 34 4240 EMMERICH Baggastiel 48, 9475 Sevelen SG|

FAX 02822 68547 Tel. 085/569 60 oder 61/62




Dann ab damit in einen Um-
schlag und schickt das Gan-
ze an: Redaktion Gamers
Stichwort: Topspiele’92
Péseldorfer Weg 13

2000 Hamburg 13.

Und wie sagte Mutti immer
so schon? ,Ohne FleiB, kein
Preis.” Der logische Umkehr-
schluB dieser bemerkens-
werten Weisheit muB dann
natirlich lauten: ,Viel FleiB,
viel Preis.“Undsoistes auch:
lhr macht Euch die verhalt-

WAHLT
EUER
SPIEL

Sagt Sega,

was Sache ist.
Schreibt uns Eure
absoluten
Lieblings-Module,
amit lhr in .
Zukunft mehr S°nic2(MD)

dieser Art spielen

=] GAMERS 1/1993

DES Snnt.
JAHRES 92

Olympic old (GG)

as habt Ihr dieses Jahr
am meisten und am
liebsten gespielt? Seit

Ihr mit Sonic um die Wette
gelaufen? Habt Ihr mit Mickey
Mouse gezaubert? Habt Ihr
mit Asterix ein paar Romer
verkloppt? Habt Ihr beim
Eishockey den Puck Ubers
Eis flitzen lassen?

Wir missen es einfach
wissen: Welches ist das be-
ste Modul fir Mega Drive,
Master System oder Game
Gear. Und da wir alleine die-
se schwere Wahl nichttreffen
kénnen, muBt lhr uns helfen.

von Swatcl

New Zealand Story (MS)

DIE PREISE

Ein Twinph:ne

Schreibt uns,
was lhr dieses
Jahr am liebsten
gespielt habt.
Damit sagt Ihr
nicht nur Sega
Eure Meinung,

ihr kénnt auch

was gewinnen!
Um mitzuma-
chen, nehmt ein-
fach an unserer
Umfrage auf Sei-
te 6-7 teil. Bei
FrageNr. 10 tragt
lhr euer Lieb-
lingsspiel ein.

€D mit Soundtrack
~The better one

Voll im Trend: Homeboy

NHLPA HOCKEY 93

wins”

Asterix (MS)

O T R
mings (MD)

Sonic |

nismaBig leichte Arbeit, uns
Euer Lieblings-Modul mitzu-
teilen, und wir schmeiBen
dafir jede Menge heiBe Prei-
se auf den Markt! Als da wé-
ren: 1 SEGA System Eurer

Wahl, komplett mit den
10 besten Spielen des
"y Jahres. Wasdarf'sdenn
* sein? Mega Drive? Ma-
| ster System? Oder viel-
leicht den Game Gear?
Der Gewinner hat die
freie Auswahl. AuBer-
dem gibt's 10 ,Tracer”,
die rasantesten Ra-
sieraparate von Philips.
Fur die Mitteilungsbe-
| dirftigen unter Euch
i halten wir noch 1, Twin-
phone de Luxe" von
Swatch bereit und 10
notorischen Moglern
spendieren wir je 1
JAction Replay* Modul. Fur
die Brettspiel-Fans gibt's 5
Fantasy-Gamesvom Rumir's
Magic Versand. Und damit
Euchjetztnichtnurwarmum'’s
Herz, sondern auch um alle
anderen Kérperregionenwird,
verlosen wir auBerdem noch
jede Menge kleidsamer Stof-
fe: 10 GAMERS Sweat-Shirts,
50 Sonic T-Shirtsund ,Home-
Boy* T-Shirts und Jacken bis
zum Abwinken. AuBerdem
noch 10 GAMERS Caps und
sage und schreibe 1000 GA-
MERS Anstecknadeln aus
massivem 925er Sterlingsil-
ber. Und zum AbschluB3 ver-
wohnen wir noch 10 Ohren-
paare mit der brandaktuellen
CD ,The better one wins“ So
- das durfte jawohl reichen,
um auch den schreibfaulsten
Daddler hinter dem Ofen her-
vorzulocken, oder?



23.7. - 31.12.1992

Marathon-Sports-Competition
von und mit

1. Preis:
Ein Mega-CD

2.-10. Preis
Ein U.S.Gold-
Cartridge nach
Wahl

Wir mochten Sie herzlich einladen, an unserer
Marathon-Sports-Competition teilzunehmen. Der Sieger/die
Siegerin erhdlt das Mega-CD nach Markteinfiihrung in
Deutschland, falls diese spater als der EinsendeschluB
liegen sollte. Beantworten Sie einfach die nachfolgenden
Fragen auf einer Postkarte, und schicken Sie diese an
Selling Points GmbH, Kennwort: U.S.Gold-Sports, Verler
Str. 1, 4830 Gutersloh. EinsendeschluB ist der 31.12.1992
(Datum des Poststempels). Alle richtigen Einsendungen
nehmen an der Verlosung teil. Der Rechtsweg ist — wie
immer — ausgeschlossen.

1. Was versteht man unter dem Begriff
HANDICAP im Golf-Sport?

2. Wie oft darf wahrend eines FuBballspiels
ausgewechselt werden?

3. Welchen Titel erhielt Formel-1-Fahrer
Michael Schumacher fiir seine Erfolge in der
Fahrerweltmeisterschaft 1992 von der FISA?




AMERICAN|
WRESTLING;
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ulk Hogan, der
Mann der tausend
Tode starb. Der

Mann, der tausend mal Wie-
dergeboren wurde. Sein Job:
Knochenbrechen, und dabei
gut aussehen. Brauenge-
brand, wasserstoff-blonde
Léwenmahne, Muskelberge.
300 Pfund geballte Kraft, ver-
teilt auf hiinenhafte zwei Me-

Es soll ja immer noch Leute geben, die
die Show-Kampfe der amerikani-
schen Wrestler fir echt halten. Eines
muf3 man den Catchern aber lassen:
So eine Show zieht sonst keiner ab.

ter KérpergroBe. Der Goliath
der Neuzeit-und schon 38
Jahre alt. Der Ex Bodybuilder
(burgerlich Sterling Golden
aus Florida/USA) ist der
Mega-Star der WWF (World-
Wrestling-Foundation)- des
Catcher-Weltverbandes.
Markenzeichen des Catch-
Kings: Vor jedem Kampf zer-
reiBtsein T-Shirt,umdas sich
dann seine Fans reiBen. Ho-
gans geschatzte Jahresgage:
3 Millionen Dollar. Plus Be-
zlige aus dem ,Merchandi-
sing"-das Zauberwortder US-
Sportvermarkter. Hulk-Mania:
Esgibt Hemden, Stirnbander,
Taschen, Puppen, Poster,
Bettbezilige und Teddys mit
dem Konterfeil des Muskel-
protzes. Die Millionen-ldee
~WWEF* hatte Vincent Mc
jahon (46). Schon sein Vater
und GroBvater zogen als
Catch-Veranstalter tber die
Lande. Vincents Gesellen-
stlick war die Kampagne um
Motorrad-Artist Evil Knievel,
den er 1974 Uber den Snake
River canyon springen lieB.
Anfang der 80er Jahre revo-
lutionierte der studierte Mar-
keting-Manndas Schmuddel-
Image der Rummel-Catcher,

organisierte Uber seine Firma
.Titan Sports“ eine eigene
Wrestling-Liga (Umsatz: 300
Millionen Dollar pro Jahr). Das
Erfolgs-Prinzip: Gut gegen
Bose. Zelebriert von Kampf-
maschinen, die auf jeden
Publikums-Geschmack ge-
stylt sind.
Schonlinge
wie Sting oder
Titus Santana
lassen weibli-
che Fans vor
Entzicken
kreischen.

Uberschlag
und Schwitz-
kasten: Das
Publikum will
immer neve
Kunstgriffe
sehen; den
Wrestlern
fallt immer
wieder et-
was ein.

Drollig-gefahr-
liche Team-
Kampfer wie
die Bushwhak-
kers oder bru-
tale Baren wie
Warlord oder

der Undertaker begeistern
Jharte“ Manner auf den Ran-
gen. 40 Millionen TV-Zu-
schauer, bis zu 90000 in den
Supercome-Arenen machen
Wrestlinginden USA zu Gas-
senfegern, gleich hinter Auto-
und Pferderennen. US-Psy-

chologe Feinstein erklart die
Faszination des Sports:
JWrestling ist perfekte lllusi-
on. Zu Anfang geht's dem
Helden an den Kragen, die
Fanszittern. Dannrappeltsich
der Publikums-Liebling auf,
schlagt zuriick, schickt den
Bésen in den Ringstaub.
Ehernes Gebot: Es flieBt kein
Blut- ansonsten sind alle (fie-
sen) Tricks erlaubt. Feinstein:
,Das Muster ist immer das
gleiche. Alle haben ihr be-
stimmtes Image, benehmen
sich wie Comic-Figuren im-
mer auf die gleiche Weise:
Kinder und Jugendliche ste-
henaufdie stereotypen Spri-
che, ahmen sie nach. Wie
Erwachsene wollen sie wie
die Sieger immer obenauf
sein. Feinsteins Kollege Ge-
rald Morton (Auburn-Univer-
sity) sieht aber auch eine
Gefahr fur die Gesellschaft,
warnt: ,Die Fans kénnen das
kalkulierte Spektakel nicht
einordnen. Ich befiirchte eine
zunehmende Diskriminierung
gerade von Auslandern.“ Um

Nicht zu
Hause nach-
machen!
Diese Mdn-
ner sind Pro-
fis, die ge-
nau wissen,
was sie da
eigentlich
tun.

der Show immer wieder neue
Aspekte zu verleihen, treibt
der Sport merkwiirdige BIU-
ten. Legendar aber auch ge-
fahrlich die Auftritte von Iron
Sheik. Zu Khomeinis Zeiten
stieg er mit iranischer Flagge
in den Ring, stachelte das
Publikum auf, indem er das
.Stars & Stripes-Banner*
bespuckte. Der ,Eiserne
Scheich* aus dem Morgen-
land — ein geschmackloser
Versuch, neue Feindbilder
aufzubauen, nachdem die
Russen im Glastnost-Zeital-
ter nicht mehr fiir die Personi-
fizierung des Bosen taugten.
Andere sportliche Versuche:
Massen-Hauerei. Einzige
Regel: 30 Wrestler im Ring,
wer zuletzt noch zwischenden
Seilen steht, gewinnt. Es gibt
zwar Schiedsrichter, ein Re-
gel-Buch ist aber noch nicht
geschrieben worden.



uplex, Stomp und Bo-
deslam: Der ehrbare

Catcher beherrscht
eine Fille netter Techniken,
um seinen Gegner kunstvoll
zu versemmeln. Die Para-
diesvégelim Reich der Sport-
Schaukémpfe sind die her-
ben Jungs der WWF. Bei Su-

nee-und glaub
ja nicht, daf}
Du auflerhalb
des Rings vor
mir sicher
und gegen bist...”
ebenblrtige Schwitzkasten-
Spezialisten in den Ring stei-
gen.

Es gibt im Spiel acht ver-
schiedene WFF-Wrestler,
darunter natirlich auch die
Prigel-Promis Hulk Hogan
und Ultimate Warrior. Fir ein
nettes kleines Zwischen-
durch-Verhauen pickt sich
jeder Spieler den Raufbold
seines Herzens heraus. Ist
kein Catch-Partner zur Hand,
spielt Ihr gegen den Compu-
ter, der sich mit drei Schwie-
rigkeitsgraden als flexibler
Gegner prasentiert. An zu-
satzlichen Spielmodi gibt's
den Kampf gegen alle Com-
putergegner um die WWF-
Trophae sowie Tag Team-
Wrestling, wo sich Teams mit
je zwei Kampfern gegen-
Uberstehen.

per Wrestlema-
niakénnt lhr sel-
bermalso einen
KoloB steuern

Tag Team
Wrestling:

einwechseln

Die Steuerung nutzt die
Feuerknopf-Palette des Mega
Drives weidlich aus. Ihr kénnt
treten, schlagen oder versu-
chen, einen Klammergriff am
Gegneranzubringen. Nurwer
fix reagiert, kann den Kontra-
henten auf die Matte befor-
dern. Jeder eingesteckte
Treffer kostet
Energie. Wennein
Catcher mit lee-

lhr kénnt \
einen rem Energiebal-
frischen ken auf die Matte
Kollegen

gepinnt wird, hat
er keine Chance

und wird ausgezahlt. Diverse
WWE-Spezialitaten wie ,Wir
werfen den Gegner aus dem
Ring" sind auch dabei.

Hulk Hogan
tobt: Sein
Trikot wurde
nicht kuschel-
weich gewa-
schen...

\
/
4

/

Wirf’ die Mutti aus

dem Ring: Beim

Videospiel-Catchen

WWF SUPER
WRESTLEMANIA

An diesem Titel scheiden
sich mit Sicherheit die Gei-
ster. Wer nie verstanden hat,
was an Wrestlemania so auf-
regend sein soll, wird auch
von diesem Modul wenig be-
geistert sein. Spielerisch gibt
es sich bieder-solide; die
WWEF-Atmosphare wird ganz
gut eingefangen. Die Grafik
sieht gut aus und die Spielfi-

GRAFIK

7 Nicht §érade
Ausgebursén s

Genre:
Sport

Hersteller:

Flying
Edge

ca. Preis:

DM 120.-

risc
Nur fo stlema-
nia-Fan end.

mit den Wrestle-
mania-Stars darf
sich die ganze
Familie mal als
Hulk Hogan
versuchen.

BEACH,

3
IMMORTAL

guren haben eine ordentliche
GroBe. Dafir wirken die Be-
wegungen holprig, was den
SpielspaB aber nicht ruiniert.
.Normalspieler* seien ge-
warnt, aber fir WWF-Fans
gibt's nichts Besseres.
Heinrich Lenhardt

FLs~

Wer ist der Schonste
im ganzen Land? Unter
diesen acht harten

Burschen kénnt Ihr Eure
Spielfigur raussuchen

TE§

 /
/ MEGA
DRIVE v

T
\

vom Ring-

richter
vorge-
stellt
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Peitsche und
Hut steh'n ihm
gut: Indiana
Jones gibt sich
endlich auch auf
dem Mega Drive
die Ehre.

n Spaziergang

urz bevor Sega seinen
Indiana Jones-Beitragin
Form von ,Young Indy*

firs Mega Drive veroffentlicht,
ist erst einmal U.S. Gold mit

2,‘,‘,'2;’,,‘:,* einem Nachschlag an der
gegner - Reihe. Indiana Jones and the
als wéire | ast Crusade ist die aufge-
:fc'f"sspc'ﬁLn peppte Umsetzung des
schwer gleichnamigen Master Sy-
genug...

stem-und Game Gear-Titels.

und Hangeln an Seilen
meistert man Abgriinde
und andere Tilcken, die
rasch ein Bildschirmle-
ben kosten. Die meist
bewaffneten Schurken
® knockt Ihr mit Kinnha-
ken (kurze Distanz) oder
Peitschenhieben (bei
gréBeren Entfernungen)

£ G "M auf dem Zug
L L tut gut - aber
beim néachsten
; Tunnel solltet
" lhr Euch
3 ducken
“hg TON
Je héher der Level, desto hei-
meliger das Totenkopf-Dekor

and the last eruisade

Vor jedem Level
gibt es eine Se-
quenz mit Film-
Feeling

aus. Auch herumliegen-
de Schatzkistchen soll-
ten mit Fausthieben ein
paarmal beknufft wer-
den, damit sie ihren In-
haltfreigeben. An Extras
winken z.B. eine Sand-
uhr (mehr Zeit, um den
Level zu schaffen), Lebens-
energie-Auffrischung oder
Peitsch-Power.

Der Gipfel an Originalitat
wird bei diesem Modul nicht
gerade erreicht, aber als net-
tes und grundsolides
Actionspiel kann Indiana Jo-
nes durchaus Uberzeugen.
Neben kleineren Verbesse-

Die populare Mischung aus
Jump-and-Run und Action
wurde Ubernommen, bietet
aber im Detail Anderungen
bei Leveln und Grafik.

In jedem der grafisch vollig
unterschiedlichen Levels muB
Indy ein kostbares arch&olo-
gisches Relikt finden. Doch
der Weg zum Ziel ist lang;
bose Buben und fiese Fallen
wollen iberwunden werden.
Durch gut getimte Spriinge,

BogdEnstdWdige
onflangedevels.

GRAFIK SOUND

1/1993
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Genre:
Action

Hersteller:

U.S. Gold

ca. Preis:

DM 120.-

beherztes Ducken, Kriechen

Endet der Weg unseres
Helden schon vor dieser
Pfiitze? Zum Ubersprin-
en ist der Wassergra-
Een jedenfalls zu grof8

Wenn alles versagt, wird
kurz gepeitscht: Sobald
Ihr den Vorsprung an
dem Pfosten zielgenau
getroffen habt...

ES
P

O

... segelt das Indy-S, rne
volslz?nomaliuhdgbe': das
Hindernis. Tarzan ist
nichts dagegen!

rungen bei Grafik und Sound
wurde bei der Mega Drive-
Version der Levelaufbau we-
sentlich verbessert. Frust-
stellen gibt's immer noch in
rauhen Mengen, aber mit viel
Ubung sind sie letztendlich
doch zu meistern. Wer Ge-
duld hat, kommt von Versuch
zu Versuch immer ein Stlick-
chen weiter. Angesichts des
happigen Schwierigkeits-
grads waren PaBworter zur
Anwahl bereits erreichter Le-
vels sinnvoll gewesen -- der
Programmierer scheint ein
herzloser Geselle zu sein. Der
groBe Motivationsfunke mit
dem "Das muB ich spielen!"-
Drang wollte sich bei mir zwar
nichteinstellen, aber wer par-
tout sein Indiana Jones-Fee-
ling haben will, wird mitdieser
soliden Umsetzung ganz gut
bedient. Selbst auf dem
Schwierigkeitsgrad "Easy"
wird Euch das Modul aber
einige Nerven kosten.
Heinrich Lenhardt



Dieses Rollenspiel stellt einen

-

In den Zwischen-
Sequenzen ist die
Grafik verschwende-
risch bunt und gut

neuen Speicherprotz-Rekord

fir Game Gear-Module auf:
4 Megabit Fantasy-Futter
mit orientalischem Touch

D
vélkerung

ineinem fernen Konigreich

stéhnt nicht nur wegen der
driickenden Hitze. Die finste-
ren Truppen eines bésen He-
xenmeisters ricken an und
machen nicht gerade den
Eindruck, als wollten sie nur
zum 5-Uhr-Tee vorbeischau-
en. Just als die Prinzessin
eines Nachbar-Sultanats im
Palast nachtigt, stehen die
Invasoren vor der Haustir.
Der weise Regent schickt
seinen Sohn durch einen Ge-
heimgang in die Freiheit, um
die Prinzessin zu beschiitzen.
Das Abenteuer beginnt...

In Defenders of Oasis
Ubernehmt Ihr die Rolle des
schneidigen Prinzen, der aus
der Heimat fliehen muB. Die
Story ist in fiinf Kapitel unter-
teilt, an deren Ausgang hof-
fentlich ein Happy-End steht.
Neben dem Prinzen kénnen
drei  weitere

Spielfiguren
Eurer Hel-
dentrup-

pe an-

Der Geist
schlieBt sich
dann Eurer
Gruppe an
und ver-
starkt Eure
Kampf-
kraft

warten auf Euch.

gehéren. Jeder Charakter hat
bestimmte Werte, die seine
Schnelligkeit, Starke, Ro-
bustheit und Magietalente
beeinflussen. Durchs Besie-
gen béser Monster werdet Ihr
immer starker.

In der Regel seht |hr das
Geschehen von oben. Stol-
pert man uber einen Mon-
stergegner, wechselt die An-
sicht. Ihr habt nun die Gegner

Kein
Rolle'ni
spiel
oﬁne
Monster,
die per P
Meni
ver-
maébelt
werden

in Nahaufnahme vor Eurer
Nase stehen und muft ent-
scheiden, ob |hr zuhauen,
weglaufen, abwehren
oder zaubernwollt. Der
Ausgang eines
Kampfes hangt von

der Ausristung

Die ver- und den Talent-
’l_::‘bem werten Eurer
,,,,th, Spielfiguren ab.
natirlich Besonders kom-
einen Geist  fortabel wurde
21001 das Speichern
Nacht lat pelc

griBen gestaltet: Wenn

Ihr den Game
Gear ausschal-

Item Status

Seell

Item

Parry

tet, wird der Spiel-
stand ganz vollauto-
matisch in den Bat-
teriespeicher gesi-
chert!

LaBt man das Fantasy-
Strategiespiel Crystal Warri-
ors auBen vor, ist Defenders
of Oasis das erste Rollen-
spiel fir den Game Gear. Da
Ihr viel mit anderen Personen
reden und wichtige Hinweise
verstehen miiBt, seid lhrohne
gutes Englisch aufgeschmis-

~GAMERS" meint...

Sir.we're finally prepared

bio take Shaddom.

sen. Von diesem Manko ab-
gesehen, ist das Modul auch
fir Rollenspiel-Einsteiger
geeignet. Der Spielverlaufist
geradlinig und nicht kompli-
ziert. Vor allem wegen der
spannenden Story sackt die
Motivation nicht durch; man
will unbedingt rauskriegen,
wie es mit der Handlung wei-
tergeht. Da nimmt man auch
das etwas einfallslose Mon-
stergeplatte in Kauf

Heinrich L

nhe
er

ardt

O Soli ntasy-
it funf
i 1

Hg'nd diito-
schessSpeichérn
GRAFIK SOUND

einfach.

NOTE

Genre:
Rollen-
spiel
Hersteller:

Sega

ca. Preis:

DM 100.-

Arger fir
die Prinzes-
sin: In der
Kneipe

wird sie
von Ripeln
belastigt

Bl GAMERS 1/1993
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geben tut das Game Gear
jetzt vollautomatisch, brem-
% > sen geht nur durch brutales
\‘-\ o Herunterschaltender Gange,

‘\, — 3 i °
o =4 was duBerstrealitatsfremdist.
‘44‘ Natiirlich darf der beliebte

Zwei-Spieler-Modus nicht

fehlen, fir den zwei Game

Gears, zwei Module und ein

Gear-To-Gear-Kabel erfor-
. derlich sind. lhr

Im leich- g

ten Modus KOnnt dann ge-

Die Fortsetzung
des Rennspiel-Hits
bietet nicht nur

wird eine  geneinander auf

Monaco, sondern 15 gurtekder einer beliebigen
weitere Strecken der Sivecke  der 16 Strecken
Formel-1-Elite-Fah- blendet  fahren. Um den

rer sowie einen
Zwei-Spieler-Modus.

AYRTON SENNAS
SPER

Bl GAMERS  1/1993

YLON A Ge

onst ist Ayrton ja immer
der Erste im Ziel. Die
Game-Gear-Versionvon

Sennas Renn-Modul hatte
aber wohl leichte Motor-Pro-
bleme, denn sie traf erst jetzt
zum Test ein.

Der lange Name des Mo-

LOoORLD
CRANPION
FREE
PRACTICE

PTFION

11

duls steht dafir, daB es
gleichzeitig ein Spiel mit Ayr-
ton Senna sowie die Fortset-
zung des einzigen ernst zu
nehmenden Rennspiels fir
das Game Gear (eben das
erste Super Monaco Grand
Prix) darstellt. Gegenlber
dem alten Super Monaco ha-
ben sich Details geandert.
Man beachte die digitalisier-
ten Bilder von Meister Senna
persoénlich.

ZweiModiwarten auf Euch:
Im Practice-Modus kénnt Ihr
alle 16 gespeicherten Renn-
strecken antesten;im Champi-
onship-Modus fahrt Ihr dann
gegen 15Computergegnereine
volle Formel-1-Meisterschaft
undversucht natirlich, die be-
sten Positionen einzufahren.
Esgibtflrdiese Meisterschaft
auch zwei Schwierigkeitsgra-
de, von denen der leichtere
nur durch eine in der oberen
Halfte eingeblendete Strek-
kenkarte auffallt.

Wahrend Ihrumdie flachen,
aber kurvenreichen Strecken
dust, fallt die schnelle, aber
ziemlichlangweilige Grafik auf.
Nurab und zu steht ein Objekt
am StraBenrand; die Strecken
gleichen sich sehr. Fahrt Ihr
gegen Computergegner, ist
maximal eineinziger Wagenin
Eurem Blickfeld. Am Start
stehen die Autos absichtlich
so weit auseinander, daf lhr

Auf der Strecke gibt es nur wenige Details zu sehen

noch nicht mal einen Gegner
seht. Ist ein Wagen Uberholt
und die Strecke ein paar hun-
dert Meter weit frei, taucht der
nachste Konkurrent auf.

Zur Anpassung an die ein-
zelnen Strecken durft Ihr vor
dem Rennen Getriebe, Reifen
und Spoiler-Einstellungenwah-
len. Das Automatik-Getriebe
funktioniertso: Gebt Gas oder
bremst, und die Gangschal-
tung kiimmert sich selbstan-
dig um die richtige Uberset-
zung. Bedient Ihr die Gang-
schaltung selbst, kénnt Ihr
aber nur noch schalten - Gas

Glucksfaktor auszuschalten,
koénnt Ihr sogar drei oder flinf
Rennen hintereinander fah-
renunddannvom Game Gear
den besten aller Rennen er-
mitteln.

Trotzdem ist die Monaco-
Fortsetzung nicht so toll, wie
erwartet. Die grafisch an-
spruchslosen Streckenunddie
etwas verquere Steuerung mit
manuellem Getriebe (Wo ist
meine Bremse?) sind bei ei-
nemvielleichterscheinenden
dritten Teil Verbesserungs-
kandidaten.

Boris Schneider

meint...

0 Or e Fort-
setzu wei-
Sp% uShwnd

Pafiwvorterm
-
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(@ Y

’ g EG ‘ Jetzt lieferbar!!
MULTIMEDIA CD-ROM VIDEQ ENTERTAINMENT SYSTEM “——- >
Gronoged (deltschjohineSplel  mirDM 260, Turbo Duo Grundgerét RGB Set
crnggerat Gt g muromage- | | || iSpelen Gt huncer,
INKI. SoNnic una soccer ) " Nin f !
und Columns und Super Hang On und 2 Joypads Y’s Adventure | + 11, Ninja Spirit nurDM 799,
Turbo Express Handheld
"Menacer"Lichtpistole a.A S i
o uperGrafikund Sound ! nurDM 399,-
Joypad Pro 2, Dauerfeuer DM 49, o i ’
Spiele Adapter DM 29, Piating Sreo D US Pange of Fersa CD US
sl S s g Ue
Aquatic Games US - - ackie Chan oldier Blade
NiLHodey's3Us  100- | Mega Drive Lemminge CD J° Sar Paoderch 47
Galahad US - z
Dguzlg%ragon us 138: Angebot des Monats: Neutopia 2 US TV Sports Basketball US
LHX Attack Chopper US 109~ | Sonic Il 109,- New Adventure Island US World Court Tennis US
Team USA Basketball US 109 | Shining Force  a.A~ \\ _J J
Sidepocket US 109,-
Gley Lancer J 99,-
Desert Strike US 99,- Super Shinobi JP 79,-
gragonsRFwy USUS 99,- Predator 2 US 109,- f
atman Returns a.A. Shadow Dancer US 89,- \
/érch Rivz!s us i 109,- Wonderboy 5US  109,- e
aptain America a.A. Donald Duck JP 79, =
Death Duell US 109, Roadrash2US  109;- ‘ Nintendo )
Alien 3 US 99,- Spiderman JP 59,- Game Boy
Smash TV US 109,- Micky Mouse JP 79,-
Lemmings US 99,- EA-Hockey DT 99,- Action Replay Pro 89,- Mousetrap Hotel US a.A.
Sokoban US 69,- Streets of Rage JP  79,- Bomb Jack DT 69, Lightmaster 39,-
King Salomon US a.A. OutRunJP 69,- Dig Dug US 59, Super Off Road US ~ a.A.
European Club Soccer DT 109,- Steel Talons US a.A. Dr. Franken DT 69, Swamp Thing US 69,-
Immortal US 109,- Superman US aA. Looney Toons US a.A. Tom & Jerry US a.A.
Ninja Gaiden US a.A. Twisted Flipper US a.A. Miner 2049er US a.A. Universal Soldier US a.A.
Rampart US a.A Universal Soldier US a.A. N J
idnight Resistance JP 89,- WWF Superstars US ED N

\S
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Q ( Nintendo ) Sli?grbﬁfa
NEO GEO Grundgerdt (Deutsch)inkl.Spiel nurDM299,-

Universaladapter f. Importspiele DM 49,

Grundgerit (deutsch) PAL Joypad DM 39.-
Grundgerat (deutsch) RGB o DM 699, Angebot des Monats: Grundgerat
ohne Spiel  199,-

Blues Journey 199, Sengoku 249,-

Top Player Golf 199,- Robo Army 249,- Super Tennis DT 99,- WWF Wrestlemania DT 129,-
Bowling 199,- Trash Ralley 299,- F - Zero DT 99,- Terminator 2 (Oktober) 119,-
Cyber Lip 199, Fatal Fury 299,- Super Soccer DT 99,- Simpsons Krusty Funhouse DT 99~
Ghost Pilot 199,- Mutation Nation 299,- Sim City DT 99,- Turtles 4 DT 119,-
King of Monster 249,- Last Resort 299,- Zelda Ill DT 99,- Castlerania 4 DT 119,-
Ninja Combat 199, Ninja Commando 299, Super R-Type DT~ 99,-  Super Probotector DT 119,
Baseball Stars 199,-  King of Monster 2 299,- Rampart US 99,- Soulblader US 119,
Burning Fight 249,- World Warrior 329,- Streetfighter | DT~ 99,- Final Fantasy Mystic US 99,-
Alpha Mission 249-  Viewpoint a.A. Mario Paint DT 99,- Hook US 119,-
Andros Dunos 299, Nam 75 199, Amazing Tennis US 119,- Phalanx US 119,-

Magician Lord 199,- Art of Fighting a.A. i Desert Strike US a.A. Super Aleste US 119,
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den Rohstoffen und dem
technischen Level Eures
Volkes ab. Indem die wacke-
ren Erfinder zunéchst relativ
anspruchslose Dinge ersin-
nen, klettern sie langsam in
der technischen Hierarchie
nach oben. Allmahlich tau-
chen im Erfindungsment die
Bildsymbole neuer, kompli-
zierterer Dinge auf, die nun
konstruiert werden kénnen.
Ab einem gewissen Level
kénnen Eure Leute eine Mine,
ein Labor oder eine Fabrik
bauen. In den ersten Epo-

Auf gute Nach-
barschaft: Wer’s
mit der Ndachsten-
liebe Ubertreibt,
wird bei diesem
Strategie-Schlag-
abtausch von der
Landkarte gefegt.

Alle Optionen auf einen
Blick. Der Spielstand
wird per PaBwort
gesichert.

ZUPHJHHFUBH

off im Inselreich: Vier
z Strategenbalgen sichum
die Vorherrschaft auf

etwa zwei Dutzend Kontinen-
ten. Drei dieser ungemdtli-
chen Gesellen steuert der
Computer; den vierten im
Bunde tbernehmt |hr. Durch
das Foérdern von Boden-
schéatzen, neue Erfindungen
und den Aufbau verschiede-
ner Armeen wappnet man
sich gegen hinterlistige An-
griffe. Eine Insel gilt erstdann
als gewonnen, wenn |hr alle
Gegner erobert habt. Um
solche Levels bei spateren
Spielversuchen nicht erneut
durchkauen zu mussen, 1aBt

Durch das Anklicken der Bildsymbole links erteilt lhr Befehle

schnitt, auf dem Ihr Euren
Stitzpunkt plaziert habt, in

chensind Lanzen, eine Porti-
on siedendes Ol sowie Pfeil
und Bogen das Hochste aller
Geflihle. Spaterkommenz.B.
Kanonen, Musketen und
Flugzeuge dazu. Gegen Ende
kann man den Rivalen gar
mit Atombomben und SDI-
Systemen das Leben schwer
machen.

Bei Mega-lo-Mania muBt
Ihr schnell schalten: Standig
andert sich etwas, neue Ge-
genstande kénnen eingesetzt
werden und wenn man am
wenigsten damit rechnet,
kreuzt die Armee eines Com-

Evolution im Sauseschritt:

Sucht Euch  sich der Spielstand per PaB-  der VergréBerung. Auf ande- In dieser Phase des Spiels
eine Spiel- wort sichern. ren Feldernder maximal 4 x 4 hausen unse:‘e Munnenlm
figur aus; Bevor es richtig losgeht,  Abschnitte groBen Insel wer- ‘e"c:"_“e::‘:::rei"ﬁfﬁ:’“&f
f;f‘ ‘(’;"e':f;l_ wahlt Ihr einen Abschnitt auf ~ keln die Gegner bereits flei- Gerlapaterns

ten sind

dann vom
Computer
gesteuer-
ten Gegner

der Landkarte, in dem Euer
Stutzpunkt errichtet werden
soll. AuBerdem legt Ihr fest,
wieviele Manner aus einem

PLAYER SELECT

_OBERON |

coiEﬁEéfai‘fM’&“F*Esh:%
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Pool von 100 Gefolgsleuten
als Personalstamm einziehen
sollen. Je weniger Personen
Ihr zu Beginn einsetzt, desto
mehr bleiben Euch bei den
anderen Inseln Ubrig. Dieser
Umstand erweist sich spater
als wichtiger taktischer Kniff.

Das Spiel beginnt: Ihr seht
jetzt 'den Landkartenab-

Big vor sich hin. Wenn lhr
eine Weile lang gar nichts
macht, stellt Ihr fest, daB sich
Eure Leute langsam vermeh-
ren. Die Folgen der immen-
sen Fruchtbarkeit kdnnen an
der stetig wachsenden Zahl
abgelesen werden, die unter
einem Mannchen-Ilcon den
Bevélkerungsstand verrét.
Ihr kénntet einfach weiter ab-
warten, um eine kleine Bevol-
kerungsexplosion auszuld-
sen. Je mehr Leute zur Ver-
fligung stehen, desto mehr
Armeen darf man aufstellen.
Einmal per Schwert-Icon in
die Landschaft geklickt, wu-
selt ein Gruppchen von Leu-
ten munter herum. Dirigiert
Ihr sie in einen leeren Sektor,
in dem noch kein Stitzpunkt
steht, bauen die Burschen
eine neue Basis. Je mehr
Leute in der Armee sind, de-
sto schneller geht das. So-
bald eine Armee einen Sek-

...hat sich der Tech-Level
unseres Volkes ver-
bessert. Man residiert
nun in modernen,
stabilen Geb&uden ,
komplett mit Fabrik.

tor betritt, in dem sich ein
Stutzpunkt oder eine Armee
des Gegners befindet, geht
sie automatisch zum Angriff
ber.

Prinzipiell gibt es drei Sor-
ten von Gegensténden, die
erfunden werden kénnen:
Angriffswaffen, Verteidi-
gungssysteme und Schutz-
schilder zum Reparieren be-
schadigter Stutzpunkte. Wel-
che Dinge genau erfunden
werden konnen, hangt von
der momentanen Epoche,
den zur Verfligung stehen-

putergegners in Eurem Sek-
tor auf. Dazu kommen diplo-
matische Feinheiten: Ihrkénnt
einem Rivalen ein Bundnis
anbieten, das jederzeit wie-
der aufgekindigt werden
kann. Solange das Bindnis
halt, kénnen die Armeen bei-
der Partner im Team operie-
ren und tun sich gegenseitig
nichts.

Viele Ereignisse im Spiel
werden von einer glasklaren
englischen Sprachausgabe
begleitet. Jeder Computer-
gegner hat eine andere
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: 5 Genre:

. . Laf3t immer eine = e Ty
.Stimme* und Ikleine Armee im sor per Joypad er- Sfrafeg|e
verschiedene Heim“atseklor weist sich als stra-

F li . patroullieren, um i0s. | 3
ormmerunger] Otforraschirsengrtfe pazits Das Modu Hersteller:
auf Lager. Die sofort abzufangen wird dadurch nicht Vi S
ses Geplapper unspielbar, aber irgin
|&Bt sich auch ausschalten, ~den Programmierern muB 0
aber spétestens beiden Bild-  man eine gewisse Faulheit ca. Preis:
schirmtexten seid lhr ohne  unterstellen. Warum hatman DM 120.-
Englisch-Kenntnisse aufge- die Bedienung nicht aufs

schmissen. Ein wenig schlu-  Joypad abgestimmt?

drig wirkt die Steuerung: Das Die Grundidee ist wirklich eintonigy

Herumfuchteln mit dem Cur-

originell. Auch wer sonst bei

Strategiespielen nur gelang-
weiltgahnt, wirdvondem recht
durchsichtigen Ablaufgepackt
werden. Langfristig hat das
auch seine Nachteile: Von
Weltzu Welt gelten die selben
taktischen Marschrouten, die
nur durch ein paar neue Waf-
fen aufgelockert werden.
Mega-lo-Mania ist mit Sicher-

heit nichts fur Action-Fans,
aber wer z.B. an Populous
seine SpaB hatte, sollte die-
se Neuheit nicht ignorieren.
Sie bringt frischen Wind in
die durch ideenlose Jump-
and-Run-Aufglsse im Gah-
nen erstarrte Mega Drive-
Szene.

Heinrich Lenhardt

GAMERS" meint...

Colden Cames

TFL.: 0S9/4363843

Desert Strike 89,90 35,00 Quackshot 49,90 30,00 25,00 15,00

MEGA DRIVE Devil Crush 40,00 Prince of Persia CD 99,90 25,00

Dick Tracy 49,90 35,00 30,00 20,00 Rainbow Islands 50,00

Verkauf Ankauf EA Icehockey 79,90 30,00 25,00 Rambo 111 3500 30,00 20,00

neu gebraucht Earnest Evans CD 79,90 10,00 Shadow Dancer 49,90 30,00 25,00 20,00

DM DM Europ. Club Soccer 99,90 40,00 35,00 Sol Feace CD 79,90 10,00

. dt. us P Fantasia 39,90 30,00 2500 10,00 Sonic Hedgehoc 39,9 30,00 25,00 15,00

Megadrive RGB jp., m. F 22 Interceptor 79,90 3500 35,00 Super Monaco GP1 49,90 35,00 30,00 20,00

Kabel & Netzteil 8000 Gaiares 39,90 2500 20,00 15,00 Super Monaco GP Il 59,90 35,00 25,00

Megadrive PAL jp. m. Ghostbusters 39,90 30,00 25,00 1500 Super Shinobi 69,90 3500 30,00 20,00

Netzteil 70,00 Gieylancer 79,90 30,00 Strider 35,00 30,00 25,00

Megadrive PAL dt. 100,00 Ghouls'n Ghosts 79,90 35,00 30,00 25,00 Tazmania 89,90 40,00 30,00 20,00

Megadrive PAL dt. m. Greendog 69,90 3500 3500 2500 Tennis 99,90 40,00 3500 25,00
Sonic 130,00 Golden Axe I 39,90 30,00 25,00 1500 Terminator 99,90 3500 30,00
Megadrive Magnumset Golden Axe 11 3990 30,00 2500 15,00 Testdrive II 89,90 30,00 2500

m. 4 Spiclen 200,00 Gynoug 49,90 3500 30,00 20,00 Thunderforce I1I 3500 35,00 25,00

CD ROM jp. 7500 Helifire 39,90 30,00 2500 15,00 Thunderforce IV 40,00

Aleste 35,00 30,00 Ken North 2500 30,00 25,00 Thunderst. FXCD 99,90 25,00

Alien 111 99,90 40,00 35,00 Kid Chameleon 5590 40,00 30,00 20,00 Toe,Jam & Earl 49,90 30,00 25,00 15, 00

Alicnstorm 49,90 3500 3000 1500 emmings 99,90 40,00 35,00 20,00 Toki 49,90 3500 3500 20,

Atomic Runner 89,50 40,00 30,00 Mickey Mouse 79,90 40,00 30,00 20,00 Vermillion 35,00 30,00

Bare Knuckle 49,90 40,00 30,00 20,00 Moonwalker 39,90 30,00 20,00 10,00 Wonderboy III 39,90 30,00 2500 15,00
Chuck Rock 109,90 45,00 40,00 NHLPA Icchockey 89,90 40,00 35,00 Wonderboy V 4500 35,00

Crude Dudes 79,90 40,00 35,00 2000 Ojympic Gold 59,90 40,00 3500 20,00 Wonderdog CD 99,90 30,00

Bitte fordern Sie unsere kostenlose Preisliste fiir gebrauchte und neue Module an. Alle Module in dieser Anzeige sind Importe ohne
deutsche Anleitung. Lieferung nur g.gen Nnahluhme plus 8.90 DM Versandkosten. Defekte Ware wird nach unserem Ermessen ersetzt,

repariert oder
Golden Games Vertnebs Gmbl-l Kreillerstr. 36 , 8000 Miinchen 80.
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Asterix

Die spinnen, die
Romer: Asterix und
Obelix raumen in
acht Levels griindlich
auf. Dank Miraculix”
Zaubertrank haben
die Legionére nichts
zu lachen.

Populous

Spielt Gott und fihrt
Euer Volk zum
Ruhm, wéhrend Ihr
dem Konkurrenten
mit Vulkanen,
Siimpfen und
anderen Naturkata-
strophen einheizt.

1
=2
3

Sonic the
Hedgehog

Der Uberschall-Igel
bricht jetzt auch auf
dem Master System
samtliche Geschwin-
digkeits-Rekorde. Ein
Jump-and-Run der
Spitzenklasse

Olympic Gold
Schneller, hoher,
weiter: Erlebt den
Zauber von
Barcelona an Eurem
Master System in
sieben verschiede-
nen Disziplinen der
Leichtathletik

9
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Golden Axe
Warrior

Ein kerniges
Rollenspiel um die
Goldene Axt, das auf
dem Master System
MaBstabe setzt.
Gelingt es Euch, die
Welt zu retten?

Sonic the
Hedgehog

Keiner holt ihn ein -
Sonic, der wiesel-
flinke Igel, befreit mit
Schallgeschwindig-
keit flauschige Tier-
chen aus dem Bann
von Dr. Robotnik.

EA Hockey

Das bislang beste
Sportmodul fiir das
Mega Drive etabliert
sich in der Spitzen-
gruppe. Schlag-
schiisse und
Bodychecks satt
beim Eis-Spektakel

Lemmings

Kaum zu haben, auch
schon in unseren
Charts: Die naiven
Lemmings tappen
nicht nur in alle
Fallen, sondern auch
in die Herzen der
Spieler.

Kid Chameleon

Ein verwandlungs-
freudiger Held
durchstreift Dutzende
von abwechslungs-
reichen Levels. Das
Jump-and-Run der
Superlative macht
wochenlang SpaB.

Tazmania

Der verfressenste
Held der Konsolen-
Geschichte beiBt sich
auch durch die Charts.
Taz wirbelt auf dem
Mega Drive jede
Menge Staub auf
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urbo -John Madden
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Die gute Nachricht ist, daB Road Rash™ Il und
die neue Lotus Turbo Challenge™ beide so
konzipiert sind, daB zwei Spieler Kopf-an-Kopf
spielen konnen.

Die schlechte Nachricht ist, daB ich jetzt keine
Ausrede mehr habe, meinen nicht Vater mitspielen

zu lassen.

Road Rash Il

Naja, wenigstens hat er dann keinen Grund
mehr, mitten in der Nacht heimlich ein Duell mit
Helldog, dem keulenschwingenden Motorradfahrer
auszufechten.

Stattdessen muB ich mir anhéren, wie er in
seiner kindischen Weise darauf besteht, ich hatte
Angst, gegen ihn zu verlieren.

Was soll der Unsinn?

Wo er derjenige ist, der Probleme hat, den
Wagen riickwarts vom Parkplatz des Supermarkts
rauszufahren.

Obwohl ich, um fair zu sein, sagen muB, dal
einige der neuen Funktionen in Road Rash Il mir
selbst auch ganz schon zu schaffen machen.

Das urspriingliche Road Rash war schon hart

genug. Aber jetzt reicht es nicht mehr aus, daf3

Road Rash Il
insgesamt vierzehn Typen mit Schrammen und
gebrochenen Nasen es auf mich abgesehen haben.
In Road Rash Il hat irgend so ein Verriickter

sich entschieden, diesen Brutalos eine meterlange

Road Rash ist Warenzeichen von Electronic Arts.




d Road Rash II. |

Kette mitzugeben, und Skrupel kennen die Typen
nicht.
Das Problem ist, da8 Road Rash so

Lotus Turbo Challenge
unwiderstehlich war, daf es auch Abschaum von
Uberall auf der Welt anzog.

Deshalb muBten die Ereignisse in Road Rash I
besser organisiert werden, die Pramien sind héher —
was nicht komplizierter geworden ist, sind die
Regeln.

Auf die wird nach wie vor verzichtet.

Vielleicht waren mein Paps und ich besser
aufgehoben hinter dem Steuerrad eines Lotus Elan
bzw. Esprit Turbo in dem neuen Lotus Turbo

Challenge.

Lotus Turbo Challenge
Ich glaube eher nicht.

Dies ist kein Ausflug an den Bodensee,
sondern ein absolut monstréses Kopf-an-Kopf-Duell
unter den hartesten Bedingungen, die selbst dem
Mann von der Wettervorhersage nicht geheuer sind:
Schneetreiben, prasselnder Dauerregen und Nebel,
bei dem man nicht die Hand vor dem Gesicht sieht.

Es ist ein Rennen gegen die Uhr. Jeder
Checkpunkt auf 8 Ebenen muB abgefahren werden,
liber haarstraubend steile Bahnen und
Haarnadelkurven.

Man saust durch Tunnels, Briicken,
Kreuzungen und den StoBverkehr und muB kiihlen
Kopf bewahren.

Also Paps, FuB aufs Gaspedal.

Lotus Turbo Challenge ist ein Warenzeichen von Gremlin
Graphics Software Ltd. Lotus Turbo Challenge ist ein
autosiertes und lizenziertes Produkt von Group Lotus PLC



Wenn Gott den Menschen
lassen wollte, hatte er thi
eine Fllegerjacke mitgegel

Im zarten Alter von 6 wurde mir
erstmals bewuBt, daB der Mensch
nicht zum Fliegen bestimmt ist.

Das war der Moment, in dem ich
aus meinem flammenden Spitfire
absprang, das ich als Garagendach getarnt
hatte, und dabei feststellen muBte, daB die
Vorhange aus dem Schlafzimmer meines
Bruders nicht sonderlich gut als Fallschirm
geeignet waren.

Naja, ich hatte schon damals ein
Dauerabonnement fiir den Krankenwagen.

Als ich das F-22 Interceptor-Modul
einsteckte, kam mir all das wieder in den Sinn.

Der gewaltige Sturz in die Tiefe, das
stiBlich-ironische Licheln auf dem Gesicht der
Krankenschwester, als sie mich fragte: “Hast
Du Dir weh getan?", wihrend Sie so fest
driickte, daB ich vor Schmerz aufgeschrien
hitte, selbst wenn meine Knochen noch ganz
gewesen waren.

Vielleicht wire alles ganz anders gewesen,
wenn ich als Amerikaner zur Welt gekommen
wire.

Die Jungs wissen, wie man sich
fiir den Kampf anziehen muB.
Fast méchte man glauben, sie
hétten eigene Schneider und Friseure.
Und es ist immer einer zur Hand, der
ihnen ihre Abzeichen glinzt und dafiir
sorgt, daB die Sonnenbrille und der Helm
sitzen und daB die Olflecken ihnen ein
heroisches Aussehen verleihen, wenn sie vom
Einsatz zuriickkommen.
Kein Wunder, daB3 die Madchen ihnen
nachlaufen.

Aber sie konnen auch was, diese Jungs.dj

muB man ihnen lassen.

Wer ein Monster wie die
F-22 Intereceptor™
fliegt, ist nicht von
Pappe.

Das ist ein
Mega-Klassiker.

Sensationell
realistisch.

Sie fliegen
gerade tief iber ein

F-22 Interceptor

unbekanntes Gelande, mit einer MiG im Riicken und
einer Boden-Luft-Rakete, die es von vorn auf Sie
abgesehen hat, und im nichsten Augenblick sind Sie
in ein blitzschnelles Luftduell verwickelt.

Sie konnen die Action nicht nur von lhrem
Cockpit aus mitverfolgen, sondern aus
unterschiedlichen externen Perspektiven, u.a. von
der Nase lhres gelenkten Flugkérpers.

£ z
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F-22 Interceptor

Also Action aus nachster Nahe.

Ich hatte nicht nur das Problem, die ersten paar
Minuten heil zu liberstehen, sondern konnte mich
nur schwer entscheiden, welche der iiber 100
Einsatze ich nun fliegen wollte.

Aber wie jeder FuBball-Manager sagen wiirde:
“Deine Sorgen miiBte man haben!"”

Wenn ich es erst schaffe, den Hubschrauber zu
fliegen, ohne versehentlich den Kaugummi
runterzuschlucken, hab ich das Schlimmste hinter
mir.

Von den selben leuter wie F-22 stannt LHX
Attack Chopper™ ist eine
Hubschrauber-Simulation.
Sie kénnen den
McDonnell Douglas
Apache fliegen oder
den experimentellen
Light Helicopter
Experimental, der
noch in der
Werkstatt steht.




liegen
glgich
en

Ich geb’ Ihnen mein Ehrenwort: LHX ist nichts
fiir HasenfiiBe

Es gibt eine Cockpit- und sieben externe
Perspektiven

Sie kénnen unter verschiedenen

Schwierigkeitsgraden auswihlen, je nach

ROl

LHX Attack Chopper

Erfahrung und Talent.
(Gottseidank!)

Sie kénnen selbst wahlen, welche Einsatze Sie
fliegen wollen und unter welchen flak-gefiillten
Himmeln.

Wihlen Sie Europa, Siidostasien oder den Nahen
Osten.

Wer keine Gefahr scheut, wird sich an die
Prestige-Einsatze wagen: Alpha- und
Prazisionsangriffe.

Ziele ausmachen, zerstéren und rechtzeitig nach
Hause zuriickkehren, bevor die Gegenseite
zurtickschlagt.

Und dann die Unterstiitzungseinsitze.

Locken Sie feindliche SAM-Raketen weg von
Ihren Bombenflugzeugen, fliegen Sie die Verletzten

LHX Attack Chopper

durch eine Gegend, in der selbst das Rote Kreuz nicht
vor Angriffen sicher ist, und evakuieren Sie
Kriegsgefangene direkt im Schnellfeuer der Artillerie
eines Diktators.

LHX Attack Chopper ist ein Warenzeichen von
Electronic Arts.




Ein Spiel ent

Der dornige Weg eines EA-Spiels aus
dem Kopf seines Erfinders in das
Schaufenster des Fachhandels

Haben Sie sich schon gefragt, wie die Typen
bei EA ihre Spiele machen? Hier ist Ihre Chance,
Einblick in ein lang gehiitetes Geheimnis zu
bekommen. Lesen Sie weiter.

Am Anfang war die Idee.

Zunachst ist jedes Spiel nichts anderes als eine
Idee, ein plétzliches Aufleuchten in den Augen eines
Spinners, sei es nun ein Produzent, ein
Programmierer, ein Spieldesigner — oder auch mal
jemand aus der Marketing-Abteilung, einer der
Witzbolde, die mit
Schlips ins Biro
kommen.

Da gibt's vielleicht
einen Produzenten, der
auf dem Motorrad durch
die Gegend braust und
plétzlich denkt: “Mensch,
das gibt doch ein Klasse
Spiel!” Und daraus wird
dann die Road Rash-
Serie. Oder ein Designer
guckt sich in der Glotze
einen alten Bond-Film an
und offnet sich ‘ne Dose
Sardinen. Und schon
kiiBt ihn die Muse, der
schopferische
Grundstein zum Unterwasser-Geheimagenten James
Pond ist gelegt.

Oder der Typ aus der Marketing-Abteilung
(immer noch mit Schlips) ist komplett in eine Sache

vertieft, z.B. damit, zu beobachten, wie sein

Porsche-Schliisselring schon in der Sonne glénzt, und

aus heiterem Himmel wird ihm klar, daB der Markt

sich nichts sehnlicher wiinscht als eine 3D-Simulation

eines Schlammringkampfes der Damen.
Aber die |dee allein reicht nicht.
Um die Idee auf den Bildschirm zu bringen,

braucht es eine ganze Menge Leute. Da ist zunichst

Der Produzent

Egal, in wessen Gemiisebeet die Idee gewachsen ist,
es ist der Produzent, der
entscheidet, ob was
daraus werden soll.

Aber wer oder was
ist dieser Produzent?

Bei einer
Gegeniiberstellung auf
dem Polizeirevier
erkennen Sie den EA-
Produzenten an den
komplett abgebissenen
Fingernageln. Denn auf
seinen Schultern ruht die
gesamte Verantwortung
fiir das Projekt.

Erist es, der
talentierte Leute
zusammentrommeln muB,
um sein Spiel zu machen, er kiimmert sich um
Vertrage und Lizenzen; seine Schuld ist es, wenn das
Budget iiberzogen wird und das Produkt nicht
rechtzeitig iber die Biihne geht.

Er muB dafiir sorgen, daB das Spiel seine und

die hochgesteckten Erwartungen von EA erfiillt.

steht?

Das Entwicklerteam
Als erstes muB der Produzent ein
Entwicklerteam zusammenstellen. Das sind die

Leute, die die Arbeit leisten.

Dazu braucht er mindestens: Einen oder
mehrere Grafiker, einen Programmierer oder zwei
(bzw. drei oder vier), welche die Bilder zum Laufen
bringen, und einen Musiker, der die Melodien, Klange
und anderen Geriusche reinbringt.

In manchen Fillen hat man einen Spieldesigner,
der das Spiel plant und die Gruppe der Kiinstler,
Programmierer und Musiker nach seiner Geige
tanzen laBt. Vielleicht wird dazu noch ein
Schreiberling angeheuert, der den Spieltext verfaBt
und die Spielfiguren mit Stimmen und
Personlichkeiten ausstattet.

Wenn das Spiel der Wirklichkeit abgeguckt ist,
wie dies bei Sport- und Konfliktsimulationen der Fall
ist, holt man haufig einen Experten als Co-Designer
hinzu.

Die Madden Serie ist ein gutes Beispiel. John
Madden ist der friihere Coach von Oakland und ein
renommierter Analytiker des American Football. Er

gab dem Game-Designer von EA Nachhilfeunterricht




in Theorie, zahlreiche praktische Tips und
Demonstrationen, um ein bodenstandig-realistisches

amerikanisches FuBballspiel zuwege zu bringen.

Das Drehbuch

In Hollywood ist das Drehbuch die Anleitung
fiir die Schauspieler und Kameraleute.

Im neuen Hollywood der interaktiven
Unterhaltung gibt es ebenfalls ein Drehbuch. Seine

Funktion ist die gleiche: dem Entwicklerteam

Anleitungen zu geben.

Es mag seltsam anmuten, aber die |dee muB
zundchst auf Papier gebracht werden. Denn wenn
soviele Leute involviert sind, muB jeder eine klare
Vorstellung vom Szenario haben.

Spieledrehbiicher sind nicht sonderlich
spannend. Die Idee an sich ist meist interessant, aber
die Lekttire der “vektorisierten Routinen” und der
“RAM-Nutzung” kann héchstens zum Einschlafen

empfohlen werden.

Die gefiirchtete “Review”

Drehbuch unter dem Arm macht sich das
Entwicklerteam an die Arbeit, die in mehrere
Phasen, sog. Meilensteine, unterteilt ist. Es gibt drei
davon: Alpha, Beta und Final.

Bei jedem Meilenstein trifft sich ein Komitee
der GroBgehupften aus der Firma. Wenn man als
Produzent zu einem Review-Meeting muB, konnte

man sich genauso gut in ein mit Piranas gefiilltes

Aquarium setzen. Alles andere als lustig.

Das Produkt wird von jedem nur moglichen
Gesichtspunkt aus kritisiert, wobei die garstigsten
Kommentare rundum mit Applaus bedacht werden.

Nattirlich gibt es einen guten Grund. Jeder

machte, daB das Produkt gut wird und sich verkauft.

Damit seine Familie im nachsten Jahr was zu beien
hat.

Wenn das Spiel sich auf den Beinen halten
kann, iibersteht es diese Feuertaufe. Andernfalls
verliert es nicht nur die Beine, sondern stirbt.
(Natiirliche Auslese war schon immer ein brutales

Prinzip.)

Alpha - es tut sich was

In der Alpha-Phase
funktioniert schon manches:
Figuren konnen sich bewegen, ein
Flugzeug fliegt usw. Anderes
existiert nach wie vor nur auf
Papier.

Dies sind jedoch die kleinen
Dinge, welche die iibrigen
Abteilungen in Bewegung setzen:
die Werbefritzen beginnen,
verpackungen zu drucken,
Anleitungen zu produzieren, die
Presseabteilung macht
Andeutungen gegeniiber den
Journalisten. Allmahlich beginnt das
Produkt Gestalt anzunehmen.
Beta - Jagd auf Fehler

Beta ist der Zeitpunkt, in dem alles im Spiel

funktionieren miiBte. Aber die Details miissen noch
ausgebiigelt werden.

Das Spiel wird in die Hinde der starken
Manner gegeben, der sog. Beta-Te;ter.

Diese Typen verdienen sich ihren
Lebensunterhalt durch die Jagd auf Bugs. Ihr Beruf
ist der eines Kammerjégers. Sie behaupten, sie
wiirden das Spiel an seine Grenzen treiben. In
Wirklichkeit bringen sie es dazu, verriickte Dinge zu
tun, die es nicht tun sollte.

Die Kammerjager sind fiese. Man braucht sie
nur anzusehen. Einer grinst hamisch vor sich hin und
driickt plotzlich alle drei Steuerknépfe, um zu
sehen, was passiert. Und verzieht sein Gesicht zu
einem breiten Grinsen, wenn der Wagen in die Luft

geht.

Final - die letzte Hiirde

Nachdem die Tester und der Produzent den
Bugs den Garaus gemacht haben, geht das Spiel zur
Qualitétssicherung, die ebenfalls keine Gnade kennt.

Wenn man sich dort einig ist, daB die
Software lauft, wird das Giitesiegel drauf gedriickt.

Andernfalls bringt einer der Herrschaften das
Programm ins Biiro des Produzenten, nur mit zwei
Fingern wie ein Stiick schimmligen Kése und [aBt es

ihm vor die FiiBe fallen.

Gut zur Auslieferung

Da kann man endlich aufatmen.




gal, welche Far
am Ende

An einem kalten Oktobertag zur Mittagszeit
liberlegte ich mir gerade, wer auf dem Spielfeld
gegeneinander spielen konnte

Zum SchluB dachte

ich auch an einen

lahmen kleinen
Zwerg namens Aubrey.

Was das fiir 'n Typ war?

Erschreckend saubere Schuhe, angeklatschtes
Haar und der einzige in der Klasse, der was mit Physik
anzufangen wuBte.

Aber eigentlich nur gut zum Abschreiben der
Hausaufgaben.

Der wurde, ob er wollte oder nicht, ins Tor
gestellt, und sein persilreiner Blazer durfte auch noch
als Torpfosten herhalten.

Wie er so hin- und hersprang, um seine Knochen
warm zu halten, und sich entschuldigend stohnte,
wenn der Ball wieder mal ins Tor ging, gab er schon
eine ziemliche Heldenfigur ab.

Allerdings ist Fakt, daB keiner freiwillig ins Tor
geht.

Nicht mal im FuBball, und da geht's ja relativ
harmlos zu.

Weshalb sollte sich dann ein gesunder Mensch
ohne Not beim Eishockey zwischen die Pfosten
stellen?

Ob man die Leute da reintrickst?

Ich kann mir so richtig vorstellen, wie ein Trainer
zu einem Spieler hingeht, ihm den Arm auf die
Schulter legt und dabei sagt: “Gliickwunsch, Junge.
Ohne Dich war das Team der glatte Ausfall.”

Wenn dann der groBe Spieltag ran ist, nimmt er
sich ihn zur Seite und sagt ihm, wie schwer er s hat:
“Das konnte man doch nicht vorher ahnen. Der
Torwart ist erkiltet, und seine Mami I4Bt ihn nicht
spielen. Du muBt uns da aus der Klemme helfen, nur
dieses eine Mal".

A

National Hockey League Players Association und das Logo der NHLPA sind W
John Madden Football *93 und EASN sind Markenzeichen von Electronic Arts.




e das Jersey hat, das ich mir vorm Spiel iiberzieh,
in ich immer griin und blau. Wie's wohl kommt?

Und dann bleibt es an ihm kleben. Eine Karriere
als menschliche Zielscheibe.
| Beim neuen NHLPA™ Hockey ‘93 ist der
Torwart endlich beweglicher.
Er kann jetzt nach dem Puck hechten (oder auch
daneben), zur Abwehr von Schlenzern einen

Und kein Aubrey dabei.

Wer auch immer den American Football erfunden
haben mag, ein Torwart wurde gliicklicherweise nicht
mit vorgesehen.

Auch  hat der Erfinder gesehen, daB der Mann
mit dem hochsten Risiko, namlich der Quarterback,

Francisco ‘85 oder die New Yorkers ‘86 aussehen
konnten.

Das weiterentwickelte Spiel bietet jetzt auch die

Ausfallschritt nach vorn ausfilhren oder aber den Puck  fairerweise auch den meisten Ruhm und die
in letzter Sekunde wegkicken.
Nicht daB das ein

Sonntagsnachmittagspicknik auf dem Eis ist, wo die

zugkraftigste Werbewirkung haben miiBte.
echtes Fir eine starke Mannschaft braucht es einen
Quarterback mit einem umsichtigen Kopf auf den

Tt 3 3 Schultern und flinken FiiBen, damit er auch draufbleibr.

John Madden Football 93
Optionen “Kein Huddle" und “Auszeit”.

Der Spielriickblick ist wie im Fernsehen, und es
gibt brandneue Spielfunktionen wie das Beschimpfen
und das ZusammenstoBen der Helme, ehe es so

richtig losgeht .

NHLPA Hockey '93 Fehlte nur noch eine Funktion, in der der

Spieler doch jetzt ein Bein stellen, mit dem Schizger Quarterback seine neue Restaurantkette erdffnet

John Madden Football '93

reinhalten und Schlenzer loslassen kannien, die’die Beiim nsuen John Madden Football *93™ mit oder lernt, beim Kolatrinken gleichzeitig zu lachen.

Glasaufsitze zerschmettern. seinen 28 aktuellen Teams kénnen Sie jetzt eine der

Auch die Namen der Spieler sind echt. acht Mannschaften mit den schlagzeilentrachtigsten
Somit kénnen Sie jetzt |hr Team aus den
NHLPA-Spielern auf

zusammenstellen.

Potenzen aller Zeiten iibernehmen.

heiBesten dem Eis

Entdecken Sie, wie solche Mannnschaften wie

etwa Maddens Oakland ‘76 gegen San

Dabei hilft die aktuelle Leistungstatistik "92 von

NHLPA Hockey '93

mehr als 500 Spielern, die goldene Mischung aus
Schnelligkeit, Technik und SchuBstarke zu finden.

N

arenzeichen der NHLPA, fiir deren Benutzung Electronic Arts lizenziert ist.




le Manner hinter den Ideen

Peter Molyneux und Randy Breen
offenbaren, wie die Ideen fiir
Power Monger und Road Rash enstanden sind

Die Geburt von Power Monger™ (by Bullfrog Productions Ltd)

von Peter Molyneux

Nachdem wir unser erstes groBes Spiel zu Ende
gebracht hatten, Populous, wurde mir klar, wie viel SpaB es
machte, ein Spiel zu kreieren, in dem man eine eigene kleine
Welt erschafft.

Ich hatte Lust, ein weiteres zu schreiben, aber noch
keine Ahnung, was fiir eines. Schon immer hatte ich ein
Faible fiir Konfliktspiele gehabt, also dachte ich, ein
Eroberungsspiel ware nicht schlecht.

Aber kein traditionelles Konfliktspiel, das in
“Spielrunden” gespielt werden muB - das fand ich blod.

Spiele muissen meiner Meinung nacht in Echtzeit gespielt
werden. Weshalb sollte die Maschine stoppen, nur weil einer
gerade mal iiberlegen muB oder ‘ne Taste Kaffee kochen
will.

Es sollte also ein Echtzeit-Eroberungsspiel sein, aber ich
brauchte noch etwas Besonders, was das Spiel einmalig
machen wiirde.

Jede Figur im Spiel sollte ihre eigene Persénlichkeit
bekommen. Das war ganz schén anftrupruchfvoll, weil es

Mengen Probleme fiir die Programmierung mit sich brachte.

Wie verleiht man einer Computerfigur einen eigenen
Charakter?

Ferner durfte das Spiel nicht zu leicht sein.

Also verfielt ich auf den Gedanken, daB jeder sein Heer
mit Nahrungsmitteln versorgt halten muB, und ich gab den
Bewohnern dieser Welt Berufe wie Fischer und Bauer.
Leider waren sie immer hungrig und aBen ihre Lebensmittel,
statt sie in ihren Vorratskammern zu lagern. (SchlieBlich blieb
mir nichts anderes {ibrig, als ihren Appetit zu ziigeln.)

Das Spiel nahm allmahlich Form an, aber ich brauchte
mehr Realismus. Zum Beispiel waren zuerst nur Mannlein im
Spiel, also brachte ich Weiblein mit hinein, und das
wiederum hatte zur Folge, da8 die Menschen heirateten und
in ein Haus zogen... und dies fiihrte unweigerlich dazu, daf
Kinder geboren wurden (deshalb der gelegentliche Storch).

Und  dadurch

Wechselwirkungen zwischen der Welt und dem Spieler, der

ergeben sich  zahlreiche
die Geschicke dieser Welt lenkt. Ein zynischer Zeitgenosse
konnte durchaus Pfeil und Bogen ziehen und den Storch

herunterholen.

Dieses ganz verriickte Gefiihl
von Randy Breen
Designer von Road Rash™ | und Il

Eigentlich machen wir fiir jedes Produkt Forschung,
mit dem wir beginnen. Aber gerade bei Road @
Rash | und Il war ich stolzer Besitzer eines
Motorrads (genauer einer Suzuki GSXR
750) und hatte somit ein
ausgezeichnetes Testfahrzeug.

Auch ich wollte dieses ganz verriickte
Gefiihl erleben, das man nur beim
Fahren Rennmaschine
bekommt. Und so ging’s mit einer
am Benzintank festgeschnaliten 8-
mm-Videomakera ab zum Skyline und den lokalen
Rennveranstaltungen.

Doch vorher unternahm ich erst einmal einige
gelegentliche Ausfahrten vom Parkplatz auf die

einer

Golf ist ein Spiel, das mich begeistern

konnte.

Mengen Preisgelder, Férderungsgelder in
Hiille und Fiille, Stars, die sich darum reiBen, auf
einem Foto mit drauf zu sein.

Und was tut man als Gegenleistung?

Einen kleinen Ball iiber ein Feld in ein Loch
hineinbugsieren.

Keiner schieBt ihn zuriick, keiner tritt
einem von hinten ins Schienbein, niemand driickt
einen in den Schlamm, niemand haut einem die
Knochen zu Brei.

Man bekommt sogar noch einen Helfer,
damit man die Schlager nicht eigenhindig

herumtragen muB.

5
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EASN ist Warenzeichen von Electronic Art




SchnellstraBe.

Da war es ganz normal, daB ich in etwa 3 Sekunden
von 0 auf 100 beschleunigte, aber leider war die
Autobahn voll, und ich muBte mich mit dem
Gasgeben am Riemen reien. Deshalb fuhr ich in eine
weniger verkehrsdichte Gegend.

Kaum war ich von der Autobahn runter, gab
ich wieder so richtig Gas und freute mich
schon auf einige Kurven mit voller

Schréglage. Ich tourte den Motor hoch,
schaltete, und beim Gasgeben hob schon
das Vorderrad ab. Kurz darauf sah ich
einen schwarz-weiBlen Streifenwagen der
Highway-Verkehrswacht, der von der

zweiten Autobahnabfahrt schnell naher kam.
Ich nahm das Gas weg, der Motor wurde leise,
und ich lieB mich hinter den Streifenwagen
zuriickfallen.

Das Videomaterial war auch nicht voll das, was ich
mir erhofft hatte ...

Das war meine Vorstellung, bevor ich PGA

TOUR® Golf Il auf meinem Computer laufen hatte.

Das sieht schon eher wie harte Arbeit aus.

Das einzige Golfspiel, das PGA TOUR gut
genug war, um ihren Namen zu tragen. In der neuen
Version gibt es Schlage mit Links- und mit
Rechtsdrall und vieles andere mehr.

Sieben Golfkurse gibt es, einschlieBlich ein
Skins-Tournier (mit Wetten), wobei Sie dann
entweder als Schwarzfahrer mit dem Bus nach
Hause miissen oder in einem Cadillac.

Sie spielen gegen zehn bekannte Profis, mit
denen ich per Du bin. Und auBerdem gibt es eine
Lochbeobachtungsfunktion, die Ihnen die Augen

eines Fernsehkameramannes verleiht.

5. PGA Tour ist ein registriertes Warenzeichen




Ich weiB ja nicht, wie das Euch so ging, Jungs,
aber ich saB wihrend der zwei Wochen der
Olympiade wie gebannt vor meinem Fernseher und
wartete auf das Synchronschwimmen.

Und, wurde es je iibertragen?

Na?

Wenn ja, muB ich gerade geblinzelt haben oder
eingeschlafen sein. Vielleicht nachdem ich mir
stundenlang angesehen hatte, wie ein paar Pferde
liber Stocke sprangen. Echt aufregend!

Vier lange Jahre hatte ich darauf gewartet,
wieder einmal diese ach-so-schénen Madchen mit
ihrem wasserfesten Lippenstift, strahlenden
Zahnpasta-Licheln und den reizenden, passenden
Nasenklammern zu sehen.

Und dann erschienen — sozusagen als Ersatz —
die Aquatischen Spiele.

Mit keinem geringeren als James Pond in der

0 svvvee, vevvren, vevi, VIR, o

The Aquatic Games
Hauptscholle. Ich bif3 sofort an.
SchlieBlich ist Pond echt ein toller Hecht!
Ich habe schon immer gesagt: Fish is beautiful!
Ich bin auch als einer der ersten der

Organisation Ein Herz fiir Fische beigetreten!

Wer war der berithmteste Darsteller
von James Pond? Rogen Moore

Seit Pond das erste Mal auf der
Wasseroberfliche erschien, hat er es weit gebracht.

Er mag sich vielleicht vor seiner nichsten
geheimen Mission einen kleinen Urlaub gonnen. Als
die groBen Fische von FI.5.H. jedoch meinten, Pond
solle sich etwas erholen und die Flossen in den
SchoB legen, sagte er ihnen sehr bestimmt, sie

sollten sich zum Seeteufel scheren.



der aus dem Wasser kam,
ot sich als absolute Nummer 1.

Der Spior

entschup

Statt dessen organisierte er diese zehn
Wettspiele voller SpaB und Spott.

Ich wiirde mich sicher kostlich amiisieren.

Ahem, ja, bis ich dann feststellte, daB zu den
aquatischen Disziplinen auch Froschhiipfen zahlt,

und an dem Wettkampf nimmt ein echter Frosch

namens Fridolin teil.

Bei dem Namen werden
Kindheitserinnerungen wieder wach. Einer meiner
Mitschiiler hieB namlich der dicke Fridolin (Kinder
konnen grausam sein), und wir veranstalteten eines
Tages ein Froschhiipfen.

Wir lieBen den dicken Fridolin nur mitmachen,
weil wir dachten, daB das 70 Kilo-WalroB nicht weit
kommen wiirde.

Wir hatten uns leider geirrt!

Wenige Augenblicke spater wuBte ich, wie es
ist, wenn man von einem Jumbo et berrollt wird.

Irgendwann habe ich dann gehort, daB Fridolin
zum Film ging und bei “Ein Froschmann an der
Angel” die Hauptrolle spielte.

Doch zuriick zu James Pond und seinem

normalen Beruf; schlieBlich fangt er Verbrecher fiir

23000 ssecses eealBSd BITRIRD

The Aquatic Games
F1.5.H. Eines meiner absoluten Lieblingsspiele ist
James Pond Il - Robocod.

Ehrlich gesagt denke ich manchmal, daB James

Pond viel mehr ‘drauf hat, als der menschliche 007.
Welcher Geheimagent wiirde sich denn in

einem Hotel anmelden und nicht einmal nach

James Pond Il - Robocod

PTIVL, PEROTEY FYRTIRC. O | PO L .

verkleiden, eingezwingt in einen Roboanzug.
The Aquatic Games Vielleicht haben sie schon eine Idee fiir James
Wanzen und versteckten Kameras suchen? Pond Ill, den bisher besten Pond, der nichstes Jahr
Wenn ich mich recht erinnere, spionierten ihm
nicht nur SMERSH und der KGB nach, die beide

nichts Gutes im Sinn hatten, sondern auch zwei

herauskommt, und worin Pond anscheinend nach

den Sternen greift.

amerikanische Prasidenten, die Queen und Margaret
Thatcher.

Auch sollte man glauben, daB er bei der

James Pond Il - Robocod

Auswahl seiner weiblichen Gesellschaft
etwas vorsichtiger ware.

Und er hitte doch sicher schon
dahinterkommen miissen, daB ein
Aquarium von der GroBe eines
Schwimmbads im Wohnzimmer bedeutet,
daB er friiher oder spater darin landen wird,
um gegen Krokodile, Haie, Schlangen oder
Piranhas zu kampfen.

Also in diesen Dingen wire Pond sicher
(iberlegen.

Ich bin etwas iiberrascht - aber sicher nicht
enttauscht - daB diese sadistischen Typen von EA

nicht versucht haben, mich als James Pond zu

James Pond Il - Robocod
James Pond, Robocod und The Aquatic Games are all trademarks of Millennium Interactive Ltd.



Spielhallen Action mit

groBem “Aaaaaaa!!”

Eines Sonntags hatte ich nichts Besseres zu
tun als in der Schallplattensammlung meines Vaters
umherzustobern, obwohl mir das sonst nie
eingefallen wire.

Ich fiel aus allen Wolken, als ich da tatsichlich
auf einige echt spielbare Heavy Metal Platten stieB.

Hatte ich dem Alten gar nicht zugetraut!

Als ich ihn darauf ansprach, war er nicht mal
verlegen. Zeigte mir sogar noch ein Foto, mit
ausgestellten Hosen.

(Fragt doch mal Eure Eltern danach und guckt,
wie sie reagieren.)

Weshalb ich Euch so'n Zeug berichte?

Weil es jetzt einen neuen Flipperspiel-
Megatitel gibt, namens Criie Ball, und Ihr sollt
wissen, daBl wenn es um Heavy Metal geht, mir so

leicht keiner was vormacht.

SchlieBlich hab ich's im Blut.

Stellt Euch vor, wie das Musik in meinen
Ohren war, als ich Criie Balls mit drei
ohrenspaltenden Aufzeichnungen von “Dr.
Feelgood”, “Home Sweet Home" und “Live Wire"
entdeckte.

Mein Vater stand daneben und schiittelte den
Kopf, daB ihm die Schuppen aus dem Haar fielen.

Bei meinen Klettereien durch die
verschiedenen Levels kam ich ganz nahe an die
Pforte zum Paradies fiir jeden echten Criie-Ball-Fan
— dem Backstage Level.

Dort angelangt, machte ich mich gefaBt auf die
Begegnung mit dem letzten Wichter. Der, wie mir
Vater versicherte, eine groBe Ahnlichkeit mit
manchen Politikern aufwies.

Diese Heavy Metal-Erfahrung muB eine

SEDDLE
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Criie Ball Composite Screenshot

bleibende Wirkung auf mich ausgeiibt haben, denn
wenige Tage spater begann ich, am perfekten
Szenario fiir ein neues Konzept herumzubasteln:

Ein unaussprechlich garstiges Geschopf
=

Shadow of the Beast

namens Beastlord hat Deine noch in den Windeln

steckende Schwester aus ihrer Wiege geraubt und
will sie jetzt zu seiner Sklavin und Botin machen.

Ich war gerade dabei, Seite | in meinem Kopf
zu beenden, als ich mir klar wurde, daB dies ja
eigentlich das Szenario zu Schadow of the Beast™ ||
war.

Wenn Ihr wie meine Wenigkeit immer fandet,
daB Shadow | ganz schon wild sei, dann kommt hier
etwas auf Euch zu, was echt barbarisch ist, mit
teuflischen Ratseln und wahnsinniger Action.

Ihr miBt es ganz einfach ausprobieren.

In der alten Zeit, noch vor den ausgestellten
Hosen, gab es die runden Tische des Konigs Arthur,
ritterliche Jungs und holde Mamsellen.

Eine Zeit, in der man junge Damen aus der
Not befreien muBte und dafiir auch gleich
geheiratet wurde.

Aus dieser langst vergangenen Zeit stammt

\4 e




die Legende von Galahad, die Psygnosis aufgegriffen
hat.

Der arme Junge muB wirklich scharf auf die
Prinzessin gewesen sein.

Doch damit er um ihre Hand anhalten konnte,
muBte er zuerst seine Mannlichkeit beweisen.

Nichts einfacher als das, wiirde man meinen,
doch nein, er sollte ein Nest voller Drachen
erschlagen und die Gefahren triigerischer
Wasserfille, geheimnisvoller Hohlen und eine
schreckliche Einode tiberstehen.

Und die Wettervorhersage war alles andere
als heiter.

Das waren noch Manner.

Dann gab's einen andern, der auch mehr Mut
als Gehirn hatte — Rohan aus Risky Woods.

Wer offenen Auges in so was hineinlduft, darf

Risky Woods
sich nicht wundern, wenn man ihm das Firchten
beibringt.

Marschiert er doch frisch drauflos in einen
Wald, wo in jeder Zeitung drin stand, daf 20
verschiedene Arten von Monstern nur darauf
warten, ihn zu verschlingen.

Nennt mich einen Angsthasen, wenn |hr wollt,
aber selbst mit magischen Beilen, Feuerballen und

Ketten scheint mir dies ein Unterfangen, bei dem

fAnnsanaz

Rolo to the Rescue
man sein Leben aufs Spiel setzt.

Da bleib" ich doch lieber bei Rolo, dem kleinen
Elefanten, und seinen Gefihrten, den niedlichen
Maulwiirfen, Eichhérnchen und Bibern. Hért sich an
wie ein gemiitliches Leben in der freien Natur.

Doch vielleicht tausche ich mich, denn Rolos
Mutti ist von bosen Zwillingen, den McSmiley Twins,
entfiihrt worden.

Und bei meinem Pech wiirde es mich nicht
wundern, wenn diese Gesellen Kiichenmesser bei

sich hatten.

Shadow of the Beast ist Warenzeichen von Psygnosis

Die Welt regieren.

In einer Zillion von schwierigen Epochen.

Wenn ich die Welt regierte...

wiirde ich darauf bestehen,

daB die Manner den Abwasch machen, daf
Karaoke auf eine kleine Insel vor Schottland
beschrénkt wiirde,

daB bei den Autorennen die schnellsten
Wagen hinten starten (OK, mag sein, daB das ein
wenig gefahrlicher wire, aber sehr viel witziger),

daB FuBballdirektiibertragungen 7 Tage in der
Woche am Fernsehen gezeigt wiirden,

daB der Arbeitsbeginn am Montag morgen um
zwei Stunden verschoben wiirde da erwachsene,

Ménner mit Pferdeschwanz sich vor den

Spiegel stellen und sich ernsthaft die Frage stellen

Power Monger

wiirden: “MuB das wirklich sein?”

daB die Einkaufwagen in den Supermarkten
sich besser manovrieren lieBen,

daB man Sportshemden und Shorts kaufen
kénnte, die nicht aussehen, als wéren Sie von einem
total verriickten Badezimmer-Tapetendesigner
entworfen,

daB alle Konflikte der Welt auf folgende Weise
ausgetragen wiirden: die Spitzenpolitiker nehmen
alle in einem 2| Partien umfassenden Turnier von
Power Monger teil, dem besten Strategiespiel auf
dem Mega Drive oder allen dem Menschen

bekannten Systemen, um den Sieger zu ermitteln.

Power Monger
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Sammlung aussehen.
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Desert Strike ist nicht
erhaltltlich in
Deutschland!

Sega Info Service Tel: 040 227 0961

Bitte rufen Sie den Info Service an, wenn Sie fragen zu Electronic Arts-Spielen haben.

CTR
TR

Vertrieb: Sega Deutschland, Hans-Henny-Jahnn Weg 49-53, 2000 Hamburg 76
Sega Austria, Davidgasse 92-94/Top 8, 1100 Wien, Osterreich.

.
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Sonic the
Hedgehog

Der rasende Igel ist
wieder unterwegs.
Sonic auf der Suche
nach seinen
Kumpanen —in
atemberaubender
Geschwindigkeit!

Shinobi

Fiinf Ninjas, ein Spiel:
Joe Mushashi, der
Shinobi-Meister,
sucht seine Freunde in
fiinf unterschiedlichen
Spielstufen mit zahl-
reichen Gegnern und
trickreichen Levels.

Crystal Warriors

Die fesselnde
Mischung aus
Strategie- und
Rollenspiel bietet 16
Missionen voller
Taktik. Vertreibt die
Monsterhorden mit

? Muskeln und Magie.
i
Wonder Boy
1

Wonder Boy

Der Wunderknabe,
der Sega-Konsolen
schon seit Jahren
begleitet, ist auch auf
dem Game Gear mit
einem witzigen und
komplexen Modul
vertreten.

i

Lucky Dime
Caper

Entenhausen in
Panik: Tick, Trick und
Track missen befreit
werden und Onkel
Dagoberts geliebter
Gliickstaler ist
verschwunden.

. TIPS VON GAMERS

MD/

1 fg\ Sonic the Hedgehog 2 MS
2 f!\ World of Illusion MD
38\ temmings MS/GG

4 f‘!\ Road Rash 2 MD
5 f‘g\ Alien 3 MD

‘ INTERNATIONALE HITS

&IB.-
-

1 fg\ Taz-Mania i
2 /‘!\ Sennas Super Monaco GP MD

3/ A\ olympic Gold o
4 \ij Indiziertes Spiel MD

5 \ij EA Hockey GG

DIE GROSSE LESER-HITPARADE
VON GAMERS VERRAT, WELCHE
MODULE AM BELIEBTESTEN SIND.
UM MITZUMACHEN, SCHREIBT IHR
UNS EURE DREI AKTUELLEN
LIEBLINGSSPIELE (UNTERTEILTIN
1., 2. UND 3.) ZUSAMMEN MIT
DEM SYSTEM AUF EINE POST-
KARTE UND SCHICKT SIE AN:
MVL GMBH
GAMERS-HITS
POSELDORFER WEG 13
2000 HAMBURG 13
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Ab sofort. Vorsicht
beim Softwarekauf.

Neu erscheinende Module fiir den
Mega Drive aus den USA oder
Fernost sind aufgrund eines
speziellen Softwareschutzes ab
1. November 1992 nicht mehr lauf-
fahig und umgekehrt.

Nur die von SEGA Deutschland
vertriebene Mega Drive-Software
funktioniert auf deutschen Mega
Drives.

Néhere Informationen erhaltet Ihr
beim SEGA Infoservice unter der

Telefonnummer 040/2 27 09 61.




Entfernt erinnert der Titel
an Kénig Arthurs Tafel-
runde, in Electronic Arts
neuestem Streich
geht’s dennoch
ganz und gar nicht
mittelalterlich zu.

\j

2k
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icht abreiBen will sie,
die Flut der Computer-
Konvertierungen aufs

Mega Drive. In diesem Fall
war wieder ein Spiel der eng-
lischen Softwareschmiede
Psygnosis (Lemmings) dran.

Eingestimmt wird der Spie-
ler von einer rasant dynami-
schen Introsequenz, in der
die Schwerter nur sokrachen.
Nachdemmansichdurchdas
opulente Optionsmenl ge-
wuselthat, erscheinteine nett
aussehende Prinzessin, die
Eurem Helden Galahad eini-
ge Tips gibt. Gut informiert
steht |hr dann in der Natur,
die hier eine wilde Grafikmix-
tur aus rémischen, griechi-
schen und mittelalterlichen

Erdriicken-
de Argu-
mente von
oben

Séulen und Gebé&uden ist.
Ziel des Spiels ist es, in je-
dem Level ein besonderes
Kleinod zu finden und es zu
einem Portal zu bringen. Nicht
nurderbegehrte Gegenstand,
auch das Portal muB erst von
Galahad gefunden werden.
Jeder Level beginnt also mit
einer groBangelegten Such-
aktion im besten Jump’'n Run
Stil. Leider sind Euch die Be-
wohner der Gegend nicht
sonderlichwohlgesonnenund
ziehen bei Beriihrung Ener-
giepunkte ab. Aber Galahad

NOTE

Genre:
Action

Hersteller:
Electronic
Arts

ca. Preis:
DM 120.-

ist nicht ganzlich
wehrlos, sondern
mit Schwert und
Bomben gerustet.

Die Level bestehen groB-
tenteils aus Landschafts-
szenerien und Hohlen. Dort
warten dunkel distere Fallen
und ganz besonders eklige
Gegner in Form von Riesen-
skorpionen und anderem In-
sektengetier.

Auf Eurer Suche nach
Schlusseln, Kronen und Por-
talen stoBt Ihr auf Extras wie
Geld, Energie und Waffen.
Das Geld laBt sich in den ent-
sprechenden Shops in prak-
tische Waffen und andere
Utensilien umwandeln.

Habt Ihr zusammengefiigt,
was zusammen-
gehort, folgt der
néachste Level.
Je 4 Level sind
sich grafisch
ahnlich und bil-
den eine Welt.

Leider merkt
man Galahad
teilweise die
Computer-Her-
kunft an. Ga-
lahad ist ein
simpel gestrick-
tes Jump'n Run
ohne allzugroBe

In dunklen Hahlen gedeihen Chitinmon-
stren besonders gut

Uberraschungen oder Inno-
vationen. Da Steuerung und
Leveldesign gutgegliicktsind,
kann man (ber die mangeln-
de Ideenfille hinwegsehen.
Solltet |hr auf pure Jump’n
Run Kost mit etwas Draufge-
haue und mit suchintensiven
Levels stehen, seid lhr mit
Galahad solide bedient.
Julian Eggebrecht

BT GAMERS  1/1993



Vier ver-
schiedene
Tennis-
Partner
stehen
bereit

1/1993

GAMERS

Sénic als échiedsrichrer: Dem schnell

Fu3ball, Tennis,
Autorennen und
Tuftelei: Gleich
vier neue

Spiele fur Unter-
wegs wurden in
dieses Multi-Modul
gepackt.

ahl,

as haben wir in den

letzten Ausgaben (iber

WGame Gear-Spiele ge-

schimpft, die herzlich wenig
fur diese Konsole geeignet
sind. ,Meisterstiicke" wie
Super Kick Off bieten Gru-
selgrafik, die auf dem kleinen
Bildschirm zu Netzhautjucken
fuhrt. Bei Sega scheint je-
mand allen Ernstes (iber die-
ses Problem nachgedacht zu
haben, denn anders 148t sich
das unverhoffte Auftauchen
von ,4 in 1* nicht erklaren.
Dieses Modul bietet nicht nur
vier Spiele auf einmal; es
handelt sich zudem um neue
Programme, die speziell fiir
den Game Gear zurechtge-
schnitztwurden—gerade das
richtige fiir den kleinen Spie-
lehunger zwischendurch.
Erster im Bunde ist ein
schlaues Denkspiel, das nur

ht kein Dopp

9

Das lasche Autorennen wir-
belt nur wenig Staub auf

einen Haken hat: seine frap-
pierende Ahnlichkeit mit Col-
umns, das viele Game Gear-
Besitzer automatisch mit der
Konsole gekauft hatten. Bei
der 4-in-1-Variante miBt Ihr
wie gehabt Symbolketten
ablegen, die aus jeweils drei
Gliedern bestehen. Sobald
mindestens vier gleiche
Symbole neben- oder iiber-
einander plaziert wurden, 16~
sen sie sich in Luft auf. Eine
sehr sympathische Ange-
wohnheit, denn Eure Aufga-

be ist es, die am unteren
Bildrand blinkenden Steine
freizukriegen. Schwierig-
keitsgrad, Spieltempo und
Startlevel lassen sich ein-
stellen.

Spiel Nummer 2 ist ein
FuBball-ElfmeterschieBen.
Zunéchst tretet |hr funf Elfer
gegenden Computer-Keeper;
anschlieBend semmelt Euch
der Game Gear fiinf Balle aufs
Gehéuse. Solange man sel-
ber schieft, ist dieses Spiel
reine Gluckssache. Ihr wahlt
eine Ecke und hofft inbriin-
stig, daB der Torwart
schwungvolldanebenspringt.
Beim Abwehren habt Ihr aber

eine kleine Chance, die
SchuBrichtung zu erken-
nen und noch in die ent-
sprechende Richtung zu
hechten. Reflexe in Uli-
Stein-Dimensionen und ein
biBchen Dusel vorausgesetzt,
verwandelt hr mehr Elfmeter
als der Computergegner. Da-
nach geht's aufdem nachsten
Levelweiter, deraber nureine
Anderung bietet: Ihrbekommt
es mit einem besseren Geg-
ner zu tun.

Weiter geht's mit einem
Rennspiel, das den Namen
,Baby Out Run“verdienthétte.
Ahnlich wie bei Sega klassi-
scher Ferrari-Raserei kurvt lhr
lber verschiedene Highways
und miBt jeden Streckenab-
schnitt innerhalb eines Zeitli-
mits schaffen, sonst wird das
Spiel beendet. Die Grafik ist
nicht so gut wie beim Vorbild,
aber mit einem ansehnlichen
3D-Effekt gesegnet. lhr gebt
Gas (standig), konnt Bremsen
(wer braucht das?) und miiBt

Schritt Eins: Wir legen die

SchuBirichtung fest

Schritt Zwei: Wir stellen
die Tret-Hohe ein

Tor: Gliick spielt eine
groBlere Rolle als Kénnen




vor allem beim Uberholen
anderer Fahrzeuge héllisch
aufpassen.

Beim vierten Spiel werden
die Sportfans optimal bedient.
Bei einer Tennis-Simulation
koénnt Ihr gegen vier Comput-
ergegner antreten; je hoher
derLevel,destoschnellerdas
Spiel. Es gibt nicht ganz so
viele Schlagtechniken und
Spielvarianten wie bei Wim-
bledon, aber wer jenes Ten-
nismodul noch nicht hat, wird

Beim Denkspiel miBt lhr
Steinfarben sortieren

Vor Kurven wird durch
kleine Schilder gewarnt

mit diesem Zugabespiel zu-
frieden sein. Ihr konnt den
Ball anschneiden, Lobs pro-
bieren, Stopballe riskieren
und rasiermesserscharfe
Aufschlage ins Feld donnern.
Sonic wacht als Schiedsrich-
ter dariiber, ob der Ball ins
Aus geht.

,4in 1“bietetviel Spielspal
furs Geld. Das Elfmeter-
schieBen und das Rennspiel
sind die schwéacheren Titel,
aber um mal zehn Minuten
totzuschlagen, sind diese
simplen Reaktionstests nicht

zu verachten. Das Denkspiel
ist wirklich fesselnd und die
Tennis-Simulation alleine
schon fastdas Geld wert. Vor
allem Sportfans werden mit
diesem Viererpack gut be-
dient. Allen Spielen merktman
an, daB sie speziell fiir den
Game Gear konzipiert wur-
den. Auch grafisch hat man
sich Muhe gegeben; das
Quartett macht auf dem klei-
nen Bildschirm eine gute Fi-
gur. Vorallemfur Game Gear-
Einsteiger ein tolles Modul.

Heinr L it

GAMERS"” meint...

[} %e

don, un@s€olumns
schon) l)Jéds‘ich
die An ng von
A-in-1 mehr.

nn F Wimble-

NOTE

Genre:
Sport-,
Renn- und
Denkspiel

Hersteller:
B ) Sega

ca. Preis:

DM 90.-
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Grundgerat deutsch lieferbar!

HACKSTR. 30
= NEW GAMES

SEGA MEGADRIVE- NHLPHA Hockey, Gods, Grandslam Tennis, Steel Talons, Outlander, Alien 3, Smash TV,
High Impact, Team USA, Double Dragon, Aquabatics, Powermonger, Gadget Twins, Lemmings, King Salmon,
Pigskin, Tale Spin, Green Dog, Black Crypt, B-Bomb, Chakan, Real Deal Boxing, Amazing Tennis, Young Indiana

1 SONIC 2, BITTE JETZT SCHON VORBESTELLEN! ERSCHEINUNGSTERMIN 22. NOV. 1992!
Sonderpreis: Megadrive DT. + 2 Joypads + 4 Spiele 379,- DM
SUPER FAMICOM- Rampart, Acrobat Mission, Kaablooey, Roger Clemens, Robocop 3, George Foreman, Bart's
Nightmare, Race Drivin, Out of this World, Dunk Shot, California Games 2, Claymates, Faceball 2000, Goal, Hit
the Ice, Jojee's Odessy, Noah's Ark, Shanghai 2, Space Megaforce, Toxic Crusader, Blues Brothers, u.v.m

GAME GEAR-Wimbledon, Talespin, David Robinson, Gadget Twins, Paperboy, Simpsons, Super Monaco
GP 2, Out Run Europe, Shinobi 2, u.v.m.

PC ENGINE DUO-Grundgerat mit 5 Spielen zum Wahnsinns-Einstiegspreis. (Perfekter RGB-Umbau mit
Garantie). Tolle Spiele zu supergiinstigen Preisen. Die Konsole fiir Liebhaber, die auf Qualitat und

nicht auf
(1,- DM)

stehen. Informieren Sie sich kostenlos gegen frankierten Riickumschlag

Besucht unser Ladengeschaft, wir haben eine riesige Auswahl an neuen Games. Ankauf
von Gebrauchtspielen und Geraten! Clubinformationen und Preisliste gegen frankierten
Rickumschiag (1,- DM)!
Eigenes Clubmagazin 5-Star, jetzt 72 Seiten Umfang, iiber 40 Tests
Komplettiésungen, Tips & Tricks, Stories, kostenloser Kleinanzeigenmarkt

VIDEOGAMES

10P-4

Vte RS AND + L ADEN
7000 STUTTGART 1
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Schufifreudige

Insekten
in Segas

und Fische —
neuem Bal-

lerspiel schlagt die
Natur zuriick.

Zwei Spieler

im Team: Leider
ruckelt und flackert
das Spiel oft

Die Riesenkrabbe
macht Euch mit ihren
Scheren

der cum

schwer zu schaffen

er,
Mill kam...

-

Wurmattacke: Aus den
Kuppeln kommen
monstrése Riesen-

wiirmer gerast

Waéhrend alle auf das offiziel-
le Erscheinen von Thunder-
force 4 in Deutschland war-
ten, kommt noch vorher das
neueste Ballerspektakel von
Sega heraus. Um sich von
der Masse der schon vorhan-

denen Shoot-em-Ups abzu-
heben, wahite man bei Big
.S"ganz ungewdhnliche Pro-
tagonisten. lhr habt die Wahl
zwischen zwei insektenarti-
gen und zwei fischigen Spiel-
figuren. Die beiden Typen
unterschieden sich in einem
Punkt: Die Fische sind unter
Wasser schneller, die Insek-
ten in der Luft. Alle vier weh-
ren sich anfangs mit einem
simplen GeradeausschuB,
der sich durchs Aufsammeln
von Kapseln méachtig erwei-
tern |aBt. Zusatzlich spen-
dierten die Designer jedem
Schiff einen Satelliten, der je
nach Farbe der aufgesam-
melten Extras die verschie-
densten Schisse abgibt.
Gelbe Kapseln enthalten z.B.
einenkraftigen Laser undrote
Kapseln zielsuchende
Schisse. Ist Euch diese Feu-

erkraft nicht genug, dann
sammelt mehr Kapseln von
derselben Farbe auf und rii-
stet so um bis zu drei Stufen
auf.

Das Spiel beginnt im tief-
sten Weltraum und setzt sich
dann aufeinem Planeten und
in dessen Innereien fort. Als
Gegner erwarten Euch
Kriech- und Krabbeltiere,
Fluginsekten sowie wilde
Wirmer aller Arten. Das Tier-
reich wurde selten so geplin-
dert wie hier. Auch die obliga-
torischen fetten Endgegner
fehlen nicht und prasentieren
sich jeweils in mehreren Ver-
wandlungsstufen.

Der Schwierigkeitsgrad ist

mit den entsprechenden
Waffen nicht zu hoch; solltet
Ihr aber mal ein Leben zur
falschen Zeitverlieren, kommt
Ihr nur schwer wieder ins
Spiel. Verzweifelt man alleine,
kénnen im Zwei-Spieler-Mo-
dus zwei Raumschiffe zu-
sammen antreten und das
Bése vertreiben.

Leider scheint das Ent-
wicklungsteam ziemlich
Uberfordert gewesen zu sein,
denn das Programm macht
allzuoft schlapp. Sind mal ei-
nige Waffen gesammelt, dann
wird’s schon im Solo-Modus
recht oft ruckelig, im Zwei-
Spieler-Modus kommt zum
heftigen Rucken auch noch

Vier
Raum-
schiffe
aus dem
Tierreich
stehen
zur Wahl

argerliches Flackern dazu.
Die Grafik ist von den Moti-
ven her gut, nur mit den Far-
ben hapert es etwas. Man
merkt oft, daB der Grafiker
mehr Farben gebraucht hat-
te. Der Sound kommt dumpf
und unspektakular daher,
stort aber auch nicht.

Ware die Technik besser
und hierund da eine Macke in
der Spielbarkeit korrigiert,
konnte sich Bio-Hazard Batt-
le in der Balleroberklasse
plazieren. Mit den vorhande-
nen Mankos bleibt es ein
nettes Spiel, das im Schatten
dergroBen Konkurrenz leider
einen schweren Stand hat.

Julian Eggebrecht

NOTE

Genre:
Action

Hersteller:

Sega

ca. Preis:

DM 120.-




FLASHPOINT GmbH
HauptstraBe 80
2061 Oering

Tel. 045 35/2222
FAX 04535/2224

com CON GmbH
Hamburger StraBe 68
2360 Bad Segeberg
Tel. 0 45 51 /93 575
FAX 045 51 /93 673

FLASHPOINT nur noch fir Handler!
Bitte beachten Sie die neue
Telefon und Faxnummer.
Héndleranfragen erwiinscht!

MEGA DRIVE’

Mega Drive Grundgerat dt.
PAL incl. Netzteil und
Joypad

Unser Partner comCon Ubernimmt ab sofort die
Abwicklung im Endanwendergeschift.
Schriftliche und telefonische Bestellungen nur
noch an obige Adresse.

GAME BOY!| [SiZZnmag

Game Boy Grundgerat
incl. Batterien, Ohrhérer
und Spiel Tetris 149,94

Super NES Grundgerat dt.
PAL incl. Netzteil, Joypad

289,94 und Super Mario IV 299,94

Standard Joypad
Pro 2 Joypad

39,94
39,94

Nuby Carry Case
Storage Case

Amazing Tennis US 129,94
NCAA Basketball US 124,94

Z
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L
T
>
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Z
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i
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Action Replay Pro
Monster Lair jap.
Simpsons US

149,94
39,94
99,94

Action Replay Pro
Golf US
Jeep Jamboree US

Toe Jam & Earl jap.
Wonderboy V US
Alien Il US

Atomic Runner US
Dick Tracy jap.
Terminator US !
Shining in the Dark. US 119,94
Dungeon’s & Drag. US 129,94
Fantasy Zone jap.

Steel Empire jap.

War Song US

Aquatic Games US

Capriati Tennis US 99,94
Dream Team Bask. US 99,94
NHLPA Hockey 93 US 109,94
Dragons Fury US 99,94
Lemmings US 99,94
Side Pocket US 99,94
Gem Fire US 119,94
Greendog US 99,94
Revenge of Shinobi US 64,94
Sonic the Hedgehog dt. 79,94
Captain America US 109,94
Batman / Joker US

Steel Talons US

Universal Soldier US

Rampart US

LHX Attack Chopper US1 09 94
Galahad US 104,94
Ghostbusters US 64,94
Sport’s Talk Baseb. US 129,94
Super High Impact US 104,94
Jordan vs. Birds US 89,94

59,94

Play Action Football US
Soccermania US

WWF Challenge Il US
Batman Il US

Double Dragon Il US
Ghostbusters Il US
Hudson Hawk US
Super Hunch Back US
Toxic Crusaders US
Kirby’s Dreamland US
Rocky & Bullwinkle US
Simpson’s Il US
Spanky Quest US
Swamp Thing US
Yoshi US

Track Meet US

Wave Race US

Tom & Jerry

Looney Toons

Laslo’s Leap

Ninja Taro

Mouse Trap Hotel
Barbie

Miner 2049 er

Rolands Curse I

Bionic Comand
Nemesis Il

Xenon I

Home Alone Il 64,94
Faceball 2000 69,94
Final Fantasy Adventure 64,94
Bo Jackson 59,94

64,94
64,94
64,94
59,94
64,94
69,94
49,94
64,94

NHLPA Hockey ‘93 US 129,94
World Bowling US 119,94
Desert Strike US 129,94
Home Alone Il US 129,94
Hook US 129,94
FF Mystical Quest US 89,94
Streetfighter Il dt. 99,94
Space Mega Force US 129,94
Wings Il US 119,94
James Bond jr. US 129,94
Phalanx US 129,94
Dino City US 129,94
Simpsons Nightm. US 124,94
Skulljagger US 124,94

GAME GEAR'

Game Gear Grundgerat
incl. Super Spiel
Columns

189,94

Master Gear
Portable Carry Case
Chuck Rock US
Tazmania US
Wonderboy US
Olympic Gold US 74,94
Out Run Europa US 74,94
Super Monaco G.P.Il US 59,94
Axe Battler US 49,94
GG-Shinobi JP 64,94
Crystal Warrior US 74,94
Indiana Jones US 74,94
Spiderman US 74,94
Super Smash TV US 74,94

39,94
54,94
64,94
69,94
49,94

Alle Preise zzgl. DM 10,- Versandkostenanteil

wndo of Am Inc. Mega Dnve und Game Gear snd

ndo, Game N
wnge! nwu (rbamivbachol  Saga Enmrprces Lid. Die Aniertungen der Sl i sngach, faparech odo dautch (US. D oder 43
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JA, hiermit bestelle ich:

Game Gear Blouson mit Bauchtache 8 DM 149,--
_ Stk.S. __ Stk.M. __ Stk.L. __ Stk XL

Game Gear Big-Shirt Toejam & Earl 2 DM 59,--
__ Stk.S. _ Stk.M. ___ Stk.L __ Stk XL.

Mega Drive Long-Shirt Magnum Set 4 DM 79,--
_Stk.S. __ Stk.M. __ Stk.L. __ Stk XL

Mega Drive Sweat-Shirt Magnum Set 4 DM 49,90
_ Stk.S. _ Stk.M. __ Stk.L __ Stk XL

Toejam & Earl-Shirt a DM 29,90,
_ Stk.S. __ Stk.M. __ St

| i ST LECT,
[ TR 00"" lo,"

!?E;!, ;

"3 F;LAYE RS

SEGA Langarm-T-Shirt a DM 49,90
__ Stk.S. __ Stk.M. ___ Stk.L. Stk XL

___ Stk. SEGA-Miitze mit Nackenschutz 8 DM 59,--

Inland Versand gegen Nachnahme oder Vorkasse plus DM 8.-- Versand-

kosten + NN, Ausland: Versand nur gegen Vorkasse plus DM 12.-- Ver
sandkosten

Datum/Unterschrift (Bei Jugendiichen unter 18 Jahren Unter-
schrift des Erziehungsberechtigten.)

|
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A
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U nd ARRRRY

Strae B

Postleitzahl, Ort

Senden an:
LOCINA BREHM GmbH., Kennwort "For winners only!"
SchloBstraBe 25, 6149 Rimbach




eschickt, ge-
schickt: Popils
verbindet die bei-

denbekanntesten Trends der
Videospiel-Geschichte:
Denkspiele und Prinzessin-
nen retten. Denn hier trennt
Eure Spielfigur (den treuen
Prinzen) einlogisches Puzzle
von seiner Angebeteten.
Streng genommen sind es
sogar 100 Puzzlesinden 100
Leveln von Popils.

Die Prinzessin lauft panisch
Uber einige Blocke (oder steht
auf einem Einzelnen). lhr
muBt Blocke durch kraftiges
Schwertschwingen zerstoren,
um entweder einen Weg zur
Prinzessin zu bahnen, oder
die Prinzessin auf Eure Héhe
herabzuholen. Klingt einfach,
ist aber durch die vertrackte
Anordnung der Blocke kein
Zuckerschlecken. Wer wild
kaputthaut, was rumsteht,
findet sich schnell in einer
Sackgasse wieder. Zudem
muB in manchen Leveln auf-
gepaBt werden, das weder
Prinz noch Prinzessin Opfer
von Schleimmonstern und
Vampiren werden.

Die Spielelemente sind
schnell aufgezahlt: Es gibt
zerstoérbare und unzerstérba-
re Blocke, sowie ,Blind"-
Blocke, durch die man durch-
laufen kann, die aber die
darlber liegenden Blocke
abstitzen. Da der Prinz nicht
springen kann, sind Hohen-
unterschiede nur mit Leitern
zu Uberwinden. Spitze Blok-
ke sind nicht nur fur Prinz und
Prinzessin, sondern auch fir
alle Monster tédlich.

An Spielkomfort ist Popils
dabei kaum zu Ubertreffen.
Eine eingebaute Batterie spei-
chert den Spielstand auto-
matisch, wenn lhr das Game
Gear ausschaltet (oder die
Game-Gear-Batterien den
Geistaufgeben). Gebt Ihr der
Konsole wieder Saft, konnt
Ihr wieder im zuletzt gespiel-
ten Levelbeginnen, aberauch
irgendeinen der zuricklie-

genden Level spielen.
Im Pause-Modus zeigen
Euch Kreuze, welche Blocke
Ihr kaputthauen konnt.
Wenn die 100 Level durch-
gespielt sind, kénnt Ihr mit
einem Editor Eure eigenen
Denkspiele zusammenbau-
en. 30 Stick kann sich das
Modul merken. Nicht nur das:
Hatein Freund von Euchauch
ein Popils-Modul, kénnt lhr
mitdem Gear-To-Gear-Kabel
Level hin und her kopieren.
Einen Zwei-Spieler-Modus

gibt es allerdings nicht. Dafir
gibt es eine High-Score-Li-
ste, die ebenfalls per Batterie
im Modul gesichert wird. Je

weniger Spielzige Ihr
braucht, umdie Prinzessin zu
befreien, desto mehr Punkte
gelangen auf Euer Konto.
Das witzige Denkspiel lei-
det bei allem Spielkomfort
unter der etwas einfallslosen

Denkspiel-Futter fir

den Game Gear:

Prinzessin retten
schwer gemacht:
K&pfchen ist gefragt

Tips und Tricks
ibt’s leider nur
in Englisch

Grafik, die sich in keinem der
Level wesentlich verandert
und auf Dauer sehr einténig
wirkt. Zu verschmerzen sind
die nur in Englisch (oder Ja-
panisch) auf dem Bildschirm
erscheinenden Spieletips,
denndie Levelsindauchohne
diese losbar. Wer Denkspiele
mag, kommtauf seine Kosten.

Boris Schneider

-
~GAMERS” meint...

GRAFIK

: | L3

OGkafik séRwach Jam
A&ﬁzu
leic '

7 Den| it Lu-
xus: jsches
Speigher wvel-
Edifer miFBatteri

-~

Genre:
Denkspiel

Hersteller:
Tengen

ca. Preis:
# DM 70.-

Popils Gberzeugt nicht
nur durch tolle Level,
sondern auch durch
perfekten Spielkomfort

...einem weicht lhr aus,
einen laBt lhr fallen...

eine spitze Spitze.

B GAMERS 1/1993
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Im ,Papier,
Stein, Schere”-
Zwischenspiel
besiegt Freund

Talmit den
ersten
Oberschuft...

In Japan
schon ein al-
ter Hut, doch

fur Deutsch-
land gut ge-
nug: Talmit
bereist jetzt
auch bei uns
das Marvel
Land.

uf den Packungsricksei-
Aten tobt sich Segas Dich-
ter-Abteilung wieder ein-

mal ungestraft aus: ,Konig
Maulwurf hat das Wunder-
land Ubernommen und die
Feen-Wachter eingesperrt!
Gibt es keinen Helden mehr
im Wunderland, um die Be-

orsicht, kippende Platt-

form: Immer schén im
Gleichgewicht bleiben

1/1993

GAMERS

Die Geistergefahrten
lassen sich als schwung-
volle Waffe einsetzen

«..und darf zur Belohnung
nédhere Bekanntschaft
mit dem neuen Lippen-

stift der Kafer-Prinzessin

machen

AnschlieBend geht’s
in die Bonusrunde,
wo fleiBig
Sternchen ein-
gesammelt werden

TALMIT'S

wohner vor dem bésen Kénig
Maulwurf und seinen Helfern
zu beschitzen? Prinz Talmit,
rette uns!*. Zur zuckerstiBen,
aber wenig informativen In-
haltsangabe gesellen sich
Mogel-Bildschirmfotos. Hier
werden nur Zwischenbilder
undeine Bonusrunde gezeigt,
doch das eigentliche Spiel
wird nichtabgebildet. Talmit's
Adventure ist mal wieder ein
Griff in die Japan-Gruft: Ein
Jahr, nachdem es unter dem
Namen Marvel Land in Fern-
ost erschienen war, hat sich
Sega jetzt zu einer Europa-
Veroffentlichung bequemt.

Geschick

Hersteller:
Namco

ca. Preis:
. DM 120.-

Das
schmerzt:
Dahin-
gerafft

in der
Bonbon-
welt

Ihr steuert also den lieben,
netten Prinzen Talmit, dersich
durch vier Welten ackern
muB, die jeweils in gut ein
halbes Dutzend Level unter-
teilt sind. Anfangs kénnt Ihr
nur springen und die herum-
spazierenden Bdsewichter
allenfalls dann platten, wenn
lhr genau auf sie draufhipft.
Aber die Schépfung hat uns
mit Schatzkisten gesegnet, in
denen manchmal ein Mon-
ster, aber meistens ein nitz-
liches Extra liegt. Durchs Er-
haschen dieser kleinen Hel-
fershelfer kommt Ihr zu Flu-
geln (um in der Luft zu
schweben) oder ein paar
.Geistern“. Es handelt sich
hierbei um Talmit-Doppel-
ganger, die hinter unserem
Helden hertippeln und auch
als Waffe eingesetzt werden.
Per Feuerknopfdruck
schwingt man die spirituellen
Freunde wie eine Keule, was
eine umwerfende Wirkung auf
die Gegner hat.

ADVENTURE

Ihr habt die Wahl zwischen
drei Schwierigkeitsgraden,
kénnt einzelne Stufen per
PaBwort direkt anspringen
und beliebig oft mit Continue
imselben Level weiterspielen.
Am Ende jeder Weltlauertein
Oberschuft, der mit jeweils
einemanderen Zwischenspiel
besiegt werden muB.

Wirklich schade, daB die
guten Anséatze und ldeen
beim Leveldesign angesichts
der Muillgrafik ziemlich unter-
gehen. Warum Talmit's Ad-
venture Uberhaupt noch in
Europa veréffentlicht wird,
wissen die Geier. Sega hétte
das héaBliche Entlein zumin-
dest mit einem sozialeren
Preis segnen kdnnen. So be-
kommt man fiirs gleiche Geld
auch Sonic 2—da fallt einem
die Wahlwirklich nicht schwer.
Talmit's Adventure ist ein er-
tragliches Niedlichspiel, das
aber in die ,\Wer braucht's?*-
Schublade abrutscht.

Heinrich Lenhardt
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Master of Monsters 49795 | Super Star Wars 13995
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Super Dunk Shot 139,95 Resart 349,95
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Super Mario Kart 139995 | Ninja Commando 349795
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2000 Hamburg 20

Osterstr. 50

300m vom U-Bahnhof OsterstraBe

Ladengeschaft

Deutschlands groter Shop fiir Video- und Computergames
Mit wirklich himmlischen Preisen und gottlichem Service

Himmlische Shops auch in Eurer Nihe ?? Wir suchen Geschiftspartner
Riumlichkeiten in allen deutschen GroBstidten. Habt Thr Interesse in cinem erstklassigen

‘Team zu arbeiten, wendet Euch bitten an o.g. Adresse. Anfragen werden diskret behandelt

L Fili

alleiter und

030/6944156

Info-Anrufbeantworte

030/6944256
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Blocker und Graber sind die beiden wichtigsten Spezial-lem-

minge, mit denen unwegsames Gelande gemeistert wird

Wie die Schi
lerlotsen: Blok-
ker leiten den
Lemmingstrom
in die richtigen
Bahnen

ie wuseln wieder! Die
Redeist nattirlich vonden
Lemmings, die, wie treue

19 Lem-
minge auf
kleinstem
Raum: Das

Game Gear
kommt ins
Schwitzen

B3l GAMERS  1/1993

Leser der letzten beiden GA-
MERS wissen, klein, naiv,
dumm und niedlich sind.
Lemmings sind Wesen, die
einfach nur so durch die Ge-
gend wandem ohne Ziel und

ohne Sinn. Dabei
stolpern sie leider im-
mer wieder in Fallen,
die den Lemmings-
Bestand in der Welt
dezimieren. Von der
Steilklippe ohne Ge-
lander bis zum be-
rihmten Zehn-Ton-
nen-Gewicht, das ei-
nem Lemming auf
den Schadeldonnert,
ist hier jede unange-
nehme Todesart vertreten.
Ihr spielt den Schutzengel
der Lemmings, der sie mog-
lichst unbeschadet an das
Ende eines Levels bugsieren
will. Dazu gebt Ihr einzelnen
Lemmings Kommandos, die
den Strom der restlichen We-
sen in (hoffentlich) die richti-

Lemmings in der Hosenta-
sche? Mit der Game-Gear-
Version seid lhr nirgendwo
vor dem exzel-
lenten Puzzle
Modul
sicher.

haltund wiederin
die andere Richtung traben
1aBt. Andere Lemmings gra-
ben Gange, klettern auf
Berge, bauen Briicken oder
/" lassen sich, im schlimm-
sten Fall, zur Lebenden
Bombe umfunktionieren, um
ein Hindernis zu sprengen.

Klar, daB es drei Beschran-
kungen gibt: Ein Zeitlimit, die
Zahl der Lemmings und die
Zahl der Befehle. Bis die Uhr
abgelaufen ist, miBt [hr
einen bestimmten
Prozentsatz der
zwanzig Lemminge
pro Level zum Aus-
gangschaffen. Daihr
immer nur eine be-
schranke Anzahl von
Stoppern, Schauflern
oder Briickenbauern zur
Verfligung habt, muBt lhr

" inden hoheren Spielstufen

ganz schon knobeln.

Die Game Gear Version
bietet 120 Level, aufgeteilt in
vier Schwierigkeitsgrade.
Nach jedem Level winkt ein
PaBwort. Ein spezieller Zwei-
Spieler-Modus ist fiir beson-
ders Gemeine: Auf zwei per
Gear-to-Gear-Kabeln ver-
bundenen Game Gears wer-
den um die Wette Lemmings
gerettet.

Die Game Gear-
Version dieses
- genialen Compu-
E terspiels leidet al-
lerdings unter der
Steuerung. Das
Auswahlen von
Befehlen und das
Anklicken einzel-
ner Lemmings ist
beiweitem nichtso
komfortabel, wiein
* der Mega-Drive-
Version. Zwar
wurde der Schwie-
rigkeitsgrad ent-
scharft, die hohe-
renLevelsind aber
trotzdem mit Logik
alleine nicht zu
schaffen. Nur wer
blitzschnell den
Cursor bewegt,
hat eine Chance.
Dies kostet das Modul, des-
sen Spielidee auBer Zweifel
steht, die Bestnote.

Boris Schneider

SOUND

gen Bahnen und um die Fal-
len herumleiten.

So kénnt Ihr am allerein-
fachsten einen Lemming zum
.Stopper*, zu einer lebenden
Barriere verwandeln, der alle

Genre:
Denkspiel

Hersteller:
Sega

ca. Preis:

DM 80.-

anderen Lemmings dann auf-



eine Konsole ohne
Lemmings! Sega sorgt

auch auf dem Master  geschafft. Die Steuerung hat Genre:
System fiir gepflegtes Grii- am meisten abgekriegt. War =
bgln und hek?is?:heg Klicken.  es auf dem Mega Drive noch DeNkspleI
Das Denkspiel um die Mann-  méglich, die Befehle direkt H ller:
chen mit den griinen Haaren ~ auszuwahlen, muB bei der Hersteller:
hatunterder Umsetzungvom  Master-System-Version im- Sega
Mega Drive allerdings gelit-  mer mit dem Cursor an den
ten. Anstelle von hundert unteren Bildschirmrand ge- ca. Preis:
Lemmings tummeln sich ma-  fahrenwerden. Ware die leicht ‘D‘M—s—o—_
ximalzwanzig gleichzeitigauf ~ vermurkste Steuerung nicht, J
dem Bildschirm. Andere De-  konnte man Lemmings be-
tails der Level wurden andie  denkenlos empfehlen.

Boris Schneider

verringerte Lemming-Zahl

Lemming-Lotsen haben auch auf
dem Master System Gelegenheit

A MASTEH

zur Ausibung ihrer Tatigkeit Lostsichy;

ich: An-
ders als
beim

Mit Fallschir- Griine Haare Game

men zur und Stroh im Gear ist

Erde schwe- Kopf - Lemm- das Meni

ben - denn ings sind immer zu

ein harter niedlich sehen

Aufprall tut g aber dumm

nicht gut

angepaBt. Auch der Zwei-
Spieler-Modus hat es nicht

)

& LE-VERS 2

MEGA-ANGEBOT

Aquatic Games US 95,~
Tazmania usS 99,-

Mega Drive Mega Drive Mega Drive
Galahad US 109,~ | Sonic 2 US aA. [Lemmings us 109,
Kid Chameleon US 109,- | NHLPA Hockey 93 US 109,- | Superman US aA
Predator 2 US 109,- | Super Smash TV US 109,- | Desert Strike US 109,
Terminator US 109,- | Gem Fire US 129,- | Rampart US 119~

Game Gear Chakan US aA. | Chuck Rock DT 109,- | Football ‘93 us 119~
Chuck Rock US 63~ Alien 3 US 109,- | Black Cryp : US a.A. | Shiningi.t. Dargness US 109,-

p . Greendog US 99,- | Super Wrestle Mania US 109,- | Cyper Cop US 119,-
Prince of Persia US 68,- i e :

. Slime World US 99,- | Phantasy Star Il DT 99,- | Aeriel little Mermaid US  a.A.
Tarinania LS" 68, Streets off Rage 2 US a.A. |Phantasy Star Il DT 99,- | Arch Rival us 99
e LY L5 s;eepsoktage us 9!;‘ LH;n::y kacr us )\ n:c dwan 3 DT 99’
GrstaiWanior = 5 8- ragonm Us 99~ |Wond e 1135. T |Lmse'r g Us aA
Super Monaco GP Il US  63,- agane : cnserhoy o | s s

Super off Road US 99,- | Dungeons + Dragons US 129,~ | Action Replay Us 139,

Inh. Frank Thoma
Waldweg 9
9085 Quickborn-Heide

Mega Drive + Game Gear sind eingetragene
Warenzeichen der Sega Enterprices Ltd

S
é von Mo. bis Fr.
04106 [\ /5962

17.00 Uhr

.und vieles mehr, auf Anfrage
lieferung zzgl. Verpackung, Porto per Nachnahme

%

Sa. 900 - 18.00 Uhr

/8120

von Mo. bis Fr.

2l O[Qr{l--l Oé

600 - 730 -
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Was muB ich denn tun,
um hier mal was verninf- dieses grofie schwarze
tiges zu Essen zukriegen? Bonbon. Ist das Lakritz?

ins muB man Sega las-
sen: Hier werden nicht
wild Spiele von einem aufs

andere System umgesetzt,
sondern neu fir die jeweilige
Konsole programmiert. Be-
stes Beispiel: Taz-Mania,
dessen Master-System-Ver-
sion vollig anders als Mega
Drive und Game Gear ist.
Firden Fall, daB Ihr mitder
Figur Taz noch nichts anfan-
gen kénnt: Taz ist ein soge-
nannter ,Tasmanischer Teu-
fel*, ein putziges Tierchen aus
dem Urwald, daB leider einen
unbandigen Hunger verspirt.
Anders ausgedrickt: Taz
stopftallesinsichrein, was er
kriegen kann. Als er hort, daB
irgendwo auf seiner Heimat-
insel ein Riesen-Vogel leben

soll, der Riesen-Eier
legt, muB diese Zwi-
schenmabhlzeit na-
turlich sofort be-
schafft werden.

In der Master-Sy-
stem-Version von
Taz-Mania sind 10
Levelin 5 Welten zu
bezwingen; auBer-
dem wartet je ein
Endgegner am
SchluB einer Welt.
Die Level werden brav von
links nach rechts durchlau-
fen, allerdings geht es auch
mal nach oben oder unten.

Taz kann laufen, springen
und ,wirbeln“: Fir einige Se-
kunden verwandelt er sich in
einen unbeherrschbaren
Wirbelsturm, der jeden Geg-
ner vom Bildschirm fegt. Der
Haken: Eben nach diesen

Hmm, probieren wir ma

&

diesen Schreck

Schaurig: Die Grafik des
Geister-Ruinen-Levels ist von
erschreckender Schlichtheit

paar Sekunden ist die Wirbe-
lenergie aufgebraucht und
Tazwirdwiedernormal. Dann
kann er erst nach einer ge-
wissen Wartezeit wieder ro-
tieren. Beriihrtein Gegner Taz
im normalen Zustand, dann
verliert er Lebensenergie.

Rumms! Ich glaube, auf
i brauch ich
ein Dutzend Aspirin.

FreBlust, die dritte. Fir das
Master System haben sich die
Sega-Entwickler ein ganz neu-
es Spiel mit dem Zeichentrick-
Helden Taz einfallen lassen -
wohl bekomms!

NIA
‘

Genauso fiihrt
der Verzehr von
Bomben nicht
nur zu Magen-
dricken, son-
dern auch zu
gewaltigem
Energie-Verlust.

Die Grafik der
Master-System-
Version ist na-
turgeman etwas
schlichterals bei
Mega Drive (hohere Auflo-
sung) und Game Gear (mehr
Farben). Ganz so schlicht
hatte es dann aber doch nicht
sein missen. Die Animation
von Taz ist nicht so toll, die

Hintergriinde im Ver-
gleich zu anderen Ma-
ster-System-Modulen
sogar sehr einfallslos.
Hinzu kommt der
niedrige Schwierig-
keitsgrad: Wer erstmal
den Trick mit dem
Wirbeln kapiert hat (im
Sprung wirbeln wirkt
bei praktisch jedem
Gegner), kann sich in
wenigen Versuchen
bis ans Ende des Mo-
duls durchspielen und
Endgegner fir
Einsteiger: Der

Stier ist in Winde-
seile weggeputzt

Endgegner Nummer Vier
wirft mit Bumerangs, um
Taz auszuschalten

es dann abheften. Es gibt
keine einstellbare Schwierig-
keitsgrade und die Technik
ist firs Master System hoch-
stens durchschnittlich. Fazit:
Auf Master System ist das
schwéchste der drei FreBteu-
fel-Module zu kriegen. Ob
Sega damit ein Argument fir
das Mega Drive liefern woll-
te?

Boris Schneider

Geschick-
lichkeit

Hersteller:

Sega

DM 80.-




Amazing Tennis 129,-
Super Battle Tank 119,-
Batman Returns a.A.
Steel Talons 108;-
Flintstones 109,-
T2 Arcade Game 109,-
Super WWF Wrestlemania 109,-
MC Kid a.A.
Super Shinobi 2 a.A.
Sonic 2 95,-
Mickey & Donald 95,-
Twisted Flipper 89,-
Young Indy 99,
Chakan 109,-
Bio-Hazard Battle 109,-
Tale Spin 99;-
Speedball 2 a.A.
Xenon 2 a.A.

s o B
o oo

Ferrari GP a.A.
Thunderforce 4 a.A.
Ecco the Dolphin a.A.
Ariele 95,-
Mega Drive Preishits
Alex Kidd dt. 59,-
Arnold Palmers T. Golf dt. 59,
J.B.Douglas Ko Box.dt. 59,-
Last Battle dt. 69,-
Moonwalker dt. 59,-
Phantasy Star Il 19;-
Phantasy Star IlI 79,
Space Harrier dt. 69,-
Super Real Basket. dt. 59,-
S. Thunder Blade dt. 69,-
Rev. of Shinobi dt. 59,
Game Gear

Super Wide Gear NEU
R.C. Grand Prix
Prince of Persia

[ MEMCO

W PAL VERSION W

Juliuspromenade 11

Wit haben sie, die O eitmachishiss!

Mega Drive Magnum-Set Dt. 1 Jahr Garantie
inclusive 2 Joypads und 4 Spielefiir nur DM 379,-

Batman Returns 79,-
Taz Mania 79
Sonic 2 84,-
Tale Spin 79,
Streets of Rage 79;-
Young Indy a.A.
George F. KO Boxing 79,

Super Nintendo

Power Stadion 199,-
Super Nintendo

incl. Super Mario W. 299,-

SNES-Spieleberater 24,80
Zelda Ill 99,-
Mario Paint mit Maus 99,-
Pilot Wings 99,-
Tom & Jerry 139,-
Super Ghouls'n’ Ghosts 99,-
Axelay a.A.
Street Fighter 2 99,-
Gods a.A.
Wing Commander aA.

Turtles 4 1195
Super Probotector -

Master System

New Zealand Story 99;r
Alien 3 a.A.
Asterix 99;-
Donald Duck 99;-

BTX unter Kranz Versand

Ab 3 Artikel portofrei
"und das bei unserem
bekannt schnellen Service!"
Jetzt neu

Mega Drive und Super NES

Gerite liefern wir portofrei

Lynx

Lynx 2 199,-
Sonnenschutzschild

Lynx 2 19,-
World Class Soccer 29,5
Baseball Hereos 79,
Switchblade Il 79,
Nintendo

Pirates 119,-
Donkey Kong Classic 79,
Battletoads 99,-
Mario & Joshi 79,
Terminator 119,-
Batman

Return of the Joker 109,-
Over Horizon 99,-
MC. Donaldland 99,-
Bucky'o'Hare 119,-
High Speed 99,-
Neo Geo

Neo Geo RGB/PAL 699,-
World Hereos 349.-
Art of Fighting a.A.
Game Boy

Super Mario Land 2 69,-
Mickey Dangerous Chase 69,-
Robin Hood 69,-
Dr. Franken 69,-
Speedball 2 69,-
Ferrari GP 69,-
Sega-Weihnachtsset

Master System Il mit Alex Kidd,

199,-

2 Contr.Pads + Sonic
+ Champ. of Europe

VERSAND

C l{ it wiinsehen allen unscien (‘%;mzlm

oin fiches O of/[/mz-/ll;fb,}[.

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 1 -) UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN. VERSAND PER NN DM 8.—; BEI VORK (NUR EUROSCHECKS) DM 4,—; VERSAND UND LADEN; PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10,~; Porto
=AUF ANFRAGE (GENAUER ERSCHEINUNGSTERMIN STAND ZUM ZEITPUNKT DER DRUCKLEGUNG NICHT FEST

Ausland DM 18- a.A

8700 Wiirzburg Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06
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GAMERS

A

MASTER
SYSTEM

Glicksrader,
Heif3e und
Grof3e Preise
oder aufs Ganze
gehen?

Schritt Eins: Wir wiirfeln.
Natiirlich vollautomatisch
auf dem Bildschirm.

Alles kleine
Fische gegen
das Master-
System-Quiz
fur die ganze
Familie.

atet Ihr bei einem
Quiz im Fernse-
hen mit? Gehort

lhr auch zu den
Leuten, die immer wich-
tige Termine vergessen,
sich aber merken kon-
nen, wieviele Studenten
in eine Telefonzelle
passen? Findet |hr es
schrecklich interessant,
die Olympiagewinner
des letzten Jahrhunderts
zu kennen, mal ein Le-
xikon auswendig zu ler-
nen oder einfach bléd zu ra-
ten?

Dann ist Trivial Pursuit ge-
nau das Richtige fiir Euch.
Dieses Master-System-Mo-
dul basiert auf dem gleichna-

— L 3 —
= EESE T
3@2 ging schief, als Elvis
5

seines gestonbene
Bruders heiratete?

Musikalische Fragen gibt's
mit Klavierbegleitung

Schritt Zwei: Wir ziechen mit
unserem Stein auf ein Feld
mit angenehmer Farbe.

migen Brettspiel, das zu Be-
ginn der Achtziger Jahre die
Spielwarenladen im Sturm
eroberte und eine ganze
Welle von Trivia-Spielen los-
brechen lieB.

Das Master System (iber-
nimmt hier die Rolle des
Spielbretts und eines Spiel-
leiters. Mitspielen als Com-
putergegner kann die
Konsole nicht;ihr miiBt schon
mindestens einen und bis zu
funf Mitspieler haben.

Jeder Spieler bekommt ei-
nen Spielstein mit sechs Aus-
sparungen fliir sogenannte
.Kuchen®. Gestartet wird in
der Spielfeldmitte; wie weit
die Steine ziehen durfen, be-

= o

Ist der Bienewolf

sip Mot
2ine Hespe ode

rein Voo

Schritt Drei: Wir knobeln
Uber die bléde Frage, die
uns gestellt wird.

Auch die Meniis
wurden brav ins
Deutsche Ubersetzt,
Umlaute fehlen
allerdings

stimmt ihr mittels eines
normalen Wirfels (der
natirlich auch gleich
am Bildschirm mitsi-
muliertwird). Mit Eurem
Spielsteinkénnt Ihr jetzt
soviele Felder weit
ziehen. Jedes Feld hat
eine von sechs Farben; jede
Farbe steht flr ein anderes
Wissensgebiet.

Der Spielleiter ,Rupert* (ein
kauziger Vogel) stellt Euch
dann eine Frage aus dem
Wissensgebiet. Nach dreiBig
Sekunden erscheint die Ant-

sP.

SP.
HWIEDER IM SPIEL
ABBR .

LNNSTERY BU DN AnTLARY &
-

Eine Wespe.

Schritt Vier: Die lespleler
diirfen festlegen, ob wir die
richtige Antwort wufiten.

wort aufdem Bildschirm
und Eure Mitspieler le-
gen fest, ob die Antwort
richtig war. In diesem
Fall drft Ihr nochmal
wirfeln, den Spielstein
bewegen und eine wei-
tere Frage beantworten;
ansonsten geht der
Wiirfel anden Nachsten
in der Runde.

Zielist, auf den sechs
Spezialfeldern (fiirjedes
Wissengebiet eines) zu
landen, und dort durch
Beantworten der Frage
den entsprechenden
Das Spiel-
brett ent-
spricht dem
Original
Brettspiel
Trivial
Pursuit

STEIGT AUS
SETZT AUS

.Kuchen* zu besorgen. Dann
heiBt es, schleunigst zur
Spielfeldmitte zuriickzukeh-
ren, um dort die letzte Frage
zu beantworten.

Die Master-System-Version
halt sich recht genau an das
Original-Brettspiel, erweitert




Ist das die
Reihers, _
oder eines Kraniche

Manche Fragen drehen sich
um Bilder und Symbole, die
im Kino gezeigt werden

es sogar um ein paar Vari-
anten. So werden beispiels-
weise manche Fragen durch
Melodien unterstitzt (Wie
heiBt dieser Song?) oder

Spur eines
eines Ha ldhuhns

Die normulen Fragen stellt
Rupert in seinem gemitli-
chen Arbeitszimmer

durch Grafiken aufge-
peppt (Was bedeutet
dieses Symbol?). Tri-
vial Pursuit kann in
Deutsch, Englisch,
Franzdsisch oder
Spanisch gespielt
werden; fir jede Ver-
sionsind 2000 andere
Fragen in der jeweili-
gen Landessprache
gespeichert. Die
deutschen Fragen
beziehen sich also auf deut-
sche Politiker, Fernsehshows
oder Filmstars.

Die Fragen (fur T.P.-Profis:
aus der neuen deutschen
Genius-Edition) sind fiir Kin-
der und Jugendliche aller-

(Z AL
AL Vf/,J/JJ OEL
‘7?

WLTSOI5E_
AXIWEDIS0182)
-

dings eine Nummer zu groB.
Erwachsene werden mehr
SpaB an diesem Modul ha-
ben, weil sie einfach mehr
unnitzes Zeug wissen.

Die technisch einwandfreie
Adaption wird nur durch klei-
ne Tippfehler gestort. Da die
Mitspieler per Abstimmung
entscheiden, ob eine Antwort
falsch oder richtig war, gibtes
in dieser Hinsicht aber keine
Probleme. Etwas schwerer
wiegt hingegen, daB Spiel-
stande nichtgespeichertoder
mit PaBwort wiederhergestellt
werden kénnen.

Trivial Pursuit ist kein Spiel
fir jedermann. Wer nicht
mindestens zwei oder drei
Mitspieler aufbieten kann,
wird wenig Freude am Modul
haben. Auf Parties hingegen
ist es ein echter Knaller. Al-
lerdings: Das Brettspiel ist
noch einen Hauch spaBiger,
da dabei nicht alle auf den
Bildschirm, sondern in die
verdutzten Gesichter der
Freunde gucken.

Boris Schneider

P.S. Auflésung aus der
letzten Ausgabe: Um den
Aral-Cup wird galoppiert.

GAMERS"” meint...

NOTE

Genre:
Brettspiel

Hersteller:
Domark

ca. Preis:

DM 100.-
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Andreas Heineke

Automatic For The People
Sind wir doch mal ehrlich,
ohne die Powerplay von
MTV., ware ,Loosing my Re-
ligion* niemals ein Hit gewor-
denund REM hatten lediglich
ihrer inzwischen sehr groBen
Fangemeinde einen weiteren
Jahrhundertsong beschert.
Ichbin bereits ein REM Fan
seit der ersten Stunde und
hatte mich damals fur die
erste Single ,Radio Free Eu-
rope” fast in den Ruin ge-
stirzt, da die Single unter
Fans bereits fiir ca. 400 Mark
gehandelt wurde. Ja, Ja ich
weiB, ich bin nun mal ein biB-
chen bescheuert |
Jedenfalls liebte ich die
Band schonimmer. Als sie im
letzten Jahr plétzlich so tber-
maBig popular geworden
sind, dachteich schon,Jungs
das war's dann wohl“, aber
nix da, bei einer wirklich gro-
Ben Band spielt der Erfolg

S HUT

eben keine Rolle und Mi-
chael Stipe, Peter Buck,
Bill Berry und Mike Mills
bleiben sich treu.

Akustische Gitarren
und erstmalig ein ganzes
Streicherorchester ma-
chen ,Automatic For The
People* mal wieder zu ei-
ner Perle.

REM kreiren Klein-
stadtmelancholie und es
gehtumdie Kleinigkeiten
im Leben, die es erst so
lebenswert machen.

Hier hat alles seinen
Platz, die Streicher be-
merkt man erst beim
zweiten mal héren, so
dezent untermalen sie
4 den nslenden Gesang

Michael Stipes, und ma-
chen z.B. ,Everybody Hurts"
zu einem Hohepunkt dieser
LP.

Also Leute, dieses Album
solltet ihr unbedingt besitzen
und euch vor allem in Ruhe
anhéren, denn es braucht
Zeit. .REM haben euch viel
zu sagen und machen sich
viele Gedanken Uber das
Leben, also gebt ihnen die
Chance und hért genau hin.

Ubrigens enthélt das CD
Inlet leider keine Textbeilage
(wer auch immer diesen
schrecklichen Fehler began-
gen hat, wir verzeihen ihm)
dafiir aber wunderbare Fotos
von Anton Corbijn (U2 Co-
ver).

Wenn es, wie REM be-
haupten, 90% der Platten, die
die Leute héren wollen, nicht
inden Plattenladen gibt, dann
solltet Ihr die Chance nutzen
und diese Platte, die es Gott
sei Dank gibt, besorgen.

A N D

prasentiert die

Prince

Lovesymbol 7

Am ersten Tag erschuf Gott die See... am siebten Tag
schuf Gott Prince. My Name is Prince and | am Fun-
ky!!! GroBe Worte eines groBen Musikers? Oder
Selbstiibersschatzung eines Irren? Beim durchhéren
seiner neuen Message ,Lovesymbol“ schwanke ich
zwischen Irrsinn und Genialitat. Es zischt und funkt
an allen Ecken, selten war er so Funky und so black
wie jetzt.Prince er6ffnet mit seinem neuen 100 Millio-
nen Dollar Deal ein neues Zeitalter der Superstars
und nur er darf seine Gespielinin Sexy M.F. titulieren,
denn wo ist der Hohepunkt schoner als im Paisley
Park. Nur verlangt kein Interview vom Meister, denn
wie ihr dann verarscht werdet, konnt ihr auch auf der
neuen CD erleben.

Sprecht Prince auf ewig heilig oder nennt ihn ein
Arrogantes Arsch, auf seine Weise ist er nunmal
genial.Vom Reggae liber Hip Hop und Rock, Prince
rekelt sich unter jeder Bettdecke. Funky Christmas 2
U and a lot of Sex, this is your Lovesymbol.

D ANCE

Ob Hip Hop aus New York oder Lon-
don, die Rapperszene verbessert

sich standig. Messages meinensie

alle zu haben, nur entwickelt sich
plétzlich ein Trend zum Tiefgrindi- %
gen. Bestes Beispiel die STEREO ¥
MC'’s , die mit ihrem dritten Silberling

LCONNECTED"beweisen daBes nicht
nur um den Groove geht. Ein weiterer
Trend im Hip Hop ist der Einsatz wirkli-

cher Instrumente, was ja auch
Livebesser ist. Ehrlich gesagt,
hengen mir zwei schreiende Rap-
per mit Baseballkappi (nichts ge-
gen diese Kappis, ich trage selber
welche), die sich hinter ihren Turn-
tables verschanzen, zumHalsraus.
Ein neuer Name im Dancebereich
ist ME PHI ME. Wie der erst 21
jahrige von sich selbst sagt, nahm



Neuheiten aus der Musikszene

Izzy Stradlin and
the Ju Ju Hounds

Was es bei einem Riesen-
konzern wie Guns‘’n Roses
auszusteigen heiBt, kann sich
einnormal sterblicher Mensch
in finanzieller Hinsicht kaum
noch vorstellen.

Man muB schon Izzy Strad-
lin heiBen und solche Jahr-
hundertsongs wie ,Don't Cry*
geschriebenhaben,umeinen
solchen Schritt zu wagen,
schlieBlich werden Guns‘n
Roses Songs genau wie
Stones Songs auch in 10
Jahren noch gespielt und
lzzy verdient mit.

Uberhaupt scheinen die
Rolling Stones Izzy's groBter
EinfluB gewesen zu sein,
denn die typische Keith Ri-
chards Gittarre klingt in fast
jedem Songdurch. AuBerdem
scheint Izzy sich unverstand-
licher Weise ausgerechnetan
Keith's Stimme angelehnt zu
haben.

s

e v

\éu‘»
%

Was das heiBt ?

In jedem Fall ein grundehr-
liches Album mit allen Kanten
und Ecken und gutem alten
Rock'n’Roll, dergerne malein
biBchen hérter sein dirfte.

Auf Dauer wird |zzy Strad-
lin bei seinen Livekonzerten

auf Guns'n Roses
Songs zuriickgrei-
fenmuiBen,dennlei-
der fehlen die wirk-
lich ganz groBen
Momente auf sei-
nem ersten Soloal-
bum.

Winners and Loosers 1992

Ich bin Andreas Heineke, ;
Auchwennichmichfiihle wie 16, steht
doch das Geburtsjahr 1967 unwider-
ruflich in meinem Perso.
Nachdem ich ganze 3 Schulen von
innen gesehen habe, habe ich 1989
unter meine Schullaufbahn einen
Schlufstrich gezogen — und das war
auch gut so.
Inzwischen arbeite ich als Moderator
und Redakteur bei Hamburg's Hit-
senderNr.1,0K Radio.Ich habe jeden
Nachmittag zwischen 14 und 16 Uhr
eine Show mit meinem Kollegen, vor
allem aber guten Freund, dem ,,ech-
ten Dieter®. Zur Person ,der echte
Dieter* und warum er so einen be-
scheuerten Namen hat, schreibe ich
Euch in den nichsten Ausgaben mal
Genaueres. Zum Gamers Team geho-
re ich seit dem Sega Championship im
CCH. Da mir diese Veranstaltung mit
Euch zusammen so einen Spafi ge-
macht hat und ich gerne weiter Spafs
habenwill, berichte ichfortan in jeder
Ausgabe aufdxesen beiden Seiteniiber
keiten. Welche Platten ihr

Ja, ja, ich weiB, das Jahr ist
noch nicht mal ganz vorbei
und der Heineke schreibt
schon den musikalischen Ab-
gesang des Jahres.
Istabergarnichtso, ich schrei-
be, weil ich gar nicht soviel
Platz habe, lediglich einige
wenige Namen auf, die mirin
diesem Jahr aufgefallen sind.
Die endgultige Entschei-
dung uberlasse ich
natirlich euch, denn

lhr seid es schlieB- e )

lich, die entscheiden,
welches die Stars sind
und welche nur so tun
durfen, als seien sie es. §

Schreibtuns aufeine |

Lieblingsscheiben.

Der Rap Looser ist fiir mei-

mal genauer hirensolltet, wek'heSm !
gerade ihre CD auf den Markt gewor-
fenhaben.Ichwiinsche Euchviel Spafy
bei diesen beiden Seiten und...
bevor ich es vergesse, Ihr k&mf mir
gerne schreib

- Die Gewmner werden im

! Mcharen Gamers bekannt gegeben.

b ok

Stunde. Vor allem aber Nir-

Postkarte eure drei |

er den Roll vom Rock, den Rhyth-
mus vom Blues und fligte Folk hin-
zu. Herausgekommen ist ein wirk-
lich interressantes Dancealbum,
das als Hip Hop Album durchgehen
kénnte, beim zweiten mal hinhéren
aber eine ganz eigenstandige Mu-
sikrichtung erschafft. Die Mes-sage
von ME PHI ME ist Mut zur Eigen-
standigkeit und Individualismus,
denndasistes, was die Men-schen
voneinander unterscheidet und
diese CD von vielen anderen.

Kennwort ,Listen
Up-Winners*.

Es werden unter
den Einsendungen 3
Kriss Kross Videos
verlost. Und damit
waren wir schon bei
einer der Rap Ent-
deckungen des Jah-
res. Eine Nr. 2 in
Amerika und ein un-
vergleichlicher, aber
doch so simpler Klei-
dungsstil (man tragt
die Jeans ab sofort
verkehrt herum) hat
weltweit die Rapsze-
ne revolutioniert.

ne Begriffe Hammer, der mit
dem MC scheinbar auch sei-
nen Erfolg abgelegt hat.

Kommen wir nun zu mei-
nem Lieblingsthema Rock.
Wahrend in den 80igern das
englische Kaff Manchester
zum Musikmekka erkléart
wurde und die ganzen Raver
nun endgliltig an einer Uber-
dosis Pillen verriickt gewor-
den zu sein scheinen, schau-
en die Rocker der Zeit nach
Nordamerika, genauer ge-
sagt nach Seattle.

Nirvana, Pearl Jam, Red
Hot Chili Peppers und Faith
No More sind die Bands der

vana, die mit,Smellslike Teen
Spirit* einen Jahrhundert
Song geschaffen haben, und
daB die 90iger jetzt schon ei-
nen eigenen Sound haben!?

GroBte Band fir mich ist
derzeit Guns‘n Roses, die mit
ihrer Tour und der Doppel-
veroffentlichung ,Use your II-
lusion* Musikgeschichte ge-
schrieben haben.

So, das muBte ich als
Guns'n Roses Fan noch los-
werdenundjetztseidihrdran.

Die Top 20, die dann in
jeder Ausgabe fortgesetzt
werden, entscheidet ihr. Ich
freue mich auf Eure Karten.

B GAMERS  1/1993
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SUPERSONIC ® Yy PRASENTIERT

GUNS N’ ROSES*
KNOCKING ON HEAVENS DOOR

BOBBY BROWN*
HUMPIN'AROUND

DR. ALBAN
ONE LOVE

DOUBLEYOU
WE ALL NEED LOVE

SNAP
RHYTHM IS A DANCER

FELIX
DON'TYOU WANT ME

and many more

*Exclusiv auf diesem Sampler!

Der Superstar
aus Millionen von
Kinderzimmern mit der

SEGA-WERBEPOWER
CD 21118522 - MC 21119524
MCA
BUNDESWEITE FUNKWERBUNG —
VOM 19.11.-17.12.92 amca s

TV-WERBUNG AUF MTV.




Burgen-Expansion
nach dem Lego-
Prinzip: Aufbau
und Abbruch im
Wandel der Spiel-
phasen.

in Burgherr hat's nicht
E leicht: Kaum hat mansein

LustschléBchen auf der
griinen Wiese errichtet, taucht
einlastiger Nachbar auf. Bald
walltder Neid und jede Partei
trachtet danach, das Anwe-
sen des Rivalen mit ein paar
Kanonenkigelchen zu zer-
deppern—Marmor, Steinund
Eisen bricht.

Die grafisch schlichte, aber
originelle Belagerei ist bei
Rampart in drei Abschnitte
aufgeteilt. Zunachst plaziert
lhr Kanonen in Euren Ge-
mauern; je gréBer die Burg,
desto mehr Ballermanner
passen rein. Ist diese Phase

Genre:
Denk/
Geschick

Hersteller:
Domark

ca. Preis:

DM 100.-

abgeschlossen, folgt das ge-
genseitige BeschieBen: Eini-
ge Sekunden lang nimmtman
das Mauerwerk seines Geg-
ners ins Visier, um moglichst
effektiv zu béllern und bro-
seln. Danach folgt die ab-
schlieBende Aufbau-Phase,
beideram meisten Spannung
aufkommt. Unter Zeitdruck
muBt Ihr unterschiedlich ge-
formte geometrische Figuren
rotieren und an geeigneten
Stellen absetzen, um das
Mauerwerk zu flicken. Minde-
stens eine Komplettburg soll-
te wieder errichtet sein; wer
nach Ablauf des Zeitlimit nur
mit ein paar losen Ziegelstei-
nen dasteht, fir den ist das
Spielbeendet (dank Continue
darf man trotzdem im selben
Level weitermachen).
Wahre Meister ihres Kon-
nens bringen in der Flick-
Phase sogar das Kunststiick
fertig, weitere Burgen zu um-

mauern. Je mehr Kanonen
Ihr unterbringt, desto mehr
Kanonenkugeln kénnen
gleichzeitig abgefeuert wer-
den. Ein breites Salven-
Spektrumist vorallemim Ein-
Spieler-Modus recht. Anstatt
einer Nachbarburg dienen
hier heranschippernde Pira-
tenschiffe als Zielscheiben,
deren Kurs immer ein wenig
vorausberechnet werden
muB, um sie zu treffen. Wur-
den ein paar Angriffsrunden
abgewehrt, gehtdas muntere
Spielchen auf einem neuen
Landkartenabschnitt weiter.
Ihr miBt ein neues Burgen-
imperium aufbauen, Euch mit
mehr Schiffen auseinander-
setzen und bestimmte Felder
drumrumbauen, auf denen
keine Mauern plaziertwerden
durfen.

Rampart hat auf dem Ma-
ster System nicht soviel
Charme wie in der Spielhalle.

TERRITORY PTS

Daslliegtvorallemdaran,daB
beim Vorbild bis zu drei Per-
sonen gleichzeitig spielen
durfen. Zu zweit leidet die
Motivation ein wenig; alleine
gegen den Computer fallt der
Schadenfreude-Faktor dann
géanzlich flach. Die Mischung
aus Fadenkreuz-Anpeilerei
und hektischem Gemaéuer-

S AR

MASTER

: A
\\ SYSTEM /

Expan-
sionsdrang:
Erst wenn
eine weite-
re Burg mit
Mavern
umzingelt
ist, gehort
sie Euch

~Game Over”
@ mit allen Kon-

I8 sequenzen

=

RED

5 TERRITORY PT5.

flicken bietet zwar ein wenig
strategische Elemente und
Finessen, leidet aber unter
technischer Lieblosigkeit
(Grafik naja, Sound Ober-
Pfui), was den Spielwitz min-
dert. Liebhaber exotischer
Spielideen sollten mal eine
Proberunde wagen.

Heinrich Lenhardt

B GAMERS 1/1993
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Wonderboy

lasst grifBen in
Segas Knud-
del-Jump’n
Run Umset-
zung. Cap-
com’s hierzu-
lande unbe-
kanntes Auto-
matenspiel er-
scheint dem-
ndchst fir Euer
Mega-Drive

T
k

TR T

T H

glich: Vampir

eit geraumer Zeit schon
kampfen vielerlei wahre
Recken fur Gerechtigkeit
und Freiheit in Videospiel-
welten. Ob nun Sonic gegen
den Ublen Robotnik, oder
Wonderboy zwecks Rettung

Da vergeht der Angebeteten antritt, meist

Euch das
Lachen:
Der Clown
greift an

sind die Helden Einzelkamp-
fer. Capcom machte Schlu
mit diesem Klischee: In den
Spielhallen Japan’s spielten
begeisterte Fans mit den
Gebriidern Chiki Chiki und
befreiten zu zweit Prinzes-

¥ Klammeraffe: Die Brider
kénnen auch steilste Wande
erklimmen

gl in Unterhose

sinnen und Landereien. Lei-
der ist in der Umsetzung der
Zwei-Spieler Modus verloren
gegangen. lhr kénnt zwar
noch zwischen den Bridern
auswahlen, auf dem Bild-
schirmwuseltaberimmer nur

- einer.

Allen Fans
des ersten
Wonderboy-
Spiels auf
dem Master
System oder
Game Gear
sollte Chiki
Chiki Boys
vertraut vor-
*kommen.
« Nach Aus-
wabhl der
Spielfigur und
Geblitzt: Im
Piratenschiff

hilft nur
i noch die

5 @B P @S P

Eingabe des Namens landet
lhr in einem Action Jump'n
Run der bonbonfarbensten
Japano-Sorte. Mit einem
Schwert und famosen
Sprungfahigkeiten ausgeri-
stet, lauft Ihr durch knuddel-
feind-gespickte Level und

Damit der Energievorrat der
Jungs nicht allzuschnell zur
Neige geht, finden sich am
Wegesrand des 6fteren auch
Energiekapseln. Kommt Ihr
mal zu einer steilen Stelle,
beweisen die Chiki Chiki Boys
besonderes Klettervermogen:
Fur kurze Zeit "kleben" sie
auch an absolut senkrechten
Stellen. Seid |hr geschickt,
kénnt |hr Euch mit einigen
Zick-Zack-Spriingen auch an
hohen Felswanden nach
oben arbeiten. Diese Fahig-
keiten helfen meist auch bei
den Endgegnern,deren Pa-
lette von zwei-kopfigen, feu-
erspuckenden Drachenbis zu
wehrhaften Lavamonstern
reicht.

raumt mog-

lichst  viele

Schatze und Miinzen ab. Geld
erscheintentweder, nachdem
ein Gegner besiegt wurde
oder nach Offnen einer der
vielen mehr oder weniger
versteckten Schatztruhen.
Die Dukaten lassen sich am
Ende der Levels in Shops
gegen nitzliche Waffen und
Bonusenergie umwandeln.

Am Ende der ersten Welt wartet das Lavamonster

Um Abwechslung ins Spiel
zu bringen, spendierte man
nicht nur landliche Abenteu-
er, sondern auch eine Flug-
sequenz in bester Shoot’em
up Manier und ein ausge-
dehntes Wasserabenteuer
inklusive versunkenem Pira-
tenschiff. Sind erstmal die di-
rekt anwahlbaren 3 Welten

corms| L Is

GAMER meint...

NOTE

Genre:
Action

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 120.-




Die ersten drei
Welten im Kar- CHIKIZBOYS WORLD MAP
tentberblick - .o e e e

Und so geht’s ab...

O Die beiden
Brider laufen in
die entsprechen-
den Richtungen.
Durch Druck
nach unten duckt
man sich vor Ge-
fahren.

Luftkampf gegen
wehrhuge Bengels:
Hinter dem Tor
geht’s weiter

| I

0 Superwaffe 7 Mit dem Schwert 1 Springen
zuschlagen

Die niedliche Prinzes-

sin bittet Euch,
das Land zu befreien

geschafft, geht’s auf einer  setzungperfekt: Die Grafiken
zweiten Karte erst richtig los.  sind siBlich bunt und voll von
Unzéhlige Feinde wollen in  Gegnern, der Sound kommt
den VerlieBendes Obermotz-  ebenso passend. Chiki Chiki

th >
' i " -
= t., “"?{\‘%fmj
% N/ Palsen,
i

SchloBes besiegtwerden,bis  Boys ist ein Spiel, das spon-  Monsterhits dieser
Ihrim Endkampfgegeneinen  tan verdammt viel SpaB Monate, Sonic und
Clown antretet. macht. Die absolut perfekte ~ Mickey, noch Platz fiir
Obwohl Chiki Chiki Boysin  Steuerung und das einfache, ~ zwei japanische Brii-
der Spielhalle schon einpaar  auf Action ausgelegte Level-  der haben, kénnt |hr
JahrchenaufdemBuckelhat,  design reiBen einfach mit.  Euch Chiki Chiki Boys
prasentiert sich Sega’s Um-  Solltet Ihr neben den beiden  beruhigt zulegen.

Julian Eggebrecht
TN A -
1// / j /
( \' (
Compultersystems 3

NEO GEO + M-Card 739,
3 NEO GEOjoysﬂck 1?9}-
Memory Card 69,90
AphaMissonll 269 -
Art of
aRJay Games Postfach 1121 Jakobstr. 5 4795 Delbriick Tel..05250/7031 Fax:05250/7399 iotal Fuy 309.-

 D050)/03)- 30 e S

GAMEROY MegaDive 259,- KnslysFurhouse g9.gp || KNG Of Monster 30,1
+Battery Pack LML) o Diveognumsel 359" N focksy  Togag Magoon To0.
Netzgerlt 179~ ['c e croioe99) . || 28 Hopick 89.90 Predator | 9990 | (Magicianlord 199 -
Batman I+l 119.- SuperNES 426- Allenlll 99.90 Road Rash 99,90 | |MutationNation 299 -
Double Dragon il 67.- || WELYR 11900 | Amazng Ternis aA. Sonic l 9990 | | Nam 1975 185,-
Final Fantasy ||~ 67.- || ActRaiser 711 Arch Rivals 9490 Super Battletank " q.A. | | Ninja Commander 309 -
Jeep Jamboree  67.- || ActobatMison  129.90| xjomic Runner 99.90 Super Monaco GP - 99,90 | | Robo Army 279.-
Knights Quest 69~ || Aelay 119901 Bore Knuckles 69.90 Super Wreslemania A, | | Sengoukul a.A.
MegaManll  67.-|| CostevanialV 119.90 | Baimans Retum a.A. Tazmania 99.90 | | Thrash Ralley 279 -
Robo Copll 67~ || Desert Stike a.A. || ulsvs Lakers 11990 Terminator | 109.90 | | View Point aA.
Star Trek 67 - || Hook 119.90|| Cadash 99.90 7. Auquatic Games 79,90 | | World Heroes 379.-
Super RC Pro AM 48, || Mysfical Quest a.A. || Calfomia Games 95 Thunderforce V-~ 119.90 | sremmrmmrs
Tiny Toon 55,- || Mario Kart 119.90 | Capriati Tennis 99.90 Twinkle Tale 119.90
UtimaRunes 69, || Out Of This World a.A. || Carmen Sanfiego 10990 Twisted Fipper 79,90 | REEZZ RS = N =N
Wave Race 48 - || SmEarth a.A. || ChuckRock 99.90 USATeam Basketb @A
WWF Superstars 69~ || Soulblazer 129,90 || Desert Sirke 9490 Warsong LR JB-King, XE1, Jo-Jo
Space Megatorce a.A. || Dragons Fury 99.90 Wing Commander ~ a.A | BUEEICRIE g (o]0
. Streetfighter | 99.90/| Europ. ClubSoccer 11990 Wonderboy V-~ 9490 | Bl¥lel=IgleTeTel Yol &
Versandkosten: 7.90 [[skeisk ; X g
BAd | SuperPobotector @A, || Gallahad 990 Ascii-Pad..... &
SuperStarWars @l || Gemfrel 13990 Gamegenle 13990 =
Top Gear 119.90|| Gley Lancer 109,90 Adapter p. 290 &
it \Wings | {1990} Seenlog. o g
& Sk | \Wing Commander 129,90 High impac ' S
e e BRI <15 Aot nur 35 Dt wern e nen piimiestelt! I )
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GAMERS

We wish you a

Space-Glfts

g .DerPcssIdorferWeg unend-

liche Weiten. Wir schreiben das

~Jahr 1992. Dies' sind die

Abenteuer des Raumschiffs

,GAMERS*, das mit seiner 12

Mann starken Bmtzung 12
Monate lang unterwegs ist, um

neue Welten zu erforschen,

neue Module und neue Syste-

me. Viele Lichtjahre von der
Konkurrenz entfernt, dringt die

+GAMERS*in Level vor, die nie

“ein Msnsch zuvor gesehen

hat T=

lehr‘sglaubtoder nicht, aber
so klingt es jeden Morgen,
wenn Commander James T.
Jakobsen das Biiro betritt. Tja,
wir sind halt alle ein biBchen
abgehoben hier. (Aber wer
Freaks wie Euch gliicklich ma-
chen will, der muB wahr-

z schelnllch auch ein wenig ver-

riickt sein....) Aber egall Auf

- jeden Fall haben wir keinerlei

Geschenkprobleme. Wir ge-

~ hen einfach zu ,Andere Wel-
~ ten”, dem ultimativen Science

FtcbonShqp
hier |

mHamburg Denn
ibt's alles, was uns

: gh“mk ich macht: vom Dreh-

buch der ersten Star-Treck-
Folge, bis zum maBstabsge-
treuen Terminator-Modell. Wir
war's zum Beispiel mit einer
absolut identischen Kopie des
Phasers"? Oder vielleichtdem

~ Tricoder*, jenem Wunderka-

sten, der Euch bei Besuchen
auf fremden Planeten sofort

~ verrat, wieviel Prozent Luft-

feucthken her-

‘schen oder was
- Falschparken ko-

stet... (Das glaubt lhr
nicht? Probiert's
doch mal aus. Wer
uns das Gegenteu

‘beweist, bekommt

ein Frei-Abo!) Wer
Telefongebilihren
sparen mdchte,
winscht sich den

,Communicator*, das coolste

Funkgerat des Universums.
Allen Spaoe—Médels empfeh-

len wir das original Uhura-
Kostiim. Und der Milch(stras-
sen)kaffee schmeckt nochmal
so gut aus der Star Treck Tas-

se. Weiterhin bekommt Ihr

verschiedene Aufnédher und
Anstecknadeln, Puppen der

Hauptdarsteller, Modelle des '

Raumschiffs und natirlich jede
Menge Fachlektiire. Zu guter

Letzt legt Ihr dann noch den
 Enterprise-Techno ein und die

Bescherungist perfekt... (Wei-
tere Infos zu diesen ganz spe-
ziellen Geschenktips bekommt
Ihr bei ,Andere Welten* umer

040/ 443 118,)

- Nun aber zuruck auf die Erde.
- SchlieBlich soll es - auBerhalb
- der GAMERS Redaktion - ja
~auch noch etwas Normalere

geben. Unddie freuen sich ga-

rantiert (ber das eine oder

andere von den folgenden
Seiten. Also, auf geht's!

Game Gear

Nein, kein Druckfehler: Wer noch kein Game
Gear hat, sollte endlich mal einen Kauf
(oder eine Schenkung) der Multi-Portabel-
Mini-Konsole erwégen. Zumeinenkommen
immer mehr immer bessere Spiele fiir Un-
terwegs (siehe die zahlreichen
“"Tests in GAMERS), zum anderen
gibt’s reichlich Zubehor zum Beispiel
den TV-Tuner, der aus dem Taschen-
spieler einen Taschenfernseher
macht. Allerdings: Kein Game

Gear ohne Akkupack. Mit

normalen Batterien ist der

SpaB schon nach ein bis

drei Stunden vorbei. Wer

seine Umwelt schonen

will, kauft ein Ladegerat.

|hrkénnt machen, was lhr wollt- es
kommt nur auf die richtige Sound-
ntermalung an. Diese beiden
CD's durften auch das harmo- &>
nischste Weihnachtsfest ertrag-
lich machen. Mit ,Bescherung a
la carte* gewinnt |hr das Herz
Eurer Mutter im Fluge, ohne
gleich die
Ohropax
rausholen
zu mussen.
Dafir kénnt Ihr Euch danach
umso schneller vom gemdtlichen
Beisammensein loseisen, umzuden
Klangen von ,SUPER SONIC DAN-
CE ATTACK®Eure neuen Module
zu knacken. Stille Nacht? Nix da!

TR

T carle
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Madonna ganz aus dem
Héschen!

- Betrieb in der neuen Nervenkli-

WWann wird St. Pauli heiligge-

sproc lzm. ‘. ..Schafft Weihnachtenab:
Joseph hat alles zugegeben” — um
solche und andere Schlagzeilen geht

ﬂ mn\mm"g >

qs S\

pLochuller E\S‘l\g‘,‘,‘:i‘m es in Karl-Heinz Schmiels Zeitungs-
acKys= ESngen spiel EXTRABLATT (Moskito-
‘“‘\m -:;;;.' e Spiele, Miinchen; erhdltlich in
mn T s \unsllﬂ““ wns\\ Spiele-

35 \“\
sar

LATT “
TRAB léiden).
Ex Jeder will ein erfolgreiche-

rer Zeitungsmacher sein, eine hihere Aufla-
ge erzielen als seine Konkurrenten. Man mufs als Spieler von
dieser Art Geschift iiberhaupt nichts verstehen, nur
den richtigen Riecher fiir Zeitungsenten entwickeln
und dafiir, wie man seinen Mitstreitern in letzter
Sekunde Top-Meldungen wegschnappen kann
wie ,,Chirurg irrte: Brustwarze auf der Schul-
ter®. ( 3-4 Spieler ab 14 Jahren )

Sportlich, praktisch und auch noch
unglaublich In sind diese Schlittschuhe
auf Rollen, die sogenannten ,Monoliner".
Wahrend in L.A. bereits jede Menge dieser Fun-
Mobile die Promenaden langscruisen, erregen sie in
unseren Gefilden noch jede Menge Aufmerksamkeit. SpaB ist
garantiert: entweder auf seiten des Fahrers (vorausgesetzt, er
hat's bereits drauf) oder (falls nicht) eben auf seiten seiner
Zuschauer...

Ist es ein tierischer Jeep oder
vielleicht doch eher ein Hund
auf Radern? Schwer zu sa-
gen, aber auf jeden Fall diirf-
te ,Brutus* fir jede Menge
Aufregung sorgen, wenn er
sichmitréhrend und knurrend
auf Katzen, kleine Geschwi-
ster oderandere Opfer stiirzt.
Denndann kannihn nur noch
die Kette halten, die Ihr hof-
fentlich fest im Griff habt...

Brutus

Die machen aus jedem
Schund-Schéadel einen
Klasse-Kopf: original
amerikanische Base-
ball- und Football-
Kappen liegen voll im
Trend. Denkt dran: Man
geht nicht mehr ohne!

Natiirlich sind wir fiir die
Gleichberechtigung, aber
der ndiichste Tip ist au-
nahmsweise nur fiir Mdn-
ner. Schliefilich wurde der
Philishave ,,Tracer HS 375
speziell auf die Bediirfnisse
Junger Mdnnerhaut und de-
ren ersten Bartwuchs zuge-
schnitten. Schick sieht er
aus, ob in sportlichem Rot
oder edlem Grau-Metallic.
Besonders praktisch: Er ist
wahlweise mit Netzanschluf
oder Akku zu betrei-
ben. Hierbei kann
die Rest-Energie
mit einer digitalen
Energiekontrolle
stindig abgelesen
werden.

Gladiators

Fernsehen live. Mit dem Original ,Handwerkszeug” der
American Gladiators. Egal, ob man die Aktion-Figuren auf
die Bahn jagen oder sich selbst, natiirlich entsprechend
bewaffnet, in den Kampf stiirzen will. Von der Schaumstoff-
ball-Kanone bis zum gepolsterten Schagstock, vom ,Ele-
minator” bis zum ,,Assault-Parcours* ist alles erhaltlich.

Merry Christmas and a happy..

1/1993

)
o
w
3
L)




1/1993

)
&
3
©

Wer von seiner Uhr mehr
2 verlangt als nur die Uhrzeit, der

.Speed Trainer".

In der vorletz-
ten Ausgabe
berichteten
wir ausfihr-
lich tber den
aktuellen
Turnschuh-
Markt. Hier
nun ein wichti-
ger Nachtrag:
Die ,,Origi-
nals* - zeitge-
maB interpre-
tierte adidas-

ORIGINALS

Klassiker - gehéren né h zu den absoluten Trend-
settern der neuen adidas Collection. Sie prasentie-
ren sich als eine gelungene Mixtur von Tradition,
Originalitét und aktuellem Trend und sind somit die
Alternative fiir all jene, denen der Turnschuh-High-
Tech-Wahn schon lange auf die Nerven geht...

VIDEO-
PRINTER

liegtbeiden Casio Uhren genau
richtig. Zum Beispiel beim
Er ist der
ideale MotorqurT-BegIei-

ter. Er miBt die Rundenzeit auf
1/1000 Sekunden genau und damit
schnellerals das menschliche Auge
sehen kann. AuBerdem informiert
das kleine Multi-Talent iiber die An-
zahl der Runden, die Gesamt-,
Runden- und Zwischenzeiten. Je-
weils 5 verschiedenen Zeiten kon-
nensogar gespeichert werden. Der
Clou: ein Fernausldser fiir die Ein-
handbedienung.

Wer's etwas edler mag, dem
wird der ,Sky Walker* sicherlich
gefallen. Er hat zwar ein Leder-
Armband, ist aber trotzdem bis zu
200 Meter Tiefe wasserdicht. Er
verfiigt Giber einen Tachymeter zur
Berechnung von Rundenge-
schwindigkeiten mit MeBbereich
59'59,99", 999,9 km/h und eine
Kursstreckeneinstellung mit Ein-

SEGA SOI-“I' WEAR

|4 5

stellbereich 0 - 999,99 km und
MeBbereich 0 - 999,99 km/h. Die
MeBkapazitat betrdgt 59°59,99",
999,9km/h. AuBerdem ermdglicht
ein Rechenschieber-Zierring zum
Beispiel die Berechnung von ver-
brauchter Kraftstoffmenge.

Fiir die Freunde des etwas
feuchteren Elements empfiehltsich
der ,Surfing Timer“. Er bietet ei-
nen 5 Minuten-Wiederholungsti-
mer mit optischem und akusti-
schem Signal sowie einen zusétz-
lichen Timer mit einem Eingabe-
bereich von 1 bis 60 Minuten. Be-
sonders schick ist der farbig ab-
gesetzte Navigations-Einstellring
und das Armband in modischen
Fluoreszenzfarben. Natirlich ist
das gute Stiick auch wasserdicht -
bis zu 100 Meter Wassertiefe.

"'\1 ) (
-'=/|-«-\

Fiir den echten SEGA Fan: Jacken mit speziellen
Taschen fiir den Game Gear und jede Menge Module.
Coole Shirts mit Toe Jam & Earl, Kid Chameleon und
dem SEGA Magnum-Set. Der Bessere gewinnt und
der Schnellere hat sie als Erster. Ab sofort im Handel.

Produkte: Karstadt Wandsbek

Fotos: Christoph Wickenthey



Battle Squadron - Blockout

Bonanza Bros. + Budokan

LEXITKON

BATTLE SQUADRON

durchgehend vertikal (lhr

Im Zwei-Spieler-Modus
klaut man sich die Extras

Aufsammeln farbiger Kap-

Veroéffentlichungsjahr: 1989

seln aufristen 1aBt. Wird
die Ballerei mal allzu hek-
tisch, hilft die praktische
Smart Bomb, die bild-
schirmweite Zerstérung an-
richtet. Das Ende der Le-
vels wird von garstigen
Endgegnern bewacht, die
besonders viel aushalten.
Seid Ihr alleine am Verzwei-
feln, holt Euch einen Freund
und ballert zu zweit — die

\
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Programmierer dachten
namlich auch an einen 2-
Spieler-Modus.

Battle Squadron bietet
grundsoliden Ballerstoff.
Zwar sind die Endgegner
ziemlich primitiv und die
Technik nicht Uberragend,
aber beides wird durch den
famosen 2-Spieler-Modus
ausgeglichen.

Julian Eggebrecht
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| In den letzten Jahren mau- iti
| serte sich Electronic Arts gegenserigved Genre:
| Q mehr und mehr zum Liefe-  fliegt also von unten nach Action
| ranten von fantastischen  oben uber den Bildschirm)

Sportspielen. 1990sahalles  durch finf lange Levels. Ihr Hersteller:
| nochganzandersaus,denn  schwebt anfangs Uber der GRAFIK SOUND Electronic
| da machten die fleiBigen  Planetenoberflache, vonder 3 Arts
| Kalifornier einige Ausflige  ausman spéterindie Unter-

in die Actionwelt. Das erste  grund-Levels abzweigt. . ca. Preis:
| z Ballerspiel aus der US-Mo-  Euch stehen vier grundver- A
| 5 dulschmiede war Battle schiedene Waffentypen zur DM 100.-
8 Squadron. Verfligung, deren Durch-

Battle Squadron scrollt  schlagskraft sich durch das

Blockout ist ein abstrak-
tes, dreidimensionales Puz-
zlespiel. Stellt Euch einen
quadratischen Becher vor.
In diesen Becher gleiten
Legosteine hinein; immer
brav einer nach dem ande-
ren. lhr kénnt diese Steine
drehen und wenden, wéh-
rend sie langsam auf den
Boden gleiten. Liegt der
Stein, ist er nicht mehr zu
verriicken.

Der gesunde Menschen-
verstand sagt Euch sofort:
Irgendwann ist dieser Be-
cher voll. Richtig — in die-
sem Fall ist das Spiel auch

BLOCKOUT

Dreh’ den
Stein, dann
paft er rein.

gl zu Ende.
Theoretisch
kénnt  |hr
diesen Zu-
| stand aber
endlos raus-
zbégern.
Denn im-
mer, wenn
eine waage-
rechte Schicht lickenlos
besetztist, verschwindet sie
magischerweise. Am ein-

\

TEST

J MEEA |
S BRIVE N
l

Veroffentlichungsjahr: 1991

Blockout basiert auf dem
Denkspiele-Klassiker Tetris,
den es leider nicht fir Sega-
Konsolen zu kaufen gibt.
Dafur bietet Blockout mit
seinen 3D-Bechern aller-
dings ein wesentlich kniffli-
geres Denkvergnigen. Der
Schwierigkeitsgrad ist vollig
beliebig einstellbar,denn Ihr
kénnt bestimmen, wie gro
und hoch der Becher ist, wie
schnell die Steine fallen sol-

Genre: fachstenkannmansichdas  len und wie ,verwinkelt* die
6 am Becherbodenvorstellen:  fallenden Steine sind. Je
Denkspiel Ist er véllig und liickenlos ~ mehr Ecken und Kanten
Hersteller: von Steinen bedeckt, ver- diese haben, desto schwe-
T —— schwinden alle Steine auf rer wird Eure Aufgabe.
- Electronic dem Boden. Ist aber in die- Dieses Modul hat keine
< Arts ser Bodenbedeckung ein  toll gezeichnete Grafik und
. . Loch,undlhrlegteinenStein  keine bahnbrechende Mu-
= ca. Preis: in die zweite Schicht, der  sik; aber wer lieber mal das
DM 100.- das Loch verdeckt, aber Kopfchen anstrengt anstel-
‘:’:’ nicht ausfillt, verschwindet  le des Feuerknopf-Dau-
g der Boden nicht. Was so  mens, der kommt hier voll
5 kompliziertklingt,istperIns-  auf seine Kosten.
o tinkt schnell kapiert. Boris Schneider

TEST



Battle Squadron - Blockout

Bonanza Bros. + Budokan

rist BONANZA
7 BROS.

Wieso muB man eigentlich
immerden ,Guten“spielen?
Warum darf man nicht mal
der fiese Bosewicht sein?
Bei Bonanza Bros. seit |hr
zwar nicht fies, aber doch
zumindest auf der falschen
Seite des Gesetzes.

Ihr schlipft in die Rolle
von Robo oder Mobo, einem
von zwei Roboter-Dieben,
die diverse Museen ausrau-
men moéchten. Naturlich ist
daskein Spaziergang, denn
die Museen, oder besser
gesagt die wertvollen
Schmuckstlcke, sind be-
wacht. Die Wachtposten
(ebenfalls alle Roboter) sind
bewaffnet und halten nach
Langfingern Ausschau, um
diese glattweg ins Kittchen
zu schicken. Auch Ihr habt
eine Kanone dabei, aber da
dies ein jugendfreundliches
Spiel ist, benutzt Ihr sie nur,
um die Wachen fur einige
Sekunden zu betauben.

Bei normalen Actionspie-
len lauft Ihr durch die Level

und nietetum, was im Wege
steht; nicht so bei Bonanza
Bros., denn hier sind Strate-
gie und Taktik gefragt. Ihr
schleicht Euch an Wanden
entlang, versteckt Euch hin-
ter Turen und wartet auf die
Augenblicke, in denen die
Wachen mal in die andere
Richtung schauen. Hart-
néackige Wachroboter kén-
nen auch in Fallen gelockt

Veréffentlichungs-

LEXI

jahr: 1990

Bése
Buben
ballern
Bewacher
bekum;lrer
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gung

werden. So konnt lhr an
manchen Stellen auf Knopf-
druck Zehn-Tonnen-Ge-
wichte zu Boden fallen las-

Genre:

Geschick

Hersteller:

Sega

DM 100.-

sen und andere Gemein-
heiten auslésen.

Bonanza Bros. kann mit
witziger Comic-Grafik und
einem tollen Zwei-Spieler-
Modus (iberzeugen. Tretet
lhr zu zweit als Robo und
Mobo an, miiBt Ihr nicht nur
die Wachen austricksen,
sondern Euch auch gegen-
seitig die Schatze abjagen.
Allerdings solltet Ihr einen
sehr guten Fernseher oder
besser einen Monitor fiir
dieses Spiel haben; auf un-
scharfen Flimmerkisten oder
SchwarzweiB-Geratenkann
man nicht erkennen, in wel-
che Richtung die Wachen
gucken, was fir den Spiel-
verlauflebensnotwendig ist.

Boris Schneider

TEST BUDOKAN

Die meisten Kampfspiele
sind Action-lastige Pruge-
leien. Streets of Rage und
Co. kénnen zwar SpaB ma-
chen, aber als realistische
Simulationen ferngstlicher
Sportkunst lassen sie sich
beim besten Willen nicht
bezeichnen. Nur gut, daB
es noch Electronic Arts gibt:
Die Amerikaner packten mit
Karate, Kendo, Bo und
Nunchaku gleich vier Sport-
simulationen der kampferi-
schen Art in ihr Modul Bu-
dokan.

Um den Gegner auf die
Matte zu beférdern, miiBt
Ihr erst einmal die Anleitung
waélzen. Pro Kampfsportart
gibt es etwa 30 verschiede-
ne Angriffs-, Verteidigungs-
und Bewegungstechniken,
die durch Kombinationen
von Feuerknopf- und Steu-
erkreuz-Druck ausgefihrt
werden. Bevor |hr in die
Budokan-ArenazumgroBen
Turnier spaziert, solltet lhr
eine Ubungsrunde einlegen.

Veréffentlichungsjahr: 1990

«
GAMERS"” meint...

Kampf-
sport-
Cocktail
mit Holz-
schwert,
Hand-
kanten

& Co.

Genre:

Sport

Hersteller:
Electronic
Arts

DM 100.-

Drei unterschiedlich starke

Meister bieten sich an.
Zwei Anzeigen am obe-
ren Bildrand mége der eh-
renwerte Kampfer im Auge
behalten: Stamina ist die
Energie einer Spielfigur und
sinkt jedesmal, wenn Ihr ei-
nen Treffer einsteckt. Ki ist
eine Art Schlagpower-Fak-
tor. Wenn |hr Schlage er-
folgreich abblockt oder aus-
teilt, steigt die Ki-Anzeige
und damit die Durch-
schlagskraft Eurer Attacken.
Bei einem Fehlschlag geht

hingegen Ki verloren.
Beim Budokan-Turnier
bekommt Ihr mit gut einem
Dutzend verschiedener
Gegner zu tun. Vor jedem
Kampf wahlt |hr, ob Euer
Kémpfer mit Karate-, Bo-,
Kendo- oder Nunchaku-
Kniffen antreten soll. Erweist
sich ein Gegner als nahezu
resistent gegen Euer Kara-
te-Repertoire, konnt Ihr bei
der Revanche z.B. versu-
chen, ob man ihm mit dem
Bo-Stabbesserbeikommen
kann. Der volle SpielspaRB
kommt natdrlich erst auf,
wennman die Steuerung ei-
nigermaBen gemeistert hat.
Heinrich Lenhardt
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CHASE H.Q.

Der junge Mann mit dem
vertrauenerweckenden Na-
men Idaho Ripper konnte
aus seinem staatlichen
Apartment mitden schénen
Gitterstaben entkommen;
nun brettert er im entwen-
deten Fluchtwagen durch
New York. Laut Hinter-
grundstory ist dieser Ort ein
Tummelplatz von Drogen-
handlern und Mérdern, was
schmerzhaft realistisch
klingt. In Videospielen gibt
es wenigstens noch die gu-
ten Jungs, die, keine Uber-
stunde scheuend, fllichtigen
Schurken hinterhereilen.

Konnt lhr

auto ein-
holen?

Jeder Level ist in zwei
Phasen unterteilt. Zunachst
muBt lhr innerhalb eines
ersten Zeitlimits das Flucht-
auto in Sichtweite bekom-
men (eine kleine Karte zeigt
die Entfernung an). Ist dies
geschafft, muBbinnen eines
zweiten Countdowns mun-
ter gestoBen und geschubst
werden, als daB die Mihle
bald qualmend im StraBen-
graben stehenbleibt und die
Gangster klein beigeben.

Die Grafik bietet einen
flotten 3D-Effekt; Hinder-
nisse und andere Autos
rauschen regelrecht auf ei-

rechtzeitig
das Flucht-

Chase H.Q. « Cloudmaster

Columns - Cyber Shinobi

Veroffentlichungsjahr: 1989

nen zu. Die Vehikel der
friedlichen Fahrer solltet Ihr
aus zwei guten Griinden
nicht rammen: Zum einen
kostet’s Zeit und zum ande-
ren kann man nur durch
sorgfaltiges Umkurven or-
dentlich Punkte sammeln.
Firjeden Rempleranunbe-
teiligten Pendlern werden
Punkte abgezogen.

Je ein Feuerknopf dient
wahrend des Rennens zum
Gas geben und Turbo ein-
schalten. Zwischen den Le-

vels darf man auBerdem
Punkte gegen Extras ein-
tauschen. Zur Wahl stehen
zusatzliche Turbos, Ol (ver-
bessert die Hoéchstge-
schwindigkeit), Reifen (we-
niger Rutschgefahr in den
Kurven), Panzerung (Eure
Ramm-Mandéver richten
mehr Schaden an) und der
Supercharger (mehr Tem-
po und Beschleunigung).
Heinrich Lenhardt

Genre:
Rennspiel

Hersteller:

Sega

ca. Preis:

DM 90.-

CLOUDMASTER

Tolle Ballerspiele sind auf
dem Master System Man-
gelware. Abhilfe schafft
Cloudmaster. Ihr schieBt
Euch in der Rolle des ,Wol-
kenmeisters* auf einer Wol-
ke reitend durch diverse Le-
vels. Die Grafik ist angefllt
mit Elementen aus japani-
schen Marchen, alle Tech-
no-Hasserkommen also voll
auf |hre Kosten. Auch die
Endgegner entstammen
dem Reich der Fabeln; am

Ende des ersten Levels er-
wartet Euch z.B. einriesiger
Vogel, der Feuer spuckt.
Nattrlich gehtes auch hier
nicht ohne Extrawaffen. Ihr
fangtan miteinemeinzelnen
KugelschuB, der sich nach
dem Abraumen einiger
Formationen zu einem
StreuschuB mausert. An ei-
nigen Punkten des Levels
warten Extrawaffen-Depots
auf Euch, in denen so niitz-
liche Goodies wie Abprall-

lidér Tec
=N

GRAFIK

Action

Hersteller:
Sega

DM 90.-

Schiisse und Springbomben
abgeholt werden kdénnen.
Die Extras werdet Ihrauch
dringend nétig haben, denn
Cloud Master schlagt beim
Schwierigkeitsgrad ganz
schon zu. Spatestens abder
vierten Formation laBt lhr
ohne Extras ein Leben -
zumal Euer Held keine
Energiereserven besitzt.
Die gesamte technische
Seite ist zufriedenstellend
gelést worden. Man wird

0003200

Veréffentlichungs-
jahr: 1989

nicht von Ruckelorgien ge-
nervt und der Sound dudelt
unauffallig nebenher. Ins-
gesamt ein durchschnittli-
ches Spiel ohne groBe Ho-
hen oder Tiefen. Solltet Ihr
Power Strike, R-Type und
Sagaia schon besitzen,
dann kénnt Ihr Eure Action-
Sammlung mit Cloud Ma-
ster durchaus noch berei-
chern.

Julian Eggebrecht

0003200 101

Hier wird aus allen Wolken geballert



Chase H.Q. - Cloudmaster

Columns -

Cyber Shinobi

L [

Die Kaufleute im alten Phé-
nizienmussen ziemlich reich
gewesen sein, denn wenn
man Segas Anleitung zu
.Columns* glauben schen-
ken darf, war dieses Spiel
schon bei den alten Phéni-
ziern sehr beliebt. Wieso
reich? Nun, bei Columns
dreht sich alles um Edel-
steine — viele Edelsteine!

Veréffentlichungsjahr: 1990

COLUMNS

Die bunten Klunker glei-
ten namlich langsam in
Dreier-Gruppen in einen
Becher. Am Boden ange-
kommen bleiben sie liegen;
dadurch fllt sich der Becher
natirlich. Liegen allerdings
drei oder mehr Steine einer
Farbe in einer Reihe, dann
verschwindet diese Reihe.
Die darlber liegenden rut-
schen in die Licken nach.
Solche Dreier-Reihen glei-
cher Farben kénnen waa-
gerecht, senkrecht oder
diagonal gebildet werden.

meint...

NOTE

Genre:
Denkspiel

Hersteller:

Sega

ca. Preis:

B )pom so.-

Hier tiir-
men sich
Smaragde,
Rubine,
Opale

Eure Aufgabe ist, die
Steine wahrend des Gleit-
fluges nach unten so umzu-
sortieren, das maglichst
héufig Dreier-Reihen gebil-
det werden. Die Steine fal-
len immer in einem Stapel
von drei Stiick; diesen Sta-
pel kénntihr nach links oder
rechts bewegen, die drei
Steine bleiben aber immer
zusammen. Innerhalb der
Dreier-Gruppe kénnt |hr
aber die Steine vertauschen.

Columns ist ein ziemlich
abstraktes Denkspiel, bei
dem das Képfchen schnell
raucht und Euch immer
wieder Fehler unterlaufen
werden; die grafische Dar-
stellung der Steine ist auf
manchem Fernseher nur

schwer zu unterscheiden.
Hat man das Spielprinzip
erstmal kapiert, gibt es zwei
Spielmodi zu meistern: In
einem spielt Ihr nur, solan-
ge lhr kénnt, im anderen
miBt Ihr einen vorgelegten
Steinberg méglichst schnell
abbauen. Beide Modi kénnt
Ihr allein oder zu zweit spie-
len. In einem Zwei-Spieler-
Modus kimmert Ihr Euch
abwechselnd um jeweils
eine Steingruppe, im ande-
ren spielt |hr gegeneinan-
der auf zwei getrennten
Bechern. lhr kénnt die Ge-
schwindigkeit und die An-
zahl der Farben veréndern
—je schneller, desto schwe-
rer wird das Ganze.

Boris Schneider

Einerder popularsten Sega-
Videospielhelden ist seit
langem der Ninjameister
Shinobi. Erst brachte Sega
den Shinobi-Spielautoma-
ten heraus, dann eine Um-
setzung auf dem Master
System, schlieBlich das
brillante Revenge of Shinobi
fir das Mega Drive und zu-
guterletzt einen Shinobi-
Remix fiir den Game Gear.
Um die Serie auch auf dem
Master System nicht ein-
schlafen zu lassen, kam
Cyber Shinobiheraus—und
verdarb den Fans nachhal-
tig die Laune.

In Gestalt des altbekann-
ten Shuriken-Recken bzw.
als sein Neffe lauft und
springt |hr durch sechs Le-
vel voller Gegner. Anfangs
kénnt Ihr Euch nur mit der
Faust wehren; am Weges-
rand warten spéter aber ei-
nige SchuBwaffen, die das
Feindaufmischen vereinfa-
chen. Zusétzlich zu den
SchuBwaffen kann unser

Auch die
tollsten
Ninjitsu-
Kinste

S reften das
Spiel nicht

Action

Hersteller:

Sega

ca. Preis:

DM 90.-

CYBER SHINOBI

Veréffentlichungsjahr: 1990

Held Ninjitsu-Krafte einset-
zen, die meist den Bild-
schirm von Gegnern siu-
bern. Weitergescrollt wird
nur, wenn alle Gegner auf
einem Bildschirm beseitigt
wurden. Sind ersteinmal alle
FuBvolk-Futzis eines Levels
beseitigt, wartet der Ober-
motz, dessen schwacher
Punkt preisgegeben wird.
Obwohl die Spielelemen-
te der anderen Shinobi-Titel
beibehalten wurden, krankt
dieser Teil furchterlich an
der Umsetzung. Noch nie
habe ich so ruckeliges
Scrolling auf einer Konsole
gesehen. Dazu kommt ein
viel zu kleiner Bildschirm-
ausschnitt und eine véllig
verquere Steuerung, die
dem Spieler das letzte
Flinkchen SpaB raubt. Ge-
rade wenn Ihr Fans der an-
deren Shinobis seit, dann
laBt bloB die Finger von die-
ser Katastrophe. Vielleicht
beschert uns Sega dem-
néchst eine bessere
Shinobi-Fortsetzung
Julian Eggebrecht
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Is Film-, Video- und
Spielefans stiirzen wir
uns taglich in Phanta-

siewelten. Ganz so wie der
Teenager Barry (Jonathan
Brandis aus ,Die unendliche
Geschichte 2%), der sich in
seinen Tagtraumen an der
Seite seines Leinwandidols
Chuck Norris in Vietnam und
anderswo gegen die Bosen
der Weltkampfen sieht. Doch
die Realitat sieht anders aus.
Weder seine Mitschiiler noch
seine Lehrer halten viel von
dem asthmakranken, einsa-
men Jungen. Besonders sein

Chuck
mal als
netter

Sportler:

Im Film

Sidekicks

muf er

keine Bo-
sewichte

einem Ka-
rate-Team

karateerfahrener Mitschiler
Randy sucht ihn immer wie-
derals Zielscheibe flir seinen
Spott. Bis zu dem Tag, als
Barry selbst einen Kampf-
sportlehrer aufsucht, der ihn
in die Kunst der Selbstvertei-
digung einweist. Fortan weiB3
er sich gegen Randys Attak-
ken zu wehren. Und schlieB3-
lich ist es soweit: Bei einem
Mannschafts-Wettkampf will

KICKS

N

Barry zeigen, was er gelernt
hat. Doch leider fehlt noch ein
Mitgliedin seinem Team. Und
wie der Zufall es will, taucht
im letzten Moment ein Mann
auf, der das geplante Karate-
Turnier rettet - Chuck Norris
héchstpersonlich.

Dersympathische Filmheld
Norris spielt sich in diesem
liebenswiirdigen Teenie-
Abenteuer, das sein Bruder
Aaron Norris als Regisseur in
Szene setzte, selbst. Unddas
im doppelten Sinn. Denn wie
in ,Sidekicks" ist der Karate-
Koénner (ehemaliger Mittel-
gewichts-Meister) bis heute
trotz seiner Popularitat ein
umganglicher und naturlicher
Mensch geblieben.

Kinostart: 17.12.1992
USA 1992, ca. 90 Min

prasentiert
von der
Zeitschrift

The Return of the 'PREISGEIER'

Gnadenlos schlédgt zuriick mit WAHNSINNS Preisen

TEL.: 089/4802913
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outrun 39,90 SUPer Spy
*. World Herces
olympic Gold 59,90
Phelios 29,90 GAMEGEAR
Pit Fighter 89,90 perial Assault
Ranark 49,90  patman’s Return
Shinobi 59,90 pevilish
shadow Dancer 49,90 porald puck
slime World 89,90  polvy Weight Ch.
Smash TV 89,90 Mickey Mouse
strider 49,90 olymplic Gold
Tazmania 89,90  Outran
Tecmo World Cup 79,90  ghinobi
Thunderforce IV 89,90 guash TV
Toe Jam & Earl 49,90 gonte

79,90 Wonderboy

49,90 39,90

59,90

5550 GAMEBOY

39,90 Boxxle 49,90

29,90 Bubble Bobble 39,50

39,90 Double Dragon III 59,90

35,90 Gauntlet 49,50

25,90  Hook 59,90

Looney Toons 59,90
Nemesis II 49,90

;;‘;g Simpsons 2 59,90

19'90 Spiderman 2 59,90

29’90 SPY V8 Spy 59,90

35’90 Parodius 45,90

' TMNT II 39,90
WWF 2 59,90
599,90 N E S dt.

99,90  gnight Rider 69,90
279,90  packet Attack 79,90
299,90 gygar 69,90
169,90 golomons Club 69,90
199,90  potal Recall 69,90
:;3'22 Wizards & warriors 69,90
Je550 World wrestling 69,90
199,90
155750 andere auf Anfrage
269,90 rmporte ohne deutsche An-
279,90  Jejtung. Wir haften nicht
279,90  fiir Kompatibilitit.

329,90 pefekte ware wird nach
§§§'§8 unserem Ermessen repariert

ausgetauscht oder rick-
389,90 e!!z tet.

Alle Waren sind vom Um-
tausch wegen Nichtgefallen
ausgeschlossen

Gnadenlos GmbH, Postfach
8000 Miinchen 80

49,90
59,90
49,90
39,90
49,90
49,90
49,90
39,90
49,90
59,90
49,90
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TIPS 45 TRICKS|

WANTED:
TOLLE TIPS
UND TRICKS

Wir haben eine gute Nach-
richtfiir Euch: Ab sofort gibt
es flr die Tips des Monats
nicht mehr ein Spiel - auch
keine zwei, sondern drei
Spiele Eurer Wahl! Warum?
Ganz einfach: Eure Ein-
sendungen werden immer
besserundwirmeinen: Das
muB honoriert werden!
Also, liebe Gamers-Fans,
kramt noch einmal Eure
gesammelten Tips und
Tricks zusammen und
schickt uns alles, was lhr
habt! Denktaber dran; Kar-
ten sollten nur auf weiBem,
unliniertem Papier ge-
zeichnet werden. Sonst
haben unsere charmanten
Layouterinnen namlich
Probleme, Eure Karten in
die Gamers zu bringen.
Nochmal im Klartext: Fir
jedes System wird von der

Redaktionsjury der beste Tip
zum ,Kniff des Monats* ge-
kurt®. Der Gewinner erhalt
flr seine Arbeit dann drei
Spiele fiir sein Videospielsy-
stem, die er sich selbst aus-
suchen kann.

Schickt Euer Material an:

MVL GmbH
Redaktion: GAMERS
Kennwort: Tips
Pdseldorfer Weg 13
2000 Hamburg 13

VergeBt bitte nicht, Euren
Absenderanzugebenunddie
Wunschspiele Eures Her-
zens klar und deutlich zu
vermerken. Mit der Einsen-
dung eines Beitrages gehen
die Veroffentlichungsrechte
an den Verlag uber.

Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen.

SPLATTERHOUSE 11 "7

Von Daniel Marx aus Grimma

Solltet Ihr vom ersten Level
des Splatterhouse-Spekta-
kels vom Automaten Vetera-
nen Namco noch nicht genug
haben, probiert doch mal die
anderen, grausig gruseligen
Level mitdiesen Passwortern
aus und genieBt die schreck-
lich schéne Grafik:

Level 2: EDK NAI ZOL LDI
Level 3: IDO GEM IAL LDL
Level 4: ADE XOE ZOL OME
Level 5: EFH VEI RAG ORD
Level 6: ADE NAI WRA LKA
Level 7: EFH XOE IAL LDL
Level 8: EDK VEI IAL LDL

SONIC THE e
HEDGEHOG

Von Eduard Kandrai

Falls Ihr bei Sonic schon im
ersten Level den 30000
Punkte Zeitbonus kassieren
wollt, befolgt den folgenden
Trick:

Lauft gleich am Anfang wie
der gedlte Blitz los. Springt
dabei auch mal, um noch
schneller zu werden. Rennt
den Hugel hinauf, auf dem
der Monitor mit den Sternen
steht. Springtdriiber und rennt

wieder herunter. Jetzt
schnappt Ihr Euch die Power-
laufschuhe aus dem Monitor
unten und holt Euch dann die
Sterne. Rollt jetzt den Hugel
herunter. Wenn Ihr dann
durch die Luft flitzt haltet das
Steuerkreuz nach rechts ge-
driicktund Ihrbeamtans Ende
des Levels. Habt Ihr weniger
als 30 Sekunden gebraucht,
gibt’s die begehrten Bonus-
punkte.

EUROPEAN CLUB

SOCCER w0y
Von Adam Kowalski aus Ménchengladbach

Adam ist begeisterter Mega-
Fussballer und erspielte mit ;
Juventus Turin folgende % * xi_
Passworter: 5 : R :

: s H
Second Round:
AJTRACWCHC R
Quarter Finals: .
DVTSQCWFHC
Semi Finals: Final:
PZTTACWGCA 3RTUACWIKQ

(MD)

JOE MONTANA

FOOTBALL 2

Von Jérg Herfurth aus Berlin

Hier kommen fir alle Foot-
ball-Fans die Passworter fir
Joe Montana 2:

ZRECBAAAKI, ZREDDAAA
Kl, ZREEHAAAKI, ZREFPA
AAKI, ZREG5AAAKI, ZREH
5BAAKI, ZREISDAAKI, ZRE

QUAKSHOT

JSHAAKI, ZREK5PAAKI,
ZREL55AAKI, ZREM55BA
Kl, ZREN55 DAKI, ZREQ55
HA Kl, ZREP55PAKI, ZREQ
555AKI, ZRER555BKI, ZRES
555DKI, ZRET555HKI

Damit seit lhr im Finale.

(MD)

Von Daniel Marx aus Gimma

Wenn Ihrin Mexico wart, fliegt
die 3. Fahne an. Dort geht Ihr
ein Stlick vorwarts, beseitigt
die 3 Gegner und schnappt
Euch das Extraleben. Jetzt
geht lhr zurtick ins Men( und

wahlt wieder die 3. Fahne an.
Wiederholt den Vorgang mit
dem Extraleben bei der 3.
Fahne so oft Ihr wollt. Maxi-
mal 99 Leben konnt |hr so
bekommen.



Jetzt klingelt's aber: Ab sofort gibt's den
SEGA Infoservice, den heiBen Draht fiir
schnellen Rat. Unter der Hotline 040/
2 27 09 61 setzt es die brandaktuellen News,
Tips & jede Menge Erster Hilfe ans aufge-
sperrte Ohr. Mo.-Fr. von 10.00 -18.00 Uhr.
Auf 10 exclusiven Leitungen fiir SEGA Mega-
freaks und solche, die’s noch werden wollen.

Jetzt neu!

MQSWLGQ

040/ 22709061
—~

10.00-18.00 Uhr

Wie komm' ich mit Sonic in die zweite Ebene
der vierten Welt? Ist denn die neueste Soft-
ware schon da? Wieviel kostet die Mega
Drive Konsole? Ganz einfach — den SEGA Info-
service anrufen und fragen! Oder schreiben
an: SEGA Infoservice, Postfach 305568,
2000 Hamburg 36. Jetzt aber wieder ran
an den High-Score! Viel Vergniigen.
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TIP DES MONATS

TIPSY

SHINING IN o)
THE DARKNESS

Von Andreas Tuchscherer aus Berlin

Hier kommt die Komplettl6-
sung zu Shining in the Dark-
ness.

Nachdem Euch King Dra-
ke und seine Leute von Eurer
Mission erzahlt haben, erhal-
tet Ihr 200 Goldstlicke Aus-
ristung. Es empfiehlt sich
entweder ein Gauntlet oder
ein Short Sword zur Bewaff-
nung. Das restliche Geld soll-
te man in eine Angel Feather
und in Herbs stecken.

Zuriick in der Burg durft Ihr
das Labyrinth betreten. Tief
im 1. Level trefft Ihr auf Kai-
serKrab. Ihrsolltet Ristungs-
massig mindestens auf Level
7 stehen und mit einer guten
Ausristung versehen sein,
bevor Ihr das mit K gekenn-
zeichnete Feld betretet. Habt
Ihr Krab besiegt, bekommt Ihr
die Royal Tiara.

Sie eignet sich nicht nur gut
als Helm, sondern veranlasst
Kénig Drake auch, Euch zwei
Geféhrten zuzuteilen. Kehrt
nunindie Burg zuriick und Ihr
bekommt den Dwarf's Key,
mitdem sich die Bronze Door
o6ffnen lasst.

Betretet jetzt die Cave of
Strenght. Inihr findet Ihr Gila,
der Euch bis zur nachsten
Ubernachtung begleitet und
im Kampf unterstiitzt. Die
Cave musst Ihr bis zum Altar
begehen.

Die Wand (W) explodiert,

und |hr seht den Weg zur
Cave of Courage. In ihr war-
tet der bisher starkste Ge-
gner (B), derdas wichtige Orb
of Truth besitzt.

Im 1. Level befindet sich
ein schraffiertes Quadrat. Es
stellt einen Grimwall dar. Ihr
miusst den Orb of Truth be-
nutzen, um gegen ihn zu
kampfen. Nun folgt der Weg
zur Cave of Truth. In ihr gibt
es Drehscheiben, die Euch
um 270 Grad drehen. Am
Ende drohen herunterfallen-
de Brocken, die den Weg
versperren (Quadrat mit
Kreis). Glaubt Ihr, den Altar
gefunden zu haben, benutzt
den Orb of Truth.

Wenig spater folgt eine
Stelle, an der Ihr die Prinzes-
sin hinter einem Gitter seht.
Stellt das False Idol in die
néachste Nische und die Prin-
zessin ist frei... und verwan-
delt sich in einen Gegner.
Schlagt Ihr ihn, bekommt Ihr
den Rune Key.

Ihr bendtigt ihn, um in die
Cave of Wisdom zu kommen.
Dortwartet nach einigen Fall-
gruben Dai, der Euch bis zur
Tavernebegleitet. Istdie Cave
of Wisdom fertig, offnet der
Traderim Dorf sein Geschaft,
in dem ihr neue Ausristun-
gen kaufen konnt.

Ab geht's wieder in das 1.

Fortsetzung auf Seite 110 il
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/
/
7/ Schickt
& diesen
U4 Coupon in
& einem Brief-

umschlag an:
MVL GmbH
)’ Redaktion Gamers
p?  — Tips & Tricks Biicher —
Poseldorfer Weg 13
4 2000 Hamburg 13

& Absender (Bitte in Blockschrift):

, Name, Vorname
Strafe, Hausnummer

& W/0,PLZ Ort Telefon

, Datum, Unterschrift Geburtstag
Vs (Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift
des Erziehungsberechtigten)

Ja, hiermit bestelle ich von den Biichern, die man unbedingt haben
muf} (Gesamtkosten bitte addieren):

Special 1 Tips & Tricks
— Mega Drive (29,95)

Special 2 Tips & Tricks
— Master System + Game Gear (29,95)

zzgl. Versandkosten
Inland DM 8,- Ausland DM 12,-

Ich zahle die Endsumme auf
folgende Weise:

{* mit beiliegendem
Euroscheck

per Nachnahme —

nur innerhalb
Deutschlands
méoglich (zzgl

E o und Ihr holt alles aus ihm raus! Nachnafime-
Sichert Euch auf jeden Fall Euer Exemplar iiber den direkten Draht zur Gamers.
! Jetzt cinfach mit dem Coupon auf dieser Scite bestellen!
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Level und zum Altar. Hinter
ihmistder Weg zum 2. Level.
In ihm gibt es eine Stelle, die
im Freien liegt und hinter Ti-
ren beginnt, die wie die Bron-
ze Door aussehen. Am Ende
des Levels wartet ein Brun-
nen, in den lhr das Amulett
werfen solltet. Solltet Ihr es
noch nicht besitzen, holt es
Euch in der Burg von Xern.

In Level 3 wartet zunachst
wieder ein starker Gegner,
spater findet Ihr die Mystic
Robe.

In Level 4 folgt einfach dem
Weg der Laternen. Am Ende
findet Ihr die echte Prinzes-
sin. SiemuB mitdem Cell Key
befreitwerden. Den bekommt
Ihr, nachdem im néachsten
Gangder Dark Knightbesiegt
wurde. Vergesstdanach nicht
die Schéatze hinter den Git-
tern.

Jetzt wartet nur noch Level
5, in dem |hr den Spirit of
Light findet. Er macht Euch
zum Shining Knight, wenn Ihr
alle Teile der Arms of Light
besitzt. Zum SchluB wartet
Dark Solineinem Raum hinter
dem Altar. Besiegtihn und ihr
habt's geschafft.

LEGENDE:
Herb

50 Gold
Bronze Knife
blauer Brunnen
Statue

100 Gold
Depoison
Wisdom Seed
Chest Beak
Smelling Salts
Healer Fruit

: Woven Robe
: Short Sword

D0 > 0005 DD 0 D=p

F: Morningstar
G: Angel Feather
H: Bronze Shield
I: Woven Wood
J: Woodstaff

K: Ghost

L: False Idol

M: Chain Mail

N: Falscher Altar
P: Rune Key

Q: Map 1

R: Battle Axe

S: Steel Saber
T: Dark Block

U: Herb-Water
V: Mithril Ore

W: 200 Gold

X: Map 2

Y: Firesword

Z: Flail

10:
115
12:
13:
14:
15:
16:
(7
18:
19:
20:
21
22:
23:
24:
25:
26:
27;
28:
29:
30:
aill2
32:
33:
34:
35:
36:
37:
38:

500 Gold
Sentinel

Great Axe
Magic Hood
Firestaff

Sun Armor
Worn Robe
300 Gold
goldener Brunnen
Platz fur False Idol
Mystic Robe
Endurostaff
Holy Water
Great Flail
Storm Sword
Icestaff

Light Helm
Steelwhip
Handeater
Heal Ring
Frost Armor
Light Blade
Cell Key
Forbidden Box
Demon Staff
Magic Ring
Barrier Ring
Guardian
Elven Hood




39: Light Shield Wand mit Laternen —————— E Tar, lasst sich nur von o i e =
i?: ’1\/|an g(? CGRO (l)(:) e Wand mit brennenden P einer Seite dffnen @4 Mreppaiil L =

42: Dark Scimitar Bahilltern. ——— —= Offnung nach unten Helden verlieren Magic Points  (~ \__J
43: Spirit of nght Brunnen Tur, zu offnen mit Dwarf’s Key /\\ Offnung nach oben ——— Weg von Level 1 zu Level 2 —— .
44:2000 Gold J

45: Miracle Herb Tar, zu ffnen mit Rune Key ——— Grimwall ——— 270° Drehscheibe —————— (@
46: Light Armor Gitter, 2u 8ffion Mt Call Koy ssrsveess Herabfallender Block —— Labyrinth-Tar ————————

47: Dark Sol - Finale

s BRENNERHOF 6

Das New Point Team

er Videoypieleversand in Hambung seimion,

D N
2000 HAMBURG 74
{GA-DRIVE GAMES
MEGA- i GAMES
Mega-Drive Converter Quack Shot JP. The Immeortal US. Bonanza Brothers JP. Twinkel Tale JP. ,00 DM 89,00 DM
26,00 DM 9,90 DM 99,00 DM 49,00 DM 89,00 DM James Pond Il US.  European Club Soccer
Mega-Drive Pro2-Pod Darwin 4081 JP. ,00 DM DT. DM
29,00 DM 00 DI 3
-Drive Netziei DM
220 Vot 29,00 DM
lie USA

3 Hat
59,00 DM 69,00 DM 9,00 DM
Wonderboy IlI JP. Splatier Housae Il US. Hellfire JP.
29,00 DI 79,00 DM 9,00 DI
Arrow Fash JP. Taz-Maina US. Master of Weapon JP.
49,00 DM 89,00 DM 49,00 DM
reisanderungen und Imtumer vorbehalten |

Tel.

}40/7890108
Fax 7890138

79,00 DM

Bitte rufen
Handleranfragen erwiinscht

Forder Sie unser Kostenloses Magazin an.
Frankierter und Adressierten Ruckumschlag ( 1,-DM)
Wir liefem per Nachnahme DM 10,- / Express DM 15,-

Wir fiihren auch Super Nintendo Games




TIP DES MONATS

MICKEY MOUSE

CASTLE OF

TIPS (

— (MS & GG)

ILLUSION

Von Gabriel Medrea aus Heilbronn

Solltet Ihr Probleme mit Mik-
key und seinen Freunden ha-
ben, helfen Euch diese Tips
und Karten. Sie sind fur die
Game Gear-Version,doch die
Master-System-Version ist
quasi identisch, so daB alle
Tips auch dort funktionieren.

herunter. Den Rest des We-
ges entnehmt der 1. Karte.
Endgegner: Kurz bevor er
Funken spriht, lauft los und
springt ihm auf den Kopf.

DIE SPIELZEUGFABRIK
Wenn |hr an den Seifenbla-

RICKS)

sen und dem 2. Clown vorbei
seid, klettert die Leiter herun-
ter. Stellt Euch dann neben
die rechte Wand und springt
hinein. In der Kammer macht
auf der ersten Stufe einen
Kampfsprung und schnappt
Euch den Schatz. Wollt Ihr
wieder heraus, springt links
auf den ersten Absatz und
dann durch die Wand.
Endgegner: Wenn der
Clown neben der Kiste steht
und zum Sprung ansetzt,
springt lhm auf den Kopf und
vondortausindie linke obere
Ecke des Raumes. Springt
auf den obersten Absatz, so

lael ™
3

£ &

] | ,—;“ Mﬂ\&ﬁ% i

e
= Bl
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go
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Ende

=
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Fort oi;una Level 2

daB nur noch Mickeys Fusse
zu sehen sind. Von hier aus
kénnt Ihr dem Clown auf den
Kopf springen.

SUSSIGKEITENFABRIK
Nachdem Ihr unter dem
Schokoladenregen durchge-
flitzt seid, geht die néchste
Leiter runter, lauft vor dem
Gegner weg und geht die
nachste Leiter wieder hoch.
Ihr solltet eine Kammer mit 4
Schatzen finden. Springt in
diesem Raum mitdem Kampf-
sprung herum und ein 5.
Schatz wird erscheinen.

Endgegner: Wenn der
Gegner rechts steht, stellt
Euch in die Mitte und wartet,
bis er mitder Faust gegen die
Wand haut. Lauft weg und
schnappt Euch das Schoko-
ladenstiick, das nicht kaputt
geht. Lauft jetzt damit in die
andere Ecke, wartet bis er
sich komplett vor Euch auf-
bautundwerftdann das Stiick
auf lhn.

BIBLIOTHEK
Wenn |hr die Leiter zum
Endgegner runterklettert,
lasst Euch fallen, haltet das
Steuerkreuz nach links und
lhr landet in der Wand. Dort

warten zwei Schatze.
Endgegner: Versucht
nicht, auf die hoch fliegenden
Buchstaben zu springen. Be-
nutzt nur die niedrig geworfe-
nen, um von dort auf den

Gegner zu springen.

GLOCKENTURM
Der Weg zum ersten Regen-
bogenjuwel:Nachdem ersten

Fortsetzung auf Seite 114
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DER WALD
Geht geradeaus, beachtet
nichtdie erste Leiter. Auch an
der zweiten Leiter nicht her-
unterklettern, sondern erst
rechts auf den Absatz stei-
gen und 2 Schatze holen.
Dann geht |hr zur Wand,
macht einen Kampfsprung
und 2 weitere Schatze er-
scheinen. VerlaBt die Kam-
mer und klettert die 2. Leiter

starl ¢

o iﬁmﬁ?ﬁg& )
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... Leser helfen Lesern

Hallo Leute! Vielen Dank fiir Euren ersten Schwung von Fragen und Antworten fiir die Helpline.
Allerdings haben wir noch ein Defizit an tollen Antworten und Tips fiir das Master System und den
Game Gear. Deswegen, liebe Acht-Bit-Spieler: Schickt uns, was Ihr habt: Tips und Tricks, Karten
Fotos, auch Fragen aller Art. Und wenn lhr eine Frage eines Lesers beantworten kénnt, dann greift
zu Papier, Stift (moglichst ganz weiBes Papier und einen feinen, schwarzen Stift!) und ab die Post!

Habt Ihr Probleme mit einem Eurer
Module, so schickt die Frage an:
Gamers, MVL GmbH

Kennwort:

HELPLINE/Frage

Péseldorfer Weg 13

W-2000 Hamburg 13

WiBt Ihr eine Antwort auf von ande-
ren Lesern gestellten Frage, so
schickt Ihr diese an:

Gamers, MVL GmbH
HELPLINE/Antwort

Pdéseldorfer Weg 13

W-2000 Hamburg 13

Mitder Einsendung eines Beitrages
gehen die Veréffentlichungsrechte
an den Verlag uber. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen.

ANTWORT

CASTLE OF ILLUSION (GG)
Roland Schmitt aus Roth hat fol-
gende Losung parat.

1. Zauberwald: Warten bis die
Blatter des Baumes sichtbar wer-
den dann 4x auf den Baum sprin-
gen. Dann ist er weg.

2. Spielzeugland: Warte, bis der
Hampelmann aufdem Boden steht,
springe dann 4x auf den Kopf, bis
er platzt.

3: SuBigkeitenfabrik: Es fallen ins-
gesamt 4 Schokoladenstiicke vom
Himmel herab, 3 verschwinden
wieder, 1 bleibt liegen. Nimm die-
ses auf und warte, bis die Tafel
Schokolade aufgebaut ist - drauf-
werfen - Achtung, nur wirkungs-
voll, wenn sie aufgebaut ist! Das
ganze wiederholst Du ebenfalls 4x.

FRAGE

BUBBLE BOBBLE (MS)

Von Michael aus Lineburg er-
reichte uns folgende Frage:

Wo finde ich den Schiissel im
zweiten Level?

MOONWALKER (MS)

Robin Klose aus Chemnitz kommt
in der letzten Runde (6.2.) von
Moonwalker nichtweiter. Werkann
ihm helfen?

CHUCK ROCK (MS)

Von Ivo Ditmering aus Ichtershau-
sen erreicht uns ein Hilferuf. Er
bekommt das Continue nicht hin,
obwohl es in der Anleitung steht.
Wie besiegt man Nessie in der 3.
Runde?

Ihr wollt Spiele kaufen
oder verkaufen?

TVGAMES

030/7 81 15 36

Gleich anrufen und

aktuelle Tagespreise

erfragen!

Achtung
Birliner!

Besucht unsere Laden - Hier konnt lhr auch leihen!

Schickt Eure durchgespielten
Master, MEGA oder Super NES Module

NS

TVGAMES

Grunewaldstr. 81
1000 Berlin 62

Fax 030/4 53 94 12

1. Wedding, Briisseler Str. 19 ¢ 4 53 22 73 ¢ Mo - Sa 12-20 Uhr *
2. Prenzlauer Berg, Wichertstr. 66 ¢ 4 49 51 63 ¥ Mo-Sa 14 - 22 Uhr

1/1993
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Level 5

_gc-i] (ORI a AT

LEVEL 142: Steinbzw.Ball~ | Kampfsprung um Schatz zuholen~ | - | Schatz— | Kiste— ./
Pendel geht die Leiter hoch, b e i losre — ad
macht das Zahnrad kaputt LEVEL 3: Schitssel— E/ Keks— _  Schatz - | J;Kampfsprung um Schatz zu hchn-;\ )
und geht zur Plattform auf der e - o e
anderen Seite. Macht jetzt die Kuchen . M“c"we"sr‘ (3 6
erste und die zweite Saule LEVEL 4: Schatz— | Kugel— | Kafer— '~
kaputt, klettert die Leiter run- L Dl o e . S
terund holt Euch den Schatz, ~  LEVELS: Schraube — | Zahnrad - Spinne — * Unr— o Radturm~ Juwel— ¢
den Stern und das erste Ju- - ~ : - =4 z

: _ e - & - #®

wel. Macht danach dasselbe LEVEL 6: Stein ‘L‘, Monsterschatz Schatz Leuchte e ‘ GroBes Gespenst | &

noch einmal, klettert aber KI. Gespenst — | Spinne - ‘@) Wasser— T N
nach der ersten Saule nach R * | ¢ NV\

oben.
Endgegner: Macht solan- “:]—EUX-L—‘ [T u?"]ﬂ“
ge eins der beiden aus- I ai
gespuckten Zahnrader ka- — o &
putt, bis Ihr sicher tber beide s
hinwegspringenkonnt. Immer | LT *
wenn das Uhrgesicht auf E M m a
Euch zukommt, springt mit - s N i i
dem Kampfsprung drauf.

DAS SCHLOSS W
Kommt Ihr in den Raum mit 3

rLl—l__
Tiren, geht durch die Mittle- 3 '_J—I_]—]

re. In der Kammer dahinter g H

mussen alle Steine auf dem A 2

Boden kaputt gemacht wer- A Sta
den, um einen Eingang im

Boden freizulegen. In der fol- L] 1 é ]

genden Kammer ist eine E
Plattform in der Mitte.

Schnappt Euch das herunter-

[T IIIITT

-}:;r\st\zuni 4 ] a a | ‘ ‘£= o
CD_‘ l_*——élg_ﬁ:ml_‘%m% W[;q e 11 F 0

fallende GefaB und springt
aufdiese Plattform. Wennder
Drache kommt, werft das

Gefa auf Ihn, holt es Euch *l l % | B

zurtick und werft es so oft auf =

ihn, bis er geschlagen ist. TENN
Die Hexe: Stellt Euch

rechts an die Wand, springt 2.

mit dem Kampfsprung auf %rtsetgunj

eine der Kugeln und steuert ()

g U
Mickey nach rechts, bis nur L1 e U é nmnannd
noch Eure FlBe zu sehen
sind. Kommt die Hexe auf O
Euch zu, springt auf sie, von

dort wieder auf den Absatz
usw. Viel Glick!
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Der ganz
normale Wahnsinn.

Die Lemmings sind da: Putzige
Ménnchen, die nur
eines im Sinn
haben — Selbst-

zerstorung.

Und dazu ist

diesen naiven Wesen jede

Falle recht, in die sie tap-

sen konnen. Schluchten, ) 'wm»

Feuer und Schnappfallen

sind die Gefahrenquellen,

durch die Du unsere kieinen
Freunde auf bis zu 200 Levels zum siche-
ren Ausgang fithren muBt. Einzeln oder in
der ganzen Tollpatsch-Truppe. Ein Klassi-
ker der Videospiele fiir 1-2 Spieler (Mega

Drive). Jetzt endlich auf allen drei SEGA

Systemen. Mit per Passwort speicherba-

rem Spielstand. Also: Stiirze Dich in den

Master System I Mega Drive Game Gear Handel und hilf den dummen Dingern.

SEGA Infoservice:

Mo. - Fr. von 10.00 - 18.00 Uhr.
Tel: 040/227 09 61
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GYNOUG

TIPSTS

LEMMINGS

Von Nicolas Meriel aus Dortmund

Unendliche Leben gibt's mit
diesem Cheat: Nach dem
Game Over Bildschirm Un-
ten, A, Links, Links.

TRUXTON

Von Nicolas Meriel  (MD)

aus Dortmund

Umdie Monsteram Ende
der Levels zu zerstoren,
werft einfach eine Su-
perbombe und schaltet
fur ca. 3-5 Sekunden
Pause ein.

CENTURION

Von Nicolas Meriel aus Dortmund

Dieser Code bewirktden Grad
des Konsuls, maximales
Gold, Armeen etc.:

JUMA D4BR TH5Q R4NK
V55T AH6J

Um die Welt zu erobern, gebt
folgenden Code ein:

QDUA YQ25 5555 55NK
VKXW IPJI

Backup
Info’s

Tips, Tricks
oder
ausgetrickst !

Wer,Wie,Was ?

Wenn es Euch so ergeht,
holt Euch die ultimativen
Informationen zu Euch
nach Hause lll

Wir informieren tber:
Sicherheitskopien, Raubkopien,
"Wie gut sind Raubkopien?",
Datensicherung, -archivierung
und Erweiterungen fur diverse
Spielekonsolen ...IIl

Und wo 777
Wir nennen Namen |

Schutzgebuhr hin und her | Auch uns
erschlagt die Steuer, trotzdem ist 5.- DM
nicht zu teuer. Bitte die Schutzgebuhr
in Bar oder Briefmarken beilegen

)

JW EDV-Service
PLK: 061727 C
2000 Hamburg 61

Von Christian Paters (MD)
aus Hattingen

Solltet Ihr Probleme mit den

kleinen wuseligen Lemmings

haben, benutzt mal ein paar

der folgenden Codes:

IM FUN LEVEL
Level 10: NKMLHCGLCM
Level 15: CMOLMDLQCY
Level 20: LFLCCJLFDN
Level 25: MKKMNLBKDV
Level 30: HCAOLONPDR

IM TRICKY LEVEL
Level 10: CGKJOLKJEN
Level 15: LMBIJNOOEY
Level 20: OHLFMCADFN
Level 25: BONLLNIIFW
Level 30: MEMCAKLNFY

IM TAXING LEVEL
Level 10: HFANNLLHGL
Level 15: HMDLGMOMGV
Level 20: GEJHLGLBHQ
Level 25: FLGMKLLGHR
Level 30: NOMFLGALHN

MUSHA
ALESTE ™0

Von Nicolas Meriel
aus Dortmund

Um maximale Aufrist-
stufen aller Waffen zu
bekommen, driickt Pau-
se und dann die folgende
Kombination: B,B,C,
B,B,C, Unten, Oben, A
und lést dann wieder die
Pause.

TAZMANIA

(MD)

Von Stefan Ziegler
aus Uberherrn

Viele werden sich bei Tazma-
nia schon unendliche Conti-
nues gewlnscht haben: Be-
gebt Euch im 2. Level am
linken Rand ganz nach oben.
Dort wartet links ein Extrale-
ben und kurz vor der Hange-
briicke auf einem Felsen ein
Continue (ein Block mit einer
3 und Taz's Gesicht).

LaBt alles liegen und geht
erstmal nach rechts zur Taz-
Statue. Erst wenn diese akti-
viertist, schnappt Euch Leben
und Continue. Dann eBt so-
viele Bomben, bis Taz ein
Leben |aBt. Ihr kommt wieder
bei der Statue heraus und
kénnt diesen Trick beliebin
oft wiederholen.

RICKS]

ROAD
RASH

Von Roland Keller aus Uster

(MD)

Hiereinkleiner Fuhrerdurch's
Motorradrennen Road Rash.
So kommt Ihr am schnellsten
zur Traummaschine ,Diabolo
1000“.

LEVEL 1

Dieses Level ist noch recht
einfach. Spart einfach, bis Ihr
das ,Kamikaze"-Bike kaufen
kénnt. Auf keinen Fall solltet
lhr Euch das ,Banzai‘-Bike
leisten, es ist im 2. Level von
Nachteil.

LEVEL 2
Dieselbe Prozedur: Fahrt ei-
nige Rennen 2x, bis Ihr gent-
gend Geldfirdas,Shuriken*-
Bike zusammen habt.

LEVEL 3

Auch hier sind einige Strek-
ken wieder mehrmals zu fah-
ren, bis dann die Traumsum-
me von $ 25000 eingefahren
ist. Davon kénnt lhr Euch
endlich den ,Diabolo 1000*
kaufen. Danach kommen
noch zwei harte Level!

Probiert vielleicht auch mal
folgende Passworter:
3444101M590
NV8UC3QS812

Und mit diesen beiden Wun-
derdingern bekommt lhr
gleich die Teufelsmaschine:
1151102881

001E01UJFS

THE REVENGE
OF SHINOBI

Von Holger Robst (MD)
aus Hohenmélsen

Im 3. Levelkdnnt Ihr Euch
unendlich viele Leben
verdienen. Geht, sobald
Ihr im Frachtraum des
Flugzeugs angekommen
seid, zum zweiten Auf-

zug links. Stellt Euch nun
auf den Aufzug und
schieBt, sobald er in die
untere Etage kommt,
nachrechts. Es erscheint

ein Leben. Sammelt es
auf und... schwupp, lhr
bekommt gleich zwei Le-
ben angerechnet! Opfert
jetzt absichtlich eins Eu-
rer Leben und holt Euch
soviele wie lhr wollt.

JAMES (vp)
POND 11 —
ROBOCOD

Von Oliver Anan
aus Augsburg

Wolltet Ihr schon immer
mal alle Tiirenam Anfang
geoffnet haben?

Holt Euch die Gegen-
stande vom ersten Dach
infolgender Reihenfolge:
Kuchen, Hammer, Welt-
kugel, Apfel, Wasser-
hahn. Betretet jetzt die
erste Tur und lauft nach
hinten. Hier findet Ihr ei-
nen Ausgang, der pas-
sierbarist, obwohl er nicht
blinkt. Geht jetzt einfach
nach drauBen...

ACTION REPLAY CODES
(MD)

Und auch dieses Mal lassen
wir alle Besitzer vom Action
Replay Modul nicht im Stich.
Gebt folgende Codes ein und
Endgegner, Obermotze und
andere Bosewichter sollten
kein Problem mehr sein. Co-
des von:

KRUSTY'S SUPER FUN
HOUSE

FFOFF 30003 — unendliche
Leben

FFOFF D0007— unendliche
Munition

TAZMANIA

FFD45 B0003 — unendliche
Leben

FFD4B C000C — unendliche
Energie

JAMES POND Il - ROBO-
coD

FFB3F D0O003 — unendliche
Energie

FANTASIA

FF67D B0003 — unendliche
Leben

FFO7D 90007 — unendliche
Energie

FF083 70007 — unendliche
Munition

TOKI
FF1B8 60002 — unendliche
Leben

ALIEN 3

FF088 1003F — unendliche
Energie

FF086 70013 — Zeitlimits
ausschalten



In himmlisches
Vergnigen

Auf die Platze, fertig — los! Die TaleSpin
Helden Baloo und Kit nehmen an einer
verriickten Wettfahrt um den Erdball teil.
Dabei kommt ihnen natiirlich ein Abenteu-

er in die Quere. Dafiir sorgen schon Don

© Walt Disney

Karnage und seine Luftpiraten-Kumpel.

Aber was immer kommt: Mit Deiner Hilfe

raumen es Baloo und Kit sicher aus dem
Weg. Und sacken am Ende die gewinn-

bringende Fluglizenz ein, um die

sich alles dreht. Abflug
zum Fachhandel

und Take-Off. SEGA Infoservice:
Mo. - Fr. von 10.00 - 18.00 Uhr.

Raun runte Tel: 040/227 09 61

kommst Du

immer.

SEGA
Mega Drive
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Bl GAME GEAR

Verkaufe: Game-Gear + Master-Gear +1
Spiel (Line of Fire) fiir 199 DM. Collin Jacobs.
Brider-Grimm-Allee 54c, 3400 Géttingen,
Tel.: 0551/42540

Verkaufe: Game Gear Gerat mit Netzteil
Wide Gear und5 Spiele, z.B. Sonic, Monaco
GP usw. fiir 300 DM Steffen Voigt, Weide
12, 0-6312 Langewiesen

Verkaufe: GG-Spiele z.B. Sonic, GG-
Shinobi, Lucky Dime Capers, Ax-Battler
Ninja Gaiden, G-Loc, Out Run, Football und
Chrystal Warriors fir je 40 DM, alles fiir 320
DM bei: 0611/565290 (Fabian)

Verkaute: Game Gear mit Sonic, cr. Warri-
ors, Baseball, Donald Duck, g. Axe fiir 400
DM. Thomas Gubik, Fr.Ebertstr. 9/16, 7032
Sindelfingen

Tausche Columns gegen Joe Montana
Football. Kaufe Sonic. Preis nach Verein-
barung. Philipp Marx, Hinter der Schule 5a.
6104 Seeheim-Jugenheim

Verkaufe Game-Gear, 7 Spiele, Converter.
Netzteil, Akku-Pack, NP ca 900 DM VB 550
DM. Tel: 06837/ 1019

Verkaufe Space Harrier, G-LOC, Super
Monaco GP zum halben Neupreis oder
Tausch. Tel: 030/ 7914448

Tausche/ Verkaufe : Olympic Gold, Col-
umns Super Monaco GP, G-Loc. Dirk
Steinbring, Werner- Heisenberg-Weg 117,
8014 Neubiberg. Tel: 089/ 6017935

Verkaufe Game Gear mit 10 Spielen,
Netzteil, Autoadapter und Akkus mit Lade-
gerat. VHB 450 DM. Ab 15.30 Uhr. Tel
07151/ 24644

Verkaufe deut. Game Gear mit 8 Spielen
Columns, G-Loc, AxBatler, Space Harrier
Woody Poa Slider.S-Monaco Gp. Fanasy
Zone mit Adapter u. Origin. Verp. in gutem
Zustand 450 DM. Tel: 06152/ 6848

Verkaufe Spiele fir GG: Micky M., Donald
Duck, Shinobi, Sonic, Berlin Wall je 40 DM
An Brigitte Stallhofer, Thomas v. Kempen:
Weg 8, 8000 Minchen

Verk. SGG+G-Loc, J. M. Football, D. Duck
(jp). S. Monaco, Galaga (jp). Ax Battler.
Chessmaster, Columns, alles mit Verpack
+ Anleitung+ Netzteil. VB 420 DM oder
tausche gegen MD + 2 Spiele. Tim Stutz.
Oberbicherallee 7. Tel: 0211/ 349265

P/ PR
i e U

Biete: Shinobi, Mckey Mouse, Monaco GP,
Colums, Slider. Suche: Galaga'91, Crystal
Warriors, Wonderboy 2, Ax Battler, Wimble-
don, Tazmania, Prince of Persia. Tel: 0241/
67303

Verkaufe 3 Game-Gear-Spiele (Donaid
Duck, Ax Battler, Shinobi). Weitere Infor-
mationen unter der Telefonnr.:07940/55311
Michael Munz, 7118 Gaisbach

Suche Shinobi, tausche evil. gegen Super
Monaco GP od. Psychic World. Verkaufe
aber auch Super Monaco od. Psychic World
fiir 45 DM. Dominik Schottner, Blombergweg
1, 8011 Kirchheim. Tel: 089/9035132 nur
anrufen Mo-Fr 15-18 Uhr

Kaufe und verkaufe gebrauchte Game
Gear- Module. Fordert Preisliste an - schickt
Angebote Tel.: 069 - 835162.

Tausche Dragon Crystal* gegen Devilish".
Christoph Holzel, Sulzer Str. 100, 7277
Wildberg 1, Tel.: (07054) 5164.

Wiirden Sie mir einen gebrauchten Game-
Gear mit vier Spielen und einem Adapter fur
500 DM abkaufen? VHB. Neil Radhau, Pa-
noramastr. 13, 6908 Wiesloch

Verk. Super Monaco GP, Shinobi, Columns,
Tel.: 07325 / 4988

Verkaufe Mickey Mouse 65 DM/ Ninja
Gaiden 55 DM/ Wonder Boy 45 DM/ Psychic
World 45 DM/ Super Monaco GP 40 DM
Robert J., Tel.: 02323/ 451778

Verkaufe Game Gear + Columns, Shinobi
Out-Run, Super Monaco, G-Loc, Castle of
Iliusion, Olympic Gold. Komplett oder einzeln
ca. 260 DM Game Gear + Spiele ca. 60 - 80
DM. André Seltmann, Markt 22, O- 9613
Waldenburg

Tausche Ax Battler. Ninja Gaiden, Won-
derboy 1 und Mickey Mouse gegen Lucky
Dime Caper, Hally Wars, W.C. Leaderboard
Golf, Marble Madness. AuBerdem G-Loc
gegen Factory Panic. Christoph Oftt, Vil-
lenstr. 2, 6331 Waldsolms. Tel.: 06085/ 431

Biete SMS Il mit Spiel und einem GB mit
Zubehor oder 100 DM gegen einen Game
Gear mit Zubehar. Schreibt an: Denny Brod-
korb, Strasse der Einheit 7, O- 7543 Liib-
benau

Suche Game Gear und Master System
Spiele bis 25 DM. Kaufe auch defekten

GAME-

Teland

Berlin

Super Angebote fur Mega Drive, Game Boy
PC-Engine, Game Gear, Super NES

Laden: Donau Str. 51 1000 Berlin 44
U-Bahnhof-Rathaus Neukin
Tel.: 0 30-6 874545 Fax:030-6 9138 38

Game Gear oder Lynx. Tel.: 0821/ 487608
ab 18.00 Uhr.

Suche Game Gear Spiele: Football- und
andere Spiele, sowie Spiele fir den Game
boy, ebenso Fernsehteil f. Game Gear.
Joachim Stass, Adalb.- Stifterstr. 16, 8300
Landshut, Tel.: 0871/ 77650 oder 08022/
65540.

Tausche/ Verkaufe: Columns 25 DM, Mik-
key Mouse: Castle of Ill. 45 DM, Shinobi 45
DM, Slider 40 DM, Leaderboard 40 DM,
Super Monaco GP 35 DM. Bei Tausch
Wibledon, Spiderman, Galaga, AX Battler
Crystal Warrior oder Super Kick-Off. Gabor
Videk, Klara-Fey-Str. 11,5100 Aachen. Tel

0241/66533.

Verkaufe: Dragon Crystal und Wonderboy
fur je 40 DM. Stefan Brock, Unnauer Weg
25, 5000 KélIn 71, Tel.: 0221/ 796276

Verkaufe Game Gear + 2 Spiele u. suche
MS Spiele. Egal welche. Carola Seidemann.
Hans-Gréssel-Weg 7 B, 8000 Minchen 70

Verkaufe Game Gear mit den Spielen: Co-
lumns, Sonic, Wonderboy, G-Loc und Mik-
key Mouse fir 500 DM. Tel.: 08028/ 672.

Verkaufe G-Loc (GG), Psychic World (GG)
Preise: G-Loc 50 DM, Psychic World 50 DM
Linnard Burmann, Tel.: 06221/ 162080.
Anrufen um 19-20 Uhr. PS: Beide Games in
gutem Zustand. Linnard Burmann, Kurfir-
stenanlage 75, 6900 Heidelberg, Tel.: 06221
162080.

Verkaute GG mit6 Spielen: Castle of llusion,
Lucky Dime Caper, G-Loc, Football, Ninja
Gaiden, Columns. DM 400,-. Tel.: 040/
5207809. Rudiger Lichten ab 20.00 Ut.

Verkaufe Game Gear mit5 Spielen (Donald
Duck, Micky Mouse, Super Monaco Grand
Prix, Sonic, Wonderboy) + Batterie Pack u
Adapter fur 580 DM. Maximilian Konrad, Am
Holzapfelbaum 8, 6793 Bruchmhibach. Tel.
06372/5551

Fantasy Zone Fast Neu (nur einmal ge-
spielt) orig. verpackt fur 49,-DM. Oder tau-
schegegen Space Harrier. Tel.:06433/ 1342

Bl MEGA DRIVE

Suche ginstig Herzog zwei, F-22, EA Hok-
key, Columns (in dt.). Ich habe Super Mo
naco. Tel.: 089/ 880571

Ich suche Kontakte mit Sega Spielern zum
tauschen von Spielmodulen und Informatio-
nen. Emst Frindt, Sandfeld 3, O- 2063
Malchow.

Verkaufe oder tausche Fantasia 60,-/ Alte-
red Beast 30,- gegen Quackshot oder andere
Spiele. Benjamin Brockhagen, Eupener Str.
35 a, 5300 Bonn 1, Tel.: 0228/ 676668

Tausche bzw. verkaufe Spielmodule
Quackshot, Super Real Basketball, Joe
Montana Football I+1l, Roadrash, Super
League, Sonic, Starflight. Guido Kolvenbach,
Rochusstr. 220, 5300 Bonn, Tel.: 0228/
165728 oder 165702.

Tausche oder verkaufe Altered Beast
Golden Axe, Ghouls'n Ghost, Revenge of
Shinobi. Suche: Street og Rage, Shadow
Dancer, MoonWalker. Marcel Biewer,
Ahornweg 18,6645 Beckingen 4, Tel.: 06831
74616 ab 15.00 - 18.30 Uhr.

Verk.folg.Spiele (US-Versionen): Faery Tale,
Mightin Magic, Super Hydelide, Starflight
Nur zusammen fiir 100 DM. Tel.:04101/
64385 (Ralf).

Verkaufe Sonic, Crude, Dudes, Ghouls fir
60 DM, Hellfire, Altered B iir 30 DM, Pantasy
Star 2 fiir 90 sFr/DM Schreibt an G. Sprites,
Posfach 335, CH- 3000 Bern 14.

Tausche James Pond 1 gegen F 22 oder
Super Thunder Blade und Ghostbusters
gegen Kid Chameleon oder Spiderman, Tel.
06313/224519.

Verkaufe/ Tausche Spider-Man, Altered
Beast, Ghouls'n Ghousts. Tel.: 02241
806019.

Verkaufe MD-Spiele: James Pond (us) 50—
DM; Wonderboy Il (jp) 20,— DM; Golden
Axe (dt) 60,— DM; Kid Chameleon 75,
DM. Christian Otto, Kirschgarten 2, 3578
Schwalmstadt, Tel.: 06691/5858.

Tausche Hellfire (jp), Alien Strom (us),
Ghols'n Ghosts (jp), suche Alest; Aerobla-
ster; Super Monaco Grand Prix. Torsten
Liebich, Lenaustr. 10, 7050 Waiblingen, Tel
07151/18413

Verkaufe Mega Drive, 2 Monate alt, 2
Joypads, wegen Systemwechsel mit 8 Top-
Spielchen fiir FP. 800,— DM. Tel.: 06023
4986, Dr. M. Sekanina.

Verk. o. Tausche Star Control, Wl ltalia, G
Axe, G. Ghost's, Klax, Sh. Darkness, SM
Grand Prix, Hellfire, Tel.: 05506/7143, Mat-
thias Rudolph

Verkaufe MS 2 fiir 400 DM inc. Tips und
Tricks und 8 Sp (Np 830 DM) Sonic, Asterix.
Mickey, D. Duck. Oder tausche gegen Mega
Drive (nur deutsche Versionen) mit Sonic
C. Bayer, Altes- Dorf- 11, 0-7045 Leipzig
Tel.: Taucha/ 8402.

Tausche After Burner 2 gegen Block Out
oder After Burner mit Super Monaco GP fiir
Out Run oder Donald Duck. Riedel Her-
mann, Oberbreiteniohe 17, 8541 Rétten-
bach

Kaufe-Verkaufe-Tausche Master und Mega
Drive Spiele, suche Y's 3 und Y's, Spellca-
ster. Thomas Kemmer, Kirchweg 20, 6973
Boxberg, Tel.: 07930/1790.

Verkaufe: Sonic (dt. ) 60 DM, John Madden
Football'92 (us) 60 DM, Streets of Rage(j)
50 DM, Afterburner2(dt) 60 DM. Suche
Eswat(J) zahle bis 20 DM. Tel.:07654/1895.

Verkaufe: MD+J-Adapter 3 Spiele (EAJ ceh
S. M. G, California Games 1 fur 450 DM
Tel.:07121/54986 ab 17 Uhr.

Kaufe standig Spiele an. Bitte angeben
Dt,US JP-Module, Preise, Tel.-Nr..M. Ham-
pel, Bitterfelderstr. 13, 0-4440 Wolfen-Nord.
Tel.:26650 Bei Seidig's

Verkaufe: MD, 7 Spiele, 2 Control Pad’s
kaum gespielt Gesamtwert 1316 DM ver-
kaufe fiir 1000 DM. Matthias Zilensek
Mihidamm 3, 0- 6403 Neuhas-Sch
Tel.:036764/408 ab 18 Uhr.

Tausche fir MD: Quackshot fiir GG: Dra-
gon Crystal gegen Crystal Warriors. Spiele
nur mit Anleitung und orig. Verpackung
Tel.:06232/79165

Verkaufe oder Tausche: Spiele in
Topzustand(Golden Axe 1, Alien Storm
Mystic Defender, Altered Beast, Gain
Ground, Phelios), Preis pro Stiick: 55 DM
alle zusammen 299 DM, Na? Raab Dino,
Ohlstadterstr.42, 8000 Minchen 70
Tel.:089/7695394

Sega-Mega-Club! Wir verlelhen Spielmo-
dule auch auf dem Posweg in der ganzen
BRD! SMV-Club, SchloBbergstr.14, 8129
Haid

Verkaufe-kaufe MD Modul: Biete ca. 80
Stick, auch Konsolen! Sascha Changizian
Alte Reutstr. 182, 8510 Furth. Tel..0911
794515 ab 12 Uhr

Verkaufe: M.D. Spiele: Phelios 40 DM,
Atomic R.K. 50 DM, Strider 50 DM, Castle of
lllusion 60 DM, alles Japanisch, 100% O K.
Matthias Vollmer, Féhrenweg 9, 3408 Du-
derstadt, Tel.: 05527/2651

Verkaufe: Mickey Mouse, Fantasia, Lemi
neux Ice Hockey und World Cup ltalia zu:
sammen fir 145 DM. Tel.: 06023/4986

Verkaufe. MD Konsole 250 DM, Spiele u.a
Taz- Mania, Dj Boy, Toe Jam a.Earl, je 80
DM Converter fir MS/MS Kons. 100 DM
und 16 Spielenz.B. Sonic, Out Run, California
Games je 60 DM, 2 Infarot Joypads 80 DM
und andere Joy's. Simon Metzler, Aufkir-
cherstr. 20, 7770 Uberlingen

Verkaufe MD Konsole DM 250 / Spiele u.a
Taz-Mania/DJ Boy/ Toe Jam a. Earl/ je 80
DM, Converter fir MS , MS Kons. 100 DM
u.16 Sp. z.B. Sonic/ Out Run/ California



BATMAN..

RETURNS

Der Flattermann
schlagt zuru

Furcht und Schrecken in Gotham City: Cat-

T .
ChEEn oSIvVED

SEGA Infoservice:

F;/»}n;lu Mw/} 4 woman und der fiese Pinguin treiben iible Mo. - Fr. von 10.00 - 18.00 Uhr.

Tel: 040/227 09 61

Spiele. Da hilft nur eines: Hol' Batman zu
Hilfe! Mit dem Batmobil geht es durch die

Unterwelt, mit akrobatischem Geschick

© Time Warner Entertainment Company

den Feinden entgegen. Der Kampf zwi-

schen Gut und Bose kann begin-
nen. Aber nur, wenn Du seine
Waunderwaffen richtig einsetzt,
kann Dein Held gewinnen.

Die groBe Flat-

ter be-

ginnt ab so-
fort heim Hand-
ler um die Ecke.

Schlag zu.

SEGA SEGA SEGA
Master System II Mega Drive Game Gear
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Games/ je 60 DM, 2 Infrarot Joypad 80 DM
u andere Joys. Simon Metzler, Aufkircher
Str. 20, 7770 Uberlingen. Tel: 07551/ 63407

Verkaufe, kaufe und tausche alle Mega-
Drive und Super-NES Module. Diese An-
zeige gilt das ganze Jahr. 05207/ 4742 Marc

Tausche oder verkaufe Sonic, Carmen
Sandiego. Suche Rollenspiele wie
Might+Magic, Shining in Darkness. Markus
Schmidle, Merbodgasse 6, A-6900 Bregenz

Verkaufe MD (noch nie gebraucht) mit So-
nic und einem Joypad fir 200 DM. Felix
Kunzmann, Villa auf der Egg, CH- 3707
Darligen (Schweiz) Tel: 0041/36/234801

Verk. fir das MD: Ein Modul Tournament
Golf fiir 40 DM und fiir das MS: ein Modul
Tennis Ace fiir 30 DM. Alle Module 6 Monate
alt. Rudolf Stender, Dorfstr. 2a, 2400 Lubeck
1. Tel: 0451/ 55605

Verkaufe John Madden'30 50 DM. Mirko
Eckhold, Sommerhalde 7, 7737 Durrheim.
Tel: 07726/ 6752

Verkaufe: Mega-Drive und EA Hockey
+Super Real Basketball +World Cup + Al-
tered Beast Komplettflir 379 DM Jens Fuske,
Sichelstr. 3, 4000 Diisseldorf 12, Tel.: 0211/
284570

Tausche, Verkaufe, G. Axe 2, Italia 90, Star
FL; Test Drive, Zanig, Shadow d, Dick Tr,
Toejama Earl, Ghostb. , Truxton, Fatal R
Strider, S.R.Basketball. Tel.: 05063/5192

Verkaufe Columns (dt.), Verytex (jap.) und
Eswat (jap.) oder tausche gegen andere
MD-Module. Ursula Tischer, Schurzallee-

Holle!
Ruf an:
0061141152-0

Tarif DM 3,12 pro Minute. bil"g

Suche alle Module fir Sega Mega Drive.
Tel.: 07325/4988

Suche billige MD-Module. Lemmings, Axe
Il, Quacksho, Kid Chameleon, Mickey |,
Tazmania, Chuck Rock ( bis 80 DM pro)
Mirko Richter, Seydelstr. 4, 6502 Gera-
Gusan

Verk./tausche Mickey |, Two Crude Dudes,
Dragons Fury uva. Suche Gley Lancer,
Immortal, PGA Golf, Smash TV, Alien 3 usw.
Jorg Senf, Uhlstr. 13, 6500 Gera

Verkaufe Sega Mega Drive mit Arcade
Power Stick und 10 Spiele (EA Eishockey,
Quackshot, Wonderboy 5) FP 650. Thomas
Reis, Bramheide 24, 4630 Bochum 7 Tel:
0234/263242

Verkaufe MD-Spiele Altered Beast, Alien
Storm und Quackshot. Alle 3 Spiele 150 DM.
Pochor Ljubomir, Obere Bismarckstr. 101,
7000 Stuttgart 1. Tel: 0711/ 659387

Nord 12, 2000 Hamburg 26, Tel.: 040/
2193381

Verkaufe MD Spiele Ghouls'n Ghosts, Toki
und castle of lllusion 1, St. 50 DM. Sven
Kriiger, Tel.: 05161/6582

Verkaufe Sega Mega Drive +Exras +30
Spiele. Tel.: 0431/641670 (Roger)

Verkaufe Gynoug. Bare Knuckle, World Cup
Italia‘90, Altered Beast Sttickpreis 50 DM,
alle 4 160 DM. Tel: 08651/ 68846

Tausche Teminator (US), PGA Tour Golf,
Revenge of Shinobi, Castle of llusion gegen
F22 Interceptor, 688 Attack Sub, EA-Hockey,
Kid Chameleon. Tel: 02224/ 78055. 17 - 22
Uhr.

Verkaufe MD Sp. Quaks, Taz., Batm., Tur-
ric., u. Hardb. je 100 DM u drunter. MS
Popul., Asterix u. Golden A. je 50 DM. Mike
Hppenheit, Lindenweg 9 a, O-1951 Wah-
lendorf.

Verkaufe Sonic und Kid Chameleon fiir 150
DM beides. Bin ab 13 Uhr zu erreichen
Thomas Petz, Hofmauerweg 1, 7012 Fell-
bach. Tel: 0711/ 589102

Verkaufe/kaufe/tausche: MG Spiele. Habe
Olympic Gold, Kid Camelion, 688, Centuri-
on, Street of Prage, EA Hockey, Road Rash,
und 10 andere Top Spiele. Thomas Ham-
mer, Karl Tauchnitzstr. 17, 0-7010 Leipzig
Tel: 0341/283345

Verkaufe Wrestling festival fir 60 DM. Nur
spielbar mit Japan Adapter ist ein japani-
sches Spiel. Ich bin telefonisch, erreichbar
ab 19.00 Uhr. Tel:08323/2138 G. Mertay

Sega Mega Drive kaum gebraucht, 9 Spie-
le, Converter fir Master, 2 Controller, 1
Joypad, 1 Action Replay und Buch, 700 DM.
Frank Forster, Zollhofstr. 1, 6700 Ludwigs-
hafen. Tel: 0621/621694

Verk. MD-Konsole 150 DM, 25 Spiele:: EA-
Hockey, Road Rush, James Pond 2, Buck
Roger, Sonic, Populous, Football 92, Olym-
pic Gold, Wonderboy, ..., Preise 30 - 80 DM
Tel: 0441/682442

Verk. MD-Module: Shining, PS 2+3, Starf. je
60 DM, Cadash, Popul., Vermilion, Might &
M., F 22 je 45 DM, Splatterh.2, Golden Axe
1, Sonic je 40 DM. Tel: 0221/555366

Verk. od. tausche Str.o.R., Stridr Sonic, alle
3 jp. Tausche Ph.Str2 u. Won.Boy5 geg.
Ph.Str3 od. Master of Monsters. Verk. Ma-
ster Sys.2 + SG Commander. Tel: 07553/
7712

Kaufe/verkaufe/evtl. Tausch Module und
Konsolen. Mega Drive: Famicom, Sega
Master, Game Boy, NES. Verkaufe US-NES
Module. Tel: 04521/71497 ab 17 Uhr (An-
dreas)

Ankauf und Verkauf von Mega- Drives und
Modulen. Bitte nur Hannover oder Landkreis.
Tel: 0511/231850

Verkaufe MD-Spiele: U688, Sonic, Super
Thuderblade, VB210 DM. Suche MD-Spiele.
Jiirgen Mader, Burgheimerstr. 58, W-8859
Bertoldsheim

Vater sucht fiir sich und seinen Sohn
gebrauchte MD & MS Spiele. Kaufe alles!
Angebote an: H. Kersting, Freibergerstr. 18,
W-4780 Lippstadt oder Tel: 02941/80230

Desert Strike, PGA Golf, Lemmings. Suche:
688Sub.Attack, Carmen Sandiego, Zany
Golf, Musha Aleste u. Baumann, Beetho-
venstr. 14,0-9533 Wilkau, Tel:0375/276221

Verkaufe MD-Spiele: Sonic, Quakschot,
John Madden Football, James Pond II, 688
Attack Sub, Popoulos. Michael Mante
Beethovenstr. 7, 0-2220 Wolgast

Verk.MD + 15 Sp. + Conv. + 5 Sp + 2 Pads
+ 1 Joy + 1 Powerstick + 1 Kop rn (viele
Adventure Sp. u. a. Phan.Star u. Might u
Magic + z.B. f-22,Eswift, u688, Popolus.
1000.- Tel: 02066/10186

Verkaufe Musha Aleste, Kamihase, Grana-
da, Sodan, Fireshark, Whip Rush, Hellfire,
ESwat, Dynamite Duke. 25-35 Erik 0202/
782828

Verk. SM Drive m. 9 Spielen: Madden FB
SM GP, Outrun, Golf u. a., VB 610 DM/
05541/6700 ab 17 Uhr. Habe auch Game-
boy, Lynx u. Amiga Spiele. Tausche auch

Tausche: Ghostbusters, WBoy, Dg.Dake,
After Burner II, Last Battle, Phelios, Alex
Kidd. Suche: Golden Axe |, Twin Hawk,
Mystic Denfender, Mercs,Super Thunder
Blade oder andere. Silvio Endingen, Tel.:
07433/ 35157.

Verk./ Tausche: Sonic, Mickey Mouse |,
Altered Beast, Moonwalker, Alex Kidd,
Quackshot, Spider-Man, Shadow Dancer,
Mystic Defender etc. R. Kiing, Tel.: 0041
41/ 472832 (Schweiz).

Verkaufe, kaufe , tausche Sega Mega
Drive, Master System, NES, Famicom, PC-
Engine Module. Kaufe evtl. auch ganze Be-
stande auf. Telefon: 04521/ 71497 (Andre-
as), ab 17.00 Uhr.

Verkaufe Top-Spiele fir das Sega Mega
Drive. Ein Anruf lohnt immer. Tel.: 06126/
3698 Karsten.

Suche Pacmania, Where in time is Carmen
Sandiego?, SuperMonaco GP2, Taz Mania,
Chuck Rock, Mickey Mouse |, Two Crude
Dudes, Super Fantasy Zone, James Pond l,
Golden Axe I, Olympic Gold, Sonic | und II,
European Club Soccer; tausche nur, bitte
alle Module deutsch, Tel.: 07325/ 4988 von
17.00 Uhr bis 22.00 Uhr.

Verk./ Tausche TForce 2, Thunder Blade,
Sword of Verm. Suche Terminator, Black
Chrypt + Tel.- Modem fiir MD, Tel.: (09231)
8497 (Axel).

Tauschpartner fir MD gesucht, biete
Olympic Gold, Sonic, Hellfire u.a., suche
alles (z.B. Afterburner, Shinobi usw.). S.
Toto, Gundenstr. 7 d, 3380 Goslar. Tel.:
05321/ 22953.

Verkaufe 180 Mega Drive Spiele fir je DM
10,—. Megalistefiir 1,70 DM RP bei: K. Klos,
Rodenbacher Str. 10, 8770 Lohr am Main.

Tausche: Super Hang On, World Cup Ita-
lya’90 gegen : Micky Mouse |, Buster James
Douglas. Alfred Huber, Fax Tel.: 09401/
50944,

Verk. Mega Drive Module, Tel.: 07325 /
4988.

Kaufe, tausche, verkaufe MD Spiele. Habe:
Quackshot, Street of Rage, Thunder Blade,
Gain Ground, Sonic, Toki! Suche: M1, F22,
688, Shadow Dancer, Populous, Centurion,
Herzog zwei, EA Hockey. Grinde MO Club!
Habe auch noch Adressen von anderen MD
Besitzern! Tel.: Leipzig / 283345.

Kaufe Spielmodule aller Systeme, evtl. auch
mit Konsole u. Zubehér. Tausch nur gegen
Mega Drive Module. Angebote an Karl-Heinz,
Tel.: 0641/84874.

Biete: F-22, Quackshot. Suche: Klax, Col-
umns, 688 Subm. Attack, Abrams Battle
Tank, Carmen Sandiego, Zany Golf (keine
Jap.-Importe). Tel.: 074/ 276221

Tausche .Sonic*, oder .California Games*
gegen ,EA Hockey", ,PGA Tour Golf* oder
.Olympic Gold". (Deutsche Module)! Daniel
Schubert, Moselstr. 1, 4300 Essen 18. Tel.:
02054/ 6449

Tausche standig Mega Drive - Spiele. Tel.:
09082/ 1588 oder 09082/ 2956

Biete dt. MD: Shadow Dancer 45 DM, EA
Hockey 60 DM, Shinobi 50 DM, Wonderboy
V 65 DM, Mercs 60 DM, Mickey Mouse 50
DM, Afterburner 45 DM, Ghostb. 40 DM
usw. Sportsp. fir 30 DM!! Auch jap. MD
Spiele. Ruft an: 06021/ 15127,

(Ver)Kauf/ Tausch von jedem Mega Drive-
Modul. Habe immer ausreichend Spiele:
Warsong, Shining in the Darkness, EAH,
Devil Crash. Tel.: 05207/ 4742.

Verkaufe o. tausche folgende Superspiele:
Quackshot (U.S.) (60 DM), John Madden
Football'92 (dt.)(70 DM), Mickey Mousel
(dt.)(60 DM), Super Monaco GP (dt.)(50
DM), Str.o.Rage (U.S.)(60 DM), Sonic
(dt.)(50 DM), World Cup Italia’90 (dt)(30

DM) Topzustand. Thorsten Giinther, Ha-
senrecke 28, 3450 Holzminden 1. Tel
05531/5236.

Suche 688 Attack Submarine, Alex Kidd
Quack Shot, Forgotten Worlds, Hard Drivin
Turbo Out Run, Out Run, Test Drive 2
Marble Madness, Wonder Boy 5, Tel.: 07325/
4988, tausche nur!

Verkaufe supergiinstig MD-Konsole und 12
Module, u.a. Toki, Quackshot, Winter Ch.,
Thunderforce Ill. Schreibt an: Frank Spen-
ner, Katenbaker Berg 21 B, 2878 Wildes-
hausen. Tel.: 04431-5284 ab 18 Uhr.

Suche: Module fiir MD (neuwertig) Road
Rash und Olympic Gold. Suche auch Kon-
takt zu anderen Mega Drive Freaks, die mir
Tips zu Sonic und Quackshot geben kén-
nen. Ruftmichan. Marc Richter, Tel.: 02597,
7506.

Tausche GG mit TV-Tuner, Ninja Gaiden
Sonic und Columns gegen MD mit 2-3 Spie-
len. Ruft an: Jan Klars, Tel.: 0651/ 32287

Verk. Mega Drive RGB, Arc.Power St.,
M.Aleste, El.Master, Gynoug, Thund.F.lIl,
MM I, Burning F.. Sonic, EA Hockey, VB
650,- DM. Tel.: 02371/30308 ab 19.00 Uhr.

Suche MD-Spiele: preisgunstig Mickey |,
Columns, Klax, Centurion, James Pond |
und Olympic Gold. Tel.: 030/ 4529735 (An-
rufbea.).

Verkauf/Tausch: Biete Sonic, Alt.Beast,
Rev.of Shinobi, Castle of lll., Shining in the
Darkn., suche andere! Tel.: 0821/ 561268

Tausche MD-Spiele: Decap Attack, Sonic |
E-Swat, Revenge of Shinobi, Altered Beast,
Midnight Resist., Dick Tracy, Golden Axe Il,
und noch viele mehr gegen andere ein.
Bjorn Bogdala, Ostbahnhofstr. 9, 6000
Frankfurt 1, Tel.: 069/ 494909.

Verkaufe Mega Drive Module. wer Interes-
se hat, kann Liste anfordern bei Mirko
Schweikardt, Bahnhofstr. 37, 6474 Orten-
berg 5. Habe etwa 30 Module, deutsche und
japanische.

Tausche Altered Beast gegen Zoom. S.
Schreiber, Sudstr. 23, 8506 Ohorn.

Verk./tausche: S.T.Blade, Turrican, Fanta-
sia, Ghouls'n Ghosts, S.Dancer, Phelios.
Suche Aero Blaster, Thunderforce 4, Twink-
le Tale. Tel.: 07351/ 21242 zw. 18 u. 19 h.

Verkaufe Spiele fiir MD: Out Run (50 DM)
Sonic (90 DM), Golden Axe Il (100 DM),
Toki (100 DM). René Ennen, Waldstr. 1,
5536 Stadtkyll. Tel.: 06597/ 5132,

Verkaufe Sega Mega Drive, Japanadapter
und Spiele fiir das Mega Drive (30 Module)
undMaster System (10). Tel.: 0431 -641670
ab 18.00 Uhr.

Tausche Splatterhouse I, Outrun, Alt. Bea-
st, Populous, Super Thunder Blade gegen
andere Module. Sei kein Fisch und schreib
Dein Angebot! Tim Weiler, Douglasstr. 9
7500 Karlsruhe.

Ankauf + Verkaufvon Mega Drive-Spielen.
groBe Auswahlab DM40,-. Telefonab 18.00
Uhr, 04774 - 374 Rainer.

Verk. fir MD: Shining in the Darkness 85
DM/ Might and M. 85 DM/ PS 2 90 DM/
Starflight 85 DM/ Sword of Verm 55 DM/
Golden Axe | 55 DM/ Sonic 55 DM/ Populous
65 DM (alle dt.); Cadash 65 DM/ Splatterh. 2
65 DM (beide US). Tel.: 0211/ 555366

B MASTER SYSTEM

Suche Spiel Y'S. Tausche gegen Donald +
Zillion Il + Vigilante. Rico Gottschald, An der
neuen Welt 21, 9921 Taltitz

Verkaufe Master Sega Il mit Sonic + Donald
Duck o.a. fir ca. 300,— DM. Tel.: 04792/
3260. Alexander Werner, Lindenstr. 42, 2862
Worpswede.

Verkaufe -MS- Alex-Kidd, Shinobi 45.—;
Captain Silver 45, —; California Games 40,—
: F.16-Fighter 25,—; Bottle Out Run 30,—
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Flipper & Co.

Armer Delphin: Nach einem gewaltigen
Sturm sind Familie und Freunde plétzlich
verschwunden. Die Suche beginnt. Be-
gleite das schlaue Kerlchen durch die
wunderbare Unterwasserwelt, um das
mysteriose Verschwinden aufzuklaren.
Aber paB auf: Der Delphin braucht immer
wieder frische Luft. Schwimmen alleine

geniigt nicht. Entdecke geheime Grotten

und finde Big Blue — den weisen Riesen
Wal, der nebeneinander drei Bild-
schirmbreiten fiir sich in Anspruch
nimmt.

Also:

Schleunigst

beim Fachhandel
auftauchen und auf
29 Levels tief Luft holen.

Blubb.

SEGA
Mega Drive

SEGA Infoservice:

Meo. - Fr. von 10.00 - 18.00 Uhr.
Tel: 040/227 09 61
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H.-Peter Wilberts, Postfach 1121, W-2991
Dersum

Verkaufe: Altered Beast, Ghost House.
Quartet, Choplifter, Enduro Racer, Teddy-
boy, R.C. Grand Prix, Zilloin |l. Tausche
auch!Tel.:07553/8914, 14-18 Uhr, Thomas
Degen.

Verkaufe W. C. Italia 90, Slap Shot, Summer
Games, After Burner, S. Monaco GP je 40
DM, Great Football, Teddy Boy je 20 DM
Horst Niebergall, Tel..0671/34225

Verkaufe: MS Kassette, Aztec Adventure
und Bubble Bobble fir 30-56 DM. Silvia
Blum, Nixhitterweg 129, Selikum, 4040
Neuss 1, Tel.:462134

Tausche Alex Kidd 4 gegen Wonderboy 2
bzw. 3, Shinobi, Submarine Attacke, Bubble
Bobble. Normen Mex, Flehmengasse 10,
3580 Fritzlar, Tel.:05622/4120

MS Spiele zu verkaufen Alex Kidd (1,2.3),
SpellCaster, Enduro, Racer, und noch an
dere Spielevon 20-50 DM. Tel.:04941/66369

Verkaute: Indy, Spellcaster, Cyborg Hunter,
Aztec Adventure je 42 DM oder Tausche
gegen Sonic, Asterix, Slep Shot, D. Duck, L
Dime Caper. Frank Wittkuhn, Ritterstr. 166,
4150 Krefeld 1, Tel.:02151/399123

Tausche Micky Maus, Castell of lilusion,
ganz neu, gegen D. Duck oder ahnliches
Tel.:0221/618646 abends

Verkaufe: Master System1 mit 10 Spielen z
B.: Sonic, Asterix, Super Kick off, Golden
Axel,...und mit Laser-Pistole. Alles zusam-
men nur 1000 DM. Alexander Schriebl, Ber-
gerhofstr.22, 5020 Salsburg. Tel.: 0662
828692

Verkaufe: W. ltalia 90, Slap Shot, Summer
Games, After Burner, S. Monaco GP je 60
DM, Great Rugby, Teddy Boy je 20 DM. Tel
0671/34225

Verkaufe: Sega Master System 2 (115 DM)
und Sonic the + 0
DM). Kay Lebkuchen, Haupstr. 68, Ebers-
bach 0-8705

Tausche/Verkaufe F-16 Fighter, Dragon
Crystal, Great Football. Frank Stellmacher,
Gessendorferstr. 2, 0-6403 Neuhaus-
Schierschnitz

Verkaufe: MS mit 2 Joypads, Lightphaser,
Sonic, Asterix, Danan, World Cup 90,
Wonderboy 3, Hang On+ Safari Hunt in MS
eingebaut und Tips+Tricks Buch far 310
DM. Auch einzel verk. MS fiir 70 DM, Spiele
je 50 DM. Rene Graichen, Mauersbergerstr.
28, 0-9112 Burgstadt

Verkaufe: M.S. fir 100 DM und M.S. Spiele:
Sonic, Altered Beast, After Burner, Golden
Axe je 40 DM und W.Boy 3, Alex Kid 4,
Dynamite Dux, Rastan und Thunder Blade
je 30 DM. Andreas Spitza, Otto-Dix-Str. 14.
Hoyerswerda 0-7700

Verkaufe: Teddy Boy 20 DM, Indiana Jones
70 DM, After Burner 50 DM, Choplifter 55
DM, Alex Kidd 3 45 DM, Battle out Run 65
DM. Alles neuwertig mit Anleitung. Thomas
Schwaldt, Steinstr. 11, 0-6500 Gera

Suche fiir MS Monopoly und Sega Chess zu
Kaufen oder Tauschen. Rene Junghans,
StraBe der Jugend 43, 0-7306 DGbeln

Verkaufe: Module MS Spiderman und
Speedball neuwertig fir 100 DM Original-
verpackunginkl. Spielanleitung, Bargeld oder
Scheck. Thomas Kunze, 0-7301
NeugreuBnig

Verkaufe: Sega Master System mit Light
Phaser + 24 Spielen z.B. Mickey Mouse.
Phan. Star, Lord of the Sword und Zubehér
VB 500 DM. Frank Spedt, Sorkistr. 19, 0-
1260 Swacesberg

Verkaufe. Master System 100 DM und
Spiele: R-Type, Y's, Golvellins, Ultima 4,
Galaxy Force u.a. Je 50-70 DM oder Kom-
plett 400 DM. Buschang, Bauhofstr. 30, 0-
4500 Dessau

Tausche Asterix gegen Spiderman, Alex
Kidd | oder Indiana Jones. Kai Bernecker,
Lagerstr. 14, 8039 Puchheim BHF, Tel: 089,
803849

Tausche MS Spiele World Game 5, Alex 3,
The Cyber Shinobi, Trans Bot. Suche Sonic,
Ace of Aces, Wonder Boy, Speedball, Bubble
Bobble, Chess, Olympic Gold, Putt & Putter.
Marc Stockhoff, Dinslakenerlandstr. 5, 4230
Wesel. Tel: 0281/ 27609

Tausche The Ninja, Golden Axe, Ghostbu-
sters gegen andere Spiele. Renato Kalb,
Windmihlenweg 4, O-7281 Sprotta-Sied-
lung

Tausche: Gain Ground und ProWrestling
gegen zwei andere Spiele. S+C Otto, Son-
nenstr. 13, O-3560 Salzwedel

Biete: Master-System 2 mit 3 Spielen 4
Monate alt fir 280 DM Top Zustand. Mario
Lippmann, Lendenstreichstr. 58, O-6800
Saalfeld

Verkaufe Master-Module Slap-Shot, Great
Golf, Great basketball, World Soccer, Sum-
mer Games Preis je Modul 45 DM Tel.: 089,
4301978

Verkaufe Master System Il mit finf neuen
Spielen. Preis: 500 DM (VHB). Simon Mar-
tin, Hauptstr. 12, 6739 Weidenthal. Tel
06239/ 1466

Verkaufe R.G. Grand Prix, Alien Syndrome
und Golden Axe Warrior, je 60 DM. Suche
Asterix, Donald Duck o. Mickey Mouse fiir
Master System. Ch. Meinecke, Am Sand-
haus 28, O- 1115 Berlin

Fachmannische
Prompte

Licfernng. 0

MEGRA DRIVE

Digital Dreams*$
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Beratun it
Nl hein Problem!

Probivm! Mo - fr

10 bis 18 Uhr

Tel. ()7111//87()814 Sa bis 12 Uhe

o s

Whip Rush 49.
Block Out US 59..
Super Shinobi 79,
Quackshot 79.-
Musha Aleste 99.
Dragon Fury dt 109,
Alien 3 US 119.-

NHLPA Ice Hockey 119,

Aktuelle Neuerscheinungen
erfahren Sie telefonisch!

Verkaufe Master System 2 mit 2 Spielen
(Alex | u. G-Loc) fir 100 DM und 5 Spiele a
50 DM: Mickey Mouse, Donald Duck, Aste-
rix, Popuous . Gain Ground. Gerrit Barthel,
Am Golfplatz 8, 2270 Wyk/Fohr. Tel: 04681
8614

Verkaufe od. tausche Sonic 50 DM u
Chase H. Q. 42 DM gegen Super Real
Basketball 0. Great Baseball o. Parlour
Games. Stefan Polzin, Boxberger Str. 42, O-
7580 WeiBwasser

Tausche World Cup'90 sowie Aztec Ad-
venture, beide gegen Casino oder Parlour
Games. Suche noch: Gountlet Y's, G2. Axe
Warrior, Indy, Pycho Fox, Golvellius. (1A
Anleitungsheft). Thomas Brauns, Blumenstr.
21, 0-4350 Bernburg

Verkaufe MS II, 1/2 Jahr alt + 12 Spiele fur
800 DM. Silvio Rock, Karl-Marxstr. 68, O-
7805 GroBraschen

Verkaufe Master System incl. 11 Spielen.
Preis VB. Tel: 040/ 6012337

Verk. MS-Spiele Chop Lifter Golvellius,
Tennis Ace, Alex Kidd I-IV, Ghostbusters,
American Baseball, Afterburner, Great Bas-
ketball, Spellcaster f. je 45 DM o. zus. 420
DM. Tel: 05202/ 72783

Verkaufe: Ultima IV, Bonanza Bros Hang,
On, Captain Silver, World Cup Italia‘90,
Assault City, The Flintstones, Super Tennis,
The Ninjaalles 1aZust. zum 1/2 Preis. Peter
Hillig, Lubmiiiner Str. 9, O- 8080 Dresden.
Tel: 586786

Verkaufe The Ninja, My Hero, Secret
Command je 25 DM, Moonwalker 55 DM,
Heros of the Lance 60 DM, Ace of Aces und
Sagaia je 50 DM, After Burner und Golden
Axe je 70 DM Dynamite Duke 70 DM. Maik
Lange, Dorfstr. 11, O-2331 Rambin

Verk: Master System 2 mit 4 Spielen fiir 300
plus Alex Kidd Kostenlos: Sonic, The Cyber
Shinobi, Wonderboy 3, Miracle Wariors, Tel
07836/7527 ab 20 Uhr

Suche Spiderman/ Sagaia/ Cloud Master/
The Maze I/ Palour Games/ Pacmania/
Fire and Forget, weiterhin Joypad , SG
Commander, Converter fir MD. Tel: 09221/
86854 ab 18 Uhr

Verkaufe: Master-System |, California Ga-
mes, Great Baseball, Super Tennis, Mona-
co Grand Prix, World Games, Poseidon Wars
3-D. Kaufe: Light Phaser mit Shooting Ga-
mes, Gauntlet, Alien Syndrome, Shanghai,
Fantay Zone IIl. Tausch auch méglich. Tel:
0610/6826

Verkaufe Sonic, After Burner, Thunder
Blade, Asterix, Golden Axe, Castle of lllusion,
D. Duck,Lucky Dime Caper. Suche MD
Module Tel. 053/ 503195

Verkaufe 22 MS Spiele zum 1/2 Preis ab 19
DM. Liste anfordern per Tel. Lieferung nur
Schweiz Mo-So bis 20 Uhr Tel: 072/ 424337

Tausche Ace of Aces gegen Dynamite Duke
oder Donald Duck,Lucky Dime Caper oder
Asterix. Marc Overmeyer, Weuert 19 am
2841 Steinfeld. Tel: 05492/ 1715

Biete Prowrestling, Strider, Asterix, Altered
Beast, Chasett.Q.,, LP+Spiel. Suche Thun-
der Blade, Ace of Aces und Sportspiele. H
Nadler, Kathrine Faust 5, 2060 Bad Oldes-
loe

Verkaufe MS I, Monaco, Rambo 3+LP,
Wonderboy 3, Ghosthouse, Ghostbusters,
Worldgames. Einzeln, zum halben Neupreis
Andreas Pertzsch, Dorfstr. 2,0-7281 Goste-
mitz

Verkaufe SegaMS Il + 2 Joypads u. 3 Spiele
(After Burner, World Cup Italia‘30, Summer
Games) flir 220 DM Tel: 08171/5512 ab 17
Uhr

Tauschel/verkaufe Micky Mouse 1 (50 DM)
gegen Wonder Boy und California Games
(40 DM) gegen Asterix, Alex Kidd II, Donald
Duck. Schreibt an Petra Kahler, Warnitzer
Str. 5,/0404, O-1090 Berlin

Verkaufe MS mit eingebautem Alex Kidd +
Sonic + Psychic World + Donald + Out Run

nur komplett Preis 250 DM. Tel: 04221
21886

Verkaufe Master System | + 2 Joypads fiir
120 DM, verkaufe Spiele fiir das MS zum
halben Preis. Marco Hermey, Kreuzstr. 12,
4330 Mlheim/ Ruhr. Tel: 0208/470721

Tausche folgende Spiele fiir MS: Spider-
man, Wonderboy 2 + 3, Ninja Gaiden, Secret
Comand. Suche Phantasystar sowie Y's,
Populus. Tel: 0221/618646 abends.

Tausche Action Fighter gegen Monaco
Grand Prix 2, Donald Duck, American Ba-
seball, Asterix. Alexander Rosner, Drossel-
weg 2, 7430 Metzingen 3. Tel: 07123/4684

Rollenspiele - Ultima IV, Miracle Warriors,
Spellcaster, Heroes of the Lance, Y's zu
verkaufen. Helma Hamdi, Tel: 04763/1509

Verkaufe Sega Master Il + 9 Spiele: Asterix,
Castle of lllusion, After Burner, Sonic, Teddy
Boy, Donald Duck, Fire Forget Il u.a. fiir 400
DM. Denny Clemens, lisenburgerstr. 5, O-
3701 Driibeck

Verk. Master System 2 100 DM, Spiele: R-
Type, Pacmania Thunder Blade ( je 50 DM)
Ligh Phaser u. Gamers 3-5 10 DM, zusam-
men 330 DM. Ulli Linke, H.-Rau-Str.8, 7500
Cottbus

Verkaufe: Golden Axe, Alex I, IIl, IV, Ninja,
Wonderboy |, Il, Golvellius, Spelicasten
Bubble Bobble, Mickey Mouse, Summer G.,
Shadow of the Beast, Action Fighter. Suche
Sport- und Rollenspiele. Steffen Grimm, O-
5808 Tabarz. Tel:03 6259/2151

Suche MS Spiele zum 1/2 Preis zu kaufen
Populous, Y's, Ultima IV, Golden Axe, R-
Type, Alien Syndrome, After Burner, Zillion
Il, G-Loc, E-Swat, Sonic, Donald Duck,
Mickey Mouse | u.a.. Jérg Volistadt, Dorfstr
58 a, 0-9208 Lichtenberg / Sa.

Verk. M.System + Zubehor + LP. + 3 ein-
gebaute Sp. + Alex | + Wimbledon + D. Duck
+ Golvel + Transb. +Choplift fiir 400 DM 0. je
50%v. NP. D. Beck, Oberspreestr. 26 g, O-
1190 Berlin

Verkaufe MS mit 15 Spielen NP 1450 DM
fur 500 DM. ohne MS 440 DM (Asterix.
Olympic Gold, D. Duck. R-Type, Moonwal
ker, Mickey Mouse) Spiele auch einzeln zu
verkaufen. Tel: 0251/279072

Verkaufe Master Systemincl. 5 Spiele. Preis
380 DM Tel: 07522/1213

Tausche: Ninja, Shinobi, After Burner,
Enduro Racer,D. Tracy, W'Cup 1t.90, Gold
Axe, S.Monaco GP, Wonderboy 1, Out Run.
Tel: 05631/60181

Verkaufe Sega Master | komplett mit 3-D
Brille und 10 Spielen. (kaum benutzt) gegen
Gebot! A. Plette, Weidestr. 7, 3000 Hanno-
ver 91, Tel.: 0511/ 211279

Verkaufe: Sega Master | + 20 Spiele (nur
Topspiele) fiir 1100,—DM (NP 2300,— DM)!
Verkaufe Spiele auch einzeln! Liste anfor-
dern! G. Peter, Hellersdorfer Str. 225, O-
1150 Berlin.

Tausche ,Aztec Adventure’ gegen ,Great
Baseball*, .My Hero" oder .Action Fighter'
Michael Loos, Schopperstr. 4, 8430 Neu-
markt. Tel.: 09181/ 42481

Verkaufe fast neuwertiges Spiel ,Spion vs.
Spion* 50,—DM oder tausche gegen Time
Soldiers bzw. Ghost House wenn gut erhal-
ten, zahle Ausgleich. Martin Hoenicke,
Martzaner Ring 20, O-1140 Berlin, Tel
5420408.

Verkaufe: Master System | mit Sonic,
Wonderboy I, Spider-Man, Zillion II, Pro
Wrestling, Alien Storm f(ir 300-310 DM. Oder
Tausch gegen MD mit Sonic. Stefan Hedtke,
Springenstr. 30, 7923 Kénigsbronn, Tel
07328/ 6960.

Tausche: Moonwalker (MS) gegen Aerial
Assault, Alex Kidd (Miracle World) Ghost
House, Ghouls and Ghosts. Dirk Graupner,
Ringstr. 30, 6951 Fahrenbach.

Verkaufe: Rocky, Aft.Burner, AKidd 3,
Amer.Footb., Altered Beast, World Soccer,



Zwel wie
ech & Schwefel

Na zauberhaft! Kaum sind Mickey und
Donald einmal gemeinsam unterwegs, da
ist es schon passiert: Der hise Magier
fangt sie in seiner mysteriosen Schatulle,
aus der es scheinbar kein Entrinnen gibt.
Mickey und Super-Pechvogel Donald
miissen geheime Zauberkréfte entdecken
und im 2 Spieler-Modus gemeinsam den
méachtigen Obermotz besiegen. Nur so

© Walt Disney

erreicht lhr den rettenden Ausgang aus
einer Welt voller Gefahren. Auf zum néch-

- sten Fachhandel und her mit dem Hocus
e 0 Pocus fiir 1- 2 Spieler.

Mega Drive

SEGA Infoservice:
Mo. - Fr. von 10.00 - 18.00 Uhr.

Tel: 040/227 09 61
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Time Soldiers, Doubl. Dragon, Sp.Harrier,
Amer. Baseball, Super Monaco GP, Aztec
Adventure. Tel.: (07031) 673364.

Verkaufe: RType (80.-), Forgotten World
(50,-), Submarine Attack (60,-), Zennon 1
(50.-), E-Swat (40,-), Aztec Adventure (10,)
Globale Devens (10,-). Wer Interesse hat,
schreibt an: Daniel Chouial, Oststr. 98, O-
5800 Gotha

Verkaufe: Double Dragon (50 DM), Danan
the Jungle Fighter (50 DM) u. Light Phaser
(55 DM), sehr guter Zustand. René Grai-
chen, Mauersberger Str. 28, O- 9112 Burg-
stadt

Verkaufe MS mit 17 Spielen, z.B. (Asterix,
Mickey M. u.a.) fir 530 DM, auch GG mit 4
Spielen fir 390 DM. Tausche auch gegen
MD. Rico Becker, Zamenhofstr. 7, O- 8045
Dresden. Tel.: 2238808

Verkaufe ,Master System II* mit , Alex Kidd
in Miracle World" (110 DM) und vier Spiele
Golden Axe" (80 DM), ,Cyber Shinobi“ (80
DM), ,California Games" (75 DM), , Zillion II*
(70 DM). Interessenten schreiben an Marcel
Mesam, Untere Garten 10, 7452 Hgl.-Hort
Tel.: 07474/ 2570

Verk. Ace of Aces, Submarine Attack, Tel
07325 /4988

Verkaufe Master 175, , Indy J. 50,- Donald
50,- Secret C. 25,- Enduro R. 20, oder alles
zusammen 200,-. Versand per Nachnahme.
Schreibt an: Christian Oehler, Hausweg 22
O- 7400 Altenburg.

Tausche Asterix, Rastan, Alex 4, Ghostbu-
sters gegen Casino Games, Spiderman, R-

Type, Alien Syndrome. Martin Gottner, Am
Kirchberg 6 a, 8909 Tafertshofen. Tel
08282/2288

Verkaufe 13 Master Module und G-Loc.
Factory Panic fir GG. Preise nach Verein
barung. Tel.: 07031/ 673364 (Andi)

Verkaufe-Tausche MS-Spiele (Indiana Jo-
nes, Bomber Raid, Power Strike, Super
Monaco GP, Enduro Racer, Teddy Boy, My
Hero usw.). Suche Monopoly. Andreas He-
derich, H.-Winkler-Str. 5 1/2, 8720
Schweinfurt. Tel.:0972/- 42799 oder 804265

Verkaufe: Psychic World (DM 70); Popu-
lous (DM 80), beide neuwertig. Auch Tausch
méglich. Frank Zabel, A.-Kolping-Str. 1,4792
Bad-Lippspringe. Tel.: 05252/ 4305

Tausche oder verkaufe: Summer Games
und Lord of the Sword. Suche: Shanghai
Golfamania, Wonder Boy | oder Chase H.Q.
Guido Knieling, Frankfurter Str. 845, 5000
Koln 91, Tel.: 0221/ 897418

Verkaufe R.C.Grand-Prix (50 DM) Paper-
boy (50 DM) Super tennis (25 DM). Alle
neuwertig, orig. verpackt und mit Anleitung.
Suche Monopoly, Alex Kidd I1l. AuBerdem
suche ich Leutchen ab 19 Jahren zwecks
Briefkontakt. Sandra Pauli, Obergarscha-
gen 16, 5630 Remscheid 11

Verkaufe Master System mit 5 Spielen
Namlich: Alex Kidd |, Alex Kidd IV, Rastan,
Gauntlet und Sonic. Alles zusammen 350
DM. Tel.: 05121/ 27215

Tausche oder verkaufe: GhostHouse,
Bomber Raid, Action fighter, World Soccer,
Zillion 11, Secret Command, Fantasy Zone,
Space Harrier, Wonderboy Iil, Asterix ge-
gen: Golden Axe Warrior, Golden Axe, My
Hero, Rastan, Psycho Fox, Donald Duck
llayan Ahmed, Celsius Str. 102, 5300 Bonn
1. Tel.: 0228/254465.

Verkaufe oder tausche Populous-Spiel VB

60 DM. Norbert Schoog, Weserstr. 4, 4040
Neuss 21. Tel.: 02137/ 2227

Tausche: Thunder Blade gegen ... ? oder
Golvellius! Marco Klotzsche, Dresdner Str
6, O- 8103 Ottendorf-Okrilla

Verkaufe: Master System ,Hang On* ein-
gebaut + 12 Spiele (z.B. Mickey Mouse,
Teddy Boy, Bubble Bobble, Monopoly usw.)
komplett fir 500,- DM. Lutz Klotzsche, Ste-
phensonstr. 19, O- 8045 Dresden

Verkaufe: The Ninja (25 DM), After Burner
(40 DM), Enduro Racer (30 DM), California
Games (40 DM). Tausche: World Cup 90
Ronny Miller, Stockackering 21,8011 Heim
stetten. Tel.: (089) 9044207

Tausche: MS Spiele Wonderboy I, Prow-
restling und Secret Command gegen Aste-
rix, Donald Duck oder andere gute Spiele.
Donald Duck muB sein! Steve Breiting,
Weingarten 10 a, 0-3601 Eilenstedt. Tel.:
Dingelstedt/2030

Verkaufe fir 50% v. NP Govellius/
Capt.Silver/ Aliens/ Alt. Beast/ Rastan/ Mi-
racle W./ Phantasy S./ Moonwalker/ Teddy
B./ Ghost H./ Ghostbuster/ G.Golf. Tel
08337/ 528

Verk. Super Tennis + Ghost House fir je 20
DM, F 16 Fighter -25 DM, Fire and Forget Il
-45DM, Indiana Jones -50 DM, Control Stick
-20 DM. Andreas Marschka, Radeberger
Str. 52, 0-8103 Ottendorf-Okrilla

Verkaufe: MS 1 und 15 Module, Phantasy
Star, Ultima IV, Castle of lllusion, Wonder-
boy Il und mehr. Verkaufe nur komplett
Harald Quitsch, Tel.: 0211/ 7670229.

Verkaufe Spiele: Shinobi, Ace of Aces, Sha:
dow Dancer, Choplifter, Power Strike, Dead
Angel, Zillion. Jedes 30 DM oder alle zusam-
men fiir 180 DM. Gunnar Leps, Alte Briicke
07, O- 3400 Zerbst.

Tausche: ,Wonder Boy", ,Ghost House
Double Dragon* und ,After Burner* gegen
Aerial Assault” und ,R-Type*. Armand Przi-
billa, Burgweg 4, O-4324 Frose

Tausche: Spider-Man, Altered Beast, Su-
per tennis gegen Asterix, Donald, Parlour
Games, Air Rescue oder Mickey Mouse, Pro
Wrestling, Wonderboy Ill, Summer Games.
Choplifter. Robert Bopp, Holzkampstr. 62.
5810 Witten-Annen, Tel.: 02302/68169.

Verkaufe einzeln 0. komplett (350 DM), MS
1(150 DM), Sonic (80 DM), Wonerboy 11 (60
DM), Golden Axe (40 DM), Super Tennis (15
DM), Alien Syndrome (15 DM). Sonic, Gol-
den Axe u. Wonderboy erst 1-3mal gespielt
Christian Rustenbach, Flurstr. 13, O-6501
Schafpreskeln.

Verkaute div. MS-Module. Tel.:05102/3180.
Ab 15.00 Uhr - 20.00 Uhr.

Verkaufe Master System, sowie Spiele: Alex
Kidd Ill+1V, Wonderboy II+11l, Shadow of the
Beast, Ghostbusters, Miracle Warriors, In-
diana Jones, Ghost House. Siegmund
Gottzsche, Jan-Skala-Str. 8, 0-8290 Ka
menz

Verkaufe MS | mit 4 Pads + 4 Spiele( Cho-
plifter, Wonderboy in Monsterland, Super-
tennis, World-Soccer). Eingebaut: Hang On’
und Labyrinth*. VB 250 DM. Michael
Bohnke, Katerweg 5, 4923 Extertal 5, Tel
05751/ 43848

Tausche: Shinobi, Wonderboy, RAstan
Double Dragon u. Golvellius. Suche z.B. Y's
u. Donald Duck. Verkaufe: Mastersystem ||
mit 2 Spielen fir 100 DM. Jan Kinzel, Ant-
werpenerstr. 4, 7000 Stuttgart 50. Tel.: 0711
5282090.

Tausche/Verkaufe: Altered Beast, World
Soccer, Italia 90, Dick Tracy u. Space Har-
rier. Gegen: Penguin Land, Parlour Games,
Golvelius, Speedball, Wonderb. 3. Niels
Fleischer, Hoykenkamper Weg 23 B, 2870

GAMERS im

Abonnement:

_g><___§
9301 A BON \\\

JA! Ich abonniere GAMERS ab

sofort fiir mindestens 1 Jahr zum Preis

von DM 30,60 (Auslandspreis DM 30,60
plus Porto) und Versand. Schicken

Sie mir GAMERS an folgende Anschrift:

N
Yo

Bequem: 6 mal im Jahr steckt GAMERS im Briefkasten.
Brandaktuell, und die leidige Angst, eine Ausgabe
Zu versaumen, ist endgiiltig vorbei.

\
\
4 SN
2
A

VORNAME/NAME
\
STRASSE/HAUSNUMMER Zahiungweeise bitte > \\
ankreuzen:
|b:lBe glem émdh \\
argeldios durc!
A Bankabbuchung 4
DATUM/UNTERSCHRT (steht auf Ihrem Scheck) \
SIUMUNTERSCHAIET L Geldinsiitit \

Garantie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung
innerhalb von 10 Tagen schriftlich beim
GAMERS-Leserservice widerrufen kann.
Zur Wahrung der Widerrufsfrist geniigt die
Absendung innerhalb dieser 10 Tage (Post-
stempel). Die Kenntnisnahme dieses Hin-
weises bestdtige ich” durch meine zweite

Konto-Nr.

1

LR GAMERS Leserservice 1
Postfach 10 32 45

DATUM/UNTERSCHRIFT 2000 Hamburg 1 1

1

Ginstig: Jede Ausgabe kostet nur DM 5,10.
Inklusive Zustellung frei Haus, denn das
Porto bezahlt GAMERS. Macht DM 30,60 im

Jahr (Auslandspreis DM 30,60 plus

Porto). Fair: Das Jahres-Abonnement

kénnen Sie innerhalb von 10 Tagen

(Poststempel) schriftlich widerrufen.

GAMERS-Leserservice,

v O \ Postfach 10 32 45, 2000 Hamburg 1.

[1Gegen Rechnung. Bitte keine
Vorauszahlungen leisten. z \
Rechnung abwarten.
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Name: (bitte in Blockbuck

)

BORSEN-FORMULAR

Strafle:

PLZ/Ort:

Telefon:

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:

Datum:

[[]Game Gear-Spiele

[IMega Drive-Spiele

L_—__—————------—————----———--——_-___—---_-l

Delmenhorst. Tel.: 04221/ 52244

Verkaufe: Sonic the Hedgehog (40 DM),
Asterix (60 DM), Kung Fu Kid (20 DM),
Enduro Racer (25 DM), World Games (25
DM,). Bernd Goldammer, Tel.: 06226/ 2539.
Verkaufe Sega Master und 20 Spiele. Spie-
le auch einzeln, preiswert. M. bubolz, Str.
der Freundschaft 22, O-8601 Crostan

Verkaufe: Master System + 7 Spiele, Rapid
Fire, GAMERS, Tips + Tricks, 350 DM. O.
SchleiB, ReiBiger Str. 18, O-1820 Belzig

Verkaufe Sega Master Il (Alex) und 2 Pads
(100 DM) Psycho Fox (50 DM) Hang On (25
DM) Super Tennis (25 DM) Columns (50
DM) Super GP (50 DM) Sega Chess-Schach
(70 DM) Bomber Raid (30 DM). Rainer
Grosse, Siedlung 54, O-8301 Krebs (Dres-
den)

Verkaufe SMS | mit 2 Pads, 5 Spielen und 1

[] Hardware+Zubehér
[]Master System-Spiele [] Verschiedenes

s/w Fernseher (Asterix, Bubble Bobble, Indy,
time Soldiers, Alex Kidd ). Einzelverk. még-
lich: Asterix 85 DM, Bubble 60 DM, Indy 70
DM, Time 50 DM. Gesamt 400 DM. H
Gerstenberger, Breitscheidstr. 19, O-6603
Elsterberg

Verkaufe MS Hang On mit Profi-Joystick
und 11 Spielmodulen fiir 600 DM. H. Schof-
fel, Gerhart-Hauptmannstr. 24, 6500 Mainz.
Tel.: 06131/ 42634,

Verkaufe: Master System Il + Light Phaser,
1 Joyst. 2 Joypads u. 15 Spielen (z.B. Wim-
bledon, World Cup 90, Golfamania, Thun-
der Blade, Ultima IV); NP etwa 1500 DM zu
verkaufen fir 650 DM. Matthias Peiler,
StraBe des Friedens 4, O-7817 Schwarz-
heide.

Verk. kompl. SEGA MASTER Il mit Sonic.
Mickey Mouse u. Battle out Run, alles neu.
Preis 310 DM. A. Bésche, Leipziger Str. 69,

Unterschrift:

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit je 30 Anschla-
gen) kostet 10 Mark. Bitte legt den Betra Form

10 Mark Scheines (0. Scheck) bei. EinsendeschluB fir die
Gamers 2 ist der 13.12.1992. Es besteht kein Anspruch
auf Mitnahme der Anzeige fiir

e bestimmte Heftnum-
mer. Gamers vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme
und kann fiir das daraus folgende Vertragsverhdltnis
nicht verantwortlich gemacht werden. Gamers kann und
will die Seriositét der Anzeigeninhalte nicht Gberpriifen.
An: MVL GmbH, Stichwort: GAMERS Bérse, Péseldorfer
Weg 13, 2000 Hamburg 13

7107 Neckarsulm. Tel.: 07132/ 82410. Verkaufe: Light-Phaser mit Rambo Il (110
DM); Wonderboy Il (50 DM); Wonderboy 11
(60 DM); Transbot (20 DM); Battle Out Run
(B0 DM). Tel.: 0821/ 442376 (Nachmittags)

Biete: Neuwertig ,Sonic", .Indiana Jones"
(DM 55,-),Slap Shot",,Alex Kidd 4*,,World
Cup ltalia’90" (DM 50,-)- R. Holick, Nettel-

beckufer 3, O- 5066 Erfurt. BIETE ,Hang On* fiir MS und suche ,Pro

Wrestling” fir MS. Michael Halenz, Schiit-

Eine GAMERS verpaf}t?

Anzahl | Heft Nr. Preis
5,-DM
5,-DM
5,-DM
5,-DM
6,-DM

JA hiermit bestelle ich aus dem

GAMERSHeft-Shop
Name:
o StraBe:
SE ) LIS - ATONEN -7 - TS 4 TROS PLZ/On

2/92

Datum/Unterschrift (Bei Jugendlichen unter 18 J.
Unferschrift des Erziehungsberechtigten

Zahlungsart (Lieferung nur gegen Vorkasse)
[] EuroScheck
Uberweisung Deutsche Bank Libeck,
BLZ 230 707 00, Kto.-Nr. 593 46 90
[] per Nachnahme, nur im Inland (zzgl.
Nachnahmegebiihr)
Die Ware bleibt bis zur vollstandigen Be-
zahlung Eigentum des Verlages

Maoglichkeit
zZum
nachbestellen,
solange der
Vorrat reicht

Ich bin damit einverstanden, telefonisch
weitere Informationen zu erhalten

D Nein

100 SEITEN SEGA PUR! 5
Ei4) ios- axmoxax-1sts - s s mars 5 /92
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zenstr. 39, 0O-1296 Biesenthal, Tel.: 02
2450.

Verkaufe Master System + 2 Spiele: Asterix
und Indiana Jones. Ismael Zeller, Pfaffen-
weg 12, 7118 Kinzelsau-Kemmeten. Tel.:
07940/ 55599

Verkaufe , MS Il mit Spiel Sonic “ und ein
Joystick. VB 250,- DM. Tel.: 07247/ 21361
Nach 17.00 Uhr.

Verkaufe: Mastersystem | kompl. + 13 Spie-
le; VB 400 DM. Robert Fritsch, Tel.: 089/
8712194,

Biete: Sonic, Ghostbusters, World Grand
Prix, Submarine Attack. Suche: Indi Jones,
Populous, Chase H.Q., Champions of Euro-
pe, Phantasy Star, California Games. Dirk
Rabe, Zingster Str. 33, 0-1093 Berlin. Tel.
030/9221418.

Verkaufe Aztec-Adventure (1x gebraucht)
und Hang On nur zusammen fir 50 DM
Suche Wonderboy I1+111 fiir je 30 DM und 1
MS-Joypad fir 10 DM. Versand per Nach-
nahme. Ronny Gloss, Fleinerstr. 71, 7000
Stuttgart 40. Tel.: 0711/ 843781.

B HARDWARE
+ ZUBEHOR

Verkaufe Mega Drive incl. Altered Beast,
F22, Feary Tale, 6 Mon. Garantie + RGB-
Kabel, DM 400,—. Kurt Burghardt, Am Bérn
34, 4760 Werl, Tel.: 02922/85432 ab 17:00
Uhr.

Verkaufe Mega Drive + 6 Spiele (Sonic,
Golden Axe) 100%ig ok. VB DM 500,—.
Tel.: ab 19:00 Uhr 04943/3458 Daniel Voll-
mer.

Verkaufe M.S. Konsole mit Sonic fiir 100,—
DM. Weiter 10 Spiele u.a. Shinobi, Golden
Axe u.v.a. fiir je 40— DM. Weitere Infos
unter Tel. 08862/8707 Rolf Zentgraf.

Mega-Drive mit 9 Games (PGA Golf, EA
Hockey, Thunderforce 3, Shinobi, Golden
Axe) fir VB 650 DM. Tel.: 06132/58663.

Verkaufe Sega Master mit8 Games, 3 Pads,
s/wTV, Rapidfire und Netzstecker fiir 350DM,
Tel.:07243/3439

Verkaufe SMS2 Ink. Alex Kid1 fir 100 DM
und Wonderboy3 fiir 60 DM tausche auch
gegen Sennas Monaco GP, ab 20 Uhr an-
rufen Tel.:02361/47952

Verkaufe Sega Master System + LP + Spie-
le Sonic, Phantasy Star, Wonderboy u.a.,
Preis VS ab 18.00 Uhr, Jérg Wartenberg,
Uranusstr. 05, 0-1185 Berlin, Telefon: Berlin
6733944,

Mega Drive CD-Rom und Sol Fease VB 600
DM, Afterburner2 fiir 40 DM,Out Run 40 DM,
Quakshot 60 DM, Tel.:.06622/2988 ab 18
Uhr, Andreas

Verkaufe SMS mit 13(!!l) Modulen und
verschiedenem Zubehér. NP: 1300 DM, VP
VB. Rudiger Krieg, Neuestr. 15, 3380 Go-
slar, Tel.: 05321/29611

Ich suche einen Power Stick und ein Pad fiir
das Mega Drive. Natlrlich 100% ok. Steffen
Reichelt, Scholl-Str. 42, O- 7543 Libbenau.

Verkaufe: Sega Master System 2 + Alex
Kidd* und ,Sonic* fir DM 160,—. Simon
Groth, Am Wald 24, 2330 Goosefeld, Tel.:
04351/ 44897

Verkaufe: SMS 2+2 Pads und 6
Games(W.B.2, Tennis, Ace usw.)fir 340
DM NP 650 DM. Tel.: 030/5427915 Ver-
schicke per NN

Tausche Master System Converter fiir Mega
Drive gegen Sonic oder Golden (Spiele auf
japanisch) Axe loder II. Alexander Favoccia,

Franz-Knauff-Str. 30, 6900 Heidelberg. Tel
06221/ 181509

Verkaufe Master System plus, noch keine 4
Monate alt gegen Gebot. Donald Eatmon,
Seinsheimstr. 8, 8707 Veitshéchheim

Verkaufe Sega Master System II: Guter
Zustand (1J.) + 10 Spiele, NW 1100 DM fiir
800 DM VHB. Ruthenberg, Brandenburger
Str. 12, 0-7980 Finsterwalde. Tel. 8541

Verk. Sega Mega Drive + 2 Pw.Sticks, + 6
Top Spiele, VB 780 DM. Frank Wehnert,
Wirzburger Str. 57 a, 8707 Veitshchheim,
Tel: 0931/97586

Verkaufe Master System + 2 Control-Pads
+ Light Phaser u. 5 Spiele (Shinobi, Ghost-
busters, Gain Ground, Golden Axe Warrior
u. Speedball) fir VB 400 DM (NP 740).
Tel:0641/37393

Verkaufe Game Gear inkl. 1 Spiel und
Netzteil: 200 DM (NP 300), Power Pack 60
DM, Lupe 25 DM, MS-Gear Converter 70
DM jedes weitere Spiel 50 DM (z.B. Sonic).
Tel: O-Berlin 5556106

Verkaufe MS |1 + 4 Spiele fiir 270 DM oder
Tausch gegen MD + mind. 1 Spiel. Stephan
Fischer, Am Sonnenberg 14, 0-2405
Neukloster

Verkaufe Game Gear, Converter, Castle of
Ill.,Psychic World DM 350. Tel: 02454/6145

Verkaufe Master System mit 8 Top Spielen
(J.M.Football, California Games usw) und
Buch fir 450 DM, NP 900 DM. Tel: 088809/
284 (Hans-Georg)

Verkaufe GG+Tasche, TV-Tuner, Netzteil,
Caradapter und Spiele : Sonic, MM, G-Loc,
Colums,mit orig. Verpackungen und Anlei-
tungen. VHB 620 DM. Tel: 07161/76009

Verk. Game Boy mit 6 Spielen: Super Mario
Land, Kwirk, Robocop. F1Race, Tennis,
Tetris und Game Boy Tasche VB 350 DM.
Mario Menzinger, Nonnenwaldstr. 6, 8122
Penzberg

Verkaufe Sega Mega Drive, originalver-
packt, mitJoy-pad und dem Spiel Sonic 250
DM. Jan oelze, Kolenfelderstr. 51, 3050
Wunstorf 1, Tel.: 05031/ 8204.

Mega Drive-Umbauset 50/60 Hz umschalt-
bar. Jp./ Engl. Texte umschaltbar. Tel
02131/ 660235 + 02131/ 82984 ab 19.00
Uhr.

Ich verkaufe mein Mega Drive mit Shadow
Dancer, Super Fantasy Zone und Quacks-
hot fiir 399 DM. Joscha Beckmann, Am
Ellerbrocks Hof 39, 4800 Bielefeld 13. Tel.
0521/ 140292,

Verkaufe Sega Master System mit 8 Spie-
len fiir 400,- DM. Petra Kempf bei Matbon,
Lindacherstr. 5, 8615 Melkendorf. Tel.:
09505/ 7960.

Verkaufe Sega Master + Control Stick, Alex
Kidd 1, Shinobi, Donald Duck, Tips + Tricks
Buch, Sonic, Mickey Mouse, (-400). Tel.
08122/ 6855.

Verkaufe Mega Drive, dt., mit Joypad,
Arac.Power Stick, 9 Top Module, u.a. EA
Hockey, Quack Shot,. Aleste, ... fir 580
DM. Tel.: 09194/ 5704,

Verkaufe Master-syst. Il, 6 Monate alt m. 7
Spielen (Sonic, M.Mouse, Wonderboy i,

lesind3 Monate alt. Beat Zimmerli, Lenhard-
str. 31, 5102 Rupperswil.

Verkaufe: Master 2 Sonic Set +6 Spielen
(Galarxy Force. Xenon 2, R-Type, Super
kick off, Thunder Blade, Donald Duck) Kau-
fer moglichst aus Raum Halle (650-700 DM)
2 Monate gebraucht. Marcus Heilek, Kirch-
berg 6b, 0-4251 Annarode, Tel.: Helbra-
7712, anrufe von 16-17 Uhr von Mo.-Fr.

Double Trouble - Sega (Master-System &
Mega Drive) und Nintendo (NES & Super
NES) Club bietet Clubzeitung, Tips etc.
Double Trouble- einer der gréBten und alte-
sten Videospielclubs in Europa. Matthias
Herrendorf, Birgerstr. 29, W-1000 Berlin 47.
Tel: 030/ 6849816 od. 6188391

Aktuelle Filmplakate, Szenenfotos, Auf-
kleber etc. glinstig abzugeben. Liste gegen
1,-DM RP bei: Andres, gartenstr. 37-5484
Bad Breisig

Suche Mega Drive + Spiele, Sega Master +
Spiele, Super Famicom + Spiele, NES +
Spiele, Game Boy + Spiele auch ganze
Modulsammiungen. Tel:04521/71497 ab 17
Uhr (Andreas)

Verkaufe 10 Monate altes MS mit 7 Spielen
Donald Duck, Aztec Adventure, Transbot,
Summer Games, Strider, Super Tennis,
Action Fighter fir 390 DM (NP 652). Ralf
Biebeler, Marienstr. 31, 0-4500 Dessau

Kaufe alle Mega-Drive und Master-System-
Module fiir ca. 60 % vom Neupreis! Angebo-
te an: K.-P. Trankler, Débelner Str. 88, O-
8023 Dresden

Verkaufe Master System mit 4 Spielen und
Light Phaser (fir 290 DM) und einen Game
Gear mit drei Spielen (fiir 300 DM). Winfried
Funk, Eckstr. 8, 8904 Rederzhausen

Verkaufe Sega Master Module + 12 Spiele +
Laser Light Pistole + Infrarot Joystick fiir 800
DM oder tausche gegen Mega Drive + 3
Spiele. Heiko Schréder, Berliner Str. 39, O-
1601 Friedersdorf

Verkaufe Mastersystem mit 10 Spielen und
Light Phaser + 1 Spiel. Alles in gutem Zu-
stand. Preis NV. Martin Zebtner. Tel: CcH-
064/414619

Kaufe Joejam & Earl MD dt.(zahle 70 DM)
oder MD Kiax (zahle 60 DM); Tausche ge-
gen MD-Spiele/ Verkaute GG Wonderboy/
50 DM; MS Moonwalker/ 70 DM. Sebastian
Schrepffer, Laengenbergweg 13, W-7582
Buehlertal. 07223/72633 (18 - 1.00 Uhr)

GG + Colums + NT 2000M GG - MS Adap-
ter 50 DM. MS Spiele Battle of f Run 55 DM,
Ghost House 30 DM, Alex Il 55 DM oder
zusammen 350 DM. Bitte Telefon Nr. ange-
ben oder alles per Nachnahme Steffen
Juwien, Wurzener Str. 48 a, 0-7254 Ma-
chern.

Verkaufe Master-System Il mit 2 Spielen, 2
Joypads, 2 Monate alt 110 DM. Felix Scholz,
Auenstr. 13, 0-7010 Leipzig Tel:0341/
290829

Verkaufe: MS-Spiele (Super Kick off, Super
Monaco GP, Summer Games, WC Italia’90.
Super Tennis), MD-Spiele (ML Hockey, Alte-
red Beast) Martin Schmid, Hauptstr. 7, 7480
Sigmaringen

Verkaufe: M.S. Il ein Control Pad + Spiele :
Super Monaco GP | und I, Shinobi, Donald
Duck, Wurld Soccer + Light Phaser und

Phant.Star, Psycho Fox, Sub-
marine Attack + Tips u. Tricks Handbuch)
VB 550,- DM. André Hauzlik, Hochschulstr.
46/4-12, 0-8027 Dresden.

Verkaufe: Master System Il mit Alex Kidd |
und mit einem nagelneuen Control-Pad fur
119 DM, und MS Module: Asterix -60 DM;
Micky Mouse | -60DM; Psycho Fox -50 DM.
Nico Krzywinski, Dorfstr. 12 A, 0-7261 Glos-
sen.

B VERSCHIEDENES

Verkaufe NES + 1 Superpad +2 Pads und
ein Spiel nach Wahl. 150 Fr.=160 DM. Auch
Spiele zu verkaufen. Das NES und die Spie-

Spiele : 1ooting,
Trap, Safari Hunt. Preis 400 DM. alles 9
Monate alt. O. Schiitze, Liegauerstr. 3, 8404
Schonborn

Suche dringend Gamers-Hefte 2 und 3,
nur vollstandige Ausgaben. Angebote an:
Annette Nowitzki, Hildesheimer Str. 37,3208
Ahrbergen

Tausche: MS Il mit Control Pads u. Stick,
Asterix, Spiderman, Golden Axe Warrior u. 4
weiteren Spielen gegen: Mega Drive mit 2-3
Spielen u. Sonic oder verkaufe fiir 400 DM (
NP 660). Marco Klozsche, Dresdner Str. 6,
8103 Ottendorf-Okrilla

Verkaufe Master System Il + 11 Spiele,
Sonic, Asterix, Super Monaco usw fir 500

DM oder tausche gegen Mega Drive + 3
Spiele. Tel: 02302/63830 von 15 - 18 Uhr

Tausche MS |l + 4 Spiele + 1 eingeb. Spiel
+ 2 Joypads und Game Gear + Master
Converter + 2 Sp. NP zus. 944 DM gegen
Mega Drive + Spiele in ca. gleichen NP. Tel
0721/ 700278

Verk. Master System + 5 Spiele zB Wonder
Boy 2, Shooting, Galery Hang On, Super
Tennis, Light Phaser Super Controller usw.
Preis VB auch einzeln. Marco Meyer Tel
05376/271

Suche Kontakt zu MD und GG Spielern, im
Raum VS, zwecks Tausch von Spielen und
Informationen. Jutta Daniels, Pfaffenhof-
fenstr. 12, 7710 Donaueschingen.

Verkaufe Game Gear incl. Shinobi, Drag.
Cryst., Halley Wars, Super MG fiir 299 DM
Bitte ab 18.00 Uhr anrufen. (MG): Tausche/
verk. 688Sub gegen Batman, Terminator |
od. Il/50 DM. Stefan Biber, Poststr. 37, 8960
Kempten, Tel.: 0831/ 22848

Verkaufe: Game Boy mit 5 Spielen, Netz-
stecker, fir 350, —DM. Alter 3 Monate, guter
Zustand !!! Ohne Garantie !!! Marc Volino,
Bérnestr. 24, 5000 Koln 30. Tel.: 0221/
502134 ab 16.00 Uhr.

Verkaufe alle Mega Drive (14 Spiele) u
Master-s. (19 Spiele), sehr preiswert DM 25-
70, Titel auf Anfrage. Erwin Fuchs, Tel.:
0941/ 85280/ Anrufbeantworter.

Verleih von Modulen/ Tips & Tricks/ An- und
Verkauf/ Tausch-Pool/ Verkauf von GA-
MERS. Thomas Schaack, Neustrelitzer Str.
3, O- 2520 Rostock 25.

Tausche MD-Module: Sonic, Alien Storm,
ArrowF., Gynoug (Jp.) gegen: Thi. lll, Sagaia,
Aero B. 4 MS Module gegen 2 MD. Action
Replay gegen Sh. inthe dark. (Dt.). Thomas
Kant, Steinbreite 10, 3400 Gottingen. Tel
0551/ 793828.

Verkaufe Master System | fur 110 DM. Batt-
leoutrun 50 DM, Dick Tracy 50 DM, Wonder
Boy | 40 DM, Lord of the Sword 50 DM,
Dynamite Dux 40 DM. Julian Krath, Tel.:
09141/ 70330.

Spiele-Verleih Sega + Nintendo incl. Kon-
solen. Infos bei Ingrid Schafer Tel.: 040/
5511495

Verk. Sega MD (jp.) + 3 Spiele (dt) und 2
Spiele (jp.) zusammen: 500.-! Und verk.
Nintendo NES m. 2 Spielen zusammen:
250,-! Timo Skoda, Hauptstr. 27, 6324 Fel-
datal |. Tel.: 06637/ 695.

Verkaufe Master System | mit 10 Spielen fur
350 DM incl. 2 Pads u. Joystick. Tausche
MD F22 Interceptor gegen Kid Chamelion.
Peter Bortlein, Matth.-Griinewald-R. 26, 8720
Schweinfurt. Tel.: 09721/ 44846.

Tausche Master System | mit 12 Superspie-
len wie Donald, Mickey Mouse, Sonic usw.
gegen Mega Drive mit 3 Spielen. Marcus
Berback, Alte Salzstr. 131, 0-7060 Leipzig
Tel.: 4117107.

Suche GAMERS Nr. 1+2. Zahle gut. Mar-
kus Tunkl, Tel.: 06251/ 54385.

An alle Sega Freaks. Kaufe alle drei Syste-
me. Hardware + Zubehdr, einfach alles, zu
40%v. Neupreis. Hans Grussner, Westertor
Nr. 20, 3408 Duderstadt. Tel.: 3325, Fax:
72310

Verkaufe Master System-Spiele, Super
Monaco GP, Slap Shot, R-Type, Wonderboy
IIl, W.Cup Italia’90 fiir je 40 DM, Super
Tennis 20 DM; und fiir GG M.Mouse, G-Loc,
Wonderb.| fir je 35 DM. D. Kopsch, Clara-
Zetkin-Str. 3, 0-7251 Liptitz.

Verkaufe Amiga Originale mit Verpackung
und Anleitung. Tel.: 06542/ 22160

Verkaute Game Boy mit Spielen oder Spiele
einzeln 7 Stiick. Preis VB. Frank Humpertz,
Burgberg 17, 5536 Stadtkyll. Tel.: 06597/
2530.

Suche Spiele fir Sega Master System und
Sega Mega Drive. Eventuell auch Tausch
Tel.: 0431 - 641670.



Beact, Games

Am Brenner 3

6972 Tauberbischofsheim
Telefon 09341/31 21

Spiele Mega Drive:

Achtung: Wir liefern jede Bestellung,
die bis am 18. Dezember bei uns ein-
trifft, rechtzeitig zum 24. 12. 92 aus.

Mega Drive Magnum Set

Arielle

Batman Returns
Ecco - The Dolphin
Grand Slam Tennis
Home Alone
Lemmings

Mickey & Donald
Streets of Rage I
Talespin

(DT) 95 DM
(DT) 95 DM
(DT).99 DM
(DT) 89 DM
(oT
(
(
(

95 DM
(DT) 95 DM

Diese Mega Drive-Spiele demnéchst

bei uns erhiltlich !
Spiele Game Gear:

Pitfighter (DT) 99 DM 4 Spiele + 2 Pads Sonic (DT) 69 DM
Super WWF (US) 99 DM Sonic Il DT) 99 DM Shinobi (DT) 69 DM
Super WWF (DT) 109 DM onic ©n Mickey Mouse (DT) 69 DM
Terminator (DT) 99 DM Game Gear + Sonic + Netzteil Chuck Rock (DT) 75 DM
Aquatic Games (DT) 99 DM fur 319 DM Spiderman (DT) 69 DM
Aquatic Games (US) 79 DM TVoTuner 189 DM Streets of Rage a.A.
Green Dog (DT) 99 DM Indiana Jones (US) 69 DM
NHLPA Hockey (US) 99 DM Sega Master Systen Il Batman || (US) 69 DM
NHLPA Hockey (DT) 109 DM 2 Spiele +2 Pads 189 DM Crystal Warriors (DT) 69 DM
Cadash (US) 69 DM Donald Duck (DT) 69 DM
Phantasy Star IIl (DT) 79 DM  Predator Il (US) 99 DM  Super Monaco Il (DT) 69 DM
Simpson vs Mutans (US) 59 DM Desert Strike (US) 99DM Taz Mania (DT) 75 DM
Atomic Runner (US) 89 DM Phantasy Star Il (DT) 79 DM  Sonic Il (DT) aA.
Quackshot (DT) 99 DM  Super Smash TV (US) 99 DM  Robin Hood a.A.
Dungeons + Dragons (DT) 129 DM Super Monaco Il (DT) 99 DM  Alien IlI (US) 69 DM
Dungeons + Dragons (US) 135 DM Dragons Fury (DT) 99 DM
Holyfield Boxing (US) 99 DM  Might + Magic IlI (US) 119 DM Masters Systems:
Lemmings (US) 99DM Lemmings (DT) aA.  Tom & Jerry 85 DM
Terminator 2 Judgement a.A. Batmans Return a.A.  Terminator 85 DM
Road Rush Il aA Flinstones a.A.  Chuck Rock 85 DM
Hit the Ice a.A. Captain America aA.  Aliens lll 89 DM
Ariel little Mermaid aA. X Men a.A.  Donald Duck 89 DM
Indiana Jones (US) 99 DM Double Dragon a.A. Champions of Europe 89 DM
Wimbledon Tennis 89 DM
Fordern Sie unser kostenloses Magazin (1 DM und adressierten Rickumschlag) an. Super Monaco Il 85 DM

* Versand per Nachnahme DM 8, —; bei Vork. (nur Euroschecks) DM 4, —; Preisirtimer, Anderungen vorbehalten.

NEU! CASH VERSAND NEU!
SCHWEIZ ¢ SCHWEIZ ¢ SCHWEIZ ¢ SCHWEIZ

MEGA DRIVE SUPER NES NEO GEO
Terminator 105,- Grundgerat 315,- Grundgerat 669 -
Super Monaco GP 2 105,- F-Zero 105,- Blues Journey 199,-
Olympic Gold 105,- Legend Of Zelda 105,~ Last Resort 309,-
Desert Strike 95,- Pit Fighter 115,- Robo Army 269,-
NHLPA Hockey 93 105, Sim City 105,- Fatal Fury 299 -
Power Monger 95,- Super Soccer 95,- Eight Man 269 -
Wrestlemania 105,- Double Dragon 115,= Baseballstar 2 299,-
Test Drive 2 95,~ Lemmings 125,- NAM 1975 159,-
Lotus Turbo 105,- Populous 125,= World Heroes 395,-
Tennis Grand Slam 105,- Prince of Persia 125,- King of Monster 2 325,-
California Games 85,- Amazing Tennis 125,- Super Spy 159,-
Sonic 2 105,- Street Fighter 2 135,- Ghost Pilot 175~
Super Mariocart 135,- Ninja Comand 325,-

SEGA MEGA DRIVE MAGNUM-SET
INKL. 2 JOYPADS + 4 SPIELE 359,--
GameBoy / Game Gear /

Spiele fir Amiga IBM

Fragen Sie nach unseren Spezialpreisen.CASH VERSAND
BACHEGGLIWEG 13 C CH- 8405 WINTERTHUR
TEL. (0041 von Deutschland) O 77 71 43 32 FAX 0 1865 65 50

Alle Super Nintendo Spiele / Konsolen als Europa-
Versionen mit Original Deutscher Anleitung!!!

Taglich von 6.00 - 21.00 Uhr !1!
e SCHWEIZ e SCHWEIZ

SCHWEIZ e SCHWEIZ
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California
Drecamin

Sonne, Strand, Surfen, Skateboards — und
die stuBesten Madels weit und breit. Weil die
California Games auf dem Master System in
| die zweite Runde gehen, zeigt unser
Kalifornien-Special, wie die Boys aus USA
sich fit halten. Packt schon mal Eure coolste
Sonnenbrille ein.

Vo

SCHA

Nachstes
Mal im
Testteil:

MUSC
BEACEK
_Veniuc §

MEMBERS ON

/

AN

7 ,,World Tour Golf” fiir Master System: Von Bunkern und Puttern
7 ,Revenge of Shinobi” fir Mega Drive: Von Ninjas und Nun-Chakus
7 ,Sidepocket” fir Mega Drive: Von Mddchen und Billardtischen

Fleder-
maus-
Action

und viele andere mehr, darunter das Neueste aus den Sega-Labors sowie die besten Importe aus Japan und den USA

Batman

Returns! NEUJAHR IMPRESSUM

Der Fledermaus-Mann ist ~ Wer kennt die Trends bei Herausgeber Lithografie -

wieder da! Gamers testet  Seoq fiir 19937 GAMERS E:dzfe';i"l‘:’f“h Repio %:il':‘e"rs\:ﬁ':;";’;smbH
i i b ti

die UmsetzungendesKino- , .vilich. wer sonst. Ein Heinrich Lonhard Boris 2000 Hamburg 50,

Hits fdr Game Gear U‘ﬂd grofles Special durchleutet Schneider, Julian Eggebrecht City-Repro, Iglhaut GmbH
Mega Drive. Werden Pin- e ceheimen Pline fir alle v.i.8.d.P. fir alle Tests und MinzstraBe 11,2000 Hamburg 1

guin und Cat-Woman die-  die geheimen Pline fiir alle Tips &ificks g

sen Test tberleben? Wird  Konsolen. Neues Zubehor, Koordination Kroger Druck, 2000 Wedel
Gotham City ein weiteres  neue Module, neue Preise — Sve’}d;‘i‘,’lgsfe“o"’\;'rid"" Verlag
Mal gerettet? Die nachste  wir sagen Euch, was Sache MVL GmbH Péseldorfer Weg 13

Graphik 2000 Hamburg 13
Ausgabe beantwortet alle s und warum Sega Euer Pefer Kemmler, Marion Limbach,
Fragen... Lieblings-Videospiel bleibt Kim Schimansky ©1992/1993 fir dlle Beitrage
g ! !

Illustration bei MVL GmbH
Klaus Potter Alle Rechte vorbehalten

<>
ystlcks MOGEL MlT Bildredaktion Nachdruck nur mit vorheriger,

Sven Jakobsen schriftlicher Genehmigung.

R G R Marketing Keine Haftung fiir unverlangte
Lange hat er gedauert,  Im Tips und Tricks-Teil gibt Thomas Frorzen Félos Maniiskripiaisic.
uns%rall»qrr:(fas%ejderTgst es News zum Thema Mogel- Anzeigen Gerichtsstand ist Hamburg
von Joystick un oypaas. 5. opets Tines s Ann-Katrin Schoel
Nachdém i in har);gr At Ml)l/.l(/( . u;\.l( Tips zu Sonic Tel:z";o‘/’ ";’; 1% ‘5’;459 Teilen dicser Ausiabe lisgen
beit's6 manchss Tostimii 2, wieder eine Komplett- Fax: 040 / 45 42 90 e B;iLagewoniLfliS ]Mglnster
. # Fye Anzel isliste Nr.1 ordrhein-Westfalen), Electronic
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o W % ertriel enthdlt ferner Beikleber auf
— finitive Handwerkszeug ei- IPV WendenstraBe 27-29 Anzeige: Philips, Hamburg, Phili-
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esammelte
Werke

Von A wie Aerial Assault bis Z wie Zero Wing: Hier
sind alle Wertungen aus den ersten funf GAMERS-
Ausgaben alphabetisch nach Spielenamen sortiert.

itel System Note
i Aerial Assault GG 3-
Air Rescue MS 3-
Aleste GG 2:
Alien Storm MS 4
Alien Syndrome GG 2=
Alisia Dragoon MD 3-
Aquatic Games MD 2
Arcade Smash Hits MS 3
Arch Rivals MD 25
Art Alive MD 4
Asterix MS 2
Ax Battler GG 28
Ayrton Senna’s
Super Monaco GP Il MS 2-
MD &
i Back to the Future 3~ MS 4
Bart vs the Space
Mutants MS 3
MD 3
Batman MD 3-
Bonanza Bros. MS 3«
Bubble Bobble MS 2
Buck Rogers MD 2-
Bulls vs Lakers MD 2
Burning Force MD 3
w Cadash MD 2=
California Games MD 2-
Champions of
Europe MS 3-
Chase H.Q. GG 3-
Chessmaster GG 2
Chuck Rock MD 2-
MS i
Corporation MD 4-
Criie Ball MD 3
Crystal Warriors GG 2
'» Dark Castle MD 5-
Decap Attack MD 2
Devilish GG 3
MD 4
DJ Boy MD 4
Dragon Crystal MS 3
Dragon’s Fury MD 2
i Empire of Steel MD 2-
European Club
Soccer MD 2
m F-22 |nterceptor MD 2
Factory Panic GG 3
Fantasy Zone MD 2-
Ferrari Grand Prix MD 4-
Challenge
Fire Shark MD 2=
Flintstones, The MS 5
m G-Loc MS 4-
GG 4
Galaga '91 GG 2
Galaxy Force MD 5

Ausgabel
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itel System
George Foreman's
KO Boxing GG
Gley Lancer MD
Golden Axe Il MD
Grand Slam Tennis MD
Greendog MD
Gynoug MD
i Halley Wars GG
Hard Drivin’ MD
Hellfire MD
Heroes of the Lance ~ MS
i Indiana Jones and
the Last Crusade GG
i James Pond Il MD
Jewel Master MD
Joe Montana || MD
John Madden '92 MD
Jordan vs Bird MD
i Kid Chameleon MD
Klax MD
MS
Krusty's Fun House MD
i Lemmings MD
Line of Fire MS
Lucky Dime Caper GG
MS
w Marble Madness GG
MS
MD
Mario Lemieux Hockey MD
Master of Monsters MD
Ms. Pac Man MS
i New Zealand Story MS
NFL Sports Talk Fo. MD
NHLPA Hockey '93 MD
Ninja Gaiden MS
GG
i Olympic Gold GG
MS
MD
Out Run GG
MD
QOut Run Europa Ms
GG
'w Pac-Mania MD
Paperboy GG
MD
Pengo GG
Phelios MD
Pit-Fighter MD
Populous MS
Prince of Persia GG
MS
Putt & Putter GG
MS
i Quackshot MD
w Real Deal Boxing MD

Note
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itel System

Rings of Power
Running Battle

I S.C.I.
Sagaia (Darius Il)
Sega Chess
Shadow Dancer
Shadow of the Beast
Shining in the Dark
Shinobi
Slider
Solitaire Poker
Sonic the Hedgehog

Space Gun
Space Harrier
Speedball 2

Spiderman
Splatterhouse 2
Super Hydlide
Super Kick Off

Super Space Invader
Supreme Court
I Taz-Mania

Terminator

Test Drive II: Duel

Toejam & Earl

Toki

Tom & Jerry

Traysia

Two crude Dudes
w» Warriors of the

Eternal Sun

Warsong

Where in Time is

Carmen Sandiego?

Wimbledon

Winter Challenge
Wonderboy in
Monsterworld
Wonderboy: Dragon’s
Trap
Woody Pop
World Class Leaderb.
World Cup '92
Wrestle War

i Xenon 1

i Zero Wing

MD
MS
MS
MS
MS
MS
MD
MD
GG
GG
GG
MS
GG
MS
GG
MS
MD
GG
MD
MD
Ms
GG
mMs
MD
GG
MD
MD
GG
MS
MD
MD
MD
MS
MD
MD

MD
MD

MD
MS
GG
MD

MD

GG
GG
GG
MD
MD
MS
MD
MD

Note
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Der Beginn ein




er sehr langen

Freundschaft.

SEGA Infoservice:
Mo. - Fr. von 10.00 - 18.00 Uhr.

Tel: 040/227 09 61

Oft kopiert, nie erreicht, lang ersehnt,
endlich da: SONIC 2. Das Jump & Run-
Nonplusultra. Der einzig irrwitzige Igel
mit wahnsinnsschnellem Fuchskumpel.
Auf neuen Abenteuern in neuen Welten.
Da leuchtet der Daumen und das Auge
leuchtet mit. High Performance fiir die
ganze Familie. Wer darf zuerst? Ganz klar
der, der zuerst im einschlagigen Fach-
handel zuschlagt. Sonic 2 ist da. Worauf
wartest Du noch? Robotnik kann warten,

Sonic nicht!

Master System II Mega Drive Game Gear




Fesselndes (Gameplay, Action,
‘nteuer und die unglaublichsten
ationen, die es je auf dem Game Gear

SEGA Vertrieb: Deutschland -
Osterreich - Sega Vert
Schweiz- \uiw;lhnu AG, Mnmmmw lmlt ach, ( HI ©1989, 1992 Broderbund Software, Inc. Jurd lan \1(‘<nn'r All Rights RNr\(d
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