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Este promete ser um dos anos mais
quentes da historia dos videogames, se
nao for o mais quente. Todos os fa-
bricantes estdo acelerando seus
projetos e o numero de jogos pro-
metido para marco é imenso.

Acao Ganfes estd se preparando para
dar conta do recado e oferecer a vocé,
este ano, uma cobertura bem-feita das
principais maquinas e jogos. Nossa

Nossa capa

Reinhardt Schnieder, novo
héroi da saga Castlevania.
lustracio de Alexandre
Jubran

.preocupacao é ajuda-
lo a se divertir mais
com videogames. Queremos que
voceé goste da revista e participe, que a
receba com novidades quentinhas em
sua casa ou nas bancas.

Foi com estas metas na cabeca que
fizemos esta edicao.E esperamos que
voce curta de montao. Vidas infinitas

I !
Rieve Equipe Acao Games

Nossos enderecos e telefones

As questoes de interesse geral dos leitores sao respondidas na propria revista.
Acao Games: Av. Nacoes Unidas, 7.221, 8° Andar - CEP 05425-902

Caixa Postal 3042 CEP 06220-990
E-mail: agames@email.abril.com.br
ax: (011) 3037-4123

Atendimento ao Assinante: Em Sao Paulo, tel. 3990-2112;

nas demais localidades, (0800] 55-2112
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- De 01/03 a 25/04/94, nas lojas Plauland
de todo o Brasil, os pliotos do Dagtona USA
vao poder participar de um alucinante desafio.
Prepare-se para vear nas pistas e conguistar

estes Grandes Premios: assinaturas da
revista Acéo Games, troféus, medalhas
e Playcards de RS 50,00 = R% 100,00.
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Na compra de R$ 15.00 em créditos
para o seu Playcard, de 01 a 31/413/949,
voce ganha passe ivie para uma
jogada na maguinzs Daytona.
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Blumenau: r. Floriandpalis, 274, Bairmo da Yelha, CEP 89036 150, Maimo Marchi,
el uuh 29380 telefan: (4T) 329-614]
asiliin Trande Cemter, 147 and. sl 1208, CEP TOTH0-402,
W11 315-T558

2614, CEP 13100-050, Angelo

Costi, 1el: (019} 233-71

Curitibu: av. Clndido de Abrew, 651
Haclial, el (041} 352- faz 104 27110
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DESAFIO :

Na saga Street Fighter, qual o vildo que odeia Ryu

desde o primeiro jogo? Dica: Um dia, Ryu deixou
uma cicatriz no peito desse personagem, com
um poderoso golpe Dragon Punch.

Escreva para Desafio Acao Games, Av. Nagdes
Unidas, 7.221, 8° Andar, CEP 05425-902, Sdo
Paulo, SP. Os autores das primeiras cinco cartas

corretas (ndo vale usar fax ou Internet) ganha-

rao uma camiseta exclusiva (uma por residéncia).
Vale a data de carimbo dos correios.

Resposta do ltimo desafio

Em quais jogos da Saga Mortal Kombat estrearam Fujin,
Reptile e Kabal? Resposta: em Mortal Kombat Mytho-
logies, MK1 e MK3. Ganharam uma camiseta os leitores
Rodrigo Paula Campos (Niteroi, RJ), Filipe Gongalves
de Assis (Cachoeiras de Macacu, RJ), Felipe Vieira Novo
Elia (Rio de Janeiro, RJ), Gleison Lades (Votorantim, SP) e Rodrigo

B. Alves (Sao Paulo, SP).

Pergunta do més

Qual personugem de games vocé gostaria

de ser e por qué?

Escreva para Pergunta do Meés Acdo Games. As melhores respostas
serao publicadas com 0s nomes de seus autores.

Resposta do més anterior
Os melhores jogos de 1998
na opiniao dos leitores

Eis o resultado da eleicao propos-
tana edicao n® 135. Nosso obriga-
do a todos que participaram. Os
games do final de 97 foram man-
tidos pois foram jogados de fato
em 1998. Além disso, o leitor man-
da. E o futebol? Bem, Fifa Soccer
99 (PST/PC/N64) ficou na 112
posicao. Achamos o resultado
equilibrado. Notem a forca de
Zelda: € o unico jogo do final do
ano a entrar na lista. E detonando!

[acac BN cavEs |

rl - Metal Gear Solid - PST

2 - Zelda: Ocarina of Time - N64
3 - Resident Evil 2 - PST
4 - Final Fantasy 7 - PST (1997)
5 - Tekken 3 - PST
6 - Gran Turismo - PST
- The King of Fighter’s 98 -
Arcade
8 - GoldenEye 007 - N64 (1997)
9 - Missao: Impossivel - N64
10 - Mortal Kombat 4 - N64/
PST/Arcade >
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Alguns acessoérios
loucos para jogos

Palheta-joystick do Playstation. Foi
lancada no final de 1997 junto com o jogo
Quest For Fame, da banda Aerosmith. Seu
desafio ¢ tocar como 0 guitarrista Joe Perry.
Basta bater a palheta na roupa com a forca e
0s Iitmos corretos. Vocé encontra em
locadoras. E dez!

>

y’f Tapete-joystick da Kona-
/ mi para o jogo Dance Dance
{ Revolution. Vocé danca e a-

companha pela tevé. Seu de-
safio é criar uma coreografia
legal para cada musica do
., game. Nem 0 jogo nem o ta-
%, DPete apareceram por aqui.

Poltrona Intensor - £
poderosa! Tem cinco auto-
falantes, inclusive no assento,
no encosto e nos bracos, para
VOcé sentir o jogo em até 108
decibéis de vibracdo. Também

-
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Clubes

3 World Game Club - Para o pessoal de PST, N64 e SNES. Envie
um selo para receber jornal mensal, dicas e estratégias. R.Altevir de
Lara, 261, J.Guanabara, Sao José dos Pinhais, PR, CEP 83045-220.

3% Playmaniacos - Procuramos sécios que adorem debulhar todos
os games. Temos carteirinha e jornal semanal de classificados. Mande
fotos 3x4 e dicas de qualquer game. Sem fins lucrativos. R.Braz
Cubas, 139 - ap.12 -V.Valenca, Sao Vicente, SP, CEP 11390-110.

S
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Microfone-joystick do
jogo Pikachu, que a Nin-
tendo acaba de lancar. Vocé
joga conversando com O
bicho. Pena que tenha de
ser em japonés. A venda em
locadoras e distribuidoras  J
mas é preciso saber japonés 4
muito bem para usar.

. rf.+ Parao Dex Drive, da
<7, 3 — Interactive, que per

' > Inite gravar Saves de
SWER' N64 e PST no PC e
transportar na Internet.

3\ W Para o aumento dos

:K precos dos videoga-
A FA mes, CDs, cartuchos e

ST acessorios.




Cartas e

Desenhos

- \ Tomb Raider 3
ADUVIDAS DO Socorro! Nao consegui fazer os tru-

MES: DREAMCAST ques para oPlaystation!

4 < Adaflson “Hacker” Dami
Capacidade do drive S
Os Loadings (transferéncia de Caro Hacker, outros leitores tiveram o

informacdo do CD para a memoéria) mesmo problema e vamos tentar ajudar:
sdo menores no Dreamcast que n0 | - ohserye a separacio das virgulas que tudo
Ple'lystaﬁon, pelo fato dele ter um deve dar certo: onde aparece “L2, R2,”
drive de doze velocidades? aperte esses botdes , um depois do outro.
Lucas Ceresér | Onde vocé 16 “R2, L2 (quatro vezes)”

Porto Alegre, RS (via Infernet) |~ onoe R) yma vez e L2 quatro vezes.

G ;‘Zuecsa;’la?s?g;zdo Eéegénggsé tz ;;1115 Esperamos que a explicacao ajude, pois 0s
e ) : truques funcionam.

Mas como os jogos sdo muito mais

“pesados” em informacdes para serem Como eu abro a porta da pista de
transportadas, ojogador fica esperando corrida no computador?
domesmojeitoe nao percebemos gran- Pedro Raider (via Internet)
de diferenca. Mas avelocidade do drive Siga o roteiro que publicamos nas Dicas
é um indicador do poder da mquina. | desta edicdo. Por enquanto a Eidos ndo
ad divulgou nenhum truque especial para
Acessorios conseguir a chave da pista na versao de

Os portateis VMS sao especificos? computadores, como jd fez para a de
Quer dizer, o portatil do Godzilla, Playstation.
serve para salvar outros jogos? Que
acessorios estao saindo?
Jefferson Carvalho Portal
Fortaleza, CE
Caro Jefferson, além dos portdteis
especificos parainteragir com os games
dos CDs, hd outros apenas para salvar
seu desempenho em qualquer jogo.
Mas em principio vocé pode salvar
qualquer jogo em qualguer VMS.
Quanto aos acessorios, ha uma bate-
lada prevista: teclado, joystick arcade,
volante, acessério de vibragao tipo Rum-
ble Pak, até microfone e joystick para
pescaria.
=

Correcdo:

Em nossa edicao de fevereiro, a caixa
de avaliacdo do jogo Star Wars: Rogue
Squadron trazia indevidamente o logo-
tipo do videogame Playstation. O cor-

QAR IR R VR I E L1 EMll  Ryu Pocket, em crayon de Davi Galli
¢ Nintendo 64. Damico, de ltapiu, SP

[ acao JEX cavESs |

J

de Salvador, BA

Esclarecimento
Quando um jogo é lancado para o Play-
station vocés acham um jeito de falar bem
dele. Ja quando é para o Nintendo 64, vo-
cés fazem pouco caso. Zelda merece nota
11 e 0o maximo que vocés fazem € dar um
9.8, dizendo que é muito dificil, que precisa
(saber) muito inglés. O mesmo aconteceu
com Turok 2.
Silas Nascarellla de Oliveira.
Santo André, SP.
Caro Silas, a0 avaliarmos os jogos ndo es-
tamos avaliando ou julgando a mdquina ou
a empresa criadora da mdquina, Turok, por
exemplo, é um game da Acclaim, que tam-
bém desenvolve jogos para o Playstation.
Zeldamereceu nossa capa de Natal, todos os
elogios e 0 nosso selo dourado. E com o selo
que destacamos 0sjogos de 6tima qualidade.
Mas € nosso dever fazer as ressalvas neces-
sarias. Turok é longo e dificil mesmo. Zelda
exige conhecimentos de inglés e precisamos
informar isso, pois nao tem graca comprar
um jogo e descobrir depois que néo se con-
segue jogar. Quando as empresas criadoras
querem conquistar mais jogadores, traduzem
seus titulos para o portugués ou mandam
dublar.

Motaro agarra e soca Scorpion. Caneta e
giz de cera de Robson Nascimento Cruz,



Alavancas do PST

No controle anal6gico hd duas alavancas.
Por que a da direita nunca funciona?

Dante Guilherme Velasco Hardoim

{via Internet)

Caro Dante, essa alavanca funciona em

alguns jogos em outros nao. A decisao € da

empresa criadora do jogo. Por exemplo,

elafuncionaem Forsaken, Croc, Test Drive

5 e Blasto. A fungdo varia conforme o game:

TOver 0 personagem, o cendrio etc.

Precos dos consoles
Na edicao 136 vocés informam que o
preco do Playstation caiu para R$ 170,00
em Sao Paulo. Estou procurando aqui no
Rio Grande do Sul e nao encontro nada

por menos de R$ 280,00.

Iwan (sem sobrenome
ou endereco, via Internet)

(Caro Iwan, a crise cambial fez subir o valor
em Real dos videogames, jogos e acessorios.
Publicamos os precos apenas como refe-
réncia para os leitores de todo o Pafs. Ao
encomendar de outro Estado, lembre-se
que vocé paga um frete e, se tiver problemas
com a mdquina, esta muito distante para
exigir a troca, por exemplo.

Akuma, em lapis de cor e caneta, de
Rafael Damasceno Xavier de Brito, de
Guarapari, ES

OS LEITORES
GOSTARAM

E com muito orgulho que escrevo
estaprimeira carta para arevista, que
estdagradavel de ler, com arte grafica
caprichada e um visual bem “clean”
(limpo). Pode-se dizer que vocés pas-
saram da agua para o vinho.

Agradeco o enorme esforco que vo-
cés fazem para que esta sejaa melhor
revista de games do Brasil pois, par-
ticularmente, ¢ através de vocés que
me oriento sobre qual game alugar
ou comprar, sem esquecer que a
escolha final serd sempre minha. Um
abraco do fiel leitor,

Valério Hayasaki
Guaira, SP

Obrigado, Valério e leitores que estao
nos escrevendo, com criticas, elogios e
sugestoes. Orientar a escolha dos lei-
tores, sem impor nossa opiniao, é uma
das coisas mais importantes para nos.
Saber que conseguimos isso com um
tinico leitor j& d4 uma alegria danada.

Adorei as mudancas na revista, as
reportagens, tudo!!! Animal a capa
do n® 135 (janeiro), com a Dural e o
Dreamcast!

Rogério de Lima,
Sao Paulo, SP

Voceés se superaram na edicao de
janeiro. Estava demais! Comecei a
ler e ndo consegui parar até o final.

Vanderlei Nunes
Navirai, MS

Pelo amor de deus, desta vez publi-
quem minha carta. Valeu! Foi demais!
Adorei a matéria sobre Street Fighter
Zero 3 e aespecial de naves (ed.136).

Rodolfo de Lima
Vila Antonieta, Sao Paulo, SP

Nao pude deixar de escrever. Para-
béns pela 6tima fase da revista e para
todaaequipe que faz Acao Games ser
a melhor do Brasil.

Wilian F. Costa

Cidade Tiradentes, Sdo Patuio, Sy
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Lara Croft, a lapis e hidrocor de
Jadiael Gabriel Lopes, Fortaleza, CE

Expansdo do N64
Eu queria saber se o cartucho de ex-
pansao de memoria do Nintendo 64 serve
para todos 0s jogos lancados até agora?
René Salvador Pool, de S3o Paulo, SP
(via Internet)

O cartucho de expansao nao altera em na-
da os jogos anteriores, René. Até onde pet-
cebemos, nao ajuda e nao atrapalha. Mas
fazem diferenca nosjogos compativeis. Pelo
menos em Turok 2 faz e bastante,

1]

Twisted Metal 3, em lapis de cor, de
Roger Moreira Goncalves, de Sao
José dos Pinhais, PR

Todos desenhos desta secao foram con-
siderados Dez! e seus autores ganhardo
uma camiseta exclusiva de Acdo Games



Noticias do

mundo dos games

Portatil

Neo Geo Pocket colorido
vai interagir com o

Dreamcast

Sai dia 19 deste més, no Japao, o
novo portdtil colorido Neo Geo. A
principal novidade € que ele permiti-
ra conexao por cabo com o
DreamCast e 0 primeiro game com-
pativel serd The King of Fighters R-2.

O NG Pocket Color saird em seis
cores externas, tem processador de
16 Bits e vird com relogio, calculado-
ra e entrada para fones de ouvido.

Videogames
sertio importados

O novo console serd vendido no
Brasil apenas por importacao. A Neo
Geo do Brasil sofreu uma série de
mudancas nos ultimos meses e de-
cidiu suspender a fabricacao e ven-

da direta dos seus consoles no Brasil.
A empresa brasileira vai se dedicar ex-
clusivamente a fliperamas e parques.
Todos os jogos em CD, cartuchos,
acessorios e consoles serao distribuf-
dos aqui pela SNK dos States, através
de importadoras brasileiras.

Segundo a Neo Geo do Brasil, con-

tinuarao valendo as garantias para os

videogames que jé estavam vendidos.

Nintendg 64 & ‘PST
Dex Drive sail

este mes

Estava prevista para comecar este
meés no Brasil a venda dos acessori-
0s Dex Drive, da Interactive, que
permitem armazenar Saves dos
Cartdes de Memoria do Playstation

e Nintendo 64 em computadores PC e trans-

portd-los via Internet.

¥ Pelo menos
duas revistas para o |
novo console Sega
Dreamcast ja cir-
culam no Japao: a
Dreamcast e a
DreamCast Ma-
gazine. Detalhe: &
ambas tém mais de
200 péaginas.

3 Wing Commander deve en-
fim estrear nos cinemas norte-
americanos em marco. A série de
games com avioes da Microsoft &
cldssica e o filme é aguardado com
ansiedade.

¥ Metal Gear Solid vendeu
nada menos que 2 milhoes de co-
pias em dois meses € jd é um dos
maiores sucessos da historia da
Konami. Mas nenhum jogo deve-
rd bater Zelda (N64), que s6 nas
primeiras seis semanas somou 2,5
milhdes de cartuchos vendidos.

3 Final Fantasy 4, 5 e 6, origi-
nais do Super Nintendo, vao sair
em edicao de luxo para Plays-
tation.

3¢ PaRappa The Rapper 2, 0
game de musica rap e coreografi-
as para Playstation, era um dos
mais esperados lancamentos para
este més no Japao.

3 Simcity 3000, o simulador
de cidades para PCs terd versao
em portugués lancada pela Elec-
tromc Arts.

Uma vantagem secunddria do Dex Drive é poder economizar dinheiro em
Cartdes de Memdria, guardando os Saves no micro. O preco nao estava defini-
do em reais, mas como 0 acessorio € importado, serd salgado: na faixa de
R$150,00, dependendo da variacao do délar.

[ acao K] canvies |




Playstation novo

Sony talvez
lance um
Playstation 1.5

E isso mesmo, galera: enquanto
todo mundo réi as unhas para sa-
ber noticias do Playstation 2, s6
aumentam os boatos de um
Playstation 1.5. Como o Plays-
tation 2 parece que 6 deverd sair
N0 ano que vem, a Sony estaria
planejando lancar um modelo atu-
alizado do videogame atual.

O novo modelo teria mais me-
moria de trabalho e traria uma
CPU capaz de rodar os games jd
lancados, e também outros com
novos efeitos de luz e texturas. O
drive seria de oito velocidades,
contra as duas do atual e o video-
game jd teria quatro entradas de
joystick, sem necessidade de
adaptadores. Mas como sempre,
nao ha confirmacao oficial, é fo-
foca mesmo!

OPTEN

NACIONAL ACAO GAMES

MEGA & SNES (16 BITS)
1. Donkey Kong Country 3 - SNES

2. Internat. S.S de Luxe - SNES/MEGA

3. Fifa Soccer 98 - SNES

4, Biker Mice - SNES

5. Street Figther Alpha 2 - SNES
6. M.M. Power Rangers - SNES
7. Super Mario Kart - SNES

8. Lion King (O Rei Ledo) - SNES
9. Ultimate MK3 - SNES/MEGA
10. Aladdin - SNES

Video
Novo Mortal Kombat

surpreende a galera

Sem nenhum antncio prévio, aterrissou
nas locadoras um novo video de longa-
mefragem da série Mortal Kombat, cha-
mado MK: A Conquista. Trata-se do filme
piloto de uma nova série para TV, que estd
sendo exibida des-
de outubro nos Es-
tados Unidos, nos
canais TNT e
Warner.

Acima, Raiden, o deus do
trovao. Ao lado Kung Lao,

o herdi da série e Scorpion,
0 ninja assassino.

Sédo alguns dos personagens
principais de Mortal Kombat:
A Conguista

Novos
lutadores

A série acontece
antes dos dois outros filmes, quando o jo-
vem Kung Lao vence o torneio contra
Shang Tsung. Os lutadores da Terra tém
pelos menos dois novos herdis: Taja e Siro;
e hd um novo vilao, Vorpax. O filme tém
poucos efeitos especiais, mas a histéria é
melhor elaborada e traz muitas cenas de
luta. Vale a pena.

/ E depis, mata-lo~
'-;Ve;ﬁha’_ ate mim.

Os jogos mais alugados pela galera em janeiro

Turok 2 estréia em grande estilo e Fiffa 99 sobe da 5° para a 27 posicao
na lista de N64. Zelda, Crash 3 e Metal Gear Solid descansam na lide-
ranca. Vida de Inseto e Ninja estréiam na lista. Nos 16 Bits, a tnica
novidade é a volta dos Power Rangers.

NINTENDO 64 (64 BITS)

1. Zelda 64

2, Fifa Soccer 99

3. Cruis'n World

4, F1 World Grand Prix

5. International S.Soccer 98
6. Turok 2: Seed of Evil

7. Goldeneye 007

8. Star Wars: Rogue Squadron
9. Top Gear Overdrive

10. NCW/NWO Revenge

SATURNO & PLAYSTATION (32 BITS)

1. Crash Bandicoot 3 - PST

2. Metal Gear Solid - PST

3. Gran Turismo - PST

4. A Bug's Life (Vida de Inseto|

5. Tomb Raider 3 - PST

6. International S.S.Soccer Pro 98 - PST
7. Duke Nukem A Time to Kill

8. Tekken 3 - PST

9. Street E Vs. X-Men - PST/SAT

10. Ninja

LOCADORAS PARTICIPANTES: Belo Horizonte - MG - Mega Game, Tel.:((31) 206 7184 - Porto Alegre - RS - Espaco Video, Tel.:(051] 311-7999(0bs.:ndo alugam 32 Bits) - Rio
de Janeiro - R] - Game Palace, Tel.:{(21] 430-7146 - Salvador - BA - Kombat Games, Tel.:{071) 255-0077 - Sdo José do s Campos - SP - ProGames, Tel.:[(}12) 341-7250 - Sao Paulo
- SP - ProGames Mooca, Tel.:(011) 521-0039 - Curitiba - PR - Videoteka, Tel.:[041] 262 7581
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os coloridos compativeis (sem cores) |

* comos demals modelos GAMEROY

k
! Gmﬂ
aoaeum‘}u.

LEGEND OF ZELDA

COM GUIA DE JOGO EM PORTUGUES

' 2x RS 79,50"
STAR WARS:

TUROK 2

2x RS 645°
FIFA99

[

BUGS BUNNY
CRAZY CASTLE 3

0 GAME BOY que Yoce queria i W
finalmente chegou! GAME BOY COLOR RS 59,00
!_ ¢ versdo TOTALMENTE & CORES .
§" do portatil mals yendido e popular POCHKET
do mundo, com imagens mais nifidas BOMBERMAN
3 do quenunca e COMPATIVEL com TODA 2=
¥ suagigantesca biblioteca de TITULOS,

RS 59 e
TETRIS DX POKEMON AZUL QUEST FOR
5 Ol.l VERMELHO CAMELO

nss9 P

'I%T':"EEEJ 2 WARIO LAND




e ' MISSAO: INTERNATIONAL *
S ORTHRARE WP IOF £ Gm v:nnnm ¥ i1pOSSIVEL S 5.5TAR SOCCER 98

0
AR
F-1 WORLD
GRAND PRIX BUCR S F'm° BODY HARVEST
2x R$ gx R$ 645" ~
WlPEOIIT 64 WWEF WAR ZONE BOMBERHAN HERO
T 659 gum  2xRS 6370 2xRS 6850 2xRS 3950
OFERTAS ESPECIAIS § CARTUCHO DE CARTUCHODE  RU MBLE P AK commfé ANI&A' %
 INTERNATIONAL EXPANSAO MEMORIA = CINZA, PRETO, VERDE E VERMEEHO -
SUPERSTAR SOCCER 65  2x IIS 3450 / £

TOP GEAR RALLY 2x R$ 34,50

DIDDY KONG RACING  2x RS 24,50 Q gi

BOMBERMAN 64 2x R$ 3950 | RS 79,90 o RS: 89.0 RS: 49,20 o ps: 69,00

g 100 N oy e SR

COMPRE AQUI TODOS 0S GAMES DA NINTENDO
SEM TIRAR O PE DE cCASA,

S 9
o

GRATIS 02 GAMES:

KIRBY'S AVALANGHE, =
SUPER MARIO WORLD, e

E22(ONTR

DONKEY KONG *
COUNTRY 2

" KIRBY
SIII'ER STAR

S— DONKEY HONG
MARIOPAINT  COUNTRY 3

RS 59,%

SUPER
GAME BOY

33X Rs 89 67 RS 4990

©OU 8x DE RS 43,15

SIII’ER MI‘I' ROID

RS 59,00

ALADDIN PILOT W!HGS

KIRBY'S
DREAM LAND 3

Ofertas validas enquanto durarem os estoques. - Jogos compativels com consoles originals fabricades na Brasi ou EUA. -

(011) 7295-9666 S5

s h’. -““ =

s XM DIRECTSHOPPING ez




E REPORTAGEM

Os novos fliperamas

Com mdquinas de arrasar e do tamanho de parques,
os novos fliperamas viram programa familiar e drea de paquera

aredes negras, muito neon,
som legal e mdquinas de
tltima geracao. Os flipe-

ramas mudaram de cara e ficaram
luxuosos, mais descolados e seguros.
Levados aos shopping centers ou
lugares da moda, passaram a ter
também jogos para adultos e brin-
quedos para criancas de colo. Agora,
estao crescendo e virando minipar-
(ues, com dreas imensas, que incluem
lanchonetes e bares. A nova onda ja
chegou ao Rio de Janeiro, Sao Paulo e
Curitiba e estd se espalhando para

outras grandes cidades e capitais.

20 novo Neo Geo World, em Guarulhos (SP), com atragdes vindas do Japao. Ao 2620 Games mosra aqui como sao os
centro a Space Ship, um simulador gigante novos fliperamas.

Por Juliana Pereira

0s: Ivan Carneiro

o,

Sports Arcade

Lojas muito transadas, no
pique dos clubes para dancar,
com paredes negras, decoracao [
caprichada com temas esporti- |
V0S, neons e musica de embalo.
O visual e o alto astral atrai joga-
doras e algumas lojas viraram
pontos de paquera. Sao apenas
seis fliperamas, quatro em Sao
Paulo e dois em Curitiba, que il =
oferecem simuladores, jogos de luta e flippers. Alguns
tém até bilhar. A loja da rua Barao de Itapetininga (n®
08) é considerada a mais radical de Sao Paulo. Os precos
vao de RS 0,30 a R$ 1,60, mas baixam e sobem con-
forme a audiéncia.
Atracoes:
Last Blade 2 (luta), Shop Troopers (acdo) e Beast Bus-
ters (tiro) sao as novidades, além de classicos de luta.
Sports Arcade Kids - Area especial para criancas abaixo
dos 6 anos. S6 em Curitiba, no Shopping Miiller.

=+ Lojas radicais na
Avenida Paulista,
em Sao Paulo.
Decoracdo
caprichada e
miisica embalada

| acao KEY GAMES




Parque do Gugu

S@o 12 mil m? de drea, com atracoes
para criancas de colo até adultos. O
Parque funciona no shopping center
paulistano SP Market e tem lancho-
nete, um café e até um bar para
adultos.

Atracoes
Virtual Tech - Aventuras de :
computacao grafica num
telao de cinema, em
poltronas que simu- o
lam os impactos do
trajeto. Exibe a Via-

gem Delirante no Gelo e
uma Moritanha Russa virtual.
Comporta 48 pessoas.

Virtual Glider - Simulador de
asa delta, com v0o0s sobre o
Grand Cannyon e Nova York.

A Power Zone Games oferece 87
jogos eletronicos, incluindo simulado-
res. Vocé compra um passaporte para
todas as maquinas (R$17,00) ou paga
pela méquina que quiser de R$ 1,00
a R$ 5,00.

Neo Geo World

Inaugurado dia 29 de janeiro, o primeiro parque da
rede Neo Geo World no Brasil pretende atrair o pablico
pela variedade de mdquinas e conforto. Sao 8.200
m?de drea no Shopping Internacional de Guaru-
lhos, com lanchonete, bar, restaurante, dancete-
ria e boliche. O projeto prevé duzentas maquinas
de jogos. Para criancas até 6 anos, ha um carrocel
com 10 metros de didmetro e uma torre com
piscina de bolinhas. Funciona com cartes magnéticos
recarregdveis. Precos entre RS 0,75 e R$ 4,00.

Virtual Glider: Simula voos
de asa delta em Nova York
e no Grand Cannyon

— Filhotes do grande parque Playcenter de Sdo Paulo, as
] Playlands inauguraram, em 1981, os fliperamas familiares
de shopping center. Hoje sao mais de quarenta lojas no
Brasil, Argentina e Portugal, com videogames,
gruas, pinballs, simuladores, brinquedos
para criancas até 6 anos de idade e até
videoke (karaoké com video|. A maior
delas é a do Barra Shopping, no Rio de
Janeiro. Tudo funciona com cartoes
magnéticos recarregaveis, com precos
entre R$ 0,60 a R$ 4,00.

Atracoes
Pampa - Simulador com cinco tipos de corridas radicais,
para doze pessoas simultaneas. Exclusivo do Shopping ABC
Plaza, em Sao Bernardo do Campo.
: : . ; Laser War - Guerra com armas laser, para vinte pessoas numa
das. S ] :
b B S i arenacom dois andares e 430 m?. Exclusiva do Shopping Estacao

quem tem estOmago forte. j Pl R i it

| ACAO i E GAMES |

Atracoes
Hyper Bowling - 24 pistas de boliche, com bolas e
garrafas fosforecentes para jogar a meia-luz, com gelo
Seco e som no talo.

Space Ship - Simulador de Nave gigante com sistema
maximotion (inauguracdo a confirmar

A Tsunami e, 2 direita,
a pista de Boliche

Tsunami - Direto do Japao, um ligiiidificador de gente.
Sentados em cabines, 0s passageiros giram em dois




Pvré-Lancamentos

Jogos previstos para este més

PLAYSTATION

Final

Fantasy

RPG, da Square, 1 jogador, CDs japoneses

lancamento no Japao

estava previsto para

fevereiro e 0 jogo de-
ve chegar por aqui em marco.
Antes disso, descobrimos no-
vidades e imagens incriveis.

O RPG tem um visual de tirar
o0 félego, personagens novos,
com magias e invocacoes mais
poderosas, acdo, guerras e
muito mistério.

Sao quatro CDs, com alta qualidade
de graficos e som ao longo de todo o
game, que € imenso, complexo e tem
mais de trinta personagens.

Surpresas e romance

A histéria envolve vérios pafses. O
maior é Galbadia, uma superpoténcia
que domina os territérios de Dollet e
Timber. J& Trabia e o Principado
de Balamb permanecem inde-
pendentes.

O personagem principal é
Squall Leonhart, um jovem que
encara qualquer desafio para
integrar-se ao SeeD, um grupo
de guerreiros de Balamb, que
resiste as forcas invasoras.

Entre combates alucinantes,
segredos e enigmas, 0 jogo pro-
mete muitas surpresas e até um
clima de romance.

ul GAVES

Zol . 157 mamiil
Squall | 5 s, ;
S5iRnoa | 131 |-

i_’. Zell a5

A Squall. 213

14T S 243
Imagens animais e muita acao. Aqui
Zell prepara seu golpe Limite Break




Uma das novidade de Final Fantasy 8
€ um jogo de cartas complexo

0 jogo esta cheio de
monstros estranhos, como
este cavalo com um
bumerangue na cabeca




PLAYSTATION / NINTENDCO 64
NBA in The Zone 99

Esporte, da Konami, n°® de jogadores indefinido
‘ As grandes feras do
basquete americano
arrasam no novo
NBA, que promete
muito realismo nos
movimentos e grd-
ficos de alta quali-
: ‘- 2 dade. Vocé forma ti-
mes com 0S ]ogadores reais, define taticas e vai para a
quadra em campeonatos disputadissimos.

PLAYSTATION
Quake 2

Aciio, da Activision, 1 a 4 jogadores
Um dos maiores sucessos
dos micros, Quake 2 foi
anunciado para Nintendo
64 mas sai também para
Playstation. Com visao em
primeira pessoa, mapas
diferentes, novos monstros
horripilantes e muito san-
gue, 0 jogo deve surpre-
ender nos videogames.

NINTENDO 64
Vigilante 8

Aciio, da Activision, 1 ov 2 jogadores

Dirija por estradas e desertos em alta velocidade,
perseguindo um grupo de mercenarios assassinos.
Com tiros para todos |

os lados e carros _
imensos, equipados [
com armas poderosas, |
0 jogo deve ganhar f
um nivel extra, ex-

clusivo para os car-
tuchos do No4.

NINTENDO 64
Beetle Adventure Racing

Corrida, da Electronic Arls, lad |ogudores

Uma disputa super-
divertida com carros
tipo fusca. Sao vé-
rias pistas, com dife-
rentes caminhos e |
hd segredos para
sabotar os concor-
rentes, como itens B :
de invencibilidade e até minas explosivas. Jogando em
grupo esses recursos vao fazer sucesso.

PLAYSTATION

Need For Speed: High Stakes

(ormiu, du Elettromc Arts, 1 ou 2 jogadores

Agora 0 jogador tem
de vencer para com-
| prar carros e aces-
™ sorios. E vai ser pre-
Ciso muita grana,
pois 0 jogo traz mé-
quinas como o Ja-
guar XKR, BMW M5
e Ferrari F-50. O visual é dez e hé vérios modos de
jogo, com torneios e perseguicoes.

PLAYSTATION

Legend of Legaia
RPG, da Sony, 1 jogador
B e [Jm RPG com visual
| 3D animal e muita
acao. A Sony pro-
mete um modo de
combate inovador,
| com comandos bem
o fdceis e Otima movi-
mentacao. Repleto
de segredos, 0 jogo permite controlar vérios perso-
nagens em cendrios detalhados e perigosos.

AcAo BE] caviES |




PLAYSTATION

Marvel Vs. Street
Fighter \\

O jogo original afrasou e todo
estdo jogando a versdo Demo

ste game atrasou tanto que
E as lojas acabaram inundadas

de CDs piratas com copias
da versdo demo, distribuida pela Cap-
com. Esta versao nao habilita o Modo
Heroes Battle e a Art Gallery (galeria
de ilustracoes).

Sem nota e s A e
Como néo jogamos ainda o CD ot m;;?lllg';gs:';;;}"d“s os botoes tem
ginal, deixamos de dar nota. Mas dé&
para afirmar que a galera do
Playstation vai curtir, apesar do
jogo ndo ser tao empolgante
quanto o do Saturno. Nédo hd
disputas entre duplas no modo
normal e seu parceiro so apa-
rece de vez em quando para dar
uns sopapos extras. Além disso,
as animacoes ficaram lentas.
Mas sao dezoito feras para
detonar, mais seis secretos e 0s

0 modo Cross Over é o Gnico que per-
mite troca de duplas

chefes Cyber-Gouki e Apocalypse, que Armor Splder Man delnna Dark Sakura
aparecem no final.

com um golpe Spider Stingler

Mephisto aplica seu combo aéreo
contra Zangief

No ding Collection vocé confere
os finais de todos os personagens,
inclusive do Apocalypse

Cyclops

[ aczo BE] caves |




ENINTENDO 64

Por Humberto Martinez

sombrio conde Drdcula estd

de volta, numa nova e ani-
malissima versao deste clés-

sico. Totalmente tridimensional, o
jogo € aterrorizante, com muita agao,
suspense e poucos elementos de RPG.
Vocé escolhe seu personagem e se
aventura em um castelo assombrado
e repleto de armadilhas. Pode jogar
com Reinhardt Schnieder, novo
descendente da familia Belmont, que
hé séculos se dedica a exterminar
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\ 1 jogador, aceita Memory Pak

vampiros. A alternativa é Carrie
Fernandez, uma garota com profun-
dos conhecimentos de magia. Os dois
encontram desafios diferentes e o
mais divertido € jogar duas vezes, uma
com cada personagem.

A histéria pode mudar de acordo
com seu desempenho. Siga este
roteiro completo para terminar o jogo
com ambos, encarar a batalha mais
empolgante e descobrir as sur-
preendentes revelacoes do final. Nas
fases em que héa diferencas na
trajetOria e desafio dos personagens,
0 roteiro de Carrie estd em destaque.

Castelo de Dracula

¥ Roteiro completo, com
os dois personagens

HKTodos os itens
e comandos

Tela de jogo

Estado

Fisico
Arma
Especial

Dinheiro

Tipo de

Camera
Energia
do Chefe

J

Comandos

A - Pular, agarrar
B - Ataque forte
C< - Ataque fraco

C-> - Examinar, pegar itens
C1 - Mudar cadmera

C¥ - Arma especial

Z - Agachar-se

Start - Inventario




Forest of
Silence
(Floresta do
Siléncio)

Venca os esqueletos e ata-
que o centro do portao pa-
ra abri-lo. Aproxime-se pa-
ra acertar 0 Chefe e pule por
cima dos ataques. Acerte as
caveiras menores. Use as
plataformas e atravesse o
abismo.

Va pela direita, atravesse o
abismo e acione a alavanca.
Mate os inimigos e volte
pelo portao que se abriu.
Siga a direita e acione outra
alavanca. Desca até a pla-
taforma. Dependure-se nos
degraus a frente. Ao voltar
entre pelo portdo da direita
e examine as criptas.

Siga pela esquerda e pule
sobre as plataformas. Pule
sobre a plataforma flutuante
a0 lado e quebre o cande-

labro para encontrar o item
Special 1 (terminando com
ele vocé habilita a difi-
culdade Hard).

Va frente, siga pela
esquerda e depois a direita.
Desca e acione a alavanca
sobre a plataforma na dgua.
Volte, entre pelo portao ao
lado das criptas e acione a
alavanca. Passe pelo portao
que se abriu e enfrente a ca-
veira gigante com a arma
Cross ou ataques normais.

Castle Wall
(Muro do
Castel)

Q= s

Na escadaria hd guilhotinas.
Pule com precisao sobre as
plataformas voadoras e ma-
te 0s inimigos. Ataque as
cabecas do Chefe com a ar-
ma Cross. Corra para os la-
dos para fugir. Pegue os
itens apos vencer o Chefe.
Acione a alavanca para-abrir
0 portao. Desca pelas pla-
taformas até o chdo, caia pe-
lo buraco e quebre o can-
delabro para pegar a Left To-
wer Key (chave da torre es-
querda), usando-a para abrir
a porta ao lado.

| B

Suba as escadas e fique
atento as guilhotinas. Espe-
re as plataformas com espe-
to pararem de girar e salte
sobre elas. Atencao nos lo-
cais onde o chao desmoro-
na. Use um Moon Card ou
espere anoitecer e entre
pela porta com desenho de
lua. Assista a animacao,
volte & entrada e entre pelo
portdo principal.

Villa

Corra dos ataques dos caes
Cerberus e revide com chi-
cotadas, ataques da arma
Cross, Axe (machado), ou
ataque de cima da plata-
forma invisivel (foto). Ven-
(a e entre no cemitério.

Fique sobre a pedra na fonte
e espere até meia noite (use
0 Moon Card). A pedra sobe
e leva voce aos itens. Pegue-
0s e enfre no castelo. Afa-
que 0 vampiro a distancia.
Suba as escadas e entre pela

porta a esquerda. Fale com |

-

5 -

" =
Vintent:
Al right!
You appear to be i
A genuine humawn,

Fale com Vincent duas ve-
zZes na primeira sala e pegue
a Key of Archives (chave
dos arquivos). No salao que-
bre o0s vasos e pegue a
Storeroom Key (chave da
despensa). Abra a outra por-
ta e pegue itens. Entre na
sala no fim do corredor,
destrua o vampiro e pegue
a Garden Key (chave do
jardim) duas salas a frente.

Desca as escadas, fale com f
Renom e examine o
contrato no chao.

Ao achar um contrato
Vocé invoca
Renon e
compra
itens. Use
a chave
para abrir
0 portdao
e acessar A&
0 jardim.



Garden Maze - Labirinto do Jardim )

= Ve

Os cachorros e 0 manfaco da serra elétrica vao persegui-lo depois que vocé encontrar

1 - Inicio

2 - Malus

3 - Saida

4 - Copper Door (porta
do tanoeiro)

5 - Vampiros

0 garoto chamado Malus. No enfrente-os. Siga Malus pelo labirinto, guiando-se pelo
mapa a seguir. Depois que chegar a safda e libertar o garoto, siga pelo corredor e
quebre a tocha para achar a Cooper Key (chave do tanoeiro). Vd em frente para
chegar ao castelo. Volte ao labirinto, vd até a porta de Cooper, use a Cooper Key,
entre e mate 0s vampiros. Entre pela passagem secrefa dentro do caixao. i)

Tunnel
bl

do as laminas que caem, e
desca pelo elevador. Nao
caiana dgua do rio. Destrua
as mulheres-aranha e pule
sobre a pedras para chegar
a entrada. Vd pela direita e

e o A

pule sobre as pedras para
achar itens. Volte ao cami-
nho normal e suba de ele-
vador. A esquerda do balde
hd uma porta com um
stmbolo da lua. Espere anoi-
tecer ou use 0 Moon Card
para abri-la e achar um
contrato.

Siga a0 lado das duas foguei-
ras, mas atencao nos cami-

nhos estreitos. Suba pelos
degraus e vd em frente para
achar uma porta com o de-
senho do sol. Espere ama-
nhecer ou use o Sun Card,
abra a porta e pegue 0S
itens.

V4 pelo caminho das estei-
ras, suba no teleférico ver-
melho e atravesse 0 abis-

Ifens
Durante 0 jogo, destrua
candelabros, sarcofagos e
caix0es para encontrar os
itens escondidos.
Roast Chicken - 50% de
energia
Roast Beef - 80% de energia
Healing Kit - Completa a
energia e elimina status
negativo
Puryfyling - Cura vampirismo.
Use quando for infectado
Cure Ampoule - Antidoto
para veneno
Sun Card (cartdo do sol) -
Desloca o tempo para 6:00 da
manha
Moon Card (cartao da lua)-
Desloca o tempo para 6:00 da
tarde
Power-Up - Aumenta a forca
e 0 alcance da arma forte
Red Jewel - Municao para
as armas especiais
White Jewel - Joia para
salvar o jogo. SO funciona se
vocé tiver o Memory Pak
plugado no Joystick / |

mo. Desca na primeira pla-
taforma e espere o teleférico
azul. Fique ligado: uma bar-
ra de ferro vem em sua
direcéo. Suba pelo elevador,
contorne o fosso pulando
sobre as plataformas e siga
a esquerda. Abra a porta
com o desenho da lua (use
o Moon Card ou espere
anoitecer), pegue 0s itens e
siga até a porta do sol. De
manha ou com o Sun Card
vocé pode abri-la e assistir
a uma animacao.

\




Underwater Passageway
(Passagem submersa) Came

Voarmal

1- Fique hgado 0 chao desmorona na
curva. Pule no buraco, dependure-se na
parede e desca para o chao a direita.
Nao caia na dgua. Vire a esquerda, salte
pelas plataformas e destrua o can-
delabro para conseguir um Cure Am-
poule (ampola de cura).

3- Salte a ponte quehrada No corredor
hd duas armadilhas. Passe rapidamente
e desca a escada. Saindo do corredor hd
uma passagem a esquerda. Passe aga-
chado, pule sobre a plataforma abaixo de
Vocé e agarre-se na parede a frente.
Quebre o0s candelabros para achar itens
e volte. No corredor a esquerda use a
pedra e salve o jogo. Volte ao caminho
normal. Atencao nos caminhos estreitos.
Salte sobre os blocos até chegar a uma
entrada. Pule sobre as plataformas na
parede e pise no bloco a sua frente.

2 - Volte e v4 pela direita. Venca os
homens-lagarto, pise no bloco no fim do
caminho e feche a queda d’4gua. Passe
pelo caminho liberado e pare na entrada
da primeira passagem. Um homem-
lagarto caird na armadilha. Atencao com
a outra armadilha bem na sua frente. Pule
sobre o buraco e suba a escada.

4 - Volte e entre pela passagem a direita.
Suba as escadas, detone 0 homem-lagarto
e pule sobre as plataformas para chegar
ao corredor. Espere 0s espetos cairem e
pule por cima. Pise no bloco no final do
corredor e volte aos caminhos estreitos.
Passe pelo local que estava obstruido pela
queda d’dgua e espere amanhecer ou use
o Sun Card para abrir a porta.

Castle Center
(Centro do
Castelo)

Slga pelo corredor e destrua
as caveiras. Entre na primei-
ra a direita e passe pela
primeira porta. Detone 0s
vampiros, suba a escada,
abra a grade e suba outro
lance de escadas. Aproxime-
se da estdtua e enfrente o
monstro que surge. Acerte-
0 quando ele sair do chao.




Suba a escada e no hall com
tapete vermelho entre pela
tltima porta. Ignore os ho-
mens-lagarto e saia pela por-
ta no fim da sala. Suba a es-
cada quebrada, derrote os
vampiros das salas, espere
as labaredas cessarem e passe
correndo. Na sala adiante
converse com 0 homem-
lagarto para pegar a Chamber
Key (chave da camara). Entre
pela porta no canto da sala
para encontrar Malus.

f Throw away
Magical Nitro?
Yes
No

Examine a prateleira e ache
0 explosivo Magical Nitro
(nitro mégico). N&o pegue-
0 agora, porque com este
item em seu inventario seus
movimentos ficam limita-
dos e vocé pode explodir
facilmente. Se vocé pegar o
explosivo, volte & sala do
homem lagarto e descarte-
0 no local indicado.

. v

* Take Mandragera?
Y3
Mo

Volte ao corredor inicial d

fase e use a Torture Cham-
ber Key para abrir a sala.
Venca os vampiros e pegue

0 frasco de Mandragora na
prateleira. Volte ao corredor
antes da sala do homem-
lagarto, deixe o frasco de
Mandragora junto a parede
rachada e pegue uma Magi-
cal Nitro duas salas a frente.
Coloque-o0 junto do frasco
para explodir a parede. En-
tre pela passagem para aces-
sar a biblioteca.

v - £
1 Is._.!h: o luc: piece in place?
A
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Suba na estante e pule para
a plataforma acima de vocé.
Suba no bloco e passe pela
passagem no teto. Pise no
bloco com o desenho da lua
para abrir outra passagem.
Suba para achar uma sala
com um circulo no meio.
Examine as estdtuas para
achar um puzzle. A seqiién-
cia certa é 2-4-8. Assista a
animacao, volte ao hall do
tapete vermelho e entre
pela porta lateral.

08 Vampiros e monstros.
Examine as mdquinas na
sala de inventos para achar
itens. V4 a tltima sala e pe-
gue o Magical Nitro pelo
outro lado da prateleira.
Lembre-se de que vocé nao
pode pular e nem ser acer-

tado. Espere os espetos su-
birem e passe correndo. Na
sala dos inventos fuja dos
cavaleiros e passe pela
porta. Fuja de outro cava-
leiro apds a taberna e desca
a escada. Atravesse 0s cami-
nhos estreitos com calma e
precisao. Nao pare sobre as
partes azuis para nao cair.

Fique entre os dentes da
grande engrenagem e
acompanhe seus movi-
mentos. Pare no local indi-
cado pela foto. Nao encoste
na engrenagem menor. Es-
pere um dente dela passar
e corra para ficar rio canto
onde ela ndo alcanca. Repi-
ta nos proximos dentes até
chegar a uma rampd. Suba
e entre pela porta.

Desca até a arena, ponha
Magical Nitro e um frasco
de Mandragora na racha-
dura da parede. Neste local
secreto hd duas joias. Exa-
mine a joia verde e ligue-a
para ativar a forca da magia
da j6ia maior. Volte a arena
e encare um Chefe. Nao
tente correr atrds dele ou
desviar. Esconda-se atrds da
caixa de madeira que estd
na bifurcacdo, na lateral da

arena. O monstro vem sua
direcdo e solta uma magia.
Corra para o lado para es-
capar. Na proxima tentativa
ele tentard atingi-lo com o
chifre. Esconda-se atrds da
caixa. Assim que ele se le-
vantar para soltar um bafo
de fogo, corra para o lado
dele e ataque-0 sem parar.
Quando ele fugir, volte para
trds da caixa e repita o pro-
cesso anterior. Destrua as
pernas do monstro e fique
a0 lado dele, atacando-o até
o fim.

Saia da arena e entre pela
porta da frente para encon-
trar Rosa. Converse e en-
frente-a. Pule para fugir e
ataque sem d¢. Quando
derrotéd-la o Anjo da Morte
val intervir. Jogando com
Carrie vocé enfrenta uma
feiticeira ao invés de Rosa.

* The mechanism te
operate the elevaltor.

e
acione o aparelho ao lado
do elevador para ativar a
forca mégica. Suba pelo
elevador para completar
mais uma fase.

Converse, suba a escada




frente e saia pelo portao.

Duel Tower
(Torre do
Dueclo)
Reinhardt

Derrote 0 monstro antes que
0 tefo caia sobre sua cabeca.
Escape pela grade que caiu ao
lado. Suba pelas plataformas
e pule sobre o teto ao lado.
Agache-se ou pule para esca-
par dos mastros. Salte sobre a
plataforma a sua frente. Suba
e enfrente outra luta contra o
tempo. Pule sobre as rasteira
e investidas do lobisomem e
ataque. Venca-o e suba pelas
plataformas da parede.

Pule para a plataforma e
depois até a drea em frente.
Desvie dos mastros e desca
pelas plataformas. Contorne
o fosso pulando sobre as
pedras, mas nao pare. Suba
pelas plataformas e agache-
se na ultima. Pule para a drea
em frente e use a arma Holy
Water para derrotar o mons-
tro. Suba pelas plataformas
que surgiram. Pule sobre o
teto e salte com precisao
sobre a plataforma a frente.
Cuidado com 0s mastros.
Salte para a plataforma a sua

Tower of Saence (Torre da Ciéncia) Carrie

1 - Espere as pedras safrem do buraco e
pule sobre as plataformas. Suba a escada
e salte quando 0s raios pararem para
saltar. Vd pelas esteiras, mas nao encoste
nos blocos espinhudos e desvie quando
eles vierem em sua direcao. Suba pelo
elevador que estd no topo.

2 Destrua 0s robos entre pela porta
lateral e quebre o candelabro para en-
contrar a Science Key 1 (chave da ciéncia
1). Suba a escada, destrua as metralha-
doras no teto e pule sobre os pilares para
chegar & escadaria.

3 - Suba e caia para achar uma porta.
Entre, destrua a metralhadora e siga pelo
corredor. Use a Science Key 1 para abrir

a porta do meio. Quebre o candelabro e
pegue a Science Key 2. Volte e pule sobre
0s pilares para chegar a entrada da sala.
Faca o caminho de volta a segunda
escadaria e use a Science Key 2 para abrir
a porta.
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4- Suba pelas plataformas até a terceira.
Ao lado hd um candelabro e uma engre-
nagem abaixo dele. Pule na engrenagem
e depois sobre a plataforma. Destrua a
caixa e o candelabro para achar itens.
Para voltar até as plataformas use a ponte
invisivel (foto). Salte quando estiver bem
perto da entrada, pois hd um buraco na
ponte. Suba pelas plataformas até chegar
4 uma porta.

5 - Pule por cima das esteiras e tome
cuidado com os cubos. Destrua as metra-
Ihadoras. Entre pela porta no final e que-
bre o candelabro para achar Science Key
3. Volte e use-a para abrir a porta e conse-
guir itens. Passe novamente pelas esteiras
e entre pela porta dupla.

- -
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Tower of Execution
(Torre de Execucao)
Reinhardt

Contorne a drea saltando so-

bre as plataformas. Espere
as plataformas safrem e pule
de uma para a outra. Fique
atento as guilhotinas e pén-
dulos. Suba mais e passe pe-
la Porta da Execucdo, que
estd fechada.

Dep01s dos pendulos derru-
1\ be a caveira vermelha e con-

tinue pela direita. Espere as
plataformas safrem, fique
sobre a segunda e espere a
terceira sair para pular.
Destrua a cabeca de dragao
e pule para a plataforma a
frente. Suba pelas platafor-
mas e fique atento as cabe-
cas voadoras que tentam
derrubd-lo.

Tower of Sorcery

(Torre de Feltlgarla) Carrie

& Pule sobre as platafor-
ma de gelo, mas evite
ficar pendurado. Suba pe-
las plataformas para che-
gar ao topo do pilar. As
plataformas de gelo roxas
ficam vermelhas e so-
mem. Nao figue parado
sobre elas. Suba pelo ca-
minho de plataformas

indicado para alcancar a

plataforma verde.

2 - Salte sobre as plata-
formas roxas até chegar a
outra verde. Destrua a
bolinha amarela para bai-
Xar a plataforma amarela.
Suba e pule sobre as plata-
formas roxas, até chegar
a outra plataforma verde.
Detone a bola azul e volte
a plataforma amarela que
estd subindo. Suba na
plataforma verde e salte
para dependurarSe na

Siga pela esquerda e destrua
0 sarcofago para achar a
Execution Key (chave da
execucao). Volte e abra a
porta da execucao. Detone
0s sarcofagos e olhe para o
lado para ver uma platafor-
ma (foto). Pule sobre ela,
destrua o sarc6fago e pegue
0 item Special 2 (habilita
outra roupa de Reinhardt ao
terminar o0 jogo). Para vol-
tar, pule rumo a entrada da
fase e caia numa plataforma
invisivel. Pule para a entra-
da da fase, suba de novo até
0 topo e suba a escada.

azul a sua frente. Siga pu-
lando pelas azuis até chegar
a outra plataforma verde.

3 - Ao lado hé uma plata-
forma isolada. Siga pela
ponte invisivel (foto).
Destrua o candelabro para
achar o item Special 3 (ter-
minando o jogo com ele,
vocé pode habilitar outra
roupa de Carrie. Segure 1
no stick analégico e esco-

lha Carrie). J

Room of
Clocks
(Sala dos
Reldgios)
Remhardt

Use 0 pergaminho ou a pe-
dra de salvar 0 jogo. Suba 0
elevador e enfrente o Anjo
da Morte. Néao se preocupe
com as foices: desvie e ata-
que com tudo. Quando o
monstrao atacd-lo, preocu-
pe-se apenas em fugir. A
direcdo para a qual o penta-
grama estiver virado corres-
ponde a direcéo de onde o
monstro vird. Corra antes
que ele ataque. Quando ele
voltar a atacar com as foices,
repita 0 esquema e derrote-
0 de uma vez.

Carrie

!"M'o
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Para derrotar a bruxa
Actrise corra de suas
magias. Ataque com as
magias teleguiadas para
destruir sua prote¢ao de
cristais e arrancar um
pouco de sua energia.
Repita até destrui-la.




Clock Tower
(Torre do
Relogio)

Suba pelas plataformas e
salte sobre os cilindros.
Caminhe equilibrando-se
pelo eixo e pule sobre as
engrenagens. Destrua o
candelabro para encontrar
a Clock Tower Key 1 (chave
da torre do reldégio 1). Suba
pelas engrenagens e plata-
formas para alcancar a porta
e use a chave para abri-la.

Siga pulando sobre as en-
grenagens. Destrua as cabe-
cas de dragao e enfre na
bifurcagdo no canto direito
para achar a Clock Tower
Key 2. Pule, agarre-se na en-
grenagem € abra a porta.
Desca pelas engrenagens e
quebre o candelabro para
achar a Clock Tower Key 3.

Suba puldo e agrando—
se nas ple_ltaformas giratorias

até chegar as porcas. Pule
pelas engrenagens a direita
para achar um conftrato e a
esquerda uma safda. Entre
na primeira torre da esca-
daria e fale com Renom.

Castle Keep
(Torre de
Guarda)

K. E“. S

E hora de encarar Dracula.
Para atingi-lo use ataques
fracos (espada) ou armas
especiais(com Carrie use as
magias normais). Corra
atrds dele o tempo todo e
ataque sempre que ele
aparecer. Acerte-o rapi-
damente para evitar que ele
use suas magias. Quando
ele tentar arrastd-lo, pule
em sua direcao e ataque.
Destrua também  as
pequenas bolas de fogo.

Tudo esta desabando. Desca
rapido fale com Malus.
Continue descendo e suba
pelo elevador a esquerda da
entrada da escadaria. Malus
¢ mais um disfarce de Dré-
cula. Enfrente-o. Escor-
regue para se esquivar e
acerte-o com a espada

(Carrie deve suar magias
teleguiadas). Evite gastar
muita energia com ele: o
pior ainda estéd por vir.

Prepare 1o cower
’tt‘orc the true shape
of Draculal

Detrotado, Drdcula volta a
ser Malus e finge nao se
lembrar de nada. Mas nao
se iluda...

Em um local isolado vocé
se depara com uma criatura
gigantesca. Corra de seus

ataques e use o chicote (ou
magias, no caso de Carrie)
bem perto dele. Fuja dos
dragdes de fogo e ndo encos-
te nas bolas de energia nem
tente destrui-las. Mantenha-
Se Com a energia acima da
metade e corra muito, ati-
rando e atacando para de-
tond-lo. Mais uma vez o mal
foi derrotado. Mas a qual-
quer momento o maligno
conde pode voltar e vocé
serd 0 alvo de sua vin-
ganca...

e

do castelo do mal

Carrie
cumpriu a
promessa
e vingou a

motte de
sua
familia

Reinhardt e Rosa assistem a destruicao &



ENINTENDO 64

Divirta-se com os tabu

Por Humberto Martinez

ario e sua turma estao de
M volta em uma aventura dife-

rente, que vale a pena. Sao
mais de cingtienta tipos de disputa em
varios tabuleiros. Ha corridas de kart,
calaque, esqui e até competicdes de
cabo de guerra.

O jogador escolhe Mario, Yoshi,
Luigi, Wario, Donkey Kong ou a Prin-
cesa Peach e seleciona também o tabu-
leiro que preferir. As disputas sdo
sempre a quatro, mesmo que vocé
jogue sozinho contra o computador.

Modos de jogo

Num deles vocé sorteia niimeros e,
conforme a casa em que cai, enfrenta
desafios para conseguir mais moedas
e estrelas que o rival. No outro modo
€ preciso passar por todas as provas
para chegar ao final. O game é bonito,
com desafios criativos e divertidos. A
jogabilidade é boa e, apesar de
_. _ ser tudo em ja-
- ponds, é s6 ficar
ligado na tela
para desco-
brir os co-

I mandos.

/" Mario Party
Aciio, da Nintendo

NINTENDO 64

GRAFICOS

SOM
ABILIDADE

DIVERSAO

NOTA FINAL

A

1 o 4 jogadores, Cartucho
joponés com Saves

0 desafio & nio aiunar. Toad indica o
bloco para o qual vocé deve pular

Para ganhar esta prova empurre seus
adversarios na agua

[AcAo EXYcAvEs]

Modo Tabuleiro

Sao seis opcoes. Aqui vocé duas delas.

1 Aperte A com o Direcional
e passe a homba para o adversario

Mude o rosto de Bowser até ficar pare-
cido com o do centro. 0 melhor vence




Um jogo inovador, com
mais de 50 tipos de desafio

) Modo Mundos

E um mapa gigante e cada ponto de parada é um
desafio. Aqui vocé vé dois trechos do mapa

Corrida: gire o
Direcional o mais
rapido possivel para
empurrar os rivais

~ | para borda e ganhar
moedas

Aperie A para agachar-se
e passar por debaixo dos
obstaculos. Nao exagere
para ndo cair no chao

/ Segure o Direcional para tras e solte
| para jogar a méo sobre os itens. Gire
| 0 Direcional para recolher a linha

[ acao BB canvies |




ZNINTENDO 64

Doraecmon 2:
sem inovacoes

RPG para quem entende japonés

oraemon volta
. a0 N64 sem
muitas novida-

des. Vocé escolhe 0 perso-
nagem e se aventura em
cendrios amplos e cheios
de obstaculos. O visual é
legal, com bons graficos e
movimentacao agil.

A jogabilidade é até rdpida, mas
COmo 0 jogo estd todo em japoneés,
torna-se quase impossivel conversar,
localizar e usar os itens. Sem conhecer
0 idioma vocé fica perdido e difi-
cilmente consegue chegar ao final.

Explore todos os cantos: ha itens escondidos

0 grir-neir,n %%?ﬁumi::lf
objetivo é

achar seus NINTENDO 64
amigos :
perdidos CHARCOS
SOM

ABIUDADE'
Comandos DIVERSAO

A - Pulo

Botdes C - Movimentos de cdmera

L - Status

R - Visdo do cenario

Start - Inventario

“Luta livre
NWO - I(ings of Sports

Lutadores | japoneses e um montao de golpes

variedade de
A personagens
e golpes é o

destaque deste game de
luta livre. Esta versao,
a0 contrdrio de outras
da série NWO, traz
para o ringue apenas
lutadores profissionais

combmar;nes de golpes

~ NWO - Kmlgs of Sports
Luta, da Hudson

NINTENDO &4

GRAFICOS

japoneses.

Quem gosta de disputas em turma
vai se divertir pois 0s golpes sao bem
faceis e hd diferentes opcGes de
campeonato para até quatro jogadores.

Use os agarries e
detone seus adversdrios

SOM
OGABILIDADE|
DIVERSAO

" 0R15¥ .- EEan




LNINTENDO 64

Virtual Pool 64:

bilhar com
desafios malucos

Inovador e bem feito

Por Humberto Martinez

primeiro jogo de bilhar para
@ Nintendo 64 arrasa no visual
e na diversao. Uma das
op¢Oes mais legais é Built in Shot, que
desafia 0 jogador a encacapar quatro
bolas com apenas uma tacada ou

acertar uma bola muito bem escondi-
da, entre outras maluquices.

Jogadas classicas

Hé também os modos de jogo clds-
sicos, como Eight Ball, Nine Ball, Six
Ball e outros menos conhecidos como
Straight Ball, One Pocket e Bank Pool.
Quem néo sabe as regras pode con-
sultar 0 Game Help, com todas as ins-
trucoes em inglés.

Os graficos sao bonitos e o visual das
bolas e mesas é realista. A jogabilidade,
no entanto, é simples, com poucos
movimentos, o que impede o jogador
experiente de criar jogadas de efeito
e usar as manhas que o0s profissionais
inventaram nas mesas reais.

Yirtual Poll 64
Bilhar, da VR Sporis

NINTENDO 64

{GRAFICOS

SOM
ABILIDAD

[piversio

, NOTA FINAL

\u« 2 jogadores, aceita Memory Pack

Quando aparece esta mensagem vocé
deve indicar onde a hola vai cair

Em Stright Pool vence que conseguir
“matar” as holas determinadas

Vocé participa de campeonatos para
conquistar troféus e ganhar status entre
os feras do bilhar

No ight Pool acerte as holas na se-
giiéncia certa e ganhe todas

Quando seu adversdrio cometer uma
falta, movimente a bola pela mesa
usando C€

A opgdo Built in Shot
tem os desafios mais
divertidos

[ aczo Bl camvEs |




E DREAMCAST

O jogo é demolidor e promete
marcar a histéria dos videogames

Por Ivan Cordon

que parecia im-
possivel virou
realidade. A Se-

convertet um supergame
Arcade para um console
doméstico e ele ficou
ainda melhor.

Sega Rally 2 deve se
tornar um marco! O
visual € mara-vilhoso e de
realismo nunca visto,
com circuitos em montanhas e
cidades, batro e neve. O som é dez,
com uma Otima mistura de musica,
efeitos especiais e locutores.

Tela de Jogo

Tempo total -SVESIGEE ’8_ ‘e"s
Melhor que o Arcade Tempo do trecho LIRS
A jogabilidade é muito boa.A con- percorrido |8 -
figuracao original de botoes é es-
tranha, mas é possivel alterd-la a seu

! Sua posicao
i~ Tempos dos i
trechos anteriores

Tempo restante Indicador de !

gosto. Ele é muito melhor que o Arca- sHiyzs

de Sega Rally 2_, que traz apenas seis Velocidade e Nome do piloto
carros, quatro circuitos e um modo de marcha - e do carro

corrida. Agora sdo cinco modos, seis J

circuitos e vinte carros (doze
secretos). Entre os oito carros
iniciais estao o Impreza (é o
melhor), Escorte WRC, Lancia
Stratos e Peugeot 306.
Apesar de toda essa
perfeicdo, faltou criatividade e
desafio a0 jogo, 0 que também
se sentia no Arcade. Mas pode
ser que jogando com o volante  |§ .
e com recursos de vibracdo no A o B

joystick a historia seja outra. No modo para dois jogadores atelafica 1 ou 2 jogadores, aceita jogo via
dividida \Modem, portitil VMS e volante

NOTA FINAL

[ acio EE] canvies |




ccnérios abertos

Vocé néo fica preso as cenas,
p0|s os espagos sdo tridimensionais

Esta ¢ a pnmmra caverna. Nao tente
entrar nas outras pois vocé esta fraco

[A—ml'i_\?déé luta em blocos
|coloridos. Aperte = para afastar
|0 rival dos blocos com a sua cor

Luta, da Sg

PLAYSTATION
GRAFICOS
SOM
OGABILIDADE|
DIVERSAC

uare /Dream Factory

NOTA FINAL

1 ov 2 jogadores, aceita
\ Memory Card e Dual Shock

Nau se preonupe com este monstro: nio é
preciso derrota-lo para ver o final

Termine o game mgandu com Se-
phiroth e vocé vé, como brinde, as
animacdes de Final Fantasy 7

Momento do leletranspurle Use o item

asa de morcego para deixar um lugar

e voltar paraa sua cahana

[ acao EEY caMES |

Disputa divertida
Ehrgeiz é uma arma
superpoderosa, que sera
entregue ao campedo deste
torneio de luta. Vale a pena
brigar pelo prémio pois o
jogo é diferente e
empolgante.

J

Por Ronaldo Testa

B | m torneio de luta legal, com
| dezessete personagens,
Bl vérios tirados do classico Fi-
nal Fantasy 7. Seu lutador se movi-
menta livremente, sobe em caixas e
outros obstdculos e quando vocé
vence pode escolher novos
caminhos nas fases.
Os cendrios tridimensionais sao
bonitos, a jogabilidade é muito boa e
0s golpes sao fdceis de executar.

Modos de Luta

Arcade Mode - Vocé detona oito
inimigos e enfrenta o chefe e um
monstro, no final.

Minigames - S&o quatro jogos sim-
ples, com lutas, corridas e desafios de
habilidade.

Quest Mode - Jogue com Masuda ou
Clair para localizar v4rios itens. E
um modo complicado, pois hd
muitos menus e opgoes diferentes,
tudo em japoneés.
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“Qualquer Dia,
Vao Acabar
Fazendo A Festa
do Oscar
na Nossa Sala”

Radolfe A. A, Aradio e Victona H. M. Aragio.
economisia e adminisimadors de empresas,
assinantes oa DIRECTY™

FIRECTW

VIP cwroo Bstel swoweszz 1 1) T -030m, .

peroarEl FAiGisAT
B ronas -

HBO toumes “scmes,

G| L

'

“And the Dscar goes 1o, Rodolfo R. A,
Aradjo.” Do jeito que andam as coisas
na casa do Rodolfo e da Victora H. M,
Araipo ndo vai ser dificd owir essa frase,
Todo dia eles tém alguma superproducan
acontecendo na sala, que por sinal (& esta
virando um ponto de encontro do
pessoalzinho mais badaado de Hollyweood.

A Michelle Plaiffer, o Robert Redford
e muitos outros disputam para ver guem
vai'entrar na casa deles.

Enao e 50 o Oscar que pode acontecer
por la. Campeonatos nacionals e
infermacionais de futebdl, basquets, Enis,
shows de rock, concertos infernacionais,
grandes festas. Comn tanta agitacan, é
Idgtcn que os maiores jornalistas do
mundo fambem
t&m que estar
presentes. Alé
um satélite
exclusin estd
voltado para
a casa deles! E tudo 1ss0 porgue eles
540 assinantes da DIRECTY.

DIRECTY {az parte da vida do Rodolfo
e da Victona. Gracas a ela, o casal tem
acessoa melthor programacan de televisan
do mondo. Com a DIRECTV, gualguer
pessoa pode ter até 150 canais com som
de COr e imagem de cinema, E uma
programacac que tem. um pouguinho
de tudo: canais de audio, de payper-dew,
infaritis & aduftos. O assmante transfirma
a sua TV em uma verdadeira magquina
de diversao via satélite.

DIRECTY faz parte da Abnl. £ a Abnl
faz parte davida de quase todo mundo,
até de quem prefere se divertr estudando
a semintica dos profiquios da ndia Anhiga,

DIRECTW

MusiClub Gﬂw Eﬂ(ﬂ""ﬁ' n m BOROSCOPO A%

ljl'lll.-"'\lr il

*Abril

Faz Parte da Sua Vida
veja .ﬁm zm BB eravsor =77 info ¥

Al Joraem

no onging, em sanscto. ﬁ
Faz parte daiada de
quem assiste TV - glém da kﬁ A

DERECTY, a VA, a MTV. a HBO
Brasil, 2 ESPN Brasil, entre olstros

integram o Grupa Abnl far parte da vida
de quem & revistas =530 guase 200
titulos diferentes; faz parte da vida de
quem assiste videos, ouwe musica, g
livros, navega pela Intermet, consulta a
lista telefonica, waja, estuda, compra
carrns. temanteresse em moda, carmera,
negocios, esportas e cultura.

Ha quase meio seculd, & Al edtra ra
casa dos brasderos para dvertr, ensmar,
ajudar, entreter, informar & fazer pensar.

Evocé sabe comoa Abrl faz isso? Com
quase 200 milhges de exemplares de
revistas por ano Com uma programacio de
TWaque chega a 1.8 mihdo de assinantes,
utilizando tados os mens tecnologicos
de transmissan, e até wn satélile
exclusivol Com 5.4 milhoes de fitas de
video, 13 milhoes de listas telefdnicas,
milhoes de livras, discos, colecdes
e CO-ROMs, que enriquecem bancas,
casas e vidas.

Mais de 10 mil pessoas trabalham
para voce na Abril. Sao jornalistas,
arlistas, tecnicos, educadores, graficos,
radialistas, que diariamente usam a
imaginacao, a cratividade e o talento
para difundir cultura, entretenimento,
informacac e educacdo. Para defender
a democracia, a livre iniciativa, a liberdade
& a dignidade de todos os brasileiros,

Além de fazer parte da sua vida, a
Abril quer que a sua vida seja melhor,
mais interessante, mais rica, mais
justa e mais dwvertida!

manequim (1AL DI\ L0

Absil Video

T [EELT

ICHARMNEL)

H,ml ] Viagen soaroma CASA caricia @ Yl saade! ABRIL ana Eiicm AnaMaria NOVA @ |



E PLAYSTATION

Luta de feras
em Bloody Re

Transforme seu lutador em animal e ganhe forca

Por Ronaldo Testa

m bom game de luta entre
U feras. Bloody Roar 2 estd

ainda mais bonito, répido e
facil de jogar. Mais animal mesmo!
Como no primeiro jogo, seus
personagens viram feras ao toque de
um botdo. O CD traz seis lutadores
novos: Busuzima (Camaledo), Marvel
(Leopardo), Stun (Inseto), Uriko
(Mulher-Gato), Jenny (Morcego) e
Shenlong (Tigre).

Jogé-lo é facil: combine os botdes
de Soco e Chute com toques no Di-
recional — as vezes repetindo as setas
— e vocé descobre muitos golpes. E
um game que promete seguir carreira.

Modos de luta

Arcade - Enfrente sete rivais mais o
chefe do jogo.

Versus - Lutas a dois, a vontade.
Story - Lutas com missdes. Mas as
instrugoes estao em japoneés.
Survival - Enfrente os rivais com
apenas uma Barra de Energja.
Custom - Escolha a velocidade de
combate e acione opcdes como Big
Head (cabega grande) .

Watch - Selecione os dois lutadores
e apenas assista a luta.

Em Movies and Pictures vocé vé
animacdes e desenhos

Tela de jogo

1 Energla
2 - Tempo de luta restante

alr 2

3 - Energia da fera >

Use ® guando a Barra de Fera estiver
brilhando e se transtorme em animal

Bloody Roar 2

Luta, du Hudson

PLAYSTATION
GRAFICOS
SOM

OGABILIDADE|
DIVERSAO

NOTA FINAL

&

Tou 2 jogadores, aceita
Dual Shock e Memory Card

[ acac EX] canvies |

 luta sera com Shenlong. Venca
para habilita-lo.

Chegue pertu e aperte A para grrar
0 oponente

Personagens secretos %
Gado - Para habilita-lo, termine %
0 jogo no Modo Arcade com £
qualquer lutador. _
Shenlong - Termine no Arcade * ;
sem perder nenhum round. Se
passar por Gado, sua ultima %

Comandos

Soco-m
Chute - X
Beast (Animal) - ®

Correr - =, segure >

Agachar-se - ¥, segure ¥
Agarrar - Soco + Chute
Escorregar - == ou €€




PLAYSTATION

ODT:cm busca &
da pé¢rola magi

Escolha seu personagem, explore os cendrios

e arrase os inimigos

Por Humberto Martinez

ma misteriosa epide-

mia ameaca a cidade

de Calli e o Unico re-
médio é uma pérola magica.
Vocé foi escolhido para procurd-
la em uma expedicao arriscada
mas muito divertida. ODT quer
dizer "Ou morra tentando” (Or < = e
Die Trying). Vocé joga como arcebispo,  Nas caixas e barris ha itens escondidos
engenheiro, cartégrafa ou soldado.
Cada um com suas habilidades e fra-
quezas especiais.

Armas e magias

A vis3o € em terceira pessoa e hd
varios caminhos possiveis, com armas,
itens e monstros horrendos. Para des-
trui-los vocé conta com lanca-chamas, | S i
rifles de plasma e magias. Salve o jogo passando pelas linhas

Os cendrios so escuros, cheios de  Verdes, que sao Marca-telas
surpresas, com vdrias saidas e passa-
gens diferentes. Como hd muitos mo-
"vimentos, € preciso se habituar aos
comandos para avancar no jogo.

' 0DT

Actio, da Psygnosis

PLAYSTATION

GRAFICOS
SOM

OGABILIDADE|
DIVERSAQ

IR . =
Use as alavancas para abrir passagens

Comandos

NOTA FINAL A - lUsar bombas Start - Pausar

\ 1 jogador, aceita Memory Card

| ACAO Ea GAMES |

m - Agachar-se Select - Inventario

® - Pular/Examinar L1 - Menu de magias
X - Atacar/ Atirar L2 - Aproximar camera gas como este e use-o0s para

R2 - Caminhar R1 - Mudar armas

Tela de jogo

)

1- nmhas 4 - Nivel da

2- Energia municao
& 3 - Mana 5- Arma >

Sua arma serve para queimar plantas
que obstruem as passagens

Reiina vinte recipientes de

consertar seu dirigivel




Animacdo de aberiura: vocé vé o dragdo do Fase Bamboo Forest: se pisar na drea es- Fa
cura da grama vocé acorda as cobras

Castelo Proibido, seu maior inimigo

Desvende o
mundo magico de

R
F: -

Um desafio com visual incrivel e acdo totdl

Por Humberto Martinez

‘ai Fu é um tigre guerreiro,
que estd determinado a des-
cobrir tudo sobre seu passa-
do. Para isso encara muitos inimigos e
enfrenta a ira de um dragdo maligno.
O jogador assume o comando do do
corajoso tigre e mergulha em um uni-
verso magico, onde os animais andam,
falam e brigam como humanos.

Mesires e magias

Ha inimigos de diferentes espécies e
a0 derrotar macacos, gafanhotos e
outros bichos vocé ganha habilidade
para rolar, flutuar e usar magjas. Sem
esses poderes vocé nao vence o dragdo
e nem chega ao Castelo Proibido, onde
desvendard os segredos.

O caminho é dividido em dezenove
fases, passando por montanhas gela-
das, muralhas e florestas cheias de de-
safios e armadilhas.

Realismo e agilidade

Os cendrios sao de arrasar, total-
mente tridimensionais. E para au-
mentar o realismo, ha efeitos sonoros
elaborados, com ruidos de animais e
som ambiente.

A jogabilidade também empolga:
Vocé corre, salta, usa magjas e combos
com rapidez e facilidade, interagindo
com 0s cendrios. A diversao s6 nao é
dez porque hé fases diffceis demais,
mesmo para os feras no Joystick. Mas
um pouco de treino ajuda bastante.

[ acao EE] camvies |

se Tiger Ruins: venca este
chefe e aprenda suas magias

Tela de jogo

Barra de
Magia Chi

Tipo do
Especial

Energia do

Magia
secundaria

Itens
(50 valem

vida exlra))

Comandos
=- Atacar
X - Pular
a - Defender
® - Agarrar

L2 - Liberar magias (apds conseguir
a Barra de Magias Chi)

R1 - Agachar-se

R2 - Exibir Status




Fase Leopard Lookoui: Pule sobre o leopar-
do e livre-se dos ataques

4 Fase Mountain Pass:
"\ detone o chefe, suba
4| na estatua e pule
sobre o pilar. Use

| uma magia sobre o

] dltimo pilar para

SN abrir a continuacao

| da fase

ey W ¢ W
Fase Temple Bridoes: localize e acione as
manivelas para movimeniar plataformas

T'ai Fu

Acdio, da Activision/Dreamwarks

PLAYSTATION
GRAFICDS
FOM

GABILIDADE
DIVERSALD

. MOTA FINAL

Fase Cavern of Spirits: vocé pode usar ma-  Fase Monkey Treetops: acabe com os maca- | 1 jogador,
gias e levantar um pilar sobre a dgua cos antes que eles joguem vocé no buraco A aceita Memory Card

l ACAO EEI GANMES |




E PLAYSTATION

Acclcrc tudo em

Corridas com
pique visual e radical

Por Ronaldo Testa

ez prototipos de carros .
. ! esportivos e dezesseis circui- Velocidade
tos para vocé escolher e Marcha
provar que ¢ fera nas pistas. Check Point
O jogo foi criado para computador
e por isso tem um visual incrivel. Os
graficos sao 6timos, com cenarios bem
variados e efeitos visuais muito

Tela de jogo

Tempo total
Tempo da volia
Melhor volta
N de Voltas
Posicao

Mapa da pista

e x ot 5 Tempo dos
radicais. A jogabilidade é boa e oS oponentes
carros respondem rapidamente aos
comandos.

Como cada veiculo tem caracte-
risticas diferentes e € legal vocé
experimentar todos até descobrir qual
¢ mais adequado ao se estilo de
pilotagem.

Modos de corrida

Quick Race - Para conhecer a pista.
Single Race - Escolha um circuito e
enfrente todos os oponentes. No inicio escolha o carro adder mr2, Em Neocity nZo faca as curvas muito
League Mode - Campeonato com- que é o mais equilibrado depressa para nao se arrebentar contra
pleto. Se vencer vocé ganha pistas e
Carros extras.

Time atack - Corrida contra o relogio.
Ghost Mode - Seu tinico concorrente
tem um carro igual 2o seu.

0 muro

Motor Head
Corrida, da Fox /Gremilin

PLAYSTATION

GRAFICOS

sSOM
ABILIDADE

DIVERSAO

Cuidado ao desviar
deste monumento:
ele atrapalha muito

Comandos Na pista Atlantika,
= - Freio R1 - Aumenta a marcha obedeca as placas de
X - Acelerador L2 - Muda a camera sinalizacdo pois ha
A- Buzina R2 - Visdo traseira caminhos blogueados
® - Freio de mao Start - Pause

NOTA FINAL

o

1 ov 2 jogadores, aceita Me
Card, Dual Shock e Passwords

L1 - Reduz a marcha Select - Menu

[ acac Bl camvies |




; PLAYSTATION

Entre no ritmo em

Por Ivan Cordon

’ epois de Bust A Move e
. Spice Girls, a novidade é
Dance! Dance! Dance!, em

que Vocé pode usar, junto com o game,
qualquer CD de musica e sair dan-
cando. E so selecionar a opcdo CD
Change, colocar seu disco e escolher
sua faixa favorita.

O jogo é muito legal, com movimen-
tos realistas e divertidos. Os comandos
sao faceis: basta apertar qualquer bo-
tao e seu dancarino se move. Depois
de praticar um pouco, vocé se da bem.

Muita diversao

Ha oito personagens que dangam
Break, Hip Hop, Jazz, Samba, Rock-
abilly, Tep e até Cossaco (danga rus-
sa). Sao dois modos de jogo, mas o
Story s6 € vidvel para quem sabe ler
japonés. O divertido mesmo é 0 modo
Dancing, com treinos, disputas sim-
ples e campeonatos. Mas houve gente
na redacdo que detestou, pois se vocé
pOe a sambista para dancar rock
parece que ela continua dancando
samba. Enfim, arrisque!

SO A
0 Stor 5
pela cidade e conversa com as pessoas

y Mode é um RPG: vocé anda

Quando voce cria
coreografias surgem
efeitos especiais

Brian apavora Lynx com o
Break. No Modo Trace os
comandos aparecem na tela

[ aczo BRI cAamvESs |

nce!

Vocé escolhe a misica
e cria a coreografia

‘| No Practice as barras laterais
| indicam os botdes gue vocé
| usa para criar as segiiéncias

Os des sdo estilizados. Confira o
visual dos espanhdis

Na opcéo CD Change vocé usa seu CD
favorito e escolhe a milsica

#"Dance! Dance! Dance!
Simulador de danca, dao Konami

PLAYSTATION

GRAFICOS
SOM
OGABILIDAD
DIVERSAO

NOTA FINAL

1 ou 2 jogadores, CD joponés,
aceita Dual Shock e Memory Card




“ PI.AYSTATlON

Viper: um helicoptero
dQStruldor Escolha o camlnho e saia atirando

R '5 voadora, 0 supermoderno
LA Viper, uma méquina de des-
fruicao, e deve cumprir uma série de
missoes arriscadas.

Em alguns pontos hd opgoes de
caminho, e vocé passa por obstaculos
diferentes para
chegar ao chefe.

Os cenarios sao
escuros, dificul-
tando a identi-
ficacao dos ini-
migos e dos itens
para recarregar
sua energia e as
armas.

Estas setas indicam ao piloto
4| as diferentes opcoes de direcdo

Viper
Aciio, daOcean/Infogrames

PLAYSTATION
GRAFICOS
SOM

OGABILIDADE|
DIVERSAO

Pegue estas esferas
«{ € ganhe itens para
1 aumentar seu poder

NOTA FINAL

1 jogador, aceita Controle
\ﬂnulogltﬂ, Dual Shock e Password

'Ataque depressa com

Tiny Tank

ique esperto neste combate:

0s tiros vém de todos os

lados. Vocé tem de desviar e
atacar rapidamente para acabar com
seus inimigos.

Encarando desafios em desertos,
campos minados e bases militares,
VOCé assume o controle de Tiny, um
tanque de guerra engracado, que dd
dicas, reclama e até faz piadas. Siga
as indicagoes do radar para localizar,
destruir os alvos e avancar no game.

Comandos

A - Radio R1- Canhao para direita
= - Tiro R2- Pulo para direita

@ - Bomba L1- Canhdo para esquerda

X - Pulo L2- Pulo para esquerda

B
it b 1 i |
lads i

Controle um tanque
de guerra

No campo minado, passando por
duas bombas vocé perde uma vida |

GRAFICOS
SOM

OGABILIDADE|
DIVERSAO

NOTA FINAL

1 ou 2 jogadores, aceita
\ Dual Shock e Memory Card

Estas cabines sao teletransportes,
importantes para explorar as fases

[ acao EX camvEs |




7 COMPUTADOR

Sangue e magia em

;/’r’f}’Jr’ %)

primeiro Heretic seguia o

estilo Doom, com jogo em

primeira pessoa e armas pe-
sadas. Heretic 2 inova (vocé vé seu
her¢i na tela) e mantém o ingrediente
essencial do género: muito sangue e
magias, além do tiroteio.

Vocé percorre cendrios sombrios e
detona tudo que aparece. O visual do
jogo é muito bonito, mas a jogabi-
lidade ¢ complicada, pois 0s comandos
combinam mouse e teclado. Para
rodar bem, o jogo exige um com-
putador Pentium de 200 MHz e uma
boa placa aceleradora 3D.

Configuracdo minima: Pentium 166
MHz, 32 Mb de RAM e placa 3D.

Destrua tudo
o que aparecer

Nos Santuarios vocé
consegue protecdo e
poderes especiais

Heretic 2
Aciio, da Acfivision

COMPUTADOR
GRAFICOS
SOM

OGABILIDADE|
DIVERSAO

0 visual elaborado garante o clima de

mistério

NOTA FINAL

Estas bolas de
fogo sdo armas
eficientes

Um jogo longo e
repleto de desafios

~2 0cé comanda os agentes da
L SION (Special Intelligence
24 Operation Network]), uma
organlzacao que deve impedir o
avanco do terrorismo no mundo.

As fases sdo longas e cheias de
objetivos. Para se sair bem escolha o
agente certo em cada missdo. Sao oito
feras, desde um especialista em
informética até um perito em camu-
flagens. As 21 armas disponiveis ga-
rantem a segiranca da corporagao e a
sua diversdo.

Ha inimigos em
lugares escuros, como
atras das colunas

O visual impressiona, com gréficos
de 6tima qualidade, principalmente se
vocé tiver um placa aceleradora 3D
no computador.

Configuracdo minima: Pentium 166
MHz, 32 Mb de RAM.

Vigilance
Agiio, da Segasofi

COMPUTADOR
GRAFICOS
SOM
OGABILIDADE|
DIVERSAQ

NOTA FINAL

Na primeira fase, um dos objetivos € ' ;. e
explodir este radar \\Ilogudor (até 16 via modem ou rede)

[ acao EEY cavES |
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Estratégias

2 _em 1 95 = . para nc

l: Por Humberto Martinez

| [~ epois de encarar os de-
| 9 | safios naIndia e em Ne-
. vada (publicados na edi-
¢ao 136), damos nosso roteiro
’ para detonar 0s inimigos, passar
__todos os pontos dificeis e encon-
trar os Segredos nas Ithas do
Pacifico e em Londres.

|
f Alguns lembretes:
™, 1 - Usando o truque
. para pegar to-
dos o0s Segre-
dos (edicao
135) wvocé
nao abre a
fase secreta
da catedral,
[no final do
' game.
” 2 - Encontra-
mos e indicamos
sessenta Segredos no
jogo, mas vocé s6 pre-
cisa de 59 para abrir a
catedral. Usar os demais
truques nao o impede de
abrir a catedral e com-
pletar o jogo.

ACAO PPN caviES |




llhas do Pacifico Sul

Coastal Village -
Povoacao Costeira
Segredo 24

SN N NG R
o jogo indica apenas trés Segredos
nesta fase, mas hé outro escon-
dido, fundamental para abrir a fase
extra no final do game. No inicio, nade
para a esquerda e pegue a Smuggler’s
Key (Chave do Contrabandista) sobre
uma rocha submersa. Suba na ilha ro-
chosa, salte, dependure-se no roche-
do a frente (foto) e pule nas pedras ao
lado para encontrar o Segredo.
Segredo 25

.".

A 2 | o

Use a Smuggler’s Key e abra o0 alcapao
da cabana a frente. Desca por ele e
passe agachado pelo corredor para
escapar da armadilha. Caia na dgua,
pegue a arma de arpoes e suba. Salte
até a terceira rocha e dependure-se na
trilha do teto para atravessar o lago.
Siga pela trilha do outro lado e escale
as rochas, pule para a plataforma do
outro lado e use a trilha no teto para
chegar ao arco a frente. Salte sobre a
rampa a direita, escorregue e pule so-

bre a plataforma. Salte por cima dos
espetos e agarre-se na escada, suba e
dependure-se na rachadura para che-
gar 4 plataforma a esquerda. A esquer
da do medicamento e da Save Gem
(Pedra para Salvar o Jogo) hd uma pas-
sagem escondida na rocha. Pule ali e
aperte X para nao cair no lago. Passe
pendurado pela rachadura, salte para
a rocha ao lado e atravesse o corre-
dor. Ao chegar no inicio da ponte, vire-
se para a direita (foto] e salte, agar-
rando-se a pedra. Suba e salte para a
rocha a frente. O Segredo esté sobre a
rocha ao lado. Desca escorregando
pelas pedras para voltar ao caminho
normal da fase.

Segredo 26

/ ¥ 4 oY

O N
Detone o indio, pule e agarre-se na
pedra a frente, para nao afundar na
areia movedica. No lugar com gran-
des drvores, fique ao lado da primeira
a esquerda e suba no galho. Suba na
rocha ao lado, salte para o galho da
direita e siga por ele até encontrar a
Serpent Stone (Pedra da Serpente) no
chao. Ainda no galho, vire-se e entre
pelo buraco escondido na parede para
encontrar outro Segredo (foto). Des-
ca e siga pela trilha ao lado da cacho-
eira. Salte para a plataforma no meio
da queda d’dgua e depois para a pas-
sagem atrds da dgua para encontrar ou-
tra Serpent Stone. Pule de volta a pla-
taforma e dependure-se na escada do
rochedo. Suba a segunda escada, suba
na pedra no canto esquerdo e elimine

[ acao EE] canvies |

um {ndio. Pule para a passagem onde
ele estava, vire-se e salte sobre a pe-
dra. Pule em direcdo a tocha para en-
contrar a dltima Serpent Stone. Volte
a passagem onde vocé eliminou o in-
dio e use as Serpent Stones na boca
das cobras para abrir trés comportas.

Segredo 27

r - 5 3k ¥, -
§ - Py =

Na aldeia procure itens nas ocas e aca-
be com os indios que encontrar. Siga
pela passarela préxima da cachoeira.
Ao chegar a areia movedica, suba na
pedra a esquerda, elimine o indio e
salte para onde ele estava. Acione a
roldana (foto] e volte a aldeia. Atra-
vesse a ponte sobre os espetos até
chegar a outra parte da aldeia. Detone
mais dois indios e atrds da oca da
direita acenda um Flare para encon-
trar o dltimo Segredo na caverna.

Suba e entre na oca pelo ponto mais
alto para achar uma roldana. Volte e
suba a escada que dd acesso a cabana
na arvore. Suba na janela, pule na pla-
taforma vermelha, entre pela passa-
gem e detone o indio. Siga pelo lado



Ferns i 2 eio

oposto ao fogo e suba na proxima pas-
sagem. Salte sobre a oca e vd até o
telhado da proxima oca. Dependure-
se na trilha no galho e atravesse sobre
0s espetos. Desga sobre pentltima oca.
Pule dentro da cabana e acione o bo-
tdo para descer uma plataforma sobre
0 fogo. Volte e salte sobre a platafor-
ma para nao se queimar. Acione o bo-
tao e acabe com o indio. Cuidado com
0 botao ao lado, que aciona uma arma-
dilha. Siga pelo corredor, espere as ser-
ras passarem (foto), corra, acione a ma-
nivela e desca pela passagem 2o lado.

De Volta A aldela mergulhe na cacho
eira e entre na passagem que se abriu.
Fuja do jacaré. No final da passagem,
suba a escada, atravesse a ponte e pule
para a casa na arvore (foto).

Crash Site -
Local da Queda
Sgredo

ique de frente para a areia move-

dica e olhe o Swamp Map (Mapa
do Pantano) que recebeu na anima-
cao. Os “X” no mapa correspondem
as plantas em que vocé pode pisar sem
afundar. Ao chegar a ultima planta do
mapa (foto), salte sobre a planta no
canto do rochedo para achar uma pas-
sagem € 0 Segredo.

Na sequenc1a mate 0 Velociraptor e
continue até o avido caido. Vé pela di-
reita e pare ao lado da drvore que estd
ao lado do avido. Acenda um Flare e
desca pelo buraco ao lado da drvore.
Na sala onde hd o corpo de um dino-
ssauro e de um homem, detone 0s
Compsognathus (foto) e pegue logo a
arma MP5 no chéo. Acione as duas
alavancas e volte pelo mesmo caminho.

AcAO B cAVES

Segredo 29

Siga pela passagem nas rochas ao lado
do bico do avido. Ajude o soldado a
matar os dinos, suba nas rochas late-
rais e pule para o galho para encon-
trar um medicamento. No galho ao
lado pegue Flares e o Segredo (foto).

Desga até caverna e ellmlne 05
Compsognathus. A Bishop’s Key (Cha-
ve do Bispo) estd ao lado do homem
morto (foto). Pegue-a e corra para a
porta que se abriu na entrada da
caverna. Fique escondido e atire de
dentro da passagem até matar o T-Rex.
Acione a alavanca e corra para a porta
que abriu do outro lado da caverna,
acione a outra alavanca e volte a pas-
sagem na entrada da caverna. Siga
pelo corredor e volte ao avido caido.

Segredo 30

A]ude os guardas a matar s dmos
entre no corredor a direita e ajude
outro soldado. Nem tente atravessar
a ponte. Suba na pedra, escale as

-



raizes na rocha, salte para trds e pule
novamente para cair sobre um tron-
co. Mate o velociraptor, pule sobre a
pedra no canto do rochedo, suba no
tronco e mate outro velociraptor. Sal-
te e agarre o tronco que Lara estd
olhando (foto), onde hd mais um Se-
gredo. Atire no velociraptor morto que
esta pendurado. Desca e passe sobre
a ponte para derrubd-la. O velociraptor
cai na dgua, distrai as piranhas e vocé
pode passar sem ser atacado. Na dgua
acione a alavanca e abra uma porta.
Saia da dgua, entre na sala escura,
acenda um Flare e acione as trés ala-
vancas. Mate todos os velociraptors e
suba pelo algapao que vocé abriu. Pe-
gue a Tuckerman’s Key (Chave de
Tuckerman) ao lado do cara morto.

Volte ao aviao e siga pela lado mais
escuro. Fique sobre o monte de terra,
pule sobre a parte plana na rocha, pas-
se para a plataforma ao lado e depen-
dure-se na trilha no galho. Des¢a no
proximo galho, pule na escada, suba
e dependure-se na trilha no galho.
Quando a camera se distanciar, desca
sobre o rochedo e note que hd um
buraco no chdo. Agarre-se nele e desca
(foto]. No final dos degraus continue
pendurado e siga pela esquerda, pas-
sando por baixo do rochedo até che-
gar a uma plataforma.

uraco e depen-
dure-se na trilha no teto. Desca na
primeira plataforma, acione a alavan-
ca no canto, dependure-se no teto e
depois na parede e entre na proxima
bifurcacdo, acionando outra alavanca.
Caia de costas na pedra escorregadia
e dependure-se, suba e pule de costas
sobre o pilar em que hd uma Save
Gem. Salte de volta ao inicio e acione
a primeira alavanca novamente. De-
pendure-se no teto e siga pelo novo
caminho. No final, desca pela parede
lateral e pule para trés, caindo dentro
de uma passagem (foto). Acione a ala-
vanca e salte, agarrando-se na pare-
de. Entre pela porta que se abriu e use
este espaco para tomar distancia, pu-
lar e dependurar-se na pedra escorre-
gadia na sua diagonal direita. Suba e
salte de costas no pilar aonde havia a
Save Gem. Faca novamente o cami-
nho pelo teto e entre pela passagem
no final. Apés o corredor, pule na asa
do avido e entre pelo buraco sobre ele

Dentro do avido use as chaves (Bishop
e Lt. Tuckerman) na cabine, desca e
acione o botao para que a metralha-
dora corra pelo trilho. Use-a para des-
truir as paredes no lado esquerdo
(foto] ap6s a queda d’dgua. Nem ten-
te acabar com os dinos. Entre pela pas-
sagem que abriu e termine a fase.

[ AcAC GAMES |

Mudubu Gorge -
Vale Mudubu

f ! TN A 5
Mate os dois dragdes e desca nas
rochas a beira da agua com cui-
dado: se cair, vocé morre. Salte sobre
a pedra no meio da correnteza, pule e
dependure-se nas pedras escorregadi-
as a frente. Vd escalando e pulando
para a direita até encontrar um botao
na parede. Acione-o e volte até a pri-
meira rocha escorregadia. Siga para a
esquerda, solte-se e segure X para agar-
rar-se na passagem abaixo. Siga aga-
chado e acione outro botao Volte e
suba pelo alcapao que se abriu, depen-
dure-se na trilha no teto (fotoje atra-
vesse a correnteza. Dependure-se na
rachadura e passe por ela para chegar
a outra plataforma. Salte na direcao
da entrada da caverna, dependure-se
na pedra escorregadia, suba na parte
plana e pule para dentro da caverna.

V4 pelo tanel, desca pela direita e na
préxima descida, salte sobre oS espe-
tos. Acione o botao no fim da caverna
(apos o dragdo) e volte aos espetos.
Escale a parede 20 lado dos espetos
(foto] para voltar, escale novamente
para passar pela rampa e chegar a por-
ta que voce abriu. Desca sobre a ro-
cha e salte em direcao a cachoeira.




Freras ey Aedio
Segredo 31

Atravesse a queda d’ agua para achar
0 Segredo (foto). Dependure-se na tri-
Iha do teto e desca na entrada da pas-
sagem. Escorregue, pule e agarre-se no
pilar da frente. Nao pule no pilar com
a Save Gem. Pule por cima dele e agar-
re-se 1o terceiro pilar para pegar a Save
Gem sem cair em nenhuma armadi-
lha. Salte para a entrada a frente, atra-
vesse o corredor, passe pelos dardos e
escorregue. Use a trilha no teto para
atravessar pendurado e chegar a uma
passagem entre as rochas.

Segredo 32

Pule, agarre-se na parede e suba até
achar uma rocha inclinada (foto). H-
que de costas para ela, pule para tras,
escorregue e dependure-se. Caia $o-
bre a plataforma vermelha para che-
gar ao Segredo. Pegue os itens na ca-
bana e volte & plataforma. Para voltar
a0 caminho normal, dé um salto per-
feito e caia sobre a plataforma ao
lado da queda d'4dgua. Cuidado para
nao bater a cabeca na pedra. Volte

pelo caminho normal. Ao chegar 4% |

pogo, mate os dois jacarés an-
tes de mergulhar. Acione aala- £
vanca dentro da 4gua e abra [
a passagem. Suba no caiaque
e siga pela correnteza. -

Cuidado com as armadilhas no cami-
nho: segure a seta para baixo para di-
minuir a velocidade e descer com mais
cuidado nas quedas d’dgua. Todos os
caminhos levam a um fosso com uma
espécie de tampao no meio e piranhas
para tudo que é canto. Suba contra a
correnteza pela drea em que a dgua
parece esverdeada (foto). Na piscina
com jacaré nao ha correnteza. Desca
do caiaque e suba para a escadaria.
Mate o dragdo e desca pela passagem
apos a escada. Pule para a frente, agar-
rar-se & trilha no teto e continue o ca-
minho por cima da dgua.

ACAO 1 GAMES

Segredo 33

Espere o fogo das estdtuas se dissipar,
passe répido e caia sobre a pedra. Sal-
te sobre a pedra na sua diagonal e pe-
gue o Rocket Launcher (Langador de
Granadas) no chdo. Pegue o medica-
mento na pedra ao lado da queda
d’4gua e pule para a pedra do outro
lado (foto), conseguindo outro Segre-
do. Outra forma de consegui-lo € pas-
sar de caiaque pela queda d’'dgua e
pegar a Save Gem dentro passagem.
Volte, escale a parede esburacada,
suba na plataforma e dependure-se na
tritha no teto. Apés a estatua que cos-
pe fogo, o caminho se divide em dois:
a esquerda hd uma caverna com Flares
e Municao para a Shotgun e a direita
0 caminho para continuar a fase.

= :

Pule sobre a pedra atrds da ldmina e
salte para agarrar-se a parede do lado
oposto. Escale-a, seguindo para a es-

querda até chegar a uma plataforma

plana. Acenda um Flare para ver
0 buraco no chao e desca pela
escada dentro dele. Corra e aga-
che-se junto ao degrau para es-

capar da pedra, repita o pro-
cesso no degrau a frente e
siga até o fim do corredor.
Corra e entre pela passa-

gem a esquerda para fugir




de outra pedra. Pule por cima dos fo-
gos e agache-se junto ao degrau para
escapar de outra pedra. De frente para
a dgua, salte para a pedra a direifa e
agarre-se a parede lateral para chegar
a outra plataforma. Passe agachado
pelo buraco e pule de pedra em pedra
até chegar a corda. Dependure-se para
descer sem cair na agua (fotoje suba
pela parede com caveiras. Mate o dra-
gao e acione a alavanca, para fazer fun-
cionar as correntes que levantam o
tampdo do lago na caverna.

P4 \

Siga pelo corredor, escorregue pelo
buraco e volte ao caiaque. Desca pela
correnteza (foto] e ao chegar ao
buraco do tampdo, encha sua energia
e desca com calma pelo buraco. Mate
o crocodilo, acione a alavanca sob a
dgua e passe pela porta que se abriu,
seguindo para a proxima fase

Temple of Puna -
Templo de Puna
Segeedo M

cabe com os indios e suba a esca-

daria. Passe agachado pelo bu-
raco e, ao chegar a sala com as serras,
veja que hé dois botdes em cada can-
to. Para aciond-los espere as serras pas-

sarem, escorregue para dentro da sala,
corra em direcao a um dos bot6es, pa-
re e agache-se ao lado dele (foto),
livrando-se das setras. Acione-o e vol-
te a posicao anterior. Quando as ser-
ras se distanciarem, pule duas vezes
para o lado: é o lugar ideal para aci-
onar o outro botéo e protegerse. Vi-
re-se quando as serras se distanciarem
e quando elas vierem em sua direcao,
salte por cima do eixo (a parte mais
baixa delas) e repita o processo nos
outros dois botoes. Pule as serras no-
vamente e entre pelo portao que abriu.

Quando vocés descer no buraco, o
teto vai comecar a descer. Puxe a pe-
dra escura no canto, acione as trés ala-
vancas e saia da sala, descendo pelo
proximo buraco. Acione a alavanca e
corra para a porta, livrando-se da pe-
dra. Continue correndo e vire a direi-
ta escapar de outra pedra (foto).

[ acao EE] canves |
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Suba pela escadaria, pule e agarre-se
nas caveiras da parede (foto). Va para
a esquerda até encontrar uma sala com
a arma Desert Eagle no chdo e o Se-
gredo da fase. Volte, entre pela porta
que faltava e enfrente um Chefe

Va ao segundo degrau e quando o
Chefe virar fique no meio da platafor-
ma, pulando de um lado para o outro
e atirando sem parar com a Pistols
(foto). Ele ndo vai acertd-lo. Quando
ele invocar um dragdo, pare, mate o
dragao e volte a atacd-lo. Acabe com
ele e pegue o artefato Ora Dagger.




Thames Wharf -
Cais do Tamisa

Segredo 36

VIFE se para Ver o p1 ar com uma
escada e uma plataforma sobre ele
(foto). Suba no pilar e fique de costas
para o telhado. Salte para trds, pule
novamente e agarre-se na plataforma.
Salte, dependure-se no telhado a fren-
te, desca no corredor e suba na caixa
de madeira. Pule e suba no telhado,
pule e dependure-se no telhado ao
lado e desca sobre as caixas. Desca até
chegar 20 telhado do galpao, salte no
vao do telhado e caia sobre os arames
farpados. Entre no corredor para en-
contrar a sala do Segredo. Volte esca-
lando as pedras e escadas até chegar a
altura do guindaste. Pule sobre a pe-
dra pendurada e suba no guindaste.
Pule sobre as caixas de onde veio e
faca o caminho de volta até o corre-
dor. Suba no telhado e pule no outro
telhado que leva ao inicio da fase.

De volta & plataforma inicial, caia so-
bre a plataforma a direita e caia de
novo agarrando-se no telhado logo
abaixo. Suba e salte para trds, caindo

sobre outra plataforma. Acione o in-
terruptor, mate o passaro e dependu-
re-se na trilha do teto para chegar a
proxima varanda. Dependure-se na
corda para chegar ao prédio da fren-
te. Segure.X para agarrar-se no telha-
do, solte e aperte 0 mesmo botdo para
agarrar-se na rachadura abaixo. Suba,
detone o guarda e continue até encon-
trar uma plataforma com rachaduras
no chao. Olhe a parede & direita e pule
sobre a plataforma que estd embaixo
(foto). Suba na plataforma de cima, aci-
one o botdo e use 0s caminhos mais
seguros para descer até o chdo. Acio-
ne o0 botao ao lado da escada e suba
por ela. Acabe com 0s ratos e com o
guarda no fim do corredor para en-
contrar a Flue Room Key (Chave da
Sala do Cano da Chaminé) no corpo
do guarda.

Segredo 37
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Volte pelo corredor e depen—
dure-se na rachadura da
parede para voltar ao local
onde acabou com o pri-
meiro guarda. Acione o in-
terruptor e desca até a pla- \
taforma ao lado da
rachadura. De-
pendure-se e
caia na plataforma

abaixo. Mate o pdssaro e olhe para a
parede acima da porta, onde hd cinco
buracos (foto)]. Dependure-se e siga até
0 quinto huraco, da esquerda para a
direita, para encontrar um Segredo.
Volte e entre pelo segundo buraco.
Atravesse o duto, pule sobre a pla-
taforma e acione o botdo. Volte pelo
duto e dependure-se entre o quarto e
0 quinto buraco. Caia sobre o toldo e
desca até o chao. Suba de volta, usan-
do as caixas e escadas até chegar ao
pilar préximo do inicio da fase.

Desga na plataforma ao lado, pule 50-
bre o telhado a frente, pegue o medi-
camento e dependure—se na rachadu-
ra da parede para chegar a entrada a
direita. Entre pelo caminho da direi-
ta, salte 0 buraco e acio-

ne o botdo que vocé




liberou. Veja o elevador externo que
vai subir (foto}, volte e pule sobre o
elevador. Salte para a entrada ao lado
e use a Flue Room Key na fechadura.
Acione o botao no fim da sala, mas
cuidado com as labaredas. Pule de
volta para elevador externo e desca
para uma plataforma externa. Faca o
caminho para voltar ao pilar perto do
inicio da fase. Salte no telhado e de-
pendure-se na rachadura da parede.

Segredo

141

§ 1

Vé pela esquerda até chegar ao bura-
co onde acabou de apagar o fogo, mas
nao caia. Pule e dependure-se na ma-
deira (foto). Suba e pule por cima do
telhado a esquerda para encontrar
uma varanda com um Segredo. Suba
a escada e volte pelo mesmo caminho.
Desca pelo buraco e siga pelo corredor.
Pule para a entrada a frente.

S D ey e T

Detone o guarda e acione o interrup-
tor. Entre no segundo corredor a direi-
ta. Mergulhe e acione a alavanca
(foto). Volte a entrada, desative o inter-
ruptor e entre pelo primeiro corredor
a direita. Mergulhe e entre pelo bura-
co no fundo da dgua. Com o interrup-
tor desligado, as hélices giram deva-
gar e vocé pode passar pelos cantos.
Preocupe-se apenas com o seu félego.

Entre agachado pela passagem no cor-
redor e desga pelo buraco até a drea
com uma maquina que se move. Nao
encoste nela para nao morrer eletrocu-
tado. Acione o botao ao lado da Save
Gem para ligar a energia. Empurre o
bloco e deixe-o no local indicado
(foto), para que a maquina bata na cai-
xa de forca e ligue a energja, liberan-
do um botao na sala central. Suba de
volta pela escada, acione o interrup-
tor e 0 botao liberado. Entre no se-
gundo corredor a direita, mergulhe e
suba na passagem a esquerda. Mergu-
lhe na proxima piscina e suba na pas-
sagem no canto. Detone o guarda e
acione o botao dentro da sala. Na vol-
ta tenha cuidado: nao hd dgua na pis-
cina. Vé pela passarela lateral e siga
pendurado nas grades no teto. Acio-
ne 0 botdo que resta e volte ao segun-
do corredor a direita. Mergulhe na
segunda piscina e entre pelo buraco
no fundo. Atravesse todo o tinel aqué-
tico para chegar a base da Catedral.

[ acao Bl cavEs |

Suba pela entrada no canto, acabe com
0 guarda e salte para a escada com
cuidado. Caminhe pelos arames far-
pados, pule para a plataforma do guin-
daste, vire-se e pule para 0 muro a
direita. Caminhe pelo arame e suba
pela parte plana do telhado. Suba na
Catedral, detone os guardas e vd até
a entrada central. Note que falta um
pedaco na cerca de ferro (foto) e des-
ca pela escada até encontrar um me-
dicamento. Agache-se para pegd-lo
e conseguir o Segredo. Suba e entre
na Catedral.

Segredo

N | |

Puxe o bloco azul, suba e pule sobre |
o telhado plano. Salte dentro do bura- |
co apo6s o telhado (foto] e veja o Se-

gredo: a Catedral Key (Chave da Ca-

tedral) estd no chéo. Siga pela passa-

gem ao lado da Catedral.




Aldwych -
Estagao Aldwych

sy A e

Apos cair na agua suba a escada—
ria até achar uma grade quebra-
da a direita. Atire para destrui-la e suba
as escadas. Junte os itens do local, de-
tone o cara e puxe a pedra preta ao
lado do buraco. Caia pelo buraco, pule
sobre a bilheteria ao lado e suba pelo
buraco acima, escalando a pedra que
vocé empurrou. Desca dentro da sala,
pegue a Maintenance Key (Chave da
Manutenc@o) e acione o botdo para
abrir a porta. Desca pela escada rolante
da esquerda. Pule sobre o buraco para
cair na terra plana a direita e abra a
porta com a Maintenance Key. Entre
e acione o botdo. Pegue o Old Penny
(Moeda Antiga) no chao, em frente a
mdquina (foto). Caia no buraco onde
saltou para cair no trilho do trem, cor-
ra pela parte mais clara do tdnel e
entre pela passagem a direita.

Segredo 41

Escale as caixas e salte | para agarrar se
na escada. Pule para trds e caia sobre
a plataforma. Suba na caixa, depen-
dure-se na trilha no teto e atravesse
até o local com uma broca gigante.
Para descer, fique de costas para a ram-

pa verde, escorregue e dependure-se.
Solte-se sobre o chdo quebradico e
imediatamente pule para a rampa a
esquerda. Escorregue, pule para fren-
te e dependure-se na rachadura. Siga
pendurado para a direita, solte-se para
cair sobre outro chao quebradico, se-
gure-se X para pendurar-se na plata-
forma escorregadia abaixo. Suba nes-
ta plataforma e salte para trds, aperte
seta para cima e bolinha, dé uma cam-
balhota no ar e agarre-se na rachadu-
ra. Desca de rachadura em rachadura
para achar o Segredo(foto), pegue a
arma MP5 no chdo. Desca pela ram-
pa ao lado, escale a pedra, vire-se e
pule para entrar pela passagem. Suba
a escada, passe com cautela pelas la-
baredas e continue até encontrar ou-
tra escada. Suba a escada até a meta-
de e pule para trds para achar uma
enfrada escondida. Acione o hotdo e
continue subindo. Passe agachado
pela labareda e siga até a plataforma
do metrd. Volte & sala das caixas ver-
melhas, escale-as e entre pelo alcapéo.

Acabe com o cara e com 0 cachorro.
Preste atencdo a porta do canto da
sala: no fim da fase vocé poderd abri-
la e pegar um Segredo (foto). Entre
pela porta central e caia no chéo. Puxe
a pedra, suba, caia pelo alcapdo ao
lado. Siga agachado pelo corredor,
suba e va em frente até achar dois
botbes. Contando a partir da esquerda,
acione o segundo botdo e corra pelo
corredor lateral. Quando chegar ao
local onde hd trés portas, entre na
terceira. Acione o botdo, desca pela
rampa ao lado e volte ao local anterior.
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Acione novamente o segundo botéo,
corra e entre pela segunda porta. Suba
pela entrada na parede a esquerda,
acione o botdo e caia pelo buraco.
Desta vez, acione o primeiro botdo e
coITa para entrar pela primeira porta.
Dependure-se na trilha do teto e
atravesse 0 pog¢o. No final solte e
aperte X para agarrar-se na plataforma
e pegar a Salomon’s Key (a chave Salo-
mon). Mergulhe, entre pela passagem
lateral e volte até a sala das caixas

vermelhas.

Volte ao local da broca gigante, suba
na furadeira e pegue outra Salomon’s
Key. Siga pela passagem e volte até a
bilheteria do inicio (foto). Use o Old
Penny na cabine de bilheteria para
receber um Ticket (cuidado: ele cai
no chao sem vocé ver). Desca pela
escada rolante da esquerda.

Segredo 42

Detone o cara e atire na janela (foto).
Entre e ache um Segredo. Volte, desca
no trilho e siga a direita. Acabe com o
cara. Acione o0 botao e entre. V4 até o
labirinto, siga e acione o botdo da
esquerda. Volte, entre na sala, acione
0 botdo da esquerda e vé ao labirinto.
Siga pelas passagens para achar a saida.



Cuidado com as armadilhas no chéo.
‘ Pule para atravessar a cortina que estd
diante de Lara (foto) para achar a
Ornate Star (Estrela Enfeitada). Use as
duas Salomon’s Key nas fechaduras
para abrir as travas da porta. Pegue o
Masonic Mallet (Bastao Magbnico) no
chéo, mate o cachorro e entre pela pas-
sagem que se abriu. Acenda um Flare
e atravesse o tunel aqudtico.

Segredo 43

Suba na plataforma, salte e agarre-se
no vao da parede. Entre agachado pelo
vao e desca na plataforma ao lado.
Dependure-se na trilha no tefo e des-
cana abertura a frente. Use o Ticket e
libere a catraca eletronica. Vd para a
esquerda, onde hd varias catracas
(foto}, passe pelo canto e use a Ornate
Star na porta da bilheteria. Entre na
sala e siga pela passagem no alto para
chegar ao Segredo.

Segredo 44

Desca pela escada rolante e abra a
porta com 0 Masonic Mallet. Entre na
sala, acione o botdo e fique de costas.
Acenda um Flare e veja a entrada aci-
ma (foto). Pule e entre agachado para
achar um Segredo. Saia, desca pelo
buraco no meio do corredor ao lado,
suba pelo alcapdo e entre no vagao.
Acione o botdo e desca pelo alcapao
que se abriu.

Segredo 45

Nao acerte o cara com a tocha (foto):
espere que ele va chamar um amigo e
deixe uma porta aberta adiante. De-
tone os dois e entre pela porta que eles
abriram. Nao caia pelo buraco no fim
da rampa, pois ele leva ao fim da fase.
Entre na sala, acione os dois botdes,
volte a sala que estava fechada, acima
da sala das caixas vermelhas. Entre
para achar um Segredo. Acione o bo-
tdo da sala para
poder chegar ao
fim da fase.
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Lud's Gate -
Portao de Lud

Segredo 46

Desga pelo corredor e vé pela es
querda. Escorregue pela rampa ¢
suba pela direita para fugir dos espi-
nhos. Fique de frente para a rampa
central (foto) e pule sobre ela, escor-
regando no meio dos arames farpados.
Entre pela abertura no canto e en-
contre um Segredo. Suba na parede
e pule para cima da parede, voltando
a entrada. Acione o hotdo ao
lado da entrada e suba na
parede a esquerda.

Segredo 46

Suba pela grade até a luz
verde. Salte de costas
para cair em uma plata-
forma com uma Save
Gem e municio. Salte
de volta a grade e des-

ca ate a luz vermelha

(foto). Pule de costas e

vire no ar para se agar-
rar na escada. Entre aga-
chado no vao para achar
outro Segredo. Pule de
costas e vire no ar
para voltar a grade.




rFeras e Aeso

Suba e entre agachado pela passagem.
Quando puder ficar em pé, suba na
parede e caia pelo buraco. Detone o
guarda, puxe a pedra e empurre-a so-
bre o bloco branco. Acione o botao,
acabe com 0 guarda e desca para 0
templo egipcio. Suba o0s degraus para
chegar a primeira sala e empurre a
pedra sobre o bloco branco no chao.
Suba na pedra e passe pelo caminho
acima para sair da sala.

De volta ao degrau, tome distancia e
pule para agarrar-se na trilha no teto a
esquerda. Desca pela direita e acione
0 botao. Volte, suba as escadas e fique
na passarela ao lado da porta. Salte,
dependure-se na plataforma a frente
(foto) e pule para trds para encontrar
outro botdo na parede. Pule de volta
aos degraus e suba até o topo. Salte e

agarre-se na plataforma a frente. Es-
corregue na proxima rampa, pule e
agarre a plataforma. Escorregue pela
préxima rampa e caia no chao que-
bradico. Pule imediatamente para a
direita e depois para frente e agarre-
se. Peguie 0 Embalming Fluid (Fluido
para Embalsamar) no chao e atraves-
se agachado.

Segredo 48

Detone o guarda e acenda um “Flare”
para ver o caminho no canto. Atra-
vesse-0, acerte outro guarda e desca
pelo buraco. Salte e agarre-se na tri-
lha do teto. Quando a cdmera se afas-
tar, solte-se e caia sobre a cabeca da
esfinge. Encha a energia e pule na di-
recao em que Lara esta olhando (foto)
para achar uma plataforma. Pule para
o pilar da frente, vire-se, salte e de-
pendure-se no bloco de pedra. Suba e
pule para a plataforma 2 frente. Siga
até a Save Gem para enconfrar um
Segredo. Pule sobre a esfinge e escor-
regue até o chao.

Segredo 49
F

Acabe com o guarda, suba a escada-
ria, escale a parede e vire-se para ver
a entrada de um Segredo (foto). Salte
e entre agachado para pegé-lo. Puxe a
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caixa e dependure-se nela para alcan-
car a escada. Entre pelo caminho la-
teral, dé a volta, empurre a caixa para
a ponta e puxe a outra 0 Maximo pos-
stvel. Suba a escada e dé a volta nova-
mente para voltar ao inicio da fase.
Volte a sala do inicio e use Embalming
Fluid sobre a pedra de oferendas. Caia
pela passagem que se abriu. Pegue a
mdquina de mergulho e siga em fren-
te. Mate o jacaré e entre pela peque-
na passagem a direita para achar um
pequeno espaco e encher o seu ar.
Procure por itens e siga 0 caminho das
luzes para chegar @ uma nova drea.
Suba na plataforma, pegue os arpdes
e desca até a agua. Acione a alavanca
no fim do tunel e entre pelo al¢apao.
Acione o botéo e volte para a dgua para
entrar pelo alcapao.

Segredo 50
R W

Nade pelo caminho da direita e suba
na plataforma. Suba e veja 0 mergu-
Ihador agachado (foto). Ndo deixe que
ele perceba sua presenca. Olhe para
trds e veja o buraco na parede. Pule,
dependure-se e va pela direita, subin-
do agachado pelo pequenos espaco
para nao ser visto. Entre agachado e
saia pelo outro lado. Entre pela passa-
gem a frente e siga pelo corredor. Aca-
be com o guarda e escorregue pela
rampa para cair na dgua. Nade para a
esquerda para encontrar a entrada do
Segredo. Suba até onde estava o mer-
gulhador e detone o guarda para pe-
gar a Boiler Room Key (Chave da Sala
da Caldeira).



Segredo 51

para achar o Segredo. Volte ao local
onde pegou o Segredo anterior, pegue
0 equipamento de mergulho e siga
pelo ttnel aqudtico (foto). Quando
chegar a um local com vdrias entra-
das, procure uma que tenha ar para
VoCé se recuperar. Depois procure por
uma alavanca no tunel ao lado da en-
trada. Acione-a para abrir uma com-
porta. Em cada comporta hd uma ala-
vanca, que abreoutra comporta. Aci-
one todas as alavancas e entre por to-
das as portas até achar uma grande
subida, que leva a saida. Entre na dgua
e acione a alavanca para apagar o fogo.
Suba e salte sobre as plataformas para
chegar & outro caminho. Espere os
bate-estacas subirem para passar cor-
rendo. Tome distdncia e pule para
agarrarse a trilha no teto. Solte-se e
segure-se na passagem no meio da
queda d’dgua. Use a Boiler Room Key
e acione 0 botdo ao lado.

Desca nadando até a drea onde hd
vérias entradas e no fundo da dgua
passe pela entrada vermelha. Entre
pelo alcapdo e suba até o topo. Salte
bem no canto das plataformas para
escapar dos ferros (foto] e continue
pulando nas plataformas. Detone o

guarda e suba pela entrada no teto.
No fim do caminho, pule e agarre-se
no buraco da parede. Solte e aperte X
para pendurarse na entrada abaixo.
Atravesse agachado e pule para pen-
durar-se em outro buraco. Passe mais
este caminho para terminar a fase.

The City -

A Cidade
Segred 2

FU]a dos disparos de Sophia, mas
nem tente atirar nela. Suba na pla-
taforma e salte para a da frente. Suba
na passarela acima, pegue o medica-

' NO MES
QUE VEM

mento e acione o botao, abrindo um
alcapdo sobre a caixa de metal. De-
pendure-se na parede (foto) e agarre-
se no vao da parede para encontrar
um Segredo. Volte e suba pelo alga-
pao. Siga escalando até encontrar um
local para passar agachado.

e

Pule para a plataforma ao lado de
Sophia e atire na caixa de forca (foto)
para eletrificar a passarela. Nao salte
na plataforma. Suba na caixa de forca
e pule para a passagem & frente. Acio-
ne o botao, desligue a eletricidade e
pegue o artefato The Eye of Isis (O
Olho de [sis) para completar suas aven-
turas em Londres.

TEM MAIS! g“




DICAS TR

As dicas e truques que publica-
mos sao previamente testados em
nosso laboratorio de jogos. Os
codigos para os acessorios Game
Shark e Action Replay sao cria-
dos e fornecidos pelo préprio fa-
bricante e podem ser encontra-
dos diretamente no site http://
www.gameshark.com. As melho-
res dicas enviadas pelos leitores
sdo premiadas com camisetas ex-
clusivas, a critério da redacao.
Participe vocé também!

h ||| Haml[llil

Turok 2:
SGEdS“
of Evil4

Todosos | --‘
_,.\
segredos, X
inclusive
invencibilidade e
municao infinita

EHEATS

Habilite todos os segredos - En-
tre na op¢ao Enter Cheat e digite a
senha BEWAREOBLIVIONISATHD.
Em seguida clique em Cheat para
habilitar todos os segredos. Hé op-
coes legais como Invencibilidade e
Municdo infinita. Experimente todos
e arrase.

Rouge Trip

Habilite o chefe

Jogue com Big Daddy - Entre com
a Password, A, m R2 X A R2. Esco-
lha 0 modo Challenge e a pista Nuke
York. Big Daddy estar4 na tela de Se-

lecdo de Personagens.

PC/PLAYSTATION

Tomb Raider 3

Pule de fase,

ganhe armas, municao e itens

PC
Proxima fase - Durante o jogo,
para passar para a proxima fase
guarde sua arma, segure a tecla
@ Shift, dé um passo para trds e um
I Dpara frente. Solte o Shift, agache-
b) se, levante-se, gire trés vezes para
qualquer direcdo e use T + ALT.
Todos os itens - Repita a se-
gliéncia anterior até o momento
de girar trés vezes. Depois salte
usando ¥ + ALT. Vocé ganha
todas as armas com municao,
Medi Kits e Flares.

PST/PC

Pilote o quadriciclo - No inf-
cio selecione a opcao Lara’s
Home. Na biblioteca puxe o li-
Vo solto na prateleira para apa-
gar o fogo. Escale a lareira e, na
sala secreta, empurre a caixa sol-
ta para abrir um caminho e acio-
ne a alavanca. Corra pelo sétao
para chegar a entrada da man-
sao. Entre pela porta ao lado da
escada. Na sala onde hd um a-
qudrio, puxe a caixa e suba nela

ACAO L=l GAMES

para alcancar o buraco no teto.
Entre e mergulhe para encontrar
a Race Course Key. Use-a para
abrir o portao no jardim e acessar
a pista de treino do quadriciclo.




PLAYSTATION

Thrill Kill

Habilite os mestres,
use os fatalites e
troque a roupa de
seu personagem

—

Novas roupas - Entre no Practice e
complete todos os movimentos do
personagem do qual vocé pretende
mudar a roupa. Volte para a tela de
Selecdo de Personagens, coloque 0

NINTENDO 64

Knife Edge:

Nose Gunner

Selecione todas as
fases ¢ aumente a
dificuldade

Selecdo de fases - Selecione Story
ou Team Mode e, na tela que aparece
logo apds as opgoes de Nivel de
Dificuldade, pressione os botdes
CP+CV+CE€+C>+R ¢ faca no
direcional 2, 1, €, ¥ Fazendo tudo
certo vocé pode selecionar qualquer
fase do jogo.

Superdificuldade - Quando ligar o
videogame e aparecer na tela 0 nome
Kemko, rapidamente segure 0s botdes
R+L+C1 e aperte C2, C€, B. Agora
nas opcoes de Nivel de Dificuldade
VOCé vai encontrar a opcao Super.

cursor sobre ele, segure L1+L2 e
aperte qualquer outro botdo para
seleciond-lo. Alguns aparecem com
outra roupa e outros podem até mu-
dar de forma.

Habilite os mestres - Termine o
jogo na dificuldade Medium, por trés
vezes. A cada vez que terminar vocé
habilita um dos mestres, na seqiién-
cia Cain, Judas e Marukka.

® \
\ch::l /
do leitor-

Fatalites simplificados - A qualquer
momento da luta, segure Select+
L2+X+R1. Quando sua barra de
energia encher, escolha sua vitima e

detone. Colaboragdo do leitor Roger
Silva, de Florianépolis, SC.

DREAMCAST

Em Trainning Mode
Jogue com Silver Dural - Na
Selecdo de Personagens aperte
Start+X+A.

Ehrgeiz

Descubra os
lutadores secretos

Personagens secretos - Para
habilitd-los chegue ao final do jogo
no Modo Arcade da forma
indicada a seguir.

Kouji Masuda - Termine com um
personagem masculino.

Clari Andrews - V4 até o final com
um personagem feminino.

Yuffie Kisaragi - Termine com
Cloud.

Vicent Valentine - Chegue ao final
com Tifa.

Zack - Termine com todos os
personagens de Final Fantasy 7.
Django - Com todos os personagens
que ndo sao do jogo Final Fantasy.

Virtua Fighter 3 TB

Transforme Dural, descubra outro
cenario e mude a roupa de personagens

Novo cenario - Na tela de escolha
de cendrio segure Start e aperte A
para lutar em um cendrio novo.

Em qualquer modo
Roupa nova - Na _goes

-
o1

tela de Selecdo de {43
Personagens, se- \\§
gure Start e aperte 8
qualquer botdo para Neg
selecionar seu per- ¢
sonagem. Ele vird g
com uma outra

Jogu
Start+Y+A.

¥4 GANVES

e coma Gold Dural - Na tela
de selecao de personagens aperte

roupa.




DICAS

The Unholy
War

Novos cenarios,
todos os mapas e
personagens ocultos

Personagens secretos - Entre em
Play Game, clique em Mayhem, le-
Ve o cursor até Set Teams e aperte
®m Select 4 vezes, Start 3 vezes,
B ) yezes, ®, @48

No canto inferior direito da tela apa-
recem as palavras All Players. Na te-
la de Selecdo de Perspnagens esta-
rao disponiveis os lutadores Beta Ra-
zor e Super Prana Devil.

Novos cenarios - Entre em Play
Game, clique em Mayhem, leve o
cursor até Accept Teams e aperte,
o m Select 4 vezes, Start 3 vezes,
B ) Vezes, ® @i m

No canto da tela aparece escrito All
Levels. Vocé ganhou dois novos ce-
nérios de batalha: Dark Moze e
Menbhir Circle.

Abrir todos os mapas no Single
Player - Entre em Play Game, de-
pois em Strategy, coloque o cursor
sobre Set War e aperte ®+m Select
4 vezes, Start 3 vezes, ™ 2 vezes,
® ®.m No canfo da tela aparece
escrito All Maps e vocé ja pode
acessar todos 0s mapas.

| NINTENDO 64
Top Gear: Overdrive

Carros e temporadas extras

Atencao - No menu principal hd
quatro opg¢oes: Championship,
Versus, Setup e Credits. Para habi-
litar os carros extras use o controle
analégico, cologue o cursor sobre
cada op¢ao indicada e aperte o bo-
tao Z depois de iluminar cada uma.
Todos os carros - Nesse caso, por
exemplo, ilumine Credits e aperte
Z, ilumine Championship e aperte
Z, ilumine Championship e aperte
Z, ilumine Versus e aperte Z.
Habilitar o carro Salsichao -
Credits, Versus, Setup, Cham-
pionship, Versus, Versus.
Habilitar o carro Nintendo
Power - Championship, Credits,
Versus, Setup, Versus, Cham-
plOIlShlp, Setup, Credits

Habilitar o carro com 0
logotipo da Nintendo - Versus,
Versus, Championship, Credits,

PLAYSTATION

Duke Nukem Time to Kill
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Championship, Versus, Cham-
pionship, Credits, Setup, Versus,
Setup.

Correr na Season 4 (Tempora-
da 4) - Versus, Championship,
Championship, Credits, Setup,
Setup, Championship.

Done

Correr na Season 5 - Setup,
Championship, Credits, Versus,
Versus, Setup, Championship,
Versus, Credits, Championship.

Confira - A cada seqiiéncia
cotreta aparece uma carinha ama-
rela na parte inferior do video.

Reduza a cabeca
dos inimigos

Inimigos com cabecinha - Pause o
jogo e aperte R1 trés vezes, L1 trés
vezes , R2 trés vezes e =>. Volte a0
jogo e descubra que seus inimigos
agora tém uma cabecinha mintscula.




NINTENDO 64

Rush 2

Venca e acelere o
Foguete em Alcatraz

Venca e habilite o carro Foguete
e a pista de Alcatraz - Entre em
Circuit e em Just Play. Clique em
Enter Code e coloque a senha,
QKKX62B5DP?G18LKG@XWWL.
Assim vocé vai para a Ultima corrida
do campeonato. Deixe o tempo aca-
bar e torne-se um campedo. Depois
entre em One Race, selecione o carro
Foguete e a pista de Alcatraz.

Revenge

Lute como
o THQ Man

Habmte THQ Man Na selecao de
personagens, coloque o cursor sobre
AKI Man e aperte C¥.

PLAYSTATION

Spyro the Dragon

Va para todos os

mundos e aumente suas vidas

Todos os mundos - Pause 0 jogo,
entre em Options, selecione

Inventory e aperte 8, ® ® ® &
2>, €, 0 1 > | Vifalar com
0 balonista, que levard vocé para
qualquer mundo.

PLAYSTATION

99 vidas - Pause, entre em Options,
selecione [nventory e aperte ® 6
vezes, ® 1, ® € ® > o Volte
ao jogo com 99 vidas. Repita a
seqiiéncia quando suas vidas esti-
verem acabando.

Marvel Super Heroes
Vs. Street Fighter

Lutadores secretos e jogo mais rapido

Lutadores secretos - Testamos

estas dicas na versdao Demo do A\

jogo. Na tela de Selecdo de Perso-
nagens coloque o cursor sobre o
lutador indicado a seguir, segure
Select e aperte qualquer outro
botdo.

Mega Zangief - Coloque o cursor
sobre Blackheart.

Homem Aranha com armadura -
Deixe o cursor no Homem Aranha.

U.S. Agent - Coloque o cursor
sobre M.Bison (Vega, na versao
americana).

Shadow Charlie - Ponha o cursor
sobre Dhalsim.

Mephisto - Ponha em Omega Red.
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Mega Sa-
kura - Coloque o cur-
sor sobre Hulk.

@ Hulk cinza - Depois
que vocé habilitar Mega Sakura,
cologue o cursor novamente sobre
o Hulk e aperte qualquer botao
para selecioné-lo.

Aumente a velocidade de jogo -
Depois de escolher seus dois
lutadores, segure os trés botdes de
chute até a luta comecar.

Salto extra para Norimaro - Sele-
cione Norimaro e qualquer outro
lutador para completar a dupla. Em
seguida segure Chute fraco + Soco
médio + Chute forte, até comecar
aluta. Assim Norimaro poderd dar
quatro saltos no ar em qualquer

luta.




Joracoes, garrafas

e chefes de Zelda 64

A nova versao de Zelda traz desafios
surpreendentes. Confira nossas dicas para
avancar mais facilmente no jogo

Para ganhar a

Scarecrow Song

(Mtsica do Espan-

talho), quando crian-

ca vé ao Lake Hylia

(Lago Hylia) e fale com o

espantalho que diz: “Never

forget a tune (Nunca esqueco uma

musica)". Toque uma mdsica simples

para ele, por exemplo: C€, C1P 2,

C¥, C€, C1 =2,CV. Volte acrlago

quando for adulto e toque a musica

para ele, que ainda se lembrard dela.

Quando a fada Navi ficar verde, toque

a sua Scarecrow Song para 0 espan-

talho aparecer. Use 0 HookShot (Gan-

cho) no espantalho para alcancar luga-
res altos ou distantes.

. Garrafas

Hé quatro garrafas escondidas, tteis
para guardar insetos, pocoes de magia
e vida e para capturar as fadas ver-
melhas. Jogue os insetos no Soft Soil
para ganhar Gold Skulltulas e use as
fadas vermelhas para ressuscitar
quando perder o dltimo coracdo. Pe-
gue trés garrafas quando crianca e a
\ Ultima somente quando adulto.

1 - Lon Lon Ranch (Fazenda Lon
Lon) - Fale com Talon, venca o jogo
das galinhas e ganhe uma garrafa
de leite. Beba-o ¢ fique com uma
garrafa.

2 - Lago Hylia - Fale com o rei em
Zora’s Domain (Dominios de Zora),
vé ao Lago Hylia, ache a garrafa com
a mensagem, entregue s6 a men-
sagem ao rei e fique com a garrafa.
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3 - Kakariko Village (Povoado
Kakariko) - Encontre as galinhas da
garota, entregue todas a ela e ganhe
uma garrafa.

4 - Hyrule Market (Mercado de
Hyrule) - Fale com o fantasma que
vende pocoes. Ele dird que compra
Poes. Para cagéd-los nos campos de
Hyrule cavalgue com Epona. Defo-
ne-os com as flechas, guarde-os em
garrafas e venda no mercado. Junte
dez para ganhar a tltima garrafa.




Coracoes |

Ha 36 pecas de coracdo no game
Quatro coragées valem um extra na
sua Barra de Energia. Confira a
localizacdo dos coracdes e veja
quando Link pode pegad-los. Alguns
50 estdo disponiveis enquanto Link
é crianca, outros quando ele é adul-
to e outros ainda estio acessiveis
nos dois casos. A lista apresenta,
na medida do possivel, a seqiién-
cia de locais que vocé vai visitar no
jogo. "

(A) - Adulto
(C) - Crianca ‘
(A/C) - Adulto/ Criangy

1 - Lon Lon Ranch (Fazenda Lon
Lon) - Dentro do armazém, empurre
as caixas para achar a passagem. (C)

2 - Hyrule Field (Campos de Hyrule)
- Quanto tiver a Stone of Agoni (Pedra
da Agonia) v4 até a drvore perto da Fa-
zenda e use uma bomba. (A/C)

3 - Hyrule Field - Estoure a rachadura
na parede na area do Lago Hyrule e ache
a passagem. (A/C)

4 - Vila Kakariko - Pegue uma galinha
e suba nas caixas. Pule na viga , salte
em direcdo a casa onde prendeu as gali-
nhas e entre. (A/C)

5 - Vila Kakariko-Fale com o
homem no telhado da casa. (A)
6 - Vila Kakariko - Ao sair do
timulo de Dampe, entre no moi-
nho. (A/C)

7 - Vila Kakariko - V4 até a casa
das Skutulla quando colecionar
cingiienta Skutulla (A/C)

|/ 8-Graveyard (Cemitério) - Cor-

ra contra o fantasma de Dampe e
termine a corrida em menos de 1
minuto. (A)

9 - Graveyard - Pague para Dam-
pe cavar no Heart-Pounding Gra-
ve Digging Tour (dentro da tum-
ba ). (C)

10 - Graveyard - Use a planta pa-
ra alcangar o bau. (A)

11 - Graveyard - Puxe a ldpide,
entre e toque a Sun’s Song (Musi-
ca do Sol) (A/C)

12 - Death Montain Trail (Ca-
minho da Montanha da Mor-
te) - Use a planta para pegar o
coracao sobre a entrada da caver
na de Dondongo. (A)

13 - Goron City (Cidade de Go-
ron) - Faca o0 vaso girar acenden-
do as tochas e jogue uma bomba
1d dentro. (C)

14 - Zora’s River (Rio de Zora)
- Toque a Song of Storm (Musica
da Tempestade] para os sapos. (C)
15 - Zora’s River - Jogue o game
dos sapos e ganhe outro pedaco
do coragdo. (C)

16 - Zora's River - Use uma gali-
nha ou botas para pegar um perto
da cachoeira. (A/C)

17 - Zora’s River - Use a planta
ou as Hover Boots para pegar o
coracao sobre o monte. (A/C)
18 - Hyrule Market (Mercado
de Hyrule) - Venca o boliche com
a Bombchu. (C)

19 - Hyrule Market - A noite
encontre o cachorro da senhora do
beco e leve-0 para ela. (C)

20 - Hyrule Market - Venca o
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Jogo de Adivinhar e use a Lente da
Verdade. (C) ,
21 - Lost Woods (Floresta Perdi-
da) - Toque com os indios.(C)
22 - Lost Woods - Toque a Sarias |
Song (Musica de Saria) para o garoto |
de méscara. (C)

23 - Zora’s Domain (Dominios de
Zora) - Acenda todas as tochas para
ver um bat. (C)

24 - Zora's Fountain (Fonte de
Zora) - Use a Irom Boots (Botas de
Ferro) e procure no fundo do lago.(A) |
25 - Zora’s Fountain - Olhe no topo |
do Iceberg do lado de fora da Ice Cave
(Caverna de gelo). (A)

26 - Ice Cave - Use o fogo azul para
derreter o gelo vermelho e pegar 0 |
coracao. (A)
27 - Death montain Crater (Cra- |
tera da montanha da morte) - |
Desca no penhasco pelo lado direito |
da entrada. (A/C) ;
28 - Death Montain Crater-Usea |
planta para pegar o coracao no topo |
do vulcdo. (A) '
29 - Lake Hylia (Lago Hylia) - Pes-
que um peixe com mais de nove li-
bras. (C) ;
30 - Lake Hylia - Use a Gold Scale |
para mergulhar no laboratorio e fale |
com o cientista. (A/C)
31 - Lake Hylia - Use aplantae suba |
no telhado do laboratdrio. (A) Q
32 - Gerudo Valley (Vale Gerudo)

- Pegue uma galinha e use-a para atra- |
vessar a saliéncia.(A/C)

33 - Gerudo Valley - Use a galinha
para chegar atrds da cachoeira e suba
as escadas.(A/C)

34 - Gerudo Fortress - Use 0 Long- |
shot para alcangar o bati no topo do |
fortaleza. (A)

35 - Gerudo Fortress - Faca mais
de 1000 pontos no treino de arco e
flecha. (A)

36 - Desert Colossus (Deserto Co-
lossus) - Use a planta para pegar o
coracao. (A)




Sdo muitos. Veja como usar
cada um deles

Bombchu - Bomba
de longo alcance que
pode ser guiada.

Magic Beam (Feijoes Ma- g8
gicos) - Plante os feijoes
nas Soft Soil (Pla- A
taformas com um
pequeno buraco) :
quando Link for crianca.

Fairy Bow (Arco) -
Funciona com flechas.

Hookshot (Gancho) -
Para se agarrar em
madeira e em algu- (g
mas paredes.

® Megaton Ham-
' mer (Martelo) -
Quebra pedras e abre
algumas passagens se-
cretas no chao.

Lens of Truth (Lentes
da Verdade) - Use nos
labirintos para ver pas-
sagens secretas.

Gold & Silver

Scales - Vocé
ganha habilidade
para mergulhar.

Goron’s Bracelet (Bra-
celetes de Goron) -
Use para pegar as
bombas na caverna
de Gorom.

Stone of Agony
(Pedra da Ago-
nia) - S0 funciona
junto com o Rum-
ble Pak. O acessério
treme quando Link
passa por cima de um local secreto.

Din’s Fire (Magia do |
fogo) - Cria uma onda
de fogo.

- Farore’s Wind (Magia
. do vento) - Marca um
™ ponto de referéncia, para
*.©7 onde vocé pode se trans-
portar. S6 funciona nos labirintos.

i

il

Nayru’s Love -
Invencibilidade & g
temporaria. y— 2 N

I

= Empty Bottles (Garrafas
W vazias) - Servem para ar-
mazenar insetos, leite, pei-
¥ xe, fadas e outros itens que
sao encontrados durante o jogo.

Kokiri Sword (Espa-
da Kokiri) - Espada
de Link crianca.

Deku Shield (Escu-
do Deku) - De madei-
ra, Link usa sé quando
crianca.
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Hylian Shield (Escudo %% &3
Hylian) - De metal,
usado por Link adulto.

Mirror Shield (Escudo
Espelhado) - Reflete
magias e a luz do sol.

Goron Tunic
(Roupa Goron) -
Para defesa contra
fogo.

Zora Tunic (Roupa
Zoara) - Especial para
respirar sob a dgua.

Irom Boots (Botas
de Ferro) - Para
andar sob a agua.

Hover Boots (Botas
Y f'. Flutuadoras) - Para
Wy flutuar por alguns
> segundos.

Deku Stick (Vareta De- S8
ku) - Uma arma que 468

vira tocha quando g
acessada com fogo.

Fairy Slingshot (Esti-
, lingue) - Otimo para

\‘bf’ atacar a distancia.

Deku Nuts (Semen-
tes Deku) - Use para
paralisar os inimigos.




atacar inimigos ou esto-
urar paredes com ra-
chaduras.

Boomerang (Bumeran-
gue) - Para atacar a distancia
e pegar itens que parecem
fora de alcance.

Fairy Ocarina
(Ocarina da
Fada) - Toque mt-
sicas magicas no inicio.

Ocarina of Time/ 95
(Ocarina do Tempo) - @&
Toque musicas mégicas a partir do
meio do jogo.

Bomb Bag (Saco para bomba) -
Guarde suas bombas no inventério.
Adult’s/Giant’s Wallets (Carteira)
- Junte Ruppes (dinheiro).

Gerudo Membership Card (Car-
tao de acesso) - Mostre aos mem-
bros do Forte Garudo.

Magic Arrow (Flecha Magica) - Tém
poderes especiais.

Gautlets(Luvas) - Para levantar e
mover objetos pesados.

Master Sword (Espada Mestre) -
Espada de Link adulto.

Biggoron Sword (Espada Biggo-
ron) - Poderosa espada criada por
Goron-e usada por Link adulto.
Kokiri Tunic (Roupa Kokiri) - Rou-
pa bésica de Link, sem efeitos.
Kokiri Boots (Botas Kokiri) - Bota
bésica de Link.

Masks (Mascaras) - Compre, para
fazer trocas com outras pessoas. S6 é
usada quando Link for crianca.

Bombs (Bombas) - Para

Detone os chefes

Descubra onde estdo os chefes e
como derrota-los

£l i

Gohma (Deku Tree ) - Use o esti-
lingue e atire em seu olho quando fi-
car vermelho. Bata nele com a espa-
da.

King Dondongo (Death Mountain)
- Quando ele atacar com uma bafora-
da de fogo, atire uma bomba em sua
boca. Corra e evite 0 ataque. Repita a
seqiiéncia.

Barinade (Zora’s Fountain) - Use o
bumerangue e destrua as aguas-vivas.
Ataque com a espada e segure 0 botao
de ataque.

Phantom Ganon (Forest Temple )
- No primeiro ataque, acerte-o com as
flechas quando ele estiver saindo do
quadro. Depois que ele descer do ca-
valo e lancar bolas de energia, use a
espada para rebater. Cuidado: ele vai
rebater de volta e a briga so acaba
quando alguém etrar a batida.
Volvagia (Fire Temple) - Equipe o
Megaton Hammer (Martelo) e ataque-
0 quando ele estiver saindo do bura-

ACAO EE] GAMES

co. Cuidado com os ataques de fogo
quando ele voa.

White Werewolf (Ice Cave)- Se-
gure o botao Z e aperte B quando
ele mostrar suas garras. Defenda-se
do ataque giratério com o escudo e
repita a seqiiéncia.

Morpha (Water Temple | - Acerte
a pequena criatura dentro do mons-
tro com o gancho e ataque-o com a
espada vdrias vezes. Quando ele
voltar para dgua corra para longe e
ataque-o com 0 gancho.

Well Boss (Kakariko Village) - Es-
vazie o pogo. Para acabar com ele
fique bem perto e aperte o botdo Z.
Acerte a cabeca dele. Nao dd para
matar os bracos que saem da terra.
Bongo Bongo (Shadow Temple- | -
Equipe a Lens of Truth (Lente da
Verdade) e o arco. Atire nas duas
maos de Bongo Bongo e no centro
de seu corpo, para que ele abra 0s

s 0lhos. Ataque com a espada. Repi-

ta a seqiiéncia.

Twinrova (Spirit Temple - Templo
dos espiritos) — Quando elas estive-
rem separadas use o escudo
espelhado (Mirror Shield), refle-
tindo as magias nelas. Quando se
combinarem, absorva trés magias e
lance de volta. Quando estiverem
caidas, use a espada para atacar.
Final Boss - Ganon

(Castelo de Ganon)

- Ganondorf - Mova-se para o can-
to e rebata as magias de fogo. Para-
lise-o com a Light Arrows (Flecha
de Luz), atire rapidamente o gan-
cho e acerte-o com a espada. Repi-
ta tudo.

- Ganon - Atire Flechas de Luz em
seu rosto. Use o Martelo em seu
rabo e acerte-0 com a Master Sword
(Espada Mestre). Seja rdpido.




| INTEND Divirta-se com outras musicas. 12+R+C?™, R+C€, Z+Ce, Ce,
| L 0 64 1. Tema dos Simpsons - C¥, C2, V+C€, M +R+C?P, R+Ce€,

| ZE"da 64 CE, Ch, $+CP, Y4CE, C, A, ZiCE, C3, Z+Ce, V+C, 2
3Z+V+A, V+A CV, V+C>

Tod’as as musicas 2. Twinkle Twinkle Little Star - 2  12. Marcha Imperial de O impé-

do jogo e outras de V+A 24+C>,2C>, ¥+C>,2 rio contra-ataca (The Empire
pura curtigso C¥,27+C¥,2A V+A 24 +C>, Strikes Back) - 3 M+C¥, R+A,

! 2C¥,2Z+C¥ A 24+C2,2C¥, R+C€, ¥+C€, R+A, R+C,

| Republicamos as seqiiéncias 2 Z+C¥, A, 2 V+A 2 ¥+C>, 2 4+C, 3 CM, R+C™, R+Ce,

| de misicas para a flauta de C=, ¥+C>,2C¥,2Z+C¥,2A, R+C?P, R+A, R+C=, V+C>

| Link, pois sairam com errosde ¥ +A

| sinais na edicdo passada. 13. Tema de Um tira da pesada -

4. Titanic - 4 C¥, Z+C¥, 2 C¥, A, CV¥,2A, 1+CY, A, V+A A,
| As miisicas do iogo Z+C¢ ; C*, 1~+C\I', Ca, 1'.+C¢, Ce, 2A, Z+Ce, Ca, CT,A, C@,
| saria’s Song - CV, C>, C&, 4CV¥,Z+C¥,2CY, V+A CT, A 2¥+A, C2,Z+C¥ A

C”l'g C, C€. Aprenda com 5 pomens de Preto - A,C¥,A 3 14. Jornada nas Estrelas - C¥,
Saria na Lost Wood C-, ¥+C>, C>, R+C, C>, Z+C€, R+C?T, C?1, Z+Ce,
| sun’s Song - C>, c¥, ¢, C¥, T+C¥,C> V+C€, R+C€, €+R+C1

C3, C¥, C‘P...Aprenda a6 Frosty the Snowman - A, 15.Mary Had a Little Lamb - C€,
| Tumba da familia Real noce= 5y op §ea A 1460, RiOY, G, $4C>, €3, 3C€ 36O,
| mitério da Kakariko Village 2+C¥, C>, M+CY, R+CY, C= 2Ch

Song of Time - C>, A, C¥, C-, Z+C¥, A 16. Tema da Kakariko Village - A

| A CV. Aprenda telepatica- 7 1, vy Room (Beach Boys) - 2 M+C¥, A, C&, 240V, C1, A,
| mentecomZeldanoTemploof 4 A A 4iA 2 8+A CU, M+A,  24CY A Ce, 1+CY, 2 1
| Time 2 +CV, C3, C¥, 2 M+CY,  1+CA, R+CY, M+CH, CH, 3
| Song of Storms - A, C¥, C?, T+A/A C¥ A V+A C€, C2,3 M+CV, R+CY, Ce,
| A, C¥, C?. Aprenda com o » MCY, A, VA, V4Z+A, V+A,

; 8. Good Riddance (Green Day) -
| misico dentro do moinho da 5" o' Z+¢+;} ie (‘Pieﬁi F{?g% A, V+Z+A, 2 1 +CY, R+CY, C,

| i €« Cco
| Kakal‘lko\fillage 1~+A, A, Z+¢+A, A, Z+J’+A, A, iigi,A,CT, ¢+C1~,C ,C 3
| Bolero of Fire-C¥, A, C¥, A T+A, RiC¥, 2 A, Z+¥+A, 2 A
C>, C¥, C>, CV. Apreda Z+C¥, A 2Z+A A 17. Mission Impossible - 2 R+A,
. : : )
com Sheik na Death Mountain ¢ Closing Time (Semisonic) - C1, EHC*L, Z+C=,2 V+CV¥, Z+A A,
| Crater +A, R+C¥,C€ A, C¥, R+C,
. Ce, V+C€, CEe, 2 V+C€, 2
Z+A, Z+C¥, C2, Z+C>, V+C>
| Serenade of Water - A, C¥, ;+((3:(:)02(—ZE(—:)¢C: +f'()3,_)0(‘,
| g; i'kc-)’l C(E' Apfenddieomze s v s BiERS G T Como usar os botdes )
jo> = ha e uaved 10. Tema de Zelda - C¥, ¥ +A, 2 Z ou R - Segure e aperte 0 botao

Nocturne of Shadow - C&, C¥, T+CV¥,C>, 3 V+CP, CP,  seguinte

Co, C2, A, Ce, C», cd. T+CA,3R+1+CHP, 14C1,CH, P ou ¥ - Segure com o Botao

Aprenda com Sheik no Desert T+C?T, C?, 2 R+C€, Z+Ce€, anal6gico e aperte o botdo se-
R+C€, C?, R+C€, Z+Ce, guinte

Requiem of Spirit - A, C¥, A,  §1Cé€, Z+C€, RiCe, Z+Ce, Exemplos:

C¥,C>,C¥, A Aprendacom  §1C€, V+C, C, C€, C1, Z+C- - Segure 0 botdo Z e aper-

Sheik na Kakariko Village y1+C%, ¥+ A varias vezes oS

Colossus :
' 11. Guerra nas Estrelas - 3 ¥ +A, bzot%zsc_) Aperte duas Vezes 0
CV, R+C€, Z+C€, C2, V+Co, i )
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GameShark e Action Rep|ay

PLAYSTATION

Bloody Roar

Jogador 1:

Energia infinita - 301c45080002
Modo Big Arm - 301¢45080010
Modo Big Arm/Energia infinita -
01c45080012

Jogador 2:

Energia infinita - 301c¢45090002
Habilitar a opcao ArtGallery -
801c4520ffff

Modo Big Arm - 301c45090010

Modo Big Arm/Energia infinita -

301¢45090012

Civilization 2

Dinheiro infinito -
801197647530

Dark Stalkers 3
Energia infinita (jogador 1)
801c0e540120
801c0e560120

Energia infinita (jogador 2)
801¢12280120
801¢122a0120

Férmula 1

Buggy Mode - 8009dc020001
Lava Mode - 8009dc040001
French Mode - 8009dc080001
Spanish Mode - 8009dc0a0001

Jet Moto 2

Turbo infinito para:

Blade - 8016dcbe0006
Bomber - 801748960006
Gadget - 80171a5e0006
Li'l Dave - 8016bdee0006
Steele - 801729c¢60006
Technician - 8016ec260006
The Hun - 80173920006
The Max - 8016fb8e0006
Vampeera - 80170af60006
Wild Ride - 8016cd560006
Habilitar o piloto Enigma -

8016b0de0001

8016b1300001

Abra todas as pistas no Single
Track- 8016af060301

Lucky Luke

Dinheiro - 800ala6403e8
Dinamite - 800212660009
Vidas - 800212600009

Rally Cross 2

Carros e pistas extras -
80059bfe0003

Venca sempre - 800721c00001
Corrida de uma volta -
800606be0104

Streak
Turbo infinito - 801b5b844000

Tomba

Energia infinita - d00a54300003
800a54300004

Vidas infinitas - d009bce80102
8009bce80103

Wargames

Tudo infinito:

Tempo - 80029780200
Munigao - 800efaec0064
800efb9c0064
800efc4c0064
800efa3c0064

Energia - 800ef9d41400
800efh341400
800efbe41400
800efa841400

NINTENDO 64
FIFA Seccer 99

Time da casa ndo marca gol -
800375b70000
Time visitante nao marca gol-
800375b30000

Time da casa com 9 gols-
800375b70009

_ ACAD =) GANMIES

Time visitante com 9 gols-
800375b30009

lggy's Reckin Balls
Continues infinitos -
800bdea50005

Personagens extras -
810c632effff

Todos os cursos- 810ccdf20p00

Space Station S. Valley
Todas as Power Cells -
803f2d3d000f

WCW/NWO Revenge
Tempo infinito - 800faf870000
Personagens extras - 8107f07c3f03
Tempo infinito fora do ringue -
800face80014

SATURNO

Battle A. Toshinden Remix
Energia infinita (jogador 1)-
160655780380

Energia infinita (jogador 2) -
160669000380

Personagens extras -
16057ee60010

Darklight Conflict
Durabilidade extra - 1607c9be0000
Energia infinita - 16071290100

Road Rash
Moto Stiletto - 160740740709
Dinheiro infinito - 1607407effif

Soviet Strike

Master Code - f6000914¢305
160028000000

Energia infinita - 16070d2a270f
Combustivel infinito -
16070326400

Virtua Fighter Remix
Energia infinita (jogador 1) -
1609207200a0

Nivel Bénus - 1609ea900909




Um dos grandes sucessos de 1992, fez a
cabega dos jogadores de Super Nintendo

esta aventura voce

ndo para um minuto:

Sell personagem perse-
gue inimigos, desvia dos tiros e
acerta monstros gosmentos que
aparecem em lugares malucos.
Contra fez histéria no MSX e no
Nintendo 8 Bits, antes desta ver-
sao consagradora para Super
Nintendo. Teve também versdo
para o Gameboy.

Além do supervisual, a movimen-
tacao é agil, com efeitos de zoom e
rotacoes de camera que envolvem

vocé em cada cena.

Desafio radical

Sao seis fases, com muitos obsta-
culos, itens e chefes poderosos. Para
encarar tudo isso, vocé usa dois tipos
de armas e bombas violentas, tem oito

vidas e Continues infinitos.

As fases sao longas e, na op¢ao para
dois jogadores, cada personagem
cobre uma 4rea do mapa. Hd muitos

inimigos, itens importantes
escondidos e a medida em que
0 jogador avanca, o jogo fica
mais dificil e empolgante. No
final vocé enfrenta todo tipo de
criatura esquisita e um chefao
perigoso. E diversao total.

Essa tartaruga mutante é |

o0 primeiro mestre. Seu
ponto fraco é uma hola

vermelha no peito |

Jogos. de todas
O as geracoes

Em algumas fases a visdo muda. Nesta
vocé vé seu personagem por cima

Usando certos itens vocé ganha um
campo de forga temporario

Uma das inovagdes desta
versao é poder se agarrar
em paredes ou em barras

W Aproveite os veiculos
i para detonar os

# inimigos e esmagar

& as armas rivais

[[aczo [FE cavies |




ANGELA!

* Nova revista mensal
» Formato americano
» Com a mesma qualidade
da revista Spawn que vocé conhece

*Abril

(%
INCENDIANDO AS BANCAS A PARTIR‘D
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DA UMA
MORDIDA AGULI.
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CHEGOU NESTLE MAGIC.
@R O CHOCOLATE GUE £ PURA DIVERSAO.

A paixao pelo chocolate.
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