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Han gick till leksakskedjan Hég & Lag i férhoppning
om laga priser...
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| hade trakigt...
W
JAG HADE ETT PAR NYA K@ (o) TS R ss SKULLE KUNNA FA
SPEL. MEN JAG HAR PROVA...
INGA PENGAR...

Personalen pa Hog & Lag hade just varit
pa charmkurs...

D& kom Nisse pa att TV-spelsbdrsen ger bra betalt
fér begagnade spel...

INGEN FAR PROVA.
HAR SKA DU VETA VAD
DU VILL HA OCKSA SKA

DU BETALA!

DA KAN JAG
JU KOPA NYA
FOR DOM
PENGARNAI!

OM DU INTE HAR NA-

GRA PENGAR KAN DU

DRA! VI VILL INTE HA
NATT HANG HAR!!!

P& TV-spelsbdrsen var det som vanligt fullt av glada i Nu &r det fullt s hos Nisse. Alla hans
kunder och folk som testade alla nya spel... 4, ™ - kompisar brukar komma och spela.

Men gladast var &nda Nisse, for han hade
kdpt massor med nya spel for pengarna
han fatt fOr sina gamia.
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Den hdar gangen kommer
vi med nagra topplistor:
som inte ar resultat av oli-
ka lasares tyckanden,
utan rena rama statisti-
ken. Mark Twain skrev en
gang att det finns tre sor-
ters Iogn: "vanlig logn, for-

bannad I6gn och statistik”,

para beskriver vilkka spel
(och vilka typer av spel)
som har salt bast. | manga
fall &r det fraga om de
basta spelen - listan ar full
av hojdare - men skulle du
tycka annorlunda, sa gor
det och var stolt. Skicka in
din egen lista till adressen

sa ni ska minnas att statis-
tik maste tas med en rejdl
nypa salt, sarskilt om den
anvands for att bevisa na-
gonting. Men den har sta-
fistiken bevisar inget. Den

Bdstsdljare 1990-1993 LEGA DRIVE

IGngst ned pa sidan, sa far

alla veta vad just du tyck-

er. Langst ned pa sidan

har vi nagra listor som ¢r

just defta - renaq, raka *
asikternal

1990 1991 1992 1993

1 Golden Axe Sonic Sonic 2 NHL 94

2 Alex Kidd EA Hockey Donald Duck Aladdin

3 Truxton Mickey Mouse NHLPA 93 FIFA Soccer
4 Arnold Palmer Golf Moonwalker EA Hockey Jurassic Park
5 Ghouls 'n Ghosts Fantasia Mickey 2 Ecco

6 WC Italia Wonderboy 3 Olympic Gold Sonic 2

7 Super Thunderblade Strider Sonic NHLPA 93

8 Super Hang On Super Real Basket Desert Strike Mickey & Donald
9 Super Monaco GP  B. Douglas Boxing Alex Kidd PGA Golf 2
10Mystic Defender Afterburner 2 E.Club Soccer Jungle Strike

—— e — = — e e e — e = — —

Procenttalen avser andelen av

Shoot'em-u
antalet levererade spel fran _ P
Brio/PlayMix till aterforsdljarna ";?Simulatorspel

under 1993.

‘Familjespel” ar
plaftformsspelen, typ Sonic,
Disney-spel och liknande.
"Actionspel’ innehdller de nd-
got tuffare plaftformsliren.
‘Shoot ‘em-up” utgjorde 1%,
‘Simulator® 1,3% och "Roll-&-
Aventyrsspel’ 2,.9% av totalen.

de sndllare  Roll/Aventyrsspel

Dykardraken Bosse och

| Christopher Kinnunens
{-:::tmatare Sigurds top | top ten: i:“s Mega Drive topplis- Viattes top ten:
| 1 Sonic 2 1 Sonic 2
1 NHLPA s NHIPA 1 Sonic 2 it
2 EA Hockey | Speedball 2 |2 Alien 3 g ggn*l'ﬁlgkﬁ
3 ML Hockey | Dick Tracy 3 Dragon's Fury 4 Goiden Axe
4 Sonic 2 Sonic | |4 S.o.t, Beast 2 5 Quackshot
S Sonic 1 | 6 E. Club Soccer > James Pond 2 6 Truxton
6 Quackshot | 7 Moonwalker 6 Sonic 7 Fantasia
7 James Pond 2 K: Golden Axe2 | |/ S.0.t Beast 1 8 Sword of Verm
8 James Pond 1 | | - Olympic Gold | |8 Battle Squadron 9 Phantasy Star 3
9 K. 0. Boxing | 10 Terminator 9 Super Hang-on 10 Moonwalker
10 Alisia Dragoon | | = . 10 Terminator
(skitsnygg brud!) | Ve

Skicka din lista till: SEGA Force, "Tio i topp", Box 1074, 172 22 Sundbyberg!
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Degen Stenmark: F.d. umebo med svada. F.d. roll-
spelare men hyfsat rumsren numera. Gillar serier,
flipperspel. Tycker han ar snygg och underbetald.

Det tycker inte vi.
Brukade arbeta forr i tiden

Patte Lindqgvist: Tycker att han
ar snyggast. Tycker att figh- ‘

tingspel ar det roligaste i hela
varlden efter riktig fighting och
splatterfilmer. Idoler: Argento
Homer Simpson och den feta gi-
tarristen i1 Slayer. Gillar lasagna
och har svurit pa att vaga 125
kilo innan han fyller 30 - enbart
fett! Tycker det var roligare att
sitta och glo pa TV.

Matte Jonsson. Tycker han ar snyggare an |
bade Degen och Patte. Har enkel smak nar
det galler spel: "Till och med det basta kan |

vara gott nog”. |

Yesim: Ar snyggare an Degen, } 'i'
Patte och Matte. Tillsammans. | 2.

Syndigt underbetald. Jobbar |
med smink och mask, gillar
plattforms- och klurerispel. En |
helt vanhig flicka som gillar
barn, ar snall mot gamla och so-
ver pa dagarna i en
Kista.Yesims idoler ar Viadonna,
Henrik och Matte och Patte.
Alskar att festa gratis.

| 1 =

Spelen far ett enda betyg ddr allt vidgs in. Grafik, spelkdnsla och dylikt gar vi
igenom i texten. Alla betyg r ytterst subjektiva = som alla andra recensioner.

Fran "perfakt” fill "mycket bra”. Har finns Fran "hyfsat” fill “tveksamt”. Ett kap bara

de bista sBlen inom sitt fack samt klassi- for den som dr sjukligt intressegedl av just
kerna. Kap! denna speltyp.

Mellan "tveksamt” og*'svagt". Idéflrka, da-
lig animation, slgeg kodning och alidra
flek gor dettadl nagot man helst sliiper.

Fran "mi¥cklet bio" till "bra". Bor finnas i
samlingen.

Frangbra” till "ganska bra”. Dessa sgal plai- 30 20 Mellog#Svagt” och "mycket svagt”. At

samlingen, mefdet finns svg dettgill fullpris borde betraktas som vip-
nat gon.

Fran"ganska bra" fill "Relt Q. Det finns 20 10 Aycket svagt” till "forddande daligt”. Har
=

flera skamfldckar, mengha¥ sin plats i spel- kommer det in buggar och tekniska fel. Gor
hiblioteket. dig arg och hdmndlysten.

Fran "helt OK" fill "hyfsat’. Vinner inte 0S- "Forodande daligt” fill "en skam". Sa daligt
guld i pahittighet och kvalla, men gillar finns ine.

man denna sorts spel sa dr saken klar. 5




Alla som minns Cool Spot med
gladje kan borja spara pengar till
uppfoljaren redan nu. Den svala
roda flacken (som kunde/inte
kunde ha nagot att gora med
7up:s roda cirkel) har gjort som
manga andra hoppfulla ynglingar

dragit vasterut. Hos Virgin
Games hoppas man kunna slap-
pa "Spot goes to Hollywood"
inom kort. Spot |ar ha skaffat sig
en cool nasduk som han bar
med W. Axl Rose-stuk, plus en
massa vapen. Det kan behovas -
Hollywood ar inte West L.A. men
har blivit klart ruffigare pa sisto-
ne. ¢+4++4

HULLKEN
PA GANG

Var alldeles lugna - vi KAN stava
den grone jattens namn. Men
det var inte det vi forsokte gora
- meningen var att annonsera ett
nytt hockeyspel, som for en
gangs skull inte kommer fran
Electronic Arts. Det ar Accolade
som betalat en massa pengar till
NHL-legenden Brett Hull for att
fa gora ett hockeyspel med hans
namn. Har ser du rinken ungefar
som man ser planen i FIFA
Soccer - lite grann fran sidan och
uppifran. Kan detta vara battre
an NHL 9472 Vi tviviar tills vi far
se ett prov.Enligt Accolade ska
det finnas en 84-matchers serie
med play off, strafflaggning och
vanskapsmatcher att valja emel-
lan. Om strafflaggningen medger
dragningar av Forsberg-klass och
Salo-raddningar kanske detta
spel kommer att salja i Sverige.
Annars brukar Accolade halla pri-
ser som gor att bara ett fatal
svenskar far se deras produkter,
och det ar nastan lika svart for
ett nytt lir att sla sig in bland
hockeyspelen som det ar for en

rookie att lyckas i NHL
+44+

oSEGA KSPOT EN JAVEL

Sa far vi normalt inte uttrycka
0ss | den har tidningen, men nu
har Gremlin Graphics gett 0ss en
ursakt! De ar namligen snart far-
diga med sin Mega Drive-ver-
sion av datorspelet "Litil Divil”,
dar huvudpersonen ar just...en
liten javel med horn, svans och
bockfot. Han heter dessutom
Mutt, och han har ett riktigt hel-
vete. Endast du kan gora det lite
battre for honom genom att styra
honom genom spelets nivaer
med latt hand. Tro inte att du
Klarar det har for att du kort det
pa PC; detta ar ingen omportning
utan en ny version.+++

VANTA
LEE-TE
TILL

Bruce Lee-fansen och Stallone-
anhangarna far barga sig ett tag:
Bade "Dragon” och "Demolition
Man" har rapporterats forsena-
de. Men det kommer ju sa
manga andra kla-dem-upp-och-
fimpa-halva-sta'n-spel anda, att
man borjat lagga projekt pa is for
att inte forsvinna i (strids) vim-
let. "Art of Fighting” ar ett. Men
med Streetfighter 2 plus och
Mortal Kombat 2 och Streets of
Rage 3 (Jaaal) pa gang, sa for-
star man att det bérjar bli
tjockt...

++4




SATURN -

OCH DE
ANDRA

SEGA:s nya spelkonsol har antli-
gen borjat anta lite fastare for-
mer. Redan i december 93 var
planerna sa fasta att speltillver-
kare i Japan, USA och England

fick tillgang till den utrustning de
 behdver for att utveckla mjukva-
- ra till Saturn. Detta enligt valun-

derrattade kallor i England.

Nu vet vi foljande:

+Saturn kommer att ha bade
CD-drive och kassettport

+CD:n kommer att ha dubbla
lashastigheten hos Mega-CD:n,
men det talas om att ha fyrdub-
bel hastighet.

4+ CD-driven har en Hitachi 32-bi-
tars SH 1-processor av RISC-typ
och minnesbuffert pa 4 megaby-
te for att satta fart pa grafikhan-
teringen och ge ryckfri FMV.
+Huvudprocessorn ar faktiskt
tva — ett par Hitachi SH2 32-bi-
tars RISC-chips med en kapaci-

~tet pa 50 miljoner operationer

per sekund.

- #lLjudprocessorn ar en slakting
- till Mega Drivens huvudproces-

sor. Den heter 68EC000 och er-

- bjuder 32 kanalers PCM-ljud.

+Saturn kommer ocksa att ha
ett DSP-chip liknande det som
driver Virtua Racing-spelet (se
forra numret) for polygonhante-
ring.

+12 megabyte video-RAM kan

- generera 16,7 miljoner farger,

~ men man kommer troligen att
" "noja sig med att ha en mindre

palett med 2048 farger samti-
digt pa skarmen.

Men manga fragar sig: hur vagar
SEGA satsa pa en 32-bitars kon-
sol, nar bade Ataris Jaguar och
Nintendos planerade Project
Reality har ©64-bitarsprocesso-
rer? Det ar helt enkelt sa, att an-
talet bitar i de "ord” som datorn
arbetar med inte har nagon av-

. gorande betydelse for hur bra en

o
-

" spelmaskin kan vara. De 64-bi-

s

tarschips som finns idag, t.ex.
hos Silicon Graphics, som (kan-

~ skel) ska utveckla Nintendos
- maskin, ar inte optimerade for

hantering av rorlig grafik i realtid.
En 16-bitsdator som gar pa en
klockfrekvens av t.ex. 8 miljoner

"tick” | sekunden skyfflar lika
mycket data som en 32-bitare
som koOr pa halva hastigheten.
Saturn har dartill dubbla proces-
sorer, sa att om den ena ar upp-
tagen sa kan den andra ga in
och gora annat

Till slut ar valet av spelmaskin
egentligen ett val mellan vilka
spel som finns att kdra pa ma-
skinen.Hur ser det ut hos kon-
Kurrenterna?

JAGUAR

Ataris Jaguar saldes under varen
i England for 199 pund, alltsa
omkring 2.400:- Den har en 64-
bitars RISC grafikprocessor, en
64-bitars objektprocessor och
32-bitars DSP ljudprocessor,
samt en blitter och en 16-bitars
allman hushallarprocessor. Den
ar byggd med tanke pa JPEG-
kompression (som kan klamma
in 50 Mb data pa en 6 Mb kas-
sett) och har 2 Mb internminne.
En mycket stark maskin pa pap-
peret. En CD-drive ska komma
under sommaren, ar det sagt,
men Jaguaren har formodligen
vissa krampor och barnsjukdo-
mar - en Jaguar 2 ar under ut-
veckling.

Men Jaguarens stora nackdel ar
bristen pa spel, samma sak som
gjorde att den tekniskt briljanta
Lynxen aldrig blev nagon hit.

3D0

Detta ar egentligen ingen ma-
skin, utan ett format. Panasonic,
Sanyo, AT & T och Toshiba har
varit med om att utveckla forma-
tet, men an sa lange har bara
Panasonic slappt nagon maskin.
Den kom ut i USA i hostas, med
en prislapp motsvarande mer an
8.000:- svenska kronor. Den har
en 32-bitars RISC-processor
(ARMG60), dubbla grafikprocesso-
rer och en ljudprocessor av DSP-
typ. Den har en inbyggd dubbel-
hastighets CD-drive, 3Mb RAM
och ska i framtiden kunna spela
CD-filmer. Priset kommer att ga
ned, och Electronic Arts (som ar
stor delagare i 3DO-projektet)
kommer att marknadsfora nya
spel, men annu sa lange saljer
maskinen inte sarskilt bra.

CD32

Denna maskin fran Commodore
marknadsfors som en Mega-CD-
krossare, och pa papperet ar
den ganska imponerande. Den
har ett system som helt igenom
arbetar med 32 bitar.

Den bygger pa en 68EC020 pro-
cessor och har en bunt special-
chips - daribland en 32-bitars
sprite-verkstad och en 16/32-
bits hjalpprocessor for grafiken.
Den har CD-drive med dubbel
hastighet, 2 Mb internminne och
en specialtillsats for att kunna
kora Full Motion Video.
Dessutom ar den kompatibel
med Amiga 500/1200 spel,
men det som nu slapps pa CD ar

mest gammal skapmat.

Utomlands kostar den ungefar
3.600:-, Later det for bra for att
vara sant? Ja, det ar det ocksa.
Commodore har problem med fi-
nanserna, och aven om man inte
gar i konkurs den narmsta veck-
an, sa finns det inte mycket
pengar till marknadsforingen,
och hursomhelst ar Amiga-dato-
rerna vanliga enbart | europa, vil-
Ket inte badar gott for utveckling-
en av nya spel. CPU:n ar dessut-
om lite seg, eftersom den ar av
aldre modell (CISC) nar alla nu-
mera anvander RISC (Reduced

Instruction Set Construction)

CD-i

Philips slappte denna "multime-
diamaskin® redan 1991, men
man satsade sa envetet pa
“Interaktiva uppslagsverk” att
utvecklingsverktygen inte ens
medgav anvandande av sprites!
(rorliga grafiska objekt - Sonic ar
ett bra exempel). CD-i ar dess-
gtom en 16-bitarsmaskin med
en 15 MHz 68070-processor
som ar i stort sett likvardig med
Mega Drivens. CD-i var enligt
uppgift nara nedlaggning i varas,
men den raddades av en billig
konverter som gor att den kan
spela CD-video och fick en liten
nadatid.

Kanske Kommande Konkumrenter

PLAYSTATION

Detta ar inget annat an
Nintendos beromda CD-drive!
Nar Ningenjorerna skrotade pro-
jektet tyckte Sony att det vore
synd att kasta bort allt arbete
och alla pengar som forbrukats,
och gjorde en fullfjadrad 32-bita-
re av projektet. Ska slappas ti-
digt 1995, sags det.

PROJECT REALITY
Ja, det gar redan rykten om att
Silicon Graphics ska ha hoppat
av. De ar kungar pa datagrafik-
sektorn, men om konsoler vet de
ingenting, sa man forstar...

7



| hostas visade vi en bild pa Acti-
vatorn - en ring som du lagger pa
golvet och anvander i stallet for
jajpadda nar du spelar. Det lat ju
haftigt - att vifta med armar och
ben i stallet for att sitta och
trycka pa knappar! Da kan ingen-
langre komma och saga att TV-
spel gor en till en forslappad
soffpotatis! Tvartom far man mo-
tion nar man spelar! Vi blev val-
digt intresserade, men kunde
inte fa tag pa nagon Activator for-
ran nu. SEGA kommer av allt att
doma inte att lansera apparaten
| Europa, och det exemplar vi fick
lana var det enda i hela Sverige.
Ni kanske redan har sett den pa
TV, for Adam Alsing stod i tur att
lana den efter oss...

Vad ar da en Activator? Som ni
ser pa bilden ar den en attkantig
ring, som bestar av sju likadana
moduler plus en attonde, dar
sladdarna och av-pa-knappen
finns. | varje modul sitter en san-
dare som skickar ut en infrarod
strale och en mottagare som re-
agerar nar stralen bryts. Men
Activatorn mater ocksa hur hogt

stralen brots, och darfor kan
Activatorn sanda sexton olika
impulser till Mega Driven. Du far
ocksa en massa att halla reda
pa...!

| ladan fanns en instruktionsbok
dar det forklaras vad som ar vad
i de spel som lampar sig bast att
kora med Activator. Vi fick radet
att borja med Sonic 2 - det kan
inte bli enklare! Visst kan man
spela Landstalker med sin
Activator, men det ar som att vis-
pa gradde med en skiftnyckel -
det fick bli Sonic.

Vi skrattade lapparna av 0ss.

Vi hoppade, faktade, vacklade
och drattade nastan omkull |
vara forsok att jaga den bla kot-
ten genom den forsta varlden.
Och nar vi stoppade i Streets of
Rage 2...ja, da var det fara for li-
vet och alla mobler i narheten.
Det var inte Activatorns fel, for
den reagerar snabbt och bra.
Men vi borjade onska att vi haft
blackfiskar i slakten, och blev
lite avundsjuka pa den dar tre-
benta killen vi hade last om. Det

- Patte blev sa svettig av

att spela Sonic med
Activatorn att han bytte
om till traningsklader da
det var dags att testa
Streets of Rage 2.

Att bryta Activatorns stra-
lar "hogt” betyder inte att
man maste kunna kicka
sa har - det racker med
att stracka ut armarna i
midjehojd. "Lag” brytning
kan vara allt mellan midje-
hojd och nedat, som
Patte illustrerar pa bilden
till hoger.

ACTIVATOR!

blir valdigt ont om lemmar
ibland, sarskilt om man inte vill
dratta omkull i onodan. Det
kravs en viss balans for att an-
vanda Activatorn, men namnet
ar perfekt. Du blir svettlg edar
av att spela Sonic pa detta satt.
Tyvarr verkar det som om denna
halsomaskin inte kommer att
saljas har i europa. | USA kostar
den ungefar en tusenlapp, och
det ar den vard. Konstruktionen
verkar ganska hallbar, men du
maste ha annu ett eluttag i be-
redskap - Activatorn gar pa sin
egen adapter.

Det ar kort och gott svart att an-
vanda Activatorn. Om vi tanker
oss att alla TV-spel fungerat pa
det har sattet fran bodrjan, sa
hade jajpaddans uppfinnare fatt
Nobelpris for sin manniskovanli-
ga installning. Minst. Men det
finns gott om folk som gillar att

gora allting svarare for Sig, sar

skilt nar det galler spel och le-
kar, sa det finns sakert en stor

kundkrets darute.
o4
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"Nu ska dom ailt fa se...”

Golfspel till Megan ar mycket
populdra, och det finns flera
spel ddr realismen &r av hog-
sta klass. Fast det finns ett stal-
le ddar realismmen bryter ihop
totalt, och det &r sjdlva utsla-
get. At dra till en boll med en
klubba simuleras ddligt med
knapptryckningarl Men nu
lanserar Sports Sciences Inc.
en apparat som ska avhjdipa
problemet och fa TV-golfar-
na aft kdnna sig som
Nicklausar, Faldos  och
Langrar hemma | vardags-
rummet,

Grejen har fatt namnet TeeV
Golf (naturligt nog) och be-
star av en golvburk, en klub-
ba och eft adapterkort,
Klubban sé&nder ut en ljusstra-
le, som golvburken éversatter

CDX

Tycker du att Megan och Mega-
CD:n ar besvarliga att slapa med
sig till vanner och bekanta? Vill
du ha en CD-freestyle? Da ska
du kopa en CDX, som syns pa
bilden hér intill. SA liten ar den
inte - CDX:en ar 198 mm hog,
140 mm bred och 46 mm tjock.
Den vager 580 gram och ar an
sa lange ganska sallsynt. Den
kommer forstas att bli dyr, efter-
som den innehaller allt som en

Ty Fo

(via adaptern) till en kod som
ditt golfspel kan férstd - hook,
slice och allt!

Vi provade apparaten med
PGA 2-adapter, men det ska
komma kort aven ftill andra
golfspel - Arnold Palmer Golf
I&r sté& ndast i tur. Fast nagon
adapter fil Mortal Kombat
ska man val inte vanta sig...
Klubban &r kort, bara drygt
60 cm, men burken i anden
ar s& avwagd atft det kanns
som aft hdlla i en riktig golf-
klubba - det intygar redaktio-
nens “riktiga” golfare.

Till golvmnodulen kopplar man
en jdjpadda, sa aft man kan
skbta de valfunkfioner som
klubban inte klarar. PG modu-
len kopplar man om mellan
de olika slagvarianterna.

”...men inte just :Idﬁg."

OLF!

Forutom driven kan man for-
stds édven sla pitchar och
puttar. Var golfsakkunnige
menade aft det (tyvarmr) ar
lika svart att traffa den tankta
bollen som en verklig. Var
osakkunnige, mannen pa bil-
derna, sade ungefar samma
sak, men med ord som vi infe
far anvdnda | den hdar tid-
ningen.

Denna apparat kommer, Hill
skillnad fran Activatorn, att
saljas i Sverige - atminstone
om det visar sig finnas efter-
fragan. Priset &r inte bestamt,
men froligen kommer det att
ligga mellan 1500 och 1700
Kronor Inklusive adapterkort.
Finns ufe nu, men har alla
mojligheter att bli arets jul-
Klapp! +++

Mega Drive innehaller, plus en
CD-drive och audio-elektronik.

Den har tva 68000-processorer
och en Z 80 som skoter spelsi-
dan och CD-driven, samt en 16
bitars D/Akonverter med 8
gangers oOversampling och fina
prestanda. Som freestyle gar
den pa batterier, men nar du ska
stoppa i en spelkassett eller
kora ett CD-spel maste du jacka
den medfoljande adaptern i vag-
gen - da slukar den strom!
Paketet ska aven innehalla en
sexknapparspad, Sonic CD,
Arcade Classics och Ecco pa CD.
Pris och slapp annu okant.
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Annu ett spel som dr hamtat direkt fran spel-
hallarna, kanske en aning gammalt men ett
j#via skjutande. Ar det nagot som stammer i
detta spel sa ar det namnet, har dor fler an i
tredje varldskriget. Men fasa icke ty alla som

biter i graset ar aliens.

Att dopa dettta spel till Body
Count var nog inte sa fel. Vid
fjarde banan sa har du mejat
ner en mindre planet, men
det gor inget for alla som dor
ar ialla fall bara robotar och
utomjordingar.

%% aF1TFY :._-
M o= oi16=28a942

Nagon story bjuds
det inte pa,

det ar bara att fatta ditt va-
pen och borja dods doda alla — =
som kommer i din vag. Men <
for att vara arlig sa skulle i X; o
alla fall nagon bakrund till

denna invasion vara ganska
kul, jamenar det skulle vara

annu roligare och veta hur
och varfor dessa skaror av
robotinvaderare faller 1 tu-
sental framfor mitt obonhor-

OZIOET 1 g . liga kulregn.
" S Dummare aliens far
¥ . L man leta efter,
E——E T B for inte tar dom skydd bak-
———— _“ 7 %] om nagot for att sedan skju-
o I " ! gl ta pa dig, nej dom klampar
i e DN bara och staller sig mitt i ditt
——— _?-"' sikte och vantar pa att du
_ e ™ O ot ska blasa bort deras robot-
- _______;? N - ; hjarna.

-I:L' )'.
L

Nagon originalitet
finns inte i Body Count

utan man vet precis hur hela
spelet kommer att vara efter
ett par sekunder. Banorna

..“

borjar med ett gang kanon-

mat for att avsiutas med en
slut boss o.s.v. men vantar
man sig inte ett nytt
Flashback utan ett helt van-
ligt morsa spel sa kan det
handa att man blir ganska
nojd (ganska alltsa). Om
man jamfor Body Count med



T2 the arcad game och
Ground Zero Texas sa ar det-
ta inte sa trakigt. Helt klart sa
ar Ground Zero tio ganger
roligare pé und av sin nya
teknik men  Body Count
nverglanser helt klart T2
(som i och for sig var ganska
sa trakigt).

Da och da sa ramlar
det ner godsaker
fran himlen.
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Det kan v wraliv, bot
ber, tynavﬂpruta vipe-
outs (dddar allt pa skdarmen)

och sa vidare. Dom har sma

sgavorna fran gud kan vara

djavulska att fa tag i efter-
som siktet ar sa litet och du
maste traffa mitt i prick, men
dom &r ndéduandiga for att du
ska klara dig. Fragar man
mig om jag skulle kasta ut 5-
6 hundra pa Body Count sa
ar det nog valdigt tvek-
samt..Patte!!!

__

- - —

Speliden ar val inte direkt ny
och det kan man inte saga
om graffen heller, men att
saga att Body Count har da-
lig graffe ar klart att fara
med osanning. Djupet finns
dar och fargerna ar klara.
Helt godkant.

Tycker man att T2 the arkad
game var det basta spel
som nagon gang har gjorts
sa kommer man inte bli be-
sviken pa spelkanslan. Men
mer an ett fasligt skjutande
blir det inte och man trottnar
ganska fort. Siktet ror sig
ganska soligt och drar ner
pa det roliga en smula.

Ett ganska sa tungt ljud och
bra musik hojer Body Count
nagra snapp.

Fragan ar inte hur lang tid
det tar att spela igenom spe-
let utan hur snabbt du trott-
nar.

Siktet ror sig alldeles for so-
ligt och man hinner inte med
att ta till vara alla gosiga
bomber som man vill ha.
Ibland sa blir det lite val ro-
rigt och eftersom siktet syns
daligt sa kan det vara omoj-
ligt att se var man ar.

11



prold

Varfor gor man annu en Sonic-kopia, nar det

redan finns sa manga, och varfor gor man in-

te na’t kul for en gangs skull? Ja, fragorna ar

manga men svaren desto farre...

Denna figur, som ska forestilla en
fladdermus, har olika uppdrag att
utféra 1 varje bana. Det dr ndamli-
gen sa att en cirkus har blivit sabo-
terad av den onde Edgar Ektor,
och fladdrisen Aero the Acro-bat
ar killen som ska rdadda oss ur det-
ta dilemma.Hursomhelst dr detta
inget man gor pa tva roda...

Fladderorat ar svarstyrt -
vildigt svarstyrt. Han dor nistan
hela tiden, och eftersom mina ner-
ver ar lika svarstyrda skrek jag vilt
varje gang han dog. Grannanarnas
forsok att tysta mej med bank-
ningar pa vidggarna var inte heller
sa lyckade. Om viggen rasade
skulle jag bli tvungen att bjuda
dem pa Gevalia - (som man gor
vid ovintade besok... ) och det
hade jag inte tid med.

Spelet gar ut pa att
plocka sa manga prylar
som mojligt,

avritta sa manga fiender man kan
och undvika alla taggar. Precis
som i Sonic finns det elaka fien-
der, skydd av stjdarnor, starta har-
pinnar, etc. Spelet har dnda sin
charm, uppdragen man far dr gan-

12

ska roliga, och trots att man forlo-
rar sa manga liv gar det ritt litt att
fixa nya.

Ndr man har klarat av cirkusen
ska man ta nojesfiltet osv. osv.
Mellan varje nytt filt finns bossar
att ta kél pd. Anda sedan jag var li-
ten har jag haft clownskrick, och
nu far jag dntligen nita dom! Och
har man Proper Grounds "To Kill
a Clown” pa stereon gar det ga-
ranterat bittre. Spelmusiken far
du ndstan migrén av, sa kor voly-
men 1 botten och koncentrera dig
pa att halla dig vid liv i stiillet!
Grafiken ér otroligt féirgglad.
Ogonen ger upp efter ett tag! Det
blir bitvis lite suddigt ocksa pa
grund av firgglddjen.

Det hinder en del roli-
ga grejor i spelet - man
far hdlla pa med bungy-jumping,
babes-riddning, kast med Kast-
stjarnor samt dka sdvil raket som
berg-och-dalbana. Poédng plockar
man genom att stoppa i sig en
massa junk food, dvs. kakor, ba-
kelser, varmkorvar, slickepinnar
och ldsk. Det finns ocksa bonusba-
nor, som man kommer till genom
att hoppa igenom stjarncirklar.
Dir gar det att fylla pa lite extra
liv om man inte blir mérsad av
clownerna. Ta dej hogt upp tll
skrymslen och vrar och undersok
om det finns extraliv eller annat
smatt och gott. I bista fall hittar
du extrabanorna! Upp kommer du



med kanoner, gungbridor, tram-
poliner och den lilla flygférmaga
du har. Du har manga fiender som
ar ute efter din sjil, sa det giller
att ldra sig bemistra joypaden och
Aeros olika talanger. Du tar nim-
ligen dina motstindare genom att
dyka/borra dej emot dem, eller ge-
nom att kasta kaststjarnor. Dessa
dr det dock ont om.Se till att
plocka alla roda bollar med ett
"B” pa, for da har du chansen att
skaffa massor med poidng och liv
efter avslutad bana. B-et star nim-
ligen for "bonusbana™ och dessa

dr sillsynta, sa —watch out!

Du féar ocksa tidsbonus vid niva-
sluten Du kan plocka klockor un-
der spelets gang for att 6ka din tid,
samla "A”-n som ger dig livspa-
fyllning, och hitta extraliv. Trots
likheterna med Sonic finns det
mycket som gor Aéro the acro-
bat.intressant. For plattformsil-
skare (som jag) éar det ett av de
battre kopen, trots vissa svagheter.
But who can beat Sonic, no matter
how hard they try?

Yesim

En bomb i Beckers farglada!
Att det finns prylar att hamta
kan vara svart att se bland all
farg. Ratt otydlig och grotig
pa vissa stallen, trots att bade
figurer och bakgrunder ar
hallna i en ganska enkel stil.
Figurerna ar | minsta laget
ocksa.

( 4 |

i
’ !

Svarstyrd gubbe! Aero bju-
der for ovrigt inte pa nagot
man aldrig sett tidigare - ren
Sonic-kopia pa vissa stallen
— men det ar svart att lata bli
spelet trots alit.

/ ;

Otroligt jobbig cirkusmusik
som till min fasa inte gick att
stanga av.

I

Att det hander sa mycket
grejor pa varje bana gor att
man vill fortsatta, trots att
man dor sa ofta. Racker helt
klart till nagra veckors dagli-
ga doser for en plattforms-
fantast.

Aero dor for latt! Man kan
verkligen bli vansinnig - och
varfor finns det inga pass-
words? AAAARRRGH!

13
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Har kommer uppfoljaren till Dragon’s Fury! Som tidigare galler det att besegra

draken genom att klara alla bonusbanorna. Dragon’s Revenge ar dock lattare

an foregangaren.

Framfor dej ser du ett flipperspel. Under resten av spelet ser du samma flip-

perspel. Vildigt enformigt...Zzzzzzz..., 6h? Va? Ah, forlat, jag rakade somna.

For mej som tycker om platt-
formsspel var nog detta i langtra-
kigaste laget. Men jag spelade én-
da klart for att se om det héinde na-
got spannande i slutet. Ack nej! Sa
mycket tid jag kunde ha besparat
mig! Navil - spelet gar ut pa att ta
bort filurerna som kommer ut ur
drakarnas munnar, och nidr du
gjort det ska du skicka in kulan i
drakens mun. Pa det sittet kom-
mer du till bonusbanorna. Dér ska
du sla bort alla figurer som kom-
mer marscherande. Klarar du det,
sa pausa och ta passwordet! For
ndsta gang blir det svarare att
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komma in, och det @r flera figurer
att ta kal pa. De ir ocksa sviarare
att ha thjal

Det finns tva hinglas pa
banan. Ta bort dem!

Da far du spérrar som gor att ku-
lan inte faller ut sa litt. Tjejen 1
mitten (draken i1 kvinnoskepnad!)
bérjar rora sig efter ett visst antal
triffar, sa folj efter henne och for-
sok triffa kristallen som cirkulerar
omkring henne. Lyckas du far du
en extraboll. Mot slutet av spelet
gar det dven att fa bort kristallen

uppe i hogra hornet, och da 6pp-
nas en gang dir du ska forsoka fa
in danken. Da utvidgas spelet, och
du far ldttare att komma till bo-
nusbanan.

Nar du har klarat alla
bonusbanor kan du
skicka drakkvinnan
till helvetet dar
den/det hor hemma!

Medan jag spelade borjade jag un-
dra om personen som gjorde ljud-
effekterna till detta spel var per-



vers, eller om det var jag som ha-
de snuskig fantasi. Till min f6rfa-
ran insag jag att jag hade riitt i ba-
da fallen. Det dr ndmligen sa att de
rorliga figurerna ger ifran sig sto-
nanden och grymtningar sa snart
kulan triffar dem, och tjejen later
som om hon upplever
en...hmm...6h..."héjdpunkt”. De
later som snuskiga pervogubbar
av det slag som min mamma var-
nat mig for under hela mitt 21-ari-
ga liv!

Nir jag kom hem med detta spel
rakade min pojkvién ha tva av sina
polare dér, och nér de fick hora att
jag hade ett flipperspel med mig
slet de det ifran mig och borjade
spela. (De dr ritt sa kvalificerade -
den ene hiinger pa flipperstillen,
den andre jobbar pa gronans spel-
hall och har varit SM-finalist pa
flipperspel) Efter ett tag bad jag
om deras asikt, och den 16d sa hir:

"Kul i borjan, trakigt i
langden,

icke trovirdig kulsimulering och
virt hogst 200:-”. Konstigt nog
fortsatte de att spela halva natten,
sa om jag ldgger ihop deras asikter
med mina (OBS! Jag ér faktiskt
bra!) sa blir det godkiint i alla fall

- lite trakigt i1 ldingden men okej.
YESIM

Stel bakgrund och stela figurer.

—. == 1 o

Danken dr mindre realistisk dn i

Dragon’s Fury.

Man blir inte bittre pa riktig flip-
per av det hir, fast man kunde ha
onskat det! For dej som tédnker
impa pa polarna - tji fick du! Men
det &r ritt kul om man kénner for
att flippra lite, savida du inte dger
ett riktigt flipperspel!

Jobbig hetsmusik, som trevligt
nog gar att stinga av. Nagot som
tyvérr inte gar att fa tyst pa dr de
stindiga lédtena fran tjejen och fi-
gurerna.

Det finns sju bonusbanor och en
slutbana, dir man slass mot
Dragon sjélv, se’n dr det slut.
Men du kommer att ha gratit blod
innan du har klarat alla, sa var
noga med att skriva upp passwor-
den! Detta spel haller linge om
du gillar TV-flipper.

Jobbig hetsmusik, som trevligt

nog gar att stinga av. Nagot som
tyvarr inte gdr att fa tyst pa ar de
stindiga ldtena fran tjejen och fi-

gurerna.
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P O N T

Dr. Roffe ar lyrisk: "Det har liret maste ko

inte ofta man stoter pa spel som ger den
- spelkansia!” Men alla ar inte lika skickli
Rolfo-baby, sa vi ar nagot mera forsiktiga
rommet. Men en sak ar klar: Sub-Terran

lackert, nytt och utmanande.

SUB!'

Sub-Terrania ar ett rymda- * 4P
ventyr [ underjorden.
Gruvorna som forser oss
med  stjarnskeppsbransle
har blivit anfallna av onda
rymdvarelser och diverse
aliens. Du ska nu bekampa
dem, radda vanner, hamta
agenter och ta tillbaka bort-
stulna skeppsdelar. Introt
stinker mork framtid sa att
man nastan kan hora Ajlien-
sarna smaska pa gruvarbe-
tarnas larben, men det man
hor ar musik. Basta spelmu-
siken pa lange, faktiskt. Men
sa dimper du ner i din forsta
gruva och forsoker fa skep-
pet att flyga.

Ilinjen" Det
attman far sop-
~ pato K tvﬁ millimeter fran
; brﬁnsledepﬁn och kraschar
rakt i sjalva macken.. |
Vapen finns det gott om,
men Sub-Terrania ar inte




framst ett skjutsdem-upp-
yel. Visst, man maste mor-
a en del bossar och vakta-
re, samt utplana en del hin-
der, men det ar inte sa svara
saker. Det varsta ar att l0osa
de olika_uppdragen, som
ibland kraver mycket tanke-
arbete. Saker ska hittas, pla-
ceras ut, hallas svavande for
at aktera laserstralar

t har du borjat
ela gar ut pa

och kanner dig cool och sa-
ker. Du har till och med lart
dig att skeppet flyger lite
klumpigare med last, och lart
dig kompensera for det. Men
sa kommer undervattensba-

norna.
Du upptacker an en gang att
farkosten ar i stort sett ostyr-
bar. Du skramlar fram i gang-
arna med samma elegans
som praglar ett fylleslags-

mal, och forintas efter nagra.

sekunder av svordomar som
far tapeterna att krulla sig i
hornen.

Har talar vi alltsa om varld
nr. 2. Det finns sex varldar,
sa det ar ganska sakert att
sub-Terrania kommer att ge
ycket valuta for pengarna
| dem som ar tillrackligt en-
visa och/eller skickliga. Ni
andra kan boka rum pa na't
lohem for nervost utmatta-
, for det finns inga pass-
rds, och att borja om fran
irjan kan vara ganska frus-
ande i langden.

r"lrr"- ara-
ity
l-.ﬁu‘ = d
D& o;
24 sina
sprites och

mel

stalle ri
miljoer o 1la Xenon I,
fast riktigt sa blomstrande
blir det aldric .

¥

Sub-Terrania ar en kravande
blandning av shoot’em up
och pusselspel. Det ar inte
helt felfritt - skeppet kan
"klistra sig” pa hinder och

forintas utan att du kan gora -

nagot at det - men det inne-
haller massor av huvudbry
och knepiga flyguppgifter.
Gillar du utmaningar och
spel med tuggmotstand, sa
kop det direkt. Roffe menar
att svarighetsgraden ar "me-
dium™, men jag kallar det
"svart”.

R

Vilken musik! Perfekt anpas-
sad till spelet. Effektljuden
ar ocksa bra.

| < AT

Lang - forutsatt att du inte ar
en dalig forlorare, for da va-
rar spelet bara nagra timmar
innan det forvandlas till en
hog finfordelade silikon-
chips med dip av flisat
plastskrot.

Aket kan kora fast, och det
finns inga passwords - men
annars inget, oraknat det
ovanstaende.
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Sag att du parar ihop Dennis busungen med Karl-
Alfreds tjej Olivia, sa fattar du ungefar hur var nya
hjdlte Bubba ser ut. Killen ar en lang, gummitug-
gande typisk tonaring i sina samsta pubertetsar.
Han ar inte det minsta lik den tuffa, coola hjalten
Conrad i Flashback, men Bubba ‘n Stix ar rena ra-
ma parodin pa det spelet.

Vildigt skojigt, alltsa. Ligg ocksa
marke till vad som hinder runt-
omkring var hjélte! Till en borjan
hamnar denna fula, faniga bonn-
ldpp i en fortrollad skog med le-
vande trdd och buskar, och hans
uppgift dr helt enkelt att ta sig hel-
skinnad dérifran. Till sin hjdlp har
han den magiska, levande pinnen
Stix. Med den kan han sla, bume-
rangkasta, klittra och bénda loss

saker.

Nasta bana ligger inuti
ett stortat rymdskepp,
och dérefter hamnar Bubba 1 det
inre av en vulkan. Hela tiden mas-
te Bubba sldss mot ett giing skum-
ma fiender 1 skepnad av robotar
med sjuka vapen, amdbor pa ska-
teboards, kobligande slembobbor
osv. Fast det finns ocksa en del
skojiga typer som ér till din hjilp,
och det giller att utnyttja dem ritt.
(Ibland kan man sdga "ratt”...!)

Du kommer att bli for-
foljd av fyrbenta napp-
flaskor,

hjirnskadade amébor med skigg
och manga andra figurer - och det-
ta ska vara dina polare! Ja, sa kan
det gd om man har otur hir i livet.
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Men det dr inte alltid man far vil-
ja sina vanner. Du har vil sett
“Farlig Forbindelse?”

Detta lir spelar du inte
igenom pa nagra dagar.
Det dr verkligen svart och tidskra-
vande. Du ldr dig sakta men sédkert
hur man gor, men tills dess ska du
ha tdlamod och kalla nerver.
Ibland dyker det upp bevipnade
aliens, vars warp-vapen teleporte-
rar dig till slutna rum av olika
slag. Dar maste du inte bara 16sa
gatan med hur man tar sig ut, utan
ocksa genomfora tricket. Det kan
ta sin tid...!

Det finns dven andra
klurigheter som man
inte blir klok pa i for-
sta taget,

men nir du vil gor det kidnner du
dig oovervinnelig! Det ar som ett
intelligenstest med action, men tro
inte att Bubba ‘n Stix dr svart pa
ett sadant sétt att att det inte dr vért
att tjacka. Tvirtom - detta dr det
fina och schyssta med spelet!
Poingen ér att 16sa problemen.
Bubba ‘n Stix ir ett underhéllande
spel rakt igenom - precis som
Flashback - och man garvar ldp-
pen av sig at en del prylar, t.ex.
nar ett missfoster kor over ett an-



S HIX

nat med angvilt, med ett djavulskt
flin pa ldpparna. Det finns dven
bonusbanor dér du ska plocka en
massa podng medans nagra slem-
miga typer hetsar vettet ur dig. Du
ar vard de ynka poang du hinner fa
thop innan din tid &r ute!

Detta ar ett snuskigt
kul plattforms/pro-
blemlosarspel. Alskade du
Flashback kommer du att gilla
detta, fastidn likheterna bara ligger

1 sjdlva tanken bakom spelen.
Grafiken kan inte alls jamforas,
men i Ovrigt far du skratta, skrika,
hetsa och tinka. Bubba ‘n Stix &r
ett maste i din spelsamling, tycker
jag. Men nu tdnker jag fortsitta
spela, sa resten far ni ta reda pa
sjdlva!

YESIM

Inte direkt imponerande, men den
har sina poinger. Paminner om
Taz-Mania: det kiinns mer som att
lisa en serietidning én att kolla pa
ctt spel fran 1994, men det iir inte
alltid en nackdel - man ser at-
minstone vad man gor.

Jittekul! Det giiller hela tiden att
klura ut vad man maste gora, och
hur pinnen Stix ska anviindas. Det
tar nagra ttimmar innan man kKlarar
av en bana, och da kiinner man
sig overintelligent. . .tlls nista ga-
ta dyker upp!

Helt OK. Man far vare sig huvud-
viirk eller nervosa tics av musi-
ken. Coola ljudeffekter tull vissa
hiindelser.

Investera 1 detta spel! Det haller
liinge tack vare alla uppdragen
och svarigheterna. Det kan ta ett
rejilt tag mnan du fattar hur du
ska gora, men det iir viirt besviiret,
[Or det dr sa mycket skoj som
viintar! For den som gillade
Flashback dr detta en ny anled-
ning att 1solera sig fran virlden!

Lag, forutom att det kan vara rug-
aigt arriterande  att spelet dr sa
svart pa sina stillen, men ta't cool
- det iir bara for att du inte har haj-
at hur det gar tull édn! Och sa finns
det passwords...
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Jasa, du tror du ar en hejare pa SEGA:s sport-
spel? Det finns bara ett satt att fa veta hur det

ligger till. g @

TAVLAI

Att spela ensam r ett fidsfordriv. Spela mot polare @r kul. Men att spela mot en massa folk som dr kaxiga nog
att stalla upp i en turnering dr en hdjdare! Finns det ingen turnering? Starta en sjilv da! Har far du nagra fips

som underldttar.

| USA har turneringar i sportspel pa TV ndstan blivit en epidemi. Man kan dela in turneringarna i tre kategorier:

HEMMATURNERING

Enkelt, snabbt, kul. Fyra polare i en etta pa soder eller fyrtio i en villa pa Lidingd - sak samma, det kan bl totalparty.

KLUBB/FORENINGSTURNERING
Klubbar och fareningar sitter igang turneringar for att dra in pengar, myndigheter och organisationer gor det for att skapa bittre relafioner gentemo

folk och samhiille.

KOMMERSIELLA TURNERINGAR

Precis som i andra “Gppna” furneringar betalar man en startavgift i storleksordningen 20S. De tivlande far en T-shirt eller liknande somt chansen ott

vinna pokaler, prispengar eller prylar.

VALJ RATT TID!

Lgg infe turneringen pa midsommarafton. Eller julafton. Undvik
kollision med finalmatchen i Hockey-VM och annat som sportspe-
lare kan tdnkas foredra.

Nar véidret dr bra bor man liggo turneringen pa kvillen. Da kan
det ocksd vara ldge oft hdja stimningen med live-musik.!

LOKAL OCH
UTRUSTNING

Erfarenheten har visat att du behdver en spelstation (TV eller moni-
tor, spelmaskin, spelkassett och instruktionsbok) per fyra deltagare.
Det dr vikfigt att publik och spelare halls atskilda. Mark ut de om-
raden ddr bara spelarna far vara. Det kan riicka med maskerings-
tejp pa golvet, men finns det rep, barridrer och liknande i lokalen
bor du anvéinda dem.
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GOR REKLAM!

Anviind alla siitt du kan komma pa for att sprida budskapet!

Siitt upp affischer och dela ut flygblad pa skolorna, be att fa gora det-
samma i skiv- och videobutiker.

Be att fd ldgga ut anmilningslistor pa stillen dér man siljer spel.
Kontakta lokalradiostationer och tidningar - glom inte de grafisutdelo-
de reklombladen. Alla dessa medier brukar publicera listor dver lokala
aktiviteter. Sarskilt viktigt dr detta om nagon kéndis dr med om turne-
ringen. Det underldttar ocksa om det hela arrangeras for nagot vlgo-
rande dndamal.

Annonsera om du har rad med det!

RAKA REGLER

Om du planerar ett dppet masterskap (ddr vem som helst kan an-
miila sig) sa bor du komma ihag en sak: Ju flera deltagare, desto
vikfigare dr det aft reglerna @r sa enkla som majligt. Men nir allo
fitt veta vad som giller, giller det att vara flexibel. . .



UTSE EN DOMARE

Detta dr extremt viktigt. Domaren ska tolka reglerna och doma i
alla tvister — for tvister kommer det att bli! Domaren dr envildig,
allsmiktig och har absolut sista ordet i alla diskussioner! Gor klart
fran borjan att domsluten inte kan dverklagas.

SPECIALREGLER
Bestam fidigt om det dr fillatet for spelarna att anviinda specialjoy-
pads, koder, noteringar och liknande. Se fill att detta finns tydligt
angivet pd affischer, flygblad och teckningslistor.
Tavlingssekretariatets telefonnummer ska vara med, s att man
kon ringa och fraga ifall ndgot dr oklart.

RATTVISA LAG

Pd den hdr punkten blir det ofta brak, sa bestdm pa ett tidigt stadi-
um hur det ska ga till ot vélja log. Manga sportspelare dr jdrnhart
inkdrda pa sina favoritlag, kan uppstallningarna och vet allt om
hur de matchar andra log. Du maste bestdmma om det dr rittvist -
eller ens majligt - att lata de tavlande vdlja lag.

Siitt en fidsgrdns for “laguttagningen”, annars kan vissa bldddra
statistik i fimtal. Tva minuter @r en vanlig gréns.

Prova att lata spelarna dra sina lag pa mafa, t.ex. pd loppar i en
hatt. Eller den hdr metoden, som Electronic Arts sporfavdelning an-
viinder i sina firmaturneringar: Lat de tiviande singla slant.
Vinnaren tar ut tva lag samt viljer viider, arena och liknande. Den
forlorande far sedan vlja lag. Det ger ofta de jamnaste lagen. ..

HALL IGANG!

En seq tavling dr en ddlig tdvling, s alla regler som kortar ner
matcherna dr av godo. Avstd fran att viljo de langsta tiderna.
Tiominutersperioder ricker bra i hockey, i American Football ska
man halla sig till quarters pa fem minuter. Eller sdtt in regler av ty-
pen "fyra mdls ledning dr lika med seger”.

UNDERHALL!

Askadare och deltagare som vintar pa sin tur maste hallas infor-
merade och akfiverade.

Siitt upp furneringsschemat pd storsta mdjliga vaggtavla och se fill
att resultaten kommer upp for varje omgéng.

Skaffa en bra speaker! Med en tradlds mikrofon kan en kringstré-
vande kommentator skapa atmosfir och stta rejal fart pa tillstall-
ningen.

Forbered mini-turneringar eller andra akfiviteter fr dem som blir
fidigt utslogna. For varje omgang blir ju allt flera spelstationer ledi-
qa, sd man kan t.ex. lata forlorarna kubbas om tréstpriser. Sudden
Death-varianten dr bra.

Annan underhallning (kandisbesok, utlottningar, dragstertdvlingar,
kappitningar och liknande) dr aldrig fel, men live-band bér enbart
fa spela i pauserna eller efter turneringen.

TA IN FLERA

Med hidlp av fyrspelar-adapters kan man kéra turneringar med

tvamannalag och dubbla antalet deltagare. LYCKA TILL!
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Den gosgullige Ecco ar tillbaka for att leta ef-
ter sina polare igen. Egentligen sa ar det sam-
ma spel som Megaversionen, fast man har
lagt till lite pa banorna sa att dom blir langre
och du far ocksa titta pa levande delfiner i full

motion videosekvenser.

For dem som inte simmade 1ge-
nom cartridge-versionen, kan det
namnas att Ecco ir spelet dar du
skall hjilpa en ursot delfin att ater-
finna sin forlorade familj, och pa
vigen ridda andra “delfisar”,
snacka med blavalar, undvika far-
liga blickfiskar, 1ilskna hajar,
skumma mutationer och évervin-
na en méngd trixiga faror!

CD-versionen av Ecco
ar, precis som man

kan forvanta sig,

en uphottad och mycket vilgjord
adaptering av Mega-originalet. Pa
CD ir banorna lite storre. och spe-
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let dr mer omfangsrikt. Man har
till och med packat in en fakta-av-
delning om delfiner. med bilder i
full motion video! Personligen
skulle jag vil onskat ett dnnu stor-
re spel, men detta duger gott!
(Jaja...wienerbréodssyndromet
igen! RED.) Den stora skillnaden
dr att CD-versionen har mjukare
grafik, mjukare animering och
helt klart biittre ljud. (Ecco CD ar
det forsta spel som har Q-sound,

ett 180 graders surround-sterco-
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Jag kommer ideligen
att tanka pa Jaques
Costeau nar jag spelar

detta spel.

Ni vet, den lille vindpinade under-
vattensfransmannen med det obe-
gripliga spraket och den lilla, lud-
diga roda luvan som trots det ar il-
skad av en hel virld for sina
undervattensfilmer. Det idr fram-
forallt den underbart stimnings-
fyllda musiken som bygger upp

58 e den vackra undervattenskinslan.
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For er som inte spelat
Ecco forut skall sa-
gas: att styra Ecco ar
stortskont!

Han ror sig precis hur sakta som
helst nir man det Onskar eller i
mycket hog fart om man det vill.
Han kan utfora riktigt snygga
hopp med spinn (bara det dr roligt
i sig sjilvt) och attackera fiender
med sin stenhdrda nos, och haller
man pa ett tag sa dor? fienden, el-
ler rittare sagt forsvinner.

{

Ett underbart spel for

alla Cousteau-fans.

Pa med den rida, lite fnurriga lu-
van, och ge er av pa tunga djup-
havsiiventyr didr man dven kan
stita pa sadana ovanliga djur som
flygodlor, men om det funkade for
Spielberg sa funkar det for Ecco.
.lycker Deg (fil. kand. 1 djup-
havsfilosofi)!

Toppgrafik! Man kan inte klaga

pa detta spels grahik. Saval fiskar
som bakgrunder kiinns mycket
villgjorda. Ecco idr snyggt anime-
rad och mjukt kolorerad. Jag gil-
lar det faktum att det blir morkare
desto djupare man dyker.

Spelkiinsan ér 6verlag hog. Det

finns inte mycket att haka upp sig
pa. Att styra Ecco ir enkelt.
Delfinen ror sig mycket mjukt
och kan prestera just vad man for-
viintar sig att en delfin skall gora.

- R = o - B e e e .

Coolt! Det idr som en verklig un-
dervattensfilm skall vara. Koppla
ut detta ljud genom din stereo och
du kommer att mysa ihjil dig.
Detta ir definitivt ett "Costeau-
soundtrack”. Det édr en stamnings-
full kombination av molltoner och
vackra harmonier. Effektljuden ir
villgjorda, likasd Eccos sang.

|
|
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For den som inte kriiver absolut
“skjuta-och-bomba action™ haller
detta spel linge. Det ér ett ganska
stort spel, storre dn cartridge-ver-
sionen. Om man spelar Ecco CD
till slut har man garanterat nagra
dygn vid Segan framfor sig.




IMIEGA
CEDEN

Yes...yessss!! Annu ett spel med min superhjéltekompis
Spindel-mannen! Pa vagen hem med CD:n i mitt krampak-
tiga grepp kopte jag med mig hinkvis med Cola och en re-
jal laddning hamburgare fran min kvartersgrill. Aterigen
var det dags att tranga sig ned i spindeltrikaerna och
slunga sig ut over de fasansfulla djupen mellan Man-

hattans skyskrapor. Natkastar-tajm!

Spiderman vs Kingpin utspelas i

New Yorks centrum, Manhattan.
Kingpin har placerat ut en bomb
som spriangs inom 24 timmar och
lagt skulden pa var hjilte, spindel-
mannen sjilv. Givetvis maste han
ut och stoppa denna diaboliska
plan!

Har maste spindeln 16-
sa en hel mangd olika
deluppdrag och slass
med en mangd olika
superskurkar.

Man har kldmt in storre delen av
det galleri skurkar som spindeln
mott under arens lopp och fitt
ihop ett formligt uppbad av mer
eller mindre samvetslosa skurkar.
Vad siigs om Electro, Dr Octopus,
Venom, Mysterio, Vulture och
Kingpin bara for att namna nagra.

Spindeln ar relativt
rorlig.

Han kan hoppa, skjuta nit och
svinga sig i detta, kldttra pa vig-
gar och slass. Jag onskar bara att
han var lite snabbare! Den viigg-
klittrande hjilten kan skjuta niit i
olika former. Dels en klasisk niit-
skjutare, dels en skold och dels en
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"bolo” for att snora in sin mot-
standare ordentligt.

Man uppsoker olika
brottsplatser pa en
oversiktskarta av
Manhattan och arbe-
tar sig pa sa satt upp
genom spelet.

Det finns en mingd olika brotts-
platser, sa man Kkan fritt vilja mel-
lan att tampas med de tuffa skur-
karna eller att viinta ett tag och ta
de lite mindre bovarna forst.
Tyvarr finns det bara nagra fa sor-
ter, och man trottnar snabbt pa de-

NEB  sssmsssse - P¥< TIME 2325

ras vanekriminaliteter. Det tar inte
ldngt tid innan man borjar irritera
sig ordentligt pa att alla skurkar
ser precis lika dana ut, och till ra-
ga pa allt sa &r dessa bovar sa fula
sa att man inte skulle bli forvanad
om man hittade dom 1 ett Master
spel. Under uppdragets gang kan
man fylla pa nytt liv och ny niit-
vitska, sa att nitskjutaren alltid
fungerar.

Det finns emellertid en
viktig detalj

(och en mycket rolig sadan) med
detta spel. Tiden rinner hela tiden
iviig och du maste finna den bomb



Bildernas daliga kvalla beror inte som vanligt pa att vi har varit lata utan
for att Graffen i Spider-man cd stinker.

som King Pin har placerat ut na-
gonstans pa Manbhattan...an-
nars!!!(Visst, Deg dlskar att stres-
sa! RED)

Jag maste sdga att jag litt kunde
lata bli att spela Spidde wvs.
Kingpin dygnet runt, men nagra
12-driga vanner till mig kunde in-
te det! Ja.. smaken dr som baken
och med aldern blir man kriisnare
(Ett fint sdtt att sdga “tjaaa...?”
RED)...tycker Deg!

Vi som sett Spidde vs.
Kingpin pa Mega Drive blir
tyvarr inte lika glada som
Deg, for CD-versionen kanns
inte som nagot sprang kvali-
tetsmassigt. Liret ar for all
del betydligt storre - 50 lav-
vels! - men de ar forbaskat li-
ka varann. Spelgrafiken ar
fortfarande alldeles for enkel
och stamningsfri - med stor
tvekan godkand. Q-sound
(180 graders surroundljud)
ar inlagt, men sjalva effekt-
ljuden ar inte sarskilt atmo-
sfariska. Man har lagt till ett
intro och nagra mellansce-
ner som ska anknyta till seri-
en, men som Deg papekar ar
den grafiken sa pass tattig
att jag knappt kan misstanka
Marvel for att ligga bakom.
Har du Mega-versionen sa
noj dig med den, om du inte
tillhor dem som standigt so-
ker nya satt att bli av med
pengar...tycker Jonsson.

T)aa...for att vara ett CD-spel har
man vil inte nyttjat grafiken to-
talt. Men det ir inget egentligt fel
pa den (Om det vore ett Master
spel, Patte), tycker jag. De anime-
rade partierna skulle emellertid ha
kunnat varit mycket roligare, med
tanke pa att Marvel haft ett finger
med 1 spelet.

OK! Jag gillar spindelns hopp och
fasadklittring men skulle nog on-
ska att han skulle kunna springa
lite mer. I 6vrigt sa flyter spelmo-
menten ganska bra (Du skimtar?
Patte).

Ja...nagra grabbar fran Mister Big
ar inblandade 1 musiken sa den
som gillar mjuk USA-hardrock
kommer nog att digga ljudbilden.
Ovriga effektljud kinns viil god-
kidnda! Musik och effektljud gar
att vilja bort.

Detta dr ett mycket stort spel, sa
den som orkar sitta vid det och
kndcka sig igenom varje liten
brottsplats har manga timmars
spelande framfor sig - sdrskilt i
Nightmare Mode! Om det haller
hela vigen ér lite upp till var och
ens tycke och smak.

 rrlcacionsniva

Att méta samma “galna” geviirs-
skyttar pa varje niva, varje stadi-
um och 1 néstintill varje situation
gav mig en litt sling av huvud-
vark och tristess. Jag vill ha lite
variation pa sadana motsandare
dven om de bara ir, 1 samman-
hanget, sma hantlangare och en-
kla motstandare. o5



Har presenteras lite konst fran nagra lasare. Det ar bara att se, forundras
konstnar du ar. Tveka inte, skicka dina alster till..."GALLERIET”, SEGA F(

Den hir snygga teckningen kan vi tyvirr inte hitta ndgot namn
pd. Den som har gjort den kan ju hdra av sig.

Benjamin som dr 13 ar har definitivt nagot mot den lil-
la feta roda rormokaren. Pa denna bild sa ligger den
lilla fete ganska daligt fill. Benjamin skickade ocksa in
en annan bild som var betydligt viirre.
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och njuta. Du blir kanske grinfardigt avundsjuk, och vill visa vilken total
JRCE, BOX 1074, 172 22 SUNDBYBERG.

Detta dr forvisso ingen teckning men man blir impad
andd. Fotot dr inskickat av Fredrik Hemstrom.

ToeJam 6

Earl av
Andre

Johansson.
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MANIA -~ en guide ¢till
Streets of Rage 2

Sitter du som vi och suktar
efter Streets of Rage 37 Har
du 2:an sa kan du alltid gbra
vantetiden mindre sur genom
att ta pa dig en riktig utma-
ning: att klara spelet pa sva-
righetsgrad "Mania'!

Det enda felet med Stritan 2 dr att det dr for
latt. Till och med pa "Hardest” kan man mor-
s sig igenom de dtta nivderna pd en dryg
timme — visserligen en ganska svettig timme,
men dnda! Dirfor blev vi ndstan yra av lycka
nir vi fick veta aft det fanns en hdgre svarig-
hetsgrad. Sa hir fixar du den: ga fill valme-

nyn efter fitelskdrmen och sttt markeringen
pd OPTIONS. Nu trycker du A, B och START
samtidigt pd jdjpadda 2. Nu kan du vilja
"Mania” och upp till nio liv per omgéng. Det
bdr du gora — de gar dt, tro oss!

Nu har du alltsa stillt fill ett rejdlt eldnde at
dig och din kompis - for tva maste ni vara om
det ska finnas mera @n en kvarts chans i h-
vete att klara spelet. Ni har 3 x 9= 27 liv per
skalle, plus tva dppna och tre dolda extraliv
ute pd banan. Fienderna gar diremot knappt
aft rikna, for datorn vriker in sidana méng-
der vansinniga drdpare och bisarra slagskam-
par av alla slag pd banorna att de bérjar flim-
ra och gdr i sjilvsviingning iblond. Det kom-
mer inga nya fiender, men de du stoter pa dr
flera, vassare och starkare dn tidigare. Ni
maste ha era moves i ryggmargen, for har
finns ingen tid aft tdnka. Dessutom maste ni
viilio Max och Axel. Skate och Blaze har roli-
ga moves och en hel del snabbhet, men de
stdr inte pall for sadana mingder stryk som
SoR 2-bovarna delar ut pa "Mania”.

TIPS FOR FARSKA
STREETFIGHTERS

Ar ni nybériare br ni trina eft tag pa t.ex.
"Normal” - da har man bittre chans att fa
koll pa vilka knappar som gér vad. Dessutom
maste man lra sig vilka moves som dr bst
mot olika fiender. Som alltid gller ott A-
knappsgrejor kostar styrka, sa anvind dem
sparsamt! Fast inte for snalt — i ldge “Mania”
ar det ldtt oft bli omringad av kanonmat typ
"Galsia” och “Brown”. | vanliga fall tar du sd-
dana med eno handen i fickan, men hdr kan
det kosta livet om du inte slar dig fri med en
rundpallare. Det kostar kanske en femtedels

|

livspelare, men det @r rundpalloren vird.
Kom ihdg att kolla pa pelaren - r den for lag
s fungerar inte A-knappsmandvrerna! Lar er
kasten! SoR 2 dr spelet dir en fiende infe
bara dr en fara, utan ocksa ett tillhygge.
Sliing dem pd varann!

TAKTIK

Taktiken dr enkel. Somarbeta! Do sa sallan
som mojligt! Lat den som bist behdver det fa
kakor och kalkoner! Skydda varandra! Den
som far tag i en boss ska tickas, sa att sma-
buset inte kommer och stor honom nir han
bygger om nyllet pa bossen. Har man tvé bos-
sar ska man forsoka sira pa dem, har man
en boss ska man (i vissa fall) kla upp honom
fran varsitt hall. Att tva slar-enredie dr inte
siirskilt juste, men @ andra-sidan fuskar do-
torn sa att den blir bla. | vissa lagen blir ban-
diterna "genomskinliga” och kan inte bl trdf-
fade. Till slut: ta det forsiktigt. G@ inte for
langt in i skdrmarna, sa slipper ni tackla alla
hirdingarna somtidigt.

TIRRRNRY




A+Tryck mot fienden pa D-knappen
Krossar-rush

A, fri D-knapp
Rundpallare

B
Slag

B+Dubbeltryck mot fienden pa D
Sligg-slide

B nedhillen och slppt efter 5 sek.
Drapslag

(
Hopp

C+D-knapp neddt
Hopp+armbagsslag

(+D-knapp dt sidan
Hopp+flygande spark

(+B mitt i hoppet
Drépslag uppifrin

C nedhllen, tryck B
Bakaispark

Max far tag i fienden framifran:
B, fri D-knapp
Huvudgrepp+armbagsslag

B+D-knapp mot fienden
Kni i skallen

B+D-knapp bakat
Kast dver huvudet

B+C+D-knapp fromat
Hoppkast i backen

Max far tag i fienden bakifran:
B
Kast dver huvudet

(+B i hoppet och D dt sidan
Rygaknickaren

AXEL

A+Tryck mot fienden pa D-knappen
Slagserie

A, fri D-knapp
Rundpallare

B
Slag

B+Dubbeltryck mot fienden pa D
Flammande uppercut

Las merom Stritan 2

pa nasta sida.

B nedhallen och sldppt efter 5 sek.
Dubbel sidspark

(

Hopp
(+D-knapp nedat
Hopp+body slam

(+D-knapp at sidan
Hopp+flygande spark

(+B mitt i hoppet
Hog spark

( nedhdllen, tryck B
Bakatslag

Axel fdr tag i fienden framitran:
B, fri D-knapp
Knd i ansiktet

B+D-knapp mot fienden
Skalle

B+D-knapp fran fienden
Langt kast i samma riktning

(
Hopp ver fienden

Axel far tag i fienden bakifrdn
B
Kast pa stallet

Inte illa pa tre fattiga knappar!
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Niva 1

- gatan, krogen och bakgarden

Har ligger det forsta dolda extralivet, lingst
till véinster, langst fram. (Se bild.) Inga storre
problem pa den hr banan, bara man ser upp
for de jarnrorsbestyckade gossarna som kom-
mer upp ur kloakerna. Tips: Finns det bara ett
idrnror, sa ge det fill Max — ndr han slar tar
det lika bra bakat som framat. Sa det galler
ot inte ga i vigen for roret, Axel...!
Knivdaren som dr mellanboss dr inte sa farlig
om man hdller undan for knivkastet och
springattacken. Han blir "genomskinlig” just
ndr han reser sig efter en nedslagning, sa std
inte och vinta. Tiejen med elpiskan klar man
upp mellan sig - det tar for lang tid annars.
Sluthossen Barbon sparkas och kastar dig
men dr ritt mesig annars. RGj av smabuset
och mosa honom.

Niva 2

- bron, maskinrummet, bygget

Inga stdrre problem. Manga fiender av fyp
“R. Signal” och "Y.Signal” (Roger och Yngve
Signal, kanske?) Deras glidattacker kontrar
man med staende hoppkickar (Axel) och hop-
pande drapslag (Max), om ni infe visste det
redan. | borjan av tredje scenen ligger ett dolt
exiraliv (langst bort, langst fill vinster).
Sluthossarna dr ett helt ging flygare
("Bomber”, "Spitfire” osv.) som du besegrar
med samma medel som “signal”-banditerna
— plus perfekt timing!

Niva 3

- promenaden, spelhallen, piratskeppet, mon-
sterskogen

Promenaden dr ratt litt, men i spelhallen bor-
jar det verkliga braket. Massor med "signal”-
killar. Ga in forsiktigt och avverka dem par-
vis! Piratskeppet o & b dr ldttare aft rojo.
Uppe pa dick kan det bli surt. Manga svarta
hardingar samt tva bla och en gron Ninja med
knivar och svird, men ocksa en lada med ex-
traliv. Avviipna ninjorna snabbt, annars blir
ni plockmat! Fram fill monsterskogen dr det
ingen storre panik, men dir kommer ett halv-
dussin “P. Signal” och vill brottas. Monstret
Dehelios kickar/drapslar man ldtt i bitar.
Rakt under "fastet”, ldngst fram, finns det
tredje gomda extralivet.
Ta det lugnt darefter - den kloforsedda slut-
bossen ska man inte tackla pa samma gang
som de bada ninjorna.
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Niva 4

- promenaden, baseballstadion, hissen
Stadion dr eft uthallighetsprov, men fettbob-
borna pa slutet dr inte sa svara om ni kan hal-
la dem sdrade. Hissen @r grymt hard. Men det
blir vdrre. Bossen Abadede brukar kosta liv -
han dr slar sig ur knipor, sa sta inte kvar ndr
du klippt till. Undvik rusningarna genom aft
hoppa. Flygande kickar tar bra pa honom.

Niva'S

- fartyget o, b och ¢, fartygsdacket

| fartygets lastrum kan det bli harda bud, for
har kommer det massor av kickboxare med
fagelnamn (“Raven”, "Raptor” osv.) men
mellanbossen dr brorsa till losern Barbon |
slutet pd 1:an och heter Wayne- mesnord allt-
sa. Pa dick rakar ni ut fr massor med flyga-
re och me-killar, sedan @ven ninjas och annat

bdss. Slutbossen dr en lojligt fet boxare, men
passa er - han dr jdrnhard och snabb som td-
get. Fettbobborna bor fixas innan han dykler

upp. ..

Niva 6

- stranden och viigen

Den rdda ninjan Genyosai kan vara ett pro-
blem pa stranden, annars bara kanonmat fills
kickbyxorna kommer. Vagen dr nedlusad
med "Signal”-gubbar, me-killor, fettbobbor
och tiejer med elpiska. Slutbossen dr en klo-
sare ("Souther”)som den i nivd 3, men med
fyra “flygare” som eskort. Kla honom, sa ko-

lar "flygarna” ocksa.

Niva 7

- transporthandet, hiss 2 och robotarna
Transportbandet dr doden i kubik. Har dr det
mycket viktigt att ga sakta fram, annars kan

- IREETS

man fa pa sig tva brudar, tva eller tre ninjas,
tre mc-killar och en grabbnive andra har-
dingar samtidigt. Men hissen dr vérre. Mycket
viirre. Hir regnar det hardingar av alla de
slag du fidigare sett. (I SoR 2 lt]lﬁr ingen - an-
fingen teleporterar de sig till akutmottagning-
en, eller sa aterfods de i somma dickliga skep-
nad som innan, for de kommer alltid fillba-
ka.) Det dr bara att skyffla och glidattackera
och morsa pd sa mycket ni orkar. Nar hissen
stannar kommer fyra robotar som dr dckligt
harda, men om Max kan trycka in dem i eft
hdrn (precis utanfor bild) kan han glidanfalle
dem till dods. Detta fungerar Gven pa andra
bossar!

Niva 8

- Mr. X hagkvarter, hiss 3 och slutstriden
Flera robotar, boxaren fran niva 5 och diver-
se smabusar. Hissen nr. 3 dr det verkliga pro-
vetl Inte mindre dn tre halvbossar varvade
med sma- och mellanbus vintar: “Vulture”
(som “Wayne” och "Barbon”), sedan "Nail”
(Klokillen, som "Souther” med tva piskbrut-
tor) och sedan "Z. Kusano” som dr klonad pa
"Abadede”. Fruktansvart hart. En smill fran
Kusan kostar nastan halva livet!

Slutstriden kiinns ndstan som en ldttnad efter
denna pars! Efter aft ha pulvriserat ett gting
forbrytaryngel mater du den svartklddde ka-
rate-kdmpen "Shiva”. Brakig men infe svir,
lite som Kusan men med hopp- och rundkick-
ar och en “China Crash” som du ska se upp
med. Sedan tar Mr. X fram sin kpist och kol-
var dig i fejan innan han bdrjar skjuta som en
dare. Han kacklar samma bovskratt ndr han
skjuter sina egna hejdukar som nir han skju-
fer dig, men vad han har ait skratta at fattar
vi inte, for han dr ju fakfiskt sa gott som dod.
Det giiller att mdta Mr. X attacker i rétt Ggon-
blick, men s snart du far tag i honom @r nd-
got litet krdk framme och stor. Det kommer
nya sa snart du dodar ett, men glom inte aft
de kan anvindas som tillhyggen att kasta pa
Mr. X. Nar vi lyckades besegra honom efter
dagliga forsok i fem manader, sa hade vi var-
dera tre liv kvar.




cRBJUDANDE!

Nu har du chansen att skaffa dig TV-spelet med de flesta och basta spe-
len! Kop en MEGA DRIVE 2 till superpris - 995:- Da ingar tva kontroller och
spelet Sonic 2. Pris i handeln 1695:-
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SKYNDA FYNDA! Lagret &r begrinsat!
Skicka in kupongen redan idag!

FRANKERAS EJ!
SEGA FORCE

MEGA DRIVEN levereras till mig inom
2 veckor.

betalar portot!

SEGA FORCE

svarspost
Kundnr. 170 090 201

172 01 Sundbyberg

Malsmans underskrift: ( Om du ar under 18 ar )
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ALADDIN I

Plattformsfamiliespel fran Disney. Bra spelkansla,
men en del banor dr lite slarvigt gjorda.

ALIEN 3 Y

Plattformsspel. Blir lite enformigt efter ett fag.

ALl BOXING v/
Halvbra spelkansla och muggig graffe.

ALISIA DRAGOON vvvvV

Plattformsaction. Eft klart bra spel, bra spelkansla.

ARCH RIVALS Y

Roligt basket lir dar man far fuska, spelar man
mot datorn sa ar det for ltt.

ARIEL v

Gullipluppsbarnspel. Bara for att det ar for sma-
barn behaver det inte vara daligt!

ASTERIX Y

Plattformsspel. Halvtrakig graffe men svart och
stort.

AYRTON SENNA'S GP

Y
Ingen storre forbattring fran SM GP. Surt.

BACK TO THE FUTURE 3

v
Akligt vanligt plattformsspel. Trakfakior 10.

BART VS THE SPACE

MUTANTS v/
Svart sa in i hel#ete. Trakig gratfe.

BATMAN A

Kul plattformsaction som varvas med bilsekvenser.

BATMAN RETURNS
L4

Svart och stort plattformsspel. Mork och bra stam-
ning. Sugande musik.

BUBSY ALY
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CASTLEVANIA /v/Vv/V/

Suvve spelkansla och anorlunda plattforms-stim-
ning. Klart virt.

CHUCK ROCK VY

Bra platiformsspel.

COOL SPOT A

Kul och anorlunda plattforms spel. Rolig spel-
kansla och bra graffe.

CRUE BALL v
Sugande dalig! flipper.

DC TENNIS VL4
Bra spelknsla och djup graffe.

DRACULA v/

Holvtrakigt plattformsspel, platt och intet sagan-
de.

DRAGON'’S FURY v/ /v
Det klart bista flippret pa Megan.

EA HOCKEY ALY

Det forsta hockeyspelet som varna't att hiinga i
julgranen. En klassiker.

ECCO THE DOLPHIN
A

Stort, bra och anorlunda spel somhaller linge.

EMPIRE OF STEEL vv/V

Shoot ‘em-up med bra spelkansla och tung graffe.

EUROPEAN CLUB SOC-

CER Y
Mediokert Fotbolsspel.

EVANDER HOLYFIELD’S
BOXING A

Bra spelkansla och boxningsfeeling. Ett av de
bittre.

F 15 STRIKE EAGLE

Bra simulatorspel.

F117 A
Bra simulatorspel.
FERRARI GP VY

kravande korspel.

FIFA SOCCER vv///V

Suvve fotbollspel. har allt

FLASHBACK J/v///V/

Total platformsadventure. Total hojdare.

FORMULA 1 A
Bra graffe. Kanske det snabbaste bilspel pa
Megan.

GALAHAD v
Sa svart plattformsaction med bra atmosfir.
GODS v/
seqt och gamalt. Trakig graffe.
GOLDEN AXE 3 v
Total besvikelse.
GRANDSLAM TENNIS
Y

Bra tenniskansla men trakig graffe.

GREEN DOG Y

Plattforms spel med bra musik och lagom svara
utmaningar.

GYNOG LSl
Shot em up med kul musik.
HELLFIRE S

Sten svar Shot em up som klart héller .

HYPERDUNK v
Ryckig graffe och usel spelkdnsla.

INDIANA JONES v/

Plattformsspel med trakig graffe och medelmattig
spelkinsla.

JAMES BOND v

Plattforms spel. Klar men ryckig graffe svart att
manuvrera Bond. For kort.

JUNGLE STRIKE
IS

Hojdare som har blivit en klassiker,

JURASSIC PARK /v/v v

Plattforms spel som dr logom svart och stort.

KID CHAMELION /V/V/

Stort men sur trakig graffe.

LANDSTALKER vv///
1993 ars bista rollspel pa Megan.
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LOST VIKINGS vv/v/V

Gillar man pussel spel sa gillar man Lost Vikings.

LOTUS TURBO CHAL-
LENGE L

Lite stelt men bra Kor spel.

MARBLE MADNESS
v/

Bara for dom invigda.

MC DONALDS TREASU-
RE LAND ADVENTURE

v
Holvdant Plattformsspel.

MEAN BEAN MACHINE
Y

Alskar man columns s gillar man MMM

MICK & MACK Y
Del farsta Mc Donalds spelet. Vanligt plattforms-

spel.
MICRO MACHINES

Y
Total spelkiinsla. Korspel.
MIG 29 4
Mycke! simulator lite action.

MORTAL KOMBAT

L
Finns det nagon som inte vet vad Mortal K dr for

ndgot?
NHLPA HOCKEY
L

Tvaan i serien Hockey spel dven detta ar suvve.

OLYMPIC GOLD VY
Hyfsat olympiskt spel.

POWERMONGER /v

Bara for dom invigdo.

PREDATOR 2 Y

Kul svarstyrt action spel.

PG ATOUR GOLF 2
A

Bra golf spel, manga finneser.

RISKY WOODS es

Triiit, trakigt plattformsspel.

ROAD RASH 2 Y

Suvve motorcyckel action.

ROBOCOP 3 v

Stinker virre dn skit. Surtrakigt.

ROBOCOP VS THE
TERMINATOR
IS

Totalkul mors action splatter. Lite for latt.

ROCKET KNIGHT AD-
VENTURES IS

Anorlunda plattformsspel. Som blir batre och
bitire ju langre in i spelet man kommer.

ROLLING THUNDER 2
S

Shot em up plattformsspel. Lagom svart och bra
spelkanslo.

ROLO TO THE RESCUE

L
Stort och kul plattformsspel. Inte bara for barn.

SHADOW OF THE
BEAST IS

Svart men sa j#vla roligt. Haller helt klar dn i
dag.

SHADOW OF THE
BEAST 2 S

Tungt Plattforms pussel action. Helt suvve.

SHINING FORCE vvv/

Bra spelkansla och lagom svart men musiken
stinker.

SHINOBI 3 v/

Trakigare dn ettan.

SIDE POCKET v/

Biljard. Kan vara ganska kul om man spelar mot
en polare.

SONIC A
Uttjatad klassiker. En banbrytare.

SONIC 2 S
Som avan fast latare.

SONIC 3 Y

Som Sonic 1 fast roligare.

SON OF CHUCK vv/v

Bra fast for kort, for latt och for vanlig.

SONIC SPINBALL v/
Dalig flipper kanslo.

SPEEDBALL 2 Y

Hyaglig data version av futuristisk sportspel.

SPIDERMAN AND THE

X-MEN v
Surdaligt.

STREETFIGHTER 2

Y

Sa omtalat fighting spel men for lite rikfig figh-
ting och for mycket special powers.

STREET OF RAGE 2
IS

Det bista genom tiderna fighting spelet. Helt suv-
ve spelkansla. Ett maste.

STRIDER L
Gammalt men suvve plattforms action.
STRIDER 2 v
Besvikelse mot ettan. -

SUPER KICK OFF v/

Kriver lite traning, kan vara irriterande.

T2 THE MOVIE

Villken totalt nerkdp. Det viirsta skiten.

TALE SPIN v/

Plattformsflygspel som ar sa dar.

TAZMANIA Y

okej men svart.

TEENAGE MUTANT
HERO TURTLES v/vV/

Kul fighting spel men for lite moves.

TERMINATOR VY

Bra graffe men for kort och alldeles for litt.

THE FLINTSTONES
Mediokert plattformsspel.

TINY TOONS Y

Stort och bra plattformsspel. Klart vart.

TOKI Y

Bra plattformsspel.

TUNDERFORCE 4 v/v//

Vanligt Japanskt shot em up men med bra graffe.
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ULTIMATE SOCCER Vv
Trakigt.

VIRTUA RACING
IS

Ett av dom basta bil spelen. Total graffe, inte lika
bra som arrkoden men klart godkant.

WARRIORS OF THE
ETERNAL SUN v/

Den vanliga storyn, den vonliga graffen fast gon-
ska svart.

WINTER OLYMPICS
Y

Som olympik gold fast pa vintern.

WORLD CLASS LEA-
DERBOARD v

Halvtattigt golfspel.

WORLD OF ILLUSION
L4

Bra stimning men for ldt. Plattformsspel.

X-MEN /Y

Bra graffe, bra spel men tradit efter eft tag.

XENON 2 v/

helt vanligt shot em up men aldeles for kort och
litt.

ZOMBIES Y
Stort och bra spelknsla.
ZOOL v

Vanligt plattformsspel. Ganska mediokert.

master
system

ALIEN 3 IS

Kanon bra, till och med bittre dn Mega versio-
nen.

ARCADE CLASSICS
Y

Gillor man gamla Arkad klasiker sa dr detta et
maste, annars sa kan man gott skita ire.
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ASTERIX Y

Tung graffe pa gubbarna, lagom svart men traki-
ga exira banor.

AYRTON SENNAS GP
4

Har ni redan Super Monaco GP sa dr det ingen
risk att ni vill ha Arton Sennas GP. Samre dn fore-
gangaren.

BATMIAN RETURNES

Y

Seq och svarstyrd gubbe i ett bra och svart spel.
Prisvirt.

CHAMPIONS OF
EUROPA A

Fotbolls spelet som du bara maste ha om du har
en Master.

CHUCK ROCK I

Tungt och bra plattforms os med allos hidlte.

COOL SPOT v

Bra men GG versionen dr konstigt nog bittre.

DESERT SPEED TRAP

v
Trakig graffe och mediokertspelkdnsla.
JAMES BOND /<
Sadr.
LUCKY DIME CAPER
v
Mediokert plattforms spel.
MARBLE MADNESS
Y
Detta spel dlskar man hatar man.
MICKEY 2 Y

Bra graffe och rorlig gubbe i ett GANSKA bra spel.

MICK OCH MACK vv/Vv/

Vildigt likt Mega versionen. Bra.

PRINCE OF PERSIA /v

Bra spel men med en gubbe som dr lika smidig
att styra om ett slagskdpp.

ROBOCOD

A
Spring och kop det nu. Ett suvve Master spel. Till
och med musiken dr suvve.

SAGAIA v
Mediokert shot em up.

SONIC 2 IS

Total klasiker som @r ett maste for alla Master
agare.

SONIC AND THE RED
CHAOS EMERALD

L

Kop! Banorna dr kanske lite vil lika vorandra.

SON OF CHUCK
A

Klort prisvard. Min egen asikt dr den att Master
versionen dr battre an Megan.

SUPERMAN v/

Gubbe som nastan ar oméilig att styra och traki-
ga banor.

SUPER SPACE
INVADER v

En rolig nostalgi tripp for somliga, andra blir bara
uttrakade.

TAZMANIA L4

Bra spelkdnsla men lite for latt.

WIMBLEDON Y

Bra tennis spel som drars ner av musiken som
stinker

WOLFCHILD v

For kort, for ldtt, tattig graffe. Helt klart ett daligt
kp.

geay

AXE BATTLER v

Halv kul action/rollspel.

BATMAN RETURNS

Yy
Mediokert.

CHESSMASTER Jv//

Gillar man schack sa dr detta spel en gava fran
Gudarna.
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CHUCK ROCK Y

Nagolunda graffe, sur musik men ganska trevligt.

COOL SPOT IS

Vilken groffe, klort hiittre an pa Mostern. Detta
dr et maste for alla GG agare. spelkinslan ar total.

CRYSTAL WARRIORS

Y
Rollspel med batteribackup. Klart bra.

DEVILISH

Bra graffe, tunt spel

v/

DOUBLE DRAGON
IS

Konon bra fighting spel med suvve spelknsla och
manga moves. Kop nu!

ECCO THE DOLPHIN
IS

Ett av 1993 basta Gome Gear spel Rusa till buti-
ken nu!

F1 v
Tamligen mediokert spel. Kop Mega versionen

istallet.

GLOBAL GLADIATORS

Y
Godkiind groffe. Flyter pa bra, bra spelkinsla.

JURASSIC PARK v/v

Bra plattformsspel med lite spelkanslo.

KLAX v/

Gillor man den hr sortens spel sa dr det virt
pengarna. Annars sa kan man nog latta bli.

LAND OF ILLUSION
A

En klossiker med kanon graffe och mycket bro
spelkansla,
LEMMINGS v/

Gillar man den har sortens spel s dr det virt
pengarna. Annars s kan man nog latta bl

OLYMPIC GOLD Jv//

lyp sommg som i Megan.

OUTRUN EUROPA v
Seq!

PAPERBOY v
Trakig!.

SR b

POPILS IS

En puzzel favorit som dr klart vart pengarno.

SONIC 2 IS

Inte siirskilt anorlunda Sonic 1 fast mycket svarare.

SONIC CHAOS

Bra men for latt.

A

SON OF CHUCK
A

Vilken graffe, klart bittre dn pa Mastern. Detta
ar ett maste for alla GG dgare. spelkdnslan r total.

SPIDERMAN Y
Sur svart, halvbra.
STAR WARS v

Halvirakig graffe. Mediokert spel. Ar man inte eft
fanatiskt Star Wars fan sa kan man hoppa detta
spel.

SUPER OFF ROAD
IS

Suvve graffe och bra spelkdnsla. En favve.

SUPERMAN v
Segt, trakigt och onadigt. Ge det till nagon ovin.

SUPER SPACE

INVADERS Y
Gammal klassiker i ny tolkning. Vart.
VAMPIRE Y

Vompyrspel med trdig graffe men ganska bro
spelkdnsla.

cden

BLACKHOLE ASSAULT

v
Vicket ner kop.

COBRA COMMAND vv

Bra graffe men aldeles for lite spelo.

DUNE v

Mycket attmosfdr men inte sa mycke! att gora.

EARNST EVANS v/

Ett av de forsta spelen och det var nog bra da.

.
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ECCO THE DOLPHIN

Y
Nastan samma spel som pa Megan, upp piffat
med lite film sekvenser.
FINAL FIGHT v

Figting som kdnns gammalt och stelt. En del bug-
garfar man med pa kopet ocksa.

GROUND ZERO TEXAS
A

Ddds dodning pa hog varv. Gillar man shot em up
s dr detta ett hojdar spel.

JAGUAR XJ 220

Suck! Sa slot.

v/

PRINCE OF PERISA v/

Gubben dr svar att kontrolera och man blir bra
arg. Irriterande.

ROAD AVENGER v

Fragan dr om detta ska klassas som ett spel, det
ar mer som en film. Man har ndstan inget att gora.

SEGA CLASSICS v/ v/

Fem gamla Mega spel pa en (d. Varfor inte.

SHERLOCK HOLMES
v/

Bara for dom invigda.

SILPHEED v

Helt vanligt shot em up med ovanligt cool graffe.
Man trotinar fort.

SOL-FEACE v
Sten trakigt.
SONIC CD L4

Som Sonic 1 fast battre, kanske lite for latt.

SON OF CHUCK vv/V/

Nastan samma spel som pa Megan, upp piffat
med lite film sekvenser.

SPIDERMAN VS
KINGPIN 4

Ndstan samma spel som pa Megan, upp piffat
med lite film sekvenser.

THUNDERHAWK vv/v v/

Total morsa ndr den dr som bst. Bra graffe.
Klart virt.

WOLFCHILD Y

Bra spel men varfor man satte detta spel pa cd
fattar jog inte dn i dag. For kort. 35



"Hej, Sega Force! Hdir kom-
mer ndgra fragor::

1) Hur gar det for SEGA om
Nintantos "Project Reality”
kommer ut pa marknaden?

2) Varfor kommer det sa
manga "Beat’em up”-spel?
Det finns ju manga jdttebra
och oblodiga spel utomlands?
3) Kan ni ta och gora en intev-
ju (eller hur tusan det stavas)
med Dr. Roffe?

4) Néir kommer Streets of Rage
3? Det skulle komma innan jul,
stod det i nd’t nummer av tid-
ningen.

Sdtt gdrna in bilder pa Patte &
Matte, era lokaler, ert TV-
spelsbibliotek m.m. Glom inte
vjun med Roffe!

Ett SEGA-fan i Kalmar”

Svar:

1) En enkel fraga — som tyvérr
inte har nagot enkelt svar. Din
fraga antyder att spelfans alltid
skrotar sin gamla maskin och
kOper en ny sa snart det kom-
mer en bittre apparat pa mark-
naden. Sa dr det inte — Tyvirr,
sager alla elektronikdirektorer
i kor — men om det vore sa,
skulle varken Master System
eller Lilla Gra Ladan finnas pa
marknaden. Och Game Gear
skulle vara helt utkonkurrerad
av Ataris 16-bitars Lynx, som
ar mycket bittre pa papperet.
TV-spel skulle knappt existe-
ra, eftersom det dr sa mycket
bittre prestanda 1 en dator.
Men...

Nej, det ska mycket till innan
folk rusar ivig till butiken med
ndvarna fulla av sedlar och
plastkort. Den nya maskinen
far inte kosta mera dn den sma-
kar. Det madste finnas manga
spel till den, och pa den punk-
ten spricker det ofta. Hiar ham-
nar apparat-tillverkaren ofta i

en moment 22-situation: Ingen
vill gora spel till hans apparat
om det inte finns manga appa-
rater ute 1 stugorna. Och ingen
kOper apparater som det inte
finns manga spel till...

Dessutom maste den nya ma-
skinen kidnnas som ett skutt
uppat, det maste vara en mark-
bar skillnad pa det nya och det
gamla. De 32-bitarsspel vi har
testat hitintills har inte varit sa
dundrande mycket hiftigare dn
1 6-bitarsspelen. Det dr namli-
gen inte bara ddr maskinens
prestanda sitter. En snabb pro-
cessor maste ocksa till, och
den maste fungera bra tillsam-
mans med  grafikchipsen.
Dessutom maste spelprogram-
merarna kunna utnyttja maski-
nens kapacitet till fullo, annars
blir ingen glad — tyvérr finns
det exempel pa Mega Drive-
lir som skulle kunna vara
Master-spel. Och tvirtom.

Sa det dr inte enkelt. Desto
vérre blir beslutet att kopa nytt
om man har investerat 1 ett
spelbibliotek som inte funge-
rar med den nya maskinen.

Din fraga forutsitter en annan
sak: att det faktiskt blir nagot
av med Project Reality. Det
gar redan rykten om att Silicon
Graphics har sagt upp bekant-
skapen med Nintendo, sa det
kan mycket vil bli samma his-
toria som med SNES-ens CD-
ROM, sa... (Hir stoppar vi in
en hilsning till alla dem som
skrev hotelsebrev nér vi antyd-
de att det inte skulle bli nagot:
Hej grabbar! Har ni kul?)
Eftersom den hér firman inte
har ndgon egen utvecklings-
verkstad, utan lagger ut jobbet
pa andra firmor, sd dr risken
for strul storre dn vanligt.




Till slut: man vet aldrig vad
SEGA har att komma med nér
- och om - det blir ndgot av
med Project Reality. Vi har en
kdnsla av att man nog klarar
sig ganska bra, vilka dn kon-
kurrenterna blir. En sak ar si-
ker: gissningar om framtiden
ar sdllan riktiga. Just nu kan-
ske ndgon goOr en upptickt,
som i forddlad form kan ge oss
spelupplevelser bortom alla
fantasier...sd vinta och se!

2) Vi maste ha missat nagot!
Var idr alla de dér spelen? Kom
genast hit med dom, annars...!
Vi kan bara minnas att det
kommit ut tvda stackars
beat’em-ups (slagsmalsspel)
pa sistone, varav mojligen det
ena kan kallas "blodigt” om
man inte har sa stora krav. Det
var blodigare nidr jag satte
skalpellen i1 fingret hdromda-
gen.

3) Det var svart att fa honom
att erkdnna nagot, men nu har
vi en. Ndsta nummer, kanske.
4) Nir du ldser detta (tidigast
tolv veckor efter att det skrevs)
sa hoppas vi att Streets of Rage
3 sitter 1 var Mega. Om in-
te...ja, da spelar vi vil lapp 1
stdllet. Sdllan har ett spel varit
sa efterldngtat!

I férra numret fick du en ska-
kande inblick 1 hur vi har det.
Om inte det rickte, sa kanske
du ska ta ett litet snack med
skolskoterskan . Intervjun med
Roffe dr redan gjord; 1 bista
fall far vi med den i det hir
numret. Nu till nédsta brev:

"Hej! 3 fragor:

I: Finns det nagot samlings-
spel med Sonic 1, 2 och Sonic
Spinball?

2: Ndir kommer Streets of Rage
3 till Megan?

3: Vilket dr det bdsta fajt-spe-
let till Megan?
Robin”

Svar:

1) Nej. Du skulle allt ma da,
va.

2) Se svaret ovan.

3) Streets of Rage 2, utan tvi-
vel. Det &r ett ga-och-sla-spel
— sta-och-sla-liren, som Mortal
Kombat och Streetfighter, blir
trakiga ritt sa fort. Enda felet
med SoR 2 dr att det dr for latt
dven 1 HARDEST-ldge. Men
tack vare mojligheten att skru-
va upp liret till MANIA blir
det en verklig utmaning, och
dd mdste man anvinda sig av
allt man kan for att ha ens
skuggan av en chans att bese-
gra den onde bossen. Se vir
specialare pd annan plats i den
hér tidningen!

"Tjena (eller "ugh” som vi sd-
ger hdr i Eskilstuna). Vi har
ndgra questioner (fragor).

1) Hur i hel... nej, sa far vi in-
te skriva...kunde Sonic 2 fa
100 och Sonic CD bara 837
(Bad stajl).

2) Har jag snygg handstil?
Antagligen inte, sa min polare
TB far skriva.

3) Finns det ndgra fusk till
Kidd Chameleon, Sonic CD el-
ler Flashback som ej blivit pu-
blicerade i SEGA Force?

4) Vem eller vilka betalar era
spel?

5) Ni skriver att ni inte dr
Sega. Har ni na’n speciell kon-
takt med SEGA?

6) Far jag (Krille) ett spel om
jag ger er ett banvdljarfusk till
Galahad?

Hej da!

Krille & TB”

Bist att ta itu med era questio-
ner genast (eller “ulgha-

blaagh”, som vi sager 1
Sundbyberg).innan  papperet
formultnar:

Svar:

1) Sonic 2 kiindes som en stor
forbattring. Det gjorde inte
Sonic CD, som "bara” var jit-
tebra (eller "Sega Bundolo”,
som vi sdger 1 vistra delarna
av Sundbyberg). Det blir sva-
rare att impa alltefter. ..

2) Du har en vedervirdig
handstil. Dina ldarare och ldrar-
innor borde ldmnas pa varsin
0de 6 med en Gra Lada, ett en-
da spel, ett bilbatteri och en
svartvit TV 1 ett halvar. Din
kompis TB trycker hardare pa
pennan, men inte skickligare.
Ni skriver sa illa att ett ldkarre-
cept verkar ldsligt. Se dir - ett
karridrtips!

3) Det vet man aldrig. Men om
ni menar att vi sitter pa fusk
(eller "Nnnghh” som vi sdger i
centrala Sundbyberg) och inte
trycker dem, sa dr svaret nej.
4) De flesta spelen ldnar vi.
Men de vi koper betalar tid-
ningen for. Och tidningen far
sina pengar av dem som képer
tidningen, med andra ord la-
sarna. Sa det dr ni som betalar.
Hahaha!

5) Nej, inte om du menar SE-
GA i Japan.

6) Nej. a) Det kan vi redan . b)
Det skulle ruinera oss (eller,
som vi sdger 1 Sundbyberg,
gora oss "Gx’ hmmbah™)!




Goddagen, lirare! Har
kommer en ny bunt re-
cept pa botemedel mot
spelakommor! Om pill-
ren inte Ilindrar just
dina smartor, sa kon-
takta Hot Line for akut
hjalp. Nu har Dr.
Rolfenstein dessutom
tva underlakare pa sin
telefonmottagning, sa
flera far bot samtidigt.
Ring!

Vi borjar med en rattel-
se. En del av koderna
till Ecco CD i forra
numret blev felaktiga.
Vissa manniskor skri-
ver ”J” sa att det ser ut
som ”Y”...men detta ar
de riktiga koderna:

8, Hard Water
WJZFHSLT

25, Trilobite Circle
YVJFJPLQ

Har kommer banviljarfusket,
eller "ldvvel-sdlecktet” som det
heter pa svenska, till skiv-so-
nic: ndr var taggige vin borjar
vifta med fingret pa titelskér-
men, sa trycker ni UPP, NED,
NED, VANSTER, HOGER
och sedan B-knappen. Enligt
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en ldsare som ringde in nér vi
satt och skrev detta ska det
racka med att halla B nere och
trycka UPP, NED, NED.
Sedan kan man vilja zon, akt
och avdelning. Specialbanorna
ingar i urvalet.

Som vanligt finns det andra
sma lustigheter inbakade i
Sonic-spelets kod, och som ti-
digare aktiverar man dem ge-
nom att spela vissa ldtar i en
viss foljd. Men, sdger ni, det
finns ju ingen “sound test’-
meny att plocka fram? Joda!
Tryck 4
NED, NED, NED, VAN-
STER, HOGER och A
vid titelskarmen, sa far ni fram
“sound test”. Pa ett CD-spel
finns det tre ljudkéllor. De kal-
las FM (ljud som skapas av
Mega Drivens processor) PCM
(jud fran Megans ljudchip)
och DA (som ir ljudspar fran
sjalva CD:n). Spela ljuden 1 rétt
ordning, sa far ni se en del roli-
ga bilder...!

FM 44 PCM 11 DA 09
FM 46 PCM 12 DA 25
FM 42 PCM 04 DA 21
FM 42 PCM O3 DA 01
Foljande kombination ger till-
trade till en specialbonusbana,
ddr Sonic rusar mot en gigan-
tisk Robotnik vid horisonten:
FM 07 PCM 07 DA 07

For att fa grina for
ROFFE, DANIEL L
OCH DANIEL R
ring: 08 - 600 51 71
Ma, Tis, Ons, Tor
1730 - 2000.

Son 1300 - 1500

...8a far ni trost.

Med detta fusk kan du vilja
bana. Ta fram option-skdrmen
ochtryck AB A C A B. Nu
hors en explosion. Du viljer
bana sa hir:

2. Tryck START

3. Tryck B och START
samtidigt

4. Tryck C och START
samtidigt

5. Tryck B, C och
START samtidigt

6. Tryck A och START
samtidigt

7. Tryck A, B och
START samtidigt

8. Tryck A, C och
START samtidigt

9. Tryck A, B, C och
START samtidigt

MEGA
Hér kommer det koder till alla
sju banorna - med 16 liv 1 baga-



Skriv till SEGA HOT LINE Box 4076, 128 04 Bagarmossen

get! Inte daligt, va? Liret dr inte
sdarskilt l4tt, sa man behover all
hjilp man kan fa.

4. XT6YXL6PF6M
5. VNHYWMGZBCS
6. WSFXW4MPYHJ
7. THPD9G6PGCLN
8. NASC37S6MWB
9. NZY9SDBR9Y6

ASTERIX

MASTER

Detta lir dr lite smaklurigt (da-
gens underdrift. RED) sa man
behover manga gubbar att ta
av. GOr sa hir, sa far du manga
liv:

Starta liret och leta reda pa en
skattflaska. Sld pa den sa att
bonuspodngen flyger ut, ta ex-
tralivet och ga ur scenen. Du
ska nu ga tillbaka och upprepa
detta manga ganger. Nu kan du
skaffa alla liv du behover {or
att ha en bra chans att Klara
spelet!

Detta, mina vanner, ar koderna
till preddan pa Master System:

2. SPOCGURD
3. ROTADERP
4. SEGATSOH
5. NAGIRRAH
6. LAICIFFO

Nu kan du fa se hela liret trots
att du blir ’predaterad” en och
annan gang. Lycka till med roj-
et!

Detta ir ett svart lir, och manga
har hort av sig med boner om
hjdlp. Hiar kommer svaret - en
banviiljare:

Vid titelbilden tar du ett fast
grepp om jajpadda 2 och trycker

UPP, NED, VANSTER, A
och sedan start. Kvickt som
rackar’n trycker du START pa
jajpadda 1. Varsagod och vilj
bana!

Det dr ocksd manga som suktar
efter ett banviljarfusk till Sonic
2 pa Mastern. Det finns ett,
men det dr mycket svart att ut-
fora! Ge alltsa inte upp genast,
om du misslyckas ndgra gang-
er. Sa hir ska det goras:

Ta jajpaddan och plugga in den
1 port 2. OBS — INNAN du slar
pa spelet! Hall snett uppat-vén-
ster med styrknappen samtidigt
som du haller knapp 1 och 2 in-
tryckta. Kndpp pd maskinen
och vinta tlls Sonic sprungit
igenom hela scenen. Flytta nu
jajpaddan till port 1 och tryck
tva ganger pa knapp 2. Nu

kommer valmenyn fram!

GAME GEAR

Koder till PoP ir bra att ha, for
det dr ett ganska svart lir. Hall
till godo:

2. EIKGOP
4. LMJUMIK
6. IFGIDO

8. KELIDU
10. LCJHCP
12. QDGJDV

Sa ska vi édntligen avsloja hur
man moter de tva gomda gub-
barna, Lizard och Reptile.
Starta spelet och ga till Option

menyn. Dir gor du DUL-
LARD-fusket (knappa in Ner,
Upp, Vinster, Vinster, A,
Hoger, Ner).

Da far du fram en speciel
Option meny. Ga ner till flag-
gorna och sitt flagga noll, tva
och sex pa "on”, siitt blood och
cheat pa “on” och ga ner till
“1st Map”. Har skall det sta
“"The Pit”. Du kan inte vara
Scorpion! Nu idr det bara att
borja spela. Nar du moter mot-
stdndarna sa ska du sa klart vin-
na, men ocksa fa "Flawless vic-
tory” och alltid avsluta med
gubbens blodsdodartrick. Nar
du nu kommer till bron sa spo-
ar du din motstandare, fixar
flawless och blodstricket. Nu
kommer det upp en text som
sager att du far mota Reptile.
Om du nu spoar skiten ur ho-
nom, sa kan du fa chansen att
mota dnnu en gomd gubbe,
namligen Lizard. Allt beror pa
forsta dubbelmatchen, den
maste utspela sig 1 the Pit, och
Scorpion far inte vara med i
denna match. Det som hander
ar foljande: du spbar gubbarna
i forsta dubbel matchen och far
"Flawless victory”, avslutar
med blods tricket. Nu far du ga
en dubbelmatch med Reptile.
om du nu dr sa bra sa att du tar
den med Flawless och med
blodstricket i slutet, sa kommer
du att fa mota Lizard
.Halvsvart ir det! Lycka tll.
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Genvagar tillElCK R[4 6T

Nu ska ni fa som ni vill! Mera
hints - och inte bara till de
senaste spelen. Alla har ju
inte last Sega Force fran bor-
jan! Vissa hints far vi in i
femton exemplar, sa bli inte
harsken och borja hada om
du ser nagot som du sjalv
sant in - med nagon annans
namn. Den andre var helt en-
kelt forst...

Ett ododlighetsfusk inskick-
at av Viktor Berglin i
Vasteras: Ta tillrackligt med
"poletter” for att komma till
en bonusbana. Nar du har
kommit dit pausar du spelet
och trycker

ABC BAC ABC BAC.

Ett "plingplong” och ett "ho-
hoho” ska nu horas. Pa nas-
ta bana ar du nu ododlig -
om du inte drattar ner i na-

gon avgrund, forstas.

Patrik Lantz i Umea - och na-
gra till - har papekat for oss
att man kan fortsatta spela
Fatal Fury sa lange man ids,
bara man kanner till foljan-
de: "Nar du losat en match
och nedrakningen mot din
utplaning har borjat - hada
inte! Tryck in alla knapparna
pa din jajpadda och tryck
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~upp pa D-knappen, sa far du

en credit (continue) till”,
skriver Patrik. Detta ar ingen
nyhet - det raddade vara bak-
delar mer an en gang nar
Furyn var ny, men om nagon
skaffat spelet pa sistone kan
det vara gott att veta.

Det finns inte sarskilt manga
fusk till sportspel, men till
vissa finns det koder. FIFA
Soccer ar ett avdem, och har
kommer en laddning fran
Petter Engelbrektsson |
Vasteras:

VP6WWGMVIWM
VPEWWKMYF
VPEWWP4YBW
VPEWWA4YMDB
VPEWWYMYMDW *
VPEWWITMYMDOS3
VPEWWA44YMDOG
VPEWWMYMDOBY

Han berattade inte var ni
hamnar - vi tror forstas inte
att det blir pluggets grus-
plan, men skulle olyckan va-
ra framme sa testa de har
och kom till final direkt:

EA all stars - Tyskland
ORYCW7PV

Brasilien — Argentina

WA4SWH9J*

Tyskland - Israel

OBVWWW3IPS

Holland - Uruguay
1J8BYS8DW

Italien — Wales

OWKKW38CM

Det har fusket hade vi med
pa Hot Line-sidorna for ett ar
sedan, men da blev det en
aning fel. Eller ofullstandigt,
om man vill det, sa vi satter
in den kompletta versionen.
Den ar inskickad av Carl
Johan Gribel i Lund och gar
sa har:

Skaffa en massa poang och
skriv in dig pa high-scoreta-
bellen som ZQX. Nar du bor-
jar om haller du A, B och C
nere nar du trycker START.

- Da ar du bade osynlig och

slipper do nar energin tar
slut.

Det har ar ett pinfarskt tips.
Du som har spelat Aladdin
har sakert skrattat at Musse
Pigg-oronen som hanger pa
kladstrecket ute i -‘Oknen.
Garva inte - stall Aladdin un-
der oronen sa att det ser ut
som om han har dem pa hu-
vudet. Da - tjong! - far du ett
extraliv!

Pa nasta niva ska du halla ut-
kik efter en pelare med
Langbens portratt inristat i
stenen. Ga bakom pelaren
och hoppa, sa slungas du
upp pa en dold plattform dar



handelsmannen star redo att
salja liv och continues!

Ar du en av de lyckliga som
fatt morsa dig svettig med
denna rasande heli-shoot
‘em up fran Core? Hur skulle
det vara att kunna morsa pa
till vanvettets grans utan att
fa slut pa missiler? Vad
tycks om att ha obegransat
pansar? Gor sa har: sa snart
du ar i luften pausar du spe-
let och trycker

UPP, HOGER, VAN-
STER och NED.

Nu ar det bara att osa...!

Har ni gatt bet pa Zool? Inget
att skammas for. Spelet ar
snabbt, nedlusat med fien-
der och fallor och man job-
bar under tidspress, sa man
trillar dit ganska ofta i bor-
jan. Men man vill ju garna se
alla de lackert designade ni-
vaerna, sa har kommer en
hel bunt fusk.

OBS: For alla fusken galler
detta: du maste trycka
START och halla knappen
nere medan du petar in de
olika kombinationerna!

VALJA BANA:

C, HOGER, A, B, B, A,
VANSTER, VANSTER,
A, NER.

(Pa engelska far du minnes-
frasen CRAB BALLAD, efter-
som vanster blir L for "left”
och Hoger R for "right”. Ned
blir D for "down”™ och upp
forstas U for "up”.) Nu kan
du slappa startknappen. Nu
kan du andra siffrorna pa ti-
mern och pa sa vis valja niva
och varld. For att komma till
den valda nivan trycker du
ABC samtidigt. Da kraschar
spelet, men frukta icke: nar
du startar om kommer du till
den nya nivan.

EXTRALIV: __
NED, UPP, VANSTER,
VANSTER, A, HOGER,

Alla Mortal Kombat-fuskare
kanner igen den har kombi-
nationen, vars initialer blir
DULLARD pa engelska. Har
ger den forstas liv i stallet for
dod. Om du bara trycker

DULL (NED, UPP,
VANSTER, VANSTER)

sa hander bara det att skar-
men blir ljusare nar du pau-
sar spelet.

TID OCH ENERGI

Knappa in )

B, A, HOGER, HOGER,
A, C, UPP, NED, A

sa far du sex energipluppar
fast det bara syns tre. Och

dartill 30 extra sekunder.
Minnsesfras pa engelska:

BARRACUDA.

ANNU MERA

av det ovanstaende, namli-
gen 240 energipluppar och
999 sekunders tid, far man
av minnesfrasen

RADARBLUR eller HOG-
ER, A, NED, A, HOG-

ER, B, VANSTER,
UPP, HOGER.

Vi gillade inte familjen Flinta-
spelet. Det var lika djarvt ex-
perimentellt som ett dans-
band och dessutom hade till-
verkaruslingarna inte ens
orkat sampla in ett "Yabba-
dabba-doo!” at Fredde. De
maste ha kant sig skuldmed-
vetna, for de lade in ett ban-
valjarfusk sa att man slipper
harva for lange med de traki-
gare lavviarna. Enkelt ar det
ocksa. Tryck A, B, C och
VANSTER. Hall alltihop nere
och tryck START. Nu valjer
du bana genom att kora upp
och ned med D-knappen.

En manniska som glomde
skriva namn och adress san-
de oss det har pigga fiiflet till
GA2.”Nar du har dangt den
forsta huvudbossen (du
maste ha minst 3 magibock-
er) skall du halla inne A-
knappen. (Du ska se hur ma-
gimataren ror sig nar bossen
dor!) Du ska inte rora dig alls
bland magigubbarna, utan
bara halla inne A-knappen.
Nar andra banan borjar hal-
ler du A tills magimataren ar
full. Nar du slapper far du
massa magi..... skriver han.

41



Genvagar tillElc K I L CE

Q
53

Koden till sista fajten:

MPVXRPBJM 7'

Har du svart att kla datorn
nar du spelar NHLPA 937
Sandra Elisewska i Lodose
har ett bra tips just for dig:

Vali REGULAR SEASON och
ONE-HOME.

Plugga in jajpaddan | uttag 1
pa megan.

Valj ditt lag (team 1) och da-
torns (team 2) samt match-
{[s}

Flytta over paddan till uttag 2
och tryck START sa att du
far fram "Game set-up’-skar-
men.

Ta bort malvakten! (No
Goalie)

Flytta tillbaka jajpaddan tjll
uttag 1 och tryck pa START
for att borja spela.

"Vinner du inte nu, sa far du
agna dig at att rakna tand-
stickor i stallet”, rekommen-
derar Sandra. Fusket funkar
aven pa "New Playoffs
(one)”’, men da maste du se
till att ditt lag (team 1) visas
till hoger pa "Game set-up -
skarmen. Glom inte att gora
detta infor varje playoff-
match! Gor du detta punkt
efter punkt, sa kommer da-
torns lag att ha sex utespela-
re - men ingen malvakt!
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Andreas Hagberg i Nykoping
sager: "Nar du tagit continue
| Ghostbusters, sla in koden
AA5887135454 sa far du
5.572.200 dollar och kan ko-
pa allt som behovs. Han har
aven ett recept for gamla
master-liret Zillion:

"Nar du startat spelet och
aker ned i hissen ska du ga
in i forsta gangen till hoger.
Doda inte soldaten - undvik
honom och ta kort. Ga till da-
torn i rummet och forsok fa
soldaten att hamna pa van-
ster sida om den, samtidigt
som du gar in | datorn och
trycker fyra nollor. Du ar
ododlig! Detta kan krava tra-
ning, sa ge inte upp efter for-
sta forsoket - pa't igen!”

En liten ball grej fran Olle
Johansson i Orebro: Nar du
spelar Sonic Chaos pa din
Master kan du gora detta:
Tryck UPP och knapp 1 eller
2, sa att Sonic borjar jogga
pa stallet. Hall pa tills det sa-
ger "pling” och en massa
stjarnor borjar snurra runt
honom. Nu kan du ostraffat
springa rakt genom fiender,
TV-apparater och krossbara
vaggar! Det funkar bara sa

MALAL |

lange Sonic springer, sa
stanna inte...!

Om Budo kan, sa kan val jag
ocksa...nej! Sla mig inte! Jag
lovar att aldrig mera gora om
det! | stallet ska jag beratta
vad Ola i Eslov skrivit: nar
du far se sjalva huset
(Budokan, alltsa) trycker du
A, B och C samtidigt. Da far
du upp en valmeny - antal liv,
ljud osv. - som kan vara kul
att ha.

Detta spel finns | manga ex-
emplar runt om I riket, men
det ar nog inte alla som spe-
lat till slut. Taz ar namligen
ett ganska svart spel, men
har kommer raddningen fran
Henrik Warn i Motala.

Vid titelbilden trycker du

A, B, C och START

samtidigt - pa BADA kontrol-
lerna! Har du gjort ratt hors
ett speciellt ljud. Nar spelet
borjar pausar du, och trycker
sedan C for att volja bana, B
for att bli ododlig eller ABC
samtidigt for att skippa till
ERERERER



Till alla er som inte kunnat
bli robot i Micke Jacksons
"Moonwalker” kommer nu
tva tips fran Marcus
Darnhede i Malmo:

Forsta chansen: Pa gatan 2-
3 (Bana 3) gar du direkt till
vaning 1. Ta flickan i den bla
bilen och ga bort till hissdor-
ren. Ga inte in! Nu kommer
den bla stralen, och - presto!
Andra chansen: | grottan 2-3
(bana 3) gar du direkt till
vattenfallet. Ta flickan och
stick snabbt ut. Ga en pytte-
liten bit bort fran vattenfallet,
sa kommer stralen!

Har ni problem att ta er till
dessa platser, sa finns det
ocksa tva alternativ: 1) Las
banvaljarfusket pa Hot Line-
sidorna 2) Borja med hem-
slojd i stallet, t.ex. att gora
tandpetare genom att fila
ned tradstammar till ratt
storlek och form.

Detta vektorgrafiska helo-lir
ar en av favoriterna till

- Pattes mest hatade spel-pri-

set, men so what? Henke
Forsberg i Grabo gillar det
sa mycket att han skrivit fol-
jande:

"Om du skulle kunna tanka
dig att vara lite busig och
oarlig, sa stang dorren - mor-
san kan se dig annars - och
knappa med darriga hander
in nagon av de nedanstaen-
de koderna, trots att du ej
klarat foregaende uppdrag:
Har du trottnat pa att bara
vara andrelojtnant? Skriv in
koden

ASKAQWOG och vips - du

ar forste lojtis! Du far oxa
2000 hela poang utan att ha
gjort ett skit. Vill du vara an-
nu mera oarlig, sa prova ko-

den AB4EQOC s3 far du

6000 poang och blir kapten!
Kan du, din halvprofessio-
nella fuskis, inte tala att full-
gora dina uppdrag i asien,
utan vill gora dem pa narma-
re hall, sa knappar du in

AQA4EI9A och far stanna i

europa. Samt 6000 poang.”
Vad fladigt av Henke!

Den har Sonic-utmanaren
skilde sig fran mangden ge-
nom att vara bra. Bengan
Bengtsson i Skarholmen
skiljer sig fran mangden ge-
nom att skicka oss koderna.
Annu battre, tycker vi.

JSSCTS
CKBGMM
SCTWMN
MKBRLN
LBELNRD
JMDKRK
STGRNT
SBEBSHC
DBEKRRB
10 MSFCTS
11 KMGRBS
12 SLJMBG

DONOOODLWN =

13 TGRTVN
14 CCLDSL
15 BTCLMD
16 STCJDH

Bengan igen: Vi tar alla
Flash-koderna, sa att ni kan
roa er tills tvaan kommer.

LEVEL

EASY NORMAL | EXPERT

PIXEL FALCON | CLIO

BESTY DATA ACTRC

PANCHO } MILORD | BLOB

STUDIO JQUICKY | STUN

TOHO BIJOU MIMOLO

AKANE |BUBBLE | HECTOR

INOBIN CLIP KALIMA

Slutscenen: CYGNUS

Auf wiederschnitzel und stiirm-
bannpinscher till nasta gang,
pojkar och pojkinnor. Skicka in
ditt fusk till oss, sa far du en liten
fiolig pryl samt aran att se ditt
namn i tidningen. Skulle nagon
skicka in ett tips som vi inte re-
dan last i de japanska, engelska,
amerikanska, italienska, franska
eller spanska SEGA-tidningarna,
sa ar chansen stor att vi dessut-
om ringer upp vid midnatt och

imiterar en brinnande parkbank i
luren. Mark kuvertet ”

"SEGA FORCE
HARSKAR OVER
VARLDEN".

SEGA FORCE.

BOX 10 74.

17222 SUNDBYBERG




VEM HAR SAGT ATT LIVET
SKA VARA TRAKIGT!?

Sag adjo till tristess, vantan och trakiga Game Gear ar inte storre an att den
koer. Sag valkommen till Game Gear - ryms i fickan. Den har fargskarm med
den lilla gladjemaskinen fr drygt 4000 farger. Du
SEG A s | s D

g S8 kan kora den pa batte-
rier eller elnatet. Med

Med ett 30-tal spel

- sport, aventyr, action eller utan horlurar.

kan du vara saker pa Nar nagon sager
att aven livets svartaste att livet kanns trist, lyssna inte.
stunder blir roliga och spannande. Var du  Beratta istallet om den lilla gladjemaskin-

an befinner dig, nar som helst pa dygnet. en fran SEGA.

<= BEAT US. IF YOU CAN.




NASTA NULNMER AV

SEGA

F O R C E

KOLMMER 10 AUGUS

MED BLAND ANNAT DEN TOTALA
UPPFOLJAREN TILL STREETS OF RAGES 2.

FORTFARANDE 48 SID

HAR NEDAN SER DU TRE BILDER FRAN TRE SPEL.
DET DU NU MASTE LISTA UT AR FRAN VILKA SPEL
DESSA BILDER AR HAMTADE. NAR DU HAR FIXAT
DETTA SA SKICKAR DU SVARET TILL SEGA FORCE,
~~ TAVLINGSREDAKTIONEN, 109 48 STOCKHOLM.
SVARET MASTE FINNAS HOS 0SS SENAST DEN 10
AUGUSTI.
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gy TA EN FORSAKRING!
Har du nagonsin kopt ett spel

- som verkligen stinker? Har du, till
raga pa allt, slangt det sa hart i

‘ = vaggen att det sprack? (Sa att du
inte ens kan byta bort det pa
Svarta Marknaden)

Losningen pa ditt problem &r ju
3 a g 0 q FO R c : sa enkel! Borja premma pa Sega-
o g ‘ Force, sa kan du forst lasa vad vi

y tycker om ett spel (och du vet ju

att vi alltid har ratt) innan du
spenderar dina surt fortjdnade
pengar. Det kostar c:a 1/3 spel
per ar och raddar din bakdel of-
tare an du anar.

Om du inte vill ligga ute med 169
spann i dessa harda tider, sa kan
du nu fa 5 nr fér 95:-! Som en bio- *
biljett och lite gaddas. Sla till nu!

FYLL I, KLIPP UR och POSTA! % C
Strunta i frimarket!

J | I I ' Vi betalar!

9 nr for 209:-°

eller 5 nr for 119:-
Battre blir det inte!

Py

SYARSPOST

Kundnr.

110 662 554
11003 Stockholm

5nr,119:-| ll(ud 20 |462 (002 |133

9 nr, 909:_|___I kod |20 |462 |002 | 131

Fe_rs_“pnummgf kundnummer.
|

rivillig uppg
Ort

Jag vill garna prenumerera pa SEGA FORCE! Jag kryssar for det

alternativ som passar mig bast:

For 209:- far jag nio nummer hem i brevladan. (Helar)
For 119:- far jag fem nummer hem i brevliadan. (Halvar)

Em dH r unqer 16 ar maste malsman skriva pa

esialiningen!

Postnummer
Underskrift:

Namn
Adress

=
(o))
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13
21 35 88

Oppet 7 dagar | veckan.

-

landets st
Alla system

SKIVAKADEMIEN

Sergeigatan 2 & Sergelarkaden b, tel

dmes

G

oppnar

NuU
Alla spel.
Enter




