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Combineer snelheid, lenigheid, onzichtbaarheid en kracht
tegen Dr. Doom en cle andere bekende schurken

Volledig vernietigbare
omgevingen

Herleef de acte uit
de film en meer...

FANTASTIC et

Speel met één van de Fantastic Four karakters in
deze ultieme team-based action-adventure game!

WWW.FATHEGAME.COM

AcliVISIOK.

n«hot;» tiaken from XBOX®
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PERFECT FOR PICKING UP FRIENDS.
AND TOSSING THEM SO FEET AWAY.

ENGAGE NOW AT WWW.EAGAMES.NL/BATTLEFIEUJ;A,.
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INFHOUD ...

Hewambhet adkward, heever 2odkvwagean
RJredecteuren geen noait qoreis 2ot enherd

heid en de nodge spdien in hun begece:
Wdle garenegdee z2amer in iedkr g niet onk:
brdken in cenpk?

JERDEN
Zomer? Zon? Dat kan niet missen hg; ik
A neem zowel Boktai 1 ais 2 mee in mijn rug-
. zakje, daar kom ik de vakantie wel mee door.
9E F"' Enmocht het plotsklaps toch gaan regenen,
i W |i dan start ik mijn PSP op en duik ik in de
wereld van Metai Gear Acid.

Als Ik een PSP had, was het zeker WipeOut
Pure geweest. Tot het zover is, gaat de GBA
mee met een spel voor de hele familie;
Weekend Millionairs. De kinderen lezen de
vragen voor en mijn vrouw en ik moeten laten
zien wie het slimst is.

Omdat ik normaal gesproken zeven dagen in
de week aan het gamen ben, heb ik mijn
geliefde beloofd het tijdens de vakanties
een beetje sociaal te houden. Toch zal ik
best wel een momentje vinden om heel
eventjes Lumines op de PSP te spelen.

JURJEN
Momenteel zit ik erg diep in Meteos, een
puzzelgame voor de DS en tevens een ideaal
| vakantiespelletje.
" Aanvankelijk was ik enthousiaster over
Polarium maar ik ben inmiddels van mening
veranderd; Meteos is stukken beter.

STEVEN

Tja, welke game ik meeneem, daar ben ik
nog niet helemaal uit, In ieder geval gaat de
DS mee, hoewel ik niet weet of zandkorrels
en zonnebrand het touchscreen ten goede
komen..

Ik kies voor World Tour Soccer 2005 op de PSP,
Misschien nog niet je van het, maar wel mijn
droom die uitkomt; echt ballen op een hand-
held!

BORIS
Wat moet ik met een handheld? Niks. Ik
haat handhelds! Ik wil bloed, slachting en
1. ingewanden en dat heb je niet op een hand-
8 held.

MURIELLE
, Ik neem de DS mee met het spel
Ef Nintendogs, Is er in ieder geval iemand die
=¢fc naar me luistert.
1jB »’ Op z'n hondjes en dan de baas spelen, wat
wil je nog meer?

MINI-NIELS
Ik kies jou. Tetris! Hoe oud het spel ook is, het
blijft meer dan aangenaam om er de tijd mee
te doden.
Waarbij Tetris DX op de Game Boy Color toch
wel mijn favoriet is.

0

SCHANDALIBI

viak na. de B3 knem een koerier deze foto
op de redactie langsbrengen. Op de enve:
loppe stond ‘strikt vertrouwelijk' en hij bleek
opgestuurd door onze collega's van The Dally
Gamer

(p een terrasie in Los Angeles had hun par-
tyfotograaf onze Jeroen gespot met een glas
rode wijn. Dat wes op zich al schrikken
natuurliik maar alcohol drinken terwijl je
hoogawanger bent, dat is pas echt schandalig!

NIEUWE NIELS

VEEL VRAGEN

Het zit er weer op, het spannendste moment van het jaar en 't leukste nummer om
te meken.
Toch was het op Zn zachtst gezegd een vreemde B3 die ditmaal in eerste instan-
tie meer wragen dan antwoorden opleverde. Gaat men het niveau van de geshonde
dema's echt halen? Hoe moeilijk wordt het programmeren op de nieuwe dev kits?
Gaan we &l dat meenwerk terugzien in de prijzen van de games? Wat betekent d
die sublieme hardwere voor de prijzen van de consoles? Hoe groot is het prijsver-
schil tussen de Xbox 360 en de PS3 als laatstgenoemde op de markt komt?
Wanneer laat Nintendo wat speelbaars zien? Wet gaat online bieden en kosten?
En last but not least, wat kunnen we voor de huidige generatie consoles nog ver-
wachten?
In de moddervette E3 special in dit nummer proberen we op een hoop van deze
wragen antwoord te geven. Sons zal dat lukken, soms zal de toekomst het simpel-
Wieg Uit moeten wijzen. Geen zogenaamde feiten gebaseerd op speculaties dus, wel
een helder overzicht van wat wij er tot nu toe van vinden.

, ~ NIELS
Ps. Voor ons geen zomerstop, want over vier weken word je weer
getrakteerd op een kakelverse PU Dat je daar als redactie niet voor
achter je bureau hoeft te zitten, bewijzen we volgende maand...

TELEURSTELLING

De geruchten deden al de InLAdacht Jujen dlleste weten te karen oer
ronde op het Poaenvieb, en Nirtendo's Revolution. Hiaes, in dat opzicht
ze 7ijn wear; Niels 't Hooft werd ce E3.2006 voor hemttoch en befie en
is met ingang van dit num: teleurstelling,
mer toegetreden tot het Aleswerd echier helemeal goedgenreak¢ tiidens
PU redactieteam. 0k Nintendo Party door het orverbloente com
Niels heeft Zn sporen in pliment dat B aen Jujen gef vennege e puike
Ok gamejournalistiek reeds previewen coeniewven God of Wer die hij
verdiend en schopte het voor cke tee Imeest recerite rumers soedf.
zeffs tot hoofdredacteur W&terdk: hoe schears zijn eindredacteur is et
van N3, bij Nintendo-fans conplimentjes, riep de geimotioneerde
welbekend.
QOok heeft hij inmiddels
twee literaire romans op

A Zn neam staan, dus nodig, ik ken

| schrijftechnisch zal het wel
Qoed zitten met de men.
e hopen dat jullie netzo

"* blij worden van de komst bij het woord
van Niels als wij dat d zijn.
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23 SPECIAL: E3 2DD5

Psychonaits zijn een soort speciale agenten die
de onrust inje hoofd opruimen.

Ze bezitten namelijk de bijzondere gave om in
het hoofdl van iemand te kunnen duiken en daar
met alle angsten af te rekenen en mentale scha:
Oe te genezen. De game is een vermakelijke mix
van actie en avontuur.

Bizar dat is het woord dat het best past bij deze
uitermate kunstzinnige shooter.

Misschien wel iets té kunstzinnig want het lijkt
erop dat men een beetje vergeten is naar de
gameplay te kijken...

Jan vraagt zich terecht af of erwel ruimte is voor
ndg een online rollenspel. ledereen speelt ru
toch World of WarCraft? Mear Guild Wars is
anders, het kent bovendien geen maandelijkse
abonnementskosten. Het blijft dus bij de aan-
schafprijs; wel zo prettig.

Kirby is heel goed in zuigen maar in dit Nintendo
DS avontuur is het rollen wat de klok slaat. Met
je Sylus trek je met behulp van speciale regen
hoogverf, streepjes op het scherm waarover die
raze blob rolt.

A tikkend, prikkend, trekkend en tekenend loods
je Kirby door de gevaarlijke parkoersen.

Shin Megamj"ensei is een traditioneel rollen-
spel, wearin de random hattles je om de oren
viegen.

Het gegeven dat je met je tegenstanders een
habbeltje kunt meken om ze zo om hun diensten
te wragen werkt dan weer wel verrassend goed.

MEDAL DF HDNDR

EUROPEAN ASSAULT
De Medal OF Honor serie op de spelcomputers
heeft zijn beste tijd wei gehad. Men weet geen
wist te maken tegenover het veel betere Brathers
in Amms van Ubisoft. Br worden wel nietme zaken
geintroduceerd mear ook dat weet de Medal of
Honor serie niet naar een hoger niveau te tillen.

77i DONKER LIVE AND

Voordat Microsoft zich gaat richten op de Xoox
360 brengt men als een laatste saluut naar alle
Xbox bezitters, Conker Live and Reloaded uit.

Is dat leuk, een game met een wilgebekte, ruf-
tende, kotsende en pissende eekhoom in de
hoofdral?

e zaten er met zn allen en het was weer een groot
feest, herstel, er weren een aantal grote feesten.
Maar daar gaat onze aandacht niet naar uit natuur-

Er wes ved te zien en veel te spelen maar het opval-

lendste weren toch wel de volgende generatie spek-
computers. Zo wes er de Xoox 360 met haar speek-
bare games, de PlayStation 3 met haar ongelooflijk
mooie filmpjes en liet Nintendo nog even haar
Revolution zien.

Gelukkig konden we ook volop genieten van allerlei
mooie spellen voor de PlayStation 2, Xox,
GameQube, Nintendo DS, Game Boy Advance en PP
Genoeg te beleven dus voor de spelcomputer die nu
onder je televisie staat of in je binnenzak schuilt.
Blader dus snel door naar de 26 pagina’s tellende
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7B TRACKMANIA

CGeloof 't of niet maar JJ. vond TrackMania
leuker dan GT4 en Enthusia Recing bij elkaar!
Celoof je 't niet? Doe Michight Club 3 er dan
0ok nog maar bij!

2D BLACK 5 WHITE 2

v Loz M 1
Het originele Black & White wes een spel
dat draaide om het grootbrengen van een
wezen dat je bij zou staan tijdens gevech
ten met andere stammen. Probleem wes
dat er te veel micromanagement toegepast
moest worden. Dit tweede deel belooft daar
verandering in te brengen.

Een vioeiende en intuitieve besturing,
gecombineerd met harde, rauve, bloederi-
e, meedogenloze actie maakt van God of
Wer iets heel hijzonders.

Dansend op de doden verbrijzel je botten,
hak je lichamen in stukken en trek je
hoofdlen van rompen. Heerlijk.



CHECK WAT ER DEZE MAAND IN DE PU STAAT

B3 SINBSTAR PDP YORCET
VWHATS P
Haal die microfoons maar it de ks, ~
schraap je keel warntje hebt weer een InCavVERVIEW
exouus omjezelf schor te zingen. Neune GDCFWR
liedies en nieue modes zorgen ervoor dat
Singstar Pop best de moeite eard is FPREVIEWS
BATVAN BEGNS YBX/ PR/ N/ @A/ PP
BLACKSWHTE2 2
COMMANDCS: STRKE FRE PR/ XBX/ FC
WORDTOLR SOOER 2005 PP
OREVIEWS
AEASL XBOXATITVU
BATLERAD?2 FC
BOORANE2 YBX
QONKER LVEAND FHOAOED XBX
B7 STAR WARS EPISDDE lll; REVENBE BF THE SITH AL P2/ 18X
DONKEY KONGA2 N
Defilm a gezien en
(toch) benieuwd hoe het GLDWHS T
isomindghuidvanem U@ P2/ XBX
Jed te"krwpen? T, KLER7 P2/ N
daar zijn deze games
natuurljk voor genazkt. KIRBYS CANAS RE NS
Helaas vallen fimgames MEDAL CFHONCR ELROFEANASSUT - PR/ X IC:
vaak behoorlijk tegen.
Of dat met dit Star Wars PAGRX NDS
avontuur ook z01s, laat PSYCHONAUTS /!
Steven je weten.
ROLAND GARRCS ROVRDBYAHM@RTEWNS PR
SHN NEGAMTENSH P2
BA BATTLEFIELD 2 71 BLDDDRAYNE
INEARRP P2
Na een Kein dipje met Battiefield Vietnam STARVARS FRASCIE IIl: RAENE OFTHE STH FC/ XBX
nemen EAen DICE keihard wraak met de
echte opvolger. Genoeg gespeeld met World TROMNASUNRE i
Of Warcraft? Battlefield 2 is online minstens *FEATURE
20 verslavend!
; CODACRLD
O\UNE LOESTCRY
173 PACPIX
QSPECIAI-
Eerst zelf je eigen Pac-Man tekenen en hem B32005
dan door een niet bestaand doolhof lood-
sen met alleen je stylus? Het Klinkt vreemd VICRDABONNEE
maar het speelt erg grappig en het lijkt de ONINE
gewoonste zaak van de wereld als je een FRAVEDRCP
maal aan het tekenen geslagen bent.
HET LAATISTEWOORD
EET P

| VANAF 25 JULI TE BESTELLEN:
@ M sl DE E3 2DD5 DVD
DF SCDDR 'M IN DE WINKEL
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VRAAGIES

Hey PUmensen,

Bven twee raagjes.

1: Ws Ed er niet afgelopen PU? er stonden
namelijk behoorlijk wat spelfouten in...

2 Staat Guild Wars in de volgende PU?

guz

Sate | Inemet
1 Bd wes er wel maar kreeg de teksten zo
laat binnen dat le ze bijna ongelezen naar
de vormgeving moest doorsturen.
‘Als het zo doorgaat" brieste hij “ga ik bij de
Playboy werken; het schijnt dat daar ieder-
een wel op tijd klaarkomt... metz'n teksten”.
2 Nee, in deze, haklap!

Hallo PUHuitjes,

lk moet zeggen: ik ben &l een erg troune fan
vanjullie blad sinds 2003. Toch heb ik enke-
le wragen voor jullie (komt ie dan hé).

1) Waar doe ik eigenlijk het beste aan om
een Nintendo CSte kopen? In Belgié,
Nederland of China®

2) Wanneer komt de PlayStation 3 uit?
(want ik ben mijn PS2 @l aan het zat worden

3)  Wanneer zou de PU nog eens een andere
lay-outt krijgen? Kan ie tamelijk hard gebrui-
ken )

Met vriendelijke groet,

Jaon Sregaas | Intemet
1 In Zimbabwe zijn ze op dit moment In de
aanbieding bij een gameshop in de
Koppensnellerstraat in Harare.
2 Op 13 april 2006 zo rond de Klok van half
negen, en dat is dan wel In de ochtend he.
3 Hebje weteens naarje eigen uiterlijk
gekeken?

YoPu
Ik heb een paar wragen.
1 Wanneer komt de PSPin Nederland vit?
2. Bn hoe ved! kost die dan?
3. Komt er dan ook een pakket met een
game?
4. \Nenneer kot Battlefield 2 uit?
Ik vind jullie blad great, want ik ben &l 6
jaar lid
Ga 20 doori
De mazzel.

Nds Bider | Inemet
11 September ligt de PlayStation Portable
in de Nederlandse winkels.
2 Het apparaat gaat 249 Euro kosten, en
dan krijgje er een opberghoesie, een memo-
rystick, een set oordopjes, een batterijlader,
een demo disc en een polshandje bij.
3 Eris nog niets bekend over eventuele
pakketten.
4 Als het goed is, moet ie rond dit tijdstip in
de winkels liggen.
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BRIEF VAN DE MAAND []

AUTISM

Beste AU

Laat ik mj allereerst even voorstellen; ik ben
Rick van Dijk, 17 jaar en trotste broer van mijn
11-jarige autistische zusie. Aangezien autisme
niet erg bekend is, zal ik even uitleggen wet
het (ongeveer) inhouct. lemand met autisme
heeft een stoomis wearhij alle contacten, voor-
al de sociale contacten erg moeilijk, zo niet
onmogelik zin om te meken. Ook hoe autisten
de wereld ervaren is heel anders dan hij een
gewoon mens, Logica krijgt voorrang boven
alles, voor emoties zijn ze bang,

Mear de laatste twee jaar heeft mijn zusie een
nieue hobloy: gamen. Controllers, consoles en
games hebben geen geheimen meer voor hear.,
Een potje 'Cuben’ doet ze graag en af en toe
worct zeifs de oude troue PSone weer eens
ingeplugd. Met een potie Super Smesh
Brathers Melee maakt ze me genadeloos &. Bj
Beyond Good & Bl verslaat ze de levelbazen
met gemek.

Na zohn fantastische Litspatting waag ik hear
wel eens. "Hoe doe je dat?" Weama ik het
simpele mear oh, 20 were antwoord kijg:
"Gewoon de goede knopjes indrukken”,

Maar voor mijn zusie is een ganme zoveel meer
want nadat ze achter de Qube vandaan is
gekropen, loopt ze naar haar karmer, neemt
plaats achter haar bureau, en dan tekent z

Beste AU

De laatste tijd is de kwaliteit van de YolPost
flink achteruit gegaan door al dat gebash,
dus laat ik maar even komen met iets leuks.
Koninginnedag wes dit jaar weer eens wiak
hier in Zaandam. Het wes juist een jaar waar-
in ik niks zou verkopen, dus mijn broertje en
ik gingen eens even naar de stad toe lopen.
Enwat denk je, er was niks bijzonders. Wear
er de jaren envoor nog vele concerten werden
gegeven, voor zover ik heb gehoord, was.er dit
jaar alleen maar haggermuziek.

Okay, dus we besloten weer terug naar huis te
gaan, Ik nog steeds balen om iets van vroeger
(had ooit the Legend of Zeida 2: Advertures
of Link weggegeven, de gouden cartridge edi-
tie nogwell), vond mijn broertje opeens iets

Neuwe wezens voor in Metroid Prime, niee
karakters voor Zeida en allerhande Pokémon
worden ontworpen, ingekleurd en beweard in
plastic mepjes.
Hoewel het erg cliché Klinkt, moet ik toegeven
dat dit ook mede door jullie blad kont. De
felle Keuren en uitgehreide (p)reviews gecom
hineerd met een overeldigende hoeveelheid
screenshots maakt dat jullie het enige game-
blad zijn waar ze interesse in heeft. Veak geeft
een bepaald screenshot of een review van en
game voor haar de doorslag of ze deze wil spe-
len
Wt nu erg haar aandacht heeft zijn de koeien,
tractoren en meisvelden van, ja je raadt het d,
Harvest Moon, wearvan de sereens in de FU
haar erg bevielen.
Ik wilde even aangeven dat zelfs voor een
ongewoon, nee, speciaal gamertie, jullie erg
belangrik Zijn.
Bedankt voor het lezen,

RdenOjk | Meassn
Bedankt voorje ontroerende en leerzame brief
Het geeft ons echt een goed gevoel dat de PU
z0in de smaak valt bijje zus (en we denken
dat ze blij mag zijn met zo'n toffe broer).
Voorjou een EAgame naar keuze...
en laatje zus maar beslissen welke het moet
worden.

wat ik die dag al hoopte te vinden: een NES
NES? Is dat niet zon primitief ding? Voor de
Keinere mensen onder ons wel, maar voor
ons veteranen is het een soort van schatkist
die je open doet en waar dan allemaal lekke-
re wijven Uit komen enzo.

Dus, nu heb ik dus een NES voor maar een
tientje gekocht. Ik voel me net als een kind
dat een nieuw speeltje heeft gehad. In dit
geval dus een oud maar Kassiek speelje.
Met wriendelijke groeten,

Gay Katgpammoo | Zsatim

Je hebt die NES toch niet van Jeroen
gekocht? Hij stond namelijk in z'n woonplaats
Zaandam met allemaal oude kapotte
gameconsoles op de koninginnemarkt.

De redactie houdt zich het recht voor om brieven niet te plaatsen of in te korten. Plaatsing bete-
kent niet dat de redactie de inhoud van de brieven onderschrijft. Anonieme brieven worden niet
geplaatst. De schrijver van de beste, leukste, mafste, en meest (on)zinnige hrief, ook wel brief
van de maand genoermd, krijgt een (recente) game naar keuze van

Electronic Ats thuisgestuurd.
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LGAMES”

1 PSP BETER?

Sory moest ff, maar toen ik naar de bloot-
cover van PU5 keek en toen ik begon te
lezen, dacht ik dit Klopt niet?!!? Tot mijn
grote verbazing zag ik dat de PSP spellen *
betere beoordelingen krijgen dan DS spel-*
len. Dit snap ik niet want als jullie alleen
kijken of de touchscreen erin gebruikt
wordt, vind ik dat raar. Moet een spel iets
met de touchscreen hebben om goed te
Zijn? Bn graag niet zon antwoord van 'ga
maar hij je mama Kagen'
PS Ik vond de laatste PUverbetering min-
der goed want het was allemaal erg romme-
lig met soms wel vier reviews op een blad-
Zijde maar verder ga zo door.

TonMvestes | Intemet
De DS spellen diie we op dat moment voorhar-
den hadden, speelden niet goed, dat wes het
voomaanste probleem. Dat lag deels aan de
besturing van het touchscreen en deels aan de
spellen ze, Op de PSP speelde een en ander
gewoon erg tof, Tja, daar kunnen we weinig aan
doen. Maar wees gerust, er komen een aantal
DS spellen aan die erggoedzijn en naar alle
waarschijnlijkheid veel beter*an scoren,
PS. We hebben diie nieuwe Indeling bedacht
0m nog meer reviews in de PU te zetten, en
hoopten datjullie dat oké zouden vinden. V\é
krijgen echter meer klachten over deze nieve
opzet dus we gaan daar nog eens kritisch naar
kijken.

YDIART

Hier is nog een mooi plaatje van: Peach,

Samus, Zeida, Link en Mario.

Ik noem het Nintendo in een onderjasje.
Trones Buin | Inemet

Hoezojasje?

f'ly -

GRAFFITI

Jullie zien dat er nog meer tevreden lezers
zin...

Loedtumer | Intemet
W\éziin zo trots als een aap met zeven Iullen!
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1 PU-BIKE

Heey PU gasten,

Op vwwv.powemeb.nl zag ik dat de nieue
FUin de winkels lag dus ik op me fiets
gestapt en naar de dichtstbijzijnde tijd-
schrifterminkel gefietst. Daar aangekomen
zag ik iets hed vets! B zaten stickers bij de
FU en die weren zeker vet. De FU heb ik
gekocht en ben als een haas naar huis
gefietst, thuis aangekomen heb ik eerst
even snel het blad doorgebladerd en toen
naar de stickers gekeken. Na een paar
minuten besloot ik om ze op mijn fiets te
plakken (taat best strak) en dat heb ik dus
gedaan (zie foto). Zelf ben ik heel erg trots
op het resultaat. Veel mensen kijken wel
even als ik ze voorbij fiets, best lachuh is dat.
Verder wou ik nog even vertellen dat toen ik
laatst op het schoolplein stond met mijn
fiets een van mijn vrienden zei; ‘Hee Mark
wanneer kot de niewe RJ uit? Ik ze
tegen hem 'Kijk maar effe op me fiets men
daar staat het vast wel op'. Nog een dinge-
tie: ga zo door met het blad, ik lees het
elke maand weer met plezier! GAZO

Vak Kessas | Zaathm
Edz'n kinderen dachten hun vader te ver-
rassen door z'n nieuwe Laguna helemaal
vol te plakken met die stickers. Nou, blij dat

GEWELDIG

Beste PU redactie.
Ik heb ongeveer twee weken geleden een
PSP hesteld via een importeur (lik-sang)
met twee games. Ik had besloten om jullie
raad op te volgen dus had ik gelijktijdig
met mn PSP Ridge Racer besteld, samen
met Darkstalker Chronicle. Ik heb hem ru
ongeveer een week en dat apparaat is echt
geweldig!
Ik ben nu nog van plan om een Igig memo-
rystick aan te schaffen, maar ik wil er
natuurlijk ook nogwat games bij. Dus welke
games zouden jullie aanraden om te
kopen? Ik neem aan dat jullie er a behoor-
lijk wat heboen dus leek het me wel logisch
om het jullie te wragen. Alvast bedankt.
Qetz g Bagoef | Inemet
\oor de PSP raden weje aan om WipEout
Pure te kopen of even te wachten op
MediEvil: Resurrection, houje van puzzelspel-
letjes dan is Lumines verplichte kost. Wet
betreft voetbalspellen raden wij Fifa aan,
hoeweije natuurlijk kunt wachten op PES

MSTEVEN STRIKESBACK

Beste Sieven,

Asfan van het eerste uur van het fenomeen
Ghost in the Shell moet ikje melden datje een
forse fout hebt gemaakt bij het schrijven van de
previewin het mei-nummer van Poaer
Unlimited. De game is NET gebaseerd op de
eerste film en ook niet op het vervolg
(Innocence), het is gebeseerd op een 24 afle-
veringen durende Tv-serie die tot nog toe alleen
in Japan en Amerika te zien is geweest.

Jammer genoeg rammelt onder andere
daardoor jouw preview aan alle kanten (zeker
dat minpunt!) alleen omdat je geen verdere
informatie hed of de moeite niet nam om het
opte zoeken.

Omverdere fouten in de reviewte voorkomen,
is het mijn plicht omje beter te informeren over
delV-serie en hienvoor bied ik een copy aan
van de complete TV-serie op DVD: Het enige wat

MMOEDER VS MOEDER

Aen Margaret van Eok

Ik heb met verbezingje brief gelezen. Ik ben
0ok moeder van een zoon van 16 die het blad
leest, zelfs mijn man leest hemtrouw. Ik vind je
verhaal verschrikkelijk overcreven en kan me
niet voorstellen dat jij weet wat je zoon alle-
meal Litspookt. Hj zou zijn slechte manieren
hiet van wrienden, Kasgenaten, familie of ande-
fen dingen uit Zijn omgeving hebben®?

Nou, je kunt mj niet vertellen dat jij als moeder
Wieet wat jouw zoon 24 uur per dag doet. Als dat
wel 20 is, heb ik medelijden met Joris. Hebjeje
weleens afgevraagd watje brief teweeghrengt
op de school waar hij heen gaat?

Zet je jezelf (en nog erger Joris) niet gigantisch

je hiervoor hoett te doen is de lezer te informe-
ren overje gebrek aan kennis in de preview
kwestie en deze dus ook te wijzigen in de Poner
Unlirmited vanjuni 2005.
Ik hoor het wel asje op mijn aanbod ingaat.
Lauats\atuy | Inemet
Je hebt mijn preview niet goed gpiezen. Ik ver-
meld dat de game (inderdaad) niet gehaseerd
is op de films en alleen gebruik maakt van de
licentie. De game speelt bepaalde scénes na
maar hetzijn niet de daadwerkelijke scenes uit
de films. Dat wasjuist een punt van kitiek.
Ik snap dan ook niet hoe de rest van de pre-
view hierdoor rammelt. Wet er staat klopt, en
heeft geen invioed op de rest van het stuk.
Het aanbod van de DVDis overigens erg wrien-
delijk. Ik zou hier ook zeker op ingaan, als ik de
serie niet allang gezien had.
STEVEN

voor schut bij zijn wienden en Kiasgenaten?
Ik zou e rot schamen voor een moeder alsiii de
2ulke brieven schrijft near Poner Unlinted. Jezon
nmoet de ruinte krijgen om zich te ontvikkelen en
te puberen, daar hoort ook schuttingtaal bij. Benje
zeif niet "jong" geweest? Ik kenje mear één adhies
oeven laat Joris lekker de Jois zijn die hij is
Enwet de Poner Unlimited betreft: ga lekker
door metjullie blad, wert ik denk mear zo: beter
een tevreden lezer dan een onruststokey., Joris,
heel ved! leesplezier en Suooes met gamen.
Met vriendelijke groet,

KHaminoa | Intemet
Wow, een heuse hitchfight met moeders in
de hoofdrol!

BROMMENDE PLAYSTATION

Yooo Ru leden.

Ik wou even iets zeer vreemds aan jullie ver-
tellen. Ik heb een FCen een PayStation
neast elkaar in mijn slaapkamer staan. B
Ze Ziin wedstrijcjes tegen elkaar aan het
houden. Het Klinkt gek, maar het is vieend
genoeg wear. Ik heb geen idee waar het van
daan ko, maar (vooral) mijn RCreageert
fel als de PlayStation netjes zijn werk doet.
Ik zal enkele voorbeelden noemen; als de
PlayStation aanstaat, gaat mijn FChard
trillen en brommen zodat de PlayStation
overslaat (mijn bureau is ook niet zo ste-
vig), vanzelf het CD-laatje open gaat (echt

wear, dat doet hij elke keer) en als ik mijn
mp3 lijst op stop hebt gezet en ik ben
VeN Wieg geneest, staat hij weer vrolijk
door te draaien.

Mijn PlayStation vind de RC ook helemaal
niks en laat dat wel eens merken door ook
flink te brommen. Wt is er toch aan de
hand??? Zal het door storingen komen afz0?
Groetjes,

JnipenCp | Anfctedt
Vermoedelijk heb je te veel Microsoft pro-
gramma's opje PC draaien, en zoh PC
moetje inderdaad niet naast een Sony
PlayStation zetten.

* KORTE *
|

Hey RU even een wraagje: doen jullie nogen
reviewven Alien Hominid? Alsjullie niet weten
wear ik het over heb, moeten jullie het hed rap
€ens gean opzoeken art het is de dllereerste
intemet flash game die near de consales is ver-
tagld in een oldschodl 2D-actie gare ala
Metal Slug, Het is een budgetgame voor zover
ik weet, en het online level wes ontzettend
codl, dus ik wacht alleen nog opjullie mening
voordat ik definitief tot de koop overge.

Mao KUs | Intemet
De titel zegt ons weldegelik wet. Helaas is er
nog geen Nederlandse uitgever gevonden die
het spel hier uit wil brengen. Erg spiltig want
het Is inderdaad een hele toffe game.

He mensen en ander levend iets daar op de redactie.

Ik had nog even een paar vraagjes:

1-Wemeer komt Digimon Walrd X ook wel

bekend &ls Digimon Aolrd 4 hier Lit?

2-Warmeer komt Star Qraft Ghost hier ut?

3 Wameer komt Conker voor de Xoox hier wit?

4-Wameer kont Kameo?

5 Weten jullie wanneer de Xoox 2 hier uitkorrt

(of hoe hij ook meg gean heten)?

6- Ikweet dat jullie niet d te positief tegenover

het branden ven garmes staan, mear hoe zit dat

cn met het zogenaamde MODlen, et vinden

jullie daarvan?

7- Ik heb gehoord dat er een GBA2 aankont,

kurnen jullie dit bevestiger?

8 Ik zou uiteraard wel brief van de week willen

worden mear ja dat gaat zomear niet hel

\fiendelijke groet,

GHBonagn | Interet

1 Digimon \olrdl kennen we niet.

2 Bind van ditjaar zou deze game in de win-

kets moeten liggen.

3 Die moetje nu kunnen scoren,

4 Dat wordt een launchgame voor de Xoox.

360. Dus als die machine hier te koop is, kun

je Kameo ook scoren.

5 Bind van ditjaar, aldus Mcrosoft.

6 MOD'en houct de PC markt levencig,

Z Lees de B3 Spedid.

8 Bij deze benjij brief van de week

Hey RJkheb 2 vraagjes voor jullie:
1 Is het verstancig om een PPin Amerika /
op Eoey te kopen'?
2 Kun je de ELropese spellen van de PP ook
op een Amerikaanse spelent?

HeBlan | Inargt
1 Je kan het doen, maar bedenk dan datje
geen garantie in Nederland helt.
2 De spellen zin universeel dus da's geen pro-
bleem. Alleen films helbben een regiocode mee-
gekregen. Je kunt dus geen Amerikaanse films
kilken op een ELiropese of Japanse PSP en
geen Japanse/ Europese films op een
Anerikaanse PSP
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Aan de westkust van Califomié is een goddelijk avontuur geschapen dat zich kan meten met het beste werk uit Japan.

Z0n beetje die sfeer alsje
maandagochtend vroeg de laatste
meters naar het VNU-gebouw aflegt.

Als een mens in onmiddellijke doodsnood verkeert, resten hem niet

meer dan tw N opties: vechten of vluchten. Ik kies voor het laatste.

Ik viucht in goede menieren, de beleefde groet, de
illustetgn beschaving.

Ik Klamp mij vast aan het afgesplitste meten van de
wetenschap, Ve mij neder in het zachte bed van
religie en vroumetijk viees. In de amen van mijn
lifste vergeet ik mijn vonnis, ik drijf op een zee van
‘hier. golven van whisky, naar mijn sterfdag.

Ik viucht in een stroom van woorden.

Ik viucht In videogames. Ik heb ze nodig, zoals ze
mij nodig hebben. Maar het water van de Lethe
raakt Litgewerkt.

Mijn vertroudheid met de illusie zorgt dat de
grond eronder verdwijnt. Zeldzaam is het nog, dat ik
ygste grond onder mijn voeten voel, dat ik kan
staan en lopen, dat ik opga in de illusie. Een game
alsttod of Wer is zeldzaam

(kvlugjit in God of Wr.

BLOEDDRONKEN
ZEBETDCHT

Net als ik is Kratos een sterveling op aarde, een
pion in het wrede spel der gdden. Hij is echter niet
het type om te viuchten. Hj is een vechter.
Dienend als kapitein in het Spartaanse leger voert
Kratos het commando over vijftig men. Terwijl zin
reputatie als oiiverschrokken geweldenaar hem
vooruitsnelt, sluiten meer Spartaanse soldaten zich
bij henf aan. Ifiteindelijk voert hij het bevel over
een onstuithaar leger van duizenden ijzerdragende
Spartanen. Moordend en plunderend trekken ze een
spoor van chaos door Grigkenland en omstreken.
Als ze in hun overmoed te ver zijn afgedwaald naar

het noorden, komt aan hun bloeddronken zegetocht
echter een abrupt einde. Het leger van Kratos wordt
in stukken gehakt door een stam van woeste barba-
ren.

Want in het noorden, daar wonen de echte mannen,
wieet ik als Assenaar.

Tegen de grond geslagen door een boom van een
brute barbaar, weigert Kratos zijn sterfelijkheid te
accepteren. Hj richt zijn blik omhoog en aanroept
Ares, de oorlogsgod die hem tot dan toe nog nooit
in de steek hadl gelaten. Ares hoort hem aan en ver-
nietigt het barbaarse leger.

Kratos heeft wederom gezegevierd, maar zin ziel is
hij kwit, verkocht aan Ares, de god van de oorlog.
Zodls Faust zijn ziel verkocht aan Mefisto. Meestal
pakt zoiets niet goed uit...

KARTELMESSEN

Asje op het dek van een gestrand schip aan dit
spel begint, heeft Kratos d tien jaar gemoord in
troume dienst aan de gdden. Je voelt meteen hoe
ervaren hij is.

De zombiesoldaten die aan boord Kimmen, krijgen
het zwaar te verduren. Door simpeweg op de knop
met het vierkantje te blijven rammen zwiep je de
kartelmessen die met kettingen aan je amen zijin
verbonden, als een keurslager door het beeld en de
lichamen van je belagers.

Moeilijk is het niet maar het voelt meteen stoer,
krachtig, spannend. Het is het grimmige en
krachtige uiterlijk van Kratos, de trefzekere manier
waarop hij beneegt, esn esmbinatie van dit en

,wiul J
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Doorlopen joh, voor een boogschutter
met een vierkante arm zonder pees in
Zn boog, hoef je niet bang te zijn.

meer. Je voelt het meteen, dit is niet zomear een
hakspel. Temijl de golven tegen de boeg beuken en
0 regen tegen het dek slaat, verdrink je in de roes
van het doden.

NAAR BINNEN
Na drie dozijn slachtoffers verschijnt een wit glim
mertie bij een luik in het dek.

As je ermaartoe loopt, verschijnt onder in beeld een
icoontje van de R2+knop dat op en neer beweegt.
Je snapt meteen dat je herhaaldelijk op deze knop
moet drukken om het luik te openen.

Dit voelt net iets beter dan een enkele keer druk-
ken. Alsofje iets meer zelf moeite moet doen, een
bepaalde inspanning moet verrichten om het Iuik te
openen. Jeweet dat het ook fout kan gaan.

Het is kenmerkend voor de manier waarop vee! din-
gen in dit spel op zichzelf beschoumd mmisschien
niet zo bijzonder zijn, maar gevoelsmatig toch net
iets beter overkomen dan gebruikelijk.

Een ontwikkeltijd van een jaar is normaal voor een

__fSoH
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Ook na al die maanden had ze nog
steeds niet door dat iemand haar
zoetjes voor dieetpillen had verwisseld.

BDD DF
WAR 2

Een goddelike game als God of
War verlangt natuurlijk een
sequel, en daar wordt dan ook
al hard aan gewerkt. Het ver-
haal gaat naar alle waarschijn-
lijkheid over de broer van
Kratos die zich door hem verra-
den voelt.

Speltechnisch is de kans groot
dat een powerup die eigenlik in
deel én had moeten zitten nu
wel goed kan worden ingepast:
The Wings of Icarus. Inderdaad,
hiermee is het mogelijk om te
viiegen, wat vast en zeker voor
een heel ander spelgevoel zal
zorgen. Wij zijn nu al in de wolken.

"Nee schat, hier is die
roltrap ook al niet."
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BDD DF WAR

Bij dit soort inspanningen moet je |
blijven doorademen anders spuiten”
de aambeien gewoon je broek uit.

Eigenlijk wilde Kratos
een beroemd abstract
schilder worden...

Bij lange gelede bussen staat
dan altijd 'pas op, zwenkt uit.

dievrijdagmiddag-BBQ's maar
niet echt gezellig worden.

spel als dit, maar aan God of War is ruim driejaar
gevelld en geslepen onder leiding van enkele zeer
getalenteerde mensen, en dat kun je zien, voelen en
horen.

Wid tromgeroffel voegen zich hij de blazers en de
op2wepende koormuziek.

In de wit-rode huid van Kratos open je het luik diep
grommend en met gespannen spieren. Je gaat naar
binnen.

INZICHTBARB BDDEN
Binnen staat de camera epj"eetje scheef. Je
bevindt je immers aan béord van een gestrand
schip. Je kunt de camera niet rechtzetten. Je kunt
0 camera ook niet omje spelfiguur heen laten
craaien met de tweede analoge stick, zoals in vrij-
wel elke action-adventure die tegermoordig uit-
kont.

In God of Wer houden de onzichtbare géden van
Sony's studio in Santa Monica de regie strak in
handen. Zj bepalen de weg waarlangs je belevingen
lopen, en hoe dit in beeld wordt uitgedrukt.

WREDE MDVE
Als koppen van zeemonsters zich door de vicer
onder je voeten horen, wordt een minigame-achtig
spelelement geintroduceerd. De kop van de draak
ligt ra enkele welgemikte slagen plat op het dek,
erhoven s een icoontje van de cirkel-knop versche:
nen. Je drukt op de knop en ziet hoe Kratos Zijn
messen in de monsterkop haakt en de kop tegen
de muur ramt. & verschijnt een driehoekie, als je
dlie snel genoeg hebt ingedrukt wordt een tweede
wrede move uitgevoerd.

Dit facet wordt later in het spel vaker en verder-
gaand toegepast en het werkt uitstekend als varia:
tie op het direct gestuurde hakwerk.

BIZARRE BOUWSELS
Na het verslaan van de drakenkop moet je een gat
in de vioer passeren door als een koorddanser over

GENE ACTANADENTURE 1 ANTAL SFHLERS |1 VERAACHT: DUT NDWV
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Die Kratos is echt zo'n gast
die roept "ik trek de kopvan
je romp" en het dan ook doet!:

een smalle balk te lopen. Aan de overkant tref je
een gevangene Waar je desgewenst mee kunt pra-
ten. lets verderop moet je een kist verschuiven om
op een platform te kunnen springen.

Ik noem dit soort dingen even om de illusie te
doorbreken dat dit enkel een vechtspel is, het is net
20 qoed een avonturenspel.

Je avontuur voert door bergachtige landschappen
naar prachtige steden en sfeervalle tempels. Je
ondergaat de glorie van Athene, met reusachtige
standbeelden die soms ook tot leven komen. Je
waagt je in de bizarre bounsels van een waanzinnig
geworden architect wiens familieleden een macabe-
re sleutelrol (hehe) spelen in het verhaal. Je baant
j& eenweg door een zandstorm om de lokroep van
Ok sirenen te volgen. Je bewandelt een pad vol
beproevingen door een bloedrood Hades, terwijl
vers gestorven mensen rondomje, zich krijsend in
Oe diepte storten.

RDDE ACCENTEN

Van tijd tot tijd wordt een stukje van het verhaal
verteld in een wonderschoon filmpje. In zohn filmpje
Zie je hijvoorbeeld hoe Kratos worct overschadund
door de barbaar die hem eigenlijk had moeten
doden. Middels een ander filmpje komie te weten
hoe bepaalde gruwelijke beelden in het hoofd van
Kratos zijn geraakt.

Na zon filmpje doet de beeldkwaliteit een stapje
terug om een bestuurbare situatie in beeld te bren-
gen. Dit stapje terug is echter niet de sprong die je
Zou verwachten.

De bestuurbare beelden zijn de mooiste die ik ooit
heb gezien op de PS2 Niet alleen door de techni-
sche finesse die uitgestrekte vergezichten en over-
tuigende lichtval mogelik maakt maar vooral ook
door de artistieke kwaliteiten van art director Teny
Sith.

Door mooie dingen te doen met Kleurschema's
worden de emoties van de speler treffend bein-

vioed. Buitenomgevingen zijn ovenwegend warm

GRIEKSE
MY THG-
L.GBIE IN
VIDEO-
GAMES

De verstenende blikken van
Medusa, tiet labyrinth van de
Minotaurus, de drie koppen van
Cerberus, «ij gamers hoeven
niet naar school om te leren
over Griekse mythologie.

Op de NES verscheen bijvoor-
beeld al een toffe, Zeida II-
achtige adventure die Battle of
Olympus heette, waarin de spe-
ler zich een weg moest banen
door een mengelmoesje van
Grieks-mythologische plaatsen,
monsters en voorwerpen. Ook
games als Kid Icarus. Rygar en -
meer recentelijk - Spartam
Total Warrior en God of War put-
ten rijkelijk inspiratie uit de
veelomvattende oud-Griekse en
Latijnse geschriften. In feite kan
de hele typische videogame-
structuur van zoektochten met
beproevingen en eindbazen wor-
den teruggevoerd op de archety
pische heldenreizen van Jason.
Theseus, Perseus, Hercules en
Odysseus in de Griekse mythen.
Hier zijn voor weinig geld
genoeg mooie en toegankelijke
boeken over te vinden, bijvoor-
beeld bij De Slegte of van die
witte boekenwinkels. Haal er
eens een in huis, daar krijg je
geen spijt van!






WHAT'S

MAIL VAN DE MAAND

1 POWERSPY

1 Toch lastig, een nieuwe Niels bij de PU. En
dan ook nog een die 't Hooft als achter-
naam heeft. Terwijl Niels toch echt 't hoofd is
bij de PU. Als je begrijpt wat wij bedoelen.

1 Ed stelde al voor om oude Niels, SeNiels
te noemen maar we hebben voorlopig beslo-
ten om Niels 't Hooft voortaan ais Mini Niels
door het leven te laten gaan.

1 Uit een onderzoek van Nielsen (nee, niet
Niels & Niels, maar een Amerikaanse onder-
zoeksbureau) blijkt dat mannen steeds vaker
games kopen. Alleen DVD's zijn nog popu-
lairder.

1 Dat is op zich niks nieuws, wel dat een
kwart van de gamers inmiddels al ouder is
dan 40 jaar. En wij kennen naast onze Ed
toch echt niemand met een 65+ kaart die
regelmatig de PS2 of GameCube aanzet.

1 ST.ALKER.,, de shooter waarvan Boris
en JJ.in 1864 zeiden dat het een topper
werd, doet er alles aan om de eretitel van
Daikatana, namelijk die van langst uitgestel-
de game ooit, over te nemen. Het spel
schijnt nu naar 2006 te worden doorgescho-
ven.

1 En zeg nu zelf. Hadden jullie ooit gedacht
datje eerder op de Xbox 360 of PS3 zou
spelen, dan datje aan het knallen zou slaan
inTsjernobyl...

1 Overigens moeten ze deze vertraging ook
nog even melden aan de uitgever van het
spel,THQ. Bij het schrijven van deze tekst
stond op de THQ-site namelijk gewoon ver-
meld dat de shooter in de winkels lag.

1 Ja, vind je het dan gek dat je een financi-
eel slecht jaar achter de rug hebt.

1 Juiced heeft opnieuw een bedenkelijke
primeur te pakken. Was het al de eerste
game die zowel voor als na het cancellen
uitgesteld werd, nu is het ook het eerste
spel dat in sommige bladen bij de tweede
launch een slechter cijfer krijgt dan bij de
eerste.

1 Dan is natuurlijk wel de vraag: hebben
we hier te maken met een sukkelige develo-
per of veranderen sommige journo's binnen
een halfjaar compleet van inzicht?

1 De wonderen zijn de wereld nog niet uit.
EA heeft een slecht kwartaal achter de rug.
Is net zoiets als het nationale voetbalelftal
van Brazilié, dat drie maal achtereen van
Andorra verliest.

1 Maar medelijden met EA hoeven we niet
te hebben hoor, ze trokken het afgelopen
boekjaar maar liefst 3 miljard dollar
binnen. En met de nieuwe Medal of Honor
en Battlefield 2 op komst, droogt die geld-
stroom allerminst op.

1 Hoe zit het nu met de Phantom, die con-
sole/PC die een aanval op de gevestigde
orde zou gaan doen? Nou, als we naar de
aandelenkoers van de maker van het bak-
kie, Infinium Labs, kijken niet al te best.
Een aandeel IL is nu 0,15 dollarcent
waard. En daar kan je niet eens meer een
trekdrop voor kopen.
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TCFERTES

In deze lijst vind je elke maand de games die de

Nu lijken tuning racegames natuuriijk al snel
op elkaar maar Namco gaat zelfs zover om
het filmpje van NFS. Underground 2 te kopié-
ren. In beide gevallen zien we een sexy meisie

Ble meand plaatsen we graag 201 willen bespreken een beeje leuk te worden! afgelopen drie nummers een 80 of hoger scoorden.
onverkort een e-mall-itwis- in AU »»»
seling tussen willekevrige »»» BIRS Ik weet eigenlijk
redactieleden. Alesis letter-  BORS Mag ik commentaar ~ geen dingen diie niet leuk
lijk z0 geschreven... Qeven op jouw ondererp Zin. Sony,

over leuke aankopen tiidens  Baris van de Ven
JUREN Hdllo allemaal, Ok E3? Zoiets dls: Boris BlammoTV
Heronder mijn schema.voor ~ vinclt Jurjens Mario baseball Rigakace 1
Oe B3 Herop staat mijn pet gay omdat omdat Mario 1013 BB Amsterdam
telefoonnummer (inVS), het  geen kont schopt maar kot~ The Netherlands
adres van mijn hotel en de bonkt! »»»
plaatsen en tijden dat ik Boris van de \én JUREN H Boris, tik je dat
ergens ben (handig alsje e BlammoTV hele adres voor elk mailtie
wilt spreken, danweetjeop  Rigakade 1 opnieuw in, of gebruik je een
welke party ik zit). 1013 BB Asterdam cheat?
Ik heh donderdagavond nog ~ The Netherlands »»»
een gat in mijn agenda en »»» BORS Het heet reply al.
hoop dat grote Niels die gaat It Ais iemand anders door Volgens mij hebben ze dat in
wllen met een PU-etentie, dit soort dingen inde stem Assen ook wel, toch?
Zodat we elkaar wat beter ming raakt, roep alvast wat! Boris van de \en
kunnen leren kennen ;-)> Voordl het streven om de BlammoTV
Zoalsjullie weten kan ik vol- - Daily Gamer nog beter en Rigakade 1
gende week helaas niet aan- leuker te meken dan dievan 1013 BB Amsterdam
Wezig zijn op de redactiever-  vorig jaar, vereist flink wat The Netherlands
gadering in LA Daaromwil ik interactie. Roep vooral ook »»»
hier nu alvast een hijorage aingen die niet leuk zjn, wel-  NELSH: Jurjen bedoelt je
aan leveren, en wil middels licht dat anderen de leukis  signature. Denk ik.
aangehecht mailtje. Herin heid nog kunnen toevoegen Ik ben vaak in Assen op
opper ik een paar ideetjes in de reacties bezoek geweest, ken de logi-
voor de Dally Gamer, engeef -~ » » » ca een beetie.
ik aan welke E3itels ik JREN Kik, het begint d »»»
Deze meand aandacht voor het schaamteloze  twee tegen elkaar strijdende wagens.
kopiegecrag van Namco's straatracing game En ook het artwork is gejat! Wet had
Street Racing Syndicate, zoalswe in FU4 al in- Underground 2 ook alweer? Een sexy dame
een Kein kadertie in de review meldden. die haar handen nonchalant om haar broek-

rand liet rusten. SRS heeft op de hoes nage-
noeg hetzelfde! Men gaat iets verder door het
dlipje van de dame deels te onthullen maar
voor de rest is het wel behoorljk génant alle-

dat het startschot voor een race geeft aan meal.



Games zakken steeds
sneller In prijs. Neem NBA
Street V3, de game kuam
18 februari uit en begin
el wes ie voor 30 euro te
koop bij de keten die
beweert "Gratis Platen’
wegte geven Het spel
heeft dus nog geen drie
meanden voor full price in
0k winkels gelegen.

Prince Of Persia: Warior
Within gaat volgens rede-
lijk normele procedure in
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EI I I I I I I GAMES STEEDS SNELLER IN DE BUDGET

Ok midprice. Begin decem lekker winst gemeakt en wanneer games te kopen.
ber 2004 verscheen de stimuleert een tweede In principe juich ik het toe
game en 26 april 2005 fase van de verkoop door ~ wanneer games goedkoper
zalte het prijskaartie met ~ de prijzen te verlagen. worden als dat betekent
Ok helft. Bijna vijf mean- Awactende en twiffelen- dat meer gamers uiteinde-
0en lag het spel voor ful Ot gamersworden alsnog  lijk met een topspel in
price in de shops. Det is over de streep getrokken. aanraking komen. Mear
tegenwoordig redelijk Mear het kan ook zjn dat ~ wanneer games gedumpt
ganghear. een game niet goed ver- worden omdat het spel
Het verlagen van prijzen kocht heeft en dat men aanvankelijk a niet goed
van garmes heeft twee paniekerig alsnog gamers  verkocht, is dat iteinde-
redenen. Ben uitgever probeert te lokken met lijk negatief voor de merkt.
heeft genoeg titeltjes van lagere prijzen. Endanheb  Enstel datje NBA Street
Came Xverkocht, heeft je nog groothandels die V3 maart dit jaar kocht
tegen de regels in, grote voor full price, dan voel je
partijen opkopen envanaf  je twee maanden later
dagénd onderdegang  toch een beetje in de zek
hare prijzen gaan zitten. gescheten,
Dit alles maakt het voor En dan zijn we nog de
Ok gamer steeds lastiger Qames vergeten te noe:
in te schatten wear en men die meteen d als

budget in de winkel gezet
woroen. Denk aan titels
als NARC, Qs
Scaler enzovoarts.
Het moge duidelijk zin
dat er qua prijsstelling een
hoel aan de hand is. Met
Steeds meer games (op de
E3zon dikke 10001) en
meer platformen (nieue
hanchelds, next gens)
creigt een overkill aan
fitels, als dat er d niet is.
Enals het aanbod de
Wraag) IMeer en meer over-
stijgt, zullen de prijzen
steeds sneller zakken.
Daar hoefie geen econo-
mie voor gestudeerd te
N

PRIJS VCCR MCCIE
INTRCFILM?

De Duitse ontwikkelaar Sunflower is onlangs
met de FCgame Knights of Honor in de
prijzen gevallen en wel tijdens het AVK
Echizeit Fim Festival dat dit jaar voor het
eerst gehouden werd.

Knights of Honor won twee prijzen, te weten
in de categorie 'Best Intro Professional
Games' beter bekend als de Animago Anerd
en in de categorie ‘Best Cut Scene.

Leuk voor onze oosterburen alleen jammer
dat hier in Nederland bijna niemand die
game gespeeld heeft

en dat die prijzen

eveneens niemand

wat zegt. Bovendien,

what's next... prijzen

voor het moaiste

packshot? De best

ontworpen handlei-

ding?

1 SONIC ONLINE RPB

Is het wear? Een Sonic MMCRPG in de
maak?? Hoe moeten we dat voor ons zien?
Honderden Sonic figuurtjes in verschillende
Kleurties die over een grote wereld rond-
sprinten? Of speelt de ene groep de slech-
teriken en de andere de good guys?

jHet plaatje geeft ons In leder geval het ver-
moeden dat het gerucht wear kan zin.

RiHm Lo 1\ c<RefpMi:
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e gaan jullie voortaan middels dit rubriekie maandelijks op de hoogte houden van interes-
sante budgetgames. Z0 zijn de volgende titels onlangs In de uitverkoop gegean.

Wet Platform Pijs

Prince of Persia; Warrior Within -+~ GameCube, P2, Xoox, -C~ € 29,99
Ghost Recon 2 PlayStation 2, Xbox £2999
Far Qy rC €199
Bumout 3: Takedown PlayStation 2, Xbax €299
HFA 2005 GameQube, PS2Xbox, IC € 29,99
NBA Street \3 GameQube, P22, Xbox €299
NAL Street 2 GameCube €299

STAR WARS aVERDDSE

B schijnt een nieuwe film van Star Wers uit te
Ziin enwe zullen het weten ook. De game-
industrie is massaal op Star\Wers en Episode
lll gedoken en knalt er de ene na de andere
game uit. Deze maand kregen we binnen;
Legp SarVars Fisck ll; Reateofthe
ShP, Xoox, Basaeke lll: Reagedfte
Sith DS, GBA En dan hadden we kort geleden
d KORTre Sth Laden SarVas
Reakic Gmmarcb getest. Vijf games van
een en dezelfde licentie in pak 'm beet een
maand of vier.

Is dit een voorbode van de nieune zakelijk-
heid in de game-industrie? Ik ben bang van
wel. De games verkopen namelijk allemaal
erg goed en nemen her en der zelfs top-3
posities in. En dat gegeven bevestigt het den-
ken van de industrie; de massa bereik je het
best door een licentie aan een spel te han-
gen. Het aantal sequels en licentiegames op
de B3 is nog nooit zo groot geweest.

En dat isjammer want hoewel we de
industrie dit succes zeker gunnen, zal het wel

de durf en de creativiteit bij de developers
gaan afstompen. Je kijgt immers niet zo snel
meer geld los voor een nieuw, gewaagd pro-
duct.

Aan de andere kant moeten we ook weer niet
te veel zeken; alle vijf genoemde games zijn
alleshehalve afgeraffelde mishaksels en bie-
den de fan waar voor het geld, en dat hebben
we in het verleden wel eens anders meege:
maakt.

Als deze kwaliteitsverhoging ook een teken
van de nieuve zakelijkheid is, dan zullen we
voortaan ietsie minder hard mopperen als
filmgame 26838778 uitkomt.

POWERSPY

1 Bandai heeft ontwikkelaar Namco overgeno-
men. Zal voor velen een schok zijn, want hier
kennen we Namco wel en Bandai een stuk
minder.

1 In Japan zijn deze laatste gasten echter
huge...dankzij Dragonball Z. In totaal zijn 1,7
miljard drakenballen neergetikt voor deze deal.
1 Je kon er natuurlijk op wachten, maar er
komt een Schnappi game. Dankzij Mindscape.
Over het spel is nog weinig bekend maar je
hoeft geen licht te zijn om uit te vissen dat het
een soort vage 3D platformer zal worden waar
je met dat infantiele groene vel met tanden,
kunt springen en puzzelen.

1 Ruim een maand voor de E3 gaf Bill Gates
in een speech aan dat niet de PS3 maar de
Xbox 360 de leider in de console-markt zal
gaan worden. Afgezien van het feit dat we den-
ken dat Bill maar eens naar de opticien moet
gaan voor een nieuwe bril, is het wel een uit-
spraak die van lef getuigt.

1 Sony sneerde meteen terug door te melden
dat de '3" in PlayStation 3 niet stond voor de
derde PlayStation in volgorde, maar voor 'drie
keer sneller dan Xbox 360".

1 En als wij Sony waren, hadden wij daar
meteen aan toegevoegd dat de 360 bij Xbox
niet stond voor het ronde logo, maar voor de
360 dagen dat Microsoft leider zou zijn in de
consolewars. Daarna zal de PS3 overal verkrijg-
baar zijn en staat Sony weer op de vertrouwde
plek.

1 Ook dit jaar wordt de E3 overspeeld door
een enorme berg games uit het Oostblok. Echt
beduidend meer dan developers uit het Westen
produceren.

1 Nu JJ. regelmatig in het Oostblok vertoeft,
weten we waarom. Het gemiddeld maandloon
ligt daar rond de 150 euro. Zet dat tegen over
een Westerse programmeur die toch al gauw
2000 euro per maand kost en je weet meteen
waarom het Oostblok meer kan produceren.

1 Ook een nieuwe trend: een game uit laten
komen en een week later meteen de sequel aan-
kondigen. Pariah 2 komt er namelijk al aan.

1 Laatst kregen we een vraag van het weekblad
Panorama wat de drie beste verkochte
Nederlandse games aller tijden waren. En pas
toen kwamen we er achter hoe blij we moeten
zijn met Guerilla's Killzone. Want zonder dat spel
hadden we toch echt A2 Racer moeten zeggen.
Een game die in Nederland big time scoorde en
in andere landen onder andere namen werd uit-
gebracht.

1 Dan de quiz-vraag van de maand: wie stond er
op drie?

1 Age of Wonders van het Delftse Triumph
Studios, dat het volgens ons net iets beter deed
Jazz Jack Rabbit.

1 Ergingen geruchten dat de Revolution ste-
reoscopische 3D-effecten zou gaan bezitten.
Oftewel, dat je alles dus in 3D kon bekijken.
Dit omdat Nintendo met de maker van dit pro-
duct, eDimensional (bedenker van de fameuze
3D Game Bril) had gepraat. Het bericht wordt
door het laatste bedrijf keihard ontkend.
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PDWERSPY

1 Ook dit jaar was de PU-crew op de E3 opge-
deeld in drie teams opdat alles zo goed mogelijk
op film vastgelegd werd. De teams zijn team
Otani (Jan, J.J., Jeroen, Niels en Ed die in hotel
Otani zaten), team Mario (Jurjen en Mini Niels)
en team Kaal (Steven en Boris)

1 2K-games, een label van Take Two, gaat een
turn-based strategiespel uitgeven, genaamd
Shattered Union. Opmerkelijk, aangezien Take Two
eigenlijk alleen maar hippe dingen uitgeeft (GTA,
Midnight Club, NBA 2K), En rond turn based
hangt toch een enigszins muf luchtje.

1 De prachtige handheld is nog niet eens een
paar maanden in de handel, of je kunt al de eer-
ste getipte versies van PSP-games op het internet
vinden.

En Sony maar roepen dat PSP-games kopieerbe-
stendig zijn.Yeah right, en EA stopt volgend jaar
met FIFA,

1 Het is dus toch geen gezwam. De Doom-film
komt er aan. Echter, het is geen regelrechte kopie
(oeps, dat woord mogen we van BIG niet meer
gebruiken), uuh port van de game, maar een vrije
bewerking met The Rock in de rol van The Sarge.
1 En dan zijn wij toch wel benieuwd naar de tekst
die The Rock straks moet gebruiken want om nu
te zeggen dat Sarge in Doom 3 veel zegt...

1 Good old Ruben (ex-PU en nu Gameking) weet
wat goed vakantie vieren is. Binnen een dag had
hij zijn scooter in Thailand tegen een fijne palm-
boom geparkeerd. Hoe alles precies in zijn werk
ging, weet hij zich niet meer te herinneren, behal-
ve dan dat ie wakker werd in een Thais zieken-
huis.

1 Dure grap, zo'n weekje ziekenhuis in Thailand.
Voor de helft van de prijs had hij in het
Academisch Medisch Centrum te Amsterdam
kunnen liggen.

1 Voor de echte freaks onder ons, er is sinds kort
een radiostation op internet dat alleen maar
gamesoundtracks draait. Helaas alleen toeganke-
lijk voor leden van AOL (hele grote Amerikaanse
internetprovider).

1 Zet alvast maar in je agenda: binnenkort het
debuut van Muriélle als reviewer bij de PU. Zelfs
Jurjen en Mini Niels, mannen die zich toch niet
schamen voor kleurige en fleurige spelletjes als
Kirby en Nintendogs, wagen zich namelijk niet
aan Hello Kitty Roller Rescue en Hello Kitty
Online.

1 Muriélle neemt daarbij de goedkope grappen
over poesjes op de koop toe.

1 Endan nu de absolute dooddoener van de E3,
die al voor de E3 werd bekend gemaakt: Duke
Nukem Forever zal niet op de beurs te zien zijn,
maar is al wel in een vergevorderd stadium.

1 Wel op de E3; de shooter Prey, en net als bij
Duke Nukem loopt 3D Realms hier ook al jaren-
lang mee te kutten,

1 Dat over Prey hebben we van het Amerikaanse
blad PC Gamer. Zij beweren dat ze de game bij
ontwikkelaar 3D Realms gezien hebben en dat ze
erg onder de indruk waren,

1 We hebben het niet gecheckt maar het zou ons
niks verbazen als het hier het april-nummer
betrof...
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IN'NURECHTI

1 Een draaghare GameCQube?
e hebben het proberen uit te

zoeken, maar dit lijkt ons toch
een zelf In elkaar gezet product,
dat niet in de handel komt. Een
draagbare kubus met een fraai
LCDschem

Oké, de kubus is nu ook draag-
baar maar die TV, dat is dan toch
wel flink sjouwen. Bnin dit geval
Zit de LCD gewoon in de boven
kant van de koffer,

1 Overigens hebben ze in
Amerika ook een oplossing voor

as je een groot Tv-scherm wilt
meenemen naar je wrienden. Dear
is namelijk voor het lieve som
metie van 10.000 dollar een
opblaasbare breecheeld TV
scherm in de handel gekomen.
\\& lullen hier niet. even pompen
enje scherm met een oppenviak
van een paar vierkante meter is
Klaar voor gebruik. Jammer dat je
er dan wel weer en beamer b
moet kopen. Bn daar hebben ze

«DE SMT UT DEINDUSTRIE

nog geen opblaashare variant
van weten te ontwikkelen...



DE PC KILLT VDDRAL
ZICHZELF

Dat de FCminder belangrijk wordt in de
game-industrie kan niemand ontkennen.
Titels als The Sims, Call of Duty of Medal of
Honor leveren dan nog wel steeds veel geld
0p maar dat is weer voor een deel te dan-
ken aan het feit dat er geen licentiekosten
aan Mcrosoft, Sony of Nintendo worden
dgedgen. |

In totaliteit is het aantal PC-itels dat elk
jaar verkocht wordt, hard aan het terug-
lopen. De wraag is waarom? s de FCeen te
ingewikkeld platform voor gamers (patches,
crivers, etc.) of doen de developers hun
werk niet goed?

Jason Della Rocea, baas van de
International Game Developer's Association,
een soort vakbond van developers, is kei-
hard in zijn uitspraken. “De RCmaakt zich-
zelf kapot. Ik heb Half-Life 2 gekocht en
had al bij de eerste installatiedisk een
onverklaarbare vastioper. WWeet je hoeveel
mensen dit probleem hebben en vervolgens
'rot maar op met je zooi' roepen?”

\lolgens Della Rooca is de FCalleen
geschikt als spelcomputer voor gamers die
weten wat ze doen, terwijl elke gamer een
console aan en uit kan zetten. “Het is
gewoon onmogelik om PCgames te meken
die draaien op alle mogelijke configuraties
die er bestaan. Dan moet de developer zich
helemaal scheel testen.”

De haas van Id Softwere, Todd Hollenshead
i het hier niet mee eens. Volgens hem is de
switch van FCnaar Consale te wijten aan
het gebrek aan vindingrijkheid bij de FG
developers. Hollenshead geeft aan dat
gamers naumelijks problemen hebben
gehad bij het installeren van Doom 3. Dit
omdat ld zeer ved! tijd heeft gestopt in het
ontwikkelen van een stukje software dat bij
elke RCspeurt naar de aanwezige configu-
ratie, en vervolgens daar de installatiepro-
cedure op aanpast. Enwe moeten toege-
ven, bij Doom 3 hadden we inderdaad navr
welijks problemen, terwijl de laatste Medal
of Honor van EAbijvoorbeeld behoorlijk
instabiel wes.

Hollenshead eindigt zijn betoog met de
opmerking dat de FChet nummer één plat-
form voor Id hlijft, aangezien je op tech-
nisch gebied altijol een voorsprong zal helr
ben op de consale. “En Id maakt alleen
games voor het beste platform.”
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COMMENTAAR sony secrueT HeT Ner

Sony heeft verontwaardigd
gereageerd op het feit dat er
nu al gekraakte versies van
PSP-games op het internet
te vinden zijn. Teiwijl men er
vanuit gegaan wes dat de
PSP-games veeeeed! beter
beveiligd waren dan de
‘oude’ software.

Vn dit soort gezwam word
ik een beetje moe. ledereen
moet inmiddels toch wel
weten dat een ongeschreven
et zegt dat ‘alles wat door
de mens gecrederd wordt,
ook door de mens afgebro-
ken kan worden'. Oftewel,
elk stuk beveiliging dat door
mensen wordt gemaakt, kan
0ok weer door mensen
gekraakt worden. En mis:
schien wordt het allemaal
wat moeilijker en duurder,
maar op deze aardool
wemelt het van de freaks

die daar graag a hun tijd en
energie in steken en de boel
weer eenvoudig voor de rest
meken. Bn dus za er vol-
gens mij nooit een stuk soft-
ware komen dat echt 100%
kopiebestendig is. Ook d
zullen Microsoft, Sony en
Nintendo straks op de E3
ongetwijfeld weer het
sprookje van 'het kopieveili-
0e opslagmedium’ aan ons
laten horen...

Ondertussen heeft men hij
Sony (en Microsoft en
Nintendo) wel weer vee! tijd
en moeite gestopt in het
ontwikkelen van deze 'bevei-
ligingsmodes'. Tijd en moei-
te die ze volgens mij beter
hadden kunnen stoppen in
maatregelen die wél tot een
resultaat leiden in de strijd
tegen het illegaal kopiéren.
Bijvoorbeeld door slechts

Sons komen er games uit waarvan we den
ken ‘waarom in hemelsnaam?. Wat dacht
je in dat kader van Toy Golf voor de

een paar echt goede games
te maken die iedereen wil
hebben, in plaats van een
shitload aan games die
geen van alle boven de
middelmaat vitkomen. Heb
je ook minder mensen nodig
en hopelijk liggen de pro-
ductiekosten dan wat lager.
Cf door een nieuw business-
model op te zetten waarbi
je ala Hunes stukjes game
download tegen een faire
prijs. ledereen loopt immers
O hele tijd zo te blaten
over de online toekomst;
doe er dan wat mee! En
graag meer dan d die
neppe stukjes downloadable
content, die vaak niet meer
Ziin dan een leveltie extra.
Ik denk dat op die gebieden
veel meer winst te halen
valt.

JJ

Gizmondo. Voor de wat? Voor de Gzmondo;
die gekke handheld die & wel in Engeland
te koop is maar wearvan je nu al weet dat
ie over een jaar van de markt gehaald
wordt wegens gebrek aan Succes.

Waarom er iiberhaupt bedrijven zin die
games maken voor de Gizmondo is een
hele andere discussie maar met games as
Toy Golf win je sowieso de oarlog niet.

Toy Gof is een miniatuur golfspel (geen
midgetgolf), dat zich het best laat

SPELLETJES TE LANS

Volgens spelontwikkelaar Shigeru
Miyamoto zijn de games van vandaag de
dag veel te lang.

De Japanse gamesgoeroe constateert dat je
in de meeste games zovee! tijd moet steken
dat een deel van het publiek er niet eens
meer aan begint.

Nu de volgende generatie consoles voor de
deur staat, roept hij spelontwikkelaars op om
niet zo zeer epische spellen te maken maar

omschrijven als golf op zijn Micro
Machines. In negen 'hanen’ moetje een
piepklein golfballetie langs linealen en toet-
senborden slaan (die opeens reusachtig in
beeld komen) en putten langs kammen,
tandenborstels en gevaarlijke wasbakken!
Je snapt dat we niet kunnen wachten om

Oeze game te gaan spelen...

meer Unieke projecten te starten.

De bedenker van Zeida, Merio, Pkmin en
meer recentelijk Nintendogs greep de moge-
lijkheid ook nog even aan om de Xbox 360
en PS3flink aan te pakken. Hj meldde dat
de filmpjes die Microsoft en Sony tijdens de
E3 lieten zien alleen maar filmpjes waren, en
geen spellen. "Het zijn zaken die iedereen
met een computer kan maken," voegde hij er
aan toe.

PDWERSPY

1 Na PSV-AC Milan en AZ-Sporting Lissabon zijn
we opeens blij dat de laatste minuten in Pro Evo
en FFA altijd veel sneller gaan dan in het echt.

1 Het slecht presterende Eidos is nog steeds niet
verkocht. Nu zal dat soort financieel gezwam ons
een worst wezen, als we hun games maar kunnen
checken. En onder welke naam dat gebeurt
maakt ons niet uit.

1 Anyway, interessant is dan weer wel dat er een
bod op Eidos Is geweest van Elevation Partners,
een Investeringsmaatschappij van onder andere
John Riccitelll (ex-baas EA) en Bono (zanger U2).
Niet geweten dat vredesengel en super pacifist
Bono in gewelddadige games investeert
(Commandos, Thief, Tomb Raider)...

1 Wie zou er trouwens meer geld hebben, John
of Bono...

1 Vonge maand meldden we dat Bangladesh
Sony had aangeklaagd omdat Sony het land In
SOCOM 3 bracht als het favoriete vakantieland
van Samir A en Mohammed B. En de Aziaten
hadden succes, want alle mogelijke verbanden
tussen terroristen en Bangladesh zijn vakkundig
uit de game gesloopt. Je mag nu knallen in een
fictief Aziatisch land. Duh!

1 Het woord exclusief kan zo langzamerhand wel
uit de gamewoordenboeken geschrapt worden,
want het 'exclusieve' (voor de consoles dan)
Xbox-spel TopSpin komt nu ook naar de PS2.

1 Grappig bericht volgens een aantal bladen die
de eerste sereens van Prince of Persia 3 te zien
kregen, wordt deel 3 een stuk donkerder dan
deel 2. Hoe moeten we dat (letterlijk) zien?
Prince of Persia 2 was namelijk al een donkerde-
re versie van deel 1. Of waren de screenshots
gewoon mislukt?

1 Bizar bedrijf dat VNU (uitgever van de PU). Op
de dag na Hemelvaart (een vrijdag) werd ons
door de directie vriendelijk doch dringend ver-
zocht niet te gaan werken. Wilden we dat wel
doen, dan moesten we daar een speciaal verzoek
voor indienen. Wow, een directie die medewerkers
oproept NIET te gaan werken. Het was al leuk bij
de PU, maar nu...

1 Alsje graag op de klanken van snoeiharde hip-
hop met negers en Mexicanen vecht (niet zelf
Lonsdale sufkut, maar in een game) dan zit je
het komend jaar goed, want naast 25 to Life, 50
Cent Bulletproof, Fear & Respect en LA. Rush,
komt Namco nu ook met Urban Reign.

1 Grappig, in Californié heeft de senaatscommis-
sie een wet die het kids verbiedt gewelddadige
games te checken, goedgekeurd.

En raad eens wie de wet moet gaan onderteke-
nen: inderdaad good old Amie Schwarzenegger,
de man die zo'n beetje al zijn geld met geweld
heeft verdiend.

1 En die gestoorde Amerikanen gaan nog een
stapje verder. Men is nu bezig met een wet die
het gameshops verbiedt zich in een woonwijk te
vestigen. Want de kindertjes zouden maar eens
een poster van Doom 3 zien hangen.

1 Nu, we kunnen uit eigen ervaring melden, dat
we liever een aantal dagen In Doom 3 rond zou-
den lopen, dan 's nachts na 1.00 uur in de
gemiddelde Amerikaanse achterbuurt.
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PC / PLAYSTATION 2 / XBOX
PYRD STUDCB! " WANCDVVANDDSSTRKEFCRCE QM

Jammer dat die vrouw er niet meer in zit.

I's

bdmm ND

STRIKI

Voor iedereen die de Commandos serie op zich wei aansprak maar afknapte op de hoge]'FhB@f;

iijkheidsgraad en de nadruk op tactiek, is er goed nieuw”: Commandos gaat knallen!

Mijn Green Beret heeft zich verstopt achter een
muurtie. Op het dorpsplein patrouilleren drie Duitse
soldatéfl. feh andere soldaat zit in een wachttoren
en speurt de omgeving af. Weer drie andere
Duitsers hebben-zich verschanst achter de kerk,
bewapend met inp'osant afweergeschut.
Ondertussen rijdt er nog een vijandelijke tank rond,
heeft een pelptor'\Germanen zich verzameld in de
dorpstaveeme én lopen er soldaten met snuffelen-
0k waakhonden rond.

Temidden van deze overmacht moet mijn Green
Beret zich door de speelmap heen mancewvreren,
Van rechtsonder, helemaal naar linkshoven omdat
precies daar de parachute met het pakketje explo-
Sieven is geland.

Gelukkig kan je je spion - verstopt in de kerk -
inzetten, vermond als Duitse officier. Echter, ra
anderhalf uur waarin min Green Beret naast het
constante kruipen, bukken en verstoppen ook nog
even een Duitser de keel doorsneed, zijn lichaam
verstopte, een hond verdoofde, twee andere
Duitsers viiegensviug uitgeschakelde om uiteindelijk
voorbij de herberg te sluipen..... (adempavize)...
wordt mijn Green Beret ontdekt door de soldaat in
O wachttoren, gaat het alarm af en moet ik de
nissie opnieuw starten.

DRIE BIKKELS

20 zag), kort door de bocht, een missie eruit in de
tactische Commandos serie. Een franchise die
hekend stond om haar extreme moeilijkheidsgraad
waardoor sommige gamers vaak a na twee levels

0k ogen wanhopig ten hemel sloegen.
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Voor de meer actiegeoriénteerds, snelle gamer is er

dan nu Commandos Strike Forcaeen heuse first-
person shooter in het Commandos universum

De zaken liggen wel wat anders ii\ vergelijking met
de vorige drie games. De Strike Force bestaat
namelijk 'slechts’ uit drie leden; te weten de Green
Beret, de Spy en de Sniper.

The Sapper, The Thief en The Diver uit de eerdeib
delen zijn even op non-actief gezet maar de drie
hikkels waarmee je wel speelt, bieden nog genoeg
tactische mogeljkheden en Commandos schuift wat
dat betreft meer richting Hidden & Dangerous 2
Zoals we mochten verwachten, kun je tijdens de
missie op ieder gewenst moment switchen tussen
Oe drie hoofdrolspelers.

KANGNNENVDER

Strike Force speelt duidelijk anders dan de door-
snee WO Il shooter, vooral omdat je niet volgens
een vast patroon van A naar Ben van B naar Cgaat
maar kiis, kras verschillende routes kan pakken met
verschillende teamleden.

De game kent drie campagnes die uiteenvallen in
missies in Noonegen, Frankrijk en Rusland. Het
leuke daarbij is dat je nu de Commandos actie van
dichtbij, door de ogen van de helden zeff, mee-
maakt, Gelukkig kun je nog wel steeds zelf bepalen
welke man je wanneer inzet. Zo kan de Green Beret
met Zijn mes silent kills meken of juist een explosie
triggeren als afleidingsmanceuvre zodat de Sniper,
die je elders in een map hebt gestationeerd, van de
commotie gebruik kan meken om een hoge pief en
diens bodyguards om te leggen.

Die noemde ik aitijd de commandoes.

Daamaast loopt er ook genoeg kanonnenvoer rond
zodat je verschillende tactieken kunt toepassen op
0 ‘gewone’ soldaatjes. Daamaast is het mogelijk
om af en toe hulp te kijgen van Geallieerde troe-
pen die aan je zijde vechten.

De missies zijn verder heel divers met opdrachten
als gebounen opblazen, gijzelaars redden, een
generaal ontvoeren, vijandelijke troepen uitschake-
len... en dat allemaal in Commandos stijl

LASTIG

Het Klinkt allemaal erg aantrekkelijk, wat Strike
Force ons moet gaan voarschotelen maar voor nu
blijft het afwachten, want het is natuurlik nog te
wroeg om al een oordee! te kunnen vellen,

W is duidelijk dat de Commandos serie altijd voor
kwaliteit stond en ik hoop dan ook vurig dat de
makers de juiste mix weten te vinden. Minder sim
dan Hidden & Dangerous 2 maar niet zo arcade als
Medal Of Honor,

Een lastige taak die ik Pyro echter wel toevertrouw.

Goh.gaan ze tiier ook een
Noord-Zuid lijn aanleggen?

SP

"HET LEUKE IS DAT JE NU DE ACTIE VAN DICHTBL,
DDDR DE DGEN VAN DE HELDEN ZELF, MEEMAAKT."

‘De zoveelsteWO Il shooter’, schrijft jiT
Jan. Dat denk ik ook weleens bij het
maken van de bijschriften.

De tactiek en diep-

gang van Commandos
met de actie van een
shooter.

De zoveeeeeegeeelste
WO II shooter. ar Y.
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Voorin in dit nummer hebben we onze nieuwe

redacteur Nieis 't Hooft aan juiiie voorgesteid en

schreven we ai over zijn iiteraire kwaiiteiten. Naar

aanieiding van zijn oniangs verschenen boek

“Sneeuwdorp”

met hem.

RJDit isje tweedk boek Hebje erven
het earste, “Tailetten" gensand, meer
kumen dliiten dan aenje fanilie dllear?
Jal Sterker nog er is zelfs een Duitse ver-
Sieverschenen Laatst kreegyik nogeen
mailtie van een meisie dat enomont:
roerd wies door mijn boek Het deed heer
20 an hear exviiende denken. Enik ken
je garanderen dat ik nog noat iets heb
uitgespookt met Duitse neises.

RJWistje op het moment ven saijven
van "Seeundorp’ d of je ean uitoever
voor het boek hed?

B beetie v, De uitgever van Talletten
hed me gevraacyd een tweede boek te
sohijven. Mear goed, ze moesten het ver-
hedl dat ik bedacht hed nauurijk nog
wel goeckeuren. Utteindeliik knem dat
Qelukag e

R Je hoek Tolletten wes aan de dume
kart, een novelle meer, Had je, reecs
Voorct je de earste letter van
Sheaundom op papier zette, d bedaten
dlat diit boek cikker zou worden?
Qok okt ja. De oporacht die ik mezelf gef
vour Tailetten ves: schijf een boek
voor Sneeumcom vies ot schrijfeen
cik(ker) boek Ve mensen zeiden bij het
eerder leuk hoor, mear het isweirig. Her
kurnen we niet aan zien of die jongen
nou echt talent heeft. Met deze dikke(re)
tweede hoop ik det te bewijzen

RJWe dachten tijoens het lezen hier en
cbar vt gelijkenissen et bepealde RU
recacteLren tegen te komen Ken dat
Kopper?

Ja, dat kan Kioppen. Het personece dat
Bois heet, doet als het goed is e
bectie aen Jujen denken. Begijp e nigt
verkeard, Sneeundor is gehed verzon:
nen. Mear tenwijl ik schif, koren er aljd
et dingen uit het ectte leven in teredtt.

, hieiden we een kort vraaggesprek

Utteindeliik schriifje toch watje kert.
RJ In hoeverre speett gamen en rdl in

Buis, de comven de hoofcrdspdler, is
€en veoeck gameverzanelaar. B
Kever, e hoofcalspeler, speelt graag en
spelletie. Gecrende het boek zjn er een
aana belangrijke soéres wearin garmes
worden gespeeld, wearonder 100 Zeick
en Tetris Tendlatte bevat het boek en
atematieve dmensie die feitelijk ean

garenerdd is

RJHoe lang hebje er over gedear?
\én begin tot eind nrisschien eenjaar of
twee. Maar hetis niet 20 dat ik er non
stop mee bezig ben genesst, Het gros
van het boek heb ik feitelijk in twee
weken op de camping in Frankijk
gesthreven, toen wies ik lekker op creef
en dan komen de woorden varze.

R Kot er een derde boek, ook dls
Sneaumdom commercied! een flop wordt?
Dat is aan ck uitgever. Mear ik bend
bezig et een riewverhedl. Dus of het
indewinkel kont te liggen of niet, een
dercke boek schijf ik zeker weten. Het is
rueened erg leik om te sarijven en ik
heb ideeén 7.

RJ Noem eers diie recknen viearom e
PUHezer dit boek niet meg misser?
Dig? Gee: Eers kijken, ten eerste ot
het over meisies en games geet. De leuke
Ste orkmerpen dieje kunt bederken,
toch’? Ten tweede onoiat Jujen er in
zdere zninvoarkont. Enten derce.. tig,
ookt ik het gesdreven heb isschier?

SNEEUWDORP

IBND 2146735 6
ZQUame'l Isneeuwdc'!

Ris BR16%

PUHezers die 'op literair gebied'hoogstens geinteresseerd zin in strips en achterflap-
pen van gamesverpakkingen zou ik dit boek niet aanraden. Ten eerste is het best een
pil met een kleine 250 paginas en ten tweede is het, zeker qua opzet, een volwes:
sen boek met Zn meerdere verhaallinen en flashbacks.

Qua inhoud zat het echter menigeen aanspreken, helemaal alsje weet dat het boek
geschreven is vanuit het gezichtspunt van een 15-arige gamer. =]
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BLACK

Het originele Black & White was een even briljante als bekritiseerde

godsim.Voor de opvolger roeren Molyneux en zijn mannen meer RTS

elementen door de gameplay.
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Kijk uit jongens, daar
komt Baffle aan.

1
“Gatver, dat zijn die

' 4 mannetjes die in de

- teennagels kruipen."

Black & White was een (commercieel) Succes maar
kreeg achteraf vedl kritiek. Vel gamers vonden dat
het spel te weinig daadwerkelijke gameplay bood.
Het spel wes in hun optiek meer een tooi; een soort
van Tamagotchi beleving.

Die kritiek heeft Molyneux zich behoorlijk aange-
trokken en voor de opvolger gooide hij het over een
andere boeg. Het uitgangspunt: het opvoeden van je
CGoddelijke \\ezen als afspiegeling van de speler zelf
(goed of kwaad), is nog steeds aanwezig. Alleen
vormt dit nu veel meer een onderdeel van de overall
gameplay. het strijden tegen andere stammen.

Nog steeds is B&W 2 een godsim waarin jouw god-
delijke wezen met a zijn mogelijkheden schittert,
maar RIS elementen zorgen voor een meer
gestroomlijnde spelervaring. Een combinatie waar ik
persoonlijk erg gecharmeerd van ben,

ENORME TITANEN
In alles lijkt deel 2 zijn voorganger te gaan overtref-
fen. De graphics zien er prachtig uit waardoor de
sprookjesachtige eilanden je verleiden om simpel-
weg een wandeling te gaan maken en te genieten
van de virtuele natuur die Lionhead heeft gescha:
pen of om te zien hoe jouw wezen fraai weerspie-
geld wordt in het Kiotsende zeewater. Ook de
wezens zelf komen prachtig tot leven; van Keine
onwetende dierties met ondeugend gedrag tot enor-
me, hoven alles uitstijgende titanen.


http://WWW.EIDNHEAD.CDM/BW2

De uiterlijke verschillen tussen goede en slechte
wiezens zijn prachtig. Ben nobele, volwassen goede
leeuw schittert van witgoud licht en kracht, terwijl
een evil variant met bloeddoorlopen ogen, schurfti-
0e vacht, kwijlende tong, zwerte nagels en bruingele
tanden angstaanjagend is.

ONDDDRDRINBBAAR

Maar het blijft niet bij een grafische update en een
betere uitvergroting van goed en slecht. Zogezegd
spelen RTSelementen een veel grotere ral. Je volk-
jes kun je trainen en klaarmaken voor de strijd
tegen andere stammen.

Daarhij kun je gigantische stadsmuren meken die
jouw citadels en nederzettingen beschermen. En
dan hebben we het niet over een Iullig muurtie
maar echt metersdikke, nagenoeg ondoordringbare
kolossen die alleen door de kracht van katapulten -
of nog beter de wisten van je Goddelljke wezen -
kapot kunnen.

Tegelijkertijd kun je je wolf, aap, koe etc. niet
ondoordacht richting de actie sturen. De legers zijn
veel groter (denk aan Rome: Total War) en wanneer
duizenden pijlen en speren door de lucht stizen, is
zelfs je Goddelijke wezen kwetshaar. Maar ach, je
kunt dan altijd nog een enorme vulkaan oproepen
of een gigantische aarcbeving veroorzaken; je
speelt uiteindelijk toch een beetie voor God.

BLACK B
WHITE
CREATURES

Black & White komt naarde
Nintendo DS onder de naam Black &
White Creatures. Deze versie is
gebaseerd op de originele PCversie
en maakt handig gebruik van het
touchscreen.

Door op het touchscreen bepaalde
bewegingen te maken kun je je god-
delijke wezen aaien of juist een flin-
ke tik geven. En door met je stylus
op bepaalde objecten te tappen,
stuur je jouw goddelike aap, koe,
leeuw of welk dier je behaagt, er
naar foe.

QOok nu zul je jouw wezen goed of
slecht kunnen opvoeden, resulterend
in verschillende powers.

De graphics zagen er nog een beetje
korrelig uit en het spel kende veel
pop-up maar de versie die ik speel-
de was dan ook voor slechts 20% af.

1
PREVIEW *

VERWACHT: SEPTEMBER 2D0S

SCEE-COLMBATRSTAR: TH: QB5-B25077D « WANUSRLAYSTATIDNGIM

WORLD TOUR

Het eerste driedimensionale voetbalspel voor onderweg is er &ii

delijk. We kunnen niet wachten op Pro Evolution Soccer maar tot
die tijd is er World Tour Soccer 2005.

Nog voordat AFA de Amerikaanse winkels aan+
doet, ligt het voetbalspel van Sony's huismerk a
in de schappen. Wet dat betreft doet Sony het
goed in de United States of America. Hoewel de
game al helemaal af is kunnen wij er natuurlijk
nog geen cijfer aan geven; pas in september
kunnen wij immers de PlayStation Portable in de
winkels verwachten. Wl kunnen we jullie alles
vertellen over onze Spelenvaring.

ARCADE

World Tour Soccer 2005 is in feite This is
Football mear dan voor de PSP, legereen die
bekend is met de TiF serie weet dat je niet d te
ved diepgang hoeft te verwachten van die voet-
halreeks; het is puur arcadevoetbal wat de kiok
slaat. Smpel balletjes over spelen, hier en daar
wat steekpasies, een bal in de diepte enwat
schieten op doel.

Je ploeggenoten rennen zich rot maar lopen
nooit echt de gaten in en gaan niet diep alsje
een steekbal geeft. Neg, je vertrouwt als speler
genoon op wat simpele trucjes om de tegen
standers in de luren te leggen. Op die manier
loop je, terwijl de bal aan je voeten bilijft plak-

isai-w.

Niet op z'n smoel
maar in 't doel, fooi!

ken, zo het strafschopgebied in om een doelpo-
ging te wagen. Deze manier van voetballen blijkt
een stuk effectiever dan wanneer je de bal het
werk laat doen in plaats van de man, zoals het
eigenlijk hoort.

LICENTIE

In World Tour Soccer is het niet mogelijk om
competities af te werken. Je speelt daarom
alleen bekerwedstrijden. Denk aan de wereldoe-
ker of de Europacup voor clubteams. De ploegen
hestaan uit teams van over de hele wereld,
inclusief de internationale equipes. Helaas voor
ons Hollanders onthreken weer eens de echte
namen van de spelers van het Nederlands elftal.
Verder viel op dat ved! ploegen eerst wiijge-
speeld moeten worden. Door in een bepaalde
modus punten te vergaren, kun je teams as
Aax, PSV of Feyenoord (ook Keine clubs als Den
Bosch en De Graafschap zitten daar tussen)
wrijkopen. Leuk initiatief maar als Nederlands
voethalliefhebber wil ik in feite gewoon de
Holland Casino Eredivisie afwerken met mijn
favoriete team

LAADTIJDEN
Beseffend dat diit het eerste voethalspel op de
PPis, ben ik redelijk tevreden over de tot nu
toe ervaren gameplay. Het komt allemaal iets te
onrealistisch over maar voor iedereen die onder-
wieg is en even snel een potje wil ballen, is dit
toch wel leuk.

Hoewel, even snel een potie; Sony moet nog wel
iets doen aan die tergend lange laadtijden. Het
lijkt wel of we weer terug zijn bij de PSone en
dat kan niet de bedoeling zin.

PDWER UNLIMITED DV 21
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(Sewde.!

Doe het zelf! Gebruik de stylus om je
eigen Pac-Man te tekenen en zie hoe
hij tot leven komt. Als je klaar bent met
tekenen, racet hij over het scherm
terwijl hij de spoken die hij tegenkomt

opschrokt. Laat het spel beginnen!

www.nintendo .nl

TDOUCH ME!


http://www.nintendo.nl
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1 Skate is dan wel weg bij de PU, dat wil nog
niet zeggen dat hij zijn streken verleerd is.
Meneer kwam er vlak voor vertrek naar de E3
achter dat ie zijn paspoort kwijt was. En dat
reist lastig.

1 Dat ie vervolgens op het vliegveld alsnog
een nooddocument kon krijgen, is vet mazzel
want normaliter zijn ze daar bij de douane
niet zo happig op als je naar de VS reist.

1 Over paspoorten gesproken. Steven kwam
er doodleuk in de VS achter dat zijn paspoort
nog maar één maand geldig was, terwijl de
wettelijke limiet zes maanden is. Had ie blijk-
baar net die ene schele douanier getroffen.

1 Er komt een nieuwe Shellshock en hij
wordt niet gemaakt door Guerrilla, aangezien
zij exclusief voor Sony werken.

1 Ook van de RTS Battle for Middle Earth
komt er een nieuw deel. En dat de bad guy
Sauron aan het eind van deel 1 sterft, maakt
EA dan weer geen hol uit. Of zoals ze zelf zei-
den: “daar vinden we wel een oplossing
voor",

1 0ok dit jaar was het weer hilarisch om te
zien hoe EA eerst opdraafde bij de presenta-
tie van de PS3 en daar de nieuwe console
van Sony omhoog likte, om vervolgens een
paar uur later doodleuk hetzelfde verhaal bij
de presentatie van de Xbox 360 af te steken.
Allemaal onder het motto 'zonder EA, doe je
niet mee".

1 Op de presentatie van de Xbox 360 meld-
de Xbox-goeroe Allard dat Microsoft met de
nieuwe console op 'L billion consumers' ging
mikken.Terwijl men er nu met de 20 miljoen
verkochte Xboxen maar maximaal 100 mil-
joen bereikt. Dat noemen wij nog eens ambi-
tie. Of heet dat zelfoverschatting...

1 Overigens meldde dezelfde Allard een dag
later in een interview met Eurogamer dat
Microsoft ging voor 100 miljoen consumers...
eeeh.

1 Alle voetballers uit de ere- en eerstedivisie
hebben van EA FIFA 2005 en FIFA Street gra-
tis thuishezorgd gekregen. Wij zijn nu
benieuwd hoeveel van hen Pro Evo de deur
uit doen, want dat is voor de meeste voetbal-
lers toch hét footie-spel.

1 Als iedereen het volgend seizoen als een
gek elkaar onderuitschopt, weten we dat
FIFA Street in ieder geval goed aangeslagen
is.

1 Benieuwd eigeniijk of elke speler ook met
de club speelt, waar ie in het echt ook balt...
1 Ed's remedie tegen vliegangst: driekwart
liter Bacardi, En het werkte prima...voor hem,
want de rest van de vlucht moesten we het
hele repertoire van Jan Smit aanhoren.

1 Levensgevaarlijk: met je TV-camera de
Kentia-hal in lopen. Hier bevinden zich name-
lijk de stands van bedrijven die vooral matige
games maken en dus niet al te veel pets
trekken. Dus als er een keer een camera
binnenkomt...
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Orzefavo games van ce B3 kunje elders in
Oeze special aantreffen. Dit Zijn de games die
dloor “de pers" als winnaars van de beurs wer-
Oen gekazen

Beste Gae B3 The Legend of Zeida

Mooiste graphics. Unred Toumament 2007
Meest ariginele gae: Blectroplankton

Beste P2 game: Ckani

Beste Xoox game: Half-Life 2

GUERRILLA SCOORT MET
KILLZOHE OP E3...TOCH???

De Klapper van de PS3-
presentatie wes zonder
twiffel het filmpje van
Killzone. Toen deze trailer

door een Amerikaans
bedrijf gespecialiseerd in
animaties. De inhoud gaf
weer hoe men dacht dat
de next gen Killzone er uit
Zou gaan zien. Lekker dan.
De druk op Guertilla is nu
enorm want de hele wereld
verwacht straks dft grafi-
sche wonder te kunnen
Spelen.

Det Killzone 2 in de maak
is, Klopt natuurlijk wel. De
game werd echter niet op
de B3 getoond omdat

CGuerrilla geen tijd wilde uit-

Beste Xoox 360 game: Gears of Wer afgelopen wes, barstte er
Beste NGCgarme: The Legend of Zeida in de zaal een spontaan
Beste FCgame: Soare applaus los. lets wat niet
Beste Nintendo DS garre: Mario Kart 08 vaak gebeurt bij het Sony-
Beste PP game: SOOOM event. De Hollanders van
Beste (GBAGame: Gunstar Super Haroes Cuerrilla 't ‘mweer geflikt.
Beste Action game: SarQratt Grost Tod? )
Beste Adventure garme: The Legend of Zeida Insicers binnen het bedri
Beste Beat'emn up: Soul Calibur Il wisten echter te melden
Beste Recegae: BumQut Revenge dat het filmpje helemaal
Beste RRG Dragon Quest Ml niet door hen gemaakt
Beste Shooter: Black wes. Het was geproduceerd
Beste Simr Nintendogs

Beste Sportgame: Medden NAL 06

Beste Strategie game: StarWars Enpire at War

Ondanks d het positieve dat ik op
Ok afgelopen B3 heb gezien, nam
ik tegelijkertijd een behoorlijk ver-
ontrustende trend wear. Namelijk
dlie van het ongegeneerd herkalr
wen van bestaande producten. Nog
verortrustender is wellicht het feit
dat het overgrate deel van dejour-
nalisten positief op dit alles rea:
geert. Ik begrijp er werkelijk geen
jota ven.

War |k het over heb? Omte
beginnen de aankondiging ven
Nintendo dat de aankomende
Revolution twintigyjaar oude dowr:
loadable games tot zich zal kunnen
nemen. De zin wes nog niet Litge:
sproken door de Nintendo VIP op
het podium of een malloot voor me
sprong joelend ap met zijn handen
extatisch in de lucht.

Pardon’? Weer de oude Super Mario
Spelen, weer de allereerste Metroid
opstarten? Weer Mario Kart? Die
games hebben we toch allemeal d

honderd keer gespeeld op de origi-
nele consoles dan wel als GBA(SP)
incamatie danwel als CS poort
dan vl als Classic NES Serie voor
0e BY

Nintendo moet ru toch echt
onmiddellijk stoppen met het recy
den van die oudk, stoffige games!
Newe content wil ik. Newe fris:
se spelooncepten. kwil de Grate
Revolutie, niet een herhaling van
Ok geschiedenis! Of ben ik nu gek?
In dat licht bezien is ook de Carre
Boy Mcro een ieemde eend.
Toegegeven, het formaat is fanr
tastisch, (deze console pes echt in
mijn zaK), het idee van de ver-
wisselhare frontjes vind ik briljant,
mear we hebben het wel over exact
Oezelfde mechine die voor de
Oerde keer in een ander jasje worct
gestoken. Alleen het schermis
beter verlicht. Volgens Nintendo is
dit het best verlichte scherm dat z2
ooit hebben gemaalkt. Nou, ven mij

hadden ze dat scherm ook wel eer-
Oer mogen meken. Ok, de Gare
Boy Micro is cool maar het bilijft
een thing that mekes you go
mmm?

Qok Microsoft heett het recyden
inniddels omarmd. Zo bespeurde ik
Ce titel Ninja Galden: Black, diit is
een speciale editie met daarin de
aangepaste versie van e Xoox hit
Nija Calden. Aarvezig ziin de twee
Hurricane packs, extra wepens,
kostuunpjes en andere goodies.
CQok worden we getrakteerd op
niewe en extra supervette tussen
filmpjes, een mekkelijkere moeilijk-
heidsgraad (clie snoevend de Ninja
Dog mode heet) en een extra,
extreem lastige moeiljkheidsgraad.
Alemeal leuk en aardig mear dat
hetekent dat we opnieuw geld
moeten neertellen voor een spel
dat e eigenlijk d helben
oespeeld. Wearom die extra goo-
dlies niet gewoon als free download

trekken voor het maken van
een demo. Die tijd konden
ze beter gebruiken voor het
finishen van deel 2. \\et
weer de geruchten voedt
dat Killzone 2 weleens op
Oe P2 zou kunnen uitko-
men, en deel 3 pas op de
PS3. Endat Klinkt niet 20
onlogisch; het duurt name-
lijk nog een jaar voordat
de PS3in de winkels ligt,
endan hebbenwe het  «
alleen nog maar over
Japan. Worck ongetwijfeld
vervolgd

heschikbaar stellen? Cck de RC
versie van Fable is een vee! betere
Feble dan de Xbox versie oait ves.
N hoor ik dat men een Xox
Director's Qut op stapel heeft staan
die alle extra content (meer dan
Zesti nieune queesten, negen
nieuve gebieden enzovoorts) ook
huisvest. Bn denk mear niet dat de
Director's Qut gratis worck.

Alleen Sory heb ik nog niet weten
te hetrappen op dergelijk gedrag,
Ahoenel? Alle add-ons ven
SingStar blinken nu ook niet echt
it in originaliteit en veel PP
games lijken verdacht veel op
PSore en P2 games van een paar
jaar geleden.

Hoe dan ook; e markt schotelt
Ons gras voor en de messa kaut
het als een kudde volgzame scher
pen. Maar ook een schaap wil wel
eenswat anders dan steeds het:
zelfde groenveer...

N
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SEDUELMANIA OP DE E3

Prince of Persia 3, Jak X WRC 4, FIFA 2006, AFA Street 2,
NBA Street 4, Tiger Woods 2006, Ratchet Deadlocked,
Madden NFL 2006, Ghost Recon 3, Half-Life 2, Cossacks 2,
Red Alert 3, call of Duty 2, Tony Hank's Arerican Westeland,
Starsky anvi Hutch 2, NAL Sireet 3, Splintercell 4 (pangekonigd),
Battlefield 2, Camegeckin 4, Te Gine 2, Deathto Rights 2, Urreel
Tourmaert 2007, Comrendd's Srike Farce, Mcight Oub 3 Needfor
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NINTENDO AAST DP VOLWASSEN NDN-BAMERS

Nintendo wil dat mensen die niet of nauwe-
lijks videogames spelen ook een DS gaan
kopen. Om die reden investeert het bedrijf
in interactieve softwaretitels die niet of nau-
welijks videogames genoemd mogen wor-
den.

Allereerst ziin daar de DS-vertaalprogramma's
Japans - Engels en Engels - Japans. Deze
programma’s moeten zowel gesproken als
geschreven woorden feilloos kunnen omzet-
ten in de andere taal. In combinatie met
PictoChat moet het mogelijk zijn om Engelse
tekst rechtstreeks te versturen naar een
Japanse DS-ezitter, die de tekst ven/olgens
in zijn eigen moedertaal kan lezen.

A iets meer als een spelletje opgezet zijn de
programma’s. DS Training for Adults; Work
Your Brain en Gentle Brain Exercises. Beide
programma’s (Spellen?) wuren zeer diverse
wragen, rekensommen en beeldproblemen af
op de 'speler', die vervolgens met de stylus

Telegames met Utimate Brain Games en
Uttimate Card Games. Dpvallend in dit
opzicht zijn ook de pokerspellen World
Charmpionship Poker: Deluxe Series en Tees
Hold 'Em Poler.

In combinatie met puzzelgames als Meteos
en Polarium, alsmede speelse producten as
Nintendogs en Electroplankton ontstaat op
Oeze manier een behoorlijk assortiment voor
O volwessen non-gamer die van tijd tot tijd
toch wel eens een toegankelijk spelletje wil
Spelen.

Gaat het Nintendo Iukken werkelijk niewe
doelgroepen te bereiken? De meningen op de
redactie zin verdeeld. Als we echter zien hoe
Sory de papa's en mama's aan het springen
en zingen krijgt met producten als BeToyen
SngStar, dan blijkt dat er zeker nog mogelijk-
heden apen liggen, mits de producten maar
aansprekend genoeg ziin. Daarbij is het Touch
Screen heel prettig voor mensen met control-

het juiste antwoord op het touch screen lenvrees, de kaart aantikken die je wilt spelen
moet 'schrijven’. of de letter opschrijven van het juiste ant-
B zijn ook andere uitgevers die zich op de woord moet zelfs voor Tante Men uit
niet-gamende volwessene richten, zoals Stampersgat geen probleem zijn.
Meteos Polariuhi Texas Hold 'Em Poker
la Mt
mwl | ifd i

E3 lnlr iGMwIm n
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1 Wat is dat toch tegenwoordig met control-
lers en bananen? Hebben jullie de nieuwe
controller van de PS3 al gezien? Volgens ons
komt ie terugzweven als je hem wegkeilt.

1 Kijk, zo leren we toch nog wat van een next
gen console launch. Want zeg nu eerlijk, wie
had er voor de E3 gehoord van terratlops?

1 Tijdens de E3 ging toevallig ook de nieuwe
Starwars film in premiére. Recordhouder bij
de PU-crew was Steven die de film in totaal
drie keer zag in de VS. En toen begreep ie 'm
pas.

1 Meest hilarische voorstel voor een preview
in deze E3-special: Jurjen die Call of Duty 2
wil doen.

1 Dat is net zoiets als JJ. die absoluut Hello
Kitty moet hebben.

1 Zou Jurjen dan eindelijk door zijn pluizige
beestenfase heen zijn en net als elk jongetje
van zeven soldaatjes heel cool vinden?

1 De GK-crew had dit jaar twee wagens
gehuurd om mee door LA te crossen. En
Boris en Steven waren daarbij de chauffeurs.
Beiden hadden echter een andere visie op
'de snelste weg van het hotel naar de E3". Na
twee dagen zeiken en zeuren van Steven's
kant, was Boris het zat en meldde hij Steven
dat hij dan maar de GK-optocht moest lei-
den. En dan wel gebruik makend van de
'Force' want kaart kijken is cheaten.

1 En je voelt‘m al aankomen, drie uur later
moest Steven toegeven dat ie echt niet meer
wist waar ie was. De glimlach is de rest van
de E3 niet meer van Boris z'n gezicht geweest.
1 Eidos heeft de tieten van Lara Croft ver-
kleind om meer dames naar het spel toe te
trekken. Linke move, want de magere cup C
kan ertoe leiden dat nu een flink aantal
mannen gaat afhaken. Want Lara met tennis-
balletjes... tja.

1 Over het algemeen zien we weinig van onze
hotelkamers. Overdag zijn we op de beurs,

's avonds hebben we feesten en daarna sla-
pen we even. Jurjen maakte ditjaar een uit-
zondering voor de toiletpot die hij uitvoerig
aan de binnenkant bestudeerde toen een
warme spinaziesalade een beetje opstandig
werd.

1 Volgens Mini Niels, die met Jurjen een
kamer deelde, had de plakkaat nog het meest
weg van een groene versie van SpongeBob.

1 Gamekings hield de review voor de Xbox
en PC versie van Grand Theft Auto: San
Andreas in Compton, Voor diegene die niet zo
goed weten wat Compton is: neem de groot-
ste aso-buurt van Nederland (bel SBS 6 voor
de precieze ligging) en denk daar wapens bij,
1 De brothers aldaar stonden dan ook
vreemd te kijken toen de drie witmansen
(Boris, Melle en Rogier) midden in de wijk
een camera opstelden. Toen men echter ver-
telde dat het over GTA ging, was alles in
orde. Ze spelen daar blijkbaar allemaal met
zichzelf.

PDWER UNLIMITED D7 25
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1 In Nederland nadert GTA: SA inmiddels de
450.000 exemplaren. En dat betekent dat
een op de drie PS2-bezitters de game in huis
heeft. Er van uitgaand dat er ook nog wel wat
kopietjes rondzwerven, is dat echt een grieze-
lig hoog aantal.

1 De boothbabe van Playiogic die vorig jaar
haar mossel aan de buitenwereld liet zien,
was er weer. Alleen had Playiogic voorzorgs-
maatregelen genomen en haar een doek om
haar hoofd gebonden en een broek aan laten
doen. Jammer!

1 Wat nu exclusieve Xbox 360-show op MTV?
Wij hebben niks gezien, We zagen een pop-
concert met nerdige flutbands dat kort werd
afgewisseld met enkele commercials over een
nieuwe witte console. Wat zeg je? Dat waren
geen commercials? Dat was de show??I!

1 Vinden jullie het nieuwe logo van de
PlayStation 3 (als dat het nieuwe logo
wordt...) ook zo lijken op dat van Spider-Man?
1 Dat je vaak niet mag filmen bij behind clo-
sed doors presentaties, zijn we inmiddels wel
gewend. Maar Ubisoft maakte het bij King
Kong wel erg bont, toen men vroeg of we
onze mobieltjes voor ons op de grond wilde
leggen. Men was namelijk bang datje met de
mobieltjes het geluld opnam,

1 Nou, we kunnen je wel verklappen wat je
gemist hebt. Drie minuten lang ‘grrrrrrrrrrrrrer,
woo00000eaaaaaaah, bang, bang, bang,
kraaak, grooooooooommmmmmmmmmmm,
w00000000eaaaaaah, ooooooh, bang,

bang.'

1 Weinig echte celebs dit jaar op de E3.
Slechts Tony Hawk kan als echte big shot
aangemerkt worden. Want van de stunt dou-
ble (iemand die zijn poten breekt voor een
grote ster, in ruil voor nog geen fractie van
zijn salaris) van CharlizeTheron en de
bejaarde rappers van The Rap Pack (0.a,
Melle Mei) komen wij niet naar een booth
toe.

1 Fatality had dit jaar een eigen stand waar
je hettegen hem kon opnemen in Unreal
Tournament 2005. Won je van hem, dan kon
je 2500 dollar ophalen. En inderdaad, nie-
mand won. Sterker nog, hij stond maar één
frag toe tijdens de hele E3.

1 Die frag kwam op naam van de beste spe-
ler uit het developement-team van UT.
lemand die dus de hele map in elkaar had
gezet en elk voordeeltje zou moeten weten te
vinden. Dat doet pijn.

1 Nog nooit zoveel zoemende PSP's bij
elkaar gezien als in het KLM-vliegtuig waar-
mee de PU-redactie naar huis vioog. Niet
vreemd, als je weet dat zo'h beetje de com-
plete vaderlandse pers in dat vliegtuig zat.
En die hadden massaal PSP's ingeslagen in
de VS. Er was zelfs een persoon die er vijf
had gekocht.

1 Of hij zonder kleerscheuren door de
douane is gekomen, is onbekend.

2B

CEWAR-ED VR CE PSS REELDE

Gamers die het nieuws tijdens de E3 een beetje hebben gevolgd, weten dat er nogal wat te

doen was over de demo's die Sony liet zien tijldens de PSS-presentatie. Het vertoonde was

immers zoveel mooier dan wat Microsoft liet zien op hun Xbox 360-show. Waren alle filmpjes

wel realtime op de PS3 of was alles voorgebakken en op een tape gezet?

e hebben op de beurs met flink wet
mensen gepraat en kunnen tot de volgen
de conclusie komen: Sony heeft op de
show een flinke gok genomen. Alle clips
werden namelijk NET vanaf de PS3 afge-
speeld, maar vanaf een recorder. En
slechts een gedeelte daarvan werd realti-
me vanaf een developmentkit op tape
gezet. De rest is door animatiestudios in
elkaar gezet.

Kortom, wat we zagen is dus NET wat de
PS3 ons straks per se gaat brengen. Sory
erkent dit ook via de baas van Sory
Europe, Phil Harrison. Volgens hem zijn alle
trailers “representatief voor hetgeen we
straks kunnen verwachten op de PS3”

VALS SPEL?

Speelt Sony dus vals? Nee, dit soort zaken
Zijn gebruikelijk in de game-industrie. Ook
Microsoft gebruikte deze tactiek op de
360-show en deed dat ook in het verleden
(wie herinnert zich de babe Raven nog, die
liet zien wat de Xbox zou gaan kunnen) in
de hoop een dikke hype op te bouwen.

Een bedrijf maakt natuurlijk nooit een film-
pje op basis van wat men minimaal van de
console verwacht, maar altijd van hetgeen
men maximaal verwacht. Bn dus kiijg je
vette shit. Vette shit waarmee je de wereld
kunt overponeren.

En da's precies wat Sony deed. Men over-
powerde Microsoft totaal. De beelden van
S, die voor een groot deel (dus ook niet
alles) ingame waren (we zaten naast de
makers van Gears of War toen hij deze
getoond werd), kwamen niet in de buurt
van de demo's van Sony.

De volgende dag pakten websites uit met
Quotes als 'Sony trashes Microsoft," Xbox
360 fails to impress' en We can't believe
PS3 and Xbox 360 are from the same
generation’. Kranten en TV in deV'S plaat-
sten de PS3 zelfs op een voetstuk.

Hiermee had Sony precies wat het wilde.
Het momentum bij Microsoft, dat immers
eerder met een nieune console komt, weg
halen.

Nu ligt de bal bij Sony; Zij hebben nog een
dik halfjaar om ervoor te zorgen dat de

SILICON KNIGHTS DCET TCC HUMAN-TRICCTJE

We bekend is met de overstap van Rare naar
Microsoft zal het volgende verhaal bekend
voorkomen.

Kort geleden wes het nog dikke mik tussen
Nintendo en de Canadese studio Slicon
Knights; deze digitale ridders zorgden onder
andere voor Nintendo's meest duistere spel
ooit. Etemal Derkness.

Tijden veranderen: nadat de Knights vorig jaar
brak met Nintendo (hun wens om absurd
grote games te meken zou niet overeenkomen
met die van Big N), gingen ze een overeen-
komst aan met Sega én kondigden ze op de
E3 stilletjes aan met Microsoft Game Studios
te werken aan een trilogie van futuristisch-
mythologische Xbox 360-games val cyberneti-
sche gdden en grootschalige Slagvelden. Wat

dat precies inhoudt weten wij ook met, maar
het Kiinkt indrulwekkend.

De game gaat in ieder geval Too Humen
heten, een titel die bij de oplettende lezer een
belletie zal doen rinkelen. Too Humen wes &l
in ontwikkeling voor de oorspronkelijke

Eternal Darkness v »

tit

PS3 de beloofde grafische kwaliteiten kan
waarmaken. En als ze dat Iukt, dan praat
niemand meer over de voorgerenderde
filmpjes.

TE VPDEB

Wat wij hiervan vinden? Tja, bij een biz
waarin zoveel geld omgaat, horen nu een-
maal zware marketingtrucs. Qp zich lopen
Wij te lang mee om ons nog gek te laten
maken door dit soort filmpjes. Bovendien
lijkt het ons stug dat twee bedrijven die
gebruik maken van veelal dezelfde
hardware-leveranciers, opeens qua kwe-
liteit zo ver uit elkaar liggen.

Neg, wij willen gewoon op de games zelf
afgaan, op de ingame footage. Entot ru
toe hebben we alleen een paar Xbox 360
games kunnen checken, en dat zag er
soms heel goed uit. Ditzelfde doen we
straks met de PS3-games.

Pas dan kunnen we de twee consoles met
elkaar vergelijken en kijken wie er op tech-
nisch viak gewonnen heeft. Nu is dat veel

te vroeg,

PlayStation en bleef ook in Silicon Knights'
Nintendo-jaren opduiken in interviews. Het
mag duidelijk zijn dat de studio nu in ieder
geval alle ruimte krijgt om zijn ambitieuze
visie uit te werken. Deel én in de trilogie
moet eind 2006 in de winkelschappen liggen.

A Too Human in de oorspronkelijke PlayStation versie

| h % Vrrexy
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VERANDERING IN N-BABE-PLAN DP KDMST

Op de E3 werden nog dertien nieume
N-Gage-games geintroduceerd - waaronder
een nieuve versie van die ene strategietop-
per, Pathway to Glory, een mobiele
Civilization, de RPG Rifts: Promise of Power
en One, een vechtspel - maar het is deson-
danks duidelijk dat er een grote verandering
op komst is in Nokia-land.

Ondanks dat er dit najaar nog een nieune,
compactere N-Gage gametelefoon geintro-
duceerd wordt - met een hogere resolutie
en betere 3D-beelden  wil ce
Scandinavische gigant het gameplatform
breder gaan trekken dan pure gametele-
foons. Begin 2006 gaan er bijvoorbeeld
smartphones verschijnen waarin N-Gage
geintegreerd is

Dat betekent dat veel meer gebruikers toe
gang zullen krijgen tot N-Gage dan de mil-
joen spelers van dit moment. Dit maakt het
voor ontwikkelaars en uitgevers interessan-
ter om N-Gage-games te produceren. Nokia
lijkt zich dat maar & te goed te beseffen:
momenteel is het zo dat men een flink bud-
get uittrekt om N-Gage-ontwikkeling te sti-
muleren, maar die geldkraan wordt binnen-
kort grotendeels dichtgedraaid.

Nog een ontwikkeling is dat de technologie
achter N-Gage Arena, dat multiplayer via
GMTS en UMTS mogelijk maakt, nu beschik-
baar wordt gemaakt voor Java, en daarmee
voor de meer dan een half miljard Java-tele-
foons. Dat betekent dat het makkelijker

wordt voor mobiele ontwikkelaars om hun
spellen online te gooien - dat kan alleen
maar goed zijn voor de toekomst van mobie
le games. Ondanks dat N-Gage er een uniek
voordeel mee kwit is.

Dat Nokia het niet opgeeft met N-Gage lijkt
duidelijk, maar het is de wraag wat er zo
onderhand nog van over blijft behalve een
logo en een technische standaard. Zo mel-
den onze bronnen dat het onduidelijk is of
Nokia nog wel verder gaat met het in win-
kels verkopen van geboxte N-Gage-games -
ook omdat niet alle smartphones beschik-
ken over een (gemakkelik bereikbaar)
MMC-slot voor je Game Cards. Transfers
vanaf cd-rom of internet op je pc zouden
het alternatief zijn.
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aantal terraflops dat de PS3 kan
oduceren
het maximum aantal uren dat
AANANM en Inde rij stond voor een
AMAPgpeelsessie met de niewe Zeida
het aantal uren dat het duurde voor-
dat men de stroomstoring op dag 1
verholpen hed
het aantal platformen wearop
King Kong gaat uitkomen: P2,
Xoox, RG GameCQube, Xbox 360,
PlayStation 3, PSP en Nintendo 05
+ Het aantal games voor
0k Xbox 360 wearaan EA
momenteel werkt
2 9 hetaantal PSP games dat bij de
Europese launch In de winkels liggen
het aantal landen wear de
hezoekers van e B3
vandaan kwarmen
9 9 percentage van alle producten op de
B3 die met Kerst In de winkel ligt
N — — aantal
standhouders
aantal producten dat op de
E3werd getoond

T D .D DD

Aantal bezoekers van de B3

I I l m | I l DE KWALIJKE GEVOLGEN VAN DE NEKT GEN CONSOLES

ledereen ging uit zijn dak tijdens hoofd (er moef naar ved verschil-  terugzien in de prijs”. de prijs van PS3 en Xbox 360

de presentaties van de next gen lende valuta worden omgerekend ~~ Overigens kiegen we netvoor het— gamess ongeveer 10 dollar
"Consoles. Wj ook. Despecs logen ~ en ved! landen hebben aparte ter perse gaan van dit nummer de omhoog gaan. Bn zet daar In

er niet om, de eerste beeldenvan  Importregels), maar Iserwel een info dat volgens Microsoft de Xoox ~ Negerland dan mear een eurote-

0e Xoox 360 en PS3 maakten streefetal. 360 rond de 300 dollar/220 ero  ken voor.

indruk en veel nielme games Volgens een aantal goed ingevoer-  zal moeten gaan kosten,

spreken tot de verbeelding. Ok Japanse kranten gaat de PS3 DE GAMES

Maar er Keven ook een aantal ongeveer hetzelfde kosfen als de DE PRIJS VAN ZELF

negatieve zaken aan de komst P bij launch. Bn dat wes GAMES Een ander gevolg van de sterk ver-

van de niewe spelcomputers, en 39.800 Yen, omgerekend 294 Kenners van de game-industrie hoogae productiekosten is dat

daar had niemend het overop e euro. Dit omdat Sony in gesprek-—— ziin het er over eens; de games producenten nog minder dan

E3 Begrijpelij, want het zijn ru ken met zakenpartners regelmatig  voor de next gen consoles gaan voorheen een gok durven te

niet bepagld feiten die bijcragen het bedrag 40.000 yen laat val- duurder worden en niet zonKein -~ nemen. Bh dus za je Steeds meer

aan een vette hype. W vinden len. beetje ook. Eenhot shotvan THY~ sequels en licentiegames keijgen.

echter dat je ze wel moet kennen.

DE PRIJS VAN
DE CDNSDLE

Over de prijs van de nieuwe con-
soles werd niks gezegd op de
beurs. Niet omdat ze't niet weten,
maar omdat men je daar nu niet
mee 'lastig wil vallen'. Dat verpest
O voorpret,

\lolgens ons heeft men weliswear
nog niet de precieze prijs in het

De Qube en de Xoox 360 zouden
volgens dezelfde kranten ongeveer
honderd euro goedkoper worden,
iets wat ook hij de vorige launch
het geval es.

Een andere aanwijzing voor deze
bedragen is een uitspraak van Jay
Allard van Microsoft. Hj meldde
dat “de prijsstelling zeer belang:
fijk gaat worden in de strijd tegen
Sony” en“dat de PS3 een hoop
extra's had, dieje zou moeten

Peter Dille Reden, is in ce
Volkskrant duidelijk: “Bjj de intro-
ductie van elke niee spelcom
puter zie je de kosten met 50%
stijgen. Kost eentitel nu tussen
0k 3 en 10 miljoen dollar, voor de
nieme spelcomputers zullen de
Cevelopers het dubbele kwijt zin
(vooral grafisch is er veel meer
werk) en dat verrekent men in de
prijs.”

Andlisten in de \iS verwachten dat

Qp dit moment Zijn in de\Sd
acht van de tien games in de
charts een sequel.
Daamaast zullen vele Keine deve:
lopers niet meer in staat zjn om
0 hoge productiekosten op te
brengen, en laten dat nu juist de
bedtijven Zijn die wel vernieuven:
Ok titels durven te maken.
Krijgen we straks dus sagie games
met moddervette graphics???

NN}

PDWERSPY B

1 Terwijl SCI en Eidos eikaar vonden in een
spectacuiaire overname, gingen Vaive en
Vivendi juist uit eikaar. Zullen ze blij mee zijn
in Frankrijk, want Half-Gfe 2 verkocht als een

1 Helaas geen Halo 3 (of 2 '/z) bij de launch
van de Xbox 360. Microsoft wil deze klapper
tegenover de launch van de PS3 zetten.
Hoezo console-wars,.,

1 Moet toch bijna een record zijn: StarCraft
Ghost was voor het vierde achtereenvolgende
jaar op de beurs. En de game is nog steeds
niet af.

1 Kameo doet het ook leuk. Ook vier jaar.
Eerst voor de NGC, toen voor de Xbox en nu
op de Xbox 360, En inderdaad, ook nog
steeds niet af.

1 Looking Glass is niet meer, maar de fans
van Thief houden de erfenis in ere.

Zij hebben namelijk een gratis te down-
loaden expansie gemaakt voor de eerste
game. Jan zeurt al weken of dat spel op de
cover mag.

1 Atari heeft Driver 4 aangekondigd. De
game zal zich in z'n geheel afspelen in New
York, Gelukkig heeft Reflections geleerd van
hun vorige baggerproduct en zal men zich nu
vooral richten op de achtervolgingen op vier
wielen. Want van de actie te voet worden we
nog steeds gillend wakker.

1 Toch wel een stoere grap van Microsoft, Je
kunt de PSP aan de Xbox 360 koppelen via
de LISB-poort. Of komt Microsoft nu toch met
een eigen handheld en lijkt die gewoon heel
veel op de PSP...

1 Opmerkelijk; dit was de eerste E3 waar we
geen speelbare FIFA tegenkwamen. Volgens
een medewerker van EA was dit omdat FIFA
een ander event verdiende, waar de game
beter tot zijn recht zou komen. En met enkel
een demo wilde men niet tegenover de nieu-
we Pro Evo staan.

1 Jammer dat die game er dan weer niet

1 Developer Bohemia, de maker van
Operation Flashpoint, komt dan eindelijk met
het vervolg op deze briljante tactical shooter.
Daarnaast werkt men ook aan een nieuwe
first-person shooter.

1 Grappig; de Xbox 360-demo's op de E3
draaiden niet op de Xbox 360 maar op twee
Apple PowerMac G5's, En Apple is een zware
concurrent van Microsoft, Dit was goed te
zien omdat veel van de boxen waarin de
Macs stonden, inkijkgaatjes hadden. Waarom
men dan ook nog een lege Xbox 360 console
erbij zette, is ons een raadsel. Nu werd het
een beetje nep.

1 Het feit dat ontwikkellaarTeam Ninja niet
bekend maakte op welk platform Ninja
Gaiden 2 (niet te verwarren met Ninja Gaiden
Black) uitkomt, had speculaties tot gevolg
over een mogelijk overstap naar de PS3 of
Revolution,
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PS2 BLIJFT SPEER

Het was een fraai kunststukje dat Sony de honderden gamejournalisten
voorschotelde, zo vlak voordat die hele meute naar de Xbox 360 presen-
tatie zou stiefelen. Men werd werkelijk verpletterd door wat men te zien
kreeg; schitterende beelden, veel actie maar bovenal beelden waar
Microsoft niet tegenop zou kunnen. Sony overdonderde alles en ieder-
een; alleen, uit niets bleek dat de getoonde beelden daadwerkelijk draai-
den op de hardware van de PlayStation 3. Het doel was echter bereikt,
want iedere journalist vertrok, mond wagenwijd open, met de beelden
van de PlayStation 3 presentatie nog vers op het netvlies naar de Xbox

360 presentatie.

Sony toonde dan weliswaar schitterende ‘filmpjes'
van PlayStation 3 spellen; het apparaat zal nog
lang niet in de Europese winkels liggen. Wear de
consumenten, enjullie lezers, meer baat bij hebben
is wat er nog speelbaar is op de PlayStation 2 en
straks uitkomt op de PP die 1 september in de
winkels ligt.

Sony had veel nieune en vooral veel exclusieve
titels staan die het bezitten van een PlayStation 2
of PSP zeker de moeite weard meken. Naast de
door de pers geprezen Shadow of the Colossus en
Okami wes er genoeg spul die de messa zoet za
houden. Met de licentie game 24 the Game heeft
men bij Sony ongetwijfeld dé verkoophit van dit
najaar in handen.

Teleurstellend wes de matige hoeveelheid aan
PlayStation Portable titels en met name de ke
liteit van de spellen. Meest in het oog springende
titel was Daxter, de speelbare demo toonde mooie
heldere beelden en vioeiende animaties. Maar de
echte titels die het apparaat moeten gaan pushen (
zoals Gran Turismo) weren afwezig. W liet de PP
Ziin veelzijdigheid zien; er weren racespellen, sport-
spellen, platformspellen, puzzelspellen en vecht-

Desondanks stemde de beursvicer ons hoopvol.
Sony stort zich gelukkig niet volledig op de ontwik-
keling van PlayStation 3 spellen maar blijft haar
huicige generatie spelcomptiters van een meer dan
behoorlijk aanbod voorzien.

spelleties.
mei
IKAMI
Zonder twijfel was Capcons Ok sfijivolste games op deze B3 springt zijn de gra®

action/adventure titel Okami eenvan  Het eerste dat meteen in het oog phics. Door ce lijn” vanden it e
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Anpdruk op de rechterschouder-'

knop verander je het schermin een
statisch schil*efflat je met een
kwest kunt bewerkernTMIllelijk zal
je met zon dertien verschillend®
penseelstreken op deze manier de
spetwereld kunnen beinvioeden.

In de levels die wij speelden, kon je
hijvoorbeeld een gebroken zwaard op
een standbeeld Kiederen of een brug

Sk

rrn 1" (il
W/
PS2
péniEes en vooerpen avtiruie  over een onterbare rivier leggen.
laten beniinQ*krijgje echt hetidee  Met een scherpe rechte lijn is het
naareen m"WhiQd getekende ook MOgBIilk om hijvoorbeeld oo .
aEUcitieflm te kijken.lInarjiiet stammen die Tndetiagstaan of
aleen d&jy™hics zin vefakel..  bepaalde vijanden door middente  --
0ok de gameplayiselt*nieuw en past  'Klieyen.
\b i het uiteriijk. Inweréflc(ioii/fadventuré[|m||

iedere nieuve techniek jede moge-"

lijkheid MMBvankelijk ontoeganke-
lijke gebieden te betreden.

A met a eenvan de'epvallenisté
titels op de E3 dit jaar.
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PUNT VOOR SONY

SHADDW DF THE COLOSSUS

Eindelijk wes ie speelbaar! Nadat we op de
Tokyo Game Showal lekker weren gemaakt
met een aantal vette filmpjes van Shadow of
the Colossus (toen nogWanda and the
Colossus) konden we nu één compleet level
Spelen.

Zon level bestaat uit het vinden van een
gigantische gedaante, en deze vervolgens
beklimmen om zijn zwakke plek te vinden.

SHADOW DF
THE CDL.D5SUS

CASTLEVANIA;

Het eerste dat opvalt Zijn de prachtige gra-
phics. Door briljant met de hardware om te
gaan is het team achter het sublieme [Q0er
wederom in geslaagd een uniek ogende spel-
wereld te creéren. Vanaf het moment dat je op
je onwaarschijnlijk moai geanimeerde paard
stapt, weet je dat je aan iets bijzonders
begint. Door je 2weard in de lucht te steken
kan je met behulp van een lichtstraal bepalen
welke kant je op moet.

Asje eenmaal de obstakels hebt overwonnen
0op weg naar je doel (vooral springen en Klau-
teren) komje aan bij een reusachtige bestem
ming: de kolos.

Nu is het de bedoeling een manier te vinden

IKNESS

om hemte beklimmen en zijin zwakke plek,
die je eveneens met behulp van een reflecte-
rende lichtstraal vindt, metje zweard te
bewerken.

De omvang van de kolos die we in deze
demo beklommen was indrukwekkenden met
name de animatie en speciale effecten
maakten dit tot een unieke ervaring. Je wotdl
wild heen en weer geschud terwijl je jezeff
krampachtig aan zijn vacht probeert vast te
houden en dat geeft echt het idee een
reusachtig monster te beklimmen.

e kunnen niet wachten tot we het volledige
assortiment kolossen te grazen mogen
nemen.

PS2

Zou het eindelijk zovv'iijntAi
3D Castlevania game dVdietX*
onderdoet voor zijn 2D tegiljhari T
Qgts? A
Ditmaal speel je als Hector,)
vroeger een dienaar van i
Dracula, en een heuse

Devil Forger. Hj kan zoge-/]
naamde Innocent Devils”
oproepen die allemaal '
verschillende skills bdI*n

en hem helpen

strijd.

CASTLEVANIA;

BENJI: DAWN DF THE SAMURAI

Sory zet hoog in met Genji, de eer-
ste game van studio Game
Republic. Dat de grote men achter
deatiMttwiaEiKenlel is
gpsettvoor Kassiekers als Street
Fighter Il en Resident Bul is over-

Genji ongelooflijk verslavend en
bovenal leuk om te spelen.

Met simpde corrho''s, een eenvour
dige maar doeltreffende manier
omje level te verhogen en ver-

duidelijk, want in &l zijn eenvoud is

Verder nemen je statistieken toe
naarmate je level verhoogt, en
heb je verschillende wapens om
combo's mee uit te voeren.
Het level dat wij speelden zag er
tot aan het vette gevecht met
de eindbaas aan toe erg goed
[ uit, en stak bovendien qua
f gameplay goed in elkaar,

KINGDOM hearts 2

Het vervalg op het magische
Kingdom Hearts moet aanJet eind
van ditjaar itkomen, mair naar
onze mening moet er aan deze titel
,J0g heel wat geslaiteMworden.
N'Zijn' bijvoorbedd de camerapro-
" blemen it het origineel nog steeds
aanwe”. De locaties waar de
gevechten zich afspelen lenen zich

simpelweg niet echt voor de slinge:
rende camera. En de graphics
schillende wapens & armor weet komen wel heel erg gedateerd
Genji zonder meer te hoeien. Het over, met een gelrek aan detail en -}
Kamui slowmotion systeem stelt je scherpte.
in staat om met één aanval een Het sterkste punt van het vorige
reeks van vijanden achter elkaar Oeel wes natuurlijk de sfeer. Laten
it te schakelen. we hopen dat dit tweede deel het
Binnenkort meer over deze poten- niet uiteindelijk alleen daar van
i |_ tiéle hack and slash topper. moet hebben.

DENJI: DAV DF

THE SAMURAI KINBDDM HEARTS 2

st
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SDCDM 3 U.S. NAVY SEALS

Sony's belangrijkste online shooter
wordt voorzien van een nieuw deel.
In het derde deel van SOOOM zijn

de voor de hand liggende verbete-
fingen en vemieumingen te vinden:
nielme Wapens, nieuwe voertuigen,
verbeterde Al. en een verbeterd

Systeem om je teamleden te bestu-

ren.

Dit alles heeft vanzelfsprekend ook

invioed op de multiplayer, waar je

ditmaal met maar liefst 32 spelers
helemaal los kan gaan op compleet

nielve en vooral grotere maps.

DRAGDNaUEST ViIII

ledereen die rouwt om het Utteraard heeft ieder perso-
verdwijnen van de traditione-  nage zijn sterke punten en
le RAG moet vooral moet je strategisch te werk
DragonQuestVIil nauwinde  gaan om de vele vijanden uit

gaten houden. Op oudenwetse  te schakelen.

Wijze kiesje voor ieder perso-

Het vermelden weard zijn de

nege in je party een actie, Oesigns - afkomstig van Akira

die zich vervolgens volledig Toriyame, de man achter

tum-based voltrekt. DragonBall - en de sfeervolle
cel-shaded graphics.

DRABDNBUEST VI Laten we hopen dat dit acht-
Ste deel eer doet aan de
legendarische reputatie van
Oeze langlopende spelreeks.

THE WARRIORS

The Warriors, dat eind oktober
moet verschijnen, is een side-
scrolling beat ‘em up zoals Final
Fight en Double Dragon dat vroeger
waren. Echter, deze game is afkom:
stig van Rockstar en dat schept
natuurlijk de nodige verwachtingen.
Het spel volgt de gelijknamige film
niet op de voet maar kent wel veel
overeenkomsten met de rolprent.
Wear het in feite op neerkomt is
genoon kethard rivaliserende ber
0es in elkaar trappen. Dit doeje
met je hele groep, bestaande uit
zes bendeleden, wearvan jij iedere
missie &én personage bestuurt.
Tijdens de gevechten zul je merken
dat alle bendeleden afzonderlijk
van elkaar tegenstanders de grond
in trappen.

Maar er zijn ook momenten wearop
een bendelid jou te hulp schiet en
jullie samen een gast op een wrese-

lijke manier aan gort trappen.

De vechtbewegingen die je daarhij
in kunt zetten variéren van simpele
stoten en trappen tot snoeiharde
bewegingen waarbij je de tegen-
stander vastpakt, zijn gezicht (met
een kapotte fles) bewerkt of
genoon zijn schedel tegen een ste-
nen muur rost. De actie spat letter-
lijk van het scherm

Tijdens de korte demo kregen we

nog even te zien dat je jouw ber+

deleden orders kunt meegeven,
zodls ‘volg!, ‘blijf hier' en 'schop de
hele zool aan gort.

Als voorbeeld braken The Warriors

1I\_PsS2

PS2
in bij een winkel, de leider deed
een graal it de kass8 terwijl de
overige leden de hele wifilEl in
puin ramden. Cfje jat een auto-
radio terwijl je ‘vrienden' het ver-
voermiddel helemaal aan gort trap-
pen. Dit soort extraatjes zorgen
voor een Kein beetie wijheid en
voor de nodlige afinisseling, tussen
al die matpartijen door.

VERSCHIINT DDK DPXBDX

TDMB RAIDER: LEBI

Qystal Dynarrics nam het stokje
over van wijlen Core Design en dat
heeft de serie goed gedaan. TR
Le"nd gaat terug naar de roots
van de serie en dat betekent Kim:
men en Klauteren in grote, open
omgevingen (tombes, grotten, rui-
nes) in Bolivia, Peru en de
Himelaya.

De graphics zijn knisperend scherp
en ook de animaties mogen er zijn.
Niet langer hoefje hijvoorbeeld
naar het randje van een rotsblok te
lopen alvorens een sprong te
maken. Je kunt gewoon rennen en
dejump knop indrukken. Voorts zal j
Lara abtomatisch de dichtsthijzijn-

/e richel pakten. Geen frustreren-

jli dodenjumps meer dus.

indrukwekkend weren de
puzefe. 1 zijn de schakelaal-
bmzet-puzzéfidy*“Wokken-
Wg- acties. In piaati daarvan
zagenmzaadsets die op meaida-
fe manieren optelossen Zijn en
waarhij de interactieve Gtegeving
een grote rol speelt. Wordt Torb
wieer de bomb?

VERSCHINT DDKDP PC.  ;en

PS2



DE GAMES

Echte harde aankondigingen
weren er niet. Mear aan oe
hand van de filmpjes en tech
demo's diie we zegen, kunnen
e wel voorzichtig een paar
titels noemen weammee je
straks op de PS3aan de dlag
kan.

Niewe Fomruia Ore, Killzore,
GanTuismo 5, Red Dead
Revolver 2 (westem shootey).
Fight Night Round 3 (ne ver-
wechten dat FAdlle grote
series Klaar heboen bij
launch). CHN (dliepe Japanse

Devil May Cly 4

RRG Heavenly Snord (hack &
last), Devil My Cly 4
QundamWerld gare, Killing

Day (keiharde shooter van
Ubisoft) en Fifth Phantom
(donkere actiegame van Segg).

HET DESIGN

Een gedurfd ontwerp dat qua grootte met

veel van de Xbox 360 verschilt. Wel leek ie
wat breder. Vermoedelijk komt ie straks in

drie Kleuren op de markt: wit, zwart en

DE CDNTRDLLER

Temen ds banaan of boomerang wer-
0en veel gehoord voor deze afiwijkende
controller. Opzienbarend is datje straks
via bluetooth (dus draadioos) met zeven
controllers tegelijk kunt gamen. Overigens
kunje dankzi

WH-H ook de

controller

De PS3 moet straks hét multimedia-appa-
raat in de huiskamer worden wearmee je
MP3s, films en foto's op de TV kunt afspe-
len.

1 Twee high definition video outpuits die
het mogelijk meken om games met twee
schermen te spelen (DSI).

1 De Blay disk kan zes keer zoved
data bevatten als een gewone DD

1 De PS3zal geen harde schif krijgen
(wellicht later los verkrijgbaar).

JNLIMI ;r: G™
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Het ziet er naar uit dat we rond de tijd dat de PlayStation Portable in de
Nederlandse winkels ligt (1 september), een aantal hele toffe games kunnen
begroeten. Op de beursvloer kwamen we in ieder geval behoorlijk wat vette titels

tegen die naar wij hopen nog voor het einde van hetjaar in de schappen liggen.

SaUl- CALIBUR 3

Erwaren nauwelijks nieume
fighting games te vinden deze
E3 maar gelukkig waren de
paar aanwezige titels binnen
dit genre wel erg goed.

De nieume Soul Callbur is dan
wel niet geheel origineel, toch
hoor je ons niet klagen. Met
nielme moves en nog hetere
graphics zag het er allemaal
heel lekker uit.

Chja, en die drie nieuwe per-
sonages mogen er ook best

ONIMUSHA:

Zijn. Een grote gast met een
capuchon en een reusachtige
zeis, een Japanse dame met
een 2waard verstopt in haar
paraplu en een leuk meisie
met een gevaarlijk cirkelmes
meken hun opwachting. Kom
maar op!

SDUL CALIBUR 3

PS2

DAWN DF DREAMS

\lorig jaar verkondigde

Capcom nog dat Onimusha 3
de trilogie zou afsluiten maar

Zie hier... een niewe
Onimusha game.
Het verhaal speelt zich vijf-

tien jaar na het derde deel af

en draalt dus om volledig
nieuwe personages.

Opvallend is het nieuwe part-

nersysteem. De grote held
Soki wordt in de volledig
driedimensionale levels altijd
vergezeld door een compu-
terbestuurde krijger waar je
op elk gewenst moment naar
kunt overschakelen.
Uiteindelijk zullen zich vijf
verschillende helden aan
jouw zijde voegen.

Het is misschien slap dat er
toch nog een nieuw deel ver-
schijnt maar alles ziet er wel
heel goed uit. Met name het
indrukwekkende gevecht met
een reusachtige mechani-
sche samurai is spectaculair.

32 PDWER UNLIMITED D7

DAXTER

Sinds Jak and Daxter op
het toneel verscheen en
meteen de prijs beste plat-
formgame voor de
PlayStation 2 binnenhaal-
de, vragen gamers van
over de hele wereld om
een spel waarhij je in de
huid van die pluizige

Aangenaam verras|;l're"
we door Coded A rti' Dte

SDCDM: US

Het eerste dat opvalt aan
Socom voor de PSPis dat
het net even anders
speelt dan op de
PlayStation 2. De PSP
mist een tweede analoge
stick en dus is een tradi-
tionele first-person shoo-
ter knoppenindeling niet

SDOCDVE US NAVY
SEALS HRETEAM

Daxter kan kruipen.

Dat kan dus nu met dit
piatformspel waarin

Daxter, gewapend met viie-
genmepper en insectici-
denspuit, zijn eigen avon-
tuur beleeft. Het verhaal
speelt zich af vanaf de
gevangenschap van\JaHn,
Jak Il tot het nuMipr
Daxter
henaolé
Mpeéjré Btfemo gaf

'dfin00" 0 6 e game

shooter van Konaml speel-
de erg goed, zeker voor een

wrijwel af is. Daxter bewoog
Zich zeer vioeiend door de
Kleurrijke wereld en er tra-

AMgeen haperingen en

handheld. Ook de knoppen-
indeling is prima gekozen,
bovendien kun je ze ook

dergelijke op. Het spel
belooft een even traditie-,
nele als aantrekkelijke
platformgame te worden.

PSP

MjiienlISf: Man

I Tev”s heeft de gamyeen

nog eens naar eigen smaak | random map generator,

indelen. Coded Amms maakt
verder gebruik van een
handige auto-aim optie die
perfiect lijkt te werken.

Het spei zal naast een sin-
oleplayer ook een multi-
player spelmode krijgen.
Denk aan een simpele
Deathmatch, Keep the

watijnhoudt dat leden
leen game
| maps weer

PSP

S FIRETEAM BRAVO

maJ"jk*MetTlieefl di.. 17gleplayer map (de game

handig op”kjst dbnr
goed gebruik telhiken

van (Je L en Rknoppen>-.

Andere verandering ten
opzichte van'de console
versie is dat er niinaar
één teamgenoot met [é
mee reist. Deze kun je
nog wel de vertrouwde
orders meegeven.

Het grote succes van de
Socom serie is te danken
aan het feit dat er online
gespeeld kan worden. Nu
was de E3 demo een sin-

singleplayer
missiikJtennen) maar
Socom zalftiéU*me
Btoifilayer gespeeffhiEn.

den. Met hoeveel man er
draadloos geknald kan
worden, durfde men bij J
Zipper Interactive

niet te zeggen.



VIRTUA TENNIS WORLD TOUR

Op de PSP stand speelden we

kort met de game en we weren

meteen vanaf de eerste service
, hooked.

| De animaties van de personages
i*u*het stiWfWrdBVBrisie wear-

mee'Je de
| je neerlegt:..
Lvoelde allemaal zIkWtrouwd

VIRTUA TKNNIS
WVWORLD TOUR

aan en het grote PSP scherm
geeft je een geweldig overzicht.
Virtua Tennis World Tour biedt
genoeg verschillende modes,
waaronder de mogelijkheid om
& eigen personage te creéren
en al tennissend ervaring op te
(fSH. Ook is het mogelijk om
AstyienHQn tegelijk draacloos
een'ptY%te spfliii.

Virtua TennisheloolT alles te
(Maawat de cofisole vetSMi ook
deden en als dit Iukt, hebben de

PSP KDPT

INECED

Een third-person shooter die
echt tot zijn recht komt s er
draacloos wordt gespeeld. Je
kunt namelijk andere gamers
infecteren door van ze te wir+
nen enjouwvirus kan zich
dan uitbreiden naar andere
Spelers.

MIDBVL RS RECTION
PlayStation bezitters van de
eerste orde herinneren zich
waarschijnlijk MediBul nog
wel. Sir Daniel Fortesue is
nu terug in een remeke van
Ok originele PlayStation game
mear dan voorzien ven wet
tists.

MEA GZRAOD2

Het vervalg op Metal Gear
Acid krijgt een wat meer car-
toony look hetgeen beter bi
0 popeultuur van de PP
20U pessen.

U

BROJLEENS
Snoaihard over digitale snek-
Wegen racen kan hed leuk
Ziin mear de snetheid van de
Bumait Legends demo zou
Zelfs e gemiddelde Subaru-
fijder niet imponeren.

LBMMNGS

Het zou de perfecte game
Zijn voor de 08 wearhij je
met je stokje de figuurties
gemekkelijk aantikt voor
optieal spelgenct. et
verschijrt echter op de P
net zoverslavend als altijdl.

YSTHEAKO-NASM
Een zeer traditioneel ogend
rollenspel. Qudevietse sprite

graphics gecorrbineerd met
3D werelden en monsters.

HOTORGTS
REONNG

Jack Slate en zijn troune
vienvoeter zijn terug, Dit
avontuur is geen rechtstreek
% port mear een gehed
nieLw avortuu.

GABRIYQTYSGES
Helaas mochten we nog
niets zien van de game. Het
spel speelt zich dus af in
Liberty Cty en laat een
andere kant van hel GAIl
verhadl zien \\e veechien
binnen niet al te lan” tijd
et meer te vertellen.

RRSITFIRE

Een soort cops and robbers
game, waarhij je d rijdend
andere Wegens onder vur
kan nemen, Het is zeffs
mogelik omuitje eigen
auto op die van de tegen-
standers te springen.

THEEVR?

The Sirs 2 meg natuurijk niet
ontbreken op een niele cont
sde Op de PPzagde gare
er zeer goed Uit en ditmeal
bestur je jouw Sm direct
et het analoge schifie.

U
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POWER UINUMITED

OCRNETS

voor een jaarabonnement en is niet mogelijk in combinatie met een welkomstgeschenk.

Ben je abonnee van Power Unlimited, dan ben je in bezit
van deze exclusieve VIG card. VIG staat voor Very
Important Gamer, wat je als abo van PU natuurlijk auto-
matisch bent. Tof hé, maar wat heb je er eigenlijk aan?

KORTING

CGaen s leuk maar zeker niet
goedkoop. Dearom hebben ve
voor het lopende jaar supervette
kortingen voor je weten te rege:
len. Met deze MG card krijg je
namelijk bij alle Free Record
Shop filialen in Nederland:
1Xpe naard €730 kating @
engneres lae (\ad
&P enlet ak (E1xpe
knartzel) oo goedele edie
o enedavete kating
herdnag/aooesarg(s).

Het maakt dus niet uit op welk
systeemie je spellen speelt want

Ok kortingen gelden voor dlle
games op alle platformen.
Koop je per jaar vier games met
jeMGeard, dan hebje je
abonnement er dl it

En natuurlijk gean we kijken of
e nog meer leuke dingen met
Oeze PUyes kunnen doen, check
Steeds de PU of wivpowetweb.nl
voor de acties.

De Poer Unlimited MG card is
hed 2005 geldig. Benje nog
geen abonnee, meld je dan snel
aan want ook alle niewme abor
nees krijgen de pes thuisge-
Stuurd!

* De pas is niet geldig in combinatie met andere acties / aanbiedingen

I\ OFBELDGBD-24  ABONNERRN

I DAGEN PE

REEK
VANDS DO-LDDULR
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XBDX 3BD LAAT DUB

Deze E3 moest de beurs van de Xbox 360
worden. Helaas voor Microsoft gooide Sony
met de aankondiging van de PlayStation 3
(en bijbehorende, al dan niet neppe, film -
pjes) een hele berg roet in 't eten. Toch
barst de Xbox 360 van de potentie, alleen
kwam dat deze E3 nog niet helemaal goed
tot uiting.

Het kan haast niet anders dan dat Microsoft niets maar dan ook
helemaal niets wist van de Sory Pre-E3 presentatie. Want drie
uur na. het Sory event hoorden we J. Allard tegen een tot aan de
nok toe gevulde zaal bulderen dat Xoox 360 de meest krachtige
console ooit wes wear niemand aan kon tippen.

En dat terwijl de PlayStation 3 (op ppapier) weldegelijk sneller is.
We gaan jullie nu niet vervelen met terraflops, pixelshaders, poly-
gonen en (RU pover maar de configuratie van beide mechines

spreekt wat dat betreft boekdelen.
Toch is terughoudendheid in beide gevallen op Zn plaats. Sony

%

3B POWER UNLIMITED DV

had op het moment van de E3 nog geen enkele devkit itge-
stuurd naar ontwikkelaars; ergo er zin nog helemaal geen PS3
games fysiek in de maak (behalve wellicht bij Sony zelf). Enb)
00k de hardware van de Xoox 360 is nog niet gefinetuned.

Eris dus nog heel veel mogelijk tussen nu en noverrber; war-
neer Microsoft wereldwijd gaat launchen en eind 2006 wanneer
e PS3in het gunstigste geval in Europa moet verschijnen.

FRAAI B VEELZIJDIG

Een aantal zaken blijft echter kaarsrecht overeind staan. Zo meg
het design van Xbox 360 zonder meer geslaagd genoemd wor-
den; de combinatie wit-groen is strak en de vorm is fraai.
Daamaast zijin de mogelijkheden van de nieuwe console veelzi-
dlig én vertelde men dat de Xbox 360 voor de bewezen toptitels
backward compatibel zal zijn. Dat betekent dus dat Atari
Anthology voorlapig niet speelbaar zal zijn op de Xoox 360 mear
Halo 1 &2 en Jade Empire wel (hoe dit in de praktijk precies in
Znwerk zal gean, leesje in een later stadium).

Ook het Xbox Live verhaal staat als een huis. Straks kun je nog
makkelijker online competities opzetten, vind je nog eenvoudiger
gelikgestemden en kun je nog meer content (in de ruimste zin
0es woords) binnenhalen via Xbox Live. Echt top!

PIIJNLIJK B ZONDE

Op een aantal punten sloeg Microsoft de plank echter pijnlijk
mis. Zo wes de opmerking dat Microsoft een miljard (11) Xoox
360 gebruikers als doelstelling heeft in onze ogen absurd. Ter
illustratie; de huidige Xoox kent twintig miljoen afnemers.
Achteraf nuanceerde Microsoft dit getal op internet door te stel-
len dat het getal het aantal mensen betrof die straks in contact
komen met Xbox 360; op enigerlei manier (dus alsje op thee-
visite komt bij iemand met een Xbox 360, tel je ook mee?). Hoe
dan ook, het wes erg onhandig.

Rondlit onvergefelijk weren de ved te korte filmpjes van aanko-
mende Klappers. Project Gotham 3 kwem razendsnel langs, van
vedl games werd alleen een intro getoond, een nieme Halo aan-
kondiging schitterde door afwezigheid en ook de Ghost Recon 3
demonstratie wes veel te viuchtig. Bnwaarom een oud filmpje
van amper een minuut tonen van Gears O Wer, terwijl we een
dag erna een (exclusieve) ingame demonstratie van diezelfde

game kregen van een half uur dat alles en iedereen weghlies?
Onbegrijpelijk en vreselijk zonde. Alleen die Gears OF\Wars pre-
sentatie wes a genoeg geweest om de hele zaal om te krijgen.

LAUNCHBAMES

Qua Xbox 360 games zitten we er in novermber warmpjes bij.
Tussen de 25 en 40 launchtitels moeten dan beschikbaar zijn.
Daarbij moet je denken aan Kameo, Call Of Duty 2, Perfect Dark
Zexo, Dead Or Alive 4, Need For Speed: Most Wanted, alle sport-
games van EA(AFA NBA Madden etc), Testdrive Unlimited, The
Godfather (zie screen), Tory Hawk's American Westeland (zie
Screen) enzovoort,

Het is alleen jammer dat de sciencefiction shooter Gears Of Wer
pas in 2006 verschijnt. Dat wordt echt een must-have.

M
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~i9g WAAR ZIJN DE EXCLU-

m a

Behoorlijk schokkend is het feit dat Microsoft haar Xbox achterban behoorlijk laat vallen daar wear het aan-
kot op exclusieve Xoox games. Daar waar Sony tijdens het begin van de PlayStation 2 nog kwistig exclusie-
ve PSore games maakte, geeft Microsoft @ voor de launch van de nieume console de pijp aan Maarten. Na
Conker, Half-Life 2 en Far Qy Instincts valt er geen exclusieve titel meer te bespeuren in het portfolio van de
Xbox games.

Wt ru als je net een Xbox hebt gekocht? Den voel je je toch behoorlijk bekocht. En er mogen dan nog wel
tweehonderd third party titels vitkomen voor de huidige Xbox, dit zin bijna allemaal mutliplatform games
die ook op een andere console gespeeld kunnen worden.

De producent van de console moet in de eerste plaats zijn eigen console altijd het meeste glans geven met
first party titels. Dat is altijd zo geneest. Dat doet Nintendo met de Quibe, dat doet Sony met haar
PlayStation 2 en dat doet Microsoft nu dus niet met haar Xoox

Zelfs voor de hidige PlayStation 2 die toch behoorlijk op Zijn laatste benen loopt, komen er nog een gigan
tisch trits coole en toffe exclusieve games uit. Een behoorlijk mager afscheid van de Xbox op deze manier...

BEL BEVDEL ACHTER

XBDX XBDX
PRINCE CF PERSIA 3
Prince Of Persia 3 (werktitel) zag er op de Xbox prachtig uit.
Het volle kleurenpalet en de blooming effecten toverden de
in oorlog verkerende stad Babyion bijzonder fraai in beeld.
De straten, kastelen en rooftops van de stad vormen de
speeltuin voor de Prins die dodelijker (en atletischer) is dan
ooit te voren. Zo kan hij zijn vijanden besluipen, ze vervol-
gens van achteren bespringen om daama met een dolk hun
hoofd van de romp te scheiden.
Nieuw Is dat je bepaalde stukken van de game kunt spelen
als het donkere alter ego van de Prins; de Dark Prince.
Tijdens die momenten heeft de Prins grijs haar en gaat hij
nog bruter te werk. Niet met een dolk of zweard maar met
een ketting trekt hij de hoofden van de lichamen van zin
vijanden . Keihard.
Brgtof zijn voorts de paardenraces wearin je fanatiek je

“BLACK paarden opjut terwijl je

Black is de meest destructieve, corverdovende shooter ooit en komt tevens langzij komende vij-

van de mekers van de Bumnout reeks. Gaat men in Bumout over the anden neerslaat of tegen

top, ook in Black komt de actie compromisloos in beeld. Hoe? Alles' muren en kraampjes dumt.

kan kapot! Eénding Is nu a duidelijk;

In de meeste shooters maken designers levels waarinje kunt schie- met de derde Prins heeft

ten. In Biack i het de levels zeffdie je kapot kunt knallen. Vit VERSCHINT DOK 0P GauEcLge. Ubisoftweer goud in b HALF-LIFE 2

andere woorden; de omgeving staat in dienst van de spefer. Zo kun PLAYSTATION 2 EN PC " dn Over H. 2 waren we een beetje teleurgesteld.
je letters van gebounen af schieten die vervolgens bovenop de kop- Grafisch zag de game er slordig en kartelig uit,
pies van bad guys neerkomen. Je kunt pilaren en muren laten en dat terwijl de game tijdens Microsoft's Pre-E3
instorten en tegenstanders begraven onder puin. presentatie prachtig cogde. Men heeft echter
Gooi een granaat vanaf de straat een kamer van een huis of nog flink wat maandjes om de oneffenheden weg
gebouw binnen, en de glas- en houtsplinters zullen in honderden te poetsen; iets dat we ook wel mogen eisen
stukjes in de rondte vliegen; wearmee je dus eveneens je vijanden want de Xbox kan het makkelijk aan.

kunt laten bloeden. Schiet een raket af en complete verdiepingen Overigens zal H. 2 het zonder de multiplayer
van een flat storten naar beneden. ¢ gameplay moeten stellen en ook over down-
Enige twijfel rond deze doordreunen-, loadable Xoox

de schietbaan Is de waag hoe lang' Live content in

je dit volhouctt. Na de demonstatie de toekomst is %

van twintig minuten lagen we name- niet gesproken.

lijk al tien minuten na te hijgen. VERSCHUNT DDKDP

PLAYSTATION 2
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FAR CRY: INSTINCTS

Far Ciy op de Xbox wordt geen gemakzuchtige
poort. Ubisoft heeft behoorlijk wat zaken veran:
derd. Zo kun je om te beginnen gemene vallen
zetten: valkuilen met spiesen, takken met pun
ten die op het juiste moment loszwiepen, net-
ten ... ze Zijn allemaal van de part.

Een andere verandering in speelstijl is het feit
datje op een gegeven moment gevangen
wordt genomen door de huuriingen op het
eiland en dat je vervolgens zelf geinfecteerd
wordt met een supergen. Hierdoor muteer je in
een soort Predator waardoor je zicht en gehoor
worden versterkt en je tijdelijk sneller en ster-
ker worct.

De tropische eilandenpracht met verschillende
open routes en

het verplaat-

sen in verschH

lende voertui-

oen Zijn geluk- 1

kig gebleven.j,/

KINB KCNB
King Kong de game, naar de gelijknamige film van Peter Jackson, werd
getoond achter geslaten deuren en de happy few die aanwezig weren, zagen
een fantastische game.

De game is gemaakt door Michel Ancel, bekend van Between Good & Bl en
het is gelijk duidelijk dat het spel die typische frisse Franse Ubisoft aanpak
hanteert. W werden overdonderd door prachtige graphics van een enorme
aap die met Zijn brul het hele scherm doet
trillen. Vervolgens ben je zelf de aap en
moet je via een soort Prince of Persia:
achtige moves door het bos racen. i,
Het sluitstuk was een gevecht tussen King "
Kong en een Tyrannosaurus Rex. Viette Shit

die een diepe indruk achterlet! VERSCHIINT DDK DPGAMECUBE.

PLAYSTATION 1 EN PC

E3 SPECIAL

XBDX XBDX
FULL SPECTRUM

WARRICR: TEN HAMIVERS
Eigenlijk hadden we de nieuwe Full Spectrum Warrior
willen zien voor de Xbox 360 mear helaas. Maakt
verder niet uit want het is nog steeds een geneldig
spel en deze keer zijn er ook genoeg verbeteringen
doorgevoerd om het concept interessant te houden.
Omte beginnen is het nu mogelijk om gebouwen in
te gaan en een heel pand te clearen. Daamaast is
het duidelijk dat de omgevingen wat Kleurrijker zin
dan bij de voorganger. Verwacht dus wat meer sfeer.
Maar er is meer. In het eerste deel wes het niet
mogelijk om opdrachten te geven aan een ander
team zonder eerst naar dat team te wisselen. Ook a
wes het gezichtspunt van het eerste team beter, en
dat is nu veranderd. Bovendien kun je nu met vier in
plaats van twee teams spelen. Bovendien kan een
van die vier teams
een gemotoriseerde
eenheid zijn zoals”
een tank of een
Bradey.
Het spel is nog
Steeds te spelen via

Box Xoox Live mear VERSCHIINT DDK DP XBDX. PC
gelukidg ook via lan.  py pLAYSTATION

BRCTHERS IN ARMS: BOX

EARNED IN BLDCD

In deze nieune Brathers in Amrs game sped je niet met Sergeant Matt Baker
maar met zijn fireteam leader Joe "Red" Hartsock.
Jevolgt een ander verhaal en speelt eigenlijk de onderdelen die je hebt
gemist in het eerste deel. Matt Baker komt voor in de game enje zult de sc&-
nes herkennen maar toch is Eamed in Blood een hele nieume game. Dat kot
niet in de laatste plaats door de spectaculaire verbetering van de vijandige AL
Ook ligt hettempo hogeren v
Ve zin ervan overtuigd dat
fans van de eerste game hele:
meal gek zullen worden als ze

dit niewste deel spelen.

BROTHERS IN
ARMSI EARNED
IN BLOOD

VERSCHIINT DDK DP PC EN
PLAYSTATION 2

0o/3B



~ XBOX3BD
KAMEO: ELEMENT DF POWER

Aweer de vierde E3wes dat we Kameo zagen! Desondanks heeft
Rare ons opnieuw weten te verleiden. Er gaat namelijk behoorlijk
wat rijkdom schuil achter het Keurrijke en aaibare uiterlijk van
Oeze titel die een aangename dosis fantasie vertegenwoordigt
tussen alle ultrarealistische shooters, racers en sportganes.
Door de grafische power van de Xbox 360 komen de ver-
schillende wezens waarin Kameo kan veranderen nog meer
tot leven en bovendien zijn
Oe levels mooier en vooral
veel groter geworden. Je
krijgt straks dus wel waar
voor je geld.

XBDX 3BD

PERFECT DARK ZERD

De presentatie van Perfect Dark Zero wes in een woord teleur-
stellend. We kregen slechts de multiplayer gameplay te zien,
die in potentie erg leuk is, maar met zo'n inkakkende frame-;
rate dat men zich er voor verontschuldigde. [
Opzich is er een goede kans dat Rare de boel nogwel strak
trekt, maar demonstreer je game goed of doe het niet. Over de,
in onze optiek veel belangrij-

kere singleplayer gameplay

wilde Rare helemaal niets'

kwilt. Wel vertelde men dat de

game straks met 64 men

online te spelen is.

XBBX 3BD

THE DUTHIT

The Qutfit is een third-person squad based shoater van THQ die zich
afspeelt in WO
e zagen een alleen een multiplayer demonstratie, waarhij acht spe-
lers via Xhox Live tegen elkaar speelden. Blke speler heeft een team
van vier soldaten tot zijn beschikking en het is op elk moment in de
game mogelijk om tussen de verschillende personages te switchen.
Dankzij de strakke Xbox 360 graphics zagen de ontploffingen er fan-
tastisch uit en ook de vernietiging van objecten als huizen en voer-
tuigen liet niets te wensen ove.
Duidelijk is dat The Outfit een shooter wordt met genoeg actie voor
het hele gezin en gelukkig ook nog een beete strategische diepgang
voor de wat meer envaren gamer. B is zelfs een beetje humor aan-
Wezig want de scene waarin een
Duitse soldaat de Hitlergroet brengt
en vervolgens een mes in Zijn strot
krijgt geramd door een van onze
Engelse helden, kon rekenen op een
flink lachsalvo. Dat it dus wel snor.

AD POWER UNLIVIITED D7

XBOX 3BD

ELDER SCROLLS IV

OBLIVIDN

Opvallend wes het onthreken van een nieu-
e BioWare titel voor de Xbox 360. Na

KatOR | & Il en Jade Empire zagen we de

Canadese ontwikkelaar een beetje als hof-

leverancier voor de Xbox, en een goede

RRGvoor een nielwe console is nooit weg.

Gelukkig brengt Bethesda Softworks Elder

Scrolls IV naar de Xbox 360. Het vierde

hoofdstuk heet Oblivion en speel je net als

deel 3 vanuit first-person. Door de sterke

graphics en de first-person beleving, voel je
je al snel één met de gigantisch uitgestrek-

te wereld waarin je non-lineair op avontuur

meg.

VERSCHIINT DDK DP PC

~ XBBX 3BD
NEED FDR

SPEED: MDST
WANTED
Zonder het tuning gebeuren volledig los te
[aten, draait het in Most Wanted om één
ding: de meest beruchte straatracer worden.
Positief is dat de game zich eindelijk weer
eens overdag afspeelt, en dus komen je
acties en de racemonsters nog beter in
beeld. Fanatieke achtervolgingen met road
blocks en helikopters spatten van het
MOST WANTED  Sthem
Neem daarbij de razendsnelle vaart en de
prachtige omgevingen met meerdere routes en
e NiSfan kan alvast met aftellen beginnen.

~ XBDX 3BD
DEAD DR ALIVE A

De nieue DOA zag er fantastisch wit. Haren wapperden, grassprieties wiegden
op de wind en de tieten van de babes stuiterden enthousiast op en neer. Ved
van de footage die we zagen wes pre-rendered maar uiteindelijk werden de
ingame beelden met luid gejuich ontvangen. Wet een spektakel.

B Zijn nieue personages en nielme moves.

In een bepaalde scéne zagen we iemand die

aan zijn haren een lange trap werd a’e-

Sleept. Top entertainment noemen we dat en

dit niveau van entertainment is een welkome

afwisseling voor het hele genre.



BHDST REBDN 3

De enige Xbox 360 game die Uhisoft ons demon-

sireerde ves Ghost Recon 3 dat er dan el vieer

prachtig uitzag.

De game speelt zich af in 2013 in Mexico City waat de

Amerikaanse president is gekidnapped door Mexicaanse

rebellen. In de singleplayer mode is het je taak om de rust te
herstellen en de president weer veilig thuis te krijgen.

De Ghosts, zoals de Amerikaanse elite-soldaten worden genoemd, krij-,
gen hulp van het Integrated Warfighter System (IWS) oftewel een
prachtige hud waarmee je kunt zien welke collega's wat voor opdrachten
hebben gekregen. Je kunt satellietbeelden bekijken en je kunt te allen
tijde allerlei info opwragen.

De game zal natuuriijk online gespeeld kunnen worden via Xbox Live en
zal alleen daarom &l een van de meest populaire launchtitels voor de
Xoox 360 worden.

HiSrrAj]

XBOX 3BO
BEARS BF WAR

De ahsolute killer Xbox 360 game van de show was Epic's Gears OFWr. De
game biies grafisch alles weg wat we op de beurs hebben gezien voor de
nielve spelcomputer van Mcrosoft.
GOW (Gears Of\Wer) draait op de Unreal 3 engine en de beelden van het
introfilmpje waren, en dat is toch wel uniek, precies hetzelfde als de ingame
beelden!
QOWis niet alleen maar rennen, knallen, rennen, knallen... in plaats daarvan
pakken jij en je team steeds meters en maak je gebruik van omgevailen
spilaren, muurtjes en verschansingen om de vijand uit te schakelen. Zijn er te
weinig objecten omje achter te verschuilen dan schietje gewoon een com
plete pilaar omver waar je vervolgens naartoe rolt en al knielend schiet je
dan je gun weer leeg.
Jetekijk e wereld vanuit derde persoon, en alsje inzoomt hangt de camera
| op schouderhoogte achter de stoere bik-
; kei die de hoofdpersoon is.
i; GOWis een game die met trots de titel
1 next gen mag dragen. Verpletterend

E3 SPECIAL

XBDX 3BD ~ XBOX 3BO

\ SAINT'S RBW
Saint's Rowis een regelrechte San Andreas rip off, ontwikkeld door
het Amerikaanse \Volition dat met The Punisher een extreem geweldda
dige game maakte waarin meer bloed vioeit dan op een gemiddelde
woensdag in Irak.
Saint's Row draait om bloedige bendeoorlogen. In een demonstratie
Zagen we een hoofdpersoon een winkel beroven om vervolgens voor
Oe deur heschoten te worden door een rivaliserende bende. Ve zien
de hoofdpersoon een piece spuiten enwe kregen een korte demon:
stratie van de auto's en de wapens.
Enome ontploffingen en spectacu-
laire puinhopen op straat en dat
allemaal in schitterende HD gra-
phics en Dalby 5.1 meken deze
game gewoon een reden om deze
kerst een Xbox 360 te kopen.

iS S iS ia

BHDST REBDN 3

XBOX 3BO
THE BDDFATHER

The Godfather was een van de weinige Xbox 360 games die we daadwerkelik konden spelen. Konden we gelijk
vaststellen dat die nieume controller lekker aanvoelde.

The Godfather wes voor het eerst speelbaar op de E3 en nu weten we eindelijk een beetie waar het in 't spel om
te doen is. Aan de hand van een aantal van te voren ontworpen missies moetje jouw famiiie naar de maffiatop
van New York leiden, waarbi respect het woord is wear alles om draait. Het ver®

heal loopt gelijk aan dat van The Godfather film maarje speelt met een nieuw]

Character.

De graphics zien er behooriijk uit maar je zou niet gelik zegoen dat dit next

genis. Het zal in deze game vooral om de Sfeer moeten draaien en wat dat

betreft lijkt The Godfather helemaal op het goede spoor te zitten.

CBNCLUSIE

Of de Xbox 360 een sucoes wordt hangt van heel ved factoren af, zoals onder andere de prijsstel-

ling, het aantal topgames hij release en het feit of de beloofde wereldwijde launch ook daadwerkelik

gaat plaatsvinden (de Xbox 360 fabriek moet nu al overuren draaien).

Microsoft heeft zich in ieder geval gigantisch kwetsbaar opgesteld door zo hoog van de toren te blazen. De poner
is echter indrukwekkend, de mogelijkheden zijn talrijk, en als ook alle verder gedane beloften straks in de prak-
tijk worden waargemaakt, komt het vast wel goed met dit fraaie stukje hardnere.
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TUSSENJAAR V

Hoewel een volwaardige onthulling van Nintendo's volgende generatie uitbleef, wist de Japanse gigant

toch indruk te maken met zijn ES-aanwezigheid. Niels en Jurjen snuffelden de Nintendo-stand af speu-

rend naar de leukste spellen voor GameCube, Game Boy Advance en Nintendo DS.

ff ef
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NINTENDO DS KORT

Need for Speed
%V

Underground 2 ziet er
ergfraai uit mear spe-
technisch mankeert er
nogal wat aan.

Trauma Center: Under
the Knife laatje dokter-
tie spelen. Met de stylus
IMENSen opereren is
grappig bedacht mear

ABoyand Hs Bobzag  hoe lang biifft zolets

erfantastisch ut, alsof ~ leuk?

Ok poppeties uit Kei

weren geanimeerd. Net

asin het origine! is het

Wieer de bedoeling de

Bloh de juiste jeliybeans

te voeren om hemte

laten transformeren.

COKOTOH
" hzf: EeiE.

MS™-: IbJ.3ch
;1%69.13k9

A4 PQWER UNLIMITED D7

ons achterhoofd de succesvolle onthulling
van de DS vorig jaar en vrolijk zoemende
geruchten over zowel het katje als een
hele rits gamebeelden van de Revolution.
Oftewel, een spetterende aanvang van een
nieue Nintendo-generatie leek nabi.
Maar wat we tijdens de persconferentie op
dinsdag 17 mel te zien kregen, kon eerder
getypeerd worden als de symptomen van
een overgangsjaar: een restie GameQube,
e Game Boy-ijn nog even verder uitgekne-
pen met de Micro, weinig games voor de
DS en norvinfo over Nintendo's Revolution
20 breed uitgesmeerd dat we er rode oor-

ties van kregen.

duidelifk: Revolution komt pas volgend
jaar, en is dus van later zorg. De slogan
wes dan ook: Nintendo Now!

INDRUKWEKKEND
Aangenaam verrast weren we toen bleek
dat Nintendo er op de beursvioer zelfs nog
beter bij bleek te staan dan de Trade Show
Oeed vermoegden. Met name onze twee-
schermige wiiend, de Nintendo DS had een
indrukwekkende line-up.

En dan wes daar natuurlijk The Legend of
Zelda: Twilight Princess, dat met zn
Efteling-achtige mini-woud en -kerker in
Staat was mensen uren in de rij te laten
Staan.

In vergelijking met de onthullingen van de
PlayStation 3 en de Xbox 360 hlijft
Nintendo's E3 2005 een teleurstelling,
maar we blijven vertrouwen houden.

Als Nintendo volgend jaar net zo vee! leuke

RGGSKLEURIGER games heeft op de Revolution als dit jaar
Die middag nog keerde het tij een beetje. op DS, Game Boy Advance en GameCube,
We mochten aanwezig zijn bij Nintendo's dan kan die volgende generatie nog mooi
Trade Show; bestemd voor Amerikaanse worden.
Het is ieder jaar weer een uitdaging om winkeliers, waar een rooskleuriger plaatje
ingetogen naar de B3 af te reizen, zeker voor  werd afgeschilderd. De games die dit jaar
0e Nintendo-liefhebber. Nintendo is nu een- nog verschijnen werden breder uitgemeten,
meal een bedijf dat gedurende 's werelds en toen bleek dat er toch erg veel
grootste gamevakbeurs graag verrassingen prachtige dingen aan zitten te komen; van
onthult; mear legje je persoonlijke lat te Nintendogs en Mario & Luigi 2 tot
hoog dan is teleurstelling onvermijdelijk. Battallion Wers en natuurlijk Zelda.
Door de Revolution-nieuntjes van die
OVERGANGSJAAR ochtend als ware het een bijzaak snel
Dit jaar trokken we naar LosAngeles metin - af te werken, werd Nintendo's punt
DS
17 era»
MARID-BRDERS IN TIJD PARADOX
In Mario & LLigi 2 reizen de 0en... en habywerpen pelweg als plattegrond gebruikt,
broerties terug in de tijd om Dit DSvetvolg op het briliante en in gevechten vormen de twee
habyversies vn zichzelf te red GBA-avortuur maakt ook goed  schermen dan weer één groot
den. Wet volgt is een avontuur gebruik van de twee schermen. beeld.
met twee Mario's en twee Soms lopen de volwessen broers — Ditis kortom het epische D5~ MARID & LUIBI Z
Luig's, die ieder én knopopde  heneden en de habybroers avontuur waar veel bezitters van
DStot hun beschikking hebben.  boven. Qp andere momenten 0e vernieumende hancheld vol-
Ze kunnen onder andere sprin-—+ worct het tweede scherm sim: QNS ons op zitten te wachten.



TWEESCHERMIBE
SCIENCE-FIBTIDN

B is een gerucht dat Metroid Prime 3, in tegenstel-
ling tot wat Nintendo in zijn persconferentie deed
vermoeden, geen RevolutiorHanceergame is, mear
een laatste topper voor de GameQube. O het wear
is of niet weet bijna niemand maar dat Samus Aran
naar de OS ko, staat in ieder geval vast, In zekere
Zinis de DS dus de derde hond die de vechtende
Cube en Revolution zonder heen achterlaat.

Dit jaar verschijnen sowieso Metroid Prine; Hunters,
0e 3D-shooter mét singleplayer-verhaalstand die op
Oe E3 alweer wat lekkerder speelde dan de gratis
demo, en Metroid Prime: Pinball, een fiippergame
die heel wat beter lijkt te worden dan Mario Bdll,
maar wel van dezelfde Engelse studio afkomstig is.

LEIMS e

Dan is er ook nog het gerucht van Metroid Dread,
wat een niee 2D-Metroid zou zijn. Je zou toch
Zeqgen dat zoh titel niet zomaar op releaselijsties

verschit.

METROID PRIME

HUNTERS

DE ULTIHVE DRILL BAVE

GameFreak, bekend van Pokémon, is bezig met een nieue
platformer voor de Game Boy Advance. Het gaat om een
futuristische game met geinige personages en een interes:
sant mechanisme. De hoofdrolspeler heeft een drilboor tot
Zijn beschikkang, die hij met de L- of de Rknop kan aarmen:
Cen. Loopt het metertje vol, dan moet de boor afkoelen en
kan hij tijdelijk niet gebruikt worden.

Gelukkig kun je de boor uithreiden met extra versnellingen,
waardoor je elke keer als het metertie bijna val is nogmeals
op Lof Rkunt drukken, met een langere en krachtigere boor-
beweging als gevolg,

De cartridge bevat een

aardige bonus: en

motortie dat lekker mee-

trilt op de dill-acte. 1

METROID PRIME
PINBALL

BEIST

Als wraakzuchtige geest kun je mensen, dieren en dingen in bezit
nemen; een gegeven dat voeding biedt aan een interessante mix van
shooter-actie en in de omgeving gein:

tegreerde puzzels. De hele zooi is

inmiddels verpakt als een harde sci-fi-

thriller, gecreven door een sterk ver-

heal dat middels filmpjes en interac-

tieve scénes wordt verteld.

Het spelverloop is erg lineair maar

dankzi| de uitdagende puzzels en ver-

rassende actie hebben we dat geen

moment als vervelend ervaren.

Europese release is in okiober.

GAME BGY MICGD

De Game Boy Micro is gebaseerd op dezelfde technologie als de GBA

a heet ie geen Advance meer, maar gewoon Gae Boy. Nintendo intro-
duceerde hem als "net iets groter dan de iPod mini", WWeet je meteen
waar de inspiratie vandaan komt om op de proppen te Jromen met een
metallic Game Boy met het gewicht van tachtig paperclips, een ver-
wisselbaar frontje en een miniscuul (maar wel haarscherp en instelbaar
qua helderheid) schermpie. A
Omdat miniaturisatie van chips een kostbaar |
proces s, worct ie iets duurder dan de GBAS. ¢
W gokken €99, als de SP althans zakt naar €79. \

AR

R NINTENDO

NINTENDO DS KDRT

Touch Goff laat je je Slag
bepalen door een lijntje
van club naar bal te
tekenen. Duidelijke inter-
face en mooie 30-beel-
0en, alsof golf voor de
DSis bedacht.

Blektroplankton is een
creatie van de multime-
dliakunstenaar Toshio
Iei. Een ritmische en
ontspannende muziek-
game wear Nintendo
trots op is - file under
'bezigheidstherapie'.

Nintendo Tetris is voor-
lopig een geructt,
maar wel een leuk
gemcht. Eindelijk weer
en goele versie van
Tetris, vijf viaggen,
alleen d voor' idee!

iwhm

New Super Mario Bros.
schijnt nog lang niet af
te zijn mear ziet er d
leuk uit, met bewegende
platformen, Buttstomps
SWalljumpsen 3Dijan
Oen. Retrogetinte plat-
formgame met versus-
stand, wearin je elkaar
draadloos kunt narren
terwijl je om de snelste
tijd strijct.

Mario Kart DSvoelt
lekker robuust aan en
bevat banen uit alle
eerdere afleveringen.
Draadloos met Zn ach-
ten of via internet met
Zn vieren maakt het
extra aanlokkelijk.

Meteos is een abstracte
actiegame, oftenel een
puzzelspel, dat voort:
kot uit de samenwer-
king tussen de ontwer-
persvan Rez (P) en
Super Smesh Brcs.
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NIET ALLEEN VAN NINTENDO

Opmerkelijk: niet alleen Nintendo's DS-games waren dit jaar erg
goed, ook die van andere uitgevers stonden zonder enige twijfel

NEC
ODRLDB DP DE CUBE

Binnen de Nintendo-stand ontdekten we drie interessante oor-
logsspellen. Misschien dat je over de realistische multiplatfor-
mers Medal of Honor: European Assault en Call of Duty: Big Red
One nog lets te lezen krijgt op de pagina's over PS2 en Xbox, het
Zou zomaar kunnen.

In Battalion Wers wordt directe actie vanuit een derde-persoons
perspectief gecombineerd met strategische commando's. Je
bestuurt bijvoorbeeld een enkel militairtje die andere eenheden
als Pikmin achter zich aan kan laten lopen. Vervolgens kun je
deze troepen direct op doelwitten afsturen, zodat ze deze zelf-
standig aanvallen.

De leukste optie is nog steeds het heerren-weer-springen tussen
0k verschillende eenheden om deze direct te besturen. Je kunt
hijvoorbeeld vanaf een heuvel toekijken hoe je troepen het er
vanaf brengen, om vervolgens direct naar een militairtje in het
midden van het slagveld te skippen, of naar een naderende heli-

hun mannetje.

Neem Capooms Viewtiful Joe D dat van het tweede schem
gebruikmaakt omije in close-up aanraakmoves te laten doen.
Snowboard Kids DS, dat de glorie van de N64-sneeunschuiver in
ere herstelt, of Pac 'n Roll, waarin je Pac-Man pillen laat happen

kopter om meteen mee te
vechten,

De graphics zijn wat karig
maar functioneel, verder is
alles subliem uitgewerkt.

dloor hem op het onderste scherm met je stylus te rallen.
Hét bewijs dat de DS iedere goedgemutste ontwikkelaar in staat

stelt een goed idee uit te werken tot een leuke game.

VIEWTIFUL JQI
DS

PAC 'N ROLL

KIDS DS

THE LEBEND CF ZEL DA: TWILIBHT PRINCESS

" Ook al waren er maar een paar stukjes van te
spelen, toch wes de nieue Zeida volgens ons
(Jurjen en Niels) de absolute topper van E3
2005. Dat kwam vooral door de nieune indruk-
ken die trailers en interviews ons boden.
Zodls je wellicht al had begrepen, verwijst het
woordje Twilight uit de titel naar een duistere
dimensie die als een donkere deken over het
land Hyrule komt te liggen. Hierdoor wordt alles

grauw en grijs van uiterlijk, en verandert Link in
een wolf met speciale eigenschappen die hij zich
in de loop van het spel zal gaan 'herinneren’,
Link sluit in de schemenwereld wriendschap met
een buitendimensionaal gek mannetje dat Mdna
heet. Deze rijdt op de rug van Wolf-Link door de
grimmige omgevingen, maar voor alle duidelijk-
heid: je bestuurt alleen de Wolf en nigt Midna,
enje zult de twee ook alleen tegenkomen in de
distere kant van Hyrule. Zodra je de grens tus-
sen donker en licht hebt overschreden ben je
weer gewoon een groen geklede ef.

In de loop van het avontuur zal steeds meer licht
terugkeren naar Hyrule, tot uiteindelijk de laatste
asregens zijn opgekiaard. Door het hele spel
heen zullen dieren een grote rol spelen. Link
begint als geitenhoeder, moet honden en katten
opsporen in zijmissies, vecht vanaf de rug van
Zijn paard Epona, slingert in kerkers aan apenke-
tens, heeft als wriend een adelaar en leert as
wolf met dieren praten.

Aanstaande noverrber ligt dit beestachtige nietr
e avontuur in de Europese winkels.

BATTALLIDN WARS

NEC

THE LEBEND DF
ZEL DA TWILIBHT

E3 SPECIAL

NINTENDD DS KDRT

Bokiai CS e hebbener - GoldenBye: RogueAgert is
nog niets van gezien mear  de eerste firsi-penon
Hoeo Kojimazegteen  shooter voor de DS De
verrassend spelelement i+ actie wes snel enviogiend
petto te hebbenvoor dit — mear we kwaen toch
vanpierenvenag. 00k ved rare hugs tegen.
Lunar op de DSis een

RISmet speelkaarten en

aus geen RPG zoals de

ITegjsche Voorgangers.

Toch speelt het verhadl

een grote rol.

Nenostray is een indruk- — Castlevania: Avia of
wekkend ogende schiet oo ljkt sterk op
garTB n de tradltle van anm"y Of Dm
de CBA ven cezelfte gl effecten en enkele
mekcers). Speetinp e jeviee touch screenpuz-
3D-capaciteiten vande g

DSen amper op de twee

schermen of het touch

Lost in Blue is een over-

levingsgame wearin je

aanspoelt op eenonbe-  Sonic Rush levert dld
woond elland enonder  schoal 2D-Sonic-actie in
andere gereedschap combinatie met 3D-ele-
moet construeren, menten, wearhjj beide
Onofficiéle opvolger van  schermen én groot
Sunvival Kids op de speelveld tonen.

CGare Boy Cdlar. Veehhelovend



BAMECUBE KORT

NINTENDO REVOLUTION

Het blijft raden naar de oorzaak van
Nintendo's next gen no-show. Wilde
Nintendo zijn vernieuwende interface
beschermen tegen schurkachtige ideeéndie-
ven? Waren de spellen nog niet af? Of waren
de beschikbare demo's niet bestand tegen
het visuele geweld van Sony's presentatie,
en komt de Revolution beter uit te verf als
we volgend jaar zien hoe de eerste generatie
PSS-games écht gaat ogen?

Pes eind dit jaar krijgen we zekerheid over interface, prijs, relesseda:
tum en uiteindelijke neam B zijn gelukkig ook zaken wear we niet
near hoeven te raden, enwel e volgence:

1 Nintendo's mechine worct de Keinste van de next gen consales. Wj
hebben het protatype aan nogen raken en het is een gelikt en compact
dingetie, de uiteindelijke vomwarct zelfs nog Keiner. B zit een ziveren
voetstuk hij, weamee je je Rev verticadl, in een Sjieke hoek neastje
HOTV plaatst. De standaardklewr is nog niet vastgesteld, Nintendo-cirec-
teur Satoru Meta riep ons zeifs op amjou naar je voorkewr te viagen
Det worct os zwatt.

1 Dk Revolution heeft vier poorten voor GameCube-contrallers. De
(craadaze) Rev-cortrollers zekf zijn door beckwerd corpatibility met

GameQube-games dis niet gebonden aen standaardelementen als e
Adaop en analoge joysticks. The plat thickers.

1 Netals de Nintendo DS geat de Revolution online gameplay via WA
ondersteunen. No more ethermetkabels near je tv-meubel dis - net dls
hij Xoox 360 en PS3 Enwat minder snoerame toepassingen betreft: het
apparaat krijgt twee usb-poarten.

1 [k Revolution slikt Qube-schiffies, mear aok optische schijven ven
nonele omvang. Nintendo heeft nog niets gezegd over ondersteuning
ven HD DD of BurRay, mear dvHilms doen het alvast v, althans et
een optionele uithreicing,

1 VaWHF kunje straks tegen een Keine betaling NES S\ES en N6+
Kassiekers downloaden. Nintendo praat d met andere uitgevers om ook
third party games beschikiaar te meken. Nels hoopt ru ap een wirdless
NES-contraller om Kid Icarus in d Zn gjorie te kunnen herspelen.

1 Ondownloads te kunen bewaren bevat de Revalution ingebound
flashgeheugen, met uitbreidingsmogeliikheid via SDkaarten.

1 Neast Metraid Prime 3 kondigde Nintendo een hendvol games aen
voor Revolution: nieune afleveringen ven Sesh Bros,, Mario en Zeidh,
een originele Myamotofranchise a la Pikmin (in het pershericht worck
7eifs "een aantal nieune franchises' genoend) en tussen neLs en lippen
cloor zeifs een niene Kid Icarus! Verder schijnt Souere-Erix aen en
rieme Frdl Fertasy: Qysd Chronides te sledielen, en zit een Anindl
Qussing Revalution er ook dik in

1 Nintendo's catchphrase is ‘All-Acoess Garing. & komen op ce
Revolution niet lleen games voor herdcore gamers (jj) en casuel
aers (je broerie), mear 0ok voor non-gamers (je moedky).

mogelijk om je troepen via het Touch Screen te
besturen. Een stiekeme GBA-port misschien?
Leuke verrassing wes Rebelstar: Tactical

Pokémon XD Gleof ~ Odama is een feoddle

Darkness laatje sche-  flipperbak met stemcom

dunpokémon vangenin - mando's. Laat je kogel

een extra Dimensie. Zigt  richting vijand rollen en

er net 20 middelmatig uit - roep manschappen het

as Pokémon Colosseum  veld op. Merkwaarcig dat

War hijft die échte 3D-  er op Nintendo's stand

Pokémon? Zove! ruinmte wes voor
zon gek spel.

Hre Eblemt Path of

Recfiance is precieswat  Kirby levert op de Qube

het moet zin: dever-  Wettie ookl op de N64

frouade srategische  leverde: 2Dgameplay in

avonturen voor het eerst  3D-graphics. Dit keer

inD belooft het samermerken
met andere personages
een belangrijke ral te
ggan spelen.

Chibi Roho is een toffe

innovatieve platformer

met in de hooftrol een

Keeine robot met een

grote stekdeer.
Pac-MenWorld 3 is een
tegenvaller: saal, voor-
spelbaar en met wreem
Ok fouten.

1 Mill
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MOBIELE aaRLOBEN

Strategische oorlogsspellen kun je direct, in realti-
me, of om beurten besturen. Wet je voorkeur ook
is, je komt aan je trekken op de DS

Shogun Warrior: Real Time Conflict laat je in real-
time troepen verzamelen en besturen op het
onderste scherm, terwijl het bovenste scherm een
3D-overzicht hiedt van het siagveld. Specifieke
gevechtshandelingen zoals duels en kasteelbele-
geringen worden middels minigames beslecht.
Eerste indruk is positief!

Ae of Ermpires: The Age of Kings dient om beurten
bestuurd te worden. Vreemd genoeg is het niet

Command op de GRA Vanit een isometrisch per-
spectief mag je aardse soldaten tegen bui-
tenaardse griezels laten strijden in stadse omge-
vingen. De gezichtslijn en omgevingen spelen een
belangrijke rd tijdens de wuurgevechten. Leuk dat

dit soort spellen nog steeds wordt gemaakt voor

e GRA Qok Hre EmblemThe Sacred Stoneswes  REBELSTAR

speclbaar, die lijkt heel veel op hetvorige deel. ~ TACTICAL

De absolute topper in het gere is nog steeds  ~~ COMMAND

Advance Wets, en met de subtitel Dual Strike

maakte deze franchise ook op de DS een verplet-

terende indruk. Het is echt fantastisch omje troe-

pen nu direct met de stylus te kunnen verplaat-

sen. Over de diepgang in gameplay en de zeer ADVANCE WARS:
DUAL STRIKE

heldere interface is al genoeg geschreven. Wel wil-
len we nog even verklappen dat naast de beurte-
lingse speelstijl nu ook een realtime spelvariant is
toegevoegd.



BEGIN EEN NIEUW LEVEN

In The Sims 2 kun je een eigen, realistisch personage scheppen
om vervolgens het carrierepad van jouw keuze te volgen, net als
in de grote hit op de PC In elf stadslocaties zijn dit keer grappige
mini-games verwerkt die zowei het Touch Screen als de microfoon
gebruiken. Via draadioze communicatie is het mogelijk voorwer-
pen te ruilen en mini-games te speien met andere Simmers.
Communicatie is altijd al het hoofdthema geweest van het feno-
meen Animal Crossing, en dat is in de DSversie niet anders. Inje
eigen virtuele stadje (elk stadje is verschillend) kun je communi-
ceren met je dierlike buren om geld te verdienen en vrienden te
maken. Dit keer kun je via de draadloze koppeling ook communi-
ceren met spelers in je omgeving of met spelers aan het andere
eind van de wereld via hot-spot-internet. Daarbij is het alleen
mogelik om de stadjes te bezoeken van spelers die je aan hun
vriendenlijst hebben toegevoegd, en dat is maar goed ook want
wie Zien liever geen PU-hodligans huishouden in onze vreedzame
dierendorpjes.

BEESTABHTIBE SIMULATIES

Nintendogs is in Japan onder- ook mogelik om speciale voor-
tussen a een grote hit, wellicht — werpen uit te wisselen.
mede door de perfecte score Je kunt je hond ook een voor-
van vier tienen waarmee het Ve meegeven, waarna dit
Japanse Magazine Famitsu de ~ voorwerp automatisch en onge-
puppysimulator beloonde. Vanaf  zien wordt verwisseld met het
oktober 2005 kunnen we in VOOV van een andere 05
Biropa met de hondiesaande hond die je passeert. Speciaal
wandel. voor de Westerse versie worden
Voor extra sociale interactie kun - naast nieuwe hondenrassen ook
jeje DSin de blaf-stand zetten,  enkele niee mogelijkheden
Zodat deze woef zegt als er zich  en vooerpen toegevoegd.
inje buurt eenandere OSmet~ Net als in Nintendogs kunnen
Nintendogs bevindt. Je kunt ver- ook de rare beesten in Black &
volgens jouw hondje met die White Creatures met de stylus
van de andere Nintendogs- worden getraind en gekieteld.
bezitter laten spelen en het is De DSversie wordt gemaakt
door Full Fat, volgens een werk-
nemer van dit bedrif kan ook
de ingebouwde mmicrofoon wor-
0en gebruikt om de beesten
met stemcommando’s te bestu-

ren. Het was te rumoerig op de

MARID BLIJFT BIUKLUSSEN

ledereen hoopte op een nieww Mario-avontuur op de Qube of
misschien zelfs op de Revolution. Helaas, voor nieuwe Mario
avonturen moeten we vooriopig op de DS zijn. Na de eerste
teleurstelling gingen we toch nog even aan de gang met de vier
Marioaanse hijbaanties die weél op de Qube weren te spelen en
dat heeft toch ook wel weer de nodlige fun opgeleverd.

Mario Party 7 lijkt te veel op vorige delen om er hier veel meer
over te zegoen. Met Dance Dance Revolution Mario Mx hebben
wie ons echter goed vermaakt. Allereerst met de bekende dans-
jes natuurlijk maar onderschat ook niet de minigames die met
Ok voeten bestuurd moeten worden. Weinig diepgang, niet 20
moeilijk mear wel erg lollig allemeal.

Mario Baseball werd gepresenteerd als de tegenhanger van het
realistische Nintendo Pennant Chase Baseball. Beide games
maakten een solide indmk maar wij Europeanen zin natuurlijk
meer geinteresseerd in voethal, en daarom doet het ons deugd
te zegoen dat Mario ook in deze sport de bal vitstekend weet te
raken!

Super Mario Strikers speelt snel en solide, wearbij de special
MoveS op spectaculaire wijze

in beeld worden gebracht. Het

spel is gemaakt door hetzelfoe

team dat ook Sega Soccer

Slam maakte. Verwacht verge:

lijkbare over-the-top-actie

maar dan wel met een tikie

meer realisme en tactische

diepgang.
NINTENDO
PENNANT CHASE
BASEBALL

DANCE DANCE

REVOLUTION

MARID MIX
MARID BASEBALL

SUPER MARID
MARID PARTY 7

showvoer om deze functie te
kunnen testen.

Meer beesten in Zoo Tycoon.
Tenijl het bovenste scherm in
isometrisch perspectief zicht
biedt opje dierentuin, kunje op
het onderste scherm snel en
handig tussen de verschillende
beesten, attracties en opties
wisselen. Dit soort typische PG
simulaties werken prima op de
[S zie ook The Sims 2

GAME BDY
ADVANCE KDRT

Sgma Star Sxpiseen  Dorkey Kong Country 3
RPGvan Namoo met een  is de afsluiter van de tri-

voweardige Gadius- ~ Idmjiesen nog net zo vey-

achtige shooter als Shimesntiials negen jaar

belangrijkste component,  geleden.

Ziet er goed uit en speelt

ledeer.
Popey: Resh for Spinach

Ruiera: The Pramised is een suffe hardloop-

Land is nég een RRG wedstrijd wear we verder

mear danvanAtlus. liever geen woorden aan

Traditionler dan Sgma. il meken,

Star Segp, met anime-ti

ErSONAgES €n een com

plex verhadl... maar wel

et e mirigaTes, Mario Ternis Advance
lijkt verrassend veel op
Oe versie voor de Qube,
inclusief de over-the-top
Smashes en reddingen
waar je wel of niet ven
houdt:.

CONCLUSIE JURJEN

Vergeet de (BA vergeet de Qube, vergeet de

Revolution; deze E3 wes de Nintendo DS

voor mj de ster van de show. Ik heb lang niet
alle DSHitels kunnen spelen die op de beurs-
vioer aarmezig waren, maar wet ik speelde wes
vaak beter dan ik had venwacht. Het lijkt erop
dat de third party's ook steeds meer hun best
gaan doen om leuke innovatieve software voor
Oe DSte ontwikkelen, en dat is een goede
ek

CONCLUSIE NIELS

Ik had meer verwacht van Nintendo's N
Revolution-onthulling dan een leeg kastie 1 C |
en luttele seconden Metroid Prime 3 en

dus zal ik tot het eind van het jaar moeten
wachten voor meer info.

Ik sluit me bij Jujen aan: dat Nintendo en andere
itgevers zon prachtige line-up Klaar hebben
staan voor de Nintendo DS maakt de pijn draag
lijk. Eh mocht de aankondiging dit najaar 66k
tegenvallen, dan is er altijd nog Zelda om de win-
ter mee door te komen.
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Logischerwijs sprak iedereen deze E3 over de nieuwe consoies. Over de

Xbox 360, de PiayStation 3 en de Revolution. Echter, de hardware die alles

bij elkaar genomen de meeste indruk op mij (Jan) maakte was de PC.

Niet altijd uitblinkend in originaliteit, wel zwaar
indrukwwekkend qua grafische prestaties en steeds
grootschaligere actie, zo zouje het beste de FC
games op de afgelopen E3 kunnen samenvatten.
De RCmannen hij de FUweren dan ook aange-
neam verrast door de grafische power die de diver-
se FCgames tentoonspreidden.

Een ding is wel duidelijk; voor race- en sporttitels
hoefie niet meer aan te kioppen bij de FC Alleen
EAdoet nog Need For Speed en af en toe duikt er
een hardcore racesim op voor de FC maar voor de
rest is het zoeken naar een spel(d) in een hoaiberg.
RCgames zijn anno 2005 beperkt tot shoaters,
RTS:spellen, sims en MMORPGSAf en toe nog een
verdwaelde RRG of een adventure maar het is toch
echt hoofdizakelijk knallen, oorlogje spelen en
macht vergaren wat de klok slaat.

QUAKE VERSUS UNREAL
Opvallend zijn de kersverse nakomelingen van de
nieunste engines. Zo zagen e deze E3 eindelifk
eenswat FCtitels die gebruik maken van gloed:
nieue engines.

Quake IV en Prey maken bijvoorbeeld beide gebruik
van de Doom 3 engine. Prey trekt daarbij het felst
van leer en heeft de Doom 3 engine zwaar gemodi-
ficeerd, met als resultaat een opeenstapeling van
prachtige licht- en schaduweffecten. Wel zien de
monsters in Prey er erg Doom 3-achtig uit, en dat
geldt helemaal voor Quake IV, Ontwikkelaars moe-
ten dus wel oppassen dat, door gebruik van dezelf
0 engines, niet alle shooters qua uiterlijk op
elkaar gaan lijken.

De Unreal 3 engine imponeerde vooral door grote
gebieden te tonen met tegelijkertijd absurd gede-
tailleerde werelden en dito personages. Tiwee voor-
beelden? Unreal Tournament 2007 en Blder Scralls
IV Oblivion. En beide games hebben een totaal
andere Sfeer.

RTS

Een andere trend wes de hoeveelheid MMORPGS.
Dit genre is voorgoed uit de obscuriteit getreden.
Wj hebben deze E3 toch zeker tien MMORPG
titels (al dan niet add-ons voor bestaande franchi-
Ses) gespot. Het gaat te ver om dit allemaal aan
het succes van World Of Warcratt toe te schrijven
maar Blizzard heeft wel de weg geplaveid voor vele
titels.

En nog steeds is daar de rol van de RTS Temwijl op
0e Nintendo DS oudbakken RTS games van tien
jaar geleden opnieuw worden afgestoft (Age OF
Empires 1), krijgen RTSgames meer en meer de
looks van een vette first-person shooter.

Neem Company OF Heroes; een nieue RTSvan

5D -"DWER UNLIMITED D7

Relic, de makers van Homeworld en Warhammer
40K. De game is een strategiespel maar heeft
Oezelfde overdonderende hektiek als Brothers In
Ams of Call of Duy.

W& s het duidelijk dat de netx gen consoles qua
graphics steeds dichter naar de FC kruipen. Toch zit
e RCgamer de komende jaren qua graphics echt
nog steeds op de eerste rang, en zolang we niet
vanuit onze luie stoel met een controller games als
Rome: Total War kunnen besturen, za de RCaltijd
Ziin mannetje blijven staan.

\foor sommige genres en voor sommige type games
blijft de RCgewoon steevast numero uno!

HI

m tY ar viL.l

N M ms aanweiig met een
grdfi stand (zie 0ok |m|. 52) en
metiname hun City ofVillains
viel &] ons in de smaak.

Wet bMtde gameplay stsiat
City ofvillains gelijk aan zijn
bravere Voer (City of Heroes),
met als gpKste verschil de
mogelijkhi®id om de rdl van
slechterik p|n te nemen.
Vewacht Jus meer opties bi
het c"eiEl van je hoef.

CITY CF VILLAINS

C el

LEY,

m City of Heroes.
>het mogelijk om een
bouwen waar je met
€p na een dag hard
chillen.
is een stand-

Cl||

alone add-on die de liefhebbers-
van City of Heroes niet mogen
missen. Het spelen van een
goedzak is natuurlijk leuk maar
er is maar én ding nog leuker,
toch?



S ZIJN MANNETJE

Niet op de EAstand, wel in de meak: LoR Battle For
Midole-Earth 2. De game komt in 2006 uit en za, zo ko
dligde mmen trots aan, een compleet niewne verhaallijn
kennen. Det laatste lijkt ons nogal logisch aangezien
Sauron verslagen is. e zijn dan ook een beetje bang

voor een geforoeerde herhalingstour.
Conmend & Conguer Red Alert 3 schitterde troumens
door afwezigheid.

ABE DF EMPIRES 11

Met dedl die van Age of Empires keert & zijn acht speelltre voken en de wearin je al je technologieén, diplometie,

Ensemble Studios temg (na het mythologi- Nederlanders doen ook mee. Wet onze politiek en research reget.

sche Litstapje Age of Mythdlogy) naar hun specialiteit is? Het barkwezen natuurliken  AcE Il zag er overigens ook bizar goed it.

iuchormule. De game speelt in de periode s genereren 'we' sneller inkonsto;

1505 T65(\waarbij het ontdekken van Tof zin de prysics die ervoor zogen dat s~ ABE OF EMPIRES I

“4||firika centraaFitaat. Vewecht naast land-  daatjes meters de lucht in viiegen dis ze
gevecTitenidus ookw cti*d op dewodiige  geraakt worden door een kanonskogel
baren
F.E.AR.

Het is zonde dat FEAR geen prominentere plek innam
op de Vivend stand want het wes een van de indrukwek:
kendste games op de beurs.

Met name het spel tussen licht en donker, leverde indruk-
wekkende schaduwen op, maar het meest opvallende wes
toch de dlistere en surrealistische feer, die de wapenor-
gie aangenaam aanvulde met de nodige fictie. Vge film-
pies waarhij de hele wereld ondersteboven draait en het
plafond - voorheen de

god- genidismet FEAR

een dmipende rode

substantie, onderbra-

ken de snelle actie.
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HET SUCCES VAN
DE MMCRPB

Het succes van de MVORPG valt niet meer te ontkennen.
Het genre was dan ook sterk vertegenwoordigd op de B3
1 Bj Atari vonden we Dungeons & Dragons Online:
Stormreach. ledereen die bekend is met deze traditionele
RRGfranchise zal het met ons eens zijn dat deze zich uit-
stekend leent als basis voor een levende online speivwe-
reld.
De versie die we op de E3 speelden zag er qua design
zeer qoed uit, alleen wes de gameplay nog erg houterig,
Dit gevoel werd versterkt door de even houterige animetie.
Hopelijk wordt dit allemaal nog opgeknapt.
1 Na het succes dat World of WerCraft geniet sinds de
lancering, wes het geen verrassing dat Blizzard een groot
gedeelte van hun stand aan deze nu a legendarische
IMMVORRG had gewijd.
Her kregen vie de kans A
Om ontwenningsver- '
schijnselen tegen te A
gan en ce y "V
Battlegrounds te chec-
ken die in een aanko- * , *
mende patch geintro-
Cluceerd zullen worden.
Warsong Quich is een van de niewe gebieden die speet
baar wes op de E3. De Battleground dungeons zijn volledig
gericht op Player versus Player actie. In grote groepen
strijd je omterrein te winnen, graveyards en gebounen te
veroveren en de viag van de tegenpartij naar jouw home-
hase te smokkelen.
Goai hierbij elementten als airstrikes en hulptroepen in de
nix en de basis voor grote veldslagen is gelegd. Veette shit!
1 De Koreaanse ontwikkelaar NCsaft richt zich volledig
op online games. Auto
Assault is een Car
Corrbat game. In een
hijna verwoeste wereld
strijd je tegen andere
- Spelers in zelf gecreder-
A Ok voertuigen.
1 InExed kanje jouw eigen Mechs, die er overigens
heel wreed Litzien, van de grond af opbouen en higmee
O multiplayer of co-op
J mode indluiken. De
S enome levels zin
___ interactieve
elementen zoals grote
‘ oveniegence battle-
t A r ships dieje samen met
H | * andere spelers moet
— e— s— 1 neerhaden,
1 Absoluut een van de indrukwekkendste NCsoft titels
wes Tabula Resa. Deze MMCRPG speelt zich af in een
Stoere sci-fi wereld en introduceert flink wat actie-elemen
ten in het gerre. Magie vind je in de vorm van vette tech-
nologieén, die gecombineerd met knawerk vanit een
first-person view, unieke gameplay opleveren.
1 Naast ity of Villains, die we in deze special bespreken,
Sierde ook Cuild Wars de NCsoft stand, mear over die
game kan je elders in deze RUal een Litgebreide preview
lezen
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veroveren. Alle volkeren en
wezens die je tegenkomt zin
ontworpen door andere spe-
lers maar worden wel door de
computer bestuurd.

Spore is nog lang niet klaar
maar het is duidelijk dat we

dit project in de gaten moeten-

SPDRE

Wl Wight, bedenker van The Spore is een game waarin het  zolang je er maar in Slaagt om
Sivs, verbaasde wiend en i~ ontstaan van het levenwordt  je creatie steeds weer in iets
and met Zijn niewe gamecon gesimuleerd. De game bestaat  nieums te laten evolueren.
cept: Spare. Wight demon- Uit een fantastische character ~ Alsje creatie ver genoeg
streerde datje helemaal geen  creation tool wearbij je werke-  gevorderd is, kun je hele
honderden leveldesigners nodig  lijk elk denkbaar wezen in samenlevingen creéren en as
hebt om een beetje fatsoenlike  elkaar kunt knutselen. Twealf ~ je dat gehad helt, kan je
next gen game te meken. W koppen, drie staartenenzes wezen met behulp vin een
nodig is een intelligent stuk benen? Geen probleem

softwere en een database

waarop de creaties van de spe-

lers worden opgeslagen zodat

andere spelers daar weer tegen

kunnen vechten.

Het resulltaat is eenjfcpssive’

SinglBlayer Online RTS

STALIGKR/Uaddw Adf
CHERNC|BYLi

Soms draait da E3 niet om gimes dje we gezien hebben maar om games
die we niet geien Rebben. 1

Enion titel iISYALKER, .een spd dat a lang in de winkels had moe-
ten li(pi enwaaliporwe a keel naar de Oekraine zijn afgereisd. Het
spel tMUt uitgegevén door THJ,dus 0K e verbazing was groot toen we geen
spoor van S.T.ALK Efi. aantroffén op deTHQ Stand.

Na enig navragen wetmons verteld dat de game ook niet te zien was op de
E3. Vieemdl, aangezienflit toch een van de grote fitels is van THQ W|
deden nawraag bij een aakal collega-journalisten uit Oost-Europa en die
kwamen met minder goed nieums. Het schijnt dat GSC Gameworld te kam:
pen heeft met problemen ronMet personeel. De website is a heel lang
niet meer geupdate en er komt n™ar geen niems over de game.

Het enige dat men ons kon \

ergens deze zomer een groot evenen

STALKER wordt georganiseerd. Dit zou'

wel eens de, launch zelf kunnen zijn

maar de geruchten doen ook de

ronde dat STALKER. is veK

huisd naar de Xbox 360.

Binnenkort meer over deze

wreemde zaak.

A

Roper maakt toch nooit shooters?”, aldus een
stomverbaasde JJ. bij het Zien van Hellgate, de
nieuve game van ex-Blizzar per enzijn
komuiten.

Inderdaad, Helifflfe oogt en speelt op het eerste
gezicht als"pafirst-person shooter maar is toch
echt eertie-RPG die in zijn rudimenten i
denken'aan Digblo |

Temijl je met demonen, menstera en andSMrtig
gespuis vecht in een giptendeels vemield Londii?,
vergaar je ervaring, goéd en goodies én'kun je je
alter ego helemaal uitdossen naar eigen smeak.
De honderden wapens ftvaaronder veel guns) ogen
apart en ook magie doet j*n intrede. De graphics
van de game kon-
den bovendien
aardig meekomenn |

HELL GATE:

shooters.



B4ilITMAN: BLaDDMDNEY

De kale killer laat voor de werd een keer tijd) en dat welkwapen je * kill Emak.
er"keer zjn snufferd zien,  betaalt zich uit in groots Deze lieer gaat 3e gant terug
nnrosUkrwalEen mooie opgezette gebieden waarinjij  naar de oorsprong van je

We als huurmoordenaar heerlijk beroep; het moor” voor dol-
hebben elntMjjk te maken meg ronddolen om zelf te lars. Vel dollars. |

met een nieuwe)

BALL BF DUTY 2

WO Il shooters blinken niet altijd uit in origine:
liteit. Maar als ze zo worden gemaakt als Call Of
Duty 2 dan zal niemand daarover Kiagen. En
compleet nieuwe engine zorgt voor de modiste
WO Il battles die je ooit hebt gezien

bepalen hoe, wanneer en met

Daarbij geldt: hoe dMner de
kill, hoe meer geld. het ople-
vert. Je kunt nog S E ril
iemand met dubtrie uz's aan
flinters knallen maar een
dmpje gif in Zijn kopje thee is
soms verstandiger.

Afen toe kun je ook aange-
naam gebruik maken van de
omgeving. Schiet het glazen
balkon boven de jacuzzi
kapot, en dg"badderaairful
len

De E3 demo bestond uit een ongekend overtu-
gende bestorming op het strand van Normandié.
De grens tussen een film als Saving Privete Ryan
is hijna niet meer weameembaar. De rookwolken
waren bijvoorbeeld levensecht en beeldvullend,
alsofje de stofdeeltjes zelf inje keel en ogen kon
voelen, B gebeurt bovendien zo ved op het
scherm dat je direct in de actie opgezogen wordt.
Cal Of Duty 2 verbetert zijn toch d sterke voor-
ganger op alle fronten! Medal OF Honor heeft ru
echt een gigantisch probleem

CALL CF DUTY Z

VERSCHIINT DDK DP XBDX 3GD

VERSCHIINT DDI
PLAYSTATIDN 1

BBNBLUSIE

Het is duidelijk dat je als
allround gamer niet bij de
RCmoet zijn. Benje daaren-
tegen een echte strateeg
en/of schietgrage gamer
dan is de RCnog steeds hét
platform.

Qua online gaming rukken
0 next gen consoles op
maar qua besturing voor het
shooter genre blijft de FC
subliem. Hetgeen ook geldt
voor de graphics die worden
nog steeds ieder

jaar mooier

EERVDLLE
VERMELDING

Wegens gebrek aan ruimte kunnen we niet alle toffe FG
games bespreken, maar deze verdienen toch zeker wel
een eenolle vermelding...

1 Saicus Sam?2; nog weirder, nog meer vijanden, nog
Keurrijken..

1 Rey, sped een indi- ~T-5

aan die het opneemt A

tegen een dlien invasie.

Gebruik vette guns en indi-

anenkrachten zoals de spi- 1
rit walk (treed uit je A

lichaam). De Doom 3 A A —
engine worct vollegig uitgewoond!

1 Uned Tourenat 2007 de Unredl 3 engine is tot
hed vedl moois in staat. UT gameplay, alleen ru in echt
gigantische levels met veel bekende en vedl niewe
Speeimodks.

1 Fde TreLost Gretars Ved groter, veel mooier en
ved Litgebreider dan de

Yoox versie. Eien pijnlijk

als aangenaam

1 BeyTartay.

QeeWas Battlefield 2

meets Quake V. Vette shit

RTS VIERT HDBBTIJ

Strategen zitten er aankomende winter en eerste helft van
2006 warmpjes bij. Naast het &l eerder genoemde
Gy o Hiossen Apdf Bvpres Il zagen ve Ree
o Neias: Legards e opvalger van Rise of Nations.
Wés laatstgenoemde game nog historisch verantwoord
volgens het door-de-eetmern-heen evolueer principe,

- - Legends plaatst
twee facties
grootschalig
tegenover elkaar,
dlie van de ver-
lichting en tech-
niek, tegenover
dlie van fantasy
en megie.

In Re& F:
Quiizatiors At
W kot de
Klassieke tijd tot
leven waarbi
Qrieken,
Romeinen,
Egyptenaren en
Perzen flink knokken. Aardig zijn gigantische zeegevechten
en de speciale heidenunits zoals Achilles, Alexander de
Grate en Cleopatra.

Molyneux' Badk &WHite 2 ligt (voor de verandering)
goed op schema. Over B&W2 kun je elders lezen in de
FU Ten slot spotten we nog die vette add-ons voor The
Settlers, Warhammer 40K: Dawn OfWer en Rone: Toidl
War. Respectievelik Nela Reem Winter Assauit en
Bataian Inesm
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JURJEN

TOP B PLDP B
1 The Legend of Zeid: 1 Geen Mario 128; Det kun
Twilight Pincess: Eencroom  nen de vier Maricaanse bij
van een gpel. beantjes niet goed rmeken
2 Shadow of the Calosss: 2 Frogger D8 De besturing
Weuw Banonderensneardig.  vereiste & keer diukken per
3 Mortal Kombat: Shadlin stapje, en dat irriteerde e
Monks: Weed, avortuurlik en - meteloos.
humoristisch. 3 PacMenWbrd 3Am0
4 Advance Wars: Dudl Srike: 2005 en dan ndg niet
Eerheckn besturen meteen weten hoe een camera in
stylus, beterwordk het leien een platformer dient te wer-
niet ken
5 PlaySation 3-presentatie;. 4. Age of Enpires The Age of
Weet nigtwet ikvande PS8 Kings: Niet via het Toch
vind, mear ce preseratieves  Screen te bedienen!
grandios. 5 Xox 360-presentatie:
Stoere, mooie, krachtige con-
sole mear de presentatie wes
eenflop.
TDP B FLOP B
1 Denext genvibeves oer- 1 WWeggegean bij Mdney
d vodbear, party zonder Nels its te zegr
2 Gaars of Wer, hoand! ik en
niks met dat gerre heb. 2 Jeroen Zn tas laten smew
3 De Htelingrachtige presen len omdlat ik 'm op een helo-
tatie van de niewe Zeica. geenspatje zette.
4.Vian 0k 2le naar ce 3 Waar wes Codemesters
5e verdieping kunnen verhui- -+ (Colinl).
n 4. Neet genoeg schone onder-
5 Lief hondie op LAAimport broeken meegenamen.
€en banean gegpven 5 Berstwes de drank op en
deama een invdl ven
Ok politie op de
Qurk Paty.
JAN
TOP B FLOP B
1G ODuy2 1 p softwaregehied geen
Verpletterende, grafisch Qrote verrassingen onolat
absurd gedetailleerde WO ales d bekend wes.
actie. 2 Ve te druk, weer te ved
2 Sy uterdikvennetgen  afspraken en te weinig tijd.
consdles; alledrie erg moail 3 Die fucked-up microfoon
3 Shadow of the Qolossus: weardoor het PS3item op o
Bven wniek als Sfeenva. DDvemelkt is
4 Goasof W, Tooretgen - 4 Wear waren Diablo 3en
graphics én ingae! Commend & Conquer; Red
STreKlesenThe Crericd ~ Alert 3?
Brathers op het Mcrosoft 5 De post-E3 stress.
feestie.

TOP B

1 Saint's Fow

2 Xox 360

3 Gae By Mcro

4 King Kong

5 Brathers inAms: Eamed in
Bood

TOP B

1 Shedow of the Calossus:
Werkeljk fantastisch.

2 The Legend of Zeide: Nog
mear een keer de trailer op
Ce DS kijken.

FLOP B

1 PS3 Killzore 2 footage die
nep blijkt te zjn

2 Ceen Revolution game
Oezien.

3 Wt doet Paylogic nog op

die beurs?
4 Avesren
newe Torb
Racer,
5 Hedeg
vedl slechte

games
, Gegen

FLOP B

L Het chagijnige gezicht ven
Peter Moore tijdens de Xox
presentatie.

2 Davl Kings: Bnje regs
Seur van Resident Bil 4 en

3 Ckani: Schitterend avon: Killer 7 en dan meakje dit.
tur, ikwes nietwegte dlaan 3 Gangdta games. Deze
hij die gare. heurs had een hoog ‘jat GIA
4, Daxter: Lijkt een hesrijk A gehte.
platform spellegie voor de 4, Geen nieune Transfomers
PFPte worden. gae en stiekem hoopte ik
5 Mjn ovewinning in een hierop.
Mario Kart DSwedstrijd. 5 Metal Cear Solid 3
Substance:
Herkaumen noermen
Ve dlat.
NIELS H
TOP B FLOPS
1. Nnety-Nne Nghts ap ce « 1 SmPatare geet veg hij et
Yo Ze refereren ramelik rear prburesu ven Nitenth
(it gpdl s 'n3. Erad Bzisolief
2 Sonys P3personierertie. 2 De Xoovparsoorferertie
Engenddge pesartatie de . "Oreeconsde is ck kadhtigte
nstig hegnenhetvur dssds ool Zouden e het zef gelocfdl
hoger opstoode. hether?
3 Zeickx Twilight Pincess 3 Detegenvdleck linepvan
\rhed en gameplay warden e PP He dwrt vd eglarg
helenredl top. o het edhie ganegpneld los
4 (rire et e L8 bars.
5 Murio & LLig 2 Bnddiken 4 Maio Kat D8 lkwes clicklik
enisch avontuur voor 0elS, beter cn ieckreen meerwan
net
5 Sedowaf the Qlossis kken
hed dedht tegen spellen et

Z0n heperence beddieversing

TDP B

1 Drie niewe consoles tij-
Oens én B3 geshoned

2 Die in meer of mindere
mete meer zijn dan 'Sechts
een speloomputer

3 En daamee het middel-
punt van de woonkamer kur
NENn Worden

4. \\aardoor nog meer men
sen zullen gean gamen

5 Wt restiteerce in drie
vette launchparty's’

TDP B
1 Gaars of War: Next gen
Z0als next gen hoort te zjn n

ingae!

2 Cdl of Duty 2 Asje dacht
dlat het niet pakkencer kon,
tn

3 PlaySation 3 Ais dit over
eenjaar toch eens waar biijkt
tezin

4 Kirg Koy Als it over een
Jaar toch eens wear blijkt te
zin

5 Game By Moo
Commerciéle herhalingsoefe:
ning mear wel de eerste mooie
Gane By,

TDP B

1 De voorpremiére van
Bnisock Il

2 The Legerd of Zeida en bij-
heharende stand.

3 Eindelijk Shedow of the

Colossus mogen spelen.
4, De gae footage ven ce
P

5 Het design van ce
Revolution.

FLOP B

1 Sommige personen dinken
te ved op die party's

2 Zodat je niet eens even
kunt gaan pissen

3 Onlat ze voor je het weet
zonder je vertrokken zijn

4, Endan proberen ze achter-
af het taxibonnetie nogte
Oeclareren ook

5 Terwijl ik & ruim 800 dol-
lar aan taxi's kwijt wes door
a die feesten in Hollywood

FLDP B

1 Nintendo persoonferentie;
\ed hiabla over de Revolution,
niks laten Zien

2 Gangtergames. Zovind ik
oeneld in games dus wel hed
Zelig.

3 Het eten op ce beurs: Nog
even en zelfs Afrika haalt er
Zjn neus voor op.
4. Xoox 360-presentatie: Men
wes te eerlijk (metige ingame
heelder) en daardoor kreegje
geen Sory ke,

5 The Godfather: Dit geat
toch geen tweede The Cetaney
worden’? Werk aan de winkel,

FLDP B

1 Twee weken geenWord of
Warorat.

2 Devele aankomende
MVORPGs... aaargh.

3 De dlvezigheid van niewe
vette fitels van Souare Bix
4, Det de gamefootage ven
Ok PS3 niet echt in-game
bleek.

5 Het vette Amerikeanse
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Bij Funatics kun je altijd tot een goede keus komen. Funatics heeft een
uim assortiment met nieuw en 2e hands games, een gamecafe, verhuur en
iteraard een goed en eerlijk advies. Kijk regelmatig op wiw.FUNATICS 1l
voor onze scherpe aanbiedingen zonder verzendkosten.

FUKATICS

we take fun Ser

Wlt u hier staan met uw advertentie?

Bd dan:
Raymond Vios 023-546-3436

A 'vnu business publications

ONLINE
BAMIEPLAYER waw.gameplayer.nl *
Gameshop Gameplayer i+ en verkoop van nielme en

gebruikte games en game-consoles. Grate collectie retro.
win gameplayer.nl, info@ameplayer.ri
tel. 06-53457566

GELDERLAND
PLAYZ2B wwwypigyz2b.com”

Playz2b in Apeldoorn, de place to be voor gameliefhebbers.
Wij verkopen alle topgames (ook 2® hands) en je kunt testen
en gamen op alle systemen. Singleplayer, multiplayer, online
of in een lan. Kom langs en laat zien wie de beste gamer is!

Asselsestraat 30  www.playz2b.com  tel: 055-576 76 78

DNLINE

AMEORDER www.gameorder.nl

Titel Korting

Legend ofZelda: Twilight Princess NGC 5.00 euro
Battlefield 2 PC GAME, 2.00 euro
Guild Wars PC GAME, 2.00euro
GodofWarP52, 2.50 euro
JuicedXBOX, 2.50 euro
The Sims 2 University PC GAME, 2.50 euro
ForzaMotorsport XBOX, 2.50 euro

Code

51f008
091cba
aec889
67b6fd
fb3893
bOcla3
379dae
Gameorder.nl heeft ook deze maand weer een aantal

games tegen tegen zeer scherpe prijzen met de
speciale korting code's* voor de PU lezers.

Vul de code in in het speciale vak tijdens de afreken
procedure en de korting wordt direct toegepast.

ledere nieuwe klant krijgt op zijn eerste bestelling 2.5%
directe korting (code via mail**)

code's geldig t/m 07-06-2006
*code 1jaer geldig vanaf aanmeld datum
slechts 1 code te gebruiken per bestelling (extra Info:info*ameordernl)

~ v digital fantasy

DIGfn- Hearlem Centrum DIGfan- Schalkwijk
Anegang 23 Riviéradreef 1
2011HRHaartem 2037 ACHaarlem
tl023-53A7312 tel 023-5339871

KOM OOK NAAR X /w X /w X /v .
ONZE WEBSHOP NIEUWE RELEASES

Al IX1T.1IXe"

- SE HANDS

DVERIJSSEL

MMiriThe name for evely gamé”
Korte Smeden 8 - 8011VCZnolle - 038-4538341 7
Playstation-2, PP, Gamebay, XBOX Gamecube, 1 jK t
Hintbooks, Gif*,\cards,jmpoiJ A-2nd hand

LET VTR T iy Iy

| I
‘ Multl Media Game Store f

-1 IVM INAVVARS A

GAMESWEBSHOP.NI
Zoekt u een game, console of een acoessoire!
Kom dan zeker eens kijken in onze onling winkel:
VW, p.nl
TH. 0172 519852
INFO@GAVESAEBSHPNL

Poner Unlimited is het grootste en meest
toonaangevende gamesmagazine van de Benelux!
Wilt u hierin adverteren?

B
Raymond s 023-546-3436

A 'vnu business publications

A M A ﬁ
Met deze advertentieruimte had u 279.000 gamers
kunnen bereiken!
Wilt u die in het volgende nummer wél bereiken?
NU 39,95 p Bel
Raymond \os 023-546-3436

A 'vnu business publications

ZUIDHDLLAND
BACKGAMES wwv.backgames.nl
In- en verkoop tweedehands spelconputers, homecomputers

€n videogames. Van Retro tot Next-Gen, van Pong tot Xoox
Hogewoerd 135 - Leiden - tel: 071 5222 006

The Electronic Gaming Specialist T

« ONLINE INRUIL


http://www.gameorder.nl
http://www.FUNATICS.nl
http://www.gameplayer.nl
http://www.gameplayer.nl
mailto:info@gameplayer.nl
http://www.piayz2b.com
http://www.playz2b.com
http://www.gameswebshop.nl
mailto:INF0@GAMESWEBSH0P.NL
http://www.backgames.nl

SPORTIEF
Troue FU lezers weten misschien dat ik it een sportieve familie kom Zo
speelde mijn vader betaald voethal, handbalde mijn moeder op hoog
niveau, eindigde mijn opa ooit als 16e in de Elfstedentocht en wes twee
decennia later mijn oom (een hele goede wielrenner) een van de favorie-
ten om de Elfstedentocht te winnen (hij viel uit na een val).
Sport speelt dan ook een grate rol in mijn gezin. Mn dochter Martine
speelde dit weekend schoolvoetbal om de landelijke titel en mijn zoon
Koen (9) werd met zijn tennisteam kampioen in de categorie tot en met
twaalf jaar.
Afgelopen weekend zaten we dan ook met Zn vieren naar de mannenfinale
van Roland Garros te kijken. Het vreemde wes echter, dat iedereen voor
Nadal was en ik als enige voor Puerta.
Endat heb ik wel vaker, dat ik sympathie of antipathie heb jegens sporters
omtotaal irrelevante redenen (ik vond dat Nadal een verkeerde broek en
Ok verkeerde kapper had..).
Lewk idee misschien om een rijtje samen te stellen met sporters wear ik
een aversie tegen heb, oplopend naar sporters die ik in alle opzichten
waardeer. Daarhij aangetekend dat ik wrijwel iedereen die topsport beoe-
fent niet alleen benijd maar ook respecteer...

B

DD PARKKLIVER OFRREHET GEFROEN DY MET.E
NETESENMYR\EFDENEN ENEMGENTTSORER
QX EEIREENGPZNGEIRGBIENHNAD TP

1D GANLCAVALL FOTHYR\EREEREHILONG [EAFO
GNESRATERANE MESERVANESHM EEENHET
\ERONGELLKT KKEN BREERRERR

DD IHNOA/HESNIRESHAER HI MYKIEESTLS
GEA\ANCENTER ANTRS MYRZH HIEKER\AR
EENGOD TR\ DY IEZCHNET DSERK\CHLE.. QM
DYRVWATIDMAKELLKTEVWINNEN

DD BRVALCKAP FERVANENT ONEBATENMET 2CH
ZHE SVITZN SEASNKFOT TEENCEK EETKAVER
MR TERNL IECEFEENA WST DY IEKAB ATHWS

4DSD MCGHE SHMGHR NUHINETMERWNT ISE - K
INENSONEFEKBYR\GIRCEMEA Wk

DED AANGNSATWEEROWRSHGD
DA KUNNENERNET\EEL ZEGEN MYRHETIS
MERQRISDINSTR, NMNGEN

GD7D  \AENINORCS WNTALESED MO W ip i
@ BWNDT ZG-H FNOGSTECSNET GIED
GG H MINCEGNENWANT CE GSTGWT
SRYGH RESRTENENVINNEN

7D-80 YOR\ANGEDR ENNDFRADROEERFES 1 A
KAVACENWROT INVELKE SRORT DINGIKISA_ BN | -
[FR ENOTISEENTUR\R RESE\EROEND! \

8D-90  AETER\VANCENHOOENBAND UTBINGN INEENSTORT
VWAARN NECER ANTERNGOT UTE ONGEN ISSOVESOAL G
KPR DN GIXNGGERNS ZORE AEDMET [E
MDAQVGAN.

DID NI DASLAESH

BORS TIPS

Wi je meartips \en B, hebje iegan over en bgeelce g, it je vedt tii-

d's het gEen en bnje warhgag qo 208k reer aocks, dredts; hints o ve
hup dnkunje bellen net ce gdintemieune huglijn ven B, gereend H g
H piste besken pzothy neartky dreckgenvoarsdagven 1500 wr
tot 2000 wr engpdoratkg ven 1600 tot 21.00 wr. Teefoot 0800 -
QAL IUP (0800 - 2255187). Qe koeten becagen 066 cart per minuLt

PSYCHDNAUTS
KILLER 7

AREA 51

»  GUILD WARS

SINGSTAR POP

¢ BANLEHELD?

STAR WARS EPISODE IIl: REVENGE OF THE SITH
KIRBY'S CANVAS CURSE

BLDUDRAYNE 2

SHIN MEGAMITENSE

PAC PIX

VEDAL DF HDNDR: EUROPEAN ASSAULT

TRACKMANIA SUNRISE

CONKER LIVE AND RELOADED

ROLAND GARRDS POWERED BY SMASH COURT TENNIS
 DESTROY ALLHUVANS

v N JUICED

DONKEY KDNGA 2



Ik raad iedereen aan dit prachtspel te checken. Free your mind and the rest wil follow!

mT, | ..

ABNORMAAL GOED

Uitermate grappig, fraai en origineei, soms volslageirabsurd maar

altijd hartverwarmend en aanstekelijk. Het piat®im ~tieavontuur

Psychonauts is er een om te zoenen!

Tussen het WO Il geweld, de science-fiction shoo-
ters, de tuning racegames en alle manga-achtige
hack & slash spellen valt PsychonaLits aangenaam
op. De afwijkende maar fraaie grafische stijl wekt
Sowieso dl interesse, maar nog meer spreken de
knap Litgewerkte spelpersonages tot de verbeek
ding; iets waar het in het huidige aanbod aan
games nogal eens aan ontoreekt.

De liethebber hield de eerste proeve van bekweam:
heid van Double Fne Productions natuurlijk d tij-
0en naunlettend in de gaten. Het behelst hier
namelijk de eerste game sinds jaren van Tim
Schafer, grote man achter de Klassieke LucasArts
adventures Day Of The Tentacle, Full Throttle en

Gim Fandango. \

\ooral die laatste game oog™wsgonladingen lof
enwordt nog steeds gezien als het beste dat hij
maakte. Na bijna tien jaar vérliet hij LucasArts en
begon zijn eigen studio. Psychonavts is<le eerste
game van Double Fine Productibns, en ook a helb-
ben we er behoorlijk lang op moetefi wachten, de

game dreunt nog aangenaam ra in mijn trommel-
Viiezen.

ZOMERKAMP
In Psychonaits speel je Rez eeileh, Psychonat in
de dop. Psychonaits zijn speciale agenten die over
unieke psychische krachten bezitten waardoor ze

GENRE: PLATFORM - ACTIE 1 AANTAL SPELERS: I 1 VERWACHT: ZOMER 2005

AAN UIT-
GEVERS!

Op het moment van schrijven
was het nog onduidelijk wie in
de Benelux dit prachtspel gaat
uitgeven. Vivendi Universal doet
een aantal Majesco titels maar
deze game dan weer net niet.
Dom, dom, dom zeg ik.

Maar nog harder roep ik alle
Litgevers hier te lande op om
snel met Majesco een deal te
sluiten. Gelukkig heb ik
Psychonauts bij mijn trouwe
gameshop kunnen scoren maar
het zou eeuwig zonde zijn als
een groot publiek deze topper
200 mislopen, simpelweg omdat
ie hier (nog) niet te krijgen is.

Njjidjvijlue

ond"r meer in de gedachtewereld van anderen kun-
nen kruipen. Door naar andermans gedachten af te
reizen, kunnen Psychonauits de ergste angsten van
én overvinnen, trauma’s te lijf
gaaneOlFft&fe schade opruimen. En zaals je mag
verwachten van Schafer, komen deze frauma's en
angsten letterlijk tot leven.

Je begint het spel op een zomerkadf voor aanko-
mende Psychonauts maar a snel « kt dat dejonge
rekruten een voor een verwordeiipt hersenloze

Door: PALversuskTC "Heb
i - ik niet gezegd!" Bulderde



—n

wezens die enkel voor de tv willen hangen. Rez gaat
op onderzoek uit en is vastbesloten dit duistere
mysterie te ontrafelen.

HERSBNLANDSCHAP

Het unieke \ten Psychonavts is de wisseling tussen
‘echte’ wemden en de psychische; oftewel de
gedachtewerelden van de personages uit het spel.
20 zijn "verschillende Psycho counselors, te weten
Coach \Meander, een strenge drill sergeart, Milla
Vodell6, een vrolijk feestoeest. Ford Qruler, een
mysterieuze, oude man die een beetie de weg kwijt
is an Agent Nein, een ietwat eng ogende weten
SHapper.

Duik je bijvoorbeeld in het hoofdl van Oleander dan
*land je in een wereld vol tanks’, bommen en gra-
naten omdat voor Oleander het leve'§ een groot
jevecht is. Hj denkt in militaire teilen en associa:
ties en dus ziet ziin hersenlandschap eruit als een
door oorlog aangetaste wereld. Milla Vodello's
binnenkant van hear hoofd Ziet er daarentegen uit
als een grote, gekleurde disco vol muziek en felle
discolichten.

Blke hersenpan heeft z0 Zijn eigen unieke thema
hetgeen zorgt voor de nodige afwisseling. Hetzelfde
geldt voor de gevaren en de uiteindelike mentale

TIPS PS2

Toets de volgende codes in tijidens de game-
play voor wat hoogst interessante effecten.
Alle power upgrades - L3, R3,13, R2,+, R2
Alle powers -+ ». A, R2 L3, A

Volle Arrowheads - X. R3, R3, R2, AL 1

Vol aantal levens - L3, R2, R2, +, X R3
Global Items - R3, +, R2, R2, L3, A
Onkwetshaarheid -+ . R2.+. ¢, A 12

TIPS PC

Ook voor de PCzijn er wel wat aardige codes.

Je moet voor deze code de linker-shift toets en

de rechtermuisknop blijven inhouden. De hele code
moet worden ingevoerd terwijl je deze twee toetsen
ingedrukt houdt.

Global Items - Muis 3 (meestal aan zijkant), X, E E
lab, F

Oneindig Arrowheads « spatie. Muis 3, Muis 3, E F
Muis 1 (linkerknop)

Alle Psychic Powers - X, X, F, E,Tab, F

Oneindig levens - Tab, E E X, spatie, muiswiel
Oneindig Psi Blast - Muis 3, spatie. Tab, Tab, F, X
Rank 100 - Tab, Muis 3, Tab, E X. E

, "Psydionauten of voor
* mijn part Astropaten;
. dood moeten ze!"

itdaging die overwonnen moet worden alvorens je
een bepaalde personage gered hebt.

B zijn meer dan twaalf psychische landschappen
die je doorploegt, het ene is nog weirder dan het
andere.

PERFECT

Dit klinkt misschien allemaal behoorlijk vaag maar
e werkelijke gameplay is herkenbaar en vertround.
Het is een actie-platformer met adventure elemen:
ten zoals je die vaker hebt gespeeld. Reze kan jum:
pen en double jumpen, Kiimmen en Klauteren, aan
touwen slingeren en ga zo maar door.

Hij beschikt over mentale powers die hij zowel in de
psychische werelden als in de nomele wereld ken
gebruiken. Denk hierbij aan felle psi-blasts, teleki-
nesis, pyrokinesis en onzichtoaar worden. Je zult
Oeze powers slim moeten gebruiken om de brein-
puzzels op te lossen en de weirde vijanden uit te
schakelen.

Daarhij mag als eervolle vermelding gelden dat de
camera Rez 99 van de 100 keer naadloos volgt en
dat de controles intuitief aanvoelen. De besturing is
perfect en strak.

ZC VEEL MEER
Wanneer heb je voor het laatst een spel gespeeld

Door: Herbert "Het was ~ iiBfebti
leuk gisteren, maar ik
moet je iets vertellen.

REVIEW O

PC/ XBOX/ PLAYSTATION 2

Door: GimmeSka "Nu kunnen we hier A(Bijschrift via Powe"«
een fiauw bijschrift plaatsen over ~ ; A
scheten... maar dat doen we niet." t A

cf
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waar je echt om moest lachen? Een spel dat
meesterlijke dialogen kermte die je van begin tot het
eind met een grijns van oor tot oor muisstil
afluisterde? Een spel dat uniek oogt, In het begin
wat beangstigend vreemd - maar uiteindelijk fan-
tastisch fris aanvoelt?

Ik hed dat vroeger bij ieder nieuw LucasArts adver
ture en ik had het nu met PsychonaLits weer. Het
enige dat misschien niet aanslaat bij sommige spe-
lers is de uiterlijke stijl van het spel. ik kan me
voorstellen dat je die niet trekt. Maar het zou jam-
mer zijn dit boek puur op zijn kaft te beoordelen;
de game hiedt zo enorm veel mee.

GRIM
FANDANBC
In de jaren negentig beleefde
LucasArts hoogtijdagen. Het ene
na bet andere toffe point-and-
click adventure poepte men
eruit. Tim Schafer heeft aan veel
van deze parels uit de schatka-
mer van LucasArts gewerkt.
Gaandeweg kreeg bij steeds
meer verantwoordelijkheid en
kan hij gezien worden als de
grote man achter het succes
van veel van deze titels.

Grim Fandango was zijn mag-
num opus. Deze adventure
speelde zich af in het bontge-
Keurde Land van de Doden
(duidelijk geinspireerd op de
Mexicaanse folklore) met in de
hoofdrol Mannuel Calavera, reis-
leider en werkend voor het
Department of Death. Het spel
had een unieke grafische stij,
veel humor en even vemuftige
als absurde puzzels. Hier vind je
de complete CVvan Schafer:
Grim Fandango (1998), Curse of
Monkey Island, The (1997), Ful
Throttle (1995), Day of the
Tentacle (1993), Indiana Jones
and the Fate of Atlantis (1992),
Monkey Island 2: LeChuck's
Revenge (1991), Maniac
Mansion (1990), Secret of
Monkey Island, The (1990).

DDUBLE ANE PRODUCTIONS 1 MAJESCD» GONTACT DATA» THL: 07B-5484848 1 WANWPSYCHDNAUTS GOM/
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Wat je ook van Killer 7 weet of denkt te weten, je mag het
bij deze weer vergeten. Want wat je er ook van verwacht, je
zit ernaast. Daar ben ik ook achter gekomen, maar dan op

de pijnlijke manier. N

GENRE: SHOOTER 1 AANTAL SPELERS: | + VERWACHT. DOT f

BD POWER UNLIMITED 07

RUSTREREND

“Schalie, als |e echt bij me wegloopt, schiet ik mezelf in m'n
| knieholte. En dat zou je toch ook niet willen, poepie van me?"

Eerst en nu die Keine Niels, verdorie.
Naarmate er meer mensen op de redactie komen
die min uitstekende smaak in videogames delen,
komt mijn positie in het naLw.

I'min atight spot. Avery tight spot.

Detijd dat alle goede en originele spellen automa:
tisch in mijn consoles belandden lijkt voorgoed
voorbij. Ik moet preken, smeken, dreigen dat ik
opstap.

Maar dit keer is het me gelukt! Ik heb de complete
versie van Killer 7 gekregen! Deze game wilde ik
echt graag, heel graag doen.

Vn die wens bleef echter weinig over toen ik begon
met spelen. Na een half uurtje nog minder dan dat
zeffs. Naar de hel met dat spel, dacht ik na een wr.
Kan Steven of Niels deze niet doen? Nee? Nee? Ch
men.

HOEKIGE VENSTERS

Meteen de eerste keer dat die idioot met Zn leipe

rode pakje in beeld knem zakken, voelde ik a nat-
tigheid. A, dacht ik, dit zit niet goed.

Met een vervormde robotstem sprak hij de woorden
die ik nooit meer zal vergeten.



REVIEW O

PLAYSTATION 2 / BAMECUBE

SECOND
OPINICN @~
KILLER 7

Ik vind Juijens oordeel nog vrij
mild. Persoonlijk begon de combi-
natie van beperkte bewegingsvrij
heid en initante vijanden met rare
geluiden en bizarre dialogen me
binnen korte tijd zodanig op de
zenuwen te werken, dat ik het spel
het liefst gewoon uit wilde zetten.
Maar dat zat er helaas niet in (had
ik maar een vak moeten leren, zegt
mijn moeder dan).

Sterker nog, het was mijn taak om
me een tweede keer op Killer 7 te
storten, na de Cube-versie ook op
de PlayStation 2. Ik kan rapporte-
ren dat de overzetting in technisch
opzicht zeker is geslaagd. Oe beel-
den ziln iets korreliger, maar
behouden hun kracht. Enig nadeel
is dat de regelmatige laadmomen-
ten, waarbij blauw, knipperend
licht zich overje tv-scherm ver-
spreidt, iets langer duren dan op
de Cube.

Kortom: voor de beste Killer 7
moet je op de Cube zijn, maar met
een PlayStation 2 misje eigenlijk
niets. (En ik zou bijna willen zeg:
gen: met een Xbox trouwens ook
niet. Wat een rotspel!)

NELS

Het door velen gevreesde
putdeksel pistool.

tas;

“Mmmm. ik vraag me af of ik hier
veel afnemers zal vinden voor m'n
nieuwe collectie cowboyhoeden.'

PDWER UNLIr\/ITED D7 BI



Je moet het mear divern; zo duidelijk laten zien vear
je als ontwikkelaar je ideeén vandsan healt. Wart tij-
0k het spelen werd overoLioklijk dat Area 51 d Zn
ingpiratie heeft gehaald uit Heif-Life en Fer Q.

Met leentjebuur spelen of ideeén kopigren heb ik
op zich geen probleem mear bij deze gane ligt het
er allemsal wel hed dik bovenop.

Neemalleen d de (H)) verhadllijn over een weten
schappelijk experiment dat grumelijk fout is gegean,
een ietwat gestoorde wetenschapper die voor dit
alles verantwoordelijk is, gemuteerde gedrochiten
diie je aarvallen, spedial ops forces die de bod in
0k doofpat kormen stoppen en ga 2o mear doar.

KASTANJES B BDTER

De besturing is dan weer regelrecht van Halo over-
genomen mear dat is alleen mear goed natuurijk.
Het neerschigten van de grommende mutanten geat
lekker envooral de wepens in ce latere levels spre-
ken tot de verbelding. Met name de allen wepens
hebben mooe lichteffecten en berokkenen finke

"PROBLEEM IS DAT DE MUTANTEN NDDIT ECHT BENG WORDEN
BN HET SPEL DUS VEEL DP SFEER INLEVERT

Area 51 is een fenomeen dat tot
op de dag van vandaag gehuld is
in een woik van mysterie rond
UFO-geruchten en complottheo-
rieén. Het kopieergedrag van
Midway's shooter is echter geen

theorie, maar zonnekiaar...

"Mission completed: Area
cleared. Op naar Area 52."

1 *r'.A
Hier Hebben we eindelijk Het A

bewijs dat al die Area 51 verbalen.. p
{iit de duim gezogen ziln. 1 fc.

schade aan de vijand.

Bj aanvang ven dit spel trek je samen op met
(computergestuurde) teammaten. Deze acteren
Sterk en staan hun mennetje, ook zonder dat ji
steeds de kastanjes uit het vuur haalt, Ze turen de
omgeving &, bedienen turrets en schieten en
aardige deuk in een pakie boter.

Helaas voor hen is 't spel 20 ingericht dat je team:
nmaten een voor een afgeslacht worden zodat je er
iteindelijk toch alleen voorstaat.

WILD BEEST

Prodleemis dat de mutanten nooit echt engwor-
(en en het spel dus vedl op Sfeer inlevert, WA etk
is het moment dat je zeff ineers (tijdelijk) muteert.
In deze vom kunje met je Kauven soldaten en
andere vijanden met een paar Kiappen uitschake:
len. Gainig mear niet wereldschokkend.

Qok Ok andere mutantenpowers zijn aardig mear ik
schoot toch liever mijn guns leeg dan dat ik als een
wild beest mijn tegenstanders te lijf ging:

De actie wordt onderbroken door een pear puzzel-
elementen mear ook hier kreeg ik een dejawu. En
Moer die onder stroom staat omdiat een machine
op tilt is geslagen en pestot rust kot wanneer
een schakelaar is omgezet? Gy - Paste, dames en
heren

Uitdegender is het portal reizen tegen het einde
van het spel: dit is een cudevietse hersentreker.
Mear het is toch tioofdzakelijk knallen et de Kok
Sleat Infiea 51 entoegpgRven dat is in deze vom

st 687 Bangename beagheid

1 DUT NDW - MIDWAY « CONTACT DATA » TEL: D7B-5AB4848: + WWW.AREASI-GAME.CDM
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UILD W

Zoals KLM een zwaan Heeft,
lijkt me dit wel een toepasselijk
symbool voor OnurAir.

Is er in het huidige klimaat wel ruimte voor nég een

MMORPG? Jawel, zeker als je het spel gratis kunt spelen.

Mag ik u voorstellen; Guild Wars!

Enthousiast geworden door de intro? Den is nadere
uitleg wel op zijn plaats. Uiteraard dien je Quild
Wars (GW) neties in de winkel te kopen maar daar-
na stoppen de kosten! Geen additionele maande-
lijkse bijorage, geen abonnementskosten... GN'is
daama gratis en kun je tot aan het eind der tijden
voor nop online biijven spelen.

QOok de Min MVIORPG klopt niet helemaal. Massive
is G zeker maar de core gameplay speel je niet
met honderden tegelijk. Avonturieren in de middel-
eeunse fantasy wereld van GN/sped je in het begin
met 2 a 4 man, hetgeen later maximaal uit te brei-
den istot 6 a8 man, niet meer.

f het zouden de ontmoetingen met vele andere
spelers in de steden ziin. Dear neemt GNeven
World of Warcraft-achtige vormen aan, maar het
leeuendeel van de game speel je dus in Keine
groepies. Of s je wilt alleen, en dan huur je desge-
wenst NRCs in die aan je zijde knokken.

KLASSE KEUZE

De hovengenoemde speelstijl kan een reden zin
om G niet te spelen. Maar als je meer een solitai-
e speler bent en niet perse kickt op ‘raids’ dan is
GWhelemaal jouw ding.

AN

ADD-DNS

ArenalNet heeft de nociige adc-ons In de
maak waar je overigens el gewoon voor
moet betalen. Deze kunje In de winkels
kopen om e Guild Wers gameplay nog
meer te verlengen. ok voor de add-ons
gelden eenmalige kosten en geen maande-
lijkse hijcragen. Lekker hoor...

"Hé.wacHtnogeffemel schijten,
ik heb hier een speciale schep

om 't op te vangen."

RPG + AANTAL SPELERS: 2-8 1 VERWACHT: DUT NDW

Da's geen handige jas
als je vaak met't
openbaar vervoer reist.

Jv
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u veroveren. Guild Wars is een nagenoeg perfect spel.

1A 4
JilrP r |

Het wordt je namelijk erg aantrekkelijk gemaakt in
dit spel. Dat kot deels doordat ArenalNet een aan-
tal storende MVIORPG fouten aanpakt en oplost. Zo
kun je - ook als je een hele tijd aan het spelen
bent - altijd je personage nog aanpassen. Komje
er na verloop van tijd achter dat de door jou geko-
zen Kasse toch niet helemaal lekker voelt, dan heb
je in de meeste MVIORPGS keiharde pech: je kunt
weer van voor af aan beginnen. Niet in GVwaar je
on the fly kunt switchen en aanpassingen aan je
alter ego mag doorvoeren.

Oetail. Zelfs op een RCmet minimele systeemeisen
draait het spel soepel en als je de grafische toeters
en bellen op maximaal zet, weet je niet wat je ziet.
Wanneerje je alter ego naar tewredenheid hebt ont-
worpen en gaandeweg nielme Litrustingen verze:
meld heht, Zie je langzaam je held(in) uitgroeien tot
een pronkstuk waarbij je de versierde schilden en
geborduurde emblemen op je cape tot in de Klein-
ste hijzonderheden waameent. En die finesse geldt
voor het hele spel; Guild Wars is tot in de Keinste
details uitgewerkt.

"BEN JE EEN SOLITAIRE SPELER DIE NIET PERSE KICKT OP
'RAIDS" DAN IS GW HELEMAAL JDUW DING."

QOok het verzamelen van goederen en het vergaren
van wapens is uiterst gebruikswiendelijk. Je kunt
alles wat je tegenkomt dumpen bij professionals en
die maken daarvan - uiteraard tegen betaling - de
gewenste goodies voor je. Dit lijkt erg op Diablo I
en werkt perfect.

ledere speler kun je bovendien uitdossen met hon
derden skills en je kunt voorts near eigen inzicht
vaste sets aan moves en magie kiezen. Een kind
kan de was doen. Voordat je nuje knijpers van de
wadlijn trekt, vertel ik je nog dat de singleplayer
queesten puik ziin itgewerkt en dat geldt helemeal
voor de Guild battles.

EYEBANDY
Tot slot; Guild Wers ziet er fenomenaal Lit. Ondanks
dat ik me meer thuisvoel in de Disney pasteltinten
van Blizzard's meesterverk, is Guild Wers een feest
voor het oog. De verschillende locaties van de
sprookjeswereld waar je in rondhuppett, zitten val
eyecandy en ook de personages kennen tonnen aan

lyisc envauw konter endkije
Xjard pei e eer daganklaer.
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Het voelt toch een beetje
lullig. SingStar Party
werd een halfjaar geleden
nog gewoon door Skate
besproken. Maar Skate is
weg en ik ben er bij, en
de nieuwe aflevering van
het spel dat meet hoe
goed je zingt, is de eerste
rewiew die ik ooit voor de
PU schrijf. En ik ben niet

eens een zanger!

(fje SingStar leuk vindt, hangt af van de
wraag) of je houdk ven zingen, en dan met
name in groepsverband. Is het antwoord
'ial, dan heb je inmiddels ongetwijfeld
Zin in een niewne set songs. De 35 elro
de dit schifie ko, aithans zonder
micrafoons, lijkt me daarvoor een keuri-
& pis.

KADER

De belangrijkste wraag voor SingStar-ief-
hebbers is: welke liedjes zitten er irf?
Speciaal daarvoor is naast dit verheal
een kader in het leven geroepen.

Het zijn weer puur nummers uit de Sony-
stal, allemaal met videodlip en in som
nige gevallen met een speciaal rap-
onderdedl. Zelfs voor mij zitten er een
aantal toppers tussen: ik ben mrisschien
een Skate, mear ik doe een verdomd
goeie Tom Jones.

MEDLEYS

As extradtie zin er een aantal medeys,
dlie ieder vif liecfragmenten aaneen rij-
en. Helaas heeft men hierhij niet ce
moeite genomen om de nuMers op

Ht leensnegpet

1301240 intweeamm

Froa it

Mscfien heet Hj ol Kok hoven ickn
near W Weienvieer ctepd hert.

leuke wijze aan elkaar te mixen. Den is
Ok nielme teamstand beter geslaagd,
weamee het spel nog wet meer party-
proof ISgenorden.
Persoonijk ben ik best blij met deze
niewe versie, d ki ik stiekem nog
meer uit naar de voor dit jaar aangekon
digde Nederlandstalige SingStar. Wart
hoe goed mijn TomJones ook is, mijn
"Malle Babbe' van Rch de Njs worck
door mijn wrienden legendarisch
genoemd!

DE SDNBS
Anrie - Headbeat
Asfilee Simpson-Pieces 01 Me
Avni tavigne 1 SkSer Bai
Beyonce - Crazy In Love
Black Eyeil Peas-Shot Up
Blink-182-What's My Age Again?
Danify Warhols - Boherrian Like You
Eric B. And Rakim - Paid In Ful
Fountains OfWayne - Stacy's Mom
Girts Aloud - Love Machine
Good Charlotte-| Just Wanna Live
Hoohastank -The Reasn
Jamelia - Stop
Jay Sean-Eyes OnYou
Joss Stone-Super DuperLove
(Are You Diggin On Me?)
Keane - Somewhere OnlyWe Know
KytieMinogue -In Your Byes
Manfred Mann - DoWah Diddy Dikdy
Marilyn Manson - Personal Jesus
McRy - Otviously
Natasha Bedingfield - These Words
Outkast - Roses
Robbie Wiliams - Let Me EntedainYou
&

Ronan KeatingAnd Yusuf ISlam - Father Ad Son
Sister Sledge We Are Family

nl liwllivitltl
TomJones-It's Not Unusud
The Dash - Should | Stay Or Shouid | Go?
The Hives - Main Offender
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EA en DICE hadden na Battlefield Viethnam wat recht te zetten, en dat

doen ze met Battlefield 2; de échte opvolger van BF1942.

Het mag algemeen bekend zijn dat Battlefield
Viietnam niet helemaal is geworden wat het hed
moeten zijn. De meer-MOD-dan-volwaardige-game
voldeed bovendien niet aan alle Battlefield eisen;
0e maps weren niet d te groot en de balans wes
Zoek. Twee zaken die bjj Battlefield 2 - de echte
opvolger van de wereldhit B-1942 - wél dik in orde
Zijn. De Brvibe is weer helemaal terug!

LEGITIEM

ledereen die ook mear een beetie geinteresseerd is in
online shooters kent de Battlefield franchise van de
Zweedse ontwikkelaar DCE |k zl in deze review dan
00k niet alle voertuigen, modes, wapens etc op gaan
dreunen, ik beperk me tot de belangrijkste zaken.
Alereerst is de modeme oorogsvoering die Battlefield
2 kenmerkt perfect geimplementeerd. Tussen d het
WO Il en Vietnam geweld van de afgelopen jaren,
komt een multiplayer shooter in een hedendaags oor-
logsdecor precies op het goede moment.

Het lijkt wel of DICE steeds net op het juiste

moment van thema wisselt. Ze stonden aan de
basis van de Vietnam revival en sloegen een ander
pad in toen alle ontwikkelaars elkaar aan het kopi-
éren waren.

De shootouts dieje uitvoert als Amerikaanse of
Chinese troepen 6f als coalitielegers van het
Midden-Qosten ziin spannend, intens en authentiek.
Je vecht een oorlog die op dit moment aan de gang
Zou kunnen zijn.

Shootouts tegen een achtergrond van brandende
olievelden en zinderende woestijngebieden geven
de game een actueel tintje. Net zoals de maps die
Zich afspelen in Yeen en Manchoerije, en net as
0e opkomende economische wereldmacht China
dlie hier krachtig naar voren wordt geschoven. Det
geeft de gameplay legitimiteit mee.

GENIETEN
Tegelijkertijd vereist de hedendaagse (zeer nabije
toekomst, zo je wilt) setting modeme wapens en
dus niet langer die blikken, reutelende tanks en

FQENRE: TACTICAL (MULTIPLAYER) SHOCTER + AANTAL SPELERS: I-G4 « VERWACHT: DUT NOW
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ECHT NIET!

EAstaat er om bekend tiet voor-
touw te nemen daar waar het
gaat om lokalisatie van games.
Dat men De Sims 2 helemaal
vertaalt in het Nederlands lijkt
me een logische keuze, maar
Battlefield 2?

De gesproken tekst is nog Steeds
(godzijdank) in het Engels maar
nagenoeg alle schermteksten zin
in het Nederlands, en dat levert
hele rare dingen op.

Z0 heet de Assault klasse hier
Aanvaller en een Mechanic Is
opeens een Genist? Ook krijg je
de volgende gesprekken in
beeld: “I need A ride!” “No Way!"
Oftewel “ Ik heb een lift nodig!
“Echt niet!". Of opmerkingen als
“Ik ben door mijn kogels heen,"
Of “Kom op mannen, er tegen
aan!".

Niet te veel de schermteksten
lezen dus, maar gewoon naar het
Engels luisteren. Anders is BF2
ineens een stuk minder cool....

gollii

111N

voertuigen uit WO Il en Vietnam.

Asje als Amerikaanse soldaat rondrijdtt in een hele
dikke, tot in de details Kioppende (zowel visuee! als
qua geluid) MIA tank voe! je je helemaal dé men.
Maar ook tuffend in je Hummer of vanuit de lucht
in een F18 Super Homet is het op en top genieten.
Denk nu niet dat de Amerikanen allesoverheersend
Ziin, het draait om balans en ook de andere strij-
dende partijen hebben indrukwekkend oorlogstuig
tot hun beschikking, zoals de Type 98 Tank en een
van min favorieten: de Mi-28 Havoc Gunship heli
kopter waar ik menig speler vanuit de lucht mee
heb bestookt.

Als ie die gun niet vasthad, zou je
toch zweren dat het een Engelse
plattelandsvrouw was die net %
boodschappen had gedaan.



Door: AnthraX "Typische soldatenhumor:
staat er eentje tegen een hoom aan te
pissen, schiet een ander de boom weg. " h iiit lia Fo

De hewoners in de omgeving van
Schiphors 5e baan, besloten tot
drastische maatregelen.

-4

COMMUNICATIE

Naast het modeme wapentuig zorgen ook de nieur
Wie classes voor meer balans en nodigen ze uit tot
samenwerken als teams. De special ops en support
classes zorgen voor een strategisch beter samen-

hangend geheel.

Vooral de Spec Ops kunnen snel handelen; hun
combi van stealth en speed maakt ze een perfecte
back-up terwijl de support classes met hun heawy
body armor de broodnodige munitie en extra vuur-
kracht kunnen verzorgen.

Nog meer dan voorheen speelt communicatie een
grote rol. Met behulp van volce-over-IP kun je pra-
ten met leden van je eigen team.

Gamers die echt diep willen gaan, kunnen zich toe-
legoen op de rol van Commender. Deze beziet de
kaart vanuit een RTSview en kan orders doorgeven
aan de Squadleaders. Je kunt ook zonder
Commander spelen, maar als je mét speelt, geeft
dat behoorlijk wat verdieping aan de gameplay.

De Commander moet overigens (democratisch)
gekozen worden,

De viag kan wat mij betreft uit en de champagne
ontkurkt. BAis er namelijk in gesiaagd grotendeels

Door: kiksma Zou iedereen
weer achter willen plaatsnemen,
er is niks te zien vooraan"

(BicdlificRxebxd)

aan de hoge eisen van de hardcore

Battlefield achterban te voldoen.

Tegelijkertijd kan de beginnende Battlefield-
Speler eveneens prima genieten van de pracht

en praal die DICE in elkaar heeft geknut-

seld, en dat is de kracht van deze titel.

As tactical online shoater Is de lat toren-  1*
hoog gelegd, maar zonder de casual shooterfan af
te schrikken. Daarbij is dit op alle niveaus ronduit
een heerlijk spel. Ofje nu gewoon even een
Conguest potie voor een uurtje wilt spelen om daar-
na weer Uit te loggen, of dat je als squadmember
op gezette tijden je skills opvijzelt (al je acties en
uren gameplay worden naumkeurig bijgehouden,
weergegeven in statistieken en gerapporteerd) 6f
wanneer je in de Commander mode als een echte
generadl je orders rondbrult... alle onderdelen ste-
ken perfect in elkaar. Zeffs de singleplayer Is tof om
te spelen.

Battlefield 2 verdient onze Gold Anard dubbel en
ohars

Door: Fearless Ferry “ik kikk ook
altijd boos als ik geflitst word
door een overheidsvoertoig"

/\/\&

qpf

“EAIS ER IN GESLAAGD GROTENDEELS AAN DE KDGE EISEN VAN
DE HARDCORE BATTLEFIELD ACHTERBAN TE VOLDDEN ZONDER

DE CASUAL SHDOTERFAN AF TE SCHRIKKEN."

Lekker, vanavond
eendenborst.

BELDFTEN

Vorig jaar op de E3 deed EAeer
aantal krachtige beloften met
betrekking tot Battlefield 2. Veel
zijn er ingelost maar niet allemaal.
aan gort
kunnen blazen en zouden kogels
verschillende materialen kunnen
penetreren. Nou dat opblazen van
gebouwen is dus onzin. Ja, sommi-

dlleen als ze daarvoor bedoeld zijn.

of muurtie heen waarbij je direct
Ziet dat een bepaald deel is opge-
vuld met spaanplaten en houten
planken. Rol een granaat richting
de barricade en BOEM! je hebt een

natuurlijk niet hetzelide. Dus ais je
straaljager een raket op
een stapel houten kisten afschiet,
blijven die ongeschonden op een
paar zwarte vlekken na.
Een ander element was penetreer-
baar materiaal. Zo zou je dus wel
achter een stenen muur of een sta-
len plaat kunnen schuilen maar
achter hout was je kwetsbaar. Dit
werkt In de praktijk soms wel en
soms niet. Het gaat nu een beetje
ad hoe. Achter een stenen muurtje
ben je uiteraard veilig voor een
kogel maar soms kon ik wel veilig
achter een houten schutting zitten
en een andere keer werd ik door-
zeefd.
Tot slot zouden we met 100 man
online kunnen knokken. Technisch
kan dat ook wel. maar vooralsnog
is dit aantal teruggeschroefd tot 64
man, hetgeen overigens prima
gevechten oplevert, net als potjes
met 32 man.
Bovendien zijn de meeste online
sessies nu stabiel én grafisch zeer
fraai, iets dat met 36 man meer
wellicht in het geding komt.

DICE 1 ELECTRONICS ARTS- TEL: D2D - B585388 * WWW.EAGAMESAL
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WHERE NO GAMER HAS GONE BEFORE

ACHT DOORGEWINTERDE GAMERS TREKKEN DE WERELD OVER OP ZOEK NAAR
PLEZIER EN DE VETSTE GAMES. GENADELOZE RECENSIES EN EEN
ONWAARSCHIINLIJKE DOSIS LAUHEIO, INZICHT EN ZIEKE HUMOR MAKEN
DEZE SHOW TOT EEN MUST VOOR IEDERE GAMESLIEFHEBBER.

[EDERE VRIJDAG OM 21:00 DOR
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REVIEW O

STAR WARS EPISODE Ill: REVENGE OF THE SITH
GAMEPLAY

AR W

EVENBE BF THE SITH

Krijgt de film waar Star Wars fans
tientailen jaren op hebben
gewacht een waardige game ais
virtuele tegenhanger? Search
your feelings...
"Help eens met zoeken, ik schijn wel effe

bij. Weet zeker dat ik hier ergens die
Beatrix jubiieummunt heb verioten."

~o . "Lekker he, dat we zo samen
-M0  die warme staaf vasthebben.”

Ik denk dat ik niet overaiff als ik zeg dat de Star
Wars games een groot aandeel hebben gehad in
het negatieve beeld omtrent videogames met een
filmlicentie. Ik heb me in de loop van de jaren door
flink wat troep heen geworsteld en dat puur en
alleen om me ffe te kunnen onderdompelen in het
magjische universum dat sinds mijn geboorte deel
vitmaakt van mijn leven. Liefde maakt blind?
Absoluut, en de hoeveelheid slechte Star Wars
games die ik heb gespeeld s hier het bewijs ven
Gelukkig is er de laatste jaren verandering gekomen
in het niveau van de Star Wars titels en heb ik
oprecht meeslepende avonturen beleefd, gevuld
met sterke gameplay. Jammer genoeg is Revenge of
the Sth niet zo'n avontur..

BLOKKEN
Qo papier is de gameplay alleraardigst, zij het niet
20 origineel. Je hebt een lichte en zware aanval,
evendls finishing moves. Met deze drie kun je een
verscheidenheid aan karakteristieke lightsaber com:
ho's uitvoeren. Verder kan je de Force gebruiken om
tegenstanders met een krachtveld uit balans te
brengen of om ze simpelweg door de Iucht te slin-
en

geren.
Je kunt je lightsaber ook door de lucht gooien of
gebruiken om te blokken. Zo kun je elke aarval
opvangen, of deze nu afkomstig is van een blaster
of een andere lightsaber. Dit maakt het overigens

THE COLLECTIVE « LUCASARTS 1 CONTACT DATA » TEL: D7G-5484848 « W\W.LUCASARTS.COM

REPLAY

TIPS

Er zijn in tiet optiescherm
keel wat leuke passwords in te
vullen.

(voor de Xhox versie ga naar
settings en kies dan codes)

Alle bonusmissies unlocked
TANTIVEIVE-Alle Arena's
unlocked

ZABRAK - Alle tegenstanders
unlocked

JAINA-AlleJedi Powers en
Force Moves unlocked

COMLINK - Alle filmfragmenten
unlocked

BELSAVIS - Snelle aanvulling
van je Health en Forcepower
kORRIBAN-Alle Story missies
unlocked

SUPERSABERS 1 Andere
Lightswords

071779 1 Mini Droid mode
KAIBURR - Oneindig Force Power
XUCPHRA - Oneindig Health
Eris een geheim einde dat
alleen is bevestigd voor de Xbox
versie: speel de game succesvol
uit en doe vervolgens level 17
opnieuw

allemaal wel erg makkelijk want je kunt gewoon
bewegen en aanvallen tijdens het blokken. Je zult
dus waarschijnlijk continu blokken.

1 Door tijdens het blokken met de rechter analoge
knuppel rond te draaien stuur je alle schoten retour
aan de afzender. Deze knuppel is verder ook te
gebruiken om op een vijand of bepaald interactief
voonwerp te richten, wet het werpen van je lightsa:
ber aanzienlijk mekkelijker meakt.

Aan het eind van ieder level kiijgje ook nog eens
experience paints, die je kunt verdelen over vaardigr
heden gerelateerd aan de Force of aan je lightsaber
skills. Dit levert uiteindelijk een flinke hoeveetheid
knoppencombinaties op om onder de knie te kij-
en. Ook komje door de levels heen speciale Fore
|ocaties tegen, waar je hijvoorbeeld een speciale
sprong kunt maken of een zwear voorwerp kunt ver-
plaatsen. Alles bij elkaar genomen geen Slechte

opzet

VIJF UUR BAMEPLAY
Toch, op de een of andere manier vervallen alle
levels in repetitieve actie, terwijl de levels ook nog
eens superlineair en erg kort zijn. In totaal zal je
niet langer dan een Keine vijf uur nodig hebben om
het einde te bereiken (wet overigens ook het einde
van de film verklapt, mocht je nog niet weten wet er
allemaal gaat gebeuren). De uniockable content
voegt hier verder weinig aan toe.

Deze titel moet het dan ook hebben van de hype
die momenteel om Episode Ill heen hangt. Dit soort
games zijin het gevolg van ontwikkelaars die zich er
makkelijk vanaf meken, wetende dat ze kunnen
terugvallen op de kracht van de licentie. ledereen
Weet dat een videogame gebaseerd op Episode |l
toch wel goed zal verkopen.

QOok ik moet toegeven niet te Zijn ontkomen aan
hetovering die de film op mij heett. k vind de film
verschrikkelijk vet en heb er zelfs na drie bioscoop-
bezoeken nog steeds geen genoeg van. Dat is dan
00k de reden dat ik toch heb genoten van een nor-
meal gesproken niet meer dan middelmatig actie-

5pel.

De barkeeper van de
SpaceBar zei nog dat ie
beter een taxi kon nemen,

. f m é

GENRE: ACTIE + AANTAL SPELERS: | 1 VERWACHT: DUT \
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KIRBY CANVAS CURSE

BRAPHICS
IC S

Dit KRinike enurigke s xiiirt in essnerka et meer is v te weinig Substartied en itcbgend amals methae morgterhit te kumenvwarten aargamelkt

Niet meer zuigen en doorslikken, maar * « .0 t'L?"
prikken en trekken, lekker dan.

OMiM

(ENE RATFCRMe ANTAL SPHERS!  VERWAGHT: QUTNOV

3B POWER UNLIMITED D7

REPLAY

tot O -

: Tocti knap die sfeer in dit spelletje.

Ik zou uit angst m'n stylus niet stil
kunnen houden hoor. Brrrrr.

1

BAMEPLAY

' Een auto kan in z'n voor- en achteruit,
| maar Kirby heeft dringend behoefte
aan een auto met een bovenuit.

Itcivirio
R ockK

Kirby is een raar mannetje.
Eigenlijk ben ik niet eens zeker
dat het een mannetje is. Ik weet
alleen dat hij/zij/h et roze is en
ontzettend goed kan zuigen. Het
is even slikken voor Kirby-fans: in
zijn nieuwste avontuur wordt niet

gezogen.

Het wes kenmerkend voor elk platformspel van de
raze blob: Kirby kon vijanden opzuigen en door-
slikken om zo hun speciale vermogens over te
nemen. Na het doorslikken van een viammende
vijand kon Kirby bijvoorbeeld in een vuurbal veran-
deren, na het opeten van een sneeumpop kon hij
ijswolkjes schieten.

Dit soort transformaties zijn nog steeds mogelijk
maar er hoeft niet voor te worden gezogen, er
moet voor worden geprikt met een stokje.
Vervolgens volstaat een botsing met de sufgeprikte
vijand om zijn speciale eigenschap over te nemen.
Als Kirby snel genoeg beweegt, kan hij ook een
niet suffe vijand in één klap ziin speciale kracht
ontnemen.

Een beetje apart maar dat is nog niets in vergelij
king met de nieuwe manier waarop Kirby bestuurd
dient te worden...

TSIERNOBYL

Asje Kirby prikt met het stokie, beweegt hij snel
een stukje voorwaarts om daarmna nog even rustig
uit te rollen. Besluit je een streep in beeld te trek-
ken dan verschijnt een lichtende lijn in alle kleu-
ren van de regenboog, alsof je stylus geprodu-
ceerd is in Tsjemobyl. Na een tijdje verdwijnt de
lijn weer, van achter naar voren lost hij op.

Je kunt de lijn beginnen bij Kirby en bijvoorbeeld
naar een platformpje links boven hem laten lopen.
Asje voordat de lijn is opgelost op Kirby tikt, rolt
hij over de lijn naar het platformpje. Als hij dreigt
aan de andere kant van het platform eraf te rol-
len, trek je snel een kort verticaal streepje om
hem te stoppen, hij kaatst dan weer een stukje
naar iinks en valt il

Zo ontstaat een platformspel waarin je de platfor-
men grotendeels zelf moet tekenen.

STREPEN TREKKEN

Het vereist wat oefening voordat je de lijnen z0
trekt dat Kirby sierlijk en adequaat door een level
rolt. De eerste levels zijn kinderlijk eenvoudig
maar in de tweede helft van het spel komje
serieus te nemen uitdagingen tegen. Deze uitda-
gingen dwingen je op allerlei manieren te experi-
menteren met de regenboogverf die uit je stokje
lijkt te komen.

Je kunt bijvoorbeeld strepen trekken door laser-
stralen om deze te blokkeren, of een looping teke-
nen om Kirby extra snelheid te geven,

In onderwaterlevels duwt het natuurlijke drijfver-
mogen van Kirby hem omhoog, waardoor je de
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O BACKGROUND

Stranger's Wrath lag nog maar net in de winkels, toen we

te horen kregen dat Lome Lanning en daarmee zijn

Oddworid Inhabitants Studio, stopt met het maken van

games.

Stranger's Wrath, Qodworid Inhabitants laat-
ste proeve van bekwearrheid, wes een heer-
lijk spel. De mekers waren een andere wey
ingeslagen, zonder Abe en Munch, mear het
spel weswel herkenbaar als typisch
Odaworict humoristisch, prachtige tussen+
filmpjes, een diepere boodschap, prikkelen-
O gameplay en originele ideeén.

De garre verdiende het om door zoved
mogelijk Xoox gamers gespeeld te worden,
mear helaas werd het geen sucoes. De oor-
Zaak daarvan lagy ons inziens niet hij de
kweliteit van de game mear meer bij het
0ebrek aan marketing en reclame rond het

AFSCHEID VAN UNIEK TALENT

ODDWORID INHABITANTS STOPT MET MAKEN VAN GAMES

spel. Met dank aan EAdat besloot de mar-
keting voor deze titel stop te zetten omdat
Ze de PS2-port van de Xoox-versie niet goed
rond konden krijgen (Cddworid Inhabitants
gef alle tools en code aan FAen daar is
nen intem mee aan de Slag gegean).
\olgens Lanning wes dit de druppel die de
emmer deed overlopen, hij speelde immers
al langer met de gedachte om de game-
industrie te veriaten.

HET WITTE DDEK
Lome Lanning, oprichter van Qddworid
Inhabitants, heeft zijin game-ontwikkelstu-
dio in San Luiis Chispo. Califomié, waar

JAN

Inhabitants heeft d haar intellectuele
eigendommen hehouden en kan dus met
Stranger, Abe en Munch doen wat ze willen,
Toch, de kans dat we een van ce drie
daadwerkelijk in de nabije toekomst terug
Zien in een videogame lijkt me niet groot
en dat doet mij toch een beetje pin. De
afwijkende platformavonturen van Abe
behoren tot mijn persoonlijke favorieten en
00k van Stranger's \Weath heb ik bijzonder
genoten. Het idee dat we afscheid moeten
nemen van een trits ijzersterke game-cha:
racters maakt het gamelandschap er niet
aantrekkelijker op.

Munch's Oddysee

Lome Lanning

Abe's Oddysee

el 20 zestig men vierkten, gesloten en is ver-
huisd naar de Bay Area. Dear gaat hij zich

1 e hebbra prijsvi® in nu richten op computergegenereerde (G9

de PUmaar dezeirtoch w i erg ‘juicy" ife films en tv-programmals wearin de karka

mogen dit pakket dan ook naar aan- ters van Oddworid een rdl kunnen gaan ia -

leicing van de release van de racegame Juiced. Spelen.

B is maar één hooWprijmaar die heeft dan In een interview dat we onlangs met hem

0ok een waarde van neer dan 1666 Euro (1) en hadden, gaf Lanning d aan dat we Abe en
; bestaat it %n slicke Femari telefoon, een Munch mogelijk terug zouden zien op het

Fanatec Speedster 3 (PS2) fiacBtuur en witte doek.

T-shirten naturalijk de gameJuiced op P2, (fit Overigens is het niet helemeal uitgesloten

alles aangebed%4oor Vodaphone en TRQ. dat er nog Cddworid games gemaakt wor- /\

Vaw'ede  vande s hetbenve den, llen zulen deze riet meer coor 4

een speciale dUradvbeMrt Dehiatste Lanning zelf ontwikkeld worden. Oddworid

Grand Pri»draword”eden vaorde \dgace
- Pl uitkomt, B Hderramap 24;itti \Wasp®
* hoeveel Wirdbnt” Schtanadier én garrcMio IDDWDRLD IN VOGELVLUCHT
; gezamenlijHtdSben vK penhré die Grand Pthi. De eerste Oddworid game, Abe's Oddysee, verscheen in 1997 en was een opmerkelijke platformgame
! Onder de goece iivercarsvaidarwe waarin Abe zin ras (de Mudokons) moest redden uit de slavemij. Hij deed dat onder andere door
: Stuurje voorspetogrtaar; middel van een eigen taaltje. Deze dialoogvorm was voor die tijd behoorlijk vooruitstrevend.

RdANwUDIWM De opvolger Oddworid: Abe's Exoddus was bijkans nog beter, met wederom een perfecte mix van
(O01aVAVA"i< 1] actie, humor (exploderende scheten!), platform en spitsvondige puzzels.
tostbasUU Daama bleef het een hele tijd stil rond Abe. Pas tijdens de launch van de Xbox liet hij n gezicht
2003BAIMrfeni weer zien, samen met een nieuwe held Munch. Dit wezentje bewoog je voort in een rolstoeltje en je

moest de skills van beide karaktertjes combineren om puzzels op te lossen. Toch was Oddworid:
Munch's Oddysee niet dé topgame die men voor ogen had.

Met Stranger's Wrath revancheerden de makers zich dubbel en dwars, alleen bleef het commerciéle
succes opnieuw uit. met alle gevolgen van dien.
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PLAYSTATIaN 2 / BLDFF?ﬁ
BooRayre 2 is sheanidoos shpd enwainig ainissdend Tah ket de gare garogg Serke puntenamceld erinte hodn

BLDDDRAY

Het originele BloodRayne was te campy voor woorden maar werd mis-
schien juist daarom wel een succes. Deel 2 is al een halfjaar te koop

in Amerika en komt nu pas naar Europa.

\foor diie spelers die deel 1 hebben gemist; jij speelt  Prachti in de hijerwas gezette, marmeren kasteel-
de vrounelijke, roodharige, rondoorstige Agent vioeren Keuren in een mum van tijd rood van het
Rayre (half-mens, half-vampier) die gehuld in diver-  bloed. Ook de moves van Rayne zien er fraal en

se latex stoeipakjes en gewapend met twee viijm- - soepel uit.

scherpe, gigantische messen de wereld redt van het  Grafisch is de game sonieso een stuk beter dan ziin
kwead. voorganger. Het is een genot om te zien hoe Rayne BLDDD-

Deze keer rijg je geen Nazi's aanje groteske mes- haar vijanden tegemoet springt, haar lenige benen RAYNE PSP
sen maar staan de volgelingen (volbloed vampie- om hun middel vount en haar tanden in hun nekken
ren) van je vader op je hitlist. Het verhaal kun je zet. Rayre's bloedlevel dient namelijk op peil te blij
trouwens meteen weer vergeten, het gaat hierom  ven, \oer je tijdens dit bloodsucking nog een kick- of
bloody actie en die komt spetter, spatter, spletter in - slash move uit, dan verdien je Rege Points waarmee

Momenteel is BloodRayne in de
maak voor Sony's handheld.

Naast singleplayer met nieuwe
moves en combo's, zal er spra-

besid Jte In Sommge dgala"'?demkuﬁ ferme bevieging een 0 ke zijn van een WiFi co-op mode
BLOEDZUIGER ege oormecen ) waarin je met zijn tweeén het

o . bloody avontuur tegemoet zal
De combat is niet anders dan oppenakkigte o  CDMBDS B MOVES m u ”edeg De Pspvergie wordt
men, de manier waarop die combat in beeld is Ofwat dacht je van de ketting omje vijanden van :

gedaan door de Engelse ontwik-
kelaar Full Fat.

gebracht, is dan wel weer top gedaan. Rayne kan e een afstandje vast te grijpen (als were het een
met haar blades behoorlijk op los hakken wearbij lasso uit het Wide Wester) en ze door de kamer te J
benen, armen en hoofden zonder moeite van rom- slingeren. In sommige gevallen landen je slachtofM

pen gescheiden worden. fers dan - The Punisher stijl - bovenap een bijl van”
BLDDD-

"BLDDDRAYNE 2 IS TE MAKKELIJK MAAR HET PLEZIER DAT JE ft RAYNE

ZULT ERVAREN BIJ HET BLDEDERIG EN BRUUT AANPAKKEN VAN A s G
tegenwoordig wel een film

\]E VUANDEN MAAKT ABSDLUUT HEl- EE\' E\I ANDER GDED" gemaakt te worden, maar of we

daar nu blij mee moeten zijn?

een hamas of de punt van een neushoomkop die  Endaar zit hem de schaduwzijde van deze'gane. De Dutse regisseur Une Boll
aan de wand hangt. Het merendeel van je vijanden kun je zonder vedl nam BloodRayne; The Movie
Gaandeneg kiijgje steeds meer combo's en moves  moeite aan je messen fijgen, door de kamer trap- onder zijn hoede. De man is ook

ter beschikking. Vst aan boord Zijn slowmotion pen en leegzligen, aangezien de Al van het voet- bezig met Far Cry: The Movie
(bullet time dus), blood rage en fury skills waardoor  volk niet verder komt dan dom op je af - dan wel maar leverde eerder wanproduc-
je nog sterker wordt. Deze skills gaan wel ten koste  vanje af rennen. Met voortdurend dezelfde moves ten als House Of The Dead en
van je bloedpeil maarje hebt ze eigenlijk alleen kun je hijna het hele spel uitspelen, en dat maakt Alone In The Dark af. Hopelijk

maar nodig bij een paar levelbazen. dat de game op den duur aanvoelt als een herha: kan hij zich met BloodRayne
lingsoefening. voor de verandering eens van
TIPS BloodRayne 2 is dan ook te makkelijk maar het ple- zZijn beste kant laten zien. Aan
Zier dat je zult ervaren bij het bloederig en bruut Kristanna. Loken, bekend uit
A De volgende cheats kumnen worden ingevoerd op -~ aanpakken van je vijanden maakt absoluut het een Terminator 3; Rise of the
Het koektiap-level kent de handicap dat | het optiescherm evenals het pauzescherm. en ander goed. Machines, zal het in ieder geval
Jo vastzit aan een onwilende partner. Want This Dark Reality Tain (jweef - Master Chest niet liggen. Loken speelt de sexy
Blank Uugly Pustule Eater - Alle Poners Door. Frankman. Rob Oudkerk half-mens/alf-vampier Rayne
Enreken naat Ble Green Purple Imp - Bevies de vijanden wide et herkend worden en is al maanden in Roemenie
ard isl* i liber Taint toad Durf Kwis-God mode in training om het vechten met
Whack This Molested Ninja - Ammo aanwulling de twee viijmscherpe messen
Whack Lick Erotic Cunningly - Unlock alle Outfits onder de knie te krijgen.

AnamoliesAre Juan Insulated - Unlock alle levels

Whiskey Fake Kablow Shoot - Unlock alle guns

(;pneThs CurryVote - Unlock alle .combos T WI\I T
mp Reap Dark Dark Muse - Oneindlig Rage » N1

\ Terminal Reality Super Uber 10 Vacate - Oneindlig energie

Ugly Dark Heated Orange Quatf - Oneindig Ammo

Quantum lament Distorted Doting - Time Factor

Nurture Happy Pustule Erasure - Restore Health cheat ¥ 1

CGENRE: ACTIE « AANTAL SPELERS: |- VERWACHT: DUT f TERMINAL REALITY « MAJESCO ¢ VIVENOI UNIVERSAL 1 TEL 02U-795125U 1 WWAV.BLUDURAYNEZ.CUM

Ui-v, IMITED OV 71


http://WWW.BLUDURAYNE2.CUM

VIB CARD

BEQUSBEKRINGVAIRABCS

e houden ‘'m er nog een maandje in, deze
hardwareaanbieding speciaal voor Nintendo
en RCgamers. Bn geen misselijke, naar wij
dlachten.

\ANE 1IN KNEINALEFREREIID
ALAENMET EMGOYDTEREG T\GIREN
ATCMCGMEGNIROLERENEENATOMC
MMIRGFO\GIRIEGZAVENLKEFR B
\ANZS- ELRO CEGNROLER (MR KOS
NORVAAL 1690 ENCEMMORGFD29%, .8
DV B-EENT EENKORINGVANEINAZ2 HLRD)

EFCGAMVERSWIRIEN BENEENSNET
\ERGIENVWANT GIKAJ KUNNEN CEKOMENCE
VAANCEN KORING STIHENENVA_ B im
ARSHARAN EENFALANTRCNRC HECEET
ADO0, NIRVAAL 4990 INDATCITHFEROE

\QOR39"99.*

LET DP, DEZE ACTIE GELDT VAN | JUNI
TOT EN MET 31 AUGUSTUS 20D5.
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Enuitemrete Sfeavd en aterks traditionele inviosoken toch verrassard rdllenspdl.

SHIN MEBAMI

LUCIFER'S CALL

Weer zo'n vaag Japans rollenspel dat Europa weet te bereiken maar

niet veel zal verkopen. En toch is het een RPG die interessant genoeg

is om eens nader te bekijken.

Shin Megami Tensei betekent zoiets als: de ware
godin van het onverhiddelijke proces van geboorte,
dood en wedergeboorte. Binnen het
Boeddhistische geloof is deze eeumigaurende
cyclus iets waar niemand aan ontkort.

Deze cyclus van geboorte-cood-wedergeboorte
speelt ook in de game een belangrijke rol. En
spel waarin het draait om de herrijzenis van Tokio
enwaarin jij een centrale rdl hekt, al wes het
alleen maar omdat je tijdens de wedergeboorte
van de Japanse hoofdstad ontwaakt als demoon.

PRATENDE DEMONEN

Het verhaal heeft dus een hoog spiritueel tintje,
terwijl het spel zelf wrij traditioneel aanvoelt. Zoals
wie dat gewend zijn van een rollenspel van Japanse
komaf worden we weer getrakteerd op de bekende
onverwachte gevechten, waarbi twee partijen om
Oe heurt acties kunnen ondernemen.

Deze gevechten kiijgen echter een bizarre draa,
aangezien je gesprekies aan kunt knopen met je
tegenstanders. Deze gevechtenttheekransjes zijn
een wezenlijk onderdeel van het spel.

Door tegenstanders voor je te winnen (lees
omkopen) verlenen zij hun diensten aan jou en

. PVivsical atta<»(iow dmo)
Altijd saai zo'n level dat zich"  « A
afspeelt in een museum voor. * samaei
hedendaagse kunst. L Vi

"Niet lezen wat er boven je staat

(5 MM leeuwtie. En helemaal niet
Staren waar je nu naar staart!"

GENRE: RPG + AANTAL SPELERS: 1+ VEHACHT: QuT NDW

kun jij ze op jouw beurt inzetten voor andere
gevechten.

Je dient echter wel goed te beseffen welke demo-
nen je toevoegt aan je ploegje, aangezien zij een
groot deel van de magie voor hun rekening nemen,
In Final Fantasy heett ieder personage een beroep;
20 hebje dieven, tovenaars en kiijgsheren. Met die
wetenschap stel je het, in jouw ogen, sterkste team

REPLAY

SHIN MEBI
BAIK/

"DE GRAFISCHE STIJL DOGT ERG FRIS,|NBANKS DE
DUISTERE SFEER DIE HET SPEL DMRINGT."

samen. In Shin Megami Tensel stel je de juiste
demonen op. Een gestorven Samurai voor wat extra
kracht, een Bif voor wat witte magie (genezende
spreuken) en misschien een kwade geest voor 2wer-

te magie.

PDKEDEMDN

Belangrijk is vooral dat je de juiste demonen aan je
Zijde krijgt. De meeste tijd van het spel ben je daar
dan ook mee bezig. In feite lijkt het heel erg op de
Pokémon spelleties waarin je wat Keine beesties
vangt die je voor je iaat vechten; iedere keeras |
Ze winnen ontvangen ze wat ervaringspunten en
worden ze sterker., *
In Shin Megami Tensal is het in feite niet veel
anders. Alsje demonen genoeg ervaring hebben
ontvangen, is het zelfs mogelijk dat ze van vorm
veranderen, zoals Pokémon ook evolueren.

Hoe verder je komt in het spel, hoe meer (sterkere!)
demonen je pad zullen kruizen. Hierdoor ben je
steeds maar weer bezig met het ronselen van nietr
we demonen. Enig probleem daarbij is dat je maar
een beperkt aantal monsters in je groepje op kan
nemen; je zuit dus keuzes moeten maken.

Handig zo'n rits
die meteen
doorloopt als gulp.



EeiHfeel handige manier om snel aan sterkere
Pokémo...erm demonen te komen, fs'door ze te
kruisen met elkaar. Het is mogelijk om demoon 1te
kruisen met demoon 2 waardoor demoon 3 ont-
staat. Op deze manier ontstaan in veel gevallen
ved sterkere demonen met allerlei speciale krach
ten. Tegelikertijd creéer je ruimte in je groep voor
nielve groepsleden.

Enig nadesl is dat het vaak een beetje onduidelijk
is welke demonen je het beste bijj kunnen staan. Zo
heb ik enkele uren besteed aan het samenstellen
van een team om langs één bepaalde eindbaas te
komen. Niet alleen moest ik mijn personage laten
groeien in kracht en gezoncheid maar ook diende
ik mijn legertie demonen sterk genoeg te meken
voor het gevecht.

Waar Shin Megami Tensel sterk in is, is het anime
stijltie dat door het hele spel heen goed gehanteerd
worct. Dit blijkt met name uit de grafische stijl die
erg fris oogt, ondanks de duistere sfeer die het spel
oningt.

Maar waar het spel pas echt in floreert, is het ver-
haal en dan met name het verhaal dat jij als speler
schept. Kewzes hinnen de game bepalen namelijk de
uiteindelijk uitkomst van de game: word je één met
het universum door d je individuele verlangens te
verwijderen, of hou je vast aan je persoonlijke ambi-
ties en vecht je voor een wereld die draait omijou.

Shin Megami Tensel speelt dus meer ds: kiesje eigen
avontuur dan datje een uitgestippeld verhaal volgt
+ UBISDFT + TEL: D3D-GG2SIID + WWW.ATLUS.COMISMT/

PAC-PIX

De tekenaars bij Namco hadden er eventjes geen zin in.

Tenminste, die indruk ontstaat ais je met Pac-Pix begint.

Er is geen sprake van slechte graphjcs, maar ook niet van

goede. Er zijn bijna géén graplyc~die moétje grotendeels

zelf nog tekenen!

Onmdat hétspel Pac-Pix heet, ligt het voor
de hand datje een Pac-Man moet tekenen.
Doeje dit goed, dan gaat je tekening bewe-
en. Pac-Man komt tot leven. Hj beweegt
zich happend over het scherm. Als hij botst
met een spook, wordt deze verslonden,
Pac-Man loopt net zo gemakkelijk weer van
het scherm g Pac-Men! Enje hebt er
mear vijf per speelveld. Om de happalaarin
beeld te houden moet je een stiéep trekken
die zijn weg blokkeert. Trek je,de streep van
beneden naar boven dan hapt Pac-Man”-
ojjihoog verder, trek je de streep de andere
kant op dan gaat hij omlaag. Een streep
near links of rechts stuurt hem de betreffen-
O kant op.

20 houje Pac-Men in het speelveM, en kun
je hemooLop spoken laten jagen. Als alle
Sppkfen ziin opgegeten is het level voltooid.

SaORTKN EN MATEN
Het Klinkt te eenvoucig om lang leuk te
kunnen zijn, dus is het mear goed dat het
spel wat minder eenvouciiq in elkaar zit dan
hovenstaande regels suggereren.

Allereerst komen de spoken in veel verschil
lende soorten en maten, met elk hun speci-
fieke gecrag. Sommigen kunnen teleporte-
fen, anderen kunnen slechts van één kant
worden opgegeten, terwijl weer anderen
genummerd ziin en alleen in de juiste volgr
orde kunnen worden verorberd.

In het schetshoek, tevinden in

eAt Gllay, knje enaatd

onwapen ceedherkelijk tot leven laten kamen
& 2 laten crsenin het bedd Het gt amce
vdgack figuren, dieje den earst noet sche-
snin het scheistiok

Mirck - Teken eenviinder door een liggence
adtte mden
Quearsndk - Tden en goiewdk et ved
boegjes en et z regen
Say-THenemlijn de lijkt op ck letters
MV aen elear

GENRE: ACTIE + AANTAL SPELERS: | 1 VERWACHT: DUT f

"M XmijL.

De eindbazen vereisen elk weer een ander
creatief plan van aanpak.

In bepaalde velden hevinden zich blokka
Oeswaar je Pac-Man omheen moet helpen.
Soms moet je Pac-Men een sleuteltegel
laten raken om een blokkade te openeu:
Deze Sleuteltegel zou best wel eens ifl het
gangetie op het bovenste scherm kannen”
Zitten, zodat je Pac-Men dus naar deze tun-
nel toe moet sturen om op het onderste
scherm alle spoken te kunnen bereiken.
Zondl spoken als bonussen willen ook nog
wel eens op het bovenste schermverschijnen.

VIJF TEGELIJK

Na de eerste hoofdstukken, omer een
beetje in te komen, wordt de actie a snel
knap lastig. Het aantal spoken en blokka:
0ks neert toe, het aantal Pac-Mans neemt
a, de tijdslimiet wordt scherper.
Aarnvankelilk zu je vooral grote Pac-Mans
tekenen, maar"dékleinerrzijn sneller en
gemakkelijker om voorhij obstakels te kiij-
en. Je kunt ook Pac-Vans van verschillen
0e formaten tegelijk door het beeld laten
lopen. Alsje bedreven genoeg bent kun je er
maximeal vijf tegelijk in beeld houden,
waarhij geraffineerde technieken als he”\
razendsnel strepen trekken en het naar ach
teren trekken vanje Pac-Men de pro's van
de beginners onderscheiden.

PIJLEN EN BOMMEN
Na hoofdstuk 4 worctt een hed nieuw ele-

ment aan het spel toegevoegd: je leert pif-

Sommigen zullen het
(ie bomb vinden.

|i E

m

E X il

m a

Ofje dit leuk vindt of
nret, daar valt geen
pill op te trekken.

len tekenen. Als een pil carrect is getekend,
schiet deze in de aangegeven hoek en rich
ting over de twee schermen. Vaak s dit
nodiig om spokevr uit het bovenste scherm
omiaag te knallen, of om een schakelaar op
het bovenste scherm te raken.

Na hoofdstuk 8 kun je ook nog zetfgeteken:
0k bommen toevoegen aan de actie op het
scherm, diie tegen die tijd behoorlijk hec-
tisch is genorden.

NDN-STOP-ACTIE

Pac-Pix is echt een hele leuke, originele en
viot speelbare game.Toch heeft ook dit spel
wat last van het veredeldenlemo-syndroom
dat het assortiment voor de DStot op
heden kenmerkt. >

Het spel 172nt zich uitstekend voor intensie-
Ve Spelsessies van een kwartier tot een half
uur per stuk, niet echt ved langer anders
worct het eentonig. Hierdoor past de game
- ondanks de racicaal andere spelbesturing -
in hetzelfde straatje als WerioWére en Yosit
Touch & Go. Benje een liethebber van dit
soort stylusgestuurde nonkstop-actie dan zal
ook Pac-Pixje prima bevallen.

NAMCD + NINTENOD « TEL: D3D-GDG7IDD + WWW.NINTENDD.COM
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MEDAL DF HDNDR: EURDPEAN ASSAULT

Ik et niet et het toch Seacsi
@ niet uit hedtwat er in zit.

MEDAL DF HDNDR

EUROPEAN ASSAULT

Ooit aangekondigd als Medal of Honor; Dogs of War maar nu eindelijk

in de winkels onder de naam European Assault.

Ik ben zelf nooit echt een groot fan geneest van de
Medal of Honor serie. Wat het spel allemaal heeft
te hieden aan sfeer, muziek en marketingbudget
kot het genadeloos tekort als het om diepgang
van de gameplay draait.

dat het op het pershericht aantrekkelijker leek dan
het in werkelijkheid uitpakt. European Assault blijft
gewoon een hele eenvoudige rechtliinige shoater. Ik
zeg met nadruk rechtlijnig omdat dit spel volgens
0e geruchten een soort free-roaming belevenis had

European AssaLlt is daarop geen uitzondering. moeten worden. Ik geef toe, het is niet meer zo dat/i
Zodra je het spel start, loop je rond in een donkere  je, zoals in de voorgaande delen, langs een enkel./
wereld met graphics die zeffs op de afgetakelde pad loopt maar dat wil niet zeggen dat het ook

PlayStation 2 nog wel wat beter zouden kunnen. De
Xoox versie zou er Uit moeten zien als de FCversie
maar forget it; de graphics op de Xbox zijn gewoon

gelijk een soort Joint Operations worct. /

BROTHERS IN ARTS

naumelijks beter dan de PS2 graphics endat mag Tk denk dat de makers van deze game vol
toch wel een aanfluiting genoemd worden. afgrijzen naar Ubisoft's Brathers in Armrs
hebben gekeken want alles wat die game

DDK HIER EEN SBUAD

Qua sfeer kan het spel aardig meekomen. Je krijgt
Oeze keer missies die je niet in je eentie hoeft te
doen maar samen met een team. Natuurlijk vecht je
met een team want elke first-person shooter met
een beetje ambitie biedt tegenwoordig “team hased
action". Nieuw is ook dat je deze keer niet alleen
maar hordes nazi's neermaait maar 0ok nog een
soort van levelboss. Deze boss moetjou als speler

goed doet, doet European Assavit fout.

Neem bijvoorbeeld je teamleden; in

Brothers in Amms leer je ze kennen, je

vecht met ze, je hoort ze schreeunen, je ziet A i» p |
ze lijden en je raakt gehecht aan ze. Daarom

2ul je ze te hulp schieten als ze onder vuur liggen.
In European Assawlt weet je hoe ze heten en lopen
ze als hondjes achter je aan maar je zult geen
moment het gevoel hebben dat je ze mist als ze

het idee geven dat de vijand ook een gezicht heeft.  doodgeschoten worden. Eigenlik maakt het ook
Dat je niet tegen hersenloze mannetjes vecht mear  niet zoveel it of ze er wel of niet zin want het spel
dat er een echte bad quy is. is 20 opgezet dat je het ook wel in je eentje it kunt

Origineel zou je denken maar k moet eerlijk zeggen

Spelen.

XBDX / PLAYSTATION 2 / BAMECUBE

: Bedranc Arts

I’Ip -1'wWo

"DE MEDAL DF HDNDR SERIE DP DE CONSDLES
ZIT EIGENLIJK AL HEEL LANG TDT AAN ZIIN
KNIEEN IN DE MDDDER "

"Gunnetje hé? Effe van Duke * y' . De dropping van Zweedse -
Nukem geleend, die had'm 2 1 2 witbroden kwam op een

"Kom op schat, ik beo oet effe lekker, voorlopig nog niet nodig zei ie ."* wat onhandig moment.

bezig met de jongens. Dan warm je
bet eten straks maar weer op hoor."

TACTIEK

Ewropean Assault kent ook een soort van tactiek. Je
kunt namelijk je soldaten opdracht geven om
ergens naartoe te lopen. Dat is leuk en soms is het
zelfs handig mear iedere keer als ik het icoontje
zag wearmee je je collega's ergens neerzet, moest
ik denken aan hoe goed dat allemaal is uitgewerkt
in Brothers in A,

Evropean Assault speelt helaas totaal anders en
mag zelfs niet in BIAS schaduw staan, en dat drukt I
n je met de neus op de feiten. De Medal of Honor

serie op de consoles zit eigenlik a heel lang tot

aan zijn knieén in de modder,

Ze dlagen er niet in om de serie enige vooruitgang

te laten boeken en nu ze met terugwerkende kracht

met 160 km/uur zijn ingehaald door een spel als

Brathers in Amrs, wordtt het opeens pijnlijk duidelijk

dat Bectronic Arts met deze serie de boot aan het

Geen nachtmis
maar raak.

IVERWACHT: OUT NOW ELECTRONIC ARTS « TEL: 020-B580588 1 WWW.EAGAMESNL

TA


http://WWW.EAGAMES.NL

Zin in een gedurfde stelling? |k vond TrackMania leuker dan GT4 en

Enthusia Racing bij elkaar! Niet gedurfd genoeg? Doe Midnight Club 3

er dan ook nog maar bijl

Oke, ik zd hier niet beweren dat de drie in de intro
genoemde games minder goed Zijn dan TrackMania
Sunrise. De drie bezitten betere graphics en zijn flit-
sender, realistischer en dieper itgewerkt. Maar het
betreft hier wel verbeterde voortzettingen van titels
dieje a kent. Games die bovendien meeliften op
alles wat hip is: tuning, urban ongevingen en de
nieuste wegens. Bnvoor mij bepaalt bet verras-
singsaspect ook hoevee! fun ik aan een game beleef.
En TrackMania is puur, oldschool racevermaak dat ik

Ok afgelopen jaren nergens ander heb aangetroffen.

UITERUJKE OPSMUK
Wat maakt een game goed? Inderdaad, de game-

een te
grote iinkerechterbsnd geboren,
een

iftfti

Hetvmmis@mﬁ n
een bekend wateTpretpark. ED Jf

>

T > ' .

play. De basis van elke game Is vaak een simpel

gegeven. In een shooter is het vijanden doodschieten :

en in een racer als eerste finishen. Hoe dat gegeven
vervolgens uitgewerkt worct, is aan de developer.
Helaas meent het meerendee! van de ontwikkelaars
Zich bij het uitwerken van de gameplay vooral in
uiterlijke opsmuk te moeten uitleven. Alles ziet er
dan weliswaar moddervet uit maar de actie blijft
vaak Viak, eentonig en dus op den duur weinig uitda-

gend.

Gamaar na; is Medal of Honor leuker dan Asteroids?
Velen zullen nuja knikken, maar dan vearren ze
gameplay met de uiterlijke uitwerking. MoH hegft bij
velen meer impact omdat je er minder fantasie voor
nodig heht. Maar de gameplay (vijanden neerknal-
len) Isin de hesis hetzelfde. En ik zegje dat de
gameplay van Asteroids beter is. Waarschijnlijk
omdat de mekers zich voormamelijk op de gameplay
konden focussen aangezien er grafisch in die tijd nog
weinig kon.

FANTASIE
Nadeo werkt wat dat betreft erg ouderwets. Ze boun
0en dan ook vele jaren aan deze ene gae. Bn hoe-
*6ldegraphicsdoordejarenheennatuurlijkverbe-
terd zijn (Sunrise ziet er gewoon goed uit), Sleutelden
zevooral aan de basic gameplay, en dat is zo heftig
mogelijk naar de finish scheuren. Racen doeje in
hun ogen niet om de realiteit te Simuleren maar om
lol te hebben, om dingen te doen die in het echt met
kunnen, omje fantasie te: prikkelen.
Dit alles heeft tot gevolg dat TrackMania een arcade
SOorden wearin alles draait om het neer-
Zetten van de snelste ronde. Je kunt gouden, zilveren
of bronzen medailles verdienen door snelle tijden te
Bijden, en dat Klinkt misschien saai maar is het niet,
omdat de circuits behoren tot de meest gestoorde
bereden. Loopings, springschansen
die je honderden meters de lucht in lanceren, objec-

NADED 1 FOCUS HOME INTERACTIVE 1 ATDLLSDFT« TEL: 0318-5054G4 + WWW.TM-SUNRISE.CDM

' Echte patsers stapper
niet it bun auto als ze
" in bun hotel inchecken,

ba

A "Mamma, ik durf niet!"

"IK HAD NA EEN DAG SPELEN FLINKE LAST VAN MIN

IRIBINEEL
MET DE
HDDFD-
LETTERD

Nog meer bewijs nodig dat
TrackMania Sunrise verfrissend
en origineel is? Check deze drie
modes eens.

Platform: spring van schans
naar schans. Extreem frustre-
rend, maar als je het haalt,
wowl

Puzzle: Uniek! Je ziet vier stuk-
ken van het circuit en moet ver-
volgens zelf de baan houwen en
wel op o' manier dat je de
tijd die je moet neerzetten,
haalt.

Crazy. Je hebt vijf minuten om
zoveel mogelijk rondjes te
maken op een track. Extreem
verslavend.

PDLSEN EN BBV HEUSE BLAAR DP MIUN GAVES-VINGER”

ten op de weg, zinderende haarspeldbochten, short-
Cuts, enzovoort, nergens is het een seconde eentonig,

VERRASSEND

En dan komen we bij de kem van het verhadl.
Waaromvond iKTS nu leuker dan GI4, BRen MC3?
Het antwoord is, zoals ik a eerder aanggf: de verras:
sing.

Daar waar ik bij de drie ‘grote namen' vaak uren
door moest bijten omdat ik geld nodlig had voor die
vette bak, daar is elke track, elke mode in TStotaal
anders en met veel zorg in elkaar gezet.

Uit alles blijkt dat Nadeo d die jaren bezig is
geweest met het ontwikkelen van optimale racefun.
Geen moment kun je relaxen op de baan, aangezien
er steeds bochten, loopings of springschansen opje
af komen.

Nadeo is bovendien zo slim geweest om de rities
kort te houden, waardoor je geneigd bent om langer
door te gean met het neerzetten van de perfecte tijd.
Ik hadl in ieder geval na een dag spelen flinke last
van min polsen en een heuse blaar op mijn games:
vinger, en dat wes me bij een racegame hed lang
niet meer overkomen.

GONLINE » AANTAL SPELERS: | - 8 + VERWACHT: DUT NOW
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PARIS

NIELS 'T HOOFT
BAMEPLAY

Ik wist niet dat de
Williams sisters met
Z'n drieén waren.

POWEREO BY SMASH
COURT TENNIS

Roland Garros Paris is eigeniijk
de nieuwste aflevering in de
Smash CourtTennis-reeks. De
bediening is nog altijd veeiei-
send, maar het biijft natuuriijk

een tennisgame.

Ik heb het nooit helemaal begrepen, games die
sporten simuleren waar in gamevorm niet bijzon
Oer ved aan te beleven valt. Van voetbal begrijp ik
't nog; het positiespel en de timing van de pesses,
dat is een sport op zich, net als het kiezen van de
Juiste club en het uitkienen van de kracht en
naumkerigheid van je slag bij golfen. En dat is
leuk. Mgar tennis...? Gaat die sport niet met
name om het masteren van fysieke aspecten as
wendhbearheid, snelheid, kracht en de pure flow
vanje beweging?

ledere keer dat ik een digitale versie test, kan ik
e niet aan de indruk onttrekken dat er digitaal
te weinig overblijft van deze edele sport. Hoe erg
0 mekers ook hun best doen er meer van te
meken

W dat betreft kan ik kort zijin over Roland Ganos
Paiis: het is Namoo gelukt om digitale tennissers
in een virtuele court te plaatsen en ze ballen naar
elkaar over te laten Slaan. Mear meer dan en

oeslaagoe simulatie is het niet geworden; dit

vredesnaam Coup-Droit
Puissant? En bij de
dames zit dan zeker een
Courtney Love-Thirty.

ondanks de licentie voor vijftien echte spelers,
Wearonder Justine Henin, Lieyton Hewitt en
Lindsay Devenport.

BALLEN SLAAN

Het lijkt er op dat ik niet de enige ben met een
dgehele desinteresse in tennisgames. Qok speluit-
gevers trekken hun handen ven het gerre . De
vorige tennisgame op de P2 wes Smesh Court
Termis PoToumament 2, precies een jaar geleden.
Het jaar daarvoor verschenen er nog een stuk of viff.
Het ken natuurlifk ook Zijn dat de Sesh Court
Termisteeks het sinpelweg 20 goed doet, dat de
competitie messaal de handdoek over het net
gooit. Dat z0u op Zich niet raar Zijn, went deze Serie
gaat a hijna tien jaar mee en haalde vanaf het
begin het onderste uit de kan. (De gameplay is
sindscien niet ingrijpend veranderd, de visuele st
i daarertegen van cartoony getransformeerd tot
hyperedisme)

NAUWKEURIGHEID

Quk in deze aflevering valt weer op dat je digitale
sportheld minder gemeldeelijk zijn bellen slaat dan
je zou vennedhten Tdlloze Slagen Zijin mogelijk mear
Wil je deze succesvdl inzetten, dan is niet dlleen je
positie mear ook je timing van groat belang, Gratere
naLmkewrigheid is vereist dan in bijvoorbeeld Virtua
Termis ofTop Spin. Galukidg Zijn er genoeg mogelijk-
heden om aan de veeleisende besturing te wennen,
wearonder een Litgebreide tutorial en een hancval

minigames.

AANPAK DVERBOORD

De Sesh Court van vorigjaar meakte een dapper
Litstapje. Je speelde toen geen volledige poties
mear alleen hijzondere momenten van mexineal
n set. Naast winnen wes het zask om missies s
"sla twee ballen op de servicdlijn" te volbrengen.
Die aanpek is overhoord gezet, de nadruk ligt ru op
een canierestand waarin je bij nul begint en
omhoog kruipt in de Kassementen.

Mear de gae is nog niet helemeal terug bij d,
wart je bent wel wiij omte bepalen hoeved sefsje
speelt enje kunt zelfs imoed Litoefenen op de

spelregels.

(X dit goed s of slecht, daar kun je lang over prae
ten, mear het blijft natuurlijk een tennisgame. k
bedod!, een ténnisgarme.

OUT NOW + NAMCO » COLOMBIA TRISTAR 1 TEL: 035-B250720 1 WWAW.PLAYSTATION.COM
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aa bjna nemand qozit te wadten, benik barg

Conker's Bad Fur Day nooit helemaal begrepen.
Een pissende, scheldende, ruftende, zuipende eek-
hoomn? Ja, het is weer eens wat anders dan de
uberbrave Mario en Zeida, maar het was zeker
niet Rare's beste creatie.

BRAPPEN B GROLLEN
"Toch is het knap om te zien hoe de Nintendo 64
singleplayer game is overgezet naar de Xbox. Het
spel ziet er helemaal up to date uit en de gra-
'4#Ics Zijn prachtig. Daamaast kent de game nieu-
e (extra) dialogen die de eekhoomn nog meer tot
“Teven laten komen.
Gamers op zoek naar een afijkende actie-platfor-
mer met een hoog onderbroekenlol gehalte kun-
nen hun lol op. Tenminste, als je kunt lachen om
geile bijen, aaibare beesten die aan stukken
geknald worden, onderdelen die je ai pissend

schillende niveaus met torens en bunkers en
zowel snipers als trigger-happy gamers worden
bediend.

THEORIE

Ik heb een theorie, een theorie over beesten in
videogames, en dan vooral over beesten in multi-
player shooters. Het heeft gewoon veel minder
impact dan traditionele WO Il of sciencefiction
schietspellen. Misschien is het ook een beetje een
te geforceerde formule.

Neem Ratchet & Clank 3; een heerlijke action-
platformer maar als multiplayer shooter niet meer
dan ‘geinig’. Nagenoeg niemand speelt die game
meer online.

En ook in Conker is de niewe online multiplayer
koning niet opgestaan, want ondanks zijn afwij-
kende look blijft de gameplay bekende stuff,

"ONDANKS ZIJN AFWIJKENDE, RARE-ACHTIGE LOOK
BLIJFT DE GAMEPLAY BEKENDE STUFF."

aflegt en een enorme levende berg stront die een
opera ten gehore brengt (?).

Toch, alsje alle grappen en grollen wegneent,
blijft er een ietwat ongestructureerde game over
met een beetje puzzelen, schieten, rennen, knok-
ken, springen. Het is meer een aaneenschakeling
van absurde voorvallen en hijbehorende
(mini)gameplay, een echte lijn ontbreekt.

NAZI TEDIZ7
Overigens draait het in deze game vooral om de
multiplayer op Xbox Live. De

u game is opgedeeld in twaalf
1 i mapswaavan er zich zes
p, _ i\ afspelen ineen (cartoony) WO I

V\  setting en de andere zes een
4* 1 science-fiction thema kennen.

B zijn twee kampen die elkaar over
de Kiing jagen: de maniakale Tediz (afgeleid van
de Naz's) en de voor vrijheid knokkende eek-
hooms. De twee kampen zijn weer onderverdeeld
in klassen en het is goed te zien dat hier flink wat
aandacht aan is besteed. Je hebt de Long Ranger,
de Demalisher, de Grunt, de Sneaker, de
Thermophile en de Skyjockey. ledere Kiasse heeft
unieke wapens en meerdere unieke skills. Zo is de
Skyjockey de piloot die luchtvoertuigen bestuurt,
de Sneaker kan zichzelf onzichtbaar maken, de
Thermophile heeft een Viammenwerper en de
Demolisher draagt een dikke bazooka bij zich.

SNELLE BAMEPLAY

\loorts zijn er ook nog tanks en buggy's beschik-
baar en kun je plaatsnemen achter afweergeschut.
De gameplay is snel, aangenaam hectisch en
wordt met de nodige humor in beeld gebracht. De
maps zijn niet heel groot en dat bevordert het
snelle karakter van het spel.

Grafisch levert de multiplayer wet in ten opzichte

van de singleplayer maar alle maps agen nog
steeds kleurrijk en uitnodigend. E zijn altijd ver-

Rondrennen met eekhooms met bazooka's in mul-
tiplayer is funny maar ik geloof niet dat mensen
hier hun Xbox Live potjes met Halo 2, Unreal
Championship 2, Battlefield Modem Combat of
Delta Force: Black Hawk Down voor gaan laten lig-

oen

Ales overziend, kun je Conker: Live And Reloaded
zeker geen slecht spel noemen (de online sessies
zitten zelfs goed in elkaar); alleen wraag ik me af
Wie er nu echt op deze game zit te wachten.

v —

op de 21e verdieping zit

i-l-'ra, \ i
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y " Alsolje in een hotelkamer

Command & Conker!
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ALL HUMANS

Nam Area 51 de kleine aliens met grote hoofden en

zwarte kijkers behoorlijk serieus; Destroy All Humans

is één grote parodie op de jaren 50 science-fiction

fiim s over buitenaarde invasies.

Eén ding doet Destroy Al Himers Litermrete
goad en dat is ap een parodiérence menier
Ok angst ven Amerikanen voor LFOs en
diens in dejaren viftig tot leven welden
Zo7ijn boeren Seevast kneunences hillbi-
lies, zijn spedd agerts gekeed als Mn In
Back figuurties enzin de domies typisch in
fifties stijl geportretteerd. Tenictn ven dit
hoge Mars Attedks gerelte, conpleet et
hoge, onhellspellende geluidies, reniij ds
Furan dlien vol verbezing door dee mensen
wereld, kosien wegsijtend, aarchenoners
Zaend en domies in brand stdkend.
Ot isfurny... zeker voor een pear wities.
\bod het zapen ven mersen, net o larg
tot hun hoofd explodeatt, bezargee e
nenigved ean breck grijns o nijin gelaet.

CHADS B PANIEK

Je kunt neffes mmissie ra nissie alnerien
near 00k 1Mt je Viiegende schateltie
oprieuw landen bij een reeds bezoctte plek
omnogwat exra checs en peniek te zaa-

“Uwilt onze dagschotel? Toepasselik;, - i
die is namelijk buitenaards lekker", |

"0oooh,er
zitten allemaal
kinderen in!
Wat een reuze
rat!

en Dit leertjebur bij GAzen e ook terug
an de oplichtence plekeen in het land:
schep, alsmeck ¢k kaart in beeld die hat:
Spots aangectt. Veerom het wiel gprieuw
itvincen rigvear?
Boverden heett deze ontwikkelaar net
Mercenaries gecken en dear ves Aok d
het gate voorhedld. De relatief open struc-
tuur ven ck gameplay is hier echter wl ved
meer dlgetakend

OPSTRALEN
Jeversthijning ap ch is d genoegvoor
(ke pariek dLs Sos is het hendig wet
ninder opzichtig te werk te geen
Zoknjeje vemomen ds mens ammin:
Cer opte vallen, were het niet dat honden
€n gpedidl agenisje asnog kumnen spatten
Mnger is de besturing, die is lordg utge
werkt. Vbord het opstralen ven voertuigen,
koeien en beesten 'voelt' genoon riet lek
k.

Qok ¢ missiestructur rammett. Seoundaire
missies nocigen niet ectt it, omdet 2
Steedks hetzeifte zin en bovenden levert
het je gpen edra poners of andersoortige
boussen o

DE JABBEDABBEDDE
FACTOR

Ik heb best wel gelachen et Destroy Al
Huvers, mear d vij snel verzandce ce
gae invoorpelbearheict weer huizenblok
ken kapat krallen en aarchenoners pesten
D isin aanvangiis, origined! en leuk
mear de jabbedabbedoe-factor issrd it
oenerkt dls het gehed eigentijk niet meer is
0bn een sinpel arcade-achtig actiespelle:
tie.

kweet zeker dat en (Kein) gospe
gaers e blij ven deze gare worck: rmeer
velen zullen zich dit spel over ean pear
meenden niet 1meer kumen herimeren
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Ik ben me er volledig van bewust dat ik niet nogmaals met een of ander verhaal aan kan komen over

World of WarCraft, maar ik heb toch een manier gevonden om niet ai te ver van dit onderwerp afte

dwalen. Als ik het wat breder trek en naar het genre zelf kijk, zijn er namelijk nog genoeg interes-

sante onderwerpen om over te schrijven...

Ik weet niet of het komt omdat ik er nu zelf
meer op let, maar ik heb het idee dat er sinds
WOW steeds meer aandacht is voor het feno-
meen MVIORPG, Het genre staat in de spot-
lights, waardoor het logisch is dat er steeds
meer (achtergrond)informatie over dit onder-
werp naar buiten kont.

Zovond ik het hijvoorbeeld zeer interessant om te
onidekken dat het inderdaad wear is dat redelijk
wat meisies dit soort games spelen, en er zeffs
relaties via het spelen van MVIORPGS ontstaan!
Voordat mensen medelijden krijgen met mijn
vrouw... nee. ik heb zelf geen virtuele affaire.

in Azeroth, tenminste personages wearvan de
hijbehorende speler beweerde in het echte
leven een vrouw/meise te zijn.

Ik ben er tot voor kort altijd vanuit gegaan dat
dit onzin wes, en ik te meken had met een oude
dikke gast die zijn pleziertje haalt uit het spelen
met een vroumelijke personage met dikke tieten
en zich voor te doen als jong meisie.

In sommige gevallen bleek mijn vooroordeel
terecht maar de hoeveelheid 'echte’ meisies
die de vele online spewerelden induiken blijkt
toch aanzienlijk. Op het internet zijn meerdere
op de vrounelijke MVIORPG community toege-

"ER BLDEIEN REGELMATIG NIEUVWE LIEFDES DP
TIJDENS HET SPELEN VAN EEN MVMDRRPG"

Maar na het zoeken op het internet en het
lezen van enkele columns was mijn verbazing
groot genoeg om me in het fenomeen van onli-
re liefde te verdiepen. Lees alleen verder als je
stevig in je schoenen staat want de informatie
in dit artikel is schokkend.

DIK EN LELIJK
Het blijkt dus een feit dat behoorlijk wat dames
MMORPGs spelen (oké, dat is niet zo hed
schokkend). Of het nu komt door de stijl van de
spelwerelden, de diepe gameplay-elementen of
het sociale aspect (dat schijnen wounen leuk
te vinden), het genre valt goed in de smaak bij
de girl gamers. Ik ben zelf ook veel vroumelijke
personages tegengekomen tijdens mijn verblijf

spitste sites te vinden, en daar schrijven ook
enkele dames een serieuze column over hun
virtuele belevingen en de problemen die zij als
vrouwelijke gamer ondereinden.

Qo nummer één van deze problemen staat het
ongeloof van gamers als het op hun geslacht
aankomt. Kennelik denkt hijna iedere gast, net
als ik deed, dat achter het merendee! van de
vrounelijke personages toch echt een manne-
lijke viespeuk .

Een vrouwelijke Troll Shamen die ik ken - en
echt een meisie in het daadwerkelijke leven -
bevestigde dit. Bijna even storend vinctt zj het
dat als iemand dan eindelifk gelooft dat zij een
meisje is, diegene er dan automatisch van uit-
gaat dat ze dik en lelijk is, hetgeen in het

§TEVEN

onderhavige geval niet 20 is, kan ik'<dltijjen
ervaring bevestigen.

LESBISCHE HETEHO-
SEKSUELE MANMEI "™
Laten we maar hopen dat dit vooroordeel ook in
andere gevallen nergens op berust” het is
natuurlijk ook onzin om te denken dat er geen
mooie dames gamen), want anders zullen er
flink wat gasten bedrogen uit komen. B bloeien
namelijk regelmatig niewe liefdes op tijdens
het spelen van een MVORPG en er bljken zeffs
mensen online me\\elkaer te trdBffen. —
Inmiddels zijn er in het populaire Everquest d
enkele duizenden stellen die elkaar het jawoord
hebben gegeven, in het bijzijn van hun virtuele
vrienden en kennissen. Screenshats op het inter-
net van plechtigheden bevestigen het bestaan
van deze gebeurtenissen. B worden zelfs ringen
Litgewisseld, die normaal gesproken alleen die-
nen voor het versterken van de statistieken van
jouw personage.

Blizzard lijkt dit soort gedrag aan te moedigen
want ik heb ergens in een winkeltje in Azerth
zeifs een goblin gevonden die speciale ringen
verkoopt, compleet met grote diamanten en
onderschriften met verontschuldigingen of hune:
lijksaanzoeken. Die dienen dus overduidelijk niet
omje personage sterker te maken,

Maar wat als twee mensen nu verliefd worden
op de puurste manier... op de persoonlijkheid
van de ander en niet lettend op geslacht. Het
eerste leshische huwelijk tussen twee heterosek-
Suele mannen is serieus al voltrokken. Hier kom

ik graag nog een keer op terug...



M P NUNE

1 DEMDCHECK

BLDaORAYNB 2

Je moet deze hack & slasher natuurlijk niet
te serieus nemen, maar agente Blood Ziet
ertoch best sappig uit met haar rode
haren, sexy decolleté en vlijmscherpe mes-
sen. Deze demo bevat het eerste level van
de game - The Mansion - en laat je lekker
hakken en zuigen.

Score:

PARIAH

Digital Extremes heeft de multiplayer demo
van haar science-fiction shooter wrijgege-
ven. Die is aardig maar lijkt wel heel erg
veel op UL

De grootste vernieuwing blijven de wapens
die met Weapon Energy Cores opge-
waardeerd kunnen worden. Leuk is tevens
O aanwezigheid van coole voertuigen... die
wel weer erg aan UT doen denken.

Score:

SB.AR.
SCAR (Squadra Corse Affa Romeo) is een
racegame met alleen maar Alfa Romed's en
een groot deel van dit spel is dan ook door
die fabrikant gefinancierd. Desondanks is
schade wel mogelijk maar veel moet je je
daar niet bij voorstellen...

Deze demo kent drie parkoersen en een
geinige twist; door je tegenstanders op de
bean te intimideren, scoor je punten en ga
je beter rijden.
Score;

INLINE NIEUWS

1 Altijd al fan van Conan, de barbaar
geweest? Age of Conan: Hyborian Adventures
is een nieuwe MMORPG van het Noorse
Funconi (Anarchy Online) en speelt zich af in
Hyboria, de wereld van de wereldberoemde
barbaar.

De game richt zich vooral op brute actie . Het
spel bevat naast de multiplayer gameplay ook
een uitgebreide singleplayer campagne waar
je de diverse aspecten van het spel leert en
je alvast een karakter kan aanmaken om later
online mee te gaan hakken.

1 Opvallend genoeg liet Blizzard oj) de E3
niets los over een eventuele add on voor
World of Warcraft. Toef) wisten de WoW fora al
te melden dat le er deze winter aankomt.
Spectaculair: er zou een comijtleet nieuw ras,
drie nieuwe klassen en vier nieuwe continen
ten in zitten| Oh my, zo komen we natuurlijk
nooit van onze verslaving al.

1 Jawel. Battlefield 2 is uit! (Zie review elders
in deze PU.)

1 WIPEDUT PURE

Het was al aangekondigd, WWipEout Pure zou
de eerste game worden die gebruik ging
maken van de W-H mogelijkheden van de
P, De spelers zouden getrakteerd worden
op extra content in de vorm van tracks,
schepen, skins en muziek. B wes zelfs spra-
ke van dat je draadloos via een hotspot of
je egen draadloze intermetverbinding tegen
andere WpEout fanatiekelingen zou kunnen
spelen. Dit laatste is helaas nog niet moge-
lijk maar die downloadable content is a
voorradig.

Op de redactie hebben wij de Amerikaanse
versie van WipEout Pure en konden we het
Gamma Pack 1 downloaden, met daarin een

a.tacho

1 De volledige naam van de MMORPG geba-
seerd op Lord of the Rings heet nu The Lord
of the Rings: Shadows of Angmar. Voor mooie
plaatjes surf je naar http://lotro.turbine.com
1 Star Wars Battleground was de best ver-
kochte Star Wars game aller tijden! En dus
komt er een vervolg voor PC, Xbox en PS2.
Nieuw daarbij zijn spacegevechten en de
mogelijkheid om als Jedi of Sith te spelen.
Die mogelijkheid is echter slechts heel
beperkt en komt alleen vrij als één kant uit-
zonderlijk gepresteerd heeft.

1 Nu in de winkels; Star Wars Galaxies: The
Total Experience. Dit is het eerste compilatie-
pack in de Star Wars Galaxies serie. Naast de
games An Empire Divided en de add-on Jump
to Lightspeed bevat het compilatiepack de
nieuwe Episode Ill add-on: Rage of the
Wookies, afkomstig uit de Star Wars Episode
lll: Revenge of the Sith film.

ledereen die dus nog twijfelde over deelname
aan de Starwars MMORPG... dit is het

nieuve track, een nieuw schip en een
Piranha skin.

Het nieuwe parcours is vrij simpel, veel
rechte stukken en flauwe bochten; een
prima track om even flink overheen te sui-
zen.

Het nieume schip, de Tigron, is een lekker
snel voertuig geworden met de volgende
specs; Speed 4, Handeling 3, Shield 5 en
Thrust 3.

Ook de nieuwe Piranha skin is een aardige
toevoeging, het kleurt het menuscherm rood
en geeft de letters een geel Kleurtie. Het
vioekt lekker maar dat is natuurlijk dat
WipEout stijltie.

Vo GOre
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Het is tegelijk een vioek en een zegen dat een
originee! spel, mits het een beetje goed heet
verkoatt, worct opgevolgd door een veel minder
originee! spel. B nog één en nog één. Ve zegen
het gebeuren met Mario Kart, we zien het
oebeuren met Viewtiful Joe en nu moet ook
Dorkey Konga eraan geloven _
Natuurijk, de fans ven het eerste deel willen
meer. Meer liedies, meer mogeljkheden. Het zit
erallemeal in. Dit keer magje 32 nieue num
mers meednmmen, voordl liedjes die twee jaar
oeleden hip weren.

Verder is er vooral ved! bij het oude gebleven,
eigenijk zin de verbeterde graphics nog de
meest in het 0og springende vemieuning,
Laat ik afronden met de financiéle kant van de
zaak spel plus Bongo's =60 Evro, spel zonder
Bongo's =40 Eiro, enkel het setie Bongo's kost
YEn

Dus terwil i op de Bongo's speelt, Slaan de
mennen van Nintendo vralijk op de knoppen
van de helder rinkelende kessa

Ruim een jaar geleden besprak Kale Bhier in
0 PUJuiced. Hj s toen uitermete positief
Over ceze tuning racegame en beloonde het
spel met een dikke acht. Helaas voor Juice
Gaes ging toenmalig uitgever Acdaim failliet.
Het duurde een fiinke tijd alvorens THQ Zich
ortfernoe over het product meer die eiste we
dat men de nodige veranderingen doorvoerde,
Die veranderingen zijn vooral op het gebied ven
Ok presertatie merktear. Celikt introfilmpie,
betere menuis, moaiere parcours, leuke effec-
ten (blur)... dat soort stuff. Qovellend is dat *
Juice het redistische kerakter - qua racen
overboord heeft gegooid en nu een echte area
O racer s die het vooral moet heboen ven de
honderden, gelicenseerde mods en auto-onder-
Oelen. Dat maakt het voor een dagjesrijder ds
ik een prima game, mear voor de veeleisende
racefrek is het allemaal wat te simpel enop
sommige punten zelfs wit belans. Dearbij zijn er
op dit moment aarcig wet raceganes de
Juiced hebben ingeheald

PS2/XBDX 7 5


http://lotro.turbine.com
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/0 gebruiken de meeste mensen

hun computer. Zonde.

Bij deze editie van Computer Idee krijgt u gratis een bewaar- v \l\//I Té‘ .l.f
I"oekje over Beter browsen met Firefox. Dit boekje laat u de vele
extra mogelijkheden van Firefox zien. Verder in dit nummer o.a.:
uw pc virusvrij maken, niet met hulpprogramma's, maar keihard

in dos. En een vergelijking van e-maildiensten op internet.

Haal 100% uit uw pc
met de Computer Idee.
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SCOOR DE E3 2D0OS DVDI

KDPEN VDDR DE PRIJS VAN B.SS EURD. AN GELIMITEERDE OPLAGE).
Abo's kunnen de dvd vanaf 21 juli bestellen via de siteshop: www.powetweb.nl/shops voor 6,50 euro (geen verzendkosten) (voor niet abo's € 9,95).

3

HET LAATSTE WOORD

VANAF 25 JULI KUN JE IN DE WINKELS PU B EN DE E3 DVD SAVEN

JA, IKWDRD ABONNEE VAN PDWER UNLIMITED
EN IK DNTVANB 12 NUMMERS VDDR 2B EURO

Tdfoonn n nnnnonnn Ghdum DD-DDOnN

E-mail:.

Ik betaal als volgt:
[ Ik machtig hierbij Sanoma Uitgevers het abonnementsgeld automatisch af te schrijven van

mijn(Post)bankrekening:nDDDDDDDD  Datumt G D -[]D U []
0 ik ontvang liever een acceptgiro (en betaal € 1,56 extra vanaf de tweede betalingstermijn)

Abonnees betalen i 3,10 per nummer (in de winkel € 3,30). Het

abonnement geldt tot wederopzegging, maar voor tenminste een

jaar. Vanaf de tweede betalin*termijn bedraagt tiet abonne-

mentsFeId € 37,20 perjaar alsje via automatische incasso

betaalt en € 38,76 als je betaalt via acceptgiro, Je bent de laat-

ste 6 maanden geen Power Unlimited abonnee geweest. Deze

aanbieding is geldig tot 1 april 2005. Prijswijzigingen voorbehou-

den. Je gegevens kunnen worden gebruikt voor het toezenden van

informatie en/of aanbiedingen via e-mail. Ook kunnenje gege-

vens ter beschikking worden gesteld aan onze partners en speci- 1 kil
aal geselecteerde bedrijven. Meer informatie hierover vind je in B
het colofon van Power Unlimited. Indien je hiertegen bezwaar
hebt, kun je dat hiernaast aangeven.

informatie of aanbiedingen via e-mail ontvangen
0 Ik meak bezvear ten md«rgmwer]nmjn Qegevens aan cerden

12 NUMMERS VDDR
MAAR ZS EDRD!

Bel gratis D8D0-z2BBG37 Omje ep te
geven. Df stuur de bun in een envelnp
zander postzegel naar:

Power Unlimited, Antwoordnummer 11507,
2ADD \E Alphen aan den Rijn

VOOR MEER ABONNEE AANBIEDINGEN CHECK PAGINA 3B

1 CDLDFDN

1 Roner Uniinrited
;WU Business Publications

Kartersavice Voor vragen over ahomermenten, welkomstgescherken,
nebestellen reeds verschenen nummes (tot 6 meanden na verschijnings:
datum) en andere ragen bel: 0900-7693786 (10 ct/minuut)

Of surf naar: wiw.abonnee.nulantenservice

Of schriff near: Sanom Utgevers. Postbus 41015,2130 M. Hoofcdor,
Ukunt ook beflen met Media Bqresse, het telefoonnunmer vindt u op
de adressticker

HoofcreckecteLr Nels Roodenbuig
BinctedecteLr EfWisemans
Reckdie JarkJohan Belderok, Bois van de Ven, Jan Meijroos,
Jeroen Roding, Jurjen Tiersme, Steven Saundets. Bor Verkoost,
Murifie Wouderberg
Reckdieadtes Pover Unliited, Postbus 1913,2003 BA Heerlem
Intemetwiwponetebnl
\angeving Wondevaorks, Hearem
llustraties Jord Peters
Merketing lka Ruis, Maitijn van der Neut, Amout Verhe, Ard Utien,
Syivia Casteliin, Jetka Bongaerts
Utgever Anita van der A8
NULebs Gerard Sormhroek (codrcinator]

" Adverterties Resetveringen tel: 023-5463536 fax: 023-5465503

| E:mail: salespo@pynucom

" http://adverteren.vnubp.nl .
Account menegers: Karel Broshwis, Bic van Heet, Robert van der Staej

; Acoount menegers himendienst: Janet Robben, Rayrmond Vs, RockyWison
Sales Manager: Wico van de Kt

: Intemational Advertising Sales Represartation

> wawvnu'obalmedia.com

; UBA tel: 1415249 1620, fax 1415 249 1630

, Europe/Asialviddle Bt
tel: 44 207 316 9101, fax 44 207 316 9774

" Dnik Roto Smeets Utrecht

[ Neune abonneenten www.abonnee.nu/powerunlimited, vl de

" bon in in dit blad of bel 0800-2266637 (ABONNEREN) 7 dagen

) perweekvan 09.00-21.00 u.

, Adreswlizingingen uiterlijk 3 weken voor de verhuizing www.abon-
nee.nu/klantensetvice of bel 0900-7693786 (10 ct/minuut) of

'j. schriff naar Sanoma Uitgevers, Postbus 52,5600 AB Endhoven

;- Abomementsvoomvearden Een jaarabonnement (12 nummers)
kost € 37,20 als u betaalt via automatische incasso; via acceptgi-

"' 0 betaalt u€ 38,76. Het abonnementsgeld dient bij vooruitbeta:
ling te worden voldaan. Abonnementen gelden tot wederopze”ng

i en worden zonder tegenbericht automatisch verlengd voor max-
maal een jaar. Het opzeggen van uw abonnement dient 6 weken
voor afloop van het abonnement te gebeuren bij Media Expresse of
Sanoma Uitgevers, Postbus 44,5600 AA Eindhoven.
Leveringsvoovwearden Levering van tijdschriften geschiedt volgens
de Leveringsvoorwaarden Abonnementen. Uvindlt die op wiwfw.abon-
nee.nu. Levering en verkoop van Premies en Handelsartikelen:
www.media-shop.nl. Ukunt beide vooiwaarden ook schriftelijk
opwagen bjj Sanoma Uitgevers, Posthus 40005.2130 KM
Hoofddorp, onder vermelding van welke voorwaarden u wilt
ontvangen,
Belge Wit u zich in Belgié abonneren dan kunt u contact opnermen met:
PARTNER FRESS Charles Parentéstraat 11 -1070 Brrssdl Tel:
02/556,41,40 * Fax: 02/556.41.46
Emal partrepress@anetbe
Overschrijing op rekeningnummer 210-0985012-29
De abonnementsaanbieding voor Belgie bedraad € 37,20 voor
een jaarabonnement en is niet mogelijk in combinatie met een
welkomstgescherk

Wi nemenije gegevers, zoals neam (emil)ades en telefoonnummer op
in een gegevensbestand. De ververking venje gegevens is aangereld
bj het Callege Beschering Persoonsgegevens te Den Heag door\NJ
Business Publications BV, Je gegeversworden gebruikt voor de Litvoe:
fing van met jou gesloten overeenkorsten, zoals de abomnementen
administratie. Daamaast kunnen wij je gegevens gebruiken omije op de
hoogte te houden van interessante informetie en/of het doen vn aar+
biecingen. ie gegevens zijn ook beschikbaar voor onze partners Sanoma.
Utgevers BV, Clarites Nederland BV, en Felicitas BV, Zij kumenje
gegevens gebruiken omje interessante informetie enfof aankiedingen
van hen zelf of door hen geselecteerde andere bedijven te verstreldeen.
Je gegevens kunnen, samen met hun informatie overjou, worden
geanalyseerd, om de informetie en/of aanbiedingen zoved mogelik op
jouw interesses af te stemmen, Je kunt bij het opgeven vanje gevens
beznear meken tegen beschikbaarstelling van je gegevers aan derden.
Wi kunnen, evenals de genoemde partners en andere becijven, je ook
informetie en/of aanbiecingen via e-mail toezenden. ok hiertegen kun
je bij het opgeven vanje gegevens bezwear meken. Je kunt je gegevens
opvragen en verzoeken om zete laten comigeren of verwijderen. Stuur
hiertoe een bericht metje persoongegevens aan Klantensenvice,
Posthus 40005,2130 KM Hoofcdor,

Iroep publisks- K K« J
ijdschriften  fypscurimen


http://www.powetweb.nl/shops
http://www.abonnee.nu/klantenservice
http://www.powetweb.nl
mailto:sales.pc@bp.vnu.com
http://adverteren.vnubp.nl
http://www.abonnee.nu/powerunlimited
http://www.abon-nee.nu/klantensetvice
http://www.abon-nee.nu/klantensetvice
http://www.media-shop.nl
mailto:partnerpress@ampnet.be
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