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SEGA GENESIS 2

Con dos Joystick

y un juego de regalo

NINTENDO 64
Con dos Joystick y
un juego de regalo

=

FEAMILY COMPLETA
Con dos Joystick y 500 juegos

FAMILY (tipo NINTENDO)

Con dos joystick y

800 juegos incorporados
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PLAY STATION COMPLETA
Con Joystick y trasformador

Menwry Card para Play

Joystick inhalambrico
para Play

PLAY STATION 2

Joystick para Play
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i Now Loadin

iAL FIN NINTENDO BRINDO DATA SOBRE SU
NUEVA CONSOLA!

intendo bautizo oficialmente su futura consola con el nombre "GameCube" (no, no es Star Cube al final)
durante la expo japonesa SpaceWorld.

En la misma, determiné una fecha de salida en el Japén,
tentativa, en Julio de 2001. La GameCube recién estard
disponible en |os Estados Unidos en octubre del mismo
ano, y desde entonces los yanquis estaran en posibilidades
de exportar la consola hacia estas pampas. jEsperen un
informe completo como sélo Next Level puede obsequiar-
les en el proximo nimero! Tenemos a nuestro Informante
Amarillo ocupado en ese asunto.

Ahora, nos preguntamos una cosa... jtanto tiempo en
secreto, y nos salen con esta caja de zapatos que parece un
TV viejo mas que una consola? ;O sera en verdad un di-
sefno realmente innovador? ;Alguien vio Hellraiser? ;No
tienen miedo!

. - - - - - - - - - - - - - - - - - S S S S S D S S O - . O . . . -

SEAMAN YA ESTA A LA VENTA
(;Y HABLA EN INGLES!)

| juego que tuvo un éxito sin precedentes en Japon ya esta en
los locales especializados de los Estados Unidos.

objetivo no sélo consiste en

criarlo y ver cdmo se va desa-
rrollando sino averiguar acerca
de sus origenes por medio de

‘ . conversaciones en tiempo real Dfrk el intrépido regresa como nunca al
z\ v/ 4

00, ¢! Dizalio Nombieper genial portatil de Nintendo.
Pero esto no es todo, porque al

" parecer, seg(in la edad, sexo y el Sin duda una gran noticia para los poseedores de esta
’: i :?_": bicho y el "criador", el tipo de Recientemente, Capcom. anuncié que lanzara al mer-
| - respuestas y comentarios que cado durante el préximo mes de noviembre una

- 4 hard Seaman podran variar, con- nueva version para GBC del videojuego que lanzé al

virtiendo a este juego en una estrellato a Don Bluth, un animador de Disney que

experiencia innovadora. decidié poner su propio estudio de animacion.
Segun voceros de Capcom, el juego incluira las
secuencias de video del juego original, y todo aquél
que las vea quedard simplemente maravillado por la
calidad de las imagenes. La version original de
Dragon’s Lair aparecio en Junio de 1993 y genero
ganancias por | 17 millones de dolares, es por eso que
no causa ninguna sorpresa que la gente de Capcom
esté ansiosa por seguir expandiendo la linea de pro-
ductos de Dragon’s Lair, que ya tuvo una version para
GBC.Y ya que hablamos de licencias, Blue Byte esta
terminando Dragon’s Lair 3D, que también promete
ser de lo mejor; asi que en poco tiempo tendremos a

- Dirk de regreso por las pantallas hogarenas.

Sega anuncié que el aclamado Seaman
ya tiene su version en inglés y
esta vendiéndose en el pais del
norte.Ademas de ser el juego
mas vendido en Japon en estos
ultimos tiempos, es el primer
titulo que cuenta con un
micréfono que permite al
jugador comunicarse con sus
mascotas virtuales.

Seglin se dice, Seaman puede
pronunciar alrededor de
12.000 frases (;sera eso cier-
to?) y aparentemente nuestro

1.



|
|

;
|
|

o e I

e

Rl

-

T e

T

i i e ot clsis e e mhi adi Sk ASAE &

EN BUSCA DE BETA TESTERS

Sega.com reunio un numero limitado de Beta Testers para analizar la perfor-
mance de los servidores de SegaNet

Parece que finalmente Sega decidio darle luz traves de la Dreamcast, el comportamiento de
verde a su proyecto para lanzar en forma masi- diferentes juegos via red entre el 2| y el 29 de
va la Dreamcast en Internet y por ese motivo Agosto pasado.
estuvo buscando 100 Beta Testers para probar Hubo premios para los afortunados residentes
su inminente zona de juegos, que estaria en de los EE.UU. (elegidos al azar entre los inscrip-
linea desde del 7 de septiembre. tos), pero no pudimos saber en qué con-
Los 100 Beta Testers reclutados analizaron, a sistieron. ;Nosotros envidiosos! Noooooo.

| parecer, la fecha definitiva del evento pasaria para

el 17 de noviembre
Segun los reportes, el retraso en el lanzamiento mayoria de |os titulos que existen hasta el
es algo que Sony viene planeando desde hace ya  momento para la versién japonesa de la consola
un tiempo, pero los creadores de la PlayStation estan bastante lejos de ser una maravilla.
no hicieron ningun anuncio al respecto. De cualquier forma, la maquina tiene mas que
Segln los rumores que andan dando vuelta por suficiente como para estar entre las mejores,
ahi, una de las razones de esta repentina por lo que esperamos que ademds de Konami y
decision se deberia a la escasez de titulos lo su mas que prometedor Metal Gear Solid 2,
suficientemente buenos como para llamar la alguien mas se ponga las pilas y haga algo que

atencién de la gente, cosa que no resultaria muy  nos haga saltar de la silla.
descabellada si tenemos en cuenta que la

iTONY HAWK 3 PARA LA PLAY 2!

Attfvfsfon ya tiene pensada una continuacion

para Tony Hawk 2.
A pesar de que todavia Tony Hawk 2 no ha Detras de sus puertas se encuentran en
visto la calle, los muchachos de Activision ya desarrollo 12 titulos, cuatro de ellos de
tienen pensada una secuela, esta vez para deportes extremos, que son Tony Hawk's Pro
PlayStation2, por lo que el futuro de Activision Skater 3, Mat Hoffman's Pro BMX 2, Kelly
con este tipo de juegos luce bastante Slater’'s Pro Surfer y Shawn Palmer's Pro
prometedor. Boarder Cross.

Fechas de Salidas

<. PlayStation Dreamcast
Septiembre NHL 2001 - Electronics Arts Septiembre

Wiacky Races - Infogrames Alien Resurrection - Fox Interactive Ferrari 355 - Acclaim

Scooby-Doo! - THQ Inc. Nascar 2001 - Electronics Arts NFL 2K | Sega Sports - Sega

Earthworm Jim - Interplay Productions Einu i;'im; -ACapclfzm ik E&E—Lifé ; SierraE _Sdtudiﬂs ‘
Ford Racing - Take 2 Interactive SAL Gl et S rban Chaos - Eidos Interactive

+ [ Spec Ops: O Squad - Ripcord
Parasite Eve Il - Square Electronics Arts The Little Mermaid I - THQ Inc. pec Ups: Umega squad - Ripcor

RayCerisis: Series Termination - Working

: o Test Drive V-Rally - Infogrames
MFV Sports; Skatebcarding - THQ lnc. Viva Soccer - Interplay Productions

Designs Hogs of War - Infogrames ESPN International Track and Field -
Rﬂ.}’mﬂn 7 - Ubi Soft NHL Face Off 2001 - Sﬂ'ny Cﬂmputer Konami

- - Entertainment Tokyo Extreme Racer 2 - Crave
NFL Blitz 2001 - Midway Home Ent. Ee

Tony Hawk's Pro Skater 2 - Activision

SE BUSCAN NUEVAS CARAS
PARA EL PROXIMO RIDGE RACER

Namco estd a la bisqueda de chicas que
suplanten a Ai Fakumi, la chica oficial de
Ridge RacerV, asi que si pertenecen al
sexo femenino y les gustan los autos de
carrera, puede que sean las candidatas
para el proximo lanzamiento de Namco...
aunque otro de los posibles requisitos es
que vivan cerca de la sede de la com-
pafia, o sea en Japon.

Ai aparecia en la quinta parte de la saga
Ridge Racer, exclusiva para PlayStation2,
pero ahora Namco busca otras chicas
para reemplazarla en Ridge RacerV
Arcade Battle, el juego que aparecera a
fines de este afio.

COMENZO A FILMARSE TOMB
RAIDER, LA PELICULA

Paramount Pictures lanzé un comunicado
de prensa en el que constatan que ya
comenzo la filmacién que tiene como
protagonista a Angelina Jolie, encarnando
a la super heroina de los videojuegos,
Lara Croft. También hay algo de informa-
cion acerca de los que estan en el repar-
to con la actriz principal de Tomb Raider.
lan Glen, de "Gorilas en la Niebla", es el
villano de turno. Su nombre es Powell,
que era enemigo a muerte del padre de
Lara y ahora considera a la dgil heroina
como su nueva oponente. Daniel Craig
sera un aliado ocasional y Leslie Phillips
cumplird el rol de una ex admiradora del
padre de Lara que, por algiin motivo que
no se dio a conocer, une sus fuerzas con
Powell. La pelicula estard en cartelera, en
los EE.UU. al menos, en el verano del afo
que viene.

Nintendo 64

Septiembre

Pokemon Puzzle League - Nintendo
Madden NFL 2001- Electronics Arts

Looney Tunes: Taz Express - Infogrames .

GAME BOY

Lemmings Revolution - Take 2
Interactive

Gobs Of Games - 3DO
Dragon Warrior | & Il - Enix
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SE CANCELO TITAN A.E.

inalmente, la FOX Interactive dio marcha atras con uno de sus
mas recientes proyectos. El juego basado en la controvertida
pelicula nunca vera la luz.

Y asi es, fandticos del talentosisimo Don Bluth, hace poco tiempo Fox

SILENT HILL PARA
GAME BOY ADVANCE

Silent Hill, uno de esos juegos que se mostraron en pleno
furor del Survival Horror y uno de los pocos que logré
destacarse del resto, gozara de una conversion para el
inminente sistema portatil de Nintendo, el hermano
mayor del Game Boy Color, el que se apellida Advance. A
diferencia de la version para PlayStation, Silent Hill sera
una "novela visual" y conservard pocos elementos de
Survival para dar mds importancia a la increible historia
que envolvia al protagonista de esta pesadilla. Luce intere-
sante, en cuanto tengamos mas detalles ustedes seran los
primeros en enterarse.

- - . . . e e e e e e e . . . . - . . . . - . . - . - - - - - - - - - - -

DAIKATANA Y OTRO TROPIEZO..
:MAS?

emco, la empresa que iba a distribuir el juego para Nintendo 64,
desanimo a los pocos usuarios interesados en comprarlo.

Efectivamente, Kemco, la compafiia responsable de distribuir la version de Daikatana para
Nintendo 64 , desanimé a los fans (en caso que exista alguno) dando a conocer la noticia
de que este juego Gnicamente saldra para ser alquilado. Daikatana es un juego para PC
disefado por John Romero, uno de los responsables de Doom, éste Gltimo un éxito
mundial en el mundo de las computadoras.

Ademads, Kemco asegura que no podria ponerlo a la venta por una cuestién de reputa-
cion, por lo que la dnica forma de verlo sera en los locales Blockbuster de los Estados
Unidos, en donde podra ser alquilado por un precio casi, casi tan bajo como su calidad.

Interactive cancel6 el desarrollo del juego basado en la pelicula homénima,
Titan A.E. para la consola PlayStation, y parece que no habra posibilidades que
otra compaiia tenga interés en continuarlo,

Al parecer, en los EE.UU. la pelicula no funcioné como deberia haber funciona-
do (de hecho el estudio que la produjo terminé fundiéndose... jen serio!) y al
verle un futuro bastante incierto (especialmente en lo comercial), el juego fue
borrado de la faz de la Tierra sin piedad. Una ldstima, porque a pesar de que la
pelicula no fue de lo mejor, el juego pintaba bueno.
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NUEVO TECLADO Y MOUSE
PARA DREAMCAST

A mbos periféricos acaban de aparecer en Japon.
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Segun se dice, ambos fueron disefiados para ser utilizados con el browser de Dreamcast,
no para jugar online. El teclado es gris, transparente de la mitad para arriba y blanco
debajo. Tiene el mismo tamafo del teclado version Hello Kitty (completamente descono-
cido por nuestras costas).
El mouse es traslucido,
cuenta con una rueda
para hacer scroll y su
tamano es comparable al
de la iMac. Como es algo
pequefo, es un poco difi-
cil de maniobrar pero
funciona como cualquier
otro periférico de este
tipo. El nuevo teclado
ronda los 42 délares
(4500 yens) y el mouse
los 23 dolares (2500

yens).
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First Approach

-

-

Por Maximiliano Ferzzola

n el espacio nadie puede escuchar tus gri-

tos... Cadaveres por doquier. Extranos

huevos a punto de explotar. Tu compafiero
acaba de ser arrastrado por una fuerza desconoci-
da a través de los tubos de ventilacién. Silencio.
Una gota de sudor nervioso cae por tus mejillas.
Ahora los escuchds... tienen hambre y vienen por
YOS,

iMomentos oniricos dentro del cine de terror!

Alien, todo un icono dentro del subgénero del te-
rror espacial.Y ahora, los usuarios de PlayStation
podran revivir las agonias de Ripley (o de su clon,

Alien Resurrection

- w8 B B .

P

lucen increibles. Pero no solo de tiritos vive
Ripley, nope. Por las areas podremos encontrar
muchos puzzles a resolver, estrategias a trazar y
misiones especificas a cumplir. El control nos hace
acordar a juegos como Smash TV (;se acuerdan
los més viejos?) o Ape Escape, juegos que se
manejan con ambos controles.Vamos a ver qué tal
resulta esta vez.

Ademads, como los programadores han tenido
que trabajar solo sobre una especie de enemigo,
se han asegurado que los aliens luzcan como la
hostia y con animaciones pocas veces vistas en un
juego de este género en |la Play. Los bichos pueden
moverse por los techos, las paredes, arrastrarse

Jesarrallzade [ distribuideo por: Argonaut Games / Fox Interactive
Génera: Arcade 3D

Informacion en Internec: www.foxinteractive.com

Fecha de Salioz: Comienzos de Octubre

sigilosamente para atacar, nadar... bah, de todo para
hacértela mas dificil. Como vimos en la pelicula, los
Aliens son mas inteligente de lo que creiamos. Por

lo que sea!) a través de esta entrega de Fox dedi-
cada a los fandticos de los Shotters en 3D que tan
poca atencion estan teniendo ultimamente.

Alien Resurrection nos permitird encarnar a
cualquiera de los cuatro personajes principales de
la peli: Ripley, Call, DiStephano o Cristie, cada uno
con sus diferentes habilidades y caracteristicas.
Todas las armas legendarias de la saga se encuen-
tran presentes, asi que a no asombrarse si en algln
momento empunamos las ya miticas Pulse Rifle,
Shotgun, Flame-thrower, Burner, Rocket Launcher y
otras excelentes armas futuristas y no tanto. Las
locaciones son exactamente las mismas del film
(incluida la parte bajo el agua) y aseguran que

. Medal of Honor Underground

Por Maximiliano Ferzzola

uelven los Nazis para ser masacrados por nues-

tra todopoderosa Ira Divina! jVuelve la sangre

mas roja y las muertes mas violentas que la
PlayStation haya visto jamas! jVuelve Medal of Honor!Y,
esta vez, en forma de precuela en una especie de disco
de datos para el anterior. Medal of Honor Underground
nos cuenta la historia de Manon, la francesita que
conocimos en el primer titulo, en su lucha por la liber-
tad. Manon (;no hay una galletita que se llama asi?), esta
trabajando para la Resistencia Francesa que busca liberar
a sus compatriotas de las garras Nazis. Como veran,
Medal of Honor Underground toma una fecha anterior a
la del juego original, cuando los Nazis ocuparon Francia.

Pero, la cosa viene realmente en serio. EA ha pedido,
para el desarrollo de este juego, consejo a muchos
veteranos de guerra, incluyendo las sabias palabras del
presidente de La Sociedad de la Medalla de Honor,y a
dos mujeres autoras de grandes novelas de la Segunda
Guerra Mundial (una de ellas REALMENTE pele6 en
la Resistencia Francesa y fue la que desarrollé
escritos sobre el rol de la mujer en esta Guerra).
Medal of Honor Underground contara con siete nive-
les y 22 misiones que, para ser pasadas con éxito,
requeriran un poco de neuronas, otro poco de sigilo
(jademds nos podremos disfrazar!) y la mayor canti-
dad de balas posible en el cuerpo de nuestro adver-
sario. Algunos de los escenarios en los que se suce-
derdn las acciones de esta precuela seran: Francia,

eso, la Inteligencia Artificial de ellos en el juego
promete bastante, dicen que nos van a atacar en
equipo y todo eso. Habra que ver...

La cuestion es que Aliens Resurrection es una
apuesta fuerte de la gente de Fox para los fanas
del género o de los Aliens. En Octubre vamos a
ver que tal les sale la cosa. jAh!, perdon, el juego

también sale para Dreamcast.Va a ser igualito pero

mejor en los diferentes rubros técnicos dadas las
capacidades superiores de la méaquina.

Desarrollada [ distribuide por: DreamWorks Interactive / Electronics Arts
CGénero: Arcade 3D

Informacion en Internet: www.ea.com

Fecha de Salida: Primavera del 200

Alemania, Grecia y Africa del Norte, todas en 3D y con
un mejorado nivel de detalle. Entre el nuevo arsenal
podemos encontrar el famoso rifle Sniper aleman y una
ballesta, ademds de tanques, jeeps, motos y otros
etcéteras. La inteligencia artificial de los enemigos ha

sido mejorada con creces, o por lo menos eso aseguran,

y podremos encontrar aliados que lucharan a nuestra
par mientras despachamos Nazis a lo loco. Por tltimo, y
como no podia ser de otra manera, Medal of Honor
Underground presentara el modo para dos jugadores a
pantalla dividida y, como si fuera poco, una filmacién
original sobre la Segunda Guerra Mundial. Asi que si
quieren seguir salvando al mundo, solo resta esperar
hasta algin momento de esta Primavera para man-
charnos la cara con la sangre de nuestros enemigos.

i Todo sea por la paz!
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laberintos. Ademas, habra partes en las que debere-
mos jugar al clasico Ms. Pac-Man para abrir algunas
entradas. O sea, se nos plantea un laberinto 3D lleno
de fantasmitas y pastillas, para abrir la entrada nos
piden tanta cantidad de pastillas y, bueh, a revivir
viejos momentos para seguir camino. Otra cosa
interesante es que Ms. Pac-Man Maze Madness tiene
una opcion para jugar al clasico (si,al de Atari y simi-
lares) y un Multiplayer que resulta, si bien no espec-
tacular, entretenido. Por la Demo que nos mando la
gente de Namco puedo decir que el juego promete
no ser un desastre, aunque parece que no va a estar
a la altura de Pac-Man World. Ms. Pac-Man Maze
Madness seria lanzado en Septiembre para
PlayStation, Nintendo 64 y Dreamcast.

Por Maximiliano Ferzzola

os Pac-Man son eternos! Crecen, se multipli-

can, se adaptan jpero nunca mueren! Tanta

pastillita lo debe haber hecho inmune a cuanto
mal aceche a un personaje de videojuegos normal.
Asi que, luego de la incursion de su marido en el
mundo 3D, viene la sefora Pac-Man a arreglar las
cosas y a seguir morfandose los cachitos amarilios
del suelo. Pero, y como no podia ser de otra manera,
las cosas se volvieron 3D, la sefiora Pac-Man
engordd un par de kilos y la premisa cambio leve-
mente. Ahora la cosa viene de laberintos. Si, ten-
dremos que rompernos la cabeza para abrirnos
camino por, segun prometen los de Namco, 180

pca- Sega@'Dreamcast.

PlayStation.
NINTENDO

PlayStation

ENERrO. SANTA FE Y PUEYRREDON
GALERIA AMERICANA LOC.46

- TELEFONO: 4826-6603
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Primavera del 2000

- In Cold

Por Maximiliano Ferzzola

tentis fanaticos de los juegos de espionaje!

iAtentis fanaticos del Survival! In Cold Bood

esta pronto a ver luz y, por lo que pudimos
Ver, NO va a ser poca cosa.

A Sangre Fria (In Cold Blood) tiene una vuelta de
tuerca bastante interesante en lo que a lineas argu-
mentales respecta. El juego se sucede en una Rusia
post guerra fria (guerra de espias) y comienza con el
agente britanico John Cord siendo interrogado por
unas personas no del todo agradables. En medio del
increible dolor que le provoca la tortura que sus
nuevos amigos le propinan, a John no le queda otra
que "cantar' como Pavarotti.Y, justamente, esas narra-
ciones son las que jugamos. Un recuerdo, medio bo-
rT0so, que deberemos ayudar a rememorar. Es gracioso
escuchar, cuando nos matan, las frases que Cord relata
a su captor: "No, no... no pudo haber pasado asi".

La historia es terriblemente interesante, poco a poco
nos vamos enterando de coOmo terminamos en esa
silla, maniatado e interrogado por ese chino que ni
conocemos. Un juego muy inmersivo si se quiere. Los
escenarios tienen un detalle impecable y todo el
juego es muy interactivo. Los puzzles son algo pocas
veces visto.Aca no brilla ninglin objeto, no hay pistas
demasiado claras sobre lo que hay que hacer, manejan

codigos propios y son pura
logica. Estos acertijos me
hicieron recordar a los
primeros videojuegos, donde
uno, falto de experiencia y sin
el conocimiento de los codigos
Interactivos que se manejan
ahora, tenia todo un mundo
desconocido por explorar. In
Cold Blood tiene ingredientes
de Survival (al mejor estilo
Resident Evil) con un estilo de
juego que trata de asemejarse
a Metal Gear Solid (aunque le
falta bastante para eso). Los
didlogos de los personajes
estan muy bien actuados,y la
gran mayoria de los persona-
jes principales presentan un disefo mas que
respetable.

{Pero no todas son rosas!

Los muchachos de Revolution Software
todavia tienen muchas cuestiones por
arreglar hasta la salida de In Cold Blood. Una
de ellas, y la mas desesperante, es el manejo
del personaje que por momentos puede
exasperarnos, llevando nuestro espiritu a la
mas profunda frustracion. Ademas, la ani-
macion de Cord, como la de todos sus com-
paneros de cartel, es pecaminosa y nos deja
a todos con un saborcito en la boca que
nada tiene que ver con el sabor que nos
puede dejar un dulce caramelito de miel.
Otro punto en contra, por lo menos
para los latinos, es que no hay subtitulos
que ayuden a entender la historia al
menos avispado en esto del inglés. Los
tiempos de carga suelen ser DEMASIA-
DO largos y eso, sumado a nuestro
interes por avanzar a ver que pasa
luego, molesta bastante.Y, en los niveles
mds avanzados, la dificultad es relativa-
mente excesiva. Ademas, y por ultimo, la
posicion de las cdmaras no siempre es

la mas adecuada.

De todas maneras,

esperemos hasta la

Primavera, fecha esti-

mada de salida de la

versién completa, para

ver si estos errores han sido
arreglados y podemos disfrutar de
un juego como lo merecemos. De
mas esta decir que In Cold Blood
promete.

(Advertencia!l

Al cierre de esta edicion nos
hemos enterado que hay una ver-
sion trucha del juego circulando

o: Survival de espias

L www.midway.com

por los locales que venden réplicas. Esta version es
idéntica a la que nos proporcion® la gente de
Revolution Software. O sea, incompleta y en version
Beta. Lo que quiere decir que el juego NO ESTA
entero y faltan muchos arreglos de tltimo momento.
De mas esta decir que les recomendamos NO COM-
PRAR estas versiones, seria una lastima que jueguen
un videojuego incompleto solo por jugario antes.
iSeria lo mismo que ver en video una pelicula que
dentro de un mes se estrena en el cine! ;O no?
Pueden reconocer esta version porque entre las
opciones figura una llamada "Artwork". jAtentos!




DESDE EL COMIENZD, EL HOMBRE A BUSCADD UN MUNDD
QUE SE ADAPTE A SUS NECESIDADIES.
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‘First Approach

Sydney 2000

Por Diego Vitorero

n lo que va del afio me llevé algunas desilu-
siones en lo que a juegos deportivos se refiere.
Hubo algunos en los que habia depositado
toda mi confianza, como fue el caso de FIFA 2001
para PS2 y World Series Baseball 2K | para Dreamcast,
pero para.mi penosa alma no fueron nada compara-
dos con lo que esperaba, y antes de arrojarlos al
tacho de basura me apiadé de ellos y terminaron en
mi escritorio haciendo de posa vasos. Cuando estén
leyendo estas lineas Sydney 2000 ya estard a la venta,
y los juegos Olimpicos a disputarse en Septiembre en
dicha ciudad prometen un nivel competitivo acorde a
las circunstancias.
;Y quieren que les confiese algo? jA Sydney 2000 le
tengo una fe barbara! Creo que sera uno de los jue-
gos con mas trascendencia del afio para este género,
que tanto apasiona a miles de lectores como a su
humilde servidor.
Martin y Fernando, nuestros corresponsales en la E3,
tuvieron la oportunidad de ver una demo del juego en
la exposicion que incluia seis pruebas, 100 metros
llanos, jabalina, triple salto, tiro de martillo, levan-
tamiento de pesas y saltos ornamentales. Estuve dia
tras dia atormentandolos con mis preguntas sobre
52K, a lo que respondieron una y otra vez: "Diego, lo
que vimos nos dejo boquiabiertos, las
competencias parecen escenas directas
por television, obviamente hay que ver
qué pasa cuando el producto quede
terminado, pero quedate tranqui, segu-
ramente va a ser un excelente juego’,
y espero que asi sea, sino juro que voy
a terminar comiendome la laucha que
tiene por mascota "MadMax" Ferzzola.

Doce pruebas, doce
promesas

Ademas de las seis que enumeré
antes, 52K tendra otras seis compe-
tencias mas: | 10m con obstaculos,
salto en largo, 100m estilo libre (a
nado), ciclismo, tiro y Slalom con

Kayak.A diferencia de otros jue-
gos olimpicos mas viejos, habra
una gran variedad de eventos.
Solo Dios sabe las veces que he
tirado una jabalina en mi 386,
pero jamas tuve la oportunidad
de navegar con un kayak, por
ejemplo. Eidos entiende lo
que esto significa y prometid
que todos los eventos ten-
dran el mismo nivel de
Importancia.
Hasta cuatro jugadores
podran participar en el modo
Multiplayer. Esto sera una
dura batalla entre los con-
trincantes con tal de obtener
la preciada medalla de oro y
batir los records mundiales.
Ya me imagino a todos los de
la editorial en el game room peleando por el
primer puesto, 0 a Dan con sus 90 kilos corriendo
tan rapido como si fuese el hijo del viento. [Nota
del Editor: ;90 kilos, yo! Hmmm, bueno, si, puede ser.
Pero si me saco las botas no llego a 80, ;eh?] En cam-
bio, para el modo single player, dispondremos de tres
modos de juego: Arcade, Olimpiada y Coaching.
No solo para la consola de Sega estara disponible,
también los poseedores de una PlayStation, Nintendo
64 y Game Boy Color tendran la oportunidad de for-
mar alguna de las 32 escuadras mundiales que partici-
paran, aunque primeramente estara disponible para
DC y PSX.
Algo para tener en cuenta es que Eidos tiene un
acuerdo con la International Sports Multimedia para
publicar video juegos bajo la licencia del Comité
Olimpico Internacional por los préximos seis anos, asi
que no creo que se manden alguna macana con este
proyecto. Esto es bastante tiempo para producir va-
rios juegos sobre el tema y, por qué no, puede que
dentro de poco haya alguno sobre los juegos de
invierno. jSi mis calculos no fallan tendremos
olimpiadas para rato!
Sin contar el género que cada uno lleve en la sangre,
es uno de esos juegos a los que deberemos jugar,
como en su momento fueron tantos otros como el
viejo y querido Summer Games. Esta vez espero no

Olimpiadas

Eidos Interactive

Septiembre 2000
www.eidos.com

equivocarme en mis predicciones. La tercera es la
vencida, dicen.

Sydney 2000 propone ser un juego bien balanceado,
con excelente disefio y alta jugabilidad. Para el mes
que viene tendran el Final Test y asi sabran si se
merece un puesto de honor en nuestra coleccion. ;O
se van a perder el final de esta historia’
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n Ready 2 Rumble Boxing: Round 2, no solo los
boxeadores pelean. Por primera vez, las conso-
las de ultima generacion se mediran cara a cara
con un mismo titulo. jEn esta esquina, la version de
PlayStation2 parece demasiado confiada, mientras que,
en esta otra, la de Dreamcast se prepara a dar la
pelea de su vida!
{Quién ganard’

Estd claro que los programadores que quieran desa-
rrollar un mismo juego para ambas consolas, deben
hacer un trabajo perfecto en ambas, esmerandose en
no dejar ninguna version mal parada frente a la otra y
que aproveche al maximo las virtudes del hardware
de cada sistema. Por lo menos si no quieren tener
problemas con las compafias de consolas. Para saltar
este inconveniente, aquellos que se encuentran a
cargo del desarrollo de ambas versiones de Ready 2
Rumble Boxing: Round 2 utilizaran para los dos sis-
temas un codigo que comparte el 75% del encriptado
en ambas versiones. Se usaran los mismos codigos de
animaciones, las mismas capturas de movimiento, los
mismos golpes y combos, entre muchisimas otras
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cosas.Asi que no es raro que, ya
sea para PlayStation 2 o para
DFEHFT‘!CHSL se encuentren
muchas similitudes.

El juego contard con 24
jugadores, de los cuales 14 son
nuevos, mientras los otros 10
restantes seran caras conocidas
por todos aquellos que jugaron
la version anterior. Michael

Jackson, el cantante gris que

baila raro, y Shagq, el jugador de
basquet que hace tiempo tuvo
su oportunidad en el mundo de
los videojuegos (Shaq Fu) y la
desaprovecho. Otros personajes
nuevos seran: Mama Tua, la
inmensa madre del inmenso

i
Salua Tua, Johnny Blood, hermano

de Jimmy Blood, ].C. Thunder,
primo de Afro Thunder, un
Robot boxeador llamado Robox
y Wild "Stubby" Cooke, un
vaquero boxeador con toda la
chapa, entre muchisimos otros.
Ademds, ahora habra tres ver-
siones del golpe especial RUM-
BLE, siendo la ultima la mas
poderosa, pudiendo
noquear al enemigo de
un solo golpe. En esta
version la gente de
Midway intentara
ahondar un poco mas
en la simulacion
tratando de hacerla
mas verosimil pero a
la vez que continue
igual de simple. Otra
de las novedades, para
ambas versiones, seran las peleas entre
Archienemigos Illamadas "Bad Blood Match-
Up" en las que el estilo de juego variard le-

R

vemente. De mas esta decir que, compar-

tiendo un 75 %

Inteligencia Artificial es igual en
ambos. Ademds, los modos de
juego han sido mejorados a full y
en el que mas se nota es en el
Modo Championship. Se han
agregado mas formas para entre-
nar a nuestros luchadores, hay un
Instructor que te va a hacer de
personal training y hay mas FMV
y muchos otros etcéteras que la
gente de Midway no nos ha
querido develar.

del mismo n:r}cligf::, la

R

La gente de Midway tiene ahora
algo muy en claro. La progra-
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Desarrollado / distribuido por: Midway
Género: Boxeo

Ready 2 Rumb Boxmg Round 2 '

Fecha de Salida: P52- 29 de Octubre. DC- Primavera del 2000

Informacion en Internet: www.midway.com
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macién para PlayStation 2 es mucho mas dificil que
para Dreamcast. Si bien la version para la maquina de
Sony presenta mejores griéficos, la programacion fue
muchisimo mas dificil. Hay muchos procesos de post-
produccion que la maquina de Sega puede hacer ella
sola, mientras que la Play 2 debe ser programada a
mano. Podria decirse, entonces, que las unicas diferen-
cias visibles entre las dos versiones es en el apartado
grafico. Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 para
PlayStation 2 presenta mayor cantidad de poligonos y
efectos de luces que la version de Dreamcast. Salvo
por esto, no son mayores las diferencias. En un punto
en contra para la versién de Sega, los muchachos de
Midway no utilizardan la opcién de Internet que ofrece
la Dreamcast (un gancho a la mandibula para Sega) lo
que hara que mas de un comprador desconfiado lo

piense dos veces antes de comprar la maquina a causa

de la falta de esta opcion, tan relegada ultimamente
por los desarrolladores.

Los campeones ya se estan poniendo los guantes, el
olor a sudor inunda los vestuarios, la adrenalina fluye
y los corazones palpitan... Ready 2 Rumble Boxing:
Round 2, el Primer Round en la Guerra de las
Consolas.
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Para comprar, entra en www.fiera.com o
llama al 0-800-444-FIERA (34372)

Simplemente porque
quereés jugar con tu
Dreamcast. Sos un

jugador de primera,

listo para cualquier

reto o contrincante.

ven fi€era.com

Siempre vas a encontrar
tu proximo rival.

Desde Playstation a Game Boy,
tenemos los ultimos juegos

y accesorios con los precios mas bajos.

éQuién diria que ir a tu habitacion

seria tan divertido?

Para mas informacion, escribi a: infoarg@fiera.com

. fiera.conn
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Nuevo en fiera.com, mas de 150
productos y accesorios de
NAKI, Sony & Sega. @\ J
iEl nuevo PS2 de Sony disponible >~
en Septiembre! "
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os que tenemos la
suerte de poseer una
PC sabemos de sobra
el significado de una
sigla que ha cambiado
para siempre nuestras
vidas: FPS. El significa-
do de la misma es bien sencillo, se remite a la
sintesis de tres palabras en inglés: "First
Person Shooter", o en criollo "Tiritos en
Primera Persona". Desde tiempos inmemo-
riales hemos tenido la suerte de pasarnos
horas quemandonos las pupilas frente al
monitor jugando a los clasicos de este
género, como por ejemplo Wolfenstein 3D,
Doom, Quake y Half-Life, enfrentandonos a
hordas malignas comandadas, en la mayoria
de los casos, por una bastante lela inteligen-
cia artificial, que suplia su falta de agudeza
"mental” con una buena cantidad de enemi-
gos para que podamos despachar.

Obviamente, todo esto cambio (muchos piensan que
para mal, nosotros pensamos que para bien) con la llegada
de internet. Los encuentros "Deathmatch” (batallas entre
varios jugadores humanos), que solian hacerse en impro-
visadas redes, paso a la gran red.Y las compaiiias vieron
que tal vez ahi habria futuro.
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Por este motivo, empresas como id Software y Epic
pusieron a punto nuevos FPS preparados para este tipo de
encuentros: Ahi nacieron Quake Il Arena y Unreal
Tournament. Muchos otros, como por ejemplo Half-Life,
uno de los mejores arcades 3D en la historia de los video-
juegos, supieron adaptarse al cambio, con modificaciones
impresionantes que en este momento son un éxito rotun-
do en todo el mundo. '

(Y a mi qué me importal

{Como? ;Qué te importa! jMuchisimo! Esta gran ola de accién, que supo
dejar a millones de jugadores en todo el mundo gastando las huellas dacti-
lares en el mouse, promete repetirse en dos consolas de la nueva genera-
cion: Estamos hablando de Dreamcast y PlayStation 2. Por ese motivo, y para
que sepas lo que se viene, te contamos en este reporte por qué te conviene
ir juntando la plata para comprar ese mouse y teclado para que tus tripas no
queden embarradas en la pared de alguna arena...

No confies en nadie

Como mencionamos anteriormente, Half-Life es, sin lugar a dudas, uno de
los arcades mas aclamados (tanto por la prensa como por el publico) en la
PC.Tanto es asi que gané infinidad de premios dos afos atras, incluyendo el
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WELCOME TO THE S+HOWI

Otra gran sorpresa
en la exposicion E3
fue la presentacion
de KISS Psycho
Circus: The
Nightmare Child
para Dreamcast.
Todos sabiamos de
la existencia del
proyecto para PC,
pero nada se sabia
de la version para
la consola de Sega.

Al igual que los otros titu-
los comentados en esta
nota, el juego de los mons-
truos del rock tendra

soporte para conectar

varias consolas, en donde

podremos enfrentar a

Gene con Paul para que se

desquiten después de tan-

tos anos de estar juntos.

Como se puede ver en las

fotos, la conversion es idéntica al original de PC, el cual estd basado en
una historia que hace muy poco tiempo supo pasar por los cémics de la
mano del capo de Todd McFarlane, y en la que los cincuentones rockeros
lucian como pichones de Schwarzenegger.

premio al juego del afo en nuestra revista hermana, XTREME PC. Por este
motivo suponemos que practicamente todo humano, menor de 35 afios,
debe conocer esta maravilla que en su momento supo cautivar a muchos
jugadores en todo el globo... De todas formas vale la pena hacer una breve
resefia acerca de la atrapante historia de este titulo, ya que podriamos decir
que Half-Life es el tnico de los tres juegos -que esta nota abarca- que tiene
una historia que lo acompaie. |

El protagonista es Gordon Freeman, un joven cientifico que trabaja en un
complejo ultra-secreto conocido como Black Mesa. Lamentablemente ese
dia decidimos ir a trabajar a pesar del fuerte resfriado (hay que hacerle caso
a esas cosas), y uno de los tantos experimentos que realizamos diariamente
se complica, abriendo un misterioso portal hacia otro lugar en el universo,
de donde salen las mds repugantes criaturas, masacrando a los cientificos y
seguridad del complejo.

Al parecer estos seres serian nuestros enemigos, pero al avanzar la histo-
ria nos daremos cuenta que no debemos confiar en nadie...

Esta maravillosa y atrapante trama fue lo que hizo que el juego tenga
semejante €xito, y aunque en la actualidad el engine utilizado tiene varios
anitos, la trama sigue siendo el fuefte de este arcade, que seguramente atra-
para a los usuarios de la Dreamcast.

Obviamente, 2 los que tuvieron la chance de jugario en PC no les parece
tan atractiva la idea de repetir la historia en una consola, y menos utilizando
el gamepad, que no puede ni compararse al teclado y mouse de las computa-
doras. Bueno, lamento desilucionarlos, pero Sierra tiene sobrados motivos

i .rl_.”‘ ¥ “ Ty, & 4 G e ‘__'::-:..-
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para inducirlos a recorrer nuevamente las instalaciones de Black Mesa.
Primero porque la version de Dreamcast incluird la exitosa expansion
"Opposing Force", algunas misiones de entrenamiento y una nueva aventura,
exclusiva para la Dreamcast, que nos pondra en la piel de uno de los
guardias de seguridad, y segundo porque no bien estos juegos aparezcan en
el mercado, se daran a conocer un mouse para conectar a la consola, que
complementaria al teclado que ya es conocido por todos.

Si dudan de la calidad de la nueva aventura, sélo cabe aclarar que estd
siendo realizada por la gente de Gearbox, los mismos que estuvieron detris
de Opposing Force.

{Y Gordon podra desquitarse con algun
cientifico del otro lado del océano?

Uno de los aspectos mas importantes de este tipo de arcades es la par-
ticipacién de varios jugadores simultdineamente, compitiendo en encuentros
Multiplayer, todos contra todos o en equipos. El gran dilema es si
Captivation (la empresa a cargo de la conversion) llegara a implementar un
sistema para varios jugadores en internet por SegaNet a tiempo para la
fecha de salida estipulada de Half-Life, que es para Octubre de este afo.
Confiamos en que todo esté listo para el mes 10, aunque no dudamos del
éxito de HL en la Dreamcast, ya que para los consoleros tiene todos los ele-
mentos para convertirse en un verdadero éxito.Y después de todo, los
encuentros multiplayer pueden efectuarse en otros territorios...

La gran arena

Mientras Freeman esté recorriendo complejos secretos, otros tantos
felices poseedores de una Dreamcast van a tener la oportunidad de unirse
en la batalla del rey de los FPS. Si, seioritas y sefioritos, estamos hablando
de Quake lll Arena.

Esta franquicia, que es todo un cldsico en la PC y que ha brindado incon-
tables horas de diversion desde 1996, estd proxima a subirse a la ola de
accion. Por lo que pudimos ver en la exposicion E3, Raster esta realizando
un excelente trabajo en esta conversién, que se las trae.Veamos...
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Como mentmnamns antermrmente Q3A y UT son los pr;nmpales expn-
nentes de un nuevo subgenem dentrﬂ de los arcades 3D, en donde no ha}r
una historia que conecte la aventura, sino que el juego es una vil excusa para
andar desparram:{ndn a nuestros amigos por todo el nivel en el que nos

encontremos. La finalidad de ambos es escalar posiciones dentro de un s |

neo, en el cual resultaremos venced-:nres cuando hayamos derrotado a nues-
tros contrincantes en todos los mapas dlzpnnlbles Obwament.e esto se ha
hecho con la idea de juntar varios amigos en red o por. Internet Esto tam-

bién es vilido para la Dreamcast, « que con el moédem que trae mcurpr::radn

Ppodrad conectarse a SegaNet, una red para los usuarios de la cansnla que la
~ compaiiia piensa poner en funcmnam:enm para cuandl:: estén Ieyendﬂ estas
- |II“IEES Aun no es claro si los cansﬂierus argentinos pudremﬂs conectarnos

con los servidores de USA (En dﬂnde se permitirdn encuentros de a 4)

| pem |gualmente nn desesperen ya que tanm UT cﬂmn QBA tlEI‘lEf‘i Ias

que pnndran a prueba nuestrﬂs reﬂe;:::-s
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iFragueemos juntos, hermanos!

La mejor noticia de esta tnn\rersié'ﬁ tal vez sea la posibilidad
de utilizar la Dreamcast para jugar contra oponentes que tengan
la version de PC. Para esto, Sega planea lanzar un patch que per-
4 mitirfa a los usuarios de PC conectarse a los servidores de
- e SegaNet enfrentandose a los consoleros. Este pal:ch no va a ser
.| lanzado inmediatamente, para darle al -equipo DC afgu de tiempo -

| mientras se adapten al vertiginoso ritmo de Quake. |
| Paralos que no estén tan de acuerdo con este tipo de
il ";_reumunes (después de todo, el poderio grafico de una PC hace
I que las resoluciones sean mayores, algo que puede parecer un
- | tanto desigual) Sega dispondré de servidores exc!usw::ts para
o 'usuarms de su -::nnsc}!a

- Cﬁmn pueden ver, Sega en este momento tiene ciertas venta-
jas sobre Sony en este aspecto, por lo que no seria mapr'npladc:
esperar que rnuchas usu&rlas se vuelquen a las arenas de ;

En smtems. _Qttubre se wene cnn tudn para Ius usuarms de Ia:
Half Lile Y Quake HI Arena Tal vez Ia gente que s mcime pnr ia
F'IayStatmn 2 tenga que esperar un pncn més, pero si Ia cc:nversu&n es sqmiiar

- al original, !a dwersrun va a-, estar asegurada

o T S R, o
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C::rmc: hay segmdares de Boca y River que defienden a muerte sus co-
lores y equlpos esta pelea se ha trasladado al campo de los arcades 3D
con Quake Il Arena y Unreal Tournament. Lamentablemente -por el
momento- la conversion de UT serd para la competidora de la
Dreamcast: PlayStation 2.

~ Este titulo también se pudo ver en la expo, y para nuestra sorpresa no
lucfa tan bien como sus pares. De todas formas habra que esperar a fines

I de Octubre, cuando fa Play 2 esté instalada en los hogares del norte, para

- S _ ver si la conversidn tiene la calidad que esperamos.
Y si nuestra intencion es darnos masa con un amiga sin demas:ad&s ct:-n"l-{ S5

" plicacmnes Raster promete partidos de a dos con pantalla dlvldlda, mrnp[lf'

_cando un tanto el detalle grifico como para que la cosa no se enlentezca o
: _j-demas:adu e B e
~ lLa parte grifica est muy blen curdada y aunque no tiene ei det'alla de Su 5'*1-55""'- 5*'55
o :.hennanﬂ mayor en la PC, la calrdad dei mrsmu =:-.~5 mpecable F'ara que se den

Lo que si podemos afirmar, por las capturas de pantalla que hemos
recibido recientemente y que compartimos en esta nota con ustedes, es

= que se pondra

mucha aten-
cion a los
| detallesyalas

'te:u:tura_s; Sélo

||| restaesperar

L ol ‘muncfﬂ del

o _'tecladr:: yel

i mouse para. I:_a_

-"-::ana absc}luta' ;

F B mente nece- i

sarios para

jugarcomo

1| corresponde, EE

aunque tal vez §SR

i esto sea un
'_pﬂcn s

- '1presurada ya

" B quenose

sabe absoluta-
mente nada de
los periféricos |
que acom- '

_pafarian fa sa-

5‘-;1_,:; £ lida de la con-
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ll:Eﬂ:la para alar

” Pﬂf .Durgan A. Nallar

tNo estas cansado de tener una vida chata, sin nada que hacer que sea
realmente excitante? Seria mejor si fueras un agente secreto, esa clase de
tipos entrenados para escapar sonrientes y sin despeinarse de las mas
dificiles situaciones. Esa clase de sujetos a quienes no los detienen balas ni
explosivos, que manejan como demonios y que, encima, enamoran a cuanta
bella mujer tenga la osadia de cruzarse en su camino. Pensalo. {Y! ;Ves que
tengo razoén? ;Ves que tu existencia seria mejor? Vos queres ser Bond.
James Bond. Y ahora vas a poder.

oincidiendo con el estreno mundial, el 19 de noviembre
pasado, de una nueva pelicula del mas famoso agente
secreto, en nuestro pais conocida como "El rnundu no
basta", Electronic Arts firmé un acuerdo por el que la
Metro Goldwin Mayer Interactive, Inc. le cedio los derechns de pro-
duccién exclusivos de juegos basados en el filme para ‘todas las
plataformas. Una licencia envidiada por el resto de Ias tnmpaﬁlas, sin
duda. Una licencia para matar. et

Esn pensaba cuando me puse el mpecable tra|e mg!éﬁ. Zapatos de

Conocer el mundu, salvarlo de paso, cada tanto. Tener tar] de
crédito sin limite, pasaportes de distintas nacionalidad cu:hﬁs
deportivos de los mas caros y chicas por doquier tratandﬂ 'de il

acostarse conmigo. Sonrei. Era yo.

La tarde anterior, el vicepresidente de marketing de Electronic Arts, Frank
Gibeau, me habia dicho al teléfono: "Bajo este acuerdo, EA desarrollara multiples

titulos inspirados en Bond para las diferentes plataformas, incluyendo la PC y las con-
solas de la nueva generacion. Los mismos atributos que contribuyeron a hacer de :I;,,.": it
James Bond una leyenda cinematogrdfica seran trasladados naturalmente a nuestwfs i
titulos, convirtiéndose en una larga y prospera franquicia. Creemos que el pemnuje
de Bond posibilita por si mismo una cantidad de elementos de juego, desde las i mt&n-

nl?-'

sas lineas argumentales y el resto de los personajes hasta las secuencm&de
limite y los ingeniosos dispositivos tipicos de la serie. Estamos muy cuntentos ucerca
de lo que nos espera en el futuro en términos de desarrollar una exitosa serie de jue-
gos basados en el Super Agente 007, uno de los mas legendarios héroes de la indus-
tria del entretenimiento”. .

De estos juegos, el primero en utilizar la sabrosa licencia serd nada menos
que The World is Not Enough, que ha estado en desarrollo desde finales del
aio pasado y se encuentra programado para salir al mercado afines de 2000.
Cuando le pregunté sobre el significado de la licencia Bond para EA, Gibeau
dijo: "James Bond aparecio por primera vez en el cine en |962, cuando Danjaq, LLC
(cuya propietaria es la familia Broccoli, quien controla el mﬁrWndlsmg de la franqui-
cia en todo el mundo) y United Artiss, hoy parte: d& lﬂ MGM, produjeron Dr. No. Los

filmes lanzados desde entonces han generado billones de dolares de ganancias en
todo el planeta, convirtiendo a esta licencia en la mds redituable en la historia del
cine. La tltima pelicula, The World is Not Enough, con Pierce Brosnan en el papel pro-
tagnico de Bond, es el 19° filme de la serie, y tuvo tanto éxito como los dos filmes
anteriores, Goldeneye y Tomorrow Never Dies. Danjaq y la MGM colaboran gustosos
con EA para introducir con mayor presencia a James Bond en el mercado de los jue-
gos de PC y consolas del nuevo milenio, y esta situacion no puede ser menos que
espectacular.”

-

El edificio del servicio secreto sucursal Argentina esté en pleno centro de
Buenos Aires, pero por obvias razones no puedo decirles dénde. Atravesé la
marafia de técnicos de blanco y oficiales uniformados hasta la oficina de M. En
la recepcion, claro, estaba Miss Moneypenny, la adorable Moneypenny (en trein-
ta y ocho afios, jamds habia cambiado... ;o si? Por alguna razén, siempre parecia
joven). La saludé, y ella aleteé con sus largas pestafias, lanzandome una mirada
sofiadora. Durante afios, 007 habia coqueteado con Moneypenny, y yo no iba a
ser menos. Levanté una ceja y le dirigi una sonrisa sesgada, al estilo Bond.
Luego entré a la oficina de M, cerrando ia puerta de caoba tras los suspiros de
Miss Moneypenny. -



| equipo de The World is Not Enough cuenta con 50 personas que planean terminar el juego

en tan solo un ano de desarrollo. Es sabido que los buenos juegos requieren al menos el

doble de tiempo. Sin embargo, EA ha formado el grupo con especialistas en cada drea,
Ademas, teniendo la herramienta adecuada y con un impresionante engine a disposicion como es el
de Quake [ll Arena, tal vez el resultado sea el esperado.

Esta herramienta en cuestion es Q3Radiant, el mismo programa con el que la gente de id
Software generd los niveles para el arcade 3D que hoy es uno de los més jugados en todo el
mundo. Por supuesto, para ajustarse a los requerimientos del juego de Bond, EA dispone de un téc-
nico que se dedica exclusivamente a modificar a Q3Radiant segln lo que haga falta. .

Por lo que se sabe, el juego cuenta con dafio localizado sobre modelos con animacion esqueletal, lo que asegurael
nivel de realismo. Podremos disparar a los pies de un personaje o directamente volarle la cabeza (James Bond tiene 8
licencia para matar), pero como ya sabemos la violencia injustificada ser4 objeto de castigo; por ejemplo, eliminar a 8
un civil ocasionara el fracaso de la mision.

El engine modificado hara pﬂﬁlbie contar con escenarios abiertos que lucen vastos, y con los que se podra dis-

i @ frutar de escenas interactivas a bordo de botes o huir a
toda velocidad en esquies, situaciones que no estaran
= disponibles en forma completa para Né4 ni PlayStation &
debido a sus limitaciones de hardware. Los lugares a visitar!
iran desde villas europeas hasta los suburbios de Estamhul
pasando por el interior del submarino nuclear ruso que
viéramos en el filme y muchos otros extraidos del mismo. & " 48
Por supuesto, se espera que las capacidades multlpla}'er F 8
del juego sean espectaculares, aunque hasta |
ahora no se han revelado datos acerca
de este apartado. j - '.i' s ""t "

Ul | S

Ntada tras su escritorio de estilo mgles como snempre, y me invitd
tomar asiento f_,;_éf:;’*’if”': _____ movlmwnto de los gjillos negros. Su pelo corto, blanco,

y su enorme el 'f'_: '_:j:; | vestir, siempre me habian parecido demasiado correc-
tos y hasta... sospechose dero preferi no seguir pensandu en ello. I.a cnnversacmn

fue breve. Me dio det: '::'. f obre el juego de EA.

The World is Not Enc __ pe rmmrﬁ a los jugadores ver el mundo a través de
los ojos de James Bond. Tanto si estamos en las pmfundidades del océano en un
submarino ruso © sed Ias mujeres en un exotico casino, veremos la
accién en primera persor sitaremos usar todas las habilidades de Bond

para salir airosos. No | legir didlogos como en una aventura, pero
serin nuestras acciones las que den forma a la historia.

El juego pemﬂ ece fiel en todo momento al espiritu de Bond en cuanto a
accion sin respiro y un guion de intenso espionaje, que se revelara a través de
una serie de misiones y objetivos. No habra muchos momentos de relax
durante el juego, pero no esperemos otra €osa que COMpOItarnos Como
agentes secretos y, sobre todo, como verdaderos caballeros. Para ese fin, nos
veremos obligados a matar sélo si es absolutamente necesario, puesto que en el

arsenal provisto hay varias armas capaces de adunnecer a NUEstros enemigos sin
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danarlos. Hay que com-
s - | prender que James Bond
g no es Rambo: Bond es un
gentleman, un tipo queyi
borde de la muerte, pero er
mordndola como a una mujer,
El guion del juego sigue en fir
| generales el del filme, aunque ¢
supuesto con ramificaciones y
e detalles nunca vistos, que sin-
" wral dotarén al juego de elemer
| tos més variadoss
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ctualmente existen mas de |3 millones de consolas Né4 vendidas en el mundo, y muchas de ellas gracias al impresionante GoldenEye
007, uno de los mejores arcades 3D para esta miquina. Los jugadores de Né4 aman a Bond, y esperan con verdadera ansiedad que
The World is Not Enough llegue 2 sus televisores cuanto antes.
EI ob]eﬁm del equipo de desarrollo es lograr una calidad gréfica extremadamente alta y un excelente framerate, o velocidad de
prasentaci&n en pantalla. En palabras de los técnicos de Eurocom, la subsidiaria de EA que desarrolla el juego, The World is
Not Enough serd definitivamente mds rdpido y suave que GoldenEye. Ellos esperan que sea el arcade en primera persona
. mds veloz jamds hecho para la consola. Se han agregado nuevas capacidades de control, se ha expandido el modo mul-
L tiplayer y, por supuesto, hay flamantes mecénicas de juego como la escena de esqules, més limitada que en otras
. plataformas pero que atin asf estard presente. Como es obvio, la versién para Né4 tampoco dispondré de las esce-
' nas extraidas del filme, pero compensari esta falta con atractivas pantallas de texto y gréficos de buena calidad.
8 Estardn presentes todos los personajes vistos en la pelicula y otros nuevos creados especialmente. Habr4 alrede-
= dor de 40 armas y dispositivos Q. En single player, se podr4 utilizar el watch tazer para paralizar momenténeamente
8 al enemigo y luego finiquitarlo con un clésico cross derecho a la mandfbula, Habré anteojos de visién infrarroja, de
~ rayos X (jYipel), cargas explosivas tipo Satchel y otros
artilugios mds provenientes del laboratorio del viejo Q.
También habrd armas de las més grandes: lanzador de
gmnadas GL-40, lanzacohetes MRL-22, misiles antitan-
o  ques AT-420 y una Windsor Viper calibre 44.
i Y El I'I'll.lhph)'&l‘ soportnrﬁ hasta cuatro
. jugadores y més de cuatro bots (ene-

uw . ficial del programa) en pantalla dividi-
| da. El Expansion Pack no serd nece- |

.-____._.,__._-_._ | sario, pero sf conveniente para disfru-
~ tar de gréficos mejorados y efectos

- visuales. jEsta maravilla estar4

. disponible a fin de afio!

o | _:erte quu usrsten a 00? en sus mrsmnes,nu sé.'o en o T

cama. En el juegv hqu u!go de esto. '_ ;__-j ijﬁ a la chica, otras veces la chica sharda
Bond. Serd una relacién efectiva entre €l y la Dra. Christmas Jones (la experta en armas nucleares pro-
ta,gnnlzada en E| ﬁlm& por la hermﬂsa" S’ el R
tiendo avenmras tanto con Christmas Jo

asesinado : a quien Bond debe pru:__  Pap
Marceau). “Ademés -

cat lerus,yesque enei;uego tendmmns ums
al que en el ﬁlme. podremns aprecmr “d

i (Qué es Iﬂ Slguiente qU_;,_-_.:_ ia que hacer co Sﬁper Agenta? Ah, si. Entrewsrarme con mi qu y e
f"h querido - aunque algo cascarrabias- amigo Qfﬁl om .j_;r_;jl__:_;_':_,_jre me proveeria de toda clasede
i ,':g.':' _ dispositivos secretns mdispmsables pm Ileuar acat ision. Pero al llegar al laboratorio de pme-- o

':'E'untalR.Hablamos.Q
en una casrta mA!aska.y

bas de Q me encuntré can un tlpu de medlana Eﬂad

tenia un jardin.
Como el juego estd slendu desarrulladu para varias platafnnnas Es

y cada version se encuentra a cargo de un equipo de programadores y
si esta situacion pndria afectar el resultado final, en cuanto a dlferenmas

PIayStauonZyPC |
rerrte,as natural preguntarse
en:adaplatafomm. |

"No, el objetivo de EA (tal vez R tenga alguna relacion con EA) es lograr un ) que atisfaga a todos los
usuarios por igual, sin lmportar la plataforma en la que decidan jugar. Dada la 'IZ'- 20 | yde la licencia, en EA
tienen definidas caracteristicas excluyentes para las cuatro plataformas; por ej emf lo, pers 3 ctiva en primera persona, his-
toria, personaje, etc" Sln embargu la tecnologfa es propia de cada sistema. Cada g rupo se encuentra trabajando
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de aceite a ese maF 0s0 que NOs persigue a més de 180 I(n'llhli _:;
pelar un lanzamisiles justo cuando parece que no tenemos escapatori
tan excitado, que R me golped. en plenn rostro. "Las persecuuones en coche
son otro de los elementos caracteristicos del universo Bond", me dijo, "asi que
en el juego tendremos muntones de vei'ﬂaﬂow oportumdades para“ilerlus Por
ejemplo, habré una carrera en esquies. pero también veremos nnmillas como
un BMW Z8, aunque no se podr:l tnndunrlus.reahmte Para qsa. _'f: mos de
esperar 007 Racing.” s
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Mandé a R al diablo, viqo imy vo’lvi a Ia rai:ept:lén dnlnrldn dunde Miss
Moneypenny estaba limandose las uﬁas la muchacha sacé pechu en cuanto me

.....
|||||||
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sobre su hardware con software especial y tnico. Black Opscunta con tec- vio, y me dedicé otra de sus :amcterisum sonrisas. Sus ojos brillaban con
nologia que es “state-of-the-art” en la PlayStation, y Eurocom posee una tec- -mtenmdad Una agradable misica de jazz ﬂm en el ambiente perfumado.
nologia similar (con un engine nuevo y Extrem&damente veloz) para Nintendo R tantus afios de buenas pelfcutas Dﬂde sﬁn Cnnnery pasandn por

64. En tanto, el equipo interno de Electrnm cArts esté utilizando el fantdstico
engine de Quake Il Arena para la PlayStat on2y la PC,en tanto que sienel
futuro se decide hacer una version para X-Box, seria idéntica a ésta Gltima.No
~ parece haber planes para llevar el juego a la Dreamcast |

Todos los sistemas, excepto Né4, usaran elementos wsua!es extraidos del
filme para proporcionar ambiente y la direccién apropiada. Todas ellas ademés
utilizan escenas de animacion internas elaboradas con los mismos engines. Los o
personajes se comunicaran con los ;ugadores via texto € incluso por voz. Lus '_ S
‘expertos de EA viajaron a Inglaterra para capturar el acento brltémcn nece-
sario para dotar al juego de la personalidad correcta. e |
- Impresionado, puse una mano en el hombro de R, Ievanté una ce|a, todavia 4
himeda de saliva, y pregunté cudles serian los dlSpﬂSltl‘fﬂS especiales esta vez.
El cientifico me mir6 algo ofendido por interrumpir su discurso, y me alargé
una tarjeta de crédito. "jFantdst ico!", exclamé. ";Para qué sirve! Porque seguro

ina tarjeta de crédito”. R me explicé que en el juego

habré una amplia gama de aparatos y armas, algurtas (inicas para una o mas
plataformas. En este caso, lo que tenfa
en las manos era una herram ita
para abrir cerraduras electr

PlayStation? y PC, la tarjet + | |
mini-juego asociado a ella. ames Bond también estara en primera persona para PlayStation, de la mano de Black Ops. La jugabilidad sera similar

jugador deheri descifrar Ub e dk : | ala fle 'Ias demé:s versiones para ta:s distintas plamf?rmas*ThF World is Nt?t Enuugh tendra _gfa_ndes dosis t.:ie accion
electronico para poder dembm. las Y ohjet}ms destinados a ser cumplidos por un espia. Cada .H,WE| £0nFendra un c'nn]untn de misiones. Por ejemplo, .Ei

nivel City of Valkways, extremadamente orientado a la accion, requiere que el jugador, en el papel de Bond, proteja
las vidas de Christmas Jones y Zukovsky de un ataque terrorista; asi que la misién tiene un montén de combate que
culmina con la destruccion de varios helicopteros enemigos con la ayuda de un rocket launcher proporcionado por Q.
Otras misiones requieren espionaje y camuflaje en grandes proporciones, asi que Bond tendra que evadir a las fuerzas
de seguridad, colectar evidencia y rescatar rehenes.

Black Ops estd utilizando un engine que le permite manejar enormes cantidades de poligonos y texturas sin eviden-
ciar una merma en la cantidad de cuadros por segundo. Incluso un nuevo sistema permite saber a los programadores
qué tan lejos en términos de complejidad arquitectdnica y
jugabilidad pueden llevar una escena sin afectar el _
rendimiento del juego. ,”!Ilﬁfg'_

Por supuesto, también estardn presentes las chicas Bond, ; |

el espiritu de la serie se castigard a los mostrando SUS curvas a nuestros anteojos de rayos X.
jugadores que no se comporten como Actualmente se espera tener hasta 30 armas y dispositivos

el verdaderu James Bond y salgan dls- Q disponibles, que van desde las gafas de vision nocturna,
- una microcamara... jy un gancho para escalar, igual a como

se viera en la peliculal

Habra |0 niveles para recorrer y varios nuevos perso-
najes creados especialmente para el juego. Podremos disfru-
tar de 20 minutos de video tomados del filme, lo mismo
que sonido Yy didlogos. jUna maza!

cerraduras. Otro juguetito es un dis-
positivo de escucha, el cual puede ser
‘conectado a sistemas de telefonia den-
tro del juego y oir conversaciones a
distancia. Ambos elementos prumrﬁn
al jugador con pistas y la oportunidad
de sentirse agentes secretos al esulu 7
de las peliculas. '
En cuanto a las armas, habra de
todo, tanto lanzacohetes como pisto-
las tranquilizantes, pero siguiendo con

puesto a matar cualquier cosa en
movimiento, El uso de las armas
requerira una buena dosis de
inteligencia.

Lo dltimo que me faltaba pregun-
tarle a R era el tema de los autos




anejar todo tipo de vehiculos a la mayor velocidad posible y por los lugares mas estrafalarios y peli-

grosos es una de las especialidades de Bond. En 007 Racing, desarrollado por Eutechnyx para EA,y

pronto a publicarse en PlayStation durante esta primavera, [os jugadores tomaran el rol del mis
famoso espia del'mundo a bordo de algunos de los mejores exponentes de fa industria automotriz, jpor
supuesto convenientemente equipados con dispositivos Q! Habrd para elegir autos como unAston Martin, un
Lotus o un BMW, asi como las ya clasicas armas secretas,y lanzarse a correr y combatir. ]

Lo bueno de este juego es que se inspira en algunas de las mejores escenas -quince para ser exactos- a lo
Eargn de mda la f!lmngraﬁa de ia serie. Los -abmtwms serdn, pﬂl‘ c:::nmgusente tanto de proteccion como de
L T e B S N . T destruccaen masiva. Bond debera

Hnllywmdense de accion, proporcio-
B § nando explosiones y efectos espe-

h:ﬁ " ,_5 ciales espectaculares. El suefio

.
e wm— del pibe...

e‘a ——
- e
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Roger Moore, Pierce Brosnan, Maximiliano Ferzzola y ahora yo.Tantas aventuras vividas por
nosotros, los James Bond, que siempre nos las arreglamos para salir como si nada de explosiones
tremendas, o estuvimos colgados de teleféricos, a las pifias en una estacion orbital, pataleando
bajo el Mar Caspio o disparando desenfrenados por las callejuelas de Estambul.Y como siem- |
pre, terminando el dia en la alcoba de alguna preciosa criatura de piernas largas y labios b
rojos. jAh, que bueno ser agente secreto! Esa noche le jugaria al 007 a la cabeza.
~ Miss Moneypenny incliné la cabeza,y yo la invité con un movimiento de cejas.
- Salimos abrazados a la calle, ella rebosante de entusiasmo. Miss Moneypenny

‘merecia algo de atencion después de tantos afios de coqueteria, No iba a

desilusionarla.

- Buscamos un lugar, cerca de la editoriﬁf. para no irnos muy lejos.Ya

habiamos puesto un pie en el umbral cuando Miss Moneypenny
~ lanzo un grito de sorpresa.A nuestro lado habia un tipo bajito
- que la miraba entrecerrando los ojos. “iEs mi marido!",

~exclamo Miss Moneypenny. "Pero... Moneypenny, jeres
casada!", pregunté asombrado. Ella se liberé de mi
 brazo. "Maxwell, te presento a un amigo del trabajo,
James", anuncié Moneypenny. "james, éste es Maxwell, mi
marido”. Nos dimos la mano. Luego, sin previo aviso, el tipo
me asestd un tremendo pufietazo al higado. "Esto es por
Moneypenny", dijo, y volvio a golpearme."Y esto es por la 99". Cai,
trastabillando, y desde el suelo vi a la feliz pareja alejandose por la
avenida. jQue mundo pequefio! Estd visto, es asi nomds. Un mundo no
basta. -
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A mediados del mes pasado, Ia noticia de la apari-
cion de copias truchas de juegos de Dreamcast sacu-
dié al mundo entero. Nuestro pais no ha sido la excep-
cion, ya que incluso se han empezado a ver versiones
pirata de algunos conocidos titulos.

A diferencia de otras consolas que también estan afec-
tadas por la pirateria, en Dreamcast la cosa no es tan sen-
cilia, ya que la gran mayoria de estas coplas tienen impor-
tantes recortes en su coédigo original (animaciones, musica,

efectos, etc.) a fin de poder funcionar en CD normales, dando

como resultado juegos incompletos y mutilados, que han
empezado a causar mucha preocupacién entre los usuarios de
esta consola.

Por este motivo y ante la gran cantidad de e-mails y cartas
que recibimos con todo tipo de preguntas sobre este tema, y tal
como lo prometimos en el nGmero pasado, hemos decidido hacer
esta nota para explicar a todos aquellos interesados de qué se trata
todo esto.

odo este asunto comenzo con un grupo de hackers conocido con el

nombre "Utopia”, quienes usando un programa que se carga por se-

parado lograron hacer que el lector especial de la Dreamcast
reconozca los CD comunes en donde grababan las copias.

Tan solo un par de dias después de que estos hackers comenzaron a
distribuir su programa llamado "Utopia Boot CD I.1" Sega salid a
combatir el problema con todos sus recursos y en tan solo unas horas

logro dar con dos de los responsables, que en estos momentos estan

tras las rejas en Alemania.

Por lo que se ha dicho sobre esto en los Gltimos dias, en importantes

medios de todo el mundo, todo parece indicar que Sega usara a estos preco-
ces piratas como ejemplo para disuadir a otros que quieran intentar seguir sus pasos,
por lo que se diria que el futuro para estos pibes viene de un color més bien oscuro.
Seglin un comunicado de prensa dado a conocer por Sega, parece ser que junto con algunos de los mas
importantes servicios de inteligencia de los Estados Unidos y Europa han tomado determinacion de atacar a la
pirateria en Dreamcast con municion gruesa, rastreando a través de Internet a todos aquellos sites que ofrezcan
imagenes de juegos para esta consola o incluso el programa de arranque creado por "Utopia".

Hasta la fecha ya son mas de 200 las paginas que han caido por este tipo de operativos y a su vez deberdn

enfrentar acciones legales bastante pesaditas, por lo que parece que esta vez la cosa va en serio o por lo menos
intentaran hacer todo lo posible para evitar que esto se salga de control.

Para pensar un poco

Después de leer cientos de cartas que han llega-
do (y que seguramente seguirdn llegando), nos
llamé la atencion la cantidad de gente que se
manifesto abiertamente en contra de la
pirateria (muy especialmente de
Dreamcast) y realmente creemos
que es barbaro que piensen
asi, especialmente

porque esto
de la
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Asi son los GDs en los que Sega y las compaiias autorizadas a producir juegos para Dreamcast graban las
versiones de prueba o demos de sus juegos, junto con el material de prensa que envian a todas partes del

mundo. —

pirateria nos perjudica a todos. En el caso de la Dreamcast es alin mas grave, ya que
quienes hacen este tipo de copias ni siquiera les interesa que al juego le falten sus ani-
maciones o gran parte del sonido o incluso que esté por la mitad con tal de hacer
UNOS Mangos mas.

La gran mayoria de las cartas que hemos leido hasta el momento precisamente nos
comentan del lamentable estado en el que se venden muchas copias de juegos de
Dreamcast, y ésta posiblemente sea una de las razones por las que el avance de la
pirateria en esta consola sera mds dificil que en otras maquinas.A continuacion les
vamos a explicar lo que normalmente se puede esperar de estas copias.

Para empezar, como muchos de ustedes sabran, el formato GD es propiedad exclu-
siva de Sega por lo que las unidades capaces de grabar GD ROMS sélo estdn en poder
de Sega y de las compafiias que fueron aprobadas para desarrollar juegos para esta
consola. Entonces, ;como es posible que alguien pueda copiar estos GD?

A pesar de que los GD siguen siendo incopiables, quienes se dedican a piratear jue-
gos de Dreamcast han armado ciertos aparatos con los que logran leer la informacion
de los GD originales, pero al no poder grabarlos en este tipo de discos por la simple
razon de que solo se consiguen bajo el mas estricto control por parte de Sega, se han
visto obligados a grabar sus copias truchas en CD comunes, pero con algunos "reto-
ques” a fin de poder hacerlos entrar.

Lo que sucede es que como muchos de los titulos que hay hasta el momento ocu-
pan mas espacio del que puede ser almacenado por un CD normal, esta gente optd
por despedazar los juegos recortando presentaciones, musicas, animaciones, sonido y
demads cosas, que en muchas ocasiones terminan haciendo que las copias funcionen a
medias o en un estado bastante cuestionable que no justifica ni siquiera los bajos pre-
cios a los que se venden.

Ademas del notable problema de los juegos incompletos y mutilados, otra carac-
teristica de las copias de Dreamcast son los elevados tiempos de carga que tienen los
juegos. Esto se debe a que hacen que la maquina funcione de una forma para la que no
fue disenada y, a juzgar por el trabajo que hace el lector de GD, al funcionar con estos
juegos es muy posible que a no muy largo plazo pueda llegar a dafar el aparato, espe-
cialmente entre quienes suelen jugar durante varias horas sin parar. No por nada la
primera version del ya famoso "Utopia Boot CD" incluye en su interior un archivo de
texto en el que estos "ingeniosos” muchachos aclaran que no se hacen responsables
por las consecuencias que pueda llegar a causar el uso de este software o de las
copias.

Después de haber visto funcionando algunas de estas copias, pudimos apreciar otros
inconvenientes, como por ejemplo que muchos de ellos sélo nos permiten escuchar el
sonido en modo "Mono”, ya que el "Stereo" ha sido removido y en ninguna de ellas
puede verse en un monitor de PC usando el VGA Cord, por mds de que el original si
soporte esta funcion, como por ejemplo nuestro querido Soul Calibur entre otros tan-
tos, que para nuestro asombro resulté no tener secuencia de presentacion. Por otro
lado, algunos de sus gréficos se veian pinchados y en lugar de la espectacular musica a
la que estabamos acostumbrados sélo encontramos pedazos de un tema que se repetia
constantemente a modo de sustituto barato.

Otros titulos menos afortunados, como por ejemplo Resident Evil: Code Veronica, ni
siquiera resultaron estar completos y terminaron colgandose luego de un rato de
haberlos jugado.

En el caso de la primera version de Virtua Tennis, la opcion "Doubles” del modo
"Exibition" parece haber sido eliminada sin previo aviso, ya que por mds que aparezca
en el mend principal, al elegirla el juego terminé colgindose una y otra vez sin reme-
dio.

Por otro lado, mucha gente nos ha comentado a traves de sus cartas de ciertos
problemas y conflictos que han afectado los archivos grabados en sus VMU, asunto que
no hemos podido comprobar todavia... jpor suerte!

Ejemplos como éstos los encontraran en cada copia que ande dando vueltas por
ahi, ya que son muy pocos los titulos que ocupan menos de la capacidad que pueden
almacenar los CD en los que se graban.

SEGA ENTERPRISES., LTD.1098

La primera seccion del disco esta
en un formato CD-ROM y la
pueden leer todas las lectoras de
CD para PC. Normalmente se
encuentran los legales y algunas
fotos de arte del juego.

Un espacio en blanco sin grabar es el
que separa la seccion CD de la GD.
Hasta el momento era la Gnica
barrera que hacia falta para que las
copias no se pudieran realizar.

El area exterior es donde se encuentran
los datos del juego. Bajo un formato de
alta densidad llamado GD-ROM se
archiva hasta | gigabyte de informacion
y s6lo es accesible con el lector de
Dreamcast.
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Space Channel 5

Seguramente muchos se preguntaran: ;qué pasa entonces con los CD que de Space Channel 5, que a pesar de estar completo, exige a la consola mas que
no usan el formato GD como los compacts de musica, o software como el ninglin otro juego que hayamos visto y lo peor del caso es que,al leerlo de
disco de utilidades del Game Shark CDX; o el polémico emulador de esta forma, la méquina no puede sincronizar el audio con el video, haciendo
PlayStation llamado Bleemcast!? que las voces y las indicaciones del personajes salgan a destiempo, por lo cual

Bueno, la principal diferencia con estos formatos y los juegos truchos es que  jugarlo es extremadamente dificil, por no decir imposible.
estos otros CD funcionan como lo que realmente son y no como sucede con Entre otras cosas, la desigual velocidad de transferencia que ofrece la copia
las copias, que obligan a la miquina a leer un CD comin como si se tratase de  de este juego también causa otros inconvenientes, como ser que la imagen
un GD, exigiéndole mds de lo debido. parpadee con bastante frecuencia y eso sin mencionar el inusual ruido que

A esto se le suma el hecho de que las fébricas clandestinas que producen hace al leer el cabezal del lector.
copias en Hong Kong y Taiwan por lo general usan compacts de bajisima cali-
dad, ya se trate de copias o réplicas hechas por estampado, y esto tiende a La proxima aparicion del emulador Bleemcast! también aporté lo suyo a
sobreexigir todavia mas a las maquinas. Si bien todavia ha pasado muy poco toda esta confusion y otra de las preguntas recurrentes es: ;como puede ser
tiempo para determinar a ciencia cierta cuales son los dafios que pueden que haya problemas usando copias en CD de juegos de Dreamcast, mientras
causar este tipo de copias, lo cierto es que por mas que muchos lloren y que este emulador permitiria usar los CD de PlayStation en la consola de Sega!
pataleen diciendo que los juegos truchos no danan al hardware, al leerlos la Una vez mas, la respuesta a esto es que este emulador no obliga a la
maquina funciona a un ritmo excesivo y tarde o temprano podran comprobar Dreamcast a trabajar en forma excesiva al hacerla reconocer un formato como
personalmente qué tan cierto es todo esto. si se tratara de otro, ademds la cantidad de informacion que la consola tiene

Sin ir mas lejos, el ejemplo més palpable que podran encontrar es la copia que leer de un juego de PlayStation es mucho menor que la de uno de

El disco original del Soul Calibur tiene una serigrafia mucho mds elaborada y
— de una mejor calidad de estampado.

Este es uno de los tantos estampados que se pueden encontrar en las
réplicas truchas de los juegos de Dreamcast. —




Dreamcast, cosa que esta méquina puede manejar con facilidad y lo mismo
sucede con el CD del GameShark CDX.

A diferencia de la version para PC de este emu-
lador (se llama Bleem!), cada uno de los primeros
cuatro Bleemcast! estara preparado para emular Unica-
mente 100 titulos especificos de PlayStation que han sido probados a fondo
para asegurar que no habra problemas de ninguna clase, especialmente en
lo que hace a la compatibilidad.

Con respecto a las copias de PlayStation, si bien no se sabe la
respuesta que tendran con este emulador, hay que reconocer que como
los CD originales de la consola de Sony usan un formato muy similar al
de los CD comunes, muchas de las copias que se ven en la actualidad
son técnicamente fieles a los originales, por lo que incluso es posible
que hasta lleguen a funcionar.

En nuestro pais, el tema de la pirateria en PlayStation es realmente
algo que esta totalmente fuera de control, en especial por la facili-
dad con la que se puede acceder a las copias, pero otro factor
que aunque no todos lo sepan, también juega a favor de la
pirateria es que en Argentina practicamente la totalidad de
las consolas PlayStation que se venden en cualquier parte,
ya vienen modificadas con el chip que permite que estas
maquinas lean los juegos truchos.

El problema con este chip es que hay muchos juegos

A

Soul Calibur

originales, como por ejemplo Dino Crisis, Resident Evil Survivor y muchos
otros mds, que estan especialmente protegidos para detectar estos chips e
impedir que puedan ser usados en una maquina modificada, lo que lamentable-
mente obliga a mucha gente que habitualmente prefiere los originales a recurrir
a las copias,a menos claro, que consigan una méaquina sin modificar.

Respecto a los CD de musica, éste es un formato que el lector de la
Dreamcast soporta normalmente al igual que la mayoria de los lectores de hoy
en dia, por lo que no hay ningun tipo de problemas.

Toda esta situacion también esta provocando que mucha gente que conoce
poco y nada sobre el tema pueda llegar a pensar que los precios de los origi-
nales estan bajando para tratar de competir con las copias (de hecho muchos
nos lo han dicho en sus cartas), lo cual es una clara muestra de ignorancia,
porque lo que realmente estd pasando es que mucha gente que estaba tratan-
do de hacer las cosas por derecha, trayendo originales de Dreamcast a precios
mas bajos de lo que normalmente habria que pagar al importarlos por cuenta
propia, se ha visto seriamente amenazada por la aparicion de las copias truchas
y,ademads de dejar de traer juegos, no les esta quedando otra alternativa que
liquidar todo su stock a precios irrisorios para no perder lo que invirtieron.

Sin lugar a dudas, si esto sigue a este ritmo, pronto podran ver cémo los
originales sospechosamente baratos van desapareciendo y conseguirlos sera

Hﬂ@ﬂfﬂ? ESEE cm

Sega anuncié que se estdn haciendo modificaciones en

las nuevas Dreamcast que estaban en produccién y.a
su vez estdn distribuyendo a las distintas compaiifas
que desarrollan juegos un nuevo sistema de arranque
con el que el programita de "Utopia” quedaré sin efec-
to, pero al parecer esto puede llegar a retrasar la salida
de varios tftulos importantes, con el fin de modificarios
con las nuevas protecciones.

M
cada vez mas dificil y, por supuesto, costoso; porque

nadie es lo suficientemente iluso como para
intentar competir con los precios de una copia
a medio destripar vendiendo juegos originales,
y mas aun si a la gente no le importa la
calidad de lo que estd comprando.

Otro argumento bastante comin entre
aquellos que estan a favor de la pirateria es
que gracias a las copias se estan vendiendo mas
maquinas, lo que es muy cierto; pero lo que tam-
bién es cierto, y tal vez no todos sepan, es que
desde que se invento la primera consola nunca
una compania gano plata con la venta de
equipos, porque siempre los costos de pro-

duccién han sido superiores a los precios
de venta de las maquinas.

;Y entonces, como hacen para recuperar
semejante inversion? ...simple, con la venta de licencias a las companias que
quieren desarrollar juegos para la consola en cuestion, y en el caso de Sega
también con los titulos que ellos mismos producen.

-

El verdadero problema es que muchas de las compafias que actualmente
trabajan con Dreamcast (Capcom, por nombrar a alguna de las mas impor-
tantes) ya han dado a conocer su preocupacion, en especial porque los costos
que implica el desarrollo de un juego en Dreamcast son muy superiores en
comparacion a los juegos de Play (que tampoco son baratos de producir) y, i
esto de las copias llegara a desperdigarse por todo el mundo, podria generarse
una situacion en la que muchas de estas firmas dejarian de lado a la consola de
Sega al ver que sus inversiones no producen. En consecuencia, todavia es muy
dificil saber como terminara el asunto... si es que termina.

En fin... ya no queda mucho para decir, mas que es una verdadera lastima
que semejante truchada como lo son este tipo de copias pueda llegar a poner
en peligro un mercado tan bueno como el de la Dreamcast, que en nuestro
pais ha mejorado y mucho, por lo menos hasta ahora.

Este problema sin dudas es una amenaza para todos aquellos usuarios de
esta espectacular consola, que no quieren ver los titulos que tanto estan
esperando partidos al medio o con pedazos faltantes. Pero para que esta
situacion mejore hace falta que cambiemos nuestra mentalidad, ya que la facili-
dad con la que se puede acceder a juegos truchos en nuestro pais ha acostum-
brado a muchos a comprar todo lo que va saliendo sin mirar de qué se trata
en lugar de ponerse a ver realmente qué es lo bueno. Si piensan un poco, ésta
tltima no es una practica muy comun en el resto del planeta.

Seguramente después de esta nota se van a armar discusiones de todo tipo
entre quienes estan contra la pirateria y quienes estan a favor, pero el objetivo
de esto no es el de meter miedo sino de decir las cosas como son realmente,
asi que esperamos escuchar sus opiniones... igualmente, y como siempre, la
decision sobre lo que corresponde y lo que no, estd en cada uno de nosotros.
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Por Maximiliano Ferzzola

Se podria decir que este Micro Maniacs, sin lugar a
despectivismos, es una secuela no oficial de la saga Micro
Machines. Porque, en realidad, es mas o menos lo mismo.
En vez de autitos ridiculamente chiquitos aca manejamos
tipitos ridiculamente chiquitos. Las causas de donde salen
estos pequeditos no estan muy bien explicadas. Lo unico
que se nos muestra son probetas de laboratorio y a los
pequenuelos saliendo de ellas. Por lo tanto podemos pre-
sumir que son experimentos y toda esa bola. Salvo esta
diferencia, tipitos en vez de autitos, el juego es casi identi-
co a los anteriores. Las pistas conservan esa originalidad
que caracterizo siempre la saga Micro Machines: baneras,
cocinas, fregaderos, etc. La jugabilidad cambio levemente,
es logico, no es igual el comportamiento de dos piernas al
de cuatro ruedas ;jno? Los gréficos se pusieron relativa-
mente acordes a los tiempos que corren,aunque no son
ninguna maravilla, y cada personaje tiene truquitos bajo la
galera a la hora de rebasar al contrario. Si te gustaron los
anteriores, esta garantizado que te va a gustar este.
Desgraciadamente, Micro Maniacs, a pesar de ser un buen
juego, muy correcto, carece de ese factor que logra que lo
juguemos una y otra vez luego de dos o tres partidas.
Poco a poco el divertimento que nos pueda proporcionar
este juego se convertird en un tedio multimedial. A pesar
de todos los personajes a elegir (mas algunos ocultos), las
cuarenta pistas y alguna que otra carrerita sobre un
vehiculo con motor, Micro Maniacs no logra enganchar
demasiado. De todas maneras, si te gusta la saga al menos
vale la pena curiosearlo.

.
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Codemasters
www.codemasters.com
Carreras de tipitos
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Lo Mejor: Su parecido a Micro Machines

Lo Peor: Su parecido a Micro Machines
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Por Maximiliano Ferzzola

Ahhhh... jMe encantan estos juegos machaca craneos sin senti-
do!Y éste es el mejorcito de los Gltimos tiempos. Siguiendo la
premisa establecida por Double Dragon, Final Fight, Street of
Rage, etc viene este Gekido a movernos el suelo luego del
decepcionante Fighting Force. Con unos graficos que rozan lo
perfecto, una jugabilidad muy acertada, un sistema de combos
espectacular y un sonido envolvente y frenético, Gekido ya
gano un lugarcito en mi estante de juegos. Porque puede no
ser la séptima maravilla del mundo, pero en lo suyo es genial.
La cosa transcurre en el 2001, cuando tendremos que salir a fa
busqueda de un antivirus para salvar al mundo y de paso
estropear algunas caras por el camino.Varios personajes a ele-
gir, cada uno con su técnica de lucha para surcar diez rabiosos
niveles llenos de pifias y violencia gratuita, solo o acompanado
por un amigo.Ademas, podemos encontrar algunos niveles
extras, personajes escondidos y una opcion llamada Arena
donde pueden pegarse hasta cuatro jugadores para ver quién
se [a banca mas. Las peleas transcurren ya sea en la calle, en el
barrio chino, en el Subte, en la Marina, etc. y cada nivel esta

acompanado por las melodias de Fat Boy Slim y Apartment 26,

dos conocidas bandas de Rap yanquis. El Unico problema evi-

dente es que si no te gusta el género, jugarlo solo puede resul-

tar un poco aburrido. Pero si pegds palos a los malosos de
turno acompanado por amigos, la cosa ya se vuelve mas
entretenida. Este es el juego ideal para cuando vienen com-
pafieros de aventuras a casa y te dicen "che, ponete un juegui-
to". Logicamente, no les podés poner juegos que exijan tanto
tiempo como un Metal Gear o un Final Fantasy VIIl, entonces
sacas Gekido y le decis ";Te la bancés, chabon?" y, si se la
banca, no queda mas por hacer: ja patear traseros se ha dicho!

Gremlin Interactive / Interplay
www.interplay.com
Arcade de peleas
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Lo Mejor: Patear traseros a ritmo de Rap

Lo Peor: Jugarlo solo y otros detalles menores
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Por Maximiliano Ferzzola

iMas Mechs para la querida Play! ;No serdn muchos ya!
Porque la tercera parte de la saga Armored Core, en este caso
Master of Arena, no es mas que un choreo descarado.
Totalmente idéntico al anterior en todo aspecto. Los gréficos,
incluso, son muy similares a los del primer titulo de la saga (de
esto ya hace un par de afitos) y los sonidos son asi de
mediocres. En Armored Core personificamos a un Mercenario
Raven que tiene un Mech. Como a todo mercenario, se nos
asignan misiones que tendremos que ir cumpliendo para ganar
platita y asi mejorar nuestro Mech. Mejorando nuestro Robot,
se nos asignan misiones mas dificiles, pero también mas lucrati-
vas para ganar mas platita y asi seguir mejorando nuestro
Mech. Ademas tenemos la posibilidad de competir en fas
Arenas contra otros de estos robotes y ganar mas plata... ja
que no saben para qué! Lo Unico destacable es la cantidad de
piezas que tendremos a disposicion para mejorar el coso
grandote éste; son tantas que cabe la posibilidad de que no
existan dos Mechs iguales sobre la tierra. Ademas este juego,
como el anterior, permite el uso del Link Cable para conectar
dos Plays y jugar contra algin amiguillo fierrero. Después, salvo
que esto de los Mechs te fascine, es bastante aburrido. Las
misiones son como un somnifero un viernes a la noche (;o
serd porque anoche no dormi?) y las batallas en las Arenas son
lo suficientemente confusas como para marear. Pero bueno, si
todos los fines de semanas ves Robotech por el Magic, tenes
todos los juguetitos a escala de Evangelion, lees Nuke y tu
suefio es pilotar uno de estos fierros humanoides, supongo
que el juego no te va a desagradar tanto como a mi.
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Lo Mejor: La cantidad de piezas para armar el Mech

- Accion

Lo Peor: Los grificos, los sonidos... medio aburrido
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N.Gen Racing

Maximiliano "Top Gun" Ferzzola

iPor fin algo original en el mercado! En N.Gen R. estamos,
nada mas ni nada menos, que al comando de poderosos
aviones en una carrera por la gloria.Y N.Gen R. une lo
mejor de ambos mundos. Por un lado un correcto simu-
lador aéreo, por el otro, un juego de carreras perfecto y
bastante estratégico. N.Gen R. cuenta con dos modos, el
Arcade y el N.Gen. En el Modo Arcade corremos una ca-
rrera tras otra, sin que nos importe eso de andar metién-
dole cosas al avién para que tire mas. El modo N.Gen es
mas completo, en €l debemos comprar un avion y, con las
ganancias que saquemos de las carreras, ir mejorandolo
para futuros triunfos. Podemos vender las partes, para
cambiarlas y comprar otras mejores, o directamente
vender el avidn entero para comprar otro mas chapa.
Graficos impecables, una sensacion de velocidad Unica y
una banda de sonido marchosa industrial genial hacen de
esta una experiencia Unica. Ademds, hay dos modos de
control: el Arcade y el Pro, siendo este ultimo el mas rea-
lista pero también el mas dificil de controlar. En total son
catorce las pistas a correr; cabe destacar que no es una
cifra para nada despreciable y, en cada una, hay varias
opciones de vuelo, lo que logra que N.Gen R. sea un
juego de lo mas éxtenso y variado. Un fichin de carreras
como pocos, que seguramente hara las delicias de los
fanaticos del género. Pero bastante dificil también, por eso
solo es recomendable para expertos o pacientes, porque
sino la que va a volar es la PlayStation por la ventana, ya
que a pesar de todas sus virtudes N.Gen Racing puede
resultar muy frustrante.
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Curly Monsters / Infogrames
www.infogrames.com
Carreras de aviones
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Lo Mejor: La sensacion de velocidad, la musica

Lo Peor: ;Es medio dificil o yo soy muy malo?
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Por Maximiliano Ferzzola

iY yo que pensé que los chanchos para lo Unico que
servian era para la cena de Navidad! Pero no, tambien sir-
ven para los videojuegos. Porque este Hogs of War, de los
muchachos de Infogrames, claramente inspirado en el cldsi-
co Worms, es una joyita, pipi-cuct, nunca taxi. jY sobre
todo, divertido! Divertidisimo.

El sistema de Chanchos de Guerra es el siguiente: Estamos
al control de un comando chancheril contra otro comando
chancheril. El combate es por turno, cada cerdo tiene cier-

to tiempo para realizar sus acciones o moverse en el mapa.

Acabado el tiempo, o hecha la accion, es turno de un puer-
co del comando contrario. Los chanchos en un comienzo
son novatos, pero a medida que vamos cumpliendo pan-
tallas se nos asignan puntos a repartir entre estos puercos
soldados y asi poder especializarlos en diferentes areas.
Veinticinco areas a conquistar, 40 armas a usar, un modo
multiplayer en el que pueden competir hasta cuatro
jugadores y muchos etc. Hogs of War es una de esas deli-
cias (y no por el sabor al cerdo asado) que se encuentran
cada muerte de obispo, por su originalidad, frescura y por
lo divertido y adictivo que resulta a pesar de las horas de
juego. Como broche de oro, consta de montones de frases
digitalizadas que los chanchitos pronuncian al morir o
matar, todas graciosisimas y que por lo general no se
repiten demasiado: "Welcome to my world of pain” (al dis-
parar) o "l shouldn’t be here","jlt’s just an Scracth, Sir!" (al
morir miserablemente) son algunas de las divertidisimas
lineas que estos chanchos chillan. Una maza este juego.
Uno de los recomendados del mes.

(<)
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Infogrames
www.infogrames.com
Estrategia por turnos

'.f | aq

R

- JE

Lo Mejor: Me diverti como nene con juguete nuevo

Lo Peor: Falta para Navidad

85%
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Rampage Through Time

Por Santiago Videla

Después de la aparicion del ultimo titulo de esta serie,
que por cierto estuvo bastante lejos de llegar a ser un
clasico, todo hacia parecer que éste era el fin de la
serie Rampage... grave error.

Aunque parezca mentira, hace muy poco la gente de
Midway ha lanzado un nuevo titulo (esperemos que
este si sea el (ltimo) de esta ya vapuleada serie, en el
que una vez mas tendremos como protagonistas a va-
rios descontrolados mutantes, con los que una vez
mas tendremos que hacer lo mismo de siempre...
derribar edificios y lastrarnos a cada transeunte que se
cruce en nuestro camino.

Esta vez, como novedad, podremos elegir un nuevo
personaje que acompafara a los recontra conocidos y
reciclados protagonistas de las versiones anteriores,
pero momento, porque eso no es todo.

Otra de las novedades de este juego con respecto a
los anteriores Rampage es que en todo momento
habra tres personajes en pantalla dandole a todo lo
que se mueva Y los que no estén siendo controlados
por un jugador seran guiados por la maquina, con lo
que el descontrol se multiplica por 3 y lo peor del
caso es que por lo general nuestros molestos com-
pafieros optan por darnos un par de bifes, cosa que
resulta bastante irritante. Ademas de esto, Rampage
Through Time tiene una serie de minijuegos bastante
basicos que a decir verdad no aportan mucho, por mas
variados que sean... en fin.
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Midway
www.midway.com
Accion [ Arcades
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Lo Mejor: Los grificos
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Lo Peor: Es lo mismo de siempre
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PlayStation

Striker Pro 2000

Por Diego Vitorero

Después de Winning Eleven y Ronaldo V-Football,
podemos considerar a Striker Pro 2000 como otra
opcion mas que interesante para satisfacer nuestras
ganas de futbol.Ya que entre las versiones de
PlayStation y Dreamcast hay diferencias sélo en los
graficos y algo en el sonido, este Final Test es valido
para las dos consolas. SP2000 cuenta con nueve
modos de juego, algunos listos para usar, pero hay
otros en los que tendremos que pasar un cierto obje-
tivo para poder habilitarlos, como por ejemplo el de
ganar un certificado como entrenador del equipo. Esto
se puede hacer desde la seccion de entrenamientos,
solo hay que demostrar lo mucho que sabemos reali-
zando todo tipo de técnicas entre las cuales podemos
citar los tiros desde el punto del penal, tiros libres y
algunos otros que seran mas complicados a medida
que los vayamos pasando. Es una verdadera lastima
que no cuente con las licencias oficiales, los nombres
de los equipos y de los jugadores no son los reales,
pero aun asi no es algo que le quite dinamica y emo-
cion a los partidos. Algo que puede llegar a sacarnos
de las casillas es cuando queremos convertir un tanto,
hay veces en las que estamos a una minima distancia
del arco, pero el arquero (no sabemos como) se las
ingenia para llegar antes que la pelota cruce la linea de
gol. Si no fuera por algunos descuidos se podria decir
que SP2000 es un fiel competidor de la serie FIFA, de
EA Sports. Es entretenido y por momentos brinda
buen futbol.

Glasgow Greees B4 Marcbester
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Rage Software / Infogrames
www.infogrames.com
Arcade de Futbol

= = L 79%
Lo Mejor: Modos de juego

Lo Peor: Es un poco dificil. No tiene las licencias oficiales
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PlayStation

Koudelka

Por Maximiliano Ferzzola

/Y nos siguen llegando hibridos a la editorial! Que no por
eso dejan de ser divertidos jeh! Koudelka es una especie de
juego rara y, de a ratos, original. Con pizcas de Final Fantasy
VIl entreveradas con elementos claramente inspirados en
Parasite Eve. Realmente es uno de los juegos mds extrafios
que hemos tenido la oportunidad ver. Con cosas a lo Survival
Horror, pero al estilo rol. O sea, a los zombies y demds
bichejos del infierno no se los mata con un tiro en tiempo
real(como en los Residents), sino al comenzar un encuentro
pasamos a un tablero donde el combate es por turnos. Los
encuentros son aleatorios, lo que a mi manera de ver ya le
resta unos puntos a la cosa. jAburren! Y las peleas son por
turnos sobre una grilla cuadriculada que regula los movimien-
tos. Corre el afo 1898 y Koudelka empieza a escuchar unas
voces en su cabeza que la llevan a investigar un antiguo
monasterio. Edward Plunkett, un ladron de baja monta, se
encuentra con Koudelka quien le salva la vida y juntos se
proponen investigar qué catzo pasa adentro de ese supuesto
ugar sagrado. En el camino ambos conocen a un cura llama-
do James O Flaherty quien, muy a su pesar, también se une al

grupo. Un juego lleno de misterios, monstruos de disefio y

animaciones baratas con tiempos de carga ridiculos. En lo
que a graficos refiere, salvo las acostumbradas FMV, la cosa
no es demasiado ostentosa. La jugabilidad por tiempos resul-
ta escasa y las animaciones de los personajes son lo mas co-
rrecto, sin ser brillantes. Ademas, los pocos Save Points que
se pueden encontrar lo vuelven medio repetitivo. De todas
maneras, la rareza del titulo obliga a los fans del terror, de los
RPG y del survival horror a echarle un vistazo.

Sacnoth / SNK
No hay informacién disponible

RPG
<R ZHR

Lo Mejor: Es todo muy extraiio, las peleas de los protagonistas

Lo Peor: Lo suficiente como para pensarlo dos veces
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Por Maximiliano Ferzzola

jAtencion Mechs Lovers! Llego Iron Soldier 3...y si bien no
es lo que uno esperaba, alcanza para saciar la sed de
destruccion de la mayoria de los Otakus argentinos. En Iron
Soldier 3 tomamos el control de un Mega Mech, de esos
con toda la pulenta, en una serie de misiones militares y
todo en primera persona. Los graficos son correctos y los
sonidos una basureada. De todas maneras, Iron Soldier 3
tiene ese que sé yo que lo hace adictivo para los que dis-

frutan de estos robots gigantes y de la destruccion masiva.

Los escenarios son gigantes y completamente en 3D. Lo
mas interesante de todo es que cada uno de los edificios
puede ser destruido. Esto, aunque es un detalle a agradecer,
muchas veces puede desviarnos del objetivo principal de la
mision (que muchas veces es defender esas edificaciones).
Otro punto a favor, o en contra, depende como se vea, es
que NUNCA terminamos de acabar con todos los enemi-
gos en la pantalla y las municiones son contadas.Asi que
eso de: "Ahhhhh, destruyo a todo y a todos y después me
dedico a lo mio” aqui no va. Lo que nos obliga a desplegar
una estrategia correcta. Creo que esto es uno de los pun-
tos a favor de Iron Soldier 3, porque para Shotter 3D le
falta. Entonces ese elemento estratégico le agrega algo que
no podemos encontrar en ningun otro. Las opciones multi-
player son mas que interesantes, el cooperativo, en particu-
lar, estd muy bueno. Los controles son muy simples aunque
engorrosos. Mas de una vez nos van a empalmar porque no
podemos darnos vuelta a tiempo. En definitiva, Iron Soldier
J no es ninguna maravilla, pero si la onda de los Mechs
estratégica te va, seguramente este es tu juego.
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Eclipse Software / Telegames, Inc.
No hay informacién disponible
Arcade 3D
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Lo Mejor: Lo sesudo que puede resultar

Lo Peor: La jugabilidad y los sonidos
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Por Maximiliano Ferzzola

Vanguard Bandits es el ejemplo perfecto de como
un juego puede ser salvado de la mediocridad con
un buen trabajo en la historia. Sin el empefo que
pusieron los programadores en dar un toque Unico
en lo referente al manejo de didlogos, Yanguards
Bandits seguramente hubiese sido un juego del
monton. Con la misma premisa que Final Fantasy
Tactics o Front Soldier 3, estrategia por turnos en
un terreno separado en cuadros de movimiento,
Vanguards Bandits entretiene de entrada con unos
didlogos irresistibles y la dosis justa de historia
entre batalla y batalla (que en méds de un juego
puede ser abrumadora si no nos gusta de qué la
va). Se le puede criticar muchas cosas a este
Vanguard Bandits, sus graficos son bastantes sim-
plones y los sonidos no se destacan en absoluto,
pero llega cierto punto en que eso ya no importa
iporque realmente la estamos pasando bien! El
juego esta ubicado en una pseudo Era Medieval en
donde los Mechs mecanicos son cosa de todos los
dias. Bastion, nuestro protagonista, debe traer la
paz al continente y para eso deberd encontrar el
UltraGunner, un Mech re grosso, que es el legado
de su padre. Un juego muy entretenido, y mds si
entendés inglés, te gusta la ironia y disfrutas del
genero.

Working Design / Human Entertainment
No hay informacién disponible

Estrategia por turnos
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Lo Mejor: La historia, los didlogos

Lo Peor: Bastante simple grificamente
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Por Maximiliano Ferzzola

La franquicia Might and Magic se destaca, mas que nada, por la
cantidad de productos epico fantasticos para los usuarios de
PC. Ultimamente, 3DO, la responsable de dicha marca, ha esta-
do desarrollando algunos productos Might and Magic para con-
solas, pero jamds me imaginé que podria ver desde [a pantalla
de mi pequefio Game Boy Color un producto como Heroes of
Might and Magic. Pensé que un juego tan complicado como
Heroes jamas podria salir en una pantalla tan pequefia como la
del Game Boy. ;Y no me equivoqué! Un juego tan complicado
como Heroes jamas deberia haber salido en una pantalla tan
pequena como la del Game Boy.Y mas que nada por la inter-
face que utiliza. Para nada intuitiva y complicada de manejar.
Heroes of Might and Magic es un juego de estrategia por
turnos en donde debemos comandar, justamente, héroes, cada
uno con su ejército y habilidades. Las batallas, también por
turnos, sumadas al manejo estratégico que debemos hacer de
los recursos que vayamos encontrando para hacer nuestro
castillo mas pulenta, le daban ese gustito mistico que hizo la
saga un cldsico entre clasicos. Pero inevitablemente, y a pesar
de que la conversion es bastante buena, se queda en el camino.
Los graficos son bastante elementales, los sonidos medio grasas
y, lo peor de todo, la interface imposible de usar sino se
conoce los titulos anteriores. De todas maneras, aquellos que
hayan disfrutado de la saga desde sus PC encontraran en este
Heroes un producto satisfactorio. Recomendaria a los demas
abstenerse, ya que ademds de complicada, en la interface es
todo demasiado pequefio como para enterarse qué hacer. Si se
lo compran y no lo entienden, jrecuerden al Dr. Indiana Smith!
El seguramente la tiene re-clara,

o
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KnowWonder / 3DO
www.3do.com

Estrategia por turnos
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Lo Mejor: La conversion es bastante buena

Lo Peor: La maldil;a_ Interface
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Dreamcast

Evolution 2

Por Maximiliano Ferzzola

Y bueno... jqué se la va a hacer? Ya estoy cansado de protes-
tar en contra de los juegos mediocres y poco inspirados. ;Y
mas cuando tienen maravillas técnicas como Evolution 2!
Que, con un poco de talento creativo, podrian haber sido
aprovechadas para crear un cldsico de aquellos.Veo en este
momento, a pesar de claras excepciones, al mundo de los

videojuegos como el mundo del cine yanqui. Le ponen FX a
todas las peliculas y se olvidan que los FX son solo un com-
plemento y no la atraccion principal. La falta de creatividad
es un atenuante humano que seguro nos va a lievar a la
perdicion eterna y extinguira todo lo conocido por su falta
de provecho (jFaaaa! jno sera mucho!). Zombies multimedia-
les con la misma formula que se repite una y otra vez en
nuestras cabezas. Claro, una formula cada vez mas adornada
con las nuevas tecnologias, pero que viene siendo contada
por generaciones pasadas desde que el tiempo es tiempo.
Evolution 2 es una irdnica involucién en los RPG. Lo que
consiguieron juegos como Yagrant History, juegos como este
lo tiran por la borda volviendo siempre a lo mismo. Evolution
1 es graficamente genial, con unos sonidos mas que pasables
y unas musiquitas pegadizas... y hasta ahi llega. Lo demas ya lo
conocemos todo. Més de lo mismo, una historia escuchada
miles de veces, un sistema de batalla cuadrado y por turnos,
explorar aburridos dungeons para acumular items y hacernos
mis poderosos, subir de nivel, etc, etc. O sea, es un RPG bien
cuadrado con un brillante apartado tecnico, que no aporta
absolutamente a nada a la "Evolucion” del género, sino todo
lo contrario, atenta contra el género mismo por su falta de
creatividad. jAtentos, humanos, éste es el comienzo del fin!

VIOLNEAR /NSy LV10 GRE
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ESP / Ubi Soft
www.ubisoft.com
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Lo Mejor: Los grificos

Lo Peor: La clara involucién de todo lo conocido
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Por Rodolfo A. Laborde

Acd no hay Williams ni motores Honda. Los autos que com:-
piten en Spirit of Speed son Alfa Romeo, Napier-Railton,
Union, Bugatti, Duesenberg, Miller. ;No los conocen! Quizas
sea porque los creadores de este titulo originario de la PC
supieron darle al juego una vuelta de tuerca que muchos
jamas se hubiesen imaginado: como su titulo lo indica, en
Spirit of Speed volvemos a la época del chueco Fangio ¥,
claro, a los autos de la década del 30. Si bien el juego no
tiene lo que se dice una velocidad de aquellas, hay otros fac-
tores que hacen que este titulo de Acclaim sea interesante.
Primero que nada, su precio. En EE.UU. ronda los 20 ddlares.
Eso implica que en Argentina no deberia costar mucho mas
del doble. ;Interesante, no! Sigamos: Hay que tener sumo
cuidado en todo lo que respecta a la mecdnica de nuestra
saeta porque, de no ser asi, nos vamos a quedar seguramente
sin caja de cambio o con algin otro problema que nos arrui-
nara la carrera. También tendremos que cuidar las gomas del
vehiculo -que se gastan mas rapido si nos salimos de la pista
o si le metemos mucha pata- y llevarlo cada tanto a boxes
para que se las cambien de ser necesario. Las carreras son
largas y los circuitos lo son atn mds. Spirit of Speed, como
todo buen juego de PC, cuenta con un gran surtido de
opciones para adecuarlo al gusto de cada uno. Cabe también
destacar el laburo que se tomaron para crear la ambien-
tacion adecuada: los trajes de la época, la misica y hasta las
especificaciones y caracteristicas de cada uno de |os autos
que competian por esos tiempos. Otro interesante titulo
para tener muy en cuenta.

-
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: Ljn / Broadsword Entertainment
t: www.acclaim.com
Carreras
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Lo Mejor: La ambientacion. Las mdltiples vistas

Lo Peor: Los pixeles del piblico son grandes como nuestro auto
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Dreamcast

Gauntlet Legends
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Por Santiago Videla

Con un impresionante e inesperado éxito muy espe-
cialmente en su version de salon, este espectacular
jluego de accion ya tiene versiones para casi todas las
consolas existentes Y, en su edicién mas reciente para
Dreamcast, la gente de Midway se mando una exce-
lente conversién. Gracias a un par de detalles adi-
cionales ha logrado incluso superar al original.

Al igual que en la version de salon, este nuevo
Gauntlet Legends que hasta 4 personas puedan jugar
al mismo tiempo en forma cooperativa con los 4 clasi-
cos personajes, que son: Un arquero, un mago, un
guerrero y una amazona, a lo largo de una enorme
variedad de escenarios repletos de objetos y niveles
ocultos, que nos ayudaran a conseguir mas experiencia
para subir el nivel de nuestros personajes.

Ademas de sus excelentes graficos, en Dreamcast, este
juego tiene un par de agregados que son exclusivos de
esta version, como por ejemplo 4 nuevos personajes:
Un caballero, una hechicera, un enano y un arlequin.
Por otro lado también hay una serie de nivele nuevos
y ocultos, que fueron especialmente hechos para
Dreamcast y que no existen en ninguna otra version,
lo que lo hace todavia mas interesante.A pesar de que
Gauntlet Legends es un juego con un estilo bastante
simple, resulta extremadamente adictivo en especial si
lo jugamos entre varios, y encima es largo como para
mantenernos enganchados un buen rato, lo que lo
convierte en una opcion para tener muy en cuenta.

- Midway
www.midway.com
Accion / Arcades

D> g Ie T

Lo Mejor: Es muy adictivo

Lo Peor:A veces pierde velocidad al jugar de a 4
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World Series Baseball 2K
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Por Diego Vitorero

Amo el béisbol, siempre lo amé (aun antes de amarlo) y siem-
pre lo amaré. Pero tengo que decirlo, me tengo que confesar
con alguien, ya no lo soporto mas. He sido engafiado como
un nifo. Tanto era lo que esperaba por este juego que, cuando
todos me decian que iba a ser una pizza, yo no les crei y dije
que estaban todos equivocados, que nadie sabia nada. Ahora
me tengo que comer mis palabras y bancarme que todos me
sefiales con el dedo como "El tonto que se deja llevar por su
fanatismo beisbolistico'.

No me explico como la gran "S" se pudo despachar con un
juego de tan baja calidad después de haber producido otros
tan buenos como NFL 2K, NBA 2K y el excelente NHL 2K.
Tiene unos graficos alucinantes, los jugadores parecen recién
saliditos de la tele, con movimientos espectaculares, pero la
jugabilidad y la inteligencia artificial, que son una de las cosas
mds importante en este caso, son una cargada. Entre las
opciones de juego estan las clasicas y necesarias, por ejemplo
la de jugar una temporada clasica de 162 partidos, entre
otras, 0 un partido de exhibicion. ;Y el prometido Home Run
Derby donde esta? jHey!, Sega, ;Ddnde esté? Si queremos
configurar el juego a nuestro justo estamos fritos, mas alla de
que se tendran que comprar otro VMU para salvar el juego ya
que cada save ocupa |20 bloques de memoria. Lo unico que
podemos personalizar es el nivel de dificultad, el sonido, la
cantidad de entradas para el partido y elegir entre las tres
camaras disponibles. Si te arrepentiste, alpiste, no es posible
cambiar nada una vez comenzado el partido. jAhora con su
permiso me voy a jugar con mi Barbie, esto no lo aguanto
mas!

n de i WWW.5€ga.com
Beisbol
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Lo Mejor: De la bronca no se me ocurre nada

Lo Peor: Strike 1,2, 3, you're out
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Dreamcast

Bust-a-Move 4

Por Santiago Videla

También conocido como Puzzle Bobble 4, ésta es |a
primera version de esta serie que hace su aparicién en
Dreamcast y a pesar de que los cambios que ha sufri-
do con respecto a los titulos anteriores no son de lo
mas impresionantes, tiene una muy buena variedad de
opciones para enganchar a cualquiera que quiera
ejercitar el bocho un rato. En si, su estilo es idéntico al
de sus antepasados Y, como principal novedad, este
juego introduce el uso de poleas sobre las que se
enganchan las esferitas de colores que tenemos que ir
eliminando y al desbalancearse el peso de uno de los
dos extremos, las esferas del lado mas pesado bajan,
agregandole algo mas de dificultad a este inocente jue-
guito, que de sencillo no tiene mucho que digamos.
Ademas de los conocidos modos para uno y dos
jugadores, Bust-a-Move 4 tiene una serie de opciones
que nos permite desafiar a varios personajes controla-
dos por la maquina y, en caso de que esto no sea sufi-
ciente, hasta podremos editar nuestros propios niveles
y luego grabarlos en el VMU. Este juego también nos
da la posibilidad de elegir distintos personajes y en el
modo para varios jugadores cada uno de ellos tiene
algunas habilidades especiales que usaran para estor-
bar al contrario.A pesar de tener casi los mismos gra-
ficos que las versiones anteriores, este juego es suma-
mente adictivo y como su costo es relativamente
menor al de otros titulos, puede ser una opcion muy
interesante para pasar el rato con algunos amigos.

: I | % . @
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Taito J'Acclanm
www.acclaim.com
Ingenio
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Lo Mejor: Es recontra-adictivo

Lo Peor: No aporta muchas novedades

72%
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Ecco The Dolphin

Por Diego "Flipp.er" Vitorero

tcco, el delfin defensor del futuro, llegd a la nueva consola
de Sega. Muchos seguramente recordaran las andanzas de
nuestro amigo acuatico en épocas cuando el juego era de
plataformas en 2D.Ahora, aprovechando todo el poder de
la Dreamcast, reaparece para convertirse en el salvador
de la Tierra, después de 500 afos de paz y hermandad en
el siglo XXX, y sigue resultando tan original como al prin-
cipio. A lo largo del juego tendremos que avanzar a aleta-
zo limpio hacia el objetivo final a través de un nimero de
misiones. Como Ecco es un mamifero, cada tanto tiene
que subir a la superficie a tomar aire. Si no lo hacemos
nos ahogaremos o seremos comida de tiburones.
Nuestros amiguitos delfines nos ensefiaran a defendernos
de los depredadores que asechan las aguas de la Isla del
Guardian por medio de golpes que Ecco puede apropin-
cuarles. Por momentos la dificultad roza lo imposible, y lo
que mas bronca da es que sélo se puede salvar el juego
una vez cumplido un objetivo; no podemos guardar la par-
tida antes de completar las metas. En lo que a diseno y
gréficos se refiere, Ecco The Dolphin rebalsa calidad por
todos lados. jLos desplazamientos del delfin son tan realis-
tas que el pez parece estar vivo dentro del televisor!
Detalles que bajo el agua serian dificiles de reconocer
pueden ser vistos sin problema, como el reflejo del sol
que penetra en las calmas aguas caribenas o los coloridos
cardimenes nadando entre algas y corales. Las texturas
en general, y la profesionalidad con la que todo esta echo,
es algo realmente digno de destacar. Muy recomendado
este pescao.

Appaloosa Interactive
www.eccothedolphin.com
Aventura submarina

> . D"

Lo Mejor: Graficos. Jugabilidad

Lo Peor: Por momentos es algo dificil
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4 Wheel Thunder
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'Rodolfo A. Laborde

iA la perinola! No sabia que las camionetas con esas
gomas enormes pudiesen ser tan veloces.

4 Wheel Thunder tiene uno de los frame rates mas altos
de todos los juegos de carreras para Dreamcast. Si,
mucho mds que Sega Rally 2 (bueno... puede que el
ejemplo no haya sido el mejor). En este juego hay que ir
ganando en los diferentes circuitos, para poder usar
despues nuevos vehiculos, acceder a otras pistas y a
otros tipos de competencias. Parece facil... pero no lo es
tanto. Pero no desesperen, que durante las carreras con-
taremos con una ayudita: unas capsulas (boost), de color
azul o rojo, que nos daran mas potencia que los autos
de la trilogia MadMax. La suspension de cada uno de los
vehiculos es simplemente alucinante y esta exquisita-
mente lograda. Tanto que jugar a este titulo de Kalisto
sin el Jump Pack es un pecado. Infaltables los modos
Practice, Arcade y Championship. Pero el equipo de pro-
gramadores de Kalisto no se quedo dormido en los lau-
reles y a estos modos les agrego algunos otros que le
dan un toque extra a 4 Wheel Thunder: el modo bomba
y la carrera de los globos (no suenan muy buenos que
digamos pero créanme, estan barbaros para jugar de a
dos). En fin, no son todavia muchos los juegos de carre-
ras de autos existentes para Sega Dreamcast, pero entre
lo que hay, 4 Wheel Thunder es sin duda uno de los
mejorcitos. No es que aporte algo nuevo al género pre-
cisamente, pero lo que tiene estd muy bien hecho.
Recomendado para los fans de los juegos de carreras.

Kalisto Entertainment/ Midway
www.midway.com
Carreras
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Lo Mejor: La velocidad, las pistas

Lo Peor:Tiene una sola vista en tercera persona

73%
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Slap Happy Rhythm Busters

Por Santiago Videla

h! sorpresa la que tenemos por aqui... jquién se

hubiera imaginado que un juego con este nom-

bre podria haber llegado a estar medianamente
bueno!... a decir verdad no lo sé, pero por lo menos yo
no me lo veia venir ni ahi.

Lo cierto es que con un par de ideitas bastante nove-
dosas, para lo que son los juegos de pelea que normal-
mente vemos en Play y aprovechando al mango todo lo
que todavia puede dar la vieja y querida maquina de Sony,
la gente de Ask y Polygon Magic han logrado asom-
brarnos con un titulo que no por casualidad estéd arrasan-
do con las ventas en Japén.

Mueve esa cintura, oh yeah baby!...
mientras te bajo los dientes

Es bien sabido que hoy en dia dos de los géneros que
mas furor estan causando entre los ponjas son los juegos
de pelea y los de musica, y partiendo de esa base la gente
de Polygon Magic penso en hacer un experimento hacien-
do un juego de pelea con algunos toques de juegos musi-
cales tipo Dance Dance Revolution y semejantes.

El resultado es esto que tenemos aqui y realmente
creo que ni ellos se imaginaron que este juego iba a ter-
minar siendo semejante éxito, asi que vamos a ver como
viene la mano.

En lineas generales, éste es un juego de pelea que
combina escenarios en 2D, dibujados a mano, con perso-

najes poligonales hechos en 3D,
todo esto con un estilo muy onda

F i e

anime, que al igual que titulos bas-

tante conocidos como los Street
Fighter EX o los Rival Schoals, se
juega en 2D.

Con un surtido de personajes
de lo mas variado, que va desde
algunas minitas muy coquetas hasta
los mas bizarros bicharracos, este
juego tiene todo lo necesario para
enganchar a los fandticos del
genero, especialmente a los que
prefieren los juegos 2D.

Su jugabilidad y casi todos sus
movimientos y ataques especiales
estan practicamente calcados de
cualquier juego de Capcom, pero
la gran diferencia esta en lo que

vendrian a ser los famosos Super

Combos. Al igual que en la mayoria

de estos juegos, cada uno de los personajes tiene una
barra que indica el nivel de los Super Combos que
podemos hacer, que ira subiendo a medida que vayamos
atacando... hasta aqui, esto no es ninguna novedad.

Lo interesante del caso es que cuando logremos car-
gar esta barra a su maximo nivel, podremos hacer un
golpe especial que activard un extraino modo de Super
Combos, en el que tendremos que ir siguiendo una
secuencia que va al ritmo de |la musica al mejor estilo de

los juegos de Bemani y a medida que vayamos acer-

| tando los movimientos que la méaquina nos vaya man-
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dando, nuestro personaje ira dandole a su rival toda
clase de golpes.
Si en una de ésas llegamos a acertar todos los
| golpes, veremos una secuencia especial y ademas
nuestro oponente recibird una severa golpiza que lo
§ dejara al borde de ir al hospital. Ademas de los conoci-
¥ dos modos para | 6 2 jugadores, también tenemos una
| opcion llamada DJ Practice, en la cual podremos prac-
ticar este tipo de combos y ademds nos servira para

Otra de las grandes sorpresas de este titulo son
sus graficos y muy especialmente los modelos y la ani-
macion de cada personaje.

Los modelos de cada luchador tienen un muy buen

nivel de detalle para tratarse de
una Play, y lo mas asombroso es
la calidad y la fluidez de sus ani-
maciones, que por cierto en
muchos casos suelen ser bas-
tante complejas.
Ademas de esto las texturas
que usan hacen que todo se vea
% como un dibujo animado, con
"% resultados realmente envidiables.
La musica es sin duda el
punto mas flojo del juego ya que
4 todos los temas son marchas
l ultra recontra repetitivas y lo
mas increible del caso es que en
la caja se anuncia que la mayoria
de estos temas fueron remixea-
dos por un tal D] Shinkawa, que
en Japén serd una celebridad,
pero en el resto del mundo creo
que no lo juna ni el loro (perdon
si me equivoco).

En definitiva, con graficos capaces de hacerle el
aguante a los mds grossos de esta categoria, una muy
buena variedad de personajes, normales y otros tantos
ocultos y por supuesto una excelente jugabilidad Slap
Happy Rhythm Busters (qué nombrecito se mandaron) es
sin duda uno de los mejores y mas adictivos juegos de
pelea 2D que me ha tocado ver en estos ultimos tiem-
pos, ideal para aquellos fanaticos del género que estaban
esperando algo un tanto diferente.

Polygon Magic / Ask
. No hay informacion disponible
Arcade de pelea

+I =H 3

Lo Mejor: La animacion de los personajes

Lo Peor:Tiene pocos modos de juego

82%
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Tenchu 2: Birth of the Assassins

Por Rodolfo A. Laborde

| ninjutsu es un camino para ser invisible, para sim-
plemente convertirse en una pequena parte de la
noche. Moviéndose entre las sombras, haciendo lo
que debe ser hecho completamente vacio de emociones.
Por eso ninguna mente puede sentirle, ningun corazon
puede oirle"
-Antiguo proverbio japonés-

Los afios no vienen solos y Sho Kosugi, conocido por
muchos como la figura principal en las peliculas de
ninjas -'Reza por tu muerte Ninja", entre muchas
otras y hasta la famosa serie de TV de hace varios
anos atras, "Maestro Ninja"- se dio cuenta de que era
hora de cambiar de rubro.

Es por eso que, junto con el equipo de progra-
madores y artistas de Sony Computer Entertainment
cred lo que todos nosotros conocimos hace un tiems-
po atras como Tenchu -que podria traducirse en
castellano como "Venganza de los dioses"-, un juegazo
perteneciente a un género que, para esta altura del
partido, ya esta bastante trillado.

El nuevo Tenchu

La espera de varios meses no fue en
vano. Tenchu 2: Birth of the Assassins
cuenta con varios cambios, montones
de detalles que fueron mejorados con
respecto a la primera parte y varios
agregados que hacen que esta secuela
nos dé muchas, muchisimas horas mas
de esparcimiento que su predecesor.
Tenchu 2 transcurre cronoldgica-
mente unos cuantos anos antes de
todo lo sucedido en el original. Parece
ser que al sefior de Rikimaru y Ayame
-los dos aprendices de ninja que
podemos elegir en un principio,
aunque hay por lo menos otros dos

personajes ocultos- lo ayudaron a
pasar a mejor vida. Como no puede

ser de otra manera, nuestro
siguiente paso a dar no sera el
seppuku (harakiri) sino la dulce
venganza. Suena bueno ;no!
Aparte de la ninjato y las
shuriken del joven Rikimaru y
los sai de Ayame, la kunoichi
(mujer ninja), tenemos la posibi-
lidad de usar cerbatanas y dar-
dos con veneno, para seguir con
la galeria de armas silenciosas y
no menos mortiferas.Y ya que
hablamos de armas, usando la
espada se puede cortar canas de
bambu, destruir cajas y en defini-
tiva interactuar mucho mas con
todo lo que esta a nuestro
alrededor. También
podemos usar bombas
caseras, tenemos la posi-

bilidad de colocar trampas a los ninjas del clan

enemigo y de ser relativamente invisibles.Y en

esta segunda parte también estdn, por suerte,

los brebajes para recuperar energia y todo

tipo de dardos magicos.

Como en la vida real

Tenchu es uno de los pocos titulos de este

género (por no decir casi el Unico) que se

tomo el laburo de documentarse en los

movimientos reales de estos hombres y

mujeres que, seglin otros juegos, pueden

romper todas las leyes de la gravedad y la fisica,
pegando saltos imposibles de lograr y realizando
tomas inexistentes, a pesar de que el arte del ninjutsu
tiene cientos de tomas, dependiendo de cada escuela
o ryu. Mas de uno se preguntara a qué viene todo
esto.A que en la segunda parte hay alrededor de siete
nuevos movimientos para caminar, ir de un lado a otro
mientras estamos colgados, como suele hacerlo Lara,
esconderse y atacar, sumados a los que ya habia en
Tenchu.Y eso no es todo. Tenemos ahora un total de
veinte misiones a cumplir en niveles realmente
enormes, treinta y dos temas espectaculares y
mejores voces durante el juego. Para los faniticos y

PlayStation :

=

todos aquellos que quieran todavia mas, hay un nivel
para practicar en un campo de entrenamiento que,
créase o no, existe actualmente en Japon (aunque hoy
en dia funciona sélo como museo) y un editor de
misiones, que incluyen objetivos, tiempo en el que hay
que terminar la misién y personajes con los que se
puede jugar. jAlgo de lo que ningun auténtico ninja
puede prescindir!

La Al -Artificial Inteligence- de los demas personajes
del juego es superior a la de la primera parte. Quizas
recuerden que cuando algun enemigo los perseguia,
tarde o temprano dejaba de hacerlo.Ya no va a ser tan
asi. Si alguien nos ve, posiblemente nos persiga por
todo el nivel a no ser que lo eliminemos o nos liquide
él o ella a nosotros primero. Hay también cambios
con respecto a la soga con la que escalabamos a los
techos, para dar un mayor realismo al asunto. Otro

detalle agradable sera el hecho de poder nadar (en
diferentes estilos) y, por ende, aparecer justo debajo
del guardia de turno y enseguida usarlo de blanco con
nuestra cerbatana. jMotto omoshiroi!

Y a pesar de que podria seguir hablando de las bon-
dades del nuevo Tenchu 2, se me acaba el espacio asi
que si les gusté el primero, consiganlo... o se arrepen-
tiran.

Sony Computer Ent./ Acquire / Activision
www.activision.com

Pelea

JER THR &
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Lo Mejor: El editor de misiones

Lo Peor: Las camaras y la |A de los enemigos
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Parasite Eve I

Por Maximo “mitoChichondria” Frias

engo que confesar que cuando llegd Parasite Eve

| en japonés a la editorial, me colgué a verlo

durante un buen rato esperando que, siguiendo el
estilo del primero, éste pueda ser jugado con los
conocimientos minimos que adquiri en la primera parte.
Sin entender casi nada de la historia pude llegar hasta un
puzzle de nimeros que me superd completamente.
Frustado con la version japonesa, decidi esperar a que
saliera la version en inglés y asi entender completamente
de qué se trataba la cosa.
Ahora, meses mas tarde y con la version completa en
ingleés, estoy luchando contra el enemigo final y escribien-
do esta nota para que sepan si Parasite Eve || cumple con
todas las expectativas generadas por su primera parte.

Una historia medio de los pelos

Como pasé en muchas de las secuelas de peliculas que
tuvieron exito, PE2 es una segunda parte cuya historia
nunca termina de cerrar del todo. Los hechos transcu-
rren tres anos después de lo sucedido en NY, y Aya Brea,
nuestra heroina, es miembro de una organizacién llamada
M.LS.T, la cual se encarga de monitorear toda actividad
referente a la evolucion de la mitocondria en los Estados
Unidos.

Después de haber destruido al hijo de Melissa, la cual
estaba bajo el control de Eve, no se supo mas nada de
ninguna actividad "mitocondriana”... no se supo nada hasta
que los muchachos de Square dijeron: ";Por qué no hace-
mos una segunda parte?!"; dicho y hecho, las criaturas
resurgieron de los cuerpos de los animales y las per-
sonas, pero esta vez en Los Angeles, mds precisamente la
torre Akropolis.

Escéptica como Dana Scully, Aya se dirige al lugar de
los hechos esperando que todo sea una falsa alarma y
que se trate de otro tipo de emergencia, pero una vez en
el lugar de los hechos la situacion se empieza a tornar un
tanto complicada y todo tiene un extrafio aroma a Eve.

Si Resident Evil vende... Jporqué
nosotros no!

Si hacemos referencia a lo bueno que tenia Parasite
Eve tenemos que nombrar sin duda a la interface de las
batallas. Al comenzar una lucha se activaba un contador
de tiempo y cuando éste estaba cargado podiamos abrir
un domo verde el cual nos decia los objetivos que

Woe % N PlayStation

podiamos atacar con el arma de turno.
También estaba la Parasite Energy que
nos permitia utilizar el poder de la
mitocondria para generar ataques
especiales y eliminar a los enemigos
mas facilmente. Otra caracteristica
interesante que tenia era la posibilidad
de modificar las armas a medida que el
juego se complicaba y poder terminar
en la final del juego con un armamento
comparable al del ejército.

Ahora bien, resulta que desde 1997
hubo una evolucién en los juegos
"Survival Horror"(como Resident Evil),
que hizo que muchas compafiias
empiecen a tirar sus titulos hacia ese
estilo.

Buscando nuevos horizontes para su
segunda parte, los muchachos de
Square sin duda alguna tomaron cierta
inspiracion en toda esta movida e hicieron una mutacién
de la interface, la cual convierte a Aya Brea en |ill
Valentine.

ahora hay que apuntar con
una mira al enemigo
que se quiere liqui-
dar.
En sintesis,
Parasite Eve Il ter-

Lo bueno, lo malo y lo feo

mina siendo sélo un
juego para pasar el

Todos estos cambios tienen sus ventajas y desventajas.
Empecemos por las mejoras. Dado que ahora Aya se
mueve en un escenario visto con angulos de camara rato.
(como RE), las batallas ‘ ..... <
nos permiten una -
mayor libertad de HD 24mB *;g
movimiento (salvo ,
que nos rodeen como |
suele suceder). El
contador de tiempo
ya no existe mas y
tres segundos para
recargar el arma es lo
Unico que nos impide
seguir disparando a la
hora de matar mons-
truos mitocondrianos.
Las modificaciones de
las armas son mucho

_ ;" 5
mas grossas que
antes, ahora se le !,
pueden acoplar distin- -

tos accesorios
incluyendo un GPS, un cuchillo y un artefac-
to que produce descargas eléctricas.

El equipo de produccién que realizo la
parte de las batallas logré un buen resul-
tado... sin embargo, los que se pusieron a
pensar de que se podia tratar la historia no
tuvieron una buena jornada, asi que empece-
mos con las cosas malas. Lo primero es la
trama: basica, aburrida, sin emocion y con
una seguidilla de sucesos completamente
descolgados como el tipico laboratorio ultra
secreto que esta detrds de una puerta que
se abre desde |a otra punta o un ascensor
que se activa pisando plataformas de colores
sobre una piramide en el medio de una

| A W\
cm
reserva ecologica de animales mitocondria- 5

nos (7). Otra cosa es que, si bien no es tan Lo Mejor: Los FMV. Las batallas
trag|ca1 es una lastima que no esté el domo R —

verde que nos marcaba el alcance del arma, Lo PE.;“- iLa historia! Lﬂ.s puzzles Pﬂra lelos
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| rugir de los motores musicaliza el ambiente.
El calor del sol mananero calienta las caras de

B los espectadores. La adrenalina fluye endemo-
niando a aquellos sobre los corceles de metal. El olor
a tierra himeda, entremezclado con ese delicioso
hedor del aceite que tibio emana, inunda los sentidos
de los concurrentes. Rojo... los nervios exasperan.
Amarillo... los competidores se apean.Verde jy
largaron!

Aquellos que hayan podido disfrutar los comienzos de
la Nintendo (mds masificada y conocida en nuestro
pais como Family Game) no habran podido dejar de
notar un juego, ya clasico, que se llamaba Excitebike.
Muy dificil, pero un reto seguro entonado con dosis
perfectas de diversion. ;Quién podria decir que, cuan-
do jugdbamos con aquellos sprites bicolores sobre
motos no mds coloridas, dentro de unos afnos
estariamos disfrutando de una conversion tan
increible! Excitebike volvio, con elementos de ultima
generacion. Un sonido que te quema la cabeza y

\;

f-ﬁ'?ﬂ ngr.at ulations!

revive la emocion de los

bélidos sobre dos ruedas en

el living de tu casa. Con

decirles que cuando estaba

jugando en casa a este

Excitebike 64 la vecina vino

con el portero pensando que

tenia una moto encendida en

la casa, lo juro por el codigo

de honor Jedi. La musica es

un perfecto complemento de

la accion y resulta impecable

y sin reproches en todo

momento. En cuanto al

apartado grafico... Ooohhh

YEAH! Una orgia para mi

vista. Casi perfectos (digo

casi porque acd lo unico per-

fecto soy yo), suaves y hasta

enganosamente reales. El

juego no se arrastra en

ninglin momento Y tal calidad gréfica no afecta la juga-

bilidad. En cuanto a esta ultima, podriamos decir que

es un juego que es muy facil de manejar... de esos que

aprendemos en segundos pero tardamos toda una
vida en dominar. Excelente para
expertos tanto como para neo-
fitos en la materia.

Opciones a lo bobo

Otra de las virtudes que
podemos encontrar en

de opciones Yy cosillas que tiene
por ahi el juego. Veinte pistas,
varios motociclistas a elegir
(cada uno con sus estadisticas
que madifican el manejo de las

motos) y una infinidad de secre-

tos a revelar como modos de

juegos alternativos, cursos y

opciones. ; Te cansaste de las
pistas que la gente de

—\ Nintendo te propone! No
problema! Podras disenar
tus propias pistas con un
Editor intuitivo y de simple

Excitebike 64 es la gran cantidad

Final Test

Nintendo 64

que hace.Y créanme que ODIO los juegos de
deportes, pero éste logré cautivarme desde el princi-

manejo. Una joyita. El valor
de rejugabilidad del juego
es altisimo. Por supuesto no
falta la opcion Multiplayer.
Asi que jtus amiguillos
estaran de parabienes!

pio. Si poseen un Nintendo 64 y les sobran unos
pesos no lo piensen demasiado a la hora de hacerse
con este titulo. Uyyyy... {No me quiero imaginar lo que
va a ser el de la nueva maquina de Nintendo, Star
Cube!

El mejor juego de carreras
de motos que se haya visto
sobre plataforma alguna. De
los 8 bits a los 64 de man-
era espectacular. La gente
de Nintendo, a pesar de no

Left Field Games / Nintendo of America
www.nintendo.com
Carreras de Motos

Lo Mejor: i estas leyendo esto no debo haber sido muy ciro, no?

00:58,23 po
Lap % 00:58.23
040,00 ol

estar en uno de sus
mejores momentos, sabe lo

Lo Peor; jQue no tenga plata para comprarme una moto!

96%
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Por Maximiliano "Manowar" Ferzzola

eroz es mi espada, feroz es mi odio. Nacido para

morir en batalla, rio de mi destino.Ahora... jpaga

en sangre! porque tu sangre sera derramada.
iNunca seras perdonado! La Muerte debe sentirse satis-
fecha... Hay sangre en mis manos y sangre en mis 0jos.
Con sangre en mi voz, grito triunfal, mientras mueres.
Sediento de venganza, hambriento de matanzas, sacudo
desde el bosque hasta el plano. Soy el Amo del mundo,
no temo a hombre o bestia. El choque de Honor me
obliga a mantenerme en pie mientras otros caen. Dioses
de la guerra jsientan el poder de mi espada!”

La cita anterior pertenece a uno de los mas grandes
grupos de Heavy Metal épico del mundo y describe a

Draconus: Cult of the Wyrm

‘mega-poderoso-todo-lo-
reviento", o a Aeowyn, la
hechicera "te-meto-una-bola-
de-fuego-por-las-narices’.
Logicamente cada uno serd
experto en su respectiva area,
siendo el caballero mas apto
para las armas de contacto y
la hechicera para la Magia. La
historia no es muy original
que digamos: un Dragén, malo
hasta los huesos del caracu,
esta preparando un ejército
para conquistar el mundo y
;iquién debera detenerlo!?
Siiiiiiii, jnosotros! OK, no es

Dreamcast

la perfeccion el espiritu de este titulo de Dreamcast para nada original, pero la
desarrollado por los mismos aguerridos sujetos que
llevaron Die by the Sword (jMuere por la Espada! broso manejo de los dilogos,

AGHHHHH!) al mundo de las PC. Aquellos que ju- llenos de ironfa, sarcasmo y

gamos a Die By the Sword recordabamos el pésimo humor negro: un deleite. Lo

manejo de camaras del mismo y temiamos que aqui mds interesante de este juego es el sistema de lucha. ser imposible, Draconus es un hueso duro de roer, as|
también la pifiaran. De hecho, la pifian, pero en mucha Con el escudo podés deflectar los golpes de los que: "Wimps and Posers jLeave the hall!” (jAguante
menor escala.Y creo que este punto es lo unico nega-

cosa se salva gracias al asom-

i . |
chicos malos, pero, cada vez que te pegan, la guardia Manowar!)

tivo acerca de esta maravilla épica, porque lo demis es
simplemente ALUCINANTE.

cae y estds obligado a subirla nuevamente. Adems,
por cada direccion del Pad hay un golpe; combi-
nando estos golpes se pueden lograr combos bas-
{Dame Ia runa o te parto como tantes grossos que destazan al mas duro.A parte
un queso! de todo esto, el personaje tiene muchos
movimientos, que de usarlos apropiadamente junto
con la defensa y los distintos ataques la cosa ya
parece mas una peli de John YWoo medieval que
un RPG. El sistema de Saves es recopado,
porque aunque solo podamos salvar al final del
nivel, es posible establecer una marca en
cualquier parte del mismo, para, si perdemos,
empezar directamente desde ahi. Eso si, si apa-
gamos la maquina los Unicos Saves que perdu-
raran son los de comienzo del nivel. El sistema
de experiencia no se basa en matar monstruos

En el juego podremos encarnar a Cynric, el caballero

a diestra y siniestra, no, en absoluto. Para subir

el nivel de nuestro pEf:SDI"IEIjE tendremc-s”que CyRe
encontrar unas pequenas hadas que nos "ben- THE

dicen”. Cada bendicion serd un punto més a WARRIOR

subir en alguna de las disciplinas. Los graficos EQUALLY

son sencillamente espectaculares (aunque a DEADLY

Fito no le haya gustado que el héroe odb

ya gustado g _ SWORD, AXE. |

tenga la cintura tan estrecha). Los di- oR MACE

AND A DECENT

- STUDENT OF
migos son cosa de otro mundo y MAGIE TO BOOT

logran, en todo momento, dar esa
ambientacion que los juegos de este
estilo necesitan. Los sonidos y la musi-
ca estan a la altura del resto, sumando
mas puntos al tortal.

sefios de los personajes y de los ene-

En definitiva: jA mi el juego me encantd!
Me parece incuestionablemente digno de Hriass
cualquier jugador que aprecie la fantasia Género: RPG
épica tanto como Yo y esté cansradﬂ .dE las | K Wit Qo s
batallas por turnos. Compra casi obligada m ﬂ‘ fm
si te gusta el género y el furor de antiguas
----- \, batallas fluye por tus venas. Por Ultimo, y

n: Treyarch Invention / Crave
L Www.Crave.com

Lo Mejor: Los grificos y el sistema de pelea.

ara ir cerrando, cabe destacar que, sin :
P q Lo Peor: Las camaras.

85%
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Red Dog

Por Santiago Videla

esde que fue anunciado por primera vez, nunca

se hablé demasiado sobre este juego, por lo que

a juzgar por lo que se vio hasta ahora todo
parecia indicar que esta nueva produccion de la gente de
Argonaut pasaria sin pena ni gloria por un terreno cada
vez mas exigente como lo es el de la Dreamcast.

Lo cierto es que al poco tiempo de jugarlo nos
empezamos a dar cuenta que no lejos de ser uno mas del
monton, Red Dog era una de esas revelaciones que uno
no se espera ni de casualidad, por lo que varios de
nosotros terminamos por sucumbir ante sus encantos.

La gran sorpresa de Argonaut

Pese a ser un juego de accién sin muchas complica-
ciones, la clave de este impresionante éxito de los mucha-
chos de Argonaut es el nivel de calidad y la variedad con
la que todo esta hecho.

Red Dog es un juego visto en tercera persona (tam-
bién se puede ver en primera) en donde con nuestro sin-
gular vehiculo todo terreno vamos a tener que ir
cumpliendo una serie de misiones con diferentes obje-
tivos que se nos iran indicando a medida que vayamos
progresando en cada nivel. Equipados con un arma princi-
pal (canones o ametralladoras), un arma secundaria (va-
rios tipos de misiles) y un escudo de energia (con el que
podemos devolverle a los enemigos sus propias balas,
para eliminarlos al mejor estilo Star Wars), este juego nos
hard enfrentar situaciones muy poco comunes en este
tipo de titulos que van a exigir a fondo nuestros reflejos y
también nuestro ingenio para improvisar.

Ademas de sus espectaculares misiones en toda clase
de escenarios, uno de los detalles mas interesantes que
ofrece Red Dog es que cada vez que terminemos un nivel
se iran habilitando varias opciones ocultas entre las que
se encuentran varios modos de entrenamiento, que nos
hardn tomar parte de varias misiones especiales, como
por ejemplo: Un circuito de obstaculos, pruebas de tiro,
pruebas de resistencia, otras cosas mas y lo mejor del
caso es que al superarlas recibiremos varias mejoras para
nuestro vehiculo (armas nuevas, escudos mads resistentes,
mayor maniobrabilidad, etc.), que luego podremos usar en
las misiones normales.

Al margen de las armas
que normalmente llevamos,
también podemos agarrar
una serie de robots de
defensa equipados con
varias armas especiales, que
nos acompanaran al lado
de nuestro vehiculo hasta
que agotemos su carga.

En mas de una ocasion
estos acompanantes seran
vitales para evitar que los
enemigos mads peligrosos
nos terminen achicharran-
do, pero por lo general
estos no se encuentran
muy a la vista y los mas
pulenta (nicamente los
encontraremaos en los dis-
tintos sectores ocultos que
hay en cada nivel, que por
supuesto tendremos que
descubrir.

A pesar de que los controles de nues-
tro vehiculo son comodos y resulta bas-
tante simple acostumbrarse a ellos, Red
Dog es un juego bastante exigente en el
que la punteria es algo fundamental, por
lo que van a tener que practicar bas-
tante.

Para complicar un poco mas las cosas,
hay misiones en las que ademas de evitar
que nos hagan volar en pedazos vamos a
tener que proteger a otra unidad hasta
que llegue a su destino, por lo que la
accion por momentos se va a poner bas-
tante movida.

Nuestro vehiculo también puede
acoplarse a un accesorio especial que le
permitira avanzar por el agua, e incluso
cuando la situacion lo requiera y tenga-
mos que combatir en el aire, podremos
asomar nuestro pequeno autito por la
compuerta de carga de un avion.

Todos a los tiros

Como si fuera poco, ademas
de los modos para un solo
jugador, Red Dog nos ofrece
una amplia gama de modos
“Multiplayer” en los que
incluso se pueden armar
torneos con diferentes tipos
de competencias en las que
pueden participar hasta cua-
tro jugadores al mismo tiem-
po en pantalla dividida.

Entre los modos para
varios jugadores, tenemos el
ya clasico “Deathmatch”,
pero también hay otras
modalidades en las que los
objetivos seran diferentes.
En uno de estos modos, por
ejemplo, uno de los
jugadores lleva una bomba y
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tiene que tratar de pasarsela a los demas antes de que
explote (algo asi como jugar a la mancha); también hay
competencias en las que uno de los jugadores sera un
asesino fantasma y tendra que tratar de eliminar a los
demas un cierto numero de veces, O en Otros casos
vamos a tener que buscar una bandera y mantenerla con
nosotros por un cierto tiempo.

Por otro lado, tenemos una excelente variedad de
modos de juego y escenarios (muchos de ellos estan
ocultos), como para mantenernos enganchados por un
largo rato y lo mejor del caso es que incluso podemos
editar cada tipo de competencia y armar nuevas variantes
con diferentes opciones de todo tipo (cantidad de tantos
para ganar, tiempo, armas disponibles, clase de competen-
cia, etc, etc.). A diferencia de muchos otros juegos con
opciones “Multiplayer” en pantalla dividida, en Red Dog el
espacio esta muy bien aprovechado y se puede jugar sin
problemas de pérdidas de velocidad; ademas los modos
que tenemos para elegir son muy entretenidos en
cualquiera de sus variantes.

La Dreamcast a toda maquina

Si se trata de lo visual, Red Dog tampoco se queda atras,
ya que hasta el momento es uno de los juegos con
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mejores graficos y efectos que me han tocado ver en

Dreamcast.

Casi en todo momento exhibe modelos muy detalla-
dos, acompafiados por texturas de excelente calidad, que
en cierta forma le dan un aire muy parecido al de juegos
como MDK 2.

Lo que mds se destaca de todo esto es el sensacional
disefo de los escenarios, porque se nota a simple vista
que aprovecha muy bien la capacidad de la Dreamcast,
con entornos muy variados y un nivel de detalle por
momentos asombroso. Cada nivel utiliza formas bastante
complejas y modelos muy detallados que crean ambientes
muy llamativos que estdn muy por encima de lo que esta-
mos a costumbrados a ver en la mayoria de estos juegos.

Si se trata de detalle, nuestro vehiculo tampoco pasa
desapercibido, ya que a simple vista se nota que sus
creadores han puesto un cuidado especial para hacer que
se vea y se comporte de una forma tan convincente
como sea posible, por mas de que solo se trate de un
juego de accion. La fisica de nuestro vehiculo y la forma
en la que se comporta con respecto al escenario es una

- e

clara muestra de la
clase de detalle que se
puede esperar de este
juego, que casualmente es uno de los terrenos en los que
la mayoria de estos titulos suelen tener fallas impor-
tantes, muy especialmente en la deteccién de colisiones.
Los enemigos finales de cada mision son otro de los
aspectos que mas se destacan en Red Dog, tanto por la
calidad de sus disefios, como asi también por sus dimen-
siones y por las cosas que hacen.
Tampoco hay que olvidarse de los efectos especiales
ya que este juego los derrocha por los cuatro costados y
en gran parte son una de las causas de la impresionante
calidad que tiene Red Dog en todo lo que se relaciona
con los graficos.

Para ir cerrando

A pesar de que no se trata de un juego facil, la jugabilidad
que ofrece Red Dog es lo suficiente-

mente accesible como para darnos el

tiempo necesario para acostumbrarnos
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a la intensa accion que en las etapas mas avanzadas es
moneda corriente casi en todo momento.

Ademas de las misiones para un solo jugador, esta
genial produccion de la gente de Argonaut esconde una
muy buena cantidad de opciones ocultas (muy intere-
santes, por cierto), que le agregan mas variedad a este
titulo, ya de por si impecable.

Como principal punto en contra, creo que a pesar de
que las seis misiones principales que tenemos son bas-
tante largas y ademds hay una buena cantidad de misiones
ocultas, al terminarlo Red Dog nos deja con ganas de
méds. De todas formas creo que para cualquier fanatico de
los juegos de accién, que tengan una Dreamcast, Red Dog
es una de las mejores opciones que encontraran hoy por
hoy. Lo mejor del caso es que ademis reconoce el
idioma en el que estd puesta la consola, lo que significa
que si tienen la maquina en castellano todas las opciones,
textos y comandos dentro del juego apareceran en
castellano, asi que les recomiendo que no se lo pierdan.

o e A M

Frr

Argonaut / Sega
www.argonaut.com
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Lo Mejor: El disefio de los niveles, los grificos

Lo Peor: No tiene opciones para jugar por Internet
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Por Diego "el tifosi” Vitorero

oticia de ultimo momento! jParen las rotati-

vas! La Dreamcast no es lo que todos pen-

sabamos. Si crefas que la consola de Sega
sélo tiene modem de 56K, 128 bits, un procesador
grafico que raja la tierra y que sé yo cuantas cosas
mas, es mi obligacion decirte que estas totalmente
equivocado.Aparte de todo esto, la pequena caja blan-
ca que hace girar los GD-ROM tiene otras cosas que
fueron develadas por el querido profesor Jeckyll, nues-
tro especialista en desarmar, analizar y dejar tirado
cuanto pedazo de consola este dando vueltas por ahi.
Despueés de un exhaustivo estudio, descubrié dentro
de la consola pedazos de biela, pistones, manchas de
aceite, algunos engranajes rotos y fragmentos del
poderoso motor de 375 HP que hacen que el Ferrari
355 sea capaz de alcanzar los 300 Km/h.

Soy pistero (Y quél

Es su conversion “fichinezca", F355 nos da todo el
poder que se necesita para sentir el vértigo y la
velocidad con uno de los mejores juegos de autos en
mucho tiempo. Ciertamente tiene un enfoque que lo
hace un excelente simulador, dejando bien parada a la
marca de vehiculos italiana mas famosa del mundo. La
fisica del auto.es algo para destacar: derrapes, acele-
racion, frenadas, todo cuenta con un alto grado de
realismo, y si observamos que los graficos y disefios
general son otro de los puntos para tener presentes,
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todo lo maravilloso que

POSTTION -,  RBHME -, * g el juego tiene. El sonido,
Foie Yol “8 9““‘ 3 AR R que es una de las cosas
8/8 y4 | # : L N Ll que mas nos gusta de la

AR & 11,/,.2 e | _ Rampante (creo que no
— — : - | hay nada més lindo que

escuchar el ronroneo de
un V8 de 3500 cc.), fue
emulado con muy baja
calidad. Para ser sincero,
no sé en qué estaba pen-
sando la gente de Acclaim
cuando se puso a progra-
mar esta area.

Ferrari 355 Challenge es
basicamente un juego de
autos como tantos otros,
pero que trae agregados
y opciones que hacen que
tenga lo suficiente como
F355 se convierte en un cita obligada para todos los para engrasarnos las manos y desafiar a cualquiera en
seguidores del género y amantes de los fierros. Los el primer semaforo que paremos.Y acordate que el

primeros dos modos de juego, el tipico arcade y el cinturon de seguridad salva la vida. jAtate a la silla!
modo para un solo jugador, son recreaciones de su

par de los video juegos. Ademas de estos Ultimos,
ofrece también otras tres formas de tomar el con-
trol del vehiculo en cuestién, el Training, Free
Driving y el Racing. El modo de entrenamiento es
seguramente con el que mas de uno empezari a FI:!IEAHL‘E!:E‘! niw s EYLL
jugar para poder dominar las curvas mas peli- CAR NUMBER: 69
grosos. Para los novatos en el tema, y ?DS no T . - 5 nllw W
tanto, F355 incluye cuatro sistemas de asisten- RIDE HEIGHT [mm): 110.00 11111'; .00

CAR SETTINGS

cia para el conductor, los cuales se pueden acti- SmgﬁﬂEE: iy e
var y desactivar en cualquier momento. Esta CAMBERIdeg): =~ 3.00 - 3.42
ayuda abarca el control de estabilidad que LSD LOCK ,IEET:Ti; +n ,,"EE
mantiene al auto pegado a la pista y evita que WiGldegh = =====- 1.50
perdamos el dominio del volante; antiblogueo LOAD SAVE DELETE DEFAULY EXIY

de frenos, aca no hay mucho para explicar, es
un sistema ABS como cualquier otro; el control
de traccion se encarga de transmitir la potencia
necesaria a las ruedas haciendo que el coche no
quede patinando; y para finalizar tenemos el sis-
tema inteligente de frenado que nos sera de
gran ayuda para tomar las curvas a la velocidad
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que corresponde y no salirnos de la pista.

Ademads de todo lo anterior, tenemos la posibili-
dad de alterar la configuraciéon mecanica
del auto, cambiando el angulo de las
ruedas, el tamano de las mismas, el
color de la carroceria y algunas otras
cosas que hardn que la conduccion
mejore sustancialmente. Otras de las
cosas copadas que trae,a la que
accedemos desde la opcién "network
race’, es que podemos bajar configura-
ciones de otros autos a traveés de Internet.
También tenemos entendido que Sega
proximamente habilitard una seccién para
bajar datos de conductores reales de

1 I:I'I"Flﬁr
Ferrari y asi poder comparar sus puntajes '“Eﬂ ft'

con |los nuestros (esperemos no pasar

Acchim | AM2
www.acclaim.com
Carrera de autos

Tis / {}{}{ﬁ 7 vergiienza). Lo Mejor: La ayuda en la conduccion. Disefio del juego

Por desgracia hay algo que desentona con
Lo Peor: El sonido. jPuaj! No hay minitas en bikini

88%
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pueden ver en esta pigina ha realizado un
trabajo muy bien terminado, al margen de o
La pelicula de los famosos mutantes de que muchos seguidores de los alumnos de V.48 3
Marvel ha sido estrenada en Estados Unidos Xavier no estén muy de acuerdo con las '3
en el mes de Julio (como siempre, aca llego nuevas vestimentas; ni hablar del extraiio LY
algo mas tarde), asi que fue logico que la walkman que tiene el profesor incrustado f A
linea de juguetes se preparara para la misma en el crineo. (jTodo sea por ver mas alla de j F
fecha. lo evidente!). La pelicula es un éxito en USA, S
Los responsables de moldear en plistico a por lo que se descuenta que Toy Biz haya
los X-Men fue la gente de Toy Biz,que como  murtado en compaiila multimillonaria. jje! L
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2da. Parte

CODE Veronica

Como anduvo eso? Supongo que se habrdan quedado esperando
~ esta segunda parte de la solucion del grandioso CODE: Verénica
Z  para seguir adelante ;no? La verdad... no les creo nada. Seguro

que no se aguantaron y siguieron avanzando por su cuenta. Sea
como sea, aca estamos una vez mds, listos para seguir con esta increible
aventura con el hermano de Claire, Chris. Siganme y les demostraré que
lo que parecia ser una verdadera pesadilla no es mas que un juego de

ninos.

Por Rodolfo Laborde

unten la green herb y las flechas de la sala donde se encuentran con el
carcelero. Cuando pasen la siguiente puerta estardn en un corredor bas-
tante amplio y con el gusano gigante que va de un lado al otro. No es en
absoluto necesario que lo maten -y asi salvar al carcelero de morir en el
interior del bicho-. Si quieren entretenerse un poco y ya usaron la maquina
de escribir del cuarto anterior, prueben de darle una leccién al gusano
comilén usando algo de municion pesada, Si todo va bien, este bicho escupira
al pobre carcelero antes de caer muerto y el pobre hombre les dari el
lighter (encendedor).

Antes de subirse al ascensor agarren todo lo que hay en el piso. Hay
desparramados varios items que nos seran muy (tiles. Luego acaben con los
zombies y procedan hasta el drea del tanque de Alfred. Aprieten el boton de
atras del vehiculo blindado y bajen por el ascensor, tal como hizo el susodi-
cho un tiempo atris.

Sigan por el corredor e ingresen por la primera puerta que se encuentren.
En el pasillo hay shotgun shells -en el cuarto también- blue y green herbs.
Como deciamos antes, en esta habitacion también hay shotgun shells (cartu-
chos para la escopeta), balas y una luger replica dentro del cajon del armario.

Tendrdn que abrir primero el cajon

.-.-;_' *4"*: rojo, seguido del verde, el azul y por

‘. (iltimo el marrén. Tomen después la

1 Dbateria que esta en el corredor y

~ regresen hasta el salén con el jeep

para colocarla en el elevador,

* slbanse y, estando ya arriba, agarren
la llave y las notas y procedan por la
puerta de la derecha de dicho ele-
vador. |

T TN FPER - SSior ST W CEERCLTE

Continten su marcha hasta el
lugar donde habian colocado el
escudo azul indigo con Claire y

e e e e - SigTY ASEA [a Siguiente puerta.
Ademads de zombies, deberian encontrar en esta habitacion, destruida casi por
g completo, un sidepack para llevar mas items a la vez. Ahora tomen el ascen-
sor que usaron en mds de una ocasion con Claire, bajen hasta el subsuelo y,
en el camino, vayan juntando todo lo que les sirva: escopeta, balas para el rifie

4
.......

g * T Tw T LR, de asalto, herbs, etc. Llegaran a un lugar donde anteriormente pelearon con




los Tyrant de brazos extensibles. Métanse en el laboratorio -otro lugar
que no podiamos ver con Claire- y agarren si tienen espacio las herbs
y las municiones jescencial! Usen la llave para abrir el container con
los quimicos y programenlo poniendo el nimero 128 ( 8 de diciem-
bre, fecha en que se culminé el Military Training Facility). Agarren la
door knob cuando salgan del laboratorio y rajen de ahi lo antes posi-
ble. Cuando vuelvan al cuarto, los bichos esos ya no volverdn a estar.
Regresen al lugar donde estaba el sidepack. Bien cerca de ahi tienen
una puerta para colocarle la door knob que recién agarraron y poder
pasar asi al "balconcito” donde nos espera una maqueta de un tanque.
_Iévenselo con ustedes y, como ya muchos habran adivinado,
coléquenlo en el hueco que hay en el diorama de las instalaciones.
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Cuando hayan cumplido este dltimo requisito, tomen la turn table key
y enfilen una vez mas para la zona donde estaba tirada la door knob.
Usen dicha llave en el panel de control del montacargas, pasen por el
hueco de la pared y sigan el Unico camino que pueden hacer por den-
tro del complejo. Llegaran a una escalera por donde podran bajar
hasta las alcantarillas. Bajen por la escalera, activen el mecanismo de
ventilacion que se encuentra justo al lado de ésta para quitar el gas
venenoso del aire,

Eliminen a los zombies y pasen por la puerta que nos lleva al lugar
donde la hermana de Chris transformé su arma. Hagan lo mismo con
Chris. De paso, agarren el producto conocido como Clement y méz-
clenlo con el otro tarro de Clement que sacaron del laboratorio y
que cambié de color.

Salgan ahora del Military Facility, corran hasta el montacargas, bajen,
pasen la siguiente puerta y suban por el mini ascensor. Prosigan hasta

e = ——— :.-t-".:-"" e ——— = e . s e 2 F
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CODE: Veronica

haber cruzado el puente.Accionen después la palanca para bajar el
puente y se daran cuenta de que la presién en el mismo no es la cor-
recta. Vayan al salon de las maquinas que controlan la presion (donde
estaba todo destruido) y deberan poner en 7 el contador de aceite,
usando para eso los tres botones sanos que quedan del tablero elec-
tronico.Vuelvan a cruzar el puente y accionen otra vez el panel. Bajen
por el ascensor y crucen el puente, ahora en el nivel inferior, de
nuevo. Abranse paso hasta la plataforma con los tres proofs -marina,
ejército y fuerza aérea- Corten primero la electricidad desde la com-
putadora y después agarrenlos. Deben volver una vez mas a la sala con
el gran diorama y colocar las tres proofs. Junten las dos cajas de cartu-
chos para escopeta, la green herb, bajen la palanca que estaba detris
de los tres rayos de colores y bajen las escaleras que tapaba la maque-
ta. Se van a encontrar con unas horribles arafias que moriran pronto
si usan acid rounds contra ellas. Junten también las grenade rounds y
la green herb. Tendran que volver a bajar poco mis adelante. Sigan jun-
tando herbs o combinenlas si les queda poco espacio en la mochila y
al rato llegaran a un pileton con un albinoid bien desarrollado y con
mucha energia.

Consejo: Una técnica muy simple es la de tirarse al agua y correr hasta el
escudo azul.Tomenlo y corran otra vez hacia el borde de la pileta. No
recibiran mas de una o dos descargas eléctricas. Tomense algunas herbs
para recuperar la energia perdida y ni se gasten en matar al bicho.Ya
tienen lo que andaban buscando.

A continuacion, usen la combinacion de Clement sobre el escudo y, al
deshacerse éste a causa del dcido, quedara solamente la alabarda dora-
da. No queda mds que ir a colocarla a la puerta de la cerradura con la
misma forma (por ascensor hasta el subsuelo, ir adonde estaba la cara
rara y en vez de devolver la escopeta, tirense al agua, crucen para el
otro lado, suban las escaleras y vayan hasta el final del pasillo). El
porton gris es el que andaban buscando.

Chris y el Continente Blanco

Lo bueno de esta nueva etapa es que una gran parte de la base ya la
recorrieron con Claire asi que deberian, para estas alturas, estar famil-
iarizados con la base del polo.

Dirijanse al cuarto desde donde se podia ver encadenado a Nosferatu.
Ya una vez dentro, coloquen la alabarda de oro en el hueco de la
pared. Agarren todo lo que hay en el mueble, salgan del cuarto y vayan
hacia el hall por el cual pueden acceder a la habitacién con el zombie
(que estaba) encerrado. Tanto en este hall como en la sala de
maquinas donde Steve hizo de las suyas, notaran que ahora el piso
esta completamente congelado asi que pueden bajar de la plataforma y
caminar hasta el lugar que les plazca. Pero no se vayan muy lejos.
Métanse en el siguiente cuarto del lado derecho, maten al hombre-
lagartija y sigan por el pasillo hasta la Gltima puerta. Pisenla y entren
en la primera que se encuentren a su izquierda, para ser mas claros, la
que dice "Danger. High Voltage". Ahi deberan usar la famosa llave gira-
toria octogonal que hizo Claire en un momento de inspiracion y acti-
var seguidamente el interruptor.Ahora que tienen luz, junten las herbs,
las municiones y lo que vean que les pueda servir. Aprovechen y
guarden lo que no le quepa a Chris en el badl. Salgan de esta
habitacion, maten a los zombies -son unos cuantos- y pasen la sigu-
iente puerta. Entrardn a un cuarto casi idéntico a uno de los tantos de
la mansion del RE original. Para conseguir el mapa que esta dentro del
jarron de la estatua, empdjenla hasta el costado que tiene el piso roto.
Cuando la coloquen en el lugar preciso, el piso va a ceder y la estatua
se vendré abajo, permitiéndoles tomar el mapa. Sigan luego su camino




CODE: Veronica

por el pasillo sin puerta, agarrando antes las municiones de.la pistola y  En la habitacion de abajo (la que nos indicaba el mapa) liquiden a los

la escopeta que hay en el mueble. Al final del pasillo hay una cabeza de  zombies, agarren primero que nada el serum para Claire, usen el mata-
tigre de piedra blanca, con una joya en cada ojo. Si quitan una de las fuegos para combatir las llamas y llévense la Magnum que esta sobre la
joyas -la azul- podrdn tomar un adaptador para la llave giratoriay sila  caja. Si no tienen el matafuegos tendran que olvidarse de la Magnum y
devuelven a su lugar y quitan la otra -roja-, conseguiran un tambor con  de poder abrir el locker con las cargas explosivas y el detonator. Pero
balas para el revolver Magnum.Vuelvan a colocar la joya en su lugar sea cual sea el caso, lo mas importante -el serum- ya lo tienen.

(ya podrén llevarse ambas a su debido tiempo). Ahora métanse por la Regresen con Claire y dénselo.

puerta que esta en el pasillo, bien cerca de los trajes antiradiacion.
Sin saberlo, se metieron en un ascensor.Y cuando salgan, lo mejor e ia
que pueden hacer es correr porque irdn a parar a una zona plagada e
de insectos sin tener ninglin Raid a mano. Junten, después de la esce- s
na, el wing object -las alas del aguacil- y enfilen para la habitacién del
oeste. Podréan ver en la pared los rastros de sangre de Alfred, que se |
fue arrastrando hasta ahi. |
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Ya dentro, tomen los apuntes de Alexia del panel de controles, suban st :
por los escalones y marquen en el siguiente panel AA, corona, E
corazon y pique. Coloquen el cubo donde les indica la maquina y
después tomen prestado el anillo del finado. Con la opcion "check”,
separen la piedra del resto del anillo. Salgan de la habitacién y vayan
a la del lado este. Primero que nada, deshdganse de los zombies,
pueden prender la luz, si quieren, usando el encendedor en la ldim-
para que todavia tiene aceite, junten las balas, una green herb y mis
apuntes de la pirada de Alexia (jAlfred era un nifio de pecho com-
parado con esta loca!).

Regresen hasta la habitacion con la inscripcion "Danger. High Voltage"
escrita en la puerta, sigan de largo y si se mandan por ese pasillo azu-

lado, van a dar con un patio. Tomen los dos wing objects que estan La hermana de Chris ya se siente mejor
desparramados por ahi -ya deberian tener tres- y métanse por la sigu-

iente puerta. Si no tienen con ustedes el cuchillo, suban las escaleras y  Si quedaron medio maltrechos con Claire cuando se enfrentaron con

agarrenlo.Vuelvan a bajar y pasen para el lado de atrds de dichas Nosferatu o Alexander Ashford, como quieran llamarlo, lo mejor que
escaleras. jSorpresa! Se encontrardn a Claire desmayada y metida en pueden hacer ahora es usar las herbs, agarrar las balas o lo que sea
una ESPECiE de tela de arana solidificada 4 amarillenta (IPUE[*) Séquenla que les PUEdE servir del baul y armarse bien para lo que se venga

de ahi con el cuchillo y disfruten del reencuentro después de estarse después. Sigan adelante. Llegarin a un pasillo con celdas y ;si, adiv-
buscando sin éxito durante dos juegos enteros de RE. inaron! mas zombies. Suban los primeros escalones que se encuentren

y métanse, sin tocar nada antes, en la celda.
{Claire fue envenenada y Steve no aparece!
Junten las flechas para el Bow Gun y vuelvan a salir. Accionen ahora la
Necesitaran algo distinto a las blue herbs para curarla.Vayan al cuarto ~ manivela del caiién, tomen los documentos tirados por el piso y
del piso de arriba de la habitaciéon que les indica el mapa (hay un bola de cristal con la tarjeta dentro.
ascensor que comunica un cuarto con el otro, no hay otra manerade  Con mucho cuidado, muévanse hacia la celda en la que entraron hace
llegar). Cuando hayan llegado ahi, usen la llave giratoria que usé antes unos momentos atras. Si todo sale bien, la piedra que esta sobre ust-
Claire con el socket que encontraron detras de la cara blanca del tigre  edes deberia caer sin aplastarlos (acérquense muy de a poco). Cuando
combinados. Bajen a la pileta vacia y agarren lo que brilla dentro.Si . empiece a levantarse otra vez, corran hasta colocarse bien en el
tienen a mano el matafuegos vacio, rellénenlo y bajen por el ascensor. medio del lugar donde la piedra deberia caer y, rapidamente, usen la
bola de cristal. Obtendran asi la tarjeta de emergencia que, dicho sea
de paso, hay que usarla en la primer puerta del pasillo por donde
yenian.

Consejo: Antes de pasar por esta puerta, "la puerta”, asegtirense de tener
con ustedes dos "preparados” de herbs o dos first aid kits (se entiende que
DEBEN tener algo que les devuelva la energia que hayan perdido ;no?).
Otro dato importante: No volverdn a jugar con Claire asi que no la cargen
con muchas armas o Chris se quedara con poco y nada para hacer frente
al resto.

Después de la escena, huyan, corran hacia el lugar de donde venian.
No intenten hacerle frente al bicho del hacha. Tomense algun herb si
les pega una vez porque, si no lo hacen, al segundo golpe los mata
seguro. Después, solo queda disfrutar de las imdgenes.




Chris Redfield

i{El también tiene para entretenerse! Una vez que hayan visto el despi-
ole que se esta armando, tirenle con la pistola (o lo que tengan) a
Alexia. Por suerte no es muy resistente que digamos. Una vez que la
hayan bajado, junten la joya roja que llevaba la sefiorita en el cuello y
que quedd tirada en la escalera. Coloquenla en el cuadro de la feliz
familia Ashford que esta justo subiendo el primer tramo de escaleras.
Pongan ahi también la joya azul de Alfred. La que falta es la joya del
querido padre de los hermanos, es decir, Nosferatu o Alexander
Ashford. Habra que ir hasta el hall con el piso congelado y usar la
crane key en el panel de controles ubicado contra la tnica pared del
hall que no tiene puerta.

Nota: Cuando usen esta llave en el lugar correcto, aparecera la joya, el
cuerpo del hombre que la llevaba siempre puesta y una arafia bastante
grande. El espacio para correr es tan amplio que es extremadamente facil
escapar de la mama arana pero si no la matamos, seguramente influira en
el puntaje final del juego. Ustedes deciden qué hacer aca.

Vuelvan después a la mansion y coloquen en el cuadro la tercer y ulti-
ma piedra preciosa. Pasaran a un corredor en forma de "U" que se
asemeja mas a una peatonal por lo concurrida que esta. La primera
puerta es un laboratorio con documentos que explican la creacién de
Alexia y Alfred, balas, la cuarta y tltima wing object (para eso tendran
que bajar por el ascensor y presionar el botén del panel de control) y
una puerta para destrabar y volver junto a Claire. Pero no pasen de
largo alin esta puerta que acaban de destrabar.Vuelvan al pasillo y
sigan hasta encontrarse, doblando a la izquierda, con una segunda
habitacién. Aqui tienen maquina de escribir, municiones para la escope-
ta, ink ribbons y una llave con el simbolo de biohazard.

Regresen al hall central de la mansion y usen la biohazard key en la
puerta con llave. Sigan hasta la habitacion con la puerta que dice
"Danger. High Voltage" y corten la electricidad. Ahora van a tener que
dar una pequena vuelta para volver hasta la cara del tigre y quitarle
ambas joyas. La vuelta la tienen que dar porque muchas de las puertas
funcionan a base de energia eléctrica y ustedes la acaban de cortar. La
cabeza del tigre tampoco va a girar porque no hay corriente eléctrica
y por eso podran quitar las piedras que hacen de ojos del felino.
Vuelvan al lugar donde cortaron la luz y vuélvania a dar. Entren a la
mansion, suban las escaleras, pasen por el corredor y busquen otra
puerta. Una es la habitacion de Alfred y la otra la de su hermana. En el
cuarto de Alexia, pongan la joya roja en la caja de musica, quiten el
disco, pasen al cuarto de Alfred, coloquen la joya azul y metan el disco
que sacaron del otro lado.

Suban por las escaleras de la cama, junten las balas, las dos green
herbs, hay ink ribbons y un aguacil de oro (combinenlo con los cuatro
wing object (alas) para armar el insecto).Vuelvan a bajar. Pasen ahora
por el laboratorio, sigan por la puerta que destrabaron y si vuelven al
lugar donde retomaron la historia con Claire, colocando la escopeta
en el cuadro con los ganchos, se movera de su lugar otro cuadro
dejando a la vista algunas flame rounds y grenade rounds.Ahora si,
regresen con Claire -si hay algin tenticulo en la pared disparenle unas
veces y se ira- agarren la carpeta con la tarjeta de emergencia
("check”) que Claire les pasa por debajo de la puerta, sigan para ade-
lante, suban por la segunda escalera, coloquen el aguacil completo en
la cerradura de la puerta electrénica, ingresen al cuarto con los tres o
cuatro zombies y despueés de liquidarlos, usen la tarjeta de emergencia
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en el panel de controles para activar asi el mecanismo de autodestruc-
cion.

Nota: Antes de activar este mecanismo, deberian estar cargados de armas
y medicina hasta la cabeza porque luego de poner el cédigo para que
reviente todo (Veronica) no hay vuelta atrds y se pueden ir imaginando

quién los espera afuera (no, no es su amigo rubio).

Nota: Primero, dispdrenle con la pistola cuando Alexia se le vaya encima a
Claire. Para acabar con esta loca, nuestra tdctica es la siguiente: Acérquense
lo mas que puedan y tirenle con TODO lo que tengan (primero usen lo mds
potente que lleven con ustedes). No se gasten en correr de un lado al otro.
No hagan caso a los bichos que pinchan, ni al veneno que escupe Alexia.
Cuando vean que desfallecen, tomense algo pronto y sigan disparando sin
cesar. No tiren para arriba. Siempre apunten de la manera "normal".
Llegara un momento en que el lanzamisiles se habra cargado (jal fin!).
Apunten lo mas rapido que puedan y con un solo disparo jchau Alexia! Si
no le pegan no se preocupen, tienen municién infinita (jja!)

Vamos llegando al fin

No. No es el fin.Ahora pueden jugar al Battle Mode. Es algo muy pare-
cido al juego de Hunk o Tofu en el RE2 o "The Mercenaries” del
Némesis. En un principio pueden jugar con Claire, Chris o Steve. Si
ganan con Claire, conseguiran un nuevo traje para ella, ideal para andar
por Buenos Aires en otofo. Si ganan con Chris accederan al personaje

oculto, Wesker.Y si ganan

con Wesker....tendrdn Sl
que averiguarlo uste- & - -
des. Hay que ser ./ / .
demasiado bueno
para eso.
Seguramente hay mas
premios esperando ser
descubiertos.

Pero esto no termina aca.
Podran, ademas, jugar este
modo en primera persona
si asi lo desean.

‘-_'___.-

Gracias Pablo por la ayuda




Cheaters Paradise

PlayStation

Nightmare Creatures

Seleccion de nivel

En en mena principal, "marquen” la opcién "New Game".
Mantengan apretado L1 + R2 + @ + M y presionen Select.
"Marquen” la opcion "New Game" nuevamente y presionen

=» para seleccionar el nivel, luego presionen % para comenzar
el juego.

Atravesar paredes

En el mend principal, mantegan apretado LI + R2+ @ + My
presionen Select. Si lo hicieron correctamente, un mensaje
aparecera en pantalla.

Invencibilidad

Pongan el juego en pausa, luego mantegan apretade L1 + R2
+ @ + M y presionen Select. El menu de "Cheats"
apararecerd con una copcion llamada "Hero Unlimited Live".

NCAA Football 2001

Usen alguno de estos codigos en la pantalla de codigos secre-
tos para activar su correspondiente funcion:

Habilita todos los estadios OPENSESAME
Equipo Juggernaut BULLDOZER
Puntos de reclutamiento al maximoHEADCOACH
Puntos de atributo al maximo BALLER

Los receptores siempre atajan HANDSOFGLUE
La defensa siempre intercepta OSKIE

La defensa siempre tacklea BRICKWALL
Super golpe ICBM
Jugadores lentos CEMENTFEET
Ver el juego de la CPU MINDREADER
Efectos de dia mas rapidos DAYNIGHT
Cambia la fecha Y2K

Yiento al maximo SAFETY

Hogs Of War

Equipo Lard

Usen "MARDY PIGS" como nombres.
Yer secuencias de FMVY

Usen "PRYING PIGS" como nombre.
Secuencia extra de FMY

Usen "WATTA PORK" como nombre.

Mortal Kombat: Special Forces

Modo de trucos

Completen el juego en los modos de dificultad medio y alto y
graben el juego. Elijan "Game Settings" en el menu de
opciones Yy activen los trucos. Carguen un juego grabado o
comienzen uno nuevo en el cual tendran 999 de municion,
todas las armas y todos los combos.

Trucos de GameShark

Energia Infinita 8004C9E4 2400
Special Move Power Infinito 8005E1DO0 2400
Municion infinita para ametralladora 80064EF4 2400
Municion infinita para rifle sniper 80064EF4 2400
Detonators infinitos 80063BB4 2400
Medium Medipacks infinitos 80063468 2400
Large Medipacks infinitos 80063468 2400

Colin McRae Rally 2.0

Escriban estos trucos en la pantalla de "Create New Driver
Profile” para activar su correspondiente funcién:

"HELLOCLEVELAND"
"ONECAREFULOWNER"
"OFFROAD"
"JIMMYSCAR"
"COOLESTCAR"

"JOBINITALY"

Todas las pistas
Todos los coches
Lancer Road
Sierra Cosworth
Ford Puma

Mini Cooper
Estos codigos se ingresan en la pantalla de "cheats”

Pistas al reves

"RORRIMSKCART"

Dispara bolas de fuego (freno de mano. Solo modo
arcade)

"GREATBALLSOF"

Rebotar en coliciones (TimeTrial / Single Stage Rally)
"RUBBERTREES"

Ruedas gigantes (Time Trial / Single Stage Rally)
"EASYROLLER"

Baja gravedad (Time Trial / Single Stage Rally)
"MOONLANDER"

Coches de la CPU agresivo (Arcade)
"NEURALNIGHTMARE"

Modo Turbo (Time Trial / Single Stage Rally)
"ROCKETFUEL"

Juego rapido (Time Trial / Single Stage Rally)
"PRUNEJUICE"

Silueta del coche

"HELLO RAZU AND FLEA"

Gekido

Jugar como Gorilla

Completen el modo Urban Fighters con Travis y Michelle para
habilitar a Gorilla en todos los modos.

Jugar como Kobuchi

Completen el modo Urban Fighters con Tetsuo y Ushi para
habilitar a Kobuchi en todos los modos.

Jugar como Kintaro

Completen el modo Urban Fighters mode con Gorilla para
habilitar a Kintaro en modo Arena Battle. Completen el modo
Urban Fighters en modo de dificultad hard para habilitar a
Kintaro en modo Urban Fighters.

Jugar como Angela

Completen el modo Urban Fighters mode con Kobuchi para
habilitar a Angela en modo Arena Battle. Completen el modo
Urban Fighters en modo de dificultad hard para habilitar a
Angela en modo Urban Fighters.

Jugar como Akujin

Completen el modo Urban Fighters en el modo de dificultad
hard para habilitar a Akujin en todos los modos.
Vestimentas arternativas

Completen el modo Urban Fighters en el modo de dificultad
normal tres veces. Luego, mantengan apretado L1, L2, R1,
© R2 mientras eligen a un personaje.

Modo Hard

Completen el modo Urban Fighters con todos los personajes
en el modo de dificultad normal para habilitar el nuevo modo
dificil.

Modo Shadow fighter

Completen el modo Urban Fighters una vez

Modo Survival mode

Completen el modo Urban Fighters dos veces.

Team battle mode

Completen el modo Urban Fighters tres veces.
Modo Street gang battle

Completen el modo Urban Fighters en el modo de dificultad
Hard con Kintaro, Angela, o Akujin.

Modo Deforme

Obtengan un buen puntaje y escriban como nombre
"DEFORMANIA",

Modo Esqueleto

Obtengan un buen puntaje y escriban como nombre
"BONECRACK" para habilitar el modo Esqueleto.

Completen el modo Shadow Fighter con el personaje indicado
para habilitar la arena correspondiente en Battle Mode:
Gorilla Arena 2

Kobuchi Arena 5

Kintaro Arena 7

Angela Arena 8

Akujin Arena 9
X-Men: Mutant Academy

Jugar como Toad

Completen el modo arcade una vez con cualquier personaje
para habilitar a Toad.

Jugar como Mystique

Completen el modo arcade dos veces con cualquier personaje
para habilitar a Mystique.

Jugar como Sabretooth

Completen el modo arcade tres veces con cualquier perso-
naje para habilitar a Sabretooth.

Jugar como Magneto

Complete arcade mode four times with any character para
habilitar a Magneto.

Yestimentas de la pelicula

En la pantalla de seleciién de personaje, presionen M mientras
selecionan el personaje para usar las vestimentas de la pelicula
de los X-Men.

Fotos escondidas

Completen el modo arcade con todos los personajes con la
vestimenta de la pelicula para ver fotos escondidas en modo
cerebro.

Fotos de comics historicos

Completen el modo arcade con todos los personajes con la
vestimenta comun para ver fotos de comics historicos en
modo cerebro.

Fotos de los Personajes (comics)

Completen diez rounds con cualquier personje con versti-
menta comUn en modo survival para ver las fotos de los per-
sonajes en modo cerebro.

Fotos de los Personajes (pelicula)

Completen veinte rounds con cualquier personje con vesti-
menta de la pelicula en modo survival para ver las fotos de los
personajes en modo cerebro.

Fotos de la pelicula

Completen veinte rounds con Gambit en modo survival para
ver las fotos de la pelicula en modo cerebro.

Secuencia FMV de intro de los personajes

Completen el modo arcade una vez con cualquier personaje
para ver su secuencia de introduccion,

Secuencia final de FMV

Graduence en la academia con cualquier personaje para habili-
tar su secuencia final de FMV en modo cerebro.
Vestimentas extra

Gradlence en la academia con A con cualquier personaje para
habilitar su tercera vestimenta. Presionen @ para selec-
cionarla.
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ESTOS SON LOS CHIMENTOS QUE NO TE PODIAS PERDER

® (Square despide al productor de
Vagrant Story!?

Cuando escuchamos el rumor, cada vez mas frecuente y en dis-
tintos medios, de que Yasumi Mitsuno habia sido despedido de la
mitica empresa por las bajas ventas de Vagrant Story en Japon (y a
pesar de que aqui y en los EE.UU. fue un rotundo éxito), decidimos
dar la orden a nuestro Informante Amarillo para que se pusiera en
contacto con la compariia y preguntara si eso era cierto o no.
Afortunadamente, esta persona, responsable de joyitas como FF
Tactics y Tactics Ogre, estd bien firme en Square y por el momento
no tiene planes de irse a ninguna otra parte.

® Después del fracaso de Neo Geo
Pocket Color, WonderSwan Color

A pesar de las suposiciones y contra todo lo que se esperaba, la
fabulosa portatil de Neo Geo resulté un fracaso en los Estados
Unidos. Una verdadera lastima. Pero lo mas increible del asunto es
que en Japon existe otra portatil, aparte de la Game Boy Color de
Nintendo, que tiene muchos adeptos a pesar de ser en blanco y
negro. Nos referimos a la portétil de Bandai, VWonderSwan. Pues
bien, se estd comentando que no dentro de mucho hard su apari-
cién la versiéon color de esta maquinita que en Asia le hace el
aguante a Nintendo (realmente todo un logro) y que ademas saldra
a la venta en los EE.UU. cuando todavia estan tibios los restos de
una de sus mas fieras competidoras.

® Space World 2000 prometio mas que
nunca

La versién japonesa de la E3, que se llevé a cabo entre el 25 y el
27 de Agosto, prometié de todo para este afio.Ademas de la pre-
sentacion en sociedad de la GameCube -conocida todavia por
muchos como Star Cube, antes Dolphin- y la nueva portatil de
Nintendo, Game Boy Color Advance, que promete revolucionar la
industria de los videojuegos, se pudo ver y jugar Banjo-Tooie,
Dinosaur Planet, Mickey's Speedway USA, Mickey’s 3D Adventure
y muchos titulos mds para Nintendo.

Por si fuera poco, al parecer se mostraron tambien al menos
tres nuevos titulos del imperio Pokémon: Pokémon Puzzle League
para N64 y GBC, Pokémon Gold y Silver, Pikachu 2 y Hey you,
Pikachu! Todos estos titulos ya tienen incluso fecha de salida en los
Estados Unidos.

Obviamente, en la expo estubo Miyamoto-san y demds persona-
lidades que hicieron de Nintendo lo que es hoy.Y como no podia
ser de otra manera, nuestro Informante Amarillo también estubo
ahi. Estamos preparando un informe con la data que nos mando.

® Sega sera la duena de la noche en los
MTV Music Awards

El afio pasado, Sega la pegd al hacer publicidad de su Dreamcast
durante la entrega de premios MTV Music Awards. Este afo tam-

bién va a estar presente, pero en este caso piensa hacer una cam-
paia apoyando a SegalNet. Se dice que Sega lanzara al aire un corto
de 60 segundos y otros dos de la mitad de ese tiempo para este
fin. En lo que al show respecta, la estrella encargada de la introduc-
cion para la categoria Mejor Video Bailable seria nada menos que
Ulala, la protagonista del archipopular (al menos en la editorial)
Space Channel 5. jWow! A preparar las videos...

® Tres rumores explosivos sobre X-Box

| - Microsoft compra Konami y con ella, todos los derechos para
tener la exclusividad de MGS2. Lo cierto hasta ahora es que, luego
de la E3, Hideo Kojima tuvo algunos entredichos con respecto a la
capacidad de la PS2. Microsoft comenté que tenian planeado com-
prar alguna empresa japonesa (las posibilidades incluian a
Squaresoft, Konami o Sega). Otro dato interesante es que el lanza-
miento de X-Box y MGS2 seria mds o menos para la misma fecha,
fines de 2001. Pero, como ya dijimos antes, hasta ahora solo son
rumores.

2- X-Box seria mas barata que PlayStation 2. Sony habia anuncia-
do en la E3 de Los Angeles que PS2 saldria a la venta a 299 ddlares
pero se sabe que rondara los 249 délares para cuando llegue el
momento del lanzamiento de X-Box. Por otra parte, se sabe que
Microsoft quiere meter su consola en la mayor cantidad de hoga-
res posibles y, pareciera ser, no le preocuparia perder en un princi-
pio alrededor de 500 millones para que sus precios sean mejores
que los de Sony. Con el tiempo sabremos si esto es o no verdad.

3- A diferencia de PlayStation 2, la consola de Microsoft saldria a
la venta en forma simultanea en todo el mundo. Algo fécil de creer
si vemaos lo que sucede con toda la gama de productos de la mon-
umental empresa de Bill Gates.

® Préximos lanzamientos de Sega
-Top Secret-

El primero en la lista es un titulo de nombre "Confidential
Mission", que utiliza el conocido Naomi Board. El juego es un simu-
lador de disparo, con toma de rehenes de por medio. Fue visto en
formato de video y a puertas cerradas en las oficinas de Sega de
America y pinta sencillamente alucinante. Confidential Mission
tiene tal grado de realismo que cuando respiramos gases la imagen
se nubla, como si de nuestra vision se tratara. ;Que cémo hicimos
para verlo! Uno tiene sus contactos...

El segundo titulo se llama Air Trix y es la secuela del exitoso Top
Skater. Con graficos muy mejorados con respecto a la primera
parte, este arcade que ya estd en etapa de prueba también cuenta
con el Board Naomi.

Por dltimo... Planet Harrier. Si, se confirmé la segunda parte del
mitico Space Harrier de Yu Suzuki, uno de los juegos que podemos
disfrutar en los fichines de Shenmue Episodio | -Yokosuka-. Este
funcionara con la placa Hikaru. Sega no pudo hacer ningun tipo de
comentarios al respecto ya que se supone que es un secreto.
jUstedes, por si acaso, no se lo cuenten a nadie! Atentos porque
prontc habrd mas novedades al respecto.




Readers Corner

Como era de esperarse, durante el mes pasado
siguieron llegando a la redaccién cartas tanto
escritas como por e-mail que tratan en mayor o
menor medida el problema de la pirateria de soft-
ware en la Dreamcast Algunas a favor, la gran ma-
yoria en contra. Nos llegaron cartas acusdndonos de
intentar falsear la realidad de los hechos "para
favorecer a los anunciantes de la revista" quienes,
supuestamente, nos dan de comer. Nos llegaron
otras cartas diciéndonos que no sabemos nada, que
las copias de los juegos de Dreamcast andan bien
seglin cémo hayan sido hechas, que las réplicas
"estampadas” que llegan desde Oriente no presen-
tan ningun problema, que si uno mira un original en
una PC es posible constatar que tienen menos de
640 MB, y por lo tanto caben perfectamente en un
CD-ROM al ser duplicados, etc. Que entonces si los
CD-ROM daiian a los lectores de las consolas
entonces como puede ser que los CD de audio no lo
hagan, y cdmo entonces va a ser posible utilizar el
futuro Bleemcast! en la Dreamcast si los CD de
PlayStation también son CD-ROM. Es prdcticamente
imposible enumerar las cientos de preguntas y
razones que enviaron unos y otros.

Voy a ser breve: Nosotros, esta editorial, vive de
sus lectores, y sélo a ellos nos debemos.A NADIE
MAS. En cuanto a las copias, algunas no parecen
"censuradas”. Depende mucho de cémo estdn
hechas, de dénde han sido hechas, de quién las
vende y si el juego permite que sea replicado en un
CD de 640 MB.Tener la certeza de que una copia
o réplica es mas o menos perfecta es, como pueden
deducir, una loteria. Nadie puede estar seguro de
nada, ni quienes venden ni quienes compran. En
cuanto @ mirar un GD-ROM criginal en una PC, y
ver que ocupa menos de 640 MB en archivos, es
otro espejismo, ya que la parte de GD-ROM no es
legible en una PC. ;Pensaron en las pistas de audio?
(Dénde estan? Miren un CD de audio en sus PCy
busquen la cantidad en megabytes que ocupan las
pistas. Por otro lado, el formato del audio, el de los
CD-ROM de PC y el de los CD-ROM de PlayStation
es diferente al de un GD-ROM. Un lector de GD-
ROM ha sido pensado para leer cierta clase de
datos grabados en una secuencia determinada, con
una frecuencia del laser apropiada, y aunque es
posible forzarlo a buscar datos en otro formato de
grabaci6n, "confundiéndolo™ para que piense que es
un GD (ésa es la funcion que cumple el disco de
"boot”), es obvio que no podria hacerlo durante un
periodo prolongado sin sufrir las consecuencias. El
lector tiene que buscar como loco las pistas de
datos y, como no las encuentra de una, tiene que
volver a buscar varias veces, por eso las patinadas,
ruidos y "trabadas” durante el juego.Tarde o tem-
prano, jbum! Por otro lado, Bleemcast! va a poder
ser utilizado sin problemas, siempre y cuando se
haga (supuestamente) con originales, pero no podria
danar la consola porque no necesita hacer pasar
por GD-ROM a los discos de PlayStation. El formato
audio tampoco provoca inconvenientes. Pueden verlo
en el manual. En fin. Pasemos a las cartas del mes.

ivana Britez

Hola.

Soy una asidua lectora de la revista Xtreme
PC desde el nimero 2, no asi de Next Level, de
la que dispongo solo de tres o cuatro numeros.

Esta tendencia de comprar sélo XPC estd
cambiando poco a poco ya que proximamente
pienso adquirir una Dreamcast, y, en cuanto
salga y el precio esté accesible, estd en mis
planes adquirir la PS2.Todo esto es debido a
serias broncas que me he agarrado con mi PC
debido a las constantes actualizaciones de hard-
ware (léase pérdida de dinero) que tengo que
hacer para tratar de estar al dia con mi pasion
que son los juegos (desde chiquita y hasta mis
actuales 3| anos).

Lo que motiva mi carta es que, leyendo el
correo de lectores de Next Level N°19, un lec-
tor se quejaba de problemas con su copia pirata
de Soul Calibur y ustedes, después de descar-
garse un poco, prometieron un informe especial
sobre la pirateria en su proximo numero
(mismo que estoy ansiosa por leer).Aqui no ter-
mina todo, y escribo mi carta simplemente para
hacerles ver mi humilde punto de vista sobre la
pirateria.

Todos sabemos que, si bien la viveza no es
patrimonio argentino, nuestro bendito / maldito
pais parece caldo de cultivo para tipos seme-
jantes. ;Por qué digo esto! Porque, en mi
opinién, los comerciantes (de todo lo que sea
juegos o programas) son muy responsables de
que la pirateria esté como esté hoy en la
Argentina. ;Es justo que a varios meses del lan-
zamiento de la DC el precio siga siendo alto?; si,
ya sé que bajo con respecto a su lanzamiento,
pero a mi entender no lo suficiente. Con los
juegos veo que pasa lo mismo; viendo un catalo-
go de precios de uno de sus anunciantes real-
mente me horroricé al ver precios que llegaban
a los $90, cuando en otros paises es 3 veces
menor.Ya sé que nuestra economia no es la
mejor y los pobres tipos tienen que pagar
impuestos, alquiler de locales y demas, pero, ;no
es cierto que también aumentan un poquito (y
con decir un poquito me quedo corta) los pre-
cios para beneficiarse de la avidez del jugador,
que se muere por jugar ese (ltimo juego que vio
en el review! ;No propician ellos mismos un
poco la pirateria que tanto combaten? Es justo
que cuando salga de una vez la PS2 nos vayan a
cobrar lo que nos van a cobrar?! Porque, hones-
tamente, no creo que en los primeros meses el
precio sea menor a $800 (y eso con suerte).
{No seria mejor dejar el precio un poco mas
bajo y vender mas consolas o juegos? ;O es
necesario que ganen fortunas con el precio de
pocos juegos / consolas, hasta que se dignen a
bajar los precios?

Hace algunos anos tuve la suerte de poder
comprar a un precio realmente bajo una

PlayStation que trajo un amigo de Miami. En ese
entonces el precio de mercado era de aproxi-
madamente $350. Hoy veo que el precio no ha
bajado demasiado desde entonces sino que
manteniendo el mismo, la venden con supuestos
"regalos", como joysticks de cuarta que estoy
segura que les cuestan monedas o la anuncian
como "PlayStation 2000", cuando en realidad es
el mismo modelo que el afo pasado. jEs viveza
o no es viveza! Con todo esto no defiendo la
pirateria, sino que estoy expresando como dije
mas arriba que parte del problema son los mis-
mos comerciantes. En algun lado lei que Sony
pensaba poner un centro autorizado (o algo asi)
que se dedicaria a la venta de juegos y consolas
en nuestro pais, lo que propiciaria una baja con-
siderable de los precios. Espero que esto sea asi,
porque les daria una buena leccidn a estos tipos.
iBueno, me descargué un poco de mi bronca!
No sé, quizas muchos digan que estoy completa-
mente equivocada y que los precios los
deberiamos bajar entre todos comprando origi-
nales, pero desgraciadamente vivimos un pais tan
mégico como es la Argentina, donde todo el
mundo trata de sobrevivir a costas del otro tra-
bajando lo menos posible y consiguiendo la plata
facil y rapidamente. Espero que todo cambie.
Los saluda afectuosamente,

PD:Veo que estrenaron pagina nueva. ;No
estaria bueno un foro de discusiones!’

Estimada Ivana: Hay muchos usuarios de PC que
estdn empezando a descubrir que las consolas tam-
bién tienen algo bueno para ofrecer. jBienvenida a
Next Level, entonces!

Pasando a otro tema, lamento no coincidir con
vos en eso de que los mismos comerciantes favore-
cen la pirateria al tener precios excesivos.A ver,
ubiquémonos.Yivimos en la Argentina, un pais
geogrdficamente ubicado en el lejano sur del plane-
ta. Traer juegos para vender es caro. Nosotros todo
lo pagamos a precio de oro si tenemos que impor-
tarlo. Al comprar un juego, pagamos no solo el valor
del producto sino también los costos de transporte,
los impuestos aduaneros y el margen de ganancia
de los distribuidores locales. Como prueba, sélo
tenés que comprar un juego a través de Internet o
por teléfono y ver cudnto te cuesta, y eso sin la
intermediacion de un distribuidor. Y no seria justo
poner como ejemplo un caso aislado de un amigo
que viaja a Miami'y te trae una consola “de onda”.
El comerciante trata de vender lo mas barato que
puede porque no estd solo, hay decenas de otros
comerciantes como él que también tratan de vender
lo mds barato (no lo mds caro) que pueden para
competir.

Cuando la.demanda de juegos es suficiente, el
distribuidor puede negociar mejores precios al
importar mds cantidad, y enseguida deberd
trasladarlos al publico si desea mantenerse compr
tiendo. El resuftado es que terminan mejorando los



precios, y pronto te sale mds barato comprar a un
comerciante local que directamente afuera. Sin men-
cionar algo llamado "garantia”, un valor agregado
con el que no contds al comprar en el exterior. Es lo
que pasé con la Dreamcast, cuyos juegos bajaron
considerablemente en sélo un afio, a medida que la
consola fue popularizandose y mds gente compraba
nuevos titulos.

En cuanto a que el precio de la Play no bajé
practicamente nada desde su nacimiento, es falso.
Las primeras PlayStation japonesas llegaban a
costar casi U$S 1000, como toda consola en sus
comienzos.

El hardware de la méquina va variando con el
tiempo, y son mas baratas de lo habitual por
pertenecer a lineas de bajo costo. Como aclaramos
en su momento, estas PlayStation "econémicas”
tienen el precio que tienen porque son modelos que
no poseen el conocido "Serial Port", por lo que no es
posible conectarles accesorios como un GameShark,
0 usarlas para jugar en modo "Multiplayer” con
algunos juegos que soportan cable de "Link". Por
otro lado, la calidad de sus materiales es inferior con
respecto a los primeros modelos.

Los juegos originales de Play, en tanto, en nuestro
pais suelen salir todavia mds caro que los de
Dreamcast, porque todo el mundo compra copias. Si
Sony llegase a instalarse alguna vez en Argenting,
sin duda esto cambiaria muchas cosas en el merca-
do local (sin contar la inevitable baja en el precio de
los originales), pero desafortunadamente, en nuestra
opinién, es muy dificl que Sony haga semejante
movida, @ menos que esto se solucione, algo que
vemos bastante complicado. Quizds con la Play 2
esto cambie, ya que revertir la situacién del merca-
do de la PSX| es casi imposible.

Esto no quita que, efectivamente, vivamos rodea-
dos de "vivos" y corruptos. Pero no hay que meter a
todo el mundo en la misma bolsa, jo si? En cuanto
al estreno de nuestra pdgina nueva (que pueden ver
en www.editorialpowerplay.com), bueno, ése es sdlo
el comienzo de algo que les tenemos reservada
como sorpresa. Ya falta poco para que tengamos
novedades, asl que padciencia. Estamos trabajando
en algo que les va a gustar mucho.

Federico Gagliardi

Gamemaniacos de Next Level:

Realmente se:merecen un aplauso, qué digo
uno... jmil aplausos! Todavia no sé cémo se las
ingenian mes a mes para hacer tan buen trabajo.
Excelente.

Después de las adulaciones, les cuento que
aunque parezca raro, no poseo ninguna de las
consolas a las que son dedicadas las paginas de
NEXT LEVEL. Entonces se preguntaran por qué
la compro: Yo soy un usuario de PC y, porlo
tanto, leo hace ya mucho tiempo su revista her-
mana, XTREME PC. Pero desde que que lei la
nota sobre X-BOX en "El Jinete Sin Cabeza"
(N.de.E.:es una columna periddica de la revista),

Readers Corner

mi miedo se agudiza y los rumores del peligro
de extincion de los juegos para PC se confir-
man.

Las consolas y las computadoras pudieron
vivir en paz hace algin tiempo... pero ha llegado
el momento de que las "maquinitas” que en un
momento supieron entretenernos con simples
juegos 2D retomen el poder en el terreno de
los videojuegos con dos representantes: SEGA vy
SONY, con DREAMCAST y PLAYSTATION 2,
Estas consolas no sélo tienen opciones que
poseen las computadoras (como puertos USB,
jugar a través de Internet, DVD, etc.) sino tam-
bién colosales graficos con una impresionante
cantidad de poligonos. Seforas y sefiores,
aunque todavia nosotros, los usuarios de PC, no
nos resignemos completamente a la derrota,
debemos aceptar que en lo que respecta a cali-
dad visual y jugabilidad nos llevan un paso ade-
lante. Por eso compro la revista, ya que planeo
comprar una consola para ir adaptindome a un
estilo de juego diferente. Yo, por ahora, me incli-
no por una DREAMCAST, debido a que siempre
le tuve cierta simpatia a SEGA por tener un
Génesis, y aparte porque el otro dia pasé por
CD Market y probé SOUL CALIBUR... poten-
cial, eso es lo que veian mis ojos. Sin duda si me
decido por la DC, ése va a ser mi primer juego.

Aca hay algunas preguntas para que se
entretengan:

|) {Dénde consigo maquinas DC con motivos
de Resident Evil, ya que ustedes lo mencionaron
en un numero anterior! 2) ;La PS2 es muy supe-
rior a la DC? 3) ;Qué puntaje le dieron a RE:
CODE VERONICA y SOUL CALIBUR? 4)
Hablando de Code:Veronica, jpublicaron la solu-
cion de este juego!?

Espero que publiquen mi carta. jHasta la
proxima!

P.D:Aquellos lectores poseedores de una DC,
y una PC que anteriormente a comprarse la
consola la usaban para juegos, me gustaria que
me cuenten qué les parecio el cambio, y las vir-
tudes de la DREAMCAST. Please!

P.D.2:Yolveran a tener noticias mias cuando
cumpla mi cometido.

Federico: Realmente si disponés de una PC para
jugar y ademds decidiste probar con una consola de
nueva generacion, vas a poder disfrutar lo mejor de
ambos mundos. Realmente no hay una plataforma
mejor que otra, todas tienen algo bueno para ofre-
cer. jSuerte, y bienvenido a Next Levell Muchas gro-
cias por acompaiiarnos. Tus respuestas: |) Las
Dreamcast con los motivos de Resident Evil fueron
parte de una edicién especial que salié a la venta
solo en Japon junto con el lanzamiento de la version
japonesa de Resident Evil 2, por lo que en su
momento eran muy dificiles de conseguir.

Por ahora no se sabe si alguna vez hardn algo
parecido con la mdquina americana, por lo que te

diria que las posibilidades de ver una de estas por
acd son bastante escasas.

2) Técnicamente si, la PS2 cuenta con un hard-
ware mds potente y con caracteristicas especiales;
pero hasta ahora, como ya debés saber, seguimos a
la espera de juegos que empaten la calidad de los
de Dreamcast.

3) El puntaje que le dimos a Code Veronica fue
de 94% (Final Test en NL N° | 6), mientras que Soul
Calibur se llevé un rotundo 98% (NL N°9), que bien
merecido lo tiene.

4) En el nimero anterior la empezamos, y en
éste la terminamos. jEsperamos tus noticias!

Martin "Chicho™ Luna

Queridos amigazos de Next Level:

iGracias, gracias y seis veces gracias!
Principalmente por hacer una revista magnifica
en sus aspectos y al mismo tiempo resolvernos
esas dudas que todos los videojugadores espe-
ramos con tanto entusiasmo como el anuncio
de las salidas de los juegos (otras veces decep-
ciones como la cancelacion de Max Payne para
la Dreamcast, {Ouch!). Pero, por otro lado, gra-
cias por haberme salvado de cometer el peor
desastre de mi vida. Como todos los meses
desde hace un ano y medio fui al kiosco de dia-
rios a comprar la Next Level nimero 19,y noté
que venia con un informe de la Dreamcast y
como conectarse a Internet. Yo estaba por com-
prarme la Dreamcast asi que compré la revista
con mas emocion de lo habitual. Mi emocién la
tiré por la borda cuando lei la editorial, lo mejor
y lo peor y el correo de lectores que menciona-
ban la llegada de los juegos piratas de la
Dreamcast y cdmo éstos perjudican a la
maquina. jY yo me iba a comprar la Dreamcast
con juegos truchos! Es increible como en este
negocio con tal de vender se hace cualquier
cosa e inclusive realizar juegos de Dreamcast en
formato CD-ROM en vez del original de Sega
conocido como GD-ROM. Seria lo mismo que
en Nintendo 64 se utilizaran cartuchos de Super
Nintendo. Ademas los vendedores juegan con la
emocion de aquellos que no tienen el suficiente
dinero para comprarse los juegos originales y
ven en las copias la salida de como obtener
buenos juegos a sélo $15.Yo debo reconocer
que si estos juegos piratas fueran completos los
compraria pero simplemente por razones de
accesibilidad. Pero, ojo, esto no quiere decir que
si las copias ilegales no existiesen no me hubiese
comprado ninguna maquina. Soy poseedor de
cuatro consolas, entre las que se encuentran el
Super Nintendo con el que tuve que gastar por
juego alrededor de $80 para arriba, mas o
menos lo que salen los de Dreamcast; la Sega
Genesis con sus juegos entre $30 y $40 en sus
tiempos de apogeo; la Play, esta si con juegos
piratas; y la Dreamcast, que finalmente me decidi
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a comprar con Resident Evil: Code Veronica
(tengo que comprar baberos todos los dias)
original. Por eso yo les digo a todos los inde-
cisos que no saben qué hacer al respecto de la
Dreamcast que es preferible comprar un juego
cada muerte de Obispo y no comprarse X can-
tidad de juegos piratas que con el tiempo perju-
dican a la maquina que luego nos costara un ojo
de la cara. También piensen que los juegos al ser
copias se traban, y se desgastan mds rapido y se
rompen por lo que no pagaremos solamente
$15 sino el doble y le daremos de comer a
estos vendedores inconscientes que perjudican
a todos, inclusive a ellos mismos. Por (ltimo,
dos preguntas: ;Estd bien lo que hace Bleem!
emulando los juegos de Play en la Dreamcast?,
dado que en conclusién perjudica a Sony.
iSaldra Time Crisis 2 para alguna consola!

Un saludo a toda la banda de Next Level y
gracias por su revista.

Chicho: Bleemcast! no cuenta con el apoyo de
Sony. Para usar los discos de Bleemcast! necesitds
comprar (supuestamente) los originales de
PlayStation. Sony, como todas las compaiias fa-
bricantes de consolas, gana dinero por la venta de
mdquinas y la venta de derechos de produccién de
juegos para su consola y la participacién en las
ganancias logradas por éstos. Pese a esto ninguna
compania quiere que se utilicen sus juegos en
mdaquinas de la competencia, aunque también hay
que tener en cuenta que lo que hace Bleemcast! es
perfectamente legal, siempre y cuando utilices jue-
gos originales.

Con respecto a lo de Time Crisis 2, todavia no
estd confirmado, pero segun lo que se comenta en
Namco es muy posible que haya versiones para
Dreamcast y Play 2.Y para PlayStation se estd
preparando una continuacién de Time Crisis (que
no es el 2 de los videos).

Federico Gonzalex Cobreros

Eramos pocos y llegaron las copias de
Dreamcast.

Estoy indignado por que ahora tenemos un
nuevo mal que son las copias de DC. ;De queé
me quejo Si son mas baratas? Bueno, no solo
estoy contra la pirateria, sino que estas copias
son incompletas en varios aspectos, les faltan
algunas animaciones, o saltan las pistas de
sonido o algo asi, pero eso no es todo, estoy
seguro que los que tengan ambas clases de CD
extrafiaran los manuales de instrucciones, la ca-
lidad del original, la caja del original,’y sobre
todo, la satisfaccion de tener un original. Pero el
dilema que yo les presento es éste; ;hay que
comprar copias! Nolo sé, yo las compro, no lo
puedo evitar, antes me pasaba un mes ahorran-
do para comprarme un juego y ahora con esa
plata me compro tres o cuatro, esto atenta con-
tra los juegos y contra el jugador mismo que no
sabe a qué jugar primero y termina jugando a

todo y a nada al mismo tiempo, cuando antes se
dedicaba a un solo juego por vez. No digo que
esto no haya pasado ya con la Play, pero
(aunque esté mal decirlo) estdbamos acostum-
brados. Esto ademds crea otro complejo, el del
estlpido: yo tengo diez originales y diez copias,
no hay que hablar de cifras para saber la dife-
rencia de monto entre ambos, y no sé si sen-
tirme orgulloso por tener diez originales, un
vivo de primera por tener diez copias, 0 un
estipido por haber invertido tanta plata en los
originales. Francamente, no sé qué hacer:
;Copias? ;Originales? ;Precios baratos y juegos
incompletos o precios de afano y juegos
impecables? ;O las dos cosas?! La verdad es difi-
cil porque ya no esta en si estamos a favor de la
pirateria o no sino si estamos a favor de
nosotros mismos como jugadores y amantes de
juegos que sOmos.

Ah, y para colmo ya me enteré que hay
copias de Play 2. {Este mundo es una porqueria!
No quiero comprar juegos truchos, pero tam-
poco quiero que me afanen por comprar un
original... '

Por favor, me gustaria saber qué piensan.

Los saludo y ya saben que pienso de NL por
mis otros mails.

PD: {Hagan algin especial de futbol!

AGUANTE NEXT LEVEL, HECHA EN
ARGENTINA!

Federico: Lamentablemente el precio de los origi-
nales en nuestro pais es una consecuencia directa
de la cantidad de copias truchas que se venden, lo
que seguramente cambiaria si la situacién fuera
otra pero, como dijimos en la nota sobre este tema,
para eso hace falta que cambiemos nuestra men-
talidad.

Como en todas las cosas, tenés que hacer lo que
dicta tu conciencia. Eso nos hace mejores o peores
seres humanos. Nosotros te damos los datos que
necesitds para que sepas como manejarte, pero la
decision es, entonces, sdlo tuya.

Federico Leonardi

Hola, me llamo Federico Leonardi, tengo |7
afos (a la Dreamcast ésta le falta una letra),
bueno, no importa, les cuento que tengo una
N64 y una Dreamcast, la cual estoy usando para
mandar esto (supongo que ya saben lo incémo-
do que es escribir con el pad). La revista esta
realmente PERFECTA.

Bueno, paso a las preguntas:

|)El tema de las copias para Dreamcast es un
problema. Un amigo ha adquirido una de estas
copias y le estd dando problemas, en especial de
audio. Falla frecuentemente. Con este tipo de
problemas puedo asegurar que las copias son
una M&$@#, y no pienso adquirir ni una. 2) El
nuevo Zelda de Né4, jpara cuando!? 3) ;Es cier-
to que va salir un DVD para Dreamcast!

Bueno, no les rompo mas.
Publiquenlo si se les antoja. {Chau!

Federico (otro): |) Como ya te habrds enterado,
la capacidad de un GD-ROM original de Dreamcast
es bastante mayor a la de un CD comdn y casuak
mente el audio es lo primero que suelen recortar
quienes piratean los juegos; ésa es una de las
causas de las fallas que vos mencionds. 2) La ver-
sion japonesa, que seguro no te va a servir de
mucho, ya estd disponible. La americana el 26 de
Octubre del 2000. 3) Es cierto; Sega tiene que com-
petir con la Play2 y una de las maneras es incorpo-
rando un reproductor de DVD, que ya estd a punto
de sdlir en Japon y poco después empezard a
aparecer en el resto del mundo.

Martin Murad

Hola, amigos de Next Level.

Antes que nada los voy a felicitar porque
lograron convertirse en la Revista N” | de
videojuegos y consolas de la Argentina, y de
seguro una muy buena también a nivel interna-
cional, aunque la verdad que no sé si vende
afuera. jNunca probaron exportarla? {SE
LLENARIAN DE GUITA PORQUE ES LA
ME|OR!

Les escribo para hablar un poco sobre la
pirateria y para que vean que hay gente que los
apoya. Tal vez parezca algo "raro” escribir sobre
esto, pero desde hace un par de meses que por
culpa de dos Alemanes que estaban al pedo y
crearon un "bug" para hacer que la Dreamcast
acepte copias, se estan vendiendo truchadas
para esta consola. Escribo simplemente para
hacer un descargo a todos aquellos que com-

- pran copias para la Dreamcast, y una adverten-

cia y peticién a la vez: jPOR FAVOR NO LO
HAGAN MAS!

En un mercado donde los juegos para esta
consola son caros, se habia logrado un precio
estable que hacia que juegos de més de $100
costaran entre $60 y $85. Sin ir mas lejos,a mi
Virtua Tennis original me salié solo $65,y eso
es una locura que no podia creer cuando lo
pagué, pero que me puso loco de contento
porque me di cuenta de lo que estaba pasando,
y pensé (como un idiota) que en la Argentina se
iba a hacer por Unica vez algo legal en cuanto a
venta de juegos, pero me estoy dando cuenta
de que no es asi.

Ademads, una copia a la larga arruina la conso-
la. Lo que usa la Dreamcast son GD-ROM, que
es un formato en el que entran mas datos que
en un CD-ROM comdn, y con mas calidad. Al
comprar copias, estin comprando juegos que tal
vez les falte la intro, o algln personaje secreto,
o cosas por el estilo... jy encima no saben el
esfuerzo que hace la lectora de la consola para
leer los datos en un CD-ROM!

iPor eso les pido que por favor no compren
mds copias a los que lo hacen,y a los que no lo



hicieron hasta ahora que nunca compren una!

Piensen un poco en SEGA. Si, parecera
estipido lo que digo, pero SEGA estuvo en
nimeros rojos por las pérdidas que le trajeron
la 32-X y la SATURN. Recién ahora esta salien-
do del pozo financiero en el que estaba metida,
pero si nosotros colaboramos con la pirateria,
es muy probable que entre de nuevo, y esto
implica que salgan menos titulos para la consola
porque no darian ganancias ya que todos ten-
drian copias.

Por esto, y por todo lo demas que puede
pasar y que yo no puse aca, hagamos un esfuer-
Z0... jSimplemente para que nuestra maquina se
pueda convertir en la mejor del mercado sin la
pirateria!

Desde ya, muchas gracias.

PD:Ya sé que van a hacer un informe sobre
esto, pero me gustaria que publiquen mi mail
para que los lectores vean que hay gente que
piensa como ustedes, y que no lo estdn hacien-
do "porque si’, sino porque vale la pena...

Gracias, Martin. Abostamos a la inteligencia de
nuestros lectores. La Argentina va a cambiar.Ya lo
estd haciendo. [Vos mismo sos la pruebal Cuando
haya muchos como vos vamos a estar mds cerca
de convertirnos en un pais maduro, que sabe lo que
quiere y que pelea por ello.

Gonzalo a todo pedal

Hola, soy Gonzalo, tengo 25 afios y soy de
Capital Federal, pero en este momento les
estoy escribiendo desde Salta. Estoy haciendo
un viaje con mi querida bicicleta, sali de Buenos
Aires el dia | de agosto y mi destino final es
México.

Aunque no lo crean, desde que empeceé mi
viaje,a pesar de vivir momentos imborrables, de
contemplar paisajes increibles, y por sobre
todas las cosas, conocer gente; personas
humildes que te dan lo que no tienen, encon-
trarte con gente que esta viajando como vos,
pero desde hace meses, jy hasta anos!, y darte
cuenta que estd lleno de personas que estan
mucho mas locas que uno (jpor ejemplo, una
pareja de novios que se iban en bici desde
Ushuaia hasta Alaska! Ahhhh!...), bueno, la cosa
es que a pesar de todo esto, aunque no lo
crean, jlo Unico que extrano es mi Dreamcast!
Muero por jugar,y la verdad que yo pensaba
que haciendo un viaje como éste, lo ultimo de

lo que me iba a acordar era de jugar a los jue-
guitos, pero es mucho mis fuerte.

Ya pasando por Tucuman, hace 5 dias atris,
me sorprendio ver copias truchas de la
Dreamcast, pero me parecio raro, ya que se
suponia que sus GD-ROM eran irreproducibles.
Entonces le pedi a la chica que atendia si podia
probarme uno, y me di cuenta que eran una
truchada. El sonido entrecortado y partes cor-
tadas, secuencias de video etc. Digo esto
porque le pedi que me ponga un CD al que yo
ya habia jugado, solo que el otro era original.

Estando acd en Salta, a pesar de que vengo
ahorrando lo mas que puedo, no lo pude evitar
y me compré la revista. Fue mads fuerte que yo,
al principio no lo queria hacer porque iba a ser
en vano, leer los Final Test, como el de Winning
Eleven 2000, jy no poder salir corriendo a com-
prar el CD para exprimirlo al maximo en la
Play, ahhhh!, me quiero morir.

Con respecto a las copias truchas, admito
que todos mis CD de Play son copias truchas,
pero desde que tengo la Dreamcast, por
supuesto que tengo todos los CD originales, y
la verdad que hacer el esfuerzo por comprarte

un original tiene otro gusto, tal vez solo te com-

pras uno solo por mes, 0 cada dos meses, pero
lo exprimis al maximo, le vas a dar hasta
cansarte, jlo vas a terminar si o si! aunque te
rompa la cabeza; yo les pregunto a todos los
que tienen la Play, esos que dicen que tienen
mas de 100 juegos... ;a cudntos de esos termi-
naron?, seguro que no suman mas de 5, al ser
baratos te compras de a |0 juegos y no ter-
minas ninguno.Yo creo que de todos los juegos
que tengo para la Play (que son varios) sélo ter-
miné en forma completa 2 de ellos; en cambio,
para mi Dreamcast tengo solo 10 juegos y los
termine a todos.

También hay que admitir una cosa, la gente
no tiene plata y no es justo que en el medio de
la avenida Santa Fe te ofrezcan un CD original a
70 6 100 pesos, y al lado te vendan una copia
trucha a sélo 5 pesos. La gente, por mas buena
y honesta que sea, tampoco es de hierro, te
estan poniendo enfrente de tu cara esas dos
opciones, con total libertad, sin tener que
acceder a un mercado negro; no, ahi lo tenés, en
la avenida mads transitada, a la vista de todos; yo
no creo que sea justo culpar a la gente que los
compra sino a los que permiten esa exposicion
"obvia" enfrente a tus narices, poniéndote en un
aprieto a la hora de decidir, por mas "honesto"
que uno sea, la gente no tiene plata!; entiendo
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que Sony no tiene representantes y esos temas
de las patentes, pero se tiene que hacer algo, no
puedo hablar de este tema porque no sé bien
COMO Se maneja, pero repito que no me parece
justo culpar a la gente que los compra.

Perdonen, tal vez mi carta es muy larga y no
me di cuenta, pero cualquier cosa pueden
recortarla, ;si’

Les mando un abrazo, y no paren de crear
esta revista que sale cada vez mejor.

Pueden escribirme o visitar mi pagina en
www.geocities.com/damemate/
E-Mail: damemate@yahoo.com

Gonzalo, te agradezco muchisimo, en mi nombre
y en el de toda la editorial jpor habernos escrito a
nosotros nada menos que en medio de tu fantdstico
vigje! Realmente es emocionante saber de tu aven-
tura, y ahora nos sentimos recontra importantes,
che. jA ver si nos escribis de nuevo al volver para
contarnos lo que viste y como te fue! No nos vayas
a dejar con la intriga.

Por otra parte, lo que decis es cierto. No hay que
echarle la culpa a la gente.A veces uno ni siquiera
sabe que estd siendo enganado porque en nuestro
pais no existe un control real y efectivo de muchos
problemas, como éste que hoy nos toca, de parte
de nuestras autoridades o de los organismos que
existen al efecto.

Bueno, hora de cerrar este Readers Corner.
Quiero agradecerles a todos los que nos escribieron,
al lector que nos mandé una bombilla para tomar
mate en el sobre, a los genios que mandaron sus
excelentes dibujos, y a todos los que de una forma
u otra nos siguen todos los meses. jNos vemos en
octubre!

Ah, esperen: no se enojen, pero tengo que pasar
el chivo: en el CD de Nuke de este mes (ndmero 4)
hay un video de la presentacion en la reciente
Electronic Entertainment Expo de METAL GEAR
SOLID 2: Sons of Liberty. Tienen que mirarlo. Esa es
la potencia que esperamos de la Play 2. Crucemos
los dedos. Si no pueden o no quieren comprar Nuke
sélo para ver el video, por lo menos busquen a
alguien que se los preste. Ademds, pueden enterarse
de la atrapante historia del Ninja Inmortal, que
busca el animé que vela de chiquito, mientras
Santiago lo corre por los pasillos de alguna Galeria
portenia. Eso y por supuesto imdgenes y archivos
MP3 con las mejores canciones del animé. Como
pueden ver, jsencillamente imperdible! (Perdonen la
emocion, pero jnos gusta tantol).

Ahora si, jchau!

Como contactarse con NEXT LEVEL

Para contactarse con nosotros tienen dos caminos:
Por un lado por medio de carta a nuestra redaccion, por el otro via Internet por e-mail.

NEXT LEVEL - Correo de Lectores - Paraguay 2452 4°B (1121) - Capital Federal /

nextlevel@ciudad.com.ar




NUMERO 2 (Enero 1999) Especial: Game Boy Color: Analizamos el nuevo sistema de Nintendo - Soluciones: Guia Completa de Metal Gear Solid
Trucos: Tenchu - Turok 2 - Tomb Raider lll - Test Drive 5 - Darkstalkers 3 - Extreme-G 2 y

mas f

C

Si estas buscando la solucion de algun juego,
en las referencias de las revistas que se encuentran
debajo de este texto podés encontrar todas las que
fueron publicadas en Next Level y Next Level Extra.

movimientos, trucos y combos de Pocket Fighter - Trucos: Mortal Kombat 4 - NFL Extreme - Tomba y mas...

mads...

NUMERO 3 (Febrero 1999) Especial: Te mostramos todos los secretos de la Dreamcast! Soluciones: Guia completa de Street F. Alpha 3 y la 1ra
parte de la guia de Zelda: O. of Time - Trucos: Need for Speed 3 - Apocalypse - Spyro the Dragon y mas...

NUMERO 4 (Abril 1999) Especial: Un informe exclusivo de Need for Speed: High Stakes - Soluciones: Guia completa de Silent Hill, los movimien-

tos de Bloody Roar y Zelda: O. of Time (2da parte) - Trucos: Syphon Filter y mas...
NUMERO 5 (Junio 1999) Especial: Los juegos de Star Wars: Episode 1 - Soluciones: Guia de Le
frucos: NFS4, Gex 3, King of Fighters ‘38, Army Men 3D, The Last Blade, Lode Runner 3D y muc

NUMERO 6 (Julio 1999) Especial: Informe Especial Exposicion E3 Soluciones: Guia de Legend of Legaia (2da parte)

- Guilty Gear - A Bug's Life - SW Ep. 1: Racer - Chocobo Racing y més...

NUMERO 7 (agosto 1999) Especial: La Guerra de los 128 Bits - Solu

Creatures - Driver - 0.D.T - NFS4 - Dragon Ball: U. Battle 22 - Codigos para Game Shark y mas...

NL EXTRA

Septiembre 1999

wetial: Informe exclusi-

NEXT LEVEL vo de "The Last

"} r====i Revelation” - Solucion
J

Guia de Driver (1ra parte)
_ ) rucos: Duke Nukem: TTK
o ) Croc 2 - Crash Bandicoot
F—‘- ‘ J’ 3 - Actua Soccer 3 - FIFA
"a fp ST 99 - MK4 - MK Trilogy -
= MK Mythologies y mas...

Octubre 1999

aevem Lspecial: Final Fantasy VIl
HEIT LEFE,': ¢ El mejor juego de.Play?

Jr q%ﬂ -l iones: Guia de
Lt~ ,_f?-}..'-:t Driver §2da parte) y la
i _L!_jﬂ}_.l, primera parte de la guia

.

Bl de Soul Reaver - Trucos:

':” ;-;-;.-:.' : ﬂf Tarzan - Grand Theft
e I I-u __: Auto - Sled Storm - Sega
S === Rally 2 - Mario Golf y mas

Noviembre 1999
NEXTILEVEL| ... , . La Dreamcast

e a pelear - Soluciones:
- ._.gJ Guia de Soul Reaver (2da
/ parte), Dino Crisisy Final
Fantasy VIl (1ra parte)
{ Trucos: Wipeout 3 - Speed
| Freaks - Centipede -
=1 Quake 2 - Neon Genesis
&= Evangelion y mucho mas!

L4 DREAMCAST
SALE A PELEAR

-y

Diciembre 1999

Especial; Pokemon: Te
NEXT LEVEL . octramos la pokémaiia!

Soluciones: Guias de Final

Fantasy VIll (2da parte),

Resident Evil 3 y X-Files!

Trucos: Pac-Man World -

Crash Team Racing -

| Ready 2 Rumble - Hydro
Thunder - R. Rash 64

ﬁ"EfT_'E'E?E‘I‘.- Solucion Completa:

Trucos:

NEXT LEVEL OU
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GRAN
FURISMO 2= /"
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9 . aw'

Solucion Completa:
Trucos:

F

.

Poster:

NL EXTRA
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Enero 2000

NEXT LEVEL
e f:lq.

cial: Revisamos el
Donkey Kong 64 y los
mejores juegos del vera-
no - Soluciones: Guias de
Final Fantasy VIll (3ra
parte), Resident Evil 2 y
§ et W8 8 Mission: Impossible
g === wn ol Trucos: Spyro 2 - Test
pmstmosae—s Drive 6 - V. Fighter 3TB

Febrero 2000

s Esnecial: La conspiracion
NEXT LEVEL Capcom / Umbrella
0o

'y | Soluciones: Guias de Gran
b L S Turismo 2 y Soul Calibur
s "’ lTucos: CyberTiger - NBA
=il A | Live 2000 - Lego Racers -
3 - Warpath: ). Park - Twisted
I Metal 4 - Virtua Striker 2;
s Version 2000.1

-

- -
1

Marzo 2000

=0 Especial: PlayStation2 -
HEx'ﬂ’ LE-“'E[_[: Revelamos todas sus ca-
= | racteristicas - Soluciones:
T | Guias de Toy Story 2y
.

[
%1; ' Tomorrow Never Dies
- ‘ ITucos: HEad‘,’ 2 HL"“D'E -
ae &y Rainbow Six - FIFA 2000 -
f‘. | - Mario Party 2 - Soul
Y R Fighter - Crazy Taxi y mas

i
-

}:

Abril 2000
pecial: Conseguimos una

e ' Es
JEXT LEFEL{ Play2 y te la mostramos!
"Y1 1 Soluciones: Guia de Fear

T T = o | Effect - Trucos: Die Hard

: Trilogy 2 - Syphon Filter 2 -
Twisted Metal 4 - Jet F.
Gemini - Dynamite Cop y

= mas - Poster Doble!:

et Pokémon / NFS: P. 2000

i J;EI;'LEVE 0 Guias:

=-. o= Ry A"

Lo
ii w4 . 3. Completas:
SO il o Trucos:
Eﬁ;l;ll : 2 i

= Poster Doble!:

Soluciones

Soluciones Completas:

Guia:
Trucos:

™ Paster Doble!:

h

end of
0 mas/
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Legaia (1ra parte) y Zelda (3ra parte)

Trucos: Bust a Move 4 - Ace Combat 3

ciones: Guia de Legend of Legaia (3ra parte) - Trucos: Resident Evil 2 - Nightmare

Mayo 2000
11: Resultados de la

ﬂﬂ?"{'-'ﬁiﬂ- Primera Seleccion Anual a
T los mejores juegos de 1999!
Soluciones: Analisis a
fondo y Guia de Vagrant
Story - Trucos: Syphon
Filter 2 - NFS: Porsche
? Unleashed - Dead or Alive
2 - Gauntlet Legends

Junio 2000

Especial: Informe Exclusivo
NEXT LEVEL | e £3 2000, Ia exposicion

de juegos mas grande del
mundo! - Soluciones:
Vagrant Story (Gltima
parte) - Informe Excl
Metal Gear 2: Sons of

1 =1 Liberty - La nueva aventu-
ra de Solid Snake!

i 3 e &
e 1 STV

Julio 2000
NEXT ' “VEL

44 % -,r }
'l' ': "-I" f .
i t"l"d'_
o el
= 4P .|

Especial: Dreamcast: Los
nuevos titulos de la con-
s0la. - Final Test:
Revisamos 44 titulos!
lrucos: Tony Hawk Pro
Skater - Rainbow Six -
Perfect Dark - Colony
Wars: Red Sun - Grudge
Warriors y mas!

Agosto 2000
ﬁ;xt_t_éﬁﬁ
g

I
oK

Especial: Dreamcast:
Como conectarse a
Internet.
Soluciones: Primera parte
de la guia de Resident Evil:
Code Veronica.
‘wf Trucos: Tomba 2 - SF EX 2
‘| - Digimon World - Virtua
« Tennis - 5.Channel 5 y mas
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Adventurer's Handbook:
Poster Doble!:

nunca'’

COMO CONSEGUIR LOS
EJEMPLARES ATRASADOS:



IR W00 JeUIE@OPUNWORPIA (|IPW-T -

poZ} 620 (1920) Xv4373L - QVANID - P2 VOUVMWVYLYD s

%

S0930030IA N3 0001 JUNAWYLMIOSSY ‘0001 ‘000L ‘SOLNAININILIUING OONAWO3OIn 8




TONY HAWK'S
PRO SKATER
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