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e vis nudit a ohromovat chytrymi fetmi o
cich. Nechcerme ani .., no prosté a jednoduse
nehodlame dale snaget wsmech nejzaludnasich strajd
ve vesmirul Ano, mluvime o pocitatich. O vécech ber
dule, ale se spoustou trpeivosti dohanét nds k Silen.
Nevinnost, § jakou vam vas milacek oznamule
nebo *Bad command or fie
¢ Jsou to ty nejororadné
& "uéi* na svete. Ale radgji toho nechame. Pod sto-
em se neco podezfele chveje. PSSt Musime byt poti
chu. Ted vam chceme podat jen nékolik praktickjch
1ad na zvisent spolehlivost a rychlosti pocitace. O ses
taven ag na 2ncen pociace a oorany pred nim ani
neuvazujeme. Auvaj! Vidyf ani neuvaZujeme!

Rad je ponékud vice, takZe je radéji vezmeme pekné
popordey

Zakladni deska #1

Pro viechny, ktefl chigji ze svého poitace vymatk.
nout maximum, mam jednu radu k nezaplacen (op-
ravdu se nedoplatite). Vezméme 1o selskjm rozumemn
Jak pracuie pogitag uvnitr? Z periferniho zafizen! (kld-
vesnice, mys..) zadate informadi. Ta se dlouhou 3 st-
rastipinou cestou piosnjich spojd privede do proceso-
wu, kde je zpracovana a pozdéji apét dlouhou cestou
putuje dal (disk, monitor, ... Co tedy mizeme udelat
pro zrychleni? Zkratit tyto cesty. Vymontujte desku a
pajkou ji propsiejte, kde mizete. Tim vzniknou kratké
spoje a vie je vyTesena, Ji2 2adné pomalé toky instruk
d a informaci

Zakladni deska #2

Nestaci vam vykon vaseho pocitace? Zavidite kamara-
dovi rychlej3i stroj a neméte penize na upgrade sve-
ho? Nepropadejte zoufalstvi, protoze nic neni nemoz-
né. Staci jen odklopit kryl pocitate a podivat se do
knizky k motherboardu a v nif najit prisiugnou stranku,
na iz by mél byt zakreslen switch pro zménu pfivodu
proudu k procesoru. Jestlize mate 3V procesor, neva-
bl 2 pustie do e V. To biders kouka, 1 bude
rychlost. a2 se vém z pocitate bude kou
POZOR! Neméte-l veétracek, je potfeba po ot
casor KOStk fec (neflopd 1 5o osveat 2 e vo

Procesor

Mate-li pilis kvalitni zakladni desku (napf. pro DXd
nebo Pentium) a v ni ne piilis vjkonny procesor
(5X,DX)? Neni nic snazsiho ne2 dojit do prodejny pro
miade techniky a koupit nekolik miliend tranzistor.
Cim vice, tim rychlejsi procesor postavite. Nyni v d
mé vyclente jednu dobre vétratelnou mistnost a zac-
néte s wystavbou. Siiver ma na zahradé postaveny pr
cesor 786 na 250 MHz a Slape docela dob
POZOR V I8 e otehs takto postaveny procesor
casto kropit, aby stle plaval, nebof by mohlo dojit k
chybrié vipost plevuel ety

Adaptéry (fadice)
Propaiel jste desku, postauili si procesor a stéle poci-
1at nestai vasemu tempu? Na co myslfe, Ze je v BIO-
Su nastavowani rychlost frekvence slotd? No prece k
nastaveni. U slotl ISA nastavte 20 Mz namisto do-
porutenych 9 MHz. U sloti Local Bus (FCI, VESA) nas-

tavte 100 MHz oproti 33 MHz. Se sioty EISA a M
s vetsing z vés asi stejné nesetkd, takze je zbytedné
se o nich zminovat

Pevny disk
Chcete se zbavit $patnych blokd? Rozeberte disk (va
rovny népis "void warranty if removed” neberte v po

taz) a offete vnittek harddisku hadrem na podlahu
Ale ony ty bloky nejsou zas tolik zi. jak se o nich pise.
A <o 2tracené clustery? O né nemjte ol
vidy najdou (pod postell. Jestlize nepomite z4dnd z
wie uvedenych rad, vezméte disk magnetem

My3 #1
Béha vase my3, kam se ji zlibi? Kdyby to byl motyl, ze
mu pfistfihnout kfidla, ale mysi? Staci zakoupit pastic
u na krysy a ona si g jz pozor, pon

Mys #2:
Jestlize nic nepomohlo, zaénéte i nadavat do krys a
podobné havét

Piidavne desky:

A je 10 tadyl Ao, IRQ preruseni, I/0 base memory a
DMA kanal jsou ty noéni miry viech, ale opravdu
viech péceckafl. Neni proti nim efektivni obrany. Ne-
ni standardniho zpasobu nastaven. Zde 2dnd rada
neexistuje, z ¢ehoz plyne, 7e vam nemiizeme poradit
(i phi té nejlepsi vili} ani my. SviCujte a Hm avujte jak
je libo. Ale pamatujte na to, 2e spravna funkce dnes
Eém' nemusl zarutovat sprévnou funkci zitra. Prosté 3
jednoduse je nastavovani IRQ, WO a DMA klasickou
ukazkou nejwysl mozné arogance poitacd,

Monitor #

Monitor je ¢erni? Zkuste je-h zapnut. Monitor je stéle
cemy? Zkontrolujte pfipojeni k poitati. Monitor je
stale ternj? Nastavte jas a kontrast. Monitor je stale
¢emy? 14 nevim! Treba jej natfete biljm latexem. Mo:
nitor je jeste cemejsiPr? Uz dost! 11 Vyhodte je] 2 okna
(pozor na chodce).

Monitor #2:
Blika vam monitor, nezviada wssi rozlisent nebo vam
piipada vase 21" obrazovka pilis mala? Existuje né-

kollk rizngch resent. Jedno Fesent néco stof, a to dru
he mate zadarmo. Nejprve tedy to drasi, klere viak
funguje pouze na star3l typy monitors s datem wyroby
okalo roku 1630, Nejprve otevete zadni dvifka moni
toru a zkontrolujte stav sweh grafickyeh trpasiiki. Ch
cete-li pracovat ve wySsim rozlideni nez 800x600, do-
POUCui 2 viastai zkiusenosti stav redukovat na 60-72.

rodete do Zverimexy, ne-
zachodu. (Nebojte se, oni i jiz
Mate-li jich naopak méla, zkuste budto zkon:
své kamarddy, jestli nemaji premnozeno,
5o jm koupit marmeliu. sby pracoval yeneh foruh
marmelady zévisi na pivodu trpaslika.)

Piidavna zafizeni

roti nedostatku mista na paméfovych médiich, hlav
né na “twdém disku”, e edind udnns fint (moznd 5
tim Zavitame na Patentowy Ufad). Tato finta, stejné ja
ko kazda genidini mySlenka, je prost ' doba CDG-

Ale pozor, nepfezerite to!

ek a wymennjch harddiski, kde jeden megabait jiz
neni nicim, se stale ¢astéij objevuji v odpadkovych ko-
Sich diskety. Sezefite jich tedy <o nejvice a napiite jimi
disk boxiy). Box po mensich upravach pripojte k para-
elnimu portu (viz névod a schémal. Nainstalujte ovla-
dat ramutive 5. Do configu n napie fadku
3 ADOS\RAMDRIVE 55 XXXX,

K K00 matl pocet disket v bors. ok vidhe, v jed-
noduchosti je sila

2droj a napajent:

Jak zkontrolujete hodnotu napéti v zésuvce? Stadi je-
den zvoleny “dobrovolnik” s diouhym jazykem. Ten
ofzne (podobné jako u testu deviti voltove baterie) fa-
zia z.w piitomnost napéti i proudu (ale ucii spise
proud)

Pii absenci napét svolejte vSechny své kamarady, roz-
dejte ebonitové tyce a lisci ohony a pripojte je v seri k
potitati.

Je-li poskozena sitova $hira, nezoufejte. Vzpomenite si
na vodivost lidskeho téla. Kamarad af zasuvku spoji se
zdrojem potitate. Stati rutné, ale tim vice tekutin

(€ai, kola ... tim je télo vodivejsf a pocita rychiejsi
Uplné selhani:
ed, at jiz v Boha véfite nebo ne, vam nezbyvd nic ji-

ného ne2 se modiit. Co nejrychleji vybehnéte pred
dim, nakutejte kjbl hiiny (nejiépe il a v pokoji pred
pocitacer uplacejte oltar. Pokleknéte, sepnéte ruce a
odfikavejte ottends, dokud vysflenim neztratite védo-
mi. Zkuste Jej premluvit (ale nepodplicet, nema to
réd). Jediné On vam totiz mize (ale nemusf) pomoc

Vee je funkéni

Budemei vérmi myslence Murphyho zakond, nemze
byt vie funkeni. Véfite-li presto tomuto nesm
Chybné funka pocitate), neni vam 2 pomecia podts
¢e ziskaly moc | nad vaSim vedomim. Pamatujte si, 2e
vidy a vude nen néco v poladku (a to plati vidy a
véude).

g

Z vlastnich | nevlastnich zku3enosti sepsali

Doll a Beast
Redakce ¢asopisu Level, ani vydavatelstvi
neruci za ikody vzniklé pouzitim téchto
skvélych rad.)

Schéma propojeni procesoru s viastnoru
njm harddisken

obe-

@ vy

Co je na CD disku LEVELu v tomto ¢isle?
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Magic The Gathering- Fantasy

karetni hra
Pravidla hry

opis hr
Magic je karetni hra, ve které dva protihrati piedsta-
wji mocné kouzelniky. Je to bitva, v iz se oba sna2i
whnat soupefe ze zemi Dominie.

Kazdy hrat ma svij viastni balicek s kartami - nestvil-
rami (creature), zemémi (land), kouzly (sorcery) a vec-
i artifact).

Kdo whraie, ziskd vice ne usgokojen': vitéz dostane
take jednu kartu od soupefe. Behem Casu se balicek
bude zvétiovat a zmentovat, jak hré¢ bude prohravat,
whidvat ¢ ménit karty. Dobry balicek mize hrat
stejnou rol na cesté k vitézstvi jako dobrd 1aktika bé-
hem hry. Velkou roli hraje také zvolend stratege.
Darninie je rozlehlé misto a prekvapeni budou wyska-
kovat ze Vech koutd

Na zatétku

Oba hrai musi mit svij viastni balicek Karet, alespon
se 40 kartami_ Dale potfebujl néco na zaznamenavani
Bivotl, neilépe asi tuzku a papir, a rozumné velikou,
rownou plachu na vykladan! kan

Na zatatku hry kazdy zamicha sudj balicek kare, pii-
padné i protivnikiv, a sejme jednu kartu ze soupefova
balicku. O tyto Karty se bude hrat. Pak si vichni vez-
mou do ruky sedm karet 2 wrchu svého balicku

Pajmy

Balicek karet se nazyva knihovna, misto na yfazené
karty hiitov a misto na wklddani dzemi. Mize se
stat, 2e se s nékterymi kartami hraje | na soupefové
uzeri (pak si nezapomente vait nazpet své karty)

Hraci k
 ka2dem kole hraC provadi nasleduj koky
Narownini karet (tap/untap): Mnoho karet mé na
058 HKme T v kiox 0 znamen, Ze pokaidé,
kdyz je pouzita jejch sila nebo schopnost, musi se
karty ototit nalefato. Tyto karty se nemohou znovu
u2it, dokud nejsou otoceny zpet nastojato. Na za
Catku 5veho kola hrac narowna vsechny své kart
2. Udrzba (upkeep): Vyzaduji-li nékteré karty provede-
ni néjaké akce behem této faze, j¢ tento pozadavek
uveden piimo na kartach. V 1610 fazi mohou hiadi se-
St kouaa tychlého Uik st efec)
3 ): Hrde si lizne kartu  vichu svého bar
Ttk Jstize o2 23dn00 art ve 56 KNAVRE nem
tak prohral
4. Hiavni faze: Jestlize che, mize hré¢ wylozit z ruky
jednu zemi, ale pouze jednu. Take mize e suymi ne-
stviiiami ve hfe zatotit na protivnika, ne vak Caste
nez jednou za kolo. Zemi mize vylozit bud pled neba
0 Utoku, Toto je také jeding faze, kdy lze vyvolavat
nestviry, ylepsens , kouzla nebo veci. Tato kouzia je
mano seslat kdykoliv béhem této faze kromé Gtoku
5. Viprazend karet (discard). Jestiize hrati zbude v ruce
vice ne sedm karet, musi nadbytecné odiozit, aby mu
jich zbylo jen sedm. Zbude-i mu sedm nebo méné ka-
ret, nesmi vyradit 24dnou.
6 Ozndment: Protoze hrat na tahu nemusi vyfazovat
#4dnou kartu a pofadi v hlavnl fazi neni déno, pro-
tihra¢ nevi, kdy skoncil. Proto se mu to musi oznamit,
7. Usdravent (heal): Fo oznameni kance mize souper,
tak jako ostatné vzdy, odpovedét ngjakym rychljm
Geinkem, na co2 i hric miZe odpovedet. A kdy? toto
vie skoncl, veskerd tkoda zpisobena nestviram ve
hfe se mate. Tim také konéi jedno kolo a na fadé je
protivnik
PO ka2dé akci musi byt dana soupefi moznost zasah-
nout do

Vitezstvi
Kazdy hrat md na zacatku hry 20 zivotd. Jestiize pocet
2ivol hraée Klesne pod jeden na konci néjaké faze
nebo na zacatku ¢ konci Gtoku, tento hrat prohravd
Dosahnourli oba hrati nuly soucasné, hra kont! ne-
rozhodng. Hr¢ take whrava, kdy? Soupeh dojdou
karty v knihawne.

Mana
Vétsina kouzel potfebuje k sesiani manu. Mana ma

bud jednu z péti barev (bila, modra, ¢ernd, cervend,
zelena) - nebo je bezbarva

Nejobvyklejsim zdrojem many jsou zemé. Tyto karty
dévaii mané riizné bary a vétSinou poskytuji jeden
bod many na kolo. Pfi pou2iti se musi karta otoit.

Péti zakladnimi druby zemi jsou plané (bila mana), le-
sy (zelena mana), bainy (¢erna mana) a ostrovy (Mod-
4 mana). Zakladni zemé&
nemaji zédné dalti viast-
nosti. Béhem hry se mite
stat, Ze se zemé 21

et gripadnt, mea. Take
e mize zmenit barva pos-

ky\cwarv

Mana se da take ziskat |

z jinjch karet, na nich2 je

pak vie vysvétleno

Mana se nesmi poskytovat

jinému hraci. Gtoten| zeme

za Geelem aiskéni many je

povazovéno za prerusent

Casti karty
Na wichu kazde karty je
uvedeno jeji jméno 2 cena
kouzla. Dale nasleduje ob-
razek a o jaky typ kouzla
jde. Ve spodni ¢asti je text
wsvEtufcl jeji moznosti
nestir je vpravo dole
uvedena take sila a odol-
nost.

Kouzla
Je cest zakladnich typd
keouzst wpvoind uaremon). uittent fencantment)
kouzia (5 rychid Kouzla (instant), prerusent (in
terrupt) a vsu mwu, Kazda karta mimo zemi je
kouzlo. Po i i prestava karta byt kouz-
em. Nekterd kouda s¢ odkiacal Rned po Sesii, i,
frald kouzia (ermanen) absava ve e, Zame, ve-
d, n vylepsen! jsou trvalé
Sewa\el Kouta o obvykle take jeho viastnik (cont
rofler). To ale nemusi piatit po celou fhru.
Tl Kouelo ve e e bjt odstranéno Jeding ocin-
kem jiné kary.
Cena kouzla (casting cost): Cena je uvedena na kazde
Sklads se z Cisla v Sedém krouzku anebo sym-
bold many, které uréuj, kolik many dané barvy je po
treba na seslani kouzla. Cislo fik, kolik libovoine ma-
ny e esté potreba. Na nekterjch kartach mie byt
take X v Sedém kroutku. To znamens, Ze se mize
pouzt libovolne mnozstvi many, | 23dna, na dopinen(
ceny. Text na karté vysveli, jaky ucinek bude mit tato
mana
Gdkazuje-li se na ceny kouz, je myseno mooss
many potfebné k sesidni ko
il iaroet: Nekters Kousla wyeaduil specifcké clle
Jestiize takowy objekt neni ve hie, neni mo2né ho ses.
lat. Jind kouzla mohou oviivnit urtité typy karet, tzn
wechny karty tohoto typu ve hre.
Obet (sacrificing): Viy2aguji-i karty obet, musi se ob
“ovana karta dat na hibitov. Tato karta je pohibena a
nemiize byt proto obnovena. Nelze obétovat cizf nebo
ji2 mrtvou kartu. Tak jako e mana ulracena pi ohld
3eni kouzla, je také obét pohibena jit pfi ohldteni, |
kdy? je pak kouzla nedinné
Dalsf cena (additional cost): Nekteré trvaleé karty mo-
hou mit zvisstnr schopnosti , které mohou byt wyuzity
0 seslani kouzla. Cena téchto schoprosti je uvedena
¥ textu na karte.
Vec (artifact): Vec mize byt pouzita ve stejném kole,
ve kierém je vyvolana, Je-l ototena, pozbja uinku a
nabjvd ho, a2 kdy? je opét narovnana. VEi tasto maiji
aktiacni cenu. Nen-li na karté uvedena cena a ani se
nemusi otaet, pisobi trvale. Je-li uvedend cena nula
musi byt pouzit véci predem ohlasena
Vec nestuira (antifact creature): Tyto karty jsou vei,
pro které také platf pravidla pro nestviry. Nelze s nimi
hrat v kole, v némz byly seslany
Vylepsen (enehantment): Vylepseni maji trvaly Vi a
nemohou bjt ototena. Ta, ktera nemajl cil, ovivAu
aba hrace, pokud neni na kané uvedeno jinak. Maji-li

cil, mohou byt sesiana
pouze na néj

Nektera vylepseni majf ak-
tivatni cenu, klera se mus/
zaplatit pii kazdém pouzi
1. Mohou se poui i né-
kolikrat v jedné chili, ale

vady se musi zaplati
Kourlo (sorcery): Kouzla jsou hned po seslanf cdstra-
&na.

Vyvoldni (summon): Vyvolani privede nestviru do hry.

Nestudry nemohou byt poulity v kole, v ném? byly
seslan
Rychle kouzlo (instant): Tato kouzla mohou byt zahra.
na jak v hratove, tak i v soupefové tahu. Po seslani je
okamzité odstrangno
Frerusent (interrupt): Také preruteni mize byt seslano
i v soupefove tahu a i kdy? je hned odstranéno, jeho
plsobeni na jné Kouzo 16 thale. Pleruit 26 soupefc.
v0 nebo i viastni kouzlo, a 10 | vicekrat
Kouso ychtho icinks (st efect K temto koualim
patri pleruseni, rychia kouzla a zviastni schopnosti tr-
valich kouzel, Mohou byt pouZita jak v hracove tak |
soupefové kole. Rychiym Uinkem se miZe odpovédét
na jakoukoli ak soupefe a ten zas méze odpovédet
swm ryehiym kouzlem atd

Nestviry
MNestviry vznikajl seslanim vyvoldni. Po Uspesném ses-
lani se 1oto kouzlo stava nestvirou. Takoue karty Ize
poznat, protoze maji v pravém dalnim rohu
v ¢isla oddelend lomiticem
Sila & odolnost (power and toughness): Tato dvé cisla
jsou sila a odolnost nestviry. Sila udava, jakou Skodu
i dtoku zpdsobi nepiteli. Odoinost urCuje, kolik Sko-
dy nestvira pretije. Tato $koda se behem kola scita a
ieni-l nestuira mitva, je na konci wynulovana
Zed (wall) Zd1 [sou nestvdry, Kiere riemonou bit pou-
ity k Gtoku. Jestlize je jejich sila vétsi nez nula, zplso-
bi pfi obrané nepfiteli Skodu
Chirakterska (Charocteritic: K charaterstce
slvur)- patfi jeji typ, barva, sila, odolnost, cena kouzla
i schopnosti Ockarije se ha sy nebo
Sdoincst, fsou Mydeny stivajc hodnaty VESLAR vy
lepseni.
2ulastni schopnosti (special ability): Ma-li nestviira né-
jaké zvidtni schopnost, jsou uvedeny v textu na kar-
te. Nekdy je nutno karly pii pouZii OTodit nebe je po-
treba nejaka mana. Musili se karta ototit, neize
schopnost pouzit vickrat za kolo. Je-ii potfebi mana,
musi byt poskytnuta phi ka2dém U schopnosti
Prave vyvolana nestuira nemdze Gtodit ani pouzivat
Zadnou schopnost, pii kieré se musi otofit. Vétina
Pestvir tedy nemoze délal nic v kole, ve kterém byly
wyvolany, ale mohou blokovat béhem tahu protivnika
Dokondeni phité.
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Ond¥rej Neff:

"Zivot je potitatova he

evel: Pane Neffe, jako spiso
vatel jste jisté velmi zanep
razdnén, ale prece jen, najde
te si nékdy chvilku na hrani
potitacovych her?

Neff: Ano. Prakticky kazdy den si najdu
alespon chvili, ale je pravda, Ze si vybiram
Nejsem ale na hry stavénej, protoZe na stra-
tegie jsem hloupej, na simulatory jsem nesi-
kovnej, dungeony a vétina adventur mé
nudi, takze jsem na své Zivotni cesté zakopl
|en © par her, které mé opravdu zaujaly. Za-
calo to jesté osmibitavym Batmanem, pak
diouho nic a pak piisel Princ, kterého nam
nainstalovali v Mlady fronté, kdyz tam zaei-
naly potitace, aby donutili redaktory, ktefi
do té doby psali pouze na psacim stroji, né-
jakym zpizsobem komunikovat s potitatem

Princ | a Il mé tedy velice potésil, pak jsem
hrél Gods a v posledni dobé Little Big Ad-
venture. To je opravdu hra, kters mé uchva-
tila a je to hra mého srdce. UZ jsem ji tedy
dohral a koukam po dalsi a ono nic tako-
vyho neni

Level: Na dalsi otazku, kterou jsem vam
chtél polozit, jste v podstaté jiz odpove-

[

dél. Piece jen se vs zeptam, jakému typu
her davite piednost?

Nef: Ve hie, kierou hraji, je pro mé ne-
zbytne, aby v ni byl *panacek” a ja abych
ho mohl ovlddat. Libi se mi, kdyz ma hra
néjakou zajimavou grafiku, prosté hezke
obrazky. Gods se mi libily tou barokni wyt-
varnosti nebo Princ. Clovék ale zvyduje na-
roky, takze bych toha Prince dnes jiz vibec
nehrdl. To je pravé takova ta specificka
otazka, to vraceni se ke hram

Level: Da se tedy fict, ze u her kladete
hlavni ddraz na grafiku?

Netf: Anc, velice mi na ni zdle#i, protoze z
toho vypljvd takovy pocit akouzleni. Kdyz
piijdu do néjaké mistnosti, néco se vyvali, j&
koukam a pfipadam si jako malé dité. Kdyz
byl Jezisek, tatinek oteviel dvefe a ja unitf
nasel svitici stromecek. Ja se wvlastné v té
potitatové hie k témto autentickym emo-
cim vracim

Level: Setkal jste se nékdy s hrou, kterd
by byla v souladu 5 vasim ndzorem na bu-
doucnost?




Neff: Podiveite se, mé velice tési, ze velke
procento her je v 23nru SCI-FI nebo fantasy.
Stéle ale tekdm na hru pocitovou, emotiva
Nedavno jsem o tom napsal dlanek, ktery vy-
sel v Nové pfitomnosti. Nazval jsem ho: * Ce.
kani na procesor* a v ném obhajuji poita
tové hry vidi takzvanym *intelektudlim’,
Kktefi jim vycitail brutalitu a neblahé efekty
na mladé Iidi. § né¢im takovym nesouhlasim
a jsem zasadné proti. Faktem ale je, Ze kon
strukce her vede k takovym pomere primi-
tivnim konfliktnim stretim na obrazavce ne
bo k nejakemu hiedan. ale nejaka slozitejsi
2apletia nebo citovy vatah tam zatim chybl

Level: Co si mysiite o nazorech psycho-
log o rostoucr brutalité v pocitacovych
hréch a motnosti, 7e by néjaky jedinec
pod viivem pocitacove hry ol
2abit?

Neff: To povazuju za naprostou pitomost
To mate tak, jsou lidi, ktefi na nacem musi
2iskat uehias, a kdy2 2]isti, 2¢ je néjaky feno-
men, jako poeitatové hry. tak on vystoupi
jako ten velky varovatel a *prstovztyéovatel

a ziskava na tom Cisté osobf pozicl. Zatim
ale nepizel nikda s distou statistikou, kde by
8 ki el s e o

osmdesdt procent pafand, uka-
te mi takovou Statistiku. To jsou prosté bl-
bosti. Ty kofeny té pravé zbésilosti jsou né-
kde Gplné jinde.

Level: Mysiite si tedy, Ze néjakd zavislost
na hréch, jako na hracich automatech,
nehrozi?

Neff: Podiejte se, pokud jde o ty hraci
automaty, }a si nejsem jsty. jestli to neni
trosku néco jiného. V tom nemdm prakticky
jasno, ale kdy2 mate doma pocitet, tak vas
1o néjakym zplsobem vyselektuje socialné
2 intelektuding. KdeZto zapadnout do hos-

i 3 narvat tam G0 10ho siotu pétikoru-
ny. 10 je trochu néco jiného. Pozor na to. Ja
bych 1o nespojoval, 10 si zaslouzi, fek! bych,
velmi bedlivou a odbornou pozornest od-
borika, ke by na zaklade fakid skutetné
serigznim zkoumanim tu vee podehytil. 13
na 10 ale opravdu nedovedu odpovedét.

Lavel: Souhasil byste, kdyby vim nékdo
nabidl spolupraci na kvalitni pocitacové
hre?

Neff: 2 bych byl nadiene, Predpoklidim,
ale Ze k tomu u nés dojde,  Ze autofi prozy
uréitého typu budou, jako v zahranié! spo-
lupracavat ra hrich.

Level: Samaziejme, tak by to byt mélo a
hry by mély byt profesiondini po viech st-
rénkdch. Neméli by je délat jen progra-
mtoti, ale cely $tab lid

Neff: Jiste, je potieba wytvofit jen takové

Jédro a na ngj napasovat dej, grafiku a tyhle
veci. Vim 0 tom jen velmi malo, nebo temer
nie, ale domni e je 1o vie pisernym
zpisobem narotné 2 Ze bude potreba to
néjakym modulamim 2pisobem rozprace-

ké pidé mize vzniknout néco kvalitniho

Level: Nemrzi vas jako spisovatele, kdy2
Jak si stale véi3i spousty lid pust
ou hru, nez aby si precetly

Neff: Absoluiné ne. Literatura se stane vy-
leditosti. Ja wnimam své psani
SCI-Fl jako jakysi druh sebeuspokojent z to-

e komunikuji 5 uréitym druhem lidi. A
ja se obcas setkavam s lidmi, ktef( cetli mé
knizky a jsem hrozné rad, Ze to nejsou
hloupi lidi. Rikam si, ze bych se mel az sty
det, 2e se takhle kvalitni clovek zabyval vyp-
lodem nejakych mych napadd a grotesknich
vidin, které mam, 2e mi vénoval ten cas. Ne
2e si koupil 2a padesst korun knihu, ale e
noval ty da a2 ti vecery a 2e se mnou
komunikuje v té knize. Navazal jsem s nimi
kontakt, 3 10 je podstata teé prace. Nemys-
ifm i, Ze literatura je tu dnes kvili tom,
aby bavila tisice lidf, na 1o jsou Upiné jina

y jsou jednim 2 nich, Ale sku.
tecné by mé tasilo, kdybyeh moh jednou na
néjaké kvalitni hie spelupracovat

Level: Jaky je vés nazor na virtuglni reali
tu? Nemysiite i, 2e je to zhouba a hrozba
lidstva?

Neff: U 2adném pripadé, Virk
e samozfejmé novinafsky ter

i na sebe zase chtjl upozornit, délaif okolo
toho vellkanské *¢oro moro®. Dnes je to
novinka, ale za pdr let 1o bude vSedni a
obyteind véc jako notebook nebo cokoli i

jini realita
in a lidi,

Level: Mysie st ledy. ge to nedopadne,
Jak twrdl zIf jazykove, jako nejaky utek z
veality pro slabochy?

Neff: je naprosty nesmysl. Jediny
rozdil je, e ti lidé budou mit na usich slu-
chatka, a obrazovku budou mit prlepenou
v malych bryiich

Leval: posiedni otdzka, Stalo se vam né
2e by v3s néjaka hra inspirovala k

napsani knihy nebo povidky?

Ne##: primo ne, sl ulastné diky hrim jsem
se zatal divat trochu jinak na 2ivot a tha\

hat, ale pak 2macknete enter nebo F1. 10 j
jecino, pak se néco stane  od toho se advij
dald véci. Ale navrat neni 3 ono to je v 2ive-
18 taky.

te o ay
Briove poSitatin it bez u
ce. Melo by se to reklamovat u vyrobee.

ekuji vam za rozhavor.

Za redaki Beast
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Mowinicy

Novinky, novinky a zas novinky

. Softwarové firmy uz nevédi

co by, a tak produkuji stile nové a nové hry. Pokusim se vam
pFibliZit, co prezentovaly firmy na vystavé v Londyné - ECTS.

Firma Interplay se dala na torbu her podie filmovych
predioh, co? dokazujl i hry Frankenstein

Throught the Eyes of The Monster a Casper. Za-
tim ca Frankenstein ma bjt horor, pri némz bude
twhnout krev v zilach (neni divu, protoze pravé vy se
budete muset vEit v monstrum sestavené 2 cast mit-
wyeh lidskjeh organd), Casper bude rozvem hra pind
veseljch duch{i. Ale Zatim jsou obé hry ve vivojovem
stadiu, {akre datum wypuStant na trh je stale jeste v
nedohlednu. To samé se ovem neds fict o dalsich
produktech Interplay, kleré jiz davno mély krasiit mo-
nitory viech naruzivich hrad. Ano, samezfejme 2
miuvim o dvou dungeonech Stonekeep a Dungeon
Master II. Stonekeep ma byt dokonale graficky zpra-
couan, Veskeré objekty by mely byt 3D a do oho Ve
ho autofi natotil sekvence s ziymi herci, kte nema-
i byt ledajaci... Pridame-li k tomu viemu inteligentni
postavy v vasi parté a dnes jiz samozfejmy automa-
ping, nemelo by v Stonekeepu vzniknout nic 3patné
fro. Pravym opakem Stonekeepu bude Dungeon Mas-
ter Il DM2 nebude sice oplyvat perfekini grafikou,
ale piibeh a hratelnost bude vie mnehonasabné pre

wious, despon
Stnne“eep tak 10 tvrdi au-

kazda vec md
dve  stranky.
Pozdriili- autofi

wdéni ry jesté
nejaky ten me-

Simon The Sorcerer |

Conqueror A.D. 1086

sic, zkrachuje konkurenén! Casopis, nebof se mu zbe
lazn redakee. (Vsichni v kankurenénim ¢asopise jsou
toti2 2 DM2 naprosto winuti)

Tviirci legendamiho Simona the Sorcerera, jen pred
rokem vzbudil tolik uZasu, pfipravujl pokracovani s
ndzvem Simon The Sorcerer I, V dobé 30 studia jis-
18 piijde vhod dalsi Kiasicky kreslend adventure, Pro
viechny, kterym se Simon the Sorcerer ibil tak jako
ném, budou nasleduiici fadky pastva pro usi. V Simo-
novi Il na vis éeka 48 perfektng prokreslenyeh obra-
zovek a vice jak dvacet charaklerd, s mimiz budete
moci volné komunikovat. Na vétéf vzdalenosti se bu
dete moci samazrejmé pohybovat po mapé. Viichni v
LEVELY pevne verime, 7e SIMON Il bude pastva pro
viechny smysly. Moznd, ze to o firma Adventure Soft
nevite, ale kromé Simona udélala | legendarm hry ja-
ko Waworks a Elvira 1 a

Nova Logic po ne pfilis podatené hie Armored Fist
chysta jakési volné pokracavani legendami hry Co-
manche Maximum Overkill s nazvem Werewolf vs.
Comanche. Werewolf by mél bjt podle viech zprav
volné pokracoudni Comanche, v némz pfibudou
moznasti vibéru dalsich vrtuiniki. Take  graficke
zpracovant by mélo prodélat zmény k lepsimu - velké
Cwerce se zméni v mensi a z flekd povstanou tanky a
vrtulniky. Hlavnim vylepsenim by viak mela byt hra
osmi hrath p akovd letka osmi lidi, to mize
néco! Ale nepredbiheime, widime, co 2 toho bu-

e
Firma Microprose se pustila do leteckych simulatord.
Navy Strike  Top Gun budou perfekiné graficky
zpracavané simulatory stihacek. Obé hry samoziej
me, jak uz jinak, nez v SVGA, V Top Gunu kromé




Dungeon Master Il

perfektni grafiky pribudou i digitalizované prostiny
ze slavného filmu Top

Time Warner Int. - firma, ktera vytvorila | perfekin
bojovou hru dinosaur Primal Rage, kters (bude do-
koncena pro PC na podzim), chysta adventuru s pry-
ky strategie Conqueror AD. 1086, Hra se bude
odehravat v dobach rytifskjch tumajd, valek a hrdin-
stf, mame se tedy nat t8sit

Nyni nekolik fadek o firmé, ktera chystd velké mnoz-
st her. GAMETEK pripravuje hru s nazvem Fairway
to Haven. Bude se jednat o nejnové8i zpracovani
firy, v niz odpalujete bilj micek, Ano, hadate-l
jedna o golf. tak nezbjva nez souhlasit. Ale je potre-
ba podotknout, e nenf golf jako golf, tenhle by mél
byt lepsi nez legendarn Links 386 Pro. Asi nejocek,
d GAMETEKu by mélo byt pokratovdni
zvem Frontier: First Encounters.

10 milovniky Elite, tedy kosmickych obchodd, bude
nové pokratovani Frontiera opravdova bomba
mozejmé pibudou nové kosmicks lodé, spousty mi-
si a grafika také prodéla velké zmény. Notorieti ob-
chodnici a vekslaci, teste se, konecné budete moc:
uplatnit své umeni v potitatové he.

Super Street Fighter

Za povtimnuti jisté stoji i Cybermage od
Electronic Arts. Bude se jednat o perfektné
graficky provedenou stiilecku 2 viastnich
oti. Postavy by nemély bt tvofeny jako v
Doomu, tedy bitmapov, ale use by mélo
byt pocitano v realném case. Uvidime, moz-
né uz bude Doom koneéné prekonan. Need
for Speed - perfekini simulstor auta, kiery
mohli majitelé PC abdivevat pouze u swch
kolegu 5 300, nyn! Electronic Arts predels-
vajf na PC. Doplnim-li, Ze jde snad o nejlépe
prevedeny simulstor auta na osob pacia-
Bk [ sdice viechfozenich z8vodkd

zaples
Nekidy e novinek vice a nékdy zas méne
tento mésic bohuzelpreids spie druhé ze
zmingnjch stanov at. Snad se
zase piistl mésic omer” w-
chyi na opatnos & se objevi
spously a spousty Sacd s e, 0 némi
se bude moci ps3

Beast



PC-CD ROM

Beast:

Dokonale
graficky a
programatorsky
zpracovany
odvar starého
dobrého Alona
In The Dark.
Ovsem proé ne,
v dnesni dobé&
Ize jen velmi
tézko vymyslet
néco nového, co
tu jesté nebylo.

ate radi hry typu
Alone in The Dark
a pripadalo vém,
Ze ve druhém dile
bylo pfilis malo
krve?  Nenl nic
lehtiho, nes si za-
hrét Bictorge.
Origin je velmi zajimava firma na potitatové
hry, nebot o nf koluji rizné famy a zvésti, o
perfektnich dungeonech Ultima Underworld
12 Il s2 po nékolika letech objevila hra Wing
Commander Il - Heart of Tiger. Ihned po
uvedenf hry na trh v8echny zarazily obrovské
hardwarové ndroky, je? hra poZadovala. V
0b& wypusténi WC3 byl standartni pocitat
386, nebo 486 s étyimi MB paméti. Keo
viastnil osm nebo snad vic, byl vice nez
ing". Oviem s timto *skromnym* hardwa-
rem Se WC3 viibec nezabyval, kdo nemél
osm mega a 486, ten si ani nevrel, Ti, kteri
méli ndhodou osm mega RAM a 486 DX2,
*splakali nad vejdélkem*. Na této minimalni
konfiguradi, kterou hra poZadovala, byla toti2
hra naprosto nefratelnd, to znamend, Ze se
rychlosil rovnala terminu "snimkovan( z le-
tadia”

Nen! divu, 2 ihned zacaly kolovat zvést a fa-
my, kterym nebylo divodu nevéfit, Ze Origin
podepsali smlouvu s Intelem. V Zem takovd
smlouva mezi vjrobcem hardware a software
asi spotivala, zde nema snad ani smysl psat,
ale kdo vi, mozné na fem néco pravdy je..
Nechme ale dohadi a radéji se vénujme
nejnovesl hre od Origin s nazvem Bioforge.
Jiste vsem néco fika nazev hry Alone in the
Dark. Najdou-li se viak mezi vami taci, kte-
rym nic takowto nazev nefika, ba dokonce
ani #4dnou takoveu hru nevidéli, doporutuji
si protist LEVEL 4, v ném2 wydla recenze na
tfetf, 2atim posledni pokracavani této skuéle
hry. lestlize se vam nahodou LEVEL nechce
hledat, alespori v kratkosti popfsu viem styl
takovych her, jakymi jsou Alone a Efstatica.
Snad mi to ti zbehlejsi odpusti, Ze podobné
informace tou stale dokola, ale pofad jsou
spousty Etenatd, kel nikdy o takavjch hrach
neshysell

Vaechny vise jmenované hry maji néco spo-
legného, ale na druhou stranu zase mnoho
odlisného. Postavu, kterou oviddate, nevidite
2e strany, ani zezadu, ale 2 riznjch pohledi
pomysinych kamer, kieté jsou po mistnos-
tech rlzné nastavené. Prochazite-li napfiklad
dlouheu chodbou, na jednom misté se vam
prévé v tom misté, kde je kamera, piegne
pohled a vy misto zezadu vidite svého hrdinu

www.oldgames.sk

zepredu & shora. V kazdém pohledu si md-
Zete postavou voln@ otacet a jdete-li smérem
ke kamefe, tak se samozfejmé podle 2akladi
perspektivy postava zvétiuje

Ovtem wechna graficka kouzla, kierd ize ve
hie vidét, si 2adala jistou daf, nebet nic nenf
zadamo. Postava ve viech dilech Alona byla
wivorena z vekiord, podobné jako letadla ve
vetsing simulétord. Jeliko? vekiory nejsou pri-
1i& vhodné na wykresleni detailil, byla cels po-
stava velmi hranatd. O néco déle se dostall
twiirc hry E¢statica, kdy2 ve hre pouzill misto
hranatych vektort kulate tvary. Stale to ne-
bylo ong, nebot vse vypadalo jok zadek Fer-
dy mravence.

Tento programatorsky offsek rozlouskli a2
programétafi od Originu ve hfe Bioforge
(Hru Little Big Adventure jsem do tohoto -
tu z4meme nezafadil, nebof v ni e vie dela-
0 mimé jinak.)

“Kréthy" popis zpracovani hry Alone In The
Dark se ponekud protahl, ale snad jste to
aichni prezill, nebot jak ji2 vyplynulo Z textu,
abé hry majf mncho spole¢ného, Proto neby-
lo na skodu Alona s pripomenout.

Tvirci Bioforge se rozhodl, ze

fi 2 drobnéjsich polygond, které budou ov-
4em na rozdil od Alona potazené texturou.
Jeliko? se vse pocita v reainém case, tak nenf
divu, 2e varostly ndroky na hardware 7e

nd osm mega RAM, 3 hra pozaduje procesor
486 a vySal



Drobngjsi polygony a
textury dopomohly hfe k jesié

vEts] herni atmasfére, nebof v pribéhu

bojo, kterjch nenf ve hfe zrowna malo, s
objevuji na postavach knvave stopy po tde-
rech zeleznjch pai protivnika

Pledstavte si, 2e jste byli clovék, ale po néko-
lika chirurgickych zikrocich se z vés stala zrl-
da, tvofena z poloviny masem a 2z poloviny
plechem a oceli Jisté nic prijemného! Neptal
bych to nikomu z pfitomnych, ale v Bioforge
se tomu prosté nevyhnete. Nezbyva tedy nic
jiného nez utek z kobky, v niz vés po operaci
dr2l (néco na zpiisob pooperacniho leceni) a
pomsta, ale ne ledajaka.

Ovladani hry je velmi podabné jaka Alone In
The Dark, ale v Bioforge je Kladen hlavni di-
raz na boj. Neznamend to ale, Ze by se ze hry
wytracely Iogické probiémy. Mate na wyber
velké mnostvi Gderd rukama a nohama, tak-
2e 5| na své prijdou | milovnici asijskych bojo-
wych uménl. Oviem boj neni samozfejmé
zredukovan pouze na boj rukama a nohama,
ale | roznymi rozliénjmi predmeéty. (Velmi se
osvédeila ruka, nikeli viak vate, ale jednoha
wvézné - je fakt dobrd.}

Zajimavym a velmi efekinim zpestfenim |e
pohyb zranéné postavy. Utrdite-li toti2 pfl bo-
i prilie Zetnd poraneni, pak vat hrdina kulha
takovym zplsobem, e je na néj az 2alostny
pohied. Dalsim welmi zajimavym dopliikem je
menu, které je umisténo jako terminal na ru-
ce vaseho polorobota. Cheete-l i ulaZit po-

2idi,
nastavit  zvuky
nebo vzit néco z inven-
tafe, potfebujete na to mit
Kiid, nebot jakmile do vas v boji
nékdo stréi, menu zmizi. Jednoduche,
ale pispiv to k jesté vt redinasti,
Jak jiz majl Origin ve zvyky, nic neni pone-
chéno nahodé, tak2e i hudebni zpracovdni je
stajné jako zvuky skvélé, 2vIasté efexin’ jsou
pohyby postavy, doprovazend 2vuky pistl,
ktere pohyouji kondetinami
Ve je dokonalé. Na hie jsem nenasel jedi-
nou chybicku, pominu-li obgas mirnou nep-
tehlednost, ktera je ale v takovémto typu her
naprosto béZnou zdleZitosti. Oviem na hfe je
néco, ca mi vadi, jen nejsem schopen fict, co
10 Je. Moznd byl Alone ze zacatku swm no-
vym zplsobem zpracovani zajimavy, ale Bio-
forge je jen kopie, zato mnohokrat lépe ude-
lana. Snad je to tim, 2e hra ma diky tietimu
rozméru pillis pomaly spad, nebof pece jen
1rva néjakou dobu ne? nékam dojdete. Op-
ravdu neim, ale j4 bych dal radéji piednost
Alonovi Ill. Asi nejsem tim pravym milovni-
ke SCI-F,

Beast

LEVEL

klady

zapory
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www.oldgames.sk



recenze PCCD-ROM, PC

Valka mezi Zemi a Marsem neskoncila.

skladna X-Com
2041, 1

17. blezna
21 AR

Nazdar, Tome! Jak se vede?
2035 1o, ¢im dal tim stejneé. A

o ty?

“Ale jo. V ptek je mi €tvrt sto-
leti. Zwu 18 na oslavu. V patek

U bily labuté.
kolik?”

s Kolem sedme

Déme tam ziklad a pak né-

azime.
‘Dﬂhodww Nevis, kde je Parton a jeno
skem zas sundall zelenace, tak

ty ufoni prest

bavit. Zating

1o tam jli omiknout. Uz mé

patecnim m: ke

ladny &
Jo- Ke2 bych e dostl do ruky, 8 bych jm
wdem i krkem!*
Pocke, v2dyt krky nema
Tim Iip. Alespon jim neult
ne hlava, kdy2 do ni stfeli.
Plistav New 7
brezna 2041

“Tom a Mark nalevol Jane. C

napra

‘ome vidis néco?
N tim e,

me.*
Marku
el

111 Na stiete! Ne

nou!

smejdy. Jdu

tam

¢ bestie zelena!

Tome, je mi zima. Je mi stratns zima

*Klid, viechno bude dobryl Viechno bude

jako dfiy.

Tome ... j4

Takhle néjak by mohio wpadat prozitl rusne
he dne dvou pratel v mezinarodni jednotce
X-Com. Radost, strach, smit a nds
Kost. Uzkost ze st Takouj e viak (08l vo
jaka X-Comu. Jsou 10 1i nejlepsi z nejle;
Ostalné v X-Comu fso vSichn arotesondlo-
Jak technic zeni
tak | vojaci samotl. Ale co to
je X-Com a kde berou finanénf prostfedky

védci,

V roce 1998 nastal meznik v histor
Mimozemsk civlizace zapocala nav
/a smyslu nesio o navst
a drancovani, Proto
10k Spojens narod a
nsroch orga

i lidstva
a

se podilejl swi
lem na financovani jednotek X-Com. Jednot-
y dostly k disporic nejleps techrickd  ma-

2 7 vesmiru

y své nadéje
W.lm.\w zachrannych al e roku
2000 valka 5 ufony rozjizdi napino. Jejch dr

205t nezna mezi_ Prepada)i cela mésta a sro
vajl je se To, e jsou tam lidé,
zajimi. Jsou bezcitni a kru. Via

anu plane.
a vyjzkum mimozemskyc|

Vo) Ve

teridld, technologif a 2brani je bodem ¢islo
jedna. O dva roky pozdeji lidstvo, presngji
jednotky X-Com, rzdrtilo mimozemtany
jejch zakladnou na Marsy

Témer Ctyfi desitky let byl lidsky spanek bez
notnich mir. Po tficeti sedmi letech zotavo-
vani se z lidskych a materi m nich ztrét dochd
7 K nepfedvidane uddlost. Nad Severrim
ox nal. UF

g
Je znovu tady! Bylo ut na case. X-Comu se
iz nedostavalo takowé materizlni a finanéni
padgory jeko dtive 3 ve vafeinem mi

ova

prizivnici, 2ijici z penéz .mm,u popletn
k.. A2 pils rychle dé zapominaji na
1 geneaci,

za-

d
atégove X-Co-
veda ool

1 zbrani a
"oioi x-Cam Mo standm
u hladina

zakladen

Neptatelské ponorky potd-
ice obchodnich lod, napadaif vo-
uj se stejnou krutosti
im. Pa blizSim seznamer
5 mimozemskymi technolc
videl jsou

let d
zaklade Gau
telsk
fowka

principu, je op:
im sménj - jeko détska Sp
Pouze s émi by neméla
byti diouhehe Flanet Zemi

Gauss zb
trvani




£2 oy et vl csial do ko

nezbyva ne
lidi 2 X-Cor
V tuto -aqam dobu vstupujete na scénu
novu jako nejvyii velitel jednotek X-Com
K dispozici mate, podie nazoru viad, do:

ik finanni a mat

od vés vitézst v

e

Terror From The Deep je pokracovanim jed-
strategii v historii pacitaco:

wych her. Je pokraéovanim UFO - Enemy Un-

jak jste ji2 jisté uytusili z obrizkd.
D nenf nepodobny svému predchidai. Je
dokonce (piné ey Samozlejné ou e
é druhy zbrani a wyzbroje a bi pre-
mistény 3 powrchu 2amskano do hubin mall
a oceand, ale jinak nic noveho, Spise bych

ol u
| pls S0 neceiginlty
D perfekin
strategil, Ostatr sn.m kdyz je
stejny jako pruni dil, to da rozum

Terror From The Deep ma tf systérmy, v nich?
se odehravajl & tahy jako Je vys
ba zakladen, boj, stihani UFO. ...atd, Vezme
me je popotadk.

Geoscape
de 0 z3kladni obrazovku, na it je 2
na planeta Zeme. Muzete si 5 ni olacet a
z0brazoval vifezy (zétSonat pocle potieby &
libosti. V' geoscapy budujete z3kladny

jednotek. Mate jich véak k dispozici maxima
né osm, z ceho? plyne nutnost rozvazného
rozmisténi

Nekolik hodin po vybudow
y detekuji vate radary UFO. Bo-

hactho boje. Procento dspésnosti zavis! na
typu ponorky, UFQ a jejich zbranich. V geo-

ate radary, pokud sou na lepsi trov
to nejmensi UFO. Kaidé mimo
emské plavidlo, at jiz provadi vizkum powr
Zh neb plepada gfbtovy: cemmrAnt redary
monitorujl. Pro st hry je mozné nasta
vit zrychlen ¢asu.

ase
Zakladny musite budovat a razifovat o noveé
abjekty jako jsau sklady, laboratofe, objuaci
casti, dilny, radary apod. Dile mizete nak
povat a Hodww’ ponarky, 2bra

inzenjry a védce. Zbranémi
posad lnrupcvl’h ponorce.
doleitelsi easti celé hry je
i vzorkls mimazemskych zbran, matenial |
e do laortof e pro wedce hac
kou okopirovat fejich technologie. Okopiru-
jete principy jejich i vjstroje, ziskate
zorce k vjrobé novych matendld a destane
te o muA mrtvol) pledstavi © anatomil

0 vyzkourndni principd a zhotoven
et prichazejl na fadu inzenfi a jejich
vyrobni kde jste schapni vyrabit vie, k
€emu méte potebny material

Battlescape
Po sestfeleni a plistani nepfatelské ponorky
terarizovéni pristavu nebo pri obrane zaklad
o prichicl o o neamave cit oy
preciné propracovany boj. Ped pristanim
Ponorky wyebeolts Jechotiv leny v skuph
ny, a pak nasledny vysadek, kontrola zbrani,
otevieni hermeticky uzavienjch dvel
nejlepsi systém boje na kola v tfiprostorovém
o ledu je tu. Stejny systém jako v prnim
dilu, 1akze dokonaly. Spousta detaild jako je
pokles mordlky phi zabiti velitele jednoty.
Gspéchu zésahu na vzdalenost, zku-
Zenosti vojaka nebo druh zbrané. To vie pfi-
spiva k navozen! neopakovateine atmosf

zavislos

sadek, nemize

A jestlize se jednd o nocn

va krewni tlak nestoupat.
Tym firmy Microprose e
wofil nic prevratné noveho,

dobrého

ale  osvédtens
il
i ufendm
lepsi
ohatili  graficke
Zvuky jsou dobré (zvuk chize

strategicke
hudbu v
veni déje.
sice. prestanete wnimat,

neni

nutach | ale
Spatna
Terror From The Deep vas stavi pred hotovou
vec, Bud budes hrdina a zachrani idstvo i 5
celou planetou pled tyrany 2z
Marsu nebo vypneé pocitac a
uzen ze viech lid-
44 vam radim jen

srocs

Jé6n0 - NESETRETE Je1

Nazev: X-COM If Terror From Jhé Daen

Délka:

Hardware:

Jeen

e
T By e
et T L, (e
et s v &)



recenze PCCD-ROM

me uhere

Lost Edan

zpracovanou
logickou
adventure,
ktera oviem
jakoukoli
logiku
postrada.
Taktéz znalost
historie
programatoru

e na "étyru*,
ale preci jen je
na hre néco,
€0 mé unj
drzelo az do
konce.

Vytvofit hru v 3D Studiu, to vyZaduje notnou davku o

e to ji2 opravdu velmi dano, kd
powrch nasi milované planety bréz-
dila takové monstra, jakymi bezes-
poru by jursti prajestér, Ano, téch
195 milioni let uteklo jako voda a
na mistech, kde se laxné valeli ve

vode brontosaufi a diplodocove lze
ches. it misto plavanl {ovarny o misie

presiicek sinice
A2 do minuiého roku, tedy Al
195 miliénti let, pa dinosaurech nestekl ani

pes. Ba dokonce ani spousty lidi c"\é\y o
néti, co 1o ti dinosaufi viastne by, cim se 2i
vill & jak vypadali. Bariéru neznalosti prolom
a2 5. Spielberg natotenim komerénho trha
ku Jursky park, v némé se to témito stude-
nokrevngmi plazy jen hemdilo. Potitace Sil-
con Graphics, na nich dinosaufi vznikli, og-
vedly apravdu skvélou prici. Pa premi

tals viechns hradkasiv
2 e *napino:
plyowymi, gumovjmi, nafukovacimi a
mozni § Zhjimi brontosauy, Stegosaury a by
ranosau

Pobled 1 druhohorn Siotcy se tedy zmé-
il od zakladu k nepozn.

Jestlize zacali byt T oenouf 1 #ckn re-
bylo divu, 2e se mnahé firmy zacaly zabjwat
vyrobou vsech moznych druhohornich plaz0.
Cryo a Virgin nebyly vjimkou. Ob& firmy si
praci v 3D programech procviely jiz ve hie
Creature Shock, kterd byla diky své 3D grafi-
<@ naprost jedinedng. Prot s fedy nepustt
stejnym zpasobem do dinosauri?

Price v 3D studiu neni zrovna nejlehti a ne
tedy divu, Ze dokontit hru, v niZ je témet vie
potftané v 30 programech, nen| zadny med

Svou pouf zacinate v krdlovském paldci jako
Adam - syn krale, fen2 must zachranit celou
zem pled (jak u? finak ne?) zlym Morkusem
Rexem, ktery suzuje cely kraj. Nebojte se, na-
konec Zjisiite, 2e to s Rexem zas neni fak
horke, jak to vypadalo, ale nechte se prekva-

it

Po nakolika velmi strohjch dialozich a navs
téve umirajiciho piakojestéra, kiery vm bu-
de po zbytek hey jakymsi radcem ze zéhrob

se vydte do podzemni krypt

na mnchd tajemsivi. A nyni zat

atake nejjednatvarnsi cast hry.

mi prateli musiie projit celkem Gsm
Gdoli, v nichz musite vidy plesw
rody narod o spolupraci 2 5 jejich pomoc v
Gdoll vatycit zaklach dely. K posta
veni citadely je zapotfebl pracowni sila, ke

fou spolehlivé zastanou brontosaufi, které
vak musite nejorve " podplatit” houbami,
jez nadevse miluji. Do toho vieha se pletou
JE3té tyranosaufi, pled kterymi musite obyva-
tele chranit
aprvé je priichod Gdolim 2ajimav, ale v t
im doli vas to zatne v sedmém bu
dete St nag stée se opakujicim animace.
mi. Stdlé sbirant hub pro brontosaury, nach
2en sulticich kaminkd pro magmatické dino
saury vés 2atne po ke dabe nuge
tak, 7e si nudou ukoutete
Rozhovary ezt Jednatiwimi charakery jsou
i 5t70n6, 03 éak a druhou stramu nenl
pro nasince nic $patného, protote prokousa:
vat se dlouhymi texty sé siovnikem v ruce pii
Iis nikdo nemilue.

nudit a




13, kterd v’ 2adném pripa silver:
ladse n:ﬂm Nevim, | il R ate sam
0 byl zémer, ale e muze nékdo
e odolat prochaz-
ce po Jurském
parku?
Ne. Uréité ne.
Lost Eden je
raficky neodk
atelny.

y e
lo_na nejake fiktivn p,awc-
Taktéz rc

eodpovida
e K, i 3 vetSing sin
Lo R R
upin E

om

&
det tyden,

a pak vypnou proud a
e T e

se ve hie wyskytuje i jin4, ale o ni a2 pozdi

Animace dinosaurt jsou opravau jecinecné a

nent k nim co dodat. Obrézky to jen potvrzu-

i Vytvoit v 3D Studiu nezivou véc je jedno-

Doba, ve kter se pribéh hry odehréva, je té-  duche, ale swofit praveka zvifata, stromy a
mef nedef

ovatelnd, diky dinasaurtim a vy-  kvétiny, k tomu je zapotfebf nejen velka dav-

soce inteligentnim lidem, kteff

pohvomadé. Autordm hry ani v nejmensim
hevad evolue ogell et 195 milend et
mezl dinosaury a prvnimi mysiicimiidmi_

Ka trpélvosti, ale hiavné mnozstvi umu.

Stejné tak se povedio fixmam Virgin a Cryo
pertkiné it vou plochy.
Bohuel se ve kym,e 1 grafika kresle-




recenze PC CD-ROM, MAC CD-ROM

The Daedalus

tej
§ souboj na bazi Hazd

hoz disledkem je totéini znicen! vad!
NaStestl, twm prateldm se podafile

o

razpratena ne

konacna hejna biikajicich hvézd, tu a tam se

v rohu zavri planets, probéhne meteor.
ar v

louchas. pratelskc
se dovidét v rozhodné ne pifemne

hlidky. vy spolu s Ari a Zakem sifezite pra

tento isek kosmického prostoru a nezbr 2e se z té Zhiey mm o oo mell laké své problémy Jefich 8la si jako
vam nic JIného nez se nepratelim pos s hostitele vybirajl hejna malych Iétaiicich pa
razitd, ktefi mi nepice phipominali p

Potulujete s

y lodi plnou exo

Co se tyce grafickeho zpracovant, leckoho
apadne, Ze se jedna o interaktivni film.
je sice pravda, ale

en film je. Totiz e je
Nejriznési najezdy kamerou, exotické it
exteriéry, hry své
0 vie si mne naprosto ziskalo

wyrovnat.
Casey dokite ovadat prizsumnou sond
prizkum

Celd hra se toff kolem svétla, mimoz

ty precknit, Komunikace s
pol

.
. Ale jako sonda  spousta zafizeni s€ svédlem oviada. Nastési
2e i wysilat 3 skanovat barevn je sonda pro tot0 vybavena. Umozriuje ziska-
nozemskeém jazyce. né sételné vzorky shromazdovat a opétowné
je wysflat
Béhem putovdn lodi vas ¢eka spousta riiz-
hiavolama, témi js

ze Ano

di. A aby to

ofi se 2 éteru dalsi

fitf plimo do karory bizke
pokud se nezr @
2nost. Pokud si date HARD, vas m
45 Ua prehiivat

zapory

By

The Daedalus Encounter
Machadeus & Virgin
[+

486/33, 8Mb RAM,
2x CD-ROM, SVGA
dows 3.1






recenze Sega Saturn, Sony Playstation

Lachtan:
Revoluéni
zpracovani
starého
tématu,
verze pro
Saturn ie
ping
srovna-
telna

ovinnost.

lid prosim! Ticho! Okam:it
se utiste nebo necham vykli
dit soudn| st Zahajuji pro-
jednavani  causy  Virtua
Fighter versus hracova pené
zenka. Stoji Virtua Fighter za
ly nekrestanske penize, ktere
do ni kupec chté nechté musi vofit? Takte
piestaiite tachat a dévejte pazorl Slovo ma
obzaloba. "Vazeni! Byl jsem nucen ujmout
Se 160 nepopulami role a nezbyva m, nez se
ji snatit spinit jak nejlépe davedu. Proto véz-
te: To si Sega vazne mysli, Ze je soudny tlo
vek ocholen zaplatit 3.500 za jednu jedinou,
prachobycejno “Namitka. Obzaloba

JRCHY

Virtua Fighter

Sega saturn
10

Bojova
Popron

R

Jacky préve umira
smichy, asi jeden ze
speciainich chvatd

urézi mého Kliental® “Namitka se piijima
Miméte se, alobee!* *Ano, vase cli-
hodnosti. Tak tedy, za onéch 17 a pil tisice
by normalni clovek m

oslavovat, mésic se pi
bo pét minut telefonavat do USA. Nen to v
porovnani s jednou hrou mnohem  vice?
Ptdm se vds, neni 1o pravda?® *Namitka
Obzaloba oviiviiuje porotu.* "Namitka se
piijima. Jesté jednou, pane Zalobice, a bude-
te zbaven svepravnosti,” “Dobra, Tl te
tedy ptét poroty a rovnou piediozim dilkazy.
Virtua Fighter obsahuje pouhjch osm bojov
nik, coz je oproti napf. Shadow Fighterov
na Amize naprosty vysmech hratelnosti. Kaz-
dy bojovnik ma navic pouze jeden tder pés-
i, jeden kop a jeden kyt. Dohromady se
sméry a specialnimi kombinacemi 10 je néco
kolem ticeti hmat, co je opét nejspice leg-
race. Pro srounani 2Turbo ma kazdy
charakter kolem sedmdesati chvatd. Kazda
postava e sice vofena z 1600 polygond, ale
jednoduché textury, kterymi jsou potazeny,
nikoho neosini. Zvuk vykopu ve vzduchu mi
spise pripoming pravé zapnutou sprchu nez
fif vy s (e kop g
nejsiinéjsim ve i specilnich
et oAt spe e it 2 2l pocitae
nez . ni hrace. Replay posledniho Ude
0 o kandem wieativ e sice super, ale ob-
¢as se pii ném zhroutl grafika. Ale 10 jeste
neni vechno! Hidé md moznost nastavit si
nejen obtiznost protivnika, ale i silu svych
Uderd! V praxi to znamena jen jedno - jed-
nim svjm kopem uberete protivnikovi tfi

Lau ma nejen lepsi
culik nez Beast, ale
taky hezei vestu

éwtiny energie a celou hru dokoncie bé-
hem pdl hodiny! Tak, jiz nemam co fici. Dou-
f4m, 2e tyto argumenty byly dostateené k
uznani opravngnosti aloby.” “Pane obhace,
méte slovo." Obhéijce se pohatové vty a
dav v sle | pred nim zacal 2uiivé tleskat a
provolavat slavu. "Dekuj, moc dekuji svym
pliznivctm, nebojte se, j4 vds nezklamui Bé-
hem chuilky prevratim veskeré argumenty
obzaloby naruby a pak $i s panem Zalobcem
delejte o cheete!” Dav zacal jeste zufiveji
skandovat a MuLL’I KLID! TICHOI* Buch
buch buch! *Pane obhiice, drtte se téma-
Wi “Vase Ll\ru.rms'l‘ vazena poroto, nat
widld obzalobo a mily dave. Zacnu hned pr-
nim radoby dikazem Zalobce. Nenl pravda,
2 Virtua Fighter obsahuije jen osm charakte-
¥01 Po vitezstvi nad vsemi osmi standardnimi
bojouniky proti vam nastoupi Dural, Zena-an-
droid a porazit ji. to da sakra prci. Toto do-
kazuje, e Zalobce misto studovani spisis a
hry samotné spise studoval tana zakoutl své
pritelkyné. Devet charakterd sice stale nent
mnoho, ale je tieba vychazet ze skutetnost
2 \r 4 rapsto oy nomh: nez ostatni
i nejlepsi karate,
b je nejprevratnéj e, Tok ralte
ke pohyby a takowy spad boje neni mozné
najit u 2adné jiné hry. S tim samozPejme sou-
visf i kritizovany nedostatek hmatd. Pri tako-
vé rychlosti boje (primérmd doba boje je
okolo deseti sekund) by nebylo mozné kom-
binovat Sest tlacitek+joypad jako U SSF2Tur-
Nehiedé na to, Ze autenticnosti boje spié
plispivd jeden uder pésti a jeden kop. Bojov-
nik se oviada mnohem Iépe, nez kdybyste
museli plemyslet, 2da pouzijete kop siaby,
silng ¢i stredni. Ve je mnohem jednoduss!
Neni sporu o tam, Ze textury na bojounicich
nejsou bihvijak propracované, ale k navoze-
ni atmosféry boje ping stati. Pokud by 2alob-
ce hral VF trosicku déle, jiste by si viim, ze
napiiklad Lau ¢i Pai maij textury velice detail-
ni, na rozdil od treba Jefferyho, ktery nema
nadnerny kabatek jako Lau, ale jen proto, ze
bojuje zasadné polonahy, takze jaka textura
by tedy prichazela v dvahu? Mate pravdu,
2adna. Pan 2alobce dvihem odsoudil zvuk ko-




-

Oslicku otres se!

Sarah chtéla byt cdjakziva baletkou,
ted toho miize wyu2l

pu a taktné se nezminil © ostatnich zvucich,
které nemaji daleko k dokonalosti. Zvuk
Zuchnuti 18l v arénu a ndsle

i 2uchnuti druhého bojovnika na

ciho (ano, méte moZnost dtocit
branné leziciho protivnikal) je neuvéitelr
realisticky a neni divu, 2e se © ném Zalobce
I. Specialni hmaty nejsou zas tak ne-
jobee lici. Staci si jen
poulit a samozf
kde je napsano

amahal
maty n
2e se behem replaye j

jak se

délat problemy.

nou za dvacet souboji trochu posramot gra-
fika, ﬂ(\rw rgument, viici kterému ne-
A—\"‘ ruku na srdce, je to vaz:
& takous hrcznd chyba? (Salem o2 rozlehla
nesouhlasné mruceni.) Ano, mate

eni. A dle 2aloby nejed
ni Opet nic jinel

perfektar hru, An
mizete zvolit silu svého Gder

vnici se tim stanou

vangjsi argument

2 pokus pomiuit tuto
v tom, 2e s

coz neni nic jiného nez by
zdilem, 2 nemate mo;

vilbec nic a jesté k tomu nemate k dispozici
ani jeden kreditl Pokud se najde néjaky v
rdak a dohraje to i tak, bude ek

pen. Nejsem apravnén sdélit ¢im, programa-
tofi mne o to pfi gratulacich 2adali a jd jim
obce se take radéji nezminil
ou hractl, Bylo mu jisté jas-
ukol kritiku na toto téma by mu
g dav omlatil o b
manlog a

ticha, rusens jen
mrugenim davu. Porota se chuilk:
akonec predseda piistoupil k mikrof
Porota se jednoznacné shodla na
e pres svou cenu hrou, klerd
et jakémukoli majiel Satur
il fev nadsencho
roias, uil za skonceny. O
sti soudni sif.* Dav
policisti a s jésotem
Obhajce se temef
ejblizsich na

radila a

tom, ze

Revoluce polygon...

Fighter

nych fanouska VF a zalobce se pokousel ne-
pusiti sal zadnim vychodem. Soud-
lec se za hlasitého praskotu drceného
dfeva zhroutil i se soudcem sedicim za
Nekolik porotcti se pokouselo nendpa

infiltrow:

do skandujiciho davu a zbytek g
skakal oknem. Unikajicimu zalob

nj Jefferymu. Chylil ho kolem pasu a vyso-
kym oblouckem ej hodil doprostred salu
Soudce, zhodna aci, se pakousel

lackou [
dobné nev

olat posily. Kde ji v
ani on sdm
entate v budoy

onec n.
soudu a s v
velko-
jen rozdupané
knuté cédecko s Vir-

épodabné ztracené jed-

Dav

do vir

nim 2 fanouskd
Lachtar

ezna hranic.

ry




recenze (D32

Lionheart v novém, mnohem lepsim balen
Lachtal 2 bylo na haosu a utahovani opaski. Flink a jenom
Pring hid s e zachranit Imagicu p
ktere . plochyma nohama a ryn 2
€D 32, kter; ice podabné piibehy sySeli? A ne
vypada jako vim, ale co se osvé
poradna dyz er. se nejsps i podruhé
PO sto paté & po ml\lnNP W'H tiatficaté),
el s, ke nikdo ji- 10 asi mysiel, Uit
aba, e, Kor ! Asi jste poznali ¥ hr hry s
grafika i Flink je pravé jedna z téchto *ONLY CD b
atmosféra her. Mamii sk bit obetin. musim éh
Flinka = de ekt fol ko eba u achertr ta
> o t jim4, 2da je Flink zpr
zarucuje eéte fepst nez Lonheart. An y,
obroskou e k du na 5 a jen mé-
zabavu, e ovka: 7 stej Hmh‘m
radi Ak ’
plosinovky,
umiete u
pocitace.
ot jen vic
l:‘espek'tlv‘e, o Flinkovi napiéu da svedeily o
onzole. a druha je Firk 2cela urite maohem g emohi byt normain e
tom ale moc 3 na Flinkovi zcela nejlep/,
velky rozd
neni, co?

kem. Zahrail s jak 1
i ueHm Tk 14 pokrociet, Gk
jete en skakat 2 plo-

, piipadng potviirkam na

oméjsi. Dal
im jménem
klel celou zemi a zaved|

Pogitace

zbijte prastka, (o

radice nebx




2 jste to taky slyseli? Ze ne?

Nemél bych vam to asi fikat,

ale systém Soholia postihla

veka hvezdna ketastrofa. To

znamend, Ze se zvysily ceny

viech Iék. Pokud se v tom

ochu wznate a nemate vy-

myty mozky, tak seberete svy saky paky, né-
jake ty prachy, nazhavite motory a wyrazite.
Teda feknu vam, pokud nejste 23dni fufto-
vé, plijdete si na svy. Ja tam tenhle mésic uz
letim potfeti a mam vazné ohromny zisky.
Tak napfikiad nedauno jsem si koupil lepsi
lod, je ta fakt tida, tedka si ji jesté trochu
Iépe vybavit. Roboti U2 nejdou na odbyt tak
jako kdysi. Ale alespon néco...Joo a pak je tu
jesté ten ohromne] kSeft. Nekomu nesedi

pan prezident, asi bych se mél po ném po-
el ro s o & s sk e
ochoten udélat viechno. To znite.

P, st 1ed katdy rochy Susnes hrac

Legenda pfichazi jiz

takowyhle tvod je mozny u jediné hry. Ze by
to byla ONA? Jestli mysite na tu, na kterou
sl 8. pak se opravdu neme. U2 e to
tadly. Elite 3 se vim, co ma

Elte by jeden z meznikd pnmaeove zdbavy.
Je pochapitelné, Ze dodneska vzbuzuje zas-
louzenou pozomost. Pro ty, kteff nikdy o Eli-
te neshyleli, radéji strutné objasnim princip
hry. Je jednoduchy. Vydelavej, jak mizes. V
obrovské galaxii plati zakony nabidky a pop-
tavky, nékde je cena robotls vy3d, nékde ni-
8. lako spramp obchodnik muste wuthat
rozdilu_cen. Mizete budto pomalu bohat-
nout jako poctivy trader, nebo se et
strmou drahu ¢emého paterdka. O drogy je
samoziejmé zajem viude. Pokud chcete dé-
lat kariéru, nechite se zajisté naverbovat k
vojakim jedné z Fié, k Alianci, Federaci nebo
Impériu. Anebo budete delat néco zcela jiné-
ho

Ale €0 je na tom Upiné nejleps, je vas viastni
vesmimy korab. Podle mnazstvi finani si do-
kupujete lepsi lasery, 3tity, pocitate. Nebo, a
to <o nejdiive, lod 5 vetsim nakladowm
prostorem. Pokud jste typ obchodnika, bude
vam zajisté vyhovovat obrovsky tanker 5 ka-
pacitou tisict tun. M3 to viak dva hacky. Je
pekelné drahy a moc toho s nim nesestreiite.

Cim Gspéingji si vedete, tim je vy33i vale za-
fazeni v Elite sebricku. Nejdfive jste jako
sprany zelend¢ jenom negkodny, Casem se
moind do elity vySplhate

Pokud si nékdo myslel, 2e Frontier pledstavo-
val vichol vektorové grafiky, myil se. FE ho
jesté prekondva. Veskeré plochy jsou piné
texturované, planety, hwézdy, mezigalaklicky
prach, prosté viechno e prokresieno do nej-
mentich detaild. Rychlost je také uzasnd, na
DX4 pii “very high" detailech to skoro viibec
necuka

FE se od Frontiera na prvni pohled moc neli-

3, je to vlastng jakdsi vyleptena verze. Ale
2dani Klame. Sem tam se néco nového naj-
de. V galaxii vychézi nékolik novinovjch plit-

PC CD-ROM, PC recenze

ki, které si
miizete pfed-
platit. V nich
jsou probira-

Kiepy. Ovladani bylo take drobne pozmene-
no, ale spiie k lepsimu. Kontrolni panel se
2menil hiavné opticky.

Autofi siibovali take setkani s finymi cvilza-
cemi. Co je ravdy, nevim. Nei to
Zjstim, jako2to normaini smrtelnik, tak asi ze
mne bude kostra.

‘esmir, kde se mizete pohybovat, je pomér-
né maly. Je to jenom koule o poloméru
15000 svételnych let. Fokusimi se o skrom-
nj odhad pottu planet, ychszi mi néjaké ty
statisice. Takze zabavicka na celf zbytek 2i-

vota
Jako velky klad pro Frontiéra hral fokt (a jéje.
4 2 toho 2 basnim), 2e se vesel na jednu je-
dinou disketu. A ted CD7 Ale
nelekejte se, CD verze se od
disketové 181 pouze tim, 26 po-
stavy, které byly v jednicce na-
hodné generované  Casti ob-
rézkD, jsou jako mluvend ani-
mace prehravany z CD. Je jich
tam asi 500 MB.
Frontierdci $i mohou precist sto
strankovou knihu povidek ze
Evota v této dobe, prilaZenou
k manualu
el g o s i 1 e
fi maji Gravise nebo AWE 32, si mohou pis-
kat (nebo spise Karta bude 2a ng). To, <o s
jim poline z reprakD, se jen tak neshyii
Koo, tfeba e nékde pulkam Enterprise a
zastavite se na kus fedi 5 kapitanem Kirkem
Zde je totiz mozné upine véechno.

Draken

-
pvghxaa ateinost

zapory

Prvede vas do biszince.

1CD
386, 4Mb RAM

Sci-fi simulétor

Draken:
Tato hra se
podobné
jako TFTD az
podeziele
moc podoba
svému
predchideci.
Coz je ale
ruhou
stranu asi
dobre.



perlicka do
sbi

milovniku

Stejné
hratelné,
jako
predchozi
dily, oviem s
vice scéndfi a
vylepSenymi
zvuky.

ylo sychravé rano 6. kvétna
1943 Admirdl Nagumo se
otodil ke svému nadfizenému

Merlinovi & fekl: "Prizkum
letka  pripravena,  pane’
n," fekl Merlin, “vyslete

zkum!*. O pal hodiny poz-
deji_. *Spatven nepfitel, pane! Th tézke lode
a par mensich.” Na Merlinové tvati se objevil
Gsmév. *Pane Nagumo, itak! * Z palub Sho-
kaku a Zuikaku la Gtotnd formace fa-
ponskych Vali doprovizenych strhaci. Za ho

L slec
.
@Qi=.y o 1 E

386 DX, “IMB RAM
Strategie

dinu se zavrela hladina nad pychou sp
kého lodstva Lexingtanem,
Takovéto i jiné, pro vis hor
za’it ve staronove simulaci bitev
druhe valky. GNB 3, jak nazev napo-
vidé, je pokratoudnim Usp&iné strategie GNB
2. Takze by se sluselo zminit © tom, co se
zménilo,

GNB 2 pokryva Sirsi pruh historie, pfibyle pl-
no scénarti a lodi. Zuuky udélaly také krok
kupfedu, takze se hra stava vice realistickou.
Hlavni zménou je fak, e se objevil editor,
ktery dovoluje wytvofit jakoukoliv situaci v Pa-
cifiku podle vateho pfani. Podie meho nazo-
1u je ta dokonaly napad a nejednou jsem ho
wyuzil, Ti, Ktefi znaji GNB 2, véd, e tam
i treninkowe mise. Ty zde zmizely, ovsem ne-
lekejte se, objevila se moznost si mulace bi-
tuy libovolné silnjch lodstev, kterd treninkave
mise bohaté nahrazuje.

Dalsi zménou je realta. v m dile
znamenal nalet dvaceti stfemhlawjch bom-
bardert jistou zkizu pro nepiatelskou letad-
lovku. Nyni mi i na lehi obtiznosti Gtok tFi
krat odrazili a na &ty é

redch

él letad-
la. {No, tak hrozné to nebylo. Par zésah()
mi pavedio.} Dalsi, comé , je nasaze-
ni ponorek. Zadate sektor na mapé, kde maj
hlidkovat, a ony hlidkuji. Sem tam dokonc
podsji zprduu a vam, stratégim, e
€0 zprdvy zna v Paci
'\I,m jedno znamé pravidlo. Kdo diiv pfijde,
v mele. To znamens, kdo koho dif
najde, ten vétsinou zvitézi
Fad bych se zminil | o rosred. ke se whr—
bujete. Od vstupu do hry a2 pa v ha-
koliv vas provazej R ek
né wjjevy z bitev, které opravdu stoji za
shiédnuti. Po navoleni obtiznosti a vybéru
valdici strany se pustite do parby scénare a ja
vam garantuji, Ze vés jen tak nepusti. Pri-
méma doba na dohran( jednoho scéndie je
i 2 dny realného asu. Rozume] skoro 48
Takze si uziete Spoustu zabavy.
k tomu, e scéndfe jsou jiné a
waduii jiny plistup, méte na diouhou dobu
wystarano.

sem Uz nen

ten

Pokud vstoupite do
hry paprve, miize se v 1. ze je ouladani
slozité, ale opak je _)ra\,dm_ Po .m.l p‘rmk-
nete k padstaté a mizete bez problémil pr
Které se vam urodi
yilenkovém centru)

Mdm réd knizky od pana Hubatka popisujici
y v Pacifiku. Vady jsem mel prani stat na
itelském mstku a fidit probeh valetne
ato hra mi to umoznuje né
toho sténi na mistku). Za to patfi autorim

e se n u\;u jiste mouchy. Chybi
intro jakakoliv e a to je skoda, proto-
dét potapéiici se wi po ndlety mych
tadel by bylo jisté fajn. Oriem hfe to nijak
virazné neubira na hratelnosts, a tak ji mohu

vem milovnikim strategil viele doporucit
Merlin




vétlo! Na koni temného tunelu
vidim osinivou zafi. Tak je to

plece jen pravda. Opravdu to
existuje. Nikdy jsem v takove
veci neveil a maj smich byl pfi
rozmluvch o posmriném Zvoté
nejsrdetnefsi. Priste se uz smat
nebudu, ale ono zadné piisté nebude. Je ko-
nec. Ted mohu jen doufat, Ze za suétlem ne-
bude vééna tma. Zatnout uby a jde se
Probudil mé zvk destovjch kapek, padaji-
cich na okenni fimsu. Pomalu jsem otevrel
oti. Vie kolem bylo rozmazané. Pevné jsem
ot zaviel 3 znovu ofevel. Pokoj se ustali.
Nebylo zde nic zajimavého. Maly stolek se
dvéma necbycejné obycejoymi Zidlemi se kr-
il v rohu. | kdy? mé télo citilo, 2e je den, by-
lo Sera. Otodil jsem hlavou a zjistl pricinu.
Zaluzie v okné byla stazena. Zacal jsem uva-
Zovat o svém snu. Byl o ale sen? Chiél jsem
se podrbat na hlavé, ale ma snaha o pohyb
mijela utinkem. AZ ted jsem si viiml hadi-
cek privedenych do mé ruky a uvedomil s, ze
Isem v nemacnici. Vrzly dvefe, a vedla pivab-
né sestficka a za ni proledivély pastarsl pan v
uniformé. Véechny me pachybnosti se rozp-
Iynuly. Porucik Sanders byl zérukou toho, Ze
wlechno byly jen halucinace. Porucik si fep-
tem wymenil par slov se sestfickou. Ta se na
mé soucitné podivala a odesla z pokoje
Sanders si pfitahl Zidi k posteli a posadil se.

Nazdar, hochu, jak se vede2” znela jeho
prni slova.
*Dobe, pane, dékuj,* odvetiljsem.

Prinesl jsem ti zaznam tve posledni akce na
disku. Prehrajes si ho na X-terminalu?”
*Ano, ale j4 nemohu ... a na vysvétlenou

PC-CD ROM recenze

a krve jen olej a ocelové platy

jsem otima ukazal na prihledne hadicky za-
bodané v mé ruce.

Porucik viazil disk do nemecnitniho X-termi-
nélu a spustil zaznam. Na obrazovce zelene
zasvitil mapis - “Unicorn Base - 19. srpnha

Hned nato jsem 2atal vzpominat. Posledni
okamzik, ktery si vybawuji, byl pohled na
vEuicl se hl.wu stiely, jeZ se fitila do kok-
pitu mého
Pomaly ale ]mé emt vzpominky vracely do
minulosti, kdy jsem 20. Gnora roku 2094
nastoupil jake pilot k povstaleckym bojovim
jednotkam. Po necelych Sesti mésicich pinéni
bezduchjch a stile se opakujicich misi jsem
byl povisen. Team byl ted slozen ze Ui jed-
notek a j4 jim velel. A znovu vojenska mo-
noténnost. A znowu nicit vie, co se hybe. A
Znovu ochraniovat zakladnu a nicit Ve, co se
hybe. A znowu ... Reknu wim pravdu, sle
svdfuji se jen vam, vojensky Zivot u povsta-
leckjch jednotek mé zacal po nékolika misich
silené nudit. Velitelstvi nds posilalo do mést,
malickych a podebnch si jako vejce veici, do
hor, pousti a ledovich plani. Dovedete si
predstavit, jak ubijejici je stereotyp? § ubijeji-
i pravideinosti se nestfidd nic jiného ne3 uli-
ce mést, hory, pousté a ledové plang. Nep-
tedstavitelnd hrizal
Mé vzpominky na aktivni bojovou dinnost
jsou velmi matne, skoro Sestndctibarewnd a
vykreslené v ubohych detailech. Zvuky? Vyba-
vUji i pouze dva. Zuuk letici stfely a wbuchu
14 hlava na tom musl byt opravdu mizerne,
kdy2 vidim a slySim pouze toble. Pii vzpo-
minkach mi zaf v usich podivng hudba, kte-
rou viak radéji ignoruj.
Prikaz na terminalu k mé poslecni misi znel
*Ochratujte zékladnu v sektory Sest a znitte
viechny neprdtelske roboty typu 007 a
FROG". Vysadek nasi jednotky robott WAL-
KER byl v sektoru osm. Sekunda. Dvé. Par
krok(l ve znameém neznamu a je to tady. Cty-
fi roboti, jeden hloupgjsi net druhy, se Zenou
zprava. Davam piikaz jednotce: “Ciyfi frogy
na 90 stupnich! Pouzit rotaxil”. Zameuji
prvniho, ziejmé vidce, a wypoustim fotax,
Ohlugujici wouchy a 2 frogd jsou jen hroma-
dy ocelovich platd a kaluZe oleje. Pokracuje-

me smér severozapad do sektoru Sest. Osm
chavné whiizejicich robotd typu 007 odstfe-
luje  zakladnu.  Stacim jen  kiiknout
“Vpred!”, kdyz vtom si vsimnu letici steely
Prudce sirhavam svéha Walkera nalevo. Vj-
buch. Pravd paze se 5 rachotem fiti k zemi
Nahodne zametui a okameite palim. Poota-
&im kabinou a zjisuji ztraty. Dva z mé jed-
notky nehybné stojf a hotf. Vbuch! Mgj stroj
odmita posluinost. Otétim kabinou zpét a
pohled na zvétsujici se hlavici stiely, kierd se
fiti do kokpitu mého Walkera

Porutik vypnul terminl a otodil se na mé.
“Tak, kdy se wats k povstaleckim jednot-
kam?

“Nezlobte se na mé, pane, ale j4 u2 se nev-
ratim, Sest mésica nesmysiné vojenské sluzby
mi bohaté stacilo. Nezlobte se."

Stejnou zkusencst, jakau mél neznamy vojak
poustaleckyjch jednotek, jsem s Iron Assaul-
tem ziskal | j4. Ohrany pitbéh z konce 21
stoleti. Stale se opakujici prostiedi. Grafika
bez detaili. Pér zvukd nevalné kuality a nev-
nimatelna hudba. To vse spojeno v simuldtor
roboti, ktery nevybotuje ze zastupu primer-
njch her

Doll
Jecnoduchost oscin
zapory
Sl Rpond,
ol

Iron Assault

486 SX, 4 MB Aam
simulator
Potitace

Doll:
Jednotvérna
grafika, slabé
zvuky a plnéni
stereotypnich
misi. To vie
spojeno
ohranym
pribéhem

v pramérny
mulator
robot,




recenze A500, A1200, CD32

Shadow Fighter

Gremlinu se jiz omrzely zdvody aut

Lachtan:
Nemam co
Fici, vie
dulezité je
jiZ napsano
v recenzi.
Shadow
Fighter je v
soucasnosti
nejlepsi
bojovka na
Mize a snad
jen SSF2
Turbo ma
Sanci byt
lepsi.

usim se vam pfiznat,
e i ji mim své oblr
bené a neoblibené fi
my. Nikdo mne nepfe-
svedci, ze Microprose
Je dobré firma a stejné
si nedam sahat na
sve oblibence. Firma Gremin patfi pravé k
témto oblibencim. Nutno fici, ze Shadow
Fighterem (déle jen SP) si ostudu neudélala
PIné souhlasim 5 ndzorem jednoho anglické
ho Amiga magazinu, ktery vyhlasil SF nejlep
&i bojovkou pred takowmi hity jako 8ody
Blows, Sireet Fighter 2 ¢ Mortal Kombat. SF
mé v rukdvu hned nekalik es, a pfitom se ne-
03 howofit o faletné hie. Eso pr - rychlost
SF ma presné ten spravny spad. Mdte dosta-
tek Casu k poutiti jakéhokoli specidinho
hmaty 2 naoak nedostatek & k tom
abyste se udit. £s0 druhé - postavy.
S'ms beckorkurentnd el Skiy bojov-
ik, jakou sem kdy na Amize videél. Sedm-
nact postav trpélive ¢ekd jen na to, 2e si je
wberete a rozbijete tém ostatnim cifernik
Policista Yurgen, knézka Monx, basketbalista
Slamdunk a mnoho ostatnich, na které jiz z
pochopiteinych divadd nezbylo misto. Eso
et - grafika, hlavné pozadi. Kazda 2 onéch
sedmndcti postav md své vastni prostfed,
které je graficky vtetné zpracovano. Kazdé
pozad dokonce scroluje v 64 nezavishjeh ro-
vinach, coZ v praxi znamena jen jedno. Pfi

recenze Amiga 1200, CD32

Shadow Fighter wpada whruzn

kazdem skoku ¢i hmatu se da do pohybu ce
14 obrazovka najednou a leckterému hrati to
wyrazi dech. Eso ctwrté a posledni - hudba.
Kazde prostiedi ma nejen skvelou hudbu a
2wk, ale JﬂDl oli vam snad wuldt.y choré

0 26 je Khiome cely z Zelatiny mu vilbec
nepomize, Salvador je jednicka

Skidmarks 2

Obcas se stane, ze pokracovani je lepsi nez minuly dil

Lachtan:
Hodné
dlouhé
&ekani se
rozhodné
vyplatilo.
w"[akhle
zabavné
zavody
jsem jesté
nevidél.
Rozhodné
ne

v takovém
provedeni a
pro tolik
hra

najednou.

2 posedr iden se toho
nds doma hodné zmenilo. Z
koupelny je garaZ, obyvakem
vede zavodni okruh a u mne v

pokoji panuje zmatek nad
zmatek. Ja sedim na zemi, zi-
am do zdi a v rukou svirsm

imaginami volant. Psov, ktery mi verne sedi
u nohou, obées zakroutim hlavou a doufém,
2e jsem piefadil na spravnou rychlost. Sestra

sedi za mnou a kilenim se snaZi co nefvér-
neji napodobit vuk motoru, Mati abéas pro-
béhne kolem s kusem papiru nad hlavou, to
aby vznikl dojem reklam podél trati a téta
Kfi€i ze 2achoda cosi © tom, 2e se svét uz ko-
neéné zbisznil a on se na to jedte musf divat
204 5e vém snad, Ze piehinim? Kdepaki Jen
s Zkuste zahrat Skidmarks 2 a uvidi -
2y dopadnete velice podobng. Jisté si vétsina
z vas vapomind na povodni Skidmarks

Perfekini 3D zdvody se skvalou atmosferou a
Wtethau zabavou pro dva hrate. Jiz tenkrit
to byla dobra hra,

ale chybéla tam jakakol
pionat ani obyZejné 23
nékolika okruzich stile
Tak na tohle jiz mizete zapome-
out! Ve Skidmarks 2 se ji2 Acid nedopusti
stejné chyby a méte moznost zavodit nejen
na Sampionatu nebo proti kamarddovi, ale
dokonce i hrat ve tiech & Etyfech lidech na-
jednou! A pokud méte modem nebo sériovy

cony

Prvni rana kapitana, Okura to schytal,
hudebnikowy mysli na nerwy, mate moznost
hudbu zrusit a zapnout zviky v pozadi. Be-
hem boje pak sisite nejen rany péstf do pro-
tivnikova oka nebo Zaludku, ale také napt.
rachecent viaku na nadradi ¢ startovani auta
' garich, ko e dobte pochal, i -
e SF md na konte ji2 Ctyfi esa, cot je zce-

Iy rEgu\evm krdlovsky poker. Nevim, nevim,
ktera jina hra dokaze pv?t’u 1akoveto karty.

A pokud ano, tak to u? bude opravdova pec-
ka. Do té doby s hrajte Shadow Fightera a

bijte mladsi sourt
lite miadsf sourozence. o

klady

TR

R
zépory

aal anoce
gl

Shadow Fighter

252 1CD, 4 diskety
Hardware: €D 32, A1200, A500
Typ hry:

kabel, hrajete v asmi, ano v OSMI lidech na
jednou! Nemusim snad ani fikat, jaka 2e je
t0 zabava. Vyber voaitek se 2nacné rozsiri, k
dispozici mate asi dvanct aut, napfiklad i te
rénni Gpravu VW Brouka, zavadniho Porsche
nebo obycejnou kravu na kaleckdch. Pokud
cheete, mdte moznost pripojit za své auto |
Karavan. Auta se choveji aZ neuvéfitelng rel
né, obcas méte v 24palu hry chut prastit po-
citag nebo alespon nejblizsiho kamardda po
hlave. Trati je takiéz mnohonasobne vice,
kolem dvaceli trati vam bude stacit na mno
hio hadin kvalitni zabavy. Proto se rychle vih-
néte na Skidmarks 2 a to, ze po par hodi-
ndch jezdéni widite viude samé lachtany,
vilbec neb

Lachtan

Skigmarks 2

et
A1200, dap. HD
Zévody aut




Nejnovéjsi i ten starsi,

ktery tfeba pravé Vam

«chybi, najdete uréité

v téchto prodejnach:

ALADIN Obcf 1 Chomutov
#jna 2

Ostrava
ALFA COMPUTER Radni¢ni 27

12 Moravé

5691 K
ENVIRO Komenského nam.

CE
St mésti 17 Praha 1
MULTISYS Harni nam. 15 Olomouc
NCT COMPUTER Ceskobratrské
ndmesti 133 Mlada Bol
NETSOFT ELECTRONIC Hradeckd 15
a

i4no
Usti nad Orliei
CITACE Nadrazni 1089

Frydek-Mistel
PRECISOFT Uric nésti 810
H

I
SEGALAND Holetovicks trinice
a7

Praha 7
TM COMPUTER Fridek-Mistek
TNC dni dom Prostéjov
UNICOS Klatowy

Nam. Suc 5us

ZETT Hmeifska 857 Ceska Lipa

COMPUTER LAND cka 4
Bratislava

Pokud chcete starsi ¢isla LEVELu

dostat az dom, poslete slozen-

Kou typu *C* na adresu LEVEL,
7

Samostatnou CD pfilohu si mize-
te zakoupit po predlozeni kupd-
ch JRC
n Zleme,
pokud na ad
28,1 raha b, poukazete slo-
zenkou typu "C* , (na zadni
strany do zpravy pra pfijemce na
piste "CD LEVEL 57).
Pfedplatné a zasilani st: Cisel
pro Ctendfe ze SR zajittuje firma
ASOFT, P.O. Box 74, 810 05
Bratislava 15, SR

25
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recenze ATARI Falcon

Gravon

Real Virtuality

Nékdo to rad

Marek:
Jednoznaéné
nejlepsi
Ceska hra,
ktera snese
srovnani se
svétovou
Spickou a

3
snad otevie
cestu dalsim
&eskym hram
na svétovy
trh.

"real”

& bych feki, 2e “real”. Praveiépo-
dobné jste termin *Real Virtuality*
nikdy neslyseli, protoZe jde o pou-
hou pfesmyeku velmi podobné zne-
jicho “Virtual Reality”. Vyvojafska
skupina SUMA se rozhodla potrapit
hrativ mozek ji pii prvnim pohle-
U na veimi pekne vyvedenou krabiku
rou. Reéind fikce? Co tim jenom chigif fict?
A €0 ma znamenat ten napis *Made in
Czech Republic® na zadni strané paradni
krabitky? Hra, kterj netusf o co jde, must
byt nutné zmaten. Text na krabicce, i(?md

Je wwnitf! To, co hra Gravon skutetng nabizi,
neni fikee, ale opravdu vyborné propracova-
ny 30 simulator vznaseda, | 23kladni myslen-

Kka hry neni v nitem *mimo misu®. Jako zku-
seny pilot bojowch vensedel se jednoho
dne urtite ke sué profesi, opustte svou div-
ku, zaplatite inkaso, sousedim sverite susho
psa, sbalite si kufry a vydate se na cestu do
pasu malych kolonizovanych planetek. Jejich
pozice nenl specifikovana 2 bezpetnastni
dvodi. Jsou totiz mistem, kde kvete organi-
zovany zlodin, obchod se zoranémi & kde
moc pomalu, ale jiste, plechazi do rukou
obévané mafie. VéS kol je zdanlivé snadny -
pinit mise, pisobit nepfateldm tezke ztraty,
sbirat metaly a hlavne prezit. To bohuzel ne-
ni tak snadné, jak se mdze zdat. Jak e vict,
mySlenka tu jé a na pomery simulétord doce-
la propracovans, coZ je jedna z piicin, prot
jsem se od Gravona nemohl odirhrout. Jako
Jeden z oficialnich testerd jsem mél o zabavu
na nekolk tydnd postarano. Tohle opravdu
neni hra, ke které usednete a béhem nekol-
ka hodin dohrajete. Jédiem celé hry je g

nisini 3D model svéta respektive planetek,
na kterjch se boj proti zlotinu odehrava.
Kdybych mél hru 5 nécim jiz znamym srov-
nat, asi bych sahl po TFX, ale § pocitem, e
o nen! nejlepsi volba. Gravon neni *placaty”
simuldtor. Ve vandtedle klouzete na vadu-

‘ﬁ*ﬁf;e

nékdo zase
‘virtual". Co je lepsi?

chovém polstafi v nehosting a rozmanité kra-
Jine, zdolavate kopce, diky gravitaci se fitite
do hiubokjch rokil. Pfi priletu bohate cleni-
tou krajinou vés ¢eka nejedna nadhernd sce-
nérie, tieba kdyz se pred vami pe zdolani
présmyky, otevfe ddoli s jezerem, piscitym
pobrezim, vesnicl s kostelem, kamennymi
Utesy a vegetaci. Celd nddhera je vektorovd,
nasvécované polygony v 65536 barvach do-
voluj takoveé efekly, jako je mizng opar nad
horizontem, Kterj utdpi vedelené wrcholky
hor do modraveho zavoje. Napini hry
rozhodné neni turistika a tak vém v cesté z3
spinénim mise brani velmi dobfe wyzbrojent
stoupendi nepfitele. Nag krajinou se tak zac-
nou prohdnét cizi vzndSedla, helikoptéry,
tanky a jind trojrozmerné a bohuzel velmi in-
teligentni havet. Vase cesta viak prévé smé-
fuje k nepatelskému kosmodramu, kde by
bylo dobré prekazit dokonéovaci prace na
kosmické fodi. Pfed nepritelem mazete prch-
nout, hrat si na schovku v lenitém terénu,
ale jednou se stejné budete muset zastavit
otocit vznasedlo a stisknout FIRE. Strhne se
wynikajic souboj s gravitaci, setnacnosti a
nepfitelem. Laserové kanony pojedou na pl-
né obratky a vy nebudete v&dét, zda hlidat
2améfoval, ukazatel poikozen Stitd, stav
energie nebo radar, kiery zaéne hrat barev-
n6u hudbu na téma *Dali nepratelské ob-
ekty v dosahul*. Ka2dy souboj je jiny a tak
bude néjakou chuil trvat, ne2 objevite veech-
ny slabiny nepfétel. K propracovanémy 3D
modelu pati | ybome naprogramovana ste-
reofonni syntéza, kters celou trojrozmemast
dokresluje. Blizictho nepitele uslysite drive
et ho uvidite a dokonce pozndte odkud se
k vam fiti. Do zvuku motord 2 vysilell se
misi samplované kamentare z palubniho po-
itace. Ani tady si SUMA neuiizla ostudu
Diwei hlas, kierym k vam poditac promiouva,

toti2 pati rodilé Americance, kterou SUMA

wjvoj hry angazovala. Hra samoziejme
obsahuje i nékolik wbornych plivodnich skla-
deb. Doporutuji pofadné bedny a hlasitost
naplno| Zuck, steiné jako grafika, vyuziva
obrovského potencialu DSP ¢ipu Motorola
S6001. JiZ jsem se zminil o simulaci fyzikél-
nich zakond. Jejich vérohodnost by uirpéla,
kdyby nebylo dostatecne promysien oviada
il vanatedia. Gravana miZete fidit bud mysi
a joystickem nardz nebo specialnim oviada-
¢em, ktery se dodava ke konzol Jaguar. Mu-
sim fict, Ze lep3f oviadani si nedokdzu preds-

Samoztejmosti je | extern kamera, ktera
umcifiue sledovat celou scénu z libovolné
strany. Kdybych musel, tak bych hfe vytknul
jediné 1o, Ze je Ciste veklorova a nepouziva
2adné textury. Pouzitim 65 tisic barev pro
polygony se do znaéné miry daff tento ne-
dostatek potfil. Navic musim konstatovat, ze
pfi hfe rozhodne nen ¢as na rozjimani o ab
senci textur. Gravon e jedna 2 fady zajima-
vych her, kter€ se v posledni dobé na potita-
¢tich Atari objevuji. Mnohem wznamnessi je
vsak fakt, Ze tahle hra vnikla v Cechach. Au-
torskému ymu SUMA jisté patri dik za tak
skvély projekt, neméne viely dik patr firme
JRC, kter se postarala o virobu a distribuci.
2Dyva, nez si plat, aby | na jinych platfor-
mach vznikaly hry podobné drovne. Mysiim,
e schopnjch programétorts je v Cechach vic

nez dost
PS: Véte nebo ne, ale SUMA ve spoluprde s
JRC pravé dokantuje specidini verzi Gravona
Pro 64 bitové Atari JAGUAR! Nevim, co do-
Marek Nepotitek




USS Ticonde
Defender Of i
Li b e rty KFiznik Bunker Hill TR R C1L0 ]

Obsah hry LSS Ticonderoga (Tico) jde nejlé-
pe popsat dvéma slovy - valetnd strategie
Pod pojem strategie se viak schova nepfe-
berné mnozstvi her. Mohou to byt strategie
historicke jako je Colonization, Lords Of The
Realms, staficky Powermonger, jesté starsi
(osmibitoy) Defender Of The Crown nebo
dalsich asi deset tisic her. Strategie méze bjt
kakoli hra simulujici lidskou i
ovodobe vélecné stra-
tegie se ndm okruh vbéru znatné ztendi, ale
ne natolik m nemél 2 ceho wybirat
Do kategorie valetnjch strategii patii History
Line 1914, Battle Isle I, Harpoon | a l, Aegis
a dalsi spousty jim podobrych her. Dale se
strategie déli na ... ale ne, radéj vycet typ
strategickjch her Ukongim, nebo prestanete
{ist 3 nedozite s ic e
Tica je, jak jsem se jiZ zmifioval, valetnd stra.
tegie nejmodernéjiiho kiiznfku tridy Ticonde-
roga americkeho namofnictva. Vas (nebo spi
se namofnictva) kiiznik, kterému velite, nese
nézev Bunker Hill Jde 0 jedno z nejmoder-
néjsich plavidel US Navy, whavens spickovou
sonarovou a radarovoi technikou a nejnici-
véjgimi zbranémi, jako jsou rakety typu Har-
poon a Tomahawk. Na palubé mate k dispo-
zci mimo uvedenjch raket, hiubinnych
bormb, torpéd a kanéndi jesté dvé helikoptéry
Seahawk.
Tico zating (jak jinak) vybérem jedné ze 1
namafnich operaci. Prvni z nich - Severni At-
antik je valka proti Rusim (Sovétdm u# ne).
Druha - Persky zaliv je valkou s Iranem. Tretf
a posledni - Japonske mofe je obranou jiho:
korejskjch zajmii proti “lidové  republice
everni Korea), Po zvoleni operace dojde k
seznameni se s prvnim 2 Gkol0. Dejme tomu,
2e ste st vybrali jako ja operaci Persky zalv a
vaiim ukc\err‘ I mnskudn fi opne urty v
zalivu. Zatinate na kapitanskem mustku lodi
Sunker 1 B kot sekund pohybu
s mys zjistite, e zde nemazete délat nic nez
prechaze 2 jedné statické obrazovky do dru-
hé. Prochazite se po mistku a nic. Projdete
cely mistek a narazite jen na jednu hiou-
post, Hrnicek kawy, kieré se mazete napit
Nejmené deset obrazkii v SVGA rozlitent je-
nom proto, abyste se mohly napit kdvy? To-
mu se fkd plytvani mistem. Pa dalsim usilov-
ném a vyeerpavajicim pateani najdete i néko-
Iik dvefi. Vejdete do jednéch z nich a o vid
te? Chodbu, Chodbu a v ni dalsi dvere. Bes-
nite a piemysiite jak z tohoto bludisteé ven?

Kapitansky mistek.

Podivejte se na spodni Zast obrazovky. Ane,
jsou zde ikony na rychlé prepinani mezi jed
notliymi mistnostmi. Prepnete se do komu-
nika¢niho centra. Hiedste, ale nenajdete nic.
Pii otaceni viak prijdete na dalsf Uzasné pljt-
vani mistem. Pro to, abyste se otodili o 360
stupid, spotfebuje hra osm obrazks. V map
room ocekdvate spoustu map? Nebudte
naivn. Najdete jen jednu a jesté ke vemu
bez jediného detailu, bez mo2nosti 2vétsova-
ni. Kapitanska kajuta? To je nécol Daldi Salek
Kévy, jeden kaktus a vodovodni kohuulel
To je jiz vice nez hioupé. Je o
Spustie j6i? ProE ne. A co vidme? Ari
varn scloence. Spousiu docis pomdenich
animaci tvofenjch v 3D studiu 5 VGA rozlise-
nim (320x200). Minuta, dvé a animace se
zatnou podezfele opakovat. Malistujete v
manuslu a Zjitite, 22 jde © prehrani veske-
rjch sekvencl hry. Rychle animace vypnete,
nebof nechcete vidét celou hru behem peti
minut. Vchazite (samozrejmé pomoci ikony)
do posledni z mistaosti, a tou je informatni
centrum. Po $ileném proplétani se mezi rada-
1y nahlédnete radeji znovu do manualu a k
dosazeni patficného radaru pouijete *hor-
u* klavesu. Prun je radar, kde zadavate
kursy pohybu. Druhy je sonar na kterém jsou
zachyceny veskeré objekty vyrobené z oceli a
dosahujici velikosti vetsi ne2 kolo od trakto-
ru. Zbyajici radary siouz k palbé na r
telske cile. A to jste prosli celou lod
Po chil viltent Zjistite, ze se cela hra odehra-
¥4 pouze v péti obrazovkich radar( a sem tam
v komun
tojnik 24dd o politicky azyl pro celou svou po-
sadku, Animatni sekvence jsou zobrazovény u
obdéiniky Ixd cm v pravém dolnim rohu a to
jen velmi zridka, Graficky je hra na uysoké

Palbou 2 kanenu Wik 45 ropny vrt
urtitd neminete.

Kapitansks kajuta,

el

PC-CD ROM recenze

ot 44 et

LIy

“Spatna zprava kapiténe, tanker Luisa je zasazen. Rozsah 3kod zatim

neznamy.

Growni, nebot SVGA (640x480) nemiZe byt ni-
kdy na skodu. Zvuky jsou (e\ksm realisticke, |
kdyz by jich mohlo byt o néco vice. Hudba je
u Tico tou nejzdafilejsi . me mkdy jsem
toliz na svém

Dol
Vale¢na
strategle S

a nic podobného nesiySel. e rhes £
se viak hratelnosti tjce, tak ta se pro vetsinu 2
nés pohybuje nékde okolo bodu mrazu. Ne-
vim jak komu, ale mné ke hrani pét nepreh
lednych radarl nestaci a radeji si pustim
mnohem lepsi Aegis Doll

zapory

Minimun

plnym
anlmacni:h
které



PC-CD ROM

i

Merlin:

Hra, ktera
neuchvati
bombastickou
grafikou, ale
skvélou akci.
Doporutuj
viem
milovnikiim
akénich
simulaci,
zvlasté tém,
ktefi maji
moznost hrat
na siti nebo
pifes modem.

Chcete zazit pocit Fidice tanku

uprostired nepiatelské palby?

el jsern do maiého kafionu.
Zastauil jsem. Ostradité jserm
se rozhizel po okolf 2 hiedal
mamky  fakekol cinnosti
nepfitel. Nic se nedélo. Po-
maly jem se rozel. Viel
kou dunu. Sotva

oo bl e, iolo 1 nco, o o frem
nemohl zapomenout.  Huliiir

e,

8

probohal* Huliiil 8um. Ratatatata, Kulky se
odrazely od pancite. “Pozor, daki zprava

Hurm Bum. "Pane, kritické poskozent! Dalsf

HUill Bum .... a smrt prisla 1ychle @
Tlosnd. esto jsem zahled, jak jsem stou-
(o nebe, rozpadajici se tank, kde jsem
Jeste pred chvil sedel,
Tuto a jesté mnoha jinjch variant smrti na
leznete v perfektni simulaci Tanku, na kie-
fou, pokud fste to nepoznall, tete recenzi,
Hra nés zavede do neexistujcich zemi, takze
nebudete nicit 2eleznou oponu, ale budete
sesazovat samozvane diktatory a dobyvat ciaf
nepftelské zemé. Popravdé feceno, ibec
to nevad, spise naopak. Ocitnete se v horké
pouSt, na ledowyeh planich, v ostrovnim sté-
té i ve velkomésté. Hra nabizi celkem sedm
scénatl a dohromady 40 naprosto odiénjch
misi. Jednou musite opatme prozkoumavat
krajinu, abyste neviell do pasti, jindy musite
hlava nehlava za nepfateli, aby neobsadil va-
& z8kladnu
V obzvldsté tuhych situacich mitete povolat
leteckou podporu, kierd vyhladi nepfatele z
povrchu zemského. Dalo 1o asi autortm
mncha prace navic, ale stdlo 10 za to - hra se
stava redinéief
Dostali jsme se k daltimu aspektu hry, a 1o je
redinast, V tanku fsem v Zvoté neseddl a
Klaustrofobil netrpim, ale pripadal fsem si sk

L ARG

13, My, 2o auof o po tto st
rénce perfektni kus pr

Grafické zpracovani .m “bohutel, primnére
Qbeas se stane, 2e je hra, diky grafice, nep-
rehledna. 2vI4sté vzdalend objekty se skévail v
beztvaré skvrny. Oviem, kdy? stojite pred
hlavni ciziho tanku, vypadd az moc reding.
(Hlavne. kdy? wystrell) Grafika srazf tuta hru
do lepsiho primeru. Co je viak vysoko nad
pramérem mezi hrami, je intro. Doporucuii
vem milovnikam vojenské techniky, aby se
podival, Stoj to za to,

o hudebni strance je program _promermy
Myslim, 2e by se dala kapacita CDtka wyuzit
1épe, Ovem ke 2vukim se dd fici jediné slo-
v, kterd wyjadt vse - SUPER. AZ budete v
tanku, zkuste jen tak nahodou prejet nepfd-
telského pesaka. Naskoti vam husi kiZe a
budete si davat setsakra dobry pozor, abyste
nepejeli dalsiho. (Psychopati mezi némi ne-
bugou delat uz ic jineh,)
Dostévam se ke zlatému hrebu, a tou je hra-
telnost. Pokud si jednou sednete pred svj
moniter a spustite 1Wto hru, neskencite dfiv
nez spinfte viechny ukoly, kters vam byly za
dény. Omatkou hry je wybér posadky. Katdy
clen néco prohodi a obievi se kratka anima
e

Comi u hry chybélo, je absence brlfinku. Jste
hozeni rovnou do mise 2 10 ubira na reaincs
i
Zavérem bych se chidl telegraficky zminit o
tiech Kladech teto hry. V pokrocilych misich
mizete oviddat af Ctyfi tanky najednou,
perfektni je maznast hry pro vice hracd a do-
konaly je napad s wjzvédnou druzici. Kdyke-
Iiv béhem hry se miZete podivat na mapu a
wvidite okoll 5veho tanku.
Hru vrele doporucuji, protoze autori odvedli
perfekini kus préce

Merin
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MISHLER

pied dvéma mésici zachytil vojensky satelit
2vjsenou Urovef nezndmé radiace na malém
ostrivku v jiznim Pacifiku. Jeji hrozivé stou-
pajici hladina hrozi znitenim okolnich konti-
nent, mond celé planety. Pokusy o pro-
zkoumdni selhaly, specidini komando odesla-
Io pouze krétkou zpravu a pak ji2 nic. Je na-
¢ase povolat modern| techniku

Tim je myslen moderni bojowy rabot Kramler
1000, jehoz budete dalkové fidit 2 domova
pomoc! satelitu... Piistani se zdafilo, osud Ze-
mé zavis! pouze na vis

Okolf vidite z rabotova pohledu, nic nebrani
zatit zkoumat. Po ostrové jsou nejeliznji
roztrouseny artefakty cizi civilizace, to wie se
misi se stavbami lidskymi, na biehu je znice-
nj japonsky kfiznik z druh¢ svétové vlky
atd. V kazdém misté mate na vybér nékalik
smeérd, kam mizete jet. Orientaci napomaha
mapa ostrova. ZpUsob pohybu je jako u néja-
kého “Ctveretkovaného” dungeonu, jenom
po zvolen! sméry se objel celkem slusné vy-
renderovand animace jizdy do nove lokace s
autentickymi 2vuky. Jeliko? jsou potr
animace viech sméri plus nejriiznajif zatace-
ni, je pochopitelng, Ze se na ty th CDCka jiz
nic jinéha neveslo. V' Maabusu totiz nenajde-
te skoro zadné demo, to je na rozsah hry
opravdu na povienou

Kramler je ozbrojen raketami, toxiny a lase
rem. To 'se hodi proti nejruznéjsim mutan-
tiim, kterymi je ostrov diky radiaci zamofen.
S kazdou zbrani miszete vystielit Ctyfikrat a
kalda znidi jakéhokoliv nepfitele. Obcas se
ale zasekne a béhem boje musite rychle
prepnout na jinou nebo je po vas. Boj sa-
matny probiha take dost legratne. Ch
musite rychle Kiikat na blizicho se mutanta,
dokud pocitac nepotvrdi, 2e cil byl zaméfen.
To je také jedind akce, zniceni je uz automa-
ticke:

V pravé Casti obrazovky je umisténe nékolik
varovnych kontrolek (radioaktivita..), co fun-
quje tak, 7e pokud néco zatne Cervend bii-

TIHES
£

kat, je zahodno rychle zmizet, nebo bude po
vas (pardon - po robotovi). Kramler ma jest2
k dispozici mechanickou fuku a pro zairané
hrate analyzatni zafizen! doddvajidi informa-
ce o okol

Maabus je viastné dalsi generace inferak
niho filmu, hadné animadi, ale s minimalni
Géasti Zivjch hercd, piesnéji, na obrazovce se
za celou kratkou dobu obj pouze jeden.
Hru provazi hiasky admirdla {to je onen clo
vEk) 0 vadi momentaini situaci, Nedoporucul
ho neuposlechnout, fika takoué dilezité véci,
jako ze pokud pojedete dal touto cestou, b
dete zniceni nebo Ze satelit detekoval Zivou
formu i radiaci blizko vs.

Hernimu_pojeti odpovida herni ¢as, 60, 90
neba 120 minut, podle toho, co si navolite v
uvodnim menu. Prosté dokonalé. To zname-
na, 2e za ten éas hru méte dohrat

Herni atmosféru poodhrne nasledujici
obsahly kampletni navod

Nekde na ostrové jsou nahodné umistény
(mizete to tedy hrat vicekrat) 3 éasti poita
¢ového kiice. Na jiném misté vam zase preda
zmaterializujic/ se mimozemsky robot deka
dovaci zarizeni, Tim ziskate deaktivacni kod
v mimozemské lodi. Klitem vypnete silové
pole a kédem generator radioaktivity. Tof
vée. Tetka. Prosté konec.

Mné 1o pfipada pangkud malo. Jesté klasicka
hiaska To be continued a vitej DOSe. Ales-
pof kdyby mi fekli, pro¢ ti mimozemstang
chtgli znicit moji domovskou planetu. Ale to
ne. Vysvétleni by tu bylo. Treba je toto prni
dil nového pocitacoveha serialu (1), Microfo-
rum totiz pfipravuje dalsich 20 her s touto
tématikou, treba se vsechny potrebne infor-
mace dozvime v nékterém dalsim dilu. Pane
Bote, zachran nds pred tim

Nakonee se zminim o mensich problémech
hry s instalaci. Asi na thech poéitacich se od-
mitala spustit. Nakenec jsem to vyfesil dalsi
instalaci Windows. Dale jiz viechno flapalo
oK Draken

\IHI]EIHHEII

STSTEM

Draken:
Tuto hru
bych vam
doporudil
(nebo spise
ne) si nékde
puajéit,
nestoji za
koupi
Jediné co
uvidite jsou
haldy
animaci
pohybu
dzungli.

Absence der

celkov
slabomysinost

Maabu:
Microforum

i
386, 4Mb RAM, CD-ROM
Wind. 1

ows 3

in,
Dungeon/Interaktivni film
onsul



CARRIERS AT WaR I

SECRET WEAPON OF LUFT
Programy na pogitaée PC i CHUER AL M

Y 2

ARCRAFT

WARLORDS Il SCENARID
0 .

WORLD AT WAR i

Leuné hry na disketich 3.5
i v

Aster 3 Obeia
Cesta Tmou
Drsnd cesta

Soumrak
Stasing Botch phibéh
The duek

vaka s atomy

BEAST BUSTERS

BLS TOMATO GAMES.
HIONC KOMANDO
BLASTER ...
BLASTERODS

S
PRIVATEER DATA DI

REW
5%

¥
RAPTOR SHAREWARE
SHADGH CASTER
SiM ANT

Velki nabidka Shareware na diske-
tich 3,5 v cendch od 63 do 140 KE

COMMODORE AMIGA

RETURN TO RRIGWORLD.
NON

REU)
FISE OF THE ROBOTS




BLASTEROID PAC MAN 105 B15 SOUND MATE 20w

00LY ) 5816 00ND FORCE Zx15W
Q5 817 SOUNDSTOR 2¢10W
5 832 S0UMDCAD 16
Q5 B35 SOUND MATE 264w
Q5 SPEECH MATE mikrofon

VATAAATE CHESS Gl
G D

Vorvion

PANASONICS 3DO
300 - potitat vietnd 1 hry 20990

Hry - wybirdme & nabidiy
ESCAPE FROM MONSTER MANOR . 1940
F#ASOCCER 1940
JGHN MADGEN FOOTRALL 1940
NEED FOR SPEED 210
POWER KINGOOM 18%0
UARANTIE ............. 1790
SUPER WING CO) 1940
TOTAL ECUPSE 1780

HP DESKUET 540
P LASERIET 4L

ADT 485 DX2

EEE2EEE

33

oler
Zdroj pro IAGUAR.

SUPER KOMPLET

35,390, (ve. OPH)

COROM a zvukové karty
CO ROM MATSUNE X400 690
AUIDIO EXCEL DSP1G bit 2050

Pu a SIMM
3620

oPsmTER 18°
OPSATERIC 14°
VAL D'ISERE SKI QUICKSHOT
WOLFENSTEN 20
ATAR LK E- 16 it
LK - ey o ok
2droj pro LYNX

KoMPLET Q5 200 STARFIGHTER 1
LYNX 4 CHIP'S CHALLENGE

am 123 WARRIGA 5
BASEBALL HERDES 0 131 avnTons
BASKETERAWL qs mmoes
BILATED'S EXCELLENT
5K EXPANSION 211200 1ocosnr 9990 OCK QUT
Externi FD3 5° B80 KB 2 cond CasiNG
LOGIPAD (D32 .. s - CRYSTEL MINES I
X FUSSBALL SOCCER
HARD DRVING 05 209 SKYHAWK
CHIPS CHALLENGE

FLAX Multimedia pro potitate
ML FODTBALL 5 803 SOUND MACHHE §
PAC LAND @5 812 BASS MACHINE 1535W WVeskeré ceny jsou véetné DPH.

Pokud jste v této nabidce li to, co nejvice potfebujete,
zavolejte na €islo 02-354979 a my Vam riid: fekneme cenu a termin dodani. "'ﬂg:;;";';;‘; l;ﬂ:’; 1
Pro dealery mame pfipraveny zajimavé slevy. Informace na tel. 02-521258. Tel. 24 22 86 40

“Vy tohle viechno opravdu mate?" *ANO!*"“Tak mé to, prosim, poilete na dobirku
pocet titul potitac cena potet titul potitad

- postovné:
CELKEM:




recenze PC

ST
nlepovedeny pokus Psygnosis o hratelnou hru

Draken: ak se zase musim podi
Pramérna e 1ok NICMRE,
Filetk nagel. Himm, hra v origindinim
strilecka baleni. Skvélé, to
s dobrou dlouhé dobé rn
vektorovou Sk st
grafikou.
Beast:
PFibéh nic

moc, grafika
primeérna a
neprehledna,
ale plynulost
dodava hie zabifte négtétele. Obtas vin
rviaBtni 2o bunus kdetka, jako jeou tieba ne
I‘OUZID dik te skore, dopinéni §titu. K dispozici m
. diky
jemuz u ni

by se to mond dalo
zdneho komplexu
étani uwnit? budov v

jch zbrani, nejrlizné3i lasery, bom-

rownich je v kakdem lovelu  podario

nékolik minut 2 &k nant m hi zbrani né
vydrzite. 54 je osvobod generatory  stor
nim), budou s vami [état a pomahat za-  Jak
it neprite apivé cele inte-
ligentni, proto jse
tel pouze na nich

postup kupfedu *

0w hrs toho tecy moc nezbyvs, ke se ne
divmi
Kdybych

Uje, neustdle jsem

nemél manudl, asi bych n

3 jeSte nejaky priby
Pro

nicit generdtor
te Klidné unik

10 5amé bude

¥ 16t0 hie nelogicky nic r
ase problémy s Door

lky hry deset Mg
1, Na samol:




S motokarou dvakrat okolo svéta za
hodinu a dvacet minut

PC-CD ROM recenze

aké jste v detstvl toutili byt z4-
vodnikem? Byt skute¢njm za-
vodnikem se zlatym véncem na
krku a Zampariské rozstiikovat
po davu vasich nejemgjsich
fancugka? Ne? Prosim vés, nel-
Zete. Kazdy maly kluk schopny
rychlého pahybu (tfeba i po étylech) a
reprodukovani hiasitého zvuku, ne ne-
podobného motoru, behal okolo ro:
“Brum, brum! Tytyt! i

zndmka skryté
touhy? Mysim, 2e ano. Vzpominam,
jak jsem na Strahové obdivoval a zdvi-
del starsim Klukim jejich motokary,
Vydrzel jsem se koukat | na bezmoto-
rove, jezdici slalom z kopce. Snil jsem
0 Cervené kafe s barewnymi ndpisy, s cemym
ramem a se silnym motorem. Jak plynul cas,
za¢al jsern viak chiit néco dacela jiného. Tim
slivkem “néco” myslim samozrejme potitat
A nasial cas diouhého premiouvani, nespini-
telnéha slibovani (*14 se budu ugit!*) a cito-
weéha yydirani. Tento postup se pozdéii opa-
koval tiikrat (piechod ze Spektra na
C-64, Amiga 500 a PC). Super Karls je simu-
Istorem zavodu motokar. Prota u mne vyva-
laly tu vinu vzpominek
V Super Karts jde, jak jsem se I, 024
vody motokar, Po velmi podpramemem de-
mu (jistéze z 3D Studia, jak jinak) zaeing hra
samotnd. Po klasickém nastaveni zvuk, de-
1aildi a ovlddani mate na vyber ze dvou typl
her. V piipadé zvolent pruni akeni varianty,
nazvané arcada, jedete postupné viech 16
okruhl s tim, 2e musite projet cilovoy rovin-
kou nejhiste jako treti, Nepodafii se vam
umistit do patfieného pofadi, ziracite Zvot
2ot si bezpochyby mizete koupit, ale tisic
dolards (hernich) neni ziowna mala. Druhou
variantau je sezona. Ta se jede jako klasicky
zavod se v3im, co k nému patfi. U volby se-
zony nepfichazite o zivoty, ale umisten jsou
bodovana. Samozfejme ¢im lepsi umistén,
tim vice bod( (zakon akee a reakce). Vyhrava
zavodnik, a 10 je s podivem, kteny nasbiral
nejvice hod za cefy Sampionat
PFi poruse fomlaceni) motokary jsou zde, ja-
ko v kazdém fadném zvode, boxy oznacené
sachovnicowimi sloupy. Bahuzel je box mirné
nerealisticky. Staci jim projet bez zastaveni

Vertikalni rozdéleni obrazovky

avase nadrz je pind a motor jako novy, Traté
Js0u, krom Japonska 2, nudné, Obtas sebe-
rete njaky ten predmét jako je ko, pen
e nebo olej, ale jinak nic. Za nasbitané peni-
ze je mozno po kazdém okruhu koupit lepsi
motor, preumatiky nebo nadrz. Mo2nosti
poutiti turba (zrychleni) a pokladani olejo-
wich skvrn nejsou nicim originaln( a prevrat-
né. Vsechny okraje trati, Japonsko 2 newyi-
maje, jsou poskladany ze etvercl, To v pods-
taté znamena, ze zatacka neni gbla, ale po-
dobna schodiim polozenym na bok. Co z to-
ho plyne? Jedno velke nekonetné trapeni.
V zatééce pfi narazu, co? je zde bsiné joka
smutek v Zivoté, dochdzl k "zasekam”, a to
K zasekim velice o2klivym. Nezbyva ne? zafa-
dit zpatecku a vyeouvat. To by samo o sobé
nebylo 1ak zlé, kdyby & tomu nedochazelo
ticetkrat za minutu. Navic se obtas stane, &
neni mozné ani vycouvat, protoze pfi couvd-
ni nejde zatacet. Véfte mi, opravdu to nejde.
Naklanéni vas zmate, ale nezatatite.

V Super Karts je obsazena i funkce kamer.
Kdykoli si pii zavodech mizete nechat jejich
pomoci zobrazit jakéhokoli zavodnika. Ka-
meru je mozno plynule prepinat, otacet,

2vEtsovat a zmensovat. Zkratka tolik moZn0s-
i, 2e je nikdy nevyuijete

Horizontalni rozdeleni obrazovky.

pavnccld

Doll:
Koneéné
automobilové
zévody po
Avsak je
v tom, ostatné
jako vidy,
Dema v 3-D studiu zatinajf byt ohrar Jeden "hak
W Super Karts tomu neni jinak. Zpracovani
Super Karts je mozno hrat v single, dual ne- h‘ry ]el\_lellce,
bo netwark’ médu (sit s IPX protokol ate velice
V dualu hrajf dva hrdi na jednom pocitaci  Slabé.

srozpllenou obrazovkou (vertikding nebo
horizantaing). Hru po siti mize 2 0sm
hréels, €02 je asi jeding (a velky) klad celé hry.
Vztekate se a nadavate na “zaseky”, ale pfe-
ce jen vas u 1oho néco drzi. Dr2i vas u toho
krdsny pocit uspokojeni pii predjéti kamard-
da a nekoneici zabava

Grafika samotnd je velmi praméma, Se zvuky
je na tom Super Karts velice $patné, Kvileni
motokary zatne lézt na nervy hned po startu
Hudbu ve he neuslyiite. Z €D disku vam sice
pfi demu i phi zavodech hraif tfi britské * dan-
ce" skupiny, ale to, neziobte se na mne, za
hudbu povazovat nelze. Spustené demo na
synthetizitoru doprovazené neustale se opa-
kujicim textem? Dekuji, necheil Zesilovac
jsem vytehl ze zdi hned a soundblaster jsem
vwpnul o et hodiny poz-
d8ji. O, jak kiasné jsou
2vuky ticha (a punku)!
Potrzeno a secteno, Super
Karts nespinila ani ta nej-
viaznégi acekavani. 1oy

Motnos: hran at B b
o s (1
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Saturn jiz neni jenom planeta!

anetné! Po nékolika mésicich zavisti
vého prohlizeni obrazkd v zahranic-
nich casopisech a nasledneho ukou-
sévéni si odi dorazila Sega Saturn i do
nal malé, le¢ take evropské republi-
ky. Firma Popron se rozhodla z.om. it
zariskovat a doveézt Satumy uréené pivodné pri
ponskj trh. Cena je diky tomu pangkud vy, ne by
kdokoll o¢ekaval. Co 5 véak viastné za svjch 25.000
K¢ koupite? Pokud vds to alespon 1rosku zajima, dot-
téte 0 tlanek a2 do konce.

D32 ¢

Uvodem:

Sega je ji2 delsi dobu nejuétsim konkurentem Ninten-
da a neda se fici, ze usldpnutym. V USA | v Evrope se
konzol Sega Megadrive prodalo dvakrdt vice nez
Nintendovskych SNES. Atkoli byl SNES hardwaray
mnohem lepsi, Sega se svym dravym marketi
hlavné kvalitaimi hrami zvitézila na celé eate. Dluzno
podotknout, Ze Nintendo ma 90% japanského trhu
takze si pf . Saturn je zatim nejlepsi vro-
bek Segy a hardwarove je piné srovnatelny 5 300 <I
Jaguarem. Posudte sami.

™v:

Doplriky:
Hardware
CPU - 2x Hitachi 32-bit RISC proces hiost
27Mhz, instukei za sekundu - 50 milién(, pamet -
36 M8 RAM, barev - 16,7 milion
S takovymi parametry se Sega mohla pus

i do kon-

blem. Panasonic by se mél od Segy pouit,
pady jsou znatelné horsi. Design m-
Zete posoudit sami padle ob-
rézkd, mysiim 2e neni nijak
2ulastni. Nahravani pozic je
Saturnu stejné jako u
300,
vlgstni paméti, Oproti 300
aCD32 je tu vsak mald zména

- tato RAM e napdjena extemé,
€0 v praxi znamend jednou za ¢as
wymenit baterie, Divod mi z0stal uta-
jen, pfipada mi to naprosto zby!

Japonské a Americke Saturny sou pripojiteing
% pouze na NTSC televize. Na evropském

4 du, tedy PAL, je obraz Cemobily, co? je samoziej-
mé chyba, a ne mald. Mnoho pfipadnych kupcd v
Angli a ostatnich statech tedy Ceka na of
ropskou verzi Sa
podzim tohoto roku.

v Japonsku,
boom, je jiZ v prodeji my3 a svételna pistole, klavesni
ce se teprve plipravuje
adaptér pro piipojent sedmi joypad najednou a
lant pro Daytonu USA. Uva:

300 joy-

tedy do

ficialni ev-

kterd bude k dispozici

rnu,

ru Virtua Figh-
Kiery je opraud stejné

ko na automatu a pfitom do
hazet korunky.

Souhrnem:
Zatim nelze zcela jednoznacné pohlizet na Satur
jako na vitéze nad

kde Saturn prave prozivd ublou‘;ky

Ve stadiu plipravy je také

je se dokonce i © mo-

nikajicimi stroji. V Evropé a USA mu silné konkuruje
300, které ma jiz dostatecnou softwarovou zaklad-
nu i podparu mnoha firem a v Japonsku se tur

&

verz! hitd jaka je Virtua Fighter nebo Daytona USA.  demu. Dfive ¢i pozdéii se jisté objevi i néco na zpl-  kd se Sony PSX, které ma preci jen lepsi parametry.
Hry jsou pfevazné na CD, ale Saturn ma port i pro  sob Action Replay. Ptate-li s sami sebe, kterd Ze konzola nakonec
klasické cartridge, takze se mona objevi i par poku- wide jako kterd upadne v zapomnéni, vézte,

na nich. Bude 10 viak spite wyjimka, plece jenom  Software: %8 to zatim neni mozné odhadnout. § uréitosti Ize

CD. Kdyz uz jsem u t
speed a zajituje Sa[ | pomeémé velice
é nahravni da je velice perfekt
75 sedne o reky & Udelet obioucek ne zadny pro-

1 CD, mechanika je

do prode
patfl | Da

recenze Sega Saturn

dimate si, e posledni dobou né-

jak vzrista poget infantilnich

her? Ne? Tak 10 si asi moc nehra-

jete. Ani nemusim piilié dlouho
premyilet a hned mne napada treba
Lollypop, King's Quest 7 a v neposledni
fadé i Clockwork Knight. Nemyslete si o
mné, Ze tyto hry kritizuji jen z toho di-
vodu, fe tam béhate s loutkou v cukro-
vém svété, princeznou ve svété pohadko-
vém di rytifem na kli¢ek v détském poko-
Kdeze! Lollypop je skvéla plosinovka,
King's Quest dobra adventure a Cloc
kwork Knight brilantni akéni hra. Pokud
jste petlivé ¢etli minuly & predminuly &
predpredmin... vy vite co, tak jisté vite,
kdo bude hrdina v Clackwork Knight (da-
le jen CK). Ano, mechanicka

caudmmunm“
!iuiuodlndﬂm

Pastelky, sloni, medvédi
a infantilita na druhou

Clockwork Knight

g

1cD

Sega Saturn
Plosinovka
Popran

36

Valna véttina ohlaSovanjch her se teprve dokontuie,
prijdou zcela jisté do zacatku Iéta. K nim
aytona USA, Virtua
X-men ¢i Sega Rally.

gnter 2, Vitual Cop.

Nejvét zackym t

Igrz. Tomu jménu se nedivte, to jsem se
jen pokusil prelozit jeho japonské jméno.
€K je toti? v japoniting, a tak mi jméno
onoho statetného rytite snadno uniklo.
Hracky si dlouhau dobu Zily spakojené a
£tastné v détském pokaoji, pres den je ni
&li malf frackové a v noci se hragky bavily
po svém. Dokonce méli i krdlovnu, byla ji
krasna panenka 2 hodin. Co se viak nes
talo! Zly a odporny opicak vyuzil vyhoze-
nych pojistek, popad| milou kralovnu a
hura pryé. A na hrdinovi je, aby ji vysvo
bodil. Pointa je vice nez jednoducha,
proto po kratkém intru nemusite nad ni
&im dumat, staéi popadnout joypad a za-
éit. hopsat. Hopsat po mnoha plodin-
kach, rozhazenych stavebnicich, hragkach
a jiném haraburdi. Nakonec dohapsat a2
do konce, pobit posledni obludu a ve
stejném stylu pokracovat v kuchyni, oby-
vaku a na pidé. Nakonec dohopsate a2
ke své kralovné, utkate se se zlotfilym

opicakem a nésleduje happy end, a se z
toho moje babi malem rozbreéela. Od-
sufme viak veskerou infantilnost do po-
e e

‘(

zajimavy, hra tim
z\skava 1vlmm kouz\u

it jen 10, Ze

vitézem nebude ta konzola, kterd
dware, ale ta, kters bude mit nejlepsi

Lachtan

Détinské h
dobyvaji svét

2adi a 20stane jen zdravé jadro, které vi-
bec neni §patne. Hopsani po legu je dob-
ré adreagovani po namahavich bojich ve
Virtual Fighteru, nehledé na to, %e zpra-
covani CK je naprosto excelentni. Celd
hra ma 3D grafiku, o které toho moc
napsat nedovedu, to se musi vidét. Pro-
hlédnéte si obrazky, wybiral jsem hlavng
ty, kde tfeti prostor vynika. Hudba také
neni §patna a nebyt 1é zpropadené ja-
pondting, nemél bych ke zpracovani zad-
nou wytku. Kvali Ambermoonuy jsem se
zatal utit némecky, ale jestli si Japonci
mysli, e timhle donuti hrace utit se ja-
ponitinu a ta se stane svétovym jazykem,
tak s pletou, alespon u mne. Dakif vytka
se netyka ani zpracovani, ani ndmeétu, ale
obtiznosti. Ne, Ze by byl CK moc tézky,
ale pravé naopak. Ani jeden ze étyf leve-
16 neni nikterak tézky, CK dohrajete Klid-
né za den, pokud zaénete brzy rano. Co
dadat? Vie dileZité jsem jiz napsal, CK je
diky zpracovani nadprimérna plosinevka
a nevadi-li vam détinskost (za to se ne-
musite stydét, ja jsem taky hrozny détina
a viibec mi to nevadi), neni nad ¢im pre-
myyen Lachtan

Pokus preskodit
irafu nebyl moc
SpEsny.

Pést ma spatnou
musku, prastila
uplné vedle,
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PRODEJNA TV-SAT SERVIS

Rozhovor se spolumajitelem
"Nase firma se snaZi nakupovat pouze kvalitni software a po-
radit co nejvice zakaznik(m, kteri do nasi prodejny zavitaji."

Level: Moh! byste aby
fe motnost ukladéni

Viach: A urcitem

ebot

SYSTEM (8bit), dale systé
(160it), NES, GAMEBOY (8bit) &
ASUS a BEL GAME (8bit la

i “ruenl hry" TETRIS a GAN

d
telnou mmM,,\ jem

Level: Vase firma se tedy specializuje prev
sequ?

E CHILD. 4

Level: Neplén nouych kanzoli,

Playstation a S

te prod
aturn

ko Sony

dy nabizime i
Mam-li ale parovnat
sim konstatovat, e
drovni, ale sortiment
GA chuds( a cena je ponekud

Viach: Ano, nejvice n
na NINTE!
a SHES, m

16ti bitovou
Nintendo je na v
her je proti systému S
s

Wiach: N ale mame samozfejmeé 324 bi-
tovou ku wl NFL;AURWF 32X,

SATURN « vést na trh v letosnim roce, a
spori zakladni sortiment her pro

Pradejna obchodni dum Stunicko

Kterf ehté

, €o? je velmi pokné Level: Mysiite s tedy, 26 p
normalni Sega Mega pocitac pouze na hry je wihodnéii koupit konzoli?
1 v velkost Discmana, Toto e Tento preniavat. lze pourt jako plnohodnotry

Discman, nebof Ize provosovat | na baterls. Cena Viach; Samzieje, nebof pro ty, Iet higipogat
celého zefizeni se pohybuje okolo 16.000, co? za onzole zhrubs
tim wna levng, ale Casem jisté cena Klesne.  masobne

wid
cke PC

wngj,

CD PRILOHA:

(byvaly Détsky dim) é‘
~ ’ e - A DALSI HRATELNE DEMOVERZE
Siroky sortiment pfistrojua a kazet A INA PREKVAPENI

ng Tento kupon Vés opraviuje k samustatnemu nakupu cp
=
4 (22 OD MA[-KMART)
BELGAME S

Cheete-li CD dostat postou, zaslete slozenkou typu "C* 90 K& na adres

za pfiznivé ceny! LEVEL, P.0.BOX 28, 160 17 Praha 6 a na feif zadni stranu naj

novin Lg/ 5
SEEA CD MULTIMEGA
SEGEA 32 X
prodejna obchodni dim Slunicko

i Na piikopé 15
1 1000 Praha 1

Firma JRC Vam pfi ndkupu 2zboZi za vice nez
1000,- K& poskytne na tento kupén slevu 100,- K&.
Kupén nelze kumulovat. Plati do odvolani.

PRODEJNY:

PC SHOP
Vladislavova 24, 110 00 Praha 1. tel : 02/24228640, Po - P4 9-18, S0 9-15

JRC
Chaloupeckého 1913, 169 00 Praha 6, tel. a fax 02/354979, fax: 02/521258

Inzerat je platny jako kup6én na slevu 100,-K¢ pi POCITACE
nékupu nad 1500,-Ké. Kupc‘:n nelze kumulovat. Nadrazni 1089, 738 01 Frdek-Mistek, tel : 0658/20133 L2, fax 0658/2327



recenze SNES, Sega Mega Drive

tak k kazdy ma
Tad néco, Nekdo holky, jing Vol
ky, nékdo maso a jin si zas radéji
A Eme u toho,
hlavnim mot

Beas’

2D skakacky
jsou vétsinou
hrozné
nudné

na jednom malém ostrivku 2ii dva opieci,
43 se jmenoval Donkey a na toho men
§iho volali Diddy. Oba opicaci si pokojné i
v stromowé chatrci a shirali své tolik oblibene
banan

ten v

neprinaseji
na herni trl

Neni divu, 2e se kazdou noc stfidsl na hiid
naprt_::to "I'c ce, protoze takewy poklad, jakym pro opice
noveho, ale .y bezesporu jsou, je potreba stale hli

Donkey Kong

Country e Tu noc, kdy si Sel stary Donkey lehnout a ne-
dokona{ rhn\ na hlidce svého mladsiho pfitele Diddy-
ani ve snu nepomyslel, co ho bude

Zpracovanou ujicich dnech éekat
svétiou n0c se vypravili na lov Krémici a shodou

vyjimkou. rali zrovna banany nasich opi
3k

Réno se Donkey probudil a kdy? Zjstl, co se
stalo, rozrazil dvefe cha
trée a vydal se po sto-
pach Krémaki,

Zirdta banand neni pro
nigim veseljm, a

udélaji vie pro to, aby

Ukradené banany dostali

pét

Postava Donkey Konga

neni na obrazovkd

€itatt zadnjm novdt

kem, protoze tenhle Donkey je to prave ten

ktery ve své dobé brazdil obrazovky snad

viech “digiher” asnad viech osmibitd, kde

preskakoval sudy.

Programatofi Nintenda se rozhodli, Ze ofivi
Klasiku a vytvorf perfektni hru. Na tom

outem neni nic 1&zkého, fict s

fim takovou hru, e

se vsichni neb

stacit divit". Potiz je
viak v tom, opravde
perfektni  hru  ude-

ong je kla

sicka arkada se v
vaudy, co ke Klasické
arkadé patfl. Na za:
Catku si mazete v

zapory

Nazev
Firma:
Délka

Donkey Kong Country
Nintendo

Hardware:
Typ i

budete-li hrét sami, nebo si pozvete ka
mardda, s nim2 budete ztracené bandny d
byval. Své dobrodruzstvi zacinate s Donkey
Kongem, ale po nékolika krocich najdete sud
oznateny jako DK. (Co se asi vnitf sk

Pa rozbitf sudu nevytece ven pivo, ale vysko
opicék Diddy. ktery vés bude nasledovat tak
dlouho, dokud se nezabijete, a pak nastaupi
na seénu on. Neco podobného jste mohli vi
dét v Super Land, kde se vase posta:
vitka po zabiti zméni v malého Maria, takZe
neztratite Zivot a mizete jesté hrat
rozmanitjch nepfdtel jsou jesté na
razsypany banany, kier za sebou Krémaci
trousili banand ziskate
nejste odkdzani jen na téch pét, kter
programatord milostive na ek hry e
i

Mate-li zrouna oba opicaky #ivé, mizete me-
2i nimi prepinat, nebot kazdy 2 nich se hodi
na néco jingho. Donkey je masivnl nemotar
W opicak, ktery svym skokem zabije neptate-
e jednim dderem. Diddy je zas maly mrstny
chlapik, jeho2 domenou je rychly beh a diou-
hé skoky.
Aby vée nebylo tak monotonni, setkdte se
v prisbéhu hry se spoustou avitat, ktera vam

idou pomahat. Na sousi je dobrym pomoc-
nikem nosoraZec, pfed jehoz rohem vezme
radéji kazdy do zajetich a ve vode miizete
tna mecouna, klery takié: ne-

grafické zpracovani

které je prosté uZasné. Postav chna
pozadi se renderuji v reainem (ase, co2
Vylvai napros naly dojem prostoru

ka6, A jsem zeiputiyn odplicem
renderovanych veci, nebot jch i zacina byt
moc, tak musim tohle je
prosté BOMBA.

Hudebni a zvukor a
ny a je presné tak § by asi kazdy Cekal
od hry, v niz prohante pérek neposednych
opicv deungl
b arkdy

konstatovat, Ze

) Soproyed jan

o hrate
a2 pii
dlovék je

které jsou

Pratoze

ad zahraje
skvélé pro

pro dva
Které jsou

naproste dokonaleé Proto
mam radost, 2e do tak alch

arkéd zas jedna pi
Beast



3D0O recenze

K obodu ==

as od ¢asu se stane, 2e nekdo
né inteligentni se zb
mysil nowy styl ¢ typ
} priklad je id soft
se svjm Wolfentsteinem
nebo Midway s Mortal Kom
na ostatnich firem pak baziuje
na Uspéchu onéch her a wivall napadoben-
ay. V/ horsim pripad@ jsou 10 jen ubohe spid
caning bez hlavy a paty, v tom lepsim jsou
alespon osicky inowovane (1), n
nové ndpady) a v nejleps
konce lepsi. Tak a ted s
od stopu, kam e e skods  nadienym
*Slaval Koneené néco lepsiha nez
? Mistete e olepit, wyizhnout revol
ver o pradédetkov| a se smutnym Usméverm
na rtech si ustielt hlavu. Way of Warrior to

batem. Ve

rak v

ozadv se ot
"Za chvili ho to zaéne nud

1i2 nen lepsi nez Mortal ani nahodou. Jisté
ste i ji2 veimli meho velice radikainiho pos-
toje. €0 se tice grafiky, hratelnosti a vibec
Pokud ste 5i toho jesté neviimli (o cem po-
chybu. vzhledem k tomu, e to hidsam na
12 vézte, Ze Gchvatné graf

huba neni viechno. Stat! e jen podat na
Rise of the Robots v Levelu 1, to je typicky
pfiklad hloupasti 5 perfektnim provedenim.
Zde se alespon mohu wadiit k oném 70
procentiim, které hra obdrzela. Obdrtela, ale
ne ode MNE! Podvnou chybou v DIP se
mnou udané ¢islo 23 zménilo v 70. To byla
jen takové malinké odbocen, hned se wacim
K vici. Way of Warrior je tedy karate s digita-
leovaniii posivari jsko Mortal Kombat

& i
WO e, Dol mned naslrduJ e
nastesti vyhnuli trapné-
mu - napodobovani do
posledniho detailu (ala
Kasumi Ninja na Jagus:
ra), ale phidalinekolik
novinek. Postavy maji i
2brand, coz piilis nove
neni. Nové je viak pou-
2ivani techto zbrani. Ja-
ko piiklad uedu ozraly
ménem  Shaky Jake.
Ten uprostied souboje
wytas! [ahex laciné whis-
ky, poradné i lokne,
skrtne  zapalovacem a
wplivne smérem na vis
Cestou pies hoici zapa
lovat se malinko priop

Warrior

lé molekuly whisky slouti s moleku
wzduchi 2 Ms\wule ekt plaren, ktery
2pravicla kondi v ikové oblicej. Velice
Sobnjm népadert Je phrulé amenkevin 8
2vétéovani obrazu, NECO na zpisab Samurai
Shodown, ale mnohem lepsi. V Samurai .
byly jen dvé pozice kamery, detail a celek
Kamera u WOW se plynule priblizuje a vzda-
Iuje, moin 7e to bude pomat 2 obrazki
moina 2e ne. Kdy? u2 jsem u tech obrazkd,
uvédomte si, 2e 10 jsou jen obrazky, skutec-
nost je mnohem, ale mnchem lepsi. Mate-l
dostatetnou piedstavivost, zkuste si ke kaz
dému obrazku primyslet tak 50x vice barev
{16,000) & dvakrdt vétsi razlisent (6403480
Ted §i cdmysiete veskeré Sumy 3 varuchy,
vaniklé digitalizaci. Tak a mate polovient
pledstavy, jak wpadd WOW. Se zvuker je
10 podobné, ale raddi i nic nepredstauujte,
spokojte se tzenim, 2e je vysoce nadprir
mermy. Tvrda, skoro a2 heavy metalova hud
ba se k povaze souboj hodi a komentovant
zatuchlym, ochraptélym hiasem nemd chy-
bu. Co by to viak bylo za Mortalovku, kdyby
fatality m. 1 Katda postava jich ma néko-
ik 3 jsou $inou jeste brutalngjsi nez u
jeho plthicce. Na obrszcich 6 dite,
protoze mne se veSkerd zhytecna krev it
omrzela a nemusim jesté digitalizovat

a 52 Zarazenou hlavou do biicha ¢ roztrha
neho na nekolik stovek maljch kousickD. Jak
ut to v podobnych piipadech byva, zatim
men! nac si stazovat. Ale ano, lidicky zlaty, JE
cemu spilat| Predevtim obrovske nehratel-
Rost, KT se 020 lupt v ifmém pome
U k Casu, ktery jste u WOW strévil. Ale o
lédén e take takové podivne, coz u rychie
ojové hry znamend viastné nevyhowujicl Je
mi to velice lto, 7viaste kayz v ostatnich
aspektech to mohlo byt mnoher lepsi kara-
te ne2 Mortal. | pres zmatené avladani a jes
1€ zmatenéjsi reskee vasich bojovnikis na
pokusy o feiich oviadan je prece jen Mortal
stale kralem v oblasti digitalizovanych bojo
wch her

Lachtan

Way of the Warrior
Interplay

300

Bojovi
Games World

Lachtan:
Programatofi
si dali
opravdu
velkou praci

to, éemu’ i
nerozuméli

Evidentné
nerozumél
hran
bojovych her,
které z valné
casti zavisi
na ovladan

k|ady

G,
celkont proveden! vobec

zépory

gL



recenze 3DO, PC CD-ROM, MEGA CD, Jaguar

Lachtan:
Skveostna

grafika,
vérny zvuk,
ale to je mi
vaieni, uplné
fuk. Lepsi
dobra
zabava nez
grafiky
zaplava.
Nuda to je
vazné spatny
Fitel
takovych her
jak

jako
Demolition
man znam
piny pytel.
Ze bych byl
preci jen
béasnikem???

Foaké £ by whdo. bya by ,\ud sing ne-

filmu do *hratelné
stranu je to zase
S perfektni orafkou a calkowjm provedenim
s atmosfery jako
kvendi (samozfe
mé Jo mizete wpnout, pokud se nechcete
zdrz0vat, ale pak pochopitelné NEBUDE mit
atmastéru filmul). kieré jsou spojen v eden
dokonaly celek. Na celou hru
na fim s pomerm
déje samotného. An

ni hra, naopek, interakce
cskotia na panaka, protoze tu pro
2bylo misto

od (mdl\\ a2 do konce vis dekd jen samé

stiiler nl, bojouan! ve voinem sty

jezd nozeni po chadndch a sife-
i p a

e P ey 3 imowy-

m mnaho scén bylo specaing

filmouano. P Snipes

kradl au-

ém For
cwmi 2 piha 1o stfechu, Zde
vy a snazite se dohnat Snipe-
se v jeho vozitku. Jakmile se vam 10 poved,

Stallone seskoti @ nasleduje bitka na dvou
rozjetjch autech soucasné! One 1o stejné ne-

& cenu vysvetiovat, 10 se musi videt. Pros-
torowy zvuk je samozfejmosti a o kvlité ara-

y se snad ani nemusir
It W v e i,
k ve stylu Mad dog, nékolik
Ko Mortal Korrbat, jada su
navich jesté blaz
zaci ve siylu Dooma. To je velice rozmanita
népin jediné hry. ALE! Nic neni tak dobré
jak se na prvni pohled zda. Strilent je velice

zmifovat

am (o hu, qm-“.m sice g MWM,J.

chut »mho 'H.wn kupte si Samurai Sho:




Bojové uméni

v temnych ulié¢kach

docela hodi...

idem se oblas stéva, Ze "néco*
wychuali do nebes a pak pride
jeste “néco” dokonalejgiho a oni

poopravit. nazor. To |
;‘)’rsmé ¢asty jev, skoro az pra.

Nekdo outern své vychualovani

J,me do suéta a pak, vida Ze udelal chy.
, 5@ ke swm tvrzenim neznd. To se

va méné ¢asto. A nékdo dokonce nejen e
své vychualovéni wytroubi do svéta, ale pak
jné prizna, ze se spletl. To je 2fid:
Atkoll je mi velice tézko u srdce,
4 a skora mi to ani nejde
. Musim e, 22 sem se ving
2) jit nenf
jako jiz nenf

K mich

nejlepdi bojovkou na 'Uu Super Street
1l Turbo je o TOLIK lepsi, Ze nad tim
v rozum Stat. A ne jen jednou, vaS ro-
ed 2p0

iber alias cca
tém movitd)-
e zdat troch:

mnoho.

ALE! ¥ porovnd
to neni zas tak horentni suma. Podruhé s
zaraens zamumia "huhmmm®

ce graficu 8 Mlawnd animac

.,.u« hry nebude nic tézké

ho. Potreti totiz zaslechne hudbu (za pedh
pokladu, Ze rozum mize slyset - red.), a tim
e prvni dojem Cpiny. SSF2T (to je mi ale
Zratka, fujl) je jedna z mala her, kieré zauj-

mou na prvni pohled a hned tak nepusti
Sowan{' ©jen a jen kil i sem obttovalas
500 K¢ a do bezvédomi hrdl automatowou
vers ST Mechtglo se mi totiz vefit tvrze
nim zahraniénich easopisd,
lepsi n
propdnakidle, viine
Animatné | hudebné se SSE2T zlepsil dost
atelné a hratelnost i zab:
é drovni. To znamend jen je
hra je rinlwe\«h,er\r\-w Tak, chidla je
mi, kritika se nékde zapomnéa dje jf totiz jas-
né, Ze by tu pro i stejné nezbylo volné mi
to) a mné zbyjva ji2 jen popsat jak viastne
tahle “débelska* bojovka vypada. Predpokla-
dém, Ze pivedni verzi nebo alespon nejaky
jeji Klon (SF2 de luxe, SF2turbo, SSF2,
championchip edition a dalt) kasdy videl
Ano, je te k neuvéreni, kolik verzi jediné hry
maze vzniknout. V SSF2T mate moznost hrat

se vam

320, Megadrive, SNES, Amiga, PC recenze

se wviemi pivodnimi postavami  (Chun-li
8lanka, Ken, Ryu...) které samozfejme neleni
Iy a nautily se lecjaka nova kouzla a hmaty.
je moiné hrat s pivodnd findlnimi
bossy, tedy Balrogem, Vegou, Sagatem ¢ s

motym M. Eisonem. A Jeté navic jsou
zcela avy. Angicanka Cammy, ind
in T, Hawk. karatista fel Long a Kickborer
Deelay Dah'nma raktert) plus
jeSté super 1ajnd postava, Akuma. Akuma je
Snad neftvrdhl protmik, sojounlk viech bo.
Jounika, prosté frajer

Kazda z postav je vypiplana do nejmensich
podrobnasti, kazda ma své siné i slabé st
rénky, kazda jinou strategii boje a na wyiii
obtiznosti vim da kada z nich pofadne zab
rat Systém kouzel a specidinich hmatd je

okonalost
Jpne
néjsich Se potacné 72
potite, ne se vam povedou. Hudba, jak jsem
jiz podotkl kdesi na zacatku, je minimaine
super, v pribéhu souboji se wyramé meni
ma-li hré¢ namale, vyl tempo a vylozend

hrte pobizi k e
co jsem dosud

obrovska chidla. $4m o, e jsem
open tak kou hru wehvalit. Na 28
vér mam jednu \'Mlun drobnost, kterd viak

neni zrovna zanedba F2T je recenzo-
vany v 300 verzi, a mn se mohou ,,\n

wat (o wyskytug) urié cdchyly u er-
¥ Na SNES '3 Megacrive e SSP2T taktés

nadhema hra, ale diky kapacité cartridzi ne
mé takowou grafiku a hudbu jaka recenzova-

né verze. Na Amize je diky absenci 6 tiact-
ki oypad o néco malo horsi net na
SNES a na PC se vétdina chvly vytracf na nej-

oliZ&f most, by mohia skoit dold (hrrr, ale
ma pra PC je prece jen na jny
Tl er Wik s Tk j u-

svétlé

pi, aspof néco -Beast
Mate-l tedy jiny stroj nez 300, berte tuto re-
cenzi s malou rezervou a ted rychle
wpnout pocita, abych se mohl vratit do viru
pesti, kopii, kouzel a viech téch jinjch ra-
dov

Lachtan

a

Svét se méni,
vznikaji lepsi
a lepsi hry,
ale vainé
nevim, co by
mohlo byt
{(este lepsi
arate nei
SSF2T.
Nicméné,
viechno je
mozné
a jestize
vznikne jesté
néco lepsiho,
dejte mi
néjaké kytky
na hrob, to
ui totiz
urcité
nepfeziju.




i navod

Kompletn

Lost Eden

enhle *LE." neni hrou nijak
komplikovanou, a tak by vam
dohrani podle ndvodu nemelo
trvat déle nez t hadiny.
Na zatétku si promiuvte s viled-
nikem a sejdéte dolt do nizsich
podiati paléce. Prostiedni bra
nou se dostanete do trinni mistnosti (pozor,
10 nenf zachod), kde si pohovorte s otcem
Po rozhovoru sejdéte do podzemi, kde pro-
hodte pér siov se starym mnichem, ad néhoz
dostanete kouzelny talisman. V pokoji, kde
na vas bude cekat Eloy, dostanete darek
Idéte do brany vpravo, kterd byla zaviens a
promluvte $i 5 Plakojestéri divkou. Lette za
Jejim otcem, od néhoz dostanete kouzeinou
musl, Seberte kostény niz a wratte se. Doma
dejte své spoleénici talisman a vypravte se
5 i ke zbrojif, jehoz fe¢ neni prls srozumi-
telna. Jedté ze mate s sebou tumocnika. Se
ziskanym zubem zajdéte do sklepeni a zub
vio2te do mezery mezi zuby v dasni mumie
Dojdéte a2 k lebce, do niz opét viozte zub
Projdéte sténou a v museu seberte slenény
jehlan. Pochodn! zkoumejte nasténné malby
tak diouho, dokud nedostanete fiétnu
Nahofe si promiuvte s mnichem a_jehlan
pouzite na magické zrcadia na stole. S Mon
kem se vydejte do trinniho salu pro instruk-
ce a pak ji2 stati dojit do homiho patra pro
valecnika, ktery se k vam pfipoil a otevie
vam branu ven
Nyni nastava ta hlavni a nudna cést hry. Let-
te tedy do Chaamaru. Nejorve si promluvte
vlese s Chongovymi lidmi, kteli se k vam ré
di pridajl. V lese dale seberte houby a hnizdo
ze stromu. Nekde po tdoli najdéte jabiko.
Hiedejte dal, az se vam podaf naitt stado di-
nosaurd, Defte jim houbu a zahrajte na fiét
nu, méli by zatit stavét citadelu. Zavitejte jes-
16 k jezirku, vhodte ablko tam, kde pod vo-
dou wvidite plavat dinosaura a promiuvte si
snim. Nyni jeSté najdete dalsi dinosaury,
Kterym pouze zahrajte a oni pdjdou pomoct
na stavbu. iz miitete odietét do Uluru, ale
nejdiive d mésiéni kémen. V' Uluru
jdéte do pravého rohu udoli kde Zije v jesky-
ni narod Ulele. V lese seberte 0pét houby.
Naleznete-li brontosaury, dejte jim houby a
zahrajte na flétnu. Kontrolujte vélecnika, kle-
1y vas doprovazi, protoze casto nalezne jabl-
ko, které vy vhodite do jezera. Poté chodte
po obou ddolich, dokud nebudete moci od-
cestovat do Koto, (Stale miuvte se svymi li-
mi a obeas zkuste cestovat do Chaamaru. Tr-
va 10 dlouho, nepropadete zoufalstv.)
V lese najdete mistni valecnice, které po vis
chiéji, abyste pozadali velociraptory o po-
moc. V levém homim rohu doli seberte
v jeskyni zlaté slunce a prozkoumejte nasten-
né malby. Vratte se do Uluru a promiuvte si

2 ORORCLG
R

s lidem v jeskyni. Dostanete od nich lektuar
Eye in the storm. Na biehu jezera naleznete
suitivé kaminky, které dejte velaciraptorim.
Pridejte jim k tomu lektvar a vratte se do Ko-
to. Zafivé kaminky dejte opét velaciraptortim
Nyni jiZ nic nebrani tomu, aby vam do
dé zeny pomohly boji proti tyrannosauriim.
Brontosaurim dejte opét houdy a zahrajte
jim na fiétnu. S maskou, kterou dostanete
pii odchodu, se vratte do jeskyné v Uluru a
vezméte i ruku. Velaciraptoram dejte zlaté
kaminky a wmente ruku za lektvar, Vratte se
do jeskyne pro blesk. V udoli Koto najdete
pomoci jablka netvora z vody a promluvte
s nim. Najdéte velociraptory a dejte jim ka-
minky a blesk od domorad, V' udolf by me-
Ii byt triceratopsové, kterym je potreba dat
prézdné hnizdo. V/ udoli Chamaar najdéte
velociraptory a dejte jim lesklé kaminky a lek-
tvar. Vydejte se na nové miste do Nerimovy
jeskyne. Vratte se do Uluru, kde obdarujte
triceratopsy prézdnym hnizdem, to samé
udelejte jesté v Udoli Chamaaru, Vratte se
postupné do viech Udoli a zkontrolujte
Vechny citadely. ldéte opét do jeskyns
k Nerimovi a dejte mu stary n(iz.

V udoli Tamara zavitejte, jak u2 jinak, nez
k domorodedm. Pak dejte  brontosaurdm
houby a zahrajte na flétmu. Jablko vhodte
iraciEnt na bt misto ve vook o prom-
luvte si s jeStérem. Kruhovy kamen, ktery jst
dostali jesté v paldci, dejte nacelnici kwene
Nyni miZete jiZ adplout do dakino doli. Za-
vitejte opét do jeskyns, ktera se tentokrt
nachézi v levém hornim rohu. Budete po2-
dani, abyste nadi Dinu. Lette tedy do Tama-
ry. Promiuvte si s Dinou, kterd stoji u vody,
a poutijte na sebe jedno z kouzelnjch zrca-
del. Dina nyni pljde s vami. Vrafte se do
Cantura, kde v jeskyni “wméfite” Dinu 2a
natelnika, ktery jiz pijde s vami Hade
brontosaury a_obdar

ahraje jm. Dalictadela by mela nu posta.
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Vrate se do jeskyne a promiuvte si s Dinou
S maskou, kterou dostanete, se wafte do
Uluru a od domoroded v jeskyni ji vyménte
2a lebku. Odcestujte do (doli Tamara, kde
pomoc kaminkds a lebky presvedcte velock
raptory o spolupréi. Vrafte se do Uluru pro
druhou 2 veci, Kterou vém domoradci nabi-

0
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zeli, V tdolf Cantura obdaruite velociraptory
kaménky a okem od domorodct z Uluru.
Vratte se do Chamaaru pro przdné prizdo
obdarujte triceraptory v udoli Tamara a
Cantura, Nyt projdita postupné. vieehna
Gdoli a zazpivejte \iem triceratopsim. Ko-
neéné hotavo. Nyni se vratte domd do cita-
dely. Otec mezitim zemfel, proto seberte roh
a lefte do jeskyne Embalmers. Promiuvte si
s obyvatel a vratte se do palice. Pohovofte si
s kovafem, obdaruite ho lesnim rohem a let-
te do jeskyné. Po razhovoru 5 obyvateli se
vratte do palice a zajdeéte do podzemi, kde
pohfbite otce.

Nyni ji2 nebrant nic tomu, abyste se vydali do
Gdoli Uluru a dali domorodcam posledni ma-
sku. V' Shandowne si promiuvte s Shasiou -
Fenou hlidanou dvéma domorodci. Projdéte
celé Udoli a vhadte do jezera jablko. Prom-
luvte s jestérem a vsemi Cleny své vyprawy.
Najdéte brontosaury, dejte jim houby a vrat-
te se k rené, kterou plemluvie, aby Sla 5 v~
mi. Postavte standardnim zplsobem citade-
lu. Dostanete zlaty me¢, Odlette do jeskyné
Embalmers a ukajte modrym Zenam met. In-
strumenty, které ziskate, rozdejte ¢tleniim své
party. valecnikovi bubinek a Mankovi zvo-
nek. v udoli Shadowra pouziite U tyranno-
saurti roh, ktery vam zbyl. Zvuk by je mél vy-
pudit. Nyni vas Ceka velké finale v palaci
Vratte se dom a pouzijte me¢ na obraz Re-
% za kralovskym wrinem.

Bludistem projdete. Pred dueimi se dejte vie-
vo a wstupte do labyrintu malym otvorem.
Jdéte RPRLLPPLRLPR az ke dvefim, za
nimiz je vejce. Vejce dejte Eloiovi a lette do
White Arch. Eloy vejce odnese, a a2 se i,
lefte do Cantaty, kde od Diny dostanete ¢a-
touny kofen, Vrate se do White Arch a snéz-
te koren. V nebi si promiuvte s brontosaurem
a ukatte mu viechna zrcadla. Vydejte se do
Cantara, kde v jeskyni dostanete tf otazky
Na prvni odpovézte slunce a dejte domorod-
cim jeho symbol. Na dali otazku odpovézte
mésicem a nakonec jim dejte pytlk se zemi
S posledni deskou se mizete kone¢né vydat
2a Rexem do Morkos's lair. V paléci se dejte
vpravo, kde slozte 2 desek krychli. Nyni jiz
Jen stai wyjt po schodech nahoru a vitézstui
e va
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entar je podle mého nazoru
jedna z nejlepsich her po-
sledni doby. Grafikou sice
nijak neoplyva, ale to vibec
nevadi, V Cem opravdu ex-
je zabava (a2 na ty
neustale dtotici  piiSery).
Humor opravdu nepostrada. Diky dokonalym
dialogam jsem se placal smichy skoro porad.
Tuto hru opravdu viem starsim mohu pouze
viele doporutit
Po pfichodu do vesnice Squalor Hollow jsi
piepaden bandity. Z bezvédomi te vzkfisi
stafec Larrouse. Zjistil si, %e ti byl ukraden
nejenam drahocenny Sokoli met, ale i kou-
zelné drahokamy a tvé obleteni. To musis
viechno ziskat zpétky. (Sokoll me¢ jsi pracné
ziskal v minuljch dilech téta sdgy) Drahoka-
my budes v budoucnu ziskavat od riznjch
divek. Jdi do haspody, bandité zde znasilfuji
deeru hospodského Monu, a ty, a& nahy,
prece je chrabfe zmiatis. Poté di do sidla
Dona Frumpa {vlevo). Je v prvnim patfe. Do-
hodnes si s nim odmenu za zni¢eni banditd.
Démon, ktery je podporue, sidli na Mount
Litnus. Vyjdi tedy ven z mésta a jdi smérem
na zapad. Nyni se trochu zminim o taktice
boje. Je dobré pouzivat boj podie zkusenosti
(KNOWLEDGE), pokud zabijite velké pfisery,
e to naopak zbytetne (NORMAL), pokud jim
2bjva malo Zvotd je dobry boj s minimaln
obranou. Cisla 1-8 zase znamenaji silu tide-
ru, na kazdou pfiseru je to pravé jinati. Ale
dost bylo uten. V hofe prochod dungeon
(nezapomef vykradat viechny truhly, které
uvidig), démon ti vmete do tvafe nékolik slov
© tvém plvodu. Jdi zpatky k Frumpowi, od
sluhy se dozvis, e pan odcestoval nékam na
sever. Co se da delat. Jdi tedy na sever. V
prichodu budes zakeme oklaman, tva Uro-
ven se magicky snifl na prvni. To zase da
préce, ne2 se Vycvicis. V Bezejmenné vesnici
najdi Frumpa, nésleduj ho do katakomb, ke
wveému nedtésti ho viak momentaing ovladd
démon Byrt. Jeho snahu o tvoji zahubu pre-
rusl tajemny Zensky hias, kiery také démona
zpacifikuje. Jdi zpatky do Squalor Hollow a
vyzvedni si odménu. Ted je, myslim, natase
trochu dikladny trénink. Potuluj se u Bezej:
menné wesnice, zabiej prisery, dokud ti ta
roven nestoupne. Do vesnice si chod obno
vovat energii (v hostingi - Inn). Od prismyku
jdi na zapad po okrajl hrebenu, dokud e
dojdes k budové. Jakasi divtina vevnit? vola
o pemoc. Aha, Cervenou Karkulku prave
zndsiliuje vk, Zabij ho. Vdeend divtina ti ih-
ned nabidne pohostinnost. Vijdi ven a vrat
se. Karkulka 1i svou vdéenost dokaze up-
rostred noci. Pokud se widts jesté jednou,
najdes zde i babicku, kterd ti da malou od
ménu. Jdi na zapad do vesnice Dreadsden
Pozor, viechny sméry uvadim pouze pribliz-

né. Nakup lepdi zbrané, tohle je vhodné v
kaZdé nové vesnici, jinak se moc “¢apat” ne-
budete. Jdi na jin, od ukazatele sméru pok-
racuj na vjchod. Je tam ukryt dalfl baradek,
Snehurcin, Ta je v ném oblézana svymi trpas-
Iiky, po Géincich kouzla ziého Caradeje maji
ale pongkud zulasini choutky. Zab je. Sné-
hurka té bude 2adat o znicen’ carodje, ka2-
dou noc ji totiz nuti si hrat s jeho plySowym
medvidkem. Jeliko2 jako edménu nabidne
sebe, nenl o éem miuvit. Saghurce mizes
wykrdst jeji skladisté véci v prvnim patfe do-
mu. Vstup do magovy jeskyné na severu je
wak chrénén magickou bariérou. Odpovéd
2nd poustevnik v Dreadsdemu. Jde se k ne-
mu Podél mesta (jako bys chtél jit ven, ale
predtim zahnes. doleva). Jdi k ¢arodéjovi,
probij se dungeonem. Zab ho a vrat se ke
Snéhurce, da ti odmeénu a Carovné zrcadio.
Idi do Coventry (jifn& od ukazatele). Zde u2
jsou dva obchody, jeden je o dost leps/, tak-
2e pozor. V hostingi si promiuv s Cernym ry-
tifem Arsteinem. Prichod do daldf ¢asti ze-
mé stre2i démon Tymm. Ale to ndm nevad

Idi na vichod do prismyku, démona spoleh-
livé 2niéi Magicke zrcadio. V mistnosti osvo-
bod Marii. Tentokrat svoje pudy ovlddnes
1di dal, nahoru a na vyehod do Phoenixu
Vleve dole je tvoje davna pitelkyné Kate, ze
se ti porad jesté Iibi, ji taky hned dokazes
Vpravo dole je hibitov, na severu tvoje véz.
Truhly v poslednim patfe véze otevire] v po-
fadi zleva doprava 3,1,2. Vezmes figurku a
mizes ji donest za odmenu chlapovi vievo
dole v Coventry. V horni gasti mésta seber
druhého ¢lena skupiny, Relfa. Ted se musis
pokusit najit Sokoll met. Jdi na sever, Rolf
odvall velky balvan a ty se v klidu dostanes
do Squarol Hollow. Je tu pongkud prazano.
nastésti Larrouse prezil a da ti magicky pred-
mét. Jdi zpatky k Phoenixu, pokratuj na jih,
dostanes se k vesnici ragovanek Nero's Ret
reat. Vichni zde chodi nazi, ale jinak se tu
nic nedd delat. Jdi na sever, pfes most na
wjchod do Carnage Corner. Nech se za tisi-
covku zapsat na tumaj. Jdi na sever na hibi-
tovni turnaj. V jeho zapadni ¢asti lezi v truh-
le nemvavny obrazek. Prochod podzemi, na
jeha kanci @ to teleportuie pryc. Dojdi zpat-
ky do mésta, u brény si popovidej s muzem
© Luné a od jednoho stafika vymen obrazek
2a Transexual Nuts. Jdi na vyjchod horskym
prismykem do fenského mésta, Arkadie.
2de navdtiv véz s jeji bohynl, Vezmi si do
party Lunu (je v katedrale). Zeny jsou zde
opravdu dost chtivé, nediv se, % ti neodola
ani kralovna (nahofe), jinak jsou zde | jine
svéti divky, tieba Helen, Lulu... Luna je op-
ravdu vytednd pomoc, protode umi kouzlit,
Zatim jenom kouzlo uzdravovaci, teleportac

ni a ohef. Pfesufl se do Carnage Corner, pfi-
pis Lunu na listek na turnaj, Vraf se zpatky

Sk

na hibitoy, Luna misto pomoci magie preko-
na. Pobij démany a zakpasuj i 2 Monou.
Vyidi ven, popovide] z chiapkem pred hibito-
vem a jdi si pro odmény do médsta, Penize
miizes Sfastne utratit v mistnim nevestingi
Nezapomen na starostows dceru Cleirel
Zhruba na sever od Arkadie (za hiebenem) je
dalsi mésto, Mellion. Zde jenom ziskej infor-
mace od potrhljch stafikd. Jdi na vichod, k
2amku Kalist, pred tim ale nakup takowych
50 lécivych lektvar(l. PFi vstupu se spolehiivé
dokaze, Ze Luna je jeste panna (chacha)
Zamkem prochazej do nizsich pater. Mist-
nostmi 5 mnoha prichody jdi pravjm hor-
nim, lewm dolnim a prostrednim dolnim
Luna se ale 2trati. Jdi al, z trubly seber imi-
taci mece. Zabij démonku. Pouzij zbyly dra-
hokam, Luna se nau¢i nové bojove kouzlo.
1di do patra, odkud jsi pfisel, jsou tam ote
vieny pivodné zaviené duefe, seber KIit. Tim
otevies sténu v pravé casti patra. Hup na
pentagram! Projdi hlemyzdém, potom na jih
a k Moronvil. Projdi, v pravo nahofe lezi
dua tisice. Pry tu také nékde Ziji erotické
kotky. Jdi tedy na vychod, zahni na sever a2
k Feline farms. Zajdi za $éfkou, ma problém
se zlodgjskymi psy. Jdi do jejich jeskyné na
severu. Dostan se a2 k hlavnimu psovi. Po-
zor, jsou zde tajné prichody. Zabij psa a z
truhly vyndej véci. Jdi zpatky ke kotkam
(hlavné k 3éfce). Prenes se do Marronvie,
prede] jidélko muoui hiidajicimu vstup do
podzemi. Vyidi z mésta a vrat se. V podzem!
si promiuy s Alici (spise s jejim otcem). Od
kotek pokratuj na sever, odbot na zapad
Nekde Cestou ve slepém rameni se skryva ta-
ké jedna zajimava divka. Dojdi do vesnice vil
ezirko). Promluv si se Sylvil, kIi€ od chramu
i dat nem(ize. Jdi dal na sever a2 do Snézné
zemé. Zde pii soubojich nepouzivej kouzio
Blizzard, jenom nestvirim pfid energii
Dojdi do Tristapu. Hned u brany ti nékdo
fekne, Ze na vily zaitotila Temnota, takze se
pfenes zpatky a pokoche) se obrazky polo-
svlegenjch stvofeni. Prenes se do Moronvie,
démoni (itotil | zde. Nic t ale u2 nebréni do-
jit v podzemi k Alici. Drobng probiém pi zis-
kéni Perly nafky, Luninu Zarlivost se podafi
lehce vyresit. Finale se blizi. Xentarsky chram
je smérem na vychod od Tristapu. Projdi pat-
ra, musi3 zde ziskat Sokoli me¢ a bréni. Po-
16 mizes jit Kiidng do nebe. Nejak t&
viichni zna, co? Dalsi d& u asi prozrazovat
nebudu. Je 1o totiz prekvapivé, romanticke,
wtipné a te2ké ( budes potiebovat vice lekt-
vart). Po zniceni Pana temnot se musis tele-
portovat do Arkadie. Zde si promiuv s bohy-
ni a s krdlovnou. A dal uZ jenom deldi zave-
re¢né demo. Tahle hra ma takovy kenec, jak
si lovek vidy konec predstavuje. $koda jen,
Ze sis s Lunou nic moc neudil {(na monitoru).
Draken
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efprve par upresneni 2
nuié Edsti. Na mapé je Acar
samozteimé pod ¢islem 4
Po brifinku pf prvni navate-
vé VA musite jit doleva za
Jingk_nebudete
e midy. K
je obchodnik Notaky, kierému mazete za
slusné ceny prodavat zbytky roznjch piider
(hlavy kostlived..). Cup of Live je u Silvana
schovany ve fontané.

Diungle: Vydéte z mésta zapadni branou
do dzungle Na sever od jezera je jeskyné,
kde se da odpogivat. Take jsou zde za sudy
schované boty rychlosti. Pokratujte na sever
a2 do jiné obrazovky. Obchodnikim slibte
pomoc, dajl vam signalni lasturu. Jdéte 2pét-
ky, a2 k jiznimu okraji, zde je divka v fete-
zech, KIf€ ma obr v jeskyni. Jdéte na zapad, v
feskyni zde Zije kouzeinice Dayria. M jste
problémy s yuan-ti Carodgjem (jsou to m
Sanc hods ¢lovéka) a potfebuje pomac
Prineste ji kofen ze zahradky (dira nalevo od
j&if jeskyné) a bobule (dira nad zahradkou).
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Nakonec i slibte pomac proti arodeji. Jdéte
smérem ke vchodu do (vlevo nahafe),
cestou potkate ngjaké pllciky. Idete s nimi
do stromoveého obydll (prvni zleva), behem
fozhovoru zabejte yuan-ti, Vidce vs vypra-
vi hledat unesené pliciky a Pool of Heroism,
na to si radéji vezméte jeho Ishev. Jdéte do
diry nékde pod dolem. Zabijte hadky a jdéte
nahoru, pokud odbotite doleva, je tam fon-
téna. Naplite si flasku, Pokracujte zpatky na
wichod, potom na sever. Seberte kamen
Vejdéte do budovy s hadem. Popovide] si s
nim, nechte si od sluhy napsat zpravu znici
*Dear Tantris, don't let Solurnis summan I
or you're a weakling". I je zdporny hrdina
obdafeny nesmirnou silou a oni ho chigf vy-
volat. Kamen obalte Tprivon 3 hodte o o
hadovi na tranu nahof ubte na mu
od obchodnikll a 2 V5t nnm][ﬂ abjevivsi
ho se Ela taky. T @ hezky vyvradi-
ol Seberte Eiiv me Jdéte zpitky do podze
mi, v prostredn| ¢asti zahubte Carodeje. Tim
jste zlomili kletbu na Dayril. Zautocte na vét-
vieky nad sarkofagem a protahnéte se. Od-
valte kamen a promiuvte s hobitkou vievo
dole o planu. Zavalte kamen, zabijte Bézce
(divka). Mrivole seberte mapu, tu si hobitka
vytdds. Pro zkuenost pockejte, dokud
viichni neadejdou. Pokud byste chtéli zmiji
vejce pro obchodn e lehce ziskat
Idete na jih jeskyné, probehnéte mezi hady.
spadnéte do jamy s vejci, potom si nechie
od hada nalit otraveny napoj a viechny je
pobijte.

Doly: v dolech zah. mizely stovky hor.

nikd, déje se tam néco podivnéhe. Vehod se
f\\rh;\?w v vlevo nahofe. Kli¢ si musf-
koupit od Borika (5), da se 2

uw\u.‘wdt na 600. Séfka Melody vés sezna
mi s tragickou situacl. Jdéte tedy trikrat na
sever, pak na vichod do mistnosti s cerstvym

vaduchem. Nastavte vétrék na zdpad. Nynf
budete muset nastavit vétraky v celém patre
tak, aby se vzduch dostal at k mistnosti
plynem, Véiraky by se mely roztocit. Jdéte a
nastavujte na 2.2, tady nastane zaval. Pfi
odvalovan! kfi¢te o pomec. Hornik vam da
pistalku, Z, zde se vall kamenné kolo, v jizni
mistnosti také nékdo potiebuje vadi pomoc,
2525 a uz jsme tam. Pohovorte si s horni
kem, dé vam listinu s klicem, nauéte se ho.

(te se do hlavni mistnosti, jdéte prostied-

im vchodem na Z, potom S, kolo pripevné-
te na vozk a zvednéte ho. Svezte se vozikem
a2 k vytahu, ten pomoci klice snadno spusti-
te. Dole dikladné promiuvte si s herniky.
Prevezte se diinim vozikem (nejdfive zatrous
bit), prepnéte paku a znovu naskotte, Jdéte
na zapad do dvefl, Promluvte s troubou, oz-
ve se vam Hlawni pfepinac,
promluvte o lokacich Luck

se do diry. Vratte se zpatky, potuluje se u
banda hormiki (jsou ozbrojeni +3 sekeramij,
takze je zabijte a mys| ovladajici zridy taky.
Jdéte zpatky do Luckout Tunnels, prepnéte
paku a jedte dold. Zabijte viechny pricery,
poté jdéte na sever. V pravém hornim rohu
e tlovék se svobodnou vll, trochu se ho
wyptejte na poméry. Jdéte na sever. Do nd-
daby s polévkou nalejte viechen jed z truhly
vlevo. Ovladate za stolem to zabije. 2 mod-
rych piedmétd mizete ziskavat informace
Pokracujte do mistnosti vievo dole, jejich
vidce md ¢ast kiice, kierym odemknete
truhlu nahofe. Je v ni kouzlo a dalsi East Kii-
¢e. Jdéte na sever, zahnéte na wychod a proj
déte sloupy na jh. Zabljejte piitery. V aréné
se pomoci haku dostaite na ochoz a zabijte
ovladate, ma dalsi cast Kiite. Jdéte do mist-
nosti, kde jste zahybali vievo, tentokrat se

dejte rovné (doprava). V knihowné hned pod
vehodem seberte chemikalii £4. Jdéte do ji
hovychodni mistnosti, Zkumavku stréte do

box(l se Zkumavkami (4 se vioit pouze do
jednoho). Trochu to tam exploduie, tak do-
raze ten zhytek

Osvobodte
prichozi mistnosti se
defte na sever. Vlazte i ¢ast kice do dva
Projdéte jimi, zabijte pritomné a
0zek starsich. Oviadadi vis uz neb
dou déle obtézovat. Jeden ma kii¢ of

v truble e Kl od hom
v mistnosti 5 l&vou zabijte tfi dra-
ky, pokuste se sebrat kostlivci kladivo, zabij
te ozvlé golemy a vezméte si Promere
Hammer. 2 truhly si vezméte super bréni
odistéte lavou. Jednu postavu ozb.
Kladivem a rozbijejte zavaly pfi ceste
nahoru %dvaum se myslenkovému testu a
jdéte k Melody pro penize. Zachranili jste

ol pied fistou 2kdzou. § Kladiven dojdete
2 Mathiasem ve VA
Sopka: V mistriosti s koberci vyndejte ublik z

ohné, tim potiete koberec s abrazkem sopky
a vstupte. Trochu na jih osvobodte malého
Vermiho od elemendl(, Pokud chete, maze-
te zabit draky na vycho nodi pro
Notaka). Jdéte na jih a pobilte vech

Dra-



xany, poté jdéte na vjchod. Opet zabijte sta-
do Draxan(, Verni vs pusti dovnit? do svého
chramu. Pretrpte paradu, jdéte na sever, po-
1om hned doleva k Fornimu, pove vas vy
Setfenim viazdy. Jdéte do hlavni mistnosti
promluvit 5 Nostermem, potfebujete ziskat
povoleni ke vstupu kamkoliv. Jdéte na sever-
ni ast, poté na vichod a na sever, otevete
wjchodnl dvefe. Seberte knihu a prectéte si
ji. Jdete do jizni tasti k lavovému jezirku
Prohledejte sochu Beasta {najdete zpravu)
a hhspadiou sosku (sklenény prasek). O zpra-
vé feknéte Nostromowi. Na pratek se zepte}
te Kella a 2ydaka (na vjchodé a severozapa-
de severni Casti). V jizni tasti si promluvte
s ditétem yehode). Da vam knihu
Pectéte si viechny kapitoly a jdéte do kni-
v centrln ¢asti, Nekde v ni najdete
schovany maly ki, Ten prineste ukazat ko-
vfi na severow f Casti. Jdéte do
centrélni Casti, hlavni-mist

nosti). Byla vykradena, podivejte se tedy na
tramus se Spatnou
blizko Kella
fieknéte ji

lezici sarkofdg. Piijde N
2prévou. Jdéte do severni ¢
by méla bjt hnéda Venri - Rhona
2e cheete vidét Ulbina. Promluvte
rym Vernim, zaklepejte na dvefe od v
Silvanovi feknéte, ze cheete vyslechn
bina (nahofe). Ten ovsem odmita spol
covat. Domluvte se proto se Silvanem na vys-
ragent (scare). Konecné vam prozradi, kam
mulet. Jdéte tam. Je 1o centraini ¢ast,
tka doleva cestou na jih, pod vel
kamenem. Pozor! Pos kt
musi mit 2

ledu na zradce musite zastavit. )
lavy, zabijejte Draxar
skale zachrafite shozenim podstavce, poté je
doprovodte k vichody. Jdéte kolem |dvy a2
k mastu. Zabijte Drax most se do-
stanete pouzitim lana na sloupech. Pokratuj-
te na jihozdpad, dokud nedostanete moz

va_podt

m, pozor - je ¢asove omeze
ensi stado, sledujte utikajiciho
nez ho dostihnete, hodi

Musite rychle  zabit

nez se kamen pot
¢ k wjchodu. Schog
tim také ak
vye nad vchodem do ch-
rému). Ve VA si promluvie s Mathiasem. Se-
berie poskozeny koberec v

it

nisté objew

Lorda Warriora pfi minulém ¢

Jaan: U Notaka kupte barvivo (dye) a
fan), optejte se chiapka pebliz jizni brany na
aravanu, poté jdéte na jih. V oaze zajdéte

na jih k osamelemu
dokud neodejde

za ejker

Pak

muzi. Vyhrozuj

po-

tom si obléknate jeho
plast. Zradce si vis
splete a da vam zpra-
wu, tu hned odneste Sejkovi. Za odmdnu mu
wybrakujte pokladnici. Ve stanu hned vievo
dejte koberec opravit. Chlap bude chtit
barvivo a nité z pldste (Use plast). Koberec
umistéte na jeho misto ve VA a aktivujte vé-
jitem. Projdéte.

Hory: Ve vesnici pohovorte s obry, z chalupy
severovichodné od mrtvého stromu seberte
bilé platno. Z kovatovy chady zase dlouhy
trém. Jdéte na vjchod vesnice k tunelim, vy.
berte si severnéjsi. Jdete na wichod. Blizko
obra seberte z kefG kormidio a vratte se
zpatky. Oteviela se tam sténa. Slibte jec
mu 2 brii pomoc a jdéte k lodi. N
do ni tram, kormidio a platno. N
sekyrou poraZte strom s vinem a to seberte.
Stra vés posle k nacelnikovi (Kaign). Popovi-
dejte si, jdéte k mostu a opravte ho vinem.
Promluvte si s divkou a slibte ji vysvobozeni
Zkuste odejit zpatky, Kaign na vds zautodi,
tak ho zabijte. Jeho klitem odemknete divc
s Klec. Idéte na severozapad, blizko chajdy
se vmize vall pacidio, e do
chajdy. PouZilte tram na otvor v protj
piejdéte pres vanikly most. Jdéte na
seberte 1y¢ lezicl na zemi. Tu viozte do diry
GpIné na severu. Presurite paku. Na jihu ma:
te modry piedmét, vezméte ho. Vratte se
zpatky, jdéte ale jingm tunelem, n
pidli. Dojdéte k chaté s muzem, Popovid
i, dejte se dal cestou. Zabijte elementaly.
Jdéte na zapad te velkj kamen a jdéte
k jihu. Na oltafi zde le
Ty
dete k drakm. Tam
zahrajite na flétn
nitf, do-
mnoho-
Ml

jete

nez jst

ste

s, 2
Idete
hnizda,

@ to kameny

zpatky do
e draky. v
mim rohu _osvo-
bodte obryni. Za od-
menu vam da plast
Z hnizda si vezméte
Lyre of Winds. Vrat
te se do vesnice jizni

stromy do V
Matias vam podéku-

je. Promluvte s Romillou, v jeji mistnosti je v
harampadi kouzelny prsten

Kobka Lerda Warriora: Na severu Tyru je
mistnost s golemy, zabijte je a vejdéte do
koberce. Na dvefe pousijte kazdy ze Cy
specidnich predmetis. Vyhrozujte templari,
2iskejte viechny mozné informace. Svazané
mu Korvasovi slibte svobodu 2a pomoc proti
Warrioroui. Zeptejte se ho na ostatni rytife,
dé vam kousek didfe. Projdéte wklenkem na
SZ. Promiuvte si s templafem uprostied mist-
nosti, ukazte mu didt, kde byl zagkrtnuty ja-
ko dalsf obéf. Da vam kit a rady. Od
Warriora jdéte na wychod, projdéte vyklen-
kem v doin ¢asti chodby. Ve wyklencich naj
dete bleskovou hil. Velke dvefe nahore ote-
viete Klitem od template, na kovové pouzij-
te WC. Projdéte, zabijte legie nepfat
Warrior ale zbabéle utece. V zapadni Casti
prohledejte sarkofagy, je tam Zezlo. To pou-
Zijte na OhNBIE, kimen, fontdnu a méchy.
Runy defte do portalu a projdéte

Vesmirng chram: P
pritlé piierky se nec
a vychod, poto
hordu nemrtwch, jeden ma u sebe
ouzijte v prostrecku mistnost

vam cesta. Finalni souboj
be. Potom rychle viozte predmety do soch
Kladivo - SV, rubin -5Z

The END. PF
nebylo, co?

abijejte obludy, od
e uzdravit. PokraCujte
na severozapad. Zabijte
zlo. To

ote

jen 10 nakone:

Draken




navod

reseni

incewind se oddava Cinnosti,

kterd?to mu_necini nejmen-
sich problémo. Spr. Jeho mys!
putuje M8 snl a buch,
buch! Rincewinde

vstavej| SIysis? Musis k Arci-

magovi.” Tek 2 o ted? Mys
lim, 2e za¢ina phibéh Rincewinda a jeho Lug:
gage.

)

Cast prvni
Oteviete Sfifi a wndejte mesec (pouch)
Sejdéte k Arcimagovi (Arch chancellor) do
eho kancelsfe (Arch chancellor's room
a promluvte si s nim. Jdéte do spizirny
se0) 3 seberts ve 1 Kofte (raam). Vydete
&t do svého pokoje (Ri
mhrete do truhly
déte do knihovny (ibrary) a opicakovi
ras dejte banan (banana) z truhly. Ten
4m na oplatku prinese pozadovanou knihu
Pokratujte v knihown# doprava a podivejte
se pravym tlacitkem ovi (sleazy gu
na zlaty banan v uchu . Popovidete st nim
itékovi a bananu. § apicakem se pobav-
te o L-space. Znovu zavitejte k Arcimagovi a
ukazte mu kit m, mu musite pingst pét
predmetd: kouzel (staff), natack
{air role, panev m‘,mg pan), skiitka (imp
2 drati dech (dragon's breath). Zajdete do ji
delny (dining room) 2 kouzeiikovi na vozi-
uymdtie kolab 2 kouzelnoy hel
1 2 univerzity
prentice

2 2dbu
(frog). Na mape Ankh-Morporku se abjevi
nekolik mist, kam je mozno zajit

DR

slechnete aska (fooh) a popovideite si s pat-
ricijem (patrician) o draku. Projdéte dvermi
do koupelny, kde seberete rcatko (mirror
Na namést( (square) zajdéte k psychiatrovi
Po malém konfliktu s Grednici si popovideite
s trolem 2 divkou. Vyjdéte ven 3 vrafte se
2pét. Seberte sitku na motyly (butterfly net
U stanku s rajéaty (tomato) jedna vezméte
To pak vihnéte na vibérciho dan (tax
collector). Zkuste sebrat nove rajske jabléko.
Seberte wypadiého cerva (worm). Dejte se do
Teti se zlodgjern (urchin), ktery vés nauéi uy.
birat kapsy (pick poket). Zamifte do ulice (s
reet) a jdete ke kadernikovi. Padivelte se na
natacku (hair roller), kierou ma postarsi ze-
na ve vlasech. Presvédtte Zenu o novjch
médnich trendech. Vyvolejte u fadetnlka
vzpominky na krasnou divku a me
vyberte (pickpoket) kapsu (pocket). Vi ob-
chod s hm(mv'ﬂ vyndejte provaz (string
Ustaje (livery stable)na Mapé) seberte z
pyile’ kukofic (corm) do ulicky
(alleyiina mape) a prendejte zrcatko k s
do inventafe. Stoupnéte si na dlazdici, ktera
i vymiti na stiechu.
se na ve2 {tower), na §pici tyce
zrcétko a posieze s nim zah
zpét na strechu a seberte
viezie do okna. U alchymisty se padiveite na
fofak (oox) 2a jeho 23 poust
cable release). Ted vlozte kukufici do nadh
by s horkym olfem (Fsk) & pokuste 56 seb-
rat skfitka n a poutijte pro
teva. Cena na provazeu

diru ihole). Jdete
1€ (Uns

n university) a zaj
Sitku na motyly dejte do Rincewindova
nventife a pomoc zebiiku Splhejte do
okna. Sitkou chyinéte palacinku (pancake
Navitivte kuchyr (kitchen) a
panev (frying pan). Se vim co
k Arcimagou 3 predejte mu 2
shora uvedenych)

vite se na mapce
(neobjevuje se) ani jed

na jihozapad mesta

Cast druha
U draka (barn) s
r). Chlapkovi

poutijte wichodu
shelf). Na mapce ¢ekejte a
dey zmizi, Jgéte za nim
akapem (drainpipe) nad sudem
projit do parku. 7de si (sam

na lavicce) (drunk) nacpet
Sitkou chytnete n

S|

ulicistreet) zavitejte na roh (corner). Seberte
nadobu (pot) a vypustte motyla na lampu
{lamp). Zapadnéte do pajzZiu U Bubnu
(Drum), a podivejte se (nezapomefite, e po-
divat se znamen kliknout pravym tlacitkem
na obrazek (picture) za mriousem se sklen-
kou (itle guy). Nepozorované se mu pokus-
te tuto sklenici (glass) sebrat. Po Zebriku si
wylezte na buben (shingle) pro palicku. Viez:
te do diry (hole) 2 z knihovny se L-spacem
vratte do pritomnosti. V jideiné bouchnate
palitkou (drumstick) do gongu. Cestou na
ulic seberte v kuchyni mouku {cornflour), za
univerzitou odpadky (garbage can) a hnojivo
eltlser) a pred univerzitou susené Svestky

(bag). U zachodu (alley v ulici) stah

néte z pradelni $nlry mnisskou kutnu (robe)
3 prozkoumejte na dvefich zachodu napis
(grafitti TEN). V hostinci (inn) seberte
z puslew prostéradio (sheet) a v koupelné
0 koupéle (bubble bath). V ”’Okn -
nutém bubnu (Broken drum) si u ba
kupte pivo a seberte pdllitr (tankard). KOUk
néte se na zelenou lahev za nim (drink) a
znovu si nechte nalit. Vezméte z baru skle-
nicku (glass) a sirky (matches). Pred odcho:
dem vyslechnéte wditencho chlapka (sca
red quy) Pomoc L-spacu jdéte
do minulosti a ,ms tajnym  vchodem.
Rychle zajdate k tajne sekié (hide-out) a ne-
hybné vyckejte zlodé Pouzijte
sklemcky na okep o \,m nm né heslo.
“icte 4o hostin

au ,.Juhu chldp-

vu prosteradio. Po.
Po

pyt

ce
ka si prehodte

box)

apka seberte znow
Propustku
rufle.

krabicku
(gate pass) z mésta

vejte v
méstske

e rachejtle

prachu (keg ai
déte na Okraj (edge of world). Zatieste s
palmou (coconut tree) a wylovte sftkou k

nusi prejit
e .wm Seberte
er). Ted zajdete do

&sti navitivie
zhovorem s trolem),
dicbler

Fromlovie

 patricijem a s chiapkem
s kufaty (peasant). Sagkovi (fool) wklopte na
hiavy adpadky (garbage can). Nasledute ho
do koupelny, kde pousifte pénu (bubble
bath) na vanu ith). Z véSaku seberte 2|
rolnicky (cap). Znovu navtivte p:




promluvte si s divkou (girl. Jdéte do ulice ke
kadefnikovi. Predejte mu dopis (note). Pou
Zijte zubafské natinf {apparatus). Tim ziskdte
2laty zub (tooth). U ybate (fishmonger) se-
berte obrazek (picture] a pomoci provazy
chobotnici (octopus). Ve slepé ulicce (alley)
dejte elisi lasky (pot) i chobotnici do zicho-
du. Rybari polozie susené Svestky (prunes
do kavidru {caviar). Idéte za nim a seberte
mu zlaty pasek (belt). V hrackafstyl seberte
hracku (toys). Zajdéte k alchymistovi a vez

méte si loutku (doll) k sobé. Stoupnéte si na

Na stfede nacpéte loutku do komi-
na {chimney) a sejdete doli (window). U al-
chymisty postavte trelnym prachem
(keg) do ohné fireplace). Po Smové navéie
vé pouzijte na sud provaz (string). Vyidéte
ven a knot (fuse) zapalte (matches). Ziskite
Zlatou iztrku foust). Lspacem do minuios-
i, a ve st si promluvte s ¢erve.
i ehkcu Jenot Deﬂe i vece egg), mou-

se

kéte Zluté podvlikatky (b
fltomnosti a na namesti dejte yto podi
katky ziodejovi (starfish). Nauti vas tajny
pozdrav thandsheke) a ziskate podprsenku
(bra). Tu pousite na Zebrik (ladder). Jdéte
do stind 2 na chiapka (mason) pouzijte poz
drav. Ziskate zlatou lopatku (trowel). Pomoc
2ebfiku 5 padprsenkou se dostanete ke zlo-
daji (hovel). Zkuste sebrat zlaty KI¢, Pirkem
(feather) posimrejte zlodee
seberte Klié. Drakovi ve stodole (barn) dejte
vsech Sest Zlatych predmetd (belt, brush
cap, tooth, trowel a key). Jdéte na name:
promluvte si s Carodéjkou (witch) a ziskate
koberec {carpet). Znovu si 5 Nl promiuve
(sarkasmus) a behem spuleni 1 seberte kn
hu receptds (custard book). V' univerzité ve
spi2i (closet) zapalte sirkami (matches) lam.
pu (shape) a seberte Skrob (starch). Navitivte
minulost a v knihowné wmédte draci knihu
(dargon's book) za kuchatku (custard book)
Poudijte aracl knihu na kuchafku a Cerve
nou knihu opét vratte.

novu

Cast treti

V kuchyni v univerzité seberte stérku (spatu
la)  u Arcimdga klobouk (hat). Jdéte k Pro-
kapnutému bubnu a podiveite se na zele-
nou lahey (drink). Dvakidt si popovidejte
sbarmanem (barman). Vezméte sklenici
5 €ervem (worm) a znovu ho wvazte na pro-
vazek. Zajdete k sekte (hide-out) a zaklepe)
te na duei ker). Dostanete puding las-
Ky (custard tarth. Zavitejte do stind a na zed
(mural) pouzite stérku (spatula). Ziskate sa-
ze (soot). U ziodeje (hovel) oteviete pytel
(bag) a seberte niz iknife). Z e ka-
defnikow, seberte nizky (scissors) a denik
pointment book). Nawstivte psychiatra
apromluvte si s trolem a_divkou. Vyjdéte
ven a znavu jdéte dovnit?. Dejte denik divce
(appointrent book), Promiuvte i s prodava-
<em (dibbler) a papirowy pyilik (paper bag)
oteviete, Ziskate pijavici (leech). U stroje
pouzijte ndz (knife) na femen {rubber belt).
U stanku vezméte vejce (egg) a hada (sna-
kel. Promiuvte si 5 amazonkou (amazon

€ z mésta a jdéte do lesa
¥ atotte iikou (¢rank) a vo-

pouiite pijavici (leech} na straze (quard).
W koupelné seberte Stetku (brush). Okolo
trinu projdéte do sklepeni (dungeon). Cerva
(warm) poutiite na diru (hole) vedle cel
Poutifte ulovenou myE a ziskdte skritka
(imp). Kliku pouZijte na pravy skfipec (rack)
a seberte met (sword). Vezméte si jesté kost
2 kostry (skeleton). Zajdéte do hrackafstvi
(toy shop) v ulici a kost (bone) pouzite na
Jepidio {gluepot). Jdéte do hostince (inn)
av koupelné nacerpeite mydlo (s0ap) do nd
doby s vadou {pot). Venku vpravo dejte kost
psovi (dog). Promluvte si s namofnkem (sai-
lor) 2 pak 5 vigepnim (innkeeper). Kouknéte
Se na namofnikovo tetowdni (tattoo) 2 znovu
si s nim promluvie. Ziskate pistalku
istle). Zajdéte k alchymistovi do slepé
ulicky (alley) a popovidete si s nim. AZ ute-
te, seberte fofak (hox). v jidelng (dining
room) na univerzité pouzijte hada (snake) na
skrob (starch) 3 pak na hnajivo (fetiliser),
Takio upraveného hada wmérite za_hal
(staffy u mdga na -/uz\ku Zajdéte na Okraj
(edge of warld) a Okral a pouzijte

nov

pistalku (whistie) upaevm rachejtli {fi
recracker) hodfte po- papouskori (parror)
lluzte s

ku (butterfly net) a wylovte papouska. Pistal
am piepadne pres okraj. Podivete se na
Klobouk (hat) a pouzijte jej na v
Sesplhejte po_ kapesniecich (cha
kerchiefs) dold. Podivejte se na trpyt (glint)
aseberte jej (to byla pistalka). Vratte se
7pet. Jdéte k hostingi a dejte pistalku a pa
pouska piratovi (sailor). Zajdete do stajf (ve-
1y stable) a poutijte nadobu s mydlovou vo-
dou (s0ap water) na $tétku (brush]. Namote:

nou §tetku pouite na naraznik (bumber
bar) a podivejte se na néj. Podivejte se na
abe znacky (number plate a bumber sticker)

Jdete do slepé ulicky 2 prendejte i do vého
inventafe niz (knife). Preriznte jim prov
3 2ebiku ladder). Sejdbte dolt  promiuwe
te si s lupicem (assassin). Na namesti oslovi
(donkey) ustrihnéte (scissors) ocas (tail). Ted
zajdéte za pan! Ramkinova Ramkin's
dragon sanctuary). Poutite klepddio (knoc-
ker). Zajdéte za dum (path) a kouknéte se
na roztavenou hroudu (mohen pile). Vratte
5¢ a promiuvte si 5 panf Ramkinovou. Opét
pouzijte Klepadic a zajdéte za bardk. Zde se
berte voditko (leash), hrebik (nail) a stuhu
(rosette}. U méstskeé brany si promiuvte se
straznym (guard) o mei (sward). Y temném
lese (dark wood) zajdéte k tarcdejce a pou-
Zijte jejf vinénou Salu (wool). Z hromady dfi-
Vi seberte palici (mallet). Pripnéte stuhu
{rosset) na ovci (sheep). Skfitka (mp) dejte
do fofsku (imptamatic) a ten poutijte na ov-
<i. Obrazek avce pouijte na obrazek (pictu-
re) chobotnice. Zajdéte zpét do chatrée (hat-
ch). Podivejte se na rizovy lektvar (potion) a
promiuvie Si 0 ném s carodéjkou (Manny
Ogg). Behem naspulenych rtu snézte puding
lasky (custard tart). Seberte lektvar pravdy

Laviviold:

uth potion). déte
do dolu (mine) a po-
uzijte met (sword) na
kovare (dwarf). V lese
(wood) deite u stud-
né denk (appoin

ment book) kadefni-
kovi (barber). Jdéte
na ulici do_ kadefnic-

promluvte.
mésti si popovidejte se zlodgjem (starfish
Ve slepé ulicce falley) si dejte do sveho
gumow remen (rubber belt) a
siapnéte na diazdici. Idéte do véze (tower) a
femen pipevnéte na tyC (tip). Sejdéte doli
(window). U Frokopnutého bubny (braken
drum) zarazte hrebik (nail) do tramu (bear).
Promiuvte si 5 chvastalem (braggard). Do pi
va (tankard) nalijte |ektvar pravdy (truth pe-
tion) a dejte ho chvastalovi. Promluvte i
s barmanem. V hastinci (inn) zajdéte do po
koje a podivejte se na dvere (door). Zkuste
j& ocirouborat (erewchiver. Fopovidele &
5 duefmi (bogeyman) a budte nedstupn
(miak). Jdéte zp&t do hospody (broken
drum) a ve sklepe (trapdoor) najdete sud
(Barrel) 5 eldelbergskjm vinem (Elderberg
ine). Nacepujte do pdllitry (tankard) toto
vino a dejte jej k s0be do inventare. V¥ doly
(mine) dejte palitr (tankard) a met (sword)
kovai (dwarf). Zajdéte k chramu (George)
apoutijte koberee (carpet] na  mnicha
(monk). Vejdéte downitf a seberte pasku
(bandanal. PouZijte voditko (leash) na zava
2adlo (Luggage) a pasku (bandana) na sebe
(Rincewind). Pyl (pouch) naplite piskem
(sand) lezicim na zemi. Vyméfite pytiik za
crehokam teye of affer). ¥ jideiné (dining
room) na unive romiuwte s magem
(lecturer in recent runes). Zajdéte do knihov-
ny a najdéte (mezi L-spacem a chlapkem,
ktefi tam [i2 nejsou) knihu kouzel (magic
book). Vyjdéte ven

inventar

Cast eturta
Podivejte u_pani Ramkinové (lady Ramkin)
na kli¢ (key) a seberte jej. Za,d(’*[e za dom
path) pani Ramkinove
odemknéte Klicem key) dve:
fe (door). Otevfete a jdéte
dovnitr. Pres hroudu (molten
pile) Zkuste prejit nekolikrat
za sebou. Vezrméte dracka
(mambo) ajdéte s nim na
namesti  (square).  Dracka
(M16) poutijte na
draka  (dragon).
Dricka (M16) na
bijte. rachejtl  (fi-
recracker) a znovu
lel pouzite na
draka. Nestalo se
nic? Pouijte na
draka (drag
puding lasky (cus-
tard tart) a .. KO-
NEC (The End)!
ool
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Dopisy ¢tenaru

Na dvod dnednich dopist ¢tenafa
bychom radi uvedli nékolik infor-
maci, které mély byt bezesporu
v tvodniky, ale ten se bohuzel do
tohoto (isla nevesel.

Jednou jsme listovali tim *dokonalym®, "bezchyb-
ym" a "bozskym " casopisem, jenz o sobé tvrd, ze
& pro dospelé lidi, a nalezli jsme mezi temi vemi
*dzasnjmi* ¢ldnky jednu narézku. Ta oviem nebyla
ani vtipna a dokonce ani k véci a myslime si, 2e pou-
ze zapliovala prazdné misto. Pro ty, kieff jen Cirou
nahodou a ze zoufalstv ten eldnek v “bozském Caso-
pise pro dospélé” cetl, bychom napsali radi nékolik
Fadek.

Ano, ten * iZasny* tasopis ma naprostou pravelu, vie
jsme od ného okopirovali. Pouzil jsme v LEVELU vie,
N3 co tvirci zminéného “dokonalého” tasopisu plisli
Tedy abychom byli presni nas casopis je 1aké na bi-
lém papife a jsou na ném take cernd pismena, ktera
se ale obéas taktéz zmeni v bils. Okopiroveli jsem do-
konce i tak netradiénr format papiru, jakjm je A4
8 piseme také o pocitatowch hrach. Nejhors avsem
je. Ze také pouzivame Cislovani stranek a 1o tak ne-
tradiéne, jak autofi onoho *bezchybného® casopisu
wymysleli, tedy od zacatku do konce.

Chceme tedy popfat onomu zminnému ¢asopisu
mnoho dakich zajimavich ndpads, které bychom
mohli okopirovat. Samozfejmeé budeme radi, kdyz
nam budou posilat sve napady rovnou a my si nebu-
deme muset ten jejich *dokanale bosky tasopis® ani
kupoval. Je to pochopitelng, Ze tuta jejich iniciativu
uvitame, jeliko2 zatim celé dny jen pilné studujeme
krabice od! her a tipujeme, co je Lunitr.

Omlouvime se usem, ktef( chigli poslat nejaky pri-
spévek do soutéze, ale zarazil se tim Sibenicnim da-
tem, Které bylo u sautéze napsano. Inu, chyby se sta-
vaji a myit se je lidské, nekamenuite nds tedy a stale
posilejte fotky a2 do 30.5. 1895. Priste se miszete té
it na pekné ceny a fotky.

Diky mnozstyi prispévkd, recenzi a navod, které se
VLEVELU objevily, nezbylo misto ani na Arénu, snad
priste.

Konecné dopisy:
Opravdu nés 184/, %e jste nés po zmene wdavatele
nezavihli a o vic, Ze jste i vimli nové adresy, je? je
napsana tira2i, a poslali nam na ni spousty dopisd.
Nejvice nés potésil dopis od Julie Reberts, jen? byl
dokorce navonkn.

o Level,
pm;mw 207 Pro¢ ne treba options, install, kufe,
slon, hmyz, babka, take that, d. bobo, No nic, pres
to jsem se plenesla, ale abyste na predni strénce do
tak krasnyho obludnika, zelenika psali pitomy Cerve-
ny ndpisy. <o najdem uvnitf. To se mi moc nelibi
Protoze kazdej asi vi, Ze tam néco najdem. Ted si t&
milj Beaste nemui2u pavésit nad postel (nelichatim?).
No problem, doufam, Ze u? tam piisté net
Véite, nebo ne, ale rubriku *Vérte, nebo ne” ¢tu ja-
ko prvni z celého Levelu a vélim, te se to skutecné
stalo, a2 na to, Ze si Beast opét uklidl pokaj {nic pro-
til. Reportd? s J. Menzelem se mi nelibila, protoZe
nesnasim vojaka Conkina, a u? vibec nikdy nejezdim
viakem a nebyalim na vesnici (no, viastné jo),

a8

Na dali stince sou noviky, no to e sia. Absoutne
im, kde mi hiava stoji (uZ ji mam, byla pod poste-
i mdka) Slovo nepfehlednost nenf pro uas tak ne-
2nimym pojmem, Ze? To, Ze jste psali o padesdti
frdch a ukdzal th sem pleskocia pod dojme, 2¢
asporl umite potitat do padesati.
Tak jsme se dopracovali k recenzim (chvilku pockejte;
babicka jesté dysel. Obrzky u recenzi vypadaj, jak
kayby na nich vybuch! Temelin, no mo2nd fe vada ve
‘hréch, nebo ve mné? Mozna mi Level upadl do blita,
4 prota nerozezndm jednotiivé postavicky, kterd vy
Ppadaj jako cemoch ve tmé.
Dale pak navody, keyZ budu objektivni, tak navody
jsou jediny, kde na kondi ¢linku nectu suché jako
treba: preji prjemnou zdbavu, neni stoprocentnd
plekondn, predcil mé ocekavani atd (neba je 1o tam
taky?)
Nejvtsi 3picka v celém Casopise je stejné ta soutéZ.
Obrézek s cisi patanroomem je Upiné nejleps z cele
ho Casopisu, a proto ho mam zaskien na krbu vedie
fotky svého psa a ofce. BohuZel se vasi soutée
nezucastnim, protoZe do 20.4. bych silné nestihla uk-
ligit pokoj, vyfotit, posiat. Takze moznd jindy.
Dopisy Ctenar jsou dobry, Aréna super, Cldnek
©Mat 3.1 je bezva. Divite se, Ze nekritizuju, ale to te-
prve pfijde a2 se vibec dostanu k jddru vci. Piu,
protoze jsem ocekdvala zuyseni poctu stranek z pade-
53 asport na sedmdesdt (moje hlava pod postel, &
2apomnéa, umite pocitat jen do padesdti. Siibili jste
o, a to, 2e jste sl 0 trochu pozdeji vibec nevad,
hlavné e jste to nevzdali. To je stejny jako s mym ot-
cem (je podnikate), ten se taky kvl jednomu neds-
péchu neves! (hej tati, kam jdes s tim provazer), tak
s tim netisknéte a doutam, 2e mé kiitiky bude priste
méné (to jsem si oddychla, byla to mama).

Bombal Holka a hraje hry, (o je super! Vazné jsi nam
viem udélala velkou radost. Skoda, Ze jsi nenapsala
bydlisté a zpatecni adresu (doufam, Ze se polepsis a
posles i fatku). Nyni wzva pro véechny MILOVNICE
her {nejlépe 2 Prahy), budete-i nam psat, priozte
adresu {telefon) a fotku (zatim jsme v redakci jen sa-
mi kluci a poitame jen do padessti)

Zdvavim redakci LEVELy
a wechny, kdo majl 5 LEVELem néco spolecného
(MUDr. Josef Hiad, pan vydavatel )! Proc? Ponévads
LEVEL je super. Dobrd, dobra toiik chvaly hned na za-
¢atku dopisu? Zaslou?ite si o vibec? Zatim jo!
Danedsvna jsem byl zastdncem Excaliburu. Vida zpré-
wu o zalogeni LEVELY, FEkIJSEM sic *Jak bude vypadal
prvni strana LEVELU? To jsem teda zvédavej!” a jal
jsern se ho koupit A nebyl jsem zklaman! Co je teda
tak dobry?
a) rozhovor (nepamatuju, kdo délal rozhovor s nékym
tak slavnym jako Jifi Menzel a pial se ho na to, (o
étende pocitacového casopisu opravdu zajimé & né
na to, jak se parani stavajf zavisli na hrani her a kde
se miZou lécit.

) Véte, nebo nel (Rubice INOUT v Excalburs i
kdo nerazumel)
©) Aréna ;my
o plakat
€) dobré uspotédéni abrazkd kolem recenze
1) OBALKAIL! Mit dva LEVELy a nebyt tam ndee, rvu
predni strank obalky a instalufu ji jako plakat. Pfi
pohledu na i jsem prosté uchcaval-nema konkuren-
!

9) genidini véc je CD prilosené k Casopisu. Ja sice

CO-ROM nemdm, ale je to bomba.

Tak vychvalovdn! vz bylo dost a proto pfistoupim ke
kritice (spis navihim, co se mi nelib), Takze, pocet
stran. 2VYSIT!1 52 stran je sice dost proti ubohym 36
u Excalibury, ale pofid uiditeiné méng nez kolik ma
Score (84). D3l by se dala 2lepsit kvalita obrazk .

Tak. to by bylo asi vechno...moment! Jak pottém
tadky, napada mne: “Kam se podél Becla? (ze by
Score? No fo, asi to tak bude. Asi se vim v redakci
spafil)

Hodné 3tésti redskci a panu vydavateli (koneené jste
se odtehli od PCP. U2 mne znechucovalo neustale
zpozdovani Excalibury, a2 © 3/4 mésice) preje

Pavel Durek

Jsme radi, Ze se vam libi rozhovor a samofejmé
v nich budeme pokracovat, Tmavost tisku v ¢turtém,
tedy minulém LEVELu byla zpdsobena tiskamou (pro

nemd ko tisknout). Pocet stran, 1o e otdzka sarma
pro sebe, také clime, Ze by to bylo potreba, ale vie
<hce svij ¢as a zatim si neumime cucat 2 pretd tolik
penez, kolik bychom potrebovall. Co se Bedly tice,
byl dobre, ale udelal na nas, jak se fikd lidové *pek-
nej podraz® a tak 3el nyni viude chodi a LEVEL
pomlouva, co2 o prii silném charakteru nemluyi

Neprosto mé dostal Viastimil Babka, jen? napsal, ze

jeden nejmenovany tlovek, jent se kdysi na LEVELY

podilel, ma IQ 6 (reaguje na svétlo). Jen tak dal, hu-
mor must by, jinak by to nesio

Nakonec pfiide Japonec...Ne, jen kiitikal

Vazens redakce,
1dd bych vas upozomil, e jste pravé prii o fednoho
¢tenate. Nepliide vim to moc brzy - Excailbur jsem
‘prestal st nedavno a Score viibec.

Co o0 1o, obsah je “jakz takz" az na ty hodnoticf ta-
bulky. Docela dobry ¢asopis a na ¢isio 4, obsah dob-
1y, ale dopisy, konkrétné vase narzky na dopis *..2-
vot je jen nahooa..* Rika vim néco svoboda? Samo,
Ze ne. Pro¢? Svoboda projevu.

Zavér: tento brak nehodldm ¢ist!!!| Iste trapnéjéi nez
poznamka, Pro¢ byste oliskl kritiku

Kdysi vds ctenar Karel Vancura

Mily Karliku, nésledujici #ddky jiz nejsou uréeny
tebe, nebot LEVEL ji2 reité nectes, aie preci jen, kdy-
by 1 to treba néktery 2 kamaradd wpravel, tak po-
slouchy

Nevim, co se ti nelibi na tabulkach, ale fekl bych, 7
jsou super, ale masdi rads cisla, jsou k dosténi
spousty matematickjch cuiceni. M ale pravdu
v tom, jak jsem v minulém cisle siel jecnoho Ctendfe
jakehos Kosteje. Uznavam, mirné jsem se nechal
unést, ale kdo by se nenechal, kdyz kazdy dopis kon-
&l néjakjm hecem, aby byl otiten, nebo debilnim
pozdravern *Caga bago!" Newim, jestli Ctendfi pidi
dopisy, aby nam néco sdelil, nebo aby videl sve jme-
nov LEVELY

Malo mista, pomec, pristé snad jiz vyhradime dopi-
sUm dve strany, $koda, 2e se nedostalo na spousty
dopist, ale nékde bohuzel chybela jméno a takové
dopisy-opakuji NEOTISKNEME! Za v3e dik o zkuste
psat vk, hodné nam to pomize.

Beast
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Mala
joystickomanie

Joystick, hraci klacek, je takova véacitka, ktera nas ma jesté hi do h
e | citka, I 3] ry, odp
°dy 4 l"ste:’l"‘h dnd a spojit nas s déjem v jeden Jcelek. Reknéte sami, co by to bylo za let
e ?) a bez.k plu? Joystick ndm ma umoinit plné ovladani jak naseho letadélka,
"i 0 snad ke ckého kordbu, tak i robota ci trpaslika v ohromném podzemnim bilu-
Je prosté skvéla vec. A ja Jsem jich dostal pét k vyzkouseni. Zde jsou mé dojmy:

Laxis oo di

Obecné
Veechny joysticky maji 6 stop (180 cm) diouhy kabel
5 normalnim 15 pin kanektorem, {Super Warrior a In

terceptor ma na konekioru take Souby.} S Zdnym
nebyly probilémy, vechny fungovaly dobre.

WARRIOR 5
Klasicky analogowy joystick tak,
jak ma bjt. Ctyfi phisavky, pods-
tavec 5 centrovacimi koletky a
pakou se dvéma tlacitky. Na ru-
Kojeti se nachdei také prepinac
autofire. Joystick ma naprasto ob-
wklou barvu - tmavé Zedy plast s
eervenymi tlacitiy a viech-
ny plepinace madré, Ru

kojet  sedne velmi
dobre do ruky a
obé tlatitka jsou

presné tam, kde
neji byt - pod
spravnymi prsty.

auto-centrovacim
modem, ale ddle ma jesté tev
free-floating méd. V tomto madu se
paka nevrac do stfedu, ale jaksi volng
plandd, bez vile se necha viacet jakymkali smérem
Piepina¢ modi najdete na spodn strané podstavee.
Warrior je univerzalni joystick dobré kvality, ktery
najde uplatneni ve vatsine her

Samoziejmé se pfi hrani leteckjch simuldtort nevy-
rovna specialnim pristrojim, ale to cheete jen a jen
1état? Vadyt jsou i jiné hry, ve kterjch se vibec ne-
hnete se specidlnimi joysticky. Proto bych tento joy-
stick vfele doporucoval 1ém, kiefi neshang]i joystick
pro jednu hru, ale chtéji si s nim zahrat ve, ca jim
pfijde pod ruku

Cena: 400,- K¢

(vzhledem ke kvalite je cena vice nez vjhodna).

STARFIGHTER 5
Joystick mize vypadat 1aké Opiné jinak, bez Klacky,
jak 0 tom svéde i tento joy
stick s digitainim desig
nem. Plocha, mirmné
prohnutd  deska
se dvema tacitky
pod prawm pal-
cem 2 kiiZowm
oviadacem  po
palcem levym. Mezi tim
Je jelté prepinat turbo fire
Uak se to jesté jinak jmenuje?)
Joystick je vyrobeny ze svtle a
tmavé Sedého plastu, jen prepinac
turbe fire je modry.
Na ouladani timto joystickem jsem

50

byl velice zvédavy. Nedbal jsem upozorméni na krabi-
d. e se diky svemu digitdinimu designu nehods pro
letecké simulatory (zasadné takovym napisim nevé-
fim), a hned jsem ho vyzkougel v akci. Po nékolika
Rarazech svého létajiciho stroje o zem jsem si zacal
pomalu zwkat na neklasické oviadani (pro mne)
Piesto musim dat vyrobci za pravdu a nedopor
tento jaystick pro ovladani letacich simulatord. Spise
bych ho doparutil pro hry, ve kterjch ovladate posta-
vicku z horniho neba i botniho pohledy, pro jedno-
duché chodicky a strflecky, kde musite casto ménit
smér, ale stile vite, kam se divate. Casto se mi totiz
stalo, ze jsem svou postavicku otocil, aniz bych o tom
e

vedel
Nevjhodou tohoto jeysticku bych videl v tor
musf drzel v obou rukach. To znamend, 2e se
pro hry, kde musite neustile néco pre
wesnici. Také zpisob ovadan! je dosti odliény od
Klasickeho joysticku a chvilku trva, nez se na néj
uvykne,
Cena: 390,- K&

"

SUPER WARRIOR
Dalsi Klasicky joystick, nyni
specidine pro letadla, Design

L3

Je trochu hranatés, ale velmi
zdafily a pifjemny. Zase Ctyii pii-
savky, sveétle Sedivy podstavec a pa

a je wbavena gumovou
protiskluznou wrstvou. Ovlada- )
ol proky tmavé sedivé a dve
a7
Drzadlo padne dobie,
kdyt e wochu viee 7
objemne. Joystick ma
kromé dvou hlavaich
lacitek na rukojeti jeste
dalsi dvé na podstavei. Cel- 2
kem tedy Ctyii tlacitka a jak hlasa —
napis na krabici - vice zbrani pod prsty
Joystick e samoziejmé vybaven auto-centro
vanim. Dale by zde byly centrovaci Soupétka, piepi-
na¢ turbo fire a kolecko avlidani plynu. V tom je vel-
ka sila tohote joysticky, protoze oviadani letadia je
naprosto jednoduché. Clovek si leti, veskeré man
rovéni provadi jen s joystickem a Kldvesnici pou
tak nanejvys na plepinani systemi zbrani nebe zme-
ny méfitka mapy.
Krabice také obsahuje jednu disketu s instalaznim
programem a driverem pra Windows
Tento joystick je naprosto dokonala pomiicka pro le-
tecké simulatory. Umozfiuje bezchybné manévrovani
a dokanaly zasitek 2 letu. To ale neznamend, ze se
pro jiné hry nehodi, Spise naopak. 1 v dalsich hrch
se chova naprosto skvéle
Cena 600,- K¢
(odpovida kvalité joysticku, z recenzovanych joysticki
se mi tento jevil jako neleps)

INTERCEPTOR
Pokud si chete poridit joystick
jen na letecké simuldtory, ne-
mizete volit lépe. Tento newve-
itelng mohutng 8 preciné
zpracovany pfistro] Gspééné imi
twje letecky knipl. Ma svetle Sedi-
vou barvu, oviadaci prky
tmavosedé a Etyf pres-

R umisténg cerve
Né SPOLSHE. AU
tomaticke
centrovani

i

sy tu pochopi-
teiné nechybi. Dd-
Ie je tu plynova paka,
Ktera jenom padtrhuje vérohodnost pocitu
Bohuzel, usill vjrobce smefovalo k jedinému cili -
tvofit dokonaly nastroj pro let. To se jim bezezbytiu
podafilo, avsak pro jiné pouit se vibec nehodi
Cena: 866~ K¢ (odpovida pledvedenému vykonu,
joystick i s instalagnim programem pro Windows)

RAIDER 5
Poslednim joyslickem je Raider 5, ktery je
Gesignové néco mezi obwykijm a digi
télnim joyss Je cely Cermy, pouze
oulddaci prvky jsau tmavomodré a dve
tlacitka plus paka Cervene. K tomu, aby
se dal vjboma wyuZit potiebujete jedno:
duche hry, ktere nevyzaduji povely 2 klaves:
nice. Joystick se toti2 ovlads obéma ruka
nebof tlacitka strelby jsou umisténa vedle

pal
Na krabici je uvedeno, 2e se jedna o ARCADE de
sign a s tim Ize jen souhlasit. Pro arcady je perfektni
Dale se mi osvédeil i ve spor-
tech, jako je napiklad NHL
HOCKEY. Owvem si-
muldtorovjm  ma-
niakim ho nede
poruéuji. Je vhod
fy pro zatinajic
hrc
Za zminku
jeste stoji
free-floating mod.
Cena: 500,- K¢

Werlin

Joysticky poskytia
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