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sUL NOSTRO COMPUTER!

e DUE CD-ROM
e 128 PAGINE DI RIVISTA
e 12 FANTASTICI DEMO TUTTI DA GIOCARE

IL MIO CASTELLO EDITORE
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Un altro bellissimp poster da appen-
dere al muro della nostra camera!

Pld Station ’




Aﬂ‘iva un nuovo gioco di
avventura 30 in un
mondo alieno... /4

PlayStation

Abbiamo
fretta? Ecco
futti i giochi di
cui parliame
fuesto mese...

C&C Tiberian Sun
EE e e, | 2y

[Finol Fantasy 8 [PSX_____| 1§
[Final Fantasy®_____[PSX____| 10
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Morte, distruzione e... parecchio
sangue ci attendono! Vediamo
cosa ci aspetta nel mondo dei

PROVE!
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Soul Reaver
South Park
outh Park Rally
pyro the Dragon 2
This is Football
omb Raider 4
Turok Rage Wars
WCW Mayhem
el e |1
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& CONQUER:
TIBERIAN SUN
Abhiamo aspettato.
tanto... ma'e arrivato!

5 7

Chiamiamo i pompieriCE tor-
| nato lo sputa-fuoco viola!

LA GUIDA COMPLETA . .~
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Tutto per superare i punti pio
complicati di Soul Reaver.
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Affamati di notizie?
Eccole! Games Master
garantisce ogni mese

Storie cosi R .o\ Ml < le ultime e pii
scottantida | NN : scottanti novita

dita...
Sediamoci,
" rilassiamoci e
godiamoci
le pagine
che
seguono...

bruciarsi le del mondo dei
videogiochi!

SONY CHA PRESENTATA!

1 SEGRETI SULLHARDWARE DELLA IIIINSI]I.E‘ I ORMAI E IlFFI[:IAlE'

Mumnnmnmesiﬂapanammnmm
PlayStation 2. Ora, finalmente, dopo il primo
ammﬂnﬂguarﬂantelaml‘hﬁlaﬁnm

Sony svela le sue carte.

A Una dellz tante fantastiche demo
graﬁrha apparse quust anno.

A 'animazione di pill personanai & uno
dei punti di forza della nuova console,

W Gl effett [ummmsdtmlammazlme gia
di per sé mollo fluida, E davvero eccezionale,




Il nuovo stile sul web: banda internazionale di 5 Kbit/s per porta, per decollare oltreoceano, 30 MB di spazio web, pill spazio

e-mail per poter inviare fino a 10 MB di documenti allegati, il supporto del motore di ricerca www.excite.it e I'assistenza gratui-

ta guidata 24 ore su 24 al NumeroVerde 800-018787.A partire da settembre: VocMail per gestire la posta elettronica dal tuo telefo-

no senza dover usare il computer; Short Message su GSM per inviare messaggi dal web e avvisarti della presenza di messaggi e-mail sul to
4 GSM; Elenco Online* per trovare on-line i numeri di telefono; Do-it-your-news per ricevere via e-mail
le news che pill ti interessano; |-Pass*, per collegarti con il roaming da circa 4.000 POP in 150 Paesi nel mondo.
Scegli i nuovi abbonamenti Premium Tin.it. La differenza & una questione di stile, il tuo. Piil info? Visita il sito www.tin.it

Trewi gli abborarmen wip @ el negozl di informarica iscono all'inizativa o sul sito www.tin.it i i 95

f .
= WWW.TIN.IT / L'OFFERTA INTERNET DI TELECOM ITALIA LT




e ULTINA ORA © UNREAL TOURNAMENT MEGLIO DI QUAKE 3? PRESTO ALTRI DETTAGLI.

CHEF'S LUV SHAGIC, S

DOMANDE E MINI-GIOGHI

I LA FESTA DEI QUIZ DI SOUTH PARK B FOLLIA A PI) GIOCATORI

Gli eroi del disegno animato pil irriverente del
mondo, che forse raggiungera presto anche gli
schermi italiani, ritornano in una nuova shoccata
scorribanda!

=t

What is the name
c:u::mp.qTJEE ::.a.',l- inﬁtu A La banda di South Park presenta la sua versione del classico di Stephen King Pet
ek g Semetery. Forse questa volta Kenny avra una degna sepoltura.

FOUTH PaRK

EAT THI

Burp! Devo
aver bevuto

g;:fg, ga.
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CARTMAN IN GO-KART?! s e =

I VARIO KART CON LE PAROLACCE! I

cosi, SnuﬂlParkltalrmUnalbnnloeuam

di irviverenze e

sono mostrati all'altezza della serie,
...

..South Park Rally potrebbe
guantomeno dimostrare
che i giochi tratti da South

Ialhdglocl‘llnonsl
, almeno finora

& Chef in una
gustosa ‘love-
mobile’
fuoristrada.



. Amlcn che trasmette le vibrazioni anche sulla pedaliera.
15 pulsanti, altezza regolabile, impugnatura ergonomica.
Disponibile sia per PC che per Playstation.

Sul nostro sito trouerai tutti i prodotti ilella linea, le novita, le offerte
e gli indirizzi dei rivenditori Union Reality:
wwuw.unionreality.com




¢ ULTIMA ORA ® PRESENTATO WARCRAFT 3: MAGGIORI DETTAGLI IL MESE PROSSIMO

FINAL FANTASY d

EEUNA NUOVA STRADA PER LA SERIE? I IL FORMATO DEL FUTURO B
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una gallina fare
una cosa del

genere.

Che la serie Final Fantasy avra un nono capitolo
confermato: cido che non & certo @ se si

chiamera o no Final Fantasy 9. Potrebbe al

contrario trattarsi dell'inizio di un nuovo

capitolo per la serie di Square.
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ARRIVA POKEMO

IR DISPONIBILE IN ROSSO E IN BLU I8 RACCOGLIAMO TUTTI | MOSTRI!

a sempre il

ca con il procedere della sene

ma dovremo attendere per sapere
dove andra a parare Square con il nono
caitalo.

Il creatore defla serie, battezzo il
primo gioco Final Fantasy perché
era disposto a ritikarsi se non
avesse avulo successo. MNe ha
avuto in abbondanza, ma la parola

Presto la nostra wvita
Fremlnra una nuova

otrebbe improvvisamente
irezione. Perché? Perché

okemon & uscito finalmente in Europa.

i Eglaun

Pokémon (abbreviazione di Pocket
Maonsters, cioé ‘mostri tascabil)
mescola | meglic di alti giochi per
Game Boy. aggiungendow tutte le
varle magie giapponesi. Il risultato?
Uno dei g oc:lu pits entusiasmanti di
ogni tempao. In sostanza si tratta di un
gioco di ruolo a base di combattimenti,
in cui il nostro arduo compito sard
catturare fintera popolazions dei
Pokémon, Dal momenta che ce ne
sono 150, non si tratta di unimpresa
facile. Oltre & occuparci dei nostr
Pokémon dowvremo risclvere enigmi,

2 Radi %
AR
| ———
B3,/ 68
—]

Link usad
LILTEA Ball ®

interagire con altri personaggi e
mésurarci in una mares di mini-giochi
Oftre & raccogliere | vari Pokémon
potremo allenarll e vederli diventare
sempee pill potenti, | che o consentira
di catturame altri ancora, Anche se
dovessmo ruscine a scoprire tutti |
maostri presenti sulla nostra schada,
camunque, il gioco non finird ki
Pokémon & disponibile infatti su due
diverse schede, una rossa e una blu. Il
gioco & lo stesso su entrambe e
schade, ma il bello & che su ognuna ci
sono circa 10 mostriciatiol assenti
sullaltra, Percid, se vorremo
possederli tutli, sara essenziale
scambiare | mostr con quell di altri
giocaton, collegando | nostr Game
Bay... a meno,

naturalmente, di nen

soldini per acg
entrambe e s
tratta soltanto 1 bll1|l‘£l o

gioco tascabile, comungue. Le ragioni
per le quali Pokémaon & divenuto un
fenomeno cosi importante sono
legate tanto alla straordinaria

quantita di prodotti a esso

collegati quanto al giooo per

Geme Boy vero e proprio. In
Giappone sona disponibili un

sacco di gochi per Mintendo 64

legati a Pokémon, per non dire poi
degl innumerevol gocattol, della
sede televisiva, dei portachia, ded
poster, ded fumetti, del gioco o

carta, del filrm.. Nai punti vendita
ufficiali di Pokérmaon a Tokyo

Osaka sono disponibil perfino la
calze dei Pocket Monsters, N

e
vadremo delle belle, garantito... m

Oy
Dovremo
acchiapparli tuttl,
=]
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‘Final' ha resistito finoa |
oggl. Tultevia, come
ha rivelato il vice
presidente di Square,
Ia sociata é pronta a
rinunciare a questo
titolo. "MNon &

ancora stato deciso
se il prossimo
gioco si chiamerd
o na Final Fantasy
9. Cerchiamo
sempre di creare
trame & sistemi di
gioco che siano
all'avanguardia®,

D%

AR

D20
RAICHU
ono rajsor OT/Tim
sono tondo e
rimbalzo per i| A2 20881
A Abituiamoci a queste

mondo!
schermate. Molto presto non
/ potremo pid staccarcene.

,”J Avranna anche un aspetto bizzarmo,
 ma se sottovaluteremo la potenza dei
Pakeman lo farema a nostro rischio.
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Mettiti nei panni di un imprenditore intergalactico che ha deciso di trattare I'articolo che

Distribuito da offre 1 migliori guadagni: il sesso. Scegli le tue”colleghe™ a seconda delle loro attitudini in
campo sessuale, addobba le loro stanze in modo che siano in tema con le loro “specialita”,

curale quando sono ammalarte, e soprattutto cerca di fare una montagna di soldi con il loro

3]:) aiuto. Non potrai fare a meno del seguito del gioco pit caldo sul mercato.

www.3dplanet.it




INEWS  SUMmAORAS CODEMASTERS STA SVILUPPANDO UN NUOVD TOCA!

PLASIVIA SWORD

GAPGOM SUL DREAMGAST

[ E CAPCOM, NON E IN DUE DIMIENSIONI E NON SI CHIAMA STREET FIEHTEH.

Capcom ha pensato di cambiare console per Ia
seconda uscita del suo picchiaduro
tridimensionale Star Gladiator: Plasma Sword.

A Se crediamo che questa combo da
quattro colpi sia impressionante, com'@
senz'altro, aspettiamo di vederne una da 15.

- 0K, forse non & proprio il picchiadura pil
realistico e serio che ahbiamo mai provato.

A (uale picchiaduro che si rispetti potrebbe fare a meno di qualche bella ragazza? :
I R N R R R N RN RN NN N

] 1 '
| | W\
SI TORNA A PI[:HIAHE SUI PULSANT!

I UN GRANDE RITORNO NEI VIDEOGIOCHI DI ATLETICA LEGGERA [

Prepariamoci a scaldare polsi e dita perché Honami sta per lanciare il
seguito del celebre gioco di atietica leggera spacca-pulsanti!

Eccoci ancora qui a affrontare prove
spaccare | nostri le ra ma an
joystick con un
prandlsslmn uldeunlncnl

LN NN N

| atletica
levamento
esi, canca e ciclismo. Alcuni
nti richiederanno templsmo &
a, i ru am.he strategia nel
degli arlet-

| NOVEMBRE 1999

S e

4 Non aspetiiamoci di
vincere i 100 m se non
scegliamo ['atleta giusto.

e <4 Non sappiamo ancora se ci
A Acridenti. questi ragazzi hanno dimenticato [ - sara un‘opzione per il
i giomiali che devono consegnare... S controllo anti-doping...
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Noﬂ lemere...
Solo "-J-”-
G:roco di Raolol

Solo la piii forte banda di avwenturieri sopravvivera al pericoloso
viaggio verso il covo del Negromante per sconfiggere il suo
esercito di non-morti. Rage of Mages II: Necromancer grazie 7/{ L-

+ 43 missioni non lineari
+ Oltre 400 tipi di armi, oggetti
£ e incantesimi

i * 80 diversi temibili nemici

ad una combinazione vincente di elementi, offre un‘esperienza
+ Rivoluzionario editor di livelli

di gioco completamente nuova.
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Distribuito da:

30 Planet srl

Via E. Fermi, 102
20080 Buccinasco (M)
woww 3dplanot.it

T, 02 4886711

Fax 02 48867137
info@ddplanot.it

UBI SOFT 5.p.A. - Viale Cassala,n 22 - 20143 Milano
Tel. 02 833 12 1 - Fax 02 833 12 300 - ubisoft@ubisoft.it
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PLAYSTATION ~ "Foii0: N.D. ¢ USEHA A NOVEMBRE

Teniamoci
I g pronti: sta
PlayStation I]BF I!SB“IE iI
. sequito del
gioco di ruelo piu hello e di
maggior successo di tutti i
tempi! Siamo riusciti a provare

la prima versione per il mep-
cato europeo! Uau! E come se
non bastasse da noi uscira
completamente in italiano!

AGGIORNAMENTO! B8 NUOVE IIMIVLASSEAER=S%|0RNAMENTO! 8 NUOVE IMMAGINI!

7

o 2 - . - -
A e ¥  Tic=tic-tic=-tic. . .
] ¥ Anche le battaglie sono giocabili ora. Se premiamo R1 nel momento esatto in cui
% | I Squall lancia il suo attacco, gli effetti sono molto pid letali, Tosto.

R1 is the trigger.”

A Attaccare semplicemente un nemico
causera pochi danni,

Quistis 501
Squall 486 i

-

Il nuove comando Draw é un attacco da usare
durante gli scontri. ma invece di causare dei danni
al nemico, serve a prendergli degli oggetti utili.

’ B A Premiamo R1 quanda la
. B spada lo colpisce per
causare danni maggiori.

Svelti con le mani! r & ‘,_..u_, e

—— == <4 Anche il nastro Timit break™
¥ ound w dras pann? 8

4 Se ha froppe gambe. ; T viene aumentato premendo i
facciamola fuor subio | | BE Trigger! I | pulsant al momento giusto!
Me ohe can deauc. L g ;

B | ™ - La mappa

¥ La mappa svolge un ruolo molto importante in
Final Fantasy 8 ed & possibile accedervi quasi
A (i seno punti come quell per il salvataggio A Chi ativa il comando Draw immediatamente.
in cui possiama rifomire le nestre scorte. si prende il bottino.

® AR & Guidiamo i fargencing n o poi
s a scendiam per proseguire k2 nestra avventura.
: o

L

- ’ ——
Gauall a
‘Lo that's the veseel 7"
- i .,

T s

NOVEMBRE 1899

Quistis 438
Souall 420
& Questy comanda va usato in combattiments per levare al nemico oggetti!




. SQUARE GIOCO DI RUOLO/AVVENTURA /477 71/5710/1"- DUAL SHOBK F r
SCEE i (TRE VERSION: PE

Che gruppo! A fuoco!

Ecco il gruppo di persone che impareremo a conoscere - Uno dei punti forti del gioco & la
durante le prime fasi della nostra avventura, lunga ben 3t i - ' maniera in cui sono stati
quattro CD-ROM! Ne incontreremo ancora tantissimi che T integrati i fondali renderizzati, i
vogliono unirsi a noi o che ci offrono di seguirli. filmati in full motion video e i
| personaggi a grafica poligonale.
Il gioco a volte si trasforma in
una sequenza in full motion

-~ 7 Q:- video mantenendo i poligoni dei
- . IF = personaggi perfettamente
A Seiffer @ il nostro rivale per eccellenza, oltre A Selphie & un atlro compagne di viaggio che dF““E,aﬁ IPrOAROtE I e
 essere Al capo del gruppe. E progrio odiaso. compare nella missione di addestramento. planu. Un b-ellla messa a fuoco.

4 Hotiamo 13 brillantezza del primo piano
e |a sfocatura dell'arco sullo sfondo.

: A Se ¢ avviciniamo, cambia, Adesso &
A A Zell piacciono le risse, per fortuna. A (uistis, la sensualissima insegnante. A Rinoa incantra Squall al ballo della SeeD e non lo molla pid. a funco La parte piil avanti. Che roba!

Sempre piu forti! Scuola di combattimento!

La prima parte della storia riguarda gli esami SeeD alla scuola

Non ci sono i Materia in Final Fantasy 8, per fortuna. C'& invece |'opzione Junctioning che permette di riilire Cardan:

aggiungere delle “connessioni” ai personaggi per ottenere nuovi
power-up. Quelli che preferiscono la complessita del metodo Materia | fees 70 e irrean — D e
possono dedicarsi a un gioco con le carte per aumentare i loro poteri, | @S S s - Quistis

— T
& | ¥oecan alea elert Mesege EIR . i § L
BL  rmasealy st i == "Teamwork is of the utmost importang

atfectoen riomersal mage.

Junction Off Auto Ability Junction

WELF

#HT-Aull- Stwte
CR T )

Junctioning L Frame

L o =1 Sq;.e.l COMMAND
Attack
; e 2 7 # A Sele cose i fanno
funzione Auto permette di
Bv junctioning magic, you automaticamente i nuovi poteri,
can raise the character’s stats.

Quistis
[RITErE “When you draw & ned magic, Ly
5000 experimenting with it when you juncrion. 5 .
This is how wor become stronger.”
486 = ! 7

I7 -
6 ! lui J.arh}

B Hi e e 4 : e i " “Hornin™*
5 it ] ul- w Geod luek with the SeeD exam.”

A Possiamo collegare vari elementi di forza e di magia. Le connessioni
possono essere potenziate grazie al gioco con le carte.

';j,,-@;ggﬁ_gf‘"_—. TR ﬁmgs 513

anse Swﬂs’belm LY, : | 1
m@m, - L (1
Pay e:tl:p.nﬁm “’ ﬂm@ A Si stanno pregarando ai prossimi esami,
. —

+ : Quistls
| '’ o ~Ard Squall
Lewel | Haooter Card E i oo G ) =
YEL B - 4G '!_-tﬂré I'IBRIE R I need to 1alk 1o Yoo
r. et oo r e - I

RF uogaar 5 ¥ b Graat laat i 2*81 Stﬂl:k
shei : TR v v  aPage mﬂ*ﬂ
b . ke ﬂa.ﬁard chosen

& F arutecaionF EArs: - o v

oL asmstipler

_ - tnsmﬂ_ﬂ 10 go to Tutnml o

A £ come un ginco di ruola fantasy con le lC'imwimmWWMkmﬂ@m,maﬂnm_ F mfﬂn;mapmmn
carte che funziona con alcuni personaggl.  sfrubare i vantaggi del gioco ma lopzione c'é per chi desidera un lvello di difficolta maggiore. Cinsegnante, i becehers ura bell punizone.




QUATTRD JRE D1 GITED: PIU° DI 100 CATTE: CINQUE
CENTINAIA CONNESSIONE: PIU° DI 50 1 TANTI

-
Cambio!
In Final Fantasy 8 Squall
indossa una giacca dal
colletto di pelliccia. Basta
: e ' " perd visitare la sua stanza nel
Bt 9 24 " dormitario della scucla per
P £ : g - \ fargli indossare una

x Eend whee | ome wch thes,”

PR e oy . elegantissima uniforme SeeD.

Prima degli esami dobbiamo combattere contro Quistis, nostra
insegnante, per la prima Guardian Force. La prova si svolge in
una caverna a est della scuola che possiamo raggiungere a piedi

“Use an ice attack for these.”

A La vecchia giacea impellicciata pud
diventare immediatamente ...

|| modo mighore per
contrastare be bestie feroci &
usare gh incantesimi del ghiaceio,

Quistis 460 : . g g :
Squall 446 53 A .. una uniforme militare. Peccato che
A& | nuovi “Timit break™ sano il segreto per eliminare il rimangana il medaglione e la canolfiera.
guardiano che ci aspetta alla fine.

La prima miasione! Grafica da urlo!

7 ; ek : Lintroduzione & davvero incredibile. Vediamo Rinoa, che in seguito
Prima di entrare a far parte a tutti ghl effetti della See_D. la . e rubera il cuore a Squall, in un campo, circondata da tantissime
squadra speciale di mercenari, dobbiamo affrontare I'ultima ] T piume. Seiffer e Squall si trovano davanti al tremendo Edea, il cattivo
missione d'allenamento. Si tratta del demo giapponese del : e di Final Fantasy 8, che sta seduto in posizione regale.
gioco, uscito circa sei mesi fa. Dobbiamo infiltrarci in una d :
cittd occupata e combattere su una torre per le
comunicazioni,

= =y - SThars A TSR ekl anymarc?

What s Fhea. fone kind of dog £rahing?™™
J B——
A Spiffer. che non vede lora di combatiere,
& infasticito per [a semplicita della
missione. quindi decide di attaccare anche
altri nemici.

¥ Sulla strada di montagna incantriamo
molte temibili belve, come guesta qua.

*I have Chicken
a guy who just
puberty in my

A Zell. Squall, Quistis e Seiffer, il sapientone del gruppo, si preparano
alla battaglia nel veicolo di trasporto e sono nervosissimi.

Fell
“So thin A ||ur[u---.--.-_ R T S

NOVEMBRE 19899

4 | nostri eroi sequona il nemico fino alla A C' un nemico di fine livello ad aspettarci. Cosa
torre per le comunicazioni. Ml attacco! succedera? La risposts nel prossimo numero!




15 (0L DI NuovD

Ritorno a aAcuola'

it SIJIJILL
| RINOA

Girare all'interno dell’accademia militare Garden, dove inizia il gioco, rappresenta un’avventura nell’avventura. E un primo
approccio al gioco davvero bellissimo: ci sono tantissimi particolari da osservare e cose da fare.

Dr. Kadouaki

della scuoka, evitandoci di dover andare in gara inubilmente:

“Why don’t you take it easy in training?
Next time you might not be so lueky.”

A | guadro allentrata ci trasporta direltamente in qualsiasi pané & Possiame curare ke eventuali ferite allintemo delinfermeria. E & La zona per lallenamento ci permede di fare pratica
utie a Squall dopo i colpi ricevuli nella sequenza d introduzione.

nel combsttimento contro una gamma di belve in gabbia.

Prownh al combathimento... | Zell il duro!

Anche in Final Fantasy 8 troviamo il solito sistema di battaglie
casuale ma ci sono dei menu migliorati e dei nuovi attacchi a
tempo che vivacizzano gli scontri.

Fg

A | nuovi menu seno piii chiari
e rendon il gioco pil bello.

A Se abbiama giocato a Final Fantasy 7 non
avremo problemi col sistema di combattimentn di
Final Fantasy 8 péll semglice e Auido.

La Forza Guardmna'

| migliori attacchi sono le

Guardian Force che

guadagniamo e possiamo

potenziare. Ognuna prevede

l'evocazione di un antico mostro

che pud uccidere il nemico con
-he utilizzano ghiaccio,

fuoco o acqua.

o~
L5

A Guadagniama questa alla
fine del primo combatimento.

4 Una volta che ['abbiamo
oltenuta, possiamo usare
|a Guardian Force a nostro
placimento.

P La durata dell aftacco
speciale & lunghissima,
oltre a essere un piacere
per gli oechi,

Quistis 384
Sqiall 572

Uno dei personaggi pit interessanti & Zell, un esperto nel
combattimento corpo a corpo. | suoi “limit break” sono simili
a un picchiaduro.

-l!"

L_\ "'.".

"‘

L

A Squall non vuole farsi carico delle

A Zell non usa armi speciali o magie.
shruffonate di Zell

Elimina i nemici a cazzolti e calci,

HELP

Set Duel Auto mode

Duel-Auto

Punch /
Eooyr
Heel
Mac!

Frea here o, ol A6 gained
wll bt g for Elemefirie-d
LE LA ]
481 1?.!' 4

Enn-fskd
-.'7“‘“_

-ﬂ!l‘\fu

FINAL FANTASY 8

Bellissimo da vedere,
entusiasmante da yiocare
et enorme!

Ci sono sempre le solite
hattaglie casuali.

E in inglese e in versione PAL.
praticamente finito, eccetto per un
paie di particolari.
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14 anni sul mercato dello sviluppo e della  da quest’ anno anche su Nintendo N64® e
distribuzione dei videogiochi, pid di 200 Nintendo Color Game Boy®. : .
titoli all'attivo per Playstation e CD-Rom, Da oggi Microids é presente anche in Italia. > 20330 - : LEADER |

www.ﬁe»vﬁ‘n 1 Chalitd Interattiva

Per informazioni commerciali contattaci oggi stesso: sales.it@microids.com O R NAET CARAL L IHCORAAATIED



Partite all'avventura
a bordo delle pit
grandi navi da querra

@

dell'epoca, per marie [ Ry ¥ ~
per porti scunﬂsciqii. | ;,{ ,r.{ E_’.-* i A- e G |
Dal Mar dei Caraibi HE D e d\-,*",-_‘;. ek Sy f
alle coste australi, al I ; o —— ti
i ; &
comando delle vostre 4! : =
navi (disegnate ' L¢ i = :
. = 1] =8 E =
basandosi sui | o Lt @ i
progetti originali), in i Fomy —— A

compagnia del vostro t— e ee——
equipaggio e del vostro coraggio.

Ai vostri ordini e lanciata alla conquista dei mari, un‘intera flotta di cui
avrete la gestione completa, dal morale dell’equipaggio alle attivita
commerciali che
riuscirete ad avviare.
Dopo la prima
versione di Corsairs @
arrivata, pill potente ¢
con pid missioni,
Corsairs Gold.

Pii1 di 50 missioni
nell’emisfero
australe, campagne
di conquista per
conto delle quattro
potenze marinare
dell'epoca, Francia, Inghilterra, Spagna e Olanda e 5 missioni nella
nuova modalita avventura totalmente aperte, in cui voi sarete 'unico
Comandante cui rendere conto.

MICROIDS

fallo qioco.
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Riteniamo

che Ia parte *
migliore di
Turok 2
fossero gli scontri all'ultimo
sangue in modalita per pii ’
giocatori ma che non ce ne
fossero abbastanza?

Ringraziando il cielo, Turok
Rage Wars & la risposta alle

NOVITA'! =2 PRIME IMMAGINI! 2 NOVITA'! =1 PRIME IMMAGINI! 2 NOVITA'! =2 PRI 9
Armi e martelli'

Quando moriamo torniamo ad avers il Warhammer di base,
quindi faremo meglio a trovare in fretta delle armi pit potenti.

..

: Accidenti,
guanto si &
Cosa fare quando, dopo aver finito di congrﬁlat-a sul . 5
sviluppare un gioco, si hanno ancora molte grillet i e
idee in cantiere?

A Colpire in testa [avversaria con un
marteflo dalle dimensioni esagerate non é fa
sirada giusta per la vittoria.

i
Ogm arma ha un pulsan d| fuoco set:-:mdano che attiviamo premendo B. Per esempi

Ci sono cinque armi che possiamo raccogliere, tra le quali la
ha una funzione che ci permette di sparare da dietro gli angoli! 4 pos 9 a

Mina Teletrasporto. Sembra un tipo di munizione normale, ma
trasporta il nemico in un posto poco confortevole a nostra scelta.

r

21
W

Born in the

USA, | was

Born in the
USA...

&UPI-J

\f

i

A Cos'é quella cosa in lontananza? Un A Oppure & una Mina Teletrasporto che
bel po’ di munizioni per me? mi shatte lontaniss. .. Aarrgghh!

1

FLaNFEE TRTNIE R T

NI

A Beccali questn, furbacchione! Eh si,
Turok Rage Wars ci trasforma in
terribili macchine di distruzione.

A Usiamo il boomerang per rubare le
munizioni agli afiri giocatori, Un po’
scometio ma ci piace.

- lina volta imparato [uso delle funzioni
secondarie. i giocatori pill esperti sono in
grado di eliminare il nemico senza
essere scoperti!




SUILUPPATORE: ACCLAIM STUDIDS
EDITORE: ACCLAIM

GENERE: SPARATUTTO 3D
GIOCATORI: 1-8

La modalith Scenario vede un singolo giocatore, o una squadra
di due, contro un esercito di robot. Uccidiamoli tutti per passare
al livello successivo, acquisendo nuove armi durante il tragitto.

T O

A Lanostra patenza di fuoco. inizialmente.

— | non fa molta scena. Peccato.

| A Coprimi. sto per entrare! Meglio proteggere i

‘| compagno o rimanere nascosti?

» Hella modalita di gioca in squadra la tattica
migliore ¢ stare uno vicino allaltro. La tentazione di
separarsi @ di andare in esplorazione sara pi forte?

All'inizio abbiamo una panoramica del livello per vedere dove si
trovano i rabot, gli oggetti da lancngI:F-re e gli altri giocatori.

“.r‘l
|r|.lll k T D

i
A E meglio fare un anacr,u suicida diretto
contro il giocatore pil vicine o agire pil di
soppiatto per sopraffare i nemici?

| livelli sono abbastanza ndnl;h nella dimensioni, il che rende la giocabilita pit veloce e la vita del nostro personaggio pit breve

CARATTERISTICHE: MEMORY, RUMBLE PAK
ALTRE VERSIDNI: NESSUNA

-V ,-'1"-.

¥ T
- ﬂ“ i)
VAT T e LTI 1
Jis altreltanto.import
—r = s0no molto semp
JENL & WR FPENE
T

=

s

-
E‘dgr"ﬂ‘tl pen
 SOND rrlollE-Fr|

Abbiamo gia scelto le armi che
preferiamo. L'Inflator gonfia il
nemico: colpiamolo tre volte ed
esplodera. Il Chest Burster fa
si che l'avversario venga
invaso da larve che si
schiudono dentro il suo corpo
e lo fanno esplodere.
b,ﬁ, Che schifezzal

;"\

A Abbiamo visto un vero pallane gonfiato?
Ecco gl effetts devastanti dell nflator!

<4 Vi farti esplodere la cassa
toracica, amico? Mi sa di no.

_ e
L B

il pagellino

Armi letali e livelli ottimi
iovrelibera fare di questo
gioca il miglior sparatutto 30

*

Potrehbe semhbrare un

che in altri giochi del Nintendo 64 come Quake 2. | giocatori hanr‘lo inoltre minori possibilita di stare in un solo posto.

riempitiva prima del Turok
3 vero e projrio

[
guando wacira?
Mentre scriviamo, Turok Rage Wars

si trova nelle ultime fasi del
pruuessu di sviluppo.

RGGEC, WY PLATEN ’.
e g P
- P

P

A Dobbiama sempre essere in movimento & Ci prude il dito sul grilletto? Ci vuole un
se nen vogliamo fare una brutta fine, alfimo per imbattersi in un altro giocatore.

ASpewnTumllRaga\h‘nahmm
che vedono coinvalli quattro giocatori.

A Se enlriamo in una zona non segnata,
lanciamo una granata rlnmhpammreua
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I primo
gioco di
EHectrinic
Arts ispirato
al wrestling promette botte da
orbi e sedie che volano. Si
tratta davvero di uno sconiro
senza esclusione i colpi o di
una zuffa tra hambini?

PlayStation

L

L'opzione “crea un lottatore” & perfetta per creare creature
bizzarre. Uomini senza gambe, teste piene di piercing,
magllette eccentnche . c'é di tutto.

“Senti 'Tuﬂ;r_;nngncf;‘h i
WIWF Attitude ha dimostrato definitivamente che il g opleaare
pazzo mondo del wrestling pub essere trasportato ; A
in un videogioco degno di guesto nome; non > . J|\anf il
mmﬁemﬂaﬂ“wndl serie C. &

_’a A I INECKNEZ . |
‘.*5“‘-' i| CHAINS HONE :
283 |00 wiErcG = BPLETONAVEL > | | R —
%ﬁ,\ | moirr'r,wmo one:.:. =1 1§ e Ll

& |- t'[_rmcfcmrtco - HONE ~
N |

A Urm volta scett laspeﬂn rlei nosiro
lottatore, possiamo rmll'ﬁ.l;mu le abilita. .

'i': “ﬂ START BUTTON €9 ACCEPTS CHANGES Al

- 1 g "
WCW Mayhem presenta I'elenco pit completo in assoluto di lottatori, dai vecchi protagonisti
degli anni '80 fino ai moderni wrestler dalle mosse spettacolari. Iniziamo con 40 lottatori, ma

S-E non ci dlvertlama abb':stanza a mﬁlzam gll avversari, 0 se
ne possiamo sbhloccare altri se completiamo alcuni quadri.

semplicemente vogliamo causare loro pit dolore, ogni lottatore
ha una mossa speciale per fa arrendere I'avversario.

DISCOIWFERHO

” NQI.[TWUOD WEW TELEVRSION CHANPION

WRESTLER RANKNGS
ﬂ[,l]lﬁfll’.."ﬂ FSYCROGES
ERERIEST MALER
ER: 80T REDDY LEE PARKER
ER WRATH
ER BEORBY BLATE

e m—— ‘LWB“ o e
_THECRIPPLER I|| THE HITAFAN

T A Sc-aliaméa la dass'riica d-ella WCW per
@_/ q’ T‘w ﬁt. 1 (J'f’{!'-y ottenere i lottatori bonus.
& | -
1 il e -]

Lol e ]

A The Szrge deve inchinarsi alla mossa
fingle spacca-nssa di Wrath.

Sl

i E'I'AR? MdTCH

i :r! 4]
I e
= A
| AR
4 Scott Horton se ne va

iy imbronciata dopo che gli hanno

AEC BT () MK ad
A Essere un lotatore “caldo™ significa
saltare addosso agli avversari in mezzo ai
tavoli di bordo ring. Peccato non sia
possibile farlo in WCW Mayhem.

o detto che & passata l'ora in cui
#* dave andare a dormire, .,

= [ una specie di sciabola

DEAN MALENKO
quella che hai in mana o sei :

B0 858 J_,

EDDY.GUERRERO. o

soltantn felice di vederci?



ELECTRONIC ARTS PICCHIADURD 3D DUAL SHOCK, MULTITAP
ELECTRONIC ARTS 1-4 NINTENDO 64

Via dalla folla!

| lottatori possono finire a combattere negli spogliatoi. Per
una gualche strana ragione, colpire I'avversario con un
oggetto qui causa pii danni del normale.

i P 2k ]
A
Tt fr,
'ﬂﬁ.é.:l‘?"“ e 1

2¢ i ENDIGUERREROH
A Le telecamere della sicurezza danno le
immagini di cid che accade dietro le quinte nei
primi secondi
<4 [5lj oggetti pit sirani causano un danno doppio
o addirittura quadruplo se usali dietro 2 quinte. o g =
- Spessoincontriamo allilotalorigui enon  [Beel|  (MACHDO RYANE
5i fanng cerln problemi a spaccarci le ossa. - =

Hai viato che roba™ Vieni fuori!
Il commento di Tony Schiavone e Bobby Heenan & davvero

¥ ; 1 1 m
spassoso: a volte intenzionalmente, altre no. | lottatori passano molto tempo

fuori del ring. Qui possiamo
usare una serie di armi molto
pericolose, tra le quali sedie e
sharre. Possiamo affrontare dei
combattimenti in cui il conteggio
dell'arbitro pud avvenire ovungue
o perfino usare l'opzione per
eliminarlo del tutto.

ey

THECAT 2 (g,

3

A “Mi sa che fa davvero male.
Spero che sia assicurato”,

18:34 (074 (TOTAL PACKAGE
; A Saltare fuori dal ring cadenda sulla :
[E I =) b 2 - ~{ testa deil'awersario & il moda migliore = ¢
2 . : ] per svegliarlo. .
A “Questo tizio & un dirigente. Tony. In realta . - - < Malenko devessere malto attimista se . .
si occupa dell eliminazione del personale in - 8 e 4 "t M e creds di andare 2 segno con quella mossa, II pdg&“lllﬂ
eccesso . e cosi via, fino alla nausea. e e B i !

A ¥y Il primo yioco di wrestling
T"H. co“*ro i““i! " 0 jer PlayStation per yuattro

ton.

Il punto di forza di WCW Mayhem sembra essere la varieta di giochi in modalitad per pit giocatori, fino a quattro. D'altra parte non glean
¢’ niente di meglio che colpire un amico con un'insegna metallica, oppure farlo andare nel mondo dei sogni con una bella mossa. o La moilalita per un solo

B ACHE kbt

fgiocatore puo annoiare a
causa fella scarsita fi opzioni

Hectronic Arts dovrebbe aver
compietato il gioco quande uscira
fquesto articolo.

LT s i i 1
A [ multiplayer prevede incontri tag a cui A __.incontri ad handicap, un Four-Way & Anche nella modalits Battle Royal non A Lizmark Jr. & troppo impegnato per
possono partecipare quatiro giocatori. .. Dance e perfino una Battle Royal. possono partecipare pill di quatiro giocateri.  accorgersi che la sua squadra sta per. - cere B




Rayman &

tornato e

stavolta si

muove in un
mondo completamente in 3D. Il
simpatico bellimbusto continua
a non avere braccia e gambe
ma siamo sicuri che se la
cavera henissimo.

Guarda
mamma,
senza manil O
braccia e
gambe...

Ci sono moltissimi giochi di piattaforme di ottimo

livello per il Nintendo 64. L'uscita di Rayman 2 1

The Great Escape non dovrebbe percid mettere in A

subbuglio gli apT i I:i- Almeno in teoria. . nu?:nrmprm' Tﬂfmmam g
a 2 t

tempesta improvvisa di grossi fruth...

LR N N R RN NENENRSEH-S:N-SHNH-E ]

- -
clociaaimo! =
La velocitd & uno dei punti basilari del gioco, cosa che
mancava del tutto nel primo Rayman. Si tratta di uno dei
giochi di piattaforme 3D piu veloci in assoluto.

. 'umqudm ¢i dice che non mlhmiimthre quel
wﬂu.&wmﬁumm grossi pesci dalle fauci enormi.
%

Ray, sei
proprio un bel
t|th1:o, essi,

4 Non possiama fermarci, soprathutto se A Non si raggiungono le
abbiamo dietro una ragazza con lacoda bl welocita folli di Sonic AdveffiTe.

A Rayman 2 The Great mofto di il del predecessare sullinterazione
mmmWﬁaurammMmmmﬂ

NOVEMBRE 1899

Flayrn'm incontra dei
personaggi strani ma
bellissimi. Ci sono Ly, la
sua ragazza, la rana
r sciamano di colore blu
4 |nvece di perdere troppo tempo § Globox e gli

nell'esplorazione, possiamo cormere a S Smallbeeing, che
velocita folle verso il punto successivo fluttuano in aria e

:_::ﬂﬂgg:;’ Hon s un po amano i balli messicani!

=L




il suo Segull'.l non é || p
a introdurre il c
richmensionalita,

Unu atoria niente male!

et C'a una trama molto solida che si :.w!uppa nel corso del gioco: i pirati t|ﬁ||ﬂ spazio invadono il
| livelli bonus prevedono delle

prove a tempo nelle quali
premere i pulsanti A e B il pit
velocemente possibile. | i
progettisti ricordano [ . o
ovviamente con affetto il )
vecchio Daley Thompson's
Decathlon. Dovrebbe essere
possibile barare, tenendo % Lz —
premuto A e premendo —
soltanto il pulsante B...

e

:-'ﬁ..ul J‘

A Mlinizio il ritmo & buona. ..

A Mon puoi scappare!
Ti prenderd!

PLEASE TO MEET 10U FGPIH 4 (uelln strano fipo|,
RArMep 1 dai capelh bdu Fﬂm
i nuavo, quasi fosse

una magia. Bella coda,

A ....ma dopo un po’ inizieremo a fa finta di essere tonto,
i pub essere di grande aiuto. ] amico!

rosso non & 1
Pur avendo qualche evidente X e.ﬂ;ﬁ ..ul:}r‘e
mancanza fisica, soprattutto
negli arti, Rayman ha una vasta
gamma di mosse speciali. Pud
scalare le rnc:nldgnp
strapiombi enormi,

andare sugli sci d’acqua,

cavalcare.‘guidare dei razzi e — gl W e . il dl*
volare usando le orecchie... e a“:‘ o 1} ] ”u '“o

A Nlun tujt!i s0n0 inl!_;llmdn di penzalare ¥ E veloce, hellissima ed e in
cosi dal soffitto, sai? 3 30. E lontano 1,000

chilometn dal primo yioco.
Che hai detto, : :
mostriciattolo - La giocahilita sara al
snodato¥? ; e liwello i quella i Super
; Maria 637

I[L .Ln!!"[h..il

A Nonéslala h LT 3 ' Rayman 2 The Great Escape & stato
Rmsbcata (e completato al 85%. Rimangono da

classica sequenza TR ' ; Ao Biorsti
samn;ari:iu a . ﬁ '“\ 1 \ b Non sapgiame b 1 p#l'lﬂillnér%gllI.llllrrllpﬂﬂll:lﬂaﬂ.

Sl ] s sta volando o
yman deve : se sta per b

“addomesticare” il razzo 5 . esplude

prima di salirci sopra. | -
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L_bll w

l’edeleullurmltq-

realismo in corsa. Tra queste troviamo la possibilita di regolare quanti |
testa coda puo effettuare la macchina. con quanta facilita usciamo di |
strada, la regolazione della sterzata e delle frenata, il consumo del

carburante e la quantitd di danni che I'auto pud sopportare.

A Anche se ci sembra i controllare la
corsa in condizioni narmali. prepariamoci
ad affrontare eclissi improvvise!

0 0 0
O O -’
U 0 O
L
PR = ———— -
bt 5
| | { De
d a 1
'
»
'?Iﬂ,!.__l
gl i
) s n|
e Bk ’ 'Y
-
- > -
4 ]

me S ol
Sl ity gt
4 Non & Driver, ovviamente! Le sgommate fanno colpo. ma non ci
servono a niente a lungo andare. ...
\\\‘.
vl T
~ Y
22 R
Ge e ZAHARDI
1 0.0
A Anche se la entazione d tamponare |z altre A Dobbiamo essere degl assi del volante per avere successo in Formula . E necessaria,
vetlure & grande. cerchiamo di evitarko...  perd. anche "‘1- =" avere una tattica di corsa sopraffina per batiere g afini piloti.
; 1«,1; Rl
4 . LL} by ' ,n.-...-n _—
e ¥ " prASCELT CAMA . o
% Tt i l'_-"A 2 - — -\ l

\ PlayStation
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Un po’ distoria’

Bizarre Creations ha continuato la saga della serie F1 col fantastlco Fl '9? mentre Studio 33 & uscito con Newman Haas
E clng Nel frattempo F1 "98 é stato quasn fa 08| zzt da Visual Sciences.

H '97

*’Qz &

i

I 7 E & |
A Formula 197 di Bizarre Creations & stato il A Pill o men nelln stesso periodo Studio 33 usciva col suo A Formula 198, invece, @ stato un capitalo molio pis sfortuliet
capilolo migliore della serie Farmula 1. Newman Hazs Racing, un altro eccellente gioco sul Gran Premi.  nella strada verso il successo. piena di imegolarita e buche.

Prima di ogni gara abbiamo 'opportunita di effettuare molti giri per tes
fondamentali se vogliamo avere delle buone possibilita di vittoria.

A Dobhiame percorrere almena 20 giri
per conoscere a fondo il circuito,

A La costanza & essenziale

s vogliame battere il -_‘
record della pista. >
= Piij giri di prova

effettusama, maggion sona

le possibilita di vittoria in

gara. Facile.

Anche se scegliamo di gareggiare

sulla distanza standard di cinque

giri, incontriamo gli stessi problemi

che ci sone in un Gran Premio

completo, anche se in meno

tempo. Dobbiamo percid fermarci ‘

ai box per fare rifornimento o per I :
cambiare | pneumatici, mentre le e ‘ Li [ 1LANS,
altre auto sfrecciano sul circuito. e 3 ‘N( N

A& Le condizioni meteoralogiche cambiano o
anche se non corriamo sulla distanza
completa di 40 gin.

Un regalo di Natale
anticipato per tutti gh
appassionati di Formula 1.

Difficile per i principianti
F1 99 potrehhe essere
troppo impeynativo

A Adesso tocea a noi
vestire i panni di Eddie
Irvine. Proprio cosi.
» Purtroppo non
passiamo farci un giro
sui boidi veri e propri.

bl Il

Quando uscira questo articolo Formula 1
‘89 dowrebbe essere stato completato e
pﬂaitl.‘r a uscire nei negozi.
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nel yenere dei giochi di calcio,
quindi Sony dovra uscire con
qualcosa di davvera speciale.

FIFA, 188,
WLS, UEFA.
Non ci sono
pochi titoli

PlayStation

Forse, e diciamo forse, lo ha
fatto sul serio.

NOVEMBRE 1899

PLAYSTATION

NOVEMBRE

e Faparilic

T T Rociholc o

FIFA sara stato il gioco di maggior successo,
Intemational Superstar Soccer forse @ il preferito
dagli appassionati, ma Sony sta per far uscire
guello che,

“definitivo

[ . 3 ']
Divertiamoci!
Anche se il gioco del calcio é pieno di sfumature e schemi
complicati, i progettisti ritengono che 'esultanza per un gol
segnato sia uno degli aspetti pit importanti del gioco.

A Seedorf fa un gesto di stiza ai bordi

4 Un'occasione molto rara; LInghilierra
i del campo,

che festeggia una vittoria.

A

P

c L - - - el .
ombinazione di qualita’
Alcuni sono belli a vedersi, altri sono fantastici da giocare.
This |s Foothall & tutt'e due le cose: finte, dribbling ed effetti
vigivi di sicuro impatto.

Wimsty CardTT0ET 23] Gillette

-

:.m;
*

.

A lUna fuga sulla fascia mentre salutiamo il
pubblico. Ouesta si che & coondinazione!

= B L L S p——
]

'?- oy et

i

Al

La parte meno affascinante delgioco, ovvero la fase di difesa, non &
stata trascurata, Ci sono quattro tipi diversi di entrate in scivolata.

A Jaap Stam sfrutta il suo profile
aerodinamico per arrivare sulla
palla e buttarla lontano.

A Lintellipenza artificiale dei difensori &
stata perfezionata e si buftano sulla palla.
Anche i portieri non temona le uscite basse.

Ufficiale

Mantenendosi sullo stesso
livello di FIFA & un passo avanti
a International Superstar
Soccer, This Is Football & stato
approvato dalla FIFA Pro, che
rappresenta oltre 300.000
giocatori in tutto il mondo. Per
questo motivo ci sono i nomi
veri dei giocatori. Sembra che i
progettisti siano riusciti a
ripradurre fedelmente anche
I'acconciatura di Beckham.

& Crediamo che sia il Sig. Pash. ma
assomiglia di pii a Thomas Brolin.

A Seaman, portiere della nazionale
inglese, ha gli incanfondibili baffett.




o e THIS IS FOOTBALL
SONY 1-8 NESSUNA

Un mondo di calcio!

This Is Football prende una direzione internazionale concentrandosi sulle nazionali. Grazie alle opzioni possiamo creare la
squadra che desideriamo: i migliori undici giocatori di tutti i tempi o anche la squadra della nostra scuola.
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A Pura potenza vichinga: gli aftanti svedesisi A | mitici campioni italiani. Questisiche A Anche se ci dovrebbe essere la nasionale A E presente anche la squadra di
sono dimostrati pil forts degli inglesi. sono giocatori di classe! inglese del 79, ecco Paul Parker. maggior classe dell'Africa: il Camg

Ci sono tutti gli elementi del calcio e sono combinati in maniera
perfetta. Possiamo anche avere tutte le opzioni del mondo ma
nen servono a nulla se nel gioco non c'é quel tocco in pil.

A | giocatori hanno delle forme naturali e
non sono “a spigeli” come in FIFA.

- Pgssiamo effettuare Wwiti i tipi di entrate
immaginabili, ma prepariameci a
beccarci un bel paio di tacchetti in faccia.
I Stam pateva fare ben poco contra
guesio giocatore nosirano,

T . . A P ' A . (3
Oltre ad avere le pi0 importanti cattedrali del calcio del mondo, This Is Football presenta anche I'opzione per far giocare le |
migliori squadre internazionali sulla spiaggia o perfino nel parco sotto casa, come facevamo quand'eravamo ragazzini...

A || campo dallenamento dove ci prepariamo prima di A Uattenzione ai dettagli non i limita allo sport del calcio. A Una delle "classiche’ Inghilterva-Francia. Non si gioca l:ul

sfidare le migliori squadre al mondo Nel gioco ci sono gli stadi pid famosi del monda, campo tradizionale, pero: i pali della porta sono palme. " =
Una foto per la stampa’ ll pagellino

Nella . L'arte del motion-capture: come trasformare un tizio \rF-::tl‘cc ' E hellissima dal punto di
versiana W h in maniera strana con delle specie di palline di ping-pong vista visivo e c'e una
inglese il wa?[;r&':ais addosso in un giocatore dai movimenti fluidi e in grafica " marea tli opzioni.
commento & the children.., 3 i poligonale. Qualcun_o 4 _",:ID‘_';:'“O sc;_ttoporj'e ok bt FIFA e Intemational
affidato a ] trattarnntn per ogni mossa che '\:'Egamc E Superstar Soccer sono due
Clive 1 i s = nssi davvero duri.
Tyldesley, } ) SRS i

u|]0l_(let - ; : : : AN ruande uscira?
migliori - : £ Ao SR
0031 mentato Sony sta appartande ghi ultimi

i dell T\:F miglioramenti in previsione

ri della dell'usnitn del gioco.

britannica. llml e
e ! TR o 073, BVTEMO URA FECENsione
A Di sicuro possiamo fare delle belle 4 Eceo il truceo; sostituire lo spande iiqum.hm nel prossimo
sforbiciate. ma la twtina non ci piace. con la normale divisa da gioco. -




Ii simpatico
drago viola
forna nel
seguito del
miglior gioco di piattaforme
per PlayStation. Infiliamoci le
fute d'amianto e diamo
un'occhiata a questo
eccezionale sputa-fuoco.

Play5station

HH' \

Siamo pronti a sputare un'altra volta fiamme dalla
bocca? Il primo Spyro & stato un enorme
successo, che ha mostrato a titoli come Crash
Bandicoot quanto possano essere belli i giochi di

_IJ __lJ“_J_J,_.J _J‘ Equaly |

Spyro & cresciuto e adesso & un nuotatore
provetto. Quando si immerge possiamo
apprezzare gli stupendi effetti grafici dell’acqua.

A Tranne che nello spazio, ovviamente,
altrimenti la sua testa esploderehbe.

A |l nuovo Spyra si frova a sua agio in
ogni ambiente. Pub andare dappertutto. ..

NOVEMBRE 1399

A Mon sappiamo a cosa stia pensando il nostro draghetto viola gui. ma un luifo
nell'acqua sarebbe fatale. Ci varrebbe una canna da pesca davvero gigante!

ANTEPRIMA 0411 » rormaro: PLAYSTATION
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Spyro pensava dl I‘are una vacanza in una farnosa Iocaluta
turistica, Dragon Shores, ma involontariamente arriva in un
nuovo monde chiamato Avalar, dominio del perfide mago
Ripto e dei suoi seguaci...

e

A Gl abitanti del lungo sono stati scacciali
i loro castelli dalla banda di Riplo e
soltanto Spyro pud fardi tornare a casa

A Belio. Questo tizio ha tutfi i segni caratieristici dei
classici cattivoni dei videagiochi.
P— o

4 Tefro e temificante: due delle A Eceo la mossa di levitazione” in tutta la sua bellezza. Possiama saltare per chilometri se
caratteristiche principali del mondo di Avalar, scegliama il momento giusto, ma attenti all atterraggio: ci sona pericoli ovungue.

o e

Lungo la strada Spyro
incontra dei nuovi
personaggi, oltre 100 4
in totale, tra cui questo
simpatico dinosauro
rosso. Facciamo una
chiacchierata con

quelli simpatici &
saltiamo sopra gli altri.
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A differenza che nell'originale, in Spyro 2: The Gateway To Glimmer possiamo volare nei livelli normali tanto per divertirci un po’. Ci
da la possibilita di ammirare la fantastica veste grafica del gioco, oltre a facilitare la ricerca dei bonus e i sotto-giochi.

L La prima cosa che
Spyro 2: The Gatewa
Glimmer

I‘E SVAE ; Sy gr_ ~Evant dal plnt

A Ecco gua, Possiamo valare anche allinterno degli edifici A Bll scenari visti dall'alto sono davvero fantastici. C'é A |'unica maniera per enfrare & volare aftraverso la porta.
se sono abbastanza alli da permetterci di decollare. fualcune che ha un castello molto batlo. Anche il padrane del castello pu volare?

Alito pesante!

In Spyro 2: The Gateway To Glimmer non dobbiamo soltanto saltare sulle piattaforme. Ci son
giochi bonus in ogni livello e dobbiamo visitarli tutti per raccogliere il bonus speciale alla fine;

Come nell'ultimo gioco il
miglior mezzo di difesa di
Spyro & il suo alito
pestilenziale. Come nelle
leggende medievali, il suo
soffio pud incenerire i capelli
di un uomo a venti metri.
Possiamo usarlo anche per
bruciare buona parte dello
scenario. Al fuoco!

A Bisogna sequire il percorso e arrivare
in tempo ai checkpoint.

A (uesta si che & roba caldal 5i
potrebbero avere | nemici un po’ pid
tostati, per favore?

A& Oueste fasi di gioco ci
fanno venire voglia di
giocarci spesso. Proviamo a
batters i nostri tempi miglion.

A Possiama friggere i nemici Beh, & un po’ bizzarro. Dei pinguini appesi per <t proprio grosso. Spyro
mentre ci muoviamo. i piedi in attesa di essere salvati. Perché?

| i d avrebbe fatlo meglio a dar retta
. N\ Soltanto Ripto conosce la isposta. a quel segnale di pericolo.

. \WEERLTENO T
reparo un bel 7 i Una cosa & certa nei -
pzanﬁm al pepe- ¢ ' giochi di piattaforme Con dmlrlfel
roncing, eh?” 5. in 3D: gli amici del getiersa el

serve la TV?
protagonista

sembrano sempre
dei mostriciattoli
P dalla testa troppo
grossa. Sembra
che solo i cattivi
abbiano un
aspetto tosto.

A Non doveva proprio mangiare quel cactus, anche se aveva
tantissima sefe, Adesso unica cosa che 'aspetta @ una morte
lenta e dolorosa. Beh, probabilmente.

<48 una linea ben precisa tra “grazioso e tenera” e
“orrendamente brutta” e questa specie di cosa blu dalle grosse
orecchie U'ha passata. Occhio, bello. stai per beccarti una bella
ustione da fiammata di drago. La tua ora & giunta.
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Bollire e ribollire! [N

Uno degli effetti speciali migliori
di Spyro 2: The Gateway To
Glimmer, di cui i progettisti sono
molto fier, lo possiamo notare
quando il draghetto si immerge
nella lava. Il poverino affonda e
brucia in maniera alquanto
disgustosa. Meglio buttarci
dentro un nemico!

BONUS: DUE A LIVELLO

A Meglio stare attenti alle rocee
incandescenti che fuoriescono dal fiume
di lava. Teniamoci a distanza di sicurezza.

<4 [Ja questa altezza possiama osservare in
tranguillita |2 caverne vulcaniche. Ci sono
pochissimi posti dove poter atterrare.

UN FREDDO INGONTRO!

O questo eschimese diventera il miglior amico di Spyro una
volta scongelato, oppure gli infilera quella lancia dove non
batte il sole. Ci sentiamo fortunati?

Toccami con %
uella lancia e ti
abbrustoliscol

- I
Ligamnte’

FILMATI: 11
SUPER POTERI: 6

PERSONAGEI: PIU' DI 100
ALITO DEL DRAGO: CALDD!

AMICI: MUTANTI
NEMICI: MOLTO TOSTI

- | ]
Larissaidelsabatowerald)
Spyro si & allenato molto dal primo gioco: si & irrobustito & ha imparato delle nuove tecniche.

Adesso pud mandare al creatore il nemico usando le fiamme, le zampe e le bombe, oltre ad
avere una serie di nuovi super-poteri. Usiamo queste capacitd per aprirci un varco nei livelli

pieni di nemici fastidiosi.

A Spyro si becea un colpo di spada del nemico
per aver rischiato troppo. Basta perd una bella
fiammata per porre fine: al combattiments.

Stiamo attenti ai veicoli e alle armi che Spyro pud usare
a suo vantaggio. Si trovano dappertutto, se guardiamo
con attenzione...

& Che alito profumato: il draghetto ha
mangiato cavoli. uova e passalo di pisell.
Inspiriama profondamente e, ..

A Anche i nemici che si tengono
& debita distanza non sono al
sicuro dalte bombe di Spyro.

<4['incredibile donna senza
gambe sfodera il suo fascino
con il nostro erico drago.

e

diz

4 Non siama a Dragan Shores. Avalar &
molto. molto lontano da casa ed & un posto
molto pericaloso per andarci in vacanza,

-

JO .

Paragonato al gioco originale Spyro 2: The Gateway To Glimmer ha delle dimensioni senz'altro maggiori. Basta guardare

queste costruzioni quando le sorvoliamo. Una vera delizia per le pupille.

-

e i
f

A Uau! Non ci sono motti edifici come questn al di fueri di

4 Inomiamo dietro Spyro per ottenere una visuale a 3607 di cid A La notte scende sul tetro monda di Avalar. Un'ottima
Disneytand. Volizmo in alto per avere un panorama mozzafistn.  che ci circonda. Come possiama fare per arrivare lassi, eh?

opportunita per ammirare gli effelti di luce del gioco.

il pagellino
Grafica mozzafiato, tra le
migliori per PlayStation.
Prende ampi spunti da
Mario 64 e da Banjo-
Hazooie.

Mancane gli ultimi perfezionamenti
al gioco prima della sua uscita.. ..

=
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1l servizio viene erogato alle condizioni contrattuali dportate nel modulo di adegione.

*Accesso al I:DSIUI di una telefonata urbana in tutta talia. Verifica online la data effettiva di attivazione del servizio nella tua citta.

Tiscali Free Net

non & solo un CCprtOlO 1.' |
ARG abbonamen to Internet

& Hinnovativ gratu ito*

filosofia Internet di

ABBONAMENTO PERSONALE ABBONAMENTO LAN AZIENDALE
Tiscali. ® 1 accesso analogico a 56K o ISDN. @ 1 accesso analogico a 56K o ISDN per
. ® 1 casella di posta elettronica. la rete locale della tua azienda.
Oggi Vabbonamento gratis,
® 20 MB di spazio per il tuo sito web & Un numero illimitate di caselle di posta.
domani gratis privato o aziendale. ® 20 MB di spazio per il tuo sito web aziendale,
maolti servizi in pit, ATTIVA SLBITO IL TUO ABBONAMENTO GRATUITO AD INTERNET:

Online: wwwotiscalinet it/ativazion), inserendo il codice camesmaster7 135 - freenet
g Gl Televideo: pagina 630 di TMC Video;
et e Numero verde: 800 91.00.91
APProcoio pru vicino

alla natura stessa

E. Tisosi'NEE

www.tiscalinet.it



~ NOVEMBRE 1989

Il calendario

Il nostro viaggio alla ricerca delle date di
pubhblicazione dei giochi & giunto alla meta,
Leggiamo gueste pagine e meravigliamoci.
Vogliamo essere guerrieri? Maghi?
Investigatori? Ladri? Potremo interpretare
guesti e altri ruoli, ma... per il momento
dobbiamo avere parienza e attendere l'uscita
dei titoli. Se ci siamo persi gqualche gioco dei
mesi precedenti, nessun problemar abbiamo
incluso anche le ultime uscite!

i _ Fishorman's Balt
10 ['Eagle One Ha

10 Rayman 2

.
rier Attack  Infogrames

10 | LeMans 24 Hour | Infogrames
100 Um Jammer Lammy iSgny
10 [ Unification o Telstar

10 Wipeout 3
10 | Looney Toons Race | Infogrames 101
107" Road Rash 64 [T |71

10 [‘Starcraft 64" | Sierra [NG4 |
10 Super Smash Bros ININTERNDS
10 [ Mekised™ | NINTENDO [T
10 Mission Impusmhle _IE
10 | MiddleEarth  Sierra | PC]
407" Navy SEALS [ Infogrames -
10 | Banjo-Kazooie' ~  NINTENDO
10 Looney Tunes linfogrames | W1
10 Hesident Evil Virgin
{17 Jet Force Gemini ININTENDD] |
17 [[Gabriel Knight 3™ Sierra | PC|
i7" NASCAR 3 | PC|
17 Rainbow Six 2 Take Two [
17 Sled Storm e = |

17 'Resident Evil 2 | Platinum

23 Dreamcast _
23 Blue Stinger ~ Sega
23 | Expendable | Infogrames. 75
23 ['SegaRally 2 Sega
23 Sonic Adventure _
23 ["Soul Calibur Sega
231 Trick Style lacclaim | T8
a5 B rback  [FAEElEmE ITE
23 Sega
23 Virgin
24

24 | Earthworm Jim 3D Interplay

24 Prince Naseem Boxing [GIastean
24 [BassHunter64'" | Rockstar [Tl
24 Earthworm Jim 3D —W?‘-z'

24
24

N.D.

N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N:.D..-
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.

World Driver Champ EHE
['Star Trek: Flest Com | Interplay [l
Ultima Ascension _ =
 Black & White Eidos
Age of Empires 2 _ | FC|
"Unreal Tournament  GTI | PC]
Driver | PC]
| Flight Simulator 2000 = Microsoft =]
Force Commander [liicasArET e
[ Pray:i 77 B Gl | PC]
Starlancer [Micraso [
!'Starship Troopers . Hasbro &

Star Trek: First Contact [EESERGINN NS
| Urban Chacs  Eidos | FC]
Star Trek: Vulcan Fury [INESFTEEEN 2=

| Daikatana ~~ Eidos | FC|
Mortyr 2093 [Ubisaft 7 L5
World Cup Rugby ~ EA | PC]

X-Com: Alliance

s Racing
" FA Prem Stars
INHL2000 | EA

Space Invaders

. Sony

Mission Impossible | Infogrames
Kmusley Bony . L]
Tun:,r Hawkes S!Boarl:l _
| Centresoft ==
_IE
| EA | PC|
I Sieraiins [
| Capcom
L LR GB|
q on'Blie” .~ NINTENDO
Pokornon Red U NINTENDO [
Daffy Duck | Infogrames [fel=]
Rugrats Seavengar (NG |
' Tony Hawkes S/Board | Activision [[L]
Tarzan
Rainbow Six Take Two
UEFA Striker _Infogrames
Mortal Kombat Gold ~ GTI
Tenchu
Mortal Kombat Gold ~~ GTI (NG4|
Rainbow Six [TakETAo
Raven War - G .
UEFA Striker Infogrames |35

8 Mortal Kombat Gold [ CTHIENN &
8 [EEEEIREE Toke Two 3
8 Evel Knievel [Rockstar =
8 [ Mortal Kombat Gold' = GT!
8 Revolt [Acctaim T i
8 [ Btar Wars Racer | NINTENDO
10| Rayman 2 (a7
12 [Worms: Pinball =~ Infogrames

15 Tarzan (NINTENDO [i{e’s]
15 [PhEfeoHEINE Cryo
15 | Destruction Dsrb 3 | NG4|
15 [Mario'Gelf = | NINTENDO
15/ Red Dog ISega’ | HEE
22 [3DUltra'Pool’ T Sierra |_PC]
22 3D Ultra ﬂC Racing ST
22 ns  Sierra =
22  pActiviEOR [
22 [Heymanei S Ubisoft EEE
22 Cool Boarders DC [Sega =M
28 |[Musie2 11 Cimasters

29 Worrna Armagaddan [Infogrames |

29 "j:".r EEEE Konami

29 3. St

29 ' Virgin [ N64|

29 Twalve Talas Conkar 64 [NINTENESY |1

29 [Worms: Armageddon " Infogrames [}
29 Toy Commander Sega 1 HE
29  [ChampMotorcross | Sony

30 Constructor Seny i
N.D. [Carmgeddon sci

N.D.  Hellnight

N.D. [Quake2s 7 Activision

MDY Warhammer 40k |Mindseape | |7 =
N.D. [THe!Sifig’ " EA PC.
ND| Giants g [
N.D. [Blade | Infogrames
N:D. | Quake 3: Arena TRetivision | 7o
N.D. MidnightGT 70 GTI
N:DI| Asterix [Infogrames. | =
N.D. [Battlezone 2 000 Activision  [lHE]
NiD: Carmageddon Rally s S ERe)

5 Final Fantasy8 Sony

5 Sp)'ro the Dragon 2 _

5 f EE Y Konami

SR Gat E-ass F'Bhlng _m
EBNE Indiana Junus Infamal _

E'_ Tokyo Game Show BN.D.| Soul Callbur _ 2leREN.D. | Hybrid Heaven N64

Nintendo ha fatto rimanere il pubhhco Fra le nnwta pit attese della fiera
ci sono stati i dettagli sulla
PlayStation 2!

a bocca aperta presentando i suoi
nuovi giochi al Tokyo Games Show.

Ci terremo informati.

Ecco il gioco che potrebbe fare la
fortuna del Dreamcast in Giappone.

Un gioco d'azione in stile Metal Gaar
Solid, pubblicato in Giappone dopo

lunghi rinvii.
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Civirization I1 VERSIOME ESTESA

Pensaci: il classico CIVILIZATION lI‘con_ in piie:
'\ ® Timeline allungata su Alpha Centauri.

* Piit Unita, piu possibilita e Meraviglie che mai.

. : . T = 3 +
* Nuova grafica animata e giocabilita pilt estesa ed approfondita “s

¢ Giocabilita multiplayer fino a 7 giocatori. ; o

Universo Di Lm_,a-nDE 21185

Prova ad immaginare: una versione fantascientiff?
Civilization II.  Sei costretto ad un atterraggio dr f
pianeta TERRAN e qui i dovrai Cercare di colo

% ni spaziali abbandonate e i mortiferi impianti %r
Gioca sa quattro “piani” simultaneamente & i
so ingressi a mappe’collegdte.

_ Obiettivo finale; tornare a casa sano e salvﬂ! %

i monno Di MIDGaRﬁJ

e AR f
c-'Prom ad immaginare... una versione f*mhw dr.. tvilizatfomn 11,
Affronta battaglie di portata epica con i mltlc @ Jre gEitlati /
rulers sotto i mari, sopra le nu'.oh. e nelle zm{f)p p_,_. i e!e’ 40

oscure della terrd.
. * ';

I'ur 11

' [L ﬂvovo CaPiToLo DEL.Rd -

! Caf - s T
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Contro la pirateria rivolgiti al

1A Divem—-I° e
o | MERCATD NERO
Grandiosi giochi
ad un prezzo
imbattibile

Ecco i giochi della collana MERCATO
MNERO di Challenge Multimedia.

Sono titoli originali, completi, sempre in
italiano dalla qualita garantita e dalla
giocabilitd assicurata. Lli puoi avere con

sole 19.900 Lire!

Cerca i prodotti CHALLENGE MULTIMEDIA
dal tvo dal rivenditore di fiducia, oppure
rivolgiti direttamente a noi per conoscere
le ultime novita.

CHALLENGE

EHALLERNMGE

gafica: RED FROG Q

ALLENEE

- cDROM Per WINDOWS 3.X, 95™/98™

Per saperne di piy visita il nostro sito

llengemm.it

i ""|'|u||!_*|1_ge Multimedia
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Leader Distribuzione
Via Adua 22
21045 Gazzada Schianno (VA)
Tel. 0332 874111 - Fax 0332 870890
http://www.leaderspa.it

C.T.0.
Via Piemonte 7/F
Zola Predosa (BO)
Tel. 051 6167711
http://www.cto.it

a portata di mano e N, ' Ll |
itk IN.D.| Gran Turismo 2 §Sony 1.~ @IN.DIGTA2 | PC
Prosi 1 || SeQUito, lungamente atteso, & appena Se ne sa ancora molto poco. La visuale
ed esplosioni e stato rinviato. Una versione completaal  dall'alto rimara invariata, percio tutti i
riscalderanno a dovere... 727t sara comungue presto disponibile. progressi saranno relativi all'azione di gioco.

B : Jurassic Park 26  [Solth Park Rally Acclaim  [IGIE
Die Hard Arcade 2 _
House of the Dead 2 Sega
Vigilants 8: 2nd Offense INEiiSionIN Ma1e Fcs
Soidorman ol ST
MHL Hockey '99 | |N64 21046 Malnate (WA
Soldier of Fortune Activision ¥ Tel. 0332 803111 Fax 0332 429885

_ D. | Indiana Jones: Infernal  [iicasatian B4
© Virgin .D. [Off Road

e EA [PC

Gran TU"S"W 2 | e D. " Interstate '82 [Activision | T2 . Halifax

[Premier Manager 2000 Gremlin .D. Carma 3: Death Race  SCI ‘-"1;;) ?552023:'6 71

SR CHGREEEES M M MGiosissTHck Tel. 02 413031 - Fax 02 4130399
Apocalypse Platinum D. Duke Nukem 4Ever | pC] ; http://www.halifax.it

Allan Resurection e ] .D. Dark Reign 2
SWAT 3 Sierra | PC| .D. Formula 1 : i Lago

Mission Irnplnsmbla AEgEmEsl s ND.  Le Mans 24 Hour zgﬂgﬂé 293
o - omo
o —— SR Tel. 031 300174 - Fax 031 300214

Shanghai Dynasty Mindseape | | 25
Obi-Wan: Dark Forces 3 LucasArts  l2e)
Star Trek: Insurrection —.E
Theme Park 2 |EA pe]
Vampire [Retivision | [T:7e

20090 Buccinasco (M)

'Nuclear Strike THQ ' WWF 2000 Tel. 02 4886711 - Fax 02 48867137
Ready 2 Rumble i Road Rash Unchained _ http://www.3dplanet.it
'Space Invaders Activision Saboteur | Eidos

Wrestlemama 2&00 (PR Crash Bandicoot Rally [Sanyl

e-mail
100411.3660@compuserve.com
http://www.lagoonline.com

3D Planet
Via E. Fermi 10/2

Ubi Soft

""" Acclaim [T Perfect Dark Rare isple b
Turol-: Flage Wars NI T Tonic Trouble [Ubisoft Tel. 02 833121 - Fa;a(;12093312300
! Fortress 2 Sierra .D. [Cenquest Frontier Wars Interplay http://www.ubisoft.it
Half Life Expansion Pack [SEREEMEES ND.' A-10 Warthog [EREEEET EE

[Turok Rage Wars  Acclaim  [HET] Sega
Ready 2 Rumble [Tz 7] GB| Y Fax 02 96460214
g ' Activision EE 11 Babylon 5 Activision :
: Mint (Gl I )
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LEGACY OF KAIN:
SOUL REAVER

ULTIMA VOLIA CHE ABBIAMO VISTO IL NOSTRO INVIATO SI
WMWWWANHMIMNHIIIIBW
GIOCO CON UNA VECCHIA LAMPADA. EGCO COS'HA SCOPERTD.

A Diama fuoco ai nemici se abbiamo una
torcia! Tosto!

etanza
ani di

A Nel regno materiale usiamo i ponti per A Confrolliamo sempre [indicatore di energia.
stiperare gli specchi d'acqua. Se moriamo passiamo al regno spetirale.
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Di poche parole.

i' Ad un passo dalla vita.
v

Solo andata.

1 tuoi peggiori incubi.
Guardati le spalle.

Mai guardarsi indietro.

(Cidiverte

al gioco ti converte.




sulla parte superiore di questa stanza e spingiama | quattro blocchi di pietra per
. dare fuoco ai montant] di legno che someggono il soffitto,

Facendo cos! ne faremo cadere la parte centrale, Spostiamo i blocchi di pistra
in modo che ognuna si trowl in uno dei quatiro angoli del soffitta caduto. 1l
pavimento crofia di nuovo, Lasciameci cadere al'intemo del foro e seguiamo il
passeggio che conduce, superate un altra porta, nella stanza del primo nemico
finale del bvello, Melchiah,

2 e ] g
" A Raziel risucchia un'altra anima al suo

& kel Per sconfiggare Melchiah dobblama infilzado con | due cancell
L AW laterall e quindi schisccierio con la pressa che si trova al centro
della stanza. Par prima cosa anhiamo a uno del due cancelli ateral
a stanza e saltiamo per atiraversare una delle finestre che danno accesso alla
anza laterale. Pramiamao |'intermuttare allintemo per attivardo. Aspettiamo finche
Malchiah ha quasi attraversato l'entrata e lasclamo l'interruttors, cosi da far
il cancello e infilzare il nemico. Adesso spostiamaci nell'gtra stanza e
ripatiama il Dopo che ko avrema infilzato per la seconda volta, Melchish
serd molto debole e avrd solo un'altra pessillit per usare la sua abdta per
gll estaccll. Attidamolo al centro della stanza. all'intemo della gabbia
reolare, andiamo nella sala del trono e tiriamo l2 leva sul pavimento per attivare
pressa e per uccidere i nemico. Raziel acquisir cosl ['abliit per attraversare gli

A [ questa parte del gioco sinota
, quind! potra tomare alle porte che non Ausciva ad aprire in precedenza, T UGERA FATTe: 6% (N0cH 5.1

un'ambientazione araba.

Quanda ussiamo dalla ragiona del Clan del Melchiani g
informa che dobbiame incontrare Kain, Tomiamo al grande edificio con le bandiers
del Clan, vicino al vortice, dove possiameo trovare Kain. Usiamo | nostri nuovi

A Usiamo gli incantesimi Glyph per
sealenare degli attacchi devastanti,

A Rimaniama in spazi aperti, giriamo

A Non sempre dobbiama combattere. Non
attorno ai nemici e calpiamo.

sarebbe meglio evitare i pii lenti?

poter per ettraversare i cancelio sul lato destro delledificio. Mella stanza
suCCesshve e un ponte che passa sopra a uno specchio d'acqua: eliminiama i
due Fonin per aprire |a porta sul lato pil lontano. Attraversiame |'entrata, ginamo
a destra o a sinistra, seguiamo uno del due passaggl fino a un cancello, quindi
passiamo al regno spattrale. Attraversiamo Il cancello e troviamo l'entrata della
stanza con le colonne. Qui apparird Kain, quindi prepariamaci al combattimento,

A Non capiame cosa dobhiamo fare?
Passizmo al regno spetirale per
chiarirci le idee.

aﬁunomumdmfada Kmapgwﬁdimandoi\mnndo
'intemo dell'arena, potenziando la Reaver per colpire
Raziel. Quando compare,

Lasgiarma la zona con le colonne ripercomendo la strada al contrario

& tomiamo nelfla zona di allenamento neffa quale avevamo

aftraversato il primo Plane Portal, Prendiamo la strada che conduce

8 un cancello ed entriamo nel regno spetirale. Seguiama il

passaggio fino o fossato della Cattedrale. Sulla destra c'é

un ponte che conduce a una porta. Colpiamola 'con la

Soul Reaver per aprifa, passiamo ai regno spettrale

& attraversiama il cancello oitre la porta. Andiamo a

destra, usiamo i Plane Portal per tomare al regno

materale, quindi andiama a sinistra. Seguiamo

questa strada e attraversiama il cancelle

successivo nal regno spettrale. Andiamo dritti

attraverso i| giarding fino al Plane Portal che si trova in

uialcova, quindi passiams al regno materale, Tomiamo a

cancello: ¢i sono dei grandi scalini sulla sinistra. Usiamoli per

salire fino in cima al tetto, Giramo a destra e amiviamo fino

all'entrata, Non seguiamo questo passaggio: scivoliamo verso la

piattaforma sulle destra, Saltiamodi su e saliamo fino alla plattaforma

superiore coflegata con quella sulla quale si trova Raziel. Giramoci,

scivoliamo verso I'entrata principale della Cattedrale ed entriamo.

Attraversiamo il comidoio, scendiamo in una stanza dove incontriame il

prima vampira Zephonim e saliamo sul lato opposto. Seguiamo i passaggio
cesshvo fing a un'ampla stanza con un pozzo al centro. Passiamo al regna

interno e fa salire Uindicatore di energia.

spettrale, saliamo lungo ka tubatura di sinistra fino alla plattaforma dove si trova il
Plane Portal e passiamo al regno materiale, Saltiamo sulla plattaforma superiore e
spastiamoci lungo la parte superiore della stanza fino a una passeralla sporgenza
vicino a una porta. Superlamola sul lato destro e seguiame la sporgenza fino ad
amivare a un intemuttore, che ovwiamente dobbiamo attivare. Andiamo a destra
del'interruttore, attraversandy la porta alla fine della sporgenza, fin dentro a un
altro passaggio. Sequiamolo fino & un cancello che dobblamo attraversare nel
regna spattrale. Troviama | Plane Portal nell’angsto della stanza e tomiemo al
regna materiale, Usiamo | bloochi di pietra nella stanza per completare e immagini
sui muri: ogni bloceo ha un'immagine su un lato. Fatto questo, sppare une
piattaforma nel passaggio che avevamo superato per anvare allintermuttore,

mo indietro attraversando il cancello e scendisma lungo Il passaggio che
avevamo trovato nella stanza prncipale, Giunti alla fine troviamo un intemruttore sul
mura. Atthviamolo e tormiama alls stanza principale. Sallamo sulle plattaforma che
5 erano abbassate premendo gl interutton per attivere Il flusso d'aria nel pazzo.

noci dentra & apriamo le all di Raziel per volare in alto. In cima al condotto
attraversiamo ['apertura pilk piccola, posta pid in alto. C'é una grossa campana
davanti a noi & un passaggio che va a sinistra @ a destra, Prendiamo quest'ultima
direzione fino a giungere a una porta, sulla sinistra; attraversiamola fino ad antvare
a un cancello. Passiamao al regno spettrale e attraversiamolo. Troviamo | Plane

A Latecnica di lancio & utile per
eliminare i nemici. ..

. per impalarli con un ball effettn
drsmrnallcu

Portal nell'angelo della stanza e passiame al regno materiale. Qui ci sona tre
picooke insenatune con delle specie di tubature @ sai bloochi di pietra con dai
buchi. Dobbiamo sistemare | blocchi nelle insenature in modo da formare un
condotto wiico con ke tubatwre. Lisciamo da questa stanza, tomiema dove si trove
la campana e scendiamo lungo | passaggio opposto a quello dal quale eravemo
armivati, Attraversiamo la porta sulla destra fino a un aftro cancello, passiamo al
regno spettrale e attraversiamaclo. In questa stanza usismo il Plane Portal per
tomane al regno materale, quind spingiamo i gruppi di blocchi di pietra sulla
sporgenza dove si trova il Flane Portal, Saltiamo sulla sporgenza e spingiamo gid |
blocchi di pietra in modo che non siano pit uno sopra lNaltro. Questo rompicapo &
simile all'uitimo: dobbiamo metters | blocchi nei forl dal muro per formare un
condotto unico con ba tubature nel buchi. Fatto questo, facciamo suonare la
campana, corriama fino al condotto d'aria & andiame fino all'apertura che si trova
sul lato epposte. Comama lungoe | passaggio e suoniame [a seconda campana
per rompere il pannalio d vetro sopra alla stanza nella quale abbiamo
rigalto il primo rompicapo con | bloechi, Tomiamo indietro lungo il
passagoio che conduce alla stanza del primo rompicapo e
attiviama |interruttore per il mantice sulla tubatura vicino
al mure. In guesto modo aphamo una porta a tempo
vicina alla seconda campana. Pessiamo al regno
spettrale per fermare il tempo, passiamo attraverso
Il punto dove prima sl trovava Il pannello di vetro,
quindi arriviamao alla porta a tempo. Depo aver
trovato il Plane Portal, posto poco pii avanti,
tomiama in questa stanza e giramo la
manopolka sul muro di destra per aprire la
porta, Entriamo in una stanza molto aita.
Camminiama lungo la tubatura che oo in alto
lungo | muri fino & un passaggio in cima alla
stanza, Seguiarmolo finché non si divide in due
direzioni: giramo a sinistra. Questo passaggio
g divide subito a destra e a sinistra: entrambe
le direzioni conducono 8 un cancello rosso
Passiamo el regno spettrale, attraversiamo il
cancello & tomiamo & regno materiale grazie al
Flane Portal sul leto opposte. Questo passaggio si
divide subitc: prendiamo la prima svolta a sinistra. Alla
fire del comidoio ¢'é una stanza con tre botole. La visuale zooma all'estemo.
Apriama e due botole pil vicine nella visuale. Tomiamo dove il comdalo sl
separava @ andiamo a destra, Arhviamo in una stanza identica a quella

e, precedente. Apdarno ke due botole pit lontane nella visuale @ tormamo al

cancello. Passiamo al regno spettrale e notiamo le quatiro mancpole per
terra. Sequiama uno dei passaggi fina a un Plane Portal, passiamo al
\. regno materisle e tomiamo alle quattro manopole. Awviciniamodi a
/ entrambe e giiamole per attivare 'alto condotto dell'ania § dietro,
Saltiama nel condotto e salismo. Ci sono due tubature incomplete
sul muri: completiamole mettendo a posto ke tubature superion,
spingendole. Attraversiama il comidoio in alto, Entrismo nella stanza
al termine del passaggio, gidamo a destra e giramo le due manopole
sul pavimento davant al muro di destra. In questo modo apriama una
porta in alto nelia stanza. Ricordiamoci di guesta stanza e delle tre tubature
perché dobbiamao tomare qui per raggiungena |a zona in cul troverema il prossimo
nemico di fine livello. Usiamo le aferme sul muri per raggiungene la perta in
alto e attraversiamola. Superiamo i cancello alla fine del passaggio e saltiama gitn
tanza successiva. Usiama il Plane Portal per passare al regno materiale e
y la manovella o opposto al portale. Saliamo le scale fino a una porta
aggio. Attraversiama il cancello ed entriamo nella

o al regno materiale. Scaliamo le tubature sui .

stanza successa PHS;
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TRUCCHI

muri fino alla cima della stanza e
attraversiamo la porta. Nella stanza
1 G 5ona una mancvella e un
ok il blocco via dal muro per far

+ piattabors ingiamola sotto

. Altiviamy anismo stando
sopra il bloceo di pietra. Usiamo le piattaforme
cedute dove prima c'ers il blocco per reggiungens
la porta in alto, Attraversiamola e seguiama il
passaggio fino ad amivare a un'altra ampéa stanza con
delle tubature, Usiamole per raggiungere un pezzo di
tubatura incompleto, pil in alto, e metbamols a posto.
Adesso usiama ke tubature ire: pil) in alto.
crvella sul mun ala. Ora dobbiamo .
tro il nemica di fine lvello. Tomiama nella stanza

tre fubature che escong dal mure. Saltiamo sulle tubature e

saliama fino al pazsaggio in alto, Qui troviama un Plane Portal sulls destra
prima i raggiungere la stanza del nemico di fine lvello,

e
" ZEPHON

FOVIBIMD &

Dopo essere entrati nella stanza di Zephaon, cerchiamo di
bt Y arvicinarc il pil ibile per fado attaccare con le gambe.

Cs
CLLTA® Colpiamo I gamba quando resta bioceata nel pavimento, Zephon

e un uove, Prendiamolo e comiamo verso ['entrata; fi troviamo il corpo diun |

acciatore con un lanciafiamme acceso. Passiamo |'vovo sulla flamma. Avanziamo |
verso Zi

‘ephon, passiama nella modalith per guardarci intomo e
F'uovo in direzione della testa di Zephon. Continuiamo a prendere |e
, & dar koro fuoco @ a gettangliele contra fino a quando, al terzo tentativo
, Zephon muore. Se eliminiamo tutte le sue gambe e abbiamo bisogno di
uova, passiamo colpire la sacca che le contiene per atteneme un'alira, Dopo
eliminato Zephon otteniamo il potere per scalare e pareti,

A Sembra lotta libera. ma non Ip & Raziel
prepara un'altra mossa letale.

Tomiama alle Colonne dove avevama incontrate Kain la prima volta, Usiame la
nostra abilith per scalare la pareti @ salamo lungo B grossa colanna i pietra sulla
destra dellentrata, Aniviamo sulla sporgenza che come all'intemo della cupola
guiamnola fino alla porta e scendiamo lungo il pessaggio fino a reggiungere due
Entrambe: danno su un cortile estemna. Entriamo e saltiamo git. C'é un solo
pessaggio che conduce fuori del cortile: prendiamolo fino a quando amiviamo alla
Tomba di Serafan, Sulla sinistra deldta tomba ¢f sono delle rocce che portano a un
Plane Portal. Entriamo nella tomba dall'entrata principale nel regno spetirale e
scendiamo lungo il comdoio fing ad arvare a un vicolo cieco vicing a un Plane
Portal. Entriamo mel regno materiale, tirameo # bl di piefra fuori dal muro e
attraversiamolo. Sembra di rvati & un punto senza vie d uscita, quing
10 spettrake nparire il pavimento sotto Raziel D:}Fx;
mo avanti e attraversiamo i cancelo che conduce a una
intoma a una piattaforma quadrata. Saltiamo al centro della
piattaforma e quindi nel piccolo spazio sulla sinistra
Qui si trova il Plane Portal: passiamo al regno materale. || nemica di fine lvello, il
Morlock, apparira al centro dell'amena

A Por fortuna siamo riuscili a risucchiare
['anima di cui avevama bisogno!

Wb Saltiamo al centro dell'arena nella quale 1 Morock & in attesa.
Awiciniamoci per averlo a portata di tiro, colplamolo in continuazione e
schiviamone | colpi fino a quando non barcolla, Adesso prendiamolo e
seagliamolo nell'acqua che circonda la plattaforma. Dopo aver sconfitto il Modock,
Raziel acquista il potere Force Projectile.

',:"ﬂ'sr

seonfitta i| Mardock, u
la stanza. Spariama |

Dopo ¢
un lato

A [li attacchi col fuoco sono una delle
soluzioni pid rapide. ,

A e cipermettono di continuare la
nostra avventura,

A | toni di nero e colori fosforescenti
rendono ['ambientazione generale
. ancor pill misteriosa.
s un'entrata per Ragiel
Passiamo nella stanza
successiva, ginamo a
sinistra ed entriamo
nedl'acqua, passando
al regno spettrake.
Andiamo avanti fino a
quando il passaggio inizia a salire. Seguiamclo fino al Plane Portal che si
trova su una piattaforma nell’acgua e passiamo al regno materale. Saliamo oltre
l'acqua, andiamo verso il muro devanti a nol @ saliamo sulla sporgenza B in alto.
Una volta in cima, giames & scivoliame fino alla colonna sull'acqua, sulls
sinistra. Usiamo il Force Projectile per tirare giti il bloceo di pietra in cima alla
colonna accanto, quindi saliamaci sopra. Scivoliamo fino alla sporgenza con ke
scale g passiamo attraverso la porta in alto. Giriamo a destra, seguiamo il
passaggio fino a un cancello, passiamo al regno spetirale e attraversiamolo.
Prr;aﬂguiamo fino ad amivare 8 una stanze con una recinzione iNtomo 8 un
bloceo di pietra. Usiamo il Force Projectile per spingere il blocco contro il muro
pill lontano, passiamo al regno spetirale e superamo la recinzione, Saltiamo
dal blocco all’apertura in alto e seguiamd il passagaio fino a giungere a una
sporgenza su dell’acqua. Guardiamo in basso per vedere una barca,
s P | 1 -

‘ ]"1 B J
Py’ s I.'IIIIII-IIIIIM

Dalla spongenza in alto scivoliamo fino allimbarcazione. Andsamo fino
alla sua parte pil elevata, all' estrema destra, @ passiamo al regno
spettrale. Saltiamo sulla sporgenza ed entramo nel passaggio che

conduce a una stanza con porte. Quella di destra conduce a un Plane
Portal, quindi prendiamo la porta di sinistra, Scendiamo lungo la grande sala e
ugiamo la Soul Reaver per aprire la porta doppia a scomimento. Una volta sulla

A Possiama usare le IInL‘e per tirarle.
runtarle o per infilzare i nemici.

A |mpalare un nemico & soltanto una
delle mosse finali di Raziel

& Scegliamo fra i vari Glyph per usare
lincantesimo adeguate.

sporgenza oltre ke porte scivoliamo fino alla colonna che fuoriesce dall'acqua, sulla
destra. Sequiama il corso d'actua intomo all'edificio centrale sulla destra, saltando
fira ad arrivare a un'entrata. Attraversiamola e
superiama ar sive. Saliamo il passaggio fino 8 una stanza con
dellacqua. Andsamo avanti fino al passaggio sul lato opposto a quello dal quale
proveniamo e apriamo la porta che incontriamo. Superiamao anche la porta
successiva, Al centro della stanza troviamo delle colonne che fuorescone da uno
specchio d"acqua. Passiamo da una colonna all'altra fino al kato pil lontano della
stanza e attraversiamo la porta. Ne incontriamo un‘altra: attraversiamola e
sequiamo il passaggio fino a quando non ¢ conduce sottacqua. Andiamo avanti
AMza SOMMErsa con un pavimento a scacchiera: giiamo a
wiarno il murg fing all'angolo della stanza. Una volta qui, ginama a
otiamo una piccola sporgenza che fuoriesce dal muro in alto. Saltiamoci
sopra @ quindi sulla sporgenza in alto, fuor dall’'acqua. Usiama il Plane Portal per
tormare al regno materiale e scaliamo il muro fino alla sporgenza i in alto, Giramoci
& saltiamo sulle travi fino al lato pit lonteno della stanza, guindi attraversiama la
porta sulla sinistra dell'ultima treve. Saliamo il passaggio fino & una veltrata e
rompiamola con un Force Projectile. Una volta allesterno, saltiamo sulle
sporgenze di pietra fino alledificio circolare cireondato dallacqua. Spostiamoc sul
lato destro e dirgiamoc al campanile. Scendiamo la scala a chiocciola e saliamo
fino alla stanza di Rahab. Uina volta dentro questa sala circolare, nel regno
spetirale, saltiamo sulla s nia & passiamo al regno materiale

4 Non & male farsi un giretto per
ammirare il panorama notturno del gioco.

A Doppio attacco! Raziel si prepara a
tirare fuori gli artigli!

A Einutile cercare di filarcela, ¢i ha gia
visto, Adesso dobbiamo combattere!

Rahab appare mentre sta nuotando nell'acqua sotto Raziel.
¥ Per sconfiggerio dobbiamo distruggere tutte & ofto le finestre |
circolari che si trovano sui muri con un Force Projectile o conun |

dell'acqua oppure Raziel tomerd al regno spettrale. Una volta ucciso Rahab, Raziel
lacquisisce I'abiith del nuoto.
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TRUCCHI
L'ABBAZIA SOMMERSA

Eliminato Rahab, lasciama il campanie e temiamo nella stanza sommersa

Force Projectie. Muatiama git lungo la s
giramo & ginistra, saguendo il muro di de

nuotiamo salendo i gradini sulla s per uscire definitvamente

pletra e proseguiamo fino a giungere davanti a un grosso muro. Scaliamo la
colonna fing in cima e superdamo la zona sottostante fino al muro sul lato

avanti fino al prima gruppo di porte e superiamole. Mel cortide successivo

troware i Plane Portal sul lato pad lontano della stanza, Pagsiamo al regno

disintegra e [z ceneri vengono disperse. e lanciare degli attacchi a sorpresa.

passiamo al regno spettrale, attraversiamo il recinto per entrare nel cortile &
spostiamo il blacoo, Saltiamoci sopra per raggiungere la sporgenza in alto e

passiamo al regno materiale con i Plane Portal che si trova qui. Andiamo avanti e
lasgiamoci cadere nel passaggio sottostante. Seguiamolo verso sinistra fino a
Tiriame Fuor dal muro il bloceo di pietra e

3. Saltiamo dal blocoo sulls
sporgenza e planiama sul cortile fino all'apertura sull altro lato. Seguiamo questa

guando amaamo a un vicoks ceco
posizioniamolo sotto la sporger

sul muro di des!

passaggio fino a una stanza con due vasche piene d'acqua. Saltiamo sulla
piattaforma che dwvide le vasche e troviame la manavella sulla destra per

prosciugarie. Mettiamo tre blocchi uno sopra l'altro @ spostiamol sul lato lontano

defla stanza, vicino a un altro blocoo di pietra. In questo modo possiamo

raggiungere la sporgenza in alto. Seguiama il passaggio fino a una grossa camena

con delle caldaie. Su un lato defla stanza ¢'é& una manovelia, Giriamola per
azionare il lusso di gas. Adesso spostiamoci sul lato opposto della stanza e

usiamo lintermuttone a temra per accendere il fuoco. Una sequenza dintermezzo
mostra la caldaia che si accende e delle porte che si aprono. Attraversiamo la
porta dietro lNinterruttore per accendere il fuoco e seguismo il passaggio. Alla
fine. spingiamo i blocco di pietre gill dalla sporgenza e saltiamo git. Mettiamo

i due blocchi uno sull'altro e spingiamoli sul lato pid lontano della stanza
Usiamali per saltare sulla sporgenza in alto & seguire § passagaio. Una volta
arrhvali in fondo, passiamo al regno spettrale, in modo da trasformare la
visuale della stanza. Saltiamo sulla sporgenza di sinistra e andiama fina in
cima per trovare § Plane Portal, Passismo al regno materiale e
dirigiamoci allintermattore nella parte alta nella stanza, Attiviamolo per 8
aprire la porta in basso, quindi saltiamo git. Seguiamo il y
pms"f o fine a quande st divide e giriamo a destra. Tiramo
fuor dal mwra il blocco e spostiamolo sulls destra della
colonna recintata, Usiama il blocco per scavalcare i
recinto @ ginamo la colonna, la quake sfondera il
cancello che ci conduce alla stanza di Dumah

llllltl.E'S IIVE

Portal sulla destra. Andiamo in una stanza con una grossa porta metallica.

all'intemo dell’ Abbazia con i| pavimento a scacchi. Ora che possiamo nuotare,
troviamo ka porta di legno al lato della piattaforma circolare e sfondiamola con un
aka a chiocciola 2, una volta in fondo,

8. Luscita si trova tre finestre dopo
I"apertura con una rampa di scale che scende. Nuotiamo attraverso un'alta stanza
circolare e attraverso quella successive. Adesso o troviama in una stanza ancom
il grande con delle alcove: troviamo guella che ¢ conduce fuor e seguiamola
Antdamo nella stanza nella guale avevamo incontrato i pimmo vampero Wraith:

A e lance non si trovano facilmente, quindi
usiamole al meglio quando possiama.

Andiamo sul lato pil lontano del vortice e saltisme in acqua. Nuotiamo fino in
superficie e facciamo un bel salto sulla sporgenza in alto. Seguiamo il passaggio
fino ad amivare a una zona allaperto dove sta nevicando. Attraversiamo F'arco d

& Possiamo staccare dai muri le armi di
distruzione che troviamo.

opposto del canalone, Saltiamo nel cortile per ritrovarc nellAsh Village. Andiamao

passiamo al regno spettrale e attraversiamo il cancello. Proseguiamo il nostro
camming, atiraversiama il cancello successivo @ SlIFH.?lIﬂI'nCJ il cortile recintato per

materiale & guardiama in direzione del cortile recintato. Usiamo il Force Projectie

A Quant's grossa! Peccato che lindicatore
delle anime non sia pieno abbastanza.

A (uanda un nemico muore, il corpa si A Nascondiamoci per shucare allimprovviso

per spingers il bloceo d piatra all'intermo del recinto sul ato pit lontano, Adesso

A Se non riusciamo a risolvere un
problema cerchiamo di utilizzare i Glyph.

Tomiamo alfAsh Village e scavalchiama il cancello principale. Giramo a sinistre e
SEUIAMO il canalone fino a giungenz a una mendiana. Lsiamo il nostro nuovo
potere per aprire le porte ed entrare. Seguiamo il passaggio laterale fino al Plane

Passiamo al regno spettrale per far scomparine una parte del muro di sinistra,
rvelando cosi una stanza con un’altra merdiana, Passiamo o nel mondo
matesiale & usiamo la Constrict ability sulla merdiana. In questo modo apriamo la
porta laterale: attraversiamola e andiamo a destra, Passiamo oltre il cancello nel
regno spettrale. || passagio gira & sinkstra: qui troviamo due blocchi di pietra nel

A Gli incantesimi creano dei bellissimi effetfi A Questi mostri non dovrebbero
visivi @ dei risutati molto scenografici, rappresentare un grosso problema.

murg, und su ogni lata, e un foro sulla destra. Tiameo fuori il blocco di sinistra e
spingiamolo nedla zona ribassata sulla destra. Adesso tidamo fuor il secondo
bloceo e spingiamalo nella cavith del muno dove prima si trovava l'aliro blocco.
Torméano nella zona con la meridiana, seguiame il passaggio opposto e
attraversiamo il cancelly. Prendiama il bloceo che avevamo spinto nella zona
rbassata e spostiamolo nella cavitd del muro con la kettera 2. Tomiamo nel punto
dove si trovavano i due blocchi. Tiramo fuori 'altro blocco @ spingiamolo nel foro
del muro con la lettera Q. In questo modo apriamo ka porta principale con i
simbolo OZ. Tomiameo alla stanza con la merdiana. Usiama i potere Constrict
sulla meridiana e attraversiamo la porta col simbolo OZ. Una volta nella stanza
SuCCessva ginamo a destra, poi a sinistra e seguiama il passaggio fim &2 un
cancello. Passiamo nel regno spettrale e attreversiamolo. Andismo avanti e
salfiamo sulla roccia, quindi ginamo a destra. Saltiamo nella piccola cavitd sulla
destra nella quale si trova il Plane Portal e passiamo al regno materiale. Saltiamo
di nuovo la parete rocciosa e andiamo nella stanza con fa grossa porta e due
blocchi di pietra. Spostiamol devanti ai ispettvi spazi, quindi usiamo il Force
Projectile per metterli a posto. Allintemao della stanza successiva ¢ sono quattro
colonne che circondano un simbolo a forma di 9. Usiamo il potere Constrict per
far girare tutte e lancette verso il simbalo a tera. Cosi facendo, apriamo la porta
con il simbolo ™37 che si trowva all'inizio. lasciamoci cadere nella botola per
gungene nella sala dell’Oracola. Usiamo il potere Constict sul calderone o centro
della stanza per far apparire una porta, Seguiamo il passaggio fino 8 giungera
davanti a un orologio e a due internuttori, Usiamol per spostare le tancette in
modo che segning e sed. Lasclamoct cadere nel buco in basso ed entriamo in una
stanza con quattro lenti colorate e una fonte di luce al centro. Usiamo i Constrict
per girare b lenti in modo da renderde coenenti con la piattaforma dietro ognuna di
loro. Facciamo diventare blu le kenti blu e rosse e verdi le lenti rosse e verdi. Sul
lato con ke due lenti in fila facciamone diventare una rossa e l'altra blu, cosi da
ottenerz il viola. Usiamo i Constrict sulla fonte di luce al centro in modo che sia
puntata verso ogni lente: la porta della stanza i aprird. Attraversiamola e amviamo
danvanti a una porta doppia, Entriamo nella stanza in cul dobbiama risobere i
prossima enigma: ci sono un orologio a tema & tre manopole colorate. Notiamo |
tre simboli nei cerchi colorati sui muri. Questi comspondono ai segni a terra
nell'crologic. Usiamo il Constrict su ogni manopola per spostare le tre lancette
colorate dell’orologio in modo che comispondano ai simboli a tera, In questo
modo apparird un’uscita. Seguiamo 1§ passagoio fino ad arvane a una stanza con
due grossi ingranaggi e un blocco di petra su un lato. Alziama il blocco per
far ruotare gl ingranaggi. Saltiamo sulla colonna vicino agh ingranaggi in
mavimento e passiamo al regno spettrale. In questo modo ka
colonna si sposta verso la sporgenza al lato defla
stanza. Seguiamola fino al Plane Portal,
passiamo al regno materiale @ proseguiamo
lungo la sporgenza fino al pendolo in
mavimento. Saltiamoci sopra, amiviamo
alla porta e saltiamo gil. Seguiame il
passaggio successive fino al primo
recinto a destra. Usiama il Force
Prajectile per spingere il blocco di pietra
sull'altro lato del recinto e farlo cadere
Scendamo lungo i passaggio principale. Usiamo il Force Projectile per spingere il
Blaceo oltre il recinto. Continuiarmea cosl fino a quando possiamo scendere.
Sistemiama | quatfro blocehi che troviama in modo che la disposizione dello
schema sulla parte superione dei blocchi di pretra sia uguale a quella a terra per
aprire la porta della stanza. Attraversiamola fino a raggiungere un foro:
saltiamoci dentro. Seguiamo il passaggio fino a una vasta area con tre
stanze. Sul muro di ogni stanza ¢ sono tre simboll, una manopola a
terra e tre simboli incompleti vicino a ogni manopola. Usiamo i
Constrict sulle manopole per girarle & formare un simbolo
completo come quello sul muro. Quando completiama un
simbolo, attiviamo una piattaforma oscillante. Saltismoc sopra
@ anhiamo a degh intermuttori. Atthiamob per apring
I'uitima porta nel passaggio principale. .@

Alinizio si trova sul ivello pi in basso: colpiamole con Ja Soul
Reaves, Kain si sposta sul lvello sucoessao. Spostiamod anche
" nol e colplamolo di nuova con la Soul Reaver. Kain a questo punto
si sposta sul livello pit in alto: colpiamolo una terza volta con la Soul
Hewereqmdsegmﬂandpmﬂaam Ci trovenemo in una zona in cul
incontreremo Mobius e assisteremo alla sequenza finale. £ tuttol
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Screen Shots attuali

Sei all'altezza della potenza della moto pit veloce di tutti | tempi?

GPS00 non & porta in gita di piacere... Ti scaraventa nell'evento degli eventi: il Campionato del Mondo delle S00cc! Velocitd, team, moto... Qui tutto @ riprodotto alla perfezione.
Persina il carattere dei pilati pid famasi del mondo, dei quali quasi riuscirai a sentire il fiato sul collol Ma sarai in grado di guidare al limite con tanta pressione addosso? Ci vuole
un saceo di tecnica e una buona conoscenza della pista, dei tuni avversari e della tua moto... Allora controllene subito il set-up, scegli tra le tante possibilita di gioco e vai!

“Solo questo gioco mi garantisce le stesse scariche di adrenalina che mi da la mia moto, a 180 all'ora su una pista vera."

Kenny Boberts Jr. Team Suzuki
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Le armi del paladine della giuatizia dei

-¢,'_,,.'

~videogiochi: tornano piupotenti chemail

e

DESCENT (PSX)

drmiver

m esplodono gquando entrano in contatto

In alto!

Codici per tutti
o § wta

crediti premenc
Crediti
Fremiame
L1, L2, Rl g
vedere delle
jeaaczadles «

Facaiamo itenzione pard, perche |'auto si nbalta pio
facilmente in questo modo
ti per S:hermn capnvoltu

Jee

L2 x2 R2x2 L2 R2, L2, L1, R2 R

sattivare la nostra barra de

ONOreEra, |
hina ribaltata

T ol o
T R RS - ~ SOLID (PSK]

potremo comunoue finmre

STAR WARS: ROGUE
Stemre con le runte puslanun ivelli segreti

Par ottenere guesto truce .

preaiama R x 3, B2

2, R1. R2, L2, L1, R2

A1, L2 L1 " 10 -iao, come va?
Mini . o F ) Giochiamo
Il eoclice R1, R2, A1, R2, ; : ; o insieme?
III/I-IH L1, Ri L2

% 3 fa sembrare lulte le

wolaili el ||- cimension ﬁ!‘
hinin

Questa volta
vi prendo, ha
ha, hal




un T-16 Skyhopper contro i nostri
compagni di squadriglia. Alla fine,
volismo attraverso la roccia a
forma d'anellc per completare la
missione.

2. Death Star Trench Run
Dobbiamao volare sulla superficie
della Death Star, distruggere le
torrette. i TIE fighter e stare attenti
a non schiantarci contro le pareti
finché non raggiungiamo il canale di
scappamento; gquindi
sparamoci contro un
siluro protonico
3. The Battle of
Hoth

al
Distruggiamo i
droidi in modo
che i trasporti
possano
partire.

b} Rogue 10 ha
distrutto il suo
speeder. Dobbiamo
distruggere gh  AT-5T che
carcano di peciderlo
mentre corre al suo
estemno.

E molto pid facile
distruggere gli AT-ST
qui che nel livello
principale

GRAND
THEFY
AUTO:

LONDON 1969 [(PSX)

Megatrucchi

Inseriamo i seguenti codici come
nome del giocatore. (Possiamo
insenme pil di ung)

HAROLDHAMD: Trucco Mega
combo (Tutte le armi/munizioni
infinite/tutti | livelifesci di
prigiona/98 vite/nessun
pohziotto/coordinate/armatural
mega punti/moltiplicatore per 5).
MCVICAR: 99 vite
BIGBEN: 9999990 punti
RAZZLE: Tutti i lvelli
OLDEBILL: Scelta del livello
MAYFAIR: Livelli 1 e 2
PENTHOUSE: Livelli 1-3
SIDEBLURM:
Moltiplicatore

per 5
GRASS:

Messun
poliziotto
SWEEMEY:
Mostra la
coordinate
sullo schermo

GRAMD

1969 (PSK)
Trucchi da strada
TOOLEDUP: Tutte le
armu’

£ armatura/usciamo
gratis di prigione
2 DONTMESS:

Armi/armatura/usciamo gratis di
prigicne

GETCARTER: Quasi tutto
READERWIFE: Tutti i fvelli
FREEMAMS: Liveli/armi/
armatura/moltiplicatore per

Sfusciamo gratis di prigione
SORTED: Livellifarmi/
armatura/usciamo gratis di prigione

WWF WARZONE
(PSK)

Totti i filmati

Mella scharmata in cui appare
‘press Stan’ premiamo
rapidamente 8+ & ® + @ 0. D,
LES N RN S N
R1, L2 + R2, L1 + R1, R2 + L2.
Se ha funzionato vedremo “moviel’
sullo schermao. Premiamo & per
passare da un filmato all'altro e @
per selezionari. In tutto ce ne sono

WEWINWO
THUNDER (PSK)

Le ginie del Wrestling
Tutti | giocatori nella schermata dei
titoli: B1 x4, L1 x4, R2 x4, L2 x4,
R1 x4, poi Select

Tutti i ring nella schermata dei titoli:
A1, R2. A1, A2 e Select.

Per alterare il potenziometro
andiameo nella schermata dei titoli e
premiamo: L2 xd. B2 x4, L1 x4, R1
x4 e Select,

MORTAL NOMBAY
MYTHOLOGIES SUB
ZERD (PSH)

Livedl:

Livello Wind: THWRMSE
Livello Earth: CNSZDG
Livello Water: ZVEKDM
Livello Fire: JYPPHD
Livello Prison: RGTKCS

Se volete unirvi al nostro caro Games Bond
nella ricerca di trucchi, scrivete a uno degli
indirizzi pubblicati qui di seguito per indicarci i
trucchi che avete trovato. Vi aspettiamo!
s

Servizio Segreti
Games Master c/o0 KiD
C.so Lodi 59

20139 Milano
oppure via e-mail

F’ .-:.A S m 10139 TORINO - VIA VALDIERI 12 (VICINO PIAZZA ADRIANO)

GANES

TEL. 011/4340289 - FAX 011/4348189 - E-mail: flashgames@iol.it

ORARIO: 14,00/19,30 - SABATO TUTTO IL GIORNO
VENDITA GIOCHI E CONSOLE TUTTI | PREZZI
fosiz s Mmoo | alcemmen | LN O o
COMPUTERS - CD ROM - SIE)FTW.‘ERE - PERMUTA E V-ENDElTrﬁgi:lr'G OGNI ARTICOLO FUNTO VENDITA E NOLEGGIO
ACCESSORI PER TUTTE LE CONSOLE CON GARANZIA HARDWARE E SOFTWARE

SATURN

BATTLE MONSTER J° 29000
BREAK POINT E 29000
CRYPT KILLER E 44000
DIE HARD TRILOGY E 48000
FIFA 97 U £B000
FIGHTING VIPERS J 28000
GT 24 J  BADOD
LAST BRONNX E

MNBA LIVE 97 U 38000
NHL &7 U 39000
PANZER DRAGON E 42000
QUAKE E 3000
SEGA RALLY E 33000
STREET RACER E 45000
THE KING OF FIGHTERS %5 4 68000
VIRTUA COP 2 U 48000
X MEN VS, 5. FIGHTER J4 78000

CONSOLE S. NINTENDO
CON 1 GIOCO DA L. 88.000
CONSOLE MEGA DRIVE
CON 1 GIOCO DA L. 78.000

NINTENDO 64
CON 2 GIOCHI
A PREZZO
ECCEZIONALE!

C'E POCO DA

NINTENDO &4

ALL STAR TENNIS 99 E 9000
BATTLE TANK U B9000
BUST-A-MOVE 2 E B3000
CARMAGEDDON E. TEL
CASTELVANIA E 108000
COMMAND & CONQUER E TEL
DOMKEY KONG 64 E TEL
DOOM 64 E 58000
DUKE NUKEM 64 U 54000
DUKE NUKEM ZERC E 108000
F1 WORLD GRAND PRI 2 E TEL
FIFM 99 E 98000
HOCKEY 3D E  6BOOD
INTERNATIONAL 5.5, 8 E 98000
KILLER INSTINCT GOLD E 88000
LAMBORGHINI U 68000
LYLAT WARS E 68000
MADDEMN 48 E 78000
MARID PARTY E TEL
MICROMACHINE 84 E 55000
MAC J
MORTAL KOMBAT 4 U
MK MYTHOLOGIES 5.2 u
MAGAND 64 J
NBA LIVE 99 E
WBA PRO 93 E
MNFL CLUB 58 E
OFF ROAD CHALLENGE u
QUAKE 2 E
RESEDENT EVIL 2 E
REVOLT E
SHADOWGATE u
SHADCM'M&N E

5. WARS ROGUE SQUADRON €
TOP GEAR-OVERDRIVE E
TUROK 2 E
VIRTUA CHESS u
VIRTUA POOL E

FARE, PREZZI IMBATTIBIL

V-FHAL Y
WOHLDDRI\I'EH CHAMPIONSHIPE

ZELDA 64 E T‘EL

GIOCHIS
A PREZZI
INCREDIEILE
PER
S. NINTENDO

E
MEGADRIVE

VASTO ASSORTIMENTO
GIOCHI PER
GAME BOY E GAME GEAR

= SEGA DREAMCAST

AlR FORCE DELTA 124000
BLUE STINGER 114000
BUGGY HEAT 108000
CLIMAX LANDER TEL.
COOLBOARDER 109000
DINAMITE DEKKA 2 108000
GUNDAM SIDE STORY 128000

HOUSE OF DEAD + GUMN
KING OF FIGHTER 99

179000
104000

MARVEL VS. CAPCOM 104000
MONACO G.P. 2 BHO00
POWER STONE 104000

SEGA RALLY 2
SHEM MUE

108000
TEL.

L3 2 L N N SN ol 25 AN N B

SONIC ADVENTURE DEO00
SOUL CALIBUR 124000
SUPER SPEED RACING 99000
VIRTUA FIGHTER 3 88000
VIRTUA STRIKER 2 TEL.

TUTTI GLI ACCESSORI PER PSX
DREAMCAST - SATURN - MEGA DRIVE
SUPERNINTENDO - NINTENDO 64

PER I TITOLI NON IN ELENCO
T ELEFCONNAIRE Y




IL VOSTRO BAMBINO
PORTA | COMPAGNI
DI STUDIO A CASA?

ASSICURATEVI

CHE ALMENO ABB

ENCARTA 2000.

&

g
L

oy -
ENCARTA /i

NUOVA ENCICLOPEDIA ENCARTA 2000.
FATEVI UNA PROFONDA CULTURA INTERATTIVA.

Se il vostro bambino é uno di quegli studenti che non smette nemmeno un secon-
do di pensare allo studio, allora la nuova Encarta 2000 é |'enciclopeviva che fa per lui.
Perché si chiama enciclopeviva? Perché & stata creata proprio per chi ama cosi tanto i libri
da addormentarcisi sopra. Con la tecnologia Microsoft, invece di pisolare davanti ad un
monitor, potete solleticare la vostra attenzione ed entrare negli argomenti come se foste
voi a viverli in prima persona. Come? Con oltre 100 video, 9.000 foto, 25 viaggi virtuali,
56 illustrazioni a 360°, 26.000 articoli e le collaborazioni con il CERN, I'lstituto Luce e un
occhio di riguardo a tutto quello che & di attualita: dal nuovo Millennio al Giubileo. Svegliate
la voglia di sapere che c'é in voi. Portate la nuova Encarta 2000 in famiglia (i compagni
di studio ringraziano).

Per saperne di pid chiamate il Servizio Clienti Microsoft allo 02.70.398.398,

oppure visitate il sito www.microsoft.com/italy/encarta/

' wmm INTERACTIVE ENGLISH LEARNING ~ ATLANTE MONDIALE ENCARTA

Nuove enciclopevive Encarta.
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Dove vuoi andare oggi?
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Come fa anche Lara in Tomb Raider: The Last Revelation, andiamo
indietro con la memoria & vediamo cos'é successo finora.

Tomb Raider
Tutto & iniziato da qui.

- Nell'autunno del '96, quando
le Spice Girls erano all'inizio
della loro brillante carriera, gli
appassionati dei videogiochi
hanno avuto un assaggio del
“potere delle donne” con la
comparsa di Lara Croft. Le
caratteristiche migliori erano
comunque l'incredibile grafica
3D, la giocabilith rivoluzionaria
e la difficolta generale del
gioco. E stata la pietra di
paragone per tutti i giochi
d'avventura in 3D successivi.

- LS

Il primo set di
espansione
per PC
con dei
livelli

in pid.

e
: ] \ al

<4 'Egitto non @
tutto piramidi e
sabbia. Tomb
Raider: The Last
Revelation
sfrufta al meglin

Lara tormava in scena, fiera
della celebrita acquisita.
Eravamo tutti pronti a
qualcosa d'eccezionale, ma

== limpatto & stato ancor pid

= ™." sconvolgente. Il gioco

presentava pill scontri a
fuoco e Lara doveva
visitare vari luoghi sparsi
nel mondo, saltare su
veicoli di ogni tipo e
usare dei bengala. Era
la prova che avremmo
sentito parlare a lungo
di Lara Croft.
-.'. L F ";rrr

misteriosa.

| Questa sara la
vad

the Golden _ Tomb Raider 3
maak Core puntava ancora pid in
Un’altra alto e spediva Lara ai quattro
espansione per angoli del globo.
i possessori di Non doveva pit esplorare
PC. Venivano tombe, ma affrontare delle
aggiunti altri missioni in India, a Londra,
cinque livelli nel Nevada, nelle isole del
] Pacifico e in Antartide,
divertimento ; tutto condito da un tocco
puro. molto modemo.
L'azione frenetica di
guesto terzo capitolo ha
fatto continuare l'ascesa
della serie Tomb Raider
fino al Natale del "98.
e 7 e 1

Raider & diventato un

fenomeno di

costume, Core ha
tenuto a bada “scocciatori™
di ogni genere. A causa del
successo del gioco, perd, ci
si doveva aspetiare una
risposta. U'odore del sangue
era nell’aria e gli avwoltoi
erano pronti. Tomb Raider 4
rappresentera la caduta di

A In questa difficilissima prova dobbiamo
usare tutte le doti della bellissima Lara.

usare fulle le nuove mosse di Ak E facile individuare i problemi, ma &

venire a capa degli enigmi

molto pil difficile risobver,

r questo

sfida pil impegnativa per Lara, dat

che deve affrontare dei nemici piu agili e con un’intelligenza

L3265}

% ll%:: W

la nogtra ergina deve affrontarn piuttosto che scappare e sparare loro da lontano. G scontri nor

F




L
)

'Tm‘to e stato
condensato,
approfondito e
distillato. Adesso

e puro. .

-:hr\ﬂtaad!@pdﬂdu [T

s-tificiale perfezionata. Alcuni hanno la stessa abilita di Lara nel rotolare e nell'arrampicarsi e la inseguono ovungue
 sono cosi frequenti come in Tomb Raider 2, ma sono molto pid intensi e impegnativi per il giocatore.




utte le moase giuate

Ecco un esempio di come insegnare anche a un avventuriero esperto dei nuovi trucchi. Lara, oltre
alle sue solite abilita, ha una serie di nuove mosse da aggiungere al proprio repertorio.

- - -
Libriamoci
Eccola mentre sale lungo
una corda e si libra in aria
in gran scioltezzal

Pud ripetere lo stesso
trucchetto anche con i palil!

Oltre gli angoli
Pud anche girare gli angoli
restando aggrappata a una
sporgenza.

Sbam!
Una porta tirata gii a calci
grazie ai famosi stivali!

Fortiasima

Eccola usare le mani per
aprire i portoni senza perdere
la propria femminilita.

A I_.ara si inserisce in maniera perfetta e fluida
all'intemo delle sequenze dintermezza.

7 :
Vol --*"/‘,‘_

%
7

[ -
& o

scateniamoci
nel kalle.

A Bli scheletri sona gia morti, quindi
inuble usare le pistole. Come fare?

Le dofi del PC permettono di esaltare particolari

che sembrana partare in vita le tombe. L 8

Lara & stata rielaborata in maniera perfetta.
Non ha pidl | gomiti 2 punta

0 lo zaing
il paccalo?

A |l fucile azzera lo svanlagg?u causato
dall altezza.




TOMB RAIDER

A La maggior parte dell azione s svolpe nelle 4 Scendiamo sempre it gil. Dopo aver

tombe, ma ci sono anche dei moment all aperto.  girato il mondo, Lara & tornata alle origini.
A

Iln raggio di luce guida
Lara nell oscuritd. ™

A Le poche sargenti di luce eliminano
intelligentemente i problemi grafici.

A | nuovi giochi di luce danno
un’'atmosfera unica a ogni fomba,

B | nemici sono alle costole di Lara, quindi
prepariamaci a combattere come vere donine!

A (i sono meno tormbe, ma i deftagli e l
decorazioni sano maggiori.

A Gli scheletri. pur
non avendo
musicoli, sono
malto agili.

A Ci sono le classiche fasi sofacqua con relativi squali martello.

HNotiamo le gocce che cadono a tera quando Lara esce dallacqua.

In quest gioco Lara pud anchg
abbattere le porte a calel.

A [ anche una visuale in prima persona
che appare guanda Lara prende il binocolo.

| progettisti si sono ispirati
e ot e »ﬁ"i‘isﬁa

Perché avete scelto di tomare
all'atmosfera dell'originale?
Pensavate di starvi
allontanando dal concetto
iniziale con Tomb Raider 2 & 37
Per i due giochi citati abbiamo
ascoltato le opinioni degli
appassionati, dei siti Internet,
del pubblico in generala.
Abbiamo raccolto molti dei
suggerimenti. Stiamo facendo
lo stesso anche questa volta.
Il periodo di sviluppo di Tomb
Raider: The Last Revelation &
stato pil lungo rispetto a
quello di Tomb Raider 2 e 3,
quindi siamo stati in grado di
apportare delle modifiche
maggiori per creare un gioco
completamente nuovo. E quasi
impossibile allontanarsi del
“piano originale”: i giochi di
Tomb Raider si svolgono
intorno a Lara Croft e alle sue
avventure. Sara sempre cosi,
ma per quel che riguarda Tomb
Raider: The Last Revelation
siamo voluti davvero tormare
alle origini.
Rivedremo Lara anche sulla
Flayst;;:tin:l'. 27
Ancora non & stato
confermato nulla...
Fino a dove pud
amva sorie di
Tomb Raider?
Sarebbe facile produrre dei
sequiti senza grossi
miglioramenti o cambiamenti,
ma la nostra filosofia & creare
dei giochi ogni volta diversi
con un buon rapporto di
qualita-prezzo. Fino a dove
possiamo arrivare? Beh, finché
la nostra squadra ha delle idee
fresche, finché siamo in grado
di creare ogni volta un gioco
nuovo e finché ce ne sard
richiesta. Per il momento &
cosi. Tomb Raider 3 é stato il
pit venduto della serie, quindi
sappiamo che i fan di Lara
sono in continuo
aumento.
1 1l titolo “The Last

i,
Sara {fc:.-w-. ra ['ultimo
Tomb Raider?

Chilosa...? @
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di Rennes-Le-C 'areau

A L =

Un Mistero Intrigante, un Fuﬂale 6hoccante|

E"il seguito del Gioco dell'Anno 1996,
Scritto da Jane Jensen e basato su fatti realmente (e incredibilmente) accaduti,
questo & il mistero pili fitto che sia stato realizzato in &D!
Un mistero nascosto hell'insospettabile citta di Rennes-le-Chateau, sulle alte montagne francesi.
Un'mistero che generazioni di storici, religiosi, ricercator! dell'occulto e cacciatori di tesori hon sono riusciti a risolvere..,
Ci riuscirai tu?

ASTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETAR|

c1ET 8211T?| www.leaderspa.it
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ANDIAMO TUTTI IN
ESPLORAZIONE NEL
MONDO DEI MORTI!

CCECTIRALE PRUATI T EAANDT GISCHT BEL.MESE
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Paura? Si.
Disgusto?
Gertamente.
Sangue?
Tantissimo. Serial killer?
Cingue tra i pegoioni.

NINTENDO 64 L. 130.900 NOVEMBRE
E3 ...‘_en!-

Signore e signori, benvenuti nell'incredibile mondo di

Shadow Man. ..

Slurp... un po’ pil
in glw. arpnicg
Sento il pn,furn.:n
di un pollice
succosol

A Sangue, Shadow Man ne & pienc, ma
non quanta Turok.

~ NOVEMBRE 1989

(Deadside). Nel primo vestiamo i panni di Mike LeRoi e il nostro compito & di trovare i
rifugi dei serial killer. Sfortunatamente non possiamo attaccare | Cingue se prima non
passiamo nel mondo dei morti.

'a Il mondo dei vivi Oui \ | | !

c'é un po’ pid di luce. L "

» i s0n0 brutte o AN I

sorprese da tutt'e ¥ = "‘
due le parti, { = it

Aincredibile, vero? Shadow Man € un
bell'esempio di magie visive,

¥ Non ¢’ nulla che Shadow Man non
sappia fare: correre, sallare, rotolare,
uccidere. Che persanaggio!




ACCLAIM AUVENTURA 30 RUMBLE & EXPANSION PAK sn nnowu n“
ACCLAIM 1 PC, PLAYSTATION
{4 PARLA I:IIIARII'

Ecco gli Schism. Questi tronchi umani servono a trasportarci da un mondo all’altro. Per
effettuare il trasferimento dobbiamo aprire la cassa toracica con il divaricatore.

ehm, o luala uno
ha visto rrna
adre?

ra)

't_i.n..:'

A W e N b [2F .~
A II carg mcdlw divaricatore. Il ragazzo A Lo Schism sputa sangue quandu. - & Solo in ShadowMan potevamo trovare un
apre lo Schism. Brutto affare. lo apriamo col divaricatore. Ooof. tronco umana che serve da mezzo di trasporn

Nettie ¢i chiama. [l sue accenlo & .
terribile. Mon passiamo fare uh!azaamal'l.a
sua collana. perg

| dettagli di Shadow Man sono
assolutamente incredibili. Ammiriamo
guesta bellissima chiesa.

5

& Ci siamo stancati di girare
all'esterno? Perché non
facciamo un salto dentro?




Oltre al fucile a canne mozze, alla pistola Desert Eagle e
all'MP.909, Shadowman ha I'Asson, un teschio che spara
palle di fuoco, e il Marteau. Indizio: fa KA-BOOM!

o Perd! Il Marteau fa il suo dovere in
questo spazio chiuso. Bello.

3 torcia e a Desert Eagle. Uequipaggiamento
perfetto per girare a New York di notte.

" L W
S : sevs ™ Le armi vudi sono anche pii spettacolari
A Ehi! E un’anima oscura, Ne dobbiamo Ly et g
raccogliere 120 per completare il gioca. delle armi impiegate el mondo dei vivi

® La torcia vudi
ilumina in
maniera
fantastica g
A Un portale delle anime. Notiama il colore  intestini marci di
blu di qued simboli? Per entrare in ogni Shadow Man e da
portale abbiamo hisogno di un certo numers  un colpo d'occhio
di anime oscure. | simboli blu ne indicana eccezionale in
quante. Intelligente. generale.

§) Tatuiamoci! —

| Templi di Gad hanno un ruolo fondamentale nella nostra 51 T 23t

missione, dato che egnuno ci da un tatuaggio magico che ci & '_ '_ } d A Questi nemici $0no ormibili

immunizza da certi tipi di morte. 5 i - i oy quanda corrono verso di noi
; i urlando. Aaah!

< Notiamo come [oscurita
; : i T scompare quando agitiamo
/ f.h| vuole un po SN oy (2 nostra lorcia magica.
di Yiolator, eh? s ’ \ . i ]
: : ¥ Gulp. Altri zombi. Il
A Nei Templi di Gad passiamo otteners - i g Violator li fa a pezzettini.

dei tatuaggi fondamentali per la nostra
sopravvivenza. Diamoci da fare.

NOVEMBRE 1998

¥ Cisono dei momenti a dlrpul:n
elettrizanti in Shadow
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Il sistema di armi doppio ci
permette di combinare la
nostra potenza di fuoco con
degli effetti davvero
devastanti. Facciamo
qualche prova e scegliamo
cio che fa per noi.




DA SOLI, AL BUID

Incredibile. Alta rizoluzione ottima,
piia dialoghi a non finire. 1| meglio
per Nintendo 64.

Non perfetta ma malto
coinvolgente. Fa sfigurare perfino

i Lt
1l registro dei casi dell'FBI ci svela i dettagli pia efferati [l ="

degli assassinii dei serial killer, come per esempio che Avery m
Marx faceva dei mobili di carne umana. Sode s
Enooorme! 70-80 ore di gioco, pii

una marea i segreti. Tormeremo a
yiocarci spesso.

Combattere fino alla morte contro i

perfidi serial killer. Che idea
eccezionale!

A Lottima registro dell FBI ci da A Cruz é stato creato Iraendo spunto da D
moltissime informazioni, Hiro ne! film Il Promontoria Della Paura.

Le parti in cui dohbiamo effettuare
dei salti precisi al millimetro, che
per fortuna sona pochissime. Ne
avremmo potuto fare a meno,

- ¥

Benvenuti nell Asylum. Duﬁpusln éa

dir paco enerme. Prepariamaci!

Tetro, disgustoso e per adulti: Shadow

] ; . Man rappresenta il meglio dei giochi
che 'I'el‘llpli ¥ ESAME HPPHHFHN“‘“- o per console. Non e possibile giocare a
Una volta giunti all'Asylum, casa del nostro arcinemico . ST i s un titolo pin coinvelyente,

Legion, scopriamo templi per i serial killer, costruiti a Le legioni di Shadow Man si schierano contro il mito di

seconda dello “stile” particolare dell'assassino. Zelda: chi "i““““??
i /
; .8

NOVEMBRE 1989

Se ci piace guesto... possiamo
| provare Hgsiiteut Evil 2 o

& 1L Dr. Victor Batrachian. Dr. Marte per gli A Millon Pike. Un grasso veterano della guerra Castlevania.

amici. Un po’ come Hannibal Lecter. del Vietnam che ama uccidere la gente.




i CD-Rom sono orlgmall
il prezzo e rivolu;ionario.
E parlano italiano,

—

Ogni
CD-Rom

a sole 9.900
lire,
-
. = p————
P L — ;
ogni CD-Rom ¢ originale, integrale, in italiano* e a sole 9.900 lire.
.000.000 ia vendute
CO-fom oltfezl 000:500 di copie gia v
ongmah 4 "; & toh O'ﬂglnah o
4 sole 9900 lire ,\ VB.Sta sc,e‘ta. d‘ t‘ n ‘ta‘la
1L « Oltre 2.000 puntl vendita i
S il » Continue novita in e

IL..._._
|- Per chi non si accontenta facilmente, ecco un'incredibile rivoluzione: g&nove, la pil emo-
zionante collana di CD-Rom originali Microforum Italia che raccoglie giochi, intrattenimenti,
educational e utilities, in italiano e a sole 9.900 lire. Lasciatevi catturare dalle incredibili
animazioni. Ammirate la creativita della grafica e la brillantezza dei colori. Sfruttatene l'in-
telligenza e I'utilita. Ma sopratfutto... iniziate la collezione. L'occasione é unica. Difficile
opporre resistenza.Per conoscere i titoli della collana e scoprire quale € il punto vendita pia
vicino, visitateci su internet www.microforum.it o contattateci al numero 06 33251274.

BCF. ameciati

""-ﬂ ;‘if '

it megles & I ® '
aleuni titoli hanno in italiano solo il manuale o le istruzioni d'use.

Per diventare nostri concessionari, contattateci allo 06 33251274

Microforum Italia Point. Il meglio a meno.

Microforum Italia srl via Casale Ghella, 4 - 00189 Roma - tel. 06 33251274 - http:/fwww.microforum.it - e-mail: info@microforumiit



DREAMCAST L. 139.900 ORA (GIAPPONE)

Ora bastal
| Mitaglio la
frangettal

™
6;.
'!

O,
ANE A
wrYUn vecchio amico! “0 ‘0

Yoshimitsu, che arriva direttamente dalla serie Tekken,

& uno dei personaggi con i quali possiamo giocare. Pud fare v

malto di piti che in passato, grazie alla “liberta d'azione” del JCEL ¥l LEEEEEEEEEEEEEEE AR R AR R ERER ]
—

Dreamcast. Sa molto bene come usare la spada. -
- — T =5 2'03" 19
L INSERT COMN

i.v[EiJr'M?-

A Possiama scegliere
l'inquadratura per i replay.
(ttima idea. vero?

NOVEMBRE 1988

A Dare una sonora lezione a 2 :
Cervantes non & un problema per il i S e -
caro vecchio Yoshimitsu. ¥ ? i L

: ! ] A Seung Mina & la classica combatiente snella e rapidissima e la
P Mina sfigura in presenza dl o I - sua‘lunga ;'ma'pu& ridicolizzare moli dei combeattenti maschi.
aestro amica dala spada roteant. Usiamola coniro gente tpo Rock e otterremo una vitoria facie.




NAMCD PICCHIADURD
SEGA 1-2

o—
¢ )Sembrano vivi!

La sequenza introduttiva, che sfrutta la grafica
del gioco, & eccezionale e ci prepara a un gioco -
di altissima qualita. Siamo sicuri che a nessuno

e \ - 3

1

verra in mente di ignorarla per giocare subito. o
Y
-\' 3 .F\. ; ;

M 2
A Chi diceva che Elvis & morto si A Scene del genere sona presenti
ricredera durante Lintroduzione. anche nel gioca!

% I"..

o b I\ f
BN TAY o
e )

modalita Arcade. Se solo ci fosse una pistola ad acqua tra le armi exra!

A La grafica del gioco 3
particolareggiata come quella
delle sequenze d intermezzo.

- Ecco Rock con una tenuta
alternativa, stile minotauro,

A Questo tipetto caldo caldo & Inferno e dobbiamo affrontarlo alla fine di ogni partita in

dobbiamo
combattere

- i
v
-

A Lizard Man & un tipo molto utile
o sa senz altro come combattere.

W, ; =
= ) Benvenuti!
Tra i nuovi personaggi di Soul Calibur troviamo delle ragazze dal
fisico atletico, bestioni enormi, un vecchio incapace e un bel
lucertolone. Sono tutti ottimi. dato che coprono un'ampia gamma
di possibilith di combattimento. Quelli grossi sono forti e lenti,
mentre quelli piccoli sono veloci ma piu deboli. Dobbiamo percio
conoscere le loro mosse individuali per sfruttare al meglio i vani
stili di combattimento. In questa maniera possiamo battere gli
avversari che si affidano soltanto a una mossa, anche se efficace.

A Diamo un'occhiata ai fondali: sona il
meglio che abbiamo mai visto.

& A Lizard Man piacciono
|z donne. ..o meglio, ghi
piace picchiare le donne.
e Xianghua le sta
beccando di brutto. qui.

A Edge Master @ il Mister Miyagi di Soul
Calibur. simile anche nei ridicoli pantaloni
da vecchio e nei capelli brizzolati. Non lo

sa che esiste lo shampoo colorante?

A E*ussiamn
piattaforma. nell acqua, se siamo bravi

¥ Siegfried ha lo spadone piil grosse di
tutti. Occhia!

A vy si va ad aggiungere alla galleria
che si pessa chiamare womo uno Hamco di belie figliole che amano |

con una faccia del genere. Sembra un combattimenti. Dui ci da un chiaro

bulldog che abbia appena bevuto dell aceto.  esempio delle sue doti.

4 hstaroth & un oma davvera grosso,




8 SOPHITIA
QUELLA DI SIEGFRIED LIZARD MAN

MTHELSTYLE

Questa parte del gioco, simile
a un'avventura, ci terra
impegnati per settimane se
vogliamo raggiungere gli
obiettivi con tutti | personaggi
e prendere tutti i premi.

A Hon & malto diverso dalla modalith G Bt

Edge Master di Soul Blade, ma & di gran A Rlleniamoci un bel po’ prima del

lunga superiore. combattimento vero e proprio: sara
molto pid facile.

Incredibile in agni senso. Non
— 4 \ » ahbiamo mai visto niente del
lfsewmheﬂnmquedntﬁmdi o [ TR o WALEREN . 4 genere su una consale.
messar = yern? Sempre meglia e 3 e
' £ Facile da apprendere, fluida come

I'olio, con tantissinie mosse ia
scoprire nel corso del gioco. Perfetta

A (i sano delle mosse speciali che fanno — ;

dawvers moti male. Modalita per due giocatori,
) muoilalita Mission Battle, modalita

Arcade: la scelta e illimitata!

___il meaglio |

Spegnere ghi ardori di Infemo al
termine dli oyni partita in modalita
Arcade

cgsested § - aniaiall | -

LR N N N N NN NN NN NN

bo

o

# 'b ; r : f
-

& SERE
Nan vingiamo nuove armi nella
modalita Mission Battle come
invece accadeva nella modalita
Erdge Master di Soul Blade.

o
e E;

X Ly
& 9t T
DEE-MELEHE L T EL CwE

Un gioco davvero hellissimo per cui

TN IL GIDRNO DEL GIUDIZID. . . s e gl ey
% ] Cerchiamo di capire quanto Soul Calibur sia migliore del R e S e FAWER
suo predecessore.

PRIMD
THGLIO _

lSapmmn che questo tizio era forte in = Se ci piace questo... e le risse senza
attacco, no? E davvero tosto. armi, proviamo Virtua Fighter 3

e : h | aniMazionNe | opzigm | TRAMA oppure Soul Blare per fare un tuffo
<4 Un’alira vitioria per il regno animale.

Bl :
Regnerema sul genere umano, un gioma! Ha! PERSONAGEI nel passato




Nessuno bamai detto che
conquistare [universo

le o Deozinne distrucoereTorganizzane ricosiooire traveline: wl\:-(‘lll-l.}t.;lnn-' allaccare comprare Cormompene clecie

Ssiasemplice .

ol
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N
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100% in itali
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Cdinamic

M ULTIME®BIA

ENIGMA The last frontier

Il prodotti Dinamic Multimedia sono venduti in edicola Fino a dove arriva Lo lua immaginazione



Viiene dal

Belgio ed &

tavvero

strano. E il
migliore o il peggiore dei
giochi per PG di questo mese?
Tutt'e tue le cose, anche se puo sembrare assurdo.

A Cara mamma, mi
manchi tanto. Con affetto, il

L. 109.900

Mon c'é la classica
struttura a livelli. Gli
scenari dei mondi sono
maolto diversi e
I'intrepido Slade si
trova a dover affrontare
sempre nuovi
problemi.

NOVEMBRE 1988

‘Andiamo a farc®
un goccettoe |}
uno spuntino.

e risaie di Shamazaar sono molto
verdi. E blu. E umide

¥ La citta di Talanzaar & senz altro il luogo
pid incredibile del gioco.




IlCamplonat omincia anche con PCCalcio

A Wl 2

PCCALC L

4

R

y u—hunual i ettagto del calcio naswomale § intpmaricnale Anaizzate porm AT g
Con tutte le Stelle della nuova stagione ol
Campionato Manager e Manager-Pro 99,'2&0[! :_ ?c c A L I
Tutti i dati del l:am ||natn 98/99 -;j

Aggiomamento d
Cﬂmnmnatl f.u

R

srnam-wf 9 8 -

PGGaIcm? PLUS

SCCALLIU
/A4

(i}
r MANA AGER-PR
pANAG

dinamic =

M ULTIMEDRIA

mmem?M,
Paggiornamento per la stagione ‘99-2000
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collez {piiial fan’ﬁ‘”ff' (]
%

Disney Game Shots e la grande collezione di videogames in CD Rom
in edicola ogni mese con Topolino al fantastico prezzo di 14.900 lire.
Tutte le avventure dei tuoi eroi preferiti in tanti giochi irresistibili

e mille divertentissime animazioni. Non perdere neanche

un appuntamento con I'avventura targata Disney Interactive.

Raccogli tutti i CD Rom del fantastico mondo Disney



A Dopo una sauna suggeriamo di tuffarci
nelle fresche acque di Ranzaar,

potré dire che
nl_l'l:h

Dato che Outcast ha una struttura libera, abbiamo tutti gli strumenti
per improvvisare ogni tipo di soluzione. Anche se non vogliamo
pardere tempo con quest'aspetto, il combattimento vero e proprio ha
diversi approcci. Si tratta di massacrare | nemici usando la testa.

Chiungue abbia
lasciato tutta
mta roba terde
a avere un be

arel

A La mappa ci permette di esplorare Uarea per individuare quello che
c'interessa. Eceo cosa sono quelle lineette verdi.

A || power-up dell invisibilita ci permette

i passare accanto alle guardie senza
essere visti e spiare delle belle donning

in abiti succinti.

& |l binocolo ha uno zoam eccezionale. oltre 4 I Twon Ha & il simpatico animaletto che accompagna Ueroe del gioco. £ malto

auna modalit a raqullpefwdw
attraverso gli ostacoll

0 Voxel populi!

Anche se i voxel
producono una grafica
leggermente sgranata,
sono molto utili in alcune
situazioni.

Quello che manca nei
dettagli & stato aggiunto
all’atmosfera.

affezionato @ ricorda vagamente un Emu. Ci condurra attraverso il mande che dobbiamo
esplorare senza protestare.

A Questi sono i portali che
servona a trasferirci da un
luogo all'altro. Carini, eh?

Outcast pud sembrare strano. Facciamo quindi un paragone
con altri prodotti e azioni d4 uguale foflia

ROBA DA
PALZI

WERUN | SUCCHMRSI
EAPPHLLE DI BLI ALLBEI
FORBAAESID

Ha un aspetto cmematografico, oltre
ail avere la miglior colonna sonora
mai ascoltata a memaria d'uome. Una
vera gioia per chi ama yuesto gioco.

| grecabilte |

Estremamente originale g, a
seconda dei gusti, fantastica o
orrentla.

Da l'impressione ili essere piu
grande di quanto non sia
Prohahilmente non torneremo a
gincarci spesso

Per i “pro-Dutcast”, capire che si
tratta del gioco dei nostri sogni e
perderci nelle sue ambientazioni,

[

Per gli “anti-Dutcast”, capire che e
il gioco dei nostri incuhi e
rahibrividire

La hellezza e un concetto relativa
Dipende con che occhi la yuardiamo
Potenzialmente & un gioco che
potrehbe affascinarci in eterno

gsto... non ¢'e molto
altrb in giro, Furse Ultima
Ascension, di prossima uscita
Duesto & tutto.

.@ 86661 IHBNIAON

AR SEFIAL
Tl
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OMPUTER ONE
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PROVE > PLAYSTATION L. 92.000 Py

C'e da
ripulire di
PlayStation mm m
strade della
colonia di Callisto. Tocca a
noi e ai nostri ragazzi

A Una delle missioni da
compiere riguarda
lispezione dei veicoli di
trasportn,

<A |'intelligenza artificiale dei
nemici & tale che provano
perfino ad attirarci lontano
dagli obiettivi,

. am™ - (]
¥ AHivita veicolare!
Oltre all'Havoc di base e o ;
e al Venom, dobbiamo i
imparare a pilotare il

Rhino, il Raptor e il

Corsair se vogliamo far

rispettare la legge.

e

| Corsair. A qualcuna va di sparare un
paio di bombe nucleani?

¥ Il Raptor ha una potenza di fuoco
davvera impressionants!

A Un rimorchiatore Marine con
un carico di esplosivi!




o= s G-POLICE: WOJ
SCEE 1 NESSUNA —

¢} Nltraffico cittadine! Preate
C'é una marea di veicoli diversi in G-Police: Weapons Of ' ' -

Justice. Le cupole di Callisto pullulano di aeronavi nemiche e 7 L. W
mezzi di trasporto civili. Aggiungiamoci la complessita MO 4 3
dell'intelligenza artificiale per avere alcune missioni difficilissime. . con ‘&h:‘m
facilita nei
R 5
YEIr ATESHaTy
L k]

citbadini, cen
bbbl i | zeecelerotore
giorni mentre atiraversiamo una dei tant R
tunnel d"accesso. gl

Il Sindacato, dopo aver saccheggiato le armi usate in

guerra, puo ulilizzare dei caccia pesanti come questn 8 e RO S A SR

hellissime, anche se la mancanza di
profondita potrebhe non risultare
grarita a qualcuno.

| ghocabity

Liscia come |'olio. Il veicolo
sfreccia con un ottimo senso della
velocita e una manovrahilita
perfetta,

Qualora non hastassero le 30

missioni, ci sono i livelli bonus che
ci Lerranno impegnati per mesi.

__llmealie

Filotare il Raptor la prima volta dopo
esserci allenati alla guida e mettere
le mani sulle sue stupende armi.

A Ci sono delle capsule come questa A Proprio quando peresavamo di aver eliminatn anche [ullimo caccia, ecco sbucare quest
sparse ned cielo delle cupole. enorme incrociatore, tanta per spaventarci un po’. Agiriamelo e tiriamolo gio con i nostri missili

=0 o R TR | T Essere colpiti nel sedere mentre
Ty \a & cerchiamo i fare una curva

ﬂ'fiﬁ-"ﬂu“aﬂﬂ.l secca col Corsair Che manovra!
Man mano che andiamo avanti :
nelle 30 missioni di base - 3 i
shlocchiamo dei livelli bonus.
Che ne diciamo di prendere il
Rhino per farci un giretto su [ ,
una delle piste da corsa pia i .N\
violente del sistema solare? A Avvengono delle esplosioni Nt

Adesso possiamo farlo... L dawvern spettacolari quando
siama in valo.

Ci sono poliziotti, armi, auto, hover-

UN PO’ DI RISPETTO PER LA LEGGE. . . e it Il
Abbiamo ispezionato da cima a fondo tutti i titoli polizieschi L

futuristici e li abbiamo interrogati fino a farli cantare.

LEGENDA:

Se ci piace questo... facciamo un
salto al reparto dei giochi in offerta
speciale e compriamo il

CRININALL ASSICURATI ALLA GIUSTIZIA sottovalutato G-Police originale.
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www.microids.com

14 anni sul mercato dello sviluppo e della  da quest’ anno anche su Nintendo NB4” e
distribuzione dei videogiochi, pii di 200 Nintendo Color Game Boy® .

r LEADER|

www.newmediaonline.it Rualick Invecartiva
ECCIISIVICTI CANALE INEORMATICO ESCLUSIVISTI GRANDE DISTRIBUZIONE

titoli all'attiva per Playstation e CO-Rom, Da oggi Microids & presente anche in ltalia.

Per informazioni commerciali contattaci oggi stesso: sales.it@microids.com
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é portare a casa ogni giomao.

—

L' IMPERC
ELLE FORMIGHE

Amministra, conduci e proteggi il formicaio e tutti i suoi
abitanti in un fantastico e pericoloso microcosmo dove i guai
sono tanti e i nemici saltano fuori da ogni parte.

Una lotta per la sopravvivenza, uno spettacolare gioco di
strategia, simulazione e avventura interamente modellato in 3D.

Niente pud essere lasciato al caso: lo strabiliante motore che
anima il gioco ti permettera il controllo totale delle sorti,
dell'umore, della vita di ogni singola, piccola formica.

N\
MICROIDS




PROVE o PC

Le piramidi
erano ancora
in fase i
progettazione
fquando & iniziato il lavoro su
fquesto gioco. E stato come
aspettare I'autobus in mezzo al Sahara. Ne & davvero
valsa la pena?

0

Non debbiamo per forza buttarci all'assalto: proviamo un
approccio pil astuto per ottenere dei risultati sorprendenti.

A Mentre le forze GDI stanno guardando & | potentissimi Titan vanno al
da un'altra parte, il NOD sbuca fuori con  contrattacco, ma le forze NOD sono ormai
un esercita di carri armati satterranei. in tutta la base.

Tl
| .
|

A |niziamao a fare sul serio! |
Titan crivellano i mezzi NOD
con cannonate e napaim

® |2 battaglia @ piena di ritma
e tulti sembrano divertirsi
molto

A Che ti serva di lezione! Ecco i cari A Queste tape riemergono sul lato uppns‘]u-
armati sotterranei che sbucano fuori. dedla base, pronte a vomitare aliro fuoco.

e Ml ™ Le due fazioni hanno i saliti colori verde
L A e rosso a contraddistinguerle.

NOVEMBRE 1998

A ilizzare con astuzia i
carmi armati sotterranei @
un buon metodo per
disorientare il nemico.

a B (uell'edificio

prendera fuoco fra
8 pochissimo.

L. 89.900

A Kane decide di mettere un po” di pepe
nella normale propaganda dei NOD
aggiungenda un po’ di fascino femminile.

| mezzi NOD preferiscono
gli attacchi sotterranei,
mentre le forze GDI

seminano la morte dai cieli.

L

& L'elicottern da trasporty Orca atterra.

Scommettiamo che & pieno di bfutte sorprese?

A Atterrato! Il carico di morte &
arrivalo, ma cosa sara mai?

A Un carro armato Mammoth! E il pil
grossa veicolo del gieco! Scappiamo!




WESTWOOD STRATEGIA GIOCO IN RETE
ELECTRONIC ARTS 1[4 SU INTERNET) NESSUNA

TIBERIAN SUN

Awviso alle trl.ipbe e agli edifici: con le armi a nostra disposizione
siamo in grado di devastare le basi nemiche con la stessa
velocita di un elefante in un negozio di porcellane.

A Lo forze GD| preferiscono anhire! il
nemica dallalto. Elcotter in arrivo ; 2
< HOD nen hanno difese cantro gli elicotieri L. : | ke La grafica & un po’ incerta e ha un
DI che attaccano i cami armati lanciafiamme. ™ bk : Filia: RS ey tocco “antico”. A parte guesto, ¢
- Se il bombardamento dura troppo a lungo, ; b i i | una yuerra nel nostra PG
possiam far sallare inaria la zonacol Caneone | . 0 o Rk =
& loni orbitate. Devastante. g R rm 5 jt !
Ha tutto, Dobliama costruire edifici e
b mezzi tla comhattimento, oftre a
O noppiﬂ pﬂ““ﬂl“ﬂ!‘ tlistruguerli. Strategia e combattimento

O le missioni assistiame a una serie di sona ottimamente hilanciah.

UHHES sequenze animale che ti raccontano b stora della " longevita |
LSS werra ira Global Defence Initiztive e Erotherhood .

i 1 NOD. Sano due fazioni potentissime. | calfvi, i Tantissime missioni, due fazioni con
N o 5 Tt St o0 elinana s cui giocare & un generatore casuale
ersaﬁu menh‘esfllu-uiri,iﬁnl semhra:i di mapye. Ci giocherema fing
preaceuparsi sempre del prossimo. Uno dei ruli - all'uscita di Commant & Conguer 3.

princigali speta a James Earl Jones (3 destra), | ilmeglie |

megho nolo per aver interpretatn” La voce di Rarth T : :
Vader in Guerre Stellari, I livelli sono strutturati in naniera
perfetta e dabhiano conbattere per
quatagnare ogni metro di territorio. E
g yera cameficing sin dall'inizio.

fronte alla mia
‘testa pelata,
jgnobill esseril

; -
Chi non ha apprezzato Commani &

Conguer: Red Alert puo anche evitare
nquesto gioco. E molto simile.

3

A Salve, sono Kane. |l mia lavoro? Indossare
un elmetin rosa e fare il cattivo. Ciao.

<4 0gni parte del mio corpo & stata
sostituita da parti robotiche.

Prende i punti di forza di Command

VINGA IL MIGLIORE. .. TR ot e o

TA: Kin seil rivale di C&C: Ti S, P tempo reale che abhiamo visto.
& il campione dei giochi di strategia in tempo reale.

A Quanto minerale! | mezzi di

raccolta dovranno fare i

doppi turni.

@ eos1 JAWIAON

[

Se ci piace questo.. Warzone 2100
ha una grafica 30 realistica e

possiamo personalizzare le nostre
wnita, pero & molto piu complicato,




DELFI

Se totalizzi 120 punti

non vinci niente ma fai un affare!!!!
gn W
’

Il CD-Rom

e il nuovo disco
ﬂ I nllo dei GIPSY KINGS A

o & il supporto su cui escono
E il colore della tua faccia i migliori giochi
quando il tuo PC va in bombaa CLASSIC COLLECTION? B

o & il nuovo, inconfondibile
colore dei prodotti
piu interessanti
mai apparsi nei negozi? B

L
£ 39.900

E’ quanto hai pagato
il giubbotto che hai comprato
da CONCETTINA FASHION A

o é l'incredibile prezzo
a cui trovi i migliori giochi
su CD-Rom? B

As15 pt, B=30 P




Sar Hrele DERMLEL !

: P Il complimento piu carino
E’ una nuova merendina della tua fidanzata A

al gusto di dado a

- ! oy, o il protagonista di uno
08 W tastici tifol) degli incredibili giochi della

della nuova
LLECTION 7.
CLASSIC COLLECTION? B CLASSIC €O B

4-.*-_: . ’ 'q*-“

5 pt. B=20°9"

10 pt. B=139 -

GROSSO
AFFARE

..modestamente... A

GRANDI
TITOLI

Sono i titoli
che si vedono

da lontano & Quello che fai scegliendo

i Classici B

o quelli che trovi nella
CLASSIC COLLECTION 7? B

A<
60 PUNTI

Altro che roba coatta. Per te il nuovo millennio & iniziato il 1° Gennaio 1954 con l'invenzione della TV a colori!
Probabilmente in casa hai un “incomputer” con lettore di “CD-Rum” ma lo usa la tua sorellina per fare
i compiti di ginnastica mentre tu passi il tempo a chiederti se il fenomeno di Internet sia Vieri o Ronaldo.
Lascia perdere, per te la Classic Collection & obbligatoria! Solo con i prodotti della collezione gialla
puoi sperare di riguadagnare terreno senza spendere una fortuna in corsi di recupero.

120 PUNTI

Chi meglio di te pud apprezzare la nuova Classic Collection 7. Sei un intenditore, vuoi i giochi migliori,
li vuoi in una confezione bella e adatta ai tuoi gusti, li vuoi a prezzo imbattibile, con manuale e tutto e allora ecco per te la collezione
nr. 7. Pensa, ci sono DARK PROJECT con i livelli aggiuntivi,

PHANTASMAGORIA (ben 7 CD!), PRO PILOT (3 CD) e poi E.d =R o m/

JOURNEYMAN PROJECT, WORMS2, STAR TREK KLINGON, —1
MECH COMMANDER, MEN IN BLACK, VIPER RACING, a S S 1 C
GANGSTER, SPELLCROSS etc... Cerca nei negozi o6 | | e el tElaesn

I'inconfondibile espositore giallo e sei sicuro di trovare

un vero affare virtuale! Non andare in bianm; S(egli il giﬂ"ﬂ!

\ 9




PLAYSTATION L. 110.000

Sarehhe bello
vestire i
paystanon 1| IANNE 0 UN
agente
tell'FBI molto particolare,
vero? Magari incontrarci
con I'vome che fuma e scoprire la sua agenda
segreta... heh, adesso @ possibile, in un certo senso.

Vogliamo una storia bizzarra e piena di colpi di scena?
Eccola qua. Vediamo chi riesce a capirci qualcosa.

‘Em I Chris Carter ha

TR WIEIOEY
'ﬁ'ngre's the plutonium
you we b

A Plutonio? Bene. vuol dire
che qualcuno sta cercando di
vendere armi nucleari.

® Perché i due agenti sono
scomparsi dall hotel?

Per rompere la monotonia
delle sequenze filmate,
proviamo le fasi d'azione.
Dobbiamo essere veloci col
pulsante di fuoco.

A E perché questa gente vuole farci fuori? A E morto. ovviamente. Sapeva trappo?
Cosa sanno laro che noi non sappiamo?  Era troppo vicino alla verita?

A Sapevamo che non ci polevamo
fidare di nessuna. Basta parlare e
facciamo funri questo tizio

; /M2 =il A Senti, toccaate
A Mulder. Potrebbe fare un po’ diluce su A& Questa nave nasconde molti indizi, ma preparare il caff, e se
guanto sta avvenendo, dali | sui trascorsi.  metterli insieme @ difficile. non o fai. . i
<42 nostra scrivania,
S = : L'unica posty dove
< Che bello! Un invito per far colazions » T
all FBL. Ehe fortuna! . S possiamo sentirci al sicuro.
: ! ) 1 ¥ C'é un rumore strano in
soffitta, Meglio andare a

dare un occhiata. A Se shagliama nostra madre leggera

un bel necrologio sul giornale.

¥ Ti ho visto su Internet. Sono
vere quelle folo?

£ NOVEMBRE 1989

B Dato che possiamo
mogire in ogni momento,
€& unufi

funzione per sahvare il
gioce. Assicuriamoci che
:: ::rrrsmefl':;1 ?amw oo 5 4 b ; / A Qualcuna paghera questa lapide:
funzianante. i > ’ B dovevamo stare pid attenti,




Sei un pilota PC?

Vuoi piu velocita, piu controllo? Vuoi vincere?

La soluzione.... Fg/ =

Volante per PC con

effetto RUMBLE e pedaliera B 3ﬂl]Tm ll;l_n'
Il volante F1 MICRO ha una rotazione pari a 250 gradi, e ,lm Imes

questo ti assicura un miglior controllo in entrata e in uscita 1 Year Warranty Gl
da ogni curva . —

Con F1 MICRO tu puoi regolare la sensibilitha del volante, //_. - —
aumentare o diminuire la capacita di rotazione del volante . \
stesso per avere un controllo maggiore a seconda del tuo - —

slile di guida. e

La tecnologia TCS (Tracking Control System) applicata . [:+]
a F1 MICRO permette alla tua auto di avere una maggiore
stabilita e tenuta di strada in curva.

Per garantire una maggiore affidabilitd abbiamo testato .
F1 MICRO per 300.000 rotazioni con successo e abbiamo [
collaborato con le sotfware house per rendere F1 MICRO
compatibile con TUTTI i giochi F’Iaystanﬂn anche quelli b
dell'ultima generazione. \

Con F1 MICRO puoi configurare il tuo volante in tre modalita: 4
modalitd solo digitale, modalita digitale per freno e acceleratore

ed analogica per il volante oppure modalita totalmente

analogica (freno, volante e acceleratore) per un controllo

totale.

L'impugnatura di F1 MICRO & in gomma: anti-scivolo & pil
confortevole.

Puoi posizionare F1 MICRO a terra o sul tavolo, potenti
ventose permettono un fissaggio totale.

F1 MICRO non necessita di alcuna batteria, I'effetto 6,"’]
RUMBLE & incorporato nel volante stesso. ° /

Impugnatura in gomma
anti-scivole

Pedali del freno e
dell’acceleratore

'f) i
Ninund

AT UOAL-S I m

da ZYE Technology

Distribuito da (!'T'Q) v




ZREYFE T o i

B

g ol
Q‘W 2 T
T Graphics Cord & !

Be Messed with
!ll’Jr seprcame 310 power !

Cougar Video Edition & la soluzione ideale

gli amanti del Video Editing, oltre che un'efficiente scheda
video 2D/3D con integrato il chip M64 128 bit, ultimo nato
della serie TNT2 di NVIDIA™.

32 MB RAM con RAMDAC a 300 MHz

scheda AGP con supporto 4X £ |
@ Software per I'editing video: VideoStudio 3.0 SE di Ulead™
® Accellerazione della riproduzione video per Microsoft DirectShow "™, ' 3D Prophet raggiunge I'ultima frontiera della
MPEG-1 ed MPEG-2 grafica 2D/3D, grazie alla tecnologia quad-pipeline
@ 8.3 milioni di triangoli, 250 milioni di pixel in texture-mapping al secondo 256 bit del GeForce 256 di NVIDIA™, la prima GPU
® Connettori VGA, RCA (video composito) e SVHS, uscita TV PAL e NTSC (Graphic Processing Unit) per PC.
@ Disponibile in versione priva di infout video (Maxi Gamer Cougar) 4 motori grafici dedicati - Lighting, Vertex Blending, Cube
Environment Mapping and Transform effects
32MB di RAM con RAMDAC a 350MHz
15 milioni di triangoli e 480 milioni di pixel in texture mapping
i al secondo
K"’ Guillemot scheda AGP con supporto 4x Fast Writes
c/o Ubi soft S.p.A. accelerazione hardware per OpenGL™ e Microsoft DirectX™ 7

Guillemot Viale Cassala, 22 - 20143 Milano
Tel. 02 833121 - Fax 02 83312300
ubisoft@ubisoft.it
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t)Giocattolipertuttit

Nen riusciamo a capire come

AVVENTURA
1

abbiano fatto a risolvere i

crimini in passato senza tutti gli aggeggi che abbiamo a
disposizione nel gioco. Unendo le nostre doti a questi
giocattolini non ¢'é pericolo di sbagliare.

te: film interattivi 5
R N NN NN N NN NN NN

A Un indizio? Andiamo al magazzino e vediame
cirsa sta succedendo. Stama sempre allerta!

L
Ara they romantically
involved?

they behaved

A Usiamo quello che abbiama neflinventario su
oqni cosa o persona per vedere se funziona.

< Analizziamo questo. La targa della
macchina di Mulder e Scully.

P Anche i ragazzi dei laboratori hanna i

loro strumenti d investigazione. Chiediamo
lora se possano darci una mano.

NESSUNA

<A Per spostarc wilznamo questa mappa.
Chicchiama su un punto e ci andreamo

(YNontiho viatoinTV? i

Tanto per non allontanarci
troppo dalla serie televisiva,

¥ Dana Scully. Non si & ancora spogliata in
nessun episodio della serie.

abbiamo la partecipazione di
Mulder, Scully e altri volti
familiari, oltre alla presenza
dell'ideatore della serie Chris
Carter. Tocca a noi decidere
se fidarci di loro o no.
Paranoici? Lo diventeremo.

L . ~
k| ¥
g -

p

& Che bello. Ci be oil
zvoro o azione e scarichiamo e
sartoffie 2l nostro compagna.
<45j scoprono gli altarini: non
& che Mulder e Scully si sono
baciati?

& Fox Mulder. Yuole fare causa ai

rodutteri della serie televisiva. Strano.

<« Skinner. E il capo. quindi evitiamo di
sparargli.

EVVAI CON LFBI!

Riuscira un gioco di spionaggio

che sfrutta le sequenze

filmate a competere con giochi come Metal Gear Solid?

BUONA
LA
PRIMA

LUNGHEZZA | COSE DA FARE | SEQUEN
DEL GI0CA Azl

MES

26 | PERSOMAGG! | CIPIACE

BHE

Dttime le sequenze video e il
sonoro ma I'aspetto esteriore
nasconde difetti nella giocahilita.

| siocabilite |

Risolvere dei misteri @ puntare un
cursore su degli ogyetti non ¢ la
manigra migliore per giocare,

Duattro dischi. ma potremmo
riuscire a risolvere il gioco in una
settimana. Non ci tormeremo a
gincare Spesso.

La fedelta alla serie televisiva e
I'ottima trama del gioco.

Antlare a tentativi per risolvere gl
enigmi, oltre al dover tormare
infietro se ci siamo persi gualcosa.

E una huona avventura con sequenze
filmate. ma non certo il gioco pil
emazignante o duraturo in assoluto.
Data che possiamo finirlo in poco
tempo, raramente torneremao a giocarei.

€ ses1 2uananoN

Se ¢i piace guesto... ci sono hen pochi
titali del genere per PlayStation,
uindi possiamo provare a fare una
partita a Metal Gear Salid.
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PACKARD BELL

DA SPETTACOL

IL MEGLIO DEL CINEMA A CASA TUA

La tecnologia PACKARD BELL non € mai stata cosi spettacolare!

Grazie al nuovissimo processore Intel® Pentium® I1l, al lettore DVD, alle schede audio e video incorporate nei nostri PC, al monitor ultrapiatto LCD, le
emozioni visive e sonore che puoi riprodurre a casa tua superano ogni precedente esperienza home-video.
Ma, con un PC PACKARD BELL, non entra in casa solo il meglio del cinema, ma anche I'offerta Internet pit completa che tu possa trovare sul mercato
per rendere la navigazione pil semplice, pil veloce, pili economica.
Con un PC PACKARD BELL entra in casa tua un corredo software
preinstallato straordinariamente ricco, lo stato dell'arte della tecnologia,
finalmente a disposizione con un semplice “clic".

Multimedia 6450 Platinum 7500

Offerte validg lino-ad esaurimento scorte & salvo erori o omission| di stampa. Le foto sono solo rappresentative. Le conligurazioni descritie possono variate senza

-C:,I Processore Intel® Pentiume® lll 450 MHz Processore Intel® Pentiume® Il 500 MHz
() Memoria Ram BX 64 MB Memoria Ram BX 64 MB |
) Disco fisso 6,4 GB Disco fisso 13 GE . R
O Memoria Video V3 8MB TV OUT Memoria Video 2X AGP 8 MB g
O Lettore DVD 6X Lettore DVD 6X : -
() Fax Modem 56,6 kbps Fax Modem 56,6 kbps £ —
) Monitor 15" con potenziometro Menitor 15" con subwoofer E '_.
O Oltre 30 titoli Software Oltre 30 titoli Software £
g —
el
LTecnoiogia allo stato dell’arte @ Offerta INTERNET piu’ completa N y wéE =
o i R e o
B Ectrema facilita’ di utilizzo M software preinstallato per tutta la famiglia ' i W \ 5
o
By L | %
@ | £
2= Packard Bell | a5

~
..& il computer che deve imparare dall’'uomo

www.packardbell-europe.com ¢ tel.03
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In Marln Gn!f 64 troviamo, come nello sport |eaie alberi, buche di sabhla e laghetti a mettere
in pericolo i nostri tiri. Purtroppo non ¢’é il pubblico, quindi non & possibile beccare uno
spettatore in testa con un tiro shagliato.

7
7
[

Dra faceiamo une bella buca in uno!

A Non & troppo difficile uscire dafle buche
di sabhia, basta dare una bella mazzata!

A Magari un am'mhllmtnnm
siamo riuscili ancora a imbucare (3 palla

I ¥

A La palla viene posizionata al lato del
laghetto. qualora ci finisca dentro.

P A valte @ meglio aggirare gli ostacoli
piutiosts che provare a superarll.

LJJ:ﬁJ hJJul_JLMJ

Ehil Levati le 0

dita dal naso
& passami una
mazza.

Nel gioco con i cerchi dobbiamo, [
oltre a completare ogni buca in par, : ;
iarpassare Iapailain mezzo adei‘ pas . . ' EEEEEEREERE] [FEEE R K
cerchi disposti lungo il percorso. E | -

necessario quindi studiare meglio (} u"ﬂ vmuule s‘g.e'
la nostra tattica per raggiungere gli
obiettivi prefissati, soprattutto
quando i cerchi sono posizionati
sopra un fiume.

h Mario Golf 64 & davvero forte. Facciamo un paragone con
! -8 I'ottimo Everybody's Golf per PlayStation.

¥ e :
/ *s GOLFIS-
2FY "‘v"' simo

2%- 98

il

A Completare questa parte del gioco
mette a dura prova le nostre capacita
golfistiche. Ogni colpo dev'essere
preciso al millimetro.

4 Potrebbe sembrare un tiro facile. ma
non lo &. Quel cerchio & molto piii
lontano di quanto sembri. ..

A 172 yarde? Par quaktra? Non & un problema.

.’un alisrtema
di gioco
immediato,
anche ac
conoAciamo

pocoilacs 9

gl il giudizio

La classica grafica alla Mario

con molto verde & una nusica
stranamente adatta

E facile imparare a usare i contralli,

ma polrehihe essere troppo
semplice per gli appassionati
piu accaniti el golf.

wa marea i modalita che ci
te. -anno impegnati per mesi, come
anche le partite in
modalita per pio giocaton

__Cammalio |

Usare il nostro tiro
speciale per shattere la palla
nell’altro emisfero.

Effettuare un “putt” troppa corto
fuando invece pensavamo i aver
fatto un colpo perfetto.

Trasforma una sport abhastanza
ieioso in un gioco avvingente. Manca
pero il faseino tipico dei giochi che
vedono protagonista Mario.

3o i piace guesto... ci sarehihe
Waialae Country Club Golf, ma non &
eccezionale. Everyhody’s Golf per
PlayStation & molto meglio




www.microids.com

da guest’ anno anche su Nintendo N64® e
Da oggi Microids é presente anche in ltalia.

14 anni sul mercato dello sviluppo e della
distribuzione dei videogiochi, pill di 200 Nintendo Color Game Boy® .

titoli all'attivo per Playstation e CD-Rom,
Per informazioni commerciali contattaci oggi stesso: sales.it@microids.com

L =
Via Campd del Fiod, 4 - 47100 Fod

Tel 0543/720350 - Fax 0543720367
mail: infoEnewrnediaoning. i

-
www.newmediaonline.it
ESCLUSIVISTI CANALE INFORMATICO

Cualich Inrerartiva
ESCLUSIVISTI GRANDE DISTRIBUZIONE
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pre il

Correre a tavoletta su 10 magnifici circuiti, dal deserto

alle piste ghiacciate dell’Antartico, da San Francisco

alle pendici di vulcani in eruzione. Macchine taroc-

cate per I'occasione e continuamente “migliorabi-

c ; f‘ i i"; piloti completamente fuori di testa dal com-

l’ C C‘i j portamento imprevedibile, il tutto in un gioco

-‘/ ; § dalla velocita impressionante, con

g sorprendente fluidita di animazione,

_h \ \ che mettera a dura prova qualsiasi

Q 4 G tipo di guida, anche quelle pid

; arrabbiate. Supporta due giocatori

con schermo suddiviso, volante Force
Feedback e |a modalita di gioco in rete.

Abbandonate ogni concetto classico di guida, entrate-a far
parte degli Speed-Demons.

MICROIDS

fallo per gioco.



FANTASY 8

LI PIU GRANDE GIOCO DI SEMPRE?
SCOPRIAMOLO INSIEME!

INOLTRE!
* TONY HAWKES PRO BOARDING

* ISSION IMPOSSIBLE PSX
* UNREAL TOURNAMENT

* HYBRID HEAVEN G‘n
e TONIC TROUBLE

« SOUL FIGHTER r,\ll‘ RNO
« UEFASTRIKER gy MW
*TOVSTORYZ  Npmp QUM BiCng
» TRICKSTYLE GCCESS! “Eﬁmwﬁ“
« * VIDK2 \:ﬂﬂmgui NUERND!

o E AFRO/ANGORA!  QUESTOWTEEE

-*,-mﬁ"-- ¥
N E[IIBOLA DALLULTIMA SETTIMANA DI NOVEVIBRE
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Millennium G400, la nuova Serie di schede video ad alte prestazioni per il gioco 30

Super Veloce Super Realistica Super Versatile

» Esplosive prestazioni 20, 3D e DVD + Cinerealismo 3D con il "vero” » Lesclusive DualHead Display supporta 2
Environment-Mapped Bump Mapping schermi con 1 scheda AGP, permettendo
8 diverse combinazioni di monitor - RGB,
o Flat Panel - e televisore

» L'unico chip DualBus a 256-bit
» Vibrant Color Quality’: rendering a 32 bit,

» AGP fuoriclasse e 16 0 32 MB di veloce ;
ek 3 texturing a 32 bit, Z-buffer a 32 bit

memoria S consy ki
» L'unica scheda a gestire risoluzioni e

frequenze in modalita indipendente su 2
schermi, per fantastiche esperienze in
doppio video, ad alta qualita, anche su TV

» UltraSharp DAC 300 o0 360 MHz per
una visione incomparabilmente nitida
e stabile

» Giochi 3D, come Forsaken™ fino a 2048 x
1536 ad oltre 60 fps

Matrox Millennium G4oo. Una sola scheda video. Possibilita infinite.

Prima davanti a tutti 30 Environment-Mapped Bump Mapping Una sola scheda AGP supporta due schermi

www.matrox.com/mea/italia/

5.1.1.- Via Boncompagni, 3/b 2
B EERENE PIESERE in alcune vershonl per
olade, Inc. B Matre, Gyoo Tedhd
7 b Softwarn Inc. Foriaken™ 1% Aceki

045 email: 3gelectronics@ireg.it
gafiniermediate/inepein). Orakan Orcder of Ehe Flisia, # un mEchis
sons. Expendatde & un Eistrato & Has‘-"‘_;.'hmu[-.(llllllulfli(‘.‘ﬁim.‘.\Iﬂl.{\:ﬁ‘v’-ﬁhl «
et Inc. Si roonoscono | maschl regharatl al legittimd propreta.




htan sono tornati piu
astuti e spietati che mai con
- un unico scopo: la vendetta.
A te il compito di salvare il

regno dalla distruzione.

* 15 specie di Fryhtan
* 12 nazionalitd umane con
proprie caratteristiche ;
* Unicita di ogni avventura
assicurata dall’innovativo
sistema Random
Campaign Generator.

Distribuito da:

3D Planet a5

Via E. Fermi, 1072

20090 Buccinasco (MI)
wnrw, Jdplanet.it

Ubi Soft

a8 Winpows UBI SOFT S.p.A. - Viale Cassala,n 22 - 20143 Milano

infol3dplanet.it CD-ROIM: FC Tel. 02 833 12 1 - Fax 02 833 12 300 - ubisoft@ubisoft.it




