C 192006 £ 9/94 Se pt embe DM 6.-, S5fr6.- OSSO ,Lfr145.-, 18200, Pt 625.-

NFOS - TESTS - ﬂ"ps & TRICKS - AKTIONEN




»

L %9



WENN DU
' DENKST,
' . DASS DLI

f .
» 3
- wst
. .
¥
- Jr‘
»
'
-

AB 28. OKTOBER
IM HANDEL

HJ

ELECTRONIC ARTS®

Wenn Sie welters nformationen dber Shad Fu winachen, wanden Sie sioh bitte an Electonic Ars GmbH, Pastisch 1583; 33245 Ol
Tel: 05241/24307. Dic SNES. witd Uber Oce " Nintendo. - Delpfine Sof

S: b Shag-Logo hag Attag:
Warenzeichen von Nintendo. + Sega und Me
eichen von Ocean. » Elec ist ein eingetragenes War

ENTERTAINMENT SYSTEM

ag
Enterprises Lid. - Ocoan st o egetragenes Waren




FIGHTER Ii

Die Street-Fighter-Welle rollt
ungebrochen — der nachste
NeuaufguB3 steht ins Haus.
y Wird , Super
&, StreetFighter
II” nurwegen
* seiner Uppi-
. gen 40 MBit
Spewcherka‘
: pazitat in die
Gesch:chtedesl\/]ega Drive ein-
gehen? Oder lassen die neuen
Kampfer, Special Moves und
die nochmal verbesserte Spiel-
barkeit wirklich alle anderen
Priigelgames blaB aussehen?
Antworten ab Seite 24!

MEGA

BOMBERMAN

Schlichte Spielidee, aber RiesenspaB und Mega-
Suchtfaktor — das trifft den Kern der Bomberman-
Spiele. Wir durften das brandneue , Mega Bomber-
man" fiirs MD schon mal ausfihrlich probespielen.
Erste Erfahrungen mit Hudson Softs neuer ,Bom-

bengaudi’ lest Ihr auf Seite 16!

Jede Ménge Gewihné:
Wettbewerbe ...... 9, 10, 39, 51
¥ \sammelkart

PPPCPPPP0000000000 1

Ench KOPH VA
A- 688’(’) el klrch

ROLLENSPIEL REPORT

[ Siesindunterwegsals
: Magier, Kampferoder
. Priester und kennen
weder Furcht noch
Gnade, wenn es dar-
um geht, das Gute zu
verteidigen. Ihr bester
Freund in ihren schwersten Stunden ist der batterie-
gepufferte Modulspeicher. Was das entbehrungsrei-
che Dasein als Rollenspie-

ler so lebenswert macht

und welche Games wirk-
lichempfehlenswertsind,
verrat Euch unser groBBer
Rollenspiel-Report
ab Seite 30.

tion! GAMERS rotierte in den
tzten Wochen, um Euch ein
weiter verbessertes unabhéngi-
ges Sega-Magazin bieten zu kon-
nen. Ab dieser Ausgabe haben
wir die neuen folgenden Vorzii-
ge fur Euch:

eSammelkarten:Vonnunan
werden wir Euch jeden Monat
mit tollen Motiven, nutzlichen
Infos, coolen Tips&Tricks usw. ver-
sorgen. Themenwiinsche eurer-
seitssindmoglich! Wie?3-W iin-
sche-Ticket!

*GAMERS monatlich! Abso-
forterscheintGAMERS monat-
lich ! FurEuch bedeutetdas: Mehr
Infos, mehr Tests, mehr :
Tips&Tricks, mehr Unabha
keit, kurz: MEHR GAMER:
Wir wiinschen Euch viel S
der neuen GAMERS!




Wettbewerbe
9 Virgin

10 Electronic Arts

39 Core Design

51 Virgin: Dune 2

Previews

16 Mega Bomberman (MD)
18  Power Rangers (MD, GG)

Test: Mega Drive
24 Super Street Fighter Il
38  The Pirates of Dark Water

45  Combat Cars

52 Hardball '94

53  R.B.l Baseball '94

53  Mario Andretti Racing

Test: Mega-CD

22 Double Switch
54  World Cup USA '94

55  Sensible Soccer

DUNE 2

Passend zur sommerlichen Hitzewelle
steht diese Ausgabe von GAMERS ganz
R. im Zeichen des Wiistenplaneten. Ab
B, Seite 64 wird es richtig spannend fiir
alle Anhénger eines gepflegten Strategiehdppchens.
Dort findet Ihr den ersten Teil unserer groBen Tips-
, &-Tricks-Strecke zu , Dune 2" mit wichtigen Strate-

ALLES
UMSONST!

| Da boxt der Papst im Ketten-
hemd: Preise tber Preise war-
ten darauf, von Euch gewon-
nen zu werden! Mega Drive

Jetzt geht's los: Mit dieser
Ausgabe startet der groBe Sam-
melspaB fiir alle Videospielfreaks. Monat fiir

Monat prasentieren wir Euch sechs Vierfarbkarten

im Postkartenformat — mit den grellsten Artworks
und den besten Tips und Cheats fiir Eure Lieblings-
spiele. Die Karten zum Heraustrennen findet |hr

undeinmal der passende ,Cool
Spot’ dazu gefallig? Bittesehr:
Seite 9! Oder wie wdre es mit

Test: Master System

40 _ Dr. Robotnik’s Mean Bean Machine
54  World Cup USA 94

Test: Game Gear

38  NBA Jam
40  Dr. Robotnik’s Mean Bean Machine
45  Asterix — The Great Rescue

Report
30 Rallenspiele

46  Messe ECTS Chicago

Tips & Tricks
60 Shorties

64  Dune 2, Teil 1

70  Helpline: Leser helfen Lesern
72 Action-Replay-Codes

Rubriken

5 News: neu und wichtig
Post: Briefe, die Ihr uns
geschickt habt

8 Suchspiel

9 Gewinner

20  Wertungserklarung: So bewerten wir

42 Charts: Eure Game-Hits

56  GAMERS-Shop: Alles fir den
Spielefreund

74  Entertainment: Filme und Musik

76  Borse: Kleinanzeigen

77  Impressum

79  Comic: Gamy

80  Register: Was gab'’s bisher
in GAMERS?

82  Vorschau: Was gibt's in der nachsten

GAMERS?

zwischen den Seiten 10 und 11

NEUER
GAMERS-STAR

Unsere heiBbegehrte GAMERS-Qualitatsplakette, der ‘
GAMERS-Star, war zur Kur, um sich ein paar ordent- i
\
|

einem ,Dune-2'-Spiel, -Ta-

schenbuch oder der passen-

d e n

lichen kosmetischen Korrekturen zu unterziehen. Sound- track-CD?

A . Dann blat- tert schnell
WANG/o Das Ergebnis kann sich sehen lassen: !

Y‘ s Schén wie Michael Jackson strahlt auf Seite 51. AuBerdem im

Angebot: jede Menge Silber-
scheibchen mit Demo-Versio-
nen von ,Battlecorps’ und
,Soulstar’ fur Mega CD (Seite
39) sowie ein echtes FIFA-Tri-
kot (Seite 10). Wermchtwagt
der mcht gewinnt ..

Euch ab dieser Ausgabe das gelif-

tete und runderneuerte Giitesie-

gel entgegen und verrat Euch wie
immer, welche Spiele ohne Wenn
und Aber ihr Geld wert sind.

Zweimal im Jahr zieht es die Video-

GUrgs\e®

und Computerspielszene aus aller Welt
in die Staaten zur Computer-Electronic
Show, kurz CES. Wir haben uns auf der
diesjahrigen Messe in Chicago umge-
sehen und verraten Euch, was das Herz
des Sega-Spielers in naher Zukunft
héher schlagen lassen wird. Den rasen-

den Puls gibt’s ab Seite 46

BEZ] GAMERS 9/1994



Ganzgleich, ob das Game
Gear die tropischen Tem-
peraturen dieses Jahres
tatsachlich verkraften
kann—Sega setzt auf Son-
derangebote: Zwei Spiele
zum Preis von nicht mal

einem! Folgende Pakete
stehen zur Auswahl: ,Ot-
tifants & Devilish”, , Otti-
fants & McDonald’s Glo-
bal Gladiators” oder
Asterix 2 & Superman”.
Jedes Paket kostet schlap-
pe 49,95 DM — gibt's ab
sofort im Fachhandel!

0000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000

SONIC, DIE SIEBENUNDNEUNZIGSTE ...

Sonicist nicht kleinzukriegen: Im neuen Game-Gear-Abenteuer,, Sonic Triple Trouble“(abOktober)
flitzt er zusammen mit seinem Fuchsfreund Tails durch sechs Zonen voller Gblicher Sonic-Unterhaltung
mit Ringen und Chaos-Emeralds. Der geheimnisvolle Knuckles wird auch mit von der Partie sein, neu
dabei ist nach das Wiesel.

Schon kurz nach Erscheinen von Sonic 3 kiindigte Sega den zweiten Teil an —jetzt weil man Genaueres:
Die nachste Mega-Drive-lgelei erscheintim Oktober unterdem Titel , Sonic & Knuckles”. DasSpiel

AR, DIESE BLODEN

PASSARIERE . . .

Der Luxusdampfer versinkt, die Passagiere ren-
nen in kopfloser Panik herum — das ist die Ge-
schichte von Codemasters Action-Strategie-Mix
,,Sink or Swim, Starring The Dim Passengers*.
Ihr selbst miifit die Rettung der triiben‘ Passagie-

e
S -

Wehe, wenn sie losge-
lassen: Diese Passagiere
sind genauso démlich

wie die Lemminge!

S

nassen Tod bewahren. Keine Frage: Die Back-
groundstory erinnert méchtig an Katastrophen-
filme der Siebziger, und spielerisch riecht das
Ganze nach dem guten alten ,Lemmings‘-Prinzip.
Wie‘s tatsichlich aussieht, wissen wir im Oktober —
dann ziehen die ,triiben Passagiere® los, um auf
Mega Drive und Game Gear zu ertrinken ...

wird abwartskompatibel mit Sonic Teil 1 bis 3 und Sonic Spinball (1) sein.
28 Soll heiBen: Alle diese Spiele konnt Ihrin den speziellen Slot des neuen
Sonic-Moduls einstecken und mit dem neuen Charakter Knuckles
spielen. Was fur eine geniale Idee!
Da Knuckles andere Fahigkeiten hat, kénnt lhr mitihm
eventuell auch Teile der Levels erreichen, die Sonic
verborgen bleiben. Vermutlich klaren sich dann auch |
die Ratsel um die nicht anwahlbaren Kurse (Flying
Battery, Mushroom Valley, Sandopolis) im geheimen |
Levelmenu von Sonic 3. Und vielleicht bekom- |
men dann auf einmal auch die nur tber Action-
Replay-Code zugénglichen unfertigen Levelteile [gE
von Sonic 3 einen Sinn. Man darf gespannt sein!



zeichnen kénnen.
hardware-unterstutztes
Texture-Mapping (Projek-
tion von Mustern auf Fla-
chen, etwa fur die Darstel-
lung von Mauerwerk etc.),
Hardware-Skalierung und
Rotation von Objekten

bis zu 32.768 Farben gleich-
zeitig darstellbar

Zum Stereo-Digitalsound
des MD 32X |&Bt sich der
Mega-Drive-Sound zu-
mischen.

4 MBit RAM erlauben
schnelleren Speicherzugriff
als auf den Modul-ROM und
beschleunigen zusatzlich.
Geplanter Erscheinungs-
termin: November. Preis:
voraussichtlich ca. 400 DM
Zur Zeit wird an 16 Spielen
gearbeitet — darunter Titel
wie ,Star Wars Arcade”,
“Virtua Racing Deluxe”,
»Super Space Harrier” und
~Doom”. Vier CD-Titel sind
ebenfalls in Vorbereitung.
Ein Sonic-Spiel ist fur die

$’L
A

-

Die guten alten Toons der Warner Bro-
thers werden in Kurze wieder ihr Un-
wesen auf Eurer Konsole treiben. Sega
1Bt den ewig hungrigen tasmanischen Teufel

? Tazwiederlos.In, Taz-Mania2-Escape from Mars”

wird der gefraBige Zelchentnckheld von Aliens ent-
fihrt. Wirbelwind Taz bringt R

bei seiner Flucht das halbe
Weltall durcheinander — witzig
animiert und gezeichnet, aber
mit recht altbackenem Game-
play. Gibt's ab September fiir Mega Drive.

c FANTASTISGHE AIISSIBHTEI\I

hn

. fiir alle Abenteuerfreunde: Segas ,,Soleil” soll noch in die-
sem Jahr fiir Euer Mega Drive erscheinen. Leider wird’s nix

JERLEIH

Eine pfiffige Idee testet gerade
Sega of America: Eine Reihe von
Video-Verleihshops wird mit ei-
nem neuartigen Computersy-
stem ausgestattet, auf dem alle
verleihbaren Sega-Spiele digital
gespeichert sind. Die vom Kun-
den gewiinschten Spiele wer-
denvom Computer in Windesei-
le auf spezielle EPROM-Module
geschrieben. Diese Spezial-Cart-

Entenfreunde kommen auf dem Game Gear auf ihre ridges lassen sich beliebig oft
o Kosten:,,Daffy Duckin Hollywood " verspricht bie- I6schen und wieder mit anderen
dere Jump- Spielprogrammen beschreiben.
:’. und Flatter- Das spart Zeit, Geld und Nerven
- Kost mit net- —schlieBlich ist jedes angebote-
(04) ter Zeichen- ne Spiel auch garantiert sofort
CU trickgrafik — ausleihbar!

fL soll noch in Obdiese ,Pfandflasche fiirs Leih-
$ diesen Tagen spiel’ auch hierzulande zum Ein-
auf den satz kommen wird, steht aller-

Markt kom- dings noch in den Sternen.

VIDEOSPIEL-

Keine Montage:
Sonic ist zu Gast
im Adventure
leil”!

Zukunft geplant, aber noch

nicht in Sicht!

Nichts fur Zartbesaitete ist , Zero
Tolerance®”, Accoladesneues3D-
Actionspiel fir Mega Drive, bei dem
Ihr Euch mit Monstern, Matsche
und Mutanten auseinandersetzen
muBt. In Anlehnung an bertichtig-
te PC-Spiele schleicht Ihr Euch in
einer subjektiven 3D-Perspektive
durch die labyrinthartigen Génge
und ballert auf alles, was sich regt.
Damit die fur solche Texture-Map-

ping-Grafik eigentlich zu schwach-
bristige Mega-Drive-Hardware
dabei nicht tiberkocht, muBte man
den Bildausschnitt allerdings auf
mickrige GroBe zusammen-
schrumpfen lassen.

Wirklich auBergewohnlich ist die
Mehrspieler-Option: Mit einem spe-
ziellen Link-Kabel lassen sich zwei
Mega Drives miteinander verbin-
den, so daB Ihr Euch gegenseitig
auflauern konnt — jeder spielt auf

D mitdem urspriinglich angestrebten Veréffentlichungstermin

@

vom September (sieche GAMERS 5/94, S. 7) — erst im Novem-
ber soll die komplett deutsche F: erhaltlich sein. Als

kleines Kostprobchen liefern wir Euch hier einen witzigen
Screen aus dem tollen Abenteuer!

HANDHELDKONSOLEN-
FLIPPERWAHNSINN!

Wow - das Ding kénnte ein
Hit werden! Domark’s Game-
Gear-Flipper ,Wizard Pin-
ball” ist zwar leider noch
nicht fertig, aber schon die
Vorversion hinterlieB einen
bleibenden Eindruck bei uns:
Tolle Grafik, megabutterwei-
ches Scrolling (Sonic, zieh*
Dich warm an!), Bonus-Tables,
Multiball-Option - das macht
echt ‘nen schmalen FuB3! Die
Verkaufsversion wird nicht
weniger als fiinf verschiedene
Tables enthalten und soll noch
im September in den Shops
stehen. Wir bleiben am Ball!

seinem eigenen Gerat. Werssich die
gewalttatige Monstermatscherei
reintun will: Das Spiel soll noch in
diesen Wochen erscheinen!

I GAMERS 9/1994



HIER GEHT DIE

AB!

e HIER GEHT

LaBt Schreibmaschinen rattern, Drucker knarzen, Federn quietschen
und Kulis rollen: Unsere Post-Ecke ist genau das Richtige fiir den
mitteilungsbediirftigen Sega-Spieler. Die interessantesten Zuschriften
werden abgedruckt; wir behalten uns dabei eine Kiirzung der
Briefe vor. VergeBt bitte Euren Absender nicht!

ST

IHR HABT NOCH FRAGEN?

SCHICKT EURE POST AN:
GAMERS © POST
HEILWIGSTRASSE 39
20249 HAMBURG

DAS LEBEN AN SICH

Im GAMERS 5/94, inden GAMERS-
Charts, sieht man zum Teil viele
Kinder, die noch keine elf Jahre
sind. Ist es gut, wenn Kinder schon
so friih mit dem Videospielen be-
ginnen? Kénnte
sich das nicht ne-
gativ auf das spa-
tere Leben derKin-
der auswirken?

Es ist mir klar, daB
jedes Videospiele-Magazin die
Spiele anders benotet und ein-
schatzt. Wenn jetzt aber ein Spiel
nicht so tberwaltigend ist, konnte
bzw. miBte dieses Spiel dann nicht
Letwas' billiger verkauft werden?
Zugegeben, ich war in Elektronik
noch nie gut, daher mochte ich
wissen, wenn im Benotungsfach
bei Continues, Batterie oder Batte-
riepuffer steht, wie istdas gemeint?
Thomas Obermaier, Heilbronn

GAMERS antwortet:
Wie bei allen Themen, gibt es bei
der Diskussion, ab welchem Alter

DAS ORIGINAL! FINDET
DIE UNTERSCHIEDE ...

I GAMERS  9/1994

»lst es gut, wenn
Kinder schon friih
mit dem Videospie-
len beginnen?«

ein Kind videospielen sollte oder
nicht, verschiedene Ansichten.
Klar ist, daB das Sitzen vor der
Glotze (egalin welchem Alter) nicht
ausufern sollte — Fernsehen und
Spielen zusammengerechnet. So-
lange die Eltern darauf achten, daB
ihr Kind nicht zum ,Vidiot' wird
und ihm begreiflich machen, war-
um es nur begrenzt spielen/schau-
en darf, sollten keine zu groBen
Probleme entstehen.

Vieles von dem, was wir tun, wirkt
sich auf unser spateres Leben aus.
Aus diesem Grund ist es immer
nétig, ein gesundes MaB zwischen
dem, was man gerne mochte und
was sinnvoll / gesund / verniinftig
ist, zu halten. El-
tern sind fur ihre
Kinder wichtige
Vorbilder und soll-
tensich der hieraus
erwachsenden
Verantwortung bewuBt sein. Aber
auch die meisten Kids wissen
schon, wann sie aufhoren sollten,
nur erliegt man eben meist der
Verlockung (Sucht?). Eskommtim-
mer drauf an, was man aus seinem
Leben macht. Tut es! Schaltet ab!
Bei der Frage mit den Preisen hast
Du aus Deiner Sicht recht. Das ist
leider nicht die der Hersteller. Uber-
leg” mal. Wenn man jedes Spiel,
das irgendwo nicht toll bewertet
wurde, billiger verkaufen wiirde
(was sowieso irgendwann passiert,
wenn es verramscht wird), maB-
ten fast alle Spiele fur DM 50,-

= MAVRAD@

WILLKOMMEN ZU UN-
SEREM SUCHSPIEL! ;
ZU GEWINNEN GIBT'S
NICHTS. WER FINDET
IN NUR FUNF MINUTEN
ALLE UNTERSCHIEDE?

ber den Ladentisch gehen. Das
ware zwar fein, ist aber laut Sega
finanziell nicht machbar.
,Batterie’ und ,Batteriepuffer’ be-
deuten ein— und dasselbe, nam-
lich, daB ein Modul mit einer Bat-
terie ausgestattet ist, die dafdr
sorgt, daB ein kleiner Speicherbe-
reich im Modul immer ,angeschal-
tet’ ist. In diesen Speicher schreibt
das Mega Drive mittels der in eini-
gen Spielen enthaltenen ,Save'-
Option Spielstande. So braucht
man kein PaBwort aufzuschreiben,
bzw. nichtalles noch einmal durch-
zuspielen.

SPIELE, SPIELE ...
1. Gibt es ein gutes Bowling—bzw.
Kegelspiel fur das Mega Drive?
Wenn ja, welches?
2. Welches ist das realistischste
und beste Motorradrennspiel fir
das Mega Drive?

Florian Schaurer, Mannheim

GAMERS antwortet:
1. Unseres Wissens gibt es tber-
haupt keins.

2. Auch die sind rar gesat. Es gibt
,Super Hang-On’ (uralt, mittel) und
die beiden ,Road Rash’-Games. Bei

... ZU UNSERER SUBTILEN
FALSCHUNG HERAUS!

denen aber kann man auBer fah-
ren auch Rivalen boxen —waére das
fiir Dich akzeptabel? News zu dem
Thema auch im Messebericht!

SINNFRAGEN
1. Was heiBt eigentlich ,Game-
play'? Spielbarkeit eines Spiels oder
Steuerung eines Spiels?
2.Wenndas ,Sega Saturn’ auf den
Marktkommt, wird dann das Mega
CD nicht Gberfltssig sein und ab-
geschafft werden?

Arno Nym, Nimmerland

»Was heiBt eigentlich
,Gameplay'?«

GAMERS antwortet:

1. Du bist dicht dran. Zitat aus
unserer Wertungserklarung: ...
Gameplay ist fur jedes Spiel im-
mens wichtig. Faktoren wie eine
prompt ansprechende, gut zu
handhabende Steuerung, ein fai-
res, ... Leveldesign, Ubersichtlich-
keit und intuitive Benutzerfih-
rung..." Siehe auch Seite 20.

2. Wird der Porsche 911 abge-
schafft, wenn ein neues Modell
erscheint? Ist er tberfllssig?

GIBT ES, WIRD ES, KANN ES?
1. Gibt es Karaoke-CDs fur das
Mega CD Il, oder kommt so etwas
noch raus?
2. Wann kommt ,Monkey Island’
auf deutsch, und wieviel wird es
kosten?
3. Kann man mit dem Mega CD Il
auch Photo-CDs abspielen?
4. Wieviel kann das Mega CD Il an
MBit leisten?

Frank Wérsdérfer, Kéin

GAMERS antwortet:

1. Nein. Wird es wohl auch nicht
geben. Falls sich daran was andert,
geben wir Euch Bescheid.

2. Nie. Es gibt nur den Import.

3. Photo-CD-Bilder werden mit
etwa 16 Mio. Farben dargestellt.



Das Mega CD konnte sicherlich
theoretisch Photo-CD-Daten lesen,
bloB die Darstellung der Bilder in
16 Farben (16, nicht 16 Mio.) diirf-
te nicht ganz die Brillanz der Vorla-
gen erreichen. Unseres Wissens
gibt es keine Software, die eine
solche Funktion beinhaltet. In Pla-
nung ist auch keine.

4. MBit, das MaB fur die Speicher-
groBe eines Konsolen-Moduls hat
mit der Leistung einer Konsole
nichts zu tun. Auf eine CD passen
in etwa 4.800 MBit an Daten.

MEGA, MEGA, 32 X
1. Wird das Mega 32 zusammen
mit dem Mega CD dieselben Ei-
genschaften wie der Saturn von
Sega haben?
2.Werden die Spiele vom Mega 32
auf CDs oder Disks programmiert?
3. Kénntet Ihr mir auBer Sonic CD,
Thunderhawk und Battlecorps ei-
nige andere super Spiele fur das
Mega CD empfehlen, fur die Geld
auszugeben sich lohnt?
4. Wird das Project Reality von
Nintendo besser oder schlechter
als das Mega 32 oder Saturn sein?
Rainer Hill, Ingolstadt

GAMERS antwortet:

1. Nein, bei weitem nicht. Das (in-
zwischen umbenannte) MD ,32 X'
ist von den technischen Daten her
ein feines Gerat, doch nicht der
Quantensprung, den alle Video-
spiel-Hardwareanbieter seit einem
Jahr fur nachstes Jahres verspre-
chen. Wir werden’s begutachten
und Euch unsere Meinung kund-

tun. Vielleicht kénnen wir Euch
schon in der nachsten GAMERS
(erscheint am 7. Oktober!) mehr
dartber berichten.

2. Die Spiele werden auf Cartrid-
ges (Modulen) ausgeliefert.

3. ,Chuck Rock’ (J&Run, Note 2+),
,Chuck Rock 2’ (J&Run, Note 2+),
,NHL Hockey '94’ (Eishockey, Note
1-) und WWF Rage in the Cage’
(Wrestling, Note 2) sind allesamt
recht nett, bieten aber gegentber
den MD-Fassungen keine groBen
Anderungen. Interessant durfte
auch ,Soul Star’ werden.

4. Es soll Magazine geben, in de-
nen Dir diese Frage mit ,Selbstver-
standlich wird das Systemvon Sega
das beste sein!’ beantwortet wird.
Nach den neuesten Demonstratio-
nen — zu denen die Presse nicht
geladen wird — waren samtliche
Entwickler sehr von einem System
angetan, das da von Sony kommt.
Bisher ist nichts entschieden, alle
sind noch im Rennen, und es ist zu
frih, um sich ein Urteil anzuma-
Ben — schlieBlich wird auch bei
Sega und Nintendo entwickelt. Die
Leistungen der kommenden Sy-
steme werden beeindruckend, so-
viel steht fest. Fest steht auch, daB
SpielspaB wenig mit technischer
Leistung zu tun haben muB.

Die ndchste Generation von
Videospiel-Konsolen wird beein-
druckende 3D-Spiele erméglichen,
ansonsten bleibt auBer Grafik und
Sound fast alles beim alten.

SINNLOSE
KOMPLETTLOSUNGEN

Heute habe ich mich entschlossen,
Euch maleinen Leserbrief zu schrei-
ben. Doch leider kommt dieser Brief
von einem verargerten Leser. Bis-
lang war ich eigentlich ein sehr
zufriedener Kaufer Eurer Zeitschrift.
Doch die letzten Ausgaben konn-

DIE POST AB! e HIER GEHT DIEPOST AB

ten bei mir keine Jubelstirme auf-
kommen lassen.
An Euren Spieltests ist nichts aus-
zusetzen. Fachlich sehr gut und
verstandlich fur alle. Weiter so!
Was mich allerdings in letzter Zeit
mehr und mehr stért, sind diese
sinnlosen Komplettlésungen fir
einige Spiele. Es kann doch nicht
sein, daB es fur das Spiel Sonic 3
eine Komplettlésung gab, obwohl
das Spiel erst einige Wochen auf
demn Markt war. Fir mich liegt der
fundamentale Sinn so eines Spie-
les darin, alle Ratsel und schwieri-
gen Situationen selbst und ohne
Hilfe zu bewaltigen. Oder? Das gilt
genauso fur Shining Force. Ganz
zu schweigen von dem Platz, der
dadurch Eurer Zeitschrift verloren
geht. Diesen Platz konnte man
doch sinnvollerweise fir mehr
Spielberichte verwenden. Das wiir-
de auch den MD-Fans zugute kom-
men, die nichtim Besitzeines , Kom-
plettlésungsmoduls’ sind

Tobias o. Nn., Torgau

GAMERS antwortet:

Argument 1 (Spiele selbst I6sen):
Du gehérst zu den Lesern, die ihre
Spiele gern selbst losen. Gut. An-
dere Gamer sind fur die kleine
Hilfe ab und zu dankbar, weil sie
entspannt spielen, und sich nicht
stressen wollen. Diese Leute sind
sogar in der Uberzahl. An alle:
Bitte duBert Euch zu dem Thema.
Auch wenn wir —wie wir aufgrund
Eurer AuBerungen meinen — rich-
tig liegen, muB das ja nicht fiir alle
Ewigkeit so sein. Ihr wollt, daB wir
etwas andern? Schreibt uns!
Argument 2 (Platzverlust): Die
Tips&Trickssind ein fester Bestand-
teil von GAMERS und werden es
auch bleiben. Der Platz, auf dem
T&T stehen, ist fur T&T und nichts
anderes vorgesehen. Platzver-
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o 5/9 4
Y &hm@e‘l‘%ﬂr nun zur
Bekanntgabe der Gewinner:

PGA Euro Tour A i
Je ein ,PGA Euro Tour'-Modul haben
gewonnen: Chri; . JeBnitz,
Herken, Potsd ias Mller, Uw
SW‘ ias Wieser, ing.’ Je

= Shi : ; ‘ﬁ:

h
*-T- nen:
q Platz, Reicl g, Florian Oppe-
r, Grafing, Daniel Heidbrink, Delmen-
horst, Kevin Gérner, Kamen, Stefan Neu-
decker, Minchen und Jan Krigener, Pat-
tensen.
ARP-Wettbewerb
Je ein ,Action Replay 2'-Schummelmodul
haben gewonnen: Sebastian Mdller, Bor-
chen, Hr./Fr. Krupatz, Bad Krozingen, Pe-
ter Jeremias, Bautzen, Dirk UlIrich, Schries-
heim, Monika Edenhofer, Murnau-Westri-

ed, Marcell Schaefer, H. Martin Lo-
cher, Liebefeld, Ghri; ung, Vij w
und Susann Vjeh us Reichenbg

piel nacr!_W{, gewonnen:
ieter Herrmann, Ludwigsburg.
Mac Millionar

Die private Kinovorstellung geht an:
Sandro Pfoh, Brunntal.

U.S. Gold
Je einen ideell wertvollen Schlisselanhan-
ger haben gewonnen: Mario Nicoletti,

Berlin, Josef Graf, Egenhofen, Axel Melle,
Neustadt/Orla, G mberger
Wackersbergy, S an Tri r, \Bad
Schwal efan Elliner, n, Anja
i Berlin, Lgﬁ 2, Flensburg,
ik Zagorski, Garlitz und Caroline Miil-
ler, Ge.-Reese.
Herglichen Gliichunnich und Viel Greu-

de mil den Gewinnen!

schwendung? Keineswegs! Aber
wie bereits gesagt: Ihr seid anderer
Meinung? Schreibt uns!

ERSCHEINUNGSTERMINE

Eigentlich finden wir Eure Zeit-
schrift super, doch etwas stért uns:
Die von Euch genannten Erschei-
nungsdaten stimmen nicht mitden
Lieferungen der Hersteller tber-
ein. Wir fuhren an einem Nachmit-
tag in die Stadt, um uns das Spiel
,Dune 2’ zu kaufen. Als wir aber in
der Stadt waren, stellten wir in
allen Fachgeschéften enttauscht
fest, daB das Spiel noch gar nicht

DAS/
Wi

Ein ganzes Juhe lang konnt Ihr an dieser Stelle was abgreifen. Virgin & GAMERS
machen’s maglich: Zv gewinnen gibt's diesmal .

ein
> Um mitmachen zv kénnen, miiBt lhr vas lediglich die Titel
dreier Virgin-Spiele fiir Sega-Konsolen nennen,
Die schreibt Ihr auf eine Postkarte und schickt sie an:

INTERACTIVE
entertainment

Einsendeschluf ist diesmal der 26. September 94

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen  Mitarbeiter von
MVL und Virgin diirfen leider nicht teilnehmen.
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In jeder GAMEPRO findet Ihr
dreiArten von Sammelkarten
Eurer Lieblingsspiele und -Hel-
den. Neben den Tips & Tricks-

Karten diverser Kampfer gibtes
auBerdem noch Titel-Postkar-
ten (s. Dschungelbuch) und

informative Spielekarten (ssfi).

Ji) SUPER STREET
Jil FIGHTER Il

Continues .. unebegrenzt  Super Stset Fihter § mud
Erschienen

Ug g
g s

Die Sammelkarten findet lhrin fol-

genden Videospiele-Magazinen:

CRMED G
R an e “%%Qﬁ

TRAL!

Fomm =S

ChhsErFre

HIER GEHT DIE

erhéltlich war. Darauf riefen wir
bei einem Versand an, der in GA-
MERS Spiele angeboten hatte.
Auch hier wurde uns dasselbe er-
z&hlt. Jetzt unsere Frage: Warum
gebt Ihr Erscheinungsdaten an,
wenn die nicht mit den Erschei-

nungsdaten Ubereinstimmen?
S. Herrmann, S. Schuldt,
Weissach

GAMERS antwortet:

Dieses Problem tritt leider immer
wieder mal auf. Es ist nicht so, daB
die von uns angegebenen Erschei-

nungstermine fast nie mitden ech-
ten Ubereinstimmen. Es kommt
immer mal vor, daB sich der Erst-
verkaufstag eines Spiels verzogert,
das liegt nicht an uns. Zur Erkla-
rung muissen wir weiter ausholen.
Frither war es im deutschen Com-
puter- und Videospiele-Zeitschrif-
tenwald so, daB jeder alles frih
vorstellen wollte — wenn’s geht
auch ein halbes Jahr vor dem Er-
scheinungstermin. Bei manchen
Magazinen ist das heute noch so.
Wir haben uns auf die Fahne ge-
schrieben, daB die Spiele, die wir
testen, auch erhéltlich sein sollten
Was nutzt es dem Leser, der heute
ein Spiel kaufen mochte, wenn wir
ihm seitenlang erzahlen, was es
vielleicht ibermorgen geben wird.
Leider kommt es immer wieder

Sammelkarte
Lésung

Bericht

MEINE DREI

AB!

mal vor, daB sich Spiele in der
Auslieferung verzégern — so ge-
schehen bei Dune 2. Kann vor-
kommen. Und: Wenn wir nichts
angeben, hilft Euch das noch viel
weniger.

SIMULIERTE SIMULATION
Ich bin stolzer MD-Besitzer und
mochte mir,MiG-29" zulegen. Ein-
ziges Problem ist die finanzielle
Lage. Ist dieses Spiel wirklich eine
soaufregende Flugsimulation, oder
ware es besser, auf das teurere ,F-
22 Interceptor’ zu sparen?
Mario Kick, Wien

GAMERS antwortet:
Wirklich ,aufregende’ Flugsimula-
tionen gibt es fur das Mega Drive

TR
D &

SUcnspicl

DEE
AUFLOSUNG

WO IST DER MARIO?

Eure Tests sind zuverlassig, und die
Tips & Tricks sind auch interessant.
Gut finde ich auch das GAMERS-
Suchspiel. In den Sonic 3-Karten
ist ein Mario versteckt? Wo? Ich
habe gesucht und gesucht, doch
ich hab”ihn nicht gefunden. War-

SO 1L T'C'H

...wiirdet lhr einem Original- EA Spm‘-hlhltriﬂ mit
erheit aussehen. Electronic Arts hat extra eins anfertigen
lassen. Ein Original-Umbro-Trikot (1) ist es, das mit dem Logo der
Amerikaner verziert wurde. Ihr wolt es haben? Wir verlosen es.

. Wenn lhr an der n wollt, miiBt Thr lediglich eine
~Postkarte an folgende Adresse s e
GAMERS » EA-Trikot * Heilwigstr. 39 « zom Hamburg SPORTS
Einsendeschluf ist der 26. September (Datum des P pel). Der Rechtsweg ist ausgeschl

leider nicht. ,MiG-29" ist ganz o.k.
Von ,F-22 Interceptor’ raten wir
dringend ab. Es ist steinalt und
wird heutigen MaBstében einfach
nicht mehr gerecht. Wenn Du so
richtig gute Flugsimulatoren willst,
leg’ Dir lieber (langfristig) einen PC
zu. Das Mega Drive kann die Flle
komplexer mathematischer Be-
rechnung mit dem Hauptprozes-
sor in keiner akzeptablen Zeit erle-
digen, die Grafik nur unzureichend
darstellen. Die heutigen Konsolen
sind furaufwendige 3D-Gamesein-
fach nicht gemacht.

(™ r‘\'\@"j(..l

GAMERS - Ever lemach-Muguzin!

Wir haben uns was Nettes fir Euch ausgedacht: das ,3-Wunsche-Ticket'! Schreibt in die-
ses Ticket einfach, welche Sammelkarte, welche Lésung und welchen Bericht Uber welches
Thema lhr in einer der nachsten Ausgaben sehen wollt - sind gentgend andere Leser auch

Eurer Meinung, reagieren wir prompt.
Na, ist das ein Wort?

WUNSCHE:

Den Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kleben — und ab geht die Post!
GAMERS ¢ 3W-Ticket ¢ HeilwigstraBie 39 ¢ 20249 Hamburg

das etwa bloB ein Gag, damit sich
die Leser den Kopf zermartern?
Mario Donick, Bitzow

GAMERS antwortet:

In den Karten IST ein echter Nin-
tendo-Mario versteckt. 100%ig!
Ihr habt unsere Garantie! Wir wol-
len Euch aber nicht den SpaB beim
Suchen vermiesen, indem wir’s
genau verraten.

Also soviel: Er istin GAMERS 3/94
auf einer der ersten zehn Seiten
der ,Sonic 3'-Lésung zu finden!
Also: Haltet Euch ran!

e HIER GEHT
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ANSCHNALLEN UND UMBLATTERNY

Das neue Spiel,

das alle Dynamite

Grenzen

sprengt. Head dy_

Abfahren auf

Virtua Racing. /]

Sl Staunen dber die neuen
; W Mega CDs Double )
Flghter- Die geheime Mission 2

gEm o TOMmcat Alley.




SEGA sorgt fiir neuen

Sprengstoff.

Mit Dynamite Headdy, dem
ultimativen Jump & Run Spiel
des Jahres. Der Clou:
Dynamite Headdy benutzt
verschiedene Kopfe als Waffe,

um seinen Feind Dark Demon
-
Dynamite Headdy

zu besiegen. Ein technisches

Meisterwerk fiir Leute mit \

Kopfchen!

Hut ab! Bei diesem neuen Charakter kannst Du
beim Mega Drive zwischen 15 unterschiedlichen
Kopfen wahlen. Jeder mit einer anderen Funktion
Das garantiert jede Menge Abwechslung.

\ Fur kluge Kopfe: Nicht Gliick, sondern Strategie,
Geschwindigkeit und Geschicklichkeit entschei
den (ber Sieg oder Niederlage. Bist Du fit genug?

)y Technik vom Feinsten: Aufwendige Grafiken,
f

phantasievolle Animationen, Figuren und Objekte

\ 5 Schrage Ideen auf jedem Level: Dynamite Headdy
‘ zieht alle Register

Wer zuerst kommt, spielt zuerst. Dynamite
Headdy gibt’s ab sofort. Fir jeden Mega Drive
und Game Gear. Natrlich nur von SEGA.

Das SEGA Meisterstlick
der 16-Bit Powerklasse.
Der Mega Drive Il ist
vorbereitet fir 2 x 32 Bi
SR wsh s e’ el el e’ e 2 a2 Superpower. Get your
Sammelt Punkte bei verschiedenen kicks Mega Drive 32X.

und Tiefen



Nichts kann sie aufhalten! Super Street Fighter Il ist das Kult-Spiel

fir den Mega Drive.\KIeiner Tip: Sofort zuschlagen! ]

Um es kurz zu machen: Super Street Fighter |l ist wohl das beste Beat’em Up,
das es fiir den Mega Drive gibt: Unschlagbare 40MBit. 4 neue schlagfertige
Charaktere. Verbesserte Special Moves und Animationen. Group Battle-, Turnier-
und Time Challenge Modus . . . Einfach umwerfend! Aber mehr wird nicht verraten.

Achtung! Umblattern

Mit dem 6-Button-Control
Pad spielst Du Super Street
Fighter noch aufregender.
12 verschiedene Kom-
mandos. Umschaltbar auf
3-Knopf-Betrieb.

T,
D i s L

eh te Kampf-

=~
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 Virtua Racing |

Gib~ Gas auf Deinem Mega Drive! Fahr™ Formel | so gut wie live:

In 3D Optik. Mit 4 hied Spielerperspektiven.

2-Spieler-Modus mit Split Screen. Virtua Racing kommt aus der

Spielhalle direkt zu Dir an die Box.
Das Formel 1-Videospiel
mit dem revolutioniren
SVP-Chip: 23 Millionen
Befehle pro Sekunde,

4 Perspektiven,

2 Spieler, 16 Mega-Bit.

SEGA fahrt mit Virtua Racing wieder auf die Pole Position.
MEGA FUN

Virtua Racing ist mit Abstand das beste Rennspiel fir Mega
Drive und wird es wahrscheinlich auch bleiben.
GAMERS \

Ein spezieller Zusatzchip, der den Super FX zum Hilfsarbeiter
werden 14Rt. Nie war die SEGA Hardware den Chips des grofen
Konkurrenten Uberlegener!

SEGA MAGAZIN



Ime=agcdll

ausschnelden einsenden!

Prize Fighter
Steig’ in den Ring. Aber Achtung! In diesem True Video- I RU I DEO
Erlebnis auf Mega-CD wirst Du Deinen Meister finden.

Allerdings erst, wenn Du an den ersten drei Champions
vorbeikommst. Ein schnelles Spiel fiir harte Jungs.

Traust Du Dich?

SEGA Infoservice, Postfach 365565, 20317 Hamburg

Name
Adresse:

rste Vi ation fir Dei
ofe in einer F-14X Tomcat
ische Flt

r. Realist

Sam Nicholson, dem ¢

ters, Star

ardware-tip

Spiel Deine Mega CD-

- Spiele auf dem Multi
Switch

Prunkstiicke in einem

Nur Mut! Versuche "Eddie" aus Gerat. Mega Drive,

diesem mysteridsen Geisterhaus zu Mega CD und mobiler

befreien. Allerdings muft Du dabei CD-Player auf einen

mit vielen ungebetenen Gasten Schiag und formschon Rasante Szenen steigern Eure Pulsfrequenz
rechnen. Ein interaktiver Abenteuer- in die Hifi-Anlage integrierbar.

Film auf Mega-CD. 104 Minuten Action
in Hollywood-Qualitat. Mit Stars wie
Deborah Harry (Blondie). Spannender
geht’s nicht!

.HOTLINE: Infoservice 040/2270961...H0

GA9

Alter:

System:

Infos und mehr
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MEGA DRIVE « HUDSON SOFT
1-4 Spieler « Kommt im Oktober

eitJahren fronen Auserwahl-
s te weltweit einem gar selt-

samen Ritual: Bis zu funf
Personen versammeln sich im Halb-
kreis vor einer flimmernden Matt-
scheibe, inihren Handen halten sie
andachtig mysteriése Bedienein-
heiten. Kurze Zeit spater verwan-
delt sich die Gruppe in eine toben-
de Meute, und Rufewie ,Killtdoch
endlich den Roten!”, ,Nachste
Rundesprenge ich dichweg!“ oder
,Ha, aus der Ecke kommst du nicht
mehrlebendraus!“ sind dabeinoch
von der harmloseren Sorte.

Was lauschenden Eltern regel-
maBig den AngstschweiB auf die
Stirn treibt ist nicht etwa ein mega-
brutales Splatter-Priigelspiel. Bei
genauerer Betrachtung entpuppt
essichals volligharmlos und unge-
fahrlich: Es ist Bomberman-Zeit!

Nachdem Sega-Anhanger bis-
her von diesem Vergniigen ausge-

HeiBer End-
kampf nach
dem dritten

Level:
Hoffen wir,

daB diese 3
Krabbe nicht §

gedopt ist!

Videospielen macht einsam und treibt in die Isolation? Vélliger

Unsinn! Bei ,Mega Bomberman” gilt die Devise:

Je mehr Mitspie

Nichts fiir Pazi-

berman geht's
rund! Und bei
vier Spielern
gibt es kein

Halten mehr!

fisten: Bei Bom-

ler, des

schlossen  waren
(Bomberman-Versio-
nengibtes mittlerwei-
le auf allen gangigen
Konsolen und Com-
putersystemen), hat die
Zeit des Grollens & Ar-
gerns nun ein Ende: Recht-
zeitig zum Fest der Liebe beschert
uns Hudson Soft endlich eine
Mega-Drive-Umsetzung.

Doch was hat es nun eigentlich
mit diesem Kultspiel auf sich? Bom-
bermanner sind putzige kleine
Gesellen, die sich in einer Arena

\ versammeln, um sich gegenseitig

wegzubomben. Das Spielprinzip
ist denkbar einfach: Bomben
legen, um die Ecke in

Deckung gehen und

warten, bis sie nach

wenigen Sekunden explodieren.
Jeder Bomberman beginnt in einer
Ecke des Spielfeldes, bewaffnet mit
einereinzigen kleinen Bombe, und
sprengt sich den Weg zu seinen
Kontrahenten frei, wobei er auf
zahlreiche Extras stoBt. Da gibt es

to besser!

alles, was das Pyromanenherz be-
gehrt: zusatzliche Bomben, ldnge-
re Flammen, ,Schiebebomben’und
kanguruh-artige Reittiere, die wie-
derum verschiedene Fahigkeiten
haben, wie Springen, Bombenwer-
fen oder Wandeverschieben. Ne-
ben diesem Battlemodus, bei dem
Ihr gegen menschliche oder com-
putergesteuerte Gegner kampft,
gibt es auch einen ,normalen’ Ein-
spielermodus, bei dem lhr Euch
durch zahlreiche, zum Teil scrol-
lende Level bombt und natiirlich
auch gegen machtige Endgegner
antreten muBt.

DER TOTALE
MEHRSPIELER-SPASS

Die Bomberman-Spiele zahlen
zu den Multi-Spieler-Klassikern
schlechthin. Ob ,Mega Bomber-
man’ mitzum Besten z&hlt, was Ihr
mit ein bis vier Personen anstellen
konnt, verraten wir Euch in unse-
remausfuhrlichen Testinder nach-
sten Ausgabe.

Klaus-Dieter Hartwig



DIESMAL GIBT ES\KEIN ENTKUMMEN!.

MORTAL ROMBAT

Acclaim Hotline: 02 11 / 52 33 222 ‘((Iaim
MIDWAK | is a Trademark of and Licensed from Midway Manufacturing Company © 1993 All Rights Reserved - Used by Permission. Enter Iu\';v; :m GmbH
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MEGA DRIVE/GAME GEAReSEGA
1-2 Spieler « KOMMT IM HERBST

ie TV-Serie ist in den USA
D der Hit bei den Kids, und
auch hier prasentiert RTL

die Abenteuer der Helden. Fir Sega
AnlaB genug, ein Action-Game fiirs
MD auf den Markt zu bringen.
Optisch prasentiert sich Power Ran-
gers auf dem ersten Blick in be-
kannter Street Fighter'-Manier. Ein
horizontal scrollendes Endlosbild,
in dem ein Guter Junge einem
Bosen Jungen eins auf die Mutze
gibt (oder umgekehrt). Vorab las-
sen sich natdrlich Schwierigkeits-
grad, Dauer der Kampfrunden etc.
einstellen. Danach kénnt Ihr allein
den ,Tour-Modus’ durchspielen,
oder zu zweit gegeneinander vor
wahlbarem Hintergrund die Fau-
ste schwingen. Hierfur stehenacht
Fighter zur Auswahl. ,Power-Bal-
ken’ zeigen dem Spieler, wieviel
Energie er noch hat, Sieger ist na-
turlich derjenige, der als erster zwei
Runden gewinnt. Kleiner Gag fur
den Sieger: Er darf als Belohnung
den Verlierer per Explosion vom
Bildschirm fegen. Jede der acht
Figuren hat naturlich auch ihre
,Special Moves’, welche in der
Ausfuhrung denen der bekannten
,Beat em Up’-Games &hnlich sind.

Merkwdrdig ist,
daB das Joypad des
MD nicht voll aus- [
genutzt wird, nur [
zwei der drei But-
tons sind belegt.

Wenn Jungs in
knallbunten Anzii-
gen wie Akrobaten
durch die Liifte
springen, weil3
man, hier sind die
~Mighty Morphin

Power Rangers”.

Vorsti-
mungsvollen
Hintergriin-

den geht es {
bei den Po-
wer Rangers
so richtig zur
Sache
Somit sind naturlich weniger
Schlagtechniken als bei den gro-
Ben Vorbildern moglich. Hoffen
wir, daB Sega den C-Knopf nicht
unbelegt 14Bt.

Zu der uns zur Verfigung ge-
stellten Version 1&Bt sich noch sa-
gen, daB die Animation der Figu-
ren bisher etwas ruckelig wirkt.
Ferner hakt die Steuerung, so daB
das Ausfuhren der Spezialattak-
ken gewisse Probleme bereitet.
Auch daB man-
che Figurensich
" sehr langsam
bewegen, istet-
was storend.
Die Hintergrin-
de sind jedoch
detailliert und

Die Dame mit den
| langen Fingernigeln
bringt ,Goldy’ in
leichte Bedringnis

Der Ninja fackelt
nicht lange, er fak-
kelt lieber ab

farbenfroh dar-
gestellt, einige
Sprachsamples
geben dem
Spiel die richti-
ge Atmosphare.
Fur Freunde der
Serie wird das
Game bestimmt
ein groBer Lek-

kerbissen.
Selbstver-
standlich blei-
ben wiram Ball,
um Euch im
Herbst einen
kompletten Test
prdsentieren zu

konnen.

Michael
Koczy

A

Die Version fiir das
Game Gear ist
aber auch nicht
ganz ohne....

as Spiel besticht durch
seine Animation und Ge-
schwindigkeit. Kein Ruk-

keln der Figuren lieB sich fest-
stellen, ebenfalls sauberes Scrol-
ling der Hintergrtinde nach links
und rechts.

Das Gameplay besteht neben
dem ,Tour-Modus’, unddem ,Vs-
Mode’, in dem Spielfigur und
Gegnerausgewahltwerden kon-
nen, auch aus einem ,Link-Mo-
dus’. Hier konnt Ihr Eure Game
Gears per Link-Kabel verbinden,
und zu zweit daddeln, was na-
tarlich besonderen SpaB macht.

Positiv Uberraschend ist, daB
auf diesem Modul, im Gegen-
satz zur MD-Version, 15 Cha-
raktere zur Verflgung stehen
sollen. Drei sind zwar erst in
allen Animationsphasen fertig-
gestellt, doch einzelne Bilder
der restlichen Figuren waren
schon zu bewundern.

Wo die Programmierer aber
noch ran mussen, istder Sound.
Rechtdumpfe Schlag-und Tref-
fergerdusche dringen an das
Spielerohr, die Hintergrundmu-
sik fehlt noch géanzlich.

Wenn das fertige Spiel halt,
was diese Vorversion verspricht,

Wer sich mit den Power Rangers
anlegt, kriegt was auf die Nase

ist mit einem
heiBen ,Beat
‘em Up' fur das
| Handheld zu
4 rechnen.

Ist es ein Vogel, ist es ein Flug-
zeug? Nein, es ist ein Power Ranger
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Geb.: 23.4.1969, Grofe:
FEl L"Nﬁ 175 cm, Gew.: 76 kg,

MaBe: 109/76/79,
Blutgr.: 0, Nationalitdt: Hongkong-Chinese

Special Moves: Rekka Ken:§ W =+ +Schlag (dreimal hinter-
einander moglich), Rising Dragon Kick: <& # § + Tritt

Wiirfe (nah am Gegner): Power Throw: -eoder 3 + MS
oder HS , Hair Throw: <& oder = + MT oder HT

Combos: Four-Hit Double Dragon: 1. Spring mit einem tiefen
HS, dabei nach hinten gedriickt halten. 2. Mach' einen ste-
henden MS und beginne die Rising Dragon Bewegung 3.
Beende den Dragon mit einem HT.

Five Fierce Wreckin Rekka Ken: 1. Springe mit einem tiefen
HS. 2. Mache einen stehenden MS und beginne die Rekka
Ken Bewegung. 3. Beende den Rekka Ken und mache einen
HS. 4. Mache unmittelbar zwei weitere Rekka Kens (Diese
Funf-Treffer-Kombination ist absolut vernichtend!)

Strategien: Fast Dizzy: Zwei oder drei geduckte HS garantie-
ren Betaubung! Zeit, um eine todliche Combo anzusetzen!

Abkiirzungen: HS = harter Schlag (2)
MS = mittlerer Schlag (Y)

HT = harter Tritt (C)

MT = mittlerer Tritt (B)

Geb.: 31.10.1965, GroBe:
nEE ']Hﬁl 191 cm, Gew.: 106 kg,

MaBe: 130/89/94, Blutgr.:
AB oder 0, Nationalitat: Jamaikaner

Special Moves: Hyper Fist: § (2Sek.), A Schlag (wiederholt),
Max Out: <e= (2 Sek.) = + Schlag, Double Dread Kick: <& (2
Sek.) o+ Tritt Y (2 Sek.) A + Schlag (wiederholt)

Wiirfe (nahe am Gegner):

Shoulder Toss: = oder <& + MS oder HS

Backflip Toss: = oder <&+ MT oder HT

Combos: 4-Hit Dread Combo: 1. Spring mit tiefem HS, dabei<e
,«hargen’. 2. Mache einen stehenden MS und beginne die
Dread Kick-Bewegung. 3. Beende den Dread Kick und fiihre ei-
nen HT aus. Max Out statt Dread Kick fiir eine 3-Hit Combo.
Strategien: Hyper Through Fireballs: Wahrend Dee Jay die
Hyper Fist ausfuhrt, ist er unverwundbar fiir Feuerballe. Wenn
Du standig # chargest’, bist Du bereit, einen Max Out, Dread
Kick oder Hyper Fist durch Feuerbélle auszufiihren.
Hyper-Dread Corner Trap: Drang” den Gegner in die Ecke und
mach” einen Dread Kick. Sofort wenn der Kick beginnt, ,char-
ge' erneut #. Dann sofort Hyper Fist ausfiihren und wieder lu
,chargen’. Unmittelbar Dread Kick ausfihren und von vorn be-
ginnen. Das Ganze kann von Uppercuts durchbrochen werden,
ansonsten ist die Sache ,todsicher’.

Hyper Counter: Die Hyper Fist ist eine fast perfekte Waffe ge-
gen anspringende Gegner.

Abkiirzungen: HS = harter Schlag (Z), MS = mittlerer Schlag
(Y), HT = harter Tritt (C), MT = mittlerer Tritt (B)

rornmon
pusyoiIsne Sig




Scrvn Shots e o

e

1994 15, Gl L1 AU Aightsresrvd. L, G Luk, Unt 2/ Wefod Way, N, Binghar B8 TAY. Enghand T, 031 625 966, SEGA" WEGA DANE

] B < SN b % : Spinat st
# OUT! Hulk ist IN!
Jetzt gibt’s den
aufrechten Super-
helden mit dem Zorn-
Faktor fiir MEGA
DRIVE, GAME GEAR,
MASTER SYSTEM und
NINTENDO SUPER NES.

s
M1 III '!l LA )

L v—

e A8 g st

GAME GEAR nd MASTER SYSTEM' o
vy comuincsblysetween oty

CONDOR-
VERLAGS-

GRUPPE
G

die grofSe Hulk-Competition

prasentieren

Lust auf ein

So kénnen Sie in der
groBen Hulk-Competition
mitmachen: Schreiben Sie
uns auf eine Postkarte den
“burgerlichen” Namen des
Incredible Hulk™ und
schicken Sie diese bis zum
31.12.94 (Einsendeschlul3,
Datum des Poststempels
gendgt) an:

Selling Points GmbH,
Kennwort: Hulk,
Postfach 28 63,

33258 Gutersloh.

Der Preis wird unter allen
richtigen, rechtzeitig einge-
henden und ausreichend
frankierten Einsendungen
ausgelost. Teilnahmebe-
rechtigt sind alle Personen.
Bei minderjéhrigen Gewin-
nern kann der Preis in Be-
gleitung eines Erziehungs-
berechtigten angetreten
werden. Ausgeschlossen
sind die Mitarbeiter der
Firmen Selling Points, U.S.
Gold Ltd., Condor Verlags-
gruppe und Bastei Verlag
sowie der Rechtsweg.
*Der Preis beeinhaltet
einen mehrtégigen Aufent-
halt in New York, Flug,
Transfer, Hotel / VP fir 2
Personen sowie ein Be-
such bei Marvel Comics.
Der Preis kann nicht in
Bargeld gewandelt werden.
Der Veranstalter des
Preisausschreibens ist die
U.S. Gold Ltd.

Besuchen Sie* Marvel
Comics in New York!




Neben den Informationen in unseren Tests konnt lhr die Eckdaten jedes
Spiels aus dem GAMERS-Wertungskasten erfahren. Unser Fazit ist dabei voll
schulnotenvertréglich. Samtliche Wertungen beziehen sich natiirlich auf die
Fahigkeiten des jeweiligen Systems und das bisher auf ihm Gebotene.

Ein Tip vom Team. Etwas
Probierenswertes/ein Gattung ein Spiel ange-

« *
el GAMERS” meint...
Hinweis fir Einsteiger. Bei hért. Wir unterteilen in

kleinen Tests die Positiv-/ TIP: Zu Beginn solltet Thr darauf ach- Action, Jump&Run, Sport, k

Hier seht lhr, welcher

Megetiv:Anmeriungeo. ten, die Gegner nicht zu unterschét- 2,:;':,’::;: i:::’s%'i:],
Das Gameplay istashe’ | ZoN- Im spateren Spiel werden Euch Priigelspiel sowie
wichtig. Steuerung,  versteckte Extras oftmals helfen. 2er-Mischformen der
Leveldesign, Ubersicht- eben genannten Genres.
el v
fihrung flieBen in diese | Gaweriav | [Drvzrorass |  Hersteller: Ist's ein einsames Vergnii-
Wertung ein. Tengen gen, hat man Spaf} zu zweit,
L + Preis: oder kann man gar eine
Hothnen Iinge Fratda <. 120 DM Groflparty veranstalten?
am Spiel? Macht es beim — T [ GRAFIK | [SOUND| Gepre / / . . .
100sten Mal noch Spafi? 3 lenspiel 1 Dieser Angabe liegt kein
Sind auch die héheren . + Action/| R“ onspie festes Schema zugrunde. Wir
Levels noch reizvoll? l/ Anzahl Spieler: 7 sagen Eudln einfu;h, wi‘e’s ist,
1-4 Spieler z.B. ,5 Welten a 3 Levels’
3 Levelss:m/ oder ,4 sehr grofie Welten’.
Unter Grafik verstehen wir ¢a. 100
die visuelle Qualitat ebenso Schwierigkeitsgrad: Kann das jeder Anfénger
wie die technische. Also . g o T I daddeln, muf8 man mit dem
auch: Ruckelt das Scrolling? "'m"/ steigend Pad jonglieren kénnen - oder
Flackern die Sprites? Continues: ist’s gar einstellbar?
PaBwort
Erhiltlich: Game Over’ und was dann?
Hier kommt das geschulte ab wfon\ g;'ﬁ: T::T. :?ng:r\slilz:h
Ohs ;:mpzll.‘sg;.v.l(;: ';rb'; :;: Speicherkapazitt: starten, oder ist alles
Komposition her? Stiitzt sie / 8 MBit \ verloren?
die Spielatmosphére?

Spitzen-Wertung, richtiges
Thema! Schén das, aber

Die Note. Die abschlieBende Bewertung eines Moduls, die Euch sagt, wann ist’s im Handel =

wie der Hase lduft. Von gut nach schlecht ergibt sich diese Notenfolge: erhéltlich? Das sagen die
1,1+, 2+, 2, 2-, 3+, 3, 3-, 4+, 4, 4-, 5+, 5, 5-, 6+, und die 6. Hersteller ...

Zu:cmuhlernd glil:w‘s nicht! % B bl

Die Note wi ptséchlich aus G play und Davers gebildet. SO

Grafik und Sound ergeben eine Tend die im Zweif | die Note J.el'z:’:woslh I'h;-‘s wuf;en‘li Recphff_er-
entscheidet oder ein Plus/Minus anfiigt. In Extremféillen kdnnen Grafik figt die Speichergrobe cen. Preis,

oder will dder Hersteller nur den

und Sound auch zu Wertungsénderungen iiber mehrere Stufen filhren Gewinn maximieren?

- je nachdem, wie wichtig sie fiir das jeweilige Spiel sind.

IN ALLER KURZE}

In diesen Boxen findet lhr in i Alle Spiele, die im Test mit
Kurzform die herausstechenden s ~ einer ,2+’ oder besser
Merkmale des getesteten Spiels ~ abschneiden, werden mit dem

- im Positiven wie auch im ,GAMERS STAR’-Signet

Negativen. : ausgezeichnet - ein Garant
; fisr hdchste Qualitéit!
. . |




S. Mit LIGAMODUS
pieleran-und verkauf
ab ca.25.9.94 Preis 119 Dm

Vorbestellen!!!!

Aladdin 89DM
Asterix 89DM
Bubba N Stix 109DM
Barkley Shut up and Jam 99DM
Batman . P 49DM
Batmans Retum 49DM
Bubsy 59DM
Castievania the Next Generation 79DM
Cosmic Spacehead(DT Bildschirmtext) 99DM
Dragon(Bruce Lee) 109DM
Desert Strike(wieder lieferbar) 129DM
Dune 2(Dt Bildschirmtext) 119DM
Dragons Revenge 109DM
Dr Robotnics Mean Bean Machine 109DM
Das Dschungelbuch 109DM
EA Sports Tennis(ab vor.25.9.94) 119DM
cternal Champion(24MB) 109DM
Fatal Fury 2 (24MB) 139DM
Flashback 109DM
F1 94(Domark)(Oktober) 129DM

“Flinstones

79DM
Fifa Soccer 109DM
Gods(nur solange Vorrat reicht) 49DM
Galahad 49DM
Hardball 94 (besser denn je) 109DM
Hyperdunk 79DM
Hook(Peter Pan) 49DM
Jungle Strike(wieder lieferbar) 119DM
Jurassic Park 890M

Kawasaki Super Bikes(Domark)(Oktotrer) 129DM

Lion King(Walt Disney)(Oktober) 129DM
Lost Vikings(Dt Bildschirmtexte) 119DM
Landstalker(Dt Bildschirmtexte) 129DM
Lemmings(Der Klassiker) 69DM
Mortal Kompat 2(24 MB) ab ca.9.9 129DM
Mr Nutz(Sept/Okt) 109DM
Madden 94 . 99DM
NHL Hockey 94 89DM

NHL Hockey 95(ab ca.25.9.) mit Liga und An und
‘erkauf von Spielern)Vorbestellen!! 9DM
NBA Jam
PGA Euro Tour Golf(EA)
Pete Sampras Tennis(mit eing.4 Sp. Adap)lO?DM
Pele Soccer . 790M

179DM

Pink Panther(Konami) 79DM
Super Streetfighter 2 (4A0OMBI!!1111T) 139DM
Streetfighter Champion Edition 79DM
Rocket Knight Adventures 59DM
Sunsetriders 59DM
Sonic Spinball 89DM
Sonic 2 89DM
Sonic 3 129DM

Videospielladen
und Versand

€dch

Sonic&Knuggle(Oktober) 119DM
Shining Force 2 (September/Oktober) 139DM
Subterrania + 99DM
Streets of Rage 3 139DM
Tiny Toons(Sonderpreis) 59DM
Turtles Hyperstone Heist 69DM
Turties Tournament Fighters 79DM

Sylvester&Tweety

1090M

Thunderforce 4 (Die letzten) 790M
Toe Jam&Earl 2(DT Bildschirmtexte) 119DM
Two Tribes(Popolous 2) 109DM
Urban Strike(Endlich der 3 Tedlab 25.9  119DM
Virtua Racing 1790M
World Cup Soccer 790M
WWF Wrestiing 69DM
Wonderboy in MOnsterworld 49DM
Winter Challenge 49DM
World class Leaderboard Golf 49DM
Zombies . . 59DM
Robocop vs Terrnlnc‘tor 49DM
Haunting . 59DM
Lotus Turbo Challenge 49DM
James Bond 007 19DM
Cool Spot (nur solonge Vorrm) 79DM
Chuck Rock 2 * 69DM
Splatterhouse 2 69DM
World of lllusion 89DM
69DM

The Oftifants

Mega CD

Battlecorps

Dune

Double Switch

FifaSoccer Champion Edition
F1 Formula One (Heavenly Sym)
Heart of the Alien

Jaguar XJ 220

Jurassic Park

Links Golf 109DM
Mortal Kompat 109DM
Mega Race 89DM
Souistar (Sept/Okt) 119DM
Soelfeace und Cobra Command 49DM
Sonic CD 79DM
Tomcat Alley 89DM

Rebel Assault (US Vers. Iauft mit CD Plus) 129DM
Lunar the Silverstar(Us Iauft mit CD Plus) 119DM
INFO!!! Rebel Aussauti Deutsch kommt im NOV
INFO!Il Mega 32 X Kommt im Novembe

Telefonischer Bestell-Service
Tel:09341/3121 oder 61041

Taglich Mo-Fr 8.30-18.30 Uhr

Somstofg_.]r 10.00-13.00 Uhr
oder Schrifflich an: Beach Games
Am Brenner 3

Q7941 Tauberbischofsheim

SERIY ﬂmtendo

Games
TEL:0934 1 IS b=

CD Plus Adapter bringt Import Spiele zum laufen
auch auf dem Multi Mega

EinfUhrungspreis 79DM
Post 8 DM per NN,Vorkasse nur
Euroscheck+4 DM .UPS NN 12 DM

Express+12 DM aufschlag.

— e - = -
Zubehdr MMega Drive
6 Button Control Pad DM 39.- I
l 6 Button Stick DM 89.-
SG Pro Pad DM 35,-
SG Pro Pad 2 DM 40.- I
I Joypad Verlingerung
(2,5m) DM12
Sega Maus DM 79.-
RGB Scart Kabel (MD 2) DM 29.- I
| RGB Scart Kabel (MD 1) 29 -
4 Way Play (EA) 69.-
Infrarot 6 Button Joypads (2 St) DM 89.-
Streetwinner Joystick 119,-
Action Replay Pro 99,.
Tripal Tap Universal 4 Spieler Adapter
Ab JunilJuly 69,- |
— e - - —

Wir geben 1 Jahr Garantie auf alle Artikel!!
Mega Drive 2 ohne Spiel 179DM
Mega CD 2 mit 3 Spielen 499DM

Game G ear I!l Game Gear !ll Game Gear !ll Ga

Mortal Kompat 59DM
Olympic Gold 39DM
Desert Strike 790M
Mickey MouseCastle of lilusion 49DM
Shinobi . 39DM

Wonderboy in Dragons Trap
Master Gear Converter

Das Super Beach Games
..Programm,bei Spielwaren Letfzel
..Nur Ladengeschdéft Kein Versand!!

59DM
49DM

Telefon 07131/83986
Heilbronn/Am Wollhaus 7

Die coolen Shirts zur
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Platsch, da schnappt

die Falle zu: Szenen
aus dem Kabinett der
Schadenfreude

sz

Trautes Heim bringt Gliick allein? Nicht fiir

die Bewohner des ,Edward Arms’ - dort trei-

ben sich finstere Gestalten herum!

Haus mit einer Video-Uber-
wachungsanlage und ferngesteu-
erten Fallen auszustatten. Zweck
der Ubung: den Mietern so man-
ches lastige Gesindel vom Hals zu
halten. Aber ein paar Uble Bur-
schen haben es geschafft, Eddie in
seiner Keller-Kontrollzentrale ein-
zusperren und seine Steuerung fur
die Fallen abzuschalten. Pech fur
ihn: Hilflos muB er jetzt mit anse-
hen, wie dubiose Mafiosi ihr Un-
wesen im Anwesen treiben ...

Eure Hilfe ist jetzt gefragt: Ihr
muBt Eddie helfen und die Kon-
trolle per Joypad Ubernehmen.
Praktisch sieht das so aus: Per Uber-
sichtsplan ,zappt’ Ihr Euch in die
Videoubertragung eines Raums
und beobachtet das Treiben dort.
Wenn |hr einen Gauner sichtet, ist
schnelle Reaktion angesagt: Spannt
die richtige Falle per Knopfdruck
und laBt sie im richtigen Moment

ddie hates fertiggebracht, das
komplette ,Edward-Arms’-

men haben. Be-

zuschnappen! Der ist
dann gekommen,
wenn Euer Opfer den
Mechanismus berthrt
— meist sind das auf-

obachtet die
zwielichtigen
Gestalten, wenn
sie diese Kasten

fallig gefarbte Boden-

ofnen, damit Ed-

diedie Codezah-

platten. Ein Button-

druck im richtigen
Augenblick, schon
fallen die ungebete-
nen Gaste unter Auf-
fuhrung urkomischer

len fur sein elek-
tronisch verrie-
geltes Verlies be-
kommt - sonst
wird er schnell

Verrenkungen in Fall-
tiren, werden zum Fenster hin-
auskatapultiert oder auf andere
Weise aus dem Verkehr gezogen.
Schadenfreude ist nun mal die
schénste Freude —und davon gibt's
bei diesem Spiel reichlich!
Nebenher miBtIhranfangs noch
ein waches Auge auf die seltsa-
men Stromzahler in einigen Rau-

Keinen Plan? Dann
holt Euch einen: Auf
Knopfdruck erscheint
eine Skizze mit der
Position der Fallen

-
LI}

e
AP TURED]
SCAPED |
1o

Beobachtet die Gauner, wenn sie die Ksten mit den seltsamen Di-

gitalzéhlern 6ffnen, damit Eddie seine

r

Uh-oh - kein gutes Zeichen: Eddie ist

grantig!

Alles in allem ist Double Switch
aber nicht mehr als eine Art ,Mul-
timedia-Memory: spielen, Fehler
machen, daraus lernen, das nach-
ste Mal anders machen. Die vor-
handenen Szenen wer-
den zu insgesamt 10
verschiedenen Kapiteln
zusammengemischt,

GAMERS" meint...
TIP: Strom weg, Game Over-achtetimmerauf
den Kellerraum rechts unten! Dort befindet

sich Hauptstromversorgung, auf die es die
Gangster immer wieder abgesehen haben.

die fur sich genommen allerdings
immer gleich ablaufen. Allzuoftun-
terbricht Eddie das Spiel mit einem
norgeligen Kommentar, und |hr
durftvon vorn anfangen—frustrie-
rend! Immerhin gibt’s eine Save-
Funktion nach jedem geschafften
Level. Wer auf Video-Animationen
steht und der englischen Sprache
einigermaBen machtig ist, sollte
aber unbedingt mal probespielen!
Gerald Arend

¥ 5

GAMEPLAY

Hersteller:

Sega
Preis:

DAUERSPASS

ca. 120 DM

GRAFIK

SOUND| Genre:
Action
Anzahl Spieler:

Codes

und

3 44
NOTE

1 Spieler

Levels:

10 Acts
Schwierigkeitsgrad:
hoch

Continues:
Save-Funktion
Erhaltlich:

ab sofort
Speicherkapazitat:
10D

Ao o o

iert ,Game Over’
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TI—WIME‘“ RIDE OF YOUR LIFE OR D'LE‘”ATI—I

BEWARE!

THIS IS WAY BEYOND WHAT YOU'D EXPECT

WELCOME TO A FUTURE WHERE HUMANS, CRAVING
MORE POWERFUL SENSATIONS OF AMUSEMENT HAVE
DESIGNED THE ULTIMATE THRILL RIDE.

———— MINDSCAPE INTERNATIONAL
S EGA A e  SOFTWAREVERTRIEB GMBH
4 e DAIMLERSTRABE 11
e — 4B e 41564 KAARST

MINDSCAPE  DEUTSCHLAND

Copyright @ |me|mn|uw,n - All Righis Reserved. The Software Toolworks is o registered tiademark
and Megarace is o trademark of The Softw i el e »ulmummmwwmmmWMMm



Nachdem Capcom schon mit

,Street Fighter Il - Special

‘\
r' \
Al
T,é ST Champion Edition’ einen Kniil-
v" \
/

ler auf dem MD landete,

Jg_ e\ schieben sie nun den RANG/G
- & * A XX
néchsten Teil nach. ¥ D

Frei nach dem neu-

VIER NEUE
KAMPFER

Mit dem neuen Modul kom-
men auch vier neue Charaktere
in unser Wohnzimmer. Zunachst haben wir da Cammy. Seit sie vor
drei Jahren ohne Gedachtnis vor dem britischen Secret Service aufgewacht
ist, arbeitet sie dort als Agentin. Nunmehr kampft sie, in geheimem Auftrag
gegen Shadowlaw. AuBerdewS‘“ _hofft sie beim Turnier mehr Gber
ihre Vergangenheit zu erfah- i

ren. Fei Long hat schon in jun-
gen Jahren mit Kung-Fu an- gefangen, da er genauso toll
sein wollte wie seine Film- ‘%{% %Z?:A’A/a: helden. Mittlerweile geht er
aber den Weg von Ehre und : Disziplin. Genau - wie
der Inder Dhalsim, nimmt er nur am groBenTurnier teil, um seine /e “eige-
nen Fahigkeiten zu testen. Dee Jay ist ein schwarzer Kick- ﬁﬁ
boxer aus Jamaika. Da bleibt es natirlich nicht aus, daB er T 0y
Musik im Blut hat. Und genauso kampft er auch, sein Stil ist Igﬁfia'?}'fﬁ o767
eine Mischung aus Kickboxing und Reggae. =
Letzter im Bunde der Herausforderer ist Thunder Hawk. Er
lebte mit seiner Familie glick- .+, lich im India-

CAMMY

©DEMY

s s | ner-Reservat bis sie von Sha-“ el dowlaw ins
Gew. 106kg Blutgr. AB ) . . . S

mexikanische Exil vertrieben '—\ ¥ wurden
Seitdem versucht T. Hawk M. Bison (den BoB .%lf von Sha

dowlaw) ausfindig zu machen, und Rache zu ¥ mowmuwe | nehmen.
Dazu kann er auf seine Wrestling-Fahigkeiten | g 2van 14512 | und uralte
R . . . . Gew. 174kg Blurg. 0
indianische Flugtricks zuriick greifen. Es liegt

= an Dir, ob ei-
ner der vier das Turnier gewinnt!




Dee Jay, der
karibische
Frauenheld, !
wird es z r (Automat)
M:slson ‘ g Street (PC-Engine)
noch
zeigen |

' Fighter Il Champion

Fighter Il (SNES)

1992 Turbo Street Fighter Il

Hyper Fighting (Automat) '

~ Juni 1993 Street Fighter Il

Champion Edition (PC-Engine)

August 1993 Street Fighter Il

Turbo Hyper Fighting (Super

Nintendo)

September 1993 Street

Fighter Il Special Champion

Edition (Mega Drive)

Oktober 1993 Super Street

§\ Fighter [I: The New

Challengers

(Automat)

1994 Super Street Fighter Il
och was \ Turbo Grand Master  Challenge
ist denn : — (Automatenversion)

D nun wirk- : Juni 1994 Super Street Fighter II: The New
lich dran an - Challengers (Super Nintendo/Mega Drive)
dem neuen k
Game, das da
.Super Street

AuBerdem gibt es Street-Fighter-ll-Versionen
fiir diverse Heimcomputer, wie z.B. den PC

Fighter Il - The oder Commodore Amiga.

new Challen-

gers” heiBt? Kurioses am Rande: Chun-Li und Guile ha-
Am vollstandi- ben ,Gastauftritte’ in Capcoms ,Final Fight

genTitelsolltet Ihreigentlichschon @ hnlich
gemerkthaben, daB neue Charak- ~ Wie bei §
tere mit von der Partie sind (vier an Guile hin-

2', wo sie in der Hintergrundgrafik herumsit-
zen. Kaum zu glauben, aber wahr: Obwoh!
es auf dem Super Nintendo nunmehr bereits

1 sind sie ten ,aufgela- @ - die dritte Version von Street Fighter Il gibt
;‘;I‘_":"‘:’s“ den’ und nicht Wy (auf dem Mega Drive die zweite), enthalt sie
Paar? mehr mittels ei- nicht alle Features der aktuellen Automaten-

ner Halbkreisdrehung ak-

Guile inun-  tiviert). Capcoms Ziel da-
angenehmer  bejwar, alle Kdmpfer trotz
Silﬁon! der teil-
weise
stark un-
| terschied-

fassung. Dort gibt es namlich neben neuen
Moves (Zangief kann z.B. Feuerballe
stoppen, Dhalsim kann seinen Yoga Flame
nach oben ausfuhren, ...), dem Special-
Finishing-Move, dem Special-Move-Energie-
balken und den damit moglichen Super
Moves (Kens 5-hit-dragon-punch, Zangief-

Im Expertenmodis lichen striple-backbreaker, ...) einen supergeheimen
tretet Ihr gegen Kampfsti- | Zusatz-Endgegner namens Akuma. Hartnak-
alle 16 Kampfer an le anna-

kige Fans hoffen ja, daB zumindest dieser in
den Heimversionen versteckt ist. Nachdem
sich die Turbo-Version (Super Nintendo) be-
reits nicht mehr so gut verkauft hat wie von
. Capcom erwartet (vor allem in Japan selbst
2 blieb man auf riesigen Stiickzahlen sit-
zen), ist es vollkommen unverstandlich,
daB die Fans erneut mit einer ,un-
vollstandigen’ Version ihres
Lieblings-Kampf-spektakels abge-
speist werden sollen. Wir kénnen

hernd gleich stark zu ma-
chen, so daB allein Eure
Féhigkeiten den Kampf
entscheiden und nicht et-
wa die Starken oder
SFETL e Schwachen der einzelnen
derZahl, siehelinks). Nebendiesen ~ Figuren. Natlirlich kann es
New Challengers’ finden sich na- ~ keine absolute Gleichheit
turlich auch all die bekanntenund ~ 9eben, doch wurde das
beliebten (alten) Streetfighter in ~ Moglichste getan — und

dem Modul wieder. mit Erfolg Capcom eigentlich nur wiinschen,
Capcom hat offensichtlich viel - ~ daB sie es nicht wagen werden, ir-
Zeit und Manpower investiert, um  NODI UBER MODI gendwann noch einen weiteren Aufg
das Game noch besser als seinen Super Street Fighter Il ist dieses Themas auf den Markt zu werfe
Vorganger zu machen. Einige der  im Moment 1 Denn auch wenn sich diese Version b
Kampferhaben neue Spezialattak-  das defi- _ — ser spielt als die letzte, steht fest:

Irgendwann muB die Geldsch

ken gelernt oder fuhren ihre alten  nitivbeste{§
t auch ‘mal ein Ende haben!

nun in abgewandelter Form aus  Prigel- @
(Chun-Lis Feuerball z.B. wird nun  spiel farzu




das jain einem der nachsten
Teile?). Weiter geht's mit
dem Tournament-Mode, bei
dem insgesamt acht Spieler
nach und nach gegeneinan-
derantretenkénnen. In Mat-
chesvon jeweils einer Runde

muBt thr Eure Heraus-

Die neue
Combo-Re-
gelung hebt

den Spiel-
spaB
enorm

Hause. Dazu
tragen nicht
zuletzt die
zahlreichen
Spielmodi bei.

forderer bezwingen,
um letztendlich Turnier-
sieger zu werden. Alle

d anderen Platze werden
7 naturlich ebenfalls aus-
gespielt, so weiB jeder,
= wie gut (oder schlecht)
es um seine kampferischen Fahig-
keiten steht.

Interessant sind auch die Time-
und Score-Challenge-Modi. Hier
miBt Ihr versuchen, einen (frei
wahlbaren) Gegner in moglichst

Sy

w (&

Combos. Wenn Ihr Euren Gegner
mehrmals schnell hintereinander
trefft, erscheint eine Anzeige, die
die Anzahl der Hits und die Extra-

Neben dem ubli-
chen Battle-Mode
(wahlweise gegen
alle 16 Fighter
oder nur zwolf
von ihnen) und
dem berthmten Vs.-Battle
(einer gegen einen) erwar-
ten Euch auch so feine Sa-
chen wie der Group-Battle-
Mode, indem Ihreine Grup-
pe mit bis zu acht Kamp-
fernaufstelltund dann nach
verschiedenen Regeln die
Gruppe Eures Kumpels
(oder der CPU) bekampft.

_FOBGET AN AUTOGRAPH!
YOUR DEATH IS ygy HAVE A KICK THAT
I’LL ALWAYS BEMEMBER

FATHER,
AVENGED.

Naturlich sind
hierbei immer nur
zwei Kampfer
gleichzeitig auf der
StraBe, Gruppenschla-

v

Am
e

FowachePE - gereien waren wirklich
O S A it ex ein biBchen zuviel er-
trem kratzi Sprach- und Ab
Schreisampll inche Gra- wartet ( et
fiken vers essert wer weif3,
vielleicht
kommt

kurzer Zeitzu be-
siegen, oderinei-
ner vorgegebe-
nen Zeit mog-
lichst viele Punk-
te zu machen. Wenn lhr die im
Modul gespeicherten Rekorde der
Capcom-Spieler Ubertrefft,

terie, so daB alle Ein-
trage nach dem Ausschal-
ten der Konsole verloren
sind! Schade, aber beidem
enormen Modulumfang
von 32 MBit (!!1) durch-
aus verstandlich.

Des weiteren konnt Ihr
bis zu vier Turbosterne an-
wahlen, die ahnlich wie
beim Vorganger ,Street Fighter Il -
Special Champion Edition’ die
Spielgeschwindigkeit erhohen.
Auch das bekannte Optionsmen
fur den Schwierigkeitsgrad, das
Zeitlimit und die Tastenbelegung
ist wieder mit von der Partie.

Die interessanteste Neuerung
(neben den vier neuen Kampfern,
versteht sich) ist aber die On-
Screen- Anzeige von sogenannten

YO0 SE

BEST
L1 95

A NHEH BRECORD!!

BRECOBRD

DHALSIH 207731:S J

punkte dafur bekannt gibt. AuBer-
dem wird der erste (ungeblockte)
Treffer einer Runde ebenfalls be-

durft Ihr Euch sogar eintra- lohnt — und das motiviert.
gen. Leider enthélt das
Modul keine Bat- &£ ~  GRAFIK OHNE ENDE

Die gesamte Grafik wurde noch
einmal Uberarbeitet. Im Auswahl-
screen findet lhr so z.B. neue Por-
traits der einzelnen Charaktere,
und auch die Hintergrundgrafiken
wurden ebenfalls nochmal neu
durchgestylt (allerdings auch
manchmal zum Schlechten—guckt
Euch mal Blankas Heimatstage an!
Sie sah im ersten Teil wesentlich
besser aus.).

Auch die Bewegungen der ein-
zelnen Fighter im Kampf sehen
irgendwie noch flussiger aus —an-
scheinend wurden hier einige neue
Animationsphasen eingeftigt, um
die Fights noch ein wenig besser
aussehen zu lassen.

Zusatzlich wurden auch einige
Spezialattacken vollkommen neu
gestaltet. Chun-Lis Feuerball sieht



nun auch wie einer aus, nicht mehr
wie ein unférmiger Klumpen.

Besondersbeeindruckend st die
Intro-Sequenz des Spiels, in der
Ryu uns einen Ha-Do-Ken entge-
genschleudert. Laut verlaBlicher
Quellen hatdie animierte Sequenz
etwa 4 MBit an Speicher ,gefres-
sen’. Zum Vergleich: ,Sonic I um-
faBt komplett 4 MBit!!!

Der Sound hingegen wurde lei-
der total verhunzt! Statt satter
Sounds und cooler Samples droh-
nen Euch nur kratzige Melodien
und recht heisere Stimmen entge-
gen. Vielleicht hatten die Program-
mierer lieber an anderer Stelle (z.B.
dem (bermaBigen Vorspann!?)
etwas sparen sollen.

Die Steuerung der einzelnen
Charaktere ist mittlerweile wirk-
lich perfektioniert worden.

Wenn |hr einen Special-Move
oder eine Combo nicht ausfiihren
konnt, liegt das ganz allein an feh-
lender Ubung, nicht an der Pro-
grammierung. Selbstverstandlich

Ist Euch eigentlich schon mal aufgefallen,
daB Guiles Zuschauer immer weiter herunter-
kommen? Wéhrend ihm friiher noch Flieger-
kollegen in griinen Kampfkombis zuschauten,
sind es jetzt nur noch Mechaniker, die nichts
Besseres zu tun
haben! Anschei-
nend sinkt Guiles
Marktwert ins
Bodenlose!

miussen die schwierigen Moves mit
duBerster Prazision ausgefuihrt
werden, sonst ware Street Fighter
einfach nur ein
weiteres dum-
mes Priigelspiel.
Wenn Ihr also
das (aller-)beste  Li pfers selbst bestii Je

Kampfsport- nachdem, welchen Button lhr zur Auswahl

TIP: Endlich konnt Ihr die Farben Eures

SN

Spiel  haben driickt, wahlt Ihr eine der acht Versionen.

wollt, bleibt

Eucheinfachnur | [oameptay| foauerseass| Hemsteller

dieses Modul. Capcom

Fallslhrschondie ;":smw

SF Il Champion- GRAFIK|ISOUNDJ  Genre:

Edition habt, 1_ 4+ Prilgelspiel

guckt Euch die- Anzahl Spieler:

ses Game lieber 1[::";!“"'

erst einmal an 16 (Einspieler)

und entscheidet Schwierigkeitsgrad:

selbst, ob Euch variabel

die Verbesserun- Continues:

gen die erneute :"mb;%:ZTZt

Geldausgabe = ab sofoft.

wert sind. Speicherkapazitit:

Maris 40 (!) MBit

Feldmann

Nachricht fir Street Fighter'-
er Lieblings-Game wird verfilmt!
der Name Steven de Souza’
? Ganz sicher! De Souza war es, der

die Drehbiicher fiir so bekannte Action-

‘Orgien wie ,Die Hard 1 + 2’ sowie ,Running
Man’ geschrieben hat. Bei der Street Figh-
ter-Verfilmung wird er sogar Regie flihren.

Beruhigend kommt hinzu, daB nicht nur
der Regisseur stimmt, sondern auch das
Budget: 34,4 Millionen'Dollar Budget hat
man zur Verfigung—und die wird man laut
de Souza auch ausgeben.

Da das Spiel an sich keinen Rahmen fiir
eine Handlung hergibt, muBte man freilich
einwenig dazuerfinden,
um eine Mischung aus
Star Wars, James Bond
und einem Kriegsfilm
produzierenzu kénnen.
Die Setsjedenfalls schei-
nen gut gewahlt: Der
Film wird in Australien
und Thailand gedreht.
Die Handlung in Kirze:
Ineinem kleinen Land (,Shadowloo’) herrscht
Birgerkrieg. Bison (Raul Julia) ist der mach-
tigste Kriegsfihrer. Er versucht, das Land
unter seine Knute zu zwingen. Colonel Guile
(Jean-Claude Van Damme) fiihrt eine UNO-
Kampftruppe an, die Bison stoppen soll. Die
einzelnen Spielcharaktere sollen nach und
nach in zu ihnen passenden Situationen
auftauchen. Cammy (Kylie Minogue) und T.
Hawk (Gregg Rainwater) sind Guiles Gehil-
fen beim Militar, Chun-Li (Ming Na Wen)
wird eine Reporterin sein, Honda (Peter
Tuiasosopo) ihr Gehilfe. Sagat (Wes Studi)
mimt einen gebildeten Gangster, Vega (Ri-
chard Jay) seinen Beschtitzer. Alle Charak-
tere werden vorkommen, manche leider
nur kurz.

Problem hier: Es gibt nicht gentigend
Bosewichte. Von daher wird es Uberra-
schungen geben, weil einige Figuren die
Seiten gewechselt haben werden. Fur den
Film hat man bei Capcom sogar einen neu-
en Charakter kreiert, einen Kenya Sawada,
dermaglicherweise in spateren Street-Figh-
ter-Spielen vorkommen soll.

Auch werden Spielhintergriinde im Film
vorkommen - Vegas und Guiles Stage wird
man auf jeden Fall sehen. Zitat de Souza:
.Wer Indiana Jones spannend fand, wird
auch bei uns seinen SpaB haben.”




Castlevania

Battlecorps

Mega 32 X

»~ MEGA DRIVE 7«

Schon jetzt vorbestellen:

Mega 32 X (Mitte Nov.) 399,-
Multi Mega (Limit. Edition, incl. Sonic 2,
Ecco CD, Road Avanger, 6 Butt. Contr.,
Scart Kabel, Netzteil; Batterien) 979.-

Mega Drive Il ohne Spiel 189.-
Action Replay 2 Pro 99.-
Game Genie 99,-
6 Button Controller 39.-
6 Button Infrarot (2 Pads) 89.-
6 Button Arcade Power Stick 89.-
RGB Kabel (bitte angeben

ob fiirMD 2 od. 1) 29.-
Aero the Acrobat 99,-
Andretti Racing 109.-
Art of Fighting 109.-
Bubba n’ Sticks LA 109.-
Champ. World Class Soccer 99,-
Combat Cars 74,-
Cool Spot Sum. Pack (T-Shirt & Brille) 89.-
Dragon/Bruce Lee (Okt.) 109.-
Dr. Robotnik's Mean Bean Machine 109,-
Dschungelbuch 109.-
Dune 2 119.-
EA Tennis 119.-
F-1 (Batterie) 109.-
F-15 Strike Eagle Il 119.-
Fifa Soccer 109.-
General Chaos 109,-
Hardball 94 99,-
Incredible Hulk 119.-
Itchy & Scratchy 119.-
Joe & Mac 99.-
Kawasaki Super Bikes 119,-
Landstalker (dt. Texte) 119.-
Lost Vikings 109.-
Mario Andretti Racing 109,-
Marko’s Magic Football 119.-
Mc Donald’s Treasure Land 99.-
Mortal Kombat Il (24 MB) (5.5ept) 134.-
Mutant League Hockey 109,-
NBA Jam 119.-
MBA 94 Showdown 129,-
NHL Hockey 94 99.-
Pete Sampras Tennis 109.-
PGA Euro Tour Golf 99.-
PSpulous Il Two Tribes 109,-
Prince of Persia 109,-
RBI Baseball 114.-

Markos Magic Football

Rock’n Roll Racing

Shadow Run

Shinobi Il

Silverster & Tweety (Sept.)
Simpsons Virtual Bart (Aug.)
Sonic Spinball

Sonic 3

Spiderman Maxim. Carnage (Sept.)
Star Trek Next Gen.

Streets of Rage 3

Sub Terrania

Super Street Fighter Il
Urban Strike (Sept.)

Virtua Racing

World Cup USA 94

WWF Royal Rumble

7* MASTER SYSTEM -«

Master System 2 Extreme Set
(enthélt Sonic und 3 Spiele Kass.)
Aladdin

Crash Dummies

Donald Duck 2
Dragon/Bruce Lee
Dschungelbuch

Ecco the Dolphin

Micro Machines

PGA Tour Golf

Road Rash

Streets of Rage Il

T-2 Arcade Game

¥« MEGA CD Il 5%

Mega CD Il mit CD Spielebuch

Lost Vikings

99.-
89.-
39,-
89.-
89.-
89.-
79,-
79,-
89.-
84.-
79.-
49,-

499.-
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MEGA DRIVE

Addams Family
Aladdin
Asterix
Barkley's Shut up and Jam 6
Bubsy

Castlevania

Chuck Rock 2

Hyperdunk

James Pond 3

Road Rash

Rocket Knight Adv.
Spiderman vs. X Men

7
8
8

Battlecorps 119.-
Chuck Rock Il 109,-
Double Switch 99.-
Dracula Unleashed 99,-
Dragons Lair 99.-
Dune CD 109.-
Fifa Soccer CD 109.-
Ground Zero Texas 109.-
Heart of the Alien 109.-
Jurassic Park CD 89.-
Lunar Silverstar (Sept./Okt.) 119.-
Mega Race CD 89.-
Monkey Island (Okt.) 119.-
NHL Hockey 94 CD 99.-
Powermonger CD 119.-
Rebel Assault (Okt.) 119,-
Soul Star 119.-
Terminator 109.-
Thunderhawk 99.-
Tomcat Alley 89.-
WWF CD 109.-

v« GAME GEAR 5

Action Replay Pro 69.-
Asterix 84,-
Battletoads 79.-
Donald Duck Il 89,
Dragon/Bruce Lee 89.-
Dschungelbuch 79.-
Itchy & Scratchy 89.-
Kawasaki Super Bikes (Sept.) 89.-
Micro Machines 79.-
Marco's Magic Football 79.-
Mortal Kombat Il (Sept) 89.-
PGA Tour Golf 84,-
Pinball Wizard 79.-
Power Strike Il 74.-
Road Rash 84.-
Sonic Chaos 79,-
Sonic Spinball 79.-

Virtual Racing Landstalker

\—%;—;———————————————

Street Fighter Il
Super Fant. Zone
The Ottifants

Tiny Toons

Toe Jam & Earl 2
Turtles Hyperst. Heist
Zombies

7% MASTER SYSTEM 3%

Alex Kidd in Shinobi World 39.-
Donald Duck 3
Mickey Mouse 2
Shinobi

The Cyber Shinobi
Wimbledon Tennis Il
Palour Games

3
39.-

¢ GAME GEAR ¥

39.-
39.-

Wimbledon Tennis
Super Off Road

Falls Sie ernsthaft interessiert i
sind eine Theo Kranz Filiale
in lhrer Stadt zu erdffnen,
rufen Sie uns einfach an.

o

Versand per Nachnahme DM 8,—
UpPS DM 10,—
Vorkasse (Nur Euroscheck) DM 4,—

ab 3 Artikel liefern wir portofrei!
Preisanderungen und Irrtimer vorbehalten

Fordern Sie unser kostenloses Preislisten-Magazin
mit frankiertem (3,—DM) und |hrer Adresse versehenem
Ruckumschlag (DIN C5) an.

<Theo
KRA

N
VERSAND

Juliuspromenade 11 « 97070 Wurzburg  Tel. (0931) 57 16 01 oder 06




=] GAMERS  9/1994

- - ~
v - '\:‘. -
e ————r i
HEUTE EIN KONIG, MORGEN EIN ORC? WER MOCHTE NICHT GERNE MAL DEM GRAUEN
| ALLTAG ENTFLIEHEN, EINFACH ETWAS VOLLIG ANDERES TUN UND SO RICHTIG DIE SAU
.

| RAUSLASSEN? ROLLENSPIELE MACHEN ES MOGLICH.

Rollenspiele erlauben es dem Fan, einfach mal zwischendurch in
eine andere Haut zu schltipfen. Etwa in die in
die eines tapferen Ritters, der sich mit Drachen
herumpriigeln muB, oder eines Shadowrunners, der in

den diisteren StraBen der Zukunft ums Uberleben kémpft.
Die Mdglichkeiten sind vielféltig, denn der Fantasie sind

ja bekanntlich keine Grenzen gesetzt.

In der Anfangszeit der Rollenspiele lief die Geschichte voll-
kommen frei von Elektronik und in froher Runde ab: Ein
Haufchen Gleichgesinnter traf sich, wahlte einen Spielleiter, der
ein Szenario entwarf oder auswahlte und die ganze Verwaltungs-
arbeit (ibernahm. Letztere war dringend nétig, da noch kein Computer

da war, der die diversen Gegner steuerte und Buch tiber die Entwicklung
der Helden fiihrte. Gekédmpft wurde nicht durch einfaches Joypad-Driik-
ken, sondern durch frohliches Wiirfeln, die Erfolge der Spieler wurden
schriftlich auf Charakterbdgen festgehalten. Obwohl sich das Ganze relativ
trocken anhdrt, macht es mit den richtigen Leuten dennoch tierisch viel
SpaB. Allerdings stellt diese Art des Spielens recht hohe Anspriiche an
die Fantasie der Beteiligten, da sich alle Vorgange im Kopf der Spieler
abspielen muBten. Hier konnte man sich dann aber durch die Schaf-
fung einer passenden Atmosphére wahrend des Spiels und durch die
Lektiire der zu den einzelnen Szenarien gehdrenden Romane etwas
aufputschen. (Was aber nicht immer unbedingt nétig ist.)

Von den rein papiergebundenen Spielen ging die Entwicklung
dann weiter zu Brettspielen wie etwa ,Das Schwarze Auge®, ,Hero
Quest“ oder ,BattleTech*. Hier wurde zwar immer noch frohlich
gewdirfelt, allerdings durfte man auch Spielfiguren tiber das
Brett bewegen. Das machte den Einstieg wesentlich einfa-
cher, da die Fantasie doch etwas entlastet wurde.

.;v’

N ADVENTURE ODER
ROLLENSPIEL?

In der Konsolenwelt kann man
Unterscheidung zwisct
und Rollenspielen eigentlich absehen,
2umal es (auBer eventuell , The

Immortal”) dort kein wirk
Adventure gibt. Bei d
unterscheidet man dagege

steht bei Rollenspielen die
Charakterentwicklung im Vordergrund

L
N ALLES ANSCHTSSACHE

Im Prinzip gibt es zwe Perspektiven, in denen man sich durch die Rollenspiel-Welt bewegt: Einmal
in der lassischen Schrag-von-oben-Perspektive wie bei , Traysia” oder ,Landstalker”, andererseits
in der 3D-Sicht wie bei , Shining in the Darkness". Zwar kommt die 3D-Sicht in Dungeons am
besten zur Geltung, es geht aber auch anders: In , Might & Magic II" werden beispielsweise auch
die Stadte und Landschaften auf diese Weise dargesteltt




N (AR IUM GEFECHT

Ohne Kampfe mit diversen Gegnern geht es im Rollenspiel natirlich nicht,
hierfiir haben sich verschiedene Systeme entwickelt. Am einfachsten st
sicher die Hau-drauf'-Methode, wie sie in der Welt der Action-Adventures
verbreitet ist. Ein Druck auf den Button, und der Held sticht, schlagt oder
zaubert. Das geht allerdings nur so lange, wie der Held allein unterwegs ist
Sobald man mit einer mehrkdpfigen Party die Gegend unsicher macht,
miissen andere Formen des Kampfes angewandt werden

Bewegt man sich in der Vogelperspektive, so wird hier nomalerweise die
Sicht gewechselt, so daB man dem Gegner gegenilber steft und per Meni
den einzelnen Kampfer Befehle erteilen kann. Bei der Dungeonperspektive
ist die Sache etwas einfacher, hier tauchen die Fieslinge ohnehin im 3D-
Fenster auf. Alerdings st s nichtimmer so, daB man nun in Ruhe seine Ziige
planen kann, denn manchmal laufen die Kampfe auch in Echtzeit ab, was zu
ziemlichviel Hektik fuhrt. Hierist dann
eine einfach zu bedienende Steve-
rung ser hilfreich

Form p
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'S MAGIC

Magie gehdrt zu Fantasy-Rollenspielen wie das Salz in
die Suppe. Normalerweise lauft die Sache recht
einfach ab: Jeder magiebegabte Charakter kann je
nach Erfahrungsstufe unterschiedliche Magie

einsetzen, damit die Sache aber nicht all 2u einfach
wird, gibt es bestimmte Begrenzungen: In den
meisten Fallen hat man nur eine begrenzte Anzahl
von Magiepunkten zur Verfiigung, sind die
verbraucht, ist bis zu einer Kraftauffrischung vorerst
SchluB mit dem Zaubern. Erschwerend kann
dazukommen, dab fiir die Magie auch noch
bestimmte Zutaten vorhanden sein milssen, wie etwa

Ol
plle
de recht
zum einen ganz klar 2
keiten, allerdings auch

GOLDEN AXE WARRIOR (MS)

Sicherlich das klassische Action-Adventure
schlechthin. Das Game ist zwar nicht unbedingt ein
reinrassiges Rollenspiel, dank seiner ausgewogenen
Mischung aus Action und Rétseln kann es aber (auch
heute noch) selbst eingefleischte Rollenspieler
irgendwie begeistern.

.\g;g‘

Kristalle bei , Might & Magic II*, es kann aber auch
qanz einfach 5o sein, daB man je nach Erfahrung des
Magiers nur eine begrenzte Anzahl von Spriichen
parat haben kann

Niche all rd
en 2
sind
ese Ga

ULTIMA (M)

Master System umgesetzt

Interessantesten, was dem Rollenspiel
wohl vergeblich auf einen genia-
len Abkommling der Ultima-Serie
warten missen, namlich Ultima
Undenworld: Hier wird erstmalig
ein wirklich echtes Dungeon-
Feeling vermittelt das wesentlich - I
mehr bietet als die 90-Grad-Dre-

hungen, wie sie derzeit mal wie- 3
der in Mode kommen

0

Zumindest in der PC-Weltstellt die , Ultima*-Saga aus dem Hause Origin den Dauerbrenner
schlechthin dar: Ganze acht Folgen erschienen bislang, die ersten noch recht systemiber-
greifend, die letzten wegen der extremen Hardwareanforderungen llerdings nur noch auf
dem PC. In der Sega-Welt sieht esleider recht trlbe aus, denn hier wurde nur Teil IV fiir das

Schade, denn die Abenteuer des Avatars in der Welt von Britannia gehdren mit zum
, allerdings werden die Sega-Freaks

MIGHT & MAGIC (MD)

Noch 5o eine klassische Rollenspiel-Serie, die vom PC
kommt. Wahrend man dort inzwischen schon in die
fiinfte Runde geht, wurde bislang nur , Might & Magic
I1" in die Konsolenwelt (bertragen. Besonderheit die-
ser Serieist, daf man hier nicht nur die Dungeonsin 3-
D erforscht, sondern auch die Stadte

3]
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N TRAYSIA (VD)

Ein wirklich klassisches Rollenspiel, allerdings mit kleineren Schwachen. Die
Story ist recht ansprechend, der Schwierigkeitsgrad eher moderat, aber das
waresauchfastschon. DaBnacheinigen Schritten erstmal eine Ruckelsekunde
fiir das Scrolling eingelegt wird, das ist angesichts des Afters fast schon
verstandiich. Das Kampfsystem erscheint mit seiner Vogelperspektive und
den Aktionsmaglichkeiten zunachst recht passabel, beim Einsatzvon Magie
kommen dann aber
schon leichte Zweifel - 1
auf: Was nitzt der schonste Zauberspruch, wenn die Magier so unginstig stehen,
daB sie im Normalfall ihr Ziel gar nicht erreichen kannen? Naja, im Prinzip ist das
Game schon mal einen Blick wert - falls thr es auf dem Flohmarkt einmal seht und
geniigend Geld parat habt

w &

SHINING IN THE DARKNESS (MD)

Die Abenteuer im Kanigreich Thomwood, an denen uns Segaim
Jahre 1991 teilhaben lieB, gehart mit zu den allerbesten Rollen-
spielen fir dieses System. Nicht zuletzt angesichts der Tatsache,
daB dieses Game (zumindest hierzulande) das erste Rollenspiel
einer Programmierercrew ist, die spater auch fir solche Highlights
wie Shining Force' oder ,Landstalker' verantwortlich zeichnet.
(Der geneigte Spieler erkennt dies spatestens an der doch recht
einheitlichen Bedienung...Im Prinzip gibt esnurein einziges, aber
dafirsehr komplexes und abwechslungreiches Labyrinth zu erfor-
schen. Aber das artet angesichts der der Monsterhorden sehr
raschin Arbeitaus! Werdas Gameimmer noch nichthat, dersollte
s sich doch noch unbedingt besorgen.

Bewegung an der frischen
Luft kommt immer gut

N\ PHANTASY STAR (VD)

Derzeit sensationelle sechs MBit Speicherkapazitat
konnte diese Game bei seinem Erscheinen
prasentieren, ein wrdiger Nachfolger fir die erste
Version auf dem Master System. Optik und Sound
wurden gehdrig aufgemotzt, so da8 ein ganz
passables Rollenspiel daraus wurde. Einziger
Schwachpunkt (zumindest aus heutiger Sicht): Das
Menisystem war etwas unibersichtlich, und die
Kampfe waren ganz einfach nervig! Man konnte fast
die Uhr danach stellen, so regelmaBig hatte man gut
alle 30 Sekunden eine Monsterhorde am Hals ... Aber
daran sind Rollenspieler wohl doch gewbhnt, und
wenn man berlicksichtiqt, daB das Game 1989
entstand und auch heute noch begeistern kann, so ist
das schon bemerkenswert

WARSONG (MD)
Ein hervorragendes Strategiespiel mit leichten Rollenspieleinschlagen. Wahrend
der 20 Missionen gibt s gentigend Maglichkeiten fr die Helden, sich zu
entwickeln. Zwar geht es primar eigentlich nur darum, seine kémpfenden
Einheiten richtiq zu positionieren, angesichts der Rahmenhandlung und der
liebevollen Ausarbeitung kannen sich aber auch passionierte Rollenspieler sehr
schnell mit diesem Game anfreunden. Trotz seines Alters ist es auch heute noch
eine brandheiBe Empfehlung!

PHANTASY STAR (MS
Wohl das populérste Rollenspiel aus dem
Hause Sega, die Version fir das Master
System war der Auftakt zu einer richtigen
Serie, die auf dem Mega Drive fortgesetzt
wurde und inzwischen einen
wohlverdienten Kultstatus erreicht hat.

= GAMERS  9/1994
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GAMETRON GmbH, HaberlstraBe 26, 80337 Miinchen ¢ Offnungszeiten: Mo - Sa, 10 bis 20 Uhr, Fax 089/ 53 42 54
Wir verkuufen auch Spiele fir SNES, Amlgu, CD32, PC, NEO-GEO, NEU: Mcnga-Vldeos, Gumefun 8., EGM 9.-, Baseball Accessoires (T- Shms/Streetbull),
Marty-Drive, NES, GAMEBOY und CD-ROM! Solange der Vorrat reicht! UIIR SUGCHEN GES CHIVEIZ UND (STERREICH
AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE, Gebrnuchl-Splele-Zenlﬂ:le 089/534115
Versandkosten DM 9,- zzgl. Nachnahme, ab DM 250,- frei, Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse. Auskunft iber Neuheiten und weitere Angebote telefonisch. Auch Ladenverkauf!
Handleranfragen erwiinscht. Nur solange Vorrat reicht. Unfreie- und Nachnahmesendungen werden nicht angenommen. Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten.



SHINING FORCE (MD)

Viel Strategie, aber auch eine
gehdrige Portion Rollenspiel
machen den besonderen Reiz
dieses Games aus. Im Laufe
Eurer Heldenkarriere sammelt
hr unzéhlige Mitstreiter, deren

Fahigkeiten optimal eingesetzt werden sollten
Dummerweise kannt Ihr nur eff der Helden mit ins
Gefecht flren, wer im Hauptquartier zurlickbleibt,
setzt recht leicht Rost an und kampft spter vielleicht nicht
mehr so gut. Die Alternativen fiir eine erfolgreiche Party sind
beinahe unerschapflch, es gibt viel 2u experimentieren
Wer sich bislang noch nicht mit diesem Spiel
beschaftigt hat, der solfte es schnelst-
moglichst tun, schlieBlich hat sich schon
der Nachfolger angekindigt
S

= t]

N BUCK ROGERS (VD)

Endich einmal ein echter Klassiker, der nicht nur auf dem Mega Drive Furore
gemacht hat, sonder auch auf diversen anderen Systemen. Das amerikanische
Softwarehaus SSI hat sich inshesondere durch die Umsetzung der
Rollenspielszenarien aus dem Hause TSR einen guten Ruf enworben, an dem auch
die Mega Driveler tellhaben konnen. Wer nicht unbedingt mit solchen Games
aufgewachsenist, der findetvielleicht nur schwer einen Einstieg, aber die Muhe der
Einarbeitung lohnt sich. Technisch kann das Modul heute nicht mefir unbedingt
{berzeugen, aber das sollte eigentlich in diesem Falle nicht allzusehr storen
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< SHADOWRUN (VD)

Irgendwie schade, da dieses Game bislang seinen offiziellen Weg in diese
unsere Lande noch nicht geschafft hat. Dabei basiert es doch nicht nur auf
einem der interessantesten neueren Szenarien des amerikanischen Produ-
zenten FASA, (Detals am Ende des Berichts), sondern Gbertrifft in Sachen
Realtitatsnahe’ sogar die ebenfals vorhandene Nintendo-Version. Zugege-
ben, Grafik und Sound sind nicht besonders spektakular, aber welchen
ernsthaften Runner interessiert das schon: Hier gibt es jede Menge Spiel fur
die sauer verdienten Nuyen', und das ist es, was zahlt. Traurig, daB wir fir
den Kauf dieses Spiels erst bei unserem , Mr. Import-Johnson” anklopfen
missen, aber der Umweg Gber die
Staaten lohnt sich durchaus

Es sind schon
recht seltsame
Gestalten, die sich
hier in den
Schatten tummeln.

| .. UND DAS GAME GEAR?

Wer sucht, der findet.
Auch auf dem ...

... Game Gear gibt es das
eine oder andere
Rollenspiel. Aber es diirfte
ruhig mehr sein .

Leider ist auf Segas Handheld nicht sonderlich viel los in Sachen Rollenspiele
, Crystal Warriors" und , Defenders of Oasis” sind aber zumindest ganz nette
Tropfen auf den heiBen Stein. Vielleicht tut sich in Zukunft ja noch etwas.

N SUPERHYDLDE (WD)

e

WARRIORS OF THEETERNALSUNMD) N

Und noch ein Klassiker aus dem Hause TSR, diesmal direkt basierend auf Fongavas
dem immer noch populéren Dungens8Dragons-Szenario. Fir den Einsteig- : )
er spielt sich das Game zwar relativ zeh, mit dem Szenario Vertraute ‘
kommen aber recht qut T o ]
damit zurecht und ver- ! 1
schwendenkaumZeit da-
mit, dem Magier eine
metalleneRustunganpas-
sen zu wollen

Oberwelt und
Unterwelt...

IES) GAMERS 9/1994

Nein, wir wollen das Game trotz seines Alters und seiner Schwachen nicht unbedingt
niedermachen. Vier Jahre sind eine lange Zeit, die Geschmacker haben sich gewandelt und
sowoh! Programmierer als auch Spieler haben einiges dazugelernt. In der Tat sind einige | i
innovative Features vorhanden, etwa die Berlicksichtiqung des zu schleppenden Gewichts
oder die Tag- und Nachtzyklen.
Aber das ist leider nicht alles, die |
echte Action verlauft relativ zah,
auch optisch hat das Game auBer
Arbeit fur den Augenarzt recht
wenig zu vermitteln. Und das tut
indiesemFall rechtweh. Einnetter
Oldie, allerdings inzwischen leider
ohne besondere Motivation oder
Spieltiefe. Ja g, das Alter.

Suchen Sie den Helden ...




| DARK WZARD (MCD)

Strategie- oder Rollenspiel? Keine Frage, sowohl als auch
Aber warum auf dem MCD?7? Maglicherweise, um ein
Manko an Gameplay durch extrem viele Aufgaben und
einige Videosequenzen wettzumachen? Netter Versuch,
l aberirgendwogehternicht auf. Von einem guten Strategie-
: spiel sollte man eigentlich erwarten, daB die erste Runde
problemlos entschieden werden kann. Doch nicht einml
dasistmdglich. Nicht unbedingt das Game, das die Anschaf-
= fung eines MCD recht-
fertigen wirde. Aber
2um Gliick gibt es da
noch einige andere
Nummern

Die Grafiken kinnen
sich durchaus sehen
lassen, oder?

Willkommen im Seattle des Jahres 2053. Wo
darf die Reise denn heute hingehen?

Das hat mir gerade
Gamers Special 1/93
Best. 11 g DM 9,80

Gamers Sger.ml 3/93
Best. I 14.DM 9,80

Gamers 1/9
Best. 110 DM 6-

h aus dem Gamers-Shop! Anzahl bitte eintrag:

Gorantie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schrifilich widerrufen kann. Zur
Widerfsiist genigt die Absendung merhalb 10 Tge [Fosisiempell. Die Widernufsris beginn! mi
iy

des B (P e K F dieses Hinweises bestatige ich durch
meine 2. Unterschrift
Name (Bitte in DRUCKBUCHSTABEN schreiben) e .
R oo ittt noen i Soskeah
Batom, Unterschrift mbglich nach Verretslags. Mit Ericheinen die

ser Aus?abe verlieren alle anderen Preislisten

StraBe N 4hre Gltigkeit. lnefhmad(en werden ols
Achtung! Bitte vergeBt die ot T vollstandigen aezamung
Versandkosten nicht! Eigentum des Verlages.
Versandkosten
PLZ/Ort Inland: DM 5,- Ausland: DM 12,—.

o per Euroscheck zur Verrechnung
Datum/Unterschrift: (bei Jugendlichen unter 18 Jahren (Kartennummer nicht vergessen!) Gamers Heft-Shop

Unterschrift des Erziehungsberechtigten) Bitte keine Uberweisung! Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg




/STELLT EUCH VOR, ES IST STROMAUSFALL. SEIT TAGEN
KONNEN WEDER KONSOLE NOCH FERNSEHER BENUTZT
% | WERDEN, DIE BATTERIEN FUR DAS GAME GEAR SIND
: LEER WORDEN. IN DER TAT, EIN GRAUENVOLLES
SZENARIOFUR DEN LEIDENSCHAFTLICHEN SPIE-
LER. WAS ALSO TUN? NUN, ZUMINDEST FUR
ALLE ROLLENSPIELER HABEN WIR HIER EINIGE NETTE DINGE PARAT, DIE NICHT NUR

| SPASS MACHEN, SONDERN AUCH OHNE STROM AUSKOMMEN. WERFEN WIR IM
| ZWEITEN TEIL UNSERES REPORTS ZUNACHST EINEN BLICK AUF VERSCHIEDENE
| KLASSIKER DES GENRES, BEVOR WIR UNS NOCHMALS DEN KONSOLEN ZUWENDEN.

SHADOWRUN

die Schatten. Diesen Leuten bleibt nur eines
tibrig, ndmlich ihre individuellen Talente
bestmdglichst zu verkaufen. Es gibt immer
wieder bezahlte Auftrége, sogenannte Runs,
etwa den Einbruch in einen Konzern oder den
Begleitschutz flir wichtige Leute, fiir die ir-
gendwer den richtigen Runner bendtigt. Und
letztere machen fiir Geld fast alles. Es gibt
alsoviel zu tun in der Zukunft. Das Regelwerk
dieses faszinierenden Szenarios des ameri-

Willkommen in der diisteren Zukunft des Jahres
sty 5. 2050. Aus noch unbekannten Griinden hat vor

begonnen, bei der
sich ein Teil der
Menschheltln sogenann-
te MetaMenschen,
ldngst ausgestorben
geglaubte Rassen,
zurlickverwandelt hat.
Seitdem gibt es wieder Trolle, Orks, Elfen
% und Drachen, was eigentlichzundchst
gar nicht so recht in die Zeit passen will: Die
Zukunft gehort ndmlich gleichzeitig auch
der Technologie, einige wenige Riesen-
konzerne kontrollierendie Welt, der Spa-
ziergang im Cyberspace der ,Matrix',
; desglobalen Datennetzes, gehtrtzum
! Alltag. Inden Megaplexen, den
Ballungszentren der Bevolke-
; rung, verbinden sich Technik
\ und Magie, gehen Magier,
b computerspezialisierte Decker
und mit Cyberware ,verbesser-
te' StraBensamurai ihren Geschften nach.
Und wer nicht in der geregelten Welt der
Konzerne unterkommt, der ist ein Fall fiir

einigen Jahren die sogenannte Goblinisierung

kanischen Herstellers FASA wurde von Fantasy Productions
(FANPRO) komplett eingedeutscht. Neben dem Grundregel-
werk ,Shadowrun 2.01" und den diversen vertiefenden Ma-
tenallen etwa dem ,Grimoire” fir den
[ .. Magieinteressierten oder
i dem ,StraBensamurai
¥ Katalog“ fir den
g Kdmpfer ist vor
allem das
Sourcebook
,Deutschland in
. den Schat- ten* interessant:
Eswurdevon FANPRO selbsterstellt ==
und beschreibt das Deutschland der
Zukunft so gut, daB es sogar als
,Germany Sourcebook” in dig ame-
rikanische Reihe dbernommen wur-
de. Dort gibt es tibrigens noch zahl- 4
reiche andere Titel, die (noch) nichtins
deutsche (ibersetzt wurden.
Erganzend dazu erscheintim Heyne-
Verlag eine Reihe von Romanen
zum Thema Shadowrun, die inzwi-
schen auf zehn Titel gewachsen ist.
Empfehlung: Unbedingt mal rein-
schauen, kaum ein anderes Rollenspiel
erlaubt so vielschichtige Charaktere.




DAS SCHWARZE AUGE

Aus deutschen Landen, nimlich von Schmidt Spiele,
stammt diese Sommlung von Abenteuern im fernen
Aventurien, einer nordisch-mittelalterlichen Welt,
die viel Platz fiir Abentever bietet. Zu dem recht
kostengiinstigen Grundregelwerk gibt es zahlreiche
Erweiterungshoxen, die neve Abenteuerregionen
vorstellen, ergéinzt durch einige Biinde mit Romanen
und Hintergrundinformationen.

Wer mehr auf das klassische Brettspiel steht, der
wird unter diesem Titel eben-
falls fiindig, allerdings ha-
ben die drei sowohl einzeln
als auch kombiniert spiel-

N ExanHoAmn

Keinen Bock auf den Technik-
kram von Shadowrun? Dann
ist dieses brandneue Szenario
ausdem Hause FASA vielleicht S48
dosrichtige fiir Euch: Erforscht §
Barsaive, eine Fantasy-Welt §
volIerefuhren und Abenteu- &5

er, garantiert frei von HiTech, dufurubervol]erMugm Auch hier
kimmert sich FANPRO um die Eindeutschung, dos umfangrei-
che Grundregelwerk ist bereits in der Ubersetzung erhllich.
Weiteres Begleitmaterial ist ebenfalls in Vorbereitung, auch fiir
diese Serie werden bei Heyne Romane erscheinen.

baren Teile des iippig aus-
gestatten Bretspiels nur
noch recht wenig mit dem
Vorbild zu tun. Auch
Computerspieler kommen

ReAOS

apne s p : |
et in Aventurien auf ihre

Kosten, allerdings nur
aufdemPC, firden
schon zwei Teile
erschienen
sind,  wir
Konsolenbesitzer
schauen bei dieser Serie leider immer noch in die
Réhre. Vielleicht fut sich jo noch was?

g BartLerec

Bei Drachen miiBt Ihr lachen? Also gut, unternghmen wir eben
einen Ausflug ins Weltall der fernen Zukunft. Hier spielen die
BattleMechs, turmhohe und waffenstarrende Kampfroboter und
ihre Piloten die Hauptrolle. Und Ihr diirft Euch gleich doppelt
beim Spiel beteiligen: Einmal bei , Battletech”, einem strategi-
schen Brettspiel, und bei ,Mechwarrior” (deutsche Version
 Mechkrieger"), einem eher traditionellen Rollenspiel Gber
Mechpiloten. Zu beiden

E TE QI FASA-Serien gibt es um-
fangreiches  Begleit-
material, das feilweise
auch in deutschen Versio-
nen von FANPRO
erhiiltich ist, die
obligatorische Roman-
reihe bei Heyne gibt
esnatiirlich auch.

wm'“&"‘“

Handbuehs

o
spielie hr\‘

ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS

Diese fraditionsreiche Serie aus dem Hause TSR ist im Loufe ihrer langen
Geschichte stark gewachsen und etwas uniibersichtlich geworden. Vom ur-
spriinglich noch am Brettspiel orientierten , Dungeons & Dragons” ausgehend,
wurden die Regeln zu den , Advanced D&D" iiberarbeitet und ausgebaut. Die
auf diesen Regeln basierenden Abenteuer sind Gberwiegend in Zyklen oder
Kampagnen unterteilt, die sich mit bestimmten Schaupliitzen, Helden oder
Regionen beschiiftigen, etwa den ,Dragonlance-, , Forgotten Realms"- oder den
,Dark Sun“-Abenteern. Zahlreiche Erweiterungen des Regelwerkes erlauben
neben diesen tradtionellen Fantasygames auch futuristische Abenteuer, etwa das , Buck Rogers*-Szenario.
Ergdnzt werden diese Serien durch zahlreiche Biicher mit Hintergrundinformationen und Romanen, die teilweise auch in
Ubersetzungen erhiitlich sind. Wir empfehlen firinteressierte Einsteiger zundichst die Anschaffung des Grundregelwerks und eine
beliebige Grundbox aus dem reichhaltigen Angebot.

DIE E

m ,echten’ Ro
ns zwei Leute, int
soll her nach entsprechend
mgebung ums
Gruppen is

etc.ind
Kontake zu solch
ierte Einsteigertrupps
Spieler habe
ren Tipa ilfrei
riften wi

den el
tesauch, entsprechende Fach

WunderWelten“ zu lesen.

V2 hanhand der jeweiligen Grundreg

verke ge mit den Gegebenheiten un
intergriinden bekannt und iiberlegt Euch guf
Euch das Szenario so gut gefillt, dafd Thr vie
dafiir investieren wollt. Und gebt ni
wenn Eure Erwartungen nicht a
bedarfoft einiger Zei
St heimis
it det

die 40 oder 50 Stunden 4
ist ganz normal und eher no $

=]l GAMERS 9/1994
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er Held in diesem Piraten-
D abenteuer, das auf einer
hierzulande weitestgehend

unbekannten Zeichentrickserie ba-
siert, ist Ren, der junge Prinz von
Octopon. Mit von der Partie sind
Tula, die schéne Kriegerin, und
loz, ein Ex-Pirat und Séldner. Jeder
kann sich mit einem Schwert sei-
ner Haut erwehren und eine spezi-
elle durchschlagende Extrawaffe
einsetzen. Zu Beginn konnt lhr ei-
nen der Drei auswéahlen, aber auch
jederzeit im Laufe des Spiels den
Charakter wieder wechseln. Gro-

Fast ganz ,Mer’ wur-
de von den Dunklen
Wassern zerstort.
Leider blieb dieses
Spiel verschont.

Be Auswirkungen hat das aber
nicht, denn gravierende Unter-
schiede in den Fahigkeiten sind
sowieso nicht auszumachen

So springt und schlagt Ihr Euch
durchrelativgroBe, in alle Richtun-
gen scrollende Level voller lieblos
animierter Piraten,

| Ratten, Geister und
anderer Widrigkeiten.
Hin und wieder trefft
Ihr auf wohlgesonne-
ne Personen, die Euch
Uber die Hintergrund-
story auf dem Laufen-
den halten. Um das
Auch Tula steht im

Kampf gegen die Piraten
ihrem Mann

! | » Ren und seine
Freunde wollen die
g N | Welt ,Mer’ vor dem
B Untergang retten

ganze etwas interessan-
ter zu machen, muB vor
Verlassen der Level jeweils

eine Aufgabe geldst wer- GAMEPLAY | [oaueRspass

den. So muBt thr zum

Beispiel gentigend Gold- brel i

minzen finden, um ei- srarixllsouno Ga‘;'::?DM

nen Wachter zu beste- 3_ 4_ Action

chen, oder eine bestimm- Anzahl Spieler:

te Anzahl Gefangener { 1 Spieler

befreien, oder einfach nur NOTE q{ ';"IS:

versteckte Schlussel auf- {  schwierigheitsgrad:

stobern. Dank des PaB- ( miteel

wort-Systems missen be- i Continues:

reits geschaffte Level { PaBwort

nicht unbedingt erneut ‘ F::::LZI

gespielt werden { Speicherkapazitat:
Klaus-Dieter 4 16mit

Hartwig

ie Game Gear-Version des
Dunking-Spektakels
braucht sich vor seinem

groBen Mega Drive-Bruder kaum
zu verstecken: Hier geht es auf
dem Spielfeld ebenso flott ab, die
Dunks gelingen genauso spekta-
kularund auch die bekannten NBA-
Stars sind mit von der Partie.

Ihr kénnt zwischen 27 verschie-
denen Teams wahlen, die aus je-
weils zwei Profis bestehen und tre-
tet gegen eine computergesteuer-
te Mannschaft an. Mit Hilfe der
Turbo-Taste sind Eure Cracks nicht

Die Stérken jedes Spielers sind in vier
Kategorien eingeteilt

o~ Trotzdes

\3 7l kleinen
“‘ - - Bildschirms
T behélt man

- immer die

Ubersicht 5

- e

|
a! | sprs
mer | poxmTSs
uLx |

suMKs

rIRAL gol’y.

REBNDS

In der Halbzeit und nach dem Spiel
gibt es verschiedene Statistiken
zichten — Besonders argerlich, da
doch gerade Sportspiele gemein-
sam am meisten Spall machen.
Reza Abdolali

Boomshakalaka: Mit NBA Jam verof-
fentlicht Acclaim das erste Basket-

ball-Spiel fiirs Game Gear.

nur besonders schnell in der Ver-
teidigung, sondern schlieBen auch
die eigenen Angriffe die heiBesten
Dunks ab. Und auch sonst werden
Euch die bekannten Features ge-
boten - punktet beispielsweise ein
Spieler dreimal in Folge lauft er zu
Hochstform auf, so daB Ball und
Korbnetz plétzlich Feuer fangen.

G “ *
GAMERS" meint...

Hersteller:

GAMEPLAY | JDAUERSPASS
Acclaim

Preis:

ca, 90 DM

Genre:
Action/Sport
Anzahl Spieler;

1 Spieler

Levels:

27 Teams
Schwierigkeitsgrad:
6 Stufen

Continues:

PaBwort

Erhaltlich:

Im Handel
Speicherkapazitat:
2 MBit

GRAFIKJJSOUND

- || 4+
NOTE |

Eineansprechende Gra-
fik, ein durchschnittlicher
Sound, ein flussiges Scrol- ¢
ling und die PaBwortfunk-
tion runden das Ganze ab.
Punktabzlige mussen wir
aber doch vornehmen:
Auf einen Zweispieler-
Modus miiBtIhr leider ver- i mmmm"— "

Ao o o




Jungs von Core
Design gedacht, und Demover-
sionen von zwei lhrer Top-Games auf
CD gebannt, damit Ihr sie gewinnen
konnt. Haltet Euch fest, schnallt Euch
an, es gibt Action pur!

20 x je eine Demo-CD
fiirs Mega CD mit

Frage 1: Wieviele Spieler

konnen im Team ,Soulstar®

Soulstar und Battlecorps spielen?
Frage 2: Wieviele Level hat
Doch ein wenig miifst Ihr Euch ,Battlecorps®?

auch anstrengen.
Fiir die 2 Action-Games hier
unsere 2 Fragen:

Addiert die beiden Zahlen und
schreibt die Lisung auf eine

Postkarte und
schickt diese bis
zum 26.
September
(Einsende-
schluff) an:
GAMERS ¢
Action-CD
¢ HeilwigstraBe
39 « 20249
Hamburg.

Kleiner Tip: wer
ein bischen in den
letzten Ausgaben
bliittert, wird die
Lésung schnell
finden.

Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Es gilt das
Datum des Poststempels.
Mitarbeiter von MVL, Sega
und Core Design diirfen leider

nicht teilnehmen.

TEL.

Action Replay Pro2
Andre Agassi Tennis
Andretti Race

Aquatic Games

Arch Rivals

Arrowflash

Atomic Runner

Body Count

Captain America
Chakan

Chiki Chiki Boys
Cliffhanger ¢

rporation ¥
Cosmic $pacehead

Dragoh
Dschur

Gnadenlos VIDEOSPIEL
::,,,‘;089 4802913

149,90

€ 39,90
Talmit’s Adventure 39,90
Terminator 39,90
Terminator Il 39,90
Steel Empire 39,90
Wonderboy MW 39,90
Xenon Il 39,90
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chon vor zwei Jah- }
‘ Sren begeisterten

sich Japaner fur
Puju-Puju, den Vorldufer
der ,Robotnikschen (fie-
sen) Bohnenmaschine’.

Dr. Robotnik hat die Armen
Bohnen (?) von Beabville ge-

Ahnlich wie beim Klassi- Dr. Robotniks finstere Pline werden im Vorspann

ker ,Tetris' fallen hier
Zweiergruppen bunter Bohnen in
einen Behdlter. Wenn sich minde-
| stens vier Bohnen der selben Farbe
berthren, verschwinden Sie und
lassen die auf ihnen liegenden her-
unterfallen.

Durch Geschicktes Anhaufen der
Bohnen kann man Kettenreaktio-
nen auslésen, welche im Zweispie-
ler-Modus (Computer oder Kum-
pel) dem Gegner schwer ,abbau-

(leider nur englisch!) erlutert

bare' Ladungen von Zusatz-Boh-
nen bescheren

Im Exercise-Modus kénnt Ihr ge-
gen die Uhr versuchen, maéglichst
viele Punkte zu sammeln.
Abgerundet wird das Ganze durch
einen netten Puzzle-Mode, beidem
Ihr versuchen muBt, eine ganze
Reihevon kniffligen Aufgaben (z.B.
alle roten Bohnen abbauen, Bild
siehe GG-Version) zu l6sen

. .
'..
[=]

'

222292

fangengenommen, und Ihr miiBt sie retten.

Die Grafik ist wirklich
niedlich und tragt eine
Menge zum SpielspaB
bei—besonders die wab-
beligrn ,Bohnen’ haben
es uns angetan. Aber
auch der Sound braucht
sich nicht zu verstecken.

Nach etwas Einge-
wohnungszeit kommt
man recht gut mit dem
Spiel zurecht. Nach lan-
gerer Zeit |&Bt der Spiel-
spa3 aber doch etwas
nach, da, Dr.Robotnik's
Mean Bean Machine”
einfach nicht die Klasse
von Tetris hat

Maris Feldmann

22820

GAMEPLAY

DAUERSPASS

GRAFIK

SOUND

NOTE

3+

Ao oo o e

Hersteller:

Sega

Preis

80 DM

Genre:

Strategie

Anzahl Spieler:

1-2 Spieler zugleich
Levels:

13
Schwierigkeitsgrad:
variabel

Continues:
unbegrenzt
Erhaltlich:

ab sofort
Speicherkapazitat:
2 MBit

TEST
m\‘ ‘“ =

as Game unter-
D scheidetsich spie-
lerisch nicht von
der (oben angefuhrten)
Master-System-Version.
' Furdie Spiel-Details bitten wir, dort
entsprechend nachzulesen. Euch
| stehen alle Spielmodi inclusive des
| witzigen Zweispieler-Modus zur
Verfugung. Allerdings sieht die
Grafik auf dem Game Gear noch
einen Tick ,besser’ aus. Durch den
extrem kleinen Bildschirm hat man

Vor dem Match Erst mal im Ubungs
modus ein paar Runden drehen ..

LESS®N 11

5 UlAVIES

off [remas,

scheinbar eine hohere
Auflésung, obwohl sich
die Grafik so gutwie nicht
von der der Master-Sy-
stem-Fassung unter-
scheidet. Die Steuerung
gehtaufdem Game Gear
noch einen Tick besser
vonder Hand alsauf dem
Master System. Wenn lhr

die grauen Zellen auch gehérig auf Trab!

=] GAMERS  9/1994

Der Puzzle-Modus macht nicht nur SpaB - er bringt

noch kein Puzzle-Spiel-
chenfirunterwegs habt,

i

Bohnen gegen
den Oberfies-

ling Dr. Robot- |

nik helfen.

solltet Ihr ruhig mal ‘ne
Runde ,Dr. Robotnik’s
Mean Bean Machine” pro-
bespielen. Mit menschli-
chem Gegenspieler macht
es Ubrigens gleich dop-
peltsoviel SpaB. Allerdings
auch nichtbisin alle Ewig-
keit, denn dafur ist das
Spielprinzip nicht ausge-
reift genug.

Maris Feldmann

Ihr den armen

GAME “ meint...

GAMEPLAY

DAUERSPASS

GRAFIK

SOUND

NOTE

Hersteller:

Preis:

80 DM

Genre:

Strategie

Anzahl Spieler:
1-2 Spieler
Levels:

13
Schwierigkeitsgrad:
variabel
Continues:
unbegrenzt
Erhaltlich:

ab sofort
Speicherkapazitat:
2 MBit
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Alone In the Dark . 109,~ Mystery Mansion Yumemi CD ..DV ...... 109~ Final Fight 2 Tiny Toon Adventure 49~
GUABDO N icinnsiins 109~ Q1L ———y o | A bl Ghouls'n Ghosts .. Top Gear 2 119~
Horde NHL 94 Joe & Mac 3 .. Utopia .. = 119,-
John Madden Footb. NTSC Converter DV.... 29~ King of Dragons Val d'isere Champlonshxp . 129,
Mad Dog 2 ... Pete Sampras Tennis DV.....119,- Knights of the Round ....... DV ..... 119~ Virtual Soccer
Pal Booster ....... PGA Euro Tour Golf ..... DV....109- Lost Vikings DV....119- Wolfenstein
Powers Kingdom .. Price Fighter CD % DV...119,- Marco's Magic Football .....DV ... 139~ World Cup Striker
Road Rash ... RBI Baseball 94 . s DV 119,- Mega Man X 118~ World Cup USA 84 ..
Soccer Kid .. Rebel Assault CD ...............US ... 109~ Metal Marines 129~ WWF Royal Rumble
Shockwave .. RGB Kabel MD2 SRS » VAN~ - B Metroid - 119~ (- Sr—
Way of the Warriors Robocop vs. Terminator ....DV ..., Might & Magic 2 . 128,
Who Shot Johnny Rock ...... Rocket Knight Adventure ..DV ...... 49,- Mortal Kombat 2 Sept.
ShadOWrUN ..o US 119 Mr. Nutz ... 19,
Shinobi 3 ... e DV 100,59, Mystic Quest Legend ....DV ....79,-
AME BO Silvester & Tweety DV....119- NBA Jam . .. 139,- Battle sle 2
Sonlc 1 .ovvvnernnn, wes DV 100029, Pac Attack .. 119~ Gabriel Knight
Super Game Boy (ab Sept.) DV ....... 99~ Sonlc 2 ... enenanens DV 10049, Pinball Dreams . .. 109, Outpost ...
Bomberman (SGB) ..............US ..... 69~ Sonic 3 i .DV....139,- DV ....49,- Rebel Assault ..
Donkey Kong (SGB) .........DV ...... 69~ B Sam & Max
Dschungelbuch ...... DV......69 B T} Syndicate Plus
Duck Tale8 2 «....corrcvrvrre EV v 69 Theme Park
Empire Strikes Back ..........DV ...... 69, ("L_ a2 Ultimate 8 ...
Kirby's Pinball Land .......... DV ...... 59~ i 1 World Cup USA 84
Marlo Land 3 ......... DV.....69- 4 -
MegaMan5 ... US ... 69~ < " 2 Atari Jaguar
Ms. Pac Man v DV i 59, oy S < lieferbar
Schiumpfe DV.....69- DREA | (28 ‘,,@’
i Dschungelbuch MD-DT 119,-
Py TOns S s 9 i Schiiimpfe SNES-DT 119, oD
WWF King of the Ring Sonic Spinball ...............DV .... 109~ Pirates of Dark Water ........DV ... 129,-
World Cup USA 94 .......... : Soulstar CD DV ... 119 Plok ..DV.....99- Versandkosten
Splatterhouse 2 .. 89, Rockn Roll Racing DV....129- NN +7 DM
Street Fighter 2 C.E. 119, RTYDE 3 o DV . 99, Express
m Streets of Rage 3 DV .. 119, Schiompfe DV... 119~ +7DM
Super Street Fighter 2 ....... DV Secret of Mana . .US ...129- Ab 300 DM Bestellwert
Vay Hint BOok ... DV ... 20, Tiny Toons : Sim City B Ov.....88 Versandkostenfrei
6 Button Pad ....... DV ... 39~ Toe Jam & Ear| 2 i DV Slam Master ... US ... 139, Schneliservice:
Action Replay Pro 2 ..........DV ...... 99~ Tomcat Alley CD ...... DV Spike Mc Fang .... i US ... 129 Lieferbare Spiele werden am
At Of FIGAtING oo, DV .0 119 - Vay CD Stunt Race FX ... DV ... 119~ Tag der Bestellung versendet.
Asterix .... DV .79, Virtua Racing SUPEF CONMICE wvvrcervrvcrcre: DV v 9, Fettgedruckte Artikel nur
Bubba'n Sticks DV 119 Virtua Racing Super Street Fighter 2 ....... US .... 139~ solange der Vorrat reicht.
Brutal CD ... US ..129 Wonderboy 5 Tennis .. DV ....49,- R o ey scne
Castlevania ... DV ... 69, World Cup USA 94.CD .......DV.... 109,- Tetrls 2 ...... US ... 129 US = Amerikanische Version

CD Plus Converter 1.8x ......DV ....... 99~

World Cup USA 94 . bv 119,-

Chuck Rock 2 CD .evee DV ... 79,- WWF Steel Cage CD .....US ....69,
Double Switch CD ... e DV 99,-
L N - ' [+ R

F-15 Strike EIUI. 2 e DV .79,

FIFA Soccer .. ...DV ... 109~ 4 Spieler Adapter .................DV ....... 59,

FIFA Soccer CD itsesiine DV wisis 108, 50/60 Hz Adapter .............DV 49~ \\
Formula 1 CD il US i 108, Action Replay Pro 2 ............DV 99~

G-Loc DV ....49,- Ascil Pad

Global Gladiators DV ....49,-

Grand Slam Tennis ....... DV ....49,- Breath of Fire
Incredible Hulk .. DV 1192 Brain Lords
James Pond 3 . DV ....49,- Bugs Bunny .....

Japan Adapter .........
John Madden 94 ...
Jurassic Park CD
Jungle Strike ...
Kid Chamelion ...
Landstalker

Lost Vikings .. o k
Marko's Magic FootbaH DV ... 119,

Bebe's Kids .......

Clayfighter

Dschungelbuch .
Death Blade Wrestling .JP ....49,-
Desert Fighter .................... DV ... 128,
Dragon

AMES

Video- und Computerspiele

Dream TV ..
Mazin Wars .. EGM Magazin Ladengeschifte:
Mega Race CD ... Equinox Munchen Herzogstr. 2 (Munchner Freiheit) Tel.: 089 / 344 388

Mega Turrican
Mercs ..
Microcosm CD
Mortal Kombat 2 .......

F-Zero ..
Fatal Fury 2
Fifa Soccer ®
Final Fantasy 2 ............. US ...139-

Oldenburg Kurwickstr. 2 (FuBgéngerzone) Tel.: 0441 / 1 22 33
(Ladenpreise kénnen variieren) Fax: 089 / 961 41 00
Héndler willkommen
(Gewerbenachweis erforderlich)
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CHARLDS

Wrrroooooommmmm!
Mit der gebalten Power
des neuen Sega-Virtua-
Prozessors zog
Virtua Racing
an fast allen
anderen

Games vorbei

’ denn bei solch einer
Sebastian Geschwindigkeit
Nemetz herrscht Jubel,
Virtua Trubel, Heiterkeit.
Racing Bis auf den Preis ist

das Spiel genial!”

4 ersten
itz ver-
meiner

ganz klar

T¢ m & Earl 2.
Super und witzige
Grafik und toller

" Vomonat: 2 Seit 4 Monaten drin

\ VIRTUAL
RACING

=" Vormonat: 9 Seit 2 Monaten drin

1 Seit 8 Monaten drin

=" Vormonat: 3 Seit 10 Monaten drin

GAMERS-CHARTS GAMERS-CHARTS GAMERS

und setzte sich hinter Sonic 3
auf den zweiten Platz...

A

A

Sonic 3

Im Kampf um

die Spitze der

Charts hat Sonic 3 die

Nase vorn. Da haben selbst die

Virtua-Racer Wanze.

ning

Force ist

das ulti- 4
mative Mega
Drive-Spiel. Nach
einem Jahr spiele
ich es immer noch
gerne.”

Game macht so Schmidt

viel SpaB und ist _ Street
so einfach zu Fighter Il
steuern.” -SCE

RO

Holger
Schulz

| ; Toejam &
Jungenssind Earl
| obercool.” i‘-;
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M-CDT op-Game Battlecorps

9 C

Hx Grafik, toller
Sonic 3

A T THUNDER-
wKk O

Spielbarkeit.” tolles

Action-

Game fir

das Mega CD?
Holt Euch

Thunder Hawk e
und Euer Problem meister
ist gelost!” hunder
FACHIN aw

Yormonat: — Diesen Monat neu drin!

$por O

MDTop-Game
MICRO MACHINES

<

Yormonat: 2 Seit 8 Monaten drin

Aven
| gerist

| das prlml £
| tivste CD- Splel N
Theo

das ich kenne.

. Das Allerletzte! l"'ﬂ;fn-
! ‘ ‘ormon: Da sage ich nur: scninger
Frank 3 % Ve at: 1 Seit 18 Monaten drin I zgu“kk‘u g
Tannert : e

Sonic 3

Yormohat: - Diesen Monat neu drin!

Peer
Schinau
Sonic 3

Favorit soll |
auf Platz 1? Kein
Problem! Spitzt den
Bleistift! Schreibt
uns, welches Spiel bei
Euch ganz oben steht!
Wer uns auch ein Paifoto
von sich schickt, findet
sich mit ein wenig Gliick
nicht nur in den Leser-
Charts wieder, sondern
gewinnt vielleicht auch
ein Spiel nach Wahl!
~ AuBerdem: Je mehr Ein-
sendungen fiir Euer
System eingehen, desto
Raum kann es in den

QI MHMYHD-CSMAINVYSD QI MHMYHDOYO-CHAINYS S I MHMYHHO-SMHANYS

«Als

grofBer

Jump&

Run-Fan

stehe ich auf Cool

Spot fir das Sebastian

Game Gear. Klarzyk
Dieses Spiel ist Cool
das beste seiner Spot
Klasse.”

W0 GAMERS 9/1994
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MEGA
/o DRIVE Y

v

igentlich sind Fle-

E von Natur aus

derméuse schon

recht begabte Tierchen. -
Sie kénnen mit dem
Kopf nach unten hén-
gend schlafen, ohne
Ruckenschmerzen zu
bekommen, sich im
Dunkeln ohne Taschen-
lampe in der Speisekammer zu-
rechtfinden und Mehlwurmer fres-
sen, ohne das eklig zu finden. Sun-
soft ist es nach langer Suche nun
gelungen, ein ganz besonders aus-
geschlafenes Exemplar fur ihr neu-
esJump&Runzuverpflichten: Aero,
the Acro-Bat. Aero ist sehr gut zu
FuB, kann springen wie eine ange-
schossene Gazelle und seine Ge-

T

ToTgTy o]
BT Elana

TAATAATAA AT

Gefahrliche
Hangeleien
und Angrif-
fe der fie-
sen Clowns
stehen fir
Aero auf
der Tages-
ordnung ...

fuhlt sich aus dem Rampenlicht
gedrangt undsetzt alles daran, der
geflederten Maus die Flugel zustut-
zen. Damitersich die weiBen Hand-
schuhe dabei nicht schmutzig
macht, schickt er seine Gehilfen
auf den Weg, um die Drecksarbeit
zu erledigen.

EIFERSUCHT
IM ZIRKUSZELT

Da ergeht es Aero weniger gut,
denn der hat nicht mal ein Stunt-
Double fir seine gewagten Acts.
In 17 meist sehr groBen Leveln
lauft, springtund ,fliegt’ er wie der
Wirbelwind. In jeder Stage hat er

Fuchs und Igel? Haben wir schon! Ein listiger Luchs? Hatte auch
schon eine Hauptrolle! Auf der Suche nach einem geeigneten Hel-
den fiir ihr neues Jump&Run haben die Mannen von Sunsoft ein
,etwas anderes’ Tier verpflichten kénnen: eine Fledermaus!

BES] GAMERS 9/1994

gner mitdem Super-Driller-Angriff
platten. Nur mit dem Fledern, &h,
Fliegen, hat es der Kleine nicht so.
Es reicht gerade mal fur hohe
Springe und solide, weiche Lan-
dungen danach.

Weil es das Drehbuch so will,
hat Aero ein kleines Pro-
blem am Hals. Mit sei-
nen tollen Tricks wurde
die kihne Fledermaus
schnell zur Top-Attrak-
tion im Zirkus und Ver-
gnugungspark - sehr
zum Arger des Ublen
Clowns Edgar Ekto. Ekto

ero hebt
dem
! |

Seifenbla-
sen-Reiten,
Sprung auf
der Wippe
und Ab-
schuB per
Kanonen -
Aero hat
echt Mut!

eine besondere Aufga-
be zu bewidltigen, etwa

schwierige Spriinge Uber todliche
Abgriinde zu bewaltigen. Immer-
hin habt Ihr anfangs drei Conti-
nues, aber die kénnen naturlich
nicht die fehlende PaBwortfunkti-
on ersetzen.

Schade drum — denn ansonsten
herrscht eitel Freude und Sonnen-
schein. Aeroflitzt, springt und han-
gelt sich durch die originellen Le-
vels, daB es nur so raucht. Ob sich
der kleine Selfmade-Star in der Zir-
kuswelt per Kanone durch Ringe
katapultieren 14Bt, sich todesmu-
tig kopfuber in Wasserbassins
stUrzt oder im Bunjee-Springen
versucht - an originellem Beiwerk

mangelt es nicht. Ein paar Bo-
nusrunden, versteckte Rdume und
einen hubschen Titelscreen vor je-
dem Level gibt's auch noch.

Die ganze Action findet vor ab-
wechslungsreichen und bunten
Hintergrinden statt und wird von
einer zu monotonen Musik beglei-
tet. Dafursind die digitalisierten FX
aber sehr hubsch geraten.

Aber der Schwierigkeitsgrad —
heftig, heftig. Was die Level-Desi-
gner der zierlichen Fledermaus
zumuten, wirde noch manchen
Elefanten von den Socken hauen.
Knallharte Spriinge Uber tédliche
Abgriinde gehéren ebenso zur Ta-
gesordnung wie die Uberaus ge-
fahrlichen Angriffe der bewaffne-
ten Clowns. Nur fur echte Joypad-
Junkies zu empfehlen!

Gerald Arend

funf Sternplattformen
2zu zerstoéren oder durch
soundsoviel Ringe zu
springen.

Leider segnet die klei-
ne Fledermausdabeiviel
zu oft das Zeitliche we-
gen des happigen
Schwierigkeitsgrads.
Immerhin stehen reich-
lich Restart-Points in der
bunten Gegend rum -
aber das ist leider nicht
die Losung aller Proble-
me. Der Drehsprung laBt
sich nur mit reichlich
Ubung gezielt einsetzen,
und die netten Wurf-
stern-Extras sind ziem-
lich selten. Zwischen-
durch gibt’s reichlich

*>
~GAMERS" meint...

TIP: Nichteinfach aufalleslosgehen, wassich
bewegt, sondern lieber mal den Mieslingen
ausweichen oder sie umgehen - sonst ist
Aero allzu schnell fledermausetot!

camepLAY | [oaverseass]

3

GRAFIK

2 || 34
NOTE

3+

SOUND

Genre:

Jump&Run/Action

Anzahl Spieler:
Spieler

1
‘ Levels:
4 4 Welten mit 19 Levels
Schwierigkeitsgrad:
sehr hoch
Continues:

3

Erhltlich:

ab sofort
Speicherkapazitit:
8 MBit




Kleine Autos, fiese
Fahrer - eine Belei-
digung fiir Polo-
fahrende ADAC-
Sympathisanten?
Iwo: die Kurzbe-
schreibung von
~Combat Cars” ...

ie Idee ist steinalt: StraBen-

D perspektive. Sechs _

Fahrerinnen treten zum
groBen Rallye-Spektakel =
an, ein oder zwei davon
werden  von
menschlichen
Spielerngelenkt. |
Jeder hateinan-
deres ,Special
item’ wie (Ol-
spender, Rake-
ten usw.), weite-
res Zubehor gibt

rennen aus der Vogel-~¢_ —

es fur bares Geld im Tuning-Shop.
Obwohl Grafik und Sound
brauchbar geraten sind,
/ verursachen die Combat
Carsschnell einen Kolben-
|. fresser.Im Einspieler-Mo-
dus bedeutet
schon ein ver-
lorenes Ren-
nen das Aus —
keine Conti-
nues, kein
| PaBwort, kei-
ne zweite
Chance. Das

gibt Frust! In den Zweispie-
ler-Modi geht's zwar hu-
maner zu, aber hierist's die
Grafik: Das Programm
quetscht die Darstellung in
beiden Bildschirmhélften
auf die Halfte der urspriing-
lichen Hohe. Daher wer-
denalle Bewegungeninder
Vertikalen zdh wie Honig,
die Spielbarkeit ist vollig
dahin. Fazit: Holt Euch lie-
ber die ,Micro Machines’,
davon habt Ihr deutlich
mehr! Gerald Arend

ren.

Brutal ge-
quetscht ist
ganz verlo-

: Die Dar-
stellung im
2Zweispieler-
Modus ist
grausam!

*
meint...

GAMEPLAY

DAUERSPASS

GRAFI

KfEfsoun

Hersteller:
Accolade

Preis:

ca. 90 DM

Genre:

Action

Anzahl Spieler:
1-2 Spieler
Levels:

24 Strecken
Schwierigkeitsgrad:
schwer
Continues:

keine

Erhaltlich:

ab sofort
Speicherkapazitat:
8 MBit

sterix, eine der populdrsten
Comicfiguren Europas, ver-
danktseine Schopfungdem

Zeichner Albert Uderzo und dem
inzwischen verstobenen Texter
René Goscinny. Mittlerweile ist der
30. Band angekundigt, und wir
sind auf das Ergebnis gespannt.

DerTitel , Asterix And The Great
Rescue” 1&Bt erahnen, worum es
in dem Game gehen soll.

lhr kénnt zu Beginn, neben dem
Festlegen des Schwierigkeitsgra-
des, sogar ein deutsches Intro an-
wahlen. Danach habt Ihr die Wahl,
Asterix oder seinen beleibten
Freund durch die ideenlosen und
mit unfairen Stellen gespickten
Level zu fuhren. Obelix féllt hierbei
meist die Aufgabe zu, groBe Ge-
genstdnde zu verschieben, dafur
kommt ihr an einigen Stellen nur

Fast jede
Konsole hat
ihr Asterix-
Spiel. Nun
der Ein-

marsch der
Gallier auf
dem GG.

mit Asterix weiter. Beim Einsam-
meln der Extras erhaltet |hrunter
anderem Dinge, die nie in einem
der Comics vorgekommen sind.
Wolltlhreinen Rémer verdreschen,

Armer Asterix. In
phantasielosen
Leveln sind See-
pferdchen und
Rémer die einzige
Abwechslung

kénnt Ihr von Gluck sa-
gen, wenn |hr aufgrund
der schlechten Spriteab-
frage nichtselbst getrof-
fenwerdet. Ferneristdie
Animation der Helden
auch in die Hose gegan-
gen. Thema Sound: Ne-
ben nervigem Gedudel
gibt es wenig akusti-
schen Durchschnitt.
Selten haben wir ein
Spiel gesehen, daBsoun-
stimmig zu seiner Vorla-
ge ist. Hatte Walt Disney
Asterix erfunden, wére
sicherlich ein besseres
Game entstanden.
Michael Koczy

trigt. Das
Titelbild
ist fast

4| das Beste

an dem

| Modul

GAMEPLAY | JDAUERSPASS
GRAFIKJISOUND

)

3 || 4+
NOTE

t

P N

GAMERS" i
& meint..

Hersteller:

Preis:

80 DM

Genre:

Jump&Run
Anzahl Spieler:

1 Spieler

Levels:

5
Schwierigkeitsgrad:
mittel bis hoch
Continues:

ja, PaBwort
Erhaltlich:

ab sofort
Speicherkapazitat:
4 MBit

»
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ACCUAIN

Lizenz-Spiele verkaufen sich einfach besser —das wei man bei Acclaim seit Langem.
Die neu eingekauften Namen firslaufende Jahrsind (MD, GG, November,
das Spiel zum neuen Cameron/Schwarzenegger-Film) und (MD, GG,
Anfang 95, das Spiel zum neuen SciFi-Spektakel von Roland Emmerich). Die WWF-

LOBYTE

Davon haben wir
schon gehort: Im-
possible Mission,
die Neufassung eines
Jump&Run-Urvaters.Inden
USA soll sie jetzt erhaltlich
sein. Beiunskannesnochein
paar Tage dauern. Eins von
SHs bereits vermarkteten
PC-Adventures,Iron He-
lix, wirdfirs MCD llumge-
setzt - SciFi-Fans konnen ja
mal die Augen offenhalten.

Wie, Ihr kennt
Populous Teil
eins oder zwei *
dberhaupt
noch nicht?

Mortal Kombat Il

Bei dem traditionsreichen
Softwarehaus stehen diverse
illustre Dinge auf dem Plan. Die
Animaniacs(MD)treibenihren
Schabernackin einem Action/Stra-
tegie-Game, dieToonswerdeninTiny
ToonAdventures: ACME All-Stars(VD,
FuBball/Basketball) sportiv. Weder last noch
leastgehtesbeiContralll: Hard Corps
zu! Handfeste Action mit Monstern &
Mutanten undenormen Blechschaden steht
zuerwarten. Snatcheristder Titel eines
zumindest in Japan enorm erfolgreichen
,Blade Runner-artigen Rollenspiels. Ihr
werdet's nicht glauben: Das Ding erscheint
nur firs Mega CD! Wahrscheinlich
letzten Endes nicht in Deutschland,
aber alle Import-Freaks kdnnen sich
den Titel ja mal vormerken

Das Dickste kommt immer am
SchiuB:Sparkster, dieFortsetzung
der Rocket Knight Adventures. Held
Sparkster hat ein paar neue Fahig-
keiten und wird - so Konami - und
mal wieder so richtig vom Sockel pusten
Naheres demnachst

nahere Zukunft erwarten wir
Simpson-Game
ist Renn-Profi Nigel Mansell. Sein erstes Game wird

wohl alles sagen.

USHRA Monster Truck warsLizenz wird ebenfalls fleiBig genutzt. Im November erscheint ein neuer Teil der
. Priigelei mitden eingediten Kerls. Titel:

(MD, GG). Die

sindin den Dezember geschoben worden. Alles zuseiner Zeit. Fiir die
(MD, GG, September), das neue

(MG, GG, Jump&Run-artig, Oktober). Neuim Stall

(MD, Oktober) heiBen. Um was es sich dabei handelt? Na, der Titel duirfte

links: Ar-
nold in
(True Lies’,
oben: WWF
Raw

Die "94er Sommer CES

den Show nur mit einer winzigen, eher
versteckten Prasentation von 32X-Software

eldmangel? Keine vorzeigbaren
Produkte? Pressescheu? Sega
selbst war auf dieser bedeuten-  im friihen Entwicklungsstadium vertreten

ELECTRONICARTS ...
S Pt Gtnd

s Animaniacs-Game - wird (ib-
rigens in Deutschland entwickelt!




F——————

I FCl I

I bie bei uns eher unbekannte Compa- |
| ny bringt in den Staaten einige inter- |
, essante Titel heraus, die unsere Gefil- I
I dewohlnieerreichenwerden I
(MCD)ist die Umset-
I zungeines AD &D'-Rollenspiels,
A schlagtebenfallsindie |
] Rollenspiel-Kerbe. M&M il ist dabei |
ehereinklassisches Rollenspiel. Nichts-
destotrotz war es auf dem PC ein Hit
| Die Batterie zum Spielstandspeichern |
macht die Sache doppelt interes-
| st WCW SuperBraw! (MD)ist
mal wieder ein Wrestling-Spiel
I Wenn die Titel sich Richtung
Deutschland bewegen, geben
I wir Laut

Auch die Drittanbieter hielten sich mit neu-
en Produkten eher zurlick — der Trend hin
zur Klasse (statt Masse) war immer wieder
deutlich bemerkbar. Die Produkte, die
Deutschland berhaupt erreichen, sind
wohlfeil ausgesucht. Das bedeutet nicht,
daB wir demnachst nur noch tolle Produkte
zu erwarten haben, sondern daB sich auf-
grund der derzeitigen Lage in Deutschland
nur noch mit hochkarétigen Titeln Kasse
machen &Bt. Also: Keine Entwarnung, nur
eine leichte Entspannung

DATA EAST

Outrunners(MD) wird unsere Ufer wohl nie erreichen, was
angesichts des Automaten-Vorbilds auch wenig winschens-
wert erscheint. Panic! (MCD) hat immerhin das Potential,
witzig zu werden. Interessieren soll’s die alteren Spieler, und die
missen Ratsel [6sen und Schalter umlegen, um eine vollig auf
den Kopf gestellte Welt in Ordnung bringen

-« 8

- oo s
Mickey Mania: The Timeless Ad-
ventures of Mickey Mouse

Mickey und Pluto in neuen
Jump&Run-Abenteuern. Titel:

Bei diesem Bericht mdge man be-
achten, daB viele der erwahnten
Produkte demnachst in den USA
erscheinen werden. Diejenigen Ti-
tel, fur die bereits Aussichten und
Termine fiir Deutschland bestehen,
wurden mit den entsprechenden
Infos versehen. Was die anderen
Games angeht, mussen wir wohl
abwarten und Tee trinken, ob sie
Uberhaupt und wenn ja, wann sie

bei uns erhaltlich sein werden

VIACOM

1, und sie lache

Sie sind zwei, sie sind dumm
Head, MTVsKultf
Butt-Head,

aber

iguren. Dié Viaco

MD, GG), das im Hel

den Fans wird's guj

? Klar: Beavis und Butt

MTV's Beavisan

n-m?

A

SONY

Bei Sony hat man neben dem lange Schatten
vorauswerfenden ,PlayStation’-System auch ein
paar nette Games anzubieten. UberMickey
Mania dirftet Ihr ja bereits im Bilde sein (siehe
Preview in dieser Ausgabe). Was lhr wahrschein-
lich noch nicht wissen werdet, ist, daB Francis
Ford Coppola derzeit eine Neuverfilmung des
Frankenstein-Themas bearbeitet. Mit Kiefer
Sutherland und so. Na, jedenfalls machen die
Sonys das Spiel fiir Mega Drive und Mega CD.

TitetMary Shelley’s Frankenstein.

VIRGIN

Die Virgin-Entwicklungen bis zum Jahresen-
de und dartiber hinaus in aller Kiirze: Dra-
gon (MD), das Game rund um den Bruce-
Lee-Film ist inzwischen fir den November
vorgesehen. Wahrend eines Besuches bei
Virgin kurz nach der Messe konnten wir eine
weiter fortgeschrittene Version der Soft-
ware anspielen, die einen recht feinen Ein-
druck machte. Viele, viele Moves! Wenn die
Spielbarkeit gut wird ... wow! Da ist es
einem lieber, die Jungs brauchen ein biB-
chen langer und machen ein gutes Spiel!
Archer MacLean, seines Zeichens englischer
Kult-Programmierer, der nach wie vor alles
(1) an seinen Spielen selbst macht, setzt
derzeit  sein ppg 5
Snooker (Billard-
Variante, Nov.)
fir Mega Drive
um. Wer Archers
Spiele  kennt,
weiB, daB sie sel-
ten schlechter als
perfektsind. AuchimNovember:Dino Di-
nis Soccer(MD),ein Soccer'-Game, Dinos
2weites. LetzterNovember-Titel Battlema-
niacs, einkleines Action-Game fiirs MS.
Mit groBem Pomp wurde weit jenseits
der Messe auf einer beeindruckenden
Prasentation die Veroffentlichung von
The Lion King (DerKénigderLowen,
MD, GG, MS im Dez.) angekiindigt
Neben Buffet, Musik und Entertain-
ment gab es einige Ausschnitte des
sagenhaften neuen Streifens zu sehen
- sehr, sehr beeindruckend!

Mega CDler konnen sich zum Oktober
tber Links, die Umsetzung eines be-
kannten PC-Golfspiels freuen. Im glei-
chen Monat soll ebenfalls das Spiel
Juiceerscheinen, iberdaswirzumgegebe-
nenZeitpunktweiter berichten. DerDemo-
lition Man fehit? Wurde auf Februar ‘95
verschoben ... wenn das reicht

Einen noch! Evolution (MD, Feb.) nennt
sich der Nachfolger von ,The Humans’, ei-
nem netten Steinzeit-Strategiespielchen.
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Mega-Drivern fremd duirfte Mega Man sein, seit Jahren ein auf Nintendo-Systemen geliebter Held. Mega Man - The Wily
W arsstellteinen Remix aus den ersten drei Games auf dem NES dar. Aufgepeppt, verstehtsich. Beiden Saturday Nigh,
Slam Masterskonnen biszuvier Spieler zugleich in den Ring steigen. Ob die Hardware das schafft, ist eine andere fra
EinJump&RunistThe Great Circus Mystery Starring Mickey and Minnie,indemdie Mauselaufen, hiipfen usw

Spiele - tolle Grafiken,
prima Sound, maBige
Spieltiefe. Der Held: Ein
Regenwurm.

Den Namen hat man schon mal gehort.
,Shiny' némlich ist die Firma von Ex-
Virgin-Spieledesigner David Perry. Der
arbeitet jetzt in Kalifornien an seinem Seheuty sum =
. AL T ; ob’s sich
ersten Game fir den Spielwarenherstel- sichtlich im November offiziell bei uns er-  auch gut
ler Playmates’. Daves Spiel heiBt  scheinen. Grundsétzlich handeltessichum spieft?
Earthworm Jim(MD)undwirdvoraus-  ein Jump&Run im Stile seiner bisherigen SUNSOFT

Fur Sega-Syste-
me ein Neuling:
Mega Man, Cap-

.Regenwurm Jim'
wird bei uns zu
Weihnachten
kommen. Gut

or

g ts ro-Bat 2(\
iZero-The Kamikaze Squirrel(ML
ren ferndstlichem Kampfgerat schlagt sich d
es durchs Leben

herhéren!InJustice League(MD

missendie

Das Spiel mit dem Weihnachtsmann:
Daze before Christmas (Sunsoft)

Wann ,Zero’ bei uns seine Runden
dreht - weiB nur der Wind ...

Wy

Rock n”Roll
Racing: ,Rock
e o - o am Ring’ fur
Euer MD

INTERPLAY

Gute Nachrichten von den Ameri-
kanern! Nachdem man lange Zeit
ausschlieBlich fur die Nintendo-
Konsolen Games produzierte, geht
man nun dazu Uber, ein wenig
mehr fur alle Sega-Fans zu tun.
Rock n’Roll Racing (MegaDrive,
Januar)istein witzig-musikalisches
Rennspiel mit heiBer Musik fir bis
zu zwei Spieler gleichzeitig. Waf-
fen und Extras fehlen dabei nattir- ~ gehérig auf die Schippe. Wie das ablauft?
lich ebensowenig wie Ol auf der  Wenn Ihrerst mal mit einem fies dreinblik-
StraBe und buckelige Pisten. kenden Schneemann gegen eine dicke
Clayfighter(MegaDrive, Okto-  Opernsangerin oder einen Elvis-Imitator
ber) nimmt das Priigelspiel-Genre  antretet, werdet |hr's wissen ...

LetzterTitelimBundeistderBoogerman
(Mega Drive, Oktober). Ein auf witzig ge-
trimmter Pseudo-Held bahnt sich seinen
Weg durch ein jump&runniges Game.

L.o.;: Booger-
man, oben: Rock
‘n”Roll Racing,

unten: Clayfigh-



NeueTitelvon hier gibt'sab Oktober.
(MCD)soll ein Baller-Flugsim

W, CORE DESIGN

auf Mega CD und Game Gear.

¢ (MD)solldieschon sprichwért-
liche ,Doom'-Atmosphére einfangen, was
eszueinem Indizierungskandidaten macht,
50 man die Technik tberhaupt in den Griff
bekommt. Ein neues Motorrad-Rennspiel
namens (MD,GG)
und (MD, GG), die Fortsetzung des
Rennhits, soll die Herzen aller Fans hoher
Geschwindigkeiten noch ein wenig héher

Jump&Run-H

aublich, aber wahr: Der
!InDaze before Christmas(MD)mu
eschenke

ultimative

chor

zur rechten Zeit bekommen - und um das zu schaffen, muB er
u Anti Klaus' w
n mit Myst beg

Titel im Deutsc
osh-Fassung ...

parallelperspektivischen Robot-Action/
Stategie-Game rechnen. GAMERS berich-

US. GOLD

TERMIN-

SEGA

Segas Prasentation eines Entwicklungssy-
stems (Bild unten) fur das Mega Drive 32 X
konnte nicht vollends tiberzeugen. Die ge-
zeigte Software nutzte nur einen der zwei
Hitachi-Prozessoren, d.h. die Maschine lief
auf halber Kraft. Folglich blieb ein Aha-
Effekt bei den Beprésentierten aus. Ge-

Doom’
(oben),

rlichten zufolge hat man bei Sega in Japan ein PC-
bzw. Hitachi das eine oder andere techni- ekt
sche Problem, die Prozessoren parallel zum ebenfalls
Arbeiten zu bringen fiirs MD
32 X um-
Die auf einen Chip ausgelegte Program- gesetzt

werden

mierung der Demos (Star Wars, Virtua
Racing Deluxe, C wi) wiirde diese
These sttitzen. Beeindruckend war ledig-
lich ein ,Ecco’-Vorspann, der unkommen-
tiert gezeigt wurde. Schone Grafik, viele
Farben und realistische Animation schmei-
chelten dem Auge. Wollen wir hoffen, daB
Sega die Hardware in den Griff und die
Software in den Kasten kriegt! Ware scha-

de, wenn sich das 32X verzogern wirde
00000 OOOOOONONOGRRDS

PROBLEME

Liebe Leser, bei den angegebe-
nen Veroffentlichungstermi-
nen handelt es sich um Termi-
ne, die uns von den jeweiligen
Firmen auf der Messe oder bis
zum Redaktions-
schluB als offiziel-
le Erscheinungs-
termine angege-
ben wurden.

Es kommt im-
mer wieder vor,
daB sich solche

Termine — aus

Leider noch ohne feste Termine die folgen-
denAnkindigungen: Hurricanes(MD, GG)
istimmer noch ein fuBballerisches Jump&Run,
bei dem man seinen Spielcharakter aus meh-
rerenwahlenkann.1zzy’s Olympic Quest
(MD) stellt ein Jump&Run mit dem Maskott-
chen der néchsten Olympischen Spiele (1996)
inAtlantadar. Klar, daB
das bereits 94 ange-
M kindigt werden sollte
ObWorld Cup Golf
DoradoBeach(MCD)
bei uns erscheint, ist
fraglich. Sicherer durf-

LS

verschiedenen Grinden - ver-
zogern. Sobald wir davon er-
fahren, leiten wir die Info in
GAMERS weiter. Die
Redaktion dankt fiirs
Verstandnis.

te da die Verdffentlichungvon Flashback
auf Segas CD-Maschine sein, das mit véllig
neuer Musik, neuen filmartigen Zwischense-

quenzen und einem exklusiven Marvel-Flash-
back-Comic ausgeliefert werden soll
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TIME WARNER

DerOktoberbeschertuns

, die MD-Fassung eines [k
SNES-Ballerspiels, bei dem man
mit Hubschrauber und Jeep
(gleichzeitig!) unterwegs sein
kann. Woll'n wir hoffen, daB
diese Option erhalten bleibt
Wer sich gern prigelt, wird si-

cherauchan

(MD, MCD, GG, alle Okt.) interes-
siert sein — leider wurden meist auf
Grafikstationen berechnete Roboter
| und Hintergrundgrafiken gezeigt
Spielbar war bisher fast nichts, und
fiir die Sega-Systeme umgerechnete
Grafiken enttduschend. Dieses Spiel

hat
meistUberschatzten Titel des
Jahres zu werden. 16 Farben
statt 16 Millionen sind einfach [g
nicht mehr der wahre Jakob

Im November kommen dann

das Potential, zum

und
fiirs Game Gear.

noch

Fur die USA und England bringen JVC Titel fiirs

FOX

Hier in Ktirze die Neuheiten
des erst kurzlich in das Business
eingestiegen Mediengiganten:
The Pagemaster(MegaDrive, November)
bringt uns von hier
die Umsetzung des
neuen Films mit Macaulay
Culkin ins Wohnzimmer. Es
erzahlt uns die Abenteuer
eines Jungen, der durch le-
bendig werdende Geschich-
ten in einer Bibliothek ,tolle
Abenteuer" erlebt. Klingt
nach einem Jump&Run.
The Tick(MegaDrive, fur
Deutschland nicht angekiin-
digt) verwurstet die Aben-
teuer eines ziemlich groBen,
ziemlich blauen Bosewichtbekampfers. Dazu mehr wenn’s je
bei uns erscheinen solite.Zwei Dinge noch am Rande:
Aus den Artworks am Stand der Fox-PRler lief sich ent-
nehmen,daBAlien 4undDie Hard 3filmerischin
Arbeit sind! Nun ja, Alien 3 hat sich auch
um dber ein Jahr verzogert ...

MCD. Bei uns wird wohl nur ein
Bruchteil davon erscheinen.
KeiouFlying Squadron ;
(Nov.) ist ein Ballerspiel im K=
Japano-Stil, Time Cop(Dez.)die
Umsetzung eines SciFi-Streifens mit
Jean-Claude Van Damme. Spielerisch
prigellastig.Rebel Assaultsollunsim
September ,erfreuen’. Letztes Jahr war

GO

ACCOLADE

hauen Spater und ohne Batum
folgenBrett Hull Hockey 95(VD),
Cybernauts: TheNextBreed(VD,
PriigeleilundFireteam Rogue
(MD), als Science-Fiction-Fantasy-
Action-Abenteuer angekindigt.
Soll im November in den USA er-
scheinen. Die Verzogerungs-Story:
Speed Racer(MD).Wannundob
eserscheintist unklar. Auf der Pres-

senotiz steht der August als
Datum (USA), ein Termin fir
unsliegtnichtvor.Bubsy 11
(Okt., MD & GG) soll mit 30
Leveln und neuen Features
abgehen. Erinnert thr Euch
an das angekiindigte Pelé-
FuBballspiel? Ist aufgrund
fehlender Qualitat nie beiuns
erschienen.Wernundieldee
hatte,Pelé11-World Tour-
namentSoccerausderTau-

".'1\» L, K

haben nur einen einzigen Titel fir
Mega Drive und Mega CD (beide Ver-

daBrutalheiBt
Dabei dreht’s sich um ein gar liebliches
Priigelspiel, bei dem man sich mit Co-

F======="7

—————————————————————————————1

sionen sind fir diesen No- B (m!h(Euren Kumpels in ihrer Version zei-
vember angekiindigt), der gen, was ‘ne echte Harke ist. Macht

fezuheben ... Fallsesauch
bei uns erscheinen soll, ge-
ben wir Euch Bescheid.

‘ne Demo zu sehen. Woll'n wir hoffen, daB die
Grafiken tberarbeitet wurden ... Ohne Termin
schwebenDungeon Master 2(Action/Rollen-
spiel), Heimdall (Wikinger-Mar)sowiemitSamurai Shodown (ohne
wl)undFatal Fury SpecialzweiPriigelspieleim Raumherum

2 ——— e

mic-Katzen und -Baren ganz unblutig ver-
drischt. Der Witz an der Sache: Jeder Cha-
rakter lernt nach und nach neue Moves, die
per PaBwort erfaBt werden — dann konnt

mit Action
insgesamt einen ganz netten Eindruck iy

Schau'n wir mal, wie sich das Ganze noch

entwickelt T

Brutal: Knuddel-Priigel-Action
O S S S SN SN SN S NN SN S S S N S S NN S N S S S S S S
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Bremen heiBBe Pre:se
sandsturm-starken
Wettbewerb spendiert.

Wir verlosen:
[0x das Game D 2 flirs Mega Drive von Virgin,
10x das Buch ,, Der Wikitenplanet * vom ‘thbelm Heyne Verlag und

»x den Soundtrack zum Film . Der Wiistenplanet " auf CD von Cinemabilia.

Thr miifst uns auch keine Sandburg schicken, um an der Verlo.rung teilzunehmen. Schreibt
einfach den Namen des Autors der Wiistenplanet-Saga auf eine Postkarte und schickt diese
bis zum 26. September (Em:ende:rlylu_[f) an:

GAMERS * Dune * Heilwigstrafle 39 » 20249 Hamburg, Deutschland

Kleiner Tip: Wer nicht gleich auf die Losung komms,
5 sollte sich unseren Test von ,, Dune 2

(Nr. 4/94, ab Seite 22) nochmal durchlesen. 6“6“(“&! l!a

© Einfach ausfiillen, auf die Riickseite einer Postkarte Ideben und frisch frankiert abschicken
an: MVL, Dune, HeilwigstraBe 39, 20249‘Hamburg Deutschland.
Einsendeschlu3 26. September 1994.
Der Rechts,w ist ausgeschlossen. Es ﬁt das Datum des Poststempels.
Mitarbeiter von MVL, dem Heyne Verlag, Virgin uﬁd Cinemabilia diirfen leider nicht teilnehmen.
H

HEYNE

BUCHER
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Es gibt Dinge, auf
die kann man sich
verlassen wie auf
ein Schweizer Uhr-
werk, so zum Bei-
spiel darauf, daBB
neben Electronic
Arts’ ,NHL Hockey’
auch Accolades
HardBall Jahr fiir
Jahr wieder neu
aufgelegt wird.

er neueste Teil der duBerst
erfolgreichen Baseball-Se-
rie des amerikanischen Soft-

ron
calfo

kanischen Liga mit ihren Namen,
Konterfeis und naturlich auch ih-
ren ganz personlichen Daten in
das Programm integriert worden.
Die Starken der einzelnen Mannen
wurden anhandder Leistungen der
letzten Saison bemessen. Auch die
28 Baseball-Stadien wurden nicht
vergessen und sogar nahezu origi-
nalgetreu grafisch umgesetzt. Des
weiteren berlcksich-

tigt HardBall '94 die
Anderungen der Liga-
| struktur, wie sie die-
ses Jahr anstanden.
Wie gewohnt, kann
bei HardBall ‘94 ent-
weder allein gegen
den Computer oderzu

spiel

I GAMERS 9/1994

Die vielen Optionen erméglichen es Euch
unter anderem, die verschiedenen Feld-

ler umzupostieren

warehauses schimpft sich ,Hard-
Ball'94" . Wer die Vorganger kennt
und sich die 94er-Version zum er-
sten Male betrachtet, der hat wahr-
scheinlich das seltsame Gefihl, ein
,déja vu' zu erleben. Denn von
optischer Seite gleicht HardBall ‘94
doch sehr dem im letzten Jahr er-
schienenen ,HardBall IIi’.

Zur Freude aller Baseball-Fans,
die sich mit der Major League be-
schaftigen, sind tber 700 Spieler
der 28 Teams umfassenden ameri-

Damit Ihr sofort um die Starken und
Schwichen eines Spielers wiBt, wer-
den seine Werte eingeblendet

zweit gegeneinander angetreten
werden. Esdurfen sogar zwei Spie-
ler aus Fleisch und Blut in der Liga
antreten. Warum dies aber nicht
mehr kénnen oder gar beliebig
viele, das bleibt ein Ratsel.

Habt Ihr vor Beginn eines Mat-
ches alles nach Euren Winschen

10
rnia

Das Match ist eréffnet:
Sobald der Pitcher
Euch den Ball mit aller
Kraft entgegenge-
schleudert hat, gibt es
kein Zuriick mehr

eingestellt — und nahezu alles ist
variabel -, so kann es losgehen: In
bewdhrter Art seht Ihr Eure Spie-
ler, und unverandert fihrt thr Wiir-
fe sowie Schlage aus. Vermutlich
schon nach dem ersten Inning wer-
det Ihr feststellen, daB die Com-
putergegner starker geworden und
nicht mehr so leicht auszutricksen
sind. Es bedarf nun ein
wenig mehr, umdie elek-
tronischen’ Teams zu
schlagen.

Lobenswert ist die Ani-
mation der Pitcher (Wer-
fer)und Batter (Schlager),

,GAMERS" meint...

TIP: Die Steckbriefe der Profis geben Euch
jederzeit Auskunft iiber die Starken und
Schwichen all Eurer Spieler. Schaut auf die
Spezialitaten der einzelnen Cracks und Ihr

0 Fugnur 2
spielefschl
bar, ke

Anderun

~

direkten Vorganger. Daist die Kon-
fusion zuweilen groB, und der Ge-
gner punktet seelenruhig, weil Ihr
noch den Ball ;sucht’ ...

Allein diese Tatsache &8t den
SpielspaB um einiges sinken. Sehr
bedauerlich, denkt man an die zahl-
reichen praktischen Optionen wie
Spielereditor, Speichern von Spiel-
szenen und -standen und
einigen an-
deren mehr.
Nichtsde-
stotrotz han-

Wie gewohnt
werden Euch
die besezten
Bases in klei-
nen Fenstern
angezeigt
delt es sich bei HardBall ‘94 um
eine ganz anstandige Simulation
der amerikanischen Sportart, die
aber spielerisch keinesfalls besser
ist, ja eher sogar noch hinter dem
Vorganger zurlckbleibt und auch
ansonsten keine entscheidenden
Verbesserungen aufweist.
Hans-Joachim Amann

denn wenn I|hr aus der Werdet schneller zum Erfolg kommﬁ\.
Batter-Perspektive spielt, GAmer LAY 1 ToAVERSPASS

kommt Ihr in den GenuB 3+

von astrein digitalisierten Preis:
Animationen der Stars srarikl[souno g:"
(warum allerdings farbi- 2+ 2_ Sport

ge Baseballer hellhautig Anzahl Spieler:
sind, das wissen wohl nur { 1-2 Spieler

die Programmierer ...). NOTE q ;';';ms

Doch so bald das Spielge- ( Schwierigkeitsgrac
schehen auf die Ganz- { je nach Paarung
feldansicht umspringt, . Continues:
nimmtdas Verhangnis sei- { Batterie

nen Lauf: Die hinteren ‘ ‘E';h;::g;‘
Feldspieler sind klitzeklein ] Speicherkapazitit:
und wesentlich schlech- 4 16 msit

ter zu steuern als beim



Eine Baseball-Simulation kommt selten al-
lein: Neben ,HardBall 94 wurde auch
,R.B.l. Baseball’ neu aufgelegt.

rfreulicherweise ist ,R.B.I.
EBasebalI ‘94" im Vergleich

zum Vorganger auch deut-
lich verbessert. Vor allem die Spiel-
barkeit ist ein ganzes Stiick erhoht
worden. In grafischen Belangen
wurde ebenfalls ein wenig gefeilt.
Herausgekommen sind weichere
Animationen der Pitcher und Bat-
ter, die jedoch nicht tber die lieb-
los gezeichneten Sprites hinweg-
tauschen konnen. Keinen AnlaB
zum Meckern geben die ordentli-

Da holt er mit aller Kraft aus,
schwingt den Schléger, trifft den Ball
perfekt und macht den Homerun...

gar einen Gag-Modus anwahlen,
der nicht nur die Soundeffekte ver-
andert, sondern auch den einen
oder anderen grafischen Gag

-

ster sorgen immer fiir den
nétigen Uberblick

‘94 spielt sich deutlich flussi-
ger als HardBall ‘94 und soll-
te somit erste Wahl all derer
sein, denen ein Spiel nicht so
sehrernstund realistisch sein
soll. Dennoch wei3 Accola-
des Produkt ob der hohen

Die oben eingeblendeten Fen-

/golim: 1
tge2ete
Saprento

21657
ALE Seh

~GAMERS" meint...
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DAUERSPASS

GRAFIK

SOUND

| i
NOTE

chen Sound- bietet. Realitatsndhe und der zahl- 12
effekte mit- Dasaction- reichen ;:"T";m
samt Sprach- orientertere  Optionen P > o 250
ausgabe. R.B.I.Baseball  einenTick { variabel
Wervon den (A5 besser zu :  Continues:
typischenBa- [ gt;ckug;habt: gefallen. { :;;B&vllt‘l,'?h
) ich:
seball-Ge- Mamg1 konnt < im Handel
rauschen die den Ball gera- Hans- ‘ Speicherkapazitit:
Nasevoll hat, ::,:"z‘a""r' Joachim 4 16 msit
der darf so- B retten Amann
. \
Armer Mario: Kurz ) / ‘\
vor Beendigung ) Y
seiner Rennsport- ri) Lom s EE I / s I
Ve a | r \
Karriere wird ihm . J ¢ MEEA

noch dieses Pro-
gramm angetan ..

er ehemalige Formel-1-
Champion und Indy-
500-Gewinner ist eine

der schillerndsten Personen des
Rennzirkus. Grund genug fur
Electronic Arts, eine Simulation
namens ,Mario Andretti Racing”
auf den Markt zu bringen.

Bei diesem beginnt Ihr ganz un-
teninder Sprint-Car-Meisterschaft,
ehelhr Euch an der Stock-Car-und
letztlich an der Indy-Car-Serie ver-
suchen durft. Jede der drei Fahr-

Wenn es auch sonst wenig Abwechs-
lungsreich ist: Ihr kénnt zumindest
i drei Flitzern

zeugarten féhrt sich anders und
bringt somit Abwechs-
lung. Gewinnt Ihr ge-
ntigend Preisgelder, so
dirft |hr neue Moto-
ren, Reifen und derglei-
chen mehr kaufen, um
mit der Konkurrenz
Schritt halten zu kénnen. Neben
dem Meisterschaftsmodus kénnen
Trainings-Sessions eingelegt und

‘dank Split-Screen gleich-
“zeitig zu zweit gespielt
werden. Ungelbte Fah-
rerdirfen Tips vom Mei-
ster personlich entge-
gennehmen. Wassichin
der Theorie sehrinteres-
sant anhort, das ent-
puppt sich in der Praxis
als eines der grauenvoll-
sten Rennspiele Uber-
haupt. Die Grafik ist
furchtbar 6de und 148t
keinerlei Rennfeeling
aufkom-
men. Die
Soundef-
fekte ten-
dieren ins
absolut L&-
cherliche,
und der SpielspaB liegt
jenseits von Gut und
Bose. Solch ein Pro-

Selbst im Einspie-
ler-Modus ist nur
auf der Hilfte des
Bildschirms die
Rennstrecke zu
sehen - Schade
auch!

14 DRIVE \

gramm hat der sympathi-
sche Amerikaner nicht ver-
dient — und Ihr auch nicht.
Hans-J. Amann

~GAMERS" meint...

GAMEPLAY

DAUERSPASS

GRAFIKL|S O

UND

Rennspiel
Anzahl Spieler:

4 || 5+
NOTE

‘ 1-2 (simultan)

Levels:

15 Strecken
Schwierigkeitsgrad:
2 Stufen
Continues:
PaBwort

Erhaltlich:

im Handel
Speicherkapazitat:
16 MBit

P
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uch Mega-CD-Besit-
zer bekommen nun
die Gelegenheit, ihre

ganz persénliche WM nach-
zuspielen. Wie bei der Mega-
Drive-Version durfen sie das
auch mit bis zu 23 Freun-
den, wovon jedoch maximal
nur vier gleichzeitig agieren
konnen — Mehrspieler-Ad- .
aptervorausgesetzt. Verbes- X
serungen bzw. Anderungen
gibt es lediglich bei der Prasentati-
on des Programms. So ertént nun
wahrend des Intros der WM-Hit
,No Pain — No Gain’ von den Scor-

13:H. DURHER ‘

pions direkt von CD. Un-
gluicklicherweise wurde
dadurch die Copyright-
Liste so lang, daB Ihr zu
Beginn fast eine ganze
Minute warten miBt. Das
Abbrechen des Vor-
spanns ist nicht moglich.
Eine ganz nette Neuerung ist das
WM-Quiz, bei dem Euch zahlrei-
che Fragen zur WM-Geschichte
gestellt werden. Von Vorteil ware
es jedoch gewesen, die Soundef-
fekte zu verbessern oder noch ein

Im umfangreichen Optionsmenii kénnt
Ihr die Regeln und Witterungsbedin-
gungen ganz nach belieben verdndern

gibt

Menimus

. ) Auch nach Ende der
" FuBball-WM ist das
ema WM noch
nicht gegessen.

liger und bietet neben besseren

iken zwei Scorpi-

ons-Tracks und das Quiz.
&3 Doch Gebrauch von den

MCD-Féhigkeiten macht sie

nicht und ist somit nicht besser als
die Modul-Variante.

Hans-Joachim Amann

,;GAMERS“ meint...

ma-
raden

die
chen tolle Pal

wenig an der Spielbarkeit
zu feilen, anstatt solche
netten, aber tberflissigen
Kinkerlitzchen einzubau-
en. So ist die MCD-Fas-
sung zwar zehn Mark bil-

GAMEPLAY

34

DAUERSPASS

GRAFIK

SOUND

i
NOTE

Ao oo DS

Sport

Anzah! Spieler:

1-24 Sp. (2 simultan)
Levels:

24+8 Teams
Schwierigkeitsgrad:
je nach Paarung
Continues:
PaBwort & Batterie
Erhaltlich:

Im Handel
Speicherkapazitat:
10

A
A MASTER )‘ Nach MD, GG und MCD

L. SYSTEM
TES
\V /
\ '/
\

sistvolligklar,
E daB bei der
Master-Sy-

stem-Version von
.World Cup USA
94" systembeding-
te Abstriche gegen-
Uberden 16-Bit-Fas-
sungen gemacht
werden mussen. Da

dlteste Konsole mit dem
WM-Spiel bedacht.

sowohl die Mega-Drive- als auch
die Mega-CD-Versionen aber nicht
gerade vor toller Grafik strotzen,
sind die Unterschiede in dieser

Beziehung gar nicht so groB.
Sehrerfreulichist, daBsichauch
auf dieser Konsole sehr schone
Spielztige ausarbeiten und herrli-
che Tore erzielen lassen.
AuBerdem spielen die com-
putergesteuerten Mann-
schaften nicht ganz so rup-
pig, wie auf den 16-Bit-
Systemen. Doch wer nun
voreilige Schltisse zieht und
meint, die Master-System-

Der Schiedsrichter weiB Be-
scheid und zeigt es an: Ein-
wurf fiir das gegnerische Team

=] GAMERS 9/1994

wird nun auch Segas

Der FreistoB vor dem Straf-
raum bringt Gefahr, doch die
Mauer ist schon postiert

Kickerei sei besser, sieht

sich leider getdauscht. Un- =
verzeihlich damlich sind ¢

namlich die Torhiter. Mit
zehn Toren Unterschied
gegen den Computer zu
gewinnen stellt selbst bei
kurzester Spielzeit kaum
ein Problem dar. Wirklich
schade, da lhr so nur im

Spiel zu zweit sorichtig auf

Eure Kosten kommt.
Trotz dieses Schénheits-
fehlers macht World Cup

USA94durchaus SpaBund &

GAMEPLAY DAUERSPASS:
. 34
i
J_ GRAFIK SOUND

3+ L3
NOTE !

N

Ao oo oo

wird seine Freunde finden. Wer
allerdings schon ,Ultimate Soccer
im Regal stehen hat, kann auf WC
USA 94 verzichten, da es insge-
samt schlechter abschneidet.

Hans-Joachim Amann

~GAMERS"

*
meint...

Hersteller:

UsS. Gold
Preis:

ca. 90 DM
Genre: Sport
Anzahl Spieler:
1-24 Spieler

(2 simultan)
Levels:

2448
Schwierigkeitsgrad:
einfach
Continues:
PaBwort
Erhaltlich:

im Handel

Speicherkapazitat:
4 MBit




Eigentor oder gar
Volltreffer?
Die FuBball-Simula-
tionen stiirmen
jetzt das Mega CD!
OR! 1994 ist nicht nur das
I Jahr der FuBball-WM, son-
dernauchdasJahrder FuB-
ball-Module. Die Flut der Simula-
tionen will kein Ende nehmen und

setzt sich nun auf dem MCD fort.
DaB dabei die bislang beste Soccer-

Einziger Unterschied

| zur MD-Version: Vor
den Spielen bekommt
Ihr digitalisierte
Szenen eingespielt

Eine der groBen Stér-
ken des Spiels: Die

15 verschiedenen
Spielmodi lassen keine
Wiinsche offen

ander antreten konnt.

Wer sich einmal mit den Mini-
Spielern angefreundet hat, kann
dank der guten Spielbarkeit ge-
trost auf die besser animierten Kik-
ker der Konkurenz verzichten.

Reza Abdolali

Umsetzung fiir das Mega
Drive nicht fehlen darf,
versteht sich von selbst.

Wer jetzt allerdings
eine verbesserte Version
erwartet, wird bitter ent-
tauscht. Wie schon bei =
den meisten anderen Ti-
teln wurde die MCD-Vari-
ante nur mit einigen (vor-
sichtig formuliert: eher
durftigen) digitalisierten

L

_

e

‘I L]
-

.

o

-
-

Filmsequenzen versehen. Kaum zu glauben, aber wahr: Auch mit schlicht ge-

Ansonsten bleibt alles

stalteten Kickern macht das Spielen SpaB8

beim Alten, doch das “
kann sich sehen lassen IIGAMERS me tooo

Eine hervorragende Spiel-

barkeit und viele ver-
schiedene Modi sorgen
ebenso fur den nétigen

SpielspaB, wie der Tea-
meditor, mit dem Ihr ei-
gene Mannschaften und

GAMEPLAY | [oauerspass) | Hemsteller
2 Sony Imagesoft
+ | o
ca. 120 DM
GRAFIK||s 0 unND| Genre:
Sport
Anzahl Spieler:

Spieler erstellen konnt.
Diese unddrei Spielstan-
de lassen sich mit der
MCD-Batterie speichern

Einzige Schwachen
bleiben die extrem
schlichte Grafik, der méa-
Bige Sound und die Tat-
sache, daB Ihr nur maxi-

NOTE! ==

2+

3 Stufen/

je nach Paarung
Continues:
MCD-Batterie
Erhaltlich:

ab sofort
Speicherkapazitat:
10

P A NN

mal zu zweit gegenein-

TNMIE P&

o AKTUELL » UNABHANGIG ¢ KRITISCH *

MEGA-DRIVE
GAME BOY

GAME GEAR
JAGUAR
3 DO
(o » B
-..und vieles mehr!

CAMEPR®

Amerikas No.1 Videospielmagazin

jetzt als deutsche Ausgabe.

ab 26.
Avgust
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MULTI MEGA

Diese Rechnung hat SEGA wirk-
lich verdammt gut gelost: Mega
Drive + Mega CD + Musik CD-
Player = noch nicht mal 20cm!
Klein, leicht und handlich ist
diese schicke Wunderkiste und
dabei voll bis oben hin mit absoluter
Spitzen-Technologie. Damit hast Du
Dein ganz personliches Entertainmgnt-
Center immer bei Dir. Ein Super-Pak:

l0E

Versand->
kostenfrei!

Jede Menge
Entertainment —
nonstop. Daddeln
oder TV glotzen,
mit diesem
Komplett-Set
hast Du die

freie Auswahl:
Game Gear

CD, SoulStar Battlecorps Demo CD, 6 Button
Pad Il, Scartkabel, Batterien.und Netzteil.
Best. Nr. 501, Versandkostenfrei!

e \gelfi
pusgetlie® o

DIE NEUEN SONIC
TELEFONKARTEN

Der Kniller nicht nur fisr Sammler: die erste Telefonkarte mit sich

bewegendem 3 D-Hologramm auf der Riickseite (Motiv u.). Zum

Telefonieren (Gebiihrenwert 6 DM) viel zu schade. Die Auflage

jeder Karte ist streng limitiert: es gibt von jedem Mofiv nur 1000

Exemplare! Exklusiv bei uns zum megagiinstigen und samm-

lerfrepndlichen Paketpreis. Best.-Nr.905, Versandkostenfreil
RAYKARTE G OMICS

8
=
w
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T

ANAGE

Endlich auch fiir
Standardbatterien:
Aufladen statt weg-
werfen. Schont Porte-
monnaie und Umwelt.
Prima! Best.-Nr. 901

- WELTNEUHEIT ¢

Best.- Nr. 513

[rREoa

Tomcat Alley

DM 99,95
Best.- Nr. 504

Soulstar
DM 119,95
Best.- Nr. 503

Dune
DM 99,95
Best.- Nr. 516

Battlecorps
DM 119,95
Best.- Nr. 517

+ TV-Tuner

+ Netzteil

+ Sonic the
Hedgehog.
Best.- Nr. 502

Sonic 3
DM 134,95
Best.- Nr. 504

Cool Spot
Summer-
Pack

DM 95,-
Best.- Nr. 514

Super Street-
fighter 2

DM 139,95
Best.- Nr. 515

Dune Il
DM 119,95
Best.- Nr. 508

Virtua Racing
DM 169,95
Best.- Nr. 511

(LESlsg

Tiny Toons
Adventure
DM 75,-
Best.- Nr. 518

Zombies
DM 75,-
Best.- Nr. 520

Rocket Knight

DM 75,-

Best.- Nr. 519

So lange der Vorrat reicht!

ATTERY

Batterie-Manager
MK I: Ladegerat fiir
Standard- und Akku-
Batterien (Mikro und
Mignon), mit 3farbi-
ger LED-Anzeige,
automatischer
Abschaltung und

Uberladungsschutz.
- -




M, XL - Best.-Nr. 214 - DM 29,95
M, XL - Best.-Nr. 218 - DM 29,95

Bl M, XL - Best.-Nr. 215 - DM 29,95

11.DM 24,95

M, XL - Best.-Nr. 205 - DM 29,95

M- Best.-Nr. 203 - DM 29,95

M, XL - Best.-Nr. 208
DM 29,95

w
=
o
&
=
a
-
=~
=
3
&

. 212- DM 29,95

M, XL

RONE® [
Top-Joypad fiir Mega Drive,
programmierbare Bewegungssequenzen,
LCD-Kontrolifeld zum Speichern der
Aktionsablédufe, Slow-Motion

Best.-Nr: 903 SV 4830 S@&

SV 436 S@E S PRERAD 00
PROPMAD 4 Kombination von 6 Feuer-

Fiir Mega Drive, 6 individuelle [\ s < knopfen fiir Fighting-Games,
Kontrollen fiir Dauerfeuer, \ & \ plus zwei Einzel-Feuer-Kndpfe
duales Dauerfeuer - halb- > ) fiir Mega Drive einstellbares
automatisch, Slow-Motion - o5 ) Super -Dauerfeuer (bis 30x pro
Best.-Nr: 902 N Sekunde), Slow-Motion

- Best.-Nr: 904

Druckfehler und Preisiinderungen vorbehalten
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Der geht ab wie Schmidt's Katze... Kein

-
Wunder, bei dem superstarken Hoch- -
geschwindigkeitsmotor und perma- ) RGB sca
R @ a - a r nentem 2 Wheel-Drive. Der Clou: Bei voller 2 Kabel
| Fahrt legt sich der Kart-Pilot in die Kurve |3
|27 MHz = "wie ein groBer" (bendtigt RC Power Set) A Bestell-Nr. 411
funkgesteuert ur furRoad Kan (]
4]
RC Power Set
g Akku-Set mit Schnellader, erforderlich "W
E zum Betrieb des Road-Kart, plus - k] w
2 9-Volt-Batterie fiir die Fem- E =
R steuerung. IxNC 9,6 V
= Akku-Pack + Ladegerét +
9V Batterie! S) 6 Button
Best-Nr. 412 Pt Turbo Joypad
DM 99,
©000000000000000200000000000000000000000000 W@WT“WW#
®* Sonic 3 Pin Set o
Einfach Spitze: o n c : o
: Drei Motive aus dem /’ é o o
- neuvesten Abenteue cres ( .
° des rasenden Igels. o
o N hochwertiger E For
° Metall-AusfUhrung. Sonic ‘nl" | MD/MD2
o/ BestollN 409 2 Bestell-Nr. 418

Rucksack 1
Bestel-Nr. 414 | &
DM 29,95 l p

Sonic A4

. Ringbuch E > .
._'h Bestell-Nr. 415 . 2 Sonic
“s DM 9.95

Ein
Soniec
zu mir!
Diesmalnicht
o als der Knall-
Q" harte Action

Hero, sondern als
Knudelliger Pliischi, mit
beweglichen Armen und
Beinern.

wdasche

So richtig zum
Einigeln. wWenn
Du darin keine
sUBen Trdume hast,
kénnen wir Dir auch
nicht mehr helfen...
Bestell-Nr. 410 =« DM 119,95

0 0 0000000000000 000000

> S TREE! >
%?ﬂf}'{

Pin BROOCH

Bestell-Nr. 419

nur DM 39,95

SV 900
HANDY
POWER

KIT

Macht Schiufd
mit dem gro-
Ben Batterien-
fressen! Der
wiederaufladbare Akku

&

b Lol

o

Wer ist "Held des Tages?' Jede
Menge Ansteck-Auswahl bieten

Dir 12 verschiedene Motive
Street Fighter-Pins
(12er-Pack)

Best.-Nr. 407 - DM 29,95

Du hast 8 Wiinsche frei!
Aladdin-Pins (8er-Pack)
Best.-Nr. 408 - DM 29,95

versorgt Deinen Game Gear 2 Stun-
den lang mit machtig Power. Da-
nach geht’s ab ins Ladegerat.
Best.-Nr: 804 « DM 89,95




8[1} ODER WIE

Na, fristen etwa

auch unter Deinem Bett noch
immer diverse “"unerledigte” Mega-
Drive-Module ihr jammerliches Da-
sein? Dann wird's héchste Zeit fur
einen Fruhjahrsputz! Mitdergeballten
Ladung GAMERS-Fachwissen
zum Freundschaftspreis
knackst Du sie alle.
Best.-Nr. 116

P iRE LSS ENIK U N
gt

(,‘
=/
Wer wird denn gleich in die Luft
gehen? Die Action Replays scho-
nen dle Nerven und das Mobiliar
gen Wutanfall und so...).
um die neusten Codes
ern wir uns schon...

Action Replay GG
Bestell-Nr. 403

Action Replay Pro MS
Bestell- Nr 402

o\ IJ\JJ\J e ..I..:_r'-_ ‘.J'J

BESTELL-HOTLINE
Mo.-Fr. 13.00-17.00 Uhr

040/48052400
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Hallo,
Tips& Tricks-
Freunde!?

Hier sind wir wieder! Gefillt werden diese Seiten wie
immer mit Tips aus Eurer Feder zu Topspielen und
Evergreens. Damit das so bleibt, schickt uns auch weiter-
hin so viele und gute Lésungshilfen. Wir brauchen alles,
vom geheimen Ment Uiber Levelcodes bis hin zu abgefah-
ren Tastenkombinationen. Immer begehrt sind auch ku-
riose Cheats, wie etwa Sonic mit Tails’ Kopf, oder Cool
Spot mit Coca-Cola Schriftzug.

Schickt uns Eure Tips!

Her mit Euren Briefen, Karten, Bierdeckeln, oder womit
auch immer. Hauptsache Ihr schickt uns neue oder
kuriose Sachen (hey, schreibt nicht woanders ab, wir
sind ja auch nicht auf den Kopf gefallen und merken
das!!!). Und nochmals die Bitte an alle Kartenzeichner:
Nur (!) ordentliche Zeichnungen mit schwarzem Stift auf
weiBem (keine Karos, keine Linien, gar nix) Papier haben
Chancen auf Veréffentlichung.

Module nach Wahl!

Flr den Tip des Monats haben wir uns dies Uberlegt:
Wir verteilen drei Games auf drei Tiplieferanten. Das
heiBt: Die drei besten (interessantesten, aktuellsten, ku-
riosesten und coolsten) bekommen jeweils |hr Lieblings-
spiel. Die glicklichen Gewinner der letzten Ausgabe
sind: Carsten Wéchter, Marco Vogt und Martin Sand. Viel
SpaB mit den Modulen Eurer Wah!!

Falls Ihr nun immer noch oder erst recht Lust habt, uns
Eure gesammelten Erkenntnisse zukommen zu lassen,
dann habt Ihr Euch richtig entschieden, denn wir lesen
jeden Brief und bemiihen uns, so viel wie moglich in den
Tips&Tricks mitzunehmen. Wenn |hr es besonders gut mit
uns meint, dann schickt uns Eure Werke auf Diskette (3,5
Zoll, DOS- oder Mac-Format) — aber bitte nur als ASCII-
oder RTF-Textdatei! Schreibt einfach die folgende Adres-
se auf das Schriftstlick, und so die Bundespost will,
haben wir es am nachsten Tag schon in der Redaktion.

GAMERS
Tips&Tricks
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

" Bitte schreibt Euren Absender deutlich auf den Umschlag und den
Brief. Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die Veréffentlichungs-
rechte an den Verlag Uber.

Der Rechtsweg ist natiirlich ausgeschlossen.

{l’tﬂ]}m

Wiz 'n' Liz
- MD

Es, ist aber auch ein Krampf
mit diesen Wé&chtern. Stén-
digmuB man anihnen vorbei.
Glucklicherweise gibt es ein

PaBwort, welches Euch die

Sache erheblich erleichtert.

Markus Matt war so frei es

uns zukommen zu lassen.

Vielen Dank daftr!

PaBwort: TCDT GBBS
Markus Matt

McDonald's
Treasure Land

Adventure -

Habt Ihr den letzten Burger etwa wieder nicht tberlebt?
Na, dann bedient Euch doch einfach selbst und wahlt,
von welchem Punkt aus Ihr die Suche nach der verlore-
nen Schatzkarte beginnen wollt. Wer sich schon einmal
im Voraus einen der vier Bosse ansehen mochte, findet
hier ebenfalls die nétigen Codes.

Level 1: Level 2: Level 3: Level 4:
MPJP RBJB MRJB RPMJ
PRBM PBJR RPBJ PBRM
JMRJ RBMJ PJRB MBMJ
MRBR MPBR JRBB RPJR
MPJP RMJM MRJR BRMJ
RMJR RJBJ BMJR JRPB
PRJB MRJJ RBRP RMBJ

MRRB MJPB

RMPB

Boss 1: Boss 2: Boss 3: Boss 4:
BRRP PBRJ PMJP BPBM
Legende:

M - McDonald’s ,M“ ¢ R - Ronald ¢ J - Jewel ® P - Po-
wer Up ¢ B - Baloon

Matthias Schreiber

Mega-Lo-Mania
MD

WOW! Wer hatte das ge- dazu. Die Programmierer
dacht! Wie bei Arnold Pal-  habenihren Sinn flir Humor
mer Golf gibt bewiesenund
es auch hier Asteroids mit
ein Minigame ins Modul ge-

kostenlos packt. Selbst
- wenn lhr

Nicht das

Original, Mega-Lo-Ma-

aber trotz- nia schon im

dem ganz untersten

nett

Schubfach
aufbewahrt habt, wird es
nun erneut den Weg in den
Modulschacht finden. Um
an dieses amusante Mini-
game heranzukommen,
tippt lediglich ,JOOLS* im
Load-Ment ein. Viel SpaB!

Andreas Griihn



MD

Fur dieses nette Mega Drive Spiel setzte sich Wolfgang
Wessing ins Cockpit und ,erflog* Euch folgende Level-
codes:

Alle gelten fir den APACHE im Schwierigkeitsgrad
Medium.

Libyen Vietnam Europa

1. BAAAACA 1. BCIEZFC 1. BA4EI-A
2. BAAAIDA 2. BCIEBWA 2. BA4EQ9A
3. BAAAQAA 3. BCIEJXA 3. BAAEY7A
4. BAAAYBA 4. BCIERUA 4. BAAEBPG
5. BCAAASG 5. BCKEZUA 5. BAAEJOG
6. BCIAIXG 6. BA4EAPC 6. BAAERHG
7. BCIAQUG 7. BAAEIOC 7. BAAEZMG
8. BCIAYVG 8. BAAEQHC 8. BAAEB?E
9. BCIABGA 9. BAAdEYMC 9. BA4EJ-E
10. BCIAJHA 10. BAAEA?A 10. BAAER9E
11. BCIEREC

Die Folgenden gelten fir den LHX im Schwierigkeits-
grad Medium.

Libyen Vietnam Europa
1. DAAAAGA 1. DCIEZBC 1. DCKET4E
2. DAAAIHA 2. DCIEBSA 2. DCKEQZE
3. DAAAQEA 3. DCKEJSA 3. DCKEYYE
4. DAAAYFA 4. DCKERRA 4. DCKEBLC
5. DAAAWC 5. DCKEZQA 5. DCKEJKC
6. DAAAIXC 6. DCKEALG 6. DCKERJC
7. DAAAQUX 7. DCKEIKG 7. DCKEZIC
8. DAAAYVC 8. DCKEQJG 8. DCKEB6A
9. DAIABCE 9. DCKEYIG 9. DCKEJ4A
10. DCIAJDA 10. DCKEAGE 10. DCKERZA
11. DCIERAC

Wolfgang Wessing

Shinobi 2
GG

Fur dieses, zugegeben nicht ganz neue, aber sehr scho-
ne Actionspiel trudelten heute morgen acht zuckerstiBe
PaBwérter und ein paar hilfreiche Spieltips bei uns ein.

PaBwéorter: ter Ninja, gelber + blauer
EO2AA +violetter Kristall

- Gelber Ninja befreit 1D74F

E4AE2 - Gelber + blauer + violetter
- Gelber Ninja, blauer Kri-  + griiner Ninja, gelber +
stall blauer + violetter Kristall
547FF 5F56D

- Gelber + blauer Ninja, -Gelber+ blauer + violetter
blauer Kristall +griiner Ninja, gelber +
D530B blauer + violetter + grtiner

- Gelber + blauer Ninja, Kristall

gelber + blauer Kristall

BD48C Die beste Levelreihen-
- Gelber + blauer Ninja, folge:

gelber + blauer + violetter 1. Building - Ninja befreien
Kristall 2. Canyon - Kristall holen
5D9C1 3. Canyon - Ninja befreien
- Gelber + blauer + violet- 4. Building - Kristall holen

MD

Gebt im World Tour Modus
folgendes PaBwort ein:
Zeppelin
Ihr erhaltet nun zwei weitere
Spielmodi zur Auswahl.
Crazy: Bietet Extras in Form
von Speed Ups,Ballkontrolle
nach dem Schlag, Pramien
und Riesenbdlle. Ziel ist es,
Geld zu scheffeln und den
Gegner zu verwirren.
The Huge Tour: Dieser Mo-
dus bietet eine ganz andere
Art der Herausforderung. lhr
startet mit Weltranglistenplatz
35. Versucht Euch so schnell
es geht zu verbessern. Am
Anfang durft |hr zwar nur an
den kleineren Turnieren teil-
nehmen, aber je besser Ihr
werdet, umso eher gelangt
Ihr auch an die GroBen heran.
Lars Welker

LA
5 ST -
o e s
MD

Da freut sich das Dschungel-
kind! Wie ware es mit einer
Levelanwahl, Mogli? Ja?!
Gut, dann driicke im glitzern-
den Disney-Screen folgende
Tasten:
Oben, unten, oben, unten,
links, rechts, Start. Nun hast
Du freie Auswahl.

Jens Weber

5. Castle - Kristall holen
6. Castle - Ninja befreien
7. Factory - Ninja befreien
8. Factory - Kristall holen

Die Endgegner be-
kdmpfen:
Building: Mit dem griinen
Ninja
Canyon : Mit dem gelben
Ninja
Castle : Mitdem violetten
Ninja
Factory : Mit dem blauen
Ninja

Alexander Ehlert

B’“ﬁm‘hm:n
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y Games
ielend bestellen!
21-12 10 67/68/69
tplatz 2 50668 Koln
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TIPS

SRAECNE AR
MCD

Habt Ihr Euch tatséchlich diesen megateuren interaktiven
Zeichentrickfilm gekauft? Allen denen dieser Patzer un-
terlaufen ist bieten wir hiermit die Mdéglichkeit sich den
,Film*‘ ohne groBe Unterbrechungen anzuschauen. Ein
paar Knépfchen driicken miBt Ihr allerdings schon noch.

Komplettlésung (wahrscheinlich die kiirzeste tiberhaupt!):

Zugbriicke: B,O

Hallenende: R

Tentakelraum: B,R,U,L,O

Schlangenraum: B,B,R

Wasserlochraum: L,O,R,0,L,0,B,0

Kesselschleim: O,B,B,R

Lila Gnome: B,R,0,B

Rutschtreppen: L,B,L,L

Schmiede: B,B,B,R,B,B

Magier: O,B,U,0

SchlieBende Wand: O

Metallpferd: L,R,L,R,R

Schachbrett: L,R,O,R,LR,L,B,B

Totenkopfhalle: O,B,0,B,R,B

Holzbriicke: 0,0,B,R,R

Flederméuse: B,L,L,B,L

Echsenkénig: L,R,R,R,R,R,0,B,L,R,U,B

Drink ME: R

Schachbrett Korridor: U,0,L

Thronsaal: R,0,R,R

Whirlpool & Rapids: Rapids: O Whirlpool: L oder R

Kette : R

Kraterfeld: B,0,0,0,0,0,0

Phantomreiter: L,L,R,R

Rollende Kugel: U,U,U,U,U,U,0

Stromkafig: O,0,L

Strohraum: R,U,O,L,L

Drachenhéhle: O,L,L,U,U,U,L,O,U,R,B,B,L,B

Vorsicht, manche Sequenzen erscheinen Spiegelverkehrt!
Jorg Gronowski

THE

Hier klingen die Schwerter,
hier kreisen die Enterhaken,

PIRATES
OF
DARK
WATER

: MD

Piraten auf ihrem Weg ins
néchste Abenteuer. Wer sich
nicht durch die relativ groBen
Anfangslevel hindurchquélen
mag, kann sich per PaBwort
direkt ins vierte Level bea-
men und sich dann dort wei-
terquélen.

Level 2 : ITBDIA

Level 3 : NCOOKIE

Level 4 : ALEXISK

KD

hier zeigt sich, wer ein ech-
ter Pirat sein kann. Bei The
Pirates Of Dark Water bleibt
kein Feind ungeschoren.

RICKS]
X-MEN

Wenn Ihr Probleme habt den
richtigen Superhelden fiir ein
Level zu finden, oder im 5.
Level einfach nicht mehr
weiter wiBt, dann nehmt Euch
diese Hilfestellung von Jan
zu Herzen.

Die geeignetsten Kamfer
sind:

Level 1: Gambit
Level 2: Cyclops
Level 3: Wolverine
Level 4: Nightcrawler
Level 5: Cyclops
Level 6: Nightcrawler

Fur alle, die am Ende von
Level 5 nicht weiterkommen,
hier der Tip:

Nachdem lhr den Computer
zerstort habt, driickt Reset
undder Virusistautomatisch
deaktiviert. Nunkénntihr pro-
blemlos zu Asteroid M vor-

stoBen.
Zum SchluB noch ein Tip zum
Danger Room:
In der rechten oberen Ecke
befindet sich ein Kasten, den
Ihr zerstéren miBt. Da nun
das Zeitlimit, welches Euch
ins néchste Level bringt aus-
geschaltet ist, konnt Ihr be-
quem alle Orbs einsammeln.
Jan Lehmann

STI!“‘ISOFRAGIN%

Um an die Levelanwahl
dieses Spiels zu gelangen
muBt Ihr im Logo-Screen
B und Oben gedriickt hal-
ten und nun zusatzlich
noch Start driicken. Zack,
daistdie Levelanwanhl! Als
Bonbon gibt es noch ei-
nen Fighter mehr zur Aus-
wabhl, namlich Roo das
Kéanguruh.

Méchte jemand mit dem
1. Boss Shiva antreten?
Wenn ja, dann besiegt Ihn
und haltet sofort danach
B gedriickt, bis lhr im
néchsten Level landet.
Wenn |hrdann beim néch-

sten Continue ,SELECT
PLAYER' seht, steht Shivabe-
reits zur Auswahl.

Shivas Kampftechniken:
Driicke:

A - Spezialattacke

B - Doppelschlag

C - springen

C + B - Schlag im Sprung

R, C + B - Tritt im Sprung

R, C, U + B - Schlag im
Vorwartssprung

R, R + B - Tritt im Laufen

MICRO

P -

draes

MD

Endlich einmal nicht mehr
auf die Anzahl der Leben
achten missen, das wére
doch klasse. Kein Pro-
blem! Driickt wahrend des
Spiels die Pausentaste
unddann B, runter, C, run-
ter, hoch, runter, links, run-
ter, schon besitzt |hr un-
endlich Leben und kénnt
ungeniert BleifuB (Dau-
men) geben.

Daniel Nastaly




DWNIE BB
MD

Jaaa, da sind sie endlich, die
fehlenden Levelcodes zum
absoluten Strategie-Hammer
Dune II! Maik hat keine Zeit
und Mihen gescheut sie flr
Euch herauszufinden. Dafir
soll er auch gebiihrend be-
lohnt werden.

Ordos :

Level 2 - DOMINATION
Level 3 - SPICESABER
Level 4 - ARRAKISSUN
Level 5 - COLDHUNTER
Level 6 - WILYMENTAT
Level 7 - SLYMELANIE
Level 8 - STEALTHWAR
Level 9 - POWERCRUSH
Harkonnen:

Level 2 - DEMOLITION
Level 3 - SPICESATYR
Level 4 - BURNINGSUN
Level 5 - DARKHUNTER
Level 6 - EVILMENTAT
Level 7 - ITSIOEBWAN
Level 8 - DEVASTATOR
Level 9 - DEATHRULER

SEENE

“SELEDT m.nnza‘ 3

- nicht belegt
Y - hoher Tritt
Z - nicht abwehrbarer
Schlag
Alexander Lintner

Einen Endgegner besiegen
und mit ihm weiterspie-
len. Alles ist maglich.

Maik hat auch noch ein paar
nette Kniffe fir Euch parat. In
den hoéheren Leveln kénnt Ihr
Reparaturanlagen aufstellen.
Baut |hr direkt um diese her-
um andere Geb&ude, dann
werden Eure zur Repapatur
eingeflogenen Panzer und
Fahrzeuge automatisch wie-
deranihren Einsatzort zuriick
transportiert. Das erspart viel
Zeitund den gefahrlichen Weg
bis dorthin. In jeder Basis,
auch bei Euren Feinden, gibt
es einen Felsen. Mit Eurem
MBF (Mobiles Bau-fahrzeug)
solltet |hr auf einem feindli-
chen Felsen eine Fabrik er-
richten, von der aus |hr Be-
tonplatten bis zur Basis legt.
Nun baut noch ein paar Rake-
tentirme und die gegneri-
schen Panzer werden vernich-
tet, bevor sie die Basis verlas-
sen kénnen.

Maik Fieger

F-117
NIGHT-
STORM

MD

Falls sich jemand bei F-117
schwertut, wir kénnen Euch
weiterhelfen. Flight-Com-
mander Wolfgang W. ist
schonmalvorausgeflogenum
die Gegend zu erkunden. Hier
seine Logbucheintragungen:
Levelcodes:

1. MD7H7A 8. JYQSMF
2. 4VLUQA 9. 5CLXRB
3. 5D5QRA 10. 6QHS4F
4. MCGP2B  11. YLN6AB
5. WTZA5C  12. XTGT7C
6. 3DGO9RA 13. UAMWSD
7. BEJESH 14. 36H9EH

Wolfgang Wessing

AS

DECHURN:
- EEE
GG

Fir Euren Game Gear haben
wir soeben eine Levelanwahl

ICKS)

Die gegnerische Ba-
sis in Grund und Bo-
den schieBen, das
macht das Leben ei-
nes Herrschers erst
so richtig interes-
{ sant.
Da helfen auch kei-
ne meterhohen Mau-
ern. Hier wird rick-
&1 sichtslos alles platt
gemacht.

P\F—I—:‘F—F—

SSAULT

MD

Fur den Fall, daB die Macht
einmal nicht mit Euch sein
sollte, und der bése Darth
Vader Euch einen Laser-
schwertstrich durch die in-
tergalaktische Rechnung
macht, haben wir hier eine
umfassende Levelanwahl!

2. ENGRET
4. FRIJA

1. BOSSK

3. RALRRA

5. LAFRA 6. DERLIN

7. MOLTOK 8. MORAG

9. TANTISS 10. OSWAFL
11.KLAATU  12. IRENEE
13. LIANNA  14. PAKKA

Matthias Kérber

TURRI-
CAN
MD

Alles nach Belieben einstel-
len kénnen, das wére schon!
Thomas hat fiir Euch die pas-
sende Kombination heraus-
gefunden. Ihr begebt Euchin
den Options-Bildschirm und
wiahltden Mentpunkt "EXIT"
an. Jetzt driickt Ihr das Steu-
erkreuz nach unten, haltetes
gedriickt und gebt folgende
Tastenkombination ein:
A,B,B,A,B,A,AB,AA,B,A
und A. Vom Zeitlimit bis hin
zur Anzahl der Leben steht
es Euch nun frei alles einzu-
stellen. Damit sollte Euch das
Roboterleben geniigend er-
traglich gemacht worden
sein.

Thomas Hartkopf

zum Spiel Dschungelbuch
erhalten. Dazu muiBt Ihr nach
dem goldenen Walt Disney-
Logo folgende Kombination
auf Eurem Pad driicken:
oben, rechts, oben, rechts,
links, rechts, links, rechts
Und schon stehen Euch alle
Level zur freien Auswahl.
Urs Hitz

CDX Modul dt

Action Replay Pro 2
50/60 Hz Adaptor
6-Button Joypad
4-Playeradaptor

Street Winner 2 Joystick
Arcade Multi Stick

SEGA MEGA DRIVE SPIELE

Art of Fighting

Body Count

Bubba’n Stix
Castlevania

Champions W.C.Soccer
Columns 3

Combat Cars

Daviscup Tennis
Dr.Robotnik

Dragons Revenge

B

Gauntlet 4
Grindstormer

Gunstar Heroes.
Hardball 94

Hulk

John Madden 94
Jungle Strike
Landstalker

Lost Vikings

Marko’s Magic Football
Mega Turrican

Mutant League Hockey
NBA Jam

NBA Showdown

NHL Hockey 94
Operation Europe

PGA European Tour

8 8

888882

@R
a3

Pete Sampras Tennis
Pirates Gold

Pirates of Dark Water
Ren & Stimpy
Robocop vs.Terminator
Sensible Soccer Ltd.
Shadowrun

Shanghai 2

Sonic Spinball

Sonic 3

Star Trek TNG
Streets of Rage 3

2R

oe i o 8
SR T N L T R G S R PSR S 1

1
©B
L

Sensible Soccer
Star Wars Chess
Tomcat Alley
Vay

Vay Hint Book
Who shot J.Rock
World Cup 94

Dragon / Bruce Lee
Flink

EA Tennis

Heart of the Alien CD
Mega Race CD
Mortal Kombat 2
Soulstar CD

- VERSANDKOSTEN:
me: 10.- DM +3.- DM NN
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Willkommen zum ersten Teil unse-
rer Komplettiésung dieses
Strategieknallers. Hier gibt es jede
Menge praktischer Tips & Tricks so-
wie hilfreiche Karten fiir alle an-
gehenden Planetenherrscher. Von

i Strategien

—

DIESE DUMMEN FEINDE

Nein, sonderlich schlau sind sie wirklich nicht, diese Gegner, denn
sie_kommen normalerweise nur aus ein oder zwei Richtungen
geradewegs auf Eure Basis zuspaziert. Nutzt dies aus, plaziert Eure |,
Verteidigung entsprechend und sorgt dafiir, daB die Besucher
mdglichst von mehreren Einheiten ins Kreuzfeuer genommen
‘werden.Spater sind die Geschiitz- und Raketentiirme ganz prak-
tisch. Sofern es die raumlichen Verhaltnisse erlauben, baut ganze |2
Batterien von Tiirmen an die entsprechenden Stellen. Normalerweise
reagleren dle Angreifer auf den BeschuB von Fahrzeugen und greifen statt der Basis ihrerseits die

Verteidiger an. Feuer von Tiirmen ignorieren sie jedoch meistens und laufen blindlings in ihr Verderben.Vorsicht, Falle: Die Hauptangriffsziele
sind normalerweise Eure Bauanlage und die Fahrzeugfabrik. Wenn Ihr spater im Spiel noch mehr davon aufstellt und sie etwas weiter entfernt
von den urspriinglichen Geb&uden plaziert, konnen die Feinde durchaus ihre HauptstoBrichtung &ndern. Behaltet also Eure Basis im Auge.

RICHTIG REPARIEREN

Klar, daB Ihr immer genug Windfallen baut und
Ihr ab Mission 5 Zugriff auf Reparaturanlage und
lich einfacher machen, da Ihr Euch kaum noch
abkommandierten Fahrzeuge machen braucht: Pla-
komplett eingeschlossen ist und einige Carryalls in
Einheiten eingesammelt, repariert und an ihren al-
zeuge, die gerade einen Angriff fuhren, allerdings
Fahrzeugs wahrend der Reparatur zerstort, so wird

Viel ist hier wirklich nicht zu tun. Baut einfach Eure Basis und wartet ab. Wenn
es besonders schnell gehen soll, so ruft Euren ersten Ernter zuriick wenn er
halb gefullt ist und baut noch eine zweite Raffinerie. Der Feind stellt noch
keine groBe Gefahr dar, auf einigen Spicefeldern liegen aber Truppen im
Hinterhalt, die eventuell Euren Ernter zerstoren konnen, wenn lhr sie nicht

schnell genug ,plattmacht’.

OPERATION LEMMINGE
Die meisten Bauwerke kénnt Ihr erobern, indem Ihr sie sturmreif
schieBt und danach einige Trooper in die Gebdude marschieren
laBt. Alternativ kénnt Ihr auch nur solange einen Storm Trooper auf
das Gebaude hetzen, bis es Euch gehért. Sinn macht vor allem die
Eroberung feindlicher Fahrzeugfabriken in den spateren Leveln, da
Ihr dann auch die Spezialpanzer des Feindes bauen konnt. Wenn
sich zufallig die Gelegenhejt dazu ergibt, kénnt Ihr auch relativ frith
im Spiel mal ein Geb&ude im Herzen der feindlichen Basis besetzen.
| Das sorgt fur ordentlich Verwirrung, denn der Feind konzentriert
nun sein Feuer auf dieses Gebdude und vergiBt dariiber alles
andere... So eine kleine Erholungspause kommt immer gut!

immer auf den Zustand Eurer Gebaude achtet. Sobald
HiTech-Fabrik habt, konnt Ihr Euch das Leben wesent-
Gedanken Uber den Zustand der zur Verteidigung
ziert Eure Reparaturanlage so, daB sie von allen Seiten
die Lufte. Von nun an werden alle beschadigten
ten Platzen wieder abgesetzt. Das gilt auch fir Fahr-
mit einer kleinen Einschrankung: Wurde das Ziel des
die Einheit einfach irgendwo in der Wiiste abgestellt.




Wistenerfolg

SPIEL MIT GRENZEN :

Leider ist die Anzahl der verﬂ]ébaren Fahrzeuge recht
stark begrenzt, damit muB‘und kann man leben. Vor-
sicht, auch Erntertragen zu diesem Limit bei. Zwarkann
man sich beinahe beliebig viele Ernter beschaffen, in-
dem man einfach neue Raffinerien baut, nachdem die
Fahrzeugfabrik ausgelastet ist, die Sache hat aber einen
kleinen Haken: Wird einenormale Einheit zerstort, so
rutscht einfach einer der U‘berschUssigen Ernter nach,
die Fabrik kann dann immer noch nicht produzieren.
Sobald gentigend Spice gesammelt wurde, sollte man
die tberschussigen Ernter einfach unter BeschuB neh-
men (lassen), um sie loszuwerden. Wesentlich eleganter
ist es allerdings, sie in der ersten Angriffswelle mitzu-
nehmen, damit sie vor ihrer Entsorgung auch noch
einige feindliche Trooper beseitigen kénnen.

Auch Gebaude kénnen nur in begrenzter Anzahl
gebautwerden, obwohl dieses Limit nichtallzu schwer
ins Gewicht fallt. Interessant ist, daB das Limit auch
fur alle Gegner gilt. Dadurch kann man den Gegner
gewissermaBen ,totbauen’, wenn man nicht ohne
weiteres an seine Bauanlage herankommt: Ganz
einfach selbst bis zum Lipit bauen, anschlieBend ein
feindliches Geb&ude zerstoren und schnellstmoglich
selbst etwas bauen, bevor der Feind es tut.

TIPSt

nun an gibt es bestimmt keine unliebsa-

L L

AUFRUSTUNG

Verbessert Eure FabrikenregelmaBig
und ersetzt veraltete Einheiten durch
bessere: Ab Mission 4 kann man

_eigentlich auf Trikes und Quads ver-

zichten, mit Mission 6 werden im
Prinzip auch die kleinen Panzer tiber-
fltissig, obwohl sie manchmal we-
gen ihrer hohen Geschwindigkeit fur
Blitzattacken ganz praktisch sind.
Auch auf FuBtruppen kann man nor-
malerweise verzichten, es sei denn,
man mochte irgendwelche Bauwer-
ke einnehmen oder Position auf ei-
nem Berg beziehen.

y

-
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e =4
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men Uberraschungen in Form plétzlich
auftauchender Feinde mehr und auch
Sandwtirmer verlieren ihren Schrecken.
Mit den richtigen Strategien ist Euch der
Erfolg so gut wie sicher. :

In den ersten Missionen braucht Ihr Euch noch keine Gedanken um die Sandwiirmer zu machen,
spater konnen sie jedoch zu einer echten Plage werden. Durch konzentrierten BeschuB aus
Raketentiirmen und den etwas besseren Panzern |&Bt sich der Quélgeist recht gut beseitigen. Ordos
und Harkonnen erdffnen das Feuer auf Sandwirmer automatisch, Atreides brauchen erst einen
entsprechenden Befehl. Ein fieser kleiner Trick istes, den Sandwurm durch eine recht schnelle Einheit
in Richtung Gegner zu locken und dort ordentlich aufraumen zu lassen.

MACHT SIE PLATT!

Gegen die manchmal recht nervigen FuB-
truppen gibt es ein ganz probates Mittel-
chen: Uberfahrt sie einfach mit einem Ernter
oder Panzer. Nicht ganz fein, aber nur keine

falsche Zuriickhaltung, denp der Feind prak-
tiziert dieses Mandver ja auch...

Auch in dieser Runde ist noch nicht allzuviel los. Wer unbedingt will, der kann ja versuchen, die feindliche Basis
zu zerstéren, wesentlich schneller ist man jedoch durch die Spiceernte am Ziel. Ihr benétigt unbedingt eine
Raffinerie und zwei Silos, mit drei oder mehr Raffinerien erreicht Ihr Eure Quote allerdings etwas schneller. Der
Feind wird hier des 6fteren angreifen. Mit einem Abfangblock in der entsprechenden Richtung sollte das jedoch
nicht weiter storen. Im Prinzip sollten die vorhandenen Fahrzeuge zur Verteidigung der Basis ausreichen, so daB
Ihr eine Fahrzeugfabrik oder Kaserne erst sehr spat oder gar nicht bauen muBt. Auch ein Radar muB nicht
unbedingt sein.

B GAMERS 9/1994



Ab jetzt wird esernst, aber nicht Feinden einen Besuch abstatten
all zu hart: Ausreden gibt es Mm1s ON und ihre Basen in Schutt und
keine mehr, jetzt muBt Ihr den Asche legen. Viel Vergniigen!

gegen Harkonnen

Die Harkonnen haben es sich im
Norden gemdtlich gemacht und
greifen aus Norden und Nordo-
stenan. Ein Pulk aus jeweils vier bis
sechs Quads sollte dafiir sorgen,
daB keine dieser Attacken Eure
Basis erreicht. Sobald Eure Basis
auf festen FiiBen steht, kénnt Ihr
mit dem Angriff beginnen. Sam-
melt fur jede Angriffswelle vier bis
sechs Quads am linken oberen Kar-

Der Feind greift aus nordwestlicher Rich-
tung an, sechs bis acht Quads sollten zur
Verteidiguhg ausreichen. Der Rest der
Truppe kiimmert sich um die feindliche
Basis, der ideale Sammelpunkt ist rechts
oben am Kartenrand. Da die Basis relativ

offen gebautist, kénnt Ihr, indem Ihr Euch
von hinten anschleicht, mit etwas Gliick
einen GroBteil der Arbeit vom Feind seJbst
erledigen lassen: Da die meisten Verteidi-
gerim Suden postiertsind und Ihraus dem

Harkonnen
gegen Ordos

Echte Harkonnen kénnen tiber die
Angriffe der lacherlichen Ordos aus
den Nordwesten nur herzlich la-
chen und ihnen zur BegriiBung
einige Quads bereitstellen. Der Rest
der Streitmachtsammelt sich rechts
unten am Rand der Karte und trifft
bei seinem Zug nach Westen un-
weigerlich auf die feindliche Bau-
anlage und andere wichtige Ein-

=) GAMERS 9/1994

tenrand und zerstort zunachst die
feindliche Bauanlage und eventu-
ell die Raffinerie. AnschlieBend sind
Fahrzeugfabrik und Kaserne an der
Reihe, danach werden die noch
verbliebenen Einheiten erledigt.
Der Rest ist dann ein Kinderspiel.

Norden kommt, werden sie sich meist nur
soweit bewegen, bis sie in SchuBweite
sind. DaB dann zufallig noch ein Gebaude
inder SchuBlinie steht, interessiert sie nicht
weiter. (Aber lacht nicht zu laut: Eure Ein-
heiten machen das genauso, also Vor-
sicht!) Fir den Angriff gilt die tbliche Rei-
henfolge: Bauanlage, Fahrzeugfabriken,
Kaserne und dann den Rest. Als echte
Ordos solltet Ihr natirlich versuchen, eini-
ge Gebaude zu erobern statt zu zerstoren,
aber das muB nicht unbedingt sein...

richtungen. Ehrensache, daB diese
Gebdaude nicht sehr lange stehen
bleiben werden...

Konzentriert Euch vor dem eigent-
lichen Angriff zunachst auf die
Kapitalbildung, sodaB Ihranschlie-
Bend ztgig den Feind angehen
kénnt und nicht unnétig lange auf
das notige Bargeld warten muiBt.
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Heft Themen
1192 Sonic |, Sega-Videospiel-Verzeichnis
2/92 Kid Chameleon, Shining in the Darkness, Rennspiele
4192 Taz-Mania, Lemmings
5/92 Sonic 2, NHL Hockey ‘93, Rollenspiele
1/93 Mickey Mouse: World of lllusion, WWF
2/93 Flashback, Shinobi 2, Thunder Force 4, PGA Tour
Golf 2, Alien 3
3/93 Cool Spot, Global Gladiators, Tiny Toons, Joypad-Test
4/93 Shining Force, Chuck Rock 2, Rocket Knight
Adventures, Flintstones
5/93 Mega CD, Landstalker, Thunderhawk, Jurassic
Park, Jungle Strike
6/93 The Ottifants, Street Fighter II, Aladdin, Dune,
Bubsy, Populous Il
1/94 Sonic CD, Sonic Spinball, Dschungelbuch, Vergleich
Soccer-Games
2/94 Castlevania, Toejam & Earl 2, Landstalker, Action-
Replay-Kurs
3/94 Sonic 3 - 1. Teil, The Lost Vikings, Joypad-Test,
Virtua Racing, Dragon
4/94 Dune I, Saturn, Mega 32, Sonic 3 - 2. Teil, Soulstar,
Sport-Special
5/94 Dschungelbuch, Dynamite Headdy, Videospiel-Pannen,
GB vs GG
9/94 Super Street Fighter Il, Rollenspiele, Bomberman,
Power Rangers

qe SHINYD

agebsny "9 Jap Buniajar Jap Jw uuep yne| 0qy-13puos seq ubIp
V SYINYO 9

ualsyeu aIp pun yanqjebunydsq ajeisaq Yo ‘e

(QW) 'L INQ oA siaidywesan

2 =3
irg
3
$§L “Es
aa 3 3 @
822 S =&
2FF =
528 3 >
233 &
&3 3 2
] El
s &5 5 3
£33 3
3% 3
o83 2
- = >
~ =) N
g = =
= 3
3.
g
El

o &g 59| 2| % s

f e -4 : g N3 )

=] 2 a2 £ ‘ d o 3

= 2o %5 o = o

3 g% 23 S o 3

c| §35:27 fg g @ ‘

S 3 23 3

al Egfaq Ey G 5 :

[ [t=) @ T - 3

e | ? =% Z QA 3

@ i ] ~a c

A ag s ® 5 3 o .

3 g T 3 =

o o [}

= ] '8,

(-

Og 2

: T 3 P

5 =~& P

: g2 =z

e ¢

3 g >
gz &
35 Iy
23 L
g3 w
22 (v
3= 7

Geb.: 6.1.1966 oder '74,
GroBe: 165 cm, Gew.: 46 kg,

E 1 M M MaBe: 86/56/89, Blutgr.: B,

Nationalitat: Britisch

Special Moves: Cannon Drill: Y & + Tritt
Spinning Knuckle: <. ## + Schlag (Immun gegen Feuerb.)
Thrust Kick: =¥ + Tritt (von nahem oder weitem)

Wiirfe (nahe am Gegner): Suplex:=»oder <& + MS oder HS
Thigh Press:# oder <+ MT oder HT

Air Body Throw (im Sprung): <= oder < + MS oder HS
Frankensteiner (im Sprung): = oder <& + MT oder HT
Combos: Cannon Drill Three-Hit: 1. Spring’ mit ei-
nem tiefen HS. 2. Mach’ einen stehenden MS und beginn die
Cannon Drill Bewegung. 3. Beende den Cannon Drill mit
einem HT.

Thrusting Combo: 1. Spring mit einem tiefen HT. 2. Mach ei-
nen stehenden MS und beginn’ sofort die Thrust Kick
Bewegung. 3. Beende den Thrust Kick mit einem HT.
Strategien: Cammy’s Crazy Corner Trap: 1. Drang'den
Gegner in die Ecke und mach einen Spinning Knuckle. Er muB
entweder blocken oder den Hit kassieren. 2. Mach einen tie-
fen HT und beginn die Thrust Kick Bewegung. 3. Beende den
Thrust Kick. Wiederhole 1. bis 3. aber paB auf Uppercuts auf!

Abkiirzungen:  MS = mittlerer Schlag (Y) =

HS = harter Schlag (2) s
MT = mittlerer Tritt (B) e N
HT = harter Tritt (C) f" " <
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Super Street Fighter

Il VIRTUA
RACING

Hersteller .......... Sega
Spieler . ............. 1-2
Genre .......... Rennspiel
Level .......... 3 Strecken
Schwierigkeitsgrad ... ... -
Continues . ............. -
Erschienen ....... April ‘94
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Die Krénung der Mega Drive-
Rennspiele. Mit der Power von
Segas SVP-Zusatzchip konnen
zwei Spieler gleichzeitig Uber
die drei in rasend schneller
Polygon-Grafik dargestellten
Strecken rasen.




Zwei neue Spielzeuge warten mal etwas kraftigere Waffen, mit
auf Euch: Mit den Kampfpan- M 1 O N den Verteidigungsmauern kénnt

zern habt Ihr jetzt endlich ein- Ihr Eure Basis besser schiitzen.

Atreides
gegen Harkonnen
Der Start ist recht schwer, da die Harkon-
nen ziemlich schnell mit Panzern vor der Ttr
stehen. Daher zunachst alle Einheiten in
Richtung Stden postieren und schnellst-
maglich eine Fahrzeugfabrik aus dem Bo-
den stampfen. Also zu Beginn nur das
Notwendigste bauen. Zur Finanzierung 6f-

gegen Atreides
Die Ordos kénnen es etwas ruhi-
gerangehen lassen, aber auch hier
sollten moglichst frih einige Pan-
zer bereitstehen. Der Feindkommt
aus Stiden und Stdwesten, ab und
zu klopfen auch einige imperiale
Trooper an die nordwestliche Hin-
tertlr. Die GegenmaBnahmen
durften bekannt sein. Auf den er-
sten Blick scheint es einfacher, von
links gegendie Bauanlage vorzu-
gehen, da hier nur eine Windfalle
zuzerstorenist. Allerdingshat man

Harkonnen
gegen Ordos

Hier kommt der Feind hauptséachlich aus
Nordost, die Zufallsangriffe des Imperators
dagegen aus dem Norden, also plant Eure
Verteidigung entsprechend. Beim Angriff
auf die feindliche Basis empfiehlt es sich,
ein schlecht gesichertes Hinterturchen der
Anlage zu nutzen, ndmlich die Fahrzeugfa-
brik neben der Bauanlage: Bewegt Euch
ganz am rechten Rand der Karte auf die

ters mal der‘.- “halbvollen Ern-
terzuriickrufen. Erst wenn die
Verteidigung wirklich stabil ist, sollte die
Basis weiter ausgebaut werden. Der ideale
Sammelpunkt fur den Angriff ist der linke
untere Kartenrand, von dort aus geht es mit
funf bis sechs Panzern in den Hinterhof der
Harkonnen. Da geht es zwar ziemlich eng
zu, aber das hat auch seine Vorteile: Die
Verteidiger konnen Eure Einheiten meist nur
nacheinander ausschalten. Sobald die Bau-
anlage zerstort ist, solltet Ihr Eure Panzer
hinter die erste Fahrzeugfabrik bewegen.

Mit etwas Gliick werden die Verteidiger ihre
eigene Fabrik zerstoren.

beim Angriff mit etwa sechs Pan-
zern von der anderen Seite her
einen leichten Geldndevorteil: Die
* meisten Verteidiger bleiben an den
Bergen hangen, lediglich die Troo-
per auf dem Berg nerven etwas.
Die Raffinerie und der Silo sind
recht schnell zerstort und die Bau-
anlage steht auch nicht mehr lan-
ge: Der Rest der Mission lauft
dann nach dem bewdhrten Sche-
ma ab und ist kein Problem mehr.

Basis zu, und lhr bleibt relativ
unbehelligt! Sammelt acht
oder mehr Panzer unterhalb der Basis und

% schickt zunéchst drei ‘oder vier nach oben

“und attackiert die B@uanlage. Sobald sie

#kurz vor dem Zusammenbruch ist, schickt
zwei Panzer zur Ablenkung durch den stid-
lichen Eingang in das Innere der Basis, der
Rest des Trupps schltipft durch die Liicke der
inzwischen zerstérten Fahrzeugfabrik. Auf
dhnliche Weise werden dann auch die ande-
re Fahrzeugfabrik und die iberlebenden Fahr-
zeuge ausgschaltet, mit dem Fall der Kaser-
ne ist dann auch dieses ruhmreiche Kapitel
in der Geschichte der Harkonnen schon bei-
nahe abgeschlossen.

B GAMERS 9/1994



B GAMERS  9/1994

Und wieder gibt es neues Spielzeug: Ge-

schutztirme sorgen fur eine bessere Ver-

teidigung, Reparaturanlagen bringen an-

en Harkonnen
Die Hauptangriffe der Harkonnen

kommen aus dem Osten und Nor-
dosten, also schitzt diese Flanken
mit jeweils etwa drei Geschitztur-
men, verlaBt Euch aber nicht zu sehr
auf deren Schutz: Die Harkonnen
greifen namlich teilweise schon mit
Raketenwerfern an, daher solltet lhr

noch einige Panzer soweit vorzie- *

hen, daB die Raketenwerfer gar nicht
erst in die N&he Eurer Basis kom-
men. Zusammen mit einer gut pla-
zierten Reparaturanlage und eini-
gen Carryalls braucht lhr Euch dann
kaum noch um die Verteidigung

Eurer Basis kimmern. Die feindliche
Basis sieht auf den ersten Blick un-
einnehmbar aus, erweist sich aber
doch als recht leichte Beute: Immer
schon Sechser-oder Achterpulksvon
Panzernin Richtung Bauanlage schik-
ken, einer wird schon durchkom-
men. Und noch eine kleine Anre-
gung: Versucht doch einfach mal,

geschossene Einheiten wieder auf Vorder-

mann, und in der HiTech-Fabrik kénnt lhr

erstmals fliegende Einheiten bauen.

v Atreides

gegen Ordos

Die Angriffe der Ordos kommen aus dem
Suden, Westen und Stidwesten. Zieht dort
zunéchst Panzer zur Verteidigung zusam-

men und ersetzt sie spater durch
Geschutztirme. Vorrang hat zu-
nachst der Ausbau der Basis, die
Geschutztirme brauchen erst spa-
ter gebaut werden. lhr kdnnt es re-
lativ ruhig angehen lassen, da der
Gegner kaum lastig wird, auch gibt
es keine Angriffe aus dem Hinter-
halt. Steht die Basis, geht es ran an
den Feind. Da recht viele Fahrzeuge
zurVerfugungstehen, solltet lhr links
oben jeweils fuinf oder mehr Panzer
und AbschuBrampen zusammenzie-
hen und dann geschlossen nach un-
ten marschieren. Vorneweg die Pan-
zer, dieidie Verteidiger und Trme
ablenlge:a,dahinterdieAbschuBram-
pen, die die Bauanlage ausschalten.

zunachst die ejnsa-
me Fahrzeugfabrik
im Osten einzuneh-
men! Nursokommt
lhr als Ordos an die

recht praktischen 8

AbschuBrampen.

Harkonnen
gegen Atreides

Endlich einmal eine ruhige Mission, in
der man viel mit dem Aufbau der eige-
nen Basis herumexperimentieren kann.
Ihr habt sehr viel Platz zu bauen und
auch die nétige Ruhe, da sich die Atrei-
des erst recht spat melden, normaler-
weise erst nachdem man sie entdeckt
und angegriffen hat. Dann aber recht

heftig ‘mit AbschuBrampen, die aller-
dings kein groBeres Problem darstellen:
Baut einfach eine Gasse mit etwa 10 bis
15 Geschtitzturmen am stdostlichen
Ende Eures Gebietes und genieBt das
Gerausch verdampfender Atreides. Der
Angriff gestaltet sich etwas problema-
tisch, da sich einige Feindeinheiten am
westlichen Rand der Basis befinden und
beim Sammeln der Truppen stéren. Sind
die aber erst einmal ausgeschaltet, steht
auch die Bauanlage nicht mehr lange:
Einfach von rechts unten mit Panzern
und AbschuBrampen angreifen, danach
die Geschutztlirme ausschalten und den
Rest der Basis von rechts nach links ,de-
montieren’. Wo war da die Herausforde-
rung fur einen Harkonnen?



Da kommt Freude auf: Raketentirme sor-
gen fur effektivere Verteidigung, Super- mp 1| §
panzer richten gehoérigen Schaden an und

Atreides!
gegen Harkonne

Normalerweise spottet man ja nicht
Uber seine Feinde, aber was die Har-
konnen in dieser Mission fir eine
peinliche Anlage hingestellt haben,
ist wirklich lacherlich. Dazu spater
mehr, denn gar nicht lacherlich sind
die Angriffe, die aus Norden, Nordo-
sten und Osten kommen. Plaziert
drei bis vier Raketentiirme an die
entsprechenden Stellen und achtet
auch auf das Hinterland, wo immer
wieder schwere Geschiitze abgela-
den werden. Schlechte Zeiten auch
furEure Ernter, die voneinigen Sand-
wirmern bedroht werden und spa-

ter im Spiel auch gefahrlich nahe an
die feindliche Basis kommen. Diese
Basis ist relativ leicht auszuschalten,
wenn |hreinige Panzer und AbschuB-
rampen im Norden sammelt und
dann auf die beinahe ungeschutzte
Nordflanke der Basis zurollt. Schlech-
ter kann man eine Bauanlage wohl
kaum schitzen, oder? Na ja, Pech
fur die Harkonnen

Harkonnen
gegen Ordos

Wer hier seine Raketenttirme richtig
plaziert, der hat kaum Arger: Die
Angriffe kommen aus dem Norden
und Nordwesten. Von Zeit zu Zeit
tauchen auch einige Truppen an der
Hintertir auf, also wachsam sein .
Plaziert die Raketentiirme halbmond-
formig am nérdlichen und westli-

FORTSETZUNG FOLGT....Di

chen Rand eures Gebietes, um das
Haupteinzugsgebietins Kreuzfeuer neh-
men zu kénnen. Kaum eine Einheit wird
durchkommen! Die feindliche Bauanla-
ge steht in der westlichen Basis, sie zu
zerstoren ist nur eine Frage des Timings.
Zerstort zuerst die bewachenden Fahr-
zeuge und dann die drei Raketenttirme
und die Fahrzeugfabrik in der stdostli-
chen Ecke der Basis mit AbschuBram-
pen. Schltipft anschlieBend durch die

entstandene Liicke. ..

im Spaceport |aBtsich so mancher guter Deal
© N machen. Schade nur, daB auch die Feinde
Uberdie neuen Errungenschaften verfiigen...

Duese Mission_beginnt recht stressig, die
Hauptangriffe kommen aus Norden und
Nordosten dazu gibt es noch verelnzelt

dem Hinter-
halt. Baut

eine Fahrzeugfabrik und kiimmert
Euch erst danach um den weiteren
Ausbau der Basis. Die Bauanlage des
Feindesistin der nordostlichen Basis
verschanzt und recht schwer zu knak-
ken. Sammelt Euch unterhalb der
Basis und schaltet zunachst die be-
wachenden Fahrzeuge aus. Fir den
Angriff auf die Bauanlage selbstemp-
fehlen sich normale Panzer, da diese

_ wesentlich schneller zwischen den

Raketentiirmen (so sie noch stehen)
durchhuschen kénnen. Sobald die
Bauanlage Geschichte ist, sollte zu-
nachst die Basis im Nordwesten aus-
geschaltet werden, dasie Euren Ern-
terstéren. AnschlieBend gehtesvon
links oben gegen die Reste der Basis.

e nachsten Missionen werden wirklich beinhart, in der nachsten GAMERS verraten wir Euch, wie Ihr sie meistern kénnt.
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R HELFEN LESERN

t es etwas Lebenshilfe fir gefrustete Spieler.
ie Spielregeln: Wenn Euch irgend-
gner unbesiegbar erscheinen oder versteckte Le
zu gut versteckt sind, so
¥ -~ schreibt uns einen Brief mit der
entsprechenden Frage. Wir drucken diese dann ab und:
geben sie somit an unsere Leser weiter. Und wer die
Antwort auf die abgedruckte Frage hat, der moge uns ebenfalls
schreiben. Spatestens in der tbernachsten
Ausgabe wird diese dann veroffentlicht.

Und hier geht die Post hin:

GAMERS
Helpline
Heilwigstr. 39

20249 Hamburg

it dr Eisendiing elfes Baiiogss gehen die Vershentichurigsrechie an den
14
’,5 FRAGEN

JAMESBOND-THEDUEL

4, (M)

) ‘ Agent in Not! Martin Ulbrat

,l', hat so seine Probleme im drit-
ten Level: Zwar bekommt er

@ @ die Bombe, aber dann wird

ihm die Zeit doch recht knapp

Wer weif3 Rat?

BARTVS.

P SPACEMUTANTS(MS)
Martino Bru-

A schihatte bei
c seiner Suche
nach dem

}" Unverwund-

* barkeits-
= Code furdas pmg

. Y" Action Re-
\ play bislang keinen Erfolg. Gibt

es so etwas fur dieses Spiel
P <

Uberhaupt?
_ DESERTSPEEDTRAP(MS)

[
Meep meep,

- Michael Bittner
P ’ sucht nach ra-
o @ santen Cheats
> PN i

> g, cine Levelan-
2 % wahl, unbe-
w “ grenzt Leben p
5 ‘ oder Conti-
(U}
70

Verlag iiber. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

& 5

nues. (Bitte moglichst nur sol-
che, bei denen kein Action
Replay nétig ist.)

Jan Markwart dagegen bené-
tigt Hilfe in Level 5, er kommt
nicht tber die Schlucht,
bei der auf der einen
Seite die fleischfressen-
den Pflanzen sind.
Wer hilft dem Jan auf
die Sprunge?

MIGHT&MAGIC(MD)
Carsten Bossler steckt ziemlich
in der Klemme:

Er hat seine Figuren fast bis
aufs Maximum gebracht, die
vier Talons geholt und Fluxer,
Radicon, Todilor und Capitor
aus den Schloéssern abgeholt.
Jetzt steckt er in Dawn’s Mist
Cavern um den Element Orb
abzuholen, er bekommt ihn
auch, kann aber die Hohle an-
schlieBend nicht mehr verlas-
sen. Wer kann ihm bei der
Flucht helfen?

JURASSIC
PARK(MD)

Jan Siebert hat
| Probleme im
1 letzten Level,
| sowohlalsGrant
=l als auch als

Raptor. Wer hat noch ein paar
Tips und Tricks zu dem Game
auf Lager?

GUNSTARHEROES(MD)
Andreas Becker mochte wis-
sen, ob es bei diesem Game
vielleicht irgendwo eine ver-
steckte Levelanwahl gibt.

SHINOBI(GG)

Auch hierfur sucht Andreas
nach einer praktischen kleinen
Levelanwahl oder etwas Art-
verwandtem.

ANTWORTEN

LANDSTAL-
KER(MD)
David Strasas
hat die Ant-
worten auf
alle Fragen
der diversen
Schatzsucher.
Zunachst zu
deneinzelnen
Ratseln in der
Halle der Un-
toten. In jedem Raum sollte
Gbrigens zunachst einmal die
Schrifttafel gelesen werden:
Im ersten Raum gibt das Ge-
dicht den wichtigen Hinweis:
Die drei Monster mussen ein-
fach in der angegebenen Rei-
henfolge erledigt werden
(weiB, rot, grun).

Raum Nummer 2 ist ebenfalls
unproblematisch, einfachzehn
Sekunden stillstehen und
nichts tun.

Der Raum mit der Nummer 3
hat an der rechten Mauer eine
unsichtbare Treppe, die Euch
zur Bildschirmmitte fuhrt.

Der Ork in Raum 4 kann nur
mit einem gezielten Steinwurf
erledigt werden, allerdings
muB der Wurfim Sprung erfol-
gen, und der Abstand zum
Gegner muB3 genau stimmen.
In Raum Nummer
5 nimmt man zu-
nachst den Schal-
terund plaziertihn
genau neben der
oberen Fackel und
springt dann (und
keinesfalls vor-
her!!!) auf den
Schalter.

In Raum 6 gilt es, cool zu sein
und sich von den Schatztru-
hen nicht verfiihren zu lassen,
auch nicht, wenn das Lichtaus-
gegangen ist!

Raum 7 ist relativ lebensge-
fahrlich und sollte nur mit aus-
reichend EkeEke betreten wer-
den. Hier ist besonders wich-

tig, zuerst das auffallige rote
Skelett zu erledigen.

InRaum 8 geht es dann mitder
auftauchenden Kiste auf die
alleroberste Ebene, dort ist die
lange Wand in der Mitte nam-
lich durchlassig.

Bevor es jetzt weitergeht, soll-
tenochmalsabgespeichertund

das Herz an der rechten Seite
des Labyrinths eingesammelt
werden. Im Prinzip ist es kein
Problem, die letzte Tur zu 6ff-
nen: Man stellt sich einfach vor
die Tur, wartet darauf, daB das
Feuer naher kommt und
springt dann rechtzeitig. Beim
nun folgenden Gegner ist der
verletzliche Teil unsichtbar, also
schlagt man zunachst wild in
der Luft herum, bis man den
wunden Punkt erwischt und
den Fieslingsoin die Eckedran-
gen kann.

Naturlich gibt es eine bessere
Rustung als den Perimutt-Har-

AT OSSO FNLCL LT A NI YT G SAPAIY
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nisch, kaufen kann man sie
allerdings nicht. Man findet sie
hinter dem Wasserfall, nach-
dem man den zweiten Torhi-
ter in Nolos Labyrinth besiegt
hat. Ebenfalls in diesem Laby-
rinth gibt es die Schneespike-
Schuhe, und zwar in einem
ziemlich versteckten Raum, in
dem sich einige Hande-mit-
Augen befinden. Man muB auf
diese Hande springen, um an
die Schuhe und Lebensenergie
zu kommen, aber keine Panik
wenn der Sprung daneben
geht: Man fallt immer wieder
in diesem Raum nach unten,
bis man entweder auf einer
der Hande oder einem Vor-
sprung mit dem Ausgang des
Raumes landet.

Die Klingel ist recht praktisch,
sie gibt immer beim Betreten
eines Raumes Laut, wenn sich
ein wertvoller Gegenstand in
diesem Raum befindet. Ist kei-
ne Truhe sichtbar, so heiBt es
Suchen, Suchen, Suchen ... Der
Nagel von Gola ist der erste
von drei Gola-Gegensténden,
die spater dazu bendtigt wer-
den, um die letzten Turen in
Konig Nolos Palast zu &ffnen.
Und fur alle, die sich den Spiel-
spaB noch etwas verderben
wollen, hier einige Action Re-
play-Codes: FF120 FOOFF sorgt
furunbegrenzt Gold und FF543
EOOOF fiir unbegrenzt Energie.

PHANTASY STARII(MD)
Matthias Georgi hilft Ralf wei-
ter:Im Nord- _

westen ist ir-

gendwo ein

schwarzer

Fleck, der

den Eingang

zu einem La-

byrinth dar-

stellt. Durch-

quertman es

und findet den richtigen Aus-

gang, so findet man drauBen
einen Tempel.

In dessen Keller findet man
Lutz, den man aufweckt. Von
ihm gibt es den Auftrag, mit
dem beiihmerhaltlichen Pris-

ma nach den verschiedenen
Items der Nei zu suchen.

LEMMINGS (MD)

Matthias hat auch die Lésung
fur das SUNSOFT-Level 30:
Die ersten beiden Lemminge
die Treppe hinauflassen, mit
dem dritten grabt mansie nach
rechts durch. Mit dem ersten,
derzurtickgeht, bautman links
eine Brucke tber den Spalt.

]

Oben mit dem ersten am Rand
eine Briicke bauen, der andere
lauftdartiber und wird auf dem
Drehblock zum Gréberich, er
lauft in den Spalt und wir dort
wieder zum Gréaberich (diago-
nal nach links).

Hat der andere oben die Brik-
ke fertig, werden am Rand des
Blockes wieder zwei Briicken
gebaut, damit er Uber das
Wasser kommt. Wenn er run-
terfallt, bekommt er den Fall-
schirm verpaBt und grabt sich
dann unten durch den Block.
Sobald beim anderen Grabe-
rich nur noch eine diinne Mau-
er ist, buddelt er waagerecht
weiter und bautamlinken Ende
eine Bricke. Oben wird die
Briicke durchgraben, und die
putzigen Griinlinge purzeln
munter hinunter.

Unten wird noch schnell der
Block durchgraben, und alle
50 Lemminge treffen sich
wohlbehalten im Ziel wieder.

BUBBLEBOBBLE(MS)
Thomas Schneller weiB, wie
Hilmar an den griinen Spiegel

kommt: Zunéchst eine Blase

an den oberen Block machen,

drauf springen, eine weitere
Blase machen,
draufspringen,
und so weiter, bis
man schlieBlich
ganz oben ins
Loch springen
kann.
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MEGA-DRIVE
GAME BOY
GAME GEAR
JAGUAR
3 bO
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..und vieles mehr!

CAMEPRS

Amerikas No.1 Videospielmagazin
jetzt als deutsche Ausgabe.
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A\ G CLAVAY L
HALLO FREUNDE! oA NV (P WHIANA
A Wie |mmerc.lurstenW|rnach Euren FF104 A0025 unendl. go- | Chase HQ
ARP-Codes, insbesondere zuneuen dene Statu- 00C2 8203 unend..
3 Games. Wenn lhr also was interes- en Turbos
SHORC 2| santes habt, dann nix wie her da- FF120 A0092  Zauber- 00C2 3836 unendl.
c b mit: : schwert Zeit
immer auf- 00C2 210X Level-
— geladen anwahl,
X=Level
T 00C2 200X Level-
M s anwahl,
X=Level
After Burner 00C2 5380 freie
00CO0 170X Level- Gegner-
anwahl, anwahl
X=Level Choplifter
T Alien 3 00C2 9B0OC unend|.
00C4 7838 unend!. Zeit Leben
Alien Storm 00CO0 E000 keine Kolli-
o 00C1 1310 unend|. sionen
Energie maglich,
Alien Syndrome Unverwund
Hey, nicht vergessen: Die Codes 00C0 5402  unendl. BT barkeit
SeE A 3 Leben ick Tracy
N funktionieren nur mit einem Acti O0C0 7806 inend. Zeit 00CE 6703 ——
on-ReplayZusatzmodul 00C07501  Exitist Leben
offen 00C1 EDO6 unendl.
00C8 EDO1 unendl. Energie
" Flammen- Dino Basher
- werfer 00CD 5803 unend!.
[ 4 688 Attack Sub Assault City Leben
» M D FF4EA C0013  unendl. Tor 00C0 D90A unend|. Donald Duck and the
pedos Energie Lucky Dime Caper
] s Virtua Racing FF4EB 10005  unendl. Asterix 00C0 6903 unendl.
,l » FFDO5 50063 Zeit steht Noisemaker 00C0 A295 unendl. Zeit Leben
P bei 99 sec. FF4EB 00001  unendl. Ra 00CO0 8B01 Bomben 00C1 3E01 unendl.
Ah FFD30 C0001  Du bist im- keten von Beginn Energie,
mer Erster F-117 Nightstorm an Waffen
6 FFFDC 80080  Strecken Unbegrenzte Raketen fir: 00CO 9F50 Bonusstufe Double Dragon
sind spie- FFC8B 20002 1. Waffen- nach jedem | 00CB 2803 = unend!.
gelverkehrt trager Level Leben
' MiG-29 FFC8B 30002 2. Waffen- Back to the Future Il Fantasy Zone
FF9AF D2700  unend|. Fuel trager 00C3 6B05 unendl. 00C0 0A02 unendl.
cr‘ FFC56 70007  unendl. FFC8B 40002 3. Waffen- Energie Leben
A 270 trager 00C3 6304 unend!. Fire and Forget Il
p FFC56 90002  unendl. FFC8B 50002 4. Waffen- Leben 00CE 7F05 unendl.
} < AA 8 trager MG Bank Panic Leben
/ G-Loc F-15 Strike Eagle 00CO 1FO3 unend|. 00CD 5724 unend|.
s FF250 30002  unendl. FF304 70010  unendl. Leben Fliegen
r Leben Amraam Bart Simpson vs. The 00CD 561F unend|. Fuel
" FF45A 20040  unendl. Zeit FF304 BOO08  unendl. Space Mutants 00CD 5E0D unendl.
) »= 4 FF4A4 80020 unendl. Mavericks 00CO0 1003 unend|. Raketen
# Luft-Luft Sub Terrania Leben The Flintstones
Raketen FFO03 50010  unend|. 00C3 AF09 unend|. Zeit 00C9 A504 unend|.
’: FF4A4 A0020  unendl. Leben 00C3 E9BE unend!. Sanduhren
- Luft-Boden Streets of Rage 3 Sprayfarbe 00C9 F20F unend|.
v - Raketen FFDF8 BOO10  unend|. Batman Returns Farbe
\Y v LHX Attack Chopper Leben 00D2 9803 unend|. 00C9 A203 unend|.
FFF1B DOODO  unendl. Player 1 Leben Leben
: Chain Guns FFEO8 BOO10  unend|. 00D2 980X Level-
FFF92 AOO4A  unendl. Fuel Leben anwahl, G G
FFF76CXXXX — XXXX = Player 2 X=Level
.‘;‘ Punkte Landstalker Blackbelt
= stand FF543 E0042  unendl. 00DB 9340 Unverwund- | Alien 3
/ FFFBF400XX Level an- Energie barkeit 00C4 2403 unend|.
r wahl XX = FF104 0002A  unendl. Eke Bubble Bobble Leben
Mission Eke 00DB 000X Level - 00C4 2B99 unend|.
PNse (0-21) FF120 FFFFF Geld nimmt anwahl, Raketen
“ @uu McDonald's Treasure Land bei jeder X=Level Batman Returns
Adventures Bertihrung 00CE B703 unendl. 00C0 2103 unendl.
FFEO5 90001  unendl. um etwa Leben Leben
Leben 300Tzu
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fir nur DM 119,'

Im Dschungelbuch ist der Bar
los. Zum Gluck ist der dicke
Balu wenigstens auf
Menschenkind Moglis Seite,
denn der hat ansonsten eher
wenig Freunde im griinen
Dickicht. Trotzdem schafft es
der kleine Racker, zwischen
diversen Bananen-gestiitzten
Zweikampfen auch noch jede
Menge Diamanten einzusam-
meln. Helft ihm bei seinem
Kampf gegen fiese Tiger, ver-
logenen Schlangen und
humorlosen Affen. Bestellt
Euch sofort den neuesten
Jump&Run-Knaller der
Virgin-Superprogrammierer,
die gemeinsam mit Walt
Disneys besten Zeichnern
‘'mal wieder eine echte
Grafik-Granate geziindet
haben. Und als ob das alles
nicht schon wahnsinnig
genug ware, machen wir
Euch hier und jetzt auch
noch dieses unglaubliche
Angebot: ,Das
Dschungelbuch” + 1/2 Jahr
lang die absolute
Videospiele-Kompetenz
GAMERS zusammen far

nur DM 119,- (MD)

© Virgin / Disney




ANDREAS HEINEKE
PRASENTIERT DIE NEUHEITEN
AUSDERMOVIE-UND MUSIKSZENE
Hallo Freunde,

Ihr wollt wissen, welche Kinofilme  im Radio gespielt wurden. AuBerdem servieren wir Euch brand-
und welche Scheiben angesagtsind?  heifle Interviews mit Euren Lieblingsstars!
Dann seid thr hier genau richtig!  Die , Entertainment”-Seiten leben nafiirlich von Eurer Mitrarbeit.
Unsere regelmaBige Rubrik  Schickt uns doch mal eine Postkarte und verratet uns, welche
Entertainment Movie” informiert Silberscheiben sich bei Euch am meisten im CD-Player drehen.
Euch isber die wichtigsten und besten Kino-Neuerscheinungen. In der Abteilung ~ Wir wiinschen Euch viel Fun beim Lesen und freven uns schon auf
[Entertainment Musik” mdchte ich Euch jeden Monat fiir Monat drei besonders  Eure zahlreichen Briefe!
gelungene Platten ans Herz legen. Vor allem in der Rubrik , New Rock” werdet
Ihr dort auch mal Infos iiber bislang unbekannte Bands finden, die noch nicht

TRUE LIES
L ARNOLD

\{ SCHWARZENEGGER

nold uns nun
nten Rolle
Terminator I arbei

Arnold u

DIE DARSTELLER:
Arnold
Schwarzengger,
Tom Arnold,Jamie
Lee Curtis, Bill
Braxton v.a.




ROCKEPOP

UNDERCOVER -
AIN'T NO STOPPIN US”

VER|

Undercover
spielen
erstmals
auch eigenes
Material

b
l)\

Undercover schlugen bereits mit
Coverversionen von Gerry Raffertys , Baker
Street” und 10ccs ,I'm not in love” zu. Jetzt
wagen sie sich erstmals an Eigen-
kompositionen heran, die mit den Klassi-
kern aber nicht mithalten kénnen. Dennoch
eine gute Mischung aus ,neven” Oldies
und eigenen Songs

NEW ROCK

BAD RELIGION -

STRANGER THAN FICTION
Packender Punk aus den 9Oern: Bad
Religion verkérpern auch auf ihrem achfen
Album immer noch das Lebensgefihl von
&den Vorstadten um ihre Heimatstadt San
Franzisco, von Fast-Food-Ketten und vom
Death Valley und gehéren zusammen mit
Therapy?
zu den letz-
ten grofen |
PudkBands |
unserer .
Generation!

Q

~ Punk aus
Kalifornien:
Bad Religion _

BLACK DANCE

JOE PUBLIC -

EASY COME EASY GO

Auf dem neuen Album stellen Joe Public
eindrucksvoll unter Beweis, daf man sie
nach ihrem Debiit zu Unrecht mitden New
Kids on the Block verglich. In 45 Minuten
zeigen sie, was junge Schwarze in den
Staaten erleben. Die Grooves und Vocals
stimmen, die Songs kénnen es allemal

mit denen der letzten NKOTB-CD

aufnehmen!

Stiirmten mit
, Live &
Learn” die
Charts: Joe
Public

0 liebt wieder das ,Lachen’

Andreas: Drei Jahre nach ,| love your
smile” kommst Du mit Deinem neuen Ak
bum. Was hat sich bei Dir in der Zeit
vertindert?

Shanice: Ich bin erwachsener geworden.
Deshalb habe ich mein neves Album auch
21 ways to grow” ge-
nannt (21 Wege, um er-
wachsen zu werden).

A: Hat sich Dein Heran-
wachsen auch auf Deine
Musik ausgewirkt ? ;
S: Dos kann man wohl §
sagen. Meinerstes Album
wurde ja von Narada Mi-
chael Walden, dem
Whitney-Houston-Produzenten produziert
und geschrieben. Diesmal habe ich selber
Songs geschrieben und auch mitproduziert.
Das war eine sehr wichtige Erfahrung fiir
mich. Ich habe musikalisch in den letzten
Jahre wirklich viel dozugelernt.

A: Dein Album ist auf dem legenddren
Motown Label erschienen. Auf dem haben

domals die Jacksons 5 oder auch die
Temptations ihre ersten Platten aufgenom-
men. Ist das eine Ehre fir Dich ?

S: Jo. Mit diesen Platten bin ich zum Teil
auch aufgewachsen. lch komme aus einer
sehrmusikalischen Familie und das Motown
Label ist in unserer Familie
geradezu heilig. AuBerdem bin
ich das fiingste Mitglied in der
modemen Motown-Familie.
A: Host du auBer Deinen mu-
sikalischen Pldnen noch an-
dere Ziele?

™ S:0h ja, ich wirde geme Fil-
me drehen. Mein grafiter
Traum wiire es, einen Film
wie,, Bodyguard”
2u drehen. Ich
wiire perfekt in
der Rolle gewe-
sen. Auordemist
esmein Lieblings-

film ! .

H | PARADE

Hier herrscht Selbstbestimmung: Die Entertainment-Charts setzen sich aus
den Einsendungen der GAMEPRO-, TOTAL!- und GAMERS-Leser zusammen.
Wenn Ihr mitmachen wollf, chickt uns eine Postkarte oder einen Brief und
verratet uns die Titel Eurer finf Ligblings-CDs.

Unter allen Einsendern verlosen wir jeden Monat drei aktuelle CDs! Also, ab
geht die Post, und zwar an: MVL GmbH, ,Entertainment”, Heilwigstr. 39,
20249 Hamburg. Viel Gliick!

The Real Thing D. Bestie i. Men- Raveland

- Marusha

2 Unlimited ~~ scheng. - Die Arzfe

4 (4) God shuffled his feet - Crash Test Dummies
5 (-) Painted desert serenade - Joshua Kadison
6 (6) Get a grip - Aerosmith

7 (9) Bam Bam Bam - Westbam

8 () Raveland - Marusha

9 (3)  Kauf mich - Die Tofen Hosen

106 Troublegum - Therapy?




Verkaufe Game Gear mit sieben
Spielen und Netzteil fir DM 400.
Bitte mit Brief antworten. Jens Bitiner,
Beethovenstr. 5, 06712 Zeitz
Verkaufe 20 Game Gear Spiele
for DM 900 oder 10 Game Gear
Spiele fiir DM 500, Spiele mit Anlei-
tung. Master System 2 mit neun
Spielen fir DM 450. Alberto Trai-
na, Se. - Hauptstr. 117, 68239
Mannheim, Telefon: 0621
476722

Verkaufe Game Cear, lupe,
Adapiter, Tasche, neun Spiele Sonic
1 und 2, Road Rash, G - loc,
lemmings, Wimbledon, Olympic
Gold, Monaco - GP 1, alles mit
Anleitung, NP 1100, VP 510. Tele-
fon: 06106-3166Mo-Fr16-18
Uhr

Tausche Asterix, The Secret Missi-
on gegen Cool Spot und ich wiirde
auch noch gerne Tazmania und
Super Monaco GP gegen Aladdin
oder Chuck Rock tauschen, Telefon:
00434350 - 3281 Austria
Suche und kaufe fir Game Gear
Pengol Biete héchstens 30,99 DM
dafir, Telefon: 07628 - 95204
Game Cear, Netzteil, TV, G- loc,
Wide Gear, Olympic Gold, Sonic
1, Shinobil fir DM 550 per NN
Telefon: 0221 - 8903044 ab 18
Uhr

Wow! Die Gelegenheit Deutsche
Original Game Cear Spiele (pro
Spiel] nur DM 8, fast geschenkt.
Cleich onrufen Telefon: 0751 -
62918 ab 17 Uhr

B MASTER SYSTEM
Verkaufe ca. 120 Sega Master
Spiele. Preise von 20 - 50 DM.
Telefon: 04521 - 71497 ab 18 Uhr
Andreas

Verkaufe Master System 2 mit
drei Spielen (Sonic 1, Alex Kidd
und Olympic Gold) fir DM 130.
Telefon: 05931 - 18395 Nico
Rodefeld

Verkaufe Master System 2 mit
acht Spielen Sonic, Alex
Kidd, Chuck Rock, Wim-
bledon u.s.w., Mogel -
Modul, Joystick fir DM
350, Te\ejon: 07191 -
85259 ab 17 Uhr
Verkaufe / Tausche
Master System Spiele So-
nic 2 DM 40, Afterburner
DM 40, Master Games 1
DM 40, suche Pac Man
MS, lemmings MD, Cool
SpotMD. Telefon: 05242
- 43922 ab 18 Uhr
Verkaufe / Tausche Master
System mit zwei Kontroll Pads und
12 Spielen gegen Mega Drive fir
DM 320. Telefon: 02462 - 2624
Suche fir Master System The New
Zealand Story, Populous, land of
llusion zahle gut oder tausche ge-
gen Mega Drive Spiele. Telefon:
09143 - 792 Benny

Biete Bank Panic, Aztec Advent,
Golden Axe je DM 25, Asterix DM
45, suche Air Rescue, Home Alo-
ne, D.D. lucky Dine Caper. Auch
Tausch. Telefon: 030 - 6565863
Torsfen

@ MEGA DRIVE

Verkaufe Flashback, Aladdin,
Aquatik Games, Toki, Out Run,
Tjefon’ 0202 - 306997
Verkaufe Mega Drive
Konsole+Mega CD 2, 52 Topspie-
le, viele Extras z.B. Ea Adapter,
ScartKabel, neun Joypads, berund
3er Bution davon zwei groBe, ein
TV Grundig fiir DM 4400, Telefon
030-2183362

Verkaufe ca. 130 Mega Drive
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Module und ca. 30 Mega CD
Spiele. Telefon: 04521 - 71497
OE 18 Uhr Andreas, Telefon: 04521
- 71497 ab 18 Uhr Andreas
Verkaufe Eternal C. DM 100, R.
Rash DM 50, Streets of Rage 2 DM
70, Cool Spot DM 60, K. o. the
Monsters DM 40, Shinobi 3 DM
80, Terminator DM 40, Flashback
DM 90, Sonic 2 DM 50, Telefon:
02721 - 3002

Verkaufe Side Pocket DM 50,

57,590
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Aladdin
(MD), Ausga-
be 1/94,
Note 1-

Asterix (MD),
Ausgabe 1/
94, Note 1+

Dragons Fury DM 50, Block Out
DM 30, Flashback DM 70, Aqua-
tic Games DM 20, Mega Games 1
DM 20, Bulls vs Lakers DM 40,
Sonic 1 DM 40, Telefon: 05506 -
8158 Michael

Verkaufe Rambo, Terminator,
Streets of Rage, Spacewarrior, Eu-
ropean Clubsoccer fir je DM 40
und FIFA Soccer fir DM 70, Mortal
Kombatfiir DM 80, Telefon: 03447
-316619

Verkaufe Flashback DM 70, Kid
Chameleon DM 40, Ecco the Dol
phin DM 60, Telefon: 037383 -
68239 David ab 19 Uhr
Verkaufe Mega Drive mit sechs
Spielen, MCD mit sieben Spielen
Thunderhawk, Sonic 3, Flashback
DM 1500, Telefon: 09145-7196
Roman

Verkaufe Super Thunder Blade
und Terminator je DM 40 oder
tausche gegen andere Mega Drive
Spiele, Telefon: (Holland) 00 -
314709 - 87427 John
Verkaufe Jurassic Park, Quacks-
hot, James Pond 2, Castle of lllusion
fir DM 250 oder einzeln fir DM 40
- 75, Telefon: 07361 - 61365
Verkaufe Tiny Toon DM 50,
Wonder Boy in Monsterl. DM 40,
Road Rash DM 40, Street Fighter
DM 70. Alles Deutsch, Hiille, Anlei-
fung. Suche Gunstar Heroes alles
fir Mega Drive. Telefon: 02241 -
76961

Verkaufe Master System mit 13
Spielen und Action Replay, fiinf Con-
troller fir DM 300! Spiele Sonic 1
und 2, Asterix 1 und 2, Road Run-
ner, Wonderboy 3, Telefon: 09942
- 2269

Verkaufe Mega Drive, zwei Con-

troll Pads, Us / Jp. Umschalter, 12
Spiele z.B. Vitua Racing, NBA
Jam, Eternal Champion fiir DM 999
+ Porto Verpackung. Telefon:
06341 - 53918
Verkaufe wegen Fehlkauf eine
Wache alt: Mega Drive - Konsole,
50 / 60 Hz Schalter DM 190,
NHL Hockey 94 DM 70, Senna
GP DM 40, Scart RGB DM 15,
zusammen DM 300, neu DM 460
Beleg! Telefon: 07833 - 314 Chri-
sfian
Verkaufe Mega Drive, zwei
Pads, RGB - Kabel, Jp. Adapter
und neun Spiele fiir zusammen nur
DM 430, NP 1300 alles mit Ori-
ginalverpackung. Telefon: 089 -
6924527
Verkaufe Mega Drive Spiele
Kid Chameleon, Road Rash, Aqua-
tic Games, Monaco GP, Global
Gladiators, Winferu. Summer Chal
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lenge je DM 50, Indiana Jones,
Armnold Palmer je DM 40, Telefon:
06021 - 68073 Thomas
Verkaufe Quackshot, Fantasia
je DM 49, Aladdin DM 70, suche
gunstig Mega Drive und Master
System Spiele, auch Super Ninten-
do Konsole und Spiele, Telefon:
034722-21567 von 17-18 Uhr
Verkaufe Mega Drive Spiele
Sonic 2, Fantasty Dizzy, Thunder
force 4, Shining in the Darkness je
DM 50 alle zusammen DM 180.
Fast alle Spiele in Deutsch. Telefon:
09231 - 62273
Verkaufe Mega - Mag - Set So-
nic, Mega Games 1, drei Pads,
Revenge of Shinobi, World of lllusi-
on, Decapattack, Road Rash 1, VB
350, Daniel Beck, Oberspreestr
26g, 12439 Berlin
Verkaufe Tiny Toon, Wrestlema-
nia, Mortal Kombat, Jungle Strike,
Asterix neu, Rolo to the R., Klax,
Mega Games 1, .M. Football 93,
Smc?er, Quackshot, suche Sh. Force,
londst., auch zwei gegen eins
Telefon: 02761 - 66144
Verkaufe Mega Drive Deutsch
Aladdin DM 60, Virtua Racing DM
110, World of lllusion DM 45,
Sonic 1 DM 20. Tausche auch
egen Shining Force. Telefon:
08368 - 1790 Ruben
Verkaufe Super Thunder Blade
DM 30, Alien 3 DM 40, Terminator
2 DM 30, European Club Soccer
DM 40, fir Sega MD . Telefon:
09931 - 5913
Verkaufe Turtles, Alien 3, World
of lllusion. Mega Games 1, je DM
65. Telefon: 09071 - 1309 Seba-
stian Kern
Verkaufe Mega Drive, 11 Spie-



le, wie Sonic 1 und 3, Global
Gladiators, Battletoads u.s.w, alles
Deutsch, Telefon: 07325 - 4988
ab 18:30 Uhr nur Komplett DM
700
Verkaufe Mega Drive Spiele
Sonic 1 DM 20, Sonic 2 DM 45,
Thunder Force 4 DM 50, LHX At
tack DM 50, Zombies DM 60,
lemmings DM 55 oder fausche
gegen andere Spiele, Telefon:
02192-7618
Verkaufe Alien Storm DM 45
Jp., Streets of Rage DM 40 Jp.,
World of Illusion DM 60
Deutsch, Kid Chamelon DM 50
Deutsch. Telefon: 04161 -
61963
Verkaufe p. Mega Drive incl.
sechs Spiele David Rob.S.L.,
Sonic, Quackshot, Bare Knuck-
le, Crude Buster und Hellfire fir
DM 330. Telefon: 04101 -
46564 Thorsten
Verkaufe Super Monaco GP,
Power Monger, Golden Axe 2,
Olympic Gold, World Of lllusion je
DM 50. Telefon: 06203 - 63496
Verkaufe Mega Drive, zwei Pads,
12 Spiele und MS - Converter, MS,
drei Spiele fir DM 1200, Spiele
auch einzeln zu verkaufen. Tausche
auch gegen Multi Mega mit drei
Spielen. Telefon: 034 1-6894928
14 Uhr
Verkaufe drei Super Games, Flas-
hback, Jungle Strike und Aladdin fiir
ie DM 80 alle Spiele Deutsch.
Handeln zwecklos, da Ware in
Top - Zustand. Telefon: 05531
5236

Verkaufe Aladdin DM 80, Bio.
H. Battle DM 40, C. Games DM
30, Tiny Toon DM 70, Batman 3
DM 50, dlles zusammen fir DM
240. Tausche auch gegen Final
Fight, Sonic CD, Tomeat Alley, Sil
pheed, Ecco CD. Telefon: 0561 -
811602

Verkaufe ca. 50 verschiedene
Mega Drive Spiele, ca. 60 ver
schiedene Masfer System Spiele,
ca. 40 verschiedene Super Ninten-
doSpiele. Telefon: 04521-71497

ESocerMD)

ab 18 Uhr Andreas

Verkaufe [HX Atiack Chopper,
Llemmings, Olympic Gold, Super
Monaco GP 2, alle zusammen DM
200 einzeln DM 60. AuPerdem
Mega Drive, Sonic, Pro 2 Joypads
DM 200. Telefon: 06106 - 5966
Verkaufe 10 guterhaliene Mega
Drive Spiele Sonic 1, Populous 2,
Kid Chameleon, Streets Of Rage,
Gynoug, Gauntlet 4, Mega Go-
mes 1, Preis VB. Telefon: 07403 -

447 ab 14 Uhr

Verkaufe MD - Konsole mit Arca-
de Power Stick komplett mit 15
Spielen z.B. Flashback, Kid Cham-
leon usw... alles Deutsch VB 1200.
Telefon: 07222- 151319
Verkaufe Sega Mega Drive mit
neun Spielen u.a. Ecco, Budokan,
Motorradrennen DM 500. Telefon:
035363 -4101 Gosch
Verkaufe MD 2, zwei Joypads,
13 Spiele, darunter Top Titel wie
NHLPA 3, PGA 3, landstalker, Flas-
hback, Sensible Soccer, Jungle Stri-
ke. Alles Deutsch VB 770 oder
gegen Jaguar. Telefon: 04152 -
73619

Verkaufe Flashback, Kid Cha-
meleon, World o. Ill., Aladdin,
Another World, Ecco, Sonic Spin-
ball, Tiny Toons, Addams Family,
Rolo t.t. Rescue, Streets Of Rage
1+2, Eternal Champ. je DM 60 fiir
MD. Telefon: 030 - 8013511

Verkaufe FIFA Soccer DM 60,
Lemmings DM 40. Fir Mega CD:
Lunar the Silverstar DM 70, Jaguar
XIDM45. Telefon: 07307-21860
Verkaufe MD Module, Haun-

ting, Street Fighter 2, TMHT Rocket
Knight A. und Zombies je DM 50
alle Spiele einwandfrei erhalten mit
Verpackung und Deutsch. Telefon:
02041-51616

Verkaufe 120 verschiedene
Mega Drive Spiele und 24 Mega
CD Spiele, 100 Sega Master Spie-
le, 80 Super Ninfendo Spiele. Tele-
fon: 04521 - 71497 ab 18 Uhr
Andreas

Verkaufevier Mega Drive Spie-
le, Streets of Rage 2, Shining in
Ihe Darkness, WWF R R., Sha
dow Dancer. Preis \/erhandr
! lungssache!!! Telefon: 06425
- 2561

Verkaufe Mega Drive Spie-
le, Landstalker DM 80, Senic 2
DM 40, Winter Olympics DM
70, Jurassic Park DM 70, S.
Bergner, Maffeistrasse 4,
80333 Miinchen

Verkaufe / Tausche Sonic
2 DM 60, lemmings DM 50,
Streets of Rage DM 50, World of
Illusion DM 70, suche Virtua Racing,
Ecco the Dolphin, Telefon: 08161
-67616

Verkaufe / Tausche Mega Dri-
ve Spiele World of lllusion, Rolo to
the Rescue und Ecco. Macht mir
Angebote. Telefon: Vorwahl von
Osferreich - 07240 - 8159 Babs
Verkaufe / Tausche Mega Dri-
ve Modul Landstalker mit Player's
Guide und Komplettldsung fiir DM
110, suche Cool Spot, Dragons
Revenge. Telefon: 06182 - 23684 Rai-
ner

Verkaufe / Tausche Mega Dri-
ve Spiele, Virtua Racing, Sonic 3,
FIFA Soccer, Dune 2, suche auch
Neuheiten (Sammlung mit Konso-
le), Telefon: 04774 - 1789
Tausche Wimbledon, B.O.B., F
1, J.Park gegen Zool, Cool Spot
Rocket Knight, Telefon: 0711 -
579425 Rc‘ h

Tausche Deutsch NBA Jam, Thun-
derforce 4, Aladdin, Ultimate
Soccer, Streets of Rage 2, Sonic 2,
gegen landstalker, FIFA Soccer,
Street Fighter 2, Virtua Racing,

Casteer usw..., Telefon: 09471 -
61 37Johannes

Tausche The Simpsons, Pac Ma-
nia, Super Thunder Blade, Alien
Storm, J.B. Douglas Boxing und
Alisia Dragoon. Suche X - Men,
Home Alone, Captain America,
Hulk und andere. Telefon: 03447 -
505259

Tausche Sreet Fighter 2 und Jun-
gle Stike gegen lemmings oder
Shining Force Telefon: 04106 -
68496

Tausche Afterburner 2, Grand
Slam Tennis, Attack Sub, Kings
Bounty, EA- Hockey, Turtles Tour-
nament Fighters gegen Davis Cuy
Tennis, FIFA Soccer, Olymp scGoldp
Holger Sachs, Klosterhof] 88427
Bad Schussenried
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plele
Turnstr. 6 75173 Pforzheim Tel. 07231 21404
r haben die neusten Spielhits..

. einfach anrufe

Tausche Mega Drive Spiele! Su-
che Sonic Spinball, World of lllusi-
on, Cool Spot, Alien, Ottifants, ge-
gen Batman 1+2, Ecco the Dok
phin, Tazmania, C. of lllusion., Ter
minator. Telefon: 0421-6007431
Tausche fir Mega Drive Flinsto-
nes, Space Harrier, Aladdin, Taz-
mania, Asterix, Cool Spot, suche
Sonic 3, The lost Vikings, Flash-
back, Dune 2, Desert Strike, Dunge-
ons & Dragons, Telefon: 035955 -
3696

Tausche Mortal Kombat, Street
Fighter 2, Aladdin, T2, TMH.T,,
Sonic 1+2 oder Alex Kidd gegen
Tiny Toons, landstalker oder X -
Men. Telefon: 08367 - 1274
Tausche David Robinson Basket-
ball, Super WWF, Indiana Jones.
Suche FIFA Soccer, Monaco Grand
Prix, John Madden’ 93, Grand Slam
Tennis. Sebastian Krezolek, Kélner-
str. 120, 53902 Bad Minstereifel

Tausche / Verkaufe Mega Ga-
mes 1 DM 55 und Fantasia DM 30
Telefon: 0451 - 892425 Daniel
Kaufe Modulsammlungen fiir
Mega Drive, Konsolen, CD - i,
Game Gear, Super Nintendo, NES,
Game Boy, Jaguar, Neo Geo. Te-
lefon: 04521 - 71497 ab 18 Uhr
Andreas, verkaufe & tausche auch
Spiele

Kaufe / Tausche Mega Drive
Spiele, habe Virtua Racing, FIFA
Soccer, NBA Jam, Suche Neuhei-
ten, auch Sammlungen mit Konsole
(Mega Drive / Master System),
Telefon: 04774 - 1789

Suche billige Mega Drive Spiele,
z.B. Thunderforce 4, Dschungel
buch, Mega Turrican, Chuck Rock
2, FIFA Soccer, NBA Jam, Streets of
Rage, Telefon: 02592 - 21218
Suche Mega lo Mania mit Anlei-
tung, Preis nach Vereinbarung, Sieg-
mund Markus, A. - Reinhardistr. 73,
06132 Halle / Saale
Suche das Spiel Asterix
2, biete Ottifants, Simp-
sons und Out Run Europa (
jedes einzeln), suche
Tauschpartner{innen) nur
im Umkreis Meschede
Bestwig, Telefon: 02904
- 4366

Suche dringend FIFA
Soccer oder landstalker
eventuell auch Shining

Streets Of Rage 3 (MD)
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Virtua Racing jp.
99,95
07461-79001

Tracielimk
Inh. AL Sprung
Eltastr. 8

78532 Tuttiingen
L -

Force!l Telefon: 09651 -
1482, ca. um 18 Uhr
anrufen

Suche Modulsammlun-
gen +Konsolen, Mega Drive, Mega
CD, Neo Geo, Jaguar, NES, Game
Boy, Super Nintendo, Telefon:
04521-71497 ab 18 Uhr Andre-

as
Suche Thunderforce 3 zahle bis
DM 80, wenn es gut erhalten ist.
Telefon: 0721-32321 ab 18 Uhr
Spehl Sven

Suche giinstig Spiele fir Mega
Drive z.B. Wiz n’ liz, Sonic 3,
Dschungelbuch, Toejom & Earl 2,
uva. fiir Master System Deep Duck.
Angebote mit Preis an: Karsten
Fligel, Dorfstr. 55 a, 06408
Wohlsdorf

Suche im Tausch NBA Jam, Royal
Rumble, Mortal Kombat, Rock'n’
Roll Racing gegen Moonwalker, F
22, EA-Hockey, Chuck Rock 2,
Alien 3, Streets of Rage 2, Telefon:

07266 - 3739

Suche fiir mein Mega Drive das
Spiel Pac - Manial Bitte ruft an
Telefon: 07392 - 800324 ab 18
Uhr

Suche Mega Drive Spiele wie
Cool Spot, 200 L, Flashback, lem-
mings, Streets of Rage 2. Telefon:
02744 - 8297

Suche Mega Drive Spiele 1, Eter-
nal Champions, Virtual Pinball und
MS - Converter. Kaufe auch Infrarot
Joypad. Preis je nach Vereinba-
rung. R. Wolff, Brandenburgerstr.
12, 04103 leipzig

Suche fiir privaten Spieleclub noch
jede Menge Mega Drive, Super
Nintendo, NES, Game Boy und
Game Gear Module, geme auch

Streets Of Rage 2 (MD),

2/93, Note 2-

komplette Sammlungen mit Gerdt.
Telefon: 0641 - 71250

Suche Mega Drive Module
Deutsch, Thungerforce 4, Jungle Stri-
ke, Road Rash 2, Aladdin, F1,
Super Monaco GP 2, Street Figh-
ter, Cool Spot, T & E 2. Jérg Hau-
stein, Zschopauerstr. 40, 09496
Marienberg

Suche Neuheiten und Modulsamm-
lungen fiir Super Nintendo - Mega
Drive - NES - Game Boy - Mega
CD. Tausche auch einzelne Modu-
le Telefon: 0641 - 791740
Suche / Tausche Mega Drive
Spiele, egal ob alt oder neu Haupt-
sache Komplett mit Anleitung. Clau-
dia Fischer, Eosanderstr. 2,
10587 Berlin

Lase Mega Drive und MCD Samm-
lung aufl Spiele zu Top Preisen
Virtua Racing, Pirates, Ground Zero
usw., verkaufe auch MCD Us., Te-
lefon: 04962 - 5655

Mega Drive 2, Mega CD 2
beides in Deutsch, zwei Pads, CDX
Adapter Neupreis DM 850 zu ver-
kaufen, VB 499, (verlkaufe standig
akiuelle Mega Drive / MCD Ga-
mes! Telefon: 0171 -4323856 ab
14 Uhr

Action Replay Codes fir iber
240 Mega Drive Spiele mit ca
800 Codes fisr DM 10 bei Thomas
Ruh, Freiburgerstr. 31, 79183
Waldkirch

Action Replay Codes 20 Volle
Seiten DIN-A4 bei Nachnahme
DM 15 keine weitere Kosten. Tele-
fon: 0571 - 75670

Biete Aladdin, AlexKidd / Enchan-
det Castle, Sonic 1, suche Fire
Shark, lemmings, Sonic 2, Otfi-
fants, auch verkauf bzw. kauf. Tele-
fon: 030 - 6565863 Torsten
Mega Drive 1 und CD 2 ca. ein

Jahr alt incl. 10 CD’s, 24 Mega
Drive Spiele, Action Replay und
div. Zubehér zu verkaufen! Telefon:
0211 - 9383580 DM 2300 NP

5000

Biete Global Gladiators, Ecco ge-
gen Lemmings oder Cool Spot. Bie-
te Sonic CD gegen Final Fight CD,
Chuck Rock 2 CD oder Turrican
Dennis Holz, Str. der Einheit 5,
01909 GroBharthau

Tips und Tricks fir 150 Mega
Drive Spiele (unverwundbar, Level-
anwahl, PaPwaérter usw.) fir DM
10 (Schein). Deflev Georg, Boddin-
str. 1, 12053 Berlin

Verkaufe - Kaufe - Tausche
Spiele und Konsolen fir Mega Dri-
ve, Mega CD, Super Nintendo,
Neo Geo, PC -
Engine, LYNX,
Game Gear, Mak,
3 DO usw... Kau-
fe auch Sammlun-
gen. Telefon: 089
- 1403732

B HARD

WARE

Verkaufe Game
Gear + TV -Tuner,
Netzgerdat alles
Ausgabe zwei Monate ali,
Sonic und Road
Rash fir DM 300,
Torsten Stéhr, Wiggerstr. 1, 46399
Bocholt
Verkaufe Mega Drive mit zwei
Control Pads, zwei Infrarot Pads,
Caslle of lllusion, Turbo Out Run,
Universal Soldier, Super Real Bas-
ketball, Desert Strike, Curse VB 600
Telefon: 05862 - 8306
Verkaufe Mega Drive, drei Pads,
acht Spiele (NBA Jam, Populous 2,
Landstalker) VB 900 verkaufe we-
gen Systemwechsel. Telefon: 030 -
4043780
Verkaufe Mega Drive 50 / 60
Hz, Mega CD 2, zwei Pads, 14
Spiele z.B. Flashback, SF 2, FIFA
Soccer, Ecco, Heart of the Alien,
u.s.w. fiir DM 850, Telefon: 0221
-731903
Verkaufe Mega Drive Magnum,
sechs Spiele Street Fighter 2, Jungle
Strike, Thunder Force 4 usw.., Tips
und Tricks fir DM 500, Telefon:
039262 - 60352 Rico ab 18 Uhr
Verkaufe Mega Drive und Mega
CD zusammen fir DM 500 auch
einzeln, Mega Drive fir DM 120
und MCD DM 400, sofort zugrei-
fen bin ab 3. September da, Tele-
fon: 02227 - 82870
Verkaufe Mega Drive mit Adap-
ter, drei Control Pads (GB) und
sieben Spielen Street Fighter 2 Jp.,
Batman Jp., Slapfight Jp., Aladdin
Dt., D.R. Basketball Jp., Thunder
force 4 Dt., Sonic fiir DM 560 oder
Verhandlung, Telefon: 040 -
6033036
Mega CD 2, Originalverpackung
DM 335, Sonic CD DM 60, Arca-
de Power Stick DM 50, Sonic 3 DM
99, Action Replay MD DM 89,
Land of lllusion DM 55, Sonic 1 DM
50. Telefon: 07141 - 270190



B VERSCHIEDENES
Verkaufe Sonic 2 fiir Master Sy-
stem unbenutzt fir DM 70. AuBer-
dem verkaufe ich noch Olympic
Gold fir Game Gear DM 40. Eva
Knorr, Hausnr. 77, 74673 Eber-
bach
Verkaufe jede Menge Master
und Mega Drive Spiele ab DM
9,95! liste anfordern bei M. Uhl
mann, E. - Weinert - Str. 17 B,
15517 Fiirstenwalde
Verkaufe 120 verschiedene
Mega Drive Spiele und 24 Mega
CD Spiele, 100 Sega Master Spie-
le, 80 Super Nintendo Spiele. Tele-
fon: 04521 - 71497 Andraes ab
18 Uhr
Verkaufe Mega Drive mit zwei
Joypads und neun Spielen u.a. EA-
Hockey, Lemmings, Sonic 2, Streets
ofRage 2, Capriati Tennis, S.U. Pro
Striker fir DM 600. Telefon: 05246
- 4356
VerkaufeSuper Nintendo mit fiinf
Spielen, zwei Pads, einem sechs
Spieler Adapter, Mortal Kombat,
Street Fighter 2, NBA Jam, Zelda,
Jurassic Park. Telefon: 06221 -
472103
Verkaufe Game Boy und 109
Spiele (Zelda, Mortal Kombat, Taz-
mania, Super Mario land ... ca. 1
Jahr alt VB 600 Telefon: 03342 -
200364 ab 18 Uhr Oliver
Verkaufe Panasonic 3 DO mit
10 Spielen fir DM 1000. Telefon:
05531 - 140008 Stefan
Verkaufe Spiele fir Mega Drive

und Super Nintendo z.B. Sonic 3,
Virtua Racing, Flashback, Super
Nintendo: Cool Spot, Royal Rum-
ble, Top Gear und vieles mehr,
Tausch nur 2:1, Telefon: 05494 -
8395

Verkaufe fir Mega Drive Space
Harrier 2 DM 35, Aladdin DM 40,
suche Monaco Grand Prix 2, fir
Game Gear Woody Pop DM 25,
Prince of Persia DM 25, fir Master
System Kick Off DM 30, Populous
DM 35, Cyber SH. DM 35 alle
Games 1 A. Telefon: 04162-470
Jan - Jacob

Verkaufe / Tausche Mega Dri-
ve Spiele Virtua Racing, Sonic 3,
FIFA Soccer, Dune 2, suche auch
Neuheiten (auch Sammlungen mit
Konsole), Telefon: 04774 - 1789
Tausche Action Replay Pro, Flash-
back, Tazmania, Quackshot ge-
gen Sonic 3, Sonic Spinball, Puggsy,
Ottifants. Gunar Forgng, Sickingen-

sir. 2, 34117 Kassel, Telefon: 0561
- 772942

Tausche / Verkaufe zwei Mo-
ster System Spiele Olympic Gold,
Super Kick Off, gegen ein Mega
Drive Spiel Dune, NBA Jam, Mortal
Kombat. Telefon: 02246 - 7963
Matthias

Kaufe Modulsammlungen, Kon-
solen, Mega Drive, Super Ninten-
do, Neo Geo, Jaguar, NES, Game
Boy, Mega CD, Telefon: 04521 -
71497 ab 18 Uhr Andreas
Kaufe Figuren und div. Bastel
zeug sowie Puzzles aus Uberra-

Jurassic
Park
(MD),

6/93,
Note 2

schungseiem,
Schlimpfe
und Zubehér
Telefon:
0651
N 65139

Kaufe Uberraschungseifiguren z.B.
Hartplastik, Metall - und Steckfigu-
ren sowie Pupel und Beipackzettel
Figuren sollten dlter als fiinf Jahre
sein, Telefon: 212447, D - Dorf
Kaufe / Tausche Mega Drive
Spiele, habe Virtua Racing, FIFA
Soccer, NBA Jam, suche Neuhei-
ten, auch Sammlungen mit Konsole

Ausgabe

KOPMANN Computer
MEGA DRIVE

Dr. Robotnik dt. 89,95
Dune Il dt. 89,95
Sonic 3 dr. 112,95
Virtua Racing dt. 149,95

Versandkosten Vorkasse: DM 7,90
Nachnahme: DM 11,90 + NN- Gebiir.
Ab DM 300.- VERSANDKOSTEN FREI

KOPMANN
Postiach 1616, D-29506 Uelzen. Fax: 0581 - 44327

(MD / MS), Telefon: 04774 -1789
Suche Konsolen und Modulsamm-
lungen. Mega Drive, Super Ninten-
do, Jaguar, NES, Game Boy. Tele-
fon: 04521 - 71497 ab 18 Uhr
Andreas

Suche diingend GAMERS Hefte
Nr.1/92,3/92,6/92nurin
sehr gutem Zustand. Zahle uBerst
groBziigig. Evil. auch Tausch gegen
Mega Drive Spiele. Telefon: 07331
-43721

Videospielclub Double Trouble
der Sega / Nintendo Club bietet
Clubzeitung (90 - 100 Seiten), Tips
etc.! Double Trouble - die etwas
andere Att sich zu Informieren! Infos
(1 DM Rickporto): M. Herrendorf,
Birgersir. 29, 12347 Berlin, Tele-
fon: 030 - 6849816
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als Schmankerl Titel Genre Heft Note Titel Genre Heft Note
die populérsten

Reportagen der Out Run Rennsp!el 2/92 4 Chakaq Action/J&R 3/93 4
letzten Zeit. Out Run Europa Rennspiel 5/92 4 Champions World
- i Lo Paperboy Action 592 3 Class Soccer Sport 5/94 4-
PGA Tour Golf Sport 3/94 2+ Championship PRO AM Rennspiel 4/93 3+
Popils Jump&Run  1/93  2- Chiki Chiki Boys Jump&Run  1/93 2
ft Note Power Strike 2 Action 5/94  2- Chuck Rock Jump&Run  4/92  2-
Prince of Persia J&Run/Adv. 5/92 2 Chuck Rock 2 Jump&Run  6/93 2+
Tests MEGA-CD ) Putt & Putter Sport 2092 3- Cool Spot Jump&Run  4/83  1-
Battlecorps . Am!on 5/84° 1~ Road Rash Rennspiel 4/94 2 Corporation Adventure  5/92 4-
Bram Stoker's Dracula Action 294 5 Ronald in the Magical WorldJump&Run ~ 3/94 3+ Cosmic Spacehead J&Run/Adv. 1/94 3
ChuckiFock dmpsRnb/aciEcE Sensible Soccer Sport 394 3 Criie Ball Simulaon 592 3
Chuck Rock 2 Jump&Run  3/94 2+ Shinobi Acton/J8R 1/92 2 Cyborg Justice Action 303 3
Dragon’s Lair Action 504 5- Shinobi Il Action/J&R  2/93 2 Das Dschungelbuch Jump&Run  5/94 2+
bXife ) jdientirs S04 2 Slider Action/Strat. 2/92  2- David Robinson's
Ecco the Dolphin Act{on/Adv. 04 2 Solitaire Poker Strategie 192 2 Supreme Court Sport 2/92 2
Ground Zero Texas Action/Adv. 3/94 4+ Sonic 2 Jump&Run  2/93  2- Davis Cup World Tour Sport 394 2
Hook Jump&Run  2/94  3- Sonic Spinball Simulation 504  1- Decap Attack Jump&Run  1/82 2
Jaguar XJ220 s ionnspiel /94 3+ Sonic - The Hedgehog ~ Jump&Run  2/62 2 Desert Strike Action/Strat. 3/02 2
Johin MaddenFootball 62 Sport V2= Space Harrier Action 292 3 Devilish Action 492 4
Jurassic Park Action/Adv. 5/94 3+ Spiderman Acton/J8R 3/92  2- DJ Boy Jump8Run 592 4
Microcosm Action 4/84  4x Star Wars Action/J8R  2/94 3+ Double Clutch Rennspiel ~ 3/04 5+
NHL Hockey 94 Sport , 494 1- Streets of Rage 2 Priigelspiel ~ 1/94  2- Dr. Robotnik’s Mean
Power Monger Strategie  4/94  2- Super Kick Off Sport 592  4- Bean Machine Strategie  3/94 3
Prize Fighter Sport 504 6 Super Monaco GP Rennspiel ~ 2/92  2- Dragon’s Revenge Simulation  3/94 2+
Puggsy J&Run/Strat.~4/842- Super Monaco GP Il Rennspiel  1/93 3 Dragons Fury Simulation  3/92 2
Road Avenger Action 20 ik Super Off Road Rennspiel  3/93 3 Dune 2 Strategie  4/94 2+
Sllpheed Action 6/93  2- Superman Action/J&R  1/94  4- Dungeons & Dragons Adventure  3/92  2-
Sonic CD Jump&Run  1/84  1- Talespin Action 493 4 Dungeons & Dragons Adventure  5/92 2
Thunderhawk Action 6/93 1 Tazmania Jump&Run  5/92 2 Ecco The Dolphin Action/Adv. 2/93  2-
Tomca? Alley Actfon 504 3 Terminator Action/J&R  5/92 4 Empire of Steel Action 3/92 2-
Wolfchild Action/J&R ~ 6/93 3 The Lucky Dime Caper Jump&Run  2/92 2 Eternal Champions Priigelspiel  2/94 2+
Wonderdog. Jump&Run  1/94 2 The Ottifants Jump&Run  6/93 3+ European Club Soccer Sport 4/92 2
WWF Ragointhe Cage  Sport 4/94 2 Tom & Jerry Jump&Run  4/93 3+ Evander Holyfield's
Yumemi Mystery Mansion  Adventure  4/94 4+ Wimbledon Sport 392 2 Real Deal Boxing Sport 492 3
Winter Olympics Sport 4/94  2- Ex-Mutants Action 2/93 3
Tests GAME GEAR e Woltchid Action/J8R  6/03 4+ F-117 Night Storm Simulation  5/94 5+
Gy Simulation ~ 1/93 2 Wonderboy: Dragons Trap Jump&Run ~ 3/92 2 F-15 Strike Eagle Il Action/Sim.  6/93 3+
Aerial Assauft Action 4% 3 Woody Pop Action 492 4 F-22 Fighter Interceptor  Actior/Sim.  1/92 2
Aladdin Jump&Run  3/84 3 World Class Leaderboard  Sport 102 2 F1 Rennspiel  6/93 2+
Aleste Action 292 2- World Cup Soccer Sport 494 4+ Fantastic Dizzy J&RUM/Adv. 6/93 3+
Al!en 3 Acqon/J&R /93 2- World Cup USA ‘94 Sport 5/94 3 Fatal Fury Priigelspiel  4/93 3+
Alien Syndrome Action 3/92 2- FIFA Soccer Sport 104 -
Aol Action 3843 Tests MEGA DRIVE Fire Shark Action 392 2
AX Battler Action/Adv.  3/92  2- Addams Family Jump&Run  4/94 3 Flashback Action/Adv. 4/93  1-
Safmar Retlins Achon/JERT"2/837 52 Aladdin Jump&Run  1/94  1- G-Loc Action 293 4
Battletoads Action 594 4 Alex Kidd Jump&Run  5/02  3- Galahad Jump&Run  1/93 3
Bram Stoker's Dracula  Action B8 Alien 3 Action/J8R  1/93  2- Gauntlet 4 Action/Adv. 2/94 2
Chakan ACORIER 0 6/03 w3 Alien Storm Action 592  2- General Chaos Strategie ~ 6/93 2
Chase H.Q. Rennspiel ~ 4/92  3- Alisia Dragoon Action/’J8R  2/92  3- Gley Lancer Action 502 o
Chessmaster Strategie 292 2 Altered Beast Action/JaR 502 4 Global Gladiators Jump&Run  3/03  1-
Cool S_pot Jump&Run /84 1- Andre Agassi Tennis Sport 194  4- Gods J&Run/Strat. 1/94 2+
Cosmic Spacehead JBRuvAdv. 1/94. 2 Another World Actor/Adv. 3/93 3 Golden Axe Il Action/JaR 192 2-
Crystal Warriors Adventure 5/92 2 Aquatic Games Sport 5/92 2 Grand Slam Tennis Sport 592 2
Deep Duck Troub_le Jump&Run  3/84  2- Arch Rivals Sport 3/92 2- Greendog Jump&Run 5/92 3
Defenders of Oasis Adventure  1/93  2- Arnold Palmers Golf Sport 5/92 2- Gunstar Heroes Action 6/93 2+
Devilish Action 392 3 Art Alive Simulaion  3/92 4 Gynoug Action 292 2
Dinobasher Jump&Run  3/94  3- Art of Fighting Prigelspiel  5/94 4 Hard Drivin’ Rennspiel  4/92  4-
Dropzone Action 5/94 2 Asterix Jump&Run  1/94 3+ HardBall Il Sport 493 2
Ecco the Dolphin Action/Adv. 284 2 B.OB. Action/J&R  1/94 3+ Haunting Starring Polterguy J&Run/Strat. 6/93 -
Evander Holyfield's Barkley: Shut Up and Jam! Sport 494 5 Hellfire Action 292 3
Real Deal BL_)xmg Sp°." 493 4 Bart vs. The Space Mutants Jump&Run  3/93  3- Heroes of the Lance Adventure  1/92 3
Factory Panic Action 392 3 Batman Action/J8R  5/92  3- Home Alone Jump&Run  2/93 3
Fantastic Dizzy J&Run/Adv. 3/84 3+ Batman Retums Action/J8R  2/03 4 Hulk Action 504 3
Grhoc Ac1!on 192 4 Battle Squadron Action 193  2- Humans Strategie 4/93  2-
Galaga 2 Action o83 2 Battletoads Action 493 3 Hyperdunk Sport 494 4-
Galaga 91 Action 2 2 Bill Walsh College Football Sport 394 2 Indiana Jones 3 Jump&Run  1/93 3
George Foreman's Bio Hazard Action 193 3 James Bond - The Duel  Action/J&R  3/93  3-
KO Boxing Z SP‘?" 492 3- Blades of Vengeance Action 3/94 3- James Pond 3 Jump&Run  2/94 3
Home Alone Action 204 5 Blockout Strategie 1/93  2- James Pond Il: Robocod ~ Jump&Run  1/92 2
Hook J“TP&R”" 2/04 3 Bonanza Bros. Jump&Run  1/93 3 Jewel Master Action 2/92 3
Rulk . Action o4 3 Bubba '’ Stix JSRuUN/Strat. 4/94 3+ Joe Montana Football Il Sport 192 2
Incredible Crash Dummies  Action 494 & Bubsy Jump&Run  6/83 2 John Madden Football'@3  Sport 103 1-
Indiana Jones 3 Action/J8R  5/92  3- Buck Rogers Adventure  2/02 - Jordan vs. Bird Sport 392 4
James Pond 2= Robocod: Jump&Run 3/94 3+ Buck Rogers Adventure  5/92  2- Jungle Strike Action/Strat. 5/93 2+
Jungle Book Jump8Run /84 2- Buck Rogers Adventure  2/93  2- Jurassic Park Action/J&R  6/93 2
Jurassic Park Action/Adv. 2/94 3 Budokan Sport 193 2- Kid Chameleon Jump&Run  2/92  1-
Land of lllusion Jump&Run  4/83 1 Bulls vs. Lakers Sport 3/03 4 King of the Monsters Action 503 4
Lemmings Strgtegle 798 2 Burning Force Action 2/93 3 Klax Strategie 2/92 2
Marble Madness Action 392  3- California Games Sport 2/92 2- Krusty’s Fun House Jump&Run  4/92 3
Masterof Dariness Jump&Run  6/93 2 Captain America Action 493 4 Landstalker Action/Adv. 2/04 2+
Micro Machines .., Rennspiel 2/94 2 Captain Planet Action/J8R  3/93 3 Lemmings Strategie  4/92  1-
Mortal 'Kombat Pragelspieli*1/94: 3 Castlevania - The LHX Attack Chopper Action/Sim.  2/93  2-
Olympic Gold Sport 492" New Generation Action/J8R  3/94 2 Lotus | RE.C.S. Rennspiel  3/94 3

oA
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Lotus Turbo Challenge Rennspiel 198  2- Test Drive II: The Duel Rennspiel  5/92 3 Jungle Book Jump&Run  1/94  2-
Madden NFL 94 Sport 3/94  1- The Flintstones Jump&Run  4/93  2- Jurassic Park Action/Adv. 2/94 3
Marble Madness Action 2/92 3 The Lost Vikings Strategie 3/94 2+ Klax Strategie 3/92 2
Mario Lemieux Hockey Sport 2/92 3 The Ottifants Jump&Run 1/94 3 Krusty's Fun House Jump&Run  5/93 4+
Marko’s Magic Football Jump&Run  5/94  3- The Simpsons Jump&Run  3/92 3 Land of lllusion Jump&Run  2/93 1
Master of Monsters Action/Strat. 2/92  2- Thunder Force 4 Action 2/93 2 Laser Ghost Action 2/92  4-
McDonald’s Treasure Island Jump&Run ~ 3/94 3+ Tiny Toons Jump&Run  3/93  1- Lemmings Strategie 193 2
Mega lo Mania Strategie 193  2- Toejam & Earl J&Run/Adv. 1/92 2 Line of Fire Action 192 4
Micro Machines Rennspiel 5/93 2- Toejam & Earl 2 Jump&Run  2/94 1 Marble Madness Action 4/92  3-
MiG-29 Action/Sim.  4/93  3- Toki Jump&Run  1/92 2 Master of Darkness Action/J&R  2/93 3
Might and Magic Adventure  5/92  2- Turbo Out Run Rennspiel ~ 2/92  3- Micro Machines Rennspiel 5/94 1-
Mortal Kombat Priigelspiel  5/93 3+ Turtles Tournament FightersPrigelspiel  2/94 3+ Mortal Kombat Prigelspiel 1/94 3
Muhammad Ali Two Crude Dudes Priigelspiel  3/92  2- Ms. Pac-Man Action 3/92 4
Heavyweight Boxing Sport 393 3 Ultimate Soccer Sport 1/94 3 New Zealand Story Jump&Run  5/92  2-
Mutant League Football Action/Sport 4/93 3 Virtua Racing Rennspiel 3/94 1- Ninja Gaiden Action/J&R  3/92 3
Mutant League Hockey Action/Sport 5/94 3 Virtual Pinball Simulation  3/94 4+ Olympic Gold Sport 3/92 2-
NBA Jam Action/Sport 4/94  1- Warsong Strategie 2/92 2 PGA Tour Golf Sport 3/94 2+
NBA Showdown Sport 3/94  2- Wimbledon Sport 1/94  3- Populous Strategie 2/92  1-
NFL Sports Talk Football ~ Sport 5/92 2 Winter Challenge Sport 2/92 8- Power Strike 2 Action 593 1-
NHL Hockey 94 Sport 6/93  1- Winter Olympics Sport 2/94  2- Prince of Persia J&Run/Adv. 5/92 2
NHLPA Hockey 93 Sport 5/92 1 Wiz 'n’ Liz Jump&Run 2/94 3 Putt & Putter Sport 3/92 3
Normy’s Beach Wonderboy: Monsterworld Jump&Run  2/92 2 Rainbow Islands Jump&Run  3/93 3
Babe-O-Rama Jump&Run  5/94 4 World Class Leaderboard ~ Sport 1/93 2 Rampart Strategie 1/83 3
Olympic Gold Sport 3/92 2 World Cup 92 Sport 2/92 3 RC Grand Prix Rennspiel 2/92  3-
QOut Run Rennspiel 2/92  3- World Cup USA ‘94 Sport 5/94 3+ Road Rash Rennspiel 3/94 2
QOut Run 2019 Rennspiel 3/93 3- World of lllusion Jump&Run  1/93  1- Running Battle Action/J&R  2/92  3-
Pac-Mania Action 4/92  3- Wrestlewar Sport 3/92 4 SC.L. Rennspiel  2/92  3-
Paperboy Action 5/92 4 WWF Royal Rumble Sport 3/94  2- Sega Chess Strategie 2/93 2-
Pete Sampras Tennis Sport 5/94 3 WWEF Super Wrestlemania Sport 193 3 Sensible Soccer Sport 3/94 8-
PGA European Tour Sport 4/94 2+ X-Men Action 5/94 3+ Shadow Dancer Action/J&R  1/92 3
PGA Tour Golf Il Sport 2/93 1- Xenon Il Action 5/92 3 Sonic 2 Jump&Run  1/93 2
Phantasy Star Adventure  5/92 2 Ys Adventure  5/92  2- Sonic Chaos Jump&Run  2/94  4-
Phantasy Star Il Adventure  5/92 2 Zero Wing Action 4/92 3 Sonic - The Hedgehog Jump&Run  1/92  1-
Phantasy Star Il Adventure  5/92  2- Zombies Action 194  2- Speedball 2 Sport 5/92  2-
Pit-Fighter Priigelspiel  3/92  4- Zool Jump&Run  5/94 3 Star Wars Action/J&R  2/94 3+
Populous Il Strategie 6/93 2 Streets of Rage Prigelspiel  4/93  2-
Prince of Persia Jump&Run  3/94 4+ Tests MASTER SYSTEM Streets of Rage 2 Priigelspiel 5/94 4+
Puggsy J&Run/Strat. 3/94 3+ Action Fighter Action 392 3 Super Kick Off Sport 1792 3
Quackshot Jump&Run  1/92 2 Aerial Assault Action 3/92 3 Super Monaco GP Rennspiel 2/92 3
Ranger X Action 2/94  2- After Burner Action 3/92  4- Super Monaco GP Il Rennspiel ~ 3/92  2-
Rings of Power Adventure  2/92 4 Air Rescue Action 3/92 3- Super Off Road Action 3/94 3
Risky Woods Action/J&R  2/93 3 Aladdin Jump&Run  5/94 3 Super Space Invaders Action 3/92  2-
Road Rash Rennspiel 2/92 2 Alex Kidd | Jump&Run  4/92 2 Superman Action/J&R  1/94  4-
Road Rash Il Rennspiel 193 2 Alex Kidd Il Jump&Run  4/92  3- Tazmania Jump&Run  1/93 3
Robocop 3 Action 5/94  4- Alex Kidd Il Jump&Run 4/92 4 Terminator Action 4/92  3-
Rocket Knight Adventures Action/J&R  5/93  1- Alex Kidd IV Jump&Run  4/92 3 The Flash Jump&Run  4/93 3
Rolo to the Rescue Jump&Run  3/93  1- Alien 3 Action/J&R  2/93 2 The Flintstones Jump&Run 2/92 5
Sensible Soccer Sport 194 2+ American Baseball Sport 3/92 3 The Lucky Dime Caper Jump&Run  1/92 2
Shining Force Adventure  5/93  1- Andre Agassi Tennis Sport 1/94 4+ The Ottifants Jump&Run  6/93 3
Shining in the Darkness ~ Adventure ~ 2/92 2 Arcade Smash Hits Action 4/92 3 Tom & Jerry Jump8Run  4/92 4
Shinobi 3 Action/J8R  6/93 3+ Arielle Action 393 3 Tournament Golf Sport 2/94 3
Side Pocket Sport 2/93 2 Asterix Jump&Run  1/92 2 Trivial Pursuit Strategie 193  2-
Skitchin® Rennspiel 3/94 3- Bank Panic Action 5/92 3- Ultima IV Adventure  5/92  3-
Snake, Rattle & Roll Action 2/94  2- Basketball Nightmare Sport 5/92 4- Ultimate Soccer Sport 5/94 2
Sonic 2 Jump&Run  1/93  1- Batman Returns Action/J&R  2/93 2 Wimbledon Sport 2/92 2
Sonic 3 Jump&Run  3/94  1- Battle Out Run Rennspiel ~ 5/92  3- Wolfchild Action/J&R  6/93 4+
Sonic Spinball Action 1/94  1- Bonanza Bros. Jump&Run  2/92  3- Wonderboy in MonsterworldJump&Run ~ 1/94  2-
Speedball 2 Sport 5/92  2- Bram Stoker’s Dracula Jump&Run  3/94 4 World Cup Soccer '92 Sport 193 3-
Splatterhouse Action/J&R  4/92 3 Bubble Bobble Jump&Run  1/92 2 World Grand Prix Rennspiel  2/92  2-
Starflight Adventure  5/92  1- California Games Il Sport 3/93 4- Xenon |l Action 192  4-
Street Fighter Il Priigelspiel 6/93 1 Champions of Europe Sport 3/93 3-

Streets of Rage 2 Prigelspiel 2/93  2- Chase H.Q. Rennspiel ~ 1/93  2- Diverses

Streets of Rage Il Priigelspiel  5/94  3- Choplifter Action 3/93 2 Game Gear vs. Game Boy 5/94 -
Sub Terrania Action 4/94  2- Chuck Rock Jump&Run  4/92 3 Pleiten & Pannen 5/94 -
Summer Challenge Sport 5/83 2 Cloudmaster Action 1/93 3 Action-Replay-Kurs 2/94 -
Sunset Riders Action 5/93 4- Columns Strategie 1/93  2-

Super Fantasy Zone Action 2/92  2- Cool Spot Jump&Run  1/94 2+ Tests Joysticks

Super Hang-On Rennspiel 2/92 2 Cyber Shinobi Action/J&R  1/93 5 Apollo Pro Stick 3/93 2-
Super High Impact Sport 1/93 4 Darius Il Action 2/92  2- Arcade Power Stick 393 3
Super Hydlide Adventure  4/92  4- Deep Duck Trouble Jump&Run  3/94  2- ASCI| Pad SG-6 3/94 3-
Super Kick Off Sport 4/93  3- Desert Speedtrap Jump&Run  3/94 2 Fighter Stick SG-6 3/94 2
Super Monaco GP Rennspiel ~ 2/92 2 Dinobasher Jump&Run  3/94  3- Genistick 3/93 4-
Super Monaco GP Il Rennspiel 3/92 2 Dragon Crystal Action/Adv. 1/92 3 Gizmo Stick 3/93 4
Superman Action/J&R  1/94  4- Enduro Racer Rennspiel ~ 2/92  2- IMP EX-9800 3/94 3+
Talespin Action 2/93 3- F1 Rennspiel 1/94 3+ Power Clutch SG 3/93 3
Talmit's Adventure Jump&Run  1/93  3- G-Loc Action 4/92  4- Pro-2 Joypad 3/93 3
Tazmania Jump&Run  4/92  2- Global Gladiators Jump&Run 3/94 3 Sega 6-Button-Pad 3/94 4
Team USA Basketball Sport 1793 2 Golden Axe Warrior Jump&Run  5/92  1- Sega Mega Fire 3/93 3
Technoclash Action/Strat. 1/94 2+ GP Rider Rennspiel 2/93 2 Sega Power Stick 2 3/94 3+
Teenage Mutant Heroes of the Lance Adventure  5/92 3 SG Pro Pad 3/94 2
Hero Turtles Action 3/93 2- Hulk Action 5/94 3 SG Programpad 3/94 3+
Terminator Action 4/92  3- Incredible Crash Dummies  Action 4/94  5- SG Propad 2 3/94 3

Terminator 2 Action 2/93 5 James Pond 2 - Robocod Jump&Run  3/94 3+ XE-8 393 5
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Acht Wochen lang die Schulbank driik-
ken ist ja schon schlimm genug. Aber
immer wieder acht Wochen auf die
nédchste GAMERS warten - das ist nun
wirklich zuviel! Aber damit ist jetzt
SchluB, denn — Jubel! — ab sofort er-
scheint Eure GAMERS monatlich!
Von nun an versorgen wir Euch alle vier
Wochen mit der gewohnt guten Ladung
verldBlicher Tests und Previews, mit
spannenden Reportagen und den hei-
Besten News und Facts der Sega-Sce-
ne. Alles klar? Nicht vergessen: GA-
MERS 10/94 erwartet Euch schon am
7. Oktober bei Eurem Zeitschriften-
handler. Wir sehen uns!

GAMERS 9/1994

EARTH-

Der Name David ,Cool Spot‘ Perry burgt fur
Qualitat-so kennen wir das jedenfalls. Der piffige
Programmierer hat seinem ehemaligen Brétchen-
geber Virgin mittlerweile den Riicken zugedreht
und seinen eigenen Laden gegriindet. Wir werfen

DIE TECHNIK
DES MEGA
DRIVE

Verdeckt vom mattschwarzen Gehause pulsiert
im Inneren Eures Mega Drive ein Labyrinth tech-
nischer Raffinessen, das es in sich hat. Wir
verraten Euch, wie Eure Konsole funktioniert,
welche Bauteile fiir die nétige Power sorgen und
was Segas 16-Bitter leistungsmaBig so alles auf
dem Kasten hat. Den spannenden Einblick in
die verborgenen Winkel einer Erfolgskonsole
gibt's nur in der nachsten GAMERS!

e DYNAMITE
HEAD E\Y

E!gentllch sollteerschon
in diesen Tagen die
Jump&Run-Freunde be-
gliicken, aber der kleine
Dickkopf hat uns einen
— - Strich durch die Rech-
nung gemacht — Sega hat den Veréffentlichungstermin verscho-
ben. Werft noch mal einen Blick auf unsere Screens der Vorversion
und freut Euch auf die néchste Ausgabe — dann ist der ,Dynamit-
kopf* fir Mega Drive und Game Gear namlich wirklich fallig!

MICKEY MANIA

Lange Zeit war es in der Sega-Welt recht ruhig um die
bertihmteste Maus der Welt. Micky hat aber nicht auf
der faulen Haut gelegen,
sondern ist derzeit noch
maéchtigim Stress, umsein
groBes Comeback aufdem
Mega Drive vorzubereiten.
Erste Bilder und Facts des
furiosen Grafikspektakels
in GAMERS 10!

_Ein MuB furr jeden wahren Igelfan:
Bereits im Oktober soll der ,zwei-
" te Teil von Sonic 3’ fiir alle Mega
Drives dieser Welt er-
scheinen. Erste
Bilder des
Spiel mit
dem unge-
wohnli-
chen Zu-
satzslot im
Modul
zeigen |
wir Euch
! in der
A nichsten
\ Ausgabe.

m1 einen Blick auf das
B8 Erstlingswerk seiner
| Firma fir Mega Drive.




MEHR (ALLES JE NACH SPIEL).
- | @ MEGA CHEAT INPUTSCREEN™ ‘
J!m.’ EINGABE-MOGLICHKEIT BIS ZU 100 CHEATS INMAL. DIESE NEUE OPTION
"~ MACHT ES MOGLICH, DAS SPIEL SOFORT KOMPLETT ZU BEHERRSCHEN. UNENDLICHES

LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, UNBEGRENZTE ANZAHL
WAFFEN, EIGENE F. HARTER zuwumm. HOHER SPRINGEN, U.V.M. DAS

"ARBEN,
NEUE CHEAT-SYSTEM IST EINFACH SUPER II!

EINGEBAUTE CHEATS *

“DEAD CODE" GENEHA‘I‘OII*

.

1%

ERWEITERTEII cHEATFINDEII

I)EI llITGELIiFﬂ’l'EN ﬂlﬂY -BUCH ODER AUS DEN MONATLICH ERS
SCHRIFTEN ZU BENUTZEN, SONDERN AUCH SELBST CHEATS HERAI

PR

: EE ZEITLUPEN-FUNKTION

MIT DIESER TECHNIK HAT MAN DIE KONTROLLE UBER DIE GESCHWINDIGKEN DES
SPIELES, DIE GESCHWINDIGKEIT UM 50% vmmnnrr, IST BEI DEN MEISTEN |

EFFEKTIV !

UNIVERSAL ADAPTER-FUNKTION®

'~ ACTION REPLAY'S EINZIGARTIGE ADAPTER-FUNKTION MOGLICH, U.S.A. UND

SPIELE AUF KONSOLEN ZU SPIEI

MIT EINEM NEUEN CUSTOM CHIP AUSGESTATTET, DER ILICHT, "

AUS DEN U.S.A. UND JAPAN ZU SPIELEN.

UNIVERSAL CHEAT-SYSTEM

"= NUR MIT ACTION REPLAY KANN MAN DIE GLEICHEN CHEATS FUR DIE MEISTEN DEIITICHIII, USs.A.
UND JAPANISCHEN SPIELE BENUTZEN. BE] KEINEM ANDEREN CHEAT-SYSTEM IST DAS MOGLICH.

JETZT ENTHALT u:'mll‘-uv EINE GANZE REIHE VON CHEATS, EINFACH
DEN asvmnscm:u CHEAT AUS DER LISTE AUSWAHLEN, TASTE DRUCKEN, FERTIG !

“DEAD CODES" SIND SUPER CHEATS, DIE IGGLICHEN, KOMPLETTE
SPIELTEILE ZU VERANDERN. DIE TOT, 1 KEIN ANDERES.
PRODUKT BIETET DIE MOGLICHKEIT FUI A

SOFORT NEUE CHEATS !! KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE CHEATS !

4 ,oeucuxsrrenwus UNE HES LEBEN, ENER
BEGRENZTE POWER, HARTER ZUSCHLAGEN,
SPRINGEN, IN JEDEM LEVE RTEN, ZEITLUPEN-FUNKTION* uu VIEL$ : Illlll SNESTM

|
|
el unsn:n SYSTEM™ 0 7
| nsmm DM 79
£ N NESS DU 09
E GAME BOY™

TG M Si ICH VT GRA L IMPORTEMIT
ACHTEN SIE BEIM KAUF VON ACTION REPLAY AUF
DEUTSCHE ANLEITUNG, DEUTSCHE CLUBKARTE
UND "EUROSYSTEMS"-GARANTIESIEGEL

SPIELE IMPO
> &

\ H H 2 (|MP

ok
ORT-(

s
f
ey

INKUSIVE
LY

Tk

&
“NINTENDO", "GAMEBOY", "NES" & "SUPER NES" SIND EINGETRAGENE WAREN;

"SEGA",

'AFLASH"-POWERPAKET:
ACTION REPLAY FUR MEGADRIVE™

ODER

SNES™ WIRD JETZT INKLUSIVE

COMPETITION PRO™ 6 BUTTON JOYPAD
GELIEFERT - OHNE AI.IFHIE!S"'

'\ Turbo Fire -
{ 8 Way Super swltch ~_6 Fire Buttons

.. Auto Fire < | Slo-Mo

DIESES ANGEBOT IST NUR GULTIG,
WENN SIE IHR ACTION REPLAY DIREKT

BEI DATAFLASH KAUFEN.

SOLANGE DER VORRAT REICHT !!

LT

'iu.u

‘cn

WIE MAN BE

DA STHLINIDE R
4 STUN Bl

2
BESTELLSERVIC

02822-68545
0282'2-68547

DATAFLASH GmbH
WASSENBERGSTR.34
46446 EMMERICH
GERMANY

VERSANDKOSTEN DM 10,-
AUSLAND NUR VORKASSE + DM 15,




Ich bin der Konig
der Videospiele.
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Sega, Mega Drive, Game Gear and Master System are of Sega Lid. , Super Nintendo Entertainment Syélem'“'. the Nintendo product seals and other marks
designated as “™" are trademarks of Nintendo. The Jungle Book™ @ Disney Published in 1994. Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. Al rights reserved.
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