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EA SPORTS bringt lhnen noch mehr Action mit den weltweiten
Verkaufsschlagern auf dem Marke der Sportspiele.

Gegen echte Profis in echten Turnieren mit echten Spielbedingungen.

Wollen Sie Malones Faust im Gesicht riskieren oder Rices 360er-Schlag?
Versuchen Sie "Bulls v. Blazers and the NBA® Playoffs ™"

Oder auf Schlittschuhen mit den ganz GroBen, in einem ganz neuen,

blitzschnellen "NHLPA™ Hockey '93"? Jetzt haben Sie die Gelegenheit! Schnellere und
beweglichere Torhiiter, Schiisse, die das Tor zum Wackeln bringen und Body Checks,
die Ihnen das Wasser in die Augen treiben, werden es |hnen nicht leicht machen.

Wollen Sie sehen, was passiert, wenn Sie einen Verteidiger mit einem
Clothesline Tackle treffen, einem 150 kg schweren Linienspieler einen KopfstoB
verpassen oder einen Ball um Haaresbreite erwischen, mit der ganzen Verteidigung auf
Ihren Fersen? Nur ein paar der neuen Spielziige in "John Madden Football™ '93".

Oder los zum Abschlagplatz mit "PGA TOUR® Golf II" auf drei noch
schwierigeren Anlagen. Testen Sie lhre Nerven in einem schweiBtreibenden Spiel mit
den Besten der Welt. Betrachten Sie mit dem neuen Hole Browser jedes Loch aus
allen Winkeln. Probieren Sie die neuen Fade-and-Draw-Shots und erieben Sie die
besten (und die schlechtesten) Schiisse in brillantem Technicolor!

ASPORTS.

ELECTRONIC ARTS

IFIT'S IN THE GAME, IT'S IN THE GAME

Vertrieb: Sega Gesellschaft fiir Videospiele MBH, Hans-Henny-Jahnn-Weg 53, W-2000 Hamburg 76
Sega Austria, Davidgasse 92-94 / Top 8, 1100 Wien, Osterreich.



gecht’'s nicht!

Wow! Jetzt brechen wirklich extrem
léssige Zeiten fiir alle Mega-Drive-User
an! ,Cool Spot” ist das locker-flockige
Jump & Run, das auf seine unver-
gleichlich animierte wie animierende
Art unseren begehrten ,Gamy des
Monats” abstaubte . Ab Seite 8
erfahrt Ihr alles iber das Game -
seine Stéirken, seine Schweéichen (2),
und warum jeder eins haben sollte.

FLASH-
BACK

WS GAMERS 4/1993

HUMANS THE THE
FLINT- FLASH
STONES

EDITORIAL EER

HALLO GAMERS, nun ratet mal, welches Game wir heute
mit dem begehrten ,GAMY DES MONATS' auszeichnen
dirfen: Super Kick Offe Flashback? Oder etwa den coolen
Typen, der fast aus Eurem Cover springt? Brennend heifle
News gibt's zu vermelden, vor allem aus aber auch Gber
Eure GAMERS-Crew. Ab sofort verstarken Achim, Martin,
Mats, Micha und Uli das redaktionelle Kaffeekrénzchen,
und da uns allen die Kiiche zu klein wurde, haben wir
gleich mal gréBere Réume bevdlkert. Briefe, Fragen, Tips
& Tricks, Eure Charts oder auch Meckereien bitte ab sofort
an die Redaktion GAMERS, Heilwigstr. 39 in 20249
Hamburg. Die néchste GAMERS findet |hr schon im Juli
an Eurem Kiosk. Bis dahin versiBen wir Euch die Zeit mit
unserer grofien ,GAMERS-Championship’, und im Juni
bekommt |hr genau dort auch das zweite ,GAMERS-
Special’, diesmal mit den genialsten SportModulen. Ein
paar sportliche Sommertage winscht Euch...

MWW EURE GAMERS-CREW
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...werdet lhr reichlich bei ,Flashback* finden. In unterschied-
lichsten Szenarien — von Dschungel bis High-Tech — mu Bt Ihr
Euch diesmal um Euer Leben, Euer Gedéchtnis, die Gerech-
tigkeit im Universum etc. bemihen. Was ganz konkret von
dem neuen Game des franzdsichen ,Delphine“-Labels zu
halten ist, lassen
wir Euchin aller
Ausflhrlichkeit auf
Seite 34 wissen.
Man ist ja schlie3-
lich nicht das erste
Mal auf einem
Planeten weit weg
von zuhaus, oder?

Heifle News aus Lenden

Wir brechen alle

Rekorde! Beinahe der
halbe Verlag tummelte l ‘
sich far Euch auf der TR kP
Fruhjahrs-ECTS, einer -
der wichtigsten ‘
Messen in diesem

Business. Was wir 9%
Euch mitgebracht '

haben? Seht selbst
ab Seite 24. ECTs

~..da rolit lhr ab!

Einen sehr positiven
Eindruck hinterlie
»Shining Force“ in
der Redaktion,
welches wir vorab
bedugen konnten.
Auf dieses Rollen-
spiel solltet lhr

RAC

schon jetzt sparen. [ (L A1
Genaueres erfahrt )
Ihr ab Seite 14. : R T
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LaBt Schreibmaschinen rattern, Drucker knarzen, Federn quietschen
und Kulis rollen: Unsere Post-Ecke ist genau das Richtige fiir den
mitteilungsbediirftigen Sega-Spieler. Die interessantesten Zuschrif-
ten werden abgedruckt; wir behalten uns dabei cine Kiirzung der
Briefe vor. Vergefit bitte Euren Absender nicht!

STARKE KRITIK

lch muB leider starke Kri-
tik an Euch tben. Eure Zeit-
schrift hat mir bisher im-
mer sehr gut gefallen, doch
zu dieser Ausgabe (2/93)
hat sie sich sehr stark

verschlechtert.  Warum
habt Ihr die Leserbriefe so
brutal gekiirzt?
Was ich noch bemangele,
aber nicht weiter schlimm
finde, sind Eure Bewer-
tungskriterien. Es sind zu
wenige. lhr muBtet z.B.
DauerspaB und Schwierig-
keitsgrad hinzufiigen.
Jetzt aber SchluB mit der
ganzen bosen Kritik, jetzt
kommt das Lob. Eure Spie-
letests sind immer zuver-
lassig und aktuell. Auch
habe ich mich uber das
starke Poster gefreut.
Tim Lapawa, Solingen

GAMERS ANTWORTET:

Oh, pardon. Die Lesersei-
ten haben wir Kirzer ge-
faBt, um mehr Platz fir
aktuelle Informationen zu
haben. Wenn es Euch aber
am Herzen liegt, laBt es
uns wissen, und wir wer-
den der Post-Ecke wieder
mehr Platz einrdumen. Die
Idee mit den erweiterten
Kriterien ist nicht schlecht,
doch mdchten wir dazu
erst die Meinung weiterer
Leser héren. Also, &uBert
Euch mal dazu!

NOTEN & KOPPLUNG
1. Warum gebt lhr immer
nur Minusnoten auf die
Spiele und nie Plusnoten?
2. Kann man den Game Boy
und das Game Gear irgend-
wie koppeln?
Simon Brosien,
Braunschweig

GAMERS WEISS:

DaB friher nur Minusno-
ten vergeben wurden, war
in der Tat ein seltsamer,
ja unerkldrlicher Brauch.
Wie Ihr vielleicht schon
gemerkt habt, ist dem
nicht mehr so.

Die Antwort auf Deine
zweite Frage ist leider ein
~Nein*.

UNFAIR
Die GAMERS ist nicht
schlecht, trotzdem haben
wir etwas an Eurem Heft
auszusetzen. lhr habt in
der Ausgabe 3/93 zwolf
Mega-Drive-Spiele vor-
gestellt, aber nur zwei
firs Master System. Das
finden wir nicht fair, denn
wenn es schon ein Heft nur
Uber Sega gibt, dann soll-
ten die Tests gerecht ver-
teilt werden.
André und Vito,
Kisnacht

GAMERS ERKLART:

Er ist leider so, daB fur
das Master System der-
zeit weniger Spiele er-
scheinen als fir das Mega
Drive. Das schldgt sich
freilich auch in GAMERS
nieder, denn wir kénnen ja
nicht Uber mehr schreiben
als es gibt, und eine ge-
wisses Verhdltnis ergibt
sich ganz einfach. In jener
Ausgabe hat man das mal
etwas stérker als gewéhn-
lich gemerkt. Aber keine
Bange, es sind noch etli-
che Titel fir dieses Jahr
angekundigt!

LOB & FRAGEN
lhr kénnt Euch gar nicht
vorstellen, wie ich mich
freue, wenn die neue GA-
MERS rauskommt. Ihr habt
namlich die beste Sega-
Zeitschrift und trefft voll-
kommen meinen Ge-
schmack.
Ich héatte auch ein paar
Fragen an Euch:
1. Stimmt es, daB Sega
eine 32-Bit-Konsole raus-
bringen will, die ,Giga
Drive" heiBen soll?
2. Ich interessiere mich
schon lange fiir Euren Be-
ruf und den des Spieleher-
stellers. In welchen Fa-
chern muB man fur einen
solchen Beruf gut sein?
3. Ist es wirklich sicher,
daB ,Street Fighter 2°
auf Sega erscheint? Ich
habe némlich gehort, daB
,SF2* nur auf Mega CD
erscheinen soll.

Umut Zor, Hamburg

GAMERS INFORMIERT:

1. Offiziell weiB man bei
Sega noch nichts davon.
Ihr kénnt aber davon aus-
gehen, daB ganz fleiBig
entwickelt wird — sonst
wére Sega nicht Sega.

2. Fur Berufe dieser Art
sind neben einer ausrei-
chend guten Bildung vor
allen ein gesundes Inter-
esse, die Fdahigkeit im
Beruf zu lernen und Ein-
satzfreude wichtig. In
Schulnoten 4Bt sich das
nicht genau ausdriicken,
aber man sollte sich schon
ranhalten und sich in dem
Business auskennen. In
Schulen wird oft die Mdg-
lichkeit eines Praktikums
gegeben, wéihrenddessen
man in eine Firma rein-
schnuppern kann — diese
Chance sollte man auf je-
den Fall ergreifen.

3. Street Fighter 2 wird
auf jeden Fall auch fir das

Mega Drive erscheinen —
und zwar schon in diesem
Sommer! Details in einem
der n&chsten Hefte!

MEHR SPECIALS?
Auf der Titelseite der
GAMERS Special steht un-
ter dem ,Special‘ eine
eins. Das bedeutet, daB sie
die erste ist. Wird es bald
eine zweite Sonderausga-
be geben, wenn ja, wann?
Florian Faeth,
Taunusstein

GAMERS ENTHULLT:

Ja, es wird mehr Specials
geben! Die néchste ist be-
reits in der Produktion
weit fortgeschritten. Ab
11. Juni solltet Ihr bei
Eurem Zeitschriftenhdnd-
ler Ausschau halten. Mehr
wird aber an dieser Stelle
nicht verraten.

BEZUGSPROBLEM
Im Dezember '92 erwarb
ich fur meinen achtjahri-
gen Sohn ein Mega Drive.
Gleichzeitig wollte ich auch
die Spiele ,Afterburner®
und ,F-22 Interceptor®
dazu kaufen, doch die wa-
ren leider voriibergehend
vergriffen.
Wir versuchen bis heute
diese Spiele zu bekommen,
doch der Erfolg ist bisher
gleich null. Kénnen Sie mir
vielleicht helfen?
Werner Dechert,
Frankenthal

GAMERS RAT:

Wenn ein Spiel mal im
Kaufhaus etc. nicht erhélt-
lich ist, sollte man versu-
chen, es sich Uber einen
der diversen Versand-
héndler zu besorgen — die
haben ofter noch einen Rest
am Lager. Ob gerade diese
beiden Spiele die beste
Wah! fur einen Achtjahri-
gen sind...



Tom & Jerry — das sind die beiden aufregendsten
Haustiere, seit es das Katz- und Mausspiel gibt.
Endlich kommt dieser ausgefallene Nagerhit fiir
Katzenjammer auch fiir den Game Gear. Da muB
man einfach dabei sein: Du hast einen Kater und

die Maus muB raus.




Der
Level: das Spielzeug-
land mit Robotern,
Gebissen und Autos

rafisch schonste
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Diese Kumpels verstehen keinen Humor und werfen Kohle

Wer dachte, daf8
Videospiel-Hel-
den entweder
eine berGhmte
Comicfigur oder sonst
ein ‘richtiger’ Charakter sein
miissen, den belehrt Virgin
Games nun eines Besseren. Program-
mierer Dave Perry beweist, daf} ein
gewohnlicher Punkt - ja, richtig ge-
hort: ein Punkt - ein ebenso phanta-
stischer Held sein kann wie Mickey
Mouse oder gar Sonic the Hedgehog.

B GAMERS  4/1993

aja, um einen ganz x-
N beliebigen Punkt han-
delt es sich nicht, denn

es ist eigentlich ein ziem-
lich ,berihmter‘. Wer die
stiBe Konkurrenz-Limona-
de der ,Sprite“ kennt,
kennt diesen auch: Den
kleinen roten Punkt, der
das Etikett der 7.Up-Fla-
schen und Dosen ziert. Da
solch ein Punkt aber wirk-
lich vernichtend wenig
hermacht, hat Virgin Ga-
mes den Kleinen ein wenig
frisiert: Sowohl Arme als

Vorsicht vor
der Falle!

Lediglich bei
ru:ht?er An-

e

wendung kann
diese von Nut-
zen sein.

Nur die Balance
halten, wenn die
Doppeldecker
angreifen <

cere @ 2

auch Beine wurden mitsamt
Greifern und Tretern ange-
klebt. Ein Mund kam hinzu,
und damit aus dem Pinkt-
chen auch das coolste dies-
seits des Universums wird,
gabs noch Hand- und Turn-
schuhe sowie eine Blues-
Brothers-Sonnenbrille als
Gratiszulage. Fertig war der
neue Superheld: Cool Spot —
made in USA.
Aus rechtlichen
Grinden bleibt
Cool Spot fiir den
deutschen Spie-
ler allerdings ein
‘normaler’ Punkt.
Samtliche Bezi-
ge im Spiel zu
7.Up—wie Dosen
mit dem entspre-
chenden Schriftzug — muB-
tenleider véllig verschwinden.
Spots erstes Abenteuer |43t
nicht lange auf sich warten,
denn irgendein unbekannter

joes4ee0e ..

Bésewicht hat ein paar
Freunde von Spotgekidnappt.
Genauer genommen sind es
deren elf, und die Jungs seh-
nen sich nun selbstverstand-
lich nach alter Freiheit. Doch
umdie armen Kerle zu befrei-
en, muB Spot machtig cool
sein. Diese Coolness erlangt
er aber nur, indem er arm-
und beinlose, in den Levels
zahlreich verstreute, norma-
le rote Punkte einsammelt.

Kopfiiber geht's die Rutsch-
bahn herunter

Hat er genligend errungen
(hédngt vom gewahlten
Schwierigkeitsgrad ab), kann
ein gefangener Freund pro
Level befreit werden.
Sicherlich ein nicht allzu
schwieriges Unterfangen,
ware da nicht noch die werte
Gegnerschaft, die nur darauf
wartet, dem kleinen Punkt-
chenden Garaus zu machen.
Im ersten Level, der Spot an
einen Strand fiihrt, kdmpft er
vornehmlich mit Krebsen und

Krabben. Wahrend Video-
spiel-Kollegen wie Mickey
Mouse und Donald Duck
meist durch Springen auf die
Gegner sich deren entledi-
gen, nutzt Spot tiberschiissi-
ge Kohlenséure seines Lieb-
lingsgetranks: Ein paar ge-
zielte Salven H,CO, und
schon I6sen sich die Viecher
auf. Doch dies und das im
Nacken sitzende Zeitlimit sind
nicht die einzigen Schwierig-
keiten des Spiels: Auch der
Weg zu Spots Kumpels muB
erst gefunden werden. Dafur
muB sich dieser in héhere
Gefilde begeben, indem er
sich von Ballon zu Ballon
hangelt. Springt er mal dane-
ben, fallt er tief und landet im
Sand. Spatestens dabei fallt
die geniale Animation Spots
auf, denn auf eindrucksvolle
Artund Weise fangt er seinen
Fall mit Handen und FiBen
ab und springt flugs wieder
auf die Beine — wirklich au-



kollidieren, solltet Ihr beim
Klettern stets nach oben bzw.
nach unten schieBen.

Verlor der Kleine bislang
bei Feindberiihrung nur
Energie und erst nach meh-
reren Kontakten ein Leben,
kann er nun zusatzlich ins
kiihle NaB fallen. Dies hat,
den sofortigen Verlust der
gesamten Energie und somit
eines Lebens zufolge. Wer
vorm Ableben einen Check-
point passiert hat, der hatdas
Glick, den Level nicht wieder
ganz von vorn, sondern vom
letzten Kontrollpunkt durch-
V1T 1T 111 111 T1NT TN B spielen zu missen.

LTI T RTINS Maus- und spinnenlastig
wird's im dritten der ins-

gesamtelf Level,dennindem

Bose Zeitgenossen schieBen selbst dann noch, wenn Spot schon léngst die Hande oben hat

. [ @ | OSIETO, it
A
roLLOW TH
L

>

Achtung:
Der Frosc
spuckt

Ein paar Erlau-
terungen zu
Beginn des Spiels

Berordentlich elegant. sten Level Reggae- und

Aber nicht nur beim Sturz ~ Samba-Rhythmenbeinhaltet.
bestaunt man unweigerlich  Nett sind auch die vielen wit-
die tolle Animation, auch die  zigen Soundeffekte gewor-
restlichen Animationsphasen  den, weche wirklich glanzend
z. B. beim Gehen oder Sprin-  zum jeweiligen Spielgesche-
gen sind zweifelsfrei vom  hen passen.
Feinsten. Noch schénerwird's Wahrend der Strand-Level
allerdings, wenn lhr Spot mal  grafisch ein wenig trist aus-
‘ne Pause gonnt, gefallen ist, bietet die zweite
ohne dabei die Stage schon mehr. Schau-
Pausenfunktionzu  platz ist ein Dock mit schau-
betatigen: Vor lauter  kelndem Schiff im Hinter-
Langeweile reiBt Spot seine  grund. Neben den bereits
Klappe mega-weit auf und  bekannten Gegnernkommen
gahnt erst einmal eine Run-  nun noch Muscheln und Rau-
de, spielt Jo-Jo, putzt seine  penhinzu. Letztere bevélkern
Brille oder schnippt einfach  mannigfachdie Taue, die Spot
nurmitden Fingernundklopft ~ zumKletternin hohere Etagen
miteinem FuB zum Takt  nutzen muB. Um nicht verse-
der Musik, welcheimer-  hentlich mit einer Raupe zu

Und so geht’s ab...

O Spot steuert lhr genauso wie die
meisten anderen Helden. Driickt Ihr
das Kreuz nach unten, duckt er sich;
lenkt lhr nach oben, reckt er den
Hals. Wéhrend des Sprungs kénnt
Ihr Euren Schi die gewiinsch
Richtung geben.

| r
O Der Button A ist T Mit Button B 7 Button ClaBt Spot
nicht belegt schieBt Ihr Kohlen-  umherspringen
sdure-Salven

B GAMERS  4/1993



zu durchquerenden Keller
tummeln sich dutzende dieser
netten Genossen. Vor allem
die Spinnensindteilweise erst
(zu) spat auszumachen. In-
des nicht zu Ubersehen sind
die Méuse, welche emsig mit

Kase umherschmeiBen.
Kontakt mit Gouda, Leer-
dammer oder Tilsiter sollte
ebenso wie der mit den Tier-
chen selbst vermieden wer-
den. Gemein und nervig ist
dabei, daB die Ké&sestlcke
auch durch Wénde fliegen.
Zur ausgleichenden Gerech-
tigkeit kann Spot aber auch
durch diese ‘Laufbegrenzun-
gen’ schieBen. Ebenfalls tiik-

Der gefangene Freund wartet auf seine
Rettung, wihrend Spot noch Jo-Jo spielt

Das kleine Fldaschchen mit
dem roten Inhalt sorgt fiir
frische Energie

kisch sind umherstehende
Mausefallen, welche aller-
dings auch praktisch sein
kénnen, namlich dann, wenn
man sie korrekt als Sprung-
brett nutzt. In diesem Level
kann Spot gliicklicherweise
nicht in den Tod sturzen.
Feucht wird's in der vierten
Welt, wo es neben spucken-
den Fréschen auch wildge-
wordene Doppeldecker-Flie-
ger auf unseren Spot abge-
sehen haben. Diese Tatsa-
che allein ware gar nicht so
tragisch. Doch in diesem Le-
vel wird noch mehr Wert auf
exakte Sprungiibungen ge-
legt als im zweiten. Will hei-
Ben: Jumpt man aus schwin-
delnder Héhe mal an einer
Plattform oder einem Zep-
pelin (!) vorbei, fallt man
gen Wasser. Befindet sich
dort dann nicht gerade eine
rettende Seerose, ein klei-
nes Schiff oder Ernies
Quietsche-Ente, sieht's
zappenduster aus. Wieder ist

Ist ein Check-
point
erreicht, wird
die Flagge
gehifit

eines der anfanglich drei Le-
ben dahingerafft. Zum Glick
findetSpotinden Stagesdann
und wann ein Extraleben. Ein
solches kann zudemdadurch
erhascht werden, indem ent-
weder alle 100 rote Punkte
eines Levels eingesammelt
werden, oder aber die vor-
handenen Punkte mit der
verbliebenen Restzeitaddiert,
einen bestimmten Wert erge-
ben. Continues gibt's bri-
gens ’'serienméBig’ nicht,
kénnen allerdings erarbeitet
werden. In den Bonusrunden
namlich, welche allerdings nur
dann erreicht werden, wenn
wieder einmal eine bestimm-
te Zahl roter Punkte gesam-
melt wurde.

Der grafisch schénste Le-

.z @ ¢ ) OFTORO

vel ist zweifelsohne der flinf-
te. Eine Art Spielzeugland-
schaft mit Feuerwehrautos,
Wiirfeln, Puppen etc. — wirk-
lich hibsch und farbenfroh
gezeichnet. Hinzu kommen
die witzigen Gegner. Anstatt
Krebsen und Fréschen gibt's
nun echte kleine Roboter,
umherspringende Gebisse
und allerlei mehr. Unbedingt
solltet Ihr hier auch hinter
Feuerwehrvehikeln, Wiirfeln
etc. nach versteckten Punk-
ten suchen. Vielleicht findet
Ihr sogar einen Energieauffri-
scher. Dies gilt Ubrigens fir
samtliche Gegenstande, hin-

s

Sommer, Sonne, Krebse
und Moskitos - was will
ein Punkt mehr?

ter denen oder in die man
hinein kann. Wer auch die-
sen Level hinter sich bringt,
darf erst einmal verschnau-
fen, denn der sechste ist eine
Art Erholungslevel. In einem
Fabrikgebaude gleitet Spot
stets Uber Rutschbahnen
Richtung Grund. Dort ange-
langt bringen ihn Aufziige
wieder nach oben, wo die
spaBige Rutschpartie von
neuem beginnt. Die siebte
Welt ist leider eine Wieder-
holung der fiinften, was die

GRAFIK

d Eil

P ktion
wiire latze
gewes

NOTE

Genre:
Action

Hersteller:
Virgin

DM 120.-




Ein klarer
Blick erleich-
tert die Auf-
abe - des-
alb wird in
‘ner kleinen
Pause ordent-
lich die Brille
geputzt

Hintergrundgrafik anbelangt.
Nur der Levelaufbau ist neu.
Dafiir entschadigt aber die
achte Stage, in der klassi-
sche Western-Melodien
erklingen und Spot wie ein
Rauber einen Zug besteigt,
um sich dort wild umher-
schieBender Cowboys und
Kohle werfender Arbeiter zu

Das Gdhnen kiindigt die
Beendigung des Mittags-
schlafes an...

In der Blase einge-

schlossen, kann *

Spot gar einige Se-
kunden f?iegen

entledigen. Vorsicht ist auch
vor den 'aufgezogenen’ V6-
geln geboten, welche hinund
wieder etwas ablassen... Der
weitere Weg Spots fihrt uns
nochmals in den Keller, an
das Dock und zu guter Letzt
an den Strand, wo der letzte
der elf Freunde auf seine
Befreiung hofft.

Wie |hr seht, bietet Cool
Spot eine ganz gehérige Por-
tion Abwechslung. Langwei-
lig wird's Euch bei diesem
Programm sicherlich nicht,
auch nicht, wenn sich einige
Welten — was die Hinter-

o @ 2 ) GRIRES

grundgrafik betrifft — wieder-
holen. Neben der auBerst
witzigen Animation unseres
neuen Helden fallt die musi-
kalische Untermalung eben-
falls sehr positiv auf. Sie wur-
de sogar den Orten des Ge-
schehens ein wenig ange-
paBt. Was das Parallax-
Scrolling anbelangt, wird

RoRE
Lidice

-

ebenfalls Feinkost geboten:
Flissig wird in samtliche
Richtungen gescrollt, auch
wenn der Spielablauf noch so
flott ist. Sonic-Geschwindig-
keiten werden zwar nicht er-
reicht, aber gerade in Level
sechs geht’'sdoch anndhrend
rasant zu.

Fazit: Man merkt dem Pro-
gramm deutlich an, daB es
von einem Profikonzipiertund
geschriebenwurde. Es stimmt
einfach alles: von der origi-
nellen Idee Uber den ab-
wechslungsreichen Spielab-
lauf bis hin zur tadellosen

technischen Ausfiihrung.

Waren die Global Gladia-
tors von Virgin Games — im
Gegensatz zuden ansonsten
eher bescheidenen Werke
wie Terminator oder Europe-
an Club Soccer — schon eine
machtig heiBe Sache, so wird
mit diesem Spiel noch eins
oben draufgesetzt.

In Sachen Witz tbertrifft die
Figur ‘Cool Spot’ sogar lassig
denbislang unangefochtenen
Spitzenreiter aus dem Hause
Sega: Sonic the Hedgehog.
Spielerisch kann sie ihm

ebenfallsdas Wasserreichen.
Und zwar ohne mit der Wim-
per zu zucken. Im Grunde
gibt Virgin Games' zweites,
so richtig gutes Mega- Drive-
Spiel Uberhaupt keinen An-
laB zum Meckern.

Doch iberzeugt Euch
selbst. Holt 'nen Kasten 7.Up
und dieses starke Game.
Egal, ob Sprite- oder 7.Up-
Trinker, Ihr werdet's nicht be-
reuen. Cool Spot ist eine
Bereicherung einer jeden
Software-Sammilung.

Hans-Joachim Amann

TIPS UND TRICKS

Wer die “Untertassen’
als Sprungbrett ein-
setzt, sollte nach der
Landung darauf
schleunigst wieder
herunterspringen, da
diese kippen. Die Fol-
ge ware ein Sturz in

Wie bei den ‘Untertas-
sen’ gilt auch hier: So-
fort wieder runter,
denn die praktischen
Dinger lésen sich auf.
Aber: Nach kurzer Zeit
erscheinen sie wieder.

Tierchen verpuffen.

Ein Fall in die Tiefe
kann hier bose Folgen
haben, denn wenn Spot
nicht auf eine retten-
de Seerose oder son-
stigen Gegenstand
fallt, ist eines seiner
Leben verloren. Wenn
Ihr jedoch den Befe-

die Tiefe, der oft im
Wasser endet.

Eine gemeine Stelle: Zwei Mause haben es auf Spot
abgesehen. Am besten ist hier, wenn Spot an der
Stange bleibt und solange diagonal schieBt, bis die

..« @ * ) GOTIBO .5
o

stigungsseilen der Zeppeline im Sturze folgt, habt
Ihr vielleicht Gliick und landet auf einem. So ist Spot
gerettet, und Ihr miBt auch nicht den ganzen Weg
nach oben erneut beschreiten.

=l GAMERS  4/1993
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Es besteht kein Zweifel daran: Die
Olympischen Sommerspiele 1992 sind

ummer Challenge wird
insgesamt acht Wett-
bewerbe bieten und
sich durch eine Mischung
zwischen Bitmap- und Poly-
gongrafik von U.S Golds Spiel

gelaufen. Schon lange ist das Olympi-

sche Feuer erloschen, und die Athle-
ten nehmen lédngst an anderen Wett-
bewerben teil. Trotzdem ist dieses
Thema wieder aktuell, denn dem-
ndchst wird Accolade das zweite som-
merolympische Spiel firs Mega Drive
veroffentlichen.

Fir jedes
verpafite
Tor gibt's
Strafsekun-
den

=] GAMERS 4/1993

— Olympic Gold — abheben.
Die Austragung der verschie-
denen Disziplinen ist frei be-
stimmbar, Ihr miiBt also kei-
ne fixe Reihenfolge einhal-
ten.

Grafischamimposantesten
ist das Pferdespringen. |hr
seht Euer Pferd samt Reiter
von hinten und bestimmt so-
wohl Tempo als auch den
Zeitpunkt des Absprungs,
denn Hindernisse sind auf
dem Parcour reichlich vor-
handen. Springt Ihr zu spét,
verweigert der Gaul den
Sprung, begibt er sich zu friih
indie Luft, reiBter'ne Stange.
Inbeiden Fallen bedeutetdies
Disqualifikation.

Hoch hinaus durfen alle
Méchtegern-Olympioniken
beim Hochsprung. In noch
hohergelegene Gefilde geht's
beider Version mit Stabchen.
Mindestens flinf Meter solltet
lhr da schon schaffen, um

SHLIAY

CHALLENG

Nur bei ruhigem Héndchen winkt ‘ne Medaille

echte Medaillenchancen zu
wahren.

Auf ein ruhiges Handchen
kommt es beim Bogenschie-
Ben an. In mehreren Durch-
gangen missen so viele
Ringe wie nur méglich erzielt
werden.

Weniger ruhig, sondern
regelrecht ungestim geht
es beim Wildwasserkajak
zu. Wie beim Skislalom gilt

es auch hier, gesteckte Tore
zu durchfahren, sonst hagelt
es Strafzeiten. Vorsicht: Das
Kajak kann kentern!

Nicht unbedingt die Zu-
schauer aufspieBen, aber
doch maoglichst weit wer-
fen sollte man dann beim
Speerwerfen, einer in der
Realitat technisch sehr
anspruchsvollen Disziplin.

Per Rad muBt Ihr

Pferdespringen
ist die optisc
eindruckvolliste

Disziplin

schlieBlich noch Uber eine
Rennbahnflitzen, ehe eszum
letzten der acht Wettkdmpfe
geht, derviel Kraftkostet:dem
400-Meter-Hurdenlauf. Witzig
anzusehen, wie ein zu frih
oder zu spéat abgesprunge-
ner Sportler ins Straucheln
geréatodergarganzstirztund
somit ausscheidet.

T D
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Summer Challenge besticht
durch gute Animation bei je-
dem Wettkampf

Freilich verteilt Accolades
Produkt den besten drei
Sportlern pro Wettkampfauch
Medaillen. Ubrigens dirfen
bis zu zehn (!) Spieler an der
Jagd nach den Edel-Metallen
teilnehmen. So was gab’'s
bislang noch nicht.

Technisch sah ein erstes
Demo des Programms sehr
ansprechend aus. Die Grafik
war wirklich sehr flott, obwohl
das Mega Drive ja nicht un-
bedingt fur 3D-Grafik ge-
schaffen ist. Auch die Steue-
rung konnte gefallen, so daB
wir schon jetzt davon ausge-
hen kénnen, daB Accolade
mit Summer Challenge ein
verdammt heiBes Teil im
Olympischen Feuer hat.
Zeus wird uns in der fol-
genden Gamers ganz ge-
nauen AufschluB dariiber
geben...

Hans-Joachim Amann
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Ein ungewdhnlicher Unfall hat die Expe-
rimente des brillanten jungen Teilchen-
physikers Lester Chaykin ins Chaos ge-
stiirzt... und ihn selbst in eine andere
Dimension versetzt!

Véllig benommen und verwirrt kommt
erin einer unbekannten Umgebung wie-
derzu sich. Dies ist nicht die Erde, dies
ist... ANOTHER WORLD!

Der Kampf ums Uberleben hat begon-
nen!

Mit der revolutionéren neuen Technik
des Rotoscoping schlieBt ANOTHER
WORLD die Liicke zwischen Arcade- und
Abenteuerspiel. Es sorgt fiir einmalig
flieBende Animationen und ein echtes
Filmgefiihl - zum ersten Mal auf dem
Sega Mega Drive. Du denkst, du bist im
Kino!

ANOTHER WORLD umfaBt...

* ROTOSCOPING

* ZOOM-, PANORAMA- UND NAHAUF-
NAHMEN

« UBERWALTIGENDE ANIMATIONEN

* EINE PERFEKTE MISCHUNG AUS
ARCADE- UND ABENTEUER-ACTION

ANOTHER WORLD - Ein weiteres makel-
loses Spiel von Virgin Games.

©1991 Delphine Software. Another
World ist ein eingetragenes Warenzei-
chen von Delphine Software.

(® 1992 Virgin Games Ltd. Alle Rechte
vorbehalten.

Sega™, Mega Drive™ und Master
System™ sind Warenzeichen von Sega
Enterprises Ltd.
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s war gerade mal 1000
Jahre her, daB der
,Dark Dragon*, die
Verkérperung des absolut
Bosen, aus den Gefilden
des Landes Rune vertrie-
ben und fir immer in eine
andere Dimension ver-
bannt wurde. Zumindest
hoffte man es damals so,
denn immerhin hatte der
Drache gedroht, nach
1000 Jahren wieder zu-
rickzukommen... Die Zeit
verging, und die Geschich-
te driftete in den Bereich
der Legenden ab und wur-
de ein beliebtes Marchen,
mit dem man kleine Kinder
erschreckte — bis eines
Tages das Grauen wie-
der zurlickkehrte:
Lord Kane von Rune-

faust hatte sich mit

dem Bosewicht
Darksol verbin-

det, um gemeinsam die
Macht des Schwarzen Dra-
chen wieder nach Rune zu
bringen. Von da an regier-
ten Angst und Terror in
Rune, Monster machten die
Gegend unsicher, Men-
schen wurden verschleppt
oder getdtet und blihende
Stadte dem Erdboden
gleichgemacht. Verrat und
Kénigs-

Max, der
Anfihrer
der Truppe

mord waren an
der Tagesord-
nung - und das
war erst der An-
fang. Denn sollte
es tatsé&chlich
gelingen, den Drachen aus
seiner Verbannung zuriick-
zuholen, so wirde alles
noch viel schlimmer wer-
den...

Lediglich die Stadt Guar-
diana war noch als Boll-
werk der Krafte des Guten
Ubrig — und das nicht ohne
Grund: Waren es doch die
Birger dieser Stadt, die

Die Shining
Force empféangt
neue Mitstreiter

Freunde von
Rollen- und
Strategiespielen,
aufgepaflt: Hier
kommt ein wirk-
lich feiner Lecker-
bissen fir das
Mega Drive auf
Euch zu...

S =
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seit Generationen das Ge-
fangnis des Drachen be-
wachten. Doch es dauerte
nicht lange, bis auch Guar-
diana von den Schergen des

Hans, der Schiitze

Bosen uberrannt wur-
de. Klar, daB es lang-
sam an der Zeit war,
= etwas gegen die Fies-

linge zu unternehmen,
und so machte sich eine
Truppe junger Kampfer
auf, dem Unheil Einhalt zu
gebieten. Denn noch be-

Die Truppe schlagt sich mit dem
Feind herum...

stand eine gewisse Chan-
ce, Darksol und SpieBge-
sellen aufzuhalten, da die

L,Ancients®, die damals
den Drachen dingfest ge-
macht hatten, einige Si-
cherheitsvorkehrungen
eingerichtet hatten, um die
Rickkehr zu erschweren.

Max war der erste, der
sich nach dem Uberfall von
Kane auf Guardiana an die
Verfolgung der Finsterlin-
ge machte, und schon in
der Stadt schlossen sich
ihm wackere, wenngleich
unerfahrene
Kampfesge-
fahrten an. Und
so begann eine
wilde Verfol-
gungsjagd quer
durch Rune - die
Bosen immer
ein Stick vor-
aus und die Hel-
den knapp da-
hinter. In jeder
Stadt, die von

der Tyrannei befreit wur-
de, schlossen sich neue
Mitstreiter der ,Shining
Force“, wie die Streit-
macht genannt wurde, an
und so war es eigentlich
nur noch eine Frage der
Zeit, bis es dem Bosen end-
gultig an den Kragen gehen
konnte...

Soweit die Story. Das
Spiel selbst prasentiert
sich Uberwiegend in zwei
Formen: Die Rahmenhand-
lung lauft in der klassi-
schen Vogelperspektive

Ken im Kampfeinsatz

ab, wie man sie aus Spie-
len wie ,Phantasy Star"
kennt. Hier lauft der Held
frei durch Gegend und kann
Gebaude erforschen, sich
mit Leuten unterhalten
oder Gegenstande einsam-
meln. Kommt es jedoch zu
Kampfen, so wird der
Strategiemodus aktiviert:
Hier konnt lhr die einzel-



nen Mitglieder ahnlich wie
auf einem Schachbrett be-
wegen und ihnen Befehle

geben: Beispielsweise,
wer wen mit welchen Waf-
fen angreifen soll, wel-
cher Zauber aktiviert

werden oder welcher Ge-
genstand eingesetzt wer-
den soll. Sind diese Befeh-
le dann erteilt worden,
werden ihre Ausfuhrun-
gen in animierten 3D-Se-
quenzen gezeigt, und Ihr

Drei Spiel-

stande
lassen sich
daverhaft
speichern

konnt sehen, wie sich Eure
Helden auf dem Schlacht-
feld austoben.

Im Verlaufe der Kampfe
sammeln Eure Figuren, wie
es in einem Rollenspiel
eben Ublich ist, Erfahrung
und lernen dazu. So kénnen
sie in den spateren Kamp-
fen besser mit den Waffen
umgehen, mehr Treffer
einstecken oder andere,
effektivere Zauberspri-
che oder Waffen einset-
zen. Was auch dringend
notig ist, denn auch die

zahlreichen und vielfalti-
gen Gegner werden immer
starker. Das ganze waére
nicht unbedingt ein Pro-
blem, hatte man nur
vier oder funf Leut-
chen, die man trai-
nieren muB. Doch bei
diesem Spiel kommt
Ihr sehr schnell in

Luke,
der
Krieger

Personalnéte: Es bewer-
ben sich wesentlich mehr
Leute um den Dienst in der
Shining Force, als man in
den Kampf mitnehmen
kann. Und da heiBt es rich-
tig planen, denn die Leut-
chen sind doch recht un-
terschiedlicher Natur:
Schwertkampfer, Magier,
Ritter, Priester, Drachen
und einige andere seltsa-
me Lebensformen brennen
darauf, ins Gefecht zu zie-
hen — und das mit Recht,
denn wenn sie nicht zum

Ein mérchen-
haftes Aben-
teuer nimmt
seinen Anfang

- = LLk
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In Tempeln kénnt lhr Eure
Helden wiederbeleben

Einsatz kommen, versau-
ern sie sehr schnell in der
heimischen Taverne. Ehe
man es sich versieht, hat
man dann bei falscher Pla-
nung topfitte Ritter, die

Priester

Zauberer der Truppe da-
gegen kippen schon beim
leichtesten WindstoB um.
Und wenn man dann noch
berilicksichtigt, daB bei

Aktionen sind
dann doch die
Kéampfe. Und von
denen gibt es
mehr als genug:
In acht Kapitel
ist die Rahmen-
handlung geglie-
dert und in je-
dem gibt es mindestens
funf Gefechte zu beste-
hen. Wéhrend die Anfangs-
kampfe noch relativ
schnell Uber die Blhne ge-
hen, kénnen die Gefechte
in den spéateren Kapiteln
schon mal eine halbe Stun-
de oder langer dauern —
durchspielte Nachte sind

verschiedenen Einséatzen
oft verschiedene Zusam-
menstellungen der Party
notwendig sind, muB man
sich schon ernsthafte Ge-

Audienz beim Kénig

danken Uber seine Perso-
nalpolitik machen...

Der Schwerpunkt des
Spiels ist eindeutig der
strategische Aspekt: Die
adventureahnliche Rah-
menhandlung ist nur dazu
da, um die einzelnen Kamp-
fe miteinander zu verbin-
den. Der einzige Fehler,
den man in diesen Sequen-
zen machen kann, besteht
darin, an einigen wenigen
Stellen zu vergessen, die
richtigen Waffen zu kau-
fen. Die entscheidenden

In der Kneipe erfahrt man Neuvigkeiten

also schon mal vorpro-
grammiert.

»Shining Force* hat das
Zeug zu einem Kult-Rol-
lenspiel: eine packende
Story und ein faires
Kampfsystem, verbunden
mit einer ausgewogenen
Mischung aus Charakter-
entwicklung und Strate-
gie, das Ganze auch noch
technisch anspruchsvoll
verpackt, was will man
mehr. Wem ,Warsong“ zu
trocken war und wem die
Kampfe im 30-Sekunden-
Rythmus von ,Phantasy
Star" auf die Nerven ge-
hen, der dirfte hier ein
Spiel ganz nach seinem
Geschmack finden.

Ende Juni/Anfang Juli
sollte das Epos schlieBlich
im Handel sein. Allerdings
sollte man einige Englisch-
kenntnisse  mitbringen,
denn SEGA plant keine voll-
stéandige deutsche Version
— fur die Texte im Spiel
solite aber normales Schul-
englisch ausreichen. Also
bis dann — wir sehen uns in
Rune wieder...

Michael Anton

B GAMERS 4/1993



T\

MEGA DRIVE

B GAMERS 4/1993

en bosen Brick Jagger
D beeindruckt das alles
aber kaum. Brick nennt,

ebenso wie Chuck Senior, ein
Autohaus sein eigen. Aber
anstattden hinderlichen Kon-
kurrenten etwa durch besse-
re Preise zu unterbieten, |aBt
erihn einfach mal kidnappen.

Bei soviel Bosartigkeit
brennt sogar unserem Pam-
pers-Rocker die Sicherung
durch. Also schnappt er sei-
nen Prigel und macht sich

Dinosaurier und andere Vor-
zeit-Monstren noch spring-
lebendig auf Futtersuche ge-
hen. Wie gut, daB unsere
Gore nicht nur Papis AuBe-
res geerbt hat. Auch Junior
kann hervorragend laufen,
springen und prigeln. Alles
praktische Eigenschaften, die
einen an-gehenden Jump &
Run-Starlangerlebenlassen.

Core Design wird mit
,Chuck Rock 2 - Son of Chuck*
ein weiteres ,Knuddel'-Game
auf den Markt bringen: Statt
durch blanke Gewalt glanzt
das Modul mit lustiger Grafik.
Die Feinde sind keine blut-
riinstigen Schwabbel-Mutan-
ten, sondern samt und son-
ders putzige Steinzeit-Gesel-
len, die mitunter so suB sind,
daB man fast Hemmungen
hat, sie zu mit der Keule zu
liebkosen. Die Krausschopf-

Q00468600

auf die Suche nach seinem
verlorenen Daddy.

Solche Rettungsaktionen
haben in dieser Familie
bereits Tradition. In ,Chuck
Rock 1 wurde schon seine —
damals noch zukinftige —
Mutter entfiihrt. Und nichts
deutete auf ein Happy-End
hin, bis schlieBlich Chuckies
Vater seine Ophelia befreite.
Jetzt ist es also am Sohne-
mann, die Familie zu retten.

Der Weg zum Erfolg fihrt
allerdings durch eine gefahr-
liche Steinzeitwelt, in der

So ein Stein-
zeit-Baby hat's
.. nicht leicht.
Uberall lavern
Gefahren.

Mit dem Priigel
im Schlepptau
geht’s auf die
Reise

Neanderthaler, die sich als
Dino verkleidet auf unseren
Helden stirzen, sind nureine
Spezies in der Umwelt, mit
der es Chuck Jr. zu tun be-
kommt. Am beeindruckend-
sten sind aber immer noch
die Brontosaurier, die oftmals
mehrere Bildschirme groB
sind und sich bestens als
Klettergeriist miBbrauchen
lassen. Aber Vorsicht, man-
che dieser Biester haben
schlecht gefruhstickt und
sehenin Steinzeit-Babys will-
kommene Vollwertnahrung!

CHUCIK
ROCK

Ganz der Papa!
Obwohl Chuck
Rock Junior erst
sechs Monate alt
ist, wird er sei-
nem berihmten
Vater immer ahn-
licher. Der Kleine
hat sogar schon
eine grofie Keule,
die er aber nur
dann schwingt,
wenn er ganz,
ganz wiitend ist.
Und er hat tat-
sachlich allen
Grund, richtig
sauer zu sein...

Allerdings sinddiese Gigan-
ten nicht sonderlich schlau.
So beschrénkt sich eine die-
ser Riesen-Echsen darauf,
mit dem GebiB das Stiick-
chen Fels umzugraben, auf
dem lhr steht. Wenn es Chuck
aber gelingt, rechtzeitig zur
Seite zu springen, kann er
sich mit seinem vorsintflutli-

Gut gepaddelt
ist halb ge-
wonnen! Nur
der Sieger
bekommt
Bonus-Punkte

chen Baseballschlager fur
diesen Mordanschlag ,be-
danken’. Schon nach weni-
gen Treffern erweist sich die-
se Taktik als wirkungsvoll.
Von Schrammen und Beulen
iberzogen, vergeht dem Un-
getiimbald die Lust auf Frisch-
fleisch. Andere Dinosaurier
schnappen nach Euch und

Zu spat! Jetzt
hilft nur noch ein
Keulenschlag-
Trommelfeuer.

Dieser Saurier ist wirk-
lich schlecht drauf!
Vorsicht, sonst ist
Chuck der néchste!




lassen erst dann wieder los,
wenn |hr oft genug kréftig
zugeschlagen habt.

Blitzschnelle Reflexe sind
also effektiver als jede Le-
bensversicherung. Beinahe
noch wichtiger ist ein wenig
Grips, denn viele Hindernis-
se konnt |hr nur dann uber-
winden, wenn |hr Euch zuvor
einen Schlachtplan zurecht-
gelegt habt. Bei Dornengru-
ben miBt Ihr beispielsweise
einen Felsblock in die Sta-
cheln schubsen, auf den Ihr
dannspringenkonnt, umEure
Reise fortzusetzen.

Am Ende eines jeden Ab-
schnitts wartet selbstver-
standlich noch ein besonders

harter Gegner auf Euch. So-
bald auch der ge-
nug hat, kénnt Ihr
Euer Punktekonto in¢
einem Zwischenlevel
aufstocken. Mal sollt
Ihr hierflr einen Ap-
felbaumin Rekordzeit
leerpflicken, malmuB
sich Chuck als Bildhauer
bewahren, und selbst
beim Wettrudern heift
es schwitzen, schwit-
zen, schwitzen".

Der Schwierigkeits-
grad ist glicklicherweise
recht ertraglich. Auch als
durchschnittlicher Joy-
pad-Akrobat habt Ihr
eine reelle Chance, die

groBe Aufgabe zu bewaltigen.

Einige Stellen im Spiel sind
derzeit noch etwas zu haarig.
Core Design hat aber ver-
sprochen, auch diese ,Man-
gel' zu beheben.

Schon in unserer Vorab-
Version machtdas Game also
einen wirklich guten Eindruck.
Weder am Scrolling noch an
der Animation gibt es irgend
etwas auszusetzen: Riesige

Sauriertapsen
Aug, das tut  Unbeholfen,
weh! Mit dafiir aber ruk-
i:r:.:(hlflzr:,en kelfrei durchs
spafien! Bild, ohne daB

dem Prozes-
sor die Puste ausgeht. Tolle
Effekte, z.B. die vorgetausch-
te Drehung eines Sauriers,
erfreuen das Auge. Auch die
Musik kommt locker und
flockig riber, was zusétzlich
fiir gute Laune sorgt. Obwohl
sich ,Chuck Rock 2 — Son of
Chuck" auf den ersten Blick
an ein eher junges Publi-
kum wendet, ist das
Game alles andere
als Kinder-

Junior bei der Apfelernte.
Jeder Schlag ein Treffer.
...oder auch nicht.

kram. Die endgtltige Fassung
werden wir Euch voraussicht-
lichim nachsten Heft prasen-
tieren kénnen.

Bis jetzt sieht die Sache
sehr gut aus. Holt schon mal
Eure Keule ausdem Schrank!

Martin Klugkist

Erst sechs
Monate alt,
aber schon
mit der Keule
auf Saurier-
Jagd.

Tarzan ist

§ nichts da-

egen:
huck an

der ,Bana-

nen’-Liane
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ielleicht habt Ihr in den
neuesten Konami-Anzei-
gen einen unbekannten

entdeckt: Neben den Turtles,
den Toons und anderen Be-
kannten der Konami-Familie,
steht unauffallig ein kleiner,
knuddeliger Kerl in einer Art
Ristung. Exklusiv und einzig
fir GAMERS und alle Sega-
Fans hat Konami jetzt den
Schleier um das groBe Ge-
heimnis gellftet.

,Sparkster wird er voraus-
sichtlich heiBen, eine siiBe
Mischung aus Maus, Oppo-
sum und Knuddel-Zeichen-
kunst sein — und er soll die
neue Nummer 1 unter den
Sega-Stars werden. Ermutigt
durch das herzliche Willkom-
men aller Sega-Freaks hat
sich Konami entschlossen,
ihren neuen Superstar vor-
laufig exklusivdem Mega Dri-
ve zu widmen. Sein erstes
Abenteuer erscheint im Sep-
tember und wird ,Rocket
Knight Adventures® heiBen.
Ins Deutsche lbersetzt sagt
der Titel schon einiges Uber

die Féahigkeiten Sparksters:
Als Raketenritter besitzt er
eine famose Ristung mit ei-
nem Raketenrucksack auf
den Rucken geschnallt.
Sparksters normale Fahigkei-

Konami dreht
auf: Im Herbst
tritt der erste
Sega-exklusive
Superheld aus
der Edel-Action-
schmiede gegen
Sonic und Co. an.
Bis dahin ist zwar
noch etwas Zeit,
aber wir lassen
es uns nicht neh-
men, Euch jetzt
schon den Mund
wafrig zu
machen. Also
werfen wir einen
Blick auf das,
was sich die
Programmierer
des neuen Games
so alles haben
einfallen lassen.
Vorhang auf...

Spezialeffekte im Burgver-
lieB: Wenn Sparkster sich

nicht schnell genug duckt,
wird er gerdstet

genauso flink wie Segas So-
nic. Auch die Sprungfahigkei-
tenerinnernanunseren Lieb-
lingsigel. Dariiber hinaus be-
herrscht der berherzte Ritter
einige Tricks, die ihn von an-
deren Jump & Run-Stars ab-
heben. Er kann z.B. ziemlich
flink Baume erklettern und an
deren Astenentlangrutschen,
um Schwung fur Spriinge zu
holen. Wird Sparkster wiitend,
schleuderter auf angreifende
Gegner einen Energiebume-

rang, der mit einigen Treffern
selbstden gréBten Obermotz
wegputzt. Besondersinnova-
tiv wird's, wenn |hr den
Joypad-Button langer driickt.
Indiesem Moment ladt Spark-
sters Raketenrucksack auf
und schieBt den kleinen Su-
perstar quer Uber den Bild-
schirm. Mit dieser genialen
Funktiontreibtdannauch das
Spiel die tollsten Kapriolen:
Ob Ihr Euch durch lange, ka-
minartige Schachte nach

Bonusfliegereien: Am
Ende des ersten Levels
hat Sparkster mit
aggressiven Wasser- PR =T = X Y
schlangen zu kmpfen w14 s b m 14 e s Bt 14 20 50 A 54 80 00 Ml il ® e

ten kennen wir schon von an-
deren Vertretern des Action-
Genres. Natrlich ist er auf
Schusters Rappen beihnahe
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Aller Anfang ist leicht: Hier miiit lhr
rasende Rowdies von der Strafie putzen

oben schieBt oder geschickt
Endgegner umfliegt, Spark-
sters Raketenantrieb ist fur
fast alles geeignet.

Kommt ein neuer Held da-
her, darf natirlich auch ein
entsprechender Gegenspie-
ler nicht fehlen. Sparkster tritt
an gegen den bdsen Schwei-
nekoénig, dessen fiese Hor-
den die Freunde des Rocket
Knights entfihrt haben.
Sparkster macht sich auf, sie-
ben Lander zu durchqueren,
bis erendlich die Festungdes
Bosen erreicht hat.

Bei der Levelgestaltung
nahmen sich Konamis Man-

nen eins be-
sonders vor:
Abwechslung
ist gefragt.

Wahrend bei
den meisten
Spielen spéte-
stens nachdrei
Levels die neu-
en Elemente
und Ideen an
einem Finger
abzuzéahlen
sind, strotzt
Rocket-Knight-Adventures
nur so vor Uberraschungen
und neuen Elementen. Habt
|lhr zum Beispiel den ersten
Endgegner auf einer Briicke
besiegt, fallt Sparkster ins
Wasser, findet dort Raketen-
treibstoff und fliegt durch ei-
nen ganzen Level, wahrend
er mit einer riesengroBen
Wasserschlange kampft.

In einem spateren Level
kénnt Ihr Euch nicht mehr auf
Laufen oder Raketenspiele-
reien verlassen, sondern
muBtversuchen, die Balance
aufeinerrasenden Lorenbahn
zu halten, wéahrend einen von

: Beinen

oben und unten Bésewichter
besuchen’ kommen.

Hatten die ersten Konami-
Spiele, allen voran das ziem-
lich miBlungene Sunset Ri-
ders, noch keine besonderen
technischen Gags geboten,
schlagen die fleiBigen Japa-

Standard noch eins draufset-
zen: Lustige Musiken, knall-
harte Samples und Dutzende
von gutzum Spielverlauf pas-
senden Soundeffekten kénn-
ten selbst Japano-Musik-
Meister Yuzo Koshiro ordent-
lich ins Schwitzen bringen.

Obskure Mittel-
gegner: Der Lauf-
roboter steht auf
ziemlich
wackeligen

Im rasend
schnellen Lo-
renlevel muf3

Sparkster

schon mal den
Kopf einziehen

ner mit den Rocket-Knight-
Adventures gehdrig zuriick:
Ob sich Sparkster nun brillant
inwabernden Lavaseen spie-
gelt, Endgegner mit unend-
lich langen Greifarmen nach
Eurem Leben trachten oder
gewaltige FeuerstéBe alte
Burgengemauer erschittern,
das Mega Drive feuert eine
Palette von Effekten ab, die
selbst Sonics Speziali-

Sollte Euer Spiele-Appetit
jetzt geweckt sein, streicht
Euchschonmal den Septem-
ber als Erscheinungsmonat
der genialen Rocket-Knight-
Adventures an.

Julian Eggebrecht

taten locker in
den Schatten
stellen.
Auch im
Soundbe-
reich sollen
Sparksters
Abenteuer auf
den gewohnt
brillanten Konami-

Luftiges Level mit einem riesigen Stahl-Zeppelin
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MASTER SYSTEM

er von uns hat

nicht Uber den

Lausebengel Tra-
nen gelacht, der ganz auf
sich gestellt sein Haus vor
den Einbrechern Marv und
Harry verteidigen muB?
(Anm. von Uli: ,Ich!*) Wie
nicht anders zu erwarten,
lieB das Spiel zur Story
nicht lange auf sich war-
ten — doch das Mega-Dri-
ve-Game zu Home Alone

Einer der grofiten
Kinoerfolge des
Jahres ‘91 war

zweifellos ,Home
Alone”, der bei
uns in Deutsch-
land unter dem

Vorslchl Kevin: Gleich haben sie Dich!

blieb weit hinter den Erwar-
tungen zurtick.

Ob es dem Master System
besser ergeht, wird sich bald
zeigen, denn die Umsetzung
macht groBe Fortschritte. Wir
konnteneinen ersten Blick auf
das Game werfen.

Wie schon auf dem Mega-
Drive hat der kleine Kevin
die groBe Aufgabe, nicht
nur seine eigene Bude vor
den Eindringlingen zu
schitzen, sondern gleich
den ganzen Block zu ver-
teidigen. Das ist natirlich
nicht ungefahrlich, denn

die beiden fiesen' Verbrecher
haben es nicht nur auf die
Kostbarkeiten in den Gebau-
den abgesehen, sondern auf
Kevin selbst. Wahrend er also
versucht, alles Wertvolle in
den Safe zu schaffen, muB er
zusétzlich auf Marv und Har-
ry achten, die ebenfalls die
Raume durchstébern, denn
natirlich darf er von diesen
beiden Gestalten nicht ge-
schnappt werden.

Ihr blickt von auBen auf
das Geschehen wie in ein
Puppenhaus hinein. Jump
&runartigmuBtlhr Euch durch

P oh, oh:

Jetzt geht's
= Euch an den
Krugen.

Titel ,,Kevin allein
zu Haus” auf die
Leinwand kam.
Was bringt die
langerwartete
Umsetzung firs
Master System?

die Etagen kamp-
fen, um alles ein-
zusammeln, was
stehlenswert sein
kénnte. Die Ein-
richtung 148t sich
mitunter hervorra-
gend umfunktio-
nieren: So gibt
eine Couch ein
Spitzen-Trampo-
lin ab, mit dem Ihr
ins nachste Ge-
schoB springen
koénnt, und der
Wascheschacht
eignet sich be-
stens, um notfalls
vor den Einbre-
chern in den Kel-
ler zu fluchten.
Aber die Zeit drangt: Wenn
Ihr Eure Mission innerhalb ei-
ner bestimmten Zeit nicht
schafft, schaltet sich das Licht
aus, und Ihr verliert ein kost-
bares Leben. Das gleiche
passiert, falls Euch Marv oder
Harry zu fassen bekommen.

Die Grafik sieht schon
mal vielversprechend aus,
und auch der Sound klingt
wirklich nicht schlecht.
Was das Game in der End-
version bringt, bleibt ab-
zuwarten. Wir bleiben na-
turlich far Euch am Ball!
Martin Klugkist
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MEGA DRIVE

,Desert Strike”, eines der umstrittensten
Programme aller Zeiten, geht in die
zweite Runde. Die /herausragenden’

Merkmale des Nachfolgers: mehr
Missionen, mehr Action, glelches

kein anderer als Was-
hington D.C. Der Sohn des in
Desert Strike besiegten
Diktators Kilaba hat sich mit
dem machtigsten stidameri-
kanischen Drogenbaron
verbiindet, dem die groBte
private Streitkraft auf Erden
untersteht. Zusammen ken-
nen sie nur ein Ziel: die abso-
lute Vernichtung der ameri-
kanischen Hauptstadt mit Hil-
fe atomarer Waffen...

Zur Vereitelung dieses Un-
terfangens steht dem Spieler
diesmal nicht nur ein Helikop-
ter Marke ,Comanche’, son-
dern so nebenbei auch noch
ein ,Stealth Fighter', ein Ho-
vercraft, ein Schneemobil und
ein Spezial-Motorrad zur Ver-
fiigung. Allerdings kann nicht
jederzeit auf eines dieser
Vehikel zurlickgegriffen wer-
den, da das Fortbewegungs-
mittel von der jeweiligen Um-

chauplatz des kriegeri-
schen Geschehens ist
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Thema.

"""Sle oty

gebung bestimmt wird. So
fuhrt der lange Kampf auBer
indie StraBen von Washing-
ton auch durch tropische Re-
genwalder und Schneeland-
schaften. Beiden neun Feld-
zligen mit insgesamt uber 50
einzelnen Missionen erwar-
ten den ,ordentlich' mit Waf-
fensystemen bestiickten

Kampferauch nachtliche Ein-
séatze. Mit den Waffensyste-
men gilt es sehr tiberlegt um-
zugehen, denn die Munition
ist nicht nur kostbar, sondern
auch begrenzt. Gliicklicher-
weise finden sich uber die
diversen Szenarien verstreut
etliche dringend benétigte
Munitions- und Kraftstoff-
nachschibe.

HELLFIRES  'HYDRAS
1. MONUMENTS

Noch
praktischer sind al-
lerdings kleine Werkzeug-
kasten, die bei Aufnahme
selbsttatigauchden zerkratz-
testen Hubschrauber wieder
in jungfraulichem Hochstg-
lanz erstrahlen lassen. Repa-
riert wird die Maschine eben-
falls — bei der Ablieferung
geretteter Personen auf der
eigenen Basis.
Gerade auch wegen der
,realistischen' Begrenzung
des Sprits und der Munition

Dieser Raketenwerfer diirfte reif fir den Schrottplatz sein

fordert ,Jungle Strike* ein
auBerststrategisches Vorge-
hen unter Einplanung aller
Reserven. Bei der Erfullung
der Missionen lohnt cleveres
Agieren, verfiigen doch Kon-
taktmanner o&fters uber
.brandheiBe' Informationen
und leisten gute Hilfe im
weiteren Kampf gegen feind-
liche Stiitzpunkte, Raketen-
werfer, Panzerund unzéhlige
weitere Nettigkeiten der
Gegenseite. Diese Manner
solltendaherso frih wie még-
lich ausfindig und in Sicher-
heit gebracht werden.

Wie das nie offiziell in
Deutschland erschienene
Desert Strike, entpuppt sich
auch der Nachfolger als ge-

In der Mis-
sionsbespre-
chung werden
alle fir den
Flug nétigen
Informationen
gegeben

lungener Cocktail aus knall-
harter Action, einer doppel-
ten Portion Strategie und ei-
ner technisch gut gelunge-
nen Programmierung. Von
akustischer und grafischer
Seite gibt's nun sogar noch
mehr Abwechslung — nicht
zuletzt dank der 16-Megabit-
Kapazitat des Moduls.

Jungle Strike muB sich in
keinster Weise hinter seinem
Vorganger Desert Strike ver-
stecken. Ganz im Gegenteil!
Hersteller Electronic Arts hat
es (wieder einmal) hervorra-
gend verstanden, diesen be-
reits zum Klassiker geworde-
nen Erfolgstitel ordentlich auf-
zupuschen.

Beiallden hervorragenden
spielerischen Qualitaten und
dem Unterhaltungswert, den
Jungle Strike zweifelsohne zu
bieten hat, diirfen wir aber die
moralische Seite nicht ver-
gessen. Zwar ist dieses Spiel
nicht ganz so schamlos wie
der erste Teil, doch auch hier
wird ,gnadenlos' Krieg simu-
liert und auf Pixel-Mannchen
geschossen. Aus eben die-
sem Grund sollte die Ent-
scheidung iiberden Kauf des
Moduls sehr griindlich erwo-
gen werden. Fir Kinder und
sensible Naturen ist dieser
Tobak zweibisdreiNummern
zu stark.

Hans-Joachim Amann
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Gleich anrufen und
Gratisinfo anfordern

Schickt Eure durchgespielten
Master, MEGA oder Super NES Module
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TVGAMES
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Besucht unsere Laden — Hier kénnt Ihr auch leihen!

1. Wedding, Briisseler Str. 19 ¢ 4 53 22 73 ::Mo—Sa 12-20 Uhr 3
2. Prenzlauer Berg, Wichertstr. 66 ¢ 4 49 51 63 :xMo—Sa 14-22 Uhr 3
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Inknappen 72
Stundenentscheiden
Herstellerund Handler
uber die neue Generati-
onder Games, die wir
morgen, libermorgenund
werweif3, wanngenau
furunsere Modulschéach-
teund ROMs indie Fin-
gerbekommen werden.
FiirEuchwaren

Anfang April sechs GA-
MERS-Augen standigon
tour,umdie vielen Slots
der Sega-Maschinenvor
Ortstreng unterdie Lupe
zunehmen.

ACCOLADE

Wir beginnen unseren Par-
cours durch die dicht an
dicht aufgestellten
,Schaubuden‘ bei Alan
Welsman mit der als sportga-
meumzingelt bekannten
Company Accolade. Sehr
schén: die Handblicher zu
ihren Games sind ,multi-
lingual® abgefaBt, null pro-
blemo also beim Nach-
schlagen. Nachdem I|hr
eventuelle Geldgeschenke
von Ostern sogleich in die
Mega-Drive-Version von Al
Michaels Announces Hardball
I1I* (den Test findet Ihr in die-
ser GAMERS) umsetzen durf-
tet, kénnt lhr Euch jetzt wie-
der den harten Baseballre-

Alans The-
men: Sport
und Bubsy

Spielespektakel in London.
Jeden Frihling und Herbst treffen sich
hier die Stars der Videospiel-Branche

aus ganz Europa. ECTS (European
Computer Trade Show) heifit das
Unterfangen, welches das Business
Design Centre in London seit Jahr und
Tag in eine gigantische Pixelmanege
verwandelt.

ONSOL ELE SIND "ON TOP~

PRE| TAGE

gelnentsagenund Als Eprom-
Kommentare vergessen.
Erde retten ist angesagt, mit
\Warpspeed" fir Euer Mega
Drive. Wer unter Euch hat
das Zeug, ein von Wissen-
schaftlern neuentwickeltes
Starfighter-Modell zu fliegen
undunsere Erde vondenkrie-
gerischen Attacken und der
Last einer einfallenden Alien-
horde zu befreien? Gliickli-
cherweise sind die Biester
megagefahrlich, sonst
macht's bekanntlich doch
wenig SpaB. ,Warpspeed*
verspricht, eines dieser Spiel-
chen zu werden, bei denen
Ihr Euch reinsetzen und wohl-
fuhlen‘ kénnt, denn: Cockpit-
Atmosphare pur, hervorra-
gende Flugeigenschaftenund
raketenartige Geschwindig-
keiten, das sind Dimensionen,
in denen Aliengeschwader
stets willkommen sind. Mit
etwa 90 Mark seid Ihr bei der
Sache, inklusive deutscher
Anleitung.

Wer dennoch nicht dem
Sport entsagen will, kann
sich in den néachsten Tagen
auf die Mega-Drive-Simula-
tionen ,Summer Challenge*
und ,Jack Nicklaus Power
Challenge Golf* freuen. Bei-
de Module sind ebenfalls fiir
etwa 100 Mark zu haben und
verfligen Uber ein deutsches
Manual. In,.Summer Challen-
ge" geht’s selbstverstandlich
um Gold und mehr. Hier ge-




hen die weltbesten Athleten
noch ungedopt an den Start,
denn sie haben ja Euch. Ne-
ben Hochsprung, Stabhoch-
sprung, 400-Meter-Hurden-
lauf oder BogenschieBen geht
es hier vorwiegend auch ra-
delnd, (kunst-)reitend und per
Kajak zur Sache. Alles weite-
re kénnt hr auch schon im
Preview dieser Nummer
nachschlagen.

Out in the Green... Jack
,The Golfer* wird seit
neuestem auch allen Mega
Drivern seine in grines

Ambiente designten Golfpar-
cours aufs Auge driicken. Mit
wJack Nicklaus' Power Chal-
lenge Golf* kommt Ihr in den
GenuB, mit voll digitalisierten
Golfspielern auf eigens von
Jack geschaffenem Rasenim
.English Turn Golf Club' in
New Orleans oder im kalifor-
nischen ,Sherwood Country
Club’ in Thousand Oaks zu
kampfen. Mit von der Partie:
der Meister selbst, der Euch
herzlichstzu Eurer ersten Pro-
firunde einladt. Na, hoffent-
lich habt lhr Gert Frébe in

Fun in

§ Motion
= mit
Schlau-
kater
~Bubsy”

,Goldfinger' ordentlich auf
diesselben geschaut...

Ein Jumpie‘ vom Feinsten
bildet den krénenden Ab-
schluBbeiAccolades Prasen-
tation: ,Bubsy“. Ein quietsch-
fideler Knuddelfuchs geht auf
das Testgelénde einer neuen
Jump & Run-Welt. Doch halt
— stop! Bis Herbst miBt Ihr
mindestens noch warten.
Wird ,Bubsy* die kommende
Kultfigur firs Mega Drive?

€

Von werdenden Legen-
den zu einer bestehenden:
Sonic. Gesichtet unter an-
derem auf den 6-Packs
einer bekannten interna-
tionalen Limo-Company
(wohlgemerkt...nur in Eng-
land).

CODEMASTERS

Die Codemasters steigen
nunauchin Konsolengeschaft
ein. An oberster Stelle auf

LECKERLAN

Wann genau beide Spiele in
Deutschland erhaltlich sein
werden, stand zum Redak-
tionsschluB noch nicht fest.

" COKTEL VISION

Bei Coktel Vision han-
delt es sich ebenfalls um
einen ehemaligen Nur-
Computer-Adventure-
Produzenten, der sich nun
auch mit Konsolen befaBt.
In Zusammenarbeit mit
Sierra On-Line (siehe un-
ten) soll zum Ende diesen
Jahres mit ,Inca“, einem
Action-Adventure-Mix
mit kulturellen und Scien-
ce-Fiction-Elementen ein er-
ster Titel fir das Sega-CD-
ROM erscheinen.

CORE DESIGN

Kennt Ihr Core Design?
Nee? Schon einmal ,Chuck
Rock" auf dem Game Gear
gespielt? Nun, dann kennt Ihr
auch Core, die Ubrigens ge-

dem Fahrplan der
Southamer stehen
Umsetzungenihrer Er-
folgstitel fur die diver-
sen Heimcomputer. In
England und Amerika
bereits erhéltlich ist
.Micro Machines®, ein
Rennspiel, bei dem
zwei Spieler gegenein-
anderantretenkénnen
und sollten, damit es
richtig SpaB macht.
Grafik und Sound sind

ST eher schlicht, aber der

SpielspaB entschadigt
die Kontrahenten da-
fur in vollem Umfang.
Zweiter Titelim Bunde
ist ,The Fantastic Ad-
d ventures of Dizzy*, ein
Hupfspiel, bei dem
man ein Ei durch di-
verse Abenteuer be-
gleiten muB. Beide Ti-
tel sind derzeit fur Ma-
ster Systemund Game
GearinderMache, die
Fassungen firs Mega
Drive stehen bereits.

ECTS: Uber hundert
Firmen luden ein

rade fir eine Firma namens
JVC einen starken Titel fir
das Mega CD in der mache
haben: ,Wonder Dog".
Komm’, gib’ Pfétchen! Ja, al-
les in allem meinen die Core-
Leute es richtig ernst mitdem
Mega CD, nichtumsonstkon-
zentrierten sie sich auf gleich
sechs Spiele fur die Sil-
berscheibe. Mit da-
bei: (schon wieder)
.Chuck Rock®, Renn- |
fahrertraum ,Jaguar < §
XJ 220" und ,Wolf-
child*, das
gleichsam
spannen-
de wie ge-
heimnisvol-
le Jump &
Run.

lhr erstes /
Sega-Game,
welches Core im August un-
ter eigenem Namen unter die
Leute bringen wird, ist nchts
geringeres als ,Chuck Rock ||
—Sonof Chuck". Ja,undwenn
die schon maldabeisind, bie-
ten sie Euch ,Chucky" gleich
fur alle Sega-Maschinen an.
Im September '93 erwartet
Euch dann die harteste (weil
erste und bislang einzigste)
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Das etwas
andere
Golfspiel:
Desert
Strike
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Kampfhubschrauber-Simula-
tion aller Mega CD-Zeiten: Der
Donnerfalke —im Englischen
.Thunderhawk" — steigt in die
Lifte undliefert Euch 3D-Acti-
on ohne Ende... Hatten wir
Euch nun noch verraten, was
die Jungs an Weihnachten so
vor haben, nun, dann wiiBtet
Ihr jetzt sogar schon, daB
.Bubba'N'Stix“ fir Mega Dri-
ve und Mega CD...

Die Jungs und
Médels aus dem
Londoner Put-
ney hielten wie

immer ihre Titelli-
ste bereit, und so
kénnen wir ohne

groBe Um-
schweife auf die
Dinge, die da

kommen wer-
den, hinwei-
sen. Noch im
Maisollen ,Steel Talons* (3D-
Hubschrauber-Ballerei) und
Paperboy 2 fiir das Mega Dri-
ve sowie ,James Bond — The
Duel” fir das Game Gear er-
héltlich sein. Im Juni kénnen

wir uns dann Uber den MiG
29“-Flugsimulator —nach An-
kindigung auf der Messe so-
garindeutsch!—flirs MD freu-
en. Im Juli gibt's fiir die An-
hangerrauher Sportarten ,In-
ternational Rugby“ (MD). Die-
ses Modul wird allerdings vor-
aussichtlich nichtin Deutsch-
land erscheinen. Wer unbéan-
diges Interesse an Rugby hat,
muB sich das Spiel wohl ,be-

sorgen”

HeiB wird's dann im Au-
gust, denn ,Formula 1
Champions* wird zeit-

gleich auf allen drei Sy-
stemen verdffentlicht. Ob es
richtig lohnenswert oder nur
ein Rennspiel unter vielenist,
sagen wir Euch rechtzeitig.
In Deutschland wird ,De-

sert Strike* fur das Master
System im September nicht
erscheinen. Wer es trotzdem
spielen will, wende sich an
die Ublichen Versandhéandler.
Die Fassung fiirs Game Gear
folgt kurze Zeit spater. Soviel
zu Domark.

| DYNAMIX

.D* wie Dyna-
mix. Zahlreiche
flotte Spiele
brachte Sierra
On-Line samt
seinem Subun- '
ternehmen bis
heute hervor,
vom unverges-
senen ,Larry”
uber ,Roger
Wilco* bis hin
zur King's Qu-
est-Saga“. Alle
diese Knaller
sollen jetzt
nach und nach
auf die Mega
CD adaptiert
werden. Was
uns Sam Flint
von Dynamix
und Sierra

schon jetzt in die
Hand driickt, ist Dy-
namix’ Mega CD-
Umsetzung von
»The Adventures of
Willy Beamish®. Was
wir noch auf US-CD

in den Handen hal-
. ten, gibt's im Herbst
: dann auch furs offi-
zielle ROM.

ELECTRONIC
ARTS

Einer der gréBten Anbieter
von Modulen fiirs Mega Drive
hatte leider nicht viel auf der
ECTS mitzuteilen. Der Stand
war komplett dem PC-Game
.Strike Commander* zuge-
dacht. Trotzdem konnten wir
dies in Erfahrung bringen: Im
Juli wird — zumindest in Eng-
land — der ,Desert-Strike*-
Nachfolger ,Jungle Strike*
verdffentlicht (siehe auch Pre-
viewindieser Ausgabe). Spa-
ter im Jahr werden wir noch
mit ,Bob“ gesegnet. Mehr
dartiber kénnen wir Euch in

einerdernachsten Ausgaben
mitteilen.

GREMLIN
GRAPHICS

Die traditionsreichen Shef-
fielder hatten zwar nur eine
einzige Sega-Ankiindigung,

Staubiges ,Vergniigen’ mit Desert Strike

aber die wird einige von Euch
ganz sicher aufhorchen las-
sen. Die Gremlins machen
ein ,Madness“-Spiel! Das
Jump & Run wird haufenwei-
se Original-Musik und hoffent-
lich ein entsprechend witzi-
ges undflottes Gameplay auf-
zuweisen haben. Fir wann
allerdings eine Veroffentli-
chung ins Haus stehen kénn-
te, war bis zum Redaktions-
schluB nicht in Erfahrung zu
bringen. Ansonsten freute
man sich Uber den Erfolg von
Maskottchen ,Zool“ und in-
formierte erneut tiber die der-
zeitlaufende Entwicklung des
Nachfolgers.

KONAMI

Auch Konami ist an
Bord, das ist schon lan-
ge kein Geheimnis
mehr. Mit
s & Ay
Toons*
und den
JTurtles® hat-
te man einen
héchst erfolgrei-
chen Start ins

Sega-Geschaft. Auch in Sa-
chen Mega CD werden uns
diese Charaktere mit Sicher-
heitein weiteres Mal tiberden
Weg laufen. Darliber hinaus
versprechen Pamela Griffith
(Konami England) und Manni
Kleimann (Konami Deutsch-
land), daB es spielemaBig so
weiterboomt. Nachste Top-
Titel sollen jetzt ,Sunset Ri-
ders” und ,Rocket Knight Ad-
ventures” werden.

MICROPROSE

....go Mega', soder Slogan,
mit welchem Uwe Frsten-
bergundKonsorteneine neue
EtappeimgroBen Spiele-Viel-
kampf bestreiten. Mit Simula-
tionund Strategie von,Guns-
hip 2000* bis hin zur Super-
vogel-Umsetzung F-
15 oder ,Darklands®
haben sich die Briten
einen groBen Namen
machenkénnen. Jetzt
setzenauch sie aufdie
Mega-Konsole und
kommen mit ihrem ,F-
15 Strike Eagle II*ganz
groB heraus. Der 3D-
* Flugsimulator fiihrt
Euch durch sechs
Spielmissionen, unter
anderemindie Luftrau-
me Europas, der Golf-
staaten, Vietnams
oder Libyens. Jedes
Szenario konnt lhr mit vier
Schwierigkeitsstufen durch-
fliegen. Die erste Bauchlan-
dung wird bestimmt nicht lan-
ge auf sich warten lassen...

MILLENNIUM

James Pond-Freunde, auf-
gepaBt! Dr. Maybe treibt er-
neut sein Unwesen, diesmal
gegen so allerlei Knall im All.
Space Shuttle und Verteidi-
gungs-systeme spielen eben-
so eine Rolle wie die gute alte

Mutter
Erde, die
es auch
diesmal zu
retten
gilt. In



Nintendo
C.Game Boy Basic Set
Mit Batterien.

QBT o

A.Game Gear 4 Fun *
Inkl. 4 Spiele (o.Batterien . .

und TV-Tuner).

24897
B.TV Tl|8ner19878

Sega
Battery Pack

;m.!

Nuby
Game Light.  Power Pack

4999
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Sega Sega Sega Sega Acclaim Nintendo N|ntendo Nintendo

Sonic 2 Lemmings  Chakan Batman Crash Super Mario Princess Burai Fighter
Returns Dummies Land Blobette de Luxe

8987 8999 8987 89% 699 6987 4987 Q9%
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Sie finden uns 32 x in Deutschland:

* Aachen-Wiirselen ® Augsburg ® Bochum e Bremen e Diisseldorf e Duisburg ® Essen ¢ Gundelfingen bei Freiburg ® Hagen
* Hamburg-Eidelstedt ¢ Hamburg-Harburg ® Hannover * Heidelberg * Kaiserslautern « Kamen ¢ Koblenz ¢ Kéin-Holweide
* KoIn-Marsdorf e Leipzig ® Neuss ¢ Nirnberg ® Osnabriick-Wallenhorst e Paderborn ® Regensburg
* Rhorsdorf bei Chemnitz ® Saarbriicken e Siegen e St. Augustin ® Tonisvorst bei Krefeld ® Ulm e Viernheim ¢ Wallau



Stets auf
geheimer

Millenniums .James Pond 3—

M,E:Si"“: Operation Starfish“ entwickelt
:;:ﬁ' Ihr auf Eurem Mega Drive ge-
Pond mMmeinsam mit Pond und sei-

nem Assi Finnius Frog (im
Zwei-Spieler-Modus) Super-
Sonic-Geschwindigkeiten, die
Ihr bitter nétig haben werdet.
Jump & Run vom Feinsten
also, doch bis Herbst miiBt
Ihr Euch noch gedulden.
Noch etwas langer dau-
ertes bis zur ndchsten Mega-
Drive-,Beastball“-Meister-
schaft, denn die beginnt ir-
gendwann in 2089, so gegen
drei Uhr nachmittags im
Whambley-Stadion, werweiB3
wo auf unserer Erde —ausge-
richtetund ,sponsoredby*: Mil-
lennium, Electronic Arts und
Selling Points. Gegeneinan-
der antreten wird eine Aus-
wahl aus 12 Comic-Stil-
Teams, die nicht gerade
zimperlich miteinander
umgehen. Wer sich
,‘\ jetzt so allerhand fu-
turistische Diszipli-
nen vorstellt, liegt
‘goldnchtlg Doch
{ bisdahinistjanoch
einwenig Zeit. ...un-
ter uns gesagt: es
» wird November wer-
‘/den.

PSYGNOSIS

Besuchte man den Stand
von Psygnosis, konnte man
sichwundern, hatte mandoch
zumindest ,Dracula“ schon
am Stand von Sony bewun-
dernkénnen. Das deutet dar-

-
o
o
<
<
"
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w
3
(U}

auf hin, daB die beiden Fir-
men recht gut zusammenar-
beiten. Geriichten zufolge soll
Psygnosis demnachst sogar
SEHR gut mit Sony zusam-
menarbeiten — nun, warten
wir's ab. An Software gab’s
folgendes: ,Microcosm® fiirs
Mega CD mit geplantem Ver-
kaufsdatum im September.
Bei diesem Spiel muBt lhr
ahnlich wie in dem Film ,Die
phantastische Reise“ mit ei-
nem Mini-U-Boot durch den
menschlichen Kérper schip-
pern.

Des weiteren kommt im
Sommer Wiz 'n' Liz* (MD),

ein Spiel im Kielwasser der
Lemmings, bei dem man als

Wiz 'n'l.uz von Psygnosls

Zaubererganz furchtbar nied-
liche Viecherchen (diesmal:
Karnickel) retten muB. Ange-
kiindigt sind 56 Levels, tber
100 verschiedene Zauber-
spriche, Zwei-Spieler-Modus
mit gesplittetem Bildschirm,
Spiele im Spiel etc. Dritter
und letzter Sega-Titelim Bun-

3D-Effekte par excellance in Sewer Shark

deist,Puggsy“ (MD), dessen
gleichnamigem Held man
dummerweise auf einem
fremden Planeten das Raum-
schiff gestohlen hat. In bester
Jump&Run-Manier macht
man sich ab Sommer auf die
Suche...

SONY

GroBe  Ankundigung:
Sony Electronic Publishing
und ESPN, Amerikas gréBter
Network-Fernsehsender ha-
ben sich fur die Produktion
von Sport-Videospielen zu-
sammengetan. Beidiesen Ti-
teln wird Sony Trademarks,
Moderatoren etc. von ESPN
in die Spiele einflieBen las-
sen. In Planung sind ein Ame-
rican Football-Titel sowie ein
weiteres Baseball-Spektakel.

Sony Imagesoft, das eigent-
liche Videospiel-Label hatte
daschon Konkreteres zu ver-
melden. In den Staaten be-
reits erhaltlich sind ,Chuck
Rock* (CD), das urige Stein-
zeit-Jump & Run, ,Hook" (CD,
MD, GG), das Spiel zum Film,
.Sewer Shark" (CD), ein qua-

si dreidimensionales Bal-
lerspielund,Dracula“ (CD,
spaterMD, MS, GG), das
Spiel zur Coppola-Neu-

»That's SONY”

verfilmung des Zahnersatz-
Klassikers. Entwickelt wird
dieses Mords-Programm Ub-
rigens von Psygnosis (siehe
oben).

Mehr Facts und Tests zu
diesen Programmen be-
kommt Ihrvonuns sobald sich
dennin unseren Landen CD-
méaBig etwas tut, was nicht
mehr lang dauert — laBt Euch
Uberraschen!

Zu guterletzt begliickte uns
Sony noch mit der Ankundi-
gungvon Cliffhanger”, einem
Spiel zum neuesten Stallone-
Film, in dem es um Bergstei-
ger, einen Flugzeugabsturz,
Geiselnahme und jede Men-
ge Action bei Minusgraden
geht.

STORM/THE
SALES CURVE

Auch Storm/The Sales
Curve expandieren spie-
lemé&Big in neue System-
Dimensionen: Alles dreht
sich um und auf den Scheib-
chen, darunter eben auch auf
Mega CDs. So kommen wir
nach vielerlei Spekulationen
samt Bangen und Hoffen
dann doch in den GenuB ei-
nes megamaBigen CD-ROM-
Spielchens mit dem Rasen-
méaher-Mann, derimgleichen
Hause Ubrigens auch fir alle
anderen Sega-Maschinen
entwickelt wird. Wahrend
Lawnmower Man II* schon
im September in unseren Ki-




nos anlaufen soll, 1aBt der
SpielspaB noch ein Weilchen
auf sich warten. Nadja Singh
von The Sales Curve rechnet
vorsichtig mit Februar oder
Marz 1994, wir Ubrigens auch,
und daher werden wir Euchin
GAMERS zwischenzeitlich
Uber Zwischenergebnisse auf
dem laufenden halten! Fru-
her, soirgendwannim Herbst,

“ o D
Cybersex a la Kirkland

kénnt lhr noch miteinem Sch-
mankerl im Lemmings-Stil
rechnen: Die , Troddlers* hal-
tenjetzt Einzug aufdemMega
Drive. Wenn das mal keine

gute Nachricht ist...

TEC-
MAGIK |/

Der frihere Nur-
Master-System-Pro-
duzent geht in die
vollen. Gleich vier Ti-
tel fur diverse Syste-
me kiindigte man an.
NochimMaikommen
die Sport-Fans bei %
André Agassi Tennis® \
(MD, MS) zum Zuge.

Mitten in der Entwick-
lung steckt ,Sylvester
and Tweety“(MD, MS),
die offizielle Um-
setzung des
Cartoon-
Megaklas-
sikers von

Pond in Aktion bei U.S.Gold

den Warner Bros. Ein erster
Blick aufdie Grafiken 148t hier
einiges erwarten. Hoffen wir,
daB der SpielspaB nicht auf
der Strecke bleibt und das
fertige Spiel mdéglichst bald
zu Testzwecken verfligbar
sein wird.

Die dritte Lizenz im Bunde
ist — festhalten — ,Pink Pan-
ther*! Auch dieses Spiel istin
einem noch recht friihen Ent-
wicklungsstadium, so daB
man sich mit Aussagen Gber
zu erwartende Qualitaten zu-
riickhalten muB. Was in Lon-
don zu sehen
war, machte
%~ — einen guten

Eindruck. Hoffen
wir das Beste, daB
auch dieses Jump
& Run gelingt.

Gar nicht car-
toonig, und doch sehr
erfolgversprechend
istdie vierte Lizenz,
die Tecmagik

aufgabeln konn-
te: Steven Se-
agal, der zur Zeit
mit seinen

kompro-
miBlosen

Actionfilmen

in den US-
¢ KinoszurKas-
se bittet, ist der Starim
gleichnamigen,

fur nachstes
Frihjahr ange-

macht das
Verspre-
chen wahr.

kindigte Mega-Drive-Cartrid-
ge. Da kann ich nur sagen:
,Hau zu!*

U.S. GOLD

Wabhrlich Gildenes gab'’s
bei U.S. Gold. Nach langer
Wartezeit nun endlich fertig-
gestellt:, Flashback" (MD), der
Super-Nachfolger zu ,Ano-
ther World". Den Test findet
Ihr in dieser Ausgabe.

Des weiteren konnte man
Super Kick Off* (MD) begut-

achten, welches wir Euch
ebenfalls in dieser Ausgabe
vorstellen.

Sofern fur die néchste Aus-
gabe die Macht mit uns ist,
kénnen wir sodenn die fur Juli
angekiindigte Mega-Drive-
Fassungindernachsten Aus-
gabe von GAMERS unter der
Lupe aufHerzund Nieren pri-
fen. Alle Master-Systemler
kommen im August zu Laser-
schwertund Ehren—ein Blick
aufdie Messe-Demo des Pro-
grammes laBt auf eine prima
Umsetzung hoffen.

Strider 11, der Nachfolger
des ehemals als Spielauto-
mat erfolgreichen Action-
Jump & Runs steht einmal fr
Mai (MS) und einmal fur Juli
(GG)aufdem Fahrplan. Auch
hier mussen wir Euch leider
auf die Tests verweisen, die
Ihr natlrlich bei uns lesen
kénnt.

Last but not least wieder
einetwas gréBerer Name. Ja-
mes Pond gibt sich die Ehre,
und zwar in . James Pond Il —
Robocod" (MS, GG). Im Juni
kénnt Ihr den stahlbepackten
Superfisch auf seinen neuen
Abenteuern begleiten, und

The DOUBLE TROUBLE

Video Game World!

Das Videospiel-

fachgeschaft in Berlin:

Was bieten wir?:

X Eine groBe Auswahl an MEGA DRIVE und Super NES Spielen
aus Amerika, Japan und Deutschland.
X Amerikanische Videospielzeitungen wie GamePro, Electronic

Gaming Monthly etc.

X Standiges Eintreffen von Neuheiten und alteren Spieltiteln!
X Vorbestellungen von Neuheiten gegen 10 DM Anzahlung mdglich!
X Auch Ankauf bestimmter Spieltitel (nur MEGA DRIVE und

Super NES).

X Spiele erst TESTEN, dann KAUFEN!

X Hin und wieder auch Angebote ab 29 DM!

X Nutzen Sie unser Kundenregal. Wir verkaufen fir Sie Ihre Spiele!
Offnungszeiten:

RegelméBige
Mo.-Fr.: 14.00 - 18.30 Uhr, Do.: 12.00 -
19.30 Uhr,

Sa.: 10.00 - 13.00 Uhr, Langer Sa.: 10.00
- 15.00 Uhr.

Im dbrigen: ir verleihen jetzt auch Spiele!
Ladenadresse: Reichenbergerstr. 88, 1000 Berlin 36,
Tel.: 030/6188391. Fahrverbindung: z. B. U-Bahnhof Hermann-
platz, dann in den 129er Bus, Station: Reichenbergerstr.

Kein Versand!

Double Trouble ... Deutschlands &ltester und einer der groB-
ten

Videospielclubs fir SEGA (Master System u. Mega Drive) u.

Nintendo (NES u. Super NES) - ein Club fiir alle Wesen!
Fordern Sie noch heute Info-Material an (bitte méglichst 1 DM
Riickporto beilegen). Adresse: Matthias Herrendorf, Birgerstr. 29,
1000 Berlin 47, Tel.: 030/6849816. Natirlich muB man kein
Clubmitglied sein, um im Laden einkaufen zu kénnen!!

Wir bieten nicht immer das BESTE ...

aber immer OFTER!

B GAMERS 4/1993
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Sega Mega Drive
Sega Meg'g Drlve Pal dt

AS%II Joy d us
Striker Joypad us
SG Pro

Fighter Joysnck ip
Menacer + Terminator 2 us
Action Replay Pro

Sega Mega Drive Spiele

Afterburner 3 CD
Aleste CD

Alien 3

Amazing Tennis
American Gladiators

®
©

e SRR EE TR S E R S N

LOOrOEa0 VIRRDBO

Ba(man returns
Battletoads

Bio Hazard Battle
Captain America
Chakan Forever Man

)
©

Evander Holyfield
Fatal Fury

I
©

Flintstones

<

-Loc
Global Gladiators

© ©

~

Grand Slam Tennis
Hardball 3
Hook CD

Humans

Jaguar XJ220 CD
loe Montana 3

John Madden 93

Lotus Turbo Esprit

Lemmings

Muhammad Ali Boxlng
NHLPA Hockey

ORNO0OOOIN

o080

129.-

©O~NDD

o
£
R
S
N
9
@
~
©

Powermonger
Prince of Persia CD

Ram

Road Rash 2
Roadblaster FX CD
Rolling Thunder 2
Rolo to R

N

©
“RoB0ONO
DOOOOOWO
L

0
©

L T R R
QONDHN~
iy

treets of Rage 2
Sunset Riders
Super Monaco GP 2
TMNT.

Thunderforce 4
Ti FXCD
ime Gal CD

oons
Tony La Russa
Two Crude Dudes
yrants
Warriors o Eternal Sun
/ 69-/
129.-/ 129~/ _
/ 19-/
Wonderdog CD 129~/ 129-/
World of llusion / 69-/
X-Men / 109~/
Neuheiten Mai/Juni

Chester Cheetah
pot

Cool Sj / 19-/
Gauntlet 109.-/ 119-/
Golden Axe 3 CD 129/ /
Jungle Strike / 19~/

Micro Machines

irates
Streetfighter 2
Uncharted Waters

Sega Game Gear

Arielle / 59-/
Batman 2 39-/ 59-/ 79-
Chuck Rocl / 39~/ 79-
Defender of Oasis / 79-/ 89-
Donald Ducl 39-/ /: Th=
EvHolyfield / 59~/
Indiana Jones / 69-/ 79-
Lemmings / 59~/ T79-
Mickey Mouse 2 59-/ 69-/
Prince of Persia { 68-/ {9
inobi 49~/ { 75~
hinobi 2 / 69~/ 79-
S0Nic 2 59-/ 69-/ T79-
piderman 2 / 89-/
treets of Rage 89-/ 69-/ 79-
uper Monaco GP 2 / 59-/ 79-
azmania / 69-/ T79-
Wimbledon ; 694-;

Wonderboy 2

089/7605151
089/7470689

PLINGANSERSTR.26
8000 MUNCHEN 70

|d“angesagt. Acti-
on-Adventure
vom Feinsten
also! Fiir den Mai
schlieBlich darf
man auf ,Dinob-
lades"“ voraus-
schauen, ein
sportliches Roll-
schuh-Dinosau-
rier-Hickhack. An
Fantasie mangelt

Kann man so lassen, oder?

auch dieses Programm
scheint qualitativ anspre-
chend zu werden. Test als-
bald méglich.

VIRGIN

Einen Riesenschwung Soft-
ware gab’s wie immer bei Vi-
rgin Games. Ich erlaube mir,
nach Systemen zu ordnen.

Mega CD: Im Oktober
schon kénnen sich die Arnie-
Fans freuen, denn der ,Ter
minator” schlagt wieder ein-
mal zu.

Fir den November sehen
wir eine Wiederkehr des l&s-
sig auf seiner
Flasche sur-
fenden ,Cool
Spot“. Den
Rest des Jah-
res kann man
denn mit Weih-
nachten uns
Silvester ver-
bringen, denn
neuen Stoffvon
Virgin gibt’s
erst wieder im
Mérz'94. Daist
aber immerhin
+Another Wor-

Dreimal Starwars fir das Master Sysiem.

,Hasta la vista, Termi!”

es Virgin nicht...

Mega Drive:
Der ,Cool Spot‘-
Bericht vorn in
dieser Ausgabe
istEuchsicherlich
aufgefallen, also
werdeichdarlber
keine weiteren
Worte verlieren.

Bei ,Muhamm-
ad Ali's Hea-
vyweight Boxing'
wirdim Julimach-
tig auf die Bretter
geschickt. Inwie-
fern auch bei
Euch zu Hause
platte Nasen an-
gesagt sind, tei-
len wir alsdann
noch mit.

Richtig géttlich
wird's im Juli,
wenn man bei
Populous II: Two
Tribes* die Ge-
schicke kleiner wu-
selnder Menschlin-
ge vom Olymp her-
ab  bestimmen
kann.

Kommenwirzum
November undden
letzten beiden Vir-
gin-Ankindungen
flirs Mega Drive fir
dieses Jahr. Im No-
vember kehren die
beiden popularsten
Cyborgsder Weltin
einem Spiel vereint
die Gasse. ,Robocop vs. Ter-
minator”istsicherlicheineder
interessantesten Lizenzen
dieses Jahres. Die Handlung?

Robocop nimmt den Kampf
gegen Skynet auf und ver-
sucht, die Welt vor der Unter-
jochung durch die Maschinen
zu bewahren. DaB dies nicht
ganzfriedlich vonstatten geht,
dirfte einleuchten.

Ganz anders die zweite
Weihnachtsgeschichte, ndm-
lich ,Jungle Book®. Ob die
Umsetzung des Walt Disney-
Klassikersin Sachen Qualitat
den Dschungelbuchstandard
erreicht — wir werden sehen.

Master System: Im Mai
geht'slos mitden,Global Gla-
diators*, die einenjump & run-
nend zu diversen Hambur-
gern verfihren wollen.

ImJunidannwird's ein neu-
es Spiel rund umden Stahler-
nen geben. ,Superman” ent-
fuhrt Euch in finf Levels von
Metropolis, in denen es von
Erzfeinden Supies nursowim-
melt

Runtervonder StraBe, rauf
aufs Gelénde! ,Super Off
Road" sorgt im Juli fir
MehrspielerspaB auf dem
Dreckparcours fir Pickup-
Trucks.

Auch im Juli: ,Wolfchild®,
ein Action-Jump & Run um
Wissenschaftler, Mutanten
und noch mehr.

Noch mehr in dieser Rich-
tung gibt's mit den ,Battle-
toads”, die — wer eigentlicht

Griie aus dem Olymp: P.2

nicht? — fleiBig das Bose be-
kampfen.

Auch auf Master System
imNovember:,Cool Spot* und
Jungle Book".

Game Gear: Keine gro-
Ben Anderungen hier: Im
Juni kommen ,Global Gla-

diators® und Super-
man®, im Juli kommt
Double Dragon®, der

StraBenkampfsimulator
das Handheld.

Wie gehabt werdet I|hr
dann im August mit ,Wolf-
child”,im November mit,Cool
Spot* und ,Jungle Book"“ ver-
sorgt.

,far

Ulrich Mdhl,
Matthias Siegk



DA WERDEN SIE
AUGEN MACHEN!

“Flashback "Flashback? Da zeigt "Selten habe ich  "Wenn ich Zahnarzt

perfektioniert das  das Mega-Drive, was ein Spiel mit ware, wiirde ich's

Another-World- in ihm steckt! Das ist dichterer meiner Familie

Konzept durch wie aktiv im Film Atmosphére empfehlen!"

super Grafik, einen mitspielen." gespielt als

feinen Soundtrack, Flashback." Andreas PlalBman,

ungewohntes, Uli Sywitzki, Geschdftsfihrer

gutes Gameplay Productmanager Soénke Steffen, Koronasoft

und eine dichte Leisuresoft Powerplay

Atmosphare — was

will man mehr?" “Flashback (gehort) heute schon zu den heiBesten Anwartern
auf den Titel 'Spiel des Jahres'."

Ulrich Miihl,

Gamers Carsten Borgmeier, Amiga Magazin

ey

SEGAMEGADRIVE AMIGA  MS-DOS 4 Delphine

Software International

Creation and Development: Delphine Software International. 1993 Delphine Software International. ' 1993 U.S. Gold Ltd. Al rights reserved. “SEGA” and “MEGA DRIVE” are trademarks of Sega Enterprises Ltd.
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MICROPROSE GOES SEGA

F-15 Il AM HORIZONT

Wehe, wenn
sie losgelas-
sen... Micro-
prose goes
Sega, das
heiBt klipp
und  klar:
sahnemaBi-
ge Flugis
ohne Ende
und bis ins
Detail durch-
dachte Stra-
tegie fir Eure
Konsolen.
Was laue Sommerliifte inden
kommenden Wochen heran-

wehen werden, haben unse-
re Radarschirme jetzt am Ho-
rizont gesichtet: Bei dem
,Flying Object' handeltes sich

um eine Falcon. Eine? Nein,
vielmehr ist es die F-15, der
Strike Eagle Il, der sich aus
der Ferne auf Landeposition
einrichtet. Wenn der gelan-
det ist, kénnt Ihr Euch auf
einen héchst authentischen
Simulator eines starken US-
Dusenjagers gefaBt machen.

Das wahre Flugge-
fishl, oder: Der
neueste Versuch,
einen Flugsimulator
ins Mega Drive zu
pressen

Spannende Szenarien, unter-
schiedliche Schwierigkeits-
stufen, Persischer Golf und
vieles, vieles mehr...

WILLY WARTET AUF MEGA CD

WHO IS BEAMISH?

LaB’ jucken, Willy! Willy Beamish, der kleine Held
eines der spaBigsten PC-Adventures des vergan-
genen Jahres, sitzt jetzt flir das MegaCD in den
Startléchern. Auf der Frihjahrsfachmesse fir
Video- und Computerspiele in London riickte
Hersteller Dynamix/Sierra On-Line mitder Uber-
see-CD fiir das US-ROM heraus. Anfragen
bei SEGA Deutschland ergaben, daB Ihr das
irre Adventure fir jung und alt auch bald
hierzulande erwerben kénnt.

JNACHSTER HALTEBAHNHOF IST...."

bitten'.

CHAMPIONSHIP PER BAHN

Quer durch Deutschland wird er gehen, der ,tolle Zug von
SEGA'. Dabei wird er in insgesamt 239 Spielstunden 30
Stadte quer durch alle Bundeslander abgrasen, auf der
Suche nach den besten Videospielern.

Bereits seit dem 8. Mai rollen die beiden Wagen des
Bundesbahn-Sonderzuges, die jeweils zwei Besten kom-
men ,an Bord', um im August in Hamburg bei der SEGA-
Europameisterschaft zu kdmpfen. Der SEGA-Champ darf
nach getaner Arbeit dann die Europafinalisten ,zum Tanz

An den ortlichen Ausscheidungs-Stationen stehen
ausschlieBlich Mega Drives bereit, auf welchen drei aus
finf Games (Taz-Mania, Ayrton Senna’s Super Monaco
Grand Prix 2, Sonic 2, McDonald's Global Gladiators oder
Thunder Force V) gespielt werden.

Letzte Meldung + Letze Meldung ¢ Letzte Meldung « Letzte

Haarscharf vor Redaktions-
schluB konnten wir noch
einen Blick auf die kom-
menden Produkte von
.Core Design® und ,Factor
5% werfen. Von ersteren
kann man in Kiirze ,Chuck
Rock 2: Son of Chuck®
(MD) sowie , Thun-
derhawk® (CD)
erwarten. Wah-
rend Chuck 2 ein
ausgefeiltes und
hervorragend ge-
machtes Jump &
Run zu werden
scheint, kannman
mit  ziemlicher
Sicherheitdavon ausgehen,
daB ,Thunderhawk® einer
der heiBesten, wenn nicht
DER heiBeste Sega CD-
Titel furs erste sein wird.
Helikopter-Action so richtig
in 3D! Wow!

Factor 5 begllickte uns

durch eine bei Sega abge-
haltene Vorfihrung des
.Mega Turrican“-Sound-
tracks von Chris Hulsbeck.
Wir kénnen nur sagen:
Es gibt einen neuen

Standard in Sachen Mega-
Drive-Sound! Die in ,MT

benutzte Abspielroutine
bringt zweistimmigen (!)
Digisound plus ein aus-
nehmend gutes Instrumen-
tarium auf die Beine. Dazu
kann man die deutschen
Entwickler nur beglick-
wiinschen!

Letzte Meldung * Letze Meldung * Letzte Meldung « Letzte

KEIN ANSCHLUSS?

Weit gefehlt! Mit den RGB-
Umschaltern von Wolfsoft
habt Ihr demnéchst vielleicht
mehr Anschliisse als Neidern
lieb ist!

Durch diese auBerordent-
lich hiibsch gestylte wie prak-
tische Konstruktion entfallt
das lastige und schéadliche
Umstecken derempfindlichen

Anschalten, umschalten,
wegschalten - alles kein
Problem mehr

Scart-Stecker. Neben einem
RGB-Ausgang (Kabel inklu-
sive) bietet das Geréat zwei
separate Cinch-Buchsen fir
den Sound via HiFi-Anlage.
Mit drei, vier oder ganzen
sieben () schaltbaren An-
schlissen seid Ihr dabei.

Kosten tut der in Handar-
beit gefertigte SpaB entwe-
der 159,— (3er-Box), 189,—
(4er-Box) oder 269,— (7er-
Box) deutsche Marker. Info
und Produktion: Wolfsoft, Tel.:
02622 / 83517.

,2in 1/ ist jetzt er;dli:h aﬁ:h
digital zu haben

MEGA PC

Interessant — wenn auch
etwas schwach auf der
Brust—ist Amstradsjiing-
stes Kind, der Mega PC
386 SX. Wie der Name
schon erahnen 14Bt, han-
deltessich hierbeiumein
Gerat, daB dem Begriff
,Spielcomputer’ eine neue
Dimension gibt. Hinter einer
verschiebbaren Klappe ander
Front befindet sich auf der
einen Seite ein Mega Drive-
Modulschacht, auf der ande-
ren ein 3,5"-Laufwerk. Zum
Lieferumfang gehdren: Der
Mega Drive-PC (386SX, 25
MHz, 1 MB, erweiterbar bis
16 MB, AnschluB fir Mega
CD) und ein 14"-Stereo-
Monitor. Wer keinen allzu
kraftigen PC benétigt und auf
dem Tisch zuwenig Platz flirs
MD hat, sollte sich Uberle-
gen, ob er nicht die ca. 2.200
DM anlegt.



Schau mal, da obe der grofie @
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Mit dem SchieBeisen in der Hand
auf Alien-Jagd. Die beste Waffe
ist allerdings ein hoher IQ.

Jeder Gogner verhalt sich im
Kampf anders. Je besser lhr
ihre Techniken kennt, .

Sie leben mitten unter uns! Sie sehen aus
wie wir, aber sie sind anders, und sie wollen Macht,
Macht uber uns. Irgend jemand muB sie sroppen. Jetzt!

Flashback bietet
grandiose Anima-
tionen

Getroffen! Jetzt
hilft nur noch eine
Notlandung

s bk W
Allein und ohne Gedachnis in einer
todlichen Umwelt

.0 Flashback gibt sich flexibel:
Ihr kénnt das Pad nach Lust und
Laune belegen.

lhr habt auch Freunde: lan ist
einer davon

IS GAMERS 4/1993

... umso leichter sind sie zu
besiegen. Dafir ist aber nicht
immer Gewalt notwendig.

onrad Hard, seines Zei-
‘ chens Kernphysiker, hat
ihr Geheimnis entdeckt,
und dieses Wissen ware ihm
fast zum Verhangnis gewor-
den. Kurzerhand wurde er auf
den Planeten Titan ver-
schleppt, sein Gedachnis
geldscht. Kurz bevorerjedoch
endglltig von der Bildflache
verschwinden soll, gelingtihm
die Flucht in den nahegele-
. genen Urwald.
». Flashback" von Delphine
Software versetzt Euch nun
in die Rolle Conrads. Eure
dringlichste Aufgabe besteht
zu Beginndarin, heilaus dem
Dschungelzu entkommen. Im
ersten Augenblick glaubt
man, ein aufwendig gemach-
tes Jump & Run vor sich zu
haben: lhr durchquert den
Urwald, klettert von Plattform
zu Plattform und Uberspringt
tiefe Abgriinde. Aber schon
baldistes mitbloBemRennen
und Springen nicht mehr ge-
tan, denn es wimmelt in die-
sem Dschungel nur so von
Schleusen und
anderen Hinder-
nissen, die erst
dann den Weg
freigeben, wenn
lhr zuvor die pas-
senden Schlussel
und Ausweise
eingesammelt
habt - welche na-
tirlich gut versteckt sind.
Zuallem UberfluB sindviele
Sektionen auch noch von
gewaltfreudigen Mutanten
bewacht. Wie gut, daB Ihr
nicht unbewaffnet seid!
Wahrend sich manche Geg-
ner ehereinfach Uberrumpeln
lassen, verhalten sich andere
sehr viel gewitzter. Da hilft
oftmals nur ein tiefer Griff in
die Trickkiste. Z. B. hebt Ihr
rasch einen dicken Stein auf
und werft ihn hinter dem
Mutanteninsdichte Gras. Der
dreht sich prompt um, und
schon |4Bt er sich gefahrlos
und durch Verzicht auf guten
Stil von hinten auBer gefecht
setzen. Eine weitere Lésung
des Problems ware auch, so



I

Im fiinften Level
Morphs auf Eu|<h,

ein Monster vor eine der Si-
cherungsanlagen zu locken...

lhr kénnt Euch aber auch
mit ebenfalls auf Titan ge-
strandeten Menschen unter-
halten, lukrative Auftrage an-
nehmen undfiir sie bestimmte
Gegenstande suchen oder
abliefern.

Das ausgekligelte Game-
play ist allerdings noch nicht
das beste an Flashback,
vielmehr ist es die perfekte
Animation der Spielfiguren,
dieindieser Qualitat noch nie

Der
Technik
sei
dank:
Carl er-
innert
sich
wieder

Gegner immer harter und
die Ratselimmerkniffliger.
Mit ein wenig Denkarbeit
und noch mehr Geduld ist
aber jede noch so harte
NuB zu knacken.

Wer dennoch andau-
ernd ins GraB beiBt, kann
ja im Optionsmenii den
Schwierigkeitsgrad veran-
demn...

Zudem laBt sich an be-
stimmten Stellen im Level

der Spielstand absichern.
Falls es Euch erwischt, konnt

lhr von dort neu starten. Lei-
der gehen diese Daten nach
demAusschalten verloren. In
diesem Fall hilft nur noch das
PaBwort, welches Ihr nach
jedem geschafften Level er-
haltet.

Flashback ist eines der
wenigen Games, die einen
wochenlang auf Trab halten,
ohne daB wirklich Frust auf-
kommt. Absolut empfehlens-
wert!

Martin Klugkist

Nichts
wie
weg!

s ; A A 5
Im Kampf gegen die AuBerir-
dischen sind gute Reflexe le-
bendswichtig.

Manche Feinde kénnen sogar
fliegen. Aber kugelsicher sind
sie nicht.

=1 oal v,
regerner-ator
RO x s =

Carl klaut auf seiner Flucht ein Weltraum-
Motorrad

Flashback: Erst schieBen, dann
Fragen stellen.

auf dem Mega Drive zu be-
staunen war. Die Delphine-
Grafiker haben jeden einzel-
nen Bewegungsablauf liebe-
voll in Szene gesetzt. Das
Ergebnis ist einfach umwer-

Die Feinde sind gut bewaffnet und ein
Fehler ist tadlic

GAMERS"” mecint dazu...

Die Aliens bemerken die Flucht schneller als
erwartet

Levels, allerdings werden die

fend. 0 Super Gr Animation, ]
Auch sonst macht das gelungene knackige m
Game einen wirklich guten Riits:l, t % SPielspaB fir Action/
Eindruck: Die Hintergrund- Wochen garanti
grafiken sind schén bunt und Adventure
abwechslungsreich, der GRAEIR | SOUND o
Sound beschrankt sich auf Hersteller: 2
wenige Effekte, die aber so (3 I
geschickt eingebaut wurden, bk . Delphlne ~
daB Ihr wirklich glaubt, im 7 Keine Spielstéfidsbdfterie, lei- i Praibe: "
Urwald zu stehen. der nur in dltlich ==l 2 ]
Diesen hohen Standard DM 130.- 5
bieten auch die nachsten vier )
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In Gameteks neuem Modul ,,Humans”

steckt das Rustzeug fir Euren strate-

gischen Trip in die Frihgeschichte der
Menschheit.

er Mensch ist die Krone
der Schopfung. Diese
tollkilhne Aussage aus

der Biologiestunde verpufft
spatestensdann, wenn lhrals
Mega-Drive-Spieler Game-
teks neues Modul ,Humans"
dem Modulschacht zugefiihrt
habt. Das namlich transpor-
tiert Euch flugs in die Stein-
zeit. Vor allemdie Intelligenz,
die unsere Vorfahren an den
Taglegen, istbeeindruckend.
Da sie kaum mehr als der
geistigen Leistungsfahigkeit
von zehn Metern Feldweg

2 SSLJO
HUSTETOFF

SOUND EFFECTS ON

GAME,LEVEL EASY

entspricht, miBt lhr Uber die-
se kleinen Wesen wachen —
lhnen quasi das Denken ab-
nehmen. Und das geht so...

Héchstes Ziel ist es, Erfin-
dungen zu machen, und auf
diese Weise Euren Stamm
weiter zu entwickeln, denndie
Konkurrenz ist gro und
schlaft nicht. Sie haben keine
Hemmungen, den Speer als
erste nach Euch zu werfen.
Hat einer Eurer Felltrager ei-
nen, Gegenstand wie den

Zur Liste aller nutzbaren
Gegenstande gehéren ein
Seil, eine brennende Fackel
oder das Rad. Es gibt viele
unterschiedlich hohe Platt-
formen, die in den meisten
Féllen durch Leitern verbun-
den sind. Einige Bereiche
hingegen missen erklettert
werden. Mit dem Feuerleiter-
Prinzip kein Problem: Einer

Speer gefunden, verfugt er
ber zusétzliche Fa-
higkeiten. Erkannz.B.
Uber  Schluchten
springen, Flugsaurier
als Transportmittel
nutzen oder den an- -
gespitzten Stab als etz
Waffe einsetzen.

Eurer Stam-meskumpel
stellt sich auf und 4Bt ei-
nen anderen an sich em-
, por-klettern, bis die Men-
schensaule hoch genug
geworden ist. Perfektes

Genre:
Strategie

Hersteller:
Gametek

ca. Preis:
DM 110.-

5 2 3 a: —*: a: ai

Steinzeit-Teamwork!

Ineinigen Levelnfihrt Euch
Euer Weg zu einem Hexen-
meister. Er kann Gegenstan-
de aus der Geisterwelt be-
schaffen,dasistgut. Schlecht
ist, daB Ihr jede seiner Waren
mit dem Leben eines Stam-
mesmitgliedes bezahlen
muBt. Da heiBt’s Kompro-
misse eingehen. Doch was
ware der beste Hexenmeister,
kdnnte er nicht auch mal den
SpieB umdrehen und all sei-
nen Zorn gegen Euch rich-
ten. Seid nett zu den Géttern,
so ist’s der Magier auch zu
Euch. Klar?

Die Levels sind nicht ein-
fach, und natirlich lauft eine
Uhr gegen Euch. Je nach
Spielstufe ist der Zeitvorrat
unterschiedlich. Der Spieler
kann zwischen drei Schwie-
rigkeitsgraden wahlen. Aber
selbst in der Einstellung
‘Easy’” kommt lhr stark ins
Grlbeln und stellt nach x Le-
veln spater fest, daB Ihr kei-
nen klaren Gedanken mehr
fassen konnt. Suchtauswir-
kungen?

Zum Glick gibt es fur jedes
Level einen Anwahlcode.
Kénnt Ihr ein Level mal nicht
|6sen, kann ohne Lebensver-

lust neugestartetwerden. Die
Steuerungisto.k.,wenn auch
etwas langsam. Die Grafik ist
mit Liebe zum Detail gestaltet
und hinterlaBt einen guten
Gesamteindruck. Exzellent
sind die kleinen Filmsequen-
zen aus dem Leben der Hu-
mans. Manche Soundeffekte
sind witzig.

Auf Dauer nervig ist die ur-
weltliche Trommelmusik.
Auch wenn das Spielkonzept
viele Elemente des Klassikers
Lemmings aufweist, ist Hu-
mans auf seine Art anders,
spannend und allen ange-
henden “Entwicklungshel-
fern” zu empfehlen.

?J’n
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In der Zeit des
kalten Krieges trieb

sie den Nato-Militdr-
strategen den Angst-

schweif} auf die
Stirn: die ,,MiG 29
Fulcrum”.

Eine Aufgabe
fir Kénner:
Die Luft-
betankung

Drop Chaff
DroP_Flares

aum ein Jahrzehnt
spater hat sich die
Lage grundlegend ge-
wandelt: Der Warschauer
Pakt hat sich aufgeldst,
und der Kalte Krieg wich
vorsichtiger Kooperation
unter den Supermaéchten.
Wenn es jedoch nach Do-
mark geht, ist der Frieden
nicht von Dauer. Schon
kindigt sich im Nahen
Osten der nachste Konflikt
an, denn der machtige
Wistenstaat Arzaria
Uberfallt mit seinen Trup-
pen das benachbarte
Sautar. Die GroBmachte
erkennen die Gefahr und
beschlieBen, gemeinsam
den Boésewicht in die
Schranken zu weisen. Als
Pilot in einem Jagdge-
schwader soll es Eure Auf-
gabe sein, die alliierten
Truppen auf ihrem Vor-

Autos a.b
ads anbe
I d'JPgint
—

marsch aus der Luft zu

unterstitzen.
Auf den ersten Blick ist
MiG 29 ein richtiger'

Flugsimulator. Abgesehen
von einigen gezeichneten
Bildelementen, verwendet
Domark fir sein Game ge-
fullte 3D-Vektorgrafiken,
um Landschaften, Panzer
und Flugzeuge mdglichst
realistisch darzustellen.

Finf verschiedene Mis-
sionen warten auf Euch.
Vor dem Abflug muB man
seinen Vogel optimal be-

Habt Ihr Euch verflogen? Ein Blick auf die Karte hilft.

stiicken, da lhr jeden Geg-
ner mit dem passenden
Waffensystem konfrontie-
ren solltet.

Wie bei den groBen Vor-
bildern miBt lhr Euch um
das Fahrwerk, den Radar-
schirm, die Waffen und alle
anderen Funktionen kim-
mern. Da allerdings ein
Joypad viel zu wenig But-
tons hat, um alle Funktio-
nen direkt zu steuern, ha-
ben sich die Programmie-
rer mit einem Menisystem
beholfen. Wenn Ihr z.B. die

Landkarte aktivieren
wollt, drickt Feuerknopf
C und schon erscheint eine
Befehlsliste, aus der lhr
Euch dann den richtigen
Punkt auswéahlen kénnt. Die
Sache hat aber einen ent-
scheidenden Haken: Beim
Nutzen des Menis segelt
der Flieger seelenruhig
weiter. Man muB sich also
héllisch beeilen, da oft-
mals Sekunden Uber Leben
und Tod entscheiden kén-
nen. Hektik bestimmt auch
den Rest des Games, denn
mit jeder Meile, die Ihr
tiefer in den gegnerischen
Luftraum eindringt, ent-
wickelt sich der vermeint-
liche Flugsimulator mehr
und mehr zum Baller- und
Action-Game. Trickreiche
Flugmanéver sind zweck-
los, hier helfen nur noch
gutgedlte Reflexe, also
Zielen, Ballern, Abdrehen.

Die Domark-Programie-
rer hatten nicht den Mut,
sich fir ein Genre zu ent-
scheiden. Schade, denn fir
einen konventionellen

Flugsimulator ist MiG 29
zu unrealistisch und fir
ein gutes Actionspiel lei-
der einen Tick zu hektisch.

Martin Klugkist

s geldhgen.

GRAFIK SOUND

Genre:
Action/Si-
mulation

Hersteller:
Domark

ca. Preis:

DM 120.-
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ie Angel Studios
im kaliforni-
schen Carlsbad

sind eine der heiBe-
sten Adressen fur all
das, was unter Begrif-
fe wie Cyber Space und
visuelle Effekte fallt.
Unmégliches wird so-
fort erledigt. So auch
und gerade all die Su-
pertricks und ,Special
Effects’, die unterder Pro-
jektleitung von Grafik-
Designer Douglas Kirk-
land — nennen wir ihn
,Doug‘—imvergangenen
Jahreine Drehbuch-Idee
von Stephen King zum
Kino-Tophit vergolde-
ten. Uber acht Minu-
ten dauert die héchst
aufwendige Trickse-
quenz im Film, die den
Lawnmower Man (zu
deutsch: Rasenméher-
Mann) in eine synthe-
tische, von Computern

N EKINIOS-AAOWIE

Endlich ist es raus. Der ,Lawnmower Man 2” macht jetzt auch

vor der neuvesten Sega-Hardware keinen Halt. Damit hat

Rasenmdaher-Mann Jobe nun auch in GAMERS ,freie Bahn’. Bis

lhr LM2 endlich in den Hdnden halten konnt, blinzeln wir den

,Producern’ ein paar Ausgaben lang frech Gber die Schulter...

Douglas Kirk-

S N

i

Der Haupt-Actor “Jobe entsteht. Grafik-Artist ‘Doug” beim

Vorlayout an Zeichenbrett und Rechner

J OBE

ATIF RO,

produzierte 3D-Hyperwelt
entfuhrt. ,Virtual Reality’, das
ist Dougs Geheimformel fiir
superschnelle Zeitreisen im
interaktiven Zusammenspiel
unterschiedlicher, computer-
generierter Ebenen. So wer-
den atemberaubende 3D-
Tunnel, in denen es vor Hin-
dernissen und bésen Ubera-
schungen kaum noch ein
Entrinnen gibt, zur syntheti-
schen Grundlage fir vollig
neuartige High-Tech- und
Science-Fiction-Abenteuer.
Heute laufen die Entwick-
lungsmaschinen in den An-
gel Studios einmal mehr auf
Hochtouren, dennschon sehr
bald soll ,Cyber Jobes’
Schicksal seinen weiteren

Lauf Uber die weltweiten Ki-
noleinwande nehmen. Der
Clou: Nurwenig zeitverzdgert,
sagen wir mal: in den ersten
paar Wochen des kommen-
den Jahres, soll Lawnmower
Man 2 von dem englischen
Spielehersteller Storm/The
Sales Curve schon auf die
Slots, ROMs und Laufwerke
unserer Spielewelt adaptiert
worden sein. Wenn wir Euch
also in der nachsten GA-
MERS (ber das offizielle Er-
scheinen des deutschen
Mega CD berichten -
tatatataal —, ist es nur noch
eine Frage der Zeit, bis Ihr zu
Hause zu einer echten Run-
de "Cyberboogie” aufgefor-
dert werdet.

© Douglas Kirkland 1992

Foto:




Grundstein fiir die Spielum-
setzungen von Lawnmower
Man 2 sind Douglas Kirklands
computeranimierte Trickse-
quenzenausdemersten Film.
Wahrend sich einige Konso-
lenversionen inhaltlich auf ei-
nige wenige Personenwie Dr.
Angelo oder Carla beschran-
ken, werdet lhr Mega CD-
Spieler in den GenuB kom-
men, ein Game mit dem tat-
séachlichen inhaltlichen Um-
fang des Kinofilms zu bekom-
men.

Cyber Jobe spielt die erste
Geige in Stephen Kings fan-
tastischer Vision. Als charak-
terschwacher Nobody, der
seine Zeit in der Regel nutz-
los und héchstens gelegent-
lich mal mit der Pflege von
Rasenflachen in der Nach-
barschaft verbringt, steigt er
indie Handlung ein. Das Blatt
wendet sich schlagartig,
nachdem sich Jobe bei Com-
puterwissenschaftler Dr. An-
gelo als Versuchs-Subjekt
verpflichtet. Der Doktor, der
bis dato nur mit Tierversu-
chen arbeitete und kaum be-
friedigende Ergebnisse erziel-
te, Injiziert Jobe anstelle der
Ublichen Seren riesige Da-
tenmassen von ROMs und
Festplattenin sein Gehirn. Es
bleibt eine Frage der Zeit, bis
Jobe, inzwischen vollgestopft

mit ,Virtual Reality ohne
Ende’, im Zuge der ganzen
Datenverarbeitung schlicht-
weg abdreht. Versuche, ihn
vom Daten-Trip zurlck-
zupfeiffen, scheitern total.
Jobe ist jetzt CyberJobe, und
jedem Menschen um Giga-
Langen uberlegen.

Die Geschichte beginnt zu
eskalieren, als Cyber Jobe,
von Daten-Psychosen dazu
getrieben, Menschen tétet.
Aus der Not heraus, nicht

Douglas Kirkland 1992

Foto: «

VR GANE SE!

" Das Cyber-
Boogie-
Storyboard.
Der Grund-
stein fir die
aufwendig-
ste Acht-
Minuten-
Sequenz
aller Kino-
zeiten

Albert Co 1991

Foto: @

Der Film:
Story, Um-
setzung und
Technik sind
hundertpro- |
zentig auf-
einander ab-
estimmt.
Aufregender
kann Science
Fiction kaum
noch sein... &

Seit 1992 zum Cyber-
Sex-Symbol geworden:
Gestern eine Idee, heute
interaktives Marchen,
und morgen...?

' geschnappt zu
werden, transfe-
riert der Rasen-
méaher-Mann
sein ich‘aufeine
méchtige Hard-
disk und ver-
schanzt sich so
. imNetzwerkdes
Dr. Angelo.
| Wenig spater
. wirddie komplet-
te Anlage ver-
nichtet, und Cy-
ber Jobe rettet
sich unbemerkt
in aller-
letz-

ter
Sekun-
de: mittels
Datentransfer
(DFU). Ein
Open End, welches
schon deshalb nach einer
Fortsetzung schreit...

Das Game in den CD-
ROM-Ausgaben stitzt sichim
wesentlichen auf die Kino-Mo-

vies, die hier erstmalsim Gan-
zenindie Spielversion einge-
flossen sind. Vier reale’ und
neun virtuelle Welten werden
auf nur einer CD zusammen-
prallen. Ausdreiunterschied-
lichen Spieler-Perspektiven
heraus erzeugen sie einen
neuen 30-Level-StraBenfeger
auf fast allen Systemen. GA-
MERS bleibt flir Euch in den
kommenden Ausgaben am
Ball...

Matthias Siegk
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Turnier im K.o.-
System: Es kann
nur einen geben

TPSHICH 3
IPSHICH
SUNDERL AND 1

Als ‘91 das kleine
englische Label
Anco die Fu3ball-
simulation Kick Off
herausbrachte,
konnte noch nie-
mand ahnen, daf3
dieses Game zu den
erfolgreichsten
seiner Gattung
werden wirde.

Freistof vorm
Elfmeterraum:
Wo ist die Liicke?

ie ein Lauffeuer
w verbreitete sich
das Kick-Off-Virus

iber fast alle Computer und
sogar einige Konsolen.
Nachstes Opfer dieser Epi-
demie soll nun das Mega
Drive werden. Extra fur diese
Fassung hat Anco das Game
mit allerlei Extras ausgestat-
tet und stolz den Zusatz ,Su-
per' dem Titel vorangestellt.

ATTACK DEFENCE

Da sieht die
Abwehr alt
aus: Tooor !

Gute Vorarbeit
entscheidet
Uber Sieg und
Niederlage

Wie schon in der Ur-Version
blickt man von oben auf das
Spielfeld. Ihr steuert immer

Kick Off” alles, was es auch

genau den Spieler, der dem
Gae Ball am néchsten ist.
SPOI" Im Gegensatz zu den mei-
el sten anderen FuBballsimula-
Hers—teller: gone; :(Ilemhi? diezemg%mﬁ
™ GRAFIK] [sounD er ball nicht an aen rulle
& 3 3 Sega der Kicker, sondern kullert
= ks Preis: nach jedem Kontakt einfach
~ . ca.rreis: lustig weiter. Es ist also
" DM 120.- manchmal etwas kompliziert,
= das Leder unter Kontrolle zu
b3 bringen.
§ Ansonsten bietet ,Super

SHITZERLAND
FINLAND

Nationen im
Zweikampf -
Deutschland
gegen Wales

HALES

auf dem echten Griin zu se-
hen gibt. Vom Einwurf tber
die Ecke bis zum Foul samt
dendazugehdrigen Karten ist
alles vorhanden, was einem
das FuBballerherz im Leibe
lachen |aBt. Allerdings hat
auch die beste Mannschaft
ohne einen guten Trainer
keine Chance. Die Probleme
beginnen bereits mit der
Mannschaftsaufstellung. Je-
der Spieler hat so seine Vor-
und Nachteile. Ihrwerdet also
viel auszuprobieren haben.
Am besten lassen sich die
Recken natirlich im Trai-
ningscamp-Modus testen.
Dort sollte man auch gleich
die Frei- und StrafstéBe Uben.
Sobald Ihrfitgenug seid, diirft
lhr Euch an die groBen briti-
schen und europaischen
Turniere wagen. Leider kon-
zentriert sich Super Kick Off
auf die britische FuBballsze-
ne. Deutsche Mannschaften
sind deswegen nur bei inter-
nationalen Veranstaltungen
zu finden.

Wesentlich unschéner: Das
beriihmte Kick-Off-Feeling
hat die Umsetzung auf das
Mega Drive nicht ohne Bles-
suren Uberlebt. Das liegt nicht
zuletzt auch an der unge-
nauen Steuerung. Wunder-
schone Trick-Tore wird es auf
dieser Konsole also nicht zu
sehen geben. An der Grafik
hatte man ebenfalls noch ein
wenig intensiver arbeiten
sollen. Mit einem solchen
Scrolling laBt sich auf einem
16-Bit-Gerat kein Blumentopf
mehr gewinnen.

Gleichgebliebenistdas Op-
tionsmenu: |hr konnt die
Windrichtung &andern, die
Spielzeit einstellen und die
Spielfeldbeschaffenheit an-
dern. Das aber bieten heute
fast alle Soccergames. Was
unterm Strich bleibt, ist ein
FuBball-Game, das zwar den
Namen ,Kick Off' tragt, aber
lange nicht mehr so viel SpaB
macht.

Martin Klugkist
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Sonic 2 Sonic 2

Auch auf dem Mega
Drive gibt's keine
Gnade fiir den in die
Tage gekommmenen
Stachel-Raser. Der
noch Bessere, noch
Schnellere und noch
Buntere gewinnt.

wUnd tschiisss...”, rief
der kleine blaue Igel
und legte noch eins
drauf. Somit hat er
auch die letzte Hiirde
- sich selbst und sein
erstes Abenteuer —
souveran genommen.

Sonic, the
Hedgehog

Jetzt wollen wir doch
mal fair sein: Der
zweite Platz ware fir
viele andere die
Erfiillung eines
Traumes. Aber fiir
Sonic...

Mickey &Donald :
World of Illusion

Sonic, the
Hedgehog

Er hat sich tapfer
geschlagen, aber...
wat mut, dat mut.
Und so ein
Spitzenspiel wie S2
gehort nun mal an
R (1) die Spitze..

Asterix

Wenn ein Herr namens
Obelix mitspielt ,
miiBte die Kategorie
zwar eigentlich Jump-
and-roll heiBen, aber
trotzdem entwickelt
sich dieses Modul all-
mahlich zum Klassiker

Tom & Jerry

2 Erste Regel fiir

i erfolgreiche Méause
,Vasen gehoren auf
Katzen-Kdpfe®“. Wie
genau Jerry diese
Regel kennt, schaut

ng;J @ Ihr Euch am besten
[mewmovie] ~  (3)  selbstmalan.

Populous

.Gott sei Dank"
diirfte Deinen
Gegnern bei diesem
Spiel eher selten iiber
die Lippen kommen.
SchlieBlich ist er es,

der seine Feinde mit
(5) fiesen Naturkatastro-
phen argert...

Teamwork ist das
Zauberwort bei die-
sem Mega-Modul.
Mickey und Donald
kampfen sich ge-
meinsam durch eine
kunterbunte Welt.

Lemmings

Am liebsten wiirde
ich sie ja allesamt
adoptieren, diese
stiBen kleinen
Dummbhansel, die da
wippend durch die
Gegend tapsen. Geht
aber leider nicht...

NHLPA Hockey

Eine Top 5 ohne
Eishockey?? ,Wo
gibt's denn sowas”,
habt lhr Euch wohl
bei der letzten
Hitparade gedacht
und schnell wieder
fir Ordnung gesorgt.

GAMERS 4/1993
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Sonic 2

Auf dem Game Gear
kannte Sonic 2 ja
schon letztes Mal
keine Gnade mehr...
Und natiirlich sitzt er
immer noch
souveran auf dem
einzigig wahren Platz.

Sonic the
Hedgehog

Na ja, wenigstens den
auBer-soniclichen
Konkurrenten zeigt
der Klassiker Sonic 1
immer noch die
Stachel und somit,
was eine Harke ist.

A, S

Lemmings

Sie rennen blindlings
in ihr grausames
Schicksal. Ob
Fallgrube, 10-
Tonnen-Gewicht oder
Feuersbrunst — den
kleinen Selbstmor-
dern ist’s egal.

Shinohi 2

Schaschlik a la
Hongkong steht mal
wieder auf dem Game
Gear Speiseplan. Also
schérft der alte Joe
Mushashi seinen
Sabel und zieht
nochmal los.

D T PR

Taz-Mania

Hoffentlich merkt der
tazmanische VielfraB
nicht, dafB er einen
Platz verloren hat...
Bei seinen legenda-
ren Wutanfallen
bleibt namlich nicht
allzuviel heil.

. TIPS VON GAMERS

1 fg\ Cool Spot mD

2 fg\ Flashback MD
3 f‘!\ Rocket Knights Adventure ~ MD
4 fg\ Land of Illusion GG
5 f!\ Jungle Strike MD

PGA Tourgolf 2 MD

2 f!\ Ecco the Dolphin MD
3 /3\ Road Rash 2 MD

4 /g\ Sonic 2 ms
5 f!\ Mega lo Mania MD

DIE GROSSE LESER-HITPARADE
VON GAMERS VERRAT, WELCHE
MODULE AM BELIEBTESTEN SIND.
UM MITZUMACHEN, SCHREIBT IHR
UNS EURE DREI AKTUELLEN
LIEBLINGSSPIELE (UNTERTEILT IN
1., 2. UND 3.) ZUSAMMEN MIT
DEM SYSTEM AUF EINE POST-
KARTE UND SCHICKT SIE AN:

MVL GMBH
GAMERS-HITS
HEILWIGSTR. 39
20249 HAMBURG

!
i
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GAR NICHTS

Mitdem groBenJoystick-und-pad-Testimletzten Heft
(3/93,,Kniippeleien*) haben wir den Mini-Kkommando-
pulten jaschon mal ein wenig die ihnen gebiihrende
Aufmerksamkeitzukommen lassen. Ohne sie wire
schlieBlich selbst das heiBeste Modul in der schick-
sten Konsole eherlangweilig. (Dakénntet lhr namlich
héchstens Modul-Weitwurf spielen!) Deshalb zeigen
wir Euch heute gleich noch ein paar von den bunten
Dingern, die librigens teilweise abenteuerlicher sind,
als so manches Spiel...

QUICK
SHOT
AVIATOR 1

Dieses Teil ist ein echter Hin-
gucker! Auch ohne Modul im
Schacht sorgt der Aviator 1
fur Aufregung. Jede Menge
Knépfe und Einstellméglich-
keiten sollen offensichtlich
besondersim Kampf tiberden
Wolken helfen, denn neben
der optischen Anlehnung an

%

BEESHU
L3
~SNAPPER
Diese (laut Hersteller)
wstromlinienférmige Kampf-
maschine” halt fir jeden der
drei Action-Buttons einen ei-
genen Turbo-Feuerknopf be-
reit. Eine zweistufige Slow-
Motion-Funktion hilft aus so
mancher brenzligen Situati-
onund ein zusatzlicher Mini-
Joystick verbessert das
Spielgefiihl. Optisch wirkt die
,Kampfmaschine“ eher wie
eine Tlte Smarties - sch666n
bunt.

QUICK
SHOT
INTRUDER 1

Gleicher Hersteller, gleiche
abgefahrene Aufmachung
und Sonderausstattung. Ver-
bliifft der Aviator mit seinem
Horizont, halt dieser Multi-
Directionkniippel eine ande-
re Uberraschung bereit: Der
Feuerknopf ist durch eine
Abdeckung gesichert, dieden
zu allem entschlossenen , Pi-
loten* erst nach einem Druck
auf den Eject-Knopf ranlaBt.
Ist natirlich kitschig, macht
aber trotzdem SpaB...

ein Flugzeug-Cockpit ver-
woéhnt das verriickte Ding
sogar mit einem kinstlichen
Horizont. Achtung: Wer nicht
richtig hinguckt, kénnte den
Aviator 1 fastfir einen GAME
GEAR mit Sockel halten...

HANDE HOCH!

Wenn Du demnéchst beim Spielen die-
se ,Bitte" zu horen kriegst, konnte es
nattrlich sein, daB Du gerade (iberfal-
len wirst. Wahrscheinlich will aber nur
mal einer Deiner Kumpels Deine neuen
VGGs, die Video Game Gloves von
Champion, im rechten Licht betrachten. Hattest Du tibrigens
gedacht, daB Du, wenn Du nur eine Stunde taglich daddelst,
den Feuerknopf pro Woche schlappe 40.000 mal driickst...?
Da haben Deine geplagten Hande doch wohl mal ein biBchen
Luxus verdient, oder? Die Handschuhe sind aus echtem Leder
und Nylon, prima verarbeitet und mit drei verschiedenen
Motiven erhéltlich: Sonic, Batman und Superman. Demnachst
kénnt Ihr sie tibrigens auch im GAMERS SHOP bestellen.

WOHLFUHLKLAMOTTEN
FUR DEN GAME GEAR

Dieses weichgepolsterte ,Carry-Case“ macht einfach jeden
glticklich: Dich, weil Du mit 6 Modulen und jeder Menge
Stromversorgung immer das Wichtigste dabei hast, Deinen
kleinen Freund, weil er's mal so richtig lauschig hat und sogar
Deine Mutter. Wieso? Na, die will doch sowieso immer nur das
Eine von Dir : Kind, halt' Ordnung!* Und das passiert Dir mit
dem logic 3-Carry-Case quasi aus Versehen...

LOGIC 3
FREE WHEEL

An dieser Stelle sei uns
ein kurzer Ausflug in die
Welt der PC-Spiele ge-
stattet, denn dieses (ist
das jetztein Joypad oder
-stick??) Wunderrad gibt
esbishernurflrden PC.
Trotzdem fanden wir es
interessant genug, um
es Euch vorzustellen.
Benutzt wird das Free
Wheel ohne jegliches
Gegenstlick. Man stellt
sich einfach vor den
Bildschirm und dreht,
neigt oder zieht es hin
und her. Verbliffend.
Wie war's mit einer
SEGA-Version, logic 3?



och bevor |hr uber-
haupt nur an einem
Handschuh des

Schwergewicht-Weltmei-
sters schnuppern dirft,
muBt lhr zunachst Euren
Sportler nach Euren indi-
viduellen Winschen kreie-
ren. Dabei kann nicht nur
sein AuBeres bestimmt
werden, auch fur die Ver-
teilung der Starken und
Schwachen beziglich
Kraft, Geschwindigkeit,
Ausdauer etc. seid Ihr
selbst zustandig. Sind alle
Einstellungen  getatigt,
geht's ans Eingemachte:

Vorm er-
sten Kampf
miBt thr
noch einen
eigenen
Boxer er-
stellen

Insgesamt 14 Boxer war-
ten auf Euch, allen voran
Evander Holyfield. Sage
und schreibe 28 Siege in
Folge hat dieser Mann auf
seinem Konto zu verbu-
chen. Bevor |hr Euch je-
doch voller Enthusiasmus
auf diesen ‘Berg’ stirzt,
muB erstmal eine Min-
destanzahl der anderen
Boxer von Euch auf die
Matte gelegt werden. Um
einen Kampf zu gewinnen,
miBt Ihr entweder ein
Technisches K.O. erzielen
oder nach Punkten siegen.

Samtliche Sportler
schéopfen aus einem
Schlagrepertoire von 10
verschiedenen Schlagen.
Dazu gehort der ‘rechte
Haken' ebenso wie die ‘lin-
ke Gerade'. Hinzu kommen
diverse Ausweichmané-
ver. Schlage gezielt und
effektiv einzusetzen ist
allerdings gar nicht so ein-
fach, denn Steuerung und
Spielbarkeit sind alles an-
dere als gut. So gleicht
der Fight meist einem un-
kontrollierten Herumge-
boxe. Nach jedem Turnier-
kampf begibt sich Euer
Boxer in das Trainings-
Studio, wo Euch Gelegen-
heit geboten wird, in be-
stimmten Bereichen wie
Schnelligkeit oder Starke
zu trainieren.

Die Perspektive des Ge-
schehens unterscheidet

sich vollig von der des
Mega-Drive-Originals.
Anstatt den gesamten
Boxring von der Seite seht
lhr nun nur noch den Geg-
ner von vorn — inklusive
Eurer Handschuhe. Ihr seht
Euren Boxer hinten ste-
hen, und die Handschuhe
des Gegners sind vorn.
Diese Perspektiven tra-
gen natirlich nicht gerade
zur Ubersichtlichkeit bei.

Neben dem Turniermo-
dus ist selbstverstandlich
auch die Gelegenheit ge-
boten, ein paar Trainings-
runden einzulegen. Doch

T T ——
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Die Statistik

klart Euch Gber
den Zwischen-
stand auf Ein wildes
Handgemen-
ge pragt den
Spielverlauf

Fir alle, die gern einmal

ihre Féuste schwingen las-
sen ohne dabei gleich ein
blaves Auge davontragen zu
miissen, gibt's interessantes
zu vermelden: Evander Holy-
field gibt sich auf dem Game Gear die
Ehre und wartet auf Eure Herausfor-

derung.
Evander
Holyficld

am meisten SpaB macht
das Programm noch mit
einem menschlichen Spar-
ringspartner, dem man
ordentlich eins auf die
Zwolf geben darf. Trotz-
dem mag auch in diesem
Modus keine rechte Freu-
de aufkommen. Schade ei-
gentlich, denn die Grafik
des Games ist ganz or-
dentlich gelungen, und die

And the
winner is...

Hans-Joachim Amann

- Features zum Erstellen

Genre: eines eigenen Boxers sind

Sport nett. Doch was nutzt dies,

wenn in spielerischer Hin-

Hersteller: sicht wenig geboten wird?
S— Evander Holyfield’s ,Real 1)
3 3 ega Deal' Boxing bleibt eigent- &
+ 3 Prajs: lich nur hartgesottenen =
Wie StaWerdhalst Ca. rreis: Fans des Boxsports zu =
- b 1y . DM 80.- empfehlen. Selbst diese 0
Spi e sollten aber vor dem Kauf E
Chike f auf alle Falle ein paar Pro- 5
beschléage tatigen. )
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Wadhrend sich die Experten
noch fleiBBig Uber die Ge-
fahren radioaktiver Lebens-
mittel streiten,
lassen sich auf
dem Mega Drive schon heute
allerlei Kreaturen bewundern,
denen das letzte Hot Dog wohl
nicht so gut bekommen ist.

ber dank Electronic
A Arts gibt es jetzt ein
Leben nach dem Strah-

lentod. Zumindest in
Mutant League Football lie-
fern sich diese futuristi-
schen Plutonium-Zombis
auch nach ihrem Ableben
noch heiBe American-
Football-Duelle, getreu
dem Motto: Im Krieg ist
alles erlaubt. Und so
braucht Ihr als Coach ei-
ner dieser Mannschaften
keinerlei Skrupel an den
Tag zu legen, um Euer
Team zum Sieg zu fihren.
Je nach gewahltem Verein
managt lhr einen Haufen

Dieser Trainer kennt keine
Gnade mit seinen Recken

GRAFIK

SOUND

0 [Binige S€hwiickien
in Grafikiusd Sond.
Mai ru-
tal.

Orgs, Skelette oder Robo-
ter. Jede Rasse hat natiir-
lich ihre Starken und
Schwachen. So sind die
Knochenfuzzis recht flin-
ke Gesellen, mangels Mas-
se aber nicht allzu kraftig.

Die Grundregeln sind
dennoch fur alle gleich:
Deine Mannschaft muB ir-
gendwie den Ball zur 0-
Yard-Linie bekommen und

dort einen Touch-Down
erzielen. Das mochte die
gegnerische Mannschaft
natirlich verhindern und
ist in der Wahl der Mit-
tel ebenfalls nicht
zimperlich. Da

wird getreten,
geschlagen

und not-

falls

auch
ein wenig
energischer

zugelangt.

Wer nicht hart
genug ist, findet
sich bald im Kranken-

NOTE

Genre:
Sport

Hersteller:
Electronic
Arts

ca. Preis:
DM 120.-

haus oder gar mit 'ner
Harfe in der Hand auf
.Wolke sieben“ wieder...
Spéatestens dann, wenn er
auf eine der zahlreichen
Spielfeldminen latscht.

Eine gutgepolsterte Re-
servebank hat also ihre
Vorteile, und da Gewalt
nicht alles ist, kommt
es auch bei MLF auf die
exakte Planung an. Wie bei
den meisten ,normalen®
Football-Games wahlt Ihr
zu Beginn jedes Spielzu-
ges eine der vielen vor-
gegebenen Standard-Tak-
tiken aus und gebt so
Euren Boys genaue Anwei-
sungen.

Abgesehen vom einzel-
nen Spiel bietet Euch
Mutant League Football
auch die Maglichkeit, eine
komplette Saison durch-
zuzocken und nach der
Meisterschaft zu greifen.
Zu allererst solltet Ihr
aber noch ausfiihrlich von
der Trainingsoption Ge-
brauch machen und ordent-
lich Uben.

Electronic Arts hat alle
wichtigen Spielelemente
in das Game hinneinge-
packt. Technisch jedoch
ist Mutant League Football
lediglich  Durchschnitt:

Sowohl den Background-
Grafiken als auch der Ani-
mation fehlt der letzte
Feinschliff. Besonders die
Bewegungsablaufe der

Spieler hatten flieBender
gestaltet werden kdénnen.
Hier sieht das Ganze doch
ein wenig abgehackt aus,
und auch in Sachen Sound
bleibt das Urteil leider
gespalten.

Also: Football-Fans, die
sich schon immer Uber
pingelige Schiedsrichter
und dberflissiges Regel-
werk geargert haben,
dirften gern mal in das
Modul reinschnuppern.
Unbedingt notwendig ist
das Game allerdings nicht.

Martin Klugkist
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Global Gladiators -
der absolute Spielschlager!

Exceptional
games for your

SEG/A

Greif dir deinen GooShooter™ und -
schlieB dich den Global Gladiators™
Mick™ und Mack™an, um die Monster
von Slime World™, The Mystical Forest™,
Toxi Town™ und Arctic World™ zu be-
kampfen.

Beide Jungs setzen sich aus 250 atem-
beraubenden Animationsfeldern zu-
sammen - mehr als jede andere Sega-
Figur!

Erlebe, wie unsere Freunde hinterhalti-
ge Fallen dberwinden, Arches™ sam-
meln, um Abfalle zu recyclen, und viele
i : :
Staune iiber die atemberaubenden Ku-
lissen, die zahlreichen beeindrucken-
den Animationsfelder und den phanta-
stischen Sound!

GLOBAL GLADIATORS ist erhdiltlich fiir
Sega Mega Drive, Master System und
Game Gear und enthalt...

« {iber 250 Figurenanimationsfelder

= ausgezeichnete digitalisierte Sprache
und faszinierende Musik

 phantastische Kulissen

« aufregendes Gameplay

GLOBAL GLADIATORS
- das neueste Superspiel von
Virgin Games.

GLOBAL GLADIATORS

© 1993 Virgin Games Ltd. ™ &
(©1993 McDonald's Corporation.
“Mick” und “Mack”, “Global Gladiators™
und “Golden Arch” sind Markenzeichen
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~Yabba dabba
do!” Fred Feuer-
stein & Konsor-
ten, die netten
Pausenclowns
aus der Steinzeit,
machen nach
Uber 30 Jahren
Fernseherfolg nun
ihren ernsthaften
Anlauf in die
Spielewelt.

Die lebendige
Drachenleiter
sieht wohl nied-
lich aus, birgt
aber Gefahren

& Unverhofft

kommt oft:
Freier Fall als
Fitness-Ubung

ndank war selbst
u schon der Frihge-

schichte Lohn, das
muBte Wilma Feuerstein
oft am eigenen Leib ver-
spiiren. Hat sie doch jungst
ihr ,bestens umsorgter'
Gottergatte Fred mal wie-
der im Stich gelassen. Kein
Wunder, wer so unter den
Pantoffeln steht. Doch
diesmal ist alles ein wenig
anders, als Ihr glauben
mogt: Seltsame Dinge
spielen sich im Felsental

T
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ab. Alierlei Sachen ver-
schwinden spurlos und
ohne jegliche Erklarung.
Ein Held muB her, der dem
Mysterium gehorig auf den
Grund geht und im Felsen-
tal endlich wieder fiir kla-
re Verhéltnisse sorgt. Ein
Held, wie er im (Trick-)
Film erscheint, ein Held

Eine willkom-
mene Geste:
der Urvogel-

Transfer ins
néchste Level

Hértetest
fir Freds
Baumstamm-
Tretmobil

wie kein anderer, ein Held
wie — ,yabba dabba do" —
Fred Feuerstein.

Obwohl Sega seinen
,Flintstones“-SpaB far
Eure Mega-Maschine ledig-
lich mit einem Vier-Mega-
bit-Cartridge bedacht hat,
geht Jump & Running-Fred'
doch recht heftig zur Sa-
che. Schade nur, daB wir
den Steinzeit-Trip zu der
,glucklichen Familie* nicht
auch im Zwei-Player-Mo-
dus genieBen konnen.

Nachdem Fred sich mit
gewohnt  bequemlicher
Léassigkeit von seiner bes-
seren Héalfte Wilma verab-
schiedet hat, schmeiBt er
sich keulenschwingend in
sein groBes Abenteuer. Ein
spaBiges Springen, Klet-
tern und Punktesammeln
beginnt, und Fred, mit sei-

ner Keule stets Drachen
und steinzeitliche Monster
plattend, steht fast im-
mer mit einem Bein im
Grab. Zwischendrin zahlt
es, jede Menge Apfel,
Glucks- und Credit-Ster-
ne, Herzen oder gar
,Freds’ und ,Wilmas‘ ein-
zuheimsen, die entweder
Euren Score in die Hohe
treiben oder geféllige Zu-
satzoptionen ermoglichen.
Die Urvogel-Eier gewah-
ren Euch z.B. einen unver-
geBlichen, vor allem aber
sicheren Ritt durch die
Lifte, das lcon mit der
stets treusorgenden Wil-
ma steht typischerweise

fir ein Weilchen Unbesieg-

barkeit. Hat Fred seine
Hausaufgaben gut gemacht
und kehrt siegreich, aber
mit leerem Magen zu sei-
ner Angebeteten nach
Hause zuriick, erwarten
ihn ein paar saftige ,Bron-
toburger".

Wenngleich lhr nicht auf
technisch absolute Hohen-
flige gespannt sein soll-
tet, bieten die Flintstones
doch alle zum SpaB erfor-
derlichen Features. Die
Grafik dieses Games spie-
gelt voll die Charakter-
zlige in den Trickfilmse-
quenzen wider, und selbst
mit der Auswahl an Un-
terleg-Sounds seid |hr
reichlich bedient. Alles in
allem ein Launemacher mit
Suchtgefahr.

Matthias Siegk

v NOTE

Genre:
Action

Hersteller:
Sega

DM 120.-




WILMAA...!

c harmeure sind sie
nicht gerade, die bei-
den, und schnell beim
Héndchen héchstens dann,
wenn sich mal die Chance
abzeichnet, mit ihrem
Baumstamm-Tretmobil
den Pantoffeln ihrer je-
weiligen besseren Hélfte
zu entfliehen: Familien-
oberhaupt Fred Feuerstein
und sein ewig kichernder

Kumpel Barnie Gerdéll-
heimer. Dann entpuppen
sich die frihgeschicht-

lichen PossenreiBer aus
dem Felsental zu erstklas-
sigen Vorzeige-Machos,
denen das Al-Bundy-Ima-
ge voll ins Gesicht ge-
schrieben steht.

Haus- und Hofsaurier
Dino ist stets mit von der
Partie. Wenn der unflatige
Saurus nicht gerade als
Bagger fungieren muB,
Ubernimmt ausgerechnet
er — im Gegensatz zu un-
seren Pantoffelhelden —
den charmanten Part in den
Episoden, die das Leben
wohl schon damals so
spielte. Obwohl ihre Sto-
ries im steinzeitlichen Fel-
sental ablaufen, ziehen

Autor Warren Foster und
Produzentin Hanna Barbe-
ra den ganz banalen Alltag
einer gutbirgerlichen Cha-
osfamilie durch den Ka-
kao, wie es selbst die Lin-
denstraBe’ nicht besser
tun kénnte. Aus der Grund-
idee, die tagtaglichen
Probleme unserer moder-
nen Zeit in die Steinzeit zu
verlagern, wurde rasch
eine unerschopfliche Quel-
le fir urkomische Real-
satire. Nicht umsonst er-
hielt die Serie zahleiche
Auszeichnungen, darunter
den begehrten ,Golden
Globe Award'.

Derzeit gibt's via PRO 7
jede Menge neuer Aufre-
gungen im Felsental, auch
wenn die Stars zum Glick
noch ganz die alten geblie-
ben sind. Fir den langst
Uberfélligen Nachwuchs
sorgen die Feuer-
steins dann aber
gegen Mitte der
neusynchroni-
sierten  Staffel.
Was unser Fred
dazu sagen wird?
sWilmaa...!*

Matthias Siegk

Was

im US-Fernsehen

1962 begann, war fir
,Die Familie Feuerstein”
der Start in eine Jahr-
zehnte wdhrende
Glanzkarriere.

1’

Foto: © PRO 7

Streetfighter Il Preis a. Anfr.

Snowball Brothers Preis a. Anfr. David Robinson us/jp  69.-/49.- HZmuns 9.

Amazing Tennis  Preis a. Anfr. Deadly Moves us 99.- Indiana Jones dt 99.

Shining Force Preis a. Anfr. Desert Smh us/dt 79.-/89.- ]uvles Bond 007 89.-

Outrun 2019 Preis a. Anfr. DJ Boy jj 39.- Jeopardy Preis a. Anfr.

Flintstones 89.- Donhle Dmgnn ir 79~ Joe Monlnnn Il us 89.-

Hit the Ice 89.- Dragons Fury dt 99.- Side

Tiny Toons 9.- Dungeons & Drogons dt  59.- Sonic Il jp/dt

F-15 Strike Eagle Il Preis a. Anfr. EA Hockey us 9 Splumv‘msv n
Finol Fight CD-ROM _Pres a. Anfr. Eco Dolphin dt 99. Steel Taloons us
Agassi Tennis nur RGB  89.- Euro Club Soccer dt 99.- Streets of Rage Il dt
Alien 1l dt 69.- F22us 19.- Streets of Rage jp
American Gladiators 99.- Fantasia jp 39.- Sunset Riders dt
Aquatic Games us/dt 69.-/99.- Fatal Fury 109.- Super Battle Tank us
Ariel 89 Firemushmg i 49.- Super Offroat

Bud Omen jp 89.- Super Shinobi jp
Batman Returns us/dt 79.- /‘79 Gnhlwd us/dt 99.- Task Force Harrier
Battletouds George F. Boxing us 79.- John Madden 92 us 69.- Muhammed Ali  Preis a. Anf. Tazmania

Block out jp 29.- Ghost'n Ghouls jp 49.- John Madden 93 us 89.- NHLPAHockeyus/dt ~ 89.-/99.- Terminator Il us/dt 89. -/99
Bulls vs Lakers dt 99.- Global Gladiator us 99.- Jordan vs Bird us 69.- Ninja Gaiden 99.- Terminator 89.-
Captain America us 69.- Gods (nur auf 60Hz) 89.- Juju Legend (Toki) jp 29.- PGA Tour Golf Il us 89.- Thunderforce IV dt
Chakan dt 99.- Golden Axe Il jp 49.- Kid Chameleon jp 39.- Power Monger us 89.- TMNT Turtles dt
Championship ProAm  Preis a. Anfr. Golden Axe Il Preis . Anfr. King of Monsters Preis a. Ani Predator Il us 89.- Toe Jam & Earl jp
Chuck Rock 89.- Grandslam Tennis dt 99.- Klaxx dt .- Quackshot jp 49.- Turbo Outrun jp
Crackdown jp 29.- Green Dog us 89.- Leaderboard us 89 - Rombo dt 39.- Universal Soldier dt

Crije Ball us

69.- Gynoug jp

39.~
29 Um

WWF Wrestemonia Ili/ dl
Arcade Powerstick
Japan Converter
Converter 60Hz auf PAL
RGB Kabel
PRO2 Pad
Manacer mit T2

.= Manacer dt

.- Action Replay PRO

- Magnum Set

.= Mega Drive o. Spiel dt

Drive m. Sonic

Mega Drive
= auf 60Hz 59.-

99.-
89.-

3> Viele Angebote ab 29.-
39 Bitte lAlmns

'I'el 089/54 38 088

2
2

6, 8000 Miinchen 2
* FAX 089/! 34

0 Uhr
NEO-
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Es muf3 nicht
immer ein
Formel-1-Bolide
sein... Daf3 auch
das andere
Extrem seine

Reize hat, zeigt das

folgende Game.

men — und seid lhr nicht
unter den ersten drei, so
ist das Rennen fir Euch
leider gelaufen.

Damit Ihr gegen die Kon-
kurrenz bessere Chancen
habt, liegen diverse Bo-
nusgegenstande Uber die
Strecke verteilt, die die
Eigenschaften Eures Wa-
gens verbessern: Reifen
sorgen fiir bessere Boden-
haftung, Batterien erho-
hen die Hochstgeschwin-
digkeit und Turbos ver-
bessern die Beschleuni-
gungswerte. Ganz einfach

champienshil‘
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CHAMPIO

Gerangel auf freier Strecke

ie kleinen ferngesteu-
erten Autos kennt lhr
sicherlich. Trotz ih-

rer geringen GroBe ste-
hen sie den groBen Vorbil-
dern in fast nichts nach:
Sie sind laut, verpesten
die Luft und erreichen
recht erstaunliche Ge-
schwindigkeiten — die mei-
sten von ihnen jedenfalls.
Und genau solche flotten
Flitzer durft ihr in ,Cham-
pionship-PRO-AM" Uber
die Strecke jagen.

Auf acht verschiedenen
Strecken dirft Ihr in 24
Rennen mit bis zu neun
Runden Eure Fahrkinste
unter Beweis stellen. Aber
Vorsicht, |hr seid nicht
allein unterwegs: Funf
Konkurrenten versuchen,
vor Euch ins Ziel zu kom-

Sehr schnell kommt es zum handfesten

Alles klar
zum Start...

Action

Hersteller:
Tradewest/
US-Import

ca. Preis:
DM 120.-

Uber die Symbole driber-
fahren, und im nachsten
Rennen ist Euer Wagen
besser ausgeristet. Einen
ganz besonderen Wert ha-
ben die Buchstaben, die auf
der Strecke herumliegen:
Sammelt Ihr soviele Buch-
staben, daB sich das Wort
CHAMPION ergibt, so be-
kommt Ihr einen neuen
Wagen, der héhere Maxi-
malwerte hat — die aller-
dings auch erst wieder
durch Einsammeln der Bo-
nusgegenstande erreicht
werden koénnen.

Bleibt nur noch das Pro-
blem der nervigen Kon-
kurrenz. Um mit ihr bes-
ser leben zu konnen, kénnt
Ihr Raketen und Bomben
einsammeln und natirlich
auch einsetzen: Liegt |hr
etwas zurlick, konnt Ihr
Euch mit den Raketen auf
die vorderen Positionen
schieBen. Rickt Euch da-
gegen die Konkurrenz zu
dicht auf die Pelle, legt Ihr
Ihnen einfach eine bombi-
ge Uberraschung in den
Weg. Allerdings ist immer
nur eine dieser Waffen
verfugbar, auch ist der
Vorrat begrenzt. Beson-
deren Schutz verleihen
auch die Uberrollbtigel, mit
denen |hr unverwundbar
seid und bei Rempeleien
die Gegner ins Abseits
drangen koénnt. Es ist al-
lerdings nicht alles Gold,
was auf der StraBe liegt:
Wasserpfiltzen verringern
kurzfristig Eure Ge-
schwindigkeit, Olpfiitzen
kénnen Euch ins Schleu-
dern bringen und in spate-
ren Rennen warten noch
andere fiese Fallen.

Im Prinzip ein nettes
Rennspielchen, das da ab-
geliefert wurde - aller-
dings nicht die Sensation,
auf die man gewartet hat.

Sieht man mal davon ab,
das es das Teil fir Ninten-
do-Konsolen schon seit
langerem gibt, fehlt letzt-
endlich doch der rechte
Pfiff: Highscores werden
nicht gespeichert, ein
Zwei-Spieler-Modus, der
dem Game das gewisse
Etwas verliehen hatte,
fehlt ebenfalls, auch wird
das Mega Drive nicht un-
bedingt voll ausgereizt. So
bleibt das Spiel oberer
Durchschnitt, der anfangs
hohe SpielspaB flacht
schnell ab. Schade drum...

Michael Anton



us DM 129,

Super NES

Action Replay Pro
Universal Adapter
Adams Family 2
Another World 2
Bazooka Blitzkrieg
Bio Metal

Blues Brothers
Bomberman

Brawl Brothers
Bubsy

Cacoma Knight
Combatribes
Congo Caper
Cypernator

Dark Sword mit CD
Desert Strike
Doomsday Warriors
Edono

Evo

F1-Roc

Final Fight 2

Final Fantasy 2

Flying Hero

Fatal Fury

Gods

Inindo

Jaki Crush

Jimmy Connors
John Madden 93
Kikikaikai

King Arthur's World
Lost Vikings
Mario Kart
Mechwarrior
Mickey Mouse
NHLPA Hockey 93
Parodius
Probotector

Shadow Run
Shanghai 2
Sim City

Soul Blazer
Star Fox

Star Wars
Street Fighter 2
Super Conflict
Super Double Dragon
Super Scope
Super Turrican
Tiny Toons

Terminator 2

Tom & Jerry
Waynes World
Wing Commander
WWF Wrestling
Zelda 3

Roger Clemens Baseball

Tecmo NBA Basketball

Super NES mit 2 Joypads us
Super NES ohne Spiel

dt

us

Final Fantasy Mystic Quest us

i
us
us
us
ip
dt
dt
ip
us
us
dt
us
dt
dt
dt
dt
us
us
us
dt
i
us
dt

249 -
199,-

SUPCESICOEREE
S preles pes

Mega CD us incl. 5 Spiele
sofort lieferbar
DM 699,-

ak

€ =
HIGH SCORE GAMES

Video- und Computerspiele HerzogstraBe 2, 8000 Miinchen 40
Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377
Kurwickstr.2 2900 Oldenburg FuBgéngerzone
Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42

Versand und Ladengeschéft. Versand per Nachnahme + DM 7,-
EINER SPIELT IMMER

SEGA Game Gear Game Boy
Game Gear 4-Fun 249~ Adventure Island 2 us 69,-
Alien 3 us 79~ Alien 3 us 59,-
Arch Rivals us 69,- Battletoads us 59,-
Ariel Little Mermaid us 69,- Bonk's Adventure us 69,-
Batman Returns us 79~ Bomb Jack us 59,-
Chuck Rock us 69,- Chessmaster us 59,-
Defender of Oasis dt 89,- Empire Strikes Back us 69,-
Mickey Mouse 2 aA. Jetsons us 49,-
Predator 2 us 79, Joshi's Cookie us aA.
Prince of Persia us 69,- Ghostsbusters 2 us 49,-
Shinobi 2 us 79~ Humans us 69,-
Sonic 2 us 79 Lemmings dt 69,
Streets of Rage us 79 Looney Tunes dt 69,
Tazmania us 79.- Mario Land 2 dt 69,-
Terminator us 79- Metroid 2 us  59-
Wimbledon Tennis us 69 Mickey's Dang. Chase us 69,
Miner 2049 us 49 -
Mr.Do us 49,-
NEO GEO Ninja Gaiden us 59,-
Grundgerat RGB 699, Out of Gas g 49-
3 Count Bout 399, Qix e 49-
Art of Fighting 399 - Pargdius dt 75~
Fatal Fury 2 399,- Prince of Persia us  69-
Sengoku 2 399 Shanghai us 39-
Super Sidekicks 349,- Star Trek us 69,
Viewpoint 499,- Star Wars us 69,
Tiny Toons dt 69,-
Achtung, Achtung, Achtung Toxic Crusaders us 59-
An-und Verkauf von gebrauchten Track and Field dt 69,
NEO GEO Spielen. Turn and Burn us 69,-
Immer gebrauchte Titel auf Lager. Ultima us 69,-
WWF Stars 2 us 59,

Mick & Mack dt DM 109,
SEGA Mega Drive
Grundgerat dt 199,-
Grundgerat mit Sonic 269,-
Sega CD us 699~
Cobra Command CD us 19,-
Hook CD us 119,
Jaguar XJ 220 CD us 119~
Night Trap CD us 129,-
Road Avenger CD us 119,-
Sewer Shark CD us 119,-
Willy Beamish CD us 119,-
Wonderdog CD us 119,-
Joypad 49,-
Japan Adapter 29,-
Alien 3 us 99~
Aquatic Games us 69.-
American Gladiators us  109-
Batman Returns dt 99~
Battletoads us  109-
Block Out us 59,-
Bubsy us aA.
Bulls vs. Blazers us 19,-
Captain Amerika us 109~
Chiki Chiki Boys us 99,-
Cyborg Justice us 99,-
Deadly Moves us 109~
Desert Strike us 109,-
Dragons Fury us 99,
Dungeon & Dragons us 19,-
Ex-Mutants dt 99,-
Flashback us 119~
Flintstones us 109~
Galahad us 99~
Global Gladiators dt 109,-
Grand Slam Tennis dt 99,-
Hardball 3 us aA
Humans us 109,
King of Monsters us 109~
Lemmings us 109,-
Mega lo Maniac dt 19,
Mickey & Donald dt 99,
Micro Machines us aA
Moonwalker dt 59,
NHLPA Hockey us 109,-
Out of this World us aA.
PGA Tour Golf 2 us 119,-
Phantasy Star 2 dt 79~
Predator 2 us 99~
Rolo to the Rescue us 99,-
Shinobi dt 59~
Sonic 2 dt 99,-
Smash TV us 49~
Streets of Rage 2 dt 99
Sunset Riders dt 99,-
Super WWF Wrestling  us 108~
Tazmania us 99,-
Team USA Basketball  dt 119,-
Terminator us 79:=
Tiny Toons dt 109,-
Thunderforce 4 (Pal Version)dt 119,-
Turtles Heiperstone Heist dt 119,-
Warsong us 79~
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Es geht auch
so: Fett statt
Muskeln

So ein Fiesling! Da hat doch der ge-
meine Geese Howard, seines Zei-

chens Karate-Champion und hauptbe-

ruflicher Gangsterchef von South
Town, mal wieder einen Rivalen um
die Ecke bringen lassen.

und Andy eine solche
Taktlosigkeit nicht so ohne
weiteres auftischen las-
sen, sondern dem Tunicht-
gut samt Gefolge kraftig
die Birne weichklopfen
wollen.

Da haben wir also mal
wieder eine Hintergrund-
story, die gleichermaBen
herzzerreiBend wie un-
wichtig ist, denn schlieB-
lich geht es bei ,Fatal
Fury* nur um eines: Ge-
walt in Reinkultur.

Und so stehen zwischen
unseren Helden und ihrer
Rache nicht weniger als
sechs muskelbepackte
Kontrahenten, die sich auf

Gut geduckt ist halb gewonnen

hrensache, daB sich
E dessen Séhne Terry

Der hat
morgen
Magen-
schmerzen

alles stirzen, was sich in
ihren Ring wagt.

Sehr viel Neues ist den
SNK-Boys offensichtlich
nicht eingefallen. Statt-
dessen haben sie sich kréaf-
tig vom Prigel-Klassiker
Street Fighter inspirieren
lassen: Zwei stattliche
Sprites prugeln so lange
vor imposanten Hinter-
grundgrafiken aufeinander
ein, bis der Energiebalken
eines Kampfers auf Null
sinkt und dieser kraftlos
in den Beton beiBt. Selbst-
versténdlich besitzt jeder

Teilnehmer seine speziel-
le Killerkelle, die sich beson-
ders ungut auf das Wohlbe-
finden des Gegners auswirkt.

Nur wenn es Euch gelingt,
als erster zwei Fights zu ge-
winnen, geht es eine Runde
weiter und neuen, harteren
Duellen entgegen.

Wie lhr seht: Alles schon
mal da gewesen! Dann aber
sollten doch wenigstens
Grafik und Sound stimmen.
Und tatsachlich gibt's hier
nicht viel zu meckern. Die
Figuren sind schon bunt und
bewegen sich recht flus-
sig Uber den Screen. Das al-
lerdings bieten heute fast alle
Games dieses Genres.

Aus dem Lautsprecher ist,
abgesehen vom ublichen
Kampf- und Schmerzge-
schrei, ebenfalls nicht viel
Neues zu horen.

Etwas gewohnungsbediif-
tig ist die Steuerung. Beson-
ders Anfanger werden in der
Hitze des Gefechts Schwie-
rigkeiten haben, rechtzeitig
die Joypad-Kombinationen
der Spezial-Schlage zu fin-
den. Wenn |hr Euch dabei
nichthollisch beeilt, nutzt Euer
Gegner die Gelegenheit, um
seinerseits in dietVollen zu
gehen—unddanngute Nacht.

Alte Priigel-Profis werden
sich davon wohl nicht ab-
schrecken lassen. Wer sich
also gern an solchen Spielen
abreagiert und von solchen
Hau-drauf-Games nicht ge-
nug kriegt, sollte ruhig mal
reinschnuppern, denn gro-
Bere Macken hat das Game
nicht. Ich persénlich bevorzu-
ge allerdings das gute, alte
Streets of Rage.

Martin Klugkist

In diesem
Ring gibts

keine
Regeln

Genre:
Action

Hersteller:
Takara /
SNK

DM 120.-




ber die Lage ist nicht
A hoffnungslos, denn
wenn es Balu und

seinem besten Kumpel Kid
gelingt, schnell genug ei-
nige Holzkisten zu finden
und rund um die Welt zu
schaukeln, winkt ein lu-
krativer  Luftfracht-Ver-
trag mit Balus Heimat-
stadt. Aber auch Profi-
Fiesling Shere Khan ist hin-
ter diesem Deal her und
wirft den beiden Piloten
wann immer es geht Knip-
pel zwischen die Beine. Zu
allem UberfluB haben die
Luftpiraten des Don Car-
nage gerade jetzt mit Hig-
her for Hire ein Hihnchen
zu rupfen.

Bevor allerdings die wil-
de Jagd rund um den Glo-
bus beginnen kann, muBt
lhr  Euch ent-
scheiden, mit
welchem der bei-
den Himmels-
stirmer Ihr die
gefahrliche Rei-
se antreten
wollt: Wahrend
der gemitliche
Balu genauso
langsam wie gut

e
Weder in der Luft...

gepolstert ins Rennen geht,
ist der flinke Kid um einiges
anfalliger. Dafiir wiederum
schieBt seine Steinschleuder
wesentlich weiter als Balus
Paddle-Ball.

Sobald auch diese Forma-
litat erledigt ist, konnt Ihr die
erste Station Eurer Reise
anlaufen und in schonster
Jump&Run-Manier eine ver-
lassene Urwaldstadtnachden
begehrten Frachtkisten ab-
suchen.

Sobald Ihr genug Pakete
beisammen habt, geht's
per Flugzeug weiter. Dort
oben indes lauert schon Don
Carnage mit seiner Bande
und verwickelt die alte Hig-
her-for-Hire-Muhle in eine
gnadenlose Luftschlacht. Ala
R-Type miBt Ihr Euch gegen
wahre Massen feindlicher
Kistenwehren, die aberschon
nach wenigen Treffern mitder
Bordkanone wahrhaft aus al-
len Wolken fallen.

~Higher for Hire”
ist eine Fluglinie

der ganz besonde-

ren Art: Balu, der
aus Disney-Filmen

“
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bekannte Charakter-

Bdr macht den Piloten, die
einzige Maschine ist ein
morscher Seelenver-

kdufer, und in
der Kasse
gdhnt die
blanke Leere.

Wie schon auf dem Mega
Drive prasentiert sich Tale
Spin also als Mix aus
Jump&Run- und Shoot’'em
Up-Spielelementen. Leider
wurden viele Mangel der
Originalversion kurzerhand
mit auf das Game Gear
Ubertragen, denn weder zu
Lande noch in der Luft kann
das Modul Uberzeugen.

Dazu kommt dann noch
die Grafik, die zwar fast 1:1

... noch zu Lande berauschend: Tale Spin

vom Mega Drive 'rilbergezo-
gen wurde und dementspre-
chend ganz imposant wirkt,
aber auf dem kleinen Game-
Gear-Screen viel zu mickrig
ist.

Also folks: Wenn Ihr
keine fanatischen Fans der
Disney-Welt seid, laBt lie-
ber die Hande von dem
Game.

Martin Klugkist

schnittist

Genre:
Action

Hersteller:
Disney
Software

ca. Preis:
DM 90.-

den Ofen .

HolbeinstraBe 2 -4
2350 Neuminster
Telefon 04321 /22737
| Telefax 04321 /23312

SEGA MEGA DRIVE

HARDWARE deutsch
Grundger&t MD (16 Bit) DM 199,00
ohne Spiel inkl. 1 Control Pad
GrundgerGt MD (16 Bit ) inkl, DM 269,00
2 Confrol Pad + Sonic the Hedgehog
Magnum Set DM 360,00
SOFTWARE deutsch
Atomic Runner dt. DM 91,00
Captain Planet df. DM 91,00
PGA Tour Golf Il dt. DM 122,00
Side Pocket Billard dt. DM 91,00
Two Crude Dudes dt. DM 91,00
ZUBEHOR deutsch
Action Replay DM 149,00
Mega Fire Control Pad DM 46,00

SEGA MASTER SYSTEM Il
HARDWARE deutsch
Grundgerdt MS Il ( 8Bit) DM 140,00
inkl. Alex Kidd | + 1 Control Pad
Grundgerdat MS i Plus X DM 190,00

inkl. Alex Kidd I + Sonic the Hedgehog +
1Tennisspiel + 2 Control Pads

SOFTWARE deutsch

Defender of Oasis dt. DM 91,00

Mickey Mouse Il dt Dm 81,00

Tazmania df. DM 81,00

Tecmo World Cup Soccer df. DM 81,00

Wonderboy in Monsterworld dt DM 81,00

ZUBEHOR deutsch

Control Pod DM 19,00

Infrared Joypad DM 73,00
SEGA GAME GEAR

HARDWARE deutsch

Grundgerét GG Plus DM 290,00

inkl. Sonic the Hedgehog und Netzteil

Grundgerdt GG 4 Fun DM 240,00

inkl. 4 Spiele

SOFTWARE deutsch

Ariel The Litle Mermaid dt DM 81,00

Chakan df. DM 8100

Home Alone dt. DM 81,00

Mickey Mouse |l dt. DM 81,00

Super Space Invaders dt. oM 71,00

ZUBEHOR deutsch

Battery Pack DM 82,00

Wide Gear oM 36,00

TV-Tuner DM 189,00

IHRE VORTEILE
-Top - Preise !!!

= Alles deutsche Versionen
- 1 Jahr Garantie auf Hard-+Software
- Lieferung auf Rechnung

- Keine Nachnahmegebiinr

- Vorbestel
werden bev:

konnen

- Sammelbestelier sparen Versandkostenanteile
und helfen durch geringeren Anfall v
Verpackungsmaterial, die Umwelt zu schonen




L. MASTER );‘
. SYSTEM

Die lange
Reihe der in

Videospiele gequetsch-
ten Superhelden be-

kommt einen Neuzugang:

=] GAMERS 4/1993

Mit ,The Flash” schickt
Sega den Roten Blitz

ins Rennen.

as man Uber Flash
wissen sollte, ist,
daB er jede Bewegung

in Supergeschwindigkeit
ausfihren kann. Demzufol-
ge ist er ein hervorragen-
der Sprinter und Kampe.
Klar, daB so jemand Nei-
der hat, und so rief der
Flash schon sehr bald den
Erzschurken ,Trickster"
auf den Plan.

Eben dieser hat zusam-
men mit einer Armee von
finsteren Zeitgenossen die
Macht in Central City an
sich gerissen. Als ware
dies nicht genug, erklart
er sich selbst zum Bir-
germeister und macht sich
munter auf, das Schatz-
amt mal eben um einen
Haufen wertvoller Edel-
steine zu erleichtern.

Als Flash muB der Spie-
ler das — wer hétte es
gedacht? — verhindern. In
gut umgesetzter Jump &
Run-Manier mit feinem
Scrolling, guter Grafik und
hérenswertem Sound (tol-
le Drums!) geht es auf die
Hatz. Flash kann im Su-

i

£45

Sonic laBt
senkrechte

pertempo rennen, enorme
Séatze machen, Gegner k.o.
vibrieren, Wirbelwind-
tricks ausfiihren und so-
gar Wande hochlaufen.

Diese Fahigkeiten muB
man freilich mit Bedacht
einsetzen, kann einem doch
ein kurzer Sprint schnell
das Genick brechen, weil
man auf eventuelle Gegner
nicht schnell genug rea-
gieren kann.

Unterwegs kann Flash
diverse Gegenstande auf-
sammeln, die ihm beim
Verfechten des Guten sehr
dienlich sind. Extra-Zeit
und -Energie gibt's eben-
so wie einen Startpunkt-
Saver, durch den man beim

ol 2
o e D0t Tl e, s ey

rilen: Flash rennt berg- und talwdrts, ja sogar
ande hinauf - Supertempo vorausgesetzt

Trotz Fahrstithlen
und Sprungfedern
wie bei Sonic sind
die Levels eher

etwas flau

ol

Verlust eines Lebens den
nachsten Versuch nicht
ganz vom Levelbeginn an

~GAMERS" meint...

unternehmen muB. Auch
kann Flash seine Krafte
auffrischen, um fir kom-
mende Hindernisse und

Gegner vor-

Grindliches bereitet  zu
Su:‘hen kann sein.

sich lohnen. i i _
Wichtig ist es i Die eigeny
aber fiche: iche Schwie-

rigkeit von
Flash liegt darin, a) die
Steuerung zu beherrschen,
was nicht einfach ist, b)
den Levelausgang zu fin-
den, was ermiden kann.

Knock-Out fir
Flash: Selbst die
Game-Over-Grafik
ist sehenswert

Gegner und Hinder-
nisse kennt man recht
schnell, so viele sind es
auch nicht.

Schén ist, daB man sich
aussuchen kann, wie man
spielen mochte. Oft gibt es
Stellen in Levels, die man
nicht kennen muB, aber
vielleicht sollte, weil ei-
nem sonst Punkte, Extras
oder Schalter entgehen
kénnten, die man lieber ge-
funden héatte.

Alles in allem ist Flash
gelungen, aber kein MuB.
Fur Fans ganz interessant,
ansonsten ganz nett, aber
nicht von groBer Lebens-
(Spiel-)dauer.

Ulrich Mihl

0 Gut ik und
guter achen
ein I kt.

Selfff ordftlich r-

beifet.

IGRAFIK SOUND

de:
nich
rechm*

rung -

NOTE

Genre:
Geschick

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 100.-




Land of lllusion

ar schreckliches ist
in Entenhausen pas-
siert: Ein unsympa-

thischer Zauberer hat ei-
nige Freunde — allen voran
Minnie Mouse — von Mik-
key Mouse entfihrt! Diese
hoffen natirlich auf Ret-
tung durch den weltbe-
kannten Mauserich. Des-
sen Stand ist jedoch nicht
leicht. Ganze 13 knallhar-
te Welten, gespickt mit den
verschiedensten Monster-
Kreationen — wie zum Bei-
spiel Elliot, das Schmun-

zelmonster —, missen
durchquert werden. Unter
anderem fihrt Euch der
Weg durch einen Zauber-
wald, eine Wiste und ein
SchloB. Sogar seine
schwimmerischen Quali-
taten muB Mickey unter
Beweis stellen. Dann nam-
lich, wenn er sich ins kih-
le NaB der zweiten Welt
begibt. Wahrend sich dort
Piranhas liebend gern an
Mickey festbeiBen wollen,
sollte dieser trotz Aus-
weichmandver einen Blick

Genre:
Action

Hersteller:

Sega

ca. Preis:

- DM 90.-

in die verstreuten Schatz-
truhen werfen — welche
natirlich auch in den
Ubrigen Levels zu finden
sind —, weil diese nitz-
liche Extras beinhalten.
Doch nur beim Kampfen und
Einheimsen von Extras
bleibt es nicht, es muB
auch eine Reihe von Rat-
seln gelést werden, um
weiterzukommen.

Bei der Game-Gear-Ver-
sion handelt es sich um
eine mit dem Master-
System-Original absolut
lbereinstimmende Fas-
sung. Das heiBt: Land of
Illusion strotzt nicht nur
so vor herrlicher, farben-
froher Grafik und gutem
Sound, sondern garantiert
auch einen genialen, ab-
wechslungsreichen Spiel-
ablauf. Wer knifflige Jump
& Runs mag, die neben be-
kannten und bewé&hrten
Komponenten zudem noch
Originelles und Neues bie-
ten, der kommt an diesem
Mickey-Mouse-Abenteuer
wohl kaum vorbei.

Hans-Joachim Amann

Nachdem sich
bereits Master-
System-Besitzer
an Land of lllusion
erfreuen konnten,
kommen nun auch
die Game Gearer
unter Euch in den
Genuf} des Mega-
Knallers.

Im zweiten Level darf Mik-
key seine schwimmerischen
Qualitéten beweisen

4
Mega Drive
Mega Drive Sonic Set
Mega Drive ohne Spiel
Sonic Plischtier
World of lllusion
Sonic Il
Batmans Return
Turtles
Rolo To The Rescue
World Class Leaderboard
Muhammad Ali Boxing
Sunset Riders
Powermonger
Pirates Gold
Fatal Fury 12MB
Wonderdog CD us
Terminator 2
Thunderforce 4
Ecco The Dolphin
Lemmings
Atomic Runner

Taglich Neuheiten

Global Gladiators 109,- California Games 2 84 -
Cool Spot 109,- Global Gladiators 84 -
FS’Gé\ Tour Golf 2 19,- Master of Darkness 84 .-
trider 2 104 -
Mega LO MANIA 104,- Game Gear
Ninja Gaider 94 - G G Spislen 2
X-Men 94 - ame Gear mit 4 Spielen 239,-
Bubs aA Terminator us 79
Tiny %Ioon 104 - Streets of Rage us 79,
Hardball 3 124.- o o
EIL\‘nn;?onnses lgg Krusty's Fun House us 795

259,- King of the Monsters 104,- Bga:]ckula :2'

199,- Shining Force a.A. Battletoads a‘A.

39,- Two Crude Dudes 94 - Double Dragon ahA

89,- Another World 109,- g o

89,- Rolling Thunder 2 109,-

89,- Chakan 99 -

114,- G-Loc 109,-

104,- Road Rash 2 99,-

109,- NHLPA Hockey 93 104,-

104,- King Salmon 119,-

89,- Splatterhouse 3 119,-

109,- Desert Strike 99~

a.A. Flashback a.A.

119,- Streets of Rage 2 89,-

a.A. Warsong 99,-

99.- B.0.B. a.A.

VERSAND

*gg- Master System

L Master System 2 mit Sonic, _

94, Alex K. und Super Tennis 189 ,- & LADEN
Wonderboy 5 94 -
i ;j:j BTXunter"Kranz Versand"
Mickey Mouse 2 84 -

VERSAND UND LADEN: PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS

d DM 18- a.A. = AUF ANFRAGE (GENAUER ERSCHEINUNGSTERMIN STAND ZUM ZEITPUNKT DER DRUCKLEGUNG

VORK (NUR EUROSCHECKS) DM 4

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 3,-) UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN. VERSAND

NICHT FEST

Juliuspromenade 11 8700 Wiirzburg Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06
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Wie keinem anderen
Filmpérchen vor ih-
nen ist es diesen bei-
den Trickfilmhelden
gelungen, ganze Ge-
nerationen zum La-
chen zu bringen.
Jetzt geben sich Tom
& Jerry auf dem
Game Gear die Ehre.

eiteinem halben Jahrhun-
dert treiben die zwei ihren

Schabernack miteinan-
der, und so war es wohl nur
eine Frage der Zeit, bis auch
das Handheld zum Cartoon-
Schachtfeld umfunktioniert
wird.

DerHeld des Spielsistaber
erstaunlicherweise nicht der
Mé&userich, sondern sein
schnurrender Erzrivale Tom.
Der namlich hat allen Grund
sauer zu sein: Jerry hat ihm
eine wertvolle Piratenkarte
gemopst und macht sich da-
mit auch noch auf Schatzsu-
che. Das bringtunseren Kater
natlrlich zum Kochen und

Kater unter ihnen hindurch-
laufen will. Einmal unvorsich-
tig, und schon ist —bumm!—
von Euren vier Energieherz-
chenein halbes tiber den Jor-
dan.

Leider erreicht das Modul
nicht die Spritzigkeit der
Trickfilm-Vorlage, denn Ihr
habt keine Chance, die Maus
zufangen. Nurwenn lhr Ende
jedes der funf Levels den

Auaq, das tut
weh! Knapp
daneben ist

eben auch
vorbei!

Obermotzausschaltet, laBt sich
der Qualgeist flrs erste ein-
kassieren. Viel mehr SpaB
wirde es machen, wenn man
Jerry auch wahrend einer
Stage eins auswischen kénn-
te. So aber spielt sich das
Game wie jedes ‘normale’
andere Jump & Run.

Technisch haben Tom &
Jerry einiges auf dem Kasten,
und auch die Grafiker haben
wirklich gute Arbeit geleistet.
Die Levels sind schdn ge-
zeichnet und scrollen ruckel-
frei Uber den Screen.

Einbesonderes Lob gibtes
fur die Animation, die fast
genauso lustig ist wie im
Trickfilm-Original.

Fans dieser Zeichentrick-
serie werden das Game trotz
der beschriebenen Schwa-
chen ganz sicher mégen.

. i Faule Maus: Sitzt der Hund
Jerryins Schwitzen,dennder  erst in der Falle, geht’s Martin Klugkist
Stubentiger will es dem I&sti-  Jerry an den Kragen
gen Nagetier griindlich heim-
zahlen.

Und schon entbrennt eine
wilde Jump & Run-Jagd tber

Tische und Stihle. Wahrend Genre:
Ihr hinter Jerry herhetzt, wirft —h k
dieser auf seiner Flucht mit Geschic

Bomben und Tretminen, um

sich den lastigen Verfolger I Hersteller:
vom Halse zu halten. GRAFIK[RISOUND Sega

Weiteres Problem: eine 2 3
wirklich lebensfeindliche Um- - ca. Preis:
welt! Manche Plattformen 7 [Einige Stellen find DM 100
geben unter Toms Gewicht ~ ohne Energieverfust T
nach und kilo-schwere Dek- kau # on-

ry & .

kenleuchten I8sen sich aus- Jer
gerechnet dann, wenn der




SUPER NES wwrn 12990 Rocketeer 4990 Dream Team USA 79,90 Thunderforce Ill 49,90 Berlin Wall 29,90
DEUTSCH Wingcommander 119,90 Rushing Beat 7990 Desert Stike 7990 Thunderforee [V 8990  Adiel 29,90
Zelda 11l 8990 Rushing Beatll 11990 EA Hockey 4990 Toe,Jam & Earl  39.90 Busterball 29,90
ACTION REPLAY 99,90 Space Megaforce 12990 Ecco the Dolphin 99,90 Tok 3990 Devilish 3990 Sichere Deine Module
JOYPAD/DF 9% SUPER NES  Starfox 129,90  Fantasia 39,90 Turrican 2990 Donald Duck 3990 durch
IMPORT Super Stadium 4990 Fantasm Soldier 49,90 TurtlesinTime 7990 Lemming 5990  Sicherheitskopien auf
Addam’s Family 109,90 Super Valis 6990 G- Loc 79,90 Tiny Toons 99,90 Joe Montana Footbl 29,90 Diskette
Actraiser 119,90  Super Scope 139,90  Sonic Blastman 89,90 Gaiares 3990  Warsony 7990 Mickey Mouse Il 49,90
Another World 119,90  Adapter 3990  Soulblader 7990 Gainground 2990 Wani Wani World 2990 Super Monaco Il 39,00 Megadrive 699,90
Axelay 109,90  Alien vs Predator 119,90 Tecmo Basketball 129,90 Ghost'n Ghouls 5990 World of lllusion ~ 79.90 Ninja Gaiden 3990  SuperNintendo 699,90
Castlevania IV 119,90 Axelay 8990 Thunderspirits 5990 Ghostbusters 5990 Whip Rush 2990 Outrun 9,90
Darius Twin 99,90 Batman's Retum 119,90 Twinbee 12990  Granada 2990 XDR 29,90  Solitaire Poker 1990  Kombigerat . Megadrive
Desert Strike 9990 Battletech 129,90 UN Squadron 5990 Grandslam 9990 Zerowings 2990 Tarothouse 1990 &
Double Dragon 129,90 Bluesbros 12990 WWF Wrestling 79,90 Jewel Master 29,90 Wimbledon Tennis 39.90 Super Nintendo 859,90
Exhaust Heat 119,90 Cameltry 69,90 Kid Chameleon 39,90  Afterbumer 79,90
F - Zero 89,90 Cybemator 11990 MEGADRIVE Lemminy 99,90 Final FightCD 11990 GAMEBOQY  Alle Systeme
Gods 11990 Cyber Formula 59,90 LHX Attck Chopper 79,90 Thunderstorm FX 79,90 funktionieren mit
Jimmy Connors 119,90 Darius Twin $9.90 ACTION REPLAY99,9  Monaco GP Il 7990 Wonderdog 9990 Battle City 19,90  handelstblichen 3,5 HD
King of Monsters 119,90 Desert Stnke 8990 EUROADAPTER 2590 NHLPA lcchockey 89.90 Batlle Ping Pong 19,00 - Disketten
Lemmings 11990 Dimension Force 59,90 JOYPAD/DAUERFEUER ~ Outrun 39,90 Cha Cha Maru 19,90
Magical Quest 119,90 Doraemon 99,90 29,90 PGA Golf Il 89,90 NEO GEO Fortress of Fear 2990 Ljeferbedingun
Maniopaint 7990 Double Dragon 89,90 ARCADEPOWER 8990 Populous 59.90 Gauntlet 199 gen
Mariokart 8990 EDF 6990 MENACER/T2 159,90 Powermonger 7990 NEOGEORGBod. PAL  Hook 49,90
NHLPA 11990 Final Fight 99,90 Quackshot 3990 m Joyboard & Netzteil  Krusty Funhouse 39,90  Importspiele und Gerite
Parodius 11990 Ghost'n Ghouls 69,90  Alienstorm 3990 Rastan Saga Il 2090 699,90 Loopz 1990 sind
Phalanx 10990 Goal 9990  Alien I11 8990 Rampart 9990 Alpha Mission 199,90 Looney Tones 4990 ohne deutsche Anleitung
Pilotwings 8990 Gradius 69,90  Andre Agassi 99.90 RingsofPower 6990 ArtofFighting 359,90 Mano Land 2990 Umtausch ist
Prnceof Persia 11990 Harley's Hum. Adv. 99,90 Bad Omen 3990 Risky Woods 79.90  Baseballstars 1699 Maru's Mission 29,90  ausgeschlossen
Probotector 109,90 Hunt  Red October 99,90 Batman, Ret Joker 89,90 Roadrash | 4990 Fatal Fury 11 37990 Nemesis 2 3990  Defekte Ware wird nach
Pushover 10990 Juki Crush Biohazard Battle 8990 Roadrash II 79,90 Football Frenzy 179,90 Palamedes 1990 unserem Ermessen
Simeity 8590 Lagoon Blockout 29,90 Roloto the Rescue 79,90 Sengoku I1 379,90 Robocop 2 2990  repanert,
Spiderman 10990 Last Twinfighter Buck Rogers 59,90 Rolling Th Il (RGB) 49,9 Super Sidekicks ~ 319,90 Sneaky Snakes  29.90 ersetzt oder
Spindizzy World 11990  Lemmings Cadash 3990 Sonic| 3990  Viewpoint 549,90 Terminator 2 Arcade 59,90  gutgeschrieben
Starwars 11990  Magic Sword Carmen Sandiego 39,90 Sonic I1 6990 World Heroes  379.90 Terminator 2 4990  Wir haften nicht fur die
Streetfighter 8990  Mickey Mouse Chakan 7990 Spiderman 49,90 TMNT 2 2990 Kompatibilitat der Spicle
Strikegunner 8990 Musya Chiki Chiki Boys 79,90 Streets of Rage [l 79,90 World Cup 1990 oder
Super Off Road 129,90 Mystic Quest Crackdown 2990 Stormlord 290 GAMEGEAR Gerite. Angebot
Tiny Toon Adv. 119,90 Pang Criteball 5990 Swordof Sodan 29,90 freibleibend
Top Gear 10990 Pnnce of Persia Dand Robinson 49,90 Sunset Ruders 7990 Aenal Assault 90
Turtles IV 109,90  Roadrunner Deadly Moves 8990 Tazmania 79,90  Bare Knuckle

LADENVERKAUF : GAMEZONE , Orleansstr. 63, 8000 Miinchen 80

Sreets @f Rasge

Prigelspiele fan-
den zwar schon
immer reiflenden
Absatz, waren
jedoch zumeist
eher unterdurch-
schnittliche Ga-
mes. Nicht aber
Streets of Rage...

in Verbrechersyndikat

terrorisiert die Stadt.

Es gibt nur eine Ret-
tung: die Ex-Cops Hunter,
Stone und Fielding. Natir-
lich schlupft Ihr in die Rol-
le dieser Personen und
muBt versuchen, Uber acht
Level hinweg gegen Scha-
ren von dunklen Gestalten
die Oberhand zu behalten.

Jeder Spielheld hat sei-
ne eigenen  Starken,
Schwachen und Kampf-
techniken. Wahrend Hun-

~GAMERS"” meint...

NOTE

Genre:
Action

Hersteller:

ter beispielsweise Rund-
umtritte verteilt, bietet
Fielding — eine Heldin — gar
einen hiibschen Flipflop-
Tritt. Insgesamt gesehen
ist das Repertoire der ver-
schiedenen Kampftechni-
ken sehr reichhaltig. Man
kann sogar verschiedene
Techniken kombinieren und
somit effektiver agieren.
Noch durchschlagskrafti-
ger sind allerdings Waf-
fen, die Ihr hin und wieder
findet. Am Ende eines Le-
vels erwartet Euch Ubri-
gens ein Obermotz.

Wer auf muntere Klop-

pereien

steht, der

dirfte sich bei
Streets of Rage
wohlfuhlen. Es bietet
neben farbenfroher,

toll gezeichneter Grafik
auch gute Animationen
und einen packenden
Soundtrack von Yuzo Kos-
hiro. In Sachen Spielbar-
keit 148t es ebenfalls kaum
Kritik zu. Dank zweier
Schwierigkeitsgrade und
Continues kommen auch
schwéchere Spieler mit
etwas Ubung weiter.
Hans-Joachim Amann

Streets of

MASTER
SYSTEM

Sega

ca. Preis:

DM 100.-

Rage bietet
tolle Grafik
und viel
Abwechs-
lung

B GAMERS 4/1993
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GLEicHEs (MoceL) recut MANIX TWINS
FUR ALLE!

Die "verrtickten Zwillinge" sind
da... und versprechen jede
Menge Fun und Aktion. Zwei
einzelne, mit extra langen
Kabeln versehene "Steuer-
knuppel" bescheren Dir eine
noch nie dagewesene Bewe-
gungsfreiheit. Fir nur DM
39,95 kannst Du richtig mit-
mischen, sei es nun beim
Vermébeln des Endgegners
oder beim alles entscheiden-
den Wimbledon-Aufschlag...
Aber Achtung: Geschwister
und leicht zerbrechliche Ein-
richtungsgegenstéande sollten

"Unendliches Leben, Energie bis zum Abwinken. unbegrenzte
Power, harter zuschlagen, hoher springen, in jedem Level star-
ten..." Das waren sie, die unerfillbaren Traume eines SEGA-
Spielers. Bis die Firma Data Flash kam. Und etwas im Gepéck hatte,
das ein biBchen an Aladins Wunderlampe erinnerte: Action Replay,
das Mogelmodul. Als Adapter zwischen die Konsole und das
Spielmodul gesteckt, machte es den Spieler zum Herren Uber
Leben und Tod, ermdglichte es ihm, endlich das SchluBbild zu
sehen und auch die uniberwindlichsten Level durchzustehen. Ok,
man schummelt ein biBchen dabei, aber was soll's. Der Zweck
heiligt ja bekanntlich die Mittel, und da der Zweck "SpielspaB statt
Frust" heiBt, miiBte Action Replay eigentlich demnachst ein "Sankt"
verpaBt bekommen... Die Sache hatte nur einen kleinen Haken:
AusschlieBlich Mega Drive Besitzer konnten den kleinen Freund

e : ; ‘ ; Hallo Muskelkater - jetzt sich dabei mdglichst nicht in
und Helfer in ihre Dienste nehmen. Doch das ist nun endlich vorbei. Ko b sa i ie) Deine Néhe trauen...

Ab sofort gilt gleiches Recht fur alle, wird auch an Master System
und Game Gear gemogelt, was die
Module halten. Klar, daB wir diese
frohe Botschaft nicht nur verkiinden,
sondern Dich auch regelmaBig mit
den neuesten Codes versorgen.

Deinem Siegeszug durch all Dei-
ne noch nicht bewaltigten Modu-

le stehtsomitalso nichts mehr

“"WEICH-EI"
SONIC

Klar, wenn's drauf ankommt, ist
Sonic ein verflixt harter Bursche, aber
natirlich hat er auch seine weichen
Seiten. Von seiner ganz besonders nig Luxus zu... Wie zum Beispiel eine ge-
weichen prasentiert er sich fur nur futterte Tragetasche aus strapazierfahigem Material. Mit
DM 39,95. Aus kuscheligem Plisch verstellbarem Trageriemen, Giirtelschlaufe und genii-
und mit beweglichen Armen und
Beinen dirfte er so wohl auch das
eine oder andere Schwester- und
Mutti-Herz hdher schlagen lassen...

"Jedem

das, was ihm
zusteht." Und —
mal ehrlich — bei all

dem SpaB, den Dein
Game Gear Dirso bereitet, steht
ihm doch eigentlich auch mal ein we-

gend Platz fur das gute Stick und mehrere Module.
Kurz: ein Game Gear Soft Case. (Fir nur DM 29,95
Ubrigens ein ganz erschwinglicher Luxus...)



NA, WIE SCHMECKT GUTE ZEITEN
E“CH DAS“.? "Dem Gliicklichen schiégt keine

Stunde", sa

] o ] ] ] Dem SEGA-Fan schon. Was nicht \
Eine Napoli mit Extra Schinken, vielen Zwiebeln heiBt, daB Du deshalb ungliicklich sein
und doppelt Kdse? Haben wir leider nicht..., aber muBt. Im Gegenteil. Denn diese Quarz-Uhr

sonstgibt’sim GAMERS SHOP so ziemlichalles, ~~ ™Mit Sonic 2

was der Freak zum gepflegten Uberleben braucht. :ﬁ;;:ggzz

und einen S

ALLROUNDER

"Nimm* mich mit, Kapitédn, auf die Reise..." Los, alle
Mann mitsingen... und das Mega Drive ver-

KUNSTHAUT

"An meine Haut laB‘ ich nur
Sonic und Tails..." Die bun-
tenTattoos mit den witzigen
Sonic 2 Motiven machen‘s
mdéglich. Mit ihnen wird aus
jedem schlaffen Durch-
schnittskérper einen wan-

was

gt das Sprichwort.

Motiv hat alles, um Dich 24 Stun-
gliicklich zu machen: Gehéduse und
s robustem Kunststoff, knallige Farben
uperpreis - nur DM 49,95.

stauen! Denn im SEGA Rucksack fiihlt es sich
nicht nur auf langeren Ubersee-Reisen, son-
dern auch zwischendurch duBerst wohl. Wei-

terhin schreit das schicke Teil aus wetterfe-
stem Material nattirlich geradezu danach, auch
mal Dein Sportzeug, die Schulklamotten oder

Du sonst so durch die Gegend schleppst, zu

schlucken. Und das fiir nur DM 79,95.

il ECHT SPITZ(E)
stellung. Da kann
Dein Neben- Pin-Freaks aufgepafit: Noch haben wir ein paar von

buhler Hanteln den Sonic 2-Pin-Sets zum sensationellen Preis von
, stemmen, bis er DM 19,95. Aber wer weif3, wie lange noch.... Denn

—a| umféllt - fiir nur die 5 Anstecknadeln aus Metall sind nicht nur diufierst

<. stiehist Du ihm Dir das edle Geschenk-Etui
. & garantiert die Aluminium , bevor es zu spdt
< - 2

DM 1,-pro Stiick begehrt, sondern auch noch limitiert. Also: Hol*

aus hochgldinzendem
ist. Denn dann konnen

Show. selbst wir Dir nicht mehr helfen...

BESTELL-COUPON

Menge Artikel Preis Menge Artikel Preis
Sonic 2 Uhr 49,95 Action Replay Pro MD 149,00
Sonic 2 Pin-Set (5 Stck.) 19,95 Action Replay Pro MS 99,00
Sonic Plischtier 39,95 Action Replay Pro GG 99,00
Sonic Tattoos 1.- pro Stek. Joystick MS oder MD je 39,95
Game Gear Carry all 39,95 Gamers Heft 2/92 5,00
Game Gear Soft Case 29,95 Gamers Heft 4/92 5,00
Sega Rucksack 79,95 Gamers Heft 5/92 6,00
Gamers Heft 1/93 6,00
15,- DM zzgl. Versandkosten 12,- DM
Auslcndfz\?ersaenrcjfgsien5’152”,7 DM. Inland u. Ausland bei einem Warenwert Gamers Heft 2/93 6,00
von mehr als 200,- DM versandkostenfrei. Gamers Heft 3/93 6,00
JA, hiermit bestelle ich aus dem GAMERS-Shop Gesamt

— [] Euro-Scheck

Name (bitte unbedingt Kartennummer angeben)
StraBe: -
RS Uberweisung: Hamburger Sparkasse
o BLZ 200 505 50 Kto.-Nr. 1216/127 744
PLZ/Ort
Datum,/Unterschrift [bei Jugendiichen unter 18 per Nachnahme, nur im Inland (zzgl.
Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten) D Nachnahmegebiihr 3,- DM)

|
|
|
|
|
|
|
|
|
| Inland: Ihre Bestellung zzgl. Versandkosten 8.- DM. Im Werte von mehr als
|
|
|
|
|
|
|
|
|
l
|

Die Ware bleibt bis zur vollstandigen
Bezahlung Eigentum des Verlages

Ich birr damit einverstanden, telefonisch
weitere Informationen zu erhalten

D ja \:‘ nein

Adresse:

MVL GmbH, GAMERS-Shop
Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg
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Das Spiel-
feld in der
Totalen -
bei ganz
spannen-
den Sze-
nen gibt's
Close-Ups
zu sehen
oben
inks)

Erst wird die Wurfvariante ausgewdhlt,

dann geht’s ab mit der Murmel
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Baseball - neben Basket-
und Football der amerikani-
sche Volkssport schlechthin -
fand auf dem Mega Drive
schon des ofteren
Beachtung und wird
immer wieder
ern neu
aufgelegt.

ust so geschehen. Ac-
J colade beschert uns
namlich diese Tage eine
neue Simulation des noch
heute weitestgehend nach
Regeln von 1845 ablau-
fenden Spiels, das seine
Wurzeln im deutschen
Schlagball und englischen
Kricket verankert hat. Es
handelt sich dabei um die
Fortsetzung des wohl bis-
her besten Programms
dieses Sports auf dem
Mega Drive: HardBall. Der
Nachfolger wartet nun mit
einer Fille neuer Optionen
auf und bietet auch spiele-
risch wieder Baseball-
kost vom Feinsten.
Mit einer von 26 au-
thentischen Mannschaften
kann sowohl im Training

Ri511 0 3.35

Aktueller Zwischenstand und Spielerstatistik auf einen Blick

g &

als auch in der Meister-
schaft angetreten werden.
Dabei Ubernimmt der Spie-
ler nicht nur die Kontrolle
iber seine Mannen, er kann
sie auch beliebig umposi-
tionieren oder durch an-
dere ersetzen. Geht's dann
los und die Teams befinden
sich auf dem Rasen, wird
mit samtlichen Kniffen des
Sports agiert. So kénnt Ihr
Spezialwirfe ausfiihren,
Bases ,stehlen' und ei-
gentlich alles machen, was
sonst noch zu diesem Sport
gehort.

Dabei gebihrt der ver-
besserten Grafik ein Ex-
tralob. Besonders hibsch
sind animierte Zwischen-

>
GAMER meint...

sequenzen gelungen, die
spannende Szenen vergro-
Bert wiedergeben. Eben-
falls nett ist die Option,
Spielziilge abzuspeichern —
dank Batterie moglich —,
um diese spater in Zeitlu-
pe nochmals einzustudie-
ren. Speicherbar sind auch
Spielstande, veranderte
Teams und sogar zwei
Mannschaften, die zu 100
Prozent von Euch kreiert
wurden. lhr konnt also die
Spielstarken, das Ausse-
hen der Mannen, Teamlo-
gos und 'ne Menge mehr
selbst festlegen.

Von der spielerischen
Seite her prasentiert sich
HardBall Ill gewohnt gut.
Was die Gerauschkulisse
anbelangt, wurde einiges
verbessert, denn nun wer-
den samtliche Spielziige
von Al Michaels — Ameri-
kas bestem Sportkommen-
tator — kommentiert. Da-
durch entsteht beinahe der
Eindruck, man saBe live
vor der Flimmerkiste...

Besitzern des ersten
Teils muB nicht unbedingt
zum Kauf dieses Moduls
geraten werden, da die
neuen Features sich nicht
im spielerischen Bereich
auswirken. Allen anderen
Baseball-Interessierten
kann es aber wirklich ans
Herz gelegt werden, denn
HardBall Il bietet reali-
tatsnahen Sport in einer
tollen Aufmachung.

Hans-Joachim Amann

Genre:
Sport
Hersteller:
Accolade/
US-Import
ca. Preis:
DM 120.-




Capiaim

Vier Mann
braucht es, um
die Welt zu
retien. Ob sie
es schaffen und
ob es sich Uber-
haupt lohnt,
daruber
nachzudenken,
lest lhr jetzt.

iesling ,Redskull“hat
F zwecks Macht-uber-
nahme eine Armeevon
Robo-Bbdsewichtern hervor-
gezaubert.
Klar, daB der Captain
und seine Kameraden ,lron

Man*, ,Vision* und ,Hawk-
eye“ nichts besseres zu
tun haben, als sich mit
denen anzulegen. Neben
ihren Fausten haben unse-
re Heroen zu diesem Zweck
jeweils eine spezielle Waf-

Action

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 120.-

fe bzw. einen speziellen
Angriff. Cap macht z.B.
einen Sprungtritt.

So geht es auf den Weg.
Das Bild scrollt, meist
hoppelnd, von rechts nach
links, wahrend sich maxi-
mal zwei der vier gleichzeitig
mit Robotern und anderen
Gegnern balgen.

Hat man einen Teil des
Spiels zu FuB absolviert,
geht’s zwar per Jetbike,

aber dennoch wenig an-

Mélch plu! Der Riesenrobot hat keine Cance

anc e fivenhcors T

ders weiter. MEGA
Die Grafik DRIVE

ist gerade

noch o.k.

Der Sound ist etwas bes-
ser. Anstandige Melodien
plus Digi-Sound. Schon

Schlimmeres gehort!
Was die Spielbarkeit an-
geht, muB ich Euch auch
enttauschen. Stupides
Draufgehaue mit Zufalls-

effekt ist angesagt.
Ulrich Miih!

MW"‘"

Beact Games '

Deutschland Am Brenner 3 6972 Tauberbischofsheim

Tel.: 093 41/ 31 21

Jeder 500 'ste Besteller bekommit 1 Spiel nach Wahl Graiis.

Jeder 1000 'ste Besteller bekornmt 1.111,-DM

Mega Drive Sunsetriders 895~ TV-Tuner
Tiny Toon 99 Talespin
PGA Golf Tour 2 119.-
Mega Drive ohne Spiel 199  ldrles 99~ camyal
g 2 . American Gladiators 129, Mick & Mack
Ecco the dolphin 104, & &
) Bubsy 119; Mickey 2
Sonic 2 94~ .
World of llusion 8- Hardball 3 129~ Tale Spin
~ Fatal Fury o~ X-Men 94, 4in 1 Game Pack
Menacer mit 6 Rolo to the Rescue 109- ;S::J r:err SRS }?3_ (4Spiele)
Spielen 169.- DM Mega lo Mania 100, I R CEEOSS ‘
Streets of Rage 2 94,-
Thunderforce 4 -  Game Gear Master System
Another World 109~ Game Gear mit Sonic Mickey Mouse 2
Cool Spot 109.- und Netzteil 299~ Streets of Rage
James Band 007 109.- Game Gear 4 Fun 239~ Plus X + 3 Spiele
Terminator 2 109.- Auto Adapt. 45,- Mick & Mack

Ump,

o]
Ouen u
eg Q Dnv

uch iy
60 Hz ym, auf

Wir haben ca. 90 verschiedene Mega Drive Spiele
Sie unser Gesamtprogramm ge

me
n 1 DM in Briefmal

Jungle Strike ab Juni
gleich vorbesteilen

owie Master System 2, Neo Geo und Nin
and per NN + 8 DM; Vorkasse nur mit E

Mick & Muck dt 109,-

Sonderpreis

ndo im Programm. Fordern
eck +4 DI

T

Bl GAMERS  4/1993
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V MEGA
DRIVE
v’

aB mit dieser Gattung
nichtzu spaBenist, soll
auch die Finstere Kéni-

gin friher oder spater zu spu-
ren bekommen. Besonders
unangenehm werden diese
Gesellen ndmlichdann, wenn
man ihre Lieblingsprinzessin
und die Krétenleibwache kid-
nappt. Aber: Die Rettung naht!
Eine dieser heldenhaften

Gemein-

sam sind
wir unbe-
siegbar!

Battle Toads wagtden Kampf
gegen das Bése und landet
aufdem Heimatplaneteneben
jener dustren Majestat.
Selbstverstandlich hetzt
Euch die Alte allerlei Getier
auf den Hals, das erst dann
denWegfreigebenwird, wenn
Ihr es zuvor ordentlich ver-
droschen habt. Schneller er-
ledigt sich das Ganze natur-
lich, wenn Ihr eines der Stahl-
rohre, die gelegentlich nach
einem heftigen Gemetzel zu-
riickbleiben, aufhebt, um da-
mit Euren Gegnern kréftig
eine Scharte zu ziehen. So

S GAMERS  4/1993

Turbo-Bike-
Rennen

Y |

Sie stehen in keinem
Lexikon dieser Welt und selbst
Brehms Tierleben hillt sich Gber sie in
Schweigen: Die Battle Toads. Dabei
sind doch diese Kampf-Kréten so
ziemlich die gefdhrlichsten

Geschopfe, die jemals erschaffen

wurden...

-
A » V
— /
heit, Euch mit Haut und Haar

zu vernaschen. Wie unange-
nehm!

«

O

COME

< N A2 N A2

richtig ab geht's nattrlich erst
im Zwei-Spieler-Modus, denn
mit einem echten Freund im

Noch lacht die finstere Kénigin

Auch bei der Turbo-Bike-
Jagd habt Ihr gute Chancen,
die Loffel abzugeben, denn
die Kisten sind nicht nur ver-
dammtschnell, nein, auch auf
der Rennstrecke wimmelt es
nur so vor Hindernissen und
Fallen. Ein Fehler, und schon
ist eins der flinf wertvollen
Leben futsch. Dank Continue
kommt aber auch nach Ver-
lustaller "Lifes”kein Frustauf,
wenngleich das Game im
ganzen einen eher mittelma-
Bigen Eindruck macht: Die
Sprites sind etwas mickrig
geraten und wirken irgend-
wie farblos, und selbst die
Hintergrundgrafiken sehenin
Battle Toads nichtviel anders
aus. Solltet Ihr auf den man-
gelnden Augenschmaus nun
wenigstens virtuose Klénge
aus dem Soundchip erwar-

T ME NOW.
IF YOU DARE !
HA — HA — HA — HA!

ten, befindet |hr Euch auch
diesmal auf dem Holzweg,
denn:Auch hierhatdas Mega
Drive schon mal mehr gelei-
stet.

Gerettet wird das Spiel al-
lein durch den Two-Player-
Mode. Wer einmal mit 'nem
Kumpel auf Krétensafari ge-
gangen ist, wird so schnell
nicht mehr aufhéren kdnnen.
Im Alleingang macht das
Ganze nicht mal halb so viel
Fun. Martin Klugkist

>
meint...

Riicken priigelt es sich dop-
pelt so gut. Zudem wird das
Game dannum einiges einfa-
cher.

Mit bloBem Rumge-  dr-
esche alleinist es indes noch
nicht getan. Auf der Suche
nach der Prinzessin muB sich
unsere Heldenkréte auch zum
Grund gefahrlicher Schluch-
ten hinablassen. Aber Vor-
sicht: Eine ganze Horde von
fleischfressenden Pflanzen

NOTE

Genre:
Action

Hersteller:
Acclaim

ca. Preis:
DM 110.-

wartet nur auf eine Gelegen-



29. Mai findet im
ARahmen des 1. In-
ernationalen Co-
mic-Salons* in Hamburg der
GAMERS CHAMPIONSHIP
'93 statt. Die besten Video-
spieler des Landes werden
andiesemdenkwiirdigen Tag
gegeneinander antreten. Sie
werden alles geben, werden
versuchen, héher zu klettern,
weiter zu springen und
schneller zu rennen als alle
anderen, ...aber nureinervon
ihnen wird am Ende dieses
spannenden Tages auf dem
beriihmten Treppchen ste-
hen: der ,2. Deutsche Mei-
sterim Videospielen®. Neben
seinem Titelkannersichauch
noch lber einen Mega-PC
von Amstrad mit eingebau-
tem Mega Drive freuen und
wird selbstverstandlich Eh-
renmitglied der GAMERS-
Redaktion. Und was das
heiBt, kénnte Euch der amtie-
rende Deutsche und Europa-
Meister Reza Abdolali erzéh-
len. Eristnamlich inzwischen
vomgelegentlichen Besucher
\\ ¢  zum aktiven
“\ ) 2 GAMERS
Mitarbeiter
geworden.
Jetzt testet
und bewertet
er die neu-

DER COUNTDOWN LAUFT

Herzlichen Gliickwunsch:
Ihr seid dabei!

Jiirgen Retiet, Wittenberge; Jan Fleckeisen,
Averbach; Eduard Kandrai, Steinmauern; Pa-
trick Fuchs, Hamburg; Norbert Schneider, Lorch-
Weitmars; Alexander Lehmann, Homburg;
Sandro Volponi, Magliaso (CH); Rafael Szwoj-
ka, Minster: Sascha Kremers, Wiirselen; An-
dreas Loibl, Weil/Rh.; Jan Lorenzen, Schleswig;
Stefan Herrlich, Neustadt; Dennis Hagenow,
Curau; Jan Dersch, Marburg-Cappel; Jan-Fre-
derick Ahrens, Henstedt-Ulzburg; Mirco Milo-
jevic, Freren; Nico Ludewig, Fallingbostel; Sven
Kaller, Recklinghausen; Urs Kalberer, St. Gal-
len (CH); Marcel Berthold, Crimmitschau; Mo-
ritzLange, Dinslaken; Jan Riike, Braunschweig;
Christian Stefanovici, Reutlingen; Nils Siera-
kowski, Hamburg; Benjamin Kringler, Schwie-
berdingen; Tobias Gabrys, Aue; Luhas Opper-
mann, Berlin; Tobias Becker, Ludwigshafen;
Christian Uhlemann, Obertshausen; Christian
Schiller, Diez; Kai Leurer, Bendorf

GAMERS

Wir stellen vor: Die Kontrahenten

im Kampf um die 2. Deutsche Video-

Spiel-Meisterschaft.

Damals:

Dic Wiirfel
sind gefallen!

Die Preise

/5

2
3
4.
5.-10.

10.-15.
15.-20.
20.-25.
25.-31.

Preis:

Preis:
Preis:
Preis:
Preis:
Preis:
Preis:
Preis:
Preis:
Trostpreis:

1 Mega-PC von Amstrad mit eingebautem
Mega Drive

Eine 16-Bit Konsole nach Wahl
Ein Handhéldgerit nach Wahl

1 Spiel nach Wahl

Ein Gamers Jahres-Abo

Ein Pliisch-Sonic

Ein GAMERS Kippi

Ein GAMERS T-shirt

Eine GAMERS Nadel

Ein Abo der Zeitschrift ,,Popcorn*

.uEns‘o.
\
olﬁ “‘04,
"103
URG 93 « 21.57

esten Module, wei3 immer
schon heute, was andere erst
Ubermorgen erfahren und
kann seiner Lieblingsbe-
schaftigung - den Computer-
gegnern diverser Sportmo-
dule den letzten Atem zu rau-
ben - sooft und solange er will
ungestértnachgehen... Klingt
doch eigentlich ganz verlok-
kend, oder? Die Chance, an
diesem tollen Wettbewerb
teilzunehmen, hatten alle
GAMERS-Leser. Einzige
Voraussetzung zur Teilnah-
me war die Einsendung Eu-
res ganz persénlichen High
Scores. Bewiesen werden
sollte das Ganze durch ein
Foto, Video oder eben Euer
Ehrenwort. Damit meinten wir
natirlich kein einfaches, da-
hingebrummeltes Jch
schwore...“. SchlieBlich geht
es ja beim GAMERS-
CHAMPIONSHIP um eine
ganze Menge Ruhm und
Ehre. Da kénnte man schon
mal schwach werdenundden
einen oder anderen , Traum*-
Rekord (im wahrsten Sinne
des Wortes) auf die Reise
schicken. Deshalb forderten
wir Euer ,GroBes, nicht wi-
derrufbares, auf ewig ver-
bindliches und tiberhaupt un-
glaublich ernstzunehmendes
Indianer-Ehrenwort“. Unddas
haben wir von vielen auch
bekommen. Tolll Aber jetzt
zum Wichtigsten. Wer nimmt
denn nun teil am Kampf der
Kampfe? Wir haben Eure
Bewerbungen ausgewertet
und die 32 besten Spieler er-
mittelt. lhre Namen findet Ihr
in der ,Hall of Fame®. Wenn
Du dabei bist: ,Herzlichen
Glickwunsch, wir sehen uns
am 29.“ Und wenn nicht:
.Schade, Schade. Wir hatten
gerne alle Einsender teilneh-
menlassen, aber Du verstehst
hoffentlich, daB irgendwo die
Grenze gezogen werden
muB.“ Eines gilt naturlich fir
alle: Auch wenn lhr selbst
nicht zu den Glicklichen ge-
hért, die am Kampf um den
Titel teilnehmen, gibt es jede
Menge gute Griinde, malbeim
1. Internationalen Comic—
Salon und dem GAMERS-
Stand in der ,Noérdlichen
Deichtorhalle® reinzuschau-
en. Die GAMERS Crew freut
sich schon auf Euren Besuch
und sagt: Bis dann.

B GAMERS  4/1993
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TIPSH-4{TRICKS,

WANTED:

TOLLE

TIPS UND TRICKS

Auchindieser Ausgabe gibt
es wieder heiBe Tips und
Tricks fur Eure Lieblings-
spiele. Damit uns der
Nachschub nicht ausgeht,
ist natiirlich Eure Mitarbeit
gefragt, denn schlieBlich
lebt diese Rubrik ja von
Euren Einsendungen.
Also her mit Euren Brie-
fen zu diesem Thema,
schickt uns alles, was lhr
habt. Und nochmals die
Bitte an alle fleiBigen Kar-
tenzeichner: Schwarzer
Filzstift auf weiBem Papier,
damit kénnt lhr nicht nur
unseren charmanten Lay-
outerinnen einen groBen
Gefallentun, sondern auch
Eure Chancen auf einen
Abdruck vergroBern. Blei-
stiftzeichnungen kdénnen

wirnamlich nicht verwenden.
Fir den ,Tip des Monats*
gibt es wie ublich drei Spiele
nach eigener Wahl.
Schickt Euer Material an:

MVL GmbH
Redaktion GAMERS
Kennwort: Tips
Heilwigstr. 39

2000 Hamburg 20

VergeBt bitte nicht, Euren
Absenderund Eure Wunsch-
spiele nebst Systemklar und
deutlich auf dem Brief zu
vermerken. Mit der Einsen-
dung eines Beitrages gehen
die Verdffentlichungsrechte
an den Verlag uber.

Der Rechtsweg ist selbst-
verstandlich wie immer aus-
geschlossen.

KID CHAMELEON ™

Von Dominique Pleimling aus Trier

Kleine Abkirzung gefallig?
Dann geht im Level ,Blue
Lake Woods 2“ bis ans
Ende, berihrt aber die
Flagge nicht, sondern stellt
Euch auf den Stein dari-
ber. Jetzt druckt lhr auf
dem Joypad gleichzeitig
rechts unten, Jump- und
Special-Knopf, und schon
findet lhr Euch im letzten
Level ,Plethara" wieder.

STREETS OF RAGE 11 ™)

Von Philipp Wolfram aus Essen

Auch bei diesem Action-
spektakel gibt es ein er-
weitertes Optionsmenii:

Wahlt mit dem zweiten
Joypad im Meni ,Option®
an. Drickt die Tasten A, B
und Start und haltet sie
solange gedriickt, bis das

neue Optionsmenu er-
scheint. Hier konnt ihr dann
die Anzahl der Leben, zwei
neue Schwierigkeitsgrade
und die Startrunde aus-
wahlen.

Wer sich auf die Suche
nach Extraleben machen
will, der sollte an folgen-
den Orten suchen: Gleich
zu Anfang von Stage 1 hin-
ter der Milltonne im Vor-
dergrund, in Level 3 von
Stage 2 im Fahrerhaus des
Trucks und schlieBlich
auch noch in Stage 3 in der
Sumpfwelt unter dem Dra-
chen im Gras.

ROLO TO THE RESCUE "0

Von Leo Wirth aus Karlsruhe

Schon im ersten Level
konnt Ihr Euch mit bis zu
99 Leben ausrlsten: Be-
freit den Hasen und geht
bis zum letzten Baum links.
Dort kénnt Ihr Euch oben
im Baum ein Extraleben
holen. Geht anschlieBend
zum Ausgang und wieder-

holt das Level,
nug Leben gesammelt habt.

bis Ihr ge-

TERMINATOR 2 ™
Von Thomas Miller aus Konigsbrunn
Wenn |hr Euch das Leben  ,Excellent” sagt. lhr konnt

etwas einfacher machen
wollt, dann drickt im Ti-
telbild solange die Kombi-
nation oben, unten, links,
rechts, bis eine Stimme

nun die einzelnen Levels
Uberspringen, indem Ihr im
Spiel in den Pausenmodus
geht und alle drei Feuer-
knopfe gleichzeitig driickt.

wonuinr cnmes

"'P"l'euﬁiele -Videﬂ("

Turnstr. 6 W-753

Z GA Module

ab DM 19,00 =

SEGA Mega Drive mit 1 Pad

199,00
SEGA Mega mit Sonic 1 239,00
SEGA Game Gear 4 Spiele 249,00

Pforzheim Tel. 07231 21404 Taz

S,
f/c/, A
O/o/ °°’fe/ 20y 70999995
R 11950
f/a,,g’ Mer ) SSCus _9;9990
W ma 719 5
S 719 6,0
8, 020 2 ///us/a 77 7 99‘9%0
Eoi Mz, 79
0 ¢ 3rd B, 90
he 9%
0

Versandpreis

SEGA M Drive
Mega lo Mama dt. 107,80

Tiny Toons dt. 98,90
Turtles dt. 107,90
NHLPA Hockey dt. 107,90
Rolo dt. 107,80
Sunset Raiders dt. 91,80
World of lllusion dt. 89,80
James Bond007 dt. 104,90

GAME STATION

Pichelsdorfer Str. 41 - 1000 Berlin 20
Versand nnd Laden 'l‘el. 030 / 361 45 16 "

0Be] we oe)ds oos

SEG egn Drive
Global Gladiat. dt. 107,90

G- Loc dt. 107,90
Sidepocket dt. 91,90
PGA Golf 2 dt. 115,90
Aquatic Games dt. 94,90
Master System II
Land of lllusion dt. 81,90
Batman Returns dt. 81,90

Lieferung per UPS
I ab 400.- DM Bestellwen Versandkostenl‘rel
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’ Schickt
& diesen
, Coupon in
& cinem Brief
umschlag an:
MVL GmbH
)7 Redaktion Gamers
b — Tips & Tricks Biicher
Poseldorfer Weg 13
¢ 2000 Hamburg 13

& Absender (Bitte in Blockschrift):
o ffrr—
Strafe, Hausnummer
# W/, PZon  Telefon

, Datum, Unterschrift Geburtstag
2 (Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift
des Erziehungsberechtigten)

Ja, hiermit bestelle ich von den Biichern, die man unbedingt haben
mufB (Gesamtkosten bitte addieren):

Anzah!

Special 1 Tips & Tricks
Mega Drive (29,95)

Special 2 Tips & Tricks
— Master System + Game Gear (29,95)

zzgl. Versandkosten

Ich zahle die Endsumme auf
folgende Weise:

- Das Buch fiir's Master System + Game Gear | [frnibetiegsndan
Besorgt Euch die sagenhaften, grandiosen, cinzigartigen, ausfiihrlichen | [oor !f.‘.'fc'l'ﬁ?.?r',“e
und aktuellsten Tips & Tricks fiir Euer gnadenloses System... i
und Ihr holt alles aus ihm raus! Nashnanne
Achtung: Limitierte Auflage!
Sichert Euch auf jeden Fall Euer Exemplar iiber den direkten Draht zur Gamers.
Jetzt cinfach mit dem Coupon auf dieser Seite bestellen!



TIP DES MONATS ‘)
BATMAN RETURNS ™o

Von Maik Peterson aus Gadebusch (Text)
und Thomas Hohn aus Kempen (Karten)

Hier sind Tips fir die einzelnen Acts, speziell zu den
jeweiligen Endgegnern, die manchmal recht hartnackig
sein kénnen. Wer absolut keinen Plan mehr hat, der kann
sich auch an den Karten orientieren.

RICKS)

ACT 1
Potentiellen Gegnern wirft
man zuerst eine Rauch-
bombe an den Kopf. Das
lenkt sie ab, und man kann
sie in Ruhe fertigmachen.
Die Extrawaffen sollten
eingesammelt und sparsam
verwendet werden, man
braucht sie spater noch.

Zuerst gibt sich Catwo-
man die Ehre als Zwischen-
gegner. |hr bekampft sie
am besten von der linken
oberen Halfte der Platt-
form, wenn sie sich links

rechten Statue und bear-
beitet sie mit Fausthie-
ben. Betatigen die Statuen

die Hebel, fliegen Euch
Zahnrader entgegen, Uber
die Ihr mit etwas Geschick
hinwegspringen  kénnt.
Neigen die Statuen die

von Euch auf
gleicher Hoéhe
befindet: Zwei
Fledermaus-
schwérme als

Képfe nach unten, solltet
lhr von ihnen runtersprin-
gen und den Feuerbéllen
ausweichen.

Diese Zwi-

schengegner
sind noch re-
= lativ harmlos

- wartet nur Am Ende des Levels gibt
auf die néch- Auftakt, den sich der Pinguin die Ehre:
sten... Rest gebt |hr  Fahrt mit dem Fahrstuhl

der Dame mit
dem Batarang.

Bei den beiden Statuen
ist etwas Geschicklichkeit
gefordert: Stellt Euch auf
den Oberschenkel der

nach oben und haltet Euch
rechts. Weicht den Rake-
ten aus und verprigelt den
fiesen Kerl mit der bloBen
Hand, die Extrawaffen
braucht Ihr spéater noch.
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Dieser Herr méchte kréftig geprigelt werden

OKS)

ACT 2

Den Boxer lockt lhr zuerst
auf die rechte Hélfte der
Plattform, dann begebt lhr
Euch mit groBen Spriingen
nach links und hangelt Euch
nach oben. Nimmt der Geg-
ner nun einen Buchstaben
auf und wirft damit, muBt
lhr unbedingt nach oben
springen und ihn mit Fle-
dermausschwarmen und
Batarangs bekampfen —
anders klappt es nicht.

Spater schickt der Pin-
guin eine Stahlkugel hin-
ter Euch her, der lhr nur
durch standiges Springen
ausweichen kénnt. Ist das
geschafft, greift Euch der
Fiesling noch mit Sagebléat-
tern an. Duckt Euch oder

©
i ¥ Start J

/
=

springt Uber diese hinweg
und springt dann am Pin-
guin hoch, um ihm einige
wohlverdiente Schlage zu
verpassen. Er hat sie sich
wohl redlich verdient.

Langsam aber sicher kommt die Sache ins Rollen

ACT 3
Zu Beginn dieses Levels
liegt der Schwerpunkt nur
im Bekampfen der Gegner
mit dem Batarang. Den
Feuerspeiern kommt man
am besten mit folgender
Taktik bei: Geht vorsich-
tig an sie heran, duckt
Euch, wenn sie Feuer spei-

en und boxt sie dann weg.
Im néchsten Abschnitt be-
gebt Ihr Euch nach oben
und springt auf eine der
Gondeln. Dort springt Ihr
auf die Uberdachung und
erledigt den schieBenden
Clown. Weiter geht es auf
die Gondel des zweiten Rie-
senrades, wo das gleiche

Spielchen gespielt wird,
dann folgt ein Sprung auf
die Plattform. Von dort
geht's wieder auf eine
Gondel, dann flattert |hr
nach rechts und erledigt
den Typ mit der Waffe.
Die nun folgenden Clowns
auf ihren Einradern wer-
den besiegt, indem |hr Euch

ganz nach oben bewegt und
sie einfach wegboxt. Der
Endgegner dieses Levels
wird ganz normal mit den
Batarangs weichgemacht.
SchieBt er mit Feuer auf
Euch, miBt Ihr Euch schnell
nach rechts bewegen,
sonst werdet |hr schmerz-
haft getroffen.
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ACT 4

Den Clown mit der Waffe
besiegt Ihr am besten auf
folgende Weise: Bleibt auf
der oberen Plattform, war-
tet, bis er sein Feuer gelegt
hat, und springt dann nach
unten. BeschieBt ihn mit ei-
nigen Batarangs und wech-
selt Eure Position erneut.

Im n&chsten Abschnitt
geht Ihr nach unten und
springt in den dritten Ab-
grund. Dort befindet sich
eine Bonusstage.

Als Endgegner erwartet
Euch dann mal wieder der
oberiible Pinguin mit einer
Wasserkanone. Springt auf
diese und schlagt auf den
Pinguin ein, damit er die
Kanone verlaBt. Wartet,
bis er auf dem Boden der
Tatsachengelandet ist, und
erledigt ihn, allerdings
erst nachdem Ihr die Ka-
none zu Schrott verarbei-
tet habt, mit den Bata-
rangs. Und das war es auch
in diesem Act...

- — A 9m
MIDJ—-“-/MTM

4

An solchen Stellen solltet Ihr
einen kihlen Kopf bewah-
ren, damit lhr denselben
nicht verliert...

ACT 5
In diesem Level ist zu-
nachst exaktes Hangeln
und Springen angesagt.
Geht nach rechts, bis lhr

ein  Extraleben seht.
SchieBt ein Seil auf die
Kanal6éffnung tber Euch
und holt Leben und Waffen.
Hangelt Euch mit dem Seil
weiter nach oben, raumt
den nachsten Raum auf,
anschlieBend geht es noch
ein Stockwerk weiter nach
oben und dann nach rechts.
Schaltet den Messerwer-
fer aus und flattert dann
zun&chst ganz nach rechts,
dann nach unten, nach links
und wieder nach unten.
Dort wird nochmals ein
Messerwerfer ausgeschal-
tet, anschlieBend geht es
nach unten und Uber die
Eisschollen weiter zum
nachsten Ausgang.

Im néchsten Abschnitt
tauchen plétzlich Clowns
aus den Eisschollen auf —
erledigt sie schnell mit Ba-

tarangs. Taucht ein Clown
auf Eurer Scholle auf, er-
ledigt ihn von der linken
Seite der Scholle mit ein
paar Fausthieben.

Und schon wartet wie-
der der Pinguin auf Euch:
Bleibt auf der groBen
Scholle, laBt Euch an den
Schwan herantreiben und
duckt Euch, wenn die Ra-
kete abgeschossen wird.
VerpaBt ihm einen Fleder-
mausschwarm, springt auf
die nachfolgende Scholle
und von dort aus auf die
Plattform. Nun wartet Ihr
auf die néachste groBe
Scholle, dort auf die bei-
den Raketen, denen Ihr
wieder ausweicht, um an-
schlieBend wieder auf den
Pinguin zu schieBen. Mit
etwas Ausdauer durftet
lhr ihn so besiegen.
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Hangelt Euch nun ober-
halb der Plattform nach

“IE&U:

zu einem kleinen Show-
down mit Catwoman, der

oben, geht nach rechts und  aber kein groBes Problem
stellt Euch dem Endkampf mehr sein sollte. Und dann L E G E N D E
mit dem Pinguin: Springt kénnen die Bewohner von
der Bésewicht aus dem  Gotham City endlich wie- K = Clown
Wasser, erledigt ihn mit der beruhigt schlafen... D = Damon
den Fledermausschwaér- T - : :
men und den Lasern. Pi T Pinguin Man
Ist seine Lebensleiste leer, B = Batarangs
wartet lhr, bis er ins Was- F = Fledermausschwarme
ser springt. Flattert dann Bo Rauchbomben
Uber ihn hinweg nach
rechts auf die Streben ne- H = Kletterhaken
ben dem Stromkasten. SB = Super-Batarang
Boxt so lange auf das Teil [ = Energie

ein, bis es explodiert.

Dieses Treiben wird bald
Jetzt kommt es nur noch

ein Ende haben

Desert Strike 89,90 35,00 Quackshot 49,90 3000 2500 1500
MEGA DRIVE Devil Crush 40,00 Prince of Persia CD 99,90 25,00
Dick Tracy 49,90 3500 30,00 20,00 Rainbow Islands 50,00
Verkauf Ankauf EA Icehockey 79,90 30,00 25,00 Rambo I11 35,00 30,00 20,00
neu gebraucht  Earnest Evans CD. 79,90 10,00 Shadow Dancer 49,90 30,00 25,00 20,00
DM DM Europ. Club Soccer 99,90 40,00 35,00 Sol Feace CD 79,90 10,00
dt.  us P Fantasia 39,90 30,00 25,00 10,00 Sonic Hedgehoc 3990 3000 25,00 15,00
Megadrive RGB jp., m. F 22 Interceptor 79,90 3500 35,00 Super Monaco GP1 49,90 3500 30,00 20,00
Kabel & Netzteil 80,00 Gaiares 39,90 00 20,00 15,00 Super Monaco GP Il 59,90 35,00 25,00
Megadrive PAL jp. m. Ghostbusters 39,90 30,00 2500 15,00 Super Shinobi 69,90 35,00 30,00 20,00
Netzteil 70,00 Gileylancer 79,90 30,00 Strider 35.00 30,00 25,00
Megadrive PAL dt. 100,00 Ghouls'n Ghosts 79,90 3500 30,00 25,00 Tazmania 89,90 40,00 30,00 20,00
Megadrive PAL dt. m. Greendog 69,90 3500 35,00 2500 Tennis 99,90 40,00 3500 2500
Sonic 130,00 Golden Axe I 39,90 30,00 2500 15,00 Terminator 99,90 3500 30,00
Megadrive Magnumset Golden Axe IT 39,90 30,00 25,00 15,00 Testdrive IT 89,90 30,00 25,00
m. 4 Spiclen 200,00 Gynoug 49,90 3500 30,00 20,00 Thunderforce Il 35,00 3500 25,00
CD ROM jp. 75,00 Hellfire 39,90 30,00 25,00 15,00 Thunderforce IV 40,00
Aleste 3500 30,00 Ken North 25,00 30,00 2500 Thunderst. FXCD 99,90 25,00
Alien 111 99,90 40,00 35,00 Kid Chameleon 5590 40,00 30,00 20,00 Toe,Jam & Earl 49,90 30,00 25,00 15,00
Alienstorm 49,90 3500 30,00 1500 [emmings 9990 40,00 3500 20,00 Toki 4990 3500 3500 20,00
Atomic Runner 89,90 40,00 30,00 Mickey Mouse 79,90 40,00 30,00 20,00 Vermillion 3500 30,00
Bare Knuckle 49,90 40,00 30,00 20,00 Moonwalker 39,90 30,00 20,00 10,00 Wonderboy III 39,90 30,00 2500 15,00
Chuck Rock 10990 45,00 40,00 NHLPA Icehockey 89,90 40,00 35,00 Wonderboy V 4500 35,00
Crude Dudes 79,90 40,00 35,00 20,00 Qlympic Gold 59,90 40,00 3500 20,00 Wonderdog CD 99,90 30,00

Bitte fordern Sie unsere k 1 und neue Module an. Alle Module in dieser Anzeige sind Importe ohne
deutsche Anlelmng Lieferung nur gogen N-dm.-hme plus 8.90 DM Versandkosten. Defekte Ware wird nach unserem Ermessen ersetzt,

par oder Irrtiimer
Golden Games Vertnebs Gmbl{ Kreillerstr. 36 , 8000 Miinchen 80.
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Leser helfen Lesern

Hallo Leute! So ganz klappt das mit der
Helpline wohl noch nicht, wie lhr im letzten
Heft vielleicht gemerkt habt. Aber keine
Sorge, wir arbeiten daran - und brauchen
dazu Eure Mithilfe.

Nochmals die Spielregeln: Wenn Euch
irgendwelche Probleme qualen, fiese End-
gegner scheinbar unbesiegbar erscheinen
oder versteckte Levelausgange zu gut ver-
steckt sind, so schreibt uns einen Brief mit
der entsprechenden Frage. Wir drucken
diese dann ab und geben sie somit an
unsere Leser weiter.

Und wer die Antwort auf die abgedruckte
Frage hat, der moége uns ebenfalls schrei-
ben. Spatestens in der ibernachsten Aus-
gabe wird diese dann verdéffentlicht.

Und hier geht die Post hin:

GAMERS, MVL GmbH
Kennwort: Helpline
Heilwigstr. 39

W-2000 Hamburg 20
(Achtung, neue Postleitzahl
ab 1.7.93: 20249!!1)

Mit der Einsendung eines Beitrages gehen
die Verdffentlichungsrechte an den Verlag
Uber. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

FRAGEN

FATAL REWIND

Fiir René Pohle aus Halle istnach
Level 3 Part 1 das Spiel gelaufen.
Wer kann ihm mit Tips und Tricks
weiterhelfen?

SHADOW OF THE BEAST (MS)
Martin Wirz aus Siegen mochte
gerne wissen, wie man dem drit-
ten Endgegner, der mit Messern
um sich wirft, beikommt.

MOONWALKER (MS)

Adina Schulze suchtdringend ein
paar Tips, um in Runde 6.2 wei-
terzukommen.

GOLDEN AXE WARRIOR (MS)

Dirk Friedrich aus GroBgorschen
sucht den Weg zu den Labyrin-
then Nummer 6, 7, 8 und 9. Au-
Berdem wirde er ganz gerne
wissen, wie er die Anfiihrer in
den Labyrinthen 2, 3, 4 und 5
besiegen kann.

ALEX KIDD (MS)

Ronny Wendt hat sich bis in den
letzten Level vorgearbeitet und
stehtjetztin einem Raum, in dem
sichviele rote Symbole befinden.

Jedesmal, wenn er auf eines der
Symbole tritt, kommen Geister
heraus. Was ist zu tun?

ACTION FIGHTER (MS)

S. Moderey aus Ettlingen schei-
tertimmer am vierten Endgegner.
Wer hilft?

QUACKSHOT (MD)

In der Pyramide von Agypten falit
Adriana G. immer die Decke auf
den Kopf. Wie kann man dem
abhelfen?

BART VS. THE SPACE
MUTANTS (MD)

Bei diesem Game versinkt Adria-
na beim Versuch, in der zweiten
Runde in das zweite Stockwerk
zukommen, andauern im
Schlamm. Wer kann ihr bei die-
sem Problem helfen?

PSYCHIC WORLD (GG)

Kay Elzholz fragt sich, wie er
Cecile befreien kann.

INDIANA JONES - THE LAST
CRUSADE (MD)

Rade Petrasevic sucht fiir dieses
Spiel einen Cheat oder einen
Action-Replay-Code.

NINTENDO 279.—
ommander 60,—

MEGA CD —deut
MD MAGNUM SET

Toon Adventures
Alien 3
A llo«.kL) =03 24, Chakan
P( i/\ Tour Golf Chiki Chiki Boys
Super Wars Cool Spot
Tiny Toons Ecco — The Dolphin
..T. Road Runner

Road Ra
$ Space Invaders Thunderforce IV
Double Dr: 3 Turtles — The Hyper-
Global Gladiators stone Heist
MM.-1 -lml 01 Tllusion WWEF Wre ania
Pr ; Fatal Fury (12MB)
Streets of Hardball
WWE W anic 30, Star Control
Robocop 3 :

RN SOFORT per N.N. zzgl. DM 7,- DM
SIE JETZT UNTER TEL: 06181/72 352
AUSWAHL AN C64, AMIGA, PC- UND
CD ROM-SPIELEN

EGA-SONDERPREISE

MEGA-DRIVE jedes Spiel nur 39,95 DM

Task Force Harrier,Saint Sword,Road Blaster, HumanWrestling, GatorWorld,Granada,

Whip Rush,Volfied, Zerro Wing,Heavy Unit,Darius2, Kid Cameleon{nur m.Umbau), Toki, Wardner,
\Verytex,Block out,Toe Jam &Earl,Battlemania, Alien Storm,Roling Thunder 2(m.Umbau)
Wonder 5(nur m.Umbau)Valis, Fire Mustang, XDR, Darwin4081

Bei Abnahme von 3 Spielen nur 99,95DM

MULTI-NORM MEGA DRIVE

m.2 Pads Somc.Guaz':(kshnlt
Japan Adapter,RGB Kabel

und Umbau Schaltbar 359,-DM

Restposten und Sonderangebote
fur.: PC Engine,Game Boy,SNES und

Game Gear ab 15 ,-DM

ARIEL Gadget Twins,EvanderHolifield Hit the
Ice,Aquatic Games,Team USA,Thunderforce Il ,Road  OsterwieherstraBe 70, 4837 Verl 1
Rush, Tiger Heli,Strider Fax: 05246/81270 BTX:Gameplay#

jedes Spiel nur 79,95 DM Tel.:05246/81184

Bei Abnahme von 3 Spielen nur 199,950M

Videospiele-Versand

A M
WORID Of GAMmEs .~ *vnc,,

& Ry Pockerte oy 9
"'P"'@flplele Videorp'® o’“ﬂ%";” e J9955
Turnstr. 6 'W-7530 Pforzheim Tel. 07231 21404 7'52,/7/?’70 il -8 %0

9,
'3 77,
SWO’/U o’;la 77, 99 90
8 sn,c ) ///”S/un 779,90
A Module oy 223, 71950
ob DM 19,00 = 4
SE(

SEGA Mega Drive mit 1 Pad 199,00
SEGA Mega mit Sonic 1 239,00
SEGA Game Gear 4 Spiele 249,00




ut wie ausverkauft,
ht schon in den Startlochern.

Was?? Du hast es noch
nicht? Das GAMERS
SPECIAL Nr.1 - dieses
mega-dicke, mega-volle,
mega-bunte Mega-
Magazin, das auf
schlappen 100 Seiten die
besten SEGA-Module

aller Zeiten prasentiert?

Dann aber nichts wie los
und ab zum Kiosk. Und
wdhrend Du’s Dir dann
in Ruhe reinziehst, kannst
Du Dich nebenbei schon
mal auf das GAMERS

.
> euen, in

Jetzt klingelt's aber: Ab sofort gibt's den
SEGA Infoservice, den heiBen Draht fiir
schnellen Rat. Unter der Hotline 040/
2 27 09 61 setzt es die brandaktuellen News,
Tips & jede Menge Erster Hilfe ans aufge-
sperrte Ohr. Mo.-Fr. von 10.00 -18.00 Uhr.
Auf 10 exclusiven Leitungen fiir SEGA Mega-
freaks und solche, die’s noch werden wollen.

Wie komm' ich mit Sonic in die zweite Ebene
der vierten Welt? Ist denn die neueste Soft-
ware schon da? Wieviel kostet die Mega
Drive Konsole? Ganz einfach — den SEGA Info-
service anrufen und fragen! Oder schreiben
an: SEGA Infoservice, Postfach 3055 68,
2000 Hamburg 36. Jetzt aber wieder ran
an den High-Score! Viel Vergniigen.
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Leser helfen Lesern

Hallo Leute! So ganz klappt das mit der
Helpline wohl noch nicht, wie lhr im letzten
Heft vielleicht gemerkt habt. Aber keine
Sorge, wir arbeiten daran - und brauchen
dazu Eure Mithilfe.

Nochmals die Spielregeln: Wenn Euch
irgendwelche Probleme qualen, fiese End-
gegner scheinbar unbesiegbar erscheinen
oder versteckte Levelausgange zu gut ver-
steckt sind, so schreibt uns einen Brief mit
der entsprechenden Frage. Wir drucken
diese dann ab und geben sie somit an
unsere Leser weiter.

Und wer die Antwort auf die abgedruckte
Frage hat, der mége uns ebenfalls schrei-
ben. Spatestens in der Ubernachsten Aus-
gabe wird diese dann verd6ffentlicht.

Und hier geht die Post hin:

GAMERS, MVL GmbH
Kennwort: Helpline
Heilwigstr. 39

W-2000 Hamburg 20
(Achtung, neue Postleitzahl
ab 1.7.93: 20249!!])

Mit der Einsendung eines Beitrages gehen
die Veréffentlichungsrechte an den Verlag
uber. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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DEFENDER OF OASIS

MEGA CD —deutsch— P.a.A.

(GG)

Von Sebastian Reus aus Ronnenberg

Ein kleines Soundmenii ge-  Start.

Mit dem Steuer-

fallig? Dann driickt, nach-
dem der Vorspann erschie-
nen ist, das Steuerkreuz
nach oben und gleichzeitig

kreuz konnt Ihr nun die
Sticke auswahlen, Knopf
2 startet sie, Knopf 1
stoppt sie wieder.

NEU'SCHWEIZ-NEU

FUTURE
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o e B
THUNDERFORGE & P 249:2
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3 | NEO GEO|
AX 2 081/783 09

KOPMANN Computer

Tel: 0581 -43519
Fax: 05 81 - 4 43 27

GAME GEAR 4 FUN

219~

Game Gear Spiele:
Wonder Boy | 3995
Shinobi Il 69,95
Mega Drive:

Sonic Il 79,95

KOSTENLOSER KATALOG

3110 (29506) Uelzen
Postfach 16 16

RICKS)

ALIEN 3

(MS)

Von Andreas Moller aus Dabel

Die kdnnen ganz schén ner-
ven, diese Alien-Kénigin-
nen. Aber mit den folgen-
den Taktiken sollten sie
keine gréBeren Probleme
mehr bereiten.

Kénigin Nr. 1: Geht ganz
nach links und wahlt das
MG als Waffe. SchieBt dau-
ernd auf die Kénigin. Wenn
sie Saure spuckt, geht ganz
nach links, springt sie zu-
riick, geht ein Stiick nach
vorne — und vergeBt dabei
das Feuern nicht. Wenn Ihr
dieses Manover einige Male
wiederholt habt, explodiert
die Gnédigste endlich.

Kénigin Nr. 2: Stellt Euch
unter den Vorsprung, auf
dem die Kénigin sitzt und
erdffnet das Feuer mit dem
MG, sobald sie herunter-
springt. Kommt sie zuriick-
gesprungen, bleibt trotz-
dem unter dem Vorsprung
stehen, es kann Euch nichts
passieren. Wenn sie S&ure
spuckt, weicht den Trop-
fen aus, indem I|hr nach
links lauft. Sobald der
Tropfen weg ist, kénnt Ihr
Ihr Euch wieder unter den
Vorsprung stellen. SchieBt
dabei standig mit dem MG
auf die Koénigin (spart Euch
die andere Munition fur die
spéteren Level) — nach
kurzer Zeit sollte auch die-
ses Biest Geschichte sein.

Die dritte Konigin ist ein-
fach zu besiegen, nach
zwei Treffern ist sie hin-
Uber. Im Idealfall springt
Ihr auf den Fahrstuhl und
schieBt von dort aus. Falls
lhr vom Fahrstuhl fallen
solltet, wartet einfach
ganz links darauf, daB auch
die Kénigin runterkommt.

Bei der Kénigin Nr. 4
wird die Sache schon kom-
plizierter. Springt drei
Vorspriinge hinunter und
stellt Euch in die kleine
Kuhle. Die Kénigin wird
daraufhin bis zum Rand
dieser Kuhle springen und
Saure spucken. Stellt Euch
so, daB Euch die Sé&ure
nicht trifft, und er6ffnet
das Feuer mit dem MG. Die
Kénigin reagiert darauf
mit einem Sprung nach
oben, kommt aber sofort
wieder herunter und ist
bereit fir eine neue Salve.
Wiederholt dieses Mano-
ver etwa finfmal und

schaltet dann auf den Gra-
natwerfer um. PaBt genau
den Moment ab, in dem die
Kénigin landet und far kur-
ze Zeit stehenbleibt. Feu-
ert eine Granate ab. Nach
einigen Treffern ist auch
diese Konigin besiegt.
(Wendet auf keinen Fall den
Flammenwerfer an, er ist
besser fur die Aliens im
nachsten Level geeignet.)
Die letzte Kénigin ist die
gerissenste und hartnak-
kigste. Sie wird versu-
chen, Euch eine Falle zu
stellen. Gelingt es euch
nicht, sie zu téten, so muBt
lhr leider von vorne an-
fangen, da Eure Munition
begrenzt ist und Ihr keinen
Nachschub bekommt.
Springt zunachst runter,
lauft schnell nach rechts
und stellt Euch auf den
Vorsprung, der fast pa-
rallel zu dem Weg ver-
lauft, den Ihr gegangen
seid. Erdffnet das MG-Feu-
er, woraufhin die Koénigin
nach unten springt. In der
Zwischenzeit schaltet lhr
auf den Granatwerfer um
und versucht, die Koénigin
in der Mitte zu treffen,
wenn sie wieder nach oben
kommt. Wiederholt dieses
Manéver mit MG und Gra-
natwerfer — schafft lhr es
aber nicht, die Kénigin in
drei oder vier Anlaufen zu
erledigen, so wird sie Euch
in eine Falle locken und
nicht mehr nach oben kom-
men. Dann miBt lhr nach
unten hupfen, zu den Hand-
granaten wechseln und in
Richtung Kénigin rennen.
Werft zwei bis drei Gra-
naten auf sie, sie wird da-
raufhin nach rechts lau-
fen. Folgt ihr und verpaBt
ihr nochmals einige Gra-
naten, bis sie kurz nach
links lauft und hochspringt.
Springt auf den Fahrstuhl,
dann auf den Vorsprung,
auf dem Ihr vorhin schon
standet. Wiederholt das
Manéver mit MG und Gra-
natwerfer. Jetzt muBt Ihr
sie aber endgultig tref-
fen, da Euch sonst Zeit und
Munition ausgehen.
Schafft |hr es, die Koni-
gin genau in der Mitte zu
treffen, so wird sie ex-
plodieren und Euer Hor-
rortrip hat ein Ende.
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...ist schon so gut wie ausverkauft,
die neueste Ausgabe steht schon in den Startléchern.
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Was?? Du hast es noch
nicht? Das GAMERS
SPECIAL Nr.1 - dieses
mega-dicke, mega-volle,
mega-bunte Mega-
Magazin, das auf
schlappen 100 Seiten die
besten SEGA-Module
aller Zeiten prasentiert?
Dann aber nichts wie los
und ab zum Kiosk. Und
wdhrend Du’s Dir dann
in Ruhe reinziehst, kannst
Du Dich nebenbei schon
mal auf das GAMERS
SPECIAL Nr.2 freuen, in
dem sich alles nur um ein
Thema dreht:

SPORTSbySEGA

AM 11. JUNI GEHT’S LOS!
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tallo Freunde
Der Sommer kommt — und fiir die
Musikfreunde wird dies mal wieder
ein Happeningsommer. Einige
Riesenmusikfestivals stehen vor der
Tiir. Und alle Guns ‘n Roses Fans
diirfen sich auf die Abschluftour der
. Use You Illusion* Show freuen.
DerMegaerfolg dieser Band, und das,
was sie damit ausgeldst haben, sollte
den Radio-DJ’s eigentlich noch viel
mehr zu denken geben. Wiihrend in
den letzten Jahren noch sogenannnte
Popper wie SpandauBallet, ABC oder
Wet Wet Wet die Charts bestimmten,
heifien die neuen Helden Nirvana, Pear
Jam, REM oder Alice in Chains. Und
die haben es ohne die Unterstiitzung
der Radiosender geschafft.
Im Gegenteil, die Radi 1 in
unserem Land versuchen, die Szene,
genau wie die Hip Hop Posses, klein
zu halten — lieber gibt es noch einen
Jon Secada oder Take That. Versteht
mich bitte nicht falsch, ich habe nichts
gegen diese Bands, doch sollten nicht
auchdie sogenannten New Rock Bands
endlich im Radio ein Forum finden ?
Erst als Faith No More den Lionel
Richie Klassiker ., Easy* aufgenom-
men haben, sind die Radiestationen
. darauf angesprungen, obwohl z.B.
Midlife Crisis* genauso ein Hitwar.
Beimeinem Heimsender OK Radio (in
HH) wird es ab Mai das erste Mal
Jeden Montag ab 22 Uhr eine solche
Show geben. Sie heifit ,New Rock
Countdown * und bietet Rockfans end-
lichmal wieder eine Chance, sichiiber
die Szene auflerhalb Whitney Hou-
ston’s zu informieren.
Ich hoffe, Ihr miifStin Eurer Stadt nicht
mehr allzulange darauf warten, wie

die Fans in Hamburg das taten, Q

S H U T

Also ehrlich, ich war noch nie ein
allzu groBer Depeche Fan.
Sicher, hier und da
gab es mal eine
wirklichgroBe Num-
mer, doch im Gro-
Ben und Ganzen
waren sie einfach
nicht meine Band. Als
ichaberneulichaufMTV
einen Typen mit diesem
vollkommen abgefahre-
nen Seatle Ziegenbart gesehen
habe, der standig ,| Feel You“ in
die Kamera schrie, war ich schwer
begeistert. )

Das neue Album fangt dann auch
ziemlich aufregend an. Jeder kennt
das Gerausch, wenn sich ein Zahn-
arztbohrer langsam in die Dunkel-

Unplugged ohne Ende! Besonders
mutig ist dies bei Hip Hop Acts, die
ja bis vor einiger Zeit ohne Turnta-
bles und einer ganzen Buhne voller
Samplerund Taperecorder nichtaus-
gekommen sind. Einige Hip Hopper
wie z.B. De La Soul oder L.L Cool J.
sind bei einem Unplugged Konzert
schon gnadenlos ausgepfiffen wor-
den. Letzterer hat sich dann durch

Andreas Heineke

Depeche
Mode

Songs of Faith
and
Devotion

heit einer Katakom-
be hineinschabt. De-
peche Mode haben
dieses grausam ge-
niale Gerausch zur
Er6ffnung der neuen
Platte benutzt.
Danach gibt es ein
schmachtendes |
Feel You®, mit dem
sie ganz sicherkeine
Zahnarztinstrumente
meinen.

Die Tatsache, daB
sie plotzlich mehr
Rockgitarren benut-
zen, katapultiert sie
in die New Rock Richtung und

g5\ macht sie in Amerika ganz si-

cher wieder zu gefeierten
Stars. Aber trotzdem brau-
chen die richtigen Depeche
"\ Mode Fans nicht auf die
geliebten Gerausche eini-
ger Haushalts- oder Bau-
arbeitergerate zu verzich-
ten. Wunderschéne Melodi-
en, natdrlich alle in traurigen Moll-
tonarten, vermischen sich mit vie-
len — fir Depeche Mode neuen —
Instrumenten wie Geige und, wie in
,Judas*, einem clever arrangierten
Gefangenen-Chor. Depeche Mode
gehen auf ihrem 13. Studioalbum
eine ganze Menge neuer Wege,
ohneallerdings ihre Unverkennbar-
keit zu verlieren. Sehr gelungen!

UP A ND

alte Blues Klassiker gerettet.

Seitdem Dancemusik wieder vorwiegend
mit echten Instrumenten gespielt wird,
werden auch deren Auftritte besser. AR-
RESTED DEVELOPMENT z.B. haben in-
zwischen einen hervorragenden Live-
ruf, und haben bei ihrem Unplugged
Auftrittim Marz bei MTV auf ganzer Linie
Uberzeugt. Es wurde geradezu zu einer
heiligen Handlung! Arrested Develop-



prasentiert die Neuheiten aus der Musikszene

Interview mit Chris Isaak

Andreas: Mit dem neven Album ,San Francisco
Day's” hast Du ja nicht viel an Deinem Stil verdindert.
Wunderschane Balladen oder leichte Rockabilly Songs
im Stile von Elvis. Kannst Du den Vergleich eigentlich
noch haren ?

Chris Isaak: Wenn man jemanden neben die Queen
stellen wiirde, wiirde dieser immer klein wirken —und
ich werde jedesmal neben den King of Rock'n'Roll
gestellt. Einerseits ist das ja eine grofe Ehre, aber
andererseits kannst Du nie eine eigene Personlichkeit
entwickeln.

A.: Deine neve Single ,,Can’t do a thing” wirkt ja
ziemlich fraurig...

C. L.: Tatsichlich, das sollte sie eigentlich gar nicht.
A: Obwohl Du soviele Balladen schreibst, ist Deine
Show iiberhaupt nicht gefragen oder nachdenklich.
Ich habe Dich nach Deinem grofien Erfolg , Wicked
Game" in Hamburg auf der Biihne gesehen, und Deine
Show wirkte wie eine Las-Vegas-Show.

Keep the Faith

— An Evening with Bon Jovi

C. L.: Ineerster Linie verstehe ich mich auch als Entertai-
ner. Ich kann diese Leute nicht ertragen, die mit ge-
senktem Kopf auf der Biihne stehen und erzihlen
Jetzt singe ich ein Lied iber den Tod”, dafiir kann man
doch als Zuschaver allen Ernstes kein Geld ausgeben.

A.: Bist Du eigentlich gerne auf Tour?

C. 1. Am Anfang dachte ich, ich lerne auf diesem Wege
die meisten hisbschen Miidchen kennen, aber die Wahr-
heit sieht ganz anders aus. Du sitzt den ganzen Tag nur
im Bus oder Flugzeug und bist von Minnern umgeben.
Das ist schon ganz schn deprimierend.

A.: Aus diesem Grunde sollst Du ja auch angefangen
haben zv studieren ?

€. L.: Genau, ich bin in die Klasse gegangen, habe mich
nach hiibschen Madchen umgeschaut, und mich neben
sie gesetzt. Wenn keine hiibschen Madchen in der
Klasse waren, hat mich der Kurs nicht mehrinteressiert.

A.: Mit Deiner neuen Platte wiinsche ich Dir bei den
Midchen jedenfalls viel Erfolg.

G AMERS CHART

Vielen Dank auch bei diesem Mal wieder fiir Eure zahlreichen Zuschrif-

,Unplugged” heifit der inzwischen schon
etwas dltere, aber megaerfolgreiche
Trend. Von MTV erschaffen, verndert er
regelmifig die Trends in den Charts. Und
dos mit natirlichen Instrumenten und
ohne Strom; oder sagen wir fast immer,
denn eine E- Gitarre klingt nun mal nicht
ohne Stecker.

An Evening with Bon Jovi" ist natiirlich,
wie inzwischen die meisten Live-Videos,
bereits bei MTV geloufen und ist fir alle
Bon Jovi Fans ein MuB! Angefangen mit
einer tollen Coverversion von ,With o
little Help from my Friend”, an dem sich
ja'schon Joe Cocker heiser geschrien hat,
und einer Compilation von ganz neven
Songs aus dem , Keep the Faith” Album,
bis hin zu den Bon Jovi Klossiken, die wir
Fans jo nun alle héren wollen: , Living on
a Prayer”, ,Wanted Dead or Alive” oder
aus Jon’s Solo Album , Blaze Of Glory”.
Die aktuelle Single ,Bed Of Roses”, die
Jon in einem Hotelzimmer befrunken am

D ANCE

Piano geschrieben hat, gefiilt mir Ubri-
gens am besten. Natiilich gibt es dazu
die tollen kurzen Geschichten, die Jon
wihrend seiner Show erzéihlt.

Was will man mehr, auBer bei der nich-
sten Tour in der ersten Reihe zu stehen,
ohne totgeframpelt zu werden.

ment zeigten eindrucksvoll, was schwarze Musik von
weiBer unterscheidet. Gott sei Dank war die Platten-
firma clever genug, diesen legendaren Auftritt auf CD
zu bannen. Auch wenn man, aus welchen Grinden
auch immer, ,Tennessee" nicht auf diese CD_mitge-
nommen hat, hélt sie doch einige groBartige Uberra-
schungen parat, wie z.B. die Antwort, ob es mit Musik
nun eine Revolution geben kann oder nicht. Und auf
dem zweiten Teil der Session gibt es von allen Sticken
noch mal Instrumentalversionen.

ten und die vielen Anregungen, denen ich in den ndchsten Ausga-
ben versuche, nachzukommen. Ich freue mich natiirlich liber
Eure Briefe und wiirde gerne weiterhin von Euch wis-
sen, Uber welche Stars Ihr in Eurer Gamers mehr
erfahren wollt. Das gleiche gilt natlirlich auch fiir alle
Total!-Leser. Diesmal gibt es 5 Maxisingles von ,Time
To Time“ und drei ,Shamen“-Caps zu gewinnen.
Schreibt mir am besten, was Ihr im Falle eines Gewinnes gerne haben
wollt. Nicht zu vergessen natiirlich Eure persénlichen fiinf Lieblings-
CD’s, aus denen die Gamers-Charts entstehen. Schreibt eine Postkarte
an die neue Adresse: GAMERS, Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg. Wir
sehen uns beim Sega-Championship am 29. Mai.

‘ Bon Jovi 2(1) Bodyguard

1 (2) Keep the Faith

4 (4) Guns'n Roses — Use Your lllusion 1

Soundtrack

5 (7) R.E.M. - Automatic For The People

6 (8) Prince — Lovesymbol

7 (3) Die Fantastischen Vier — 4 Gewinnt

8 (9) Ugly Kid Joe — America’s least Wanted
90
1 o (=) Genesis — The Way We Walk

Gewinner der finf Gamers Dance Packets der Ausgabe 3/93:
Maxi Maier, Tobias Neumeier, Lukas Oppermann, Bastian Schimpf, Kai Schmitz

Faith No More — Introduce Yourself

B GAMERS 4/1993



H GAME GEAR

Verkaufe GG-Spiele, Joe M. Football
fiir 40 DM u. G-Loc fir 30 DM. Schreibt

an J. Roskoden, Dessauerstr. 10, O-
3050 Magdeburg
Verkaufe GG (105 DM), Wimbledon

(55 DM), Spiderman (55 DM) und Netz-
teil (20 DM). AuBerdem MS-Spiel Lem-
mings (55 DM). Tel: 07641/47880

Verkaufe preisginstig GG mit 5 Spie-
len, TV-Tuner, Auto-Adapter, Sega Netz-
teil, & Akkus, Tragetasche. Alle Gerate
originalverpackt und in einwandfreiem
Zustand. Anleitung enthalten. Fiir 549
DM. Tel: 0345/4820371 ab 17 Uhr

Tausche Mickey Mouse neu gegen
Shinobi 2, Slider, Tazmania oder Chuck
Rock. Tel: 0711/802786 Patrick Lang

Verk. Sonic (45 DM), Donald Duck (45
DM) und Mickey Mouse (45 DM) oder
tausche gegen Wonderboy 2 und/oder
Crystal Warriors! St. Judge, Stabhalter-
Flury-Str. 9, 7860 Schopfheim

Verkaufe GG Spiele: G-Loc, Lucky Dime
Caper, Halley Wars und Pengo je 50 DM
Ruft an: 02235/45524

Verkaufe GG mit 12 Sp. (alles orig
verpackt mit Anl.) Super Zustand fiir
650 DM. Stephan Kyas Tel: 03909/
3207 (nachmittags)

Suche Wonderboy 2 fiir GG. Tel: 05322
50637

Verkaufe: Shinobi (50 DM), Out Run
(40 DM), Sonic 1 (45 DM), Joe Montana
Football (45 DM) Tel: 040/6553976 ab
19 Uhr

Verk. GG Spiele: M. Mouse, Sonic, D.
Duck, Shinobi je 45 DM. Columns, S.
Monaco GP, G-Loc je 40 DM und TV-
Tuner VB 170 DM + MS Converter 40 DM
Tel: 030/6527116, Fax: 030/6572468

Verkaufe Wonderboy, Olympic Gold,
S. Monaco GP (jeweils 45 DM), Columns
(30 DM). Habe auch Master-System-
Spiele (alle 50 DM). Tel: 0228-661668
ab 17 Uhr

Verkaufe GG mit 10 Spielen (Sonic
1+2, Mickey M., Kick Off, Donald Duck
usw.) fir 650 DM mit Akku-Pack. Tel
07132-2084

Verk. Game Boy m. 6 Spielen zB Rack-
rod u. Mario Land + Dialogkabel + Kopi-
hérer + Netzteil + Netzstecker o. tau-
sche gegen Game Gear Spiele. Tel: 030/
6774458 ab 18 Uhr

Verkaufe GG mit Netzteil und 7 Spiele
(2.B. Sonic, Mickey Mouse, Wonderboy,
Donald Duck u.a.) Preis nach Vereinba-
rung. Tel: 03334 - 59242

Verkaufe GG + 5 Spiele (Columns, G-
Loc, Wonderboy, Mickey I, Donald 1) +
TV-Tuner + Netzteil. VB 350-400 DM
Tel: 0365/34459 (fragt nach Sten)

Biete GG + TV-Tuner + Factory Panic,
Voody Pop, Space Harrier, Dragon Crys-
tal, Solitaire Poker, Pengo, Slider. Tel
0231/ 829329 auch einzeln

Verk. Ax Battler und Columns fir GG
und Klax fir Master System. Volkmar
Kraus, Hans-Sachs-Str. 19, 7100 Heil-
bronn-Béck Tel: 07131-484809

Verkaufe GG mit 8 Spielen u. Adapter,
VS Kabel u. Master Converter VB 350 DM
Tel: 07054-5164

Suche GG-Spiele. Biete fir jedes Spiel
25 DM. Dann ruf’ an: 06041-251 Mirko

Verkaufe GG mit 20 Spielen (1a Spie-
lel) - Barcelona, Alien Syndrome, Space
Harrier und viele andere (auch nur Spie-
le) Alles: 600 DM Tel: 0041-36220872

GG mit 20 Spielen (Sonic, Shinobi 2
Olympic Gold 93, Busterball, Devilish
ua) NP ca. 1500 sfr. VB 500 sfr. Game-
boy mit ca. 30 Spielen (Mickey M. &
Yoshi) 400 .- Tel: 0041-36-220872

Bl MEGA DRIVE

Tausche John Madden 92 (dt), F22
Interceptor 8dt) gegen Another World
Cool Spot oder Thunderforce 4. Keine jp.
Games Tel: 02224/78055

Tausche Reve. of Shinobi, Sonic, Kid
Chameleon gegen Thunder Force 3, Gyn-
oug, Musha Aleste, Quackshot, Hellfire,
Streets of Rage (nur di) Tel: 05722/84753

Verkaufe Spiele fir Mega Drive: De-
sert Strike, Dynamite Duke, Fatal Laby-

rinth, Altered Beast, Golden Axe (alle
Spiele je 70 DM) Th. Weese, Friedrichstr.
5, 3251 Neundorf

Verkaufe: MD mit 2 Control Pads
Zwei Spielmodule ( Sonic, the Hedgehog,
Super hang on, Columns und World Cup
Italia 90) fir 250 DM. Ali Gindiz, Lie-
benwalder Str. 32, 1000 Berlin €5, Tel
4553242 immer ab 16 Uhr

Verkaufe Alien 3, Gynoug, Alien Storm,
Dragons Fury, Sonic 1, Mega Games 3
Spiele. Preis: 1 Spiel 50 DM , zusammen
300 DM. Roman Thor, Am Bruchborn 28
6253 Hadamar. Tel: 06433/1342

Verkaufe: Moonw. (60 DM), Sonic
(40 DM), S. Monaco GP (60 DM), Quacks
(70 DM), M. Mouse (70 DM), After Bur-
ner Il (70 DM), Olympic G. (30 DM), S
Hang On + Columns +Htalia,30 (80 DM)
zusétzlich Joypad (10 DM). Denny. Tel
030/2754422 ab 16 Uhr

Verk. D & D Warriors of TES, Might &
Magic 2, Phantasy S. 2, Starflight, Mona-
co GP, Shining in the Dark. VB 100 DM.
Matthias Johansson, In Grund 5, 2071
Gronwohid, Tel: 04154/5395

Verkaufe: Mega-Drive-Spiele Alien Ii
dt. 99 DM, Double Dragon Il jp 75 DM. M
Coric, Auf dem Sand 1, 4010 Hilden. Tel
02103/31808

Tausche/verk. ThundF 4, Gley Lancer
Steel E, Shining, Atom Runner, Bio Ship,
Suche Crude Dude, Galahad, Twinky Ta-
les, Smash TV, S. Fantasy Zone. Caliber
50. Tel: 030/3737670 ab 17 Uhr

Tausche MD-Spiele. Habe Budokam,
Shadow Dancer, Wonderboy 5. Suche
Mickey 1, Rainbow Slands, Thunderforce
3, Aleste. Tel: 0611/377331 (Dennis)

Verkaufe MD Batman, Road Rash,
Monaco Grand Prix II, California Games je

AMERS im
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70 dM incl. Porto. Gamers Heft 5/92 +
1/93 Tel: 02161/559598 Delissen, In
der Schlaa 38, 4050 Mgl 6

Verkaufe Sega Mega Drive + Spiele
fur Sega Mega Drive + Sega Master
System || 0431/641670 0431/641670
0431/641670

Verk. PS2 + Hintbook, Immortal, Shining
itD., je DM 60; TJ+Earl, F22, je DM 50; alle
wie Neu! Tausche auch gg Desert Strike,
Alien 3. Castle o.lll. Tel: 0441/7775984

Verkaufe MD mit 2 Spielen und 2
Control Pads, Preis nach Vereinbarung.
Andere Spiele auf Anfrage. 08122/1625

Verleih von MD-Modulen + Konsolen.
Ab 1 DM pro Tag. Uber 100 versch.
Module. Video Total, Marktstr. 2, 8602
Burgebrach, Tel: 09546/213

Ankauf/Verkauf/Tausch von Mega-
Drive-Spielen + Konsolen. Auch neu
Bestellung von jedem Modul maglich.
Sascha Changizian. Alte Reutstr. 182,
8510 Firth Tel: 0911/794515

Verkaufe MD-Spiele (dt): PGA Golf 50
Dm, Roadrash 50 DM, J.Maddden 50 DM, WC
ltalia 20 DM, Altered Beast 10 DM (auch
Tausch mogl) Oskar Vogl, Obere Regenstr.
1, 8490 Cham. Tel: 089/31682600

Tausche: PGA Golf, Quakshot, Klax,
Super Shinobi, Musha Aleste, Super Thun-
der Blade. Suche: ZanyGolf, Grand Slam
Tennis, Streets of Rage I, Two Crude
Dudes Tel: 0375/276221

Verkaufe u. tausche: Habe WC lta-
lia 90, EA Hockey, C.o.lllusion, Road Rush,
Sonic, Desert Strike, James Pond,
IIM.F.92, G.Axe Il u.a. Suche alles mgl.
Tel: 04532/8675

Verkaufe giinstig Top MD-Module ein-
zeln o. 5 Stiick fiir 200 DM (F22, Shining,
Galahad, Lemmings usw.) Eventuell auch
Tausch! 0481/5814 ab 19 Uhr

Verkaufe Spiele MD, ab 19 Uhr 07351/
76850, After Burner 40 DM, Kings Boun-
ty 30 DM, Star Control 20 DM, Volfiev 20
DM, A. Battle Tank 40 DM

Tausche Mega Games |, Phantasy Star II.
Suche: Quackshot, Toki, Lemmings,
Toejam&Earl, Wonderboy Ill, Goiden Axe I,
Populous, Taz-Manioa, Sonic 2. Jérg Nitsch-
ke, Leuchtenburgstr. 23, 0-6504 Gera

Tausche Hard Drivin, S.T.Blade, M.Mouse
1, Sh.Dancer, A.Beast. Suche: Shiningi.t.D.,
S.0.Rage. Desert St., Centurion, EA Hok-
key, Ruf an: 04161/61963 ab 14 Uhr

Suche Module fiir das MD zB: Axes,
Super Airwolf, Pacmania, Lemmings usw.
Tel: 0941/82082

Biete Desert Strike 50 DM; Super Mo-
naco 50 DM; Thunder Force 3 50 DM; EA
Hockey 50 DM; Super League 50 DM;
Tel: 089/534928

Suche Splatterhouse 2, Wonderb. 5,
Immortal, Sonic Il, Mickey & Donald, De-
sert Strike, zahle gut. Tel: 08233/20148

Wollt |hr MD- Spiele tauschen oder ver-
kaufen? Infos: 09082/1588 oder 1201

Tausche Altered Beast, Budokan, Fan-
tasia, Sup.Th.Blade, Rev.of Shinobi,
688Subm.Att., Quackshot, Marb.Madn.
Suche: Test Drive Il, John Madden, Sport
u. Sumul.spiele. Tel: 07273/2411

Verkaufe jap. MD-Spiele: Sonic 40
DM/ Quackshot 40 DM/ Golden Axe Il 35
DM/ Out Run 25 DM/ Moonwalker 35
DM/ Alt.Beast 30 DM. Andreas Langner
Tel: 0221/721883

Verkaufe MD-Spiele: Mickey Mouse-
Castle of lllusion, Mickey Mouse - Fanta-
sia, Wonderboy IIl. Quackshot alle jap,
nur komplett, DM 150 Tel: 05623/2405

Verk. 2 Module fiir MD. J.M. Football und
European Clubsoccer beide zus. 75 DM
oder einzeln. Rudolf Stender, Dorfstr. 2 a,
2400 Libeck 1 Tel: 0451/55605

Verkaufe: Sonic, Test-Drive 2, Winter
Challenge, EA Hockey ( alle dt/ 50 DM +
5 DM Versand). M.Schneider, Haldenstr.
4, 7470 Albstadt, Tausch g. California G.

Ankauf + Verkaut von Mega-Drive
Spielen Telefon ab 18 Uhr 04371/6942
oder 04371/2967

(Ver)kaufe MD und SNES Spiele. Da
ich sehr gute Beziehungen habe, kann
ich Spiele fast unbegrenzt verkaufen
und kaufen. Tel: 05207/4742

Verk. fiir MD: Starflight dt DM 80/
Starflight US DM 70/ PGA Tour Golf dt
DM 80. Tel: 02256/1319

Tausche Sol-Deace (US) Tazmania (US),
Kid Chameleon (dt) gegen Steel Talons,
World of lllusion, Gods oder F22 Intercep-
tor. Keine jp. Games Tel: 02224/78055

Kaufe, Verk Tausche Module, Konso-
len fiir MegaDrive, Super-NES, PC-Engi-
ne, GameGear, NEO-GEO, LYNX, Game-
boy. Tel: 089/1403732

**Sega-Mega-Drive-Verleih**
Verleih der besten Module fir Mega-
Drive. Gratis-Info ber SMDV, Kirchstr.
13, 0-3721 Stiege/H.

Verk. 28 MD-Module: Terminator, Alien,
EA Hockey, Greendog, F-22, Dragons Fury,
Crude Boster, Sonic 2, Olympic Gold, PGA
Golf, Preise 30 - 80 DM. Tel: 0441/682442

Tausche Mega Games |, Inhalt Super
Hang On, World Cup Italia, 90 u. Columns
gegen Streets of Rage oder Thunder-
force IV. Tel: 06673/1425

Verkaufe Mega Drive und Spiele 1a
Zustand in Orig. Verpackung. Tausche
auch. Habe Alien 3, Sonic 2, Kid Cham.,
Strider, Monaco |I, Taz. u.a. Suche Ramp.,
PowerM.,Pop. Tel: 07587/761

Verkaufe kompl. Sega Mega Drive mit

Control Pad, Arcade Power St. fiir Profis
u. 19 Super Spiele NP 2680 DM, VB
1350 DM inkl. 4 Videogame Magazine. B.

Geiger, 8201 Pfraundorf, Tel: 08035/
904

Tausche Terminator Hellfire J.B.,
Douglas Boxing, Spiderman, EA Hockey,
Alien 3, Altered Beast, Road Rash. Tel:
05129/1547 Riad

Verkaufe: MD Toejamé&Earl (dt) DM
60, Tel: 0611/23266, 6200 Wiesba-
den, Freudenbergstr. 74, B. Mocco

Tausche Simpsons 2 ,Bart vs the space
mutants* gegen Desert Strike 0. John
Madden 2. Nach 18 Uhr. Tel: 05185/766

Verk. o. tausche S.T.Blade, Sonic 1,
688 Attack Sub, Olympic Gold, Super
Real Basketball (deutsche Module) Su-
che: Abrams Tank, NHLPA Hockey,usw.
Tel: 05361/62017 (Thomas) Sa 19-20

Tausche oder verkaufe: MD Spiele.
Habe Golden Axe Il, Alisa Dragon, Wresle
War, Spiderman gegen Road Rash, Bas-
ketball, Taz-Mania, WWF, Wreslemania,
Moonwalker. Tel: 09491/747

Tausche: Greendog gegen anderes
Spiel. A. Kautz, Str. d. VS 25, Sangerhau-
sen 0-4700, Tel.: Sangerhausen/5505.

Verk.: MD mit zwei Controller und finf
Modulen Greendog, Dynamite Duke, Su-
per Thunder Black, Sonic | und Mega
Cames | fir 450,-DM ,ca. 3 Monate alt.
Detlef Tepper, Zilleplatz 2, 0-7705 Lauta.

An-+Verkauf von MD-Spielen. GroBe
Auswahl ab 35 DM. Kaute ganze Samm-
lungen mit Grundgerat. Rainer Draeger,
Tel.: 04774/374

Verkaufe: fiir MD. Dragons Fury, Dynami-
te Duke, Fatal Labyrinth, Golden Axe I. (e
Spiel 60— zzgl. Nachnahme-gebhr)..Th.
Weese, Friedrichstr. 5, 32561 Neundort

Kaufe, Verkaufe, Tausche: alles
fur MD, Supernes, PC-Engine, Neo-Geo,
Gamegear, Gameboy, LYNX, MS, NES
Kurt Résch, Tel.: 089/1403732.

Verkaufe: MD mit 2 Control Pads und
Sonic II, World of lllusion fiir 320 DM Max
Wittig, Am Giersberg 9, 2810 Verden,
Tel.: 04231/61618

Verkauf/Tausch: A. Beast, G-Bu-
sters, Crack Down, Outrun, Sandiego,
Suche: Micky u. Donald, Taz-Mania, EA-
Hockey, Castle of lllusion. Verk: MS-
Spiele, 20-50% niedriger,z.B. G-Axy, Nin-
ja, Enduro Racer. Harry lange, Tel.:
03334/212762.

Tausche: World of lllusion u. Kid Cha-
meleon gegen z:B. F-22, EA Hockey,
NHLPA 93, LHX u. verkaufe Master
System | mit ca. 20 Spielen. Uwe Fuerst,
Tel.: 04977/1542 ab 19.30 Uhr.

Suche gebrauchte preiswerte Mega
Drive Module (dt.). S. Luther, H.Matern
Str. 23, 0-2343 Gingst,

Suche MD-Spiel: Centurion und verkau-
fe MD-Spiel: 688-Attack-Sub. Stefan Pilz,
Friesenstr. 4, O-1254 Schoneiche.

Tausche: Phelios, Streets of Rage, Kid
Cameleon, F-22 Interceptor. Thomas
Beck Tel.:07351/21242, 18-19.00 Uhr.

Tausche: MD-Spiele: Klax, Marble Madness,
Atomic Runner, Bart Simpson, Immortial,
Krustys Super Funh.. Suche: Populous, Road
Rash, WWF, 688, F22, Golden Axe. Robert
Grass, Tel..09736/9657.

Verkaufe 4 Magnum Set Spiele, Lemm.,
C.Sand 2, World of lllusion. Kaufe oder
tausche Spiele gegen: Th.force 4, Str.
of Rage 2, GleyLancer. Zahle sehr gut.
Markus Kowanda, Tel.:08031/7685.

Verkaufe MD Spiele 30-80 DM. Suche
gunstige MD und GG Spiele. Finn Mannwei-
ler, Tel.:07529/3470,18-19.00 Uhr.

Wollen Sie Spiele fir alle Konsolen (auBer
NG) tauschen? Oliver Férschner, Tel.:
09082/1588 oder 1201.

Tausche/Verkaufe: Populous 30.DM,
Streets of Rage 65 DM. Dolphin 85 DM.
Suche: Thunder F. 4, Afterburner II, Califor-
nia G. usw. Roman Aland, Dorfstr. 21, O-
7971 GroBkrausnik, Tel.: Sonnewalde 262.

Verkaufe: MD Spiele Golden Axe |, Kid
Chameleon, Splatterhouse Il. Pro Spiel
60,— + 7,— DM Versand. Schicke per
Nachnahme.(Org. Ver.) DT. Sylvia Scha-
per, Tel.: 02151/770730

Verkaufe: Streets of Rage(+), Last
Battle(+), Sonic(+), Supershinobi. Tau-
sche auch! Alle Spiele 65 DM pro Stiick.
Alle Spiele nicht alter als 1/2 Jahr. Suche
Super Lague. Steffen MeBmann, Tel.:
0172/2886250.

Tausche: Neo Geo + 1-2 Spiele gegen
MD + 33 Spiele oder SNES + 30 Spiele
oder Sega Master + 60 Spiele. Suche
auch Game Boy/ GG/ NES/ Tausche!
Andreas Bender, Tel.: 04521/71497.

Verk., Tausche MD-M: Sonic |, EA
Hockey, (b. 60DM), Populous (50 DM),
Madden | (40 DM). Zus. nur 180 DM.
Suche Quacksh., Gley L, THF 304, NHL-
PA 93. Georg Wedel, Tel.: O- Berlin/
2725267, ab 16.00 Uhr.

Tausche World of lllusion gegen Taz-
mania, Spiderman, Batman o. Tale Spin.
Silvio Menzel, Ueckerminderstr. 8, 1071
Berlin. -

Verkaufe: Marble Madness, World Cup
ltalia 90, Orig. Verp. EA Hockey. Mario
Zywicki, Doerriesweg 6, Hamburg 54,
Tel.: 040/54727310, tagsiber.

Suche unbedingt MD-Spiel ,Fatal Fury*
oder &hnliches. Zahle bis 80 DM. Michael
Vogt, 8395 Hausenberg, Hangetweg 4

Suche Quackshot, Micky + Donald, Taz
Mania, Tiny Toon, Street of Rage II, Lotos
TC Il, Fantasia und andere Module. 0941/
82082

STREETS OF RAGE 2
IAMAZING TENNIS
BATMAN ROJ ...
BATTELTOADS ...
BLASTER MASTER
ICHASE HQ 2 ........
ICHESTER CHEETHA .
ICHIKY CHIKY BOY .
DOUBLE DRAGON 3 ..
ELEMENTAR MASTER

FLASHBACK 12 MEG .
FUTURE ZONE .. "
GLOBAL GLADIATORS .

ISUPER WIDGET
ARCUS SPIRITS
ALIEN 3 ..
ISHADOW HUN
BUBSY ......
[BATMAN ROJ
[BRAWL BROTHERS
ICALIFORNIA GAMES 2
(CONGOS CAPPER ..
(COOL WORLD ...
ICYBERNATOR .
DESERT STRIKE ..
DRAGONS LAIR
DOOMSDAY WORRIOR
F 117 A STEALTH FIGHTER
EQUINOX ..
FATAL FURY .
ININDO .. i
IJOHN MADDEN FOOTBALL 93 ... 119,-

GAMECOURIIER

Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell.
SEGA MEGA DRIVE, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns!§
09,-

ALLE NEUEN US CDs AUF LAGER (US cb FLAYER aA)
SUPER NINTENDO, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns!§
119,

|Adapter AD-29: DM 39,- Aktion Replay Pro: DM 129,- SNES, MD

Angebot solange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die
aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Rickum-
schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert in-
nerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fiir Bestellungen unter DM 200,-
berechnen wir DM 9,- Versandkosten.

Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 5883 Kierspe

TEL.02359/6466 FAX.02959/6266

MICRO MASHINES . . 99,
OUTRAN 2019
COOL SPOT .
NBA ALL STAR CHALLANGE .
MAGICLAND DIZZY
OUTLANDER ...
OUT OF THIS WORLD
TMNT HYPERSTONE
THE HUMANS ..
TYRANTS ...

TINY TOON ADV
WARPSPEED
WOLF CHILD .

KING ARTHERS WORLD .
LOST VIKINGS ..
MECH WORRIOR
OUT OF THIS WORLD
ROAD RUNNER ......

SUPER CONFLICT .
SUPER VALIS 4 ..
NBA BASKETBALL TECMO
NINJA BOY
TAZ MANIA
TERMINATOR 2
TOM & JERRY ..
SUPER POND ...
TINY TOONS AD'
WING COMANDER .
alle Neuheiten da, Preisliste anl
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Il MASTER SYSTEM

Verkaufe oder tausche Sega MS mit 4
Spielen Hang on SPY u. SPY, Laxseson 3D,
Secret Command. Verkaufe aber auch
noch andere Spiele. Bitte im Umkreis Fra.
Domenico Di Faico, Wilhelmhdher 47, 6000
Frankfurt/M. 60. Tel: 069/474793

Verk. MS + A. Kidd 1 (85 DM), Spiele:
Alex Kidd 2+3, Calif.Games, Rampage (je
50 DM), Choplifter (40 DM), Super M. GP,
Mickey Mouse 1(je 55 DM), Wonderboy
3 (20 DM), A. Stengel, Nicolaistr. 47, 1
Berlin 46, Tel: 030/7711276

Tausche MS-Spiele: Alex Kidd 3, Fan-
tasy Zone sowie Shadow Dancer. Suche
Alex Kid 4, Prinz of Persia, Wonderboy 1,
Super Space Invaders.. 0221/618646

Tausche Golden Axe + California Ga-
mes gegen Bubble Bobble, Thunder Bla-
de, Out Run, Populous + Air Rescue. Mar-
cus Wolff, Dorfstr. 5. 0-1501 Seeburg

Verkaufe: Sega Master + 7 Spiele zB
(Sonic, Moonwalker) + Pad + Zubehér 4
Monate alt, 100 % OK /450 DM Tel:
Blankenheim 407, an Manuel Wirth, O-
4251 Bornstedt, Bauernsteinstr. 61 ¢

Tausche Hang-On gegen Out Run oder
Transbort gegen Teddy Boy. Suche Tips
und Tricks 2. Verkaufe auch. Michael
Glinkowski, O-2331 Pansewitz (Riigen)

Suche Asterix, D.Duck, Prince of Persia,
Populous, Wonderboy Il + i, Indy, Golden
Axe Warrior, Mickey M. zum halben Preis. K.
Nehls, Jagersche Hof O-2321 Elmenhorst

Verkaufe Sonic, Terminator, Wonder-
boy IlI, Castle of lllusion, Moonwalker, G-
Loc, World Grand Prix, My Hero, Golden
Axe, Altered Beast, Shadow Dancer,
Cyber Shinobi u. Master System Il (VB)
Roger Onderka, Libauer Str. 11, O-Berlin
1034 Friedr. Tel: 5881202

Tausche o. Verk D. Duck geg. gleichwertig
2B Tom und Jerry. Altered Beast geg. Col-
umns. Tel: 0365/35826, Chris Eckert, K-
Matthes-Str. 47, Gera-Lusan O-6502

Verkaufe MS + 2 Joypads u. 10 Spiele
Bsp Wimbledon, Olympic Gold, Bomber
Raid u.a. fur 650 DM. T. Lidecke, Hohen-
belliner Weg 27, 0-3181 Breffin

Verkaufe Sonic 1 + Asterix. Suche Rol-
lenspiele wie Golden Axe, Prince of Persia,
Populous, Y's 0.4. Ruft an: 05207/50634

Verkaufe folgende MS-Spiele: Rambo
IIl mit Light Phaser, Ghostbusters, Alex
Kid 11, Out Run, Wonderboy I, Afterbur-
ner Rastan fir 250 DM. Oliver Miiller,
Eberhardstr. 20, 4330 Milheim/Ruhr 11.
Tel: 0208/407956

Verkaufe MS Il mit 7 Spielen wie zB.
Populous, Ultima IV, Sonic, Donald usw
plus einen Control Stick und einen def.
Control Pad fur 500 DM. André Huebner,
Minsmeisterstr. 4 a, 0-8020 Dresden.
Tel: 0351/4932240

Verk: Y’s, Sonic je 70 DM, World Soccer,
Columns je 60 DM, Alex K. in H.Tech W. 60
DM , Pacmania 90 DM, alle neuwertig (NN)
M.Hemmers, Rochusstr. 402, 5000 Kéin 30

Suche Spielanleitungen zu Rastan, Y's
- the vanished Omens! Wer mir beide
zuschickt, dem schenke ich Champions
of Europe!! Tausche Back to the Future
2 gegen Fant.Star 0.4. Frank Zahoryko,
Dinglerstr. 9, 4300 Essen 1, Tel: 0201/
732767 ab 17 Uhr werktags

Verkaufe G-Loc fur 70 DM, Dragon
Crystal fir 60 DM +Enduro Racer fir 20
DM oder alle 3 fur 130 DM. Rick Engels,
V.-Bering-Str. 13, 0-2520 Rostock 26

Verk. 2 Module fir MS 7 Monate alt.
Tennis Ace u. Tennis Wimbledon. Preis
fir beide Module zusammen 50 DM. Ein
Superangebot. Rudolf Stender, Dorfstr.
2 a, 2400 Libeck, Tel: 0451/55605

Verkaufe fir 50 % v. NP: Sonic. Ra-
stan, Castle of lllusion, California G.,
Golvellius, Alien Syndrome, Altered Bea-
st, Ghost Busters, Great G, Moonwalker,
Ghost House. Tel: 08337/528

Tausche od. verkaufe: S-Tennis, Pin-
guin Land, Rampage, Donald Duck, Dra-
gon-Crystal, Wonderboy 3. Ich suche:
Taz-Mania, Tom u. Jerry, Sonic 1, Alex
Kidd 2, Psycho-Fax. Tel: 05665/5582

Verk. Sega Master-System Il inkl. Alex
Kidd 1 und 2 Joypads fiir 100 DM Andre-
as Schaefer, Burgerdcker 3, 7057 Win-
nenden, Tel: 07195/65938

Tausche/verkaufe: MS Module zum
halben Preis, Asterix, Donald Duck, Paper-
boy, Double Dragon, Shinobi, Great Bas-
ketball. Suche: Strider, Ghouls'n' Ghosts,
Super Real Basketball u.a.. Matthias Jo-
nas, Sternstr. 8, O-1599 Potsdam

Biete: Prince of Persia, M.Mouse, Dragon
Crystal, Sonic, S.Monaco GP. Aztec Adven-
ture. Suche: Pacmania, Donald, Wimbledon,
Bubble Bobble, Polour Games. A. Schonwitz,
Schulstr. 7, 0-4251 Wimmelburg

Verkaufe Sega Master System li, Mik-
key Mouse, Terminator, Asterix, Sonic
und Populous sowie Light Phaser mit
Spiel fiir 500 DM o. tausche gegen MD +
3 Spiele. Angebote an: Rene ExB, Otto-
Uhlig-Str. 11,0-8142 Radeberg

Verkaufe MS 2 m. 10 Spielen und 2
Control Pads fir 500 DM (5 Monate alt)
Tel: 02151/791310 (nachm.)

Verkaufe MS mit 10 Spielen: Alex
Kidd, Donald Duck, Running Battle, Spi-
derman, Shinobi, Cloud Master, Golden
Axe, Slap Shot usw. Tel: 08233/60543

Suche MS Golden Axe 1+2, Bubble
Bobble, S.Monaco GP, Chase H.Q. usw.
zu kaufen. Auch MD-Spiele. Ingo Flierl,
Weidenstr. 5, O-5500 Nordhausen/ Harz

Kaufe: Sonic, Asterix, Verkaufe: Lord
of the Sword/Teddy boy zum halben
Preis. Meenard Kunz, Tel: 04925/318

Verk. MS Il mit Moonwalker, Asterix,
Enduro Racer, Speedball, Gainground und
Ace of Aces fir VB 400 DM Verk. auch
einzeln llker Altikardes, Landwehrstr. 44,
8000 Miinchen 2. Tel: 089/531459

Tausche Mickey gegen Populous o.
Phantasy Star und tausche Summer Ga-
mes gegen: Master Mouse o. Phantasy
Star o. Pac-Mania. Tel: 02561/81577

Tausche/verkaufe MS-Spiele Indiana
Jones und Shadow of the Beast gegen
Mickey Mouse, Sonic 2, Mickey Mouse 2/
Verkaut nach Vereinbarung (gepflegte
Module in Orig.Verpackung) Sandro Bork,
Kastanienstr. 4, 0-4300 Quedlinburg

Suche fir Sega MS alle Art von Spielen
+ 3D Brille u. 3D Spiele. Peter Rohr,
Valleystr. 58, 8000 Minchen 70, Tel.
089/779161 ab 20:00 Uhr.

Biete: R-Type, Bomber Raid, California
Games und Secret Comand fir 90 DM
oder: gegen 1-2 Mega Drive Spiele. Tel
Sangerhausen/5505, A.Kautz, Str. d.
VS 25, Sangerhausen O-4700

Tausche (MSIl) Chuck Rock, After Bur-
ner und Enduro Racer.Suche Ghostbu-
sters, Alex Kidd 3, Captain Silver oder
Sonic |, The Flintstones. Andrea Spengler,
Gamigstr. 22/0806, 0-8036 Dresden

Verkaufe: MS 2 Pads, 1 control Stick,
1 eingebautes Spiel u. 9 weitere Spiele,
2.B.:Sonic, D. Duck, R-Typ, W. Cup ltalia
90, Shinobi, Choplifter, Spiderman(ohne
Beschreibung) usw., alles voll in Ordnung
fur 400 DM. Mario Bauer, Messbacher
Str. 40, 0-9900 Plauen.

Verkaufe: Secret Command, Impossi-

ble Mission, Lord of the Sword, Choplif-
ter, Bomber Raid, Rastan, Gountlet, Nin-
ja. Zum halben Preis. Alle Spiele in Top
Form. Jirgen Wieborg, Schwedenweg
24, 4573 Léningen, Tel.:05432/2598.

Suche: Master System Spiele, Alex Kidd
I'in Miracle World, Asterix, Super Monaco
Gr. Prix Il Inge Tews, Kieler Str. 26, 2214
Hohenlockstedt, Tel.:04826/2869.

Tausche: Outrun gegen Populous, Su-
per Kickoff oder World Class Leader-
board oder verk. fiir 40,—. Andreas
Schafer, Burgerdcker 3, 7057 Winnen-
den, Tel.:07195/65938.

Verkaufe: Master System mit sieben
Spielen. V.B. 700 DM, neuwertig. Marcus
Kolb, Tel.: 0221/ 523213.

Verkaufe: Golfamania M.S. fir 50 DM;
suche handeringend GAMERS 1/92. Die-
ter Griindonner, Tel.: 089/915467

Tausche: Golden Axe gegen Golden
Axe Warrior, Golvellius Populous, Y,s oder
Wonderboy in Monster World 4. Gerrit
Daubner, Tel.: 08362/5246.

Verkaufe: Chuck- Rock + Simpsons
(MS) zum halben Preis oder tausche
gegen andere Spiele, auch fir MD oder
GG. Edeltraud FloB, Tel.: 0211/461211.

Verkaufe: Prince of Persia, Sonic I,
Summer Games. Suche auch Terminator.
René Trintwedel, +

Verkaufe Alex Ill 35 DM, Cyborg Hun-
ter 35 DM, Sonic | 45 DM, Cyber Shinobi
40 DM, Shinobi 40 DM und Kenseiden 40
DM. Alle zus. nur 200 DM. Michael Silber-
mann, Erzstr. 3, 0-9205 Halsbriicke

Verkaufe 1 MS und 8 Spiele (Ghost
House, Hang On) fiir 300 DM. Sabine
Beyer Tel: 08222/6260

Verkaufe o. tausche Taz-Mania u.
Champions of Europe. Gesucht Ms. Pac-
Man oder Simpsons. Sonst Preis nach
Vereinb. Tel. ab 16 Uhr: 0201-606344

Hallo! Achtung! MS-Freaks! Lose
MS auf! Alles radikal gesenkt! Kostenlose
Liste mit Ruckporto anfordern. Auch die
neuesten Spiele ganz preiswert!!l Anja Her-
mann, Oberer Weg 3, O-9301 Steinbach

Verkaufe Asterix, Sonic |, Super Ten-
nis, Castle of lllusion, Tazmania, Control
Pad fur die Halfte vom Neupreis. Tel:
04925/318 ( Meenard)

Verkaufe MS 2 mit 11 Spielen u.a. Sonic
2, Asterix, Donald D., Populous, Sega Chess,
Spider Man VB 650 DM. Werner Noack,
Lindenstr. 6, O-7906 Mihiberg

Verkaufe MS 2 mit 2 Joypads fir 90
DM. AuBerdem Populous fur 50 DM und
Wimbledon fir 40 DM. Alles ganz neu!
Andreas Schafer Tel: 07195/65938

Verkaufe MS mit 8 Spielen wie Sonic,

9275 Lichtenstein. Preis: 110 DM (Post-
karte reicht)

Verkaufe MS mit 7 Spielen und 1
Control Pad fiir 350 DM. Michael Riihl,
Unterdorfstr. 20 a, 6395 Weilrod-Win-
den Tel: 06083/28168

Verk. Alien Syndrom, F-16 Fighter,
Global Defense je 40 DM / Teddy Boy,
Transbot je 30 DM (Nur NN) Zu erfragen
ab 17.30 Uhr Tel: 0341/4210393

Verkaufe o. tausche: Xenon 2, After
Burner, Gauntlet fir 110 DM o. g. R-Type
Rastan Double Dragon Tel: 07424/7880

Verk./Tausche Spiele MS u.a. Wo boy
3, Asterix, Tom u. Jerry, Hang On etc.
Schriftl. m. frank. RU v. C. Géthel, Auer Str.
83, 0-9402 Bernsbach Il anfordern.

Verkaufe MS Plus, Light Phaser, Rapid
Fire und 9 Spiele fir 350 DM. S. Enzmann,
Kittner Str. 4, 0-9252 Altmittweida

Verkaufe MS Spiele American Pro Foot-
ball 85 DM, RC Grand Prix 65 DM, World
Soccer 55 DM, Alex Kidd 55 DM, Super
Tennis 25 DM, World Grand Prix 35 DM,
Tennis Ace 69.95 DM Tel: 02159/51923

Verkaufe fir MS: R-Type, Wonderboy
II, Golvellius fiir je 55 DM. Out Run 50 DM.
Kung Fu Kid, Gangster Town, Zillion Il fur
je 30 DM. Tel: 0906/4904

Verkaufe MS 2 mit Control Pad, dazu
9 MS Spiele, Sonic |, Asterix, Alien 3, Alex
Kidd 4, Wonderboy |, Shinobi, Ninja Gai-
den, Donald Duck, Spellcaster. Preis: 550
DM Angelo Albenzio, Abelsbergstr. 22,
7000 Stuttgart 1 Tel: 2868490

Verkaufe Ultima IV, Laser Ghost, Klax.
Suche Miracle Warriors, Golden Axe War-
rior, Psycho Fox. Simone Walter, Kénigs-
heideweg 239, O-1197 Berlin

Suche Miracle Warriors und Y.s: The
Vanished Omnes. Axel Einenkel, Haupt-
str. 25 b, 0-9301 Hermannsdorf

Verkaufe oder tausche: California G.
0. Super Tennis (65 u. 25 DM) gegen
Prowrestling 0. Moonwalker o. Populous
o. Battle Out Run. Tel: 05324/3693

Tausche Champions of Europe gegen Indi
and the Last Crusade. Verkaufe Ghouls,n
Ghosts fiir 50 DM. Alles fir MS. Ao Neu-
bauer, Donaustr. 15, 1000 Berlin 44

Verkaufe MS 2 mit Sonic 1, Wonderboy 3,
Paperboy, Mickey Mouse 1, Asterix fir VB
390 DM. Sebastian Irgang, Klammerfels-
weg 12, 8494 Herzogau, 09972/3779

. After Burner, Choplifter,
Double Dragon, Castle of lll., Chess, Moon-
walker. Preis: 300 DM Tel: 04733/1347

Verk. Dynamite-Dux, Transbot, After
Burner. Suche: Zillion 1/2, Shinobi,
Sennass Super Monaco GP Il Tel: 0821/
441317 ab 18 Uhr

Biete Super Monaco GP |, Mickey Mouse
und Enduro Racer. Suche: Y,s The Vanis-
hed Omens, Slapshot, Super Kick Off
oder World Cup ltalia. Brauche Tips fir
Shadow of the Beast. Michael Aulich,
AWG Siedlung 31, O- 4702 Allstedt

Verkaufe MS 2 + 2 Control Pads + 1
Joystick - Rapid Fire unit + Buch Tips u.
Tricks + Alien 3, Terminator, Sonic | u. Il
- Action Fighter fiir nur 300 DM Tel
03542/41217 bei Gleitsmann

Verk. MS Il m. 2 JP u. 14 Top-Spielen
(Lemmings, Olympic Gold, Asterix, Cast-
le of lllusion, New Zealand Story, Spellca-
ster u.a.) NP 1500 DM fir nur 800 DM.
Tel: 039200/615

Tausche stiandig MS-Spiele z.Zt. India-
na Jones, Wonderboy 3, Fantasy Zone 1.
Suche Tazmania, Prince of Persia und
andere... Tel: 0221/618646 (abends)

Verk. MS Il inkl. Alex Kidd + Parlour
Games, Casino Games, California Games,
Wonderboy Ill, Captain Silver, Super Ten-
nis, World Grand Prix Komplett Preis 400
DM Tel: 02302/68169

Verkaufe/tausche fir MS |l Ghost
House, Thunder Blade, Hang On, Won-
derboy 3, Spiderman. Suche Alex Kidd I
oder Sonic |. Tausche fir GG Mickey
Mouse - C. of Ill.. Suche dafir Sonic 1
Andrea Spengler, Gamigstr. 22/08086,
O- 8036 Dresden

Suche fir MS Parlour Games, Marble
Madness, Tazmania, New Zealand Story,
Lemmings u. andere. Lothar Stockhowe,
W. Borchertstr. 41, 0-4090 Halle

Biete MS Spiele in gutem Zustand preis-
glinstig an. Liste anfordern. Lutz Mek-
kert, S.-Waldsteinstr. 11, 0-4900 Zeitz

Verkaufe Slap Shot, Super Monaco
GP, California Games, Sonic 1, World Cup
Italia,90, Double Dragon, Bonanza Bros
sowie Galaxy Force fir DM 250, auch
einzeln 40 DM. Jens Bernau, Am Markt
14, 2597 Marlow

Verkaufe MS 2 + 20 Spiele (Z.B. Psychic
World, Ace of Aces, Ghouls,n Ghosts
usw) NP ca. 1600 DM. Verkauf fiir 1000
DM oder Tausch gegen Amiga 600 u.
Spiele. Tel: 03629/3863
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Name: (bitte in Blockbuchstaben schreiben)

Strafle:

PLZ/Ort:

[J Mega-Drive-Spiele

L——————————————————----—————————--——————--—

M HARDWARE
+ ZUBEHOR

Verkaufe: Mega-Drive + 4 Spiele (So-
nic, Colums, World Cup Italia, Hang on) +
2 Pads fir 200 DM. Ingo Tinla, Crivitzer
Str. 15, 0-2851 Kladrum

Verkaufe: Sega Master System Il mit 4
Spielen: Alex Kidd, Chuck Rock, Champi-
ons of Europe und Sonic fiir 180DM
Henning Stibbe, Kasseler Weg 106, 5000
Kéln 71, Tel.: 0221/701202.

Schweiz! Verkaufe: CD-Rom mit
Megadrive Jap.RGB. und 4 super CD Spiele
+ 1 Modul fiir 690,-Fr.. Georges Knaus
jun., Tel.:062/612806.

Verkaufe: Game Gear mit 5 Spielen
Columns, Mickey Mouse, Monaco Grand
Prix, usw. fir 400 DM. alles 100% OK.
Bitte erst ab 16.00 Uhr anrufen.

Verkaufe: GG mit 5 Spielen, Columns,
Mickey Mouse, Monaco Grand Prix, usw.
fir 400 DM. Alles 100% OK. Bitte erst ab
16 Uhr anrufen. Conrad Andre, Lahenstie-
ge 1, 4401 Saerbeck, Tel.: 02574/550.

Verkaufe: 2 Taschen speziell fir GG,
beide kaum benutzt: 1 GG Tasche Marke
Dynasound, VB: 30 DM und 1 groBe GG
Tasche Marke Nuby, VB: 40 DM Tobias
Kéhne, Tel.: 02152/6626. Ab 14 Uhr.

Verkaufe: Sega Master System mit &
Spielen (Sonic 1.2, Alex Kidd 1,4, Olym-
pic Gold und Paperdog) fiir 350 DM oder
tausche gegen Game Gear mit 4 Spielen.
Daniel WeiB, Tel.. 06359/82211.

Verkaufe: MD mit zwei Joypads und
10 Spielen, u.a. World of lllusion, EA
Hockey, Dragon,s Fury fir 600 DM. Mi-
chael Volkle, Tel.: 0721/473721.

Verkaufe: MD (dt.) + 2 Joypads + 6
Spiele ( Klax, Street of Rage, JMF, Block-
out, Dick Tracys, Gyoung, fir 300 DM
Thomas Berg, Tel.: 06568/892

Top-Angebot! GG + Spiele (Neu)
245 DM, MD + 1 Pad (Neu) 199 DM, Biete
zus. versch. Spiele, Liste anfordern, G.
Stamprath, Elsa-Brandstromstr. 7, 4242
Rees 1, Tel: 02851/ 1652

Verk. MS II, 2 Joyp, 3 Spiele: Sonic 1,Il, WBoy
I'(8 Mon. all) fiir 250 DM Tel: 035024/243

Verk. MS 2 mit 21 Spielen u. 3 Joypads
sowie Tips u. Tricks fiir 830 DM NP:2050.
Sven Voigt, Nr. 31, O-7401 Oberlédla

Verkaufe: MS Il mit 9 Spielen (Indy,
Simpsons, Sonic 1, Casino Games u.a.)
fir DM 320 Falk Arentzen, Gitebohlweg
6. 7766 Gaienhofen Tel: 07735/3964

Verkaufe MS 2 (100 DM) mit Asterix
(80 DM), Sonic 2 (70 DM), California
Games (70 DM), World Grand Prix (30
DM), Thunder Blade (60 DM) zusammen
fir 400 DM Tel: 09262/6144

Verkaufe MS Il + Sega Joystick +

Spiele Popolous, Sonic, Sonic 2, Super
Monaco GP, Pacmania, zus. 400 DM,
Steffen Berendt, August-Bebel-Str. 38,
0-3250 StraBfurt

Verkaufe MS mit 6 Spielen: Asterix,
D.Duck, Moonwalker, Alex 4., Tazmania
u. Alex 1 f. 300 DM (auch einzeln) oder
tausche gegen Mega Drive m. Sonic. Tel
ab 18.00 oder schreibt. Andreas Grafe,
Mendener Str. 27, O- 6520 Eisenberg
(Thar.). Tel: 036691/2891

Verkaufe GG + 2 Spiele (Ax Battler +
Columns) + TV Tuner unbenutzt VB 400
DM Tel: 040/7390961

Verkaufe MS 2 mit 4 Spielen z.B
Strider, Sonic... Preis: 250 DM Tel:
07574/1228 ab 17 Uhr

Verkaufe Game Boy mit Zubehor.
Preis n. Vereinb. Meldet Euch unter
04681/8931 (André)

Verkaufe MS 2 + Sonic 1 + Alex Kidd
+ After Burner + 1 Pad fiir 250 DM Tel:
06021/76782 (Patrick)

Biete MS Il (Alex Kid), 1 Pad, 1 Lightoha-
ser, Spiele (Sonic 1+2, Asterix, Teddyboy,
Hangon, F16Fighter), Tips u. Tricks 1 + ca
20 Zeitschriften (Gamers, Segapro, Vi-
deogames) fir 350 DM. Frank Thiele,
M 46, 0-9200 F ¢!

Verkaufe MD + 2 Joyp. mit 8 Spielen
und Master Conv. fiir 625 DM, auch ein-
zeln zu haben (Sonic 1+2, Mega Games 1,
World of lllusion ) 035603/336 Denny

Verk. MD mit 9 Spielen z.B. Straider, Phan-
tasy Star Il, Streets of Rage, Alien Storm,
Ghouls,n Ghosts, Shining in the Dark. usw.
Alles fir 500 DM Tel: 06291/2396

Verk. SNES Dt. + Mario World 199 DM,
Supertennis, Zelda Ill, Addams Fam., F-
Zero, MarioKart, Lemm., Super-Soccer je
75 DM auch einzeln. F. Winkler, H.-Mann-
Str. 24, 5082 Erfurt

MD, Pads + 6 Topspiele. Z.B. Sonic 2, World
of llusion, Shining it. Darkn., Olympic Gold.
NP 1100 DM fiir 590 DM Tel: 040/ 453222

Kaufe MD-Set oder solo. verkaufe MS 2, 2
Joypads, Alex Kidd, Sonic 1+2, Mickey Mou-
se, Air Rescue neu. 280 DM R. Fahlteich,
H.Beimler-Str. 33, O-4440 Wolfen 3

Verk. MS + 9 Spiele (zB Golden Axe
Warrior, Phantasy Star, Sonic 1+2, New
Zealand Story) und Tips +Tricks Buch 1. VB
700 DM! NW 1100 DM. Manuel Schermer,
Dr. A. Schweitzer Str. 24, 0-7543 Liibbenau

Verk. GG, TV-Tuner, 13 Spiele, AV-Kabel
Akku, Trafo, Converter, Dialogkabel, Kopf-
horer. Alles im Alukoffer. Zustand 100 % ok.
Fir nur 950 DM. Tel: 0234-17819

Verkaufe MS | + California Games +
Great Baseball + Super Tennis + Monaco
Grand Prix + Poseidon Wars 3-D fiir 250
DM und NES-Grundgerat mit 2 Controll-
pads + ProWrestling + Trojan + Ghost,n
Goblins, Super Mario fiir 250 DM. Kaufe
NES Super-Set. Tel: 06102-6826

Telefon: 05 e o

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll: Datium: ‘.
[[] Game-Gear-Spiele  [] Hardware+Zubehér

[C] Master-System-Spiele  [] Verschiedenes Unterschrift

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit je 30 Anschla-
gen) kostet 10 Mark. Bitte legt den Betrag in Form eines
10 Mark Scheines (o. Scheck) bei. EinsendeschluB fiir die
Gamers 5 ist der 25.6.1993. Es besteht kein Anspruch
auf Mitnahme der Anzeige fiir eine bestimmte Heftnum-

mer. Gamers vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme

und kann fi

r das daraus folgende Vertragsverhaltnis

nicht verantwortlich gemacht werden. Gamers kann und
I di :

t der Anzeigeninhalte

ht Gberpriifen.

MVL GmbH, Stichwort: GAMERS Bérse, Heilwigstr.

An
39, 20249 Hamburg

H VERSCHIEDENES

Verk. MD + GG Sp MD: Quackshot 70
DM, Gynoug 60 DM, GG: Sonic, Shinobi,
L.D. Caper, Devicish, Cast.of lllusion fiir
je 40 DM. Robert Stephan, Berliner Platz
4,4040 Neuss 1, Tel:02131/ 548132

Junger, dynamischer Mann sucht Aus-
bildungsstelle als Kaufmann im Raum
Stuttgart. Oliver Zander, Mercatorweg 11 ¢,
7000 Stuttgart 40, Tel: 0711/ 8261542

Verkaufe: Atari 2600 mit 40 Spielen fir
200 DM (NP 350 DM). Verhandlung
méglich. Dirk Zacharias, Eschenweg 8,
3220 Eilsleben. Tel: 039409/611

Verk. o. tausche: MS Il mit Sonic, Lucky
Dimecaper, The Ninja, Kung Fu Kid, fir
300 DM oder tausche gegen gebr. Mega
Drive. Dirk Zacharias, Eschenweg 8, 3220
Eilsleben. Tel: 039409/611

Die Kofferschmiede kommt mit einer in-
teressanten Neuheit! Der GG-Koffer!
Handarbeitsproduktion!!! Fiir GG und div.
Zubehorteile. Gratis Info unten. **  An
verzweifelte TVtuner-Besitzer, die gerne
ihren Kabel- oder SatellitenanschluB nut-
zen wollen. Hier gibts Hilfe! Infos fiir diese
Angebote unter 0502166081

Kaufe MD+GG Spiele + Konsolen. Zahle
bis zu 50 % vom Neupreis. Angebote +
mehr Infos:Thorsten Mang, Gleiwitzer Str.
8, 7519 Eppingen, Tel: 07262/4610

Verkaufe: a) GG (incl. Columns) u.
Zubehor, Netzadapt., Autoadapt., Ma-
ster Gear Converter DM 320. b) GG-
Spiele: Fantasy Zone, Castle of lllusion,
The Lucky Dime Caper, Sonic the Hedge-
hog, Shinobi, Ninja Gaiden, Halley Wars.
DM 59,95 je Spiel. c) MS-Spiele: Tom und
Jerry 69,95 DM, Asterix 79,95 DM. Tel:
07146/92822 am Wo-E.

Verk. MS Il mit 4 Spielen gegen Gebot. Bitte
Eure TelNm. angeben. Ivo Thierfelder, Wal-
ter-Rathenau-Str. 22, 0-7280 Eilenburg

Verschenke Amiga 500. Schickt 10
DM an Breit Helmut, Auggenthal 6, 8391
Saldenburg. Der Hunderdste bekommt
ihn! PS jeder Einsender erhilt ein kleines
Geschenk.

Hollywood-Starfotos in bester Profi-
qualitat. Uber 1300 lieferbare Fotos. 72-
seitiger Katalog fiir 5 DM Riickporto von
Volker Jahn, PF 1334, 6980 Wertheim 1

Suche Spiele f. MD u. MS deutsch vor-
rangig Jump,n Run, z.B. A. Kidd Il u. IV,
Tazmania, Toki, Lemmings usw. M. Mar-
tens, Leipziger Str. 66, 0-3014 Magde-
burg. Tel: 0391/44335

Verkaufe Amiga Zweitlaufwerk, eini-
ge MS Spiele in Original Verp. und ein NES
+ Spiele. Thomas Bischoff, Euckenstr. 8,
6230 FFM - 80 Tel: 069/308140

Double Trouble-Sega (MS/MD) u.
Nintendo (Super NES/NES) Club bietet
Clubzeitung, Tips etc. Double Trouble -
jeder sichere Weg fiihrt zu uns!! Matthias
Herrendorf, Birgestr. 28, 1000 Berlin
47, Tel: 030/6844816 od. 6188391

Verk. Game-Boy mit 5 Spielen, Netzan-
schluB +Beutel oder tausche gegen Game
Gear. Thomas Geis, Heppenring 9, 8751
Bessenbach 2, Tel: 06095/2928

Verkaufe: Sega MS 2 und die Spiele
Sonic, Asterix, Donald Duck, Mickey Mou-
se, Golden Axe und Populous + 3 Control
Pads, 1Stick u. alle Gamers 92, Preis
nach Vereinb. Enrico Clemens, Unteres
Tor 48 a, 0-6101 Westenfeld

Suche Sega MD + Sega MS Spiele! Auch
Tausch! Roger Kerrer, Rdsbg. Ldstr. 58,
2300 Kiel 1, Tel: 0431/641670

Verk. 5Mon.alt.MD + Sonic + 3 Spiele
500 DM. Einz. erhéltl. Spider Man, Kidd
C., Taz, alle 80-90 DM. MS-Sp. DoubleD.
50 DM Indy 60 DM. Pr. nach Vereinb (per
Nachn.) R. Fiedler, Hauptstr. 14, O-9301
Grumbach, Tel: J6hstadt 496

Verk. neuen Light Phas + Gangster
town zus. 100 DM / Comp. Pro joyst. 20
DM / Rapidfire 15 DM / Ultima IV +
kompl. Lésg. 100 DM / M.Hemmers,
Rochusstr. 402, W-5000 Kéin 30 (NN)

Neuer | Videogameclub”. Clubzeit-
schrift usw. Aufnahme ab 8 Jahren. Wer
mehr wissen will, schreibt an die Adres-
se! Immer neues: Thomas Vitali, Reiter-
weg 3m 8022 Grinwald,

Verkaufe: Sega-MS mit 5 Spielen fir
200DM NES mit 15 Spielen fiir 350 DM.
Schreibt mir! Christian Stolz, Wiilzburger
Weg 14, 8832 WeiBenburg.

Verkaufe: G-Loc 65DM fiir MS + Spiele
fir NES wie Top Gun 50DM, Trojan 40DM,
Mega Man 2 60DM, Wizard3 60DM, Me-
troid 35DM, tausche auch. Thomas
Kray, Tel.: 089/8412726.
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Von A wie Aeri-
al Assault bis Z
wie Zero Wing:
Hier sind alle
Wertungen aus
allen GAMERS-

Ausgaben
alphabetisch
sortiert.
Titel System Heft Note
" 4 in 1 lee] 1/88 2-
w Action Fighter Ms 3/82 3
Aerial Assault Ms 3/82 3
After Burner Ms 3/82 4-
Air Rescue Ms 3/92 3-
Aleste ce] 2/92 2=
Alex Kidd MD 5/92 8-
Alex Kidd | MS 4/82 2
Alex Kidd Il Ms 4/92 3-
Alex Kidd Il Ms 4/92 4
Alex Kidd IV Ms 4/92 3
Alien 3 MS 2/93 2
ce] 2/98 2-
MD 1/93 2-
Alien Storm MS 2+4/92 4
MD 5/92 2-
Alien Syndrome el 3/92 2-
Ms 4/92 4-
Alisia Dragoon MD 2/92 3-
Altered Beast Ms 4/92 5
MD 5/92 4
American Baseball MS 3/82 3
Aguatic Games MD 5/92 2
Arch Rivals MD 3/92 2-
Arnold Palmers MD 5/92 2=
Art Alive MD 3/92 4
Assault [cel 4/92 3-
Asterix MS 1+4/92 2
AX Battler ce] 3/92 2-
™ Back to the Future 2 MS 5/92 5
Back to the Future 3 MS 5/92 4
Basketball Nightmare MS 5/92 4-
Batman MD 5/92 3-
Batman Returns MD 2/93 -
Ms 2/93 2
e} 2/93 2
Battle Out Run Ms 2+5/92 3-
Battle Squadron MD 1/98 2-
Bio Hazard MD 1/93 3
Blockout MD 1/938 2-
Bonanza Bros. Ms 2/92 3-
MD 1/98 3
Bubble Bobble Ms 1792 2
Buck Rogers MD 2+5/92 2-
Budokan MD 1/93 2-
Bulls vs. Lakers MD 4/82 2
Burning Force MD 3/92 3
w Cadash MD 4/892 2-
Champions of Europe MS 3/92 3-
Chase HQ cei 4/92 3-
MS 2/92+1/93 2-
Chessmaster ce] 2/92 2
Chiki Chiki Boys MD 1/93 2-
Chuck Rock Ms 4/92 3
Cloudmaster Ms 1/93 3
Columns Ms 1/93 2-
Corporation MD 5/92 4-
Crue Ball MD 5/92 3
Crystal Warriors [ee] 2+5/92 2
Cyber Shinobi Ms 1/93 5
- Darius 11 Ms 2/92 2-
Dark Castle MD 1/92 5-
Decap Attack e} 1/92 2
Defenders of Oasis &G 1/93 2-
Desert Strike MD 3/82 2
Devilish CG 3/92 3
MD 4/92 4
DJ Boy MD 5/92 4
Dragon Crystal. MS 1492 3
/a9, = 2
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Gesammelte Werke

Titel System Heft Note Titel System Heft Note

Ex-Mutants MD 2/93 3 Risky Woods MD 2/93 3
Factory Panic &G 3/92 8 Road Rash MD 2/92 2
Ferrari GP Challenge ~ MD 5/92 4- Road Rash Il MD 1/93 2
Fighter Interceptor MD 1/92 2 Running Battle MS 2/92 3-
Fire Shark MD 3/92 2- ™ S.C.L Ms 2/92 3-
G-Loc G 824 Shadow Dancer Ms 1/92 8

MD 2/93 4- Shining in the Darkness MD 2/92 2
Galaga '91 [ee] 1/92 2 Shinobi [ee] 1/82 2
Galahad MD 1/93 3 Shinobi Il ee] 2/98 2
Galaxy Force MD 4/92 5 Side Pocket MD 2/93 2
Gley Lancer MD 5/92 2- Slider e 2/92 2-
Golden Axe MD 1/92 2- Solitaire Poker G 1/92 2
Golden Axe Warrior Ms 5/92 1= Sonic 2 MD 1/98 T
GP Rider Ms 2/93 2 vs 1/93 2
Grand Slam Tennis MD 5/92 2 eei 2/93 2-
Greendog MD 5/92 ) Sonic The Hedgehog MS 1/92 1-
Gynoug MD 2/92 2- G 2/92 2
Halley Wars G 2/92 2- Space Harrier G 2/92 3-
Hellfire MD 2/92 3 Speedball 2 Ms 5/92 2-
Heroes of the Lance MS 1+5/92 3 MD 5/92 2-
Home Alone MD 2/93 e Spiderman (e 3/92 2-
Indiana Jones [ee] 5/92 3- Splatterhouse MD 4/92 3
Indiana Jones 3 MD 1/9838 3 Starflight MD 5/92 1-
James Pond 2 MD 1/92 2 Streets of Rage MD 2/93 2-
Jewel Master MD 2/92 3 Super Fantasy Zone MD 2/92 2-
J. Montana Football || MD 1/92 2 Super Hang On MD 2/92 2-
J. Madden Football '93 MD 1/98 1- Super High Impact MD 1/93 4
J. Madden Football '92 MD 1/92 1- Super Kick Off Ms 1/92 3
Kid Chameleon MD 2/92 1- [ee 5/92 4-
Klax MD 2/92 2 Super Monaco GP MS 2/92 3

MS 3/92 2 CG 2/92 2-
K.O. Boxing @G 4/92 3- MD 2/92 2
Krusty's Fun House MD 4/92 3 Super Monaco GP 2 Vs 3/92 2-
Land of lllusion MS 2/98 il G 1/98 3
Lemmings MD 4/92 1- MD 3/92 2

G 1/93 2 Super Space Invaders MS 3/892 2-

MS 1/98 2 Supreme Court MD 2/92 2
LHX Attack Chopper MD 2/93 2- m Tale Spin MD 2/93 3-
Line of Fire Ms 1/92 4 Talmit's Adventure  MD 1/93 3-
Lotus Turbo Challenge MD 1/98 2- Tazmania MD 4/92 2-
Marble Madness MD 2/92 3 ee] 5/92 2

ee] 3/92 3- Ms 1/93 3

MS 4/92 3- Team USA Basketball MD 1/98 2
Mario Lemieux Hockey MD 2/92 3 Terminator MD 4/92 3-
Master of Darkness Ms 2/93 3 Ms 4/92  3-
Master of Monsters MD 2/92 2- ee} 5/92 4
Mega-lo-Mania MD 1/983 2- Terminator 2 MD 2/93 §
Might and Magic MD 5/92 2- Test Drive |l : The Duel MD 5/92 3
Ms. Pac-Man Ms 3/92 4 The Flintstones Ms 2/92 5
New Zealand MS 5/92 2- The Lucky Dime Caper MS 1/92 2
NFL Sports Talk F.ball MD 5/92 2 ee] 2/92 2
NHLPA Hockey 93 MD 5/92 1 The Simpsons MD 3/92 3
Ninja Gaiden [ee} 2/92 3- Ms 3/92 3

Ms 8/92 3 Thunderforce 4 MD 2/93 2
Olympic Gold MD 3/92 2 Toejam & Earl MD 1/92 2

Ms 3/92 2- Toki MD 1/92 2

ce] 4/92 3 Tom & Jerry Ms 4/92 4
Qut Run GG 2/92 4 Trivial Pursuit Ms 1/93 2~

MD 1+2/92 3- Turbo Out Run MD 2/92 3-
Out Run Europa Ms 2/92 4 Two Crude Dudes MD 3/92 2-
Pac-Mania MD 4/92 3- - Ultima [V Ms 5/92 8-
Pengo e} 1/92 2- s Warsong MD 2/92 2
PGA Tour Golf Il MD 2/93 1= Wimbledon M 2/92 2
Phantasy Star MS 5/92 2 G 3/92 2
Phantasy Star Il MD 5/92 2 Winter Challenge MD 2/82. 8-
Phantasy Star Il MD 5/92 2- W. Boy: Dragons Trap CG 3/92 2
Phelios MD 2/92 2- W. Boy in MonsterworldMD 2/92 2
Pit-Fighter MD 8/92 4- W. Class Leaderboard GG 1792 2
Popils G 1/98 2- MD 1/98 2
Populous MS 2/92 1- World Cup Soccer '92 MD 2/92 3-
Prince of Persia Ms 5/92 2 Ms 1/93 3-

G 5/92 2 World Grand Prix Ms 2/92 2-
Putt & Putter ee] World of lllusion MD 1/98 1-
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Nach endlosen Verzége-
rungen kommt nun end-
lich, ganz definitiv in der
nachsten Ausgabe, die
Vorstellung des langer-
warteten Mega-CD. Sega
stellt das neue Technik-
wunder auf Lanzarote
vor. GAMERS diust hin
und holt Euch die Infos.
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Gerichtsstand ist Hamburg
GAMERS erscheint zweimonatlich zum Einzelpreis von DM 6,-

7 ,Summer Challenge” fir Mega Drive: Olympia lif3t grifen Das nichste

7 ,Street Fighter 2“ fir Mega Drive: Wer prigelt am besten?

7 ,WWF Royal Rumble” fir Master System und Game Gear! GAMERS-Heft
7 ,Superman” fiir Master System und Game Gear: Hopp oder top2 erscheint am

23. Juli 1993

MORGEN WOMMT SONIc 3
RAUS! DIESHAL WERDE

ICH DER ERSTE SEIN,
DER DAS SPIEL HAT!
DIE ANDEREN WERDEN|

STAUNEN ! HO' K5 ! »@ - -
d ) 5 vy
| | s - \

ycu HATTE GERNE ) TuT MIR LED JUNGE ...
EINMAL  SONIC ... DA MUSST DU SCHON
1 FRUHER AUFSTEHEN...

SONIC 3 IST AUSVERKAUFT!
ABER SONIC 4 _IST NOCH
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Die Tiny Toons fiir Die da...
Die da... Die da... und fiir Die da!!

Far die vier meistgekauften Spielsysteme -

Game Boy, NES, Super NES und Sega Mega

Drive - gibts jetzt die fantastischen Vier von
KONAMI.

Witziger, intelligenter VideospielespaR mit
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und
vielen mehr. Super-Grafik in allen Leveln.

Videoqualitat!!
Der Sound? Echte Ohrwurmklasse!

Tiny Toon Adventures. Dig neue Dimension

fir die 16-Bit-Spielekonsolen. Méhrenstark.

Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93:

” Super...Technische Perfektion ist bei Konami-Produkten .
fast Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt die p Ay

MeRlatte noch in die Hohe".
VIDEO-GAMES 3/93: “Unglaublich, was die
al Programmierer alles in das Spiel gepackt haben... Tiny
Serson Seé; Mega Drive Toon Adventures ist ein Bombardement an Spielwitz, bei .é\lm‘

. dem ein Gag den nachsten jagt. Wer so was nicht mag, ist

selbst schuld.”

T ¢
88091 nnn

SuperstarkerVideospieleSpal3

S
%
N

Sad i i

Screen: Sega Mega Drive

Beide Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibt’s fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 5660180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS,,a TIME WARNER ENTERTAINMENT Company, LP. © 1993
Nintendo® , SNES *, NES ~, GAME BOY ', the Nintendo Product Seals and other marks designated as “ TM” are trademarks of Nintendo. KONAMI® is a registered trademark of
Konami Co., Ltd. Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd F&P 93/115
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