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: . Jatek PC-re, ami eggﬂen magyar fejlesztok
' " munkaja is Méllan szamithat a vilagsikerre.
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"Mdjusi eso aranyat ér” - dllitja
a kozismert kozmondds. Meg eqy
nagy kalap jdtékot is. Ezt vis-
zont a kozismeretlen én dlli
, tom, mert dgy ldtszik, a
' kiadok megkezdték a szoka
sos nydri uborkaszezon elot-
ti nagy hajrdjukat, és
ebben a hénap csak gy
ontottdk a jobbndl-jobb
jatékokat. A vilag
mostandban természetesen X-
WING VS. TIE FIGHTER-Idzban
€g, hiszen szerintem mdr a ter
vezés idoszakaban és biztosak
lehettek a szerzok, hogy éppen
egy tuti bestsellert gyartanak.
Kellemes meglepetés volt az
Activisiontol az INTERSTATE76,
nemkilonben az, hogy teljesen
magyar nyelven megjelent végre
az IMPERIUM GALACTICA is.
Mds. Amikor a kérdoivek hatal
mas halmait elkezdtétek vissza
kildozgetni, tigy gondoltam, hogy
a részletes eredményhirdetés,
valamint az ebbal levont mélyre-
haté kovetkeztetéseimet majd az
Gjsdg lapjain, egy kulén oldal
keretében fogom boncolgatni -
de kazbeszdlt az Elet: sajndltam
elvenni a helyet az amigy is
sziikos kereteinkbadl, valami fran-
ko kis anyag eldl. Mindenesetre a
kérdoivekbol igen érdekes dolgok
deriltek ki. A vdlaszolok tobb
mint B0%-a példdul alapvetoen
jonak tartja az ijsdgot jelenlegi
formdjaban, és csak apro vdltoz-
tatdsokat tartana szukségesnek.
A géptipusok ardnydt természe
tesen a PC-k vezetik tobb mint
70 szazalékkal, a konzolosok ard
nya pedig mdr elérte a 25
szdzalékot. Szintén érdekes info
volt, hogy olvaséink majd
3 ¥, 90%-a szukségesnek tart-
¥ ja a terjedelmi noveke
~ dést, még akkor is,

i

/l.( ha ez szerényebb

- mértékl dre

Y

[l ME
U 1ést
IS vonna
maga utdn,
Nagyon koszonom a
kulonbozo otleteket
(volt egy-két igen
figyelemre méltd is),
de ezeket ter
mészetesen folyamatosan vdrom
Na jd, a Csevegoig megszakitam az
addst, ott nemsokara taldalkozunk
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VIRGIN

Mint a vilig egyik vezetd jatékkiado-
janak, mindig hatalmas csinnadratta
eldzi meg a Virgin minden egyes djabb
fejlesztését. Ez hovatovabb mar tényleg
kezd idegesitdvé valni, szdval most

még akkor is ha nem ismeri ezt a neves
angol focimagazint, ami egyébként a
tamogatoja

A Jaték a 96/97-es szezon adatain ala-

a hireknek — tébb mint 9.000 animaciés
tazis késziilt. Minden egyes |atékost 25

egyéni parameéter hataroz meg, amelyek
a szezonban tirténd j6 és rossz szere-
plések alapjan természetesen folyama-
tosan valtoznak, ami értelemszeriien

hatast gyakorol a jitékos értékére is.
Mivel az értékrédl volt sz, rigtin kide-
riil, hogy nemcsak a palyan tessziik
majd probara iigyességiinket, hanem mi
foglalkozunk a csapat menedzselésének
apro-cseprd iigyeivel is a jatékosvasér-
lastdl a stadionépitésig. A gazdasagi
résmnél egyébként allithatd a menedzser
rész mélysége, vagyis hogy mely felada-

tokat akarjuk személyesen irdnyitani. A
szezon kiilonbdzd iddpontjaiban termé-
szetesen hatassal lesznek a meccsekre

. az iddjaras viszontagsagal (esd és hava-

zis), tovabba egy érdekes ijitasnak ki-
sziinhetden éjszakai meccseket s jatsz-
hatunk. Négy kiilinbGzd mddon (gyakor-
lés, bardtsagos mérkdzés, bajnokség,

kieséses torna) foghatunk neki a jaték-
nak, amely egyszerre 4 jatékos szdméra
jatszhatd, de kieséses rendszerben zaj-

16 jatéknal, akdr 64 jatékos is kiizdhet

egymas ellen. Magédtdl értetddden a ja-
ték timogatja a haldzati jatékot is.
Nem tudom, hogy a fociprogramok je-
lenlegi ddmpingjében milyen sikerre
szémithat a 4-4-2, de két dolog minden-
képpen mellette szdl: igen szerencsés
dolog volt Gsszevegyiteni a sima foci-
programokal a managerekkel; még en-
nél is szerencsésebb az a hizds, hogy a
jaték nemcsak PC-n, hanem Play-
Stationin és Saturnon is kaphatd lesz.

Ha mdr az Activision ilyen kellemesen
megdrvendeztette az Interstate'576-tal
a 76-ot, hozzéjuk is beugorhatunk némi
vizsgdlddasra, mert még rejtegetnek
tarsolyukban jonéhany nagy durranast a
‘97-es évre.

Command&Conquer-rajongok mar ero-
sen fenhetik fogukat a Dark Reign: The
Future of War cimii projektre, hiszen
ehhez nem kisebb nevet szereztek meg,
mint Ron Millart, aki a Blizzardnal a
Warcraft 1-2, a Diablo és a Starcraft
designereként milkoditt. Ennek megfe-
lelden a jaték egy futurisztikus kirnye-
rethen jatszodo real time stratégia lesz,
amelyben 30 dndlld csataban harcolunk
a vilaguralomért a Birodalom vagy Sza-
badség Garda oldalén. A kivitelezés ter-
mészetesen SVGA, és nagy hangsdllyal
esett latha a kiilinbbzd fildrajzi adott-
sagok , illetve a
kiilonbdzd gépesitésii alakulatok sebes-
ségének hil szimuldldsa. Nyersanyag-
ként és egyben konvertibilis valutaként
szolgal a viz és az Element 115 nevil
asvany segitségével 34 fajta

, amelyek
alakulat hozhato létre, néhany egészen
extrém tulajdonsaggal. A csapatokat

way pointok segitségével mozgathatjuk,
tehat keriild dton is végrehajthatd egy
tamadas, tovabba a mozgasban és a
tamadasban is nagy szerepet jatszik a
terep. A jaték természetesen tamogatja
a haldzati jatékot maximum nyolc jaté-
kosig, de a Diablohoz hasonldan van
egy bennsziilitt Internet-opcidja is. Tar-
tozék lesz még egy Construction Kit,
amellyel sajat kiildetéseket general-
hatunk, és az Activision homepage-én
keresztiil atnyijthatunk a vildgnak. A
jaték megjelenési idépontja egyeldre
még bizonytalan, de idén még minden-
képpen a boltokba keriil.

Szintén a mostansag divatos real time
stratégiak mintajara tervezték, de mér
alapvetden elsdsorban Internetes
jatékra szantik a Metstormot. A jatékos

egy hatalmas vilagba csoppen, ahol
erddiket épithet, szivetségeket és
kereskedelmi egyezményeket kithet,
vagy ellenfeleit kémlelheti. Némi szem-
léletvaltozasra utal, hogy mar nem az
egyes csapatok aprdlékos irdnyitasan,
hanem a megfeleld timadd vagy véde-
kezd stratégia kialakitasan van a 6
hangsily. Ezek kiprébdldsdra szolgdl a

ACTIVISION

War College iizemmod, ahol egy jatékos
kirnyezetben edzhetiink, mieldtt
elmeriilnénk a Net mélyvizébe. A jaték
elsddleges célja a minél tobb teriilet
megszerzése, valamint a mar meglevik
megvédelmezése. Ha elegendd teriiletet
gyiijtattiink Gssze, a server kiilanféle
plecsnikkel honordlja taradozdsainkat,
és egy iijabb szintre keriiliink, ahol
iijabb targyakat, funkcidkat és tech-
nikakat ismerhetiink meg.

Maér hirt adtunk réla, hogy az
Activision az elvesztett MechWarrior
helyett megvasdrolta a Heavy Gear-
licencet, és az ez alapjén fejlesztett
jatékaival ij trendet Ghajt bevezetni az
Grids harci robotok szimuldcidjaban, (A
Heavy Gear egyébként pillanatnyilag a
negyedik legnagyobb szerepjaték soro-
zat a piacon.) Az elsd ilyen tipusi jték
idén dszre virhatd téliik, és a Terra
Nova bolygdn indulhat harcba a jatékos
egy ij technikal kereszteshadjératban.
A fejlesztésben tulajdonképpen
szerepet kapott minden kulcsfigura, aki
a MechWarriorokban csak szimitott,
tovibbd a fejlesztett MW-engine szolgal
alapul az ij licenchez is.




Anglia egyik legpatinasabb
kapcsolodik. Mar a miltkori szimunk-
ban megemlitettiik a Guts'n’' Garters
cimi jatékukat, amely paramétereit
tekintve (nagy rakas valés 3D helyszin,
32000 szinii motion captured figurak,
sth.) az év egyik legmendbb akcid/
kalandjatékanak igérkezik. Két ijabb
hir is érkezett feldle, kezdjiik a rosszal:
a kildds Albionbdl azt iizenték, hogy a
mwﬁmu

Az ember néha mér azt hiszl, hogy az
utak tele vannak dilisekkel. Ez a nézet
csak erdsddni fog benne a nyar végén,
amint kiprobalja a Motor Masht, ami a
Death Rally vagy a Micro Machines
nyomdokain jérd feliilnézeti autdver-
seny lesz. A jatékot a korabban Merit
néven futd, most éppen Eutechnyxre
keresztelt csapat fejlesztette, akik min-

sziivetségl rendszerben is. A hattér is
meglehetosen eklektikus, hiszen a
verseny helyszine a lidnboritotta dzsun-
gelektdl kezdve, az arktikus terepen &t
Atlantiszig &s a Vadnyugatig (?!)
bezardlag szinte minden lehet. Tizenkét
szerepldbol valaszthatunk magunknak
karaktert, akiknek mind megvan a
maguk egyéni, a hagyomanyostol
erdsen eltérd stilusa. Versenyenként
nyolcan indulhatunk, a multifel-
haszndlok négyen lehetnek. A jaték
Win'95 alatt tog futni PC-n, a Play-
Station-verzid nem kecsegtet etfeé-
Iékkel.

Az autdversenyzés mas vildgaba
(illetve vilagaiba) vezet majd a Play-
Station/PC-verzidjaval nyarra datalt
Total Drivin’. Ebben &t kiilinbizd
stilusii versenyben koptathatjuk a

Moszkva - most mar nem annyira -
Viiriis terén; repeszthetiink Indycar ko-
csikkal; indulhatunk a Dakar Rallyn
szériaautokkal; zitykidlddhetiink a nap-
siitiitte tengerparton buggykkal; vagy
akar sportkocsik volanja mige is beu-
gorhatunk - mindezt allandéan valtozd

iddjarasi kirillmények kizitt. A jaték
promajaban kiilin kiemelt szerepet
kapott, hogy a palyat el is lehet hagyni.
Ez egyébként tényleg szorakoztatd
effektus, ha mondjuk csak a mocsarba
ragadunk bele - kevésbé, ha mondjuk
egy sziklafal tetejérdl hullunk bele az
dcedn habjaiba. A jatékban indulhatunk
hét kiilinbdzd szinten, szintenként hét
versennyel, és minden versenyen nyolc
kiilonféle autd kiziil valaszthatunk. A
jatékot akar ketten is jatszhatjuk,
sszekititt gépekkel vagy osztott
képernydn. llyen versenyeknél ter-
mészetesen jol jin majd a verseny
legizgalmasabb pillanatait visszajatszo
opcid is.

Természetesen az Ocean autdversenyei
kiiziil nem maradhat ki a Need for
Speed-féle szuperautok vezetését _
lehetdvé tevd GT Racing ‘97 sem. Ugy
latszik, valtozatian az igény a
Lamborghinik, Porschék és egyéb sok-
milligs autdcsodak vezetése irant - ha
masképp nem, hat a szamitogépen
keresztiil. Versenyezhetiink Anglidban,
az USA-ban,

Skandinaviaban, Fm:ianm‘ighn
valamint harom fiktiv palyan. (Az utob-
biak - a készitdk szerint - “cyberpa-
lydk", ahol a jatékos “virtudlis
kiirnyezetben” versenyezhet...) A mér
lassan alapvetinek szamitd dolgok
sajat szemszig és kiilso nézet,
manudlis és automata véltd, osztott

E havi nagyobb lélegzetii kbrutazasunk ellen, de kieséses alapon, vagy akir e
kiaddjahoz

ummwmutm
sth.) mind megvannak, djdonsagot az
igéretek szerint igazabél a kivald
mindségi grafika fog jelenten. A
versenyekben maximum tiz ellenfél
ellen vehetjiik fel a kiizdelmet harom
kiilinbdzd tipusi versenyen. Ja, és ter-
mészetesen lehet a forgalommal szem-
ben is haladni, mint a mellékelt dbra is

rntlkt'mdhnmm
most jojjon valami teljesen mas, amit

ligy hivnak, hogy Shattered Reality. Ez
egy 30 iirakcidjaték lesz, amelyben a
mar |61 ismert sci-fi kellékek egytél

elterila metropoliszaval és gazdag
nyersanyag lelohelyeivel egyike az

fogunk kiizdeni - ha ok nem kapnak el,
majd megteszik a szintén itt kellemet-

adatok. A 16 kiilinbdzd, tetszés szerint
kialakithatd hajdtipus a 15 spéci, fej-
leszthetd fegyverrendszerrel felszerelve
még nem mondhatd kiilonisebben sok-
nak, de az mdr anndl inkabb, hogy a
hajékkal a bolygd 30.000 szektorat
jarhatjuk be. Kiilondsen méretesnek

tiinik a jaték akkor, ha ehhez a szamhoz
hozzivessziik azt is, hogy egy szektor a
készitik szerint kiriilbeliil akkora, mint
egy Magic Carpet-szint. Az akcid valé-
ban 3D-ben zajlik, tehat 360 fokban
lesziink kénytelenek figyelni, ebben vis-
zont segitségiinkre lesz a harom éllitha-
t6 kameradllas is. Valdsziniileg a telje-
sen 3D kivitelezésnek kiiszinhetd, hogy
a jaték tamogatja majd a VFX-1 sisakot
és a virtuilis szemiivegeket is. A Shat-
tered Steel az Dcean jelenlegi elképze-
lése szerint csak PC-n fog megjelenni,

kiriilnéziink a hazuk tajan.
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CFU- 64 bites RISC R4300 processzor, 33.75MHz-es drajellel.

Reality Co-F 64 bites RISC processzor, 62.5MHz-es orajellel. Maga-

ban foglalja az RSP-1 (Reality Signal Processor, grafikal és hang procesz-

szor), és a2 ROP-t (Reality Display Processor, pixel megjelenitd processzor).
I6Mbit (4Mbyte) RAMBUS 9bites D-RAM . maximalis adatatviteli se-

Maximum 16.8 millié szin, 32bites RGBA frame buffering, hagyom:-

q-ﬂﬂunidhu.t

lnnﬂlﬁlu?ﬂ 64 csatoma, 44KHz
tmeny A CPU teljesitménye 125MIPS. A grafikai processzor tudisa

gép maximum 100.000 poligont tud kezelni.

jevel immar Europaba is elerkezett az

ij konzol-csoda, a Nintendo 64. Noha
jelen pillanathan meg csak 5 jaték kapha-
16 a géphez, az mar a napnal is vilago-
sahb, hogy 0 lesz az i) konzol-sztar

Avaral:mas ideje lejart. Marcius else-

Mivel a Nintendo 64 japan megjelenese-
vel mar tobbszor is foglalkoztunk, eleinte
gy gondoltuk, a gép PAL verzidjarel mar
nem csinalunk kiilon ismertetat. Az érdek-
lodo olvasoi levelek azonban arra enged-
tek kovetkezietni minket, hogy tévedtink,
s igenis van ra igény. Akad raadasul meg
egy masik okunk is az ismétiésre: annak
idején csak innen-onnan hallott informéci-
okra tudtunk tamaszkodni, igy némely do-
log pontatianul jelent meg. A kezdeti
alomkép azota persze szertefosziott, és a
valosagos tenyek mar némileg foldhozra-
gadtabhak - méqg akkor is, ha igy is fan-
tastikusak
A gép fobb technikai adatait felfjebb ol-
vashatjitok, most inkabb nézziik a PAL-
verzio sajatossagait, vagyis mivel kapunk
kevesebbet, mint az amerikaiak. Nos, mint
ar talan ismeretes, az europal szabvany-
nak megfelelo tevek 625 képsort raknak ki
25 kepkocka/ masodperces sebesseggel
mig az NTSC rendszeri készilékek 525
képsort 30 kepkocka/ masodperces sebes-
séggel, A PAL rendszeri tévek tehat éle-
sebb kepet biztositanak, de nagyobb a vib-
ralas a lassabb kepfrissités miatt. Az at-
konvertall jatékok ennek luve!kerlehen

ja", Shigeru Miyamoto allitasa szerint a
Super Mario 64 még csak a gép képessé-
ginek mindossze 60°.-at hasznalta ki.
Van tehat még hova fejlodni, raadasul a
ROM eldallitasi kiltségek csokkenése
miatt hamarosan elérhetove valnak a
12BMbites kartyak. Aztan ott van a NB4
Disk Drive (amirol mar korabban is olvas-
hattatok). A lemezeqyséq az N64 alatt

kapott helyet, és a lemezein 64Mbyte fér

el, raadasul ennek egy része irhatd me-
maria.

ARHATO JATEKOK
A Super Mario 64-rol, a Pilot Wings-rol,
€5 a Turok: Dinosaur Hunterrol mar olvas-
hattatok a korabbi szamainkban. A FIFA

64-et viszont mar sajnos csak a neve adja
el, minden szemponthdl gyengére sikeriilt

foci program lett. Ezzel az EA eqy idore
valaszinuleg be is fejezte N64-re a fej-
lesztést, hiszen amint ok maguk mond-
tak, a FIFA utan nem terveznek tovabhi
N&4 jatekot. A FIFA 64-et egy teszt-pro-
dukcidnak szantak, hogy felmérjék a var-
hatd hasznot. Az pedig mar szinte birtos,
hogy mérsékelt sikere lesz. Az effajta
hozzaallas egyebkent nem mondhato

egyedinek. A N64 jatékok eloallitasi kalt-

sege nagyon magas, a N64-es vasarlok
tabora viszont még nem olyan nagy, igy
tul nagy kockazat erre a gépre fejleszte-
ni. Ez mar csak abbol is kitunik, hogy ki-
zarolag a legnagyohb cegek engedhetik
meg maguknak ezt a “lurust”,

A platformot persze maga a Nintendo ta-

keretet kapnak, gs leg lel

Igaz, ez utobhit inkabb csak azok lewh
#sere, akik mar lattak az adott jatékot
NTSC-ben. Ez a technikai malor azonban
sajnos csak a kisebbik rossz, az mar sok-
kal kellemetienebh, hogy a jatékok PAL
konverzioi altalaban tobb honapos keses-
sel seoktak elkészuini. A kozelmalthan vi-
stont szereficsere ez a probléma is megal-
dodott, leven hogy mar megjelentek az el-
50 konverterek, amikkel amerikai jatekok-
kaljatszhatunk PAL gépen, Remélhetaleg
ennek koszonhefoen majd esthe kap a
Nintendo, &s valamelyest fellendul az eu-
rtpai piac

A jovobe tekintve amugy eleéqg biztato
dolgokat lehet hallani. Mario “feltalalo-
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tia a leginkabb, a céqg igyekszik mi-
nél jobban hemutatni, mire is képes a
masinaja. A Wave Race 64 nemcsak az
elso versenyjatek N64-re, hanem az elso
ket jatekos uzemmadot tartalmazo prog-
ram is. Ha minden igaz, amikor e sorokat

nlvassatok, a jaték mar meq is vasarolha-

to. Meglepa fejlemény viszont, hogy az

Amerikaban mar megjelent Cruisin’ USA-t
- amit mellesleg elégge lehurtak a kriti-
kusok - nem tervezik '97-ben Eurdpaban

kiadni. ldén az egyik legtermékenyebb
ceq az Acclaim lesz. A Turok mar most is
bomba siker, 5 mint a tablazatunkbal lat-
hato, Acclaimek meég ebben az évben ki-
|onnek janeéhany tovabbi jatékkal. A fel-
soroltakon kivul jovore, a foci VB idejere

rTREND

terveznek eqy fociprogramat, valamint
'98 marciusara igérik a Turok 2-1. Tervhe
van véve még egy shoot'em up is valami-
kor a jovd év elejére. Még az Acclaimnél
is buzgobb azonhan a GT Interactive, ami-
nek a repertodrjabdl talan a MK Mytho-
logy keltheti a legnagyohb érdeklodést
Ugyanarrdl a programrdl van szd, amirfil
mar a mult szamunkban is hirt adtunk,
ugy tunik tehat, hogy ez lesz a vegleges
time a Sub Zero kalandjait teldolgozn ak-
cio/kaland jatéknak. Az Ocean - egyelore
elég szegényes - kinalatahal a Multi-
Racing Ch hip cima rally ¥
a legérdekesebb, ami azonban sajnos
csak augusztusra varhato. A tobbi ceg
NG4-re vonatkozo szandékai még bizony-
talanok, de elkepzelheto, hogy beszall az
iparba a Psygnosis, a Gremlin, és az Ei-
dos is. A Codemasters - a korabbi néze-
teltérései ellenére - mar targyalasokha
kerdett a Nintendoval, &s talan ‘98 maso-
dik félévére latunk is taluk valamit,
Ugyanez viszont nem mondhato el az Acti-
visionrdl, szamukra mindaddig érdektelen
marad a rendszer, amig a Nintendo nem
valtoztat gytikeresen az uzletpolitikajan
(s fokent a tarifain)
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(Az iddpontok viltozdsa nincs kizdrva.)
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1\ STEREPLOK:

segitségével a viz alatt is tud “MW“]
falakra (Space-szel), karmaival megkapasz-
wau-mmhpu»

Scorch, a Sarkany a fajtajihoz méltan egy-
résat tud tiizet fijni Ctrl-lal, és képes repiilni a
nyomogatasaval.

lmmnmklw
hatunk. A felsorolt mozdulatokon kiviil
seereplivel

kell lenyomnunk. Mindegyik szerep-
linél maximum 4 Largy lehet. llyen
targyaknak nem csak a pilya megol-
dasahoz sziikséges estkozik szamita-
nak, hanem a kulcsok, vagy mondjuk
az energiank visszadllitisdra szolgals
telek is. A targyakat az Alttal tadjuk
hasznalni, valogatni kozulik a Tab le-
 nyomésa utén a kurzorgombokkal tudunk. A
Tabbal a tirgyak ablaka vilik aktived, de
ilyenkor nem csak kivilasrtani tudjuk

| oket, hanem - ha eldtte odaallunk vala-
melyik tirsunk mellé - a Space-szel at is

tani. Gyakran mindharom figurankra
- " eqyszerre lesz szikséq, és villimgyorsan kell
e Viltogatnunk Kiziti, nehogy az elenséy le-

- gyen a gyorsabb. Nem emlitettem még egy fon-

tos személyt, Freya Istenndt: o fog hoseinken

3 segiteni, ha netin valamelyikiket elragadn a
B | halil. Mindig csak az aktulisan abbahagyott

- szintet kel folytatnunk. Még akkor sem kell e-
lalral kezdeniink a jatékot, ha kikapcsoljuk a
mnmamuwm
utin kidszavakat kapunk. Osszegezve tehat a

jatszhatdsag ismét maximalis, legleljebb a gra-

. fikan csiszolhattak valna még egy hangyanyit

“_ne

iR e,.

Baleog, a Vadlmw
fogja elorantani. A hasznalatahoz azonban lulsago-
san kiizel kell engedni az ellentelet, exért inkibb a

teni, amikel a szintek végéhez kell elvinnink.
Hogy mit tekinthetink egy-eqy adott szint vegé-
nek, az viltozd, Lehet példinl a boszorkdny az iist-
tet, aki atrepit minket a kavetkezd helyszinre,
lmlﬂl-dﬂmmu csak az a fon-

paszkodokon csingve Tarzan modjara lenghetiink.

Olaf, a Nagydarab pajzsival szinte mindent
ki lehet védeni, amit Space-szel a feje filé emelve
méq ejtoermyoként is hasznosithatunk. Hjil

lﬂhﬂﬂﬁm}hﬂmlm bal ugrast vegziink, a leérkezo dlepe attiri a gyen-
kat tudjak, mint az eldzi részben, de mivel a sajit  gébb talait. Olaf még egy fontos tulajdonsaggal
fegyvereike! lecseréitek ujonnan lopott, hathato-  bir: a lefelé iranyt megnyomva Gsszersugorithal-
sabb, és modernebb eszkizikre, néhany ij mozdu-  juk, és ebben az dllapotaban &t tudjuk vezetni a
lattal is gazdagodtak. Bizonyos palyikon dj szerep-  szilkebb jaratokon. | |
lok is megjelennek. A teleport varazsiat ugyanis Fang, a Farkas lesz az els ij karakter, 6 a [ =




SATURN

sarantitan i itszhat, Rinoyen —
galmas hi&mm

fogy. Ezenk
szinten dj fog)
szuper geppuskat és Maverl
halom extra effektet is felvonultattak, mint pél-

Az események a volt Szovjetunid tﬁuh‘lm it ddul a térképre vald vallasnal az “dthomalyose-
sindnak, ahol egy Shadowman feddnevi kommy- das” (a térképnek raadasul nagyobh 2 felbonts-
nista tabornok a Harmadik Vilaghabord kirobbanta- sa mint PlayStation-in), vagy az1, hogy immar az
san, & a régl rend visszadllitisin mesteriedik, Az ellenséges helikoptereknek is van drnyékux.
dralt hadir terveit termeészetesen exittal is csak Egyszival ez Saturnon is egy olyan jaték, amit
ey tithas akcidval lehet keresztulhizni, ezért in- vetek lenne kihagynl!
dulunk harcha eqy allig felfgyverzett Apache heli-
kogtemel, Kiadja:

4 fegyverek mir rsmerdsek lehetnek a Kordbbi - soviet strike EA
ek rajongainak, de van ujdonsag is: a Sidewinder  jektum, izemanyagtartaly es egyéd extra itt g i P AT
rawetak. amive! wzinte minden a levegdbe repithe  fel van nekunk cuak ki kell vilassta- 7 . LATVANYOS &
ti rw.eqmmcﬂwum:ﬂuﬁ. nnk, keresink, #s miris e JATSZINATOSAES
llmiumlﬁg“‘ megszok-  hol taldljuk. Kildetéseink 2 szokdsosak y h - ~ g 5 3 v A ] 8§ \ &
hattuk,  Startot lenyomya eg ‘::msnwn.ngmnlr-m b % A jr E N E 8 O A
&5 errgl mingen |eolvashati, Az Gesres célpont, ob- esetleg meg kell menteniink , o y -

— it UJﬂunsagllmm .:. R A Rr . M 7 o
£ railana 5 3 i - ' t '. 5 JA .W_
! hatjur nemurmmeu killdetés-  sodpilitink tmnﬁn mwi.
. nél akad &5 mar a1 elején befuccsol a hadmiivelet. Aztin a
~ e kesabbi hadmuyietekben akadnak szdvetségesek
b - is, sadval a jdtékmenet is sok fejlG-
il - “,“ dést tud felmutatni
\. \
inthogy 2 Somic X-Treme ugy bi- dﬁlhw-uﬂ‘lu-
nik soha sem fog elkésziilni, a Sa- zettiink it a kapun. Ha el
turnnak sirgisen szibksége volt mam mi is to-
egy masik Sonic jatékra. A gép mar vabbmehetiink. A mada-
Furdpaban is ket éve hogy megje- m;mm
lent, és még mindig nem létezett | ‘
egyetien jaték sem, amiben a SE- hﬂlli“ﬂl
GA leghiresebb kabalafiquraja :
kapta volna a fiszerepet. Minde- hmn—
teket figyelembe véve, megis vald- gunkat, és igy me-
szinanek tartom, iqnuutndl— gyiink nekik. A jaték
soran dsszesen 7 zindt
" kell bejimank, ezek ki
/ att van jeges, avagy vulkani

T I T I pumm——
‘ nézik Sonicol. Mindegyik helyszin végén  len mellesieg, hogy ez a legjobb rész, hiszen eze-

pirazott konverzid, ﬂ#uh.hmhldh // magaval Robotnikkal kell meghiizdeniink. A ket a palyakat az eredeti Sonic Team kidolta.

il konverid. A Sonic jatékok annak idején maxi- — plyakon talalhato dolgok kiizil ketféle tirgy Vari Zoftdn
malisan kihasznaltak a Megabrive hardverének lesz szimunkra érdekesebbs: a kilgnbiza tipusi

adottsagait, ezét nincs semmi meglepd abban, ha veszélyek ellen eltérd szini pajzsokat taldlhatunk, ic 3 Nede
most Saturnon is ezt varta voina el a kozonség. Na a pirgo gyirik pediq a sérilesek ellen védelmet sonic SEGA
mindegy, érjik be azzal, ami van, jelentik, valamint fizetoeszkizként hasz-

A Sonic 30 - szakitva a hagyomanyokkal - izo- nalhatok Knuckles és Tails szamara,

metrikus helyszineken jatszodik, ennek k- akik cserébe bonuspalyakra juttatjak

sainhetd tehit a cimben s szerepld 30. A hésinket. Ezek a palyak talin a leg-

jatékmenet is teljesen eltér a megszokot- jobb részei a jatéknak, hiszen a So-

16l: ezittal nem csak rohangalni kell a *ummw

palyak kijaratit keresve, hanem mada-

rak utdn kutatni a 30-s helyszineken,

Hogy miért éppen madarakat kell ke-

resni? Ez egy kis magyardzatra szorul,

lissuk hit az

Sonic és baritai a Flicky Stigetre lato-

gatnak értékes dragakiivek utin kutatni,

Igen dm, csakhogy megeldzi dket a gonosz Dr. Dr.Robotnik gépezeteit megsemmisitve ki kell te-
Robotnik, aki a Kaosz Smaragdokat keresi. R&-  hal szabaditanunk a madarakat, és vissza kell
jiin, hogy a kilvekhez a Flickyk - aprd kis titok-  dket vezetniink a sajit dimenzidjukba, ahovd a pa-
zatos madarak - jelentik a kulcsot, ezért elfogja  Iyakon talilhatd nagy gyirik jelentik a kaput.
#s bezarja oket a robotjaiba. Mar majdnem elis  Minden kapuhoz ot madarat kell beqyujteniink.
éri a céljil, de ekkor kizbelép Sonic! Alul a kis kijelziin lithatjuk, hogy mennyi van meg
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mad barmelyik kiilde-
tés azonnali teljesi-
tésére, azonban sok-
kal erdekesebb a
karrier tigy, ha az
alapoktol indulunk
el. Az uj piléta ugyanis automatikusan a
kiképzotaborba keriil, ahol egyre neheze-
do feladatokat megoldva lassan elsajatit-
ja a repulogep kezelésének minden csin-
jat-binjat, és csak ezutan keriil tovabh,
az éles bevetésekkel jard
hadjaratokba. A beveté-
sekben mindig kitelekben
vesz részt, melynek leg-
tobbsziir 6 a vezetdje. Tar-
sat keves, de pontos utasi-
tassal iranyitva egyiitt akar
sebezhetetlen parost is al-
kothatnak. Erdekes, hogy a
kovetkezo kildetes akkor
is elkezdheto, ha az elozot
nem sikeriilt teljesiteni,
sol, vannak olyan felada-
tok, melyeket kifejezetten
hasznos is lehet “nem tud-

logép-szimulator, amelyik egyszeruen

kezelheto, megis igen izgalmas, ma-
gaban foglalja mindazokat az alkotdele-
meket, melyek manapsag egy sikeres szi-
mulatorban elengedhetetienek. ezenkiviil
rendkiviil latvanyos és élethu. Ez a prog-
ram pedig nem mas. mint a Mission Stu-
dios es az Eidos Interactive kozelmultban
megjelent jatéka, a Jetfighter 3. A prog-
ram mar az installalaskor kellemes meg-

Er igen. Végre megérkezet! az a repii-

lepeteshen részesit minket
(bar ez lehet, hogy nézo-
pont kérdése), mivel nem
Windows 95 alatt fut, sot,
art kifejezetten nem birja,
csak D0S-ban hajlando el-
indulni. Gep- es helyigénye
sem tul nagy. de azt meg
kell azonban jegyeznem.
hogy a kis igenyek egyes
helyeken alacsonyabb
szintu “ellenszolgaltatas-
sal” is jarnak: a jaték kiz-
ben azert bizony eleg
gyakran elofordul. hogy az
egyebkent pergo akcio néhany masod-
percre egyszerien lefagy, mig a gép két-
segbeesetten tolti a korab-
biaktal esetleg eltéro te-
reptargyakat. Ezen kis
fennakadastol eltekintve
azonban semmi kivetnivald
nincs a jatekban, a tovab-
bi mukodeés leljesen zavar-
talan.

A tortenetben mi terme-
sretesen a manapsag oly
sok jatek foszereplojének
valasztott F-22 lopakodo
repiilogép pilotajaként in-
dulunk harcha, egyes kiil-
deteéseknél azonban va-

74

ni megoldani”, mivel esetleg igy mashogy
alakul a bevetések sorrendje, és egy ki-

sebb csatavesztés mégis
nagy mértékben segitheti a
habord megnyeréset.

A hadjaratok ket nagy hely-
szinen jatszodnak, Kubaban
es Del-Amerikaban, azon
beliil Argentinaban és Chi-
leben. Ezenkiviil azonban
mas teriiletekre is elvetod-
hetiink, mint példaul az An-
tarktiszra. Kubaban a had-
sereg egy szakadar része
srivetseget kotitt a kolum-
biai drogkartellekkel. és a
birtokukba keritett szovjet
harci berendezesek segitségevel fedezi a
kabitaszer-szallitmanyokat. Az ROF (Rapid
Deployment Force. az ENSZ gyorsan bevet-
heto hadteste, melynek feladata legtobb-
szir a kenyes konfliktusok suttyomban,
nagyobb nemzetkozi visszhang nélkil tor-

lasrthatjuk az F-18 jelu, szinten igen is-
mertnek szamito Hornet vadaszgepet is. A
kiildetesek szarazfildi es tengeri, nappali
es ejszakai, foldi es legi celpontok elleni
bevetesekbol alinak, izgalomban tehat
nem lesz hiany. A jatekban ugyan van

GLOBALIS BEKE

™1 megérkeztek a helyszinre, de

téno elrendezése, és mely-
nek egyik tagjat alakitjuk mi
is) termeészetesen ebben az
esethen is bevetésre kész,
hogy a drogot szallitd hajok-
ra, repiilogépekre, az azt
eldallitd gyarakra, és termé-
szetesen a mindezeket vedel-
mez0 kisebb hadseregre
megsemmisitd csapast mér-
jen. A masodik hadjarat Dél-
Amerikaba kalauzol minket.
Az argentin diktitor, Juan
San Martin gerillahadserege
elfoglalta Chile fovarosat,
Santiagot, az orszag teriile-
tének nagy részét, és az
egesz kontinens “imperialis-
ta elnyomas aldli felszabadi-
tasara” torekszik. Az ENSZ
csapatai ugyan mar korabban

eddig igen kis sikereket ér-
tek el. Az RDF feladata az,
hogy minél eldbb felmorzsal-
|a a felkeloket, mivel ha ez
nem sikeriil, azok hamar al-
Iohaboriva valtoztathatjak az
isszecsapast, amely elhiizo-
dd szarazfildi harcokkal és
rengeteg emberaldozattal
jarma egyiitt.

Jo, elfogadom, eddig még
nem volt sz0 semmi ujdon-
sagrol. Akkor ezl kapjatok
ki: az USN Peacekeeper repii-
|ogéphordozd belsd tere vir-
tualisan, fenomenalisan és !
piramidalisan lett kialakitva,
jelentds szamii helyszin k-
ott szabadon jarkalhatunk,
igy az eligazitas, a repiild
felszerelése nem csak egy-
egy unalmas meniibol torte-
nik, hanem emberiink vald-
ban odasétal. lemegy a lep-
cson, benyit az ajton, és igy
tovabb. Maga a szimulacio
szempontjabol természetesen
mindez lényegtelen, de ez a
kis részlet remekiil megte-
remti art az illuzidt, hogy a
jaték nem csak folyamatos
repkedesbol all, hanem egy
kicsit betekinthetiink a pilo-
ta maganéletébe is. Leheto-
segink van ugyanis visszavonulni a sajat
kajiitiinkbe is, ahol amellett, hogy kinyit-
hatjuk a csapot (wow!), megnézhetjiik ki-
tiintetéseinket. valamint elolvashatjuk e-

B ———
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mailiinket, melynek keretében iizeneteket
kaphatunk nemcsak a hajo tisztjeitol és
bajtarsainktol, de meg aputdl és anyutal
is, akik otthonrdl aggodnak az o kis arany
bogdrkajukert. Szintén a
sajat szemelyi szamitogé-
punkon nézhetjiik meg ed-
digi teljesitményiinket,
amit a kiildetések alatt
nyujtottunk. Szintén az el-
s0 fedélzeten talalhatd a
konyvtar, ahol egyrészt a
katonai eszkozokrol (sajat
és ellenséges), azok fegy-
verzetérol tajékozodhatunk
es nézhetiink meg kepeket.
hanem a napi sajtot vegig-
olvasva lépést tarthatunk
pl. az aktudlis részvény-
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csak repiilniink kell. A repii-
lés tokéletes szabadsaganak
erzeset erositi a pilotafiilke
virtualis megjelenitése, ami
egyszerubben szolva art je-

arfolyamokkal (na jo, mégsem), a bevete-
sgink kizéletben keltett visszhangjat is
kiderithetjuk. valamint kismertekben taje-
kozodhatunk a még elottiink allo kiildete-
sekrol is. A hajon a korabbi peldanyokat
nem orzik meg, ezért érdemes minden Kiil-
deteés elott tajekozodni egy kicsit. A fe-
delzet folyosojan kozszemlere téve olvas-
hato az egyes kuldetesek es landolasok
kierlekelese, ugyhogy ha repiiles kozben
szellentettink egyet, 6t perc mulva mar
az egész legényseg rajtunk rohig. A hajo
masodik szintjén |éphetiink az Dperations
szobaba. ahol valojaban a hadjaraton ki-
viil repiilt bevetesek paramétereit allit-
hatjuk be, a gép konfiguralasa mellett. Itt
valaszthato tovabba a szabad repiilés, a
hadjarat alakulasarol szolo elemzes, vala-
mint itt valogathatunk a pilotak koazott, ha

HALALOS ERD ALTAL

esetleg tobb néven is karri-
erbe kezdtiink. Szintén ezen
az emeleten talalhato az el-
igazitd szoba, ahol vilaszt-
hatunk: vagy eqgy kis fiize-
tecskébol olvassuk el a ki-
vetkezo feladatunkat, vagy
egy komplett eligazitast ka-
punk, térképen torténo de-
monstracioval dusitva. Egy
masik ajto mogott a kiilde-
tések utani eligazitast és
kiértékelést olvashatjuk el,
leszallas utan ugyanis auto-
matikusan itt jelentkeziink.
A folyosd falan talalhato a
sikeres osszecsapasok, te-
hat a lelatt ellenfelek sza-
ma alapjan dsszeallitott sla-
gerlista, amely a legtabb pi-
ldta szerint a legfontosabb
statisztikak egyike. A legal-
s0 szinten a repiilogépekhez
juthatunk, ahol eldre Gssze-
allitott fegyverkombinaciok-
kal télthetjiik fel annak
keszleteit, ugyanitt valaszt-
va a ket lehetséges gep ko-
il (F-22 és F-18). A repiild-
be szallva elkezdhetjiik a
kiildetést. (Megjegyzem,
hogy aki mar esetleg unna a
lassi sétalgatast a helyszi-
nek kozitt, az a kurzort a
kepernyo tetejére mozgatva
vagy az ESC gombot meg-
nyomva egy listarol valogat-
va, eqy ugrassal eljuthat a
kivant helyszinre.)

A levegoben szinte semmi
nem fogja megzavarni teljes
koncentraciankat, mivel alig
néhany tucat billentyuvel ki-
tunoen kezelheto repiloge-
piink. Nem kell célteriilete-
ket jelolgetniink, ki-be kap
csolgatnunk a radart, tizen
hatféle utasitas kaziil valo-
gatni a kotelektarsunk sza-
mara, hanem egyszeruen

lenti. hogy a joy segitsege-
vel lehetosegunk van arra, hogy szabadon
tekintgessunk a fulkében, olvasgassuk a
muszereket (melyek ugyancsak igen kis
szamuak es egyszeruek), figyeljik a ceél-
pontol vagy egyszeruen az
unalmas hosszabb ulakat
egy kis naplementenézege-
tessel dobjuk fel. Rengeteg
kiilso nézet kiziil is va-
laszthatunk nekiink megfe-
lelot, amelyek koziil talan
szokatlannak tunhet az
anyahajo tornyabol vagy a
felszallaskor kozremukodo
tisttek szemszogebol torte-
no szemlelodes. A harc koz-
ben a pilotafiilke rajzat
akar ki is kapcsolhatjuk,
amely azonban bekapcsolva

sem zavar sok vizet, mivel a muszerek
nem foglalnak el feleslegesen sok helyet

a latomezdbol. Szinte minden adat megta-
ldlhato a HUD-on, illetve a bal also sarok-

ban, a szintén a HUD-ra vetitett radarke-
pen (amely raadasul automatikusan a ki-
jeliilt célnak megfeleld hatatavolsagra
hangolodik, tehat ezzel sem kell foglal-
koznunk). Ha mégis szeretnenk vegiglutni
a kijelzoket, ezt az F5-F8 nézetekkel te-
hetjiik meg. mikor emberiink lepillant a
laba kiizé, és meglatja a .. kivetkezd na-
vigacios pontot.

A bevetesekben a gep-
agyun kiviil Sidewinder es
AMRAAM levego-levego ra-
ketat, valamint Maverick
levego-fold rakétat és bom-
bakat hasznalhatunk. Ezek
hasznalata pofonegyszeru.
szintén nem kell lézeres
celkeresokkel meg kame-
rakkal bibelodniink. Legna-
qyobb eronk azonban meg-
sem ezekben rejlik, hanem
kotelektarsunkban. Neki
haromfele utasitast adha-
tunk, aszerint, hogy azt
szeretnénk tole, hogy ta-
madjon, csatlakozzon hozzank vagy hogy
eqy bizonyos teriletet orizzen, folotte ki-
rozve. Nem kell minden egyes mozdula-

tunkra kiilon figyelmeztetniink az osszeiit-

kiizés elkeriilése végett, ezt fogjuk fel

ugy. hogy repiilogepeink szamitogepei au-

tomatikusan megovnak minket ettol a ve-
szelytol. Tarsunk altalaban eleq hate-

kony, egyszer volt ra csak panaszom, ami-

kor egy gyakorlo kiildetésen a feladat az
volt, hogy a fdldi célpontokat sorra kije-
Iolve (ugyanis a tirsunk csak azt tudja ta-
madni. amit mi is célkent kijelolunk) uta-
sitsuk tarsunkat azok elpusztitasara, es
szemelyesen semmikepp ne avatkozzunk

JETFIGHTER 111

be, mivel akkor a gyakorlat sikertelen.
Nem is volt mas baj, csak az, hogy annyit
kellett kioroznom. mire az a barom kiirtot-
ta mind a tizenharom celpontot (a leg-
tobbnek persze tabb laves kellett - hogy
birta ez loszerrel, az maig titok elottem!),
hogy mar art hittem, soha nem lesz vege.
Ez volt az egyik leghosszabb kuldetes,
legalabb egy oran keresztill tartott. Mas
kivetnivalot azonban nem talaltam, a tars
a legtobbszor igen hatékonyan mukodik
egyiitt velink.

Dsszegezve a fentiekben leirtakat, véle-
menyem szerint ez egy igen eltalalt jatek.
Azok, akik szeretik a teljesen élethu szi-
mulaciot, talan egy kicsit talan til egy-
szerunek is talalhatjak a kezelést, bar be-
vallom, én el tudom kepzelni. hogy a leg-
modernebb vadaszgépek iranyitisa a valo-
saghban is legalabb annyira
leegyszerusitett a korabbi
modellekéhez kepest, mint
a roluk keszult szimulator-
ban. A jatek igen elvezetes
alacsonyabb teljesitmenyu
szamitogepen fultatva (le-
kintve, hogy az en Pentium
100-asom is mar lassan
annak szamit), de terme-
szetesen a legnagyobb
grafikai felbontas mellett
is rokkenomentes fulashoz
ez mar igen keves, oda bi-
zony elkel a bika gép.
Orom lehet az uromben,

hogy a jatekhoz felhasznalhato eroforra-
sokbol nem vesz le a Windows, igy tehat
mindig a lehetseqes maximalis teljesit-
ménnyel futtathato a program. Csak ajan-
lani tudom, azoknak is, akik egyebkent
fenntartasokkal logadjak az ilyen jellegu
jatékokat.

Ancy




eglatni és wui csak

egy pillanat miive volt. igy vol-

tam annak idején, ‘94-ben a
Need for Speeddel, amikor elsdként
megpillantottam 300-n. Addig ugyanis
csak a jatéktermekben lithattam ha-
sonld kivitelezésd texture mapped ta-
jakon m autdversenyt, raadasul
olyan élethiien mozgatott autdkat,
mint ebben a jitékban, még ott sem.
Sokdig nem is tudtam abbahagyni a
jatékot, sziate jobbnak tiint, mint a
valosag. A maga idején paratianul

csattana-

woyan srebbek voltak meg tibb pé-
Iyajuk i woll, de valahogy mar meg-

sem volt ugyanaz ar eredeli hangulat,
hiszen a készitdk a Fligos Futam dtle-
tétol vezérelve egy tucattermék autd-

Speed 2-t én legszivesebben mar nem
is emliteném ezen a cimen, hiszen
csak vet a nagy

eldd emlékére. Pozitiv lej-

lidés szinte csak a gép- L

igény terén tortent:

l

Ihm
sem kell - SVGA, de mar kiize sincs az
élethiiséghez. A palyak szedett-vedett

kapott. A virosokban néhol olyan
idétlen formaju hazak jonnek, ami-
lyennél meg egy otéves gyerek is
szebbet tervez. Na mindegy, végiil is
akad egy-két palya - mint példaul a
gordg - amelyik még

egész polas, de maga
a kocsik kidolgozasa
is korszeriitien, "94
ota nem tortent semmi
valtozas: az aulok nin-
csenek bearnyékolva,
és a karambolok soran
teljesen épek marad-
nak. Lehet tehat, hogy
- mint a jaték dobozdn
all - a grafikai rutinok
most sokkal tobb poli-
gont tudnak sokkal
gyorsabban kezelni (ha
mar Pentiumra irtak,

verseny iranydba mozdultak el. Most
pedig itt van 1997. és a Need for
Speed 2

A jaték prezentilasa maradt a meg-
srokott magas szinvonalon, tehat az
intro képsorokban és az autdkat is-
mertetd videojeleneteknél most is re-
mekul dsszevagott felveteleken must-
rlhatjuk meg a motorizalt csoddkat,
A vilaszték természe-
tesen megujult, ezil-
tal a kivetkezd mar-
kik kizill marsolaz-
gathatunk: McLaren
F1, Ferrari F50, Lotus
GT1, Jaguar XJ220,
Ford GT90, Isdera
Commendatore 1124,
Illlllng Cala, Lotus

Nos, idaig tartott a
kedvesinalo, most
nezziik, mit is talalunk
valojaban a tetszetos
dobozban. A Need for

nem is csoda), de a
kod fejlodese mit sem ér, ha a palyak
designja visszafelé fejlodatt. Nézziik
tmuu a dobozon olvashatd “fantasz-

tikus" djdonsdgokat! Eszak-Europatol
egészen Nepalig 6 nemzetkazi palyan
allhatunk rajthoz. Hit kiiszndm szé-
pen, de én a versenypalyaknal jobban
iriiltem volna ajabb — gyorshajtokra
pikkeld, tankzabalokkal tarkitott —

kbziti részeknek, bir
ez csak szubjektiv vé-
lemény. A keszitok kii-
lion biiszkék az an. Ar-
cade izemmodra, ami-
nél jelentdsen konnyi-
tettek az autd irdnyit-
hatésagan, vagyis nem
csiiszik meg olyan
kinnyen. Ez tényleg
nagyon jo, de azt hoz-
za kell tennem, hogy a
masik, Simulation
lizemméd alatt viszont
arl értik, hogy a kocsi

. =
A pdrbaj hevében egy civil
bogdrhdtival dtkdrtem

meg veletlenul sem
arl csindlja, amit akarunk. Példa: ki-
csuszok, s hattal a menetirdnynak

taldlom magam. Meglorduiok az autd-

val, de amikor mér épp egyeneshe
jonnék ~ altalam ismeretien okoktol
vezérelve - a jarmil egy djabb 180 fo-
kos fordulatot tesz, és visszadll a ki-
induldponthoz. Ennél jobban nem is

mélyednék bele az iranyitas rejtelmei-

be, mert még a végén valami nagyon
cstinya szt taldlnek leirni.

Vegul - a dobozhoz visszatérve -
az Gjdonsagok kizott azt, hogy
tibh lett a palydk mentén llﬁ/
zolhatd targyak szama, és
hogy az ellenteleink intelli-
gensen mozognak . talan
nem kellett volna leirni, ez
igyanis mostansag a mini-
mum kivetelmények kizé
tartozik. A magunkkal so-
dorhato ladakat amugy
sem talaltam olyan fanta-
ziadusnak, az ellenfelek meg egy kis-
sé tul intelligensre sikeredtek. Példa-
ula legegyszerubb, knr alaku palyan
k sincs egy |

- ¥

dulva.

A jatékot ezek utan tehat azoknak tu-

dom ajanlani, akik nem ragaszkodnak
a valosaghu koriilmeényekhez, és akik
szeretik a szinte teljesithetetlen kihi-
vasokat

b autoval in-

A VALASZTHATO

OPCIOK |
A fomeniiben a Game Setup !
pontndl ar alapvetd kendicié-

kat allithat-

de-dal egy jatékos uzemmod, osztoft
keépernyfs két jatékos mod, modemes
ketjatékos mod, két gép linkelése, és
végiil a halozati jaték kozil valasrtha-
tunk, Haldn akar nyolcan is rajthoz
alihatunk, és elég csupan egy CD.

A Race Type-nal hatarozhatjuk meg,
hogy csupan egy killonallé futamot, ©
avagy pontozasos bajnoksagot, esel-
leg kieséses rendszerd “Knockout’



J  telallitott rekordokat te-
kinthetjiik at.

A Player Carnal a sajat au-
tonkat ki. Jé
dolog, hogy minden futamhoz
kiilén valaszthatunk gépet.

Ugyanebben a meniiben hataroz-

gombokkal valthatunk), a kocsink
stinét, valamint a Settingsnél - ha Si-
mulation modban vagyunk - allithz-
tunk @ miiszaki paramétereken is,
ugymint a spoilerek dilésszbgén, vagy

senyt indi-
tunk. Ez uliib-
bindl minden agyes

futam utdn az utolso befws 2 tékek és a sebességlokozatok ha-
toval megfogyatkozik a mezbnyy, tdsfokdn, A Graph-tal egy kijelzdt
< ha @ legvegso bonuspalyan is gyl Kapcsolhatank be az a%ﬂilﬁn
redsimeskedunk, uta-
na a $ima futamokon 1 8z b

5 villaszthatéva valik
o1 2 pilya. Ha a négy-
nords futamokbol alio
"ajnoksagon gyozunk,
e0y u| bonrusaulo lesz
B jutalmunk
A Style opcidnal a

Ha mindent megfele-
lonek talalunk, a
Race-szel indithatjuk
a kivetkezo futamot.
Hétra van még az Op-
tions menii, ahol a ko-
vetkezoket tehetjiik
meg: tallithatjuk a
sebességméra mérték
egységét, valtoztat-
hatjuk a hangok és a
zene erisségét, modo-
sithatjuk az irdnyitast,
allast vagy visszajdl-
szast tolthetiink be/
menthetunk ki, @ gra-

fika minosegen madesithatunk, és vé-
qul elolvashatjuk @ készitik nevét.

NEED FOR SPEED

ssgfsséGvAGV FOLYTATODIK!?

Egy kémyes beisd mes eidres — ||
utilag bevallom, mem is sikenilt

Verseny kozben az autonkat a szoka-

s0s nézetekbdl iranyithatjuk: beliilral,
vagy kiviilr6l kiivetve. egészen kizeli
hatso nezetbol, és végiil az elso Iok-

hiritd “szemsrigehal™. (A Covel lehet

ezek kozott valtani.) A
menetek utin persze
ezuttal is lehetoseg

mar emlitet! Simulati- o van 3 visszjatszasra
on &5 Arcade iizem- — {Replay), ahot ujand
mid kiziil valasstha- negy kameraaiias ka
tunk, 82 lehdt ar autd zill valaszthatunk. A
iranyithatdsagat val f visszajatszast egyéb-
toztatfa. e ként ki is menthetjiik,
A Catch-Up csak a ehhez - csakigy mint
tobbjatekos méd ese- az allasmentésnél - be
ten erdekes, ez ugyanis azt eredmé-  ges tulajdonsagaival, a Showcase-zel  kell lépniink az Opti-
pyezi. hogy a gép - az izgalom fokozd- pedig egészen részletes informacidkat ons menii e célt szol-
s érdekében - csal. es mindig a kaphatunk az autdnkrdl, s3t, videofel- gdld pontjdhoz. Ha ext
gyengébben allo jatékost  vételeket, fotokat nézegethetiink. nem tesszik meg, a
segiti. Az Opponents Meniubea az elienfeie-  kovetkezd futam meg-
A meniik-  inkre vonatkozd dolgokat médosithat-  kexdésével a memorid-
ben juk, de csak akkor, ha nem bajnoksd-  ban lévd felvételnek bicsut mondha-  litette. Reménykediink, hogy a hama-
gon indulunk. ElGs2ir is meghatdroz- tunk. rosan megérkezd PlayStation verzio
] hatjuk, milyen tipusu autdjuk legyen Az imént felsorolt lehetosegek nagy - taldm jobb lesz.
random veletlenszerul jelent). Alatta  résre persze marmegvolt az elso resz- Vari Zoltdn
bedllithatjuk, hogy m’:- » ben Is, szoval az eszlott kepernyos
gyenek-e vetélytarsak, s ha le- a szolgaltata- Kiadja:
e e e ‘% \ehet eltedes. e for speed 11 "'}
versenyzd ellen  ni. En
indullunk. Ezutan meghata-  attérést, axt az dllitélagos sokkal LATVvANYGD

mennyire
legyenek
profik (ha
ext advan-
cedre al-
litjuk,
alaposan felkothetjok
a bugyogot). Ebben a
menuben az utolso me-
nupont a Traffic, ami
csak akkor aktiv, ha
nulla. vagy egy ellen-
tél elien indulunk. Ez
ar opcio a minket hat-
raltato civil forgalom
bekapcsolasat jelenti

arra vigyazzunk, ha valamit kivalasz-
tottunk . a Done-nal |épjink ki, kulon
ben nem tortenik semmi

A Location meniiben a palyak kozul
srelektalhatunk. A kivalasztasukon ki
vil a Lapsnél meghatarozhatjuk, hany
koros futamokat akarunk (bajnoksag
esetén ez rogzitett), a Track Infonal
megnezhetjik a palya vonalat. vegul a
Track Recordsndl az aktualis palyan

razhatjuk. hogy ellenfeleink  tobb poligont sem nagyon vettem ész-
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mekbil emiékezhetnek. Mivel ezek csak 10 évké- tani, aki eddig mit sem seftett nbvére veszéiyes te-
sessel jutottak el a vasfiigginy mdge, sok mis ko~ vékenységérdl. Most neki kell dtvennie halott test-

INTERSTATE "76
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ok a hetve-  kisebb létrehamni. célbdl?  dis bodé felrobbantisdval kezdink, artin egy ki
e e e
a ‘Starsky s Hutchtipusi amerikai fil- is. A jitékban Groove-ol, Jade bityjdt fogjuk alaki-  esd filditon. Persze akarhogy is igyekszink. Taurus

majdnem biztosan gyfzni fog, de legalabb eisokent
megizielhetiink egy nagyobb ugratot. Taurus hamar a

rombeli fiatallal egyiitt én is ezeken mélyvithe dob minket: egy autds banda felszamo-
1 soruzatokon nittem fel. Végigiz- \isindl eldrekiild minket, majd CB rididja meghi-
“*ﬂ‘“ bisoddsa irigyén magunkra is hagy. Kesabo egy
a rossafiikat, bamulva néztem, biintanya felrobbantisandl hoseink eqy taska
mikent tirmek Gssze egy rakis pénzre leinek, benne miiszaki rajzokkal. Valami
rendarautat a Hazard megye iirlet volt eifkésrillethen, az birtos. Innen kerde-
£5 dlmaim neto- nek éleshen menni 2 dolgok, mert a rajzok megszer-
vibbja volt, hogy én is beiljek aésével belekiptink 2 rettegett maftiavezér, a ti-
piros wvol-keleti kapcsolatokial is rendelkezd Malochio 1=
mint amilyen Bo és Luke Lor- vesébe. Mis kérdes, hogy hiseinknek pont 2 volt 3
6 volt. Aki tehit szereti et célja, hiszen § Jade gyilkosa...
ar iddszakot (mar pedig ki Mint lathata. nem egy szimgla autos. lovoldazis ja-
ne szeretné?) a1 most ar tékrol keil beszédnunk, hanem egy 2 maga nemeben
Activision jévoltabol egy Ugratds iskolabusszal: ezt csinalja egyediilalla. és minden szempontbol fantasztikusan
iddutazist tehet a T6-0s Groove utan valaki! kivitelezett autds kalandjatékrdl. Nem csupan kilde-
tések vannak egymas utan, hanem bonyolodik a tor-

ténet, mindig jon valami varatlan esemeny, ami gyo-

keresen megviltortathatia az eredeti tervet. Van

példaul egy egyszeribb feladat: &t kell kelni egy ka-

nyonon. Taldlok egy kis hidat, ami a kanyonban levd

foldnyehvre vezet at. Atmegyek, meg is pillantom
hidat,

[ benzinkit védelménél Jade
epy reg bardtja segit

log folytatodik az akcid. A sabét autdbol egy jol ok
tiziitt gengszter szall ki, aki rovid bijocskazas utin
vegill végez a linnyal. A garfickd - noha mir elsd
lvése is haldlos voit - a sebesiilten kiiszd lamyhoz

tem is felrobban a hid. Az egyszeru feladatbol ming-
jart bonyolult lesz: le kell erestkednem a kamyonba,
s mialatt az ellenség helikopterei rakétakat ereget:
nek felém, egy feljardt kell keresnem a tiloldalra

A terep grafikai kivitelezése elsd pillantasra nem
tul meggydzd: a “kamerdhoz” kizell texture borits-
sokon hataimas négyzetekké vilnak a texelek. -
adasul SVGA-ban full grafikaval egy P133-on igen
csak dicogve halad a dolog. Ha tehdl csak 16MB
RAM-mal rendelkeziink, a terep texture boritasait
nyomban ki is kapcsolhatjuk. A negativumok felso-
rolisa azonban itt véget is ér. Minden egyes akcié:
nal t5bb “kilométernyi” teriileten autdkazgatunk, és
a terep alatt nem csak az utat kell érteni: ahol keg-
viink szoftyan, letérhetiink a sivatagha. A kocsik k-
vitelezéseher hasonlot pedig egyszeriien még nem
pipdltam. A Need for Speed minfségi, és a Destrac-
tion Derbyhez hasonffan rancsalodo SVOA awidk a
nap allasatol fuggden light-sourcing techmikival
lettek bearnyalva, a homokban pedig mindig (Skée
tesen olyan arnyekok rajzolodnak ki, mint amilyene-
ket a valdsaghan is litnank. Ha példaul egy 4] tegy-
verl szereltetek a kocsim tetejére, gy valtozik a2
amyék formaja, s természetesen a terepyiszonyok s
szamitanak: ha dombra vetdik az aryek megrov-
diil, ha lejtire, megoyilik. Akkor pedig mar téayleg
leesatt az allam, amikor az éjszakai kocsikarasa
leeriilt a sor...




A témyszivdok csak a kizell terepet vildgitja be, a
“wenlban bevi dolgok sdtetben maradnak. Ami vi-
son! bekeril @ csovdba, az legyen civil autd, avagy
ha, teljesen dgy vildgosodik ki, mint ahogy azt a
ralosagban tenné. A kocsik viselkedése szintén esz-
méletien. mer! a2 autd rugézisa 100%-ig kiveti a
1313) egyenetiensegeit. Magy sebességnél példaul
eltordulhat. hogy a veletienszery bukkandk egy-
mas utan bgy dobjak meg az awtdnkat, hogy a lat-
w2lag szinte sik terepen is felborulhatunk - vagyls
macadektalanul erzeheljik a sebesseqet. Az ilhiziot
meg hihetibbe teszik a hangefiektek: a durvabb
mandvereknel nyikorog a felfiggesries, ugratok
utdn hangosan huppannak ie a kocsik. A fegyverek
hangja is telitalalat, és annyiban meg azok is valo-
saghuek, hogy kifogy beldliik a municio.

A duskép szemiéitetésére ime egy masik eset: a
fénysadrit bekapesolva koromsttétben szialomazok
kiioit] forgalomban. Az egyik eldzésnél alig ferek be
euy furgen elé, mire az rim Is duddl. Letérek egy fold-
slra & tivolabbi terapet csak seftetni engedi a lam-
sAim ténye, am lassitani nem lehet, hiszen ki
.emnl Vilt a kamera: a tefihold elftt L

kanyar utan wabh ugratd B, artde még egy, majd ki-
sebh szakadékok f3lGtt suhanok it. A kamera @ leve-
gé0en toltatt idd alatt mindig a leglatvanyosabb szem
s20gbl mutat, mint ha egy
filmet némnék. Megérke-
ek 2 mésik foathoz,
ahal megallok tan-
kolni. A muveletet
azonban ket au-
165 haramia
wvarja

s

meg, akik mar a kimyék Gsszes benzinkitjat felrob-
bantottik, &s most ez van naluk soron. Groove a ke-
csiba pattan, és ismét enyém a2 iranyitas. Rakétakial
s golytszirdval tizelek rjuk, im 3 helykhe i gar-
ficksk érkeznek, igaz, szerencsére jn egy segititirs
is. Artén teljesen kifogyok a municiobal. Mit tegyek?
Belsh nezetre valtok, elikapom a pisrtolyomat, és
megkeriilve az dldozatomat 3 leeresztet! ablakon ti-
elek kifelé, A pisztolyom nem sok kirt tesz az autd-
ban, de vegiil eitatalom a sofbrt. aki 2 kormdmyra ri-
bukva adja tudtomra, hogy kilehelte a lefkét...

AZ IRANVYITAS

Most pedig nézziik, hogyan realizljuk a fentiekben
emlitett Kezdjik a2 I: 2 ke-
csit az 5-sel indithatjuk be. fellevaltani a ponttal
s a vessziivel lehet. dtmenet nélkiil rilkverche hap-
csalni pedig a Tabbal. Az autd! iranyitani a numeri-
kus billentyiizettel kell. A Space-szel lehet az aktu-
dlis fegyvert haszndlni, a fegyverek kozott pedig a
Enterrel valthatunk. Egyszerubb azonban 2 kulon-

w a2 1-5 gombokkal kizvetienil
A speciilis felszereléseket (mint a nitrot

 nagyobd 868 billentyukke! aktival

hatjuk. flehit beisd nézethl a pisrtollyz!

lovaldazni) 2 kurzorgombokical lehet. A ke u
n.:-u kocsi teteére: ezekhez

vereket Is 2

nelkiilazhetetien a célpont befogisa, -.un

arar @ leghirelebbi ellentél

ni. A terképet (amin a startpont “hu’
van jeldlve] az M-me tudjuk memtlﬁ, Groove
jegyzeteibe pedig az N-nel pil lanthatunk bele: innen
mindig megtudhatjuk. mi is az éppen aktudlis, és a
legtontosabb feladatunk. Este a vildgitast a Hoval
tudjuk bekapcsoini. A radar hatdtavolsagat az R-rel
lehet viltogatni. Figyelemre méitd, hogy a to-
ronnyal elldtott fegyvereknél a radar helyén egy
fegyver-kamerdl kapcsolnatunk be 3 W-vel

Ezek voltak a fomtosabb doigok. de ezen kivul lehet
dudaini (B), tivcsiverni (B), &s a2 F1-F11-gyel egy ra
ks kameranézet kizil valogatni. Az egyik legtran-

Kkébb nézet, ha belsd nézeire vitunk, é5 3 mumerikus |

0-1 nyomya tartva figrelemmel kisérjik a célba vett
ellenfelet. Még egy jatékban sem volt ityen jl ki-
alakitva a kocsi belseje: a teljes 30-ben birmere
tekinthetiink, kizben lathatjuk a bal kezinket a
kormanyon, 3 jobb kezinkben meg a pisztolyunkat. A
miszerfalon minden mikgdik, hitranézve pedig lat-
hatjuk, amint a nap besiit a htsd ilésre. F12-vel 2
teibontast tudjuk valtortatni, vegul a Backspace-srel
izeneteket tudunk killdeni hldzati jatéknal.

A FONTOSABB MENUK

A jaték fomenijebdl minket leginkabb a Trip opcié
fog erdekeini. Ez a1 a fentebh emiitett kaland mid,
ahol 17 killdetésen keresztil a ndvérink haldlanak a
megbosszulasa, mellesieg Amerika megmentese lesz
acel. A kovethezd doigok kizil valasrthatunk: gyz
korolhatunk egy katonai gyakorlo palyan Jade kazet:
tara feivet! utasitasai alapjan. nekivaghatunk a nagy
kalandnak, es vegul visszatdithetink egy korabbi al
list. A Melee opcional az egyed kildetéseket talal-
Jjuk, vagyis a ﬂﬁn ui:sm: haldzati jatekot
kezdnetiink.,

fogy-  sira. de 2 tortenetet addig

gyobb paritivama, hogy itt 2 jatékban fellelhetd
bsszes auto valanja mogeé beulhetink . Erdemes pé-
daul kiprobalni a hodaly nagy kamiont, amirdl ugy
pattannak |e a kisebb aylok, mint holmi pingponglab-
k. Vagy tekintsink hatra az rskolabusz pilotasze-
kebil - érdekes litvanyban lesz reszink.
A Melee meniibial kocsit vilasttani a jarmiivek db-
rai mellett lev kis nyilra kattintva lehet, az igy ki-
valasztolt autst pedig az alatta levi opcidval sterek
hetjiik fel iziésiink szerinti fegyverekkel. Ha megvil-
tortatjuk az atapbeallitast, meg kell valtoztatnunk a
umhﬂl*ﬂ“ﬁl
kivilassthato. A

a1 Enter Area-vel indithatjuk.

A jaték kozbeni menikbdl csak a
ket |zgtontosabbat részletemém
Ha menet korben lenyomjuk az
Esc-pet. a kavetkezdk kozil va-
asrthatunk: killdetes megszaki- |
tasa, jaték opciok, grafika f
réstletessége. hangaene
erbssége. Figyelemre méltd
hogy a jatekopeick kazott ta-
Ialhatunk csalasokat is: ezek
csak ara jok, hogy rdjajjink 8
egy-2qy killdetés megolda-

nem enged tovibh a prog-

-ﬂ:'“..-.”.:

A misik - ehhez hasonl - meni, a jatek elrontasa
esetén jin be, ennél a kivetkezdk jelennek meg: uj-
raindithatjuk a kiildetést, visszaléphetink az autank
felszereléséher, megszakithatjuk 2 killdetést. és
végiil kiléphetiink a jatékbol.

AZ AUTO
KORSZERUSITESE

Ha a kalandban sikeresen vegrink egy-egy feladal-
tal. az inventoryba keriliink, ahol a kil jarganyok-
bol gyiithetjik be az “adomanyokat™. Ennek kaptsin
megem|itendd, hogy ha a pisttollyal intéziink el vala-
kit. nagyobb a valoszinisége, hogy 1ibb ép alkatrészt
talilunk az autdjan. Ahogy haladunk eldre, egyre
|obb tegyvereket, s egyeb dolgokat tatilunk, tehdt
mindig nezzunk alaposan koril. Az egyik feladatunk
peldaul egy menekiild garficko élve kezre keritése
less akil csak akkor tudunk kifustilni a jargamyabel,
ha telvettuk a langsaordt. Alul lathatiuk a kilétt ko-
csikrol leszedhetd dolgokat, feliil pedig a birtokumk-
ban léviket. A felsd meniben C-vel vanaak jeidive
azok a dolgok, amik eppen el vannak szereive 4 ko-

kerekeket, fékrendszert, felfiiggesttist.

Ha begyujtattiik a hasznosithatd dolgokat, a kocsi
epites avitas irlapjahaz kerilink. It keszietinbl
kivalasrthatjuk a motort, a felfiiggesztést, a féket,
€5 2 kerekekel, Valaszthatunk fegyvereket (Wea-
pans), méghozza kettt a tetire, egyet hitra, és
még egy kioldds rendszeril eszkiizt s (pl. akndka).
A specidlis eszkizikbal hamat is felszereihetink,

3

ﬂ“.“ﬁ“!ﬂ

tok Im rﬂ-ﬁb

" homdlyosodik

fektek pedig, mint a gumik dltal fel-
dobott kavicsok, vagy ar asrfalton megmarads fék-
fyomok meg mar stinte termeszetesnek mondhatdk.
A jatek humora egészen egyedi, 2 meniiktdl kezdve
a targyakig mindenhol ebrejtettek egy-egy aprébb
poent. Az eterben lefolytatott parbeszedek allati jo-
pofik, mammm

Niaddjer:
A tivision

interstate'76

PO0. 16ME RAV. SLLGA. S0, WNVGS
¢ Ethépeszto

m-mm
2 Nagy gepigeny « linearis és
cgyszery jatekmenst
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PORSCHE CHALLENGE

az autbs magazinokat olvasgatva adatik meg,

hogy kizelebbrdl megismerkedien egy-egy Uj
autdtipussal, ez meg ugyebar meégsem ugyanaz.
mintha bediine a volin mdgé. Nos, a Porsche
Boster testkdzeli kiprobdlasahoz most nincs
sziikségink tobbszézezer mérkdra, és még csak
nem is kell a szaksaftd képviselGiének lennidnk -
giég ha csak rendelkeziink egy PlayStationnel

Egv a:hqp-magyar embernek leginkahb csak

A KOLcsiv

A Porsche Challenge vitathatatianul-a legszebb
autds jaték, ami valaha korzolon megjelent, garan-
talom, hogy még sok jitéktermi automatan is tul-

tesz. Eddig szinte mindegyik PlayStation szimuld-
torban csupa szogletes autdkat kithattunk - most
viszont a texdure mapped kocsik gydnydrd dram-
vonalas, lekerekitett format kaptak. A Gouraud
shaded poligonokbol Gsszerakott Porschékon az
drmyékhatasok elképeszidek, sehol nem Litni a po-
ligonok illeszkedését, s ami mir ényleg hihetet-
len, és amirdl nemrég még csak dimodtunk: nyi-
tott kocsik lévén az autdk belseje, vagyts az diések
#s a kormany is teljesen ki van dolgozva, menet
kzben még az is j0i ldthatd, amint az altalunk ki-
valasziott sofr a kormanyt tekeri
Az dsszesen 6+1 szerepiGnek telje-
sen egyediek &z arcvondsai és a
ruhdzata, itkozésekkor mas-més
beszoldsaik vannak, gyGzelemnél
eitér modon viselkednek. Az
{sszkép - barmilyen bandlisan is
hangzik, nem takiiok ré jobb szt -
abszolit tbkéletes. Enhez faddsul
hozzitartozik a kimyezet is: az
utak mentén hdzak, parkold autok
suhannak el mellettink, majdnem
olyan mindségben, mintha csak
valosdg voina. Az autbk mozgatdsa
ultra sima, a képemyd sosem akad

egyszerre. Az egyedii dolog amibe bele lehet kit-
ni, a képermyG update, vagyis hogy a gép nem raj-
zolja ki tefjesen a horizontot, de ez is inkdbb csak
a2 osztott képernydnél feltiing

A BELSO TARTALOM

A jaték dobozan lévG adatokat olvasva az elképedé-
siink csak fokozddhat: 24 pdiva, ez tényleg nem
semmi! Gyorsan lehdtbm azonban a kedélyeket
ahogy az egyik jeles humoristank is mondta: ez igy
ebben a formaban nem igaz. Minddssze négy palyd-
16l beszéfhetiink, de ahogy haladunk a bajnoksag-
ban, gy a pép ezekhez a palyakhoz hozzicsatol bi-
20nyos szakaszokat, vagy éppen elvesz belfidi. Szi-
guidozhatunk egy stuttgarti verseny-
palyan, egy amerikai kertvirosban,
eqy hegyvidéki, havas dtvonalon, és
végul eqy japan nagyvarosi palyan,
#iszaka. A bajnoksdg (Champion-
ship) 12 futambdl
ill, mindenhol elsd-
nek kell lenniink,
killinben continue-t,
araz folytatisi lehe-
\Gséget vesztiink
Eisf alkalommal a
pélyk legrividebb
itvonalait firjuk be
Ha mind a néggyel
végzink, alldst
menthetiink. A md-
sodik forduloban a gép Ggy alakitja
ki az iitvonalat, hogy a leghosszabb
kroket irjuk le, vegil az utolsd
négy menetben pedig jéték kizben &

s viltozik az (tvonal, vagyis egyes sorompdk lecsu-
kodnak, masok felmyiinak. Ezeken az “interaktiv” pd-
Ivdkon rdadasul néhol titkos atjdrok is feltirulnak,
amilked egész palyarészeket vaghatunk le, tehdt na-
gyon szemfiilesnek kell lenniink. Erdemes példdul az
elfttiink haladd versenyzt figyelni, ugyanis termé-
szetesen i sem bolond kihagyni a lehetdségeket. Ha

meg, barmennyi autd is Eithatd

Amerikaban egy komphajira
felugrathatunk

mind a 12 versenyen elsik vagyunk,
megnyerjik a bajnoksagot, és djra
probalhatiuk az egészet tilkdr mod-
ban. Nos, igy jon ki az a bizonyos
24 pdlya. Ha mirror modban is vég-
ziink, miénk a Boxster prototipusa
Ha mdr az ellenfeleknél tartottunk
nagyon tetszett, hogy 6k is hibdz-
nak. Megesik példdul, hogy nekivd-
gbdunk egy zirt sorompdnak, mire
a kitvethezd csattandsbdl azt tapasz-
talhatjuk, hogy a nyomunkban hals-
6 is hasonioképp jrt, és vele
egyiltt tolathatunk hitra. Edl eite-
kintve azonban sajnos tény, hogy az
ellenfelek csainak. vagyis a gép nem
redlisan szimitja ki a helyzetiiket, mindig a mi pozi-
cidnkhoz viszonyi. Ez egyrészt kedvezd, mivel ha
mondjuk véletlendl zsakutcaba hajtunk, visszatolatva
még simén van rd esélyiink, hogy utolériik a tGbbie-

ket, masrésat viszont idegestd, hiszen ez forditva is
mikadik, vagyts barmennyire is tokéletesen me-
gyiink, nem lehet elhiani a mezfinytdl, egy aprot hi-
bdzva barmikor megeldzhetnek minket.

Az autdk irdnyithatisdga szintén nem egy fiinye-
remény. A gép dital szimuldcionak titukdlt dzem-
méd szimomra semmiben nem kiilgnbdzdtt a2 ar-
cade-t6l (a jatéktermi izemmadtol). Minddssze
annyi az eftérés, hogy a kocsi egy kicsit késGbb
reagdl a kormanymozdulatra, de a kocsi ttartisd-
ban nincs semmi véltozds. Az autd irredlisan ne-
hezen csiiszik meg, till nagy a gumik tapaddsa. A
jték hangulata ennek kivetkertében kizelébe se
jon a Sega Rallynek, a gydnydril litvany ellenére
hamar irrd lesz rajtunk az unalom. Nem lehet
olyan franktn, szizadmésodpercre kiszdmitani a
kanyarokat, hosszas jaték utdn is drilihetiink, ha
meguszunk egy menetet falhoz csapods nélkil,

A FOBB OPCIOK

A jaték egyik legjelesebb tulajdonsdga a két j&-
tékos dzemmadd. Mint mar emiitettem, ilyenkor

i
Két jdtékos modndl az
autdk tetdt kapmak

PLAYSTATION

kettéosztodik a kép, és a képernyd update saj-
nas elég gyengévé vilik. A poligonok megtakari-
tisa végett raadasul a gép “felhizza” a kocsikra
a tetejiiket, tehdt nem ldtjuk a szerepldket. Egy
jitékos modban haromiéle nehézség (difficulty)
kiiziil vélaszthatunk, ami az ellentelek tuddsaban
&s az iddlimit viltozdsaban mutatkozik meg, to-
vabbd a nehezebb fokozatndl a gép berak az
utunkba példaul néhany torhetetien parkoldorat
A bajnoksagon kivill indulhatunk gyakoridson
(practice), ami valdjaban eqy kilonélio futamot
Jelent egy tetszlleges palyan, és versenyezhe-
tiink az idd ellen (time trial), ahol a legjobb
iddnk szellemautoja (ghost car) az ellentél, 4 la
Sega Rally

Nos, azt hiszem ezzel mindent el is mondtam er-
rfil a jatékrdl Br dsszességében nem egy rossz
Jaték a Porsche Challenge, azért art hiszem,
erfisen idevég a mondds, hogy nem mind arany
ami fénylik

Kiadja
Sony

porsche
challenge

¢ Tikeletes 30-s grafika
¥ Keényelmetlen iranyitds » csalo

ellenfelek s idovel unalmas les:
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PC @ OUTLAWS
western, Ezt a kissé talin degradd-  volt katona - férjet ez a litviny fogadja, aki médot inditani, s végil a Historicallal hésiink  sabb billentyd maradt: a C-vel kiiszni fogunk, a2
I8 jelzit kaptak annak idején az olasz wes-  ezek utdn mi mdst tehetne: fogja rég nem hasz- fiatalkori kalandjai kilzil vilaszthatunk. Ez L-lel pedig a limpasunkat gydjthatjuk meg.
amelyek pedig - mi tagadds - ndlt, ireg puskajit, mert a tirvényenkiviliekkel utdbbindl egy gyakorld terepen taliljuk magun- mmmm
sokkal jobbak voltak, mint a fogpasztareklim Mﬂlwm
cowboyokkal tiind3kI3 hollywoodi tucattermé- liyen kizeirl vilaszthatjuk ki a killdetést. ig a bandita
kek, Ezekben a filmekben nem hisszerelmes :mnsmm;:um A tennivalok szerencsére nem ‘” '“‘f(“ ,
daliak vagtattak az amerikal prérin, hanem ko- seokvinyosak, Persze a lényeg ezittal is mnuH'erH
szos csirkefogok probaltak kitolni egymassal;  kulcsok keresése, és az itondllok ki-
mir nem a becsiiletes volt a nyerd, hanem az, nyirasa, de mindezek végrehajtasahoz Ty -
aki nagyobb gazember - egyszoval a Vadnyuga- sokszor tirgyakat is we B @
tot nem valami romantikus idilinek, hanem va- kell hasznlni. A == e
Ioban vad nyugatnak abrizoltak. Sergio Leone bankba peldaul 3¢ *
rendezésével, Morricone muzsikjival, és nem mit gondol- -
utolsa sorban Clint Eastwood faszereplésével a tok, he-
és legirgalmasabb mire- ; E ——‘—‘-
mekek szilettek ebben a mi-
fajban, Ezeket a filmeket .
ma s barmikor szivesen G
ijra megnézem, és na- ‘
gyon sajndlom, hogy ma- g
napsag mar nem készil-
nek ilyenek. Lehet, hogy )
umum
o Volt'egy VadDOOMat
hl.ulalhm gv
o b oit egyszer e d dl...

OUTLAWS

csak “ezen a nyelven” lehet szit érteni.
Eddig a pontig az élvezet maximalis, dm ekkor
- sajnos - betiltadik a jiték, és mit latunk? Hit
egy jabb Doom-klont! Ez még alapjaban véve
nem Is lenne olyan rettenetes, de sajnos e2 a

tettem, mert a LucasArts i] jatékaban, az Dut-

fissze - kitiik egy dllvinyos géppuskat is - s

hetjiik fel. A dinamitot a Z-vel lehet meggyujta-

ni. A 2-t még hasznalhatjuk a késnél is, ha nem
akarjuk eldobni, hanem csak szimi akarunk, va-

hogy a negativ kritika ellenére miérl kapotta
jaték egy erds kizepest, A valasz egyszeri. A
mexikoi, s néhol spanyol dallamokkal szinesi-

idejétmalt 30-s grafikat. Sat, ahogy a jatékba
belemeriiliink, mintha még meg is szépitenék.

I6bb, ha a cétzishoz az egeret hasznaljuk (mely- Vi

lemes dolog az audio hangzs. Az ellenség min-  nek a két gomjéval léni és tolteni lehet), és a
ordibal nekiink: “Tabor-  W-vel illetve az $-sel megyiink elre/hitra. A fu- 7 Kiadja:
nagy i, hol bijkil?", “Meg akar halni, vagy  tashoz plusz a Shiftet is nyomi kell, oldalazni B Lucacirts
csak feljesen megériilt?”, és efféle pedig az A-val és a D-vel lehet. Ugrashoz az E-t
nek szant dolgokat, amivel azonban csak ok fa-  hasendljuk, de rigtin fel is hivadm a figyelmet, LATVANYODSSAE
ragnak rd, mert - a sriered hatdsnak kiszinhe-  hogy fulva nem csak IHATOSA
tien - a marhak csak a tudlunkra adjék, hogy  hosszabbat, hanem ma- assA
"y merre kell keres-  gasabbat is ugrunk. A
““‘ u“m"m“‘ 5 PO, 16VE RAM, SLGA, 20D, wivas
A program fomeni- -‘
jében hirom |

+ Ar igari spagetti westermek
hangulats
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DUAKE MISSION PACK VO 1-8

Nuake rajongaknak all a

vilag. Nem is olyan rég
szamoltunk be egy remek kiil-
detéslemerrol, az Aftershock-
rdl, az Interneten meg egyre-
masra ujabb palyakat lehet ta-
lalni, s most pedig tjabb mis-
sion CD jelent meg, sol, egy-
mas utin mindjart ketto is.

Azmh'-mihna

Riadasul mindketti le is pi- fink, tehat nem ér min-

palja az isszes eddigi vetély- ket sérilés. . »

tarsal, ami persze nem a vé- .

fetlen mive, hiszen a mos! ismertetésre ke- Iin be sem kiine mutalni. Természetesen Az Gj ellenfelok: . ""55"’"!;" ALK NO.2

riild ket mission pack-et - a tabbitdl eltéra- nem egy kiizinseges kalapacstél van  Gremlinek: mnm_“ misodik killdetescsomag talan meg jobb
en - maga az id Seftware publikalta. Valoszi- s20: a laldre csapva villamokat szorha- talaban csapatban tamadnak lak- ﬂluln lehet, hogy ezer is keszill el ke-
“HIWWMMI‘IIKM tunk, amik kisebb mennydiirges kozepel- maroznak a lemészarolt tetemekbol. ll ﬂlhmm‘hﬂymh

jak; fle azért a pont i ami érdekesebh: el
'ruhhm ai @ Mjol

i .

llelwcﬂai:mdlrmgnn;.al
tas | ot

pmmummﬂmiaf lua
gonosz tovbbi Inriaszmolnlnl

Mit csinal haslink eqyedi
ﬂndbﬂnﬂwﬂu:;m
sen elindul megkeresni a dimenzionalis ka-

put. Belep az ismeretlenbe, hatha meg tudja
semmisiteni @ partall, amelyen keresztiil a

" ssok v, milyena it Tt voso
a t
natiij palyan kiizdhetjik at ama
M&kelaﬂlﬂ!ﬁhmm
san |ehet a tirténeten vegighaladni, vagyis
elkeadjiik az elsd kiildetéssel, mmht
a2 utolsival, lhnmiihlmﬂﬂ:m - !
20, mi sem bizonyitja jobban, mint . wh — -
nem csupan o] palyakrol, hanem valodi ij- - — + nek iigy timik,
dansagokral beszelhetiink. - - mintha csak épp
te agyonriz- - v - ar imént vegzet vol-
Az iij fegyverek: nak minden kiizel- ¥ - - na. Amikor visszatér a
Mozgasérzékeld akna: ezeket az ij tipusi ben lévi éldlényl. Az - - - " Filldre, csak eqy birtos: a
aknikat a falakra és a plafonra | elektromos ités raadasul atterjed- - portal lezirult, sikeresen vissza-
ragasztani. Kisebh meglepetést sze- - het egy masik ellenfélre is.
rezhetiink veliik a minket kivetd el- hii kiiziil a két utdbbit a 9 és a tiirak j6I megtermettek és roppant ve- __
lenfeleknek. r™ tudjuk kivdlasztani, az ij tipusi szélyesek. Az olléik helyén dupla csivi
Lézeragyi: a lézerlivedékek pusztitd ere- -luﬂ pedig az aknaveta gombjanak ujboli yéppuskak talalhatok, amikkel tihe-
-~ ly, valamintmegvan aza  lenyomasaval. Persze ha csak egyfajta akna gyes karmokat lanek ki felénk.
-3 Yan aalunk, akkor nem lehet valogatni.
. Egyéb ujdonsa " .
ﬁrl&. uqm. ui]-nnhlunmnﬂ..u-
» : @ german isten, Thor kalapacsat ta- S €2 az egyik .Mpﬂﬁ;u

- < - dolog. Segitseqével megléz-  gurulo s
- hetiink egy szsbemet - pél- tekkel |
daul egy lovagot, vagy egy agy fi

" nagy sramyet - aki i

| i iy arra kell majd vigyaz- nlmainannuan- 1

I wivetni fog minket, és hatha-
az ellent.

* nunk, hogya csata I-m— szitok nem a srintek végtelen elnyijtasaval
~ gaban - akartak biztositani a hosszantartd élveze-
oriinkre” tiizedjiink, mert saj-  tet, A felsoroltakon kiviil eqgyébként van
nos 6 sem hathatatlan. —  még a CD-n egy tibb jatéKos palya is, szo-
Empatia pajes: ha ez a pajes  val a deathmalch-rajongdk is elégedettek

aktiv, minden egyes sériilés,  lehetnek. .
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Plamma cella: tet kardok - tabbszor megvagva hosiinket
a villim-fegyveriinket ezittal tovabbfej- - kellemetien seriiléseket tudnak okozmi.

lesztették, ezekkel a celldkkal energia-  Elektromos Angolnak: a neviik azt hiszem min-
golydkat IGhetiink ki. A ’
livedék a cﬂpomu fil-

Az ij femmtu arégina- .
ilgun, a grandlvetd, vagy a villam-fegyver  dént lmond, nagyobb sérbléseket tudnak,
gombjainak vjboli IMI hozhatjuk okozni mintamér megszokott halak.

eld. Az “ijbéli" persze csak arra az esetre  Szobrok: kbl faragott harcosok, amik per-
értendd, ha mdr nalunk van az adott fegyver sze csak azért kelnek életre, hogy ha-
eredeti viltozata. siinket megbljék.
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Iis lintmhulmﬂm

ubmlnumm A csap-

dik kizott példaul fel kell villa-
o) s ekt s

néhel az megremeg, peldiuol ki-
sebb fi kiizepette kell egy lavato-
Iyam melfett ulyorgatnunk. Aztan ott
vannak a vér datatta hatalmas lengd bardok,
nek mar csak a latvanyuk is sokko-
idegesito hang kbrfiirészek,
persze egy-kettre catatokra szedik

a vigyazatlan jatekost. Exittal is gondoltak a
tibb jatékos iizemmodot kedvelikre, tehat
minumpﬂp aml kizarolag erre a
célra késziilt, sit, ujfajta csapatjatékokkal
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X-WING VS THE FIGHTER

teli pillanat, mikor raddbben: bizo-
nyos cikkek elé teljesen falasleges
hosszi és mesterkélt bevezetoket dsszeir-
tadni. A muérta olvasd csak egy pillantast

Mlnlen ujsagird életében eljd az orom-

vel a jiték nevére (vagy épp kiaddjara), s

méris tudja, hogy mirdl van s2. Példanak

okaért itt van ugye az X-Wing vs. Tie Figh-
ter. Pont a legnagyobb Star Wars- mizéria

kozepén robbant be, mikoron a reklamok-

ban szenilis jegyszedok vivaak bazi nagy

Darth Vaderekkel, mert a Sith sitét
lovagja dsszegyirte egy kissrac po-
harat. Két nagyszeri jaték utdd-

|a, melyek a maguk idejében
hosszi hinapokig trdnoltak

)

okom van tomjénfelhaket eregetni. A

program szinte teljes egészében a tibb ja-
tékos vivta, monumentalis csatakra épiil.
Ez annyit tesz, hogy a jaték IGAZI erényei
csak akkor villanak fel, ha egyszerre
oten-hatan nyomulinak - méghozza az
Interneten keresztiil. Ez persze nem

baj, sot... A Lucasarts a Diablo sike-
rébil okulva alighanem ol litta

meg, hogy merre halad a vilag. Az
viszont mar nem egy szerencsés

hizas, hogy a programban egy fia
uj kiildetés vagy hadjarat sem

var a maganyos farkasokra. En-
gem példaul kissé zavar, hogy

a lépten nyomon a Tie Figh-
terbdl és X-Winghdl mar joI
ismert kiildetések kiiszin-

nek vissza. Fiik, ez azért
Biviin aluli iités volt!
Szerintem még Nagy
Testvéréknél sincs
mindenkinek

~
az eladasi listak felsdbb _~ ciel ugyancsak meglepett. El- Azt viszont nem éart figyelembe ven-
régidiban. Megjelenését ] e végre a Tie Fightert annak idején ni, hogy a tibb jatékos izemmaéd
olyan intenziv reklam- profi modemje és egérrel jatszottam végig. ugyancsak lestrapalja a rendszert,
kampany eldzte meg, amit legfeljebb a Internet hozzatérése. A tehat a tokéletes élvezethez mar igen
Oungeon Keeper tudott feliilmilni a maga hazai helyzetet meg ne is MHOGY M1 VALToz0r  combos konfiguricio szikségeltetik (ebbe
SAJATOS modjan. Eqy sz0 mint szz: a jaték firtassuk... A TIE FIGHTER (774 o+ beleértendd egy 33.600-as modem is).
sikeréhez minden adott volt, a megszallott
4 SARKA- Mﬂmﬁﬂﬁ'lﬂﬂ- BILLENTYUZET
4 ‘l N LATOS menetet illeti: szinte semmi. llletve %
PONT: egész pantosan semmi. A Tie Fighter .+ gyorsitas, azaz a hajtomi teljesitményé-
™ /‘ HARDOWARE r:—*-.wmm“w“"“mlm: RS St
(BERVER megmaradt olyannak, amilyen mindig s\ hajtomi leallitisa
Meg kell monadanom, volt - tikéletesnek. Magara az irdnyitasra | a hajtomi tel
hogy e ponton igen nem is térek ki til részletesen, errdl az lifestkkenti
) - - kellemesen csalod-  1994/9-es szamban mar olvashattatok egy | a hajtomii teljesi lﬂ-ﬂ&
- 4 . | tam az X-Wing vs. Tie ugyancsak részletes ismertetBt. A jaték lifcsakkenti
" | Fighterben. Mondjuk  hangulata az, ami alaposan megvéltozott, backspace a ha.luu teljuw ama-
% a dobozon szereplo hiszen az elidokben egy tibbé-kevéshé li- ximumra ndveli
minimalis konfigurd-  nedris tirténet dominalt, fix hadjaratok-  enter a hajd felveszi a célpont umo- -
- cid kissé joindulatian kal és kiildetésekkel. Az X-Wing vs. Tie gét, foleg a uepek
= l " \ lett meghecsiilve, de  Fighter esetében viszont a nagy betiis jin jl (hello, te kis Y-szamyi...)
1 ‘ y egy P133-as mellett  1€..., akarom mondani Grbéli harc domi- b belépés a hiperiirbe, rugalmas elszaka-
& % mar egész fantaszti-  nal. Fi célunk a jaték soran az lesz, hogy Iis S
ijabb és ujabb ellentelek legydzésével
Star Wars-rajongdk noveljilk rangunkat es presziizsiinket,
mar honapok dta dr- W amit egy bizonyos szinten til mar csak
gus szemekkel vizslat- emberi ellenfelek legyozésével tudunk
tak a kiilhoni djsagok gyarapitani. A szolo killdetéseket, melye-
jitékeltzeteseit, Most ket a gép ellenében jatszhatunk le, érzé
vigre-valahara megér- | sem szerint csak gyakorlasnak szantik a
kezett a nagy 0. jaték kiszitdi. Ez igy elsa pillantésra rop-
Egy dologra minden- pant primitiv és unalmas dolognak tunhet,
esetre fenemid ki- de bizton allithatom: ha megvan az a nya-
vancsi voltam, mikor valyas modem és internel-
végre megkaparintot- méy a legkritikusabb jatékos is el fog
tam a vagy eme ti- olvadni a gyonyortal. Amikor nyole:
tokzatos targyal: rutinos Tie-veteran gyepalja egy-
vajh’ tudtak-e a Lu- mast egy hatalmas urcsata k-
casartsos fiuk valami 2 repén csipos uzeneteket kiil-
Iényegeset jitani a — J dozgetve eqymasnak, hat az
Tie Fighterhez képest. maga a gyonyir!
Hat erre a kérdésre igen hamar valaszt kus dolgokat produkal a program. Mond-
kaptam: tudtak. Az elso, s eqyértelmien  juk ha minden grafikai paramétert maxi-

pozitiv valtozas az elkepesrioen szép gra-
fika. Hat ilyen engine-hez PC-n még nem
volt szerencsem. Ezen a téman kar is len-
ne hosszasan ragadni, hisz elég mindenki-
nek egy pillantast vetnie a mellékelt ke-
pekre, amelyek magukért beszéinek: az X-
Wing vs. Tie Fighter innep a szemnek.

A masodik, a maga madjan szintén kor-
szakalkoto ujitdst illetden mar kevesehh

mumra allitunk, a P200-as mar erosen
ajanlott, de ennek ellenére egy rossz sza-
vunk se lehet a szikséges konfiguraciora.
Illetve van egy igen komoly igény: teljes

ho
Shift+F10 a lézeragyik energidjanak egy

installalas mellett a jaték 180 Megit 1 -

lal le a winchesterrl. Reszleges btg részét dtiranyitja a pajzsokba

las sajna csak P133 kiimyékén ajdnlott. Bz Shift+" a lézerfegyverek MINDEN energia-
van... Amiigy a igazabol leginkabh

jatek Jat atiranyitja a pajzsokba (az utolsé
joyjal hajlandd izemelni, ami engem spe- szalmaszl)




F8 a vondsugdr energiaszintjét madositja

Shift+9 elmenthetjiik az épp aktudlis ener-

giaszinteket, illetve a hajtomii telje-

sitményét x
9 valtis a Shift+9 billentyikke! elmentett
ra

et, illetve a hajtomi telje-
lientyiikke| elmentett

¢ a hajdnkra kilGtt rakétakat pré-
bélhatjuk meq ezzel a kishatdsu-
gari védelmi fegyverrel megsem-

misiteni

0 a legkdzelebbi célpont kijelolese (a cél-
pont jelen esetben olyan gépet jeldl,
mely elpusztitasa szikséges a kiilde-
tés sikeres végrehajtasahoz)

t célpont: a kivetkezo ellenséges gép

jiik az épp aktudlis ener-

¥ célpont: az elazd ellensé-

ges gep

u célpont: a “friss his"” (tehat
a legutoljdra érkezett ellen-

_séges gép)

r célpont: a legkdzelebbi ellensé-
ges gép vagy akna

e célpont: a pildtankat tamado ellen-
seges gep

a célpont: az eddigi célpontot timadd gép

p célpont: a legkidzelebbi, jatékos iranyi-
totta ellenséges gép (NAGYOM hasznos

parancs)

Shitt+p célpont: a kivetkezd jatékos ird-
nyitotta gep

| célpont: a legkozelebbi felénk tartd rakéta

F1 és F2 a szovetséges gépek koziil jeldl-
hetiink ki célpontot

F3 s F4 az ellenséges gépek kozil jelol-
hetiink ki célpontot

, -az épp aktudlis célpont killontéle részeit
vehetjiik célba (értelemszeriien na-
gyobb cirkaldk illetve irbazisok eseté-
ben érdemes hasznalnunk)

Shift+F5(F6,F7) az épp aktualis célpont el-
raktirozasa a fedélzeti szamitdgép
memoriajaban

HIHJTI célpont elihivasa a mér emlege-

tett fedélzeti szamitagépbol
] m informécidk lekérése az aktua-

l-u fontos dintések illetve utasitasok

* tudomasul vétele

Tab (egyszer) dzenet a szivetséges jatéko-
soknak

Tab (kétszer) lizenet az ellenséges jatéko-
soknak

g rivvid lista a kiildetés sordn tel-

jesitendd feladatokral

k az eddig elért pontszamunk

| lista a legutdbbi uzenetekrdl

illetve parancsokral

d a hajonkat ért krosodaso-

kat kérhetjiik le ezzel az op-
cidval

1 rivid téjékoztatd a sz6-
Mriﬂmﬂ-

'. apotardl
Shift+a
llaslhs a

X-WING VS THE FIGHTER

[ kiilsd nézet, harci helyzetben nem til
praktikus...

g+Space kiildetés feladisa

Alt+q+Space kilépés a megfigyeldszobabal

Alt+p sziinet

Alt+d grafika finomsagan allithatunk

Ait+b a képernyd vildgossagat allithatjuk be

alt+i interlace ki/be

Egy sz6 mint szdz, igen furcsa jaték az X-
Wing vs. Tie Fighter. Furcsa, mert a készi-
tdi kifejezetten hildzatra szantik - s ext a
legcsekélyebb mértékben sem prabaltak
dlcazni. Azt mindenesetre fenntartom,
hogy nagyon szerencsétlen hizas volt a
gép elleni jatékot teljesen leépiteni.
Ennek ellenére a program egy gyij-
teménybol sem hianyozhat, foleg az
egészen kivételes grafikai megolda-
sok miatt. Ami viszont a megszallott
Internet és modemnyuzokat illeti,

J

meg az épp

aktualis célpontot

Shift+b izenet az utdnpdtiast szallitd ha-
joknak, hogy tdltsék fel a hajot

Shift+c utasitas a kisérinknek, hogy fe-
dezze a hatunkat

Shift+e uzenet a célpontnak, hogy azonnal
kezdjen kitérd mandverekbe (ha ezt
kiiliin iizenni kell, mar rég rossz)

Shitt+h izenet a célpontnak, hogy ideje
visszatérni a bazisra

Shift+ utasitds minden kiséranknek,
hogy hagyjak békén az aktualis cél-
pontot

Shift+w utasitas a célpontnak, hogy a ko-
qetl:gti parancsig maradjon a helyén
és varjon

Shitt+g utasitas egy varakozo célpontnak,
hogy folytassa az utjat

Shitt+r helyzetjelentés lekérése

Shift+s erosités kerése (sajna nem mindig
join dssze)

numerikus nyllak forgas a pildtafilkében

numerikus 0 nézdpontvéltis

Tab (hiromszor) izenet
minden jatékosnak
Esc Gizenet tirlése
m taktikai térkép meg-
tekintése, ez ido
alatt az drhaja ira-
nyitds nélkiil halad
Shift+m taktikai térkép
megtekintése, ez ido
alatt a szamitagép
iranyitja az iirhajot
h a taktikai térkép keze-
leséhez szikséges
billenyiik listajat
kérhetjiik itt le

szamukra az X-Wing vs. Tie Fighter egy
igazi finyeremény. Kar is lenne tovibb ra-
gozni a dolgot: ki kell probaini és kész.
Csak zardjelben jegyzem meg, hogy a ma-
sodik CO-lemez egy kizardlag multiplayer
uzemmadban mukadd, “lebutitott” valto-
zata a jatéknak. Ez annyit tesz, hogy hald-
ban két ember is jatszhat egyetien kopia-
val, ami szerény véleményem szerint igen
korrekt iizletpolitikara vall.

Végezetiil még annyit, hogy az egyik Lu-
casartsos vezetd mar célozgatolt arra egy
riportban, hogy a késabbiekben talan ki-
adnak egy kifejezetten kuldetéseket és
hadjaratokat tartalmazo kiegészitd lemezt.
Reméljiik a legjobbakat.

IJ.




jatékok legtobbje a modern, USA-orientalt személyi jelzéseivel) tmad egy '44-es festé-

fegyverrendszereket fayorizilja, rdadasul s B-17-et.
ugyanazzal a lechnika adta lehetiséggel - Az Air Warrior elég tirhetd név a szamitoge-
kvetkezésképp manapsag kicsit egysikivd  pes szdrakoztatds vilagaban, mar vagy

viltak a szimuldtorok. Mindegyikben ugyana-
zokat a tipusolkat repiinetjik, ugyanolyan
mea\ralosﬂéssal és jobbdra ugya-

idestova egy évtizede, egyik (ttorGje volt
az onling multiplayer légiharc saimula-
cibknak. Rendesen feltu-

i

piro-
zott masodik része is

elsGsorban tibb jatékos kedv-
ponoomn aztan innen Pestrdl lelvk felését favorizalja, de a magdnyosan unat-

a helyszineken, Uiok egy

mm s elrepiiihetnek benne
hely-

tbrténetének legfontosabt
m az . vilaghaborii nyugati frontidra, a
|I. vildghabord eurdpai- 5 csendes-ocean:
hadszintereire, valamint a koreai hiboriba

g csak most bea
. il

ir az

lsszemg—nm hatradfioks
in, ibam az ablakban, popcol
, keresem az elgurult bldzt
mturon meg zajlik a lurtE
nem t0l hosszi, de valam:
0l meg van csindlva! Anydm azt hit-
n, amikor bekdricalt a szobdmba

. ".."l
ol _._mT A e

Ugyan nem igy tanitidk a
vadisziskoliban, de a B-17
repilderdddket alulrol is tamadhatjuk

mmmmmmm
rendet vagjunk kizéjik. A kidetésnek it
nincs meghatrozott célja,
minddssze annyi, hogy minél tabb ellensé-
ges gépet ledurrantsunk, amig az {izem-
anyag - vagy az ellenséges vadaszok - en-
msammmmﬂm
Egy spéci killdetést vagy hadjdratot a Fly a
Mission hangér vdlasztasdval indithatunk. A

csak jelzett, hanem a magassagtol figgd t
érezhetd sebességgel repiinek; Aszokndl pe- L,||\- |
dig mdr milkddik az dsszes repilési nehéz las. [hanuk k
ség, Ggymint: nem megfeleld sebességgel ]
végrehajtott mandvernél bekovetkezd 5
dugdhizo, pozitiv illetve negativ G-tilterhe
lesnel jelentkezd fekete iligtve vordslitas, a
taldlatok csak kizvetlen kozelbdl fatélisak,
stb.), grafikai paramétereket dlliigathatunk
(felbontis
1024°768-ig, real
time renderelés,
sth.); tovabbd ka-
libralhatjuk az
irdnyitd egysé-
get. A jaték
ugyan elméletileg
jdtszhato egérrel is, de
ha valakinek nem feltét-
leniil a vérnyomdsszintje
emelése a cél, ez nem
kimondottan ajdnlott
Lehetfiség saerint egy
kemény, direkt szimul§e
torhoz keszult tobbfunk-
cids joystick javasolt (pl

rintéren és me
jatszani. Ezutdn a
tablak alatt levd Manualben megnézhetjuk,
hogy mely tipusok repilhetfik a jitékban. A

Hat akkor vagjunk 2 doigok
siirijsbe!

egy Thrustmaster), amit  haditechnika szerelmesei itt igen kellemesen
jaték elején mindenkép- Wmmum mert ha nem is az
pen kalibralni kell

e g

la, hnqym ﬂlh- hogy az online jitékndl mru-
1, hanem faldi jdrm
| pancélo:

stb.) is valas "
i leirisa megtaldlhat, !s

mawl- n ki is probalhatjuk dket
yanel-  Afalon fiiggd tablakra clickelve indit
P8 egy sima kiidetést (Mission) vagy egy nass

L o -



vanyosabb, de egyben a leghaszontalanabb
is, mert nem litunk rajta olyan szimpla infor-
maciokat, mint mondjuk a magassdg, a
sebesség, a tarsak radiddzenetel és hason-
Iok. Kiildndsebb taktikai tanacs sem a kiide-
tésekhez, sem a hadjdratokhoz nem szilksé-
ges: ki kell pucolni az ellenfeleket a légtérbdl
€5 kakukk. A killdetés addig tart, amig sike-
resen le nem Iovetjilk magunkat vagy lezuha-
nunk - esetieg mi magunk vetiink véget ne-
ki. Az elsd két verzi6t valdszindleg mindenki
Gndliéan is meg tudja oldani, az utdbbi pa-
rancs lizemmadban, exittel vagy
a kabinbol tdrténd kiugrassal
Iehetséges. A parancs modot
az Esc lenyomésaval érhetjik
el, a parancsokat lisd részle-
tesen lisd az F1 billentydvel
lehivhatd tibldzatban.) A kiil-
' . detés utdn a ténykedésiink
-~ eredményének megfeleld képeslapok tajékoz-
tatnak a parancsnoksag véleményét illetden

I

o

. A JO, A ROSSZ
= .

nisebben bele
2 jaték kezelésébe
(arra oft van a kis
150 oldalas kézi-
kbyv), de elsd poziti-
vumként rdgtin meg is emiite-
ném, hogy a szimuldtorokhoz képest abszo-
lllw alu-nmm @ |t nem bonyolult. Szintén kellemesnek ftélem,
- killdetések egymds utdn  hogy a kivitelezésnél gondoltak azokra a jaté-
Wrmtuw a is, akik nem hivatdsos pilotinak Ghajt-

E magukat: Novice foko-

olyan lehetdséggel,

részeit, vagy akdr teljes egészét filmre rogai-
thetjiik, amit a késGbbiekben — akdr a
litos20g viltogatdsdval - visszajitszha-
tunk. Olyanra azonban nem nagyon emiék-
szem eddigi gyakorlatombél, hogy a visz-
szajatszott filmnél hirtelen Gjra magunkhoz-
lehetett volna ragadni az irdnyftst, mar-
pedig itt ilyen lehetdség is van.

Ha kritikusok 6hajtunk lenni, akkor Ggy is
fogalmazhatnank, hogy sem kiilldetés, sem
hadjdrat nincs valami sok, de figyelembe vé-
ve azt az aprosdgot, hogy azért elég véltoza-
tosak a hadszinterek, ez nem is igen lehet
gond. Kiilldndsen igaz ez azért, mert a jték-
hoz kapunk egy mission editort Is, amivel
tetszés szerinti hadszintéren, feladattal, Iét-
szammal és géptipusokkal egyéni kildetése-
ket tervezhetlnk, onfine/offline egyardnt. (Aki
llyenhez lusta, a jatékot fejlesztd Kesmai si-
te-jardl letdithet maganak.) Az AWII 16 erds-
sége mindenképpen a pergd multi-player j4-
tiék, akdr helyben parosban, akir egy Kesmai
hoston keresztill a Halon: egész egyedi szo-
rakozis ugyanis, amikor egy nagyobb tar-
sasdg verddik dssze egy kotelékbe, és
mondjuk egy szabad vadaszat keretében
kilzd egy masik tdrsasdggal. A lehetdségek
itt tulajdonképpen kimerfthetetienek, hiszen
az editorral pr perc alatt olyan kiildetéseket
tervezhetiink, amilyenre csak kedvink
szottyan, (Szerintem ha a jatékot kibGvitanék
némi stratégial részekkel, akkor egyetlen ji-
tékos vagy csoport, aki csak bekukkantott
Air Warriorozni egy kicsit, tibbet el nem
keveredne beldle, mert egyszer(ien lehetet-
lenség lenne abbahagyni).

Ami nem igazdn tetszett, az a kezelés és a
grafika. Az oddig még rendben van, hogy
csak elég profi joystickkal lehet rendesen
jtszani vele, de az méar nem, hogy szinte
minden tipushoz djra kell kalibraini. A

Messerschmitt 262-hdz bedllitott joystick=

kal mertem bedini egy 109-esbe ~ hét
mondjuk az ezutdn wm
imbél mmmmv

2 helyzet

Er killfndsen igaz a Fakkerom

- nyomiiba sregddd rajongok
népes tiborara

maximum a kabin
n volt
érzékelhet -
“odakiinn” nem
igazan. Mivel a ja-
tékot egy elég mé-
retes erdmavon

teszteltem, min-
dent teljesen csut-
kra dllitottam.
Hadaaat... Egy Jet
fighter |1l utdn
azért igen szénal-
mas latvanyt nyujt
a terep - a robba-

Miaviljan

air warrior I |
el . Masigin

SHE TN, 1GVE RAM, SUGA, 2500, WILSS

© / Akcid s srimuldcio egyszere .
leghureselily geperk et al asa
& A mai gratikal elvirasokhos
hepest hicsit puritan

4’

T



Lot

hogy @ vadészok kiziil hosiink lesz az egyik,  futni. Az X-52¢! a kezikonyvunket tudjuk kinyit-
aki elkiséri Bilant utolso hajoitjara a Bartin- i a fabb opciokkal, az Y-nak es a Z-nek pedig
stigetre. A csapal azonban m 2 kameranézetek roomoigatasanal van jelento-
erejét, mert alighogy kitut ’ ségiik. Ez utdbbiakat egyebkent az L ésaz R
ﬁnﬂllﬂi gombokkal tudjuk aktivizaini.
Gariant az riasztjak fel 2  De térjiink vissza a kétikanyvhiz, amiben a
az lesz, hogy el-  kivetkezoket taldljuk:
jussunk a A Jack cim=
szondl a mine
™ ket kiséro
madartal, ar-
ar Jack-
tal ker-
hetink
kidlon-

turnos RPG jelent mar meg, de ezeket
sajnos legtobbszir nem forditdk dt an-
golra. Az utobbi programinséges iddben
tehdt dupldn ! jtt a Dark Savior: végre egy
remek kalandjaték, ami raaddsul kihasz-

nilja a Saturn 30-5 grafikajat.

A teljes mértékben japdn sti- . hanem megiepo modon a Street
lusban rajzolt jatékban Ga- . - \ Fighterekhez hason|dan jat-
rian, egy fejvaddss sze- . L 3 szodnak le a csatak. Meg-

repet kapjuk, A torténet Jelenik 2 kiizdok arcké-
pe, s utdna indulhat a
csihi-puhi. Az eleterin-
kin kivil lathatunk még

FEJVAI]ASZAT A BORTONSZIGETEN N =5

egy masik csikot is, €2
kijelzoje. Ext az A I‘nh'ama-
néhany egyszerubb, ladapakolgatds feladattal  bézo s A uel;ﬁpn nemad  ‘tos nyomva tartasdval iithet|uk. s ha mar vil-
is megbaratkozhatunk. Rigtin megfigyethetjiik  ingyen. A H i magunkat, 2 log, akkor vehetjiik igénybe.
a Ido kitiintetett szerepét s, ugyanis attdl HINT-tel tand , @ LEVEL UP-pal  Tapasztalt fejvadasz lévén hisiink az elenfe-

R ; wee | fiiggden, hogy milyen gyorsak vagyunk (vagyils  magasabl emberiink kepes-  leil nem csak megdini, hanem elfogni is ké-
3 v[ hogy a feladat teljesitésekor mennyit mutat a  segeil, végil az OPTI pedi a feliratok pes. Ennek modja a kivetkezi: amikor a dontd
e ‘A | sarokban megjelend kis szamiald), meroben el-  gyorsasagal, az audio hangaist, és az menetben az ellenfeliink energiaja mar keves,
| Ha new Jitjuk be o] 1670 lesz a folytatds, Szinte hinetetlen, de  szinét afithatiuk, ez utdbbiakat eqy “Capture Chance” felirat fogja jeleani, ha
| terepel, aezzink ereknel a helyekné! (vagyis ahol megjelenik a  ingyen. ¢l lehet of fogni. Ha ekkor idoben tudjuk hasz-
karill a2 UR szamiaig) harom sikon folytatodhat a tirténet, Az Itemet valasztva a targyainkhoz jutunk, itt  ndlni a specialis erdnket, az ellentél a szol-
| wer  gombokky! vagyis a jatekol haromszor jatszhatjuk vegig  kell haszndlni példdul a kulcsokat is. gankka valik, és igy a joviben esedékes kiz-
iigy, hogy teljesen elterd kalandokban lesz ré-  Aztan kivethezik az Equip., ahol a fegyvere-  delmeknél Gt is kivdlasrthatjuk harcosunknak,
iigy kezdodik, hogy egy hires fejvadisz-csa-  sziink, s tulajdonképpen csak a legvégsd Bl ket és a pancelzatokat valaszthatjuk ki. Egy € Erdemes tehdt a csata vége felé iigy haromne-
patnak sikeril foglyul ejtenie a télelmetes lesz azonos. betii fog azoknal megjelenni, amelyek épp gyedig mér elgre “feltankolni” a
I seimyet, Bilant, aki képes masok testébe be-  Mivel sajnos csak egy oldalt tudtunk a jaték-  haszndlatban vannak. ugyanis a felirat csak par masodpercig marad
| i. A nak szentelni, térjink ri maris az — lthﬂﬂlﬁuﬂl“nﬁm kint!
|~- . ] iranyitdsra. Az A gomb jeleati «maradt hitra, eanél Jack, A Dark Savior - elég csak ranézni - az utobbi
dint, ; a cselekvest, vagyls exel esaz dltalaelfogott iddk legkiemelkeddbb Saturn jitéka, sét, to-
\ tudunk kardozni, & kreatirak tulajdon-
\ . = emberekke!

sagait vizsgalhatjuk
at.

l . n Kiadja:

Sega




|iviben jatsz0dé autoverseny  ezek kiziil valamelyikkel, term A srines alagutakbol
a MegaRace mintajara, csak real sen a cég a sima Pentium gépekkel  nydril palyan aliha- Lo, s - ek
. Egy mondatban igy rendelkezdket sem hagyta cserben.  tunk , és 8220 310 normh
“hﬁlﬂlnlawhﬂﬂﬂ- Mir ha a minimum kivetelmény P120- nyolc A r T - it
l*mh- 2. szazadi gép-

Eren 3 képernyon valogathatunk - - p e - csodat probalha-

2 farganyok karsl

tunk ki testkdzel- Q0. 4af Ty
bél. Ez a szam B ;';
azonban még kizel S
sem végleges, hi- - RS

szen az Internetrol !
iijabb és djabb pa-
Iyakat és kocsikat
hivhatunk le. Raa-

be kell venni, hogy
ezt a jatékot végiil
is a2 MMX-techno-
3 Iogia bemutatkoza-
E sanak szantdk, igy
— ami a program eld-
— F nye, az egyben a
o 8 hatranya is: mani-

AZ ADHENALIN SZINT--«NOVEI.'ESEHEZ!:;':::EEE%ET'EEE%SE.:’;EE

példaul nem lohetiink ki

mashol is I4thattunk
szilag csupdn egy @ s
mégis van Imuu valami Iiilhl

hiszen nem- zelhetoségiiket egyedileg, izlésiink senkit, nem babralhatunk

régiben feli- szerint dllitgathatjuk, ennek kipraba- ki az ellenféllel. Persze

ratkozott a lésara pedig még kiilon van egy teszt-  ha nyolcan jatszunk egy-

minden idok

10 legtébb-

sziir lehivott

Netes jaté-

kai kiizé. A

program

megjelene-

sét kivetd

it nap alatt

tibb mint

100.000-en

tettek lato- palya is. Ha egyediil fo- mas ellen az més, de a computer ird-
gatast a Ubi gunk neki a jatéknak, ter-  nyitotta versenyzdk ellen hamar raun-
Soft websi- mészetesen kiprobalhatjuk  hatunk a jatékra. Fiként ha elaru-
te-jan, vagy- mind a 16 palyat kiilonalld  lom, hogy a bajnoksdg megnyerésé-
is volt for- . w Ert mindossze egy tilkor mod lesz a
galom boven! mig egy 30D-s kartyaval A i :{'ﬁ:;:;‘;"‘" "1 jutalmunk. Aztén a grafika szinessé-

. rendelkezd gépnél ez az
A LEGUJABB TECHNIKA éuﬁgtw. . gﬁ.
1JABB szen BOfps-ig. a
S CsooAiA mindezeknek kiszin-
Az driiletre a magyarazat azonban hetden raadasul szuper!
meglehetdsen egyszerii: a program bi- A féknyomok mindeniitt
zonyos fokig egy irt télt be, mivel Gt-  ottmaradnak, az autd-
tiroként hasznalja a vadonatij MMX-  kon frankdn latni,
techoldgiat, és tdmogatja az egyre ahogy a kiildnbdzd fé-
nagyobb kirben elterjedd 3Dfx kar-  nyek mellett elhalad-
tydkat is. Persze azt figyelembe véve, nak, a megcsiszo gumi
manapség a PC-seknek mind- fiistdlog, stb. Ezernyi
ssze alig 2-3%-a ha rendelkezik

lme egy eligaras: ha gyorsak vagyunk,
egybdl dtugrathatumk a tiloidaira

gét meg néhol mar tilzasba vitték,
Sok helyen belekaprazik a szemiink,
hogy felfedezziik, melyik irdnyba ke-
ne fordulni. Szép jaték a Pod, de
szerintem egy jaték nem attol lesz ja,
ha minél tibb szin van egyszerre a
képernydn.

5 A B
A TDSSAG
NooA

PI20. I6EME RAM, SUGA, 2x(D, WINGS
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tiirténelem legendas, olykor titokza-

A::sk eseményeit eloszeretettel dolgoz-
ak fel djra és ijra, legyen az regény,

forgatokinyv vagy akar interaktiv kaland-
jaték. Divashattunk, illetve jatszhattunk
az elsiillyedt fdldrészrol, Atlantiszrol sz2616
tirténeteket, és most itt van az alig 85
éve tirtént, titkok és rejtélyek Gverte tra-
gédia, a Titanic pusztuldsa. Valahol, az
agyam egyik rejtett tekervényében felde-
rengett valami egy Titanicos jatékrdl: még
C-64-en talalkoztam egy 30-s programmal,
melyben egy tengeralattjardt kellett ira-
nyitani a Titanic roncsai kdziitt, s kizben
iisszeszedegetni ext-azt. Akkor egészen
komoly jatéknak szamitott, bar nem értet-
tem mit keresett egy hatalmas fej kiposz-
ta az egyik szobaban. Erre speciel a mos-
tani feldolgozashol sem kaptam valaszt,
de a GTE Inc. jatékaval végre bebarangol-
hatom az egész szellemhajét -~ még el-
siillyedése eldtti dllapotaban. A Titanic -
Adventure out of time egy kis idoutazasra
invitalja az embert. Nem a tirténelem
eldtti idokbe, csupan 1912-be, amikor a az
akkori technika csicspontjanak, az el-
siillyeszthetetiennek és a leggyorsabbnak
kikidltott luxushajo, a Titanic katasztrifa-
ja bekivetkezett. Valoszindleg nem kovet-
kezett volna be a tragédia, ha nem haj-
szoltak voina a rossz latasi viszonyok el-
lenére is maximalis sebességgel a leg-

I

den zegét-zugat, megismerkedhel a hajon
utazd tarsasaggal, a felso tizezer krémjé-
vel. Erre a program készitdi is gondoltak,
ugyanis a jaték inditasakor valasztani le-
het: Game, azaz éles jatékba kezdiink vagy
a Tour pontot valasztjuk, ahol kedviinkre
bebarangolhatjuk a hajot, beszélgethetiink
emberekkel.

Az irdnyitas nem kiilongsebben bonyolult:
a hajon a nyilgombokkal lehet mozogni, a
kurzor mozgatasa pedig az egérre harul. A
kepernyo also részén helyezkedik el a keze-
Iopult, ahol a bal oldalon az éppen aktudlis
targy lathatd, kizépen pedig egy mentoov
(erre kattintva lehet belépni a szokasos sa-
ve/load stb. pontokat tartalmazé meniibe).
Szintén kiizépen helyezkedik el a hajo tér-
keépe, aminek segitségevel gyorsabban na-
vigalhatunk a fedélzeten, valamint egy dra
€5 a taskank, amibe a targyak keriilnek. Az
idonek, bar nem dinta, de azért fontos sze-
repe van a jatékban - olykor figyelni kell
ra, esetleg versenyt kell futni vele.

A program felépitése némileg eltér a szo-
kasos linedris jatékmenettdl, a szereplok
szabadabban mozoghatnak, mint egy atla-
gos kalandjatékban, igy sokszor elofordul,
hogy aprd eltérésekkel talalkozik a kalan-
dor a kivetkezo nekifutasnal. Persze a lo
események dllandoak, csak a “mellékva-
ganyok" témek el olykor-olykor. Ez persze
egyben azt is jelenti, hogy 100%:-0s leirést

: ]
L]
-
gyorsabb hajonak kijard kék szalag elnye-  nem lehet késziteni réla, hisz eléfordulhat,

rhiﬁ‘l-lhlﬂl’iuﬁ.bpljﬂ.

hogy valaki kicsit tibb idot talt el ezzel-az-
1al, ide-oda hoklaszassal, s nem a leirds-

tarsasag, akikkel valthatunk nehany szot.
Az utasok minden szavara jol figyeljink
oda - sokszor értékes informaciokkal szol-
galnak. Ha esetleg nem hallottunk jol va-
lakit, kattintsunk még egyszer a szerepld
fejére. Mielott belevagnek a kozepébe,
felhivaam a figyelmet harom szereplore,
akiktol tontos informaciokat lehet nyerni
a hajordl és az utasokrél. Tehat a kulcsfi-
gurak: a liftkezeld, a poggyaszmegdrzo
(purser) és az inas (stewart). Ajanlatos fel-
keresni dket!

Mint emlitettem, a tdrténet Londonban
kezdddik 1942-ben. Néxziink kiriil a szo0-
baban, s ha minden személyes holminkat

, |in a légiriadd, s egy robba-

lilhatd egy deki-
dold szerkezet is,

siink el vele, majd ir
an talalhata. Fag- ﬂlmn-ﬂﬁm*hz

ﬂtﬂ.ﬂ
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ADVENTURE OUT OF TIME
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igaz, egy festmény lesz benne. Vegyiik P.P. Keressilk fel Seidlemannt a “D" fedél-
magunkhoz, majd keressiik fel Charlest a  zeten, s ne felejtsiik el felkutatni a lanyt,
dohdnyzdban, majd nézziink be a feleségé-  akit emlit. Ugorjunk be eldbb P.P.-hez,
hez, Georgidhoz, aki mindent dsszehord majd a torkfiirdd elektromos részébe. Ve-
Sashardl, a szeretdjérdl, Charlesrdl és ma-  gyilk fel a cetlit, mutassuk meg Trasknak,
sokrdl. A beszélgetést Charles szakitja majd keressiik meg a Scotland folyosdn a

adatot kapunk tale, mint egy

eltulajdonitott értékes kiny-

vet visszaszerezni - amelyet meg, akivel a dohanyzdban tovabb folytat-  fejszét és a kiitelet a falon. Itt Jack Hac-

dllitdlag a 4-es szami koksz- hatjuk a csvegést, s megtudjuk: az igazi  kemel talélkozunk, aki atadja a cetli masik
ledobdndl rejtettek el. P.P nyaklanc Sashandl van, aki el akarja adni. felét, amit mutassunk meg Trasknek. A pa-
kabinjaval szemben van egy Irdny Sasha szobdja, amely elGtt egy sze-  rizsi kivézoban keressiik meg a cigit, mu-
lejérat a hajo gyomrdban reld all. A fickd épp elmegy a csavarhizd-  tassuk meg Trasknek, majd a dohanyzoban

jaért, s mi ez idd alatt kapcsoljuk le az keressiik fel Seidelmannt, s adjuk &t neki a
dramot az A-14-es szobdban, mire Sasha anmmam

kell kinyitni I‘Iic 5-8-2-5}. s kivenni beldle  ahol
a amit legjobb, ha leadunk meg- M-W“WIWI.

ik P.P-1 a fejleményekril, aki-  csetepaté vége az lesz, hogy kiiitnek, s a
Ides nek van szamunkra: az inas

- '@ keres benniinket. A “B" fedélzet lépcsdijé-
raktarbérlak névsoriba: a Lemke & Buech-  nél botlunk bele, s egy német ir var rank a
ner név érdekes q_l_-i .l-ﬂﬂ.smm- még valami: ha nem sikeriilt a

a i
lmﬂ“ﬂ'!&ﬂ
| 5 i irdny az “A" fedélzet lépcsije, s beszélges-

t majd  siink el Gore-ral. Keressiik fel Traskot, s
mﬂuﬂﬂ. A mandzsettagom-  mutassuk meg a gyiiriit, majd irdny ismét

Niaddja:
titanic GTE Int.

<6 GE, BVIH RAM, SVGA, #«(D
< Igazan seepen rekonstrositah a il

Treanicot
4 Kihate. slotteien jateh 8 nincs
igazan jo. pergo srtor



Disney-féle mozidélutan hozzam
hasonloan avatott szemléldi a ben-
e hompilygo reklamokbol valdszi-

niileg mar ismerik a Hashro nevét. Akik
meg nem, azoknak javasiom a rajzfilmek
gyakoribb fogyasztasat, tovabba megsi-
gom, hogy ez a vilag legnagyobb tablas
tarsasjatékgyartd cége. Mostanaban
van interaktiv részlegiik (jivore talan
lesz mér cyber is), amely szazezres té-
telben eladott, szdval jol bevalt recept-
jeik szamitdgépes adaptacidit kindlja a
nagyérdemi PC-s tarsadalomnak. No,
természetesen nemcsak sima atiratokrol
van szd, mint mondjuk a boldogult 8 bi-
tes idokben: a konverziok a modern sza-
mitogépek és az Internet adta lehetosé-
geknek kiszonhetden csillogd dj kin-
tost kapnak, mindamellett hogy megma-
radnak alapvetien TARSAS jatéknak.
Epp itt az ideje, hogy ezekrol is ejtsiink
néhany kusza sort, hiszen egyrésat kiva-
16 JATEKoksdl van sz, tovabba viszony-
lag normélis aron lehet hozzaférni.

Kezdjiik a Hasbroskodast a Riskkel [kﬁ\{

hazankban Riziké néven ismert), ami

nemcsak a cég legsikeresebb tarsasjd-
téka, de nyugodtan nevezhetjiik minden
szamitgépes stratégiai jaték atyjanak
is. Aki esetleg nem ismerné, annak va-
lami képet adhat a T.J.-féle

tartomanyunk), iddlimit. A Create Clas-
sic pontnal kredlt kiilinféle variacios
lehetoségeket egyébkeént - az ijboli
procedirat elkeriilendo - elmenthetjiik,
s a Quick Startban a késobbiekben
visszahivhatjuk.
Egy jatékos kire harom nagyobb fazisra
oszlik, amelyek sorban a kivetkezok:
Utanpotias: Itt toithetjiik fel egyes
tartomanyaink haderejét az utanpot-
lasként érkezd csapatokkal. Az
utdnpotias mennyisége harom
részhil tevodik ssze: biro-
dalmunk mérete; az azo-

nos szinnel je-

It konti-

lagbél.
manyunkat is, mi lettiink kipucolva.
Cqmal- Minden jatékos ~ titokban -
tihlili egyik tartomanyat a Iiuim
sanak. Ha ezt valaki elfoglalja, ak
kor jatékosunkat sajnalatos mnﬂnn
elsodortak a torténelem viharai.
Mission: Minden jatékos kap egy spe-
cidlis kiildetést (ki kell ejtenie egy
meghatdrozott jatékost, el kell fog-
lalnia egy kontinenst, sth.)

A kezdd tartoményok felosztasa a jaté-
kosok kiziitt, valamin! a kezdd csapa-
tok elhelyezése torténhet manualisan
vagy véletlenszeriien, de néhany tovabbi
opcid segitségével variacidkat is vihe-
tiink a jatékba: llandéan valtozd lépési
sorrend, nehézségi szint (az Al ereje),
felderités (csak akkor latjuk egy tarto-
many tulajat, ha van vele szomszédos

figurat abrazold kartyakészlet be-
cserélésébal szerzett bonus (a Wild-
card dzsdker, barmilyen figurdnak
felfoghatd).

Tamadas: Ebben a fazisban tamadha-
tunk meg egy sajat tartomanyunkkal
szomszédos ellenségest. Mivel gyd-
zelem esetén legaldbb egy csapat-
nak maradnia kell a kiinduld helyen
is. tamadni értelemszerien csak on-
nan lehet, ahol legalabb két csapa-
tunk van. Aki nagyobb figurét dob,
az nyerte az osszecsapast, az ellen-
fél elveszitett egy csapatot (ha csak
egy volt, akkor egy fiist alatt a tar-
toményt is), egyenld figuraknal a vé-
dekezdnél van a kedvezmeny. Ha a

tamadé tobb csapattal is tamad, ak-
kor két vagy harom kockaval is dob-
hat egyszerre (tan valamivel na-
gyobb az esély, hogy dob egy ha-
tost), a védekeza mindig csak egy
kockat haszndl. Az viszont elég ciki,
ha harom kockaval is kisebb figura-
kat dobunk, mert akkor egybdl ha-
rom csapatot vesztiink. Ha a tama-
das sikeres, atmozgathatjuk csapa-
tainkat uj birtokunk és a kiindulo

-

)

hely kizaott (annyi
mindenképpen megy,
ahany kockat a gyoz-
tes dobasnal hasznal-
tunk). Egy kiirhen természe-
tesen tobbszdr, tobb tartoménybal
is tamadhatunk - a stratégia az a ja-
tékban, hogy eldontjiik, mennyit ér-
demes.

Ha egy kirben legalabb egy tartomanyt

elfoglalunk, akkor a kir befejezése utan

egy uj kartyaval gazdagodunk, amely -

Pr

mint az utanpotiasnal kideriilt - a kor-
szeri hadsereglejlesztés alapja. (Ext a
kifejezést most hallottam a TV Hiradé-
ban. A képen egy MIG-21 volt lithato.|
Még kellemesebb, ha valamelyik jaté-
kost kiejtjiik a jatékbol (elfoglaljuk az
utolsd tartomanyat/fovarosat), mert a
nala levo kartyak hadizsakmanynak mi-
nosilnek.

Mozgatas: Ebben a fazisban szom-
szédos tartomanyaink kozdtt atmozgat-

14

~hatjuk csapatainkat, kdrdn-
ként egy csapatot egyszer.
Ertelemszeri, hogy 2z ellen-
séggel nem érintkezd tarto-
manyainkbdl célszeri ezzel
a modszerrel atiranyitani
marcona hadfiainkat a zi-
riisebb helyekre.
Na, ennyi volna a hagyoma-
nyos Risk. Gondolom nem
voltam tul épiiletes, de szabalyismerte-
t6t irni réla legalabb olyan halas fel-
adat, mint mondjuk a sakkrdl, vagy ne-
adjlsten a “Ki nevet a végén?"-rdl - ext
a jatékot is jatszani kell, nem pedig
megmagyarazni!



RISK

LULTIMATE RISK

A név zavard, hiszen ez nem az a tehé,
ami egy ulti bemondasara mattot kap -
ez a szamitogép adta lehetoségekkel
bovitett Risk. A klasszikushoz képest
eggyel novekedett a killdetések tipusa-
nak szima: a territorialis jatékban elég
a tartomanyoknak egy adott szazalékat
elfoglalni a végso gyozelemhez. Opcio-

nalis plusz variacio a szivetségek alaki-

tiasa (Id. késobb), sziikséges rossz pedig

a lizadok és a szerencsétien véletlenek.

tablas jatékosok eddig kénytelenek vol-

tak kacsintgatassal egymas tudomasara

hozni, taktikusabbak a mellékhelyiség-

ben megtargyalni). A haszna tokéletesen

egyértelmi, ha 2-3 konkurrenssel kell
egyszerre huzakodnunk - az meg egy
mas kérdes, hogy a piranha-komplexus

(“Tepjiik szét, tobben vagyunk'") alapjan
ilyenkor rendszerint nem nagyon szoktak

elfogadni az ajanlatot.

Utanpotlas: A birodalom méretén és
a kontinens/orszaghonuson kiviil
még van egy par jutalomember a szu-

meghalni vagy fogsagba esni, aminél még

nagyobb baj, hogy a tabornok elhulltaval

annyi csapal megy is a levesbe, amennyi-

vel tibbet vezetett a terep altal engedé-

Iyezettnél. (Ez tok j6 mondjuk egy 400 fos

brigadnal...). A tabornok egy karakter,
akinek iigyessége novekszik a gyozel-
meknél, csokken a veresegeknel. Az
igyessége hatarozza meg, hogy hanyfele
harci taktikat tud alkalmazni egy ossze-
csapashan.

Masik §j “csapat” az erod, ami négy

utanpdtlasi egységért vasarolhato, és -

eiméletileg - 20

Custer tabormok ugy dontdrt
hogy iv hadmordulatol |
hajt végre Lovisiandban

G

i o

= csapatnyi erosseé-
: gu védelmet je-
lent egy tamadas
elien, tehat elret-
tentésiil szolgal.
Gyakorlatilag
csak akkor ér va-
lamit, ha megfe-
lelo létszamu csa-
pat is védelmezi.
Tamadasnal az
erod ereje csik-
ken, az utanpotla-
F ) si fazisban egy

, csapat értékeert
lehet alni

rajta egyet.

Egyszerre hatan §lik egymast Eurdpadri.
Nem baj, én addig bekebelerem Amerikit

Tamadas:
Tamadaskor a vé-
di valaszthat:
megadja magat
(nahit, azt soha!),
csekélyebb vesz-
teségel vallalva
visszavonul egy
szomszédos tarto-
manyaba (az néha
taktikus lehet),
vagy vallalja a
csatat. A csata
eredményét nem
holmi kockadoba-

perallamert (tobb kontinens/orszag
teljes uralma), egységes birodalo-
mérl (az dsszes tartomanyunk szom-
szédos egymassal - az a kettd...),
elfogott lazadokért, hadifoglyok cse-
réjéért. Ezek a bonusok a kirben el-
sonek |épd elso fazisa eldtt keriilnek
kiosztisra, a kartyakészietért cse-
rélhetd csapatokat viszont csak a
sajat kirben lehet letenni. Korlato-
zott a csapatok szama is, problemas
terepen tabornok nélkiil csak max.
10, siman csak max. 20 csapat le-
het. Mivel ebben a jatékban nagyobb
letszamu utanpdtias is allhat a haz-
hoz, a katona-lovas-agyi figura va-
lasztasaval lehet szabalyozni, hogy

las, hanem a be-
vetett erok szama és a harci taktika
hatarozza meq. Egy sima csapat 7,
egy iigyesebb tabornok mar 17 véde-
kezo és tamado taktika kozitt va-
laszthat (alul a csillagok mutatjak,
hogy a taktikat milyen szintii tabor-
nok hasznalhatja), amelyeket a kar-
tyikhoz hasonldan a tekercs szélére
kattintva lapozhatunk. A védekezd
fél taktikaja akkor lehet sikeres, ha
pont art valasztja, ami a tamadoé-
nak az ellenszere (példaul jobb szar-
nyon védekezik egy bal szarnyon jo-
vi tamadassal szemben) - ezt majd
mindenki szépen kisilabizalja maga-
nak. Egyenlo erok esetén a tabornok
személye dint, hiszen 6 hasznalhat

olyan taktikat, ami ellen a masik
nem képes vedekezni. Kiegyenlitett
erok/taktika esetén a csata eldan-
tetleniil is végzodhet, ilyenkor a
tamadd még kétszer ujra tamadhat.
Eldolt csatanal a halottak a levesbe,
a foglyok pedig a két fél guldgjaiba
keriilnek, amelyeket az utolsd fazi-
sukban 1-1 aranyban kicserélhetnek
egymassal. Ha a vereség nem volt
megsemmisitd, a megvert fél marad-

vanyai még mindig visszavonulhat-
nak

Mozgatas: A normal mozgatasnal
még van két plusz opcid (teriilet fel-
adasa es a visszavonulas), amelyek-
rol el nem tudom képzelni, hogy
épeszii ember hasznalna oket...

SZERENY
MEGIEGYZESEK

Még nem emlitettem, hogy a jatékot a
szinte mar elmaradhatatiannak szamito
renderelt mozik tarkitjak mindeniitt, bar
a szinvonaluktdl azért nem alltam neki
sikongatni. A hangokral nem is szdlva.

Akad par bakloves is: a gép neha eljat-
szogatja azt a trétat, hogy az egyik 26-
os egységéhez hozzaad hatot és igy mar-
is 266-an vannak (a nénikédet!), tovab-
ba csata utan akkor is felkinalja a
visszavonulas lehetoseget, amikor nem
igazan van hova. llyenkor sokal segit a
PC-hivok Szentharomsaga. Marmint a
Ctrl+Alt+Del.

Az ujitasoktol fiiggden a Risk a multipla-
yer opcid miatt csak megmarad tarsasja-
téknak. Mondjuk elég nagy allatsagnak
tartom, hogy tiibb ember csak haldzatban
jatszhat egymas ellen, mert egy gépen
csak egy human player valaszthatd. Azt
arért nem tudom, hogy gondolta a Hash-
ro, hogy ha kedvem tamad Riskezni
mondjuk a T.J.-vel (kedvem volna ma-
gamra haragitani), akkor majd mindig a
hatamra kapom a gépet meg a monitort,
es atcuccolok a vilag masik vegebe?!
Csupa szamitogépes ellenfél ellen Easy-
ben még eleg jol el lehet szorakozni, de
Hardban és Expertben mar kicsit idege-
sitd az allandoan hatosokat dobald/to-
keletes taklikat valaszto ellenfél, aki
ellen kabé annyi az esélyed, mint mond-
juk egy tobbfordulas “itt a piros-hol a
piros”-partiban... Persze ha a jatékot
direkt munkahelyi/iskolai alkalmazasra
szantak, akkor ugy rendben van a dolog.

CoVboy

Kiadja:
Hasbiro Int.

ANYDSSAGBG

. egy clickre 1-

Az elabbiek fiiggetien jatékosként tény- ERTIRET TGN A tordkik elkaptak a vitéz orosz
kednek, az utdbbiak pedig a teriilet ti- akarunk leten- i V. &

g g et pest e B
galdz, pestis, sth.) és a viharok blokkol-  Uj “csapat” a té- e e e e
ta tengeri atkelok. Ha mar a teriilet ti- bornokok ligaja,

pusat emlitettem, akkor itt meg is dllha-  akit hirom csapat .

tunk eqy szora: a problémas terep “araért” lehet va-
(mindegyik az, amelyik nem tak sik) be-  saroini a biroda-

folyasolja a csapatok maximalis szamat, lom méretétdl fiig-

valamint ilyenral nem lehet djabb tam-  go szamban. Elso

adast inditani az adott kirben. haszna, hogy vég-

A tarisok is boviiltek. Ha a variacioknal  telen szami csa-

engedélyertiik, az elso kiir a Szovet- patot képes kom-

ségek létesitése, amikor két jité-  mandirozni. Kelle-

kos megegyezik, hogy a kivetkezo 1-3  metlen, hogy csa-

kirben nem timadja meg egymast (ezt a  tikban hajlamosak




riil ki abbdl, hogy a dobozra nem:
gyelitek egy olyan - dllitélag
- sajtd véleményt rdirni, miszerint a °
termékiik jobb, mint a Rally
Championship. Nem tudom,
talan az illetd lap teszte-
Ibje lehet, hogy rossz
programot kapott
kézhez, vagy a2 is
lehet, hogy egy
vaskos boritékot l,\

kapott mellé - masként nem tudom el-
képzelni, hogyan lehet ilyen badarsagot
allitani. Az egyetien hasonldsag a két
program kazdtt, hogy itl is hasonld au-
totipusok szerepelnek, és kiilsdre a ko-
csik itt is hasonld részletességgel van-
nak kidolgozva. Amig el nem kezdodik a
jaték, még el is hihetnénk a szlogent,
am amint betditddik az elsd palya, vala-
mi szirnyen lehangolo latvany fogad
minket. A palydk tervezésével az alko-
tok nem strapaltak agyon magukat: az
it mentén két oldalt felhiztak egy-egy

Hat hol jin egy ilyen jaték mondjuk a
Screamer 2-hiiz?! Az egészhen pedig a

ridhej, hogy raadasul a program még las-

sii is. Persze levehetjiik a felbontést,
meg a targyak részletességét, de akkor
mér taldn az is jobb, ha ijra elGvessziik
a C64-est. (A felhik formdja amigy is a
Pole Positiont juttatta az eszembe.)

De hogy ne csak a grafikit szapuljam,
vegyiik az iranyitast

e |

e
“ b

Na mindegy,
azért hogy ne
csak rsirtlod-
jek, ismertetem
a fobb paramétereket. Harom rally autd
kiiziil valaszthatunk, ime a valaszték:
Subaru Impreza WRX, Toyota Celica
GT4, és Proton Wira. Az Gsszesen 9 pa-
Iya a vilag legkiilinbGzdbb pontjain lett
elhelyezve, igy a normal bitumen utakon
kiviil szaguldozhatunk példaul sivatag-
ban, vagy jeges, csiszos terepen is. A
tudasunkat haldzaton, vagy akar Inter-

Borzalmas, egyszeri-
en nem lehet bevenni
az élesebb kanyaro-
kat. Aztan meg el- -
engedem a gdzt, $
mire ektelen dur-
rogasokat hallok.
Mi az? Kihagy a
gyijtas? Hat mifeé-
le rally autdk
ezek? De felet-
tébb “mulattats”
ar ar esemény is,
amikor néhany
koccanis utdn a

CHALLENGE

neten keresztiil masok ellen is probara
tehetjiik, egy jatékos madnal pedig a
kivetkezd opcidk dlinak a rendelkezé-
siinkre: indithatunk dn. gyors menetet
(Dick Race), tetszileges palyan; arcade
kezdhetiink, ami szintén egy
gyors futamot jelent, csak itt nem sériil-
nek a kocsik; fantom versenyen vehe-
tiink részt, ahol kordbban elmentett fu-
tamaink szellemképével mérhetjiik
fissze tuddsunkat; és végiil természete-
sen bajnoksagra nevezhetiink be, ahol a
rallyversenyek szabd-
Iyai szerint a legjobb
idderedményt kell elér-
niink maximum 10 masik
versenyziivel szemben. Ez
utdbbi alkotja tehdt a prog-
ram 16 vazat: ennél a madnal,
iigyelniink kell arra is, hogy kar-
bantartsuk az autdnkat, hogy
mindig, minden futam utdn tan-
koljunk, stb..

KONKLUZIO

Tibb sz6t azt hiszem fe-

lesleges is erre a jatékra

vesztegetni. Elképedve a

fentebb emlitett jellemzd-
kiin, probaltam minél objekti-

vebb képet alkotni a jatékrdl, de
akarhogy is probaltam pozitivan hozza-
alini a feladathoz, nem sikeriilt semmi-
Iyen érvet feisorakoztatnom a jaték
megvasarlasa mellett. A végén mar-mar
arra a megallapitasra jutottam, hogy va-
lami rossz tréfanak vagyunk a részesel,
de hat ahhoz meg a program egy kicsit
tiil draga.
v.z
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PC @ TEST DRIVE ODFF-ROAD

izomy mir rég elmiht az idd, amikor az Acco-  a haldzati jéték lehetGsége is. Az options meniiben elyzetekbdl is visszaall az autd, a motor meg kon athalad
BIaUe 08 neve  magas szinvonaliiautds szi-  az elsf két ponttal a grafikai paramétereket dllithat-  szinte soha nem erdikbdik. A jeges p I leinket, his

muldciokkal volt egyentd. Mar csak az "Greg  juk, illetve a jitékképernydn megjelend kijelzd lével frankon lehet t Tyomni @ g Grafikailag a Test Drive Off
fOkak" emiékeznek arra, mit is jelentett egykoron  kapesolgathatjuk ki/be. A Controls-szal az irdnyitast  roppant idegesitd, ha néha beszorulunk a tereptar-  tozik az éivonalba. SVGA felbontd
1 két vardzslatos 520, hogy Test Drive. A cég vi-  tervezhetjiik it a legidedlisabbra, a Driver Settings-  gyak, mint példdul a fak kiizé, Ahogy oft szenve- a rendszdm is jol olvashatd a koc p
s20nt bizonydra gy gondolta, a patina csak jot nél meg néhdny kdnnyitd opeitt takilunk. A jiték diink, rogton elsGbdl utolsok leszink Talin ezért  minden csavar meg van rajzoly Bt h
1esz eqy legendanak, s
most ismét eldkotor-
ta. Ezittal azonban
nem egy hagyominyos
Test Drive-jatékrol lesz
20, hanem — amint az
“0ff Road" szocska is
mutatja - a s2ép sima
astfaitrdl gdrangyd-

nk. Erdemes tehat figyelni a:

sebb utakra kanya-

rodunk is lett kitaldhva a panik gomb,  anyzik, hogy a poligonok nincsenek bedrmyékolva
A vildg leg- a2 F12, aminek hatdsdra es hogy pont egy llyen strapas autdversenyn|
mentbb visszakerilink a  nem horpadnak be a kocsik. Igaz persze, hogy it-

AXd-s jdr- leg- kizésnél repkednek valami darablcdk, s a fényezés

panyaival - Q Is koszolodik, de ez mar manapsdg kevés, Mek

koztik egy lesleg elég idétien, hogy nelime-

yek orral ey finak, mire a mo-
torhdztetdn lesz egy folt. A terep-
pel ezzel ellentétben nincs kilo-
. nasebb gond, crossversenynél
még nemigen talilkoztam jobbal, leg-
aldbbis Pe-n, Csak az a kellemet-
len, amikor mondjuk egy ka
nyarban - kilisd nézetbdi

Land
Roverral,
vagy egy
Chevy Z-71-
essel - dliha-
tunk neki sarat
dagasztani,
szam szerint
12 pélydn
Igaz, ezek ki-
1ill kezdetben
csupdn 6 vé-
laszthatd, de
ahogy nyerjiik a bajnoksagokat, Ggy kapjuk a mél-  minden lefutott menet
10 jutalmunicat, azaz a palyakat. A lerepviszonyok  utdn meghérdezi majd,
hirom tipusra oszthatok: saras, sivatagos, és ha-  hogy meg akarjuk-g -
vas 12 nézni a futamot,
Kétféle bajnoksagnak vighatunk neki: egyrészt ve-  majd hogy elmentse-¢
gyes tipusi mezénnyel (Mixed League), itt Ossze-  a visszajatszist. Ha ek-
sen hat kupdt nyerhetink el, mdsrészt versenyosz-  kor igennel vilaszo-
talyokra tagolodva (Class League), azaz ugyano- lunk, a késdbbiekben
Iyan markdji aulok ellen, igy minden egyes autot- &z it lévd Load Rep-
pussal elmyerhetink egy-eqy kupal Persze ezeken  lay-jel toithetjik vissza
kivill lehet gyakorolni is tetsableges pdiydn, ezta  a felvételt. Az options mend uloisd pontja a Hall of  utolsd ellendrzési ponthoz. Amagy a2 autd irdnyi-
Fame, amivel a palydkon elért rekordokat né2-  tsdhoz joformdn csak a kurzorgombokra van
hetjiik végig. szilkségiink. A kzifék (jobb Ctrl) &s a duda (jobb
Az Options mend utdn a f6menibdl mdr csaka  Alt) inkdbb csak a teljesség kedvéért lett a jatékba
Load Saved Games van hétra, ezzel toithetjiik  berakva. Kézifékre péidaul csak néhdny élesebb
Vissza a kordbban kimentett dlldsunkat a bai-  kanyarban lesz szikségink. de oft sem feltétienil e ——————————
noksaghan. A kameranézetek kizul se hiszem, hogy a hatsd,
A jaték a killcsint tekintve egy kissé hasonlta  kivetd nézeten kivill birki is valami mdst haszndl- 7/ Kénnyl irdngitde « egyszerd
mér kordbban ismerte- na, de azért az F10-zel akdr S
tett Hardcore-ra, de oldalsh nézetet is vilasat-

L ugyanez az irdnyitisra hatunk, vagy teljesen kbr-
be jarhatjuk az autdt.
A jiték legérdekesebb vo-
nasa, hogy nem muszdj a
palya nyomvonalén ma-
radnunk. Barhol levagha-
= i
csak arra kel vigydznunk,

Ugyeljiink, hogy az ellendrzési mar egyaitalin nem 4l
e
hogy az ellendrzési ponto-

A vegyes bajnoksagon eftérd
autelipusok vesmmek resrt

A belsd nézebdl sajnos
memigen lehel 8 pilydt Litn

a magas fik eftakarjik a sajdt autdnkat, és vakon
kell vezetniink. Bar lehet, hogy ez a kis nehezités
nem is olyan nagy baj.

vz

Niocljin:
Accolade

X Til egyszeri grafike

tifzott letszerdiséget k-
1omend Practice Race pontjdndl tehetjik meg. fogdsoltam, addig most
Ha mér a meniinél tartunk, nézzik tovabb az opcl-  pont az ellenkezjérdl be-
Okat: a versenytipusok alatt a jitékosok szdménak  szélhetiink. Felborulni csak
a meghatdrozdsa kivetkezik. Jatszhatunk ketten,  a legdurvdbb helyzetekben
osztott kpernydvel, de megvan a modemes, lletve  lehet, egészen képtelen




COUNTERSTRIKE

PC

Iesit olyan érzés szallja meg az embert
2 Red Alert kiegeszitd lemezek bonge-
mint amikor szeretne egy ci-
wennl. Van mindentajta marka a piacon -
Ddidos, Pama és Hike (csak hogy az
“*l de “valamigért”
ml sem a1 ba nem is az eny-

kell mkem

Természetesen csak ar eredeti RA CO-vel

eqyit! milkBdik (egesz pontosan a vincsire fel-

»

A

ges konvoj elpusztitasa a cél, és ha ez meg-
|6g, mert iddben nem vettilk észre, mir meg is
jelenik a sokak elatt ismert “Mission failed”
telirat. Van egy olyan palya is, ahol ar Gsszes
egység nem a megszokott fegyverével tiizel,
hanem valamelyik mdsikeval - ez nemi kawva~
rodast fog az elején okozni, de telismethetd
[nagyjabol) hogy mi milyen erds, ugyanis @
egysegek ara is megvaltorik’ A kil detések
nem nmefumel: namulw rllaszthu[ﬁ
alasa utan

a tomenuben meg]e!enu New Missions menii-
alél. A 100 multiplayer palya art hiszem
beszél, aki halzathian gyiiri ert a

installdlt részével), ugyhogy egymagiban ne
vegye meg senki, “aré, me’ dcsdbb”. Hogy
mit igérek a keészitok? Lassuk: 16 u] killde-

helyet kapott a Red Alertben ujonnan bemu-
tatkozo épiileten beliili misszid is. Srerencse-
re nem csak az 2 célunk mindeniitt, hogy az
dsszes ellenfelet kiirtsuk, mert az nem tiinik
nagy varazslatnak. Sokszor csak egy ellensé-

Az orosz balett dppen a Vitusrdl
elneverst! tincol adja eld

inkra. A fenntartas azert helyénvalo, mert ha va-
lakinek megvan az internetrol is leszedhetd ru-
les.ini atirogato (vagy kézel szerkesrigeti at),
akkor akdrmikor gyarthat maganak ilyen tankot,
armdl pem beszelve, hogy ily modon akar a gya-
logos is viselheti et a fegyverzetet.
Sajnos uj videbejitszasokkal egyaltalan nem
- de ex mér igy volt a l:omnand

beiités: arrdl van mind@ssze s20, hogy egyes
trackeket normal audio CD-ben nem hallha-
tunk, csak a jatekban hallgathatjuk meg eze-
ket. Hogy ez miért rejtett, art csak a j6 ég
tudja - na mindegy

Végszinak elég legyen aanyi, hogy kizardlag
fanatikusoknak ajanijuk - da azoknak ugy.
mint a legjobb Red Alert-kiegészitést - itt

& Congquer Covert Operations nevil kieg
lemezénél is. Kar m mert gondolom min-

ugyanis ki kapunk i< ¥alamit a pen-
ziinkert

TANCSAPAS

Atomtéltet indul 2
sziveiséges bazisrol

programot, nem fog csalodni.
Egy par s20t ar o] egységekrdl:
csak nemely kidldetésben iri-

szetesen nem lehet (kivéve az
orosz atomtengeralattjarot
(nem a meghajtasa atom. ha-
nem a fegyverzete). Ide tartozik
az orosz kommandas, aki joval
nehezebben sebezhetd, mint
egy mezei katona és a tiizereje
sem elhanyagolhate - egy par
lovessel a tankokat is kilyug-
gatja. Hu tirsa egy csodakutya,
akit igy elsé
latasra egy kaukazusi juhasz-
nak saccoltam, mert nemcsak
nagyobbat wgrik és tabb az
eletereje, mint a “hagyoma-
myos” kutyanak, riadasul ke-
gyetlenil ap-
ritja a gyalogo-
sokat is! Szi-
vetséges rész-
rél egy olyan
repcsivel ful-
hatunk Gssze,

nyithatjuk dket, gylrtan terme-

A srovjet gydrtmanyd Tesla (hifi)
torony mikddés kirben

denki szivesen
megnézett volna
egy par ij jelenetet.
A RA Widows desktop theme
azon fanatikusok kirét erinti,
akik rendelkenek a WINS-hiiz a
Plus! kiegészitéssel és nem atalla-
nak egy amugy is ingatag rendszert te-
leszemetelni kedvenc programjuk képeivel
s hangjaival, hogy esetleg méq a szivegszer-
kesztest is mokasabba tegyek. A Westwood
chat egy igen érdekes alternativa a szextele-
fon vagy a helyett a

sziilok megvaditasara vaskos telefonszamla-

aki Enola Gay
nevii 0sét kivetve atombomba-
kat hajigal a fejunkre. Van meg
itt Tesla tank is, de exzel szem-

tiink, ugyanis killemeben sem-
mit nem valtozott, csak a Tesla
coil sugarat szorja a csapata-

ben kis fenntartasokkal viselte-

kon keresztiil, bar ide elkel egy kis angoltu-
das is (valamint nem art, ha egy modem is be-
srorult a gépbe).

Az audidral: a renék a megszokott stilusiak,
semmi gond nincs velilk. Ami az allitolagos

“rejtett” kat illeti, ezek
sahoz mar valdban kell némi Sherlock Holmesi

Kiavdjor:
Virggin

PrS, BVIR RAM, SVGA, (D

< egy rakds of palya e audio
trockek

¥ Lehetne valamivel tdbb df
eguseg ss video
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la, a masodik
kattintas pe-
dig a bolygo-

téek

gpre visz.
Egy hajot kiva-
lasztva flot-
tankat moz-
gathatjuk a
csillagok ki-
ziitt (ALT +

meg a birodalom hatarain, csak a
kedvezd pillanatra varva. Mi ebben
a hizonytalan helyzetben hadnagyi
rangban lépiink a szinre: parancsno-
kunk egy kicsi, de létlontossagu
kiirzet irnyitasat bizza rank.

A fontos beosztas azt jelenti, hogy
el kell hagynunk csaladunkat és
minden idonket a parancsnoki flotta
vezérhajojan kell eltdlteniink (de
hogy legyen valami viltozatossag is
a dologhan, eldléptetésekkor na-
gyohbra cserélik alattunk ezt a ha-
jat). Végrehajtandd feladatainkat a
hidon egy monitoron keresztiil kap-
juk és sziikség esetén innen kiildhe-
tiink iizeneteket, kérhetiink segitsé-
get. Felettesiink az utasitasokat
eleinte teljesen a szankba ragja, de
amint haladunk feljebh a ranglétran
s szerziink egyre tobb tapasztalatot,
gy lesziink egyre inkabh a sajat ot-
leteinkre és dontéseinkre utalva. Er-
dekes, hogy sajat életiinkel, csala-
dunkat is az ide érkezo izenetekbol,
hirekbol kell osszeraknunk kockan-
ként.

o AT T

informacio

egérgomb -
mozgas, CTRL +
egérgomb - tdma.
das).

téoszthatjuk vagy egyesithetjiik flot-
tainkat, de vigyazzunk, mert a tal
kicsi tlottakkal nem megyiink sem-
mire. A nagyobb hajokon taldlhato
szabad helyekre tovabbi vagy mo-
demebb fegyver, pajzs vagy hajtomu
rakhatd. Az egyes gjitasokat csak
teltedezésiik utan hasznélhatjuk fel,
s akkor sem minden hajon. Csata
utén a bovitd helyek allapotat kii-
lonbozo szinek jelzik. Zold a tikéle-
tes, sdrga és piros a sériilt, szagga-
tott zild pedig az iires részeket mu-
tatja. A sériiléseket a legénység az
lirben is automatikusan javitja, a hi-

- PET YRGB
",_ . celrle ST
R
SR
» : |

Hajok felszerelé-
sehez olyan boly-
got kell keres-
niink, ahol van
katonai brkikoto.
Itt egyrészt ket-

anyokat viszont csak a kikiitoben le-

het patolni.

Egy ismeretlen bolygot nem tamad-
hatunk meg, eldszir egy miihold se-
gitségével fel kell deritenii s csak
ez utdn johetnek a telepesek vagy a
katonak.

A koloniak legfontosabb feladata a
terjeszkedéshez sziikseges anyagi
hattér birtositasa. Ehhez pedig sok
boldog és becsiiletesen adozd allam-
polgarra lesz sziiksegiink. A népes-
ség folyamatos novekedésehez eld-

séq és tizoltosag) kiveti. A rendfir-
segnek mellesleg az adomoral javita-
séban is eléviilhetetlen érdemei van-
nak. Az adokbol befolyt Gsszeghez
kereskedelmi kikotokkel és bankok-
kal tehetiink hozza némi plusz bevé-
telt. Persze az egész mit sem ér, ha

rlum

bolygdnk nem tudja magat megvéde-
ni (pajzsok, erod és védelmi fegyve-
rek). Ha pedig minden stabilan miikad-
dik, megkezdhetjiik a terjeszkedé

A gyarak a hajik és tegyverek gyar-
tasaban lesznek hasznunkra, a kuta-
tokiizpontok pedig az uj technologiak
felfedezéséhez sziikségesek. Katonai

readérseg all

| %

szir is elegendd lakohelyrdl, élelem-
rol és energiardl kell gondoskod-
nunk. Fontossagban ezt a jo kizérzet
(szorakozdhelyek, korhaz és temp-
lom), valamint a biztonsag (rendor-

kikotore a flottak felszerelesehez
lesz sziiksegiink.

Az egyes kol p
pushal csak korlatozott szamban epit-
hetiink (s ez a szam ligg a bolyge

1 4




lnuﬂet mind kiamelkadn
A szerzok még arrdl is
gondoskodtak, hogy a
jaték ne valjon egy idd
utdn unalmassa. Ahogy

egyre beljebb jutunk a
Az eldallithatd dolgokat hirom nagy —— programban, igy jelen-
csoportba oszthatjuk: rhajok, kiegé- A csata az egységek o slbiiaits nek meg ujabb és ajabb
stitd felszerelés és fegyverek. Ennek  elhelyezésével kezdd- ,"_ ] lehetdségek, s csak az
megfeleloen harom kiilonbozo gyarti-  dik, s ekiizhen egyik Btddik szinten hasznal-

pust épithetiink, bolygdnként és tipu-
sonként egyet-egyet. Egyszeme ki
linbiizo eszkiz termelésétindithatjuk
el, s ezek kdzitt fontossdgi somendet
is megadhatunk. Minden termék elké-
szitése pénzhe és elore meghatarozott
idobe keriil (de az iddt a felépitett
gyarak szamat nivelve csikkenthet-
jiik). Fontos, hogy az elkésziilt eszko-
ik egy kiziis raktdrba keriilnek és

fél sem latja a masikat. A harchan a
tamado feladata a védo katondk és
katonai épiiletek megsemmisitése,

s igy némi gondalkodasi idét nye-
riink. Csata kiizben egyébként cél-
sze! ore tiwekedni, azaz minél

tamadni ayuen!él

“mig a védd csak az dsszes timadé ti
egyseg kildvése utan érezheti ma el
biztonsagban. Az iranyitast kiinn
hogy a SHIFT + egérgombbal e
re tobb egységet is kijelGihetinky
A lenyomasa utan pedig dsszes egy-
ségiinknek egyszerre adhatunk pa-

ajok | teljesen meg-
egye. tankok mozgatasaval. A
kiizdelem itt addig tart, amig az eqyik
1él megsemmisiil vagy visszavonul,
Csata kizhen a
legyengiilt hajé-
kat érdemes
hairanwnl. hi-

fordulhajgbogy
kifog: er
ol o vagy
kesobb barmelyik
bolygdn vagy urhajén fel-
hasznalhatoak. Emiatt érdemes eg
kizis tartalékot képezni, igy! ge-

inket egy bolygonk megtamgadas
mindig a sziikséges hel eth
be, a harc utan pedig j ei

hetjiik a kiziisbe (ami azégt @lég an|

katlan dolog). A leflyartalt és elavult

va eg vall termeket a
tiredékéért adhatjuk el.

-
inkat 5 fo kutatasi lerulel:/
]]:1: ra, s mindegyik ag uzese-

ltn fejlesztokozpontot kell épi
| (laboratériumok hﬂ:yen

a yukat, s innental kezdve hajoink
teljesem kiszolga ita valnak.

helyre. Emellett hasznos I B K

a szokiozzel megallithatjy . y

bolygdn egy-egy lehet, kivey® nehany
specidlis égitestet, ami ematt killon-
leges értéket képvisel). Egy uj eszkoz
feltedezése altalaban csak tobb tudo-
manyag egyiittmilkadesével johet 1é1-
re, s van olyan projekt. ahol egy aga-
zatbél is tibb laborra lesz sziikse-
giink. Ezért egy kutatast csak akkor
minden igényeit la-
i kezésiinkre all (a
képernyiin az Bt szam sorrendje: sta-
tikai, mechanikus, komputer, mester-
séges intelligencia és katonai). Egy
megkezdett kutatast egyébként csak
a ré forditott pénz novelésével tudjuk
meggyorsitani

lnseqemk |‘]
egyeznek a nlo
jatekokbol mér jol
ismertekkel. $zdvet-
segeseinkel egyéh-
kent rendkivill hate-
konyan hasznalhat-
juk fel néhany ellen
seges bolygo le-
gyengitesere

Az Imperium Galacti-

hatunk ki minden rendelkezésiinkre
allo dolgot. Emellett parancsnokunk
aprd kiildetésekke!, példaul egy fer-
tozd bolygd karanténba zirasival, a
belsd kémek felkutatasaval vagy egy
fontesabb iirhajé kiséretével biz meg.
Igaz, a karanténnal volt egy kis prob-
|émam is, amikor a bolygordl egyszer-
re 6-8 kereskedd hajo akart tavozni, s
ezt djra és Gjra megprobaltak. Néhany
békésebb probalkozas utan ugyanis
bemérgesedtem és szétiottem az
iisszes szofogadatiant. erre az ezre-
des lefokozott.
A program taldn egyetien negativu-
ma, hogy néhdny szinész nem tudta
igazén hitelessé tenni szerepét. Erre
legjobb példa az ez . aki miutan
elvesztettem az egész flottat és a
szektor penzét szdllito hajot, egysze-
rien csipore tette a kezét és egy jo-
sAgos ovo néni erélyességével kizol-
te, hogy csalodott bennem. Bar lehet,
huaz’ez is szandékosan keriilt a jaték-
csak fel akartak viditani a vere-
ségtol teljesen maga alatt lévd jaté-
kost. Szival akit érdekelnek a straté-
giai jatékok, annak csak egyet tand-
csolhatok: futds le a boltba, mert ta-
lan még nem fogyott el teljesen a
program.
(Veégezetiil méeg megemliteném, hogy
a jatek nemcsak hogy magyar nyelvii,
de teljesen magyar fejlesziés is. Ha
valaki esetleg angolul kivancsi ra, a
GT Interactive kiadasaban barmely
kaliforniai szoftverbutikban hoz-
zajuthat.)
P.K.

m.-m..

Imperium galactica




SHADOW OF THE EMPIRE

eges rég, eqy messzi, messai galasisban...
Az elsa Halalcsillag megsammisilese utan

elitt, s ezzel megragadhatnd a srimdra kedve-
0 alkalmat. lgen am, csakhogy eqy fiatal zsol-
dos belekby a levesébe...

Mi sem természetesebb, mint hogy a Lucashrts
debutaiasa Nintendo 64-en csakis eqy Star

time 30-s grafikaval késziilt, ami felveszi a ver-
senyt a korabban - példaul a Rebel Assaultban

o §

KUTATAS BOBA

LEATA A HOTHON is.) Mellesleg minden fiellenségnél az a leg-
Dash iranyitésat a Hoth bolygén vehetjiik &,  jobb taktika, ha megkeressiik a legbirtosabb FETT UTAN §
ahol részt vesz a birodalmi AT-AT Iépegetik A negyedik killdetés mar jival késdbb jdtszi-
dik: hisiinket Leia hercegn béreli fel, hogy
segitsen Luke-nak megkeresn Boba Fettet, |

aki épp azon igyekszik, hogy kézbesitse a hi-
bernlt Han Solot a gengszteriondk Jabbanak.
Erre az idre tehetd, amikor Xizor hozzalét a

Vigyazrunk, nehogy
lekéssuk 2 vonatunkat

minden sikeres killdetés
utdn allast menthetiink,
s nem kell hozza memo-

gyiilt a baja.

Az elsd foellenség egy AT-ST |épegetd lesz,
enanek 2 likvidalasa meg
meglehetdsen egysze-

rii. Mivel agyontapesni
nem tud minket, nyu-
godtan menjunk a la-
bahoz, és lopozzunk a
gép hita migé. Ha az
AT-ST pilétija nem lit

Ime Boba Fett, és
2 hajdja, 2 Slave 1



NINTENDO 64 SHADOW OF THE EMPIRE
atonban hasinkhiiz, Dash megtudja, Bo-  folytdban mozog, riaddsul a livedékel szinte  begyijtani, és az gombbal —
o emmedregnson gy halalosak. A legjobb taktika eliene, ha beat- *u-uurh.lnuu-
fejvadésszal, IG-88-cal. A droid hajéja meg-  lunk két szemétdomb kiizé, és azok fedezéké-  pén végill megkiizdhetiink a fejva- | °
semmisiilt, ezért Dash megérzése szerint az ]  bél tiizelink a néha eldbukkand robetra. !
utdin kutatd fejvadaszt Ord Mielitt kinyirjuk a fejvadaszt,
Mantell virosa mellett, egy roncstelepen kell Boba Fett a Zhar rendszer felé vette it-
Jit, igy tehdt most mi is oda megyiink. Egy bi-
16-88-at majd egy kohdnal tallhatjuk meg, kell
‘shovd vonaton el Mtazalényeg,  egy egész seregnyi Storm Trooperen dtvere-
‘hogy mindig ugorjunk 4t @ megfeleld  kedve magunkat a kémiel torony computeré-
‘serelvényre. Ekiizben persze el kell keiil-

len, kilonalld csapon levi szemét célozzuk, A
tiibbi csdp elil a mélybe menekiiljiink, s csak
akkor bukjunk fel levegbért, ha mar nagyon

muszaj.

Xizor kastélya - az eddigiek utdn - mar

kiinnyil helyszinnek szamil. Csak a foellen-

ség lesz iszonyi izmos: a hatalmas robotnak

- eldszie a Libét, artin a tirzsét, s végill a fe-
jét kell elintézniink, magyaran hirom élete

van. A labat a lépegetdkhiiz hasanld modon

ljiik ki, a tibbi részét pedig a szokdsos mo-

don, fedezékbdl tiizelve.

Xizor ezutin az irbiziséra menekil, és a

A romboldval

e foglalkozzunk,

B 2 citipont enittal
'._,%. Xizov bdrisa

b A birodaimi hajin az dimukbs!
riasstjuk fel a rohamosriagasokat
—

i

T

Kiavaljen:

Lo camArt s

sil, igy csak annyi a dolgunk, hogy menekiil-
Jiink, és tiizeljink.

A SOTET HERCES
REJTEKHELYEN

A computer adataibl végiil fény deril Xiror
cselszdvésére, aki ezért foglyul ejti Leia her-
cegnit. Lando, Chewie, Luke és hisiink a her-
cegnd kiszabaditasara indul. Xizor fghadiszal-
lasahoz csak a Birodalmi Varos csatornain ke-

ANl N r r N BB

/' Kitiing grafika « remek
muzgasok és hangok
¥ Kinwé neheézkes iranyitis

Lewa's trying to Tind answers, Luke,
She thinks Black Sun's spy network may
provide them.

resztiil lehet bejutni, teht egy kis iszkalds-
nak néziink elébe a szennyvizben. Mi sem ter-
mészetesebb, hogy itt a foellenség egy - a
filmben Iatotthoz hasonld - undoritd, hulla-
dékevd Dianoga lesz. Kinyirdsdhoz az egyet-

[




EXTREME / MECHWARRIOR &

hlhhﬁﬂﬂ.ﬂﬁﬂmw
kon szaguldozhattunk, magyarul szépen
kivitelezett, realisztikus palydkon verse-
nyezhettiink. Ezzel szemben most a folyta-
tashan mit kell tapasztalnunk: elnagyoltan
megtervezett palyak, j6forman csak a tex-
ture boritasok viltoznak az it menti fala-
kon. Idétien, doboz forméjd, életszeriitien
héztombdk jinnek kilométereken keresz-
tiil. A grafika tehdt rosszabb lett, réadasul
sajnos nem csak az. Exittal példaul nem
tehetjiik meg, hogy kerékpdrral girdesz-

alan kevesen tudjak, de a BattleMechek, vagyis a hatal-

kasok ellen versenyezziink, ugyanis a
program a palyakhoz automatikusan tarsit-
|a a sporteszkiiziket. igy tehat van Gssze-
sen 12 pdlya, amelyek négy helyszin ki-
it oszlanak meg. Los Angelesben gir-
deszkérhatunk, Las Vegashan gdrkorizha-
tunk, Afrikdban egy bicikli nyergébe pat-
tanhatunk, végiil Japanban pedig snowbo-
ardozhatunk. A folytatishan tovabba ver-
senyidényeken lehet indulni, tehdt nincs
pénzgyiijtbgetés. Kilenc masik versenyzi-
vel egyetemben allhatunk a rajtvonalhoz,

Station tulajdonosok

me egy ilyen. Ha még az elsd részt sem
tsmered, akkor mindenképp inkabb annak
a megvasarlasit javasoljuk.

Az irAnyités egyszerii: a négy akcié-
mmu:w-&-
veleteket, gyorsithatunk, fék

tiink, ugrathatunk, és “gurulhatunk”. u
L1-R1 gombokkal pancsolhatunk be az el-
lenfeleknek, végill a masik két felsd

Kioneljin:
Sorny

Extreme

véhbi érdekes dolog a figurizds: mind-
egyik pilyan gyakran rahafthatunk ram-
pakra, s igy ugratas kiizben kilinbdzé
gombkombinacidkkal (tsd: kézikinyv)
mindenféle légi-mutatvanyokal vihetiink
véghez. A program talan legpozitivabb
jellemziije, hogy beraktak egy kétjitékes
is, ahol osrtott képernydn fo-
lyik a verseny. Sajnos ezzel azonban mar
tényleg minden pozitivumot felsorolitam.
Ritka az olyan jaték, aminek a masodik
része az eldd kiizelébe se jin, de a 2Xire-

mas, ember iranyilotta harcirobotok elsokeént nem a vide-  eddig meg nem jatsz-
oatékok terverdinek jutottak az eszébe. A Mechwarrior 2 hattak Mechwarrior
laptortente - tall. dban az legna-  jatékkal, azért ha-
g\mhh Klanjai ilyen f | vivjak meg a sonlo tapaszlzlalul:a! ' ‘
eredetileg egy tablas ;alehhnl tartozott, ahol apro yag fi-  mar T
gurak személyesitették meg a robotokat. Mennyivel szorakoz-  méghozza a Krazy o
tatobb azonban, ha valoban beleiilhetunk ezekbe a gepekbe, Ivannel. A legfobb kiilonbség a ket jatek kozatt, hogy exuttal ™

es valoban ott lehetiink a csatateren.
A Mechwarrior 2 PC valtozata mar majdnem ket éve hogy
megjelent, tehat eleg furcsa, hogy csak most jutott az Activisi-
on eszébe egy 32 bites konzol verzio. Ha egy atirat ennyit ke-
sik, akkor altalaban mindig ugyanaz a nota: mar nem elég kor-
szeru. Nos. az Activision programozoi mindent efkovetiek,
hogy ezuttal ez maskepp legyen: texture boritasokat hurtak az
eredeti flat shaded poligonokbol kialakitott ta-
jakra, s ezeket 20 frame masodperces sebesseg-
gel mozgatja a gép. A kiildetésekher pedig kla-
nonkent 8-8 vadonatujat csatoltak, erek szama
tehat igy osszesen 48, Ujdonsag meg. hogy van-
nak felveheto power-up-ok, mint peldaul gyogyu-
las, lathatatiansag, stb. Amugy a lényeg maradt
a régi: valastthatunk 2 Woll, vagy a Jade Falcon
nevu klan kozil.-es a cel, hogy minden hadi tu-
domanyunkat latba vetve. kuldetesrol kuldetesre
haladva klanunk veréreve valjunk. Noha a Play-

het szalini a Mechekbal -

hat nincsenek atmeneti

nem csak egy egyszeri shoot'em up-rol van s2d, a kiildetések
itt komplexebbek: peldaul meg kell vedenunk objektumokat,
fel kell deriteniink a terepet. Mindezek ellenére a ja-
tekmenet szerintem egy kissé elavult: a mult s2a-
munkban ismertetett PC-s G-Nome - ahol ki is le-
mar joval intelligen-
sebb, osszetetiebb cselekmenyt tud felmutatni,

hogy mncsenek kuls ne-
tetek, csak 3 belsd HUD. Aztan nem elég, hogy keves az iranyi-
ton a gomb. az alapbeallitasnal ezek kizul nehanyat inaktivan
hagytak. igy ennel a kiosrtasnal peidaul nem tudjuk a robot

testet kilon forgatni. Az eseményeket meg kissé felpdrgettek:
tobb akciol, am kevesebb eletszeruseget vittek a
csendes” szakaszok. Végil - bar le-
s kerdése - nekem az se tetszett, hogy az ere-
ska thrash metaira cseréitek le

.
”~

” " i i
Mellesleg a ja-

tek szerintem az ere-

deti PC-s verzid szin- ’

vonalat sem uti meg. —
Igaz szebb lett, és tobh

a kiildetes, de a billen-
tyuzet hianya miatt

a jatékot tulsago-

san le kellett
egyszerusiteni
Alapveto hianyossag.

Kiadja:
Activision

jatekba, te-




S\VES

MOHAWK / REALM

mikor a SNES megjelent, a gép egyik legfabb
bitszkesege az iin. Mode 7 grafikai uzemmod
. Ennek a lényege, huuglplnim-

hogy ismét egy olyan jaték-
16l lesz szd, ami Mode 7 grafi-
kit hasmnil.

A Mohawt. & Headphone
Jack egy abszolut szimpla
ha nem lenne az a té-
nyezd, hogy a gravitacii
3 jatekban nem csupan eqy

iranyba hat. E2t gy kell elképzelni, hogy ami az

Fiildet idegen |ények invazioja fenye-
geti. Az egyetien, aki megmentheti az
emberiséget Te vagy... lsmeros a tor-
ténet? Valoban? Hat tény, hogy a Realm.
“forgatokdnyvirdja” nem til mwm
allt eld, de hat ez van, m A

jatekban egy cybergol,

~ basi Bio-me uanyw négy nem
M arallax scrollozdda vild-
Keresztiil. A program grafikallaga le- o

" gendas Amigas Beasirs emlékezteti az
embert: a szépen megrajzolt hitterek
eldtt misztikus lények, tangc
mrm lpalﬂlt vegen

a helyszinen. Ha nem vizsgaljuk siriin a
térképet (Select), bizony kiinnyen elté-

vedhetiink.

A jatéekhoz egy elég idétien alapsztorit

Buli Planétin jdrunk, aminek a kéglé-
keny allagi, mimidkhoz hasonlatos la-

energidnkat jelzo pajzsok pedig a bal felsd
sarokban kaptak helyet. A masik sarokban
kezdetben csupan az alap-pisztoly lathato,
de a jatek sordn majd tibbiéle fegyvert is
mellé, mint példaul tripla love-
déket. Egyszerre csak ket fegyver lehet na-
lunk, ezek kiziitt az X-szel lehet valtani.
Ezzel kapcsolatban egy dologra nagyon vi-
gyazzunk: ha tj tipusu fegyvert vesziink fel,

agyaltak ki, ami a kivetkezoképp szol: a

ki, a Morfok - noha se szemilk, se filliik

- dllandoan napszemiiveget hordanak, és
Discmant hallgatnak. Csak egyetlen céljuk
van az élethen: jol érezni magukat a boly-

Ap—— .
SR’ A palyan lévd ikonokkal hdseink
az dbriroll esrkirré formdlddnak &t

A feladatunk gondolom ennyi-
bél mar vilagos: Mohawkkal,
= illetve két jatékos mod ese-
tén Headphane Jackkel - az el

bes

'b Kobaott CI-het kel begyienink,

és a mindeniitt kaszald robotokat

vagy a hiseiok hatin Iévi lis-
keket mélyesztjik beléjiik, vagy
Iemi.mmﬂm

Mivel a bonusok, illetve az iddnként felbukkannd
Morf ikonok jelentése gondalom senkinek sem fog
fejtrest okazni, betejezésii inkabb néhany tand-
csot adnék. Eldszd is a palyak végi eredménytab-
landl ne felejtsik el felimi a palyakddokat! Ha ela-
kadunk, keressilk a falbdl kilogo csdvégeket, eze-
ket ugyanis egytajta teleportient hasmaihaljok.
Ha esetleg ilyet sem talilunk, akkor csak egy ma-

Iyik loszert haszndljuk, alaposan fontoljuk
meg, hiszen egy fatdnk kirobbantasahoz
példaul nincs sziikseg celkovetds livedék-
re, viszont mondjuk ott, ahol egy lifttel kell
leereszkediink ismeretlen veszélyek kizé,
ott annal inkdbb. A jatekban még az idon-
ként felbukkand kristalyoknak van kiemelt
szerepiik, ezek rejtik magukban az extra
municiot es a plusz energidt. Hogy kiszaba-

¢ /010060

gyarazal lehet: nem vettiink észre egy titkos folyo-
sit. Ezeket az dtjdrokat arrol lehet felismemi,
hogy kis “ablakok” nyilnak belaliik, s igy a bérké-
pen kiinnyen kiszirhatok. Rogtin a mésodik szin-
ten musza is lesz megtalalnunk egy ilyen folyosot
egy titkos kapesoldhoz, ami a2 utat elzdr tizeket
fogja kinltani,

Kiavedjar:
T-HO

mohawk

S UPER NINTENDOD

(A*ﬁr&nh
tw”o*

8%

kidtetniink, kapcsoldk segitségével a bar-
langok vizszintjét kell szabdlyoznunk, sth. A
litteken valo utazaskor ne felejtsik el hasz-
nalni az LR gombokat, ezekkel lehet
ugyanis leblokkolni emberi
helybal tuzelhetink
Azt hiszem exzel el is mondtam
ral a jatékedl. A stilus kedveldi
screenshotokra pillantva mér




A hirom medve és a kisledny

& mis nowth

Utazas a Naprendszerben
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A Mapronds.rer égtesyed mutala be &f b S7ines emermtenosry
gram Mesegy 400 ragyszee fokd, 15 h
macid, § deanyl narmator szoveg e fmisivessiek b

it isdr Utunion. magsmenth & Nap csalidial
A kiiOnkeges sy program kviidan ar
ishoini fka, csllagasral MATTYK OMDMSANAT &

Magysr MPC 4999 Pt

Alired Brenme Az allatok vilaga
3000 slacol! peldany!

A CO-ROM a mull szikrad Woomanmyosssg

[

miéeyit, Afred Bretm hires dhatrendsrenandt (et o XX
ErAzNd viginek techvics nyshne A lemazen meqakaihatt
e, 18 ety aryag, 1t mant S000 oldanyd wxdvegoed
2500 szines és lekete-fehés kippe! - 42 videolehetelsl 12

4 lionidle o wegszite Al
rod Brahm dhetmivit o Balogh Jinos akadémikus. a nemzet
I hirl) rooidgus és Slokdgus métata
Magywr MPC2 9995 Pt

Mesavilig 1, 2

44 hipsment kipben-srivegben-datan feidoigosott angol
mast 65 @ hoZzijuk KIpCSOIO00 verselet 8s dalokat tartat
mAzra § gyerskek srimirs kst angoinyelr-tands s
wilery, mabyet & london Eurctal céq lejesrien A mesakher
siminian gtk cafiakori. amalyes oida ar eldlomiuld sIa
wak, ifepapbask QynRorisa A DrOGrEm konnyed hasrasts
oz Bendegiz, & 18 myshven - kil magyand - Widimasen
bearéld kecves sindiny ryut segitseget A lemezelen ki
6 18-16 dal, mesa da vers hagyomdinyos CO-epitsroval &

Mignalgatat.
Magyar angol MPC, hibrd 6999 F1 (lemazenként
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Lanpamsiiy v
A haza firn 453 legstebb vadnovenyel viloganik & emazre
i/ GodohS Agrirudomdny! Egyesem Novénytan &s Noweny-
et Tansraines srakotaitn A tafik leirksd! 730 szines
Minykép Suariifa. A uadvany nélitzhetetion segitseg i be
ologia tanitisdhol, sremkbettsdtel 12 BanGs & kAT
ko, valamint 3 dmival hobbererlen fogalkerdk & a botr
nlisok s2Aman.
Magyar angol MPC 4999 Fi

O vildgnyely (az angol, a német, & francia, & spanyol és &z
olasr) Deted Caspetugéss: &5 nyeivian] srevierste aroimi-
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Astérix, ar angoltandr 1., 2.
Fiataiohriak &3 tekndtiseres sqyardnt 520l 8 mulataagos nyek

Magyw angol MPC hibid 7998 Fi (emezenicnl)

Uagyarersdy madaral &< bagpid

A twmer Magyarorszag 170 madirfajat és mintegy 900 lephe-
fajat smeneh a szATadelS magyar udomanyos alapmivainek

S2tveges lairks (mefynek egy risae 50 perchen didszdban 5
meghalgathasd| 75 madie hanga 80 perchen idzel TOD 2+
nes 89 fekpte-luher Riusriricid &5 50 szines thblakip M-
& be & Magyarorszigon honos. riasben mir idhalt Slatol
Magyar MPC2 5999 F1

Az Upien ethon leggyskor angol st Uxtet] és szimi-
A2 Intermal bt

Palnten ango fogaimak magyar jelersésdt ds halyes angal k-
[ree Ll

Magyr MPC, hibrd 3096 Pt




PC | l BATTLESHIP
ESSREar e A3 (ERAS PAPRE...
| foglalkoztam, tehit  ban
- HAYNEM KOCKA
Jiték {010-25 haloban helyezhetik ef - a tibbi nmummim csak Bndllé  tink fldi és légi célpontokra (ha 2 kiildetés Air
J 1 tengerészeti hadviselést szimuld-  flottt képezhetnek. Strike, erme nincs killén sziikség, a dolog iiyenkor
ial jiték kepét olti magara, riaddsul az  Lehetiség szerint érdemes az erkel nem tilzot-  automatikusan zajlik). lzemanyagkérdésekkel

! megfelelden nem kirdkre oszt-  tan koncentrilni, azaz ha lehetiség van rd, tibb  nem kell foglalkoznunk, ha fogytan a Ié, akkor au-

pem real time-ban. lottit is felallitani. Fiottinak szimit egy magé-  tomatikusan hazareppennek az anyahajora.

b nyos rombol is, ami felderitésben lesz nagyszerii:  Set Way Points: Exzel lehet mozgatni & flottat egy
ha egy flottink egy ellenséges flattaval szomszé-  adott itvanalon, Mewisénck lsg pontjaval 1irél-
dos szektorban tartazkodik, akkor [itjuk az ellen-  jilk az itvonalat (a fiotta megall), a masodikkal
sé9es hajokat - Kvetkezéskepp egy tavolabt lev  pediy viszatériak a atéknoz

Er érdekes. Megvertem
a sramitogépe!?

S

Mlﬂh,hmﬁu
akar egy mission editornak is

mozgatva lithat-
Tevi hajdkat és uumu click

-m
kor tarlGidik a2 Gsszes way point

nnu riivid turmuli EL
a Red lokozat

e

Jard lemeril,
Defence Measures: A készenléti opcion
Kivil itt allithatjuk be; hogy a flotta rakéta-, légi-
illetve tengeralattiird tamadas ellen védekezzen
zavard milszereivel, illetve ha van benne anyaha-

|6, hefikopterekke! és vadiszhombazokkal,
Tutajdonkeppen exzel a kis kezelési itmutatoval
véget is ért a leirds, hiszen a jiték a tovibbiak-
ban pofon egyszerii sablonra épil: a légi felderi-
tessel meg kell keresni az ellenséges fotta-

Eleg idét it | felfoghato, hiszen World Dominationben az aktiv utan parancsokal a flotta egészének: kat/barisokat/olajtornyokat, artin a
Iyan doval akar flottak szamanak illetve osszeallitisanak variala- Fire Weapons: Tiizparancs valamelyik egységnek.  eriket a kizelikbe mozgatva az utolsd szilig meg
L1 jitehplacara, saval tulajdonképpen végtelen szami uj helyzet A program rénagyit a szektorra, amelyben kiva- kell semmisiteni oket. Ez ugyan elég egyszenien
“Mindent a litvinyér"- generalhato (scenarioknal természetesen ez fin). mumumnam:ﬁm hangzik, de mindenkit birtosithatok, hogy jatek
faldi joval feldiszitették: a ki méretii ha- A kiildnbiizi hajik mérete egyrésat a rajtuk levd  a kivint fegyvert. Ezutin ki k unka  kiizben mr nem lesz az: a gyfzelemhez nemesak
jok modem haditengerészeti képét l- fegyverzet kaliberére (egyben hatitavolsigara és  célszektort, majd oft a pontos célt. A talilat nem  némi taktikai érzékre lesz sziikség, de gyors refle-
tiithék magukra, €5 rakétasivitds-  hatékonysigira), a tipusa pedig a fegyverzet tipu-  birtos, tehat célszerii egyszerre annyi lovést elen-  xekre is.

sira van hatassal, az aldbbiak

1l ﬂh-li' 2 hangszordk, fiistdlog a l::’h i Enyhén szolva volt némi elizetes fenntartisom
lap (a mai nem tudtam megtanuini a  szerint: L a Battleshippel szemben, mondvan, mi a fenét
négpaethalds), mikizhen a hittérben egy rakis-  Destroyer: Kiizepes dgyikkal i akarnak kihozni eqy torpedGbel - de miutan el-
myi, elég |6 mindségi renderelt full screen mozi #s kiizepes rakétakhal felszerelt kezdtem jatszani vele, ezek szépen el is oszlot-
mutatja az aktudlis eseményt, rombolé. tak, mert a jaték nagyszerd. Gyors, litvinyos,
T i iy .
a négy el A . Ajanlom min-
mj. eqy 10r10-es szektorban kell elhelyemiink de van rajta egy rakas torpeda denkinek,
egy-egy darabol, artdn utin  is, tovibba akndkat is lerakha- CoVboy
a n'thu “beénéqy-talall-sillyedt”-modszer alap-  tunk vele.
jan zailik a térténet - aki elibb elveszti az dsszes  Cruiser: Rakétacirkald kis kali- Kiadgja:
hajjal, az vesztett. It miris van két elég nagy beri dgyikkal, viszont akad raj- barcleship ... ...
mm-m de egymassal ta néhany tobb robbandfejes ra-
stomszédos neqyzetekbe is lehet hajot teoni, 65 keéta a majdnem birtosan talild
csak vizszintesen allhatnak fajtabol és néhany cirkdld raké-
A tibbi gyakorld rész, l'ﬂ‘“m”ﬁl fais.

Carrier: Anyahajik.
Mérelétl fiiggaen 1 helikopter
é5 1-3 vadaszbombazs kap he-

gedni, amennyil a pointer melletti tiltények lehe-
towé tesznek. Természetesen egyszerre tiibb haj-

AELOXAGE, BVME RAM, SVEA, 200, WIS

Er a2, it cdlszerd keritinl Iyet rajta. val és tibb fegyverzettel is tiizelhetiink, de a cél- f“tl-—lcmi
Battleship: Csatahajd, Kizepes, ijelilési til 1 kell vele jatszani
p: jo. Kizepes,  ponthijel hercehurcal ilyenkor ijra el kel % &

nagy és XXL-es agyik, valamint

tengeralattjarok egyébként nem

fatszanunk. Spéci legyverzetként izemelnek az

lk egy-eqy gépet, aminek fegyvereivel tuzelhe-

cirkald rakétdk. anyahajdkon levi helikopterek és vadaszhomba-
Submarine: Killonféle méreti  z0k. Lgicsapast (Air Strike) intézhetiink egy kivi-

torpedokkal és cirkald rakétak-  lasztott szektor ellen (nekem a Bombing csak a

kal felszerelt tengeralattjirik.  bazisokrél indithats AWACS-gépekné| iizemelt),

Csak helikopterek szurhatjak ki vagy a Recon megjellesi killdetésekhel felderi-

ket - vagy a hajoink, ha szom- test végezhetiink a hajo elott menetiranyban vagy

szédos szektorban vannak, de egy kivalasziott utvonalon, illetve Grjaratortathat-

addigra jelenlétirdl mar egyéd  juk dket a flotta kiirill. Start utén a légi egységek

jelek is drulkodni fognak... A szintén “flottava” valnak: ki lehet vilasrtani belf-
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CSEVEGO

107-et. Egyébként az Gjsag

n:&yen tetszik, Sle si nav
* :s'l}-{“m Stryker
!

Exz a Mortal (iddz en-
; gem. Hetekig hajku-
résztam

! terre valét. llletve
poszxt

szereplbket ll'”l.ﬂ.
nyllvan el6bb meg-
vagy meg-

rajzolték
festették, tehat

eom tehdt a had-

. annyl Mortalos anyaguk
Lls lakétozhatom

egy). A szerkesxtiségben

va-

16t, mert Ggy gondo-
itam, hogy le lehet
nyomnl az Ssszes
szereplit - artén ki-

pasirany

muﬁvllﬂﬂ. volit.
kdzditék, hogy

' van, hogy a Nagyk&rutat

ohé, akkor lejm!

rakas MK-anyagot. Az 4)
zsakmény CD-n érkezik. Ex
miér bixtatébb, llyenen mér
elfér egy-két posxzter, Sajnos

posxter, hanem Osszvissxz tiz
képermnyb dump a Play-
Stationds UMK3-b6l. De nem
adom fel: lesz Mortal-posz-
ter, ha beleddgldk, akkor is!
(Legkés&bb a Mortal Kombat
7 megjelenésével egy idb-
ben...) Kilén azért egyelbre
nem (rogatunk réla 16l oldait,
ha egyszer mér kitdrgyaltuk.
Addig vigasrtaljon ax a tu-
dat, hogy a szilikongyerek
nem az én dumam, hanem a
Martiné. Tovdbb4d senkit sem

alapvetd cél. Meg egyébként
is: Haldl a Mortalosokra...

Hello CoVboy!

Engedd meg, hogy bemu-
tatkozzam (ha nem engeded
meg, olvasd tovabb a *-tél)
{96.)

*Mar parszor irtam nektek

vegd cimii kolosszdlis rovat-

ban (Ez nem irénia!) is helyet

kaptam, ugyanis Zoleeeeeee
idétlen poénomat

belélem. Erre irtam egy ba-
csuzo levelet (ez a speciali-
tasom) neki, ami szintén he-
lyet kapott. 'I'uhjdonk‘pp.n
csak azért irtam, hogy ra-
débbentsem th“ “lenézd”
stilusdra. Nem sikeriilt. Ez

nem hiszem, hogy
a sziviigye. Uly téma: EN. (Ez
a kedvenc témam.) (Lesz

is.) (Az meg az enyém.)

a zéréjelek!) KON-

ZOLOS vagyok. Van egy
NES-em és egy SNES-em.
Kitalalhatod, most mit fogok
venni. (Netdn egy Saturnt?)
Az ne tévesszen meg, hogy

ogy érdezzem, vajon
miért is venné egy Ninten-
dos az Gjsagot, amikor vala-
melyik szamban 1, azaz egy,
azaz egyetlen egy nintis pro-

gram megjelent. Aztdn a
kdvetkezd szamban SEMMI.
Azaz NULLA. Miutén (protek-
ciéval)(meg egy nagykéssel)
kijottem a gyogy6bél, ismét
hozzatok fordultam, és lat-

Ha elfogadsz egy tanacsot a
j6 breg Jabbatél (ez én va-
gyok: csidnya és gonosz), ne
nagyon foglalj allast bizo-
nyos dolgokban. Bar én nem
vagyok drukker, de lehet,
hogy a mualtkori zéld-fehér
szbveged miatt sokan meg-
lincseltek volna. Az nem va-
lami egészséges dolog. Di-
cséretes par munkatarsad
Nintendo felé hajlasa. Tud-
jak, mi a j6... De vannak akik

veszik

nem ezt ly6é néven.
Ennyi. Az Gjsag felosztasa
tokéletes, a dumad még

annal is tokéletesebb, majd-
nem olyan, mint az enyém.
A februari szam
cimlapja jobb: a Nintendo
jobban néz ki az elejére irva.
Persze ezt nem célzasnak
mondtam...
U.L: Légyszi, ha lehet, ne
tedd be a levelemet a Cse-

junk a Jabba névnél. Nem
csipem az alnevezést, de
amugy nem érezhetem ma-
gam biztonsdgban...
N684-kérdése

foglaini bizonyos dolgokban,
de azért néha nem art, mert
azx ember szép lassan bele-
szlrk(l a hattérbe. Ex persze
nem vonatkozik kimondottan
a Fradira (egyébként ha va-
laki lelki problémét csinal
magénak abbél, hogy én me-
lyik focicsapatnak szurko-
lok, szive-joga, és egyébként
is az teljesen ingyen van). A
Nintendo arényéval a kon-
zolok kbzbtt ugyanaz a
helyzet kisebb vonalakban,
mint a PC-konzol ardnnyal. A
helyhiény, ugyebaér...

Tisztelt CoVboy és 576!

nem tudom, de

majd menet kizben kitala-

lom. Az elsé 576-om az

1991/4 voit. Akkor vettem,

amikor kérhazban és mar
untam magam. (Aha.

T orvos vagy.) Noha szé-

semmit. llletve egyszer ir-

tam egy poéndis, de veldt-
len levelecskét, megtalalha-
tod az 1993/3-as szamban,
ami egyébként szerintem
egy elég fals valtozast ho-
zott a lap adill'l nrculltt-
ban. Sze eah
nﬂn hwn. a mai dulgn
tényleg nyugati szinvonala.

A PC-konzol problémahoz:
nekem kicsit mas szinezeti
a bajom a dologgal. A mai
generacio szamitogépesei
kdzill mar sokan rogtén a
csucsmindségl gépeket kap-
jak kézhez, s nem ndnek fel
hozzajuk. még egy C64+
magné Gsszeallitassal kezd-
tem, s tudom mekkora 6rb-
met tud szerezni kb. fél
perces zene és al

kor sem. Ha az Gjsag ket
kezdené kiszolgdini, silany
a:ltﬁm.ﬂo‘ korcsosulna.
intén szélva mindig fel-
lelkesiilok, ha néha-néha
beszéitok az ilyeneknek. Ez
nekem annyiban PC-konzol
probléma, hogy a fenti embe-
rek nagy része eddig a kon-
zolosok kdziil keriilt ki, de
sajnos mostandra mar az
ilyen mentalitasa PC-sek
szama is egyre tébb. En agy
latom, hogy a cikkegyensily
A dupla Csevegd csaszir és
az G formatuma Hirek is. A
Trend rovat j6 hazas, kivén-
esi vagyok, mit vesztek még
nagyité ala. (Arra én Is.)
Sokan fel-, ti meg elvettétek
az Gtletet, hogy az 576-ban
programozéasrél vagy bonyo-
lultabb felhasznaléi progra-
mokrél irjatok. A magyarézat
szerintem elfogadhaté volt,
de én mégis szivesen latnék
egy-két dolgot a lapban.
Nevezetesen diéhéjban irhat-
néatok arrél, hogy miis az a
mm:::ﬂ‘c, blackbox
techn fmp, gouraud shad-
ed poligonok meg ilyenek.
En zabalnam a cikket és
tényleg hasznos lenne, hi-
szen majd minden irasotok-
ban van legaldabb egy ilyen
vagy a fentiekhez hasonla-
tos kifejezés. Lehet, hogy
gyér vagyok a témaban, de a

kdvetkezd mondat az “Anya-
nyelv és kommunikacié”

os texture mapped és toké-
letesen arnyékolt poligonos
grafikaval késziltek.”
HaAd4at... éljen! Andras,
Budapestral.

Hm. Az utébbl esetben csal-
hatatlan jelekb8l sikeriit ra-
Ismernem Varl Zoll finoman
clzelldit stiluséra. J6, majd
kiadunk hozzé egy értelmezd
sxbtérat is. A levél elsd ré-

kat pedig ajénlom azon szé-
akik ebben a is
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chnika és Multimé http://www.oditech.hu/transam/

Professzionalis Multimédias termékek a Trans-Am-tél!
Sikeresen végzett diakok anyuk bemutatasa ellenében
viszonteladoi 6ron vasarolhamak!!!

CD IRAS 800, + AFA - tél

-.-*dﬂmmuﬁﬂ mmm.

2 x 25 W aktiv hangfal + tap

2 x 180 W aktiv hangfal + tap
33600 Fax Modem External
33600 Fax Modem Intermal
VIDEC* STREAMER (3GB/180perc)
Sound Blaster 16 radios

SB 16 Creative IDE

Ox-0s sebességu Mitsumi CD drive
TSENG ET 6000 2Zmb/4mb VGA k
17 Pro View SVGA monitor

1.3 GB Seagate IDE winchester
1.7 GB Seagate IDE winchester
Pentium 133 Intel CPU

HP 5 L Laser printer

Touch pados Natural keyboard

Ha Kfodnesi teljes drlistdnkra, hivja a fa{'j‘n{at! Tel.:18
] ;"Ml:ﬂ wpu tetard ﬂtﬂlu

Tone deemmodban

wszcm TELA DOK JEL ENTKEZESET Is vA RJUK!

Arainis AFA nébcdliek, 1 dv parancidi tartaimarmak és vonatkoznak
Kacverd iiring feeteient! Kdne visronteladdi Aregyzekiniet!!!

Myujtemenycm
syamarn

PENTIUM KOMPLETT(!)
KONFIGURACIO
5k86-100 107.500 Ft
8 MB RAM, 14” LR NI SVBA, 1 6B HDD
1MB PCI VBA, 1.4, Mini torony, 102g bill,
PENTIUM 133 130.500 Ft
16 MB RAM, 14" LR NI SVGA,1.388 HDD
1 MB PC1 VBA, 1.4, Mini torony, 102 bil.

HP Duna
Szakaruhaz

JATEKBOX

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1036

sUBA

Bevasarlé Kézpont

Az alabbi uj helyeken is talalkozhatsz
az 576 KByte PC CD-ROM valasztékaval:

Ill. Rékéczi u. 36
Tel.: 250-8606/12

BALATI Computers
1146 Budapest,
Thokaly ot 88.

Alaplapok,
winchesterek, CD-ROM-ok, CD lemezek,
hangkartyak, GSM tartozékok,
egyeb alkatrészek.
Internet szolg.
2000 Ft-tol + AFA-tol.
5K100. VX. 1.44, 1.3, 16MB,
14", Haz, 105g. bill.
117000, + AFA
Alkatrészekbél diakoknak

5% kedvezmeny

Hasznalt, mikoado
alkatrészeit beszamitjuk.
Javitas, tanacsadas.

Viszonteladokat is
kiszolgalunk!
Kerje arlistankat!

Tel./Fax: 341-5343,
06-20/264-507

Nyitvatartas:
H-P 9-17h-ig




0O HI R D ETE S | § Z E LV ENY

i sziveskedjenek a megjelentetni kivant szdveget olvashatdan, nyomtatott nagybetlikkel a kijeldit helyre beimi gy, hogy minden egyes rubrikdba csak 1 bet(, irdsjel, szdm-
, vagy szokoz kerOljdn. A kivdgott hirdetési szelvényt az Ujsdg cimére eljuttatni, az dltalunk ezutdn kilddtt csekket postdn befizetni sziveskedjenek. A eldteltétele,
a befizetés lapzdrta ei6tt megtbriénjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitdsdra és nem vallal felelSsséget azok tartalmaért.

— Magéinszemélyeknek: 20 sz6ig 500,- Ft (4féval) minden tovébbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszdm 1-1 szénak szamit)
Kizilleteknek: 20 szdig

1000,- Ft (aféval) minden tovébbi sz6 40,- Ft

e e et f A QOO = eeeeeeeeeeeeeeee——————
Sl T T T T S W G O S R T S IS N Y [N SN O (e A 1 S (S Y 1 |

Qrec  Ucss (JcseRre (JvasTAG BET(i(+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT (Jkeres opciok [JiNvERZ (#50% FELAR)
Oamea Uecyés IKiNAL JKeREeT (+50% FELAR)

M E 6 R E N D E L O § Z E L V E N Y

COMGAME KFT

'-
~ Postafidk 132.




HEZACOS A GYUNTEMERYED?Y TOMD BE A FERETE LYURARALTY

Elons | Bitact = N BBt

57biisyre
6,7 3
N

1 1990-91-92-e3 iviolynmokbél rendelkezesre alls 15 12m 999 Fr-art,
 1994-21 iviobysmbal meglivi 7 stim podig 1100 Fiirt.
Legijabb akeidnk:

1 1995-bs vfolyom (17 suim) rondhivl kedvazi aron, 2500 formiet rondet
et st ngy postter iy dukal bz Mo rozsaszin pestoutaivamyon befizeted &2
i, § ke by el iy el i ik
A megjeqyzes rovotha d be:

“REG STAMOK"]
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THANSARA

SHIVERS 7 VY

CHAMPIONGHP MANAL

ULTIMATE
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ALEX DAMPER PR HOCKEY
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LOSION
T MACHINE

1996 szeptembertol varjuk [eETee

FIOSTEALTH FIGHTER 3999

minden korabbi és uj viszonteladoéinkat.
Feltételeink (csak PC CD-ROM jatékokra)

J'-iTFhl’

1. Elsé vasarlas min. netté 100,000.- Ft S

(a 20% kedvezmény mar erre is vonatkozik).

ARG
DESERT

2. Tovabbiakban barmekkora vasarlas esetén

is mar 20% kedvezményt adunk arainkbol.
3. Nagyobb vasarlas esetén araink tovabbi
megbeszélés targyat képezik.

JUNGLE BOOK
DN KNG




576 KByte
shop

HELY, AHOL JATSZVA VASARODLHATSZ!

1137 BUDAPEST,
POZSONYI U. 14. TEL.: 112-6415

Uj boltunk
nyilt a

Polus
Centerben!

11111

Center Court 237
Telefon: 419-4117




