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rohe Feiertage
rohe Feiertage

Magnum Set ind. 4 Spielen,
2 Pads DM 369, -

SUPER NINTENDD.

ENTERTAINMENT SYSTEM
dt ohne Spiel DM 199,- diDM99,-

Super Nes Adapter Mario

Kart tauglich DM 49,-
SEGA MEGA DRIVE SUPER NES
Grundgerat deutsch 269,- Super NES incl. Mario  us 399,-
Grundgerét mit Sonic 319, Super NES deutsche Version 299,-
Grundgerat Magnum Set 369, \ Super NES deutsch ohne Spiel 199,-
Joypad 49 - Action Replay Pro 149,-
Japan Adapter 29- Actraiser . dt 139,-
ca. 150 Titel lieferbar Castlevania 4 dt 129
Batman Returns dt 99 - Chester Chgetah us 129,-
Bio Hazard Battle dt  119- Dessert Strike us  129-
Block Out us  59- E;"g City ip 123"
Sullsys: Lakers us 19,- Finalolfantasy Mystic Que:tsus 99,-
Captain Amerika us 109,- i < 4
Chuck Rock us 109.- Final Fight us 119,
Desert Strike us 109 SifshEeR 000 s 119
’ Fatal Fury ip 149,-

Dragons Fury us 99,- Gods tig 129 -
Dungeon & Dragons us  119- Joe & Mac dt 129'_
E-Swat ip 49,- Video- und Computerspiele HerzogstraBe 2, 8000 Miinchen 40 Jimmy Connors e 129:_
ForrariGrand Prix ot 118, Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377 Mario Paint o 99
Grand Slam Tenriis Jde[ 99 Video- und Computerspiele Kurwickstr.2 2900 Oldenburg mg:iy;;:;:;a” 'u‘; }gg':
Gynoug P 39 Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42 NBA All Star Challenge us 129,
Indiana Jones us  119- Versand und Ladengeschéft. Versand per Nachnahme + DM 7,- Out of this World us  129-
John Madden '93 us 109~ Push Over us 129,-
Landstalker ip 119,- Pilotwings dt 99,-
Lemmings us 109,- Phalanx us 129,-
LHX Attack Chopper us 99,- gaﬁ:‘AﬁDgE(eAR 39- AGI_A'gE BOY 69.- Probotector dt 129,-
Mickey & Donald dt 99- Alien 3 - 7o~ . 'f" & us iy Soul Blazer us 129
Mickey Mouse ip 79, Batman Retifns ds 79:_ BaﬂTan us a Skins Games us 129,-
Moonwalker dt 59,- Chuck Rock s 69 attletoads us  69- Space Megaforce (Aleste) us  129,-
NHLPA 3 Hockey us  109,- Klax us 69, Dig Dug us 69,- Spiderman X-Man us  129,-
Olympic Gold us 79, Lemmings us 69, Double Dragon 3 u 69, Star Wars us  149-
Predator 2 us  99- Predator 2 us  79- Dr. Franken dt 59 Street Fighter 2 dt 99
Rampart us  109- Prince of Persia us  69- Humans us  69- Super Buster Brothers us 129,

Shinobi 2 us  79- Jetsons us 69

Spiderman us 79, Looney Tunes us 69,-

Sonic 2 us 79, Metroid 2 us 59,-
SEGA MEGA DRIVE Streets of Rage ip 69,- Mickey’s Dangerous Chase us 75, SUPER NES
Shinobi dt 59,- Tazmania us 79- Monopoly us 69, Super Double Dragon us  129,-
Shining Force ip 119,- Terminator us 79~ Parodius dt 75,- Super Ghouls’'n Ghosts dt 99,
Sonic 2 dt 99,- Prince of Persia us 69,- Super Soccer dt 99,-
Smash TV us 99,- Neo Geo Q-Bert us 69, Terminator 2 dt aA.
Streets of Rage 2 dt 99,- Grundgerat RGB 699,- Simpsons 2 us 69,- Turtles dt 129,-
Super Monaco GP 2 ip 79,- Baseballstars 2 329~ Spiderman 2 us 69,- Tiny Toons us  129-
Super WWF Wrestling  dt 109, E:ﬁ';:srg" ggg: Super Mario Land 2 dt 59- Wing Commander us  139-
Super Battle Tank us 109- World Heroes 399- Star Wars us 69, WWF Wrestling dt 129,-
Super Shinobi 2 dt  aA Viewpolnt 419 - Tiny Toon us  69- Zelda 3 . 99-
Tazmania us 99,- Art of Fighting 449 - Tom & Jerry us 69,
Terminator 2 us 109,- Achtung Achtung Achtung Track and Field dt 69,-
The Flintstones us 109,- An - und Verkauf von gebrauchten Turn and Burn us 69,- . F
Thunderforce 4 dt 119- Neo Geo Spielen Ultima iis 69- Wir haben agch eine gro!ie Auswahl
Warsong Immer Gebrauchte Titel auf Lager WWF Stars 2 us 69- an N.E.S. Spielen. Ruft einfach an.




editorial

Videospiele-Freaks!

In dieser Ausgabe gab es einen harten Kampf um das Spiel des Monats zwischen Sonic
und Mickey Mouse (Magical Quest). Auf Grund der Aktualitiit haben wir uns dann
fiir good old Mickey entschieden, sorry Sonic.

Ein kleiner Konsolenkampf herscht derzeit Absatz in der Redaktion. Diskriminierende
Bemerkungen wie "Du und Dein Sega" oder "Alte Super NES-Kriicke" waren schon
des dfteren zu horen. Videospieler sind halt sehr patriotisch, was Ihre Lieblingskonsole
angeht. Gliicklicherweise sind simtliche Meinungen vertreten, auch Stefans heifigeliebte
Turbo Duo(ob er sie mit ins Bett nimmt?!). Ansonsten wiinscht Euch das gesamte
megafun-Team eine weifle Weihnacht und einen guten Rutsch ins neue Jahr.

Euer megafun Team Hotline: megafun
jeden voni6.00-19.00Uhr  UweKraft
Telefon 0931/286334 SteinheilstraBe 43
Telefax 0931/28 6345 8700 Wiirzburg
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in eigener Sache

Sport Strategie Rollenspiel / Action Advent.

Martin Ulf Gerd Philipp Uwe Bastian Markus Stefan Dieter
Weidner Schneider Sebok Noack Kraft Lurz Appel Hellert Schwarz
spielt gerne: spielt gerne: spielt gerne: spielt gerne: spielt gerne: spielt gerne: spielt gerne:  spielt gerne: spielt gerne:
Dragons Slayer Sonic 2 (MD), Turtles Art of Fighting ~ Prince of Persia Dragons Slayer ~ Super Swiv Dragon Slayer Magical Quest

(Turbo Duo), Turtles (MD) (MD), (NEO GEO) (SNES), (Turbo Duo) (SNES), (Turbo Duo) (SNES)
Loom (Turbo Prince of Persia  Magical Quest Magical Quest Art of Fighting Cobra Super Swiv
Duo) (SNES) (SNES) (SF) (Neo Geo) Command (SNES)
(Sega CD)
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Unser Ziel ist es, moglichst

viele der laufenden f?leuer- Gibm
scheinungen zu testen, und Spiel
zwar flur alle Systeme. Die .
Spiele werden von unserer keine
bis jetzt noch festen Redak- Chance

tionscrew knallhart unter
die Lupe genommen und
auf Herz und Nieren gete-

zip passen, nattrlichabhan-
gigvonden Fahigkeitendes

Spiele, die in ihrem Genre
die gesamte Konkurrenz

fur Spiele unter 35 Punkten.
Ansonsten vergeben wir

stet. Dabei gehen wir nach  Geraéts. abhangen, bekommen Punkte von 1 (abgrundtief
folgendem Schema vor. Wir ~ SpielspaB: Hier flieBt einfach  zudem den Titel schlecht) bis 100 (super), je
bewerten die Spiele nach allesein: Grafik, Sound, Referenzklasse. Ganz von nach Qualitat des Spieles.
den Aspekten Grafik, Motivation und Abwechs- alleine erklart sich die 50 Punkte sind der Durch-
Soundund SpielspaB. lung. Macht das Spiel Auszeichnung Gib diesem schnittswert.

Grafik: Hier sind entschei-
dend die Farbenpracht, die
Animation der Figuren, das

schlicht und einfach SpaB,
hat es das gewisse Etwas,
das einen zum Weiterspie-

Spiel keine Chance.

Scrolling (Ruckeln, 3-D lenreizt. Die SpielspaBwer- SYSTEM:

Effekte) un® die Abwechs- tung ist auch abhangig vom HERSTELLER:

lung im Bildgeschehen, jeweiligenSystem. KAPAZITAT:
ausgehend von den Hard- Fir Spiele der absoluten (S:ng\gEI%I.GKHTSGRAD:

ware-Fahigkeitendes
Systems.

Sound: Dazu gehortdie Titel-
musik, Soundeffekte wah-
rend des Spiels, Abwechs-
lung und Uberhaupt, ob die
Musik und die Effekte zum
Spielgeschehen und -prin-

Spitzenklasse vergeben wir
zudem unsere Auszeich-
nung, den Mega Fun Gold
Game Award. Ein Spiel, das
so eine Auszeichnung
bekommt, muB mindestens
eine SpielspaB-Wertung
von 85 Punkten erreichen.

MUSTER VON:
schlecht

meYafiln -WERTUNG

mittel

sehr guil super

megafun 11/92



Super Nintendo/IGS

Aliens
Vs. Predator

Ein neues Zweikampfspiel von Acti-
vision/IGS, das sich wohl durch
seine Hauptdarsteller verkaufen
soll.

Super Nintendo/Telenet

... ein neues Action-Adventure, das
von der Grafik her schon einmal
recht beeindruckend aussieht.
Kommen soll dieses 8 MBIT-Modul
allerdings erst im Februar.

Super Nintendo/Data East

Joe & Mac i

Der zweite Teil zu Joe & Mac, auch
als Caveman Ninja bekannt,

kommt. Wie gewohnt gilt es in die-
sem 4 MBIT-Spiel, in Jump’n’Run-
Manier etlichen Feinden auszuwei-
chen, bése Enddrachen inklusive.

megafun 11/92
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Super Nintendo/Human

Dragon’s Earth

Human, bekannt fir gute Sport-
spiele, beschert uns im Januar ein
neues Strategiespiel (8 MBIT) fur
das Super Nintendo.
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Super Nintendo/Bullet Proof

Super Tetris 2 +
Bombliss

Nach dem eher mageren Faceball
2000 versucht sich der US-Her-
steller Bullet Proof diesmal an einer
Tetris-Variante fur ein oder zwei
Spieler, die am 18. Dezember er-
scheinen soll.

TETRIS Bowbiliss

R Tupe
B Tube
L lupe

Super Nintendo/Hudson Soft

Elfaria

Zumindest in Japan werden die
Rollenspieler verwdéhnt: Hudsons
neuestes Spiel Elfaria, das satte 12
MBIT umfaBt, soll in Japan am 3.
Januar erscheinen. Ein Erschei-
nungstermin fir eine spielbare US- @
Version ist bis dato noch nicht be-

kannt.
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Super Nintendo/Pack-In Video

Super Soko-Ban

Das Kultdenkspiel Soko-Ban um ei-
nen japanischen Arbeiter, der in
einem Labyrinth Kisten verschie-
ben soll, um ans Ziel zu kommen,
beehrt auch bald das Super Nin-
tendo.

megafun 11/92 E



Mega Drive/Sega

G-Loc

Afterburner 4Bt griBen. Lange hat
es gedauert, bis G-Loc vom Game
Gear aufs Mega Drive umgesetzt
wurde. Hoffen wir auf eine kompe-
tente Version.
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Terminator i

Metzel, metzel! Hier wird geballert,
was das Zeug halt. Hier konnt Ihr
das Joypad schwingen oder den
Menacer.

Te IRATOR ome
» 0077 0000016
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Mega Drive/Electronic Arts

Lotus Turbo

Challenge

Wohl das beste Rennspiel wird
demnéachst auf dem Mega Drive
vorfahren. Hier kénnt lhr schon mal
mit Spannung warten.

Mega Drive CD-ROM/?
Super
Schwarzschild

Fans von japanischen Strategie-
spielen werden bei Super
Schwarzschild voll auf ihre Kosten
kommen. Leider werden nur Mega-
CD-Besitzer das Vergntigen haben.

megafun 11/92

Mega Drive CD-ROM/

Cyborg 009

Als Zeichentrickfilm war der Cy-
borg nur eine mittelméBige Kinder-
story. Genauso wirkt die Grafik die-
ses Actionspieles: Wie fur Kinder
gezeichnet. Aber warten wir’s ab.

Mega Drive/?

The Kick Boxing

Nach Game Boy und PC-Engine
werden auch Mega Drive-User mit
diesem originalgetreuen Prugel-
spiel mit 8 MBIT ohne Extrawaffen
bedient.




PC Engine/Super CD-Rom/
Hudson Soft

Cotton

Wie schon bei Magical Chase steu-
ert Ihr auch hier eine kleine Hexe,
die mit Ihrem Besen etliche Level
durchballern muB.

PC Engine/Super CD-Rom/Micro
World

Jim Power

Dieses Spiel wird allen Amiga-
Usern bekannt vorkommen und
wurde urspriinglich von Loriciel
programmiert. Hoffen wir, daB die-
ses Jump’n Shoot besser als die
bisherigen Micro World Titel wird.

PC Engine/Super CD-Rom/Tecmo

Tecmo
World Cup
Super Soccer

AufgepaBt FuBballfans, das erste
Spiel dieser Art erscheint jetzt auf
CD, ob es aber den Klassiker For-
mation Soccer Uberflligeln kann
wird sich erst erweisen.

PC Engine/Super CD-Rom/NCS

Motoroader MC

Auch im dritten Teil bleibt NCS der
Grundidee der ersten beiden Teile
treu, nur die Strecken beschranken
sich auf eine BildschirmgréBe.

Naturlich wird der Funf-Spieler-Mo-
dus wieder mit von der Partie sein.

megafun 11/92




Release Schedule

SUPER NINTENDO

Release Schedule Angaben ohne Gewihr!

Titel Hersteller Genre Datentréger Erscheinungstermin
3rd World War Bignet Strategie 1. Quartal
ActRaiser Il Enix Strategie/Action 1. Quartal
Addam’s Family Animation Ocean Jump’n’Run 1. Quartal
AeroBiz Koei Strategie 1993
Aliens Vs. Predator 1GS/Activision Beat’em Up 8 MBIT 08. Januar
American Gladiators Gametek Spért 1993
Bard’s Tale IV Electronic Arts Rollenspiel CD 1993
Battletech JVC/Activision Action 8 MBIT 1993
Batman Return Of The Joker Sunsoft 1. Quartal
Batman Returns Konami Beat’em Up 8 MBIT 03. Januar
Best Of The Best Electro Brain Box-Simulation 8 MBIT 1. Quartal
Blues Brothers Titus Jump’n’Run 1993
Brainees Titus 1993
Brass Boss Razorsoft Beat’em Up 8 MBIT 1993
Breath Of Fire Rollenspiel 12 MBIT 1993
Bulls Vs. Blazers Electronic Arts Basketball 8 MBIT Marz
Burai IGS Rollenspiel 8 MBIT 14. Januar
Cal Ripkin Baseball Mindscape Baseball 1. Quartal
California Games Il DTMC Sportspiel 1. Quartal
Capcom’s NFL MVP Football Capcom Football 8 MBIT 1993
Championship Karate Electro Brain 1. Quartal
Chase H.Q. 2 Taito Autorennen 1. Quartal
Chester Cheetah Kaneko Jump’n’Run 8 MBIT Dezember
Chuck Rock Sony Imagesoft Jump’n’Run 8 MBIT 1. Quartal
Claymates Interplay 1. Quartal
Combatribes Technos Beat’em Up 22. Dezember
Curse Of The Azure Bonds FCI Rollenspiel 1993
Cyber Spin Takara Amusement 1993
Cybernator Konami 1993
Dead Dance Action Méarz
Deadly Moves Kaneco 1. Quartal
Death Valley Ralley Sunsoft Action-Adventure 1. Quartal
Devastator Action 1993

Devil Crash Flipper 1. Quartal
Dominius ASCII 1. Quartal
Donkey Kong Jump’n’Run CD 1993
Dragon’s Earth Human Strategie 8 MBIT Januar
Dragon’s Lair Data East Comic 1. Quartal
Dragon Warrior V Enix Rollenspiel 1. Quartal
Dualord I'Max Rollenspiel 12 MBIT Januar
Edono Telenet Action 8 MBIT Februar
Elite 1l Action/Strategie 1993
Elfaria Hudson Soft Rollenspiel 12 MBIT 03. Januar
Ernald Enix Rollenspiel 1993

F-1 Exhaust Heat Il Seta Autorennen 1. Quartal
F-1 Grand Prix Part Il Autorennen 12 MBIT Januar
F-Zero Il Nintendo Autorennen CD 1993
Falcon 3.0 Spectrum Holobyte Flugsimulation 1993
Family Dog THQ 1. Quartal
Final Fight Il Capcom Beat’em Up CD 1993

Fist Of The North Star 6 Toei Beat'em Up 1. Quartal
Flying Hero Sofel Autorennnen 1. Quartal
Football Fury American Sammy American Football 1. Quartal
Gods Mindscape Action-Adventure 1. Quartal
Hermetica Bullet Proof 1. Quartal
Hit The Ice Taito Eishockey 1993
Humans GameTek Geschicklichkeit 1. Quartal
Hunt For Red October Hi-Tech Action 1. Quartal
Inendo Koei Strategie 1993
Jeopardy Game Tek 1993

Joe & Mac Il Data East Jump’n’Run 4 MBIT Dezember
Jungle Wars Il Pony Canyon Rollenspiel 12 MBIT 1. Quartal
Kawasaki Challenge Game Tek Motorradrennen 1. Quartal
Kinesis Puzzle 1. Quartal
King Arthur’s World Jaleco 1. Quartal
Leathal Weapon Ocean Action-Adventure 1. Quartal
Loony Tunes Action 1. Quartal

megafun 11/92



gerlichte

Madara Il Konami Rollenspiel 1993
Mechwarrior Activision Action 8 MBIT Dezember
Might & Magic Il American Sammy Rollenspiel 1. Quartal
Mother II Nintendo 12 MBIT 1. Quartal
NFL Football Konami Football 8 MBIT 05. Februar
Plugsy Psygnosis Jump’n’Run 8 MBIT 1993
Populous Il Infinity/ECA Strategie 8 MBIT 18. Dezember
Pro Tennis Tour UBI/Blue Byte Tennis 1993

Radio Flyer Ocean 1. Quartal
Railroad Tycoon IGS/Microprose Strategie 1. Quartal
Ren And Stimpy THQ 1. Quartal
Road Riot THQ Autorennen 1. Quartal
Robosaurus THQ 1. Quartal
Rocky & Bullwinkle THQ 1. Quartal
Rushing Beat Il Jaleco Beat’em Up 12 MBIT Dezember
Shadow Run Data East 1. Quartal
Silva Saga Il Seta Rollenspiel 8 MBIT 1. Quartal
Sim Ant Infinity Strategie 8 MBIT 1. Quartal
Sim Earth FCI Strategie 1993
Sorcerer Kingdom American Sammy Rollenspiel 1. Quartal
Spellcraft ASCII 1. Quartal
Spiderman With X-Men LJN Action 1. Quartal
Star Trek Next Generation Spectrum Holobyte CD 1993

Street Combat Irem Beat’em Up 1993

Super Championship Sofel Boxen 1. Quartal
Super Double Dragon Il Beat’em Up CD 1993

Super Gradius Konami Shoot’em Up CD 1993

Super Kick Off Imagineer/Anco FuBball 4 MBIT 25. Dezember
Super Man Sunsoft 1993

Super Mario Bros. 5 Nintendo Jump’n’Run CD 1993

Super Pinball Naguzanto Flipper 1993

Super Shadow of the Beast IGS Action-Adventure 1993

Super Soko-Ban Pack-In Video Denkspiel 4 MBIT Januar

Super Strike Eagle Microprose Flugsimulation 1993

Super Tetris 1l Bullet Proof Denkspiel 8 MBIT 18. Dezember
Super Turrican Factor 5 Shoot’'em Up Marz

Super Valis IV Atlus Action-Adventure 8 MBIT Dezember
Super Vegas Dream HAL America 1. Quartal
Super Widget Atlus 1. Quartal
Sword Maniac Toshiba EMI Action-Adventure 8 MBIT 1. Quartal
Terminator Il LJN Shoot’em Up 1. Quartal
Test Drive |l Accolade Autorennen 1. Quartal
Tiny Toons Konami Jump’n’Run 4 MBIT 18. Dezember
Tom And Jerry Hi-Tech Jump’n’Run 1. Quartal
Toxic Crusaders Bandai 1. Quartal
Toys Absolute 1. Quartal
Ultima VI FCI/Origin Rollenspiel 1993

Ultima VII FCI/Origin Rollenspiel 1993
Universal Soldier Accolade Action-Adventure 1. Quartal
Utopia Jaleco 1993

Video Kid Kemco Jump’n’Run 1. Quartal
Vikings Interplay Geschicklichkeit 1. Quartal
Warp Drive Accolade Simulation 1. Quartal
Widget Atlus 1. Quartal
World Champion Wrestling FCI Wrestling 1993

Worlds Of Ultima FCI/Origin Rollenspiel 1993

Xenon Il Bitmap Brothers Shoot’em Up 1. Quartal
(Martin)

Release Schedule

PC-ENGINE

Titel Hersteller Genre Datentrager Erscheinungstermin
Bomberman '93 Hudson Soft Denkspiel 4 MBIT 11. Dezember
Burai ll Rollenspiel Super CD 18. Dezember
Cotton Hudson Soft Shoot’em Up Super CD 23. Dezember
Double Dragon II Beat’em Up Super CD Dezember
Dragon Slayer Il Hudson Soft Rollenspiel Super CD 23. Dezember
Exile Il Telenet Rollenspiel Super CD Mérz

F-1 Circus '92 Autorennen Super CD Dezember
Gain Ground SX NEC Shoot’'em Up Super CD 25. Dezember
Gradius Il Konami Shoot'em Up Super CD 18. Dezember
Image Fight II Irem Shoot’em Up

megafun 11/92



Release Schedule

gerliuchte

SEGA MEGA DRIVE

Titel Hersteller Genre Datentrager Erscheinungstermin
3x3 Eyes Rollenspiel cD Dezember
3rd World War Bignet CD 1. Quartal
4WD Driving Tengen Autorennen Dezember
Amazing Tennis Absolute Tennis Dezember
B-Bomb Sega Action 4 MBIT 1. Quartal
Batman Return Of The Joker Sunsoft Action-Adventure 8 MBIT 1. Quartal
Black Crypt Electronic Arts Rollenspiel 1. Quartal
Blood And Guts Electronic Arts Football ) 1. Quartal
Cal Ripkin Baseball Mindscape Baseball 8 MBIT 1. Quartal
Captain America Avengers Data East Shoot’em Up 8 MBIT 01. Januar
Championship Bowling Mantrix Bowling 1. Quartal
Chessmaster 2100 Mindscape Schach 1. Quartal
Chester Cheetah Kaneco Jump’n’Run 1. Quartal
Chuck Rock Sony Imagesoft Jump’n’Run CD 1993
Dungeon Master JvC Rollenspiel CD 1993
Ex-Mutants Sega Action-Adventure 8 MBIT 1. Quartal
F-1 Grand Prix Il Autorennen Dezember
F-1 Super Licence Autorennen 8 MBIT Dezember
F-15 Strike Eagle Il Microprose Flugsimulation 8 MBIT 1. Quartal
F-19 Stealth Fighter Microprose Flugsimulation 1. Quartal
Fatal Fury Takara/SNK Beat’em Up 8 MBIT 1. Quartal
Flintstones Taito Jump’n’Run 8 MBIT 1. Quartal
Gadget Twins Gametek Jump’n’Run 4 MBIT Dezember
Global Gladiators Virgin Jump’n’Run 1993
Greendog I Sega . Jump’n’Run 1993
Hook Sony Imagesoft Action-Adventure CD 1. Quartal
Humans GameTek Geschicklichkeit 4 MBIT 1. Quartal
It Came From The Desert Cinemaware Action/Strategie 1. Quartal
James Bond 007 Domark Action-Adventure 4 MBIT 1. Quartal
Junkers High Sega Autorennen 8 MBIT 1. Quartal
Keeper Of The Gates Razorsoft Action-Adventure 8 MBIT 1. Quartal
King Of The Monsters Takara/SNK Wrestling 1. Quartal
King’s Quest V Dynamix/Sierra Adventure CD 1993

King Salmon Sage’s Creation Fischen Dezember
Leisure Suit Larry Dynamix/Sierra Adventure CD 1993
Metal Fangs JVC Action 1. Quartal
Mickey Mouse I Sega Jump’n’Run 18. Dezember
Micro Machines Camerica Action Dezember
Mig-29 Domark Flugsimulation 4 MBIT 1. Quartal
Might & Magic IlI Electronic Arts ® Rollenspiel 1. Quartal
Miracle Mindscape 1. Quartal
Mixed-Up Mother Goose Dynamix/Sierra Adventure CD 1993
Monkey Island JVC/LucasArts Grafikadventure CD Dezember
Muhammad Ali Boxing Virgin Boxen 1993
Ninja Gaiden Sega Action-Adventure 8 MBIT 1993
Nolan Ryan Express Mentrix Baseball 8 MBIT 1. Quartal
Outlander Mindscape Action 8 MBIT Dezember
Out Of This World Virgin CD 1993
Phantasy Star IV Sega Rollenspiel 12 MBIT 1993
Pirates! Microprose Strategie 1. Quartal
Pit-Fighter Il Tengen Beat’em Up CD 1993
Police Quest IlI Dynamix/Sierra Adventure CD 1993
Pop’n Land . Action CD Dezember
Powermonger Electronic Arts Strategie 1. Quartal
RBI IV Tengen Baseball CD 1993
Road Riot Tengen Autorennen 8 MBIT 1. Quartal
Shadow Of The Beast JVC Action-Adventure CD 1993
Space Quest IV Dynamix/Sierra Adventure CD 1993
Spiderman/X-Men Flying Edge Action 1. Quartal
Stellar 7 Dynamix/Sierra Shoot’em Up CD 1993
Sunset Riders Konami Shoot’em Up 8 MBIT 1. Quartal
Super Battletank Absolute Simulation 8 MBIT Dezember
Super League Sega Baseball CD 1993
Superman Sunsoft Action-Adventure 8 MBIT 1. Quartal
Super Star Wars JVC . Action CD 1993
Terminator Virgin Beat’em Up CD 1993
Terminator Il Arcade Arena Shoot’em Up 8 MBIT 1. Quartal
Terminator Il The Movie Flying Edge Action 1. Quartal
Thomas The Tank Engine THQ 1. Quartal
Time Gal Wolfteam Action CD 1993

Tiny Toon Adventures Konami Jump’n’Run 8 MBIT 1. Quartal
Tom And Jerry Tech Magic Jump’n’Run 1993
Toys Absolute . 1. Quartal
Tyrants Virgin Strategie 8 MBIT Dezember
Ultima Underworld Sega Rollenspiel CD 1993
Uncharted Waters Koei Strategie 8 MBIT 1. Quartal
Willy Beanish Dynamix Adventure CD Dezember
Wolfchild JVC/Caqre Design Action 8 MBIT/CD Dezember
World Class Leaderboard U.S. Gold * Golf Dezember
WWF Super Wrestlemania Acclaim Wrestling CD 1. Quartal
(Martin)
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gerucnte

Turbo
Streetfighter 2:
Champion Edition

Capcom plant, eine Turbo Streetfigh-
ter 2: Champion Edition fur die Spiel-
halle rauszubringen. Turbo daher, da
durch ein Turbo Rom Upgrade Kit,
welches man an der Arcade Maschi-
ne nachtréglich installieren kann,
das gesamte Geschehen nochmal
um 10% schneller wird. Neben der
bekannten Mdglichkeit, daB man alle
Endgegner steuern kann, wurden
ein paar zusétzliche Special Moves
dazu programiert. Chun Li kann nun
zum Beispiel auch Feuerballe ab-
schieBen und E. Hondas Head Butt
ist dann Feuerball-resistent. Ubri-
gens gibt es in Amerika auch eine il-
le-gdeVaesoninde man deFeue
balle auch im 45 Grad-Winkel und in
der Luft abschieBen kann. (UIf).
oo, 4, Sy o b

Neues Yoshi-Spiel

Das néchste Yoshi-Spiel heiBt Yoshis
Cookie und wird in Zusammenarbeit
mit Bullet Proof Software néchstes
Jahr flr alle Systeme erscheinen. Es
handelt sich dabei um ein Puzzle-
spiel. (UIf)

Art Of Fighting-
Geheimnis

Bei Art Of Fighting fur das Neo Geo
gibt es einen geheimen Special Mo-
ve, der nicht im Handbuch steht. Nur
soviel ist bekannt: Er funktioniert nur
in Zusammenhang mit diversen Joy-
stick-Bewegungen und Schlagtaste.
Also Jungs, Probieren ist angesagt,
und wer es raus hat, bitte bei uns an-

rufen. (UIf)

Neue Sega CD-
Spiele von Sony

Sony Imagesoft steigt dick ins CD
Geschéft ein und présentiert viele in-
teressante Neuheiten. Da wéren
zunachst zwei Videoclip Creator-
CDs, mit denen lhr Eure eigenen Vi-
deoclips drehen kénnt. Die ersten
beiden Gruppen, die sich daftir be-
reit erklart haben, sind Kriss Kross
und C+C Factory. Eine tiberarbeitete
Chuck Rock-Version mit neun zu-
séatzlichen Levels ist ebenfalls zu fin-
den wie ein Hook-Spiel, das viele
Filmsequenzen verwendet. Uber
genaue Erscheinungstermine gibt es
leider noch keine Daten. (UIf)

Neue Peripherie-
geriite von STD

Der amerikanische Konzern STD
Entertainment hat ein paar neue Pe-

Handy Power soll z.B. fiir die Strom-
versorgung des Game Boys oder Ga-
me Gears sorgen. Das extrakleine
Geréat wird gleich mit Aufladestation
geliefert und sorgt fur 14 Stunden
Game Boy- bzw. zwei Stunden Game
Gear-SpaB. Zudem wurde der Acryl-
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joypad Propad (Super Nintendo)
auch fur das Mega Drive vorgestellt.
Uber Preise gibt es bis dato noch
keine Angaben. (UIf)

Kompatibilitdt
SegaCD-MegaCD

Eine Hiobsbotschaft flir alle Sega-
Freaks: Es ist prinzipiell nicht még-
lich, amerikanische CDs auf einem
japanische CD-ROM abzuspielen
und umgekehrt. Da hilft auch kein
Umschalten, wenn |hr ein MultiNorm
Mega Drive (50/60Hz und USA/Ja-
pan Chip Set einstellbar) besitzt.
Dafir ist es sehr wohl méglich, alle
auf dem Markt befindlichen CD-
ROMs an ein deutsches Mega Drive
anzuschlieBen. Einige neue Spiele
fragen neuerdings auch ab, welches
Geréat angeschlossen ist. So laufen
die Turtles und Gods nur auf US-
Geraten, Xenon 2 nur auf deutschen
Mega Drives. Damit wird es héchste
Zeit, Eure Gerate auf ein MultiNorm-
Gerat hin umbauen zu lassen. Dann
koénnt Ihr wieder wirklich alle Module
spielen, die es auf dem Markt gibt.
(UIf)

Maus sucht ein
Luhaus

Nach der Super Nintendo-Maus und
der PC-Engine-Maus kam nun auch
Sega auf die Idee, ohne Maus kein
Schmaus. Es bleibt abzwarten, wie
die Softwareh&auser auf dieses neue
Hardware-Teil reagieren, oder ob die
Mega Drive-Maus ein dhnliches
Schattendasein flihren wird wie die
Super Nintendo-Version. (Uwe)




SUPER NINTENDO Im neue-
sten Abenteuer des M&use-
richs ist zur Abwechslung
mal nicht Minnie, sondern
Pluto entfiihrt worden. Klar,
daB sich da Mickey auf die
Reise begibt, um ihn wieder
in die Arme schlieBen zu
kénnen. Um nicht unnétig
die Segel streichen zu mus-
sen, spendierten die Pro-
grammierer der Maus vier
Kosttime, die je nach Level
und Situtation ihre Anwen-
dungfinden.Imersten Level
seht |hr Mickey noch im
gewohnten Outfit, wahrend
er im zweiten Level schon
mit Turban und Umhang die
Feinde umzaubert. Im wei-
terenSpielverlauf  werdet
lhr noch zum Feuerwehr-
mann und zu einem ver-
kappten Bergsteiger.
Neben diversen Extras
konnt lhr auch noch Steine

spiel des monats

Mickey’s Magical Quest ist
ein rundum  gelungenes
Jumpn'n’Run und sollte in
keinernoch ~ so  kleinen
Sammlung fehlen Klar, daf

B e T A
af L

=3
im Vergleich zu Segas Vertre-
ter die Grafiken eine Ecke
bunter geworden sind. Einzi-
ger Kritikpunkt bei diesem
Modul ist der zu niedrige
Schwierigskeitsgrad.
Philipp: Capcom beweist ein
weiteres mal absolute Profes-

benutzen, um die Gegner : 1)k Jor Super Nintendo-Version ist Mickey Mouse : Sionalitit sowohl beim Spiel—
ins Toon-Traumland zu )
beférdern. Klar daB da auch | 71un fast auf jeder Konsole zu Hause. Steuert

ein geschickter Po-Sprung Mzckey durch farbenreiche Levels

design als auch bei der Pri-
sentation. Die Hintergriinde
sind fantastisch gezeichnet.

hilft. Ab und an taucht mal

ein Shop auf, der mit vielen
nitzlichen Utensilien zur
Seite steht. Um zu Kater
Karlozu gelangen, stehen
Euch unendlich Continues
zu Verfugung. (Dieter)
Dieter: Capcoms neues Game
hat mal wieder das Zeug zum
Klassiker! Zuckersiif$e Nied-
lichgrafik, ausgereiftes
Gameplayund eine enorm
hohe ~ Spielbarkeit zeichnen
dieses Spiel aus. Auch sound-
technisch laft sich Capcom
nicht lumpen und prisentiert
zu jedem Level eine passende
Untermalung. Auch nicht zu
vergessendie schon fast zu
schnuckeligen ~ Obermotze.

SYSTEM: SUPER NINTENDO

Mickey ist famos animiert
(besonders als Feuerwehr-
mann hat er es mir angetan),
der Sound wurde optimal
aufs Spiel abgestimmt und
untermauert gekonnt  das
Fantasia-Flair (ich meine den
Film, nicht das mittelprichti-
ge Mega Drive-Spiel). Die
Levels sind lang und
abwechslungsreich, trotzdem
durchwegs absolut fair, und
jede Stelle ist ohne den
geringsten Energieverlust zu
schaffen. Ob Jump'n’Run-
Fan oder mnicht, bei diesem
Spiel mufS jeder zugreifen.
Wer’s nicht hat, hat einen
Meilenstein verpafit.

medafil1 -WERTUNG

HERSTELLER: CAPCOM JAPAN
DATENTRAGER: 8 MBIT-MODUL

SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH
CA. PREIS: - o
MUSTER VON: DYNATEX --

GRAFIK: 87
SOUND: 82
SPIELSPASS: 88
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Super Swiv

Im Jahre 1997 erhebt sich eine Untergrundorganisa-
tion und versucht, mit Hilfe von gestohlenen com-
putergesteuerten Kriegsprototypen die Weltmacht

an sich zu reifSen.

SUPER NINTENDO Ihr konnt
wéahlen zwischen einem
Hubschrauber und einem
Jeep, der Uber Graben

springen kann und sich bei
Bedarf sogar in ein Motor-
boot verwandelt. Das Bild

scrolltvon oben nach unten
und |hr miBt die angreifen-
den Kampfflugzeuge, Pan-
zer, etc. schnellstens zer-
storen. Selbstverstandlich
seid |hr nicht hilflos und
kénnt Euch mit Hilfe von funf
verschiedenen Typen von
Waffen zur Wehr setzen. Da
gibt es den Plasma-SchuB,
eine Art StreuschuB, einen
Flammenwerfer, Raketen,
einen LaserschuB und zu
guter letzt eine Art Drei-
ecksschuB, der besonders
wirkungsvoll ist. Ebenso
gibt es drei verschiedene
Spezialwaffen, die unter-
schiedliche” Auswirkungen
haben: Besonders groBe
Raketen, die alles in ihrem
Weg zerstdren, Luft-Luft
Raketen, die ihre Feinde sel-
ber suchen, und einen alles
vernichtenden Rundum-
Feuerring. An einen Zwei-
Spieler Modus wurde auch
gedacht, wobei in diesem
sowohl die Extras als auch
die Feinde doppelt vorkom-
men. Ubrigens: Das Import-
Modul |&uft trotz eines

Adapters nicht auf der deut-
schen Konsole. (Markus)

Markus: Da Sales Cur-
ve/Storm schon auf dem Ami-
ga fiir  Meisterleistungen

bekannt ist, kommen sie jetzt
mit dieser Umsetzung des

Vertikal-Shooters Swiv auch
zu ihrem Super NES-Ein-
stand. Was die Programmie-
rerhier technisch geleistet
haben, liegt fast an der Grenze
des Unmoglichen: Der Bild-
schirm wimmelt nur so von
gegnerischen Sprites, so da
man leicht die Ubersicht ver-
lieren kann. Von Ruckeln,
Flackern oder Verlangsa-
mung des Spielablaufes ist
hier keine Spur in Sicht. Auch
grafisch liegt das Modul in
der oberen Etage. Schone For-
mationen  der Gegner,
abwechslungsreiche Hinter-
grundgrafiken, und das alles
mit einem passenden Sound-
track unterlegt, tragen sehr
zum Spielgeschehen bei. Falls
Ihr zu zweit spielt, hebt’s den
Spielspai um ein grofles
Maf3 an, da es durch die dop-
pelte Anzahl von Extras kei-
ne (oder kaum) Streitereien
mehr gibt. Alles in allem ein
Spiel,das allen Fans, die
schon Aleste haben, gefallen
wird.

Martin: Technisch weif$ Super
Swiv gekonnt zu beeindruk-

ken. Die  Grafik ist sehr
detail-liert  gezeichmet, di
metallisch klingenden

Soundeffekte, furiosen Explo-
sionsgerdusche und der futu-
ristische Soundtrack unter-
malen das Shoot’em Up-
Prinzip optimal. Auflerdem
ruckelt oder flackert in diesem
Spiel nichts. Selbst im Ein-
Spieler Modus weif8 Super
Swiv zu itiberzeugen. Der
sehr  fordernde Schwierig-
keitsgrad und die gut ausge-
kliigelten Feindformationen
machen das sehr gute Game-

play aus. Auch die Endgeg-
ner sind nicht von schlechten
Eltern.Zu zweit geht dann
erst so richtig die Post ab:

SYSTEM: SUPER NINTENDO

CA. PREIS: - _
MUSTER VON: DYNATEX

schlecht

meYafiln -WERTUNG

HERSTELLER: COCONUTS/STORM SALES C.
DATENTRAGER: 8 MBIT-MODUL
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

mittel

Doppelt so viele Feind-
schwirme fallen dann tiber
Euch her (so gehort sich’s).
Super Swiv hat das Zeug, zu
einem neuen Klassiker zu
werden, obwohl es mittler-
weile schon eine stattliche
Riege an guten Ballerspielen
gibt. Mir personlich gefillt
der Hubschrauber sogar noch
ambesten. Der Panzer bietet
zwar den Vorteil, nicht so
leicht getroffen zu werden, ist
allerdings nicht ganz so wen-
dig und im Gelinde doch
etwas schwergingig. Ubri-

gensist auch eine US-Version
im Gespriich, die dann Fire-
power 2000 heifSen soll.

s
lS;l'/’(‘/l‘/‘

gut
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spieletest

Cosmo Gang

Die Namcot-Ballerei mit dem Flair von Space Inva-

ders und Galaga.

SUPER NINTENDO Anfangs
nur mit gewdhnlichem Ein-
zelfeuer ausgerustet, findet
lhr auf Eurem Flug Spinnen-
netze, die den Flug der
Angreiferverlangsamen;ein
Clown bringt sie sogar kurz-
fristig zum Stillstand, und
ein Wirbel vernichtet alles,
was sich im Umkreis befin-
det. Des weiteren kriegt lhr,

allerdings im Zwei-Spieler
Modus nur einer von zwei
Spielern, einen Doppel-
schuB oder einen Schutz-
schirm, dervorein paar Tref-
fern schitzt. Allein oder zu
zweit macht |hr Euch auf
den Weg durch die Galaxis
mit Zwischenstationen auf

sechs Planeten. Einen
davonerobert |hr nach
erfolgreicher Eliminierung

samtlicher Aliens in funf
Runden und an verschie-
denen Schauplatzen. Ist
das vollbracht, steht lhr in
einer Bonusrunde einem
Gegner gegentuber, den |hr
vonEuren Schatzen und
Goldstiicken fernhalten
sollt, mit anschlieBender
Ausspielung, in der lhr bis
zu 1.000.000 Punkte
gewinnt. Der ndchste Planet
wartet schon miteiner noch
starkeren und verstarkt
zuschlagenden Gang. Der
Feind schlaft nicht. (Gerd)

Gerd: Das erste mal war ich
von den Cosmo Gangs begei-
stert. Vor allem zu zweit
macht dieses Spiel mit jeder
Menge Gags einen Riesen-
spaf3. Ihr konnt sogar, bei Auf-
nehmen besonderer Gegen-
stinde, mit Eurem Spielpart-
ner die Plitze tauschen oder
den Schuf$ stehlen. Jede der
29 Runden hat einen anderen

Hintergrund mit
Sound. Alleine ist Cosmo
Gangs schnell durchgespielt,
dank der ewig vielen Conti-

witzigem

nues und ausgekliigelten
Waffensysteme. Trotz einiger
guten Gags und Ideen garan-
tiert das Spiel kein lingerfri-
stiges Vergniigen. Der einfa-
che Spielablauf ~wird  bald
langweilig. Da lifit auch die
Linge einiges zu wiinschen
iibrig. Wer es einfach und
unkompliziert mag, d. h. ein-
fach nur losballern will, kann
getrost zugreifen.

Philipp: Vorsicht! Was auf
den ersten Blick wie ein voll-
kommen  hektisches Spiel
wirkt, entpuppt sich bei lin-
gerer Testphase als  eine
duflerst gelungene Version
des Galaga-Themas. Die geni-
alste  Verbesserung ist ein-
deutig der Zuwei-Spieler-
gleichzeitig-Modus, in dem
die Freude am Spiel klar in die
oberen Wertungssphiren

katapultiert wird. Nicht ganz
unschuldigan dem positiven
Gesamteindruck sind sowohl
die putzige Vordergrundgra-
fik, die durch eine hervorra-
gende  Hintergrundgrafik
optional erginzt wird, als
auch der kompetent humor-
voll gemachte Sound. Die
technische Seite weifs in den
meisten Levels voll zu iiber-
zeugen: Da fliegen einem die
Sprites in einer derartig
hohen Geschwindigkeit um

B

P y
i P -
die Ohren, dafd man sich den
lahmen  Prozessor  direkt

dampfend vorstellen kann.
Auch an Innovationen haben
es die pfiffigen Namcot-Pro-
grammierer nicht fehlen las-
sen: Die hochst belustigenden

Bonusrunden lassen auf aus-

gereifte Professionalitit
schliefen, die man in DER
Form normalerweise nur von
der Elite gewohnt ist (Cap-
com, Nintendo, Konami,
Hudson Soft, Techno Soft).
Genug des Lobs, Zeit fiir
Tadel! Der lifit sich jedoch
nur an einer Tatsache festma-
chen: Die extreme Kiirze des
Moduls! Nach gerade mal 29
Runden hat man alles gese-
hen, das macht bei ca. 30 sec.

pro Runde etwa 870 sec. oder
14,5 min.(!). Das ist entschie-
den zu kurz fiir ein Spiel der
150,- DM-Klasse. Schade,
dennansonsten kann man
Cosmo Gangs nur empfehlen.

meYafiln -WERTUNG

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: NAMCOT
DATENTRAGER: MODUL

CA. PREIS: -
MUSTER VON: DYNATEX

schlecht

SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT

mittel
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Sspleletes

Amazing Tennis

Fiir die neue Tennissimulation auf dem Super Nin-
tendo zeichnet sich der nicht ganz unbekannte
David Crane verantwortlich.

SUPER NES Bei Davids neue-
stem Werk kénnt lhr zwi-
scheneinem Solospiel,
Rechts- Linkshander, einem
Testspielund einem Turnier
wéhlen. Des weiteren sind
nattrlich die obligatori-
schen Beladge vorhanden.
15  Tenniscracks sind
anwahlbar,die sich in der
Weltrangliste von Platz 502
bis 22 tummeln. Alle Feuer-
knoépfe werden flur Schlage
ausgenutzt. So vollfihrt
Eurer Tenniscrackz.B. beim
Dricken von Knopf A einen
weichen Slice. Das unge-
wohnlichste an Amazing
Tennis ist sicherlich die Per-
spektive.lhr seht namlich
nicht Euren Spieler in der
bekannten Schréag-von-
oben Sicht, sondern direkt
von hinten. Allerdings
andertsich dies auch nach
jedem Seitenwechsel. Fast
alle Gerausche wurden

tibrigens
(Dieter)

Dieter: Mit Amazing Tennis
liefert Absolute Entertain-
ment eine recht flotte und gut
spielbare  Alternative  zu
Super Tennis ab. Kein Ruk-
keln wie beim Konkurrenz-
produktist zu verzeichnen.
Uberhaupt ist dieses Modul
technisch gut auf der Hohe.
Leider bleibt aber auch dieser
Versuch, ein vollig realisti-
sches  Tennisspiel zu pro-
grammieren, nicht frei von
Fehlern. Erstens gibt es kein
Doppel, zweitens sind 15
Gegner nicht gerade viel und
eine Weltrangliste fehlt leider
auch. Trotzdem kommt die
Atmosphdre des nicht mehr
ganz so weiflen Sports (dank
Aggasi) gut riiber, wer aber
Super Tennis hat braucht die-
ses Modul nicht unbedingt.
Martin: Amazing Tennis ist
zwar gut, aber von der Steue-

digitalisiert.

rung zu schwierig zu erler-
nen. Nur wer sich extrem
durchwurstelt, kommt damit
zurecht. Da lobe ich mir noch
dieeinfache Steuerung von
Super Tennis. Wer es aller-
dings raus hat, den erwartet

ein sehr realistisches, hartes
Tennisspiel mit vielen Mog-
lichkeiten. Die grafische Dar-
stellung lafst allerdings zu
wiinschen iibrig. Spielt Ihr
auf der oberen Seite, kann es
Euch durchaus passieren, daf3
Ihr wegen dem hohen Netz
zum einen Eure Aufschlag-
fliiche, zum anderen den Ball
nicht richtig  einschitzen
konnt. Ein grofles Manko.
Die Soundeffekte sind dafiir
allerdings sehr gut digitali-
siert und lassen richtige
Court-Atmosphire aufkom-
men. Unter dem Strich bleibt
zwar (spielerisch) ein Anwir-
ter auf den Tennisthron,
wenn auch einiges an der
Darstellung zu wiinschen
iibrig laft. Diejenigen, die
ein unkompliziertes Tennis-
Spiel suchen, sollten trotz-
dem lieber zu Super Tennis
greifen, denn Amazing Ten-
nis ist vom Schwierigkeits-
grad her nur fiir Cracks
gedacht.

medafiln -WERTUNG

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: ABSOLUTE ENTERTAINMENT USA
KAPAZITAT: 8 MBIT
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
CA. PREIS: -

MUSTER VON: DYNATEX
schlecht

mittel

gut
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Ein weiterer Street Fighter 2-Pendant fiir das Super

Nintendo.

SUPER NINTENDO Zum Anfang
dieses Prigelmoduls stehen
Euch sechs Kampfer zur Verfl-
gung. Nach Eurer Wahl maBt Ihr
zuerst die anderen funf Kontra-
henden besiegen, um zu den
vier Endgegnern zu gelangen.
Nach jedem Sieg (in der Vor-
runde wird nur eine Runde
gekampft) kénnt Ihr Euren Hel-
den ins Trainingslager schik-
ken, um seine Kampfstarke indi-
viduell zu verbessern. AuBer-
dem erhaltet lhr im NORMAL-
Modus ein Passwort. Neben
den normalen Grundschlagen
verfugt jeder Kdmpfer tber ein
paar Spezialschlage, die teil-
weise, je nachdem, wie lange
man sie vorbereitet bzw. "auf-
ladt", stéarkere Wirkungen
haben. (UIf)

Ulf: So ein licherliches Intro ist
mirnoch nie unter die Augen
gekommen  (soll wohl witzig
sein). Damit hat Laser Soft einen
Minusrekord aufgestellt. Nach-
dem ich dann noch die mifSige
Grafik gesehen hatte, dachte ich
schon: "Ein klarer Fall fiir den
Miilleimer"; aber nach lingerer
Spielphasewurde ich  positiv
tiberrascht, denn Brass Numbers
hat durchaus seinen Reiz.
Das liegt einerseits daran,
daf3 dieses Modul kein reiner
Street Fighter 2- Abklatsch
ist, sondern viele gute Ideen
und witzige Gegner hat (be-
sonders witzig ist das
Schleimmonster). Gut ist
auch die Idee, daf3 man sei-
nen Recken individuell ver-
bessern kann, was die Pro- #
bierfreude enorm steigert.
Insgesamt kimpft es sich

auch vollig anders als bei der
Referenz, denn statt kurzen, acti-
onreichen Kimpfen ist hier Tak-
tieren angesagt. Dies ist vor allen
Dingen bei den Endgegnern der
Fall, bei denen die Kampfe sehr
spannend sind. Natiirlich hat
dieses Modul auch seine Schat-
tenseiten. So sind die Sprites viel
zu klein geraten, tiberhaut wirkt
die gesamte Technik etwas lust-
los. Auflerdem ist der Schwie-
rigkeisgrad auf NORMAL der-
art hoch, dafd man vor Wut sein
Joypad auffrifit (nicht sehr nahr-
haft tibrigens). Trotz allem ist die-
ses Modul aber eine willkomme-
ne Abwechslung fiir alle Priigel-
fans und durchaus kaufbar.

Stefan: Ich kann diese Priigel-
spielabklatsche von Street Fighter
2 nicht mehr sehen! Jeder Her-
steller scheint auf den Priigelsek-
torzug  aufzuspringen. Leider
konnte auch CD-Laser Soft mit
ihrer Variante das Original nicht
einmal ankratzen. Die Grafik ist
relativ grob gezeichnet und die
Sounduntermalung  bestenfalls
Durchschnitt. Spielerisch

erreicht das Spiel noch Mittel-
maf$ und kann somit nur den ein-
gefleischten Priigelfans empfoh-
lenwerden.

meYafiln -WERTUNG '

SYSTEM: SUPER NINTENDO
DATENTRAGER: MODUL

CA. PREIS: -
MUSTER VON: CWM

schlecht

HERSTELLER: LASER SOFT JAPAN
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR

mittel

63
R vom

qut %

Power Athlete

Ein Street Fighter II-Clone jagt den anderen. Kaneco
bemiiht sich mittlerweile auch um das arg strapa-
zierte Street Fighter II-Genre.

SUPER NINTENDO |hr spielt den
jungen Mann Joe, der auf der
Suche nach der Vollendung
seiner Kampfkiinste ist. Auf sei-
nem Weg muB er gegen acht
Kampfer aus aller Welt antre-
ten,um am Ende gegen den
Meister kampfen zu kdnnen. Es
gibt allerhand Special Moves
und Griffe, die Euch das Leben
erleichtern sollen. Habt Ihr
gegen einen der Kampfer
gewonnen, erhéhen sich die
Eigenschaften Eures Mannes.
Nach jedem Kampf gibt es ein
Passwort, mitdem |hr spater an
derselben Stelle weiterspielen
koénnt. (Markus)

Markus: Eins verstehe ich nicht:
Wieso bringen immer mehr Her-
steller Kopien von Street Fighter
II heraus, in der Hoffnung, sie
wiirden damit auf einem griinen
Zweig landen? In Power Athlete
liegt wie bei den anderen Street
Fighter II-Verschnitten dasselbe
Schema vor: Die Gegnersprites
erinnernalle sehr stark an die
Kimpfer des Vorbilds, ebenso die-
selben Kampftaktiken und
-handlungen. Dabei wurde bei
diesem Spiel vieles nur noch ver-
hE<CETs :

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: KANECO JAPAN
DATENTRAGER: 12 MBIT-MODUL
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
CA. PREIS: -
MUSTER VON: CWM

schlecht

mittel

schlechtert. Es gibt kaum mehr
eine Sprachausgabe  und  die
Sprites sind schlecht animiert.
Auch der Punkt, daf3 man nur
einen Kampfer nehmen kann, ist
ebenso ein grofer Nachteil. Falls
Ihr trotzdem scharf auf das Spiel
seid,versucht es zuvor al,
anzutesten, denn das wire drin-
gend zu empfehlen.

Philipp: Und wieder mal eine
Street Fighter 2-Reinkarnation:
Die Kimpfer sind zu auffallend
dhnlich gemacht, als daf§ sie als
eigenstindig durchgehen konn-
ten, und das zeilenweise Scrollen
des  Bodens wurde auch nur
duflerst schlampig nachgeahmt.
Bei Schlag- und Trittauswahl hat
man gehorig gekiirzt; gerade mal
drei Knopfe sind belegt. Ebenso
kann die Aufmachung insgesamt
nicht mit dem gro/?en Vorbild
mithalten und versumpft im
unteren Mittelfeld. Spart Euer
Geld lieber fiir bessere Titel.
Mega-Tip: Ein kleines, aber fei-
nes Passwort: 6YV SGP5RX7

T
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spleletest

Fist of the
North Star 6

Den Mega Drive-Freaks diirfte der Hauptdarsteller
zu diesem Zweikampfspiel von Toei Animation
bereits ein Begriff sein: Ken North heifSt der muskel-

bepackte Knabe.

SUPER NINTENDO Irgendwie
scheinen die japanischen Pro-
grammierschmieden im
Moment einen deutlichen Hang
zum Beat'em Up-Genre zu
haben. Méglicherweise wurde
der von Street Fighter 2 aus-
geldst, was ich allerdings fir
véllig unmoéglich halte! Man
kann jedoch auffalligerweise
auch bei Fist Of The North Star
6 aus acht verschiedenen Figh-
tern wéahlen, um anschlieBend
die restlichen sieben nachein-
ander in den Staub zu treten,
sprich, deren Energieleiste
"leerzuklopfen". Nattrlich
ebenfalls rein zuféllig existieren
auch hier die Kadmpfer-spezifi-
schen Special Moves. (Philipp)
Philipp: Also, es gibt abgrundtief

g1] diesem
s P i o I Spiele,

schlechte Spie-

le,abgrundtief
schlechtere

und

SYSTEM: SUPER NINTENDO

DATENTRAGER: MODUL

CA. PREIS: -
MUSTER VON: CWM

schlecht

HERSTELLER: TOEI ANIMATION JAPAN
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH

mittel

dann haben wir da noch Fist Of
The North Star 6. So etwas Ubles
bekommt man Gott sei Dank nur
selten zu Gesicht. Von Animati-
on kann nicht gesprochen werden
(es wurden gerade mal zwei Pha-
sen programmiert). Grafik und
Sound bewegen sich zu weit iiber
der Schmerzgrenze, als dafl sie
linger als fiinf Minuten ausge-
halten werden konnten. Mir als
Priigelfan blutet beim Anblick
eines solchen Machwerkes das
Herz. Finger weg!

Gerd: Schon nach 20 Minuten sah
ichdie letzten Worte "End. You
are a super player". Man muf
wahrlich kein Superspieler sein,
umsich durch nur sieben Kimpfe
durchzuboxen. Trotz sieben ver-
schiedener Gegner kimpfen alle
nach der gleichen Taktik

Fazit: Ab damit in die Schrott-
presse!

X1 oz
Spieler
Super

Qut

Chuck Rock

Am Anfang war Chuck Rock und seine Frau Ophe-
lia. Davor gab es noch Sony Imagesoft, die Chuck
fiir das Super Nintendo programmiert haben.

SUPER NINTENDO Hatte der
Hoéhlenmensch Gary Gritter
nichtdie wunderschéne Ophe-
lia entfuhrt, wirde Chuck nie
sein Unwesen auf dem Super
Nintendo treiben. In tber 19
Levels mit funf Szenarien wird
gehtpft, gekickt und mit dem
dicken Bauch vielen verschie-
denen Dinosauriern und Ske-
lettendas Leben ausgepustet.
Auf seiner Suche lauft er durch
Walder und Hohlen, schwimmt
durch den dritten Level und
kommt schlieBlich in den Eis-
zeitlevel. Durch das Tal der
toten Dinos muB er
anschlieBend kommen, um den
Entfthrer, einen Brontosaurus
Rex zu finden, der seine gelieb-
te Freundin hat. (Gerd)

Gerd: Warum nur so schwer!
Anderungen  gegeniiber dem

Mega Drive wurden kaum vor-
genommen. Ein bifichen mehr

Farbe, besserer Sound, gleiches
Spiel und fertig ist die Urzeittra-
godie. Chuck Rock ist nach wie
vor gut, jedoch ist zu bemingeln,
dafi es keine Freileben, Continues
oder gar ein Passwort gibt. Nicht
verzweifeln ist angesagt, wenn
Ihr nach fiinf Leben wieder im
allerersten von 19 Level anfan-
gen miifit.

Ul: Tja, eine lupenreine Mega
Drive-Kopie, wiirde ich sagen.
OK, der Sound wurde leicht ver-
bessert (insbesondere die Sprach-
ausgabe) und das gesamte Spiel-
geschehen wirkt etwas bunter,
aber ansonsten ist alles beim
alten geblieben. Also, um es kurz
zu machen, wer eine stark ver-
besserte Version erwartet hat,
wird enttduscht sein, und wer
nur sein geliebtes Chuck Rock
spielen will, kann zufrieden sein.

' me.‘Iaﬂm -WERTUNG

SYSTEM: SUPER NINTENDO

HERSTELLER: SONY IMAGESOFT USA
DATENTRAGER: 8 MBIT-MODUL
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: -
MUSTER VON: GALAXY

schlecht

mittel
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Home Alone 2

Kevin, bekannt aus dem Spielfilm "Kevin Allein zu
Haus", versucht sich, auf dem Super Nintendo zu

bewdhren.

SUPER NINTENDO Das von THQ
vorgestellte Spiel handelt in
dem heutigen New York zur
Weihnachtszeit. Euer Ziel ist es,
Kevin durch ein Hotel, den Cen-
tral Park und einige andere
Gegenden zu fuhren, immer auf
der Suche nach Pizzateilen, die
Euch zu einem Freileben ver-
helfen. Unterwegs findet |hr
auch Extrawaffen, die Ihr in
begrenzter Menge erhaltet. Fir
die Vernichtung der Endgegner
solitet lhr ein paar dieser
Schusse aufbewahren. Euer
Kevin kann Radume betreten, die
Spielwarenabteilung besuchen
oder er schaut einfach mal in
die Gastezimmer. Auf diesem
Weg begegnet |hr auch diver-
sen Gegenstanden und Besu-
chern, die Euch am weiterkom-
men hindern, darunter Staub-
sauger,Diener und Omas.
(Gerd)

Gerd: Ein frustrierendes Spiel,
indem man schon beim ersten
Endgegner ratselt, ob nichtviel-
leicht ein Program-
mierfehler vorliegt,
da ich diesen bis
heute nach mehre-
ren  Anlaufversu-
chen noch nicht
bezwungen habe.
Den Sound finde
ich einfach furcht-
bar und die stun-
denlange Aufzug-
fahrereinervtauch.
Stattiber 14
Stockwerke hatten
es doch auch vier

getan. THQ hat mich da wirklich
nicht enttduscht, denn Home
Alone 2 ist genauso schlecht
wie sein Ruf.

Markus: Hilfe! Wie kann THQ nur
einen zweiten Teil dieses Mach-
werkes programmieren? Der
nach dem ersten Teil nun fol-
gende zweite knipft ganz an
den Erfolg (?) des Vorgéngers
an. Die Sprites in diesem Spiel
bewegen sich wie Streichhol-
zer auf einer Leinwand, so da
man kaum von Animation reden
kann. Der kleine Kevin kommt
mir auf Dauer wie ein Brett vor,
das Beine bekommen hat. Und
die Steuerung ist so unpréazise,
da man hierund da wieder ein-
mal in einen Abgrund oder in
den n&chstbesten Feind hin-
eingerat. AuBerdem nervt die
sich immer wiederholende
Musik (Ausschalten!).

Was bleibt, ist ein Jump’n’Run
Ubelster Sorte, bei dem es

sogar hartgesottenen Fans des
Genreshochkommt.

Skiiljagger

Mit Skiiljagger hat ASC ein von Hook inspiriertes
Spiel geschaffen. Ob es die Klasse des Sony/Epic-Ti-
tels erreicht, konnt Ihr an dieser Stelle nachlesen.

SUPER NINTENDO Der Ober-
miesling Skiuljagger drangsa-
liert mit seiner méchtigen
Armee die kleine Insel Westica
und versklavt seit zehn Jahren
deren Bewohner. Dem Aben-
teurerStorm Jaxon paBt das
ganz und gar nicht; und so
macht er sich auf, die Insel zu
befreien. Ihr seht Euren Helden
inder Seitenansichtund durch-
quert die Level von links nach
rechts. Das Spiel umfaBt sie-
benLevels, die jeweils in drei
Abschnitte aufgeteilt sind und
am Ende einen Obermotz bie-
ten. Mit einem Schwert streckt
Ihr Eure Gegner nieder. Als
Extras dienen Diamanten bzw.
Kaugummi (?), die je nach Far-
be andere Auswirkungen
haben. Wahrend des Spiels
entdeckt Ihr Bonushéhlen und
kénnt mittels Kanone im Bild-
hintergrund lauernde Mittel-
gegner erledigen. Nach jedem
Level erhaltet Ihr ein Passwort.
(Stefan)

Stefan: Als ich das Spiel einlegte
wurde ich wvon iibler Grafik
empfangen. Die Musik konnte
diesen  Negativeindruck nicht
festigen und fiel nicht unange-
nehm auf. Das Spiel selbst ist ein
mittelmafiges Jump'n’Run mit
einigen unfairen Stellen; dies
wird aber durch die witzigen
Kanoneneinlagen und die zu ent-
deckenden Bonuslevels fast aus-
geglichen. Der Umfang des Spie-
les lif3t keine Wiinsche offen und

durch das Passwort kommt Ihr
auch in den Genuff spdterer
Levels. Trotzdem sollte man sich
vor einem Blindkauf hiiten, denn
Skiiljagger wiirde auch einem
NESkeine  Hdochstleistungen
abverlangen.

Martin: 75-Seiten Hintergrund-
geschichte machen noch kein
gutes Spiel. Skiiljagger bemiiht
sich zwar um eine interessante
Story, das Spiel versinkt jedoch
im iibelsten Mittelma@. Ubrig
bleibt ein reichlich belangloses
Action-Adventure ohne grofiere
Hohen und Tiefen. Die Grafik ist
nicht gerade abwechslungsreich,
die Soundeffekte auch nicht gera-
de berauschend, und das ganze
Spiel ... naja. Auf dem Super
Nintendo gibt es wirklich bessere
Action-Adventures.  Obwohl
gute Ansitze vorhanden sind,
fehlt es mir doch an spielerischer
Abwechslung, neuen Gegnern,
grofartigen Extras, spektakula-
ren Endgegnern, mehr Schlag-
moglichkeiten. Diese Liste konn-
teich fast endlos fortsetzen. Skiil-
jagger ist ein richtiges Durch-
schnittspiel, sowohl, was das
Gameplay als auch, was Grafik
und Sound betrifft. Trotz intensi-
ven Testspielens (Es mufl doch
mal etwas Neues, Besseres kom-
men;sicher erst im nichsten
Level!) konnte ich diesem Ameri-
can Softworks-Spiel nichts Gutes
abgewinnen. Nur fiir Sammler
interessant.

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: THQ USA

CA. PREIS: -
MUSTER VON: GALAXY

schlecht

DATENTRAGER: 4 MBIT-MODUL
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

mittel

40

SYSTEM: SUPER NINTENDO
KAPAZITAT: 8 MBIT

CA. PREIS: -
MUSTER VON: -EIGENIMPORT

schlecht

GRAFIK:37
- SPIELSPASS:39

HERSTELLER: AMERICAN SOFTWORKS USA

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

mittel
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Mega Drive

Amazing Tennis
Super Battle Tank
Batman Returns
Flintstones

T2 Arcade Game
Super WWF Wrestlemania
MC Kid

Super Shinobi 2
Sonic 2

Mickey & Donald
LHX Attack Chopper
Crie Ball

Young Indy

Chakan

Bio-Hazard Battle
Tale Spin
Lemmings

Grand Slam Tennis

LB B

r".‘—'

S g T g Y

U ey e e
1SBIT CARTRIDOE | S8EA
Ferrari GP a.A.
Ecco the Dolphin 109,-
Lotus Turbo Challenge 109,-
Game Gear
Lemmings 84,-
R.C. Grand Prix 69,-
Prince of Persia 69,-
Batman Returns 79,-
Taz Mania 79,-
Sonic 2 84,-
Tale Spin 79,
Streets of Rage 79,-
Young Indy a.A.
George F. KO Boxing 79,-

Super Nintendo

Power Stadion 199,-
SNES-Spieleberater 24,80
Zelda lll 99,-
Mario Paint mit Maus 99,-
Pilot Wings 99,-
Tom & Jerry 139,-

Super Ghouls’n’ Ghosts 99,-

SUPER NINTENDO

DT mit SUPER MARIO WORLD und AV-KABEL,

D N
NN
'

JOYPAD nur DM 299,

Super Mario Kart a.A.
Axelay a.A.
Sim City * 99,-
Prince of Persia * 139,-
Magical Quest * 129,-
Parodius * 139,-
Wing Commander * 149,-
Street Fighter 2 99,-
Wing Commander a.A.
Turtles 4 129,-
Super Probotector 129,-
Joe & Mac 129,-
Master System

New Zealand Story 99,-
Alien 3 a.A.
Lemmings 84,-
Sonic 2 84,-
Tazmania 84,-
Asterix 99,-
Lynx

Lynx 2 199,-
Sonnenschutzschild

Lynx 2 19,-
World Class Soccer 79,-
Baseball Hereos 79,-
Swi.tchblade Il 79,-
Nintendo

Pirates 119,-
Donkey Kong Classic 79,-
Battletoads 99,-
Mario & Joshi 79,-
Terminator 119,-
Mega Man 4 * a.A.
MC. Donaldland 99,-
Bucky'o’Hare 119,-
High Speed 99,-
Neo Geo

Neo Geo RGB/PAL 699,-
World Hereos 349,-
Art of Fighting a.A.

Ab 3 Artikel portofrei

mund das bei unserem
bekannt schnellen Service!"
Jetzt neu
Mega Drive und Super NES

Geriite liefern wir portofrei

Game Boy

Alien 3 * a.A.
Terminator 2 Coin up * 69,-
Super Mario Land 2 69,-
Mickey Dangerous Chase 69,-
Robin Hood 69,-
Mystic QuestdtTextg 69,-
Sonderpreise

Mega Drive

Phantasy Star 2 79,-
Revenge of Shinobi dt 59,-
weitere Angebote auf Anfrage
Knallerpreise

Tolle Neujahrsangebote!

*=erscheintJanuar/Februar

v
Dt. 1 Jahr Garantie inclusive

*Che
KRANZ
VERSAND

QU winsehen allen, unsoren, (K unden
mwmdm

,~3BEIVORK (NUR EUROSCHECKS) DM 4,—; VERSAND UND LADEN; PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10,-; Porto

(DM 1,-) UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN. VERSAND PER NN DM 8

AUF ANFRAGE (GENAUER ERSCHEINUNGSTERMIN STAND ZUM ZEITPUNKT DER DRUCKLEGUNG NICHT FEST.

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN

Ausland DM 18,- a.A.

Juliuspromenade 11 8700 Wiirzburg Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06
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Human
Grand Prix

Nachdem lange Zeit Flaute mit dem Renngeschehen
auf dem Super Nintendo war, prisentiert Human
nun ihr erstes Formel-1 Spiel auf dieser Konsole.

SUPER NINTENDO Die Rennen
werden auf 16 verschiedenen
Strecken rund um die Welt aus-
getragen, wobei es verschie-
dene Arten von Wettkampfen
gibt: Ein Solo-Rennen gegen
einen Computergegner  oder
gegen einen Freund, und ein
Weltklasserennen, in dem Ihr
gegen einige Computergegner
zu bestehen habt (wahlweise
auch mit einem zweiten Spie-
ler). Habt Ihr gewahlt, konnt Ihr
anschlieBend in einem Menl
vom Digital-Tachometer bis hin
zur Starke der Sto dampfer
alles gewunschte ver- und ein-
stellen. (Markus)

Markus: Die Grafik ist zwar flott
und gut 3-D midfig riiberge-
bracht worden, und der Sound
sowie die Effekte lassen eine echte
Rennatmosphire  aufkommen;
doch trotzdem weif3 das Modul
kaum zu tiberzeugen. An einem
Punkt des Spieles mangelt es

besonders: Der Steuerung. Diese
ist sowas von unprazise, dafdman

des dfteren im Graben als auf der
eigentlichen Rennstrecke fihrt.
Ansonsten ist Human Grand
Prix ein Spiel, das den Fans die
Wartezeit auf F-Zero II verstifSen
kann.

Martin: Von allen japanischen F-1
Rennspielen, die in letzter Zeit in
unsere Redaktion reingerauscht
sind, gefallt mir Human Grand
Prix noch am besten. Die Grafik
istschon fliissig, der Sound im
Gegensatz zu anderen Vertretern
des Genres noch ertraglich, die
gewohnungsbediirftige  Steue-
rung nach einiger Zeit relativ gut
beherrschbar, und jede Menge
Statistiken und Einstellmoglich-
keiten sind auch noch dabei. Auf
die Dauer wiederholt sich das
ganze Spielgeschehen allerdings.
Einige Schikanen, gemeinere
Gegner,  Massenkarambolagen
und dergleichen Extras mehr hiit-
ten hier einiges gutgemacht. So
bleibt fiir Human Grand Prix nur
ein Mittelplatz  1iibrig, mehr
nicht.

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: HUMAN JAPAN
DATENTRAGER: MODUL

CA. PREIS: -
MUSTER VON: CWM

schlecht

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

mittel
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NHLPA
Hockey'93

Super Nintendo-Besitzer kommen nun auch in den

Eishockey-Genugs.

SUPER NINTENDO Viel braucht
man Uber dieses Spiel sicher-
lich nicht mehrzu sagen, dadie
Super  Nintendo-Umsetzung
der Mega Drive Version bis auf
das letzte Detail gleicht.
Legendlich die Soundunter-
malung wurde etwas verandert,
der Rest ist bekannt. Passen,
SchieBen und Foulen, was das
Zeughélt. Alle Erneuerungen
inklusive der Batterie wurden
ebenfalls Ubernommen. Fir
weitere Details lest bitte den
Test in der letzten Ausgabe
nach (UIf).

Ulf: Zu Anfang dachte ich wirk-
lich, eine 1:1 Umsetzung vor mir
zu haben, doch schon nach den
ersten paar Drehungen wufite
ich, dafl es spielerisch ganz schin
hapert. Die Spieler zuckeln ner-
v0s tiber das Eis, als hiitten sie
Gicht in den Knochen und das
Scrolling ruckelt stetig hinter
den Spielern her. Angesichts sol-
cher technischer Schlampereien
versumpft der Spielspafi von
super in den unteren  guten
Bereich. Schade, schade. EA sollte
mal seine Programmierer zum

hin einen Grund mehr, sich ein
Mega Drive zuzulegen.

Bastian: Oh Electronic Arts, was
hast Du uns da beschert. Waren
wir doch noch so gespannt auf die
Umsetzung des neuen Hockeys
vom Mega Drive, da wurden wir
schwer entiuscht. NHLPA Hok-
key auf dem Super Nintendo
bleibt Kilometer hinter der Mega
Drive-Version liegen. Das einzi-
ge, was vielleicht noch halbwegs
in Ordnung ist, ist die Grafik
(aber nur, wenn das Bild sich
gerade micht bewegt, Ruckel-
scrolling!). Sogar der Sound ist
iibel.

Aber das wichtigste, nimlich die
Spielbarkeit, ist leider auch
gewaltig in die Hose gegangen.
Wenn man einmal am Ball ist,
wirdman sofort vom Gegner
umgelegt, ohne daf§ Penalty ver-
gebenwird. Versucht man aber
dasselbe beim Gegner, dann
bekommt man, sofern man ihn
iiberhaupt aufhalten kann, sofort
eine Strafzeit aufgebrummt.

Also fallt nicht auf den Namen
herein, das Ganze ist die reinste
Mogelpackung.

Unterricht zu Konami oder - sl oo ———
Capcom schicken, denn dies ;‘ é

ist wahrlich nicht die erste |
mifllungende Super Nin- |
tendo-Umsetzung.  Pein- =
lich ist auch die Tatsache,
dap der Sound nicht verbes-
sert, sondern eher ver-
schlechtert wurde. Die
Zuschauer scheinen nun
bei schlechter Stimme zu

SYSTEM: SUPER NINTENDO

CA. PREIS: -
MUSTER VON: GALAXY

schlecht

sein. Naja, so gibt es immer- A T ' '
meYafiln -WERTUNG

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS USA
DATENTRAGER: 8 MBIT-MODUL/BATTERIE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

mittel
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Road Runner’s

Death Valley
Ralley

Road Runner’s Death Valley Ralley Beep! Beep! Wer
kennt sie nicht, die wohlvertrauten Rufe von Road
Runner, einem der bekanntesten Toon-Charakter aus
dem Hause Warner.

SUPERNINTENDO |hr habtdie
Aufgabe,den  verrlickten
Vogel durch 20 Levels zu
begleiten. Bei diesem klas-
sischenJump’n’Run in
Reinkultur  scrollt das
Geschehen in samitliche
Himmelsrichtungen. Euer
Sprite kannn springen, den
berihmten Sprint ansetzen
und die Gegner mit einer
gekonnten Schnabelattak-
keins Jenseits beférdern.
Daruber hinaus winken eini-
ge Bonusgegenstande in
Form von Herzen, Punkten,
Leben und Vogelfutter. Wile
E.Coyote begleitet Euch
durch jeden Abschnitt mit
neuen Boshaftigkeiten. Um
dem Spieler die Arbeit zu
erleichtern, sind uberall im
Level Fahnen versteckt, die
dem Spieler nach einem
Ableben zu diesem Punkt
zurickversetzen und
zudem Bonuspunkte brin-

L "

gen. Fur 20 entdeckte Fah-
nengibtes zudemein Conti-
nue. (Dieter)

Dieter: Das neue Produkt aus
dem Hause Sunsoft bringt
mich in einen Zwiespalt. Auf
der einen Seite sind die Ani-
mationen und  Grafiken
ordentlich und entlocken hiu-
fig ein Licheln auf des Testers
Wangen, andererseits ist das
Spieldesign kaum ausgereift;
Ein kurzes Hiipfen, ein
schneller Sprint und schon
seid Ihr im nichsten Level.
Mochte man aber Punkte und
Continues einsammeln, soll-
te man das Sprite bediichtig
durch den Level fiihren, was
dank dem Coyote zwangsliu-
fig lebensbedrohlich ist. Der
Spielspafi bleibt da formlich
im Halse stecken. Auflerdem
bemingeleich ~ das  recht
schliipfrige Sprunguverhalten,
das einen immer wieder zur
Raserei bringt. Alles in allem

ein Spiel nur fiir Cartoon-
Freaks und Freunde des Tur-
bo-Vogels.  Auf  meinem
Weihnachtswunschzettel

steht dieses Spiel jedenfalls
nicht.

Stefan: Witzig ist der Road
Runner auf jeden Fall. Wenn
Wile E. Coyote in die Tiefe
stiirzt und dabei von einem
schadenfrohen "Beep Beep"
des Runners begleitet wird,
kannich mir ein Schmunzeln
nicht unterdriicken. Dafiir
hapert es aber beim Spieldesi-
gn. Die Levels sind zwar grof§
und umfangreich, doch wer-
det Ihr des Ofteren abstiirzen,

.
e

F = iw{ ":'« Gt

: SR ARA
b POV I

da Ihr einen "Blindsprung”
wagen miifit. Auch an der
Steuerung  miifite  noch
ordentlich  gefeilt werden,
denn dafy der Road Runner
beim Anhalten immer etwas
weiterschlittert,ist zwar sehr
Comicartig, erfordert aber
unnotig viel Feingefiihl. Glei-
ches gilt fiir das Springen,
was ebenfalls eine Kunst ist.
Absolute Fans der Zeichen-
trickserie werden sicher nicht
enttiuscht sein. Allen ande-
ren Interesierten rate ich
dringstens zu einer Probe-
runde.

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: SUNSOFT USA

CA. PREIS: -
MUSTER VON: GALAXY

schlecht

DATENTRAGER: 8 MBIT-MODUL
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

mittel
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Sonic Blast
Man

Den Superhelden Sonic Blast Man wird wohl kaum
jemand kennen, dafiir kommt einem die Aufma-
chung des Spieles schon eher bekannt vor: Das
Stichwort lautet: Final Fight.

SUPER NINTENDO Wieder
einmal zieht ein Superheld
aus, um die Welt zu retten,
und lhr sollt ihn wieder mal

untersttitzen. Der Sonic
Blast Man kann seine Her-
kunftals Comic-Figur kaum
verbergen. Das sieht man
sofort an seinen Schlag-
techniken, die manchmal
miteinem Smash oder ahnli-
chen Worten auf dem Moni-
tor beschrieben werden.
Seinen Gegnern dagegen
kann man diese Comic-Haf-
tigkeit nich zusprechen, sie
kommen mehr aus der Spar-
te "Echte Ekelpakete". Das
Sortiment reicht hier von
Rambos Uber Geisterwe-
und Robocop-Ver-

sen

schnitte bis zu Alien-inspi-
rierten Fightern. Die insge-
samt funf Levels sind recht
langund am Ende lauertder
obligatorische Obermotz.
Zwischen den einzelnen
Levels koénnt Ihr Euch eine
von funf Bonusrunden aus-
suchen und absolvieren.
Vor Beginn des Spieles
kénnt Ihr Euch im Options-
meni austoben und die
Anzahl der Leben und den
Schwierigkeitsgrad einstel-
len, sowie Sound und Musi-
kenanhoren. (Stefan)

Stefan: Der Sonic Blast Man
hat mir von Anfang an recht
qut gefallen, auch wenn das
Spiel an einigen Stellen recht
unfair ist. Zur Sympathie

-

trugen die ordentliche Grafik,
die verschiedenen  Gegner
und nicht zuletzt die witzi-
gen Schlagtechniken des Hel-
den bei. Es ist einfach zu
schon, wenn unser Fighter
den Gegner mit einem herz-
haften Smash aus dem Bild-
schirm fegt. Bei dieser Gele-
genheit sind auch die Bonus-
runden zu erwithnen, die zum
Comic-Charakter des Spieles
beitragen. Bei diesem Preis

LILUELEY

kann man das Spiel trotz der
erwihnten Unfairness jedem
Priigelfan ans Herz legen,da
Final Fight auch nicht unbe-
dingt fairer war.

Philipp: Yeah, die Priigelspiel-
welle scheint zu rollen. Nach
Super Double Dragon wieder
ein Spiel aus meinem absolu-
ten Lieblingsgenre. Im
Gegensatz zu Super Double
Dragon stimmt hier aller-
dings die Spritegrofe mit den
bestehenden Vorstellungen
tiberein, will sagen, sie sind
ordentlich groff und dariiber
hinaus noch gut animiert.
Die Grafik kann eine verbliif-
fende Eigenschaft aufweisen:

Jeder Level erinnert an ein
anderes, bereits existierendes
Priigelspiel. Man bekommt
dadurchdas Gefiihl, durch
eine Art Beat’em Up-Muse-
um zu wandeln. Zu meinem
Leidwesen hat es Taito jedoch
nicht  geschafft, mehrere
unfaire Stellen aus dem Pro-
gamm zu fischen, bevor es in
Serie gegangen ist. In Sachen
Sound spielt sich (wow, was’-
ne Alliteration) einiges in

positiver Hinsicht ab. Die
Songs sind teilweise nicht
mehr aus dem Ohr zu bekom-
men. Das mittlerweise obli-
gatorische Fehlen des Zwei-
Spieler  Modus schmerzt
natiirlich, ist aber nicht zu
dndern, vielleicht beim nich-
sten Mal? Das Resume sieht
etwa so aus: Priigelfans soll-
ten zuschlagen (man beachte
auch den niedrigen Preis (die
Werbung schleicht!!)), die
anderen diirfen wegen den
witzigen, Comic-artigen
Schlagvarianten einen Blick
riskieren, oder zwei oder
dreil?

meYafiln -WERTUNG

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: TAITO
DATENTRAGER: 8 MBIT-MODUL
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
CA.PREIS: 79,- -
MUSTER VON: GALAXY

schlecht

mittel
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| Dragons Fury

Gunforce

Lange Zeit war es angekiindigt, das Jump’n’Shoot
von Irem; nun ist es endlich erschienen. Die Frage
ist nur, ob es jetzt noch jemand haben will?

SUPER NINTENDO Wieder einmal
wird Mutter Erde von auBerirdi-
schen Kommandoeinheiten
hinterriicks Uberfallen. Aber
alles kein Problem, denn wir
haben ja die ultimative Verteidi-
gungstruppe - Gunforce. Die
Jungs sind mit modernster
militarischer Technologie aus-
gestattet und ‘
haben die volle
Unterstlitzung von
multinationaler
Seite. Euer Part im
Spiel durfte damit
relativ leicht zu
erraten sein: lhr
ballert Euch, wahl-
weise allein oder zu
zweit gleichzeitig,
durch funf Levels,
wobei |hr die ab

MEGA DRIVE

Alien 3
Amazing Tennis

- Batman Returns
Bio Hazard

99,-
119,-
109,-

99,-

99,-

99,-
119,-

99,-

99,-

. Galahad

Gley Lancer
LHX Attack Chopper
NHLPA Hockey

. Pro-Pad (Super Ersatzpad!) 39,-

109,-
a.A.
88,-

Super Battle Tank
Streets of Rage 2
. Sonic 2

und zu auftauchenden Extras
wie Flammenwerfer, Bazookas,
Autofire, u.4. ohne groBes
Uberlegen aufsammeln und
einsetzen solltet. Habt lhr alle
12 Leben (auf drei Credits ver-
teilt) ausgehaucht, lachelt

Euch der Game Over-Screen
entgegen. (Philipp)

' SUPER NES

_ Adapter der neuen Gen.
| Amazing Tennis
~ Best of the Best
. NHLPA Hockey’93

Magical Quest/Mickey M.
Mario Paint incl.Maus
Wing Commander

Super Aleste/

Space Megaforce

Super Star Wars

Push Over

Raiden

Super Joypad

Philipp: Was soll das, Irem? Erst
laft man den Kiufer eine Weile
schmoren und dann mutet man
ihm auch noch eine solche Frech-
heit  zu. Das Spiel "besticht"”
geradezu durch eine auffallend

schlecht  gewihlte Farbpalette.
Genauso diister sieht’s beim
Sound aus. Es helfen nur unsere
zwei Parademethoden: Entweder
Oropax oder die Lautstirke run-
terregeln. Was viele noch interes-
sieren diirfte: Ruckelt es oder
nicht? Nun, es ruckelt zwar
erfreulich wenig, dafiir flackert
Gunforce (bes. im Zwei-Spieler

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: IREM USA

CA. PREIS: -
MUSTER VON: GALAXY

schlecht

medafiln -WERTUNG

DATENTRAGER: 4 MBIT-MODUL
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR

mittel

1] diesem|
Spiel
k eine
Chance

Modus) dermafen, daf3 Augen-
schmerzen — vorprogrammiert
sind. Einzige Ehrenrettung fiir
Irem ist der Vermerk auf der
Riickseite der Packung: Gunforce
is developed by B.I.T.S., London.
Dasitzen also die Ubeltiter;
trotzdem schlimm genug, daf8
Iremso ein Spiel unter seinem
"altehrwiirdigen” Label erschei-
nen laft.

32
i
Spieler

gut

' GAME GEAR

Axe Battler
Batman

| Chuck Rock

Indiana Jones 3
Lemmings

. Master Gear-Konwv.

Rampart
Spiderman
Super Monaco Il
Shinobi 3

. Sonic 2

Tazmania
Wimbledon

megafun 11/92

GAME BOY

. Altered Space

Double Dragon Ill
Final Fantasy Adv.
Final Fantasy Leg.ll
Nail 'n scale
Nemesis Il
Parodius
Spanky’s Quest
Tom & Jerry

Turn 'n burn
Ultima

Wave Race

Licht + Lupe




Anfang November war es
endlich soweit: Das Sega
CD feierte seinen Einstand
in Amerika. Was die Ameri-
kaner freut, lockt den
Japanern nur ein mides
Lacheln hervor, denn dort
istdas gute Stick bereits
seit fast zwei Jahren zu
haben, allerdings nur mit
méaBigem Erfolg. Grund
dafur ist der schlechte Soft-
waresupport, der zudem
noch von miBerabler Qua-
litat ist. Endlose Intros, Spa-
chunterlegung und oftmals
wenig unterhaltsame Zwi-
schensequenzen waren die
einzigen Unterschiede zu
géngigen Modulen. Spiele-
rischund technisch gab es
nur Magerkost. Sega Japan

machte den gleichen Fehler
wie schon beim Mega Drive,
das Gerat ohne gute Soft-
ware rauszubringen. Der
Grund daftur ist die Ver-
kaufspolitk von  Sega
Japan, denn ihr streben ist
es, technisch immer die
Nase vorn zu haben. Ameri-
ka und Europa beobachte-
ten das Mega CD eher mit
Skepsis. ein derart teures
Gerat schien nur etwas fur
die Videospiel-verriickten

Japaner zu sein, und ein
Erscheinen sei nur bei
einem ausgereiften Spie-
leangebot in Erwagung zu
ziehen.Als Mitte '92 mit
Thunderstorm und Wonder-
dog endlich die ersten
guten Titel erschienen, wur-

den in Amerika kurzerhand
alleHebel in Bewegung
gesetzt, um das Mega CD
noch vor Weihnachten raus-
zubringen. Der Markt schi-
en reif zu sein. Zum Preis
von 300 USS$ ist der neue
Datentragernun offziell in
Amerika erhaltlich. Laut
Slogan befindet sich auch
gleich Software in Wert von
300 US$ dabeials da
wéren: Sega Classics: Eine
Compilation von vier
bekanntenSega Spielen
(Columns, Revenge of Shi-
nobi, Golden Axe und
Streets of Rage), die sich
nur durch einen leicht auf-
gepeppten Sound von den
Modulen  unterscheiden.
Sol Feace: ein schon alterer

megafun 11/92

Shooter mit guten Effekten
undlangem Vorspann.
Sherlock Holmes: Ein Spiel,
das Vollblutstrategen mit
sehr guten Englischkennt-
nissen anspricht. lhr Gber-
nimmtdabei die Rolle des
beriihmten Detektivs und
muBt drei zur Auswahl ste-
hende Falle 16sen. Erstmals
bekommt lhr bei diesem
interessanten Spiel Filmse-
quenzen zu sehen, die von
guter Qualitat sind. Zwei
Musik/Bild-CDs  (CD+G),
auf der sich von Country bis
Disco samtliche Musikrich-
tungen befinden. Die dazu
gehoérenden Bilder sindvon
unterschiedlicher Qualitét,
reiBen aber wohl nieman-
den vom Hocker.Ubrigens



laufen diese CDs natirlich
auchauf der Turbo Duo.
Zum separaten Startange-

bot zahlen auBerdem:
Cobra Command und Night
Trap (siehe Test), sowie
Black Hole Assault, ein
Heavy Nova Ableger, der
sich genauso schlecht spie-
len 14Bt und zudem mit
einem lausigen Intro gléanzt,
Wirg! Zum SchluB noch ein
paar Worte zum Gerat
selbst:Schaltet |hr das
Gerét an, erscheinen auto-
matisch die Sega-und Sega
CD-Logos vor einer Welt-
raumlandschaft, die dann

gezoomt, rotiert und ver-
zerrt werden. Das
geschieht zwar sehr

schnell,ist aber von keiner
Uberragender Qualitat.

Apropos Zoomen: Laut
Sega soll sich ein 3-D Chip
im Inneren befinden, der
zwar nicht dieselbe Aufl6-
sunghat wie beim Super

Nintendo, daflir aber meh-
rere Playfields gleichzeitig
zoomen kann. Auf der Pak-
kung wird komischerweise
nichts davon erwéhnt, was
mich an dieser Aussage
zweifeln 1aBt. Nach Betrach-
tung einiger Spiele ist mir
allerdings klar geworden,
daB das Sega CD problem-
los 3D- Effekte dank
zweitem 68000er und 12,5
Mhzdarstellen kann, egal,
ob es nun diesen obskuren
3-D Chip hat oder nicht. Die
Bedienung wurde sehr ein-
fach gestaltet: RESET 6ffnet
immer die Schublade, wah-
rend START sie wieder
schlieBt. Méchte man ein
Spiel reseten, ohne sich zur
Konsole zu bewegen, kann
man es auch einfach durch
Dricken aller Feuerkn6pfe
und START erzeugen. In
Deutschland ist dieses
Gerat z.B. bei Dynatex zu
beziehen, die uns auch

freundlicherweise ein Test- patibilitat" durchlesen,
muster zu Verfagung stell- | sonst kénnte es ein teures
ten. Vor dem Kauf solltet Inr i Erwachengeben.
allerdings die Rubrik "Kom-
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Cobra Command

Wolf Team entfiihrt Euch in ein Kriegsschauspiel an
verschiedenen Schauplitzen Amerikas.

MEGA DRIVE CD-ROM Mit
Eurem Hubschrauber LX-
3FX fliegt Ihr durch digitali-

sierte Pseudo 3-D Land-
schaften. Begonnen in New
York bis zu den Osterinseln,
tber den Gipfeln der héch-
stenBerge oder durch
Regenwalder hindurch
kampft lhr, mit MG und
Raketen ausgestattet,
gegen ankommende Flug-
zeuge der heutigen Zeit
oder Panzer und Raketen-
abschuBrampen. Des weite-
ren steuert lhr Euren Hub-
schrauber durch enge
Hoéhlen und durchvon Tiren
teilweise versperrte Gange,
wobei Euer Copilot die
Steuerung groBtenteils
selbst Ubernimmt. Dafir
seid |hr aber auch mit der
Vernichtungder feindlichen
Truppen ausgelastet. Nur
selten wird Euch eine Ruhe-
pause gegénnt. Ein Spieler
kann sich durch
zehn Levels mit zwei
Schwierigkeitsgra-
den spielen. Folge .
am besten immer |
den Anweisungen
des Copiloten. #
(Gerd)

Gerd: Hier spielt sich alles wie
in einem Zeichentrickfilm ab,
in dem Ihr die Hauptrolle

spielt. Der Sound ist wie im
richtigen Leben, wie man es
von einem verniinftigen CD-
Spiel auch gewohnt ist. Ob
Ihr in den Wolken an Génse-
schwiirmen vorbeifliegt, iiber
den gliihend heiflen Sand

o

Spleletest

einer Wiiste, oder,
itber dem Meer flie-
gend,  ankommende
Schiffe im  Sturzflug
angreift,es gibt immer die
passende  Soundunterma-

lung. Cobra Command ist
aber auch kein Flugsimula-
tor, sondern ein Kampfspiel,
indem Euer Weg vorgegeben
ist. Trotzdem ist dieses Spiel

auch schweren
s Kampfspekta-kel.
~ Ulf: Dank CD-Technik
habt Thr nun die Mog-
lichkeit, einen Zeichentrick-
film zu spielen; aber eigent-
lich darf man sich nicht tiu-
schen lassen, denn hinter der
opulenten technischen Fassa-
de steckt nur ein simples
Fadenkreuzspiel ohne ~ grofie

nur zu empfehlen. Lange
Flugstunden sind garantiert
in diesem schonen, wenn

SYSTEM: MEGA DRIVE
HERSTELLER: WOLF TEAM USA
DATENTRAGER: CD-ROM

CA. PREIS: -
MUSTER VON: DYNATEX

schlecht

me9afiln -WERTUNG

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

mittel

Bewegungsmoglichkeiten. In
diesem Fall ergibt sich der
Spielspaf tatsichlich nur aus
der genial gemachten Priisen-
tation, die es wirklich in sich
hat. Die Grafik ist sehr fliissig
und insbesondere die toll
gezeichneten — Explosionen
und die realistischen Sound-
effekte zerren einen formlich
ins Geschehen hinein. Cobra
Command ist ein Heiden-
spafi, der leider schon nach
zehn relativ leichten Levels
zu Ende ist. Trozdem: Eine
Anschaffung alleine als
Demo lohnt sich, denn hier
wird Euch wirklich etwas
Besonderes geboten.

i®

gut
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Night Trap

Mit Night Trap erscheint der erste interaktive Film

auf CD-ROM.

MEGA DRIVE CD-ROM Orbs
bedrohen in einer diisteren
Zukunft die Menschheit.
Dabei handelt es sich um
Vampireder Neuzeit, die
mittels moderner Saug-
geréate den Opfern das Blut
abzapfen. lhr Ubernehmt
die Rolle eines Spezial-
agenten, der ein Haus mit
vielen Bewohnern vor den
Orbs retten soll. Mittels
Kameras, die sich in jeden
Raum befinden, kénnt |hr
das Treiben im Haus beob-
achten und feststellen, wo
sich die Eindringlinge befin-

der Familie auf den Grund
zu gehen. Das Spiel ist tibri-
gens so umfassend, daB es
sich auf zwei CDs befindet.

(UIf)

Ulf: Wenn ein Spiel durch den
Ausdruck "exorbitant"
beschrieben  werden kann,

dann dieses. Ich habe jeden-
falls so Etwas noch nie in mei-

_.nem Leben gespielt. Mit
' Night Trap werden, dank CD-

ROM, die Spielmoglichkei-
ten neu definiert. Uber 1 1/2
Stunden Spielfilmhandlung
kann man sich mittels Kame-
raszu  Gemiite  fiihren.

den.AuBerdem wurde in
jedem Raum eine Falle
installiert, mit denen lhr die
Orbs auBer Gefecht setzen
kénnt. Die Fallen unterlie-
genallerdings einem
bestimmten Code (mit Far-
ben bezeichnet), den die
Hausbewohner sténdig
andern kénnen. Daheristes
wichtig, den Gesprachen
der Hausbewohner auf-
merksam zuzuhdren, um
den richtigen Code mitzu-
bekommen. Unterstutzt wird
Eure Arbeit auBerdem
durch eine Undercover-
Agentin und ein Einsatz-
Kommando. Euer Auftrag ist
es, moglichst viele Orbs
durch Fallen auBer Gefecht
zu setzen, ohne dabeieinen
Hausbewohner zu verlet-
zen, sowie dem Geheimnis

Schnell vergifit man dabei,
dap es sich um ein Spiel und
nicht um einen Film handelt.
.Die Handlung ist zudem wit-
zig und sehr spannend, so

daf  man teilweise wie
gebanntvor dem Fernseher
hingt. Man braucht tibrigens
nicht alle Orbs aufler Gefecht
setzen. Dies wireauch viel zu
stressig (Wo sind Sie, wo sind
Sie?) und auferdem kriegt
man dann nichts von der
wunderbaren Handlung mit.
Positivist auch, daf die Codes
nicht immer nach demselben
Strickmuster wechseln, was
ein zuhoren zum Muf macht.
Schwierig ist die technische
Seite zu bewerten, denn Gra-
fik und Sound gibt es in dem
Sinne nicht, da alles digitali-
siert wurde. Eher konnte man
die schauspielerischen Lei-

spleletest

stungen bewerten, die tibri-
gens gut sind. In Zukunft
muf man wohl andere Bewer-
tungskriterien einfiihren, um
solchen Spielen gerecht zu
werden. Auf jedem Fall ist
Night Trap ein absolut irrwit-
ziger Spaf$, das ich jedem
empfehlen kann.

Gerd: Das ist doch mal was
Neues:Ein  digitalisiertes
Echtzeitvideo, in das Ihr
selbst eingreifen konnt, und
dessen Ausgang in Eurer
Hand liegt. Noch nie hat mich
ein Spiel so fasziniert. Eine

vollig neue Spielidee, die
sicherlich tiber Wochen hin-
weg begeistern mu . Wenn da
noch was zu verbessern ist,
dann wohl nur die Dauer der

Spielzeit. Ansonsten mu
man so ein perfektes und
geniales Spiel einfach haben.
Kleiner Tip: Schreibt Euch

dieeinzelnen Spielziige auf.
megatips Hier sind die Zeiten
und Riume der ersten vier
Codewechsel: 1 5:37 Entry
Way 2 9:00 Living Room 3
13:38 Entry Way 4 14:16
Living Room

meYafiln -WERTUNG

SYSTEM: MEGA DRIVE
HERSTELLER: -
DATENTRAGER: CD-ROM

CA. PREIS: -
MUSTER VON: DYNATEX

schlecht

GRAFIK: -

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

mittel
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Sewer Shark

Das zweite Digital Pictures Spiel, diesmal von Sony
Imagesoft prisentiert, entfiihrt Euch wieder in eine

diistere Zukunft.

MEGA DRIVE |hr startet mit
einem Raumgleiter, dem
Hole Hawk, los, umin einem
Rohrsystem eine mutierte
Rattenartzu besiegen. Zu
Euren Waffen zahlen eine
Schnellfeuerkanone sowie
spéater eine Superkanone.
Euer standiger Begleiter
Catfish, eine sprechende
und hochintelligente Robo-
torkugel, ist standig darum

™ i

bemiht, Euch den richtigen
Weg durch die Kanalisation
zuweisen. Haltet |hr Euch
nicht an seine Weganwei-
sungen, hat Euer letztes
Stindlein geschlagen,
denn lhr zerschellt dann in
irgendeiner Sackgasse an
der Wand. Mittels eines
Fadenkreuzes muBt |hr die
ankommenden Ratten und
andere Viecher
abschieBen. SchieBt Ihr zu

wenig ab, werdet Ihr gefeu-
ert. Zum SchluB erwartet
Euch natirlich ein beson-
dersfieses Monster. (Gerd)
Gerd: Nicht gerade aufregend,
aber man kann sich sowas
ruhig mal anschauen. Nach
einem tollen Vorspann fliegt
Ihr das ganze Spiel hindurch
durch einen nicht enden wol-
lenden Tunnel. Die wenigen
Gegner kann man an einer

Hand abzihlen, und die
scheinbar nicht wiederauf-
ladbare Energie des Schiffes
machtes einem schwer, sich
bis zum Ende durchzukimp-
fen. Schief$t Ihr zuviel, explo-
diert das Schiff aus Energie-
mangel. Trefft Ihr dagegen zu
wenige Monster, ist das Spiel
ebenfalls zu Ende (frustie-
rend). Uberhaupt ist es ziem-
lich langweilig, immer das-
selbe Szenerario zu sehen und

die meines Erachtens furcht-
bare Musik zu horen. Als CD-
Spiel ist es relativ unbrauch-
bar und daher nur als Demo
empfehlenswert.

UM: Auf den ersten Blick ist

SYSTEM: MEGA DRIVE
DATENTRAGER: CD-ROM

CA. PREIS: 139,- DM

schlecht

GRAFIK: -

SOUND: -

HERSTELLER: SONY IMAGESOFT USA
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
MUSTER VON: THEO KRANZ GAMES

mittel

dieses Spiel natiirlich sehr

beeindruckend. Ein toller
Vorspann, ein komplett digi-
talisiertes Spielfeld und ein
fetziger Sound versetzen den
Spieler schnell in Erstaunen.
Doch nach einer gewissen
Spielzeit kommt Monotonie
auf, denn die Abwechslung
fehlt wollig. Immer wieder
fliegt man durch nahezu den-
selben Tunnel und schief$t
einenicht ~ gerade  grofle
Variation von Monstern ab.
Dahelfen auch die witzigen
Zwischensequenzen michts,
es wird einfach auf Dauer zu
wenig geboten. Da lobe ich
mir doch das tolle Cobra
Command, denn dort wird
dem Spieler, bei dhnlichem
Spielprinzip,viel mehr an
Grafiken und Soundeffekten
gezeigt. Schade eigentlich,
denn ansonsten bietet das
Spiel tadellose Technik ohne
grofie Ladezeiten.

meYafiln -WERTUNG
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sSpieletest

Turtles

The Hyperstone Heist Das allererste Konami-Spiel
erreichte uns gerade noch vor Redaktionsschluf8. Die
sagenumwobenen Turtles kimpfen fiir die Gerech-

tigkeit.

MEGADRIVE Gerade als April
O’Neal ihre Ansprache im
Fernsehen hat, verschwin-
det die Freiheitsstatue.
Natdrlichist niemand
anderes als der gemeinge-
fahrliche Shredder .der
Ubeltater. Die vier
Turtles Leonardo, Michel-
angelo, Donatello und
Raphael sind die einzigen
Wesen auf der Erde, die
talentiertgenug sind, einen
solchen Fall zu l6sen. Ein
oder zwei Spieler k&dmpfen
sich durch funf lange
Levels, die jeweils in drei
Zonenunterteilt sind. Im
funften Level seid |hr end-

Ninja -

dene Kampftechniken,
jeder mit seiner eigenen
Waffe wie z. B. Schwerter
oder Chakos. Der Schwie-
rigkeitsgrad ist naturlich
einstellbar von Leicht, Medi-
um bis Schwer, im Comic-
oder Animationsmodus.
(Gerd)
Gerd: Eine unglaubliche Lei-
stung des Konami-Teams.
Nur wenn man einige Zeit
spielt, merkt man, daf8 das,
was man da sieht, nicht von
einem  Super  Nintendo
kommt. Super Grafik wird
geboten, der es an Abwechs-
lung nicht mangelt, genauso
wiedie tollen Soundeffekte,
s

lich im Hauptlager des letz-
ten Endgegners Shredder
angelangt. Vorher metzelt

lhr in den StraBen New
Yorks alles nieder, spater
auf einem mysteriésen Gei-
sterschiff, im Aufzug, usw.
Um Eure verlorene Lebens-
energie aufzufrischen, lie-
gen ab und zu Pizzastlicke
herum,auf die Turtles
immer einen HeiBhunger
haben und die ihnen die vol-
le Kraft zurlickverleiht. Des
weiteren beherschen diese
grinen Freunde verschie-

wenn auch die Sprachausgabe
den Mega Drive-Verhiltnis-
sen angepafit ist. Alleine oder
zu zweit, Thr werdet immer
einen Wahnsinnsspafs haben.
Ein grofles Lob an Konami.
Man muf eben nur die richti-
gen Leute ranlassen, schon
kommt ein super Spiel dabei
heraus. Das zur Zeit beste
Priigelspiel auf dem Mega
Drive.

Martin: Auf den ersten Blick
konnte ich gar nicht glauben,
daf8 hier ein Mega Drive am
Werkeln ist. Grafik und

Sound  erreic
chen locker
SupeN intendoN

Niveau. Das neue Turtles-
Abenteuer ist wirklich opti-
mal umgesetzt worden (auf
Konamiist halt Verlaf3), zwar
nicht ganz so umfangreich
wie die Super Nintendo-Ver-
sion, dafiir aber eine Ecke
schwieriger.  Hier  zeigt
Konami endlich einmal, was
dank geschickter Program-
mierer aus der betagten Kiste
herausgekitzelt werden kann,
und das ist schon beachtlich:
Grafik und Sound suchen auf
dem Sega seinesgleichen. Die
Turtles iibertreffen in Sachen
Spielspaf3 sogar den Klassiker
Streets Of Rage und gehiren
eindeutig zur Elite unter den

Mega Drive-Modulen.
Uneingeschrinkt — empfeh-
lenswert.

Ul: Auf Konami ist wirklich
Verlaf3. Eine bessere Premiere
hitte das renommierte Soft-
warehaus auf dem Mega Dri-
ve nicht abliefern konnen.
Obwohl es Ihr Erstlingswerk

363

; LE({

ist, kann man es techn
nischk aum  p erfekterm

machen. Exzellente Grafik
(endlich wurde die Farbpalet-
te  mal wverniinftig aus-
geniitzt), guter Sound und
ein mit Gags  gespickter
Spielablauf machen dieses
Modul zum absoluten Genuf
fiir alle Beat'em Up-Fans.
Insgesamt gefillt mir, trotz
grofSer Ahnlichkeiten mit der
Super Nintendo-Version, die
Mega Drive-Umsetzung
etwas besser, denn sie ist
schneller und die Feindes-
schar ist grofer. Hereinstro-
mende Tester wollten zuerst
gar nicht glauben, daf8 hier
das Mega Drive lauft. Ein
besseres Kompliment kann
man der Konsole wohl kaum
machen. Dank Konami wer-
den nun bessere Zeiten fiir
das Mega Drive kommen.
Also greift zu, denn dies ist
zweifelsohne die derzeit beste
Priigelorgie fiir den guten,
alten Sega.

SYSTEM: MEGA DRIVE
HERSTELLER: KONAMI USA

CA. PREIS: - .
MUSTER VON: DYNATEX

schlecht

meYafiln -ERTUNG

DATENTRAGER: 8 MBIT-MODUL
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

mittel
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Sonic The
Hedgehog 2

Am 24.11. wurde die grofie Sonic-Fangemeinde end-

lich erlost.

MEGA DRIVE Er ist wieder da,
der turboschnelle Igel, und
diesmal nicht allein. Miles,
oder wegen seiner zwei
Schwénze, auch Tails
genannt, unterstitzt ihn
diesmal im Kampfgegen Dr.
Robotnik. Wie schon im
ersten Teil miBt Ihr die von
Dr. Robotnik gefangenen
oder verwandelten Tiere
befreien. |hr durchquert
dabeiinsgesamt 22 Zonen.
Es ist also damit umfangrei-
chergeworden als der erste
Teil. Neben dem bekannten
Spin Attack kdénnen Sonic
und Miles nun einen Super
Dash Attack vollfihren.
Eure Helden kénnen aus
dem Stand durch Herunter-
driicken des Joypads und
Feuertaste gehorig

beschleunigen und alles
aus dem Weg raumen. Auch
diesmal gibt es nattrlich die
Bonusrunden mit den
Chaos Emeralds. lhr
erreicht sie, indem Ihr mit
mindestens 50 Ringen
einen Checkpoint berthrt
und dann anschlieBend in
den auftauchenden Ster-
nenkreis springt. Die
Bonusrunde wurde véllig
neu gestaltet: lhr durchlauft
eine Rohre und muBt eine

von
um

vorgegebene Anzahl
Ringen einsammeln,

zum Emerald zu gelangen.
Bomben, die Euch wieder

zehn Ringe abziehen,
machen Euch allerdings
einen Strich durch die
Rechnung. Freileben gibt
es fur 100 und 200 einge-
sammelte Ringe, Continues
alle 100 000 Punkte. Tails
kann Gibrigens jederzeit von
einem Mitspieler ibernom-
men werden. Allerdings
scrolltder Bildschirm immer
nur in Sonics Richtung.
Anders ist dies im Zwei-
Spieler Modus, in dem bei
geteiltem Bildschirm (erst-
mals im Interlaced Modus)
Sonic und Tails gegenein-
ander spielen. Dies ist auch
bei der Bonusrunde még-
lich, sprich, wer die meisten
Ringe sammelt, gewinnt
(UIf).

UM: Sonic 2 hat mich vollig
tiberzeugt. Er ist in allen
Belangen besser als sein Vor-
ginger. Die einzelnen Levels
sind  gestaltungstechnisch
vom feinsten. Insbesondere
die Casino Night Zone hat es
mir angetan. Hier wird Sonic
als Flipperkugel mifSbraucht
und geflippert, was das Zeug
hdlt. Die einzelnen Levels

sind zudem noch viel grofier
geworden, so dafs es ungeheu-
er viel zu entdecken gibt.
Auch die  Bonusrunden
machen nun viel mehr Spafs,
besonders  gegeneinander.
Ansonsten ist der Zwei-Spie-
ler Modus nicht vollig zu
gebrauchen, da der
gequetschte Bildschirm flak-
kert und auf Dauer zu
anstrengend fiir die Augen
ist. Auferdem  wird  die
Geschwindigkeit einen Gang
herunter  geschaltet. ~Gut
gemeint, aber technisch nicht
besser machbar. Schade. Gra-
fik und Sound kommen schon
wie beim ersten Teil gut riiber,
wurden aber nur geringfiigig
verbessert (was aber auch
schwierig ist). Die 90%-Mar-
ke habe ich Sonic 2 aber ver-
wehrt, da einige kleine
Schnitzer gemacht wurden.
So ist Sonic 2 allmihlich zu
lang,um es ohne Passwort
durchzuspielen (drei Stun-
den). Fiir die Zukunft wiin-
sche ich mir mehr Levels, vor
allen Dingen Geheimlevels,
undeine  Batterie  zum
Abspeichern von Zwischen-
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stinden. Auflerdem sind die
Bonusrunden ab dem zwei-
ten Emerald viel zu schwie-
rig, da man die Bomben erst
im letzten Augenblick sieht.
Zu leicht hingegen ist Dr.
Robotnik zu besiegen. Gerade
fiinf Sekunden habe ich z. B.
in der Mystic Cave Zone
gebraucht. Da wurde beim
Spieldesign  ein  bifichen
geschlampt. Trotz allem ist
Sonic 2 ein, ich muf es ein-
fach soausdriicken, tierischer
Spaps, der auch nach Wochen
fesseln kann.

Gerd: Ihr dachtet, Sonic The
Hedgehog wire nicht zu
tiberbieten? Doch, mit Sonic
2, vielen neuen Ideen und
einem Zwei-Spieler Modus,
der auf Dauer bei dem
gequetschten  Bild  sehr
anstrengt. Der Rest ist super
gelungen. Technisch und
spielerisch ist das Spiel gut
und rasend schnell. Mit iiber
zehn Zonen plus einer Son-
derrunde mufl man einfach
zufrieden sein. Wer den einen
Sonic schon hat, kann auf den
anderen Teil nicht verzichten.
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Steel Talons

In diesem Monat ist dies schon das zweite Spiel, in
dem Thr einen Hubschrauber durch Vektorgrafik-

Landschaften steuern m

|

MEGADRIVE Die Steel Talons
sind die beste Helikopter-
Einheit, die die U.S. Army zu
bieten hat. Ihr habt die Ehre,
dort einzutreten und ein
Gunship zu steuern. Vor
demSpiel koénnt |hr den
Schwierigkeitsgrad wéhlen
und ob lhr im Cockpit sitzen
oder Euren Hubschrauber
von hinten sehen wollt. Habt
lhrdies hinter Euch
gebracht, konnt Ihrnochmal
aus drei Missionen wahlen.
Das Training dient zum
Erlernen der Steuerung.
Der Head-To-Head Fight ist
ein Duell mit anderen Hub-
schrauber-Assen. Die Com-
bat Mission schlieBlich 148t
Euch 12 Kampfgebiete bzw.
Levels absolvieren.Im Spiel
selbst steuert |hr Euren Heli-
kopter durch eine aus Ber-
gen, Seen und Geb&uden
bestehende Landschaft, die
in ausgefullter Vektorgrafik
dargestellt ist. In jeder Mis-
sionmuBt Ihr den Gegner
vernichten, der mit Jets,
Hubschraubern, Panzern,
Raketen, usw. gegen Euch
antritt. Wie schon bei LHX
kénntlhr auch hier mit
einem zweiten Spieler die
Arbeitteilen. (Stefan)

fift.

ser als beim EA-Konkurren-
ten. Die Option mit dem
realen Helikopterflugverhal-
ten hdtten sich die Program-
mierer aber sparen kinnen.
Dadurch wird das Ganze
unspielbar (also lieber abge-
schaltet lassen). Wer also eine

Stefan: Nachdem mir Martin
immervon der Lynx-Version
vorgeschwirmt hat, war ich
sehr auf den Mega Drive-Ab-
leger gespannt. Leider hat
dieser meine Erwartungen
nicht ganz erfiillt. Ein Kritik-
punkt ist die etwas zu direkt
ansprechende Steuerung  bei
Links- oder Rechtskurven.
Nach einiger Zeit hatte ich
mich eingespielt und von da
an gefiel mir das Ganze
immer besser. Es macht ein-
fach Spaf3, zwischen zwei Ber-
gen hindurch zu brausen und
dem mnichsten Gegner eine
Rakete hinterherzuschicken.
Dabei ist die Grafik recht flott
und ruckelt nur leicht. Auch
der Sound ist um einiges bes-

Hubschrauber-Pseudosimu-
lation sucht, ist bei Tengen
wesentlich besser aufgehoben
als bei Electronic Arts mit
LHX  Attack  Chopper.
Philipp: Gleich vorneweg ein
Wort an die Simulationsfeti-
schisten unter Euch: Steel

Talons als eine ausgewachse-
ne Hubschraubersimulation
zu betrachten, wire eine
gewaltige  Uberschiitzunyg.
Vielmehr ist es ein Action-
Spiel mit  Simulationsele-

menten. Eine Tatsache, die
dem Spielspafl aber in kein-

ster Weise Abbruch tut. Es ist
wirklich verbliiffend, wie
motivierend es sein kann,
zwischen den vor sich hin

ruckelnden  Vektorbergen
und  Canyons  durchzu-
mandvrieren  und  ganz

nebenbei auch noch einige
feindliche ~ Stellungen  zu
sprengen. Negativ ist mir
eigentlich nur das extreme
Ausbrechen des Hubis nach
links bzw. rechts aufgefallen;
so sensibel hitte die Steue-
rung nicht ausfallen diirfen.
Gelegentheitsflieger  sollten
zugreifen, wihrend die iibri-
gen einen Kampf nicht unbe-
dingtin Erwigung ziehen
brauchen.
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Crying
In einer fernen Welt, einer fremde Dimension, erlebt
Ihr ein Fantasy-Abenteuer mit mutierten Geschop-

fen.

MEGA DRIVE |hr seid eines
von vier Geschopfen, die
durchihre veranderten Kor-
performen nicht mehr im
Tierreich einzuordnen sind.
Die Moglichkeit auf einen

gemeinsamen Flug mit
einem Freund besteht
nattrlich auch. Ihr fliegt

durch verseuchte und zer-
storte Stadte und Hohlen,in
denen es von Maden und

Wilrmern nur so wimmelt.
Gewaltige Libellen stellen
sich Euch in den Weg. Riesi-
ge Androidenraupen flie-
gen Euch entgegen. Uber
Wiesen und Walder flie-
gend, entdeckt Ihr eine Tier-
welt, die so vielfaltig und
bunt ist, wie es nie zuvor
war. lhr taucht ins Meer
hinab oder lhr zieht hoch
hinauf tber die Wolken. Vier
Spielfiguren stehen

anfangs zur Auswabhl, jede
mit vier verschiedenen
Schussen wie Laser, Streu-
schuB, SprengschuB, Leub-
schisse oder -laser, die |hr
bis zur dreifachen SchuB-
kraft ausbauen kénnt,
indem die entsprechenden
Teile aufgesammelt werden.
Wie gewohnt trefft Ihr auf
monstrdse und fantasievolle
Zwischen-, Mittel- und End-
gegner. Geflogen wird auch
in alle Richtungen und

unterschiedlicher
Geschwindigkeit in nicht

wollende

enden
Levels, von denen es sechs

lange

gibt, in drei Abschnitte
geteilt. Nicht zu vergessen
das Raumschiff, von Wir-
mern zerfressen, in luftiger
Hohe, eine Herausforde-
rungfirjeden. (Gerd)

Gerd: Selten hat man ein so
umfangreiches und farben-
prichtiges  Ballerspiel von
Sega gesehen. Immer wieder
neue Landschaften und Geg-
net, die in Massen vorhanden
sind. Ihr bewegt Euch irrsin-
nig schnell durch Stddte an
Triimmern vorbei, aus denen
ekliges Ungeziefer aus den
Lochern hinausschief$t, oder
Ihr kriecht durch labyrinth-
artige Hohlen. Ein technisch
einwandfreies Spiel mit
einem  Schwierigkeitsgrad,
daf manche bestimmt fru-
stiert ihr Joypad in die Ecke
werfen. Trotzdem macht allei-
neschon das Zuschauen
Spap. Akustisch dagegen gibt
es Besseres; der Sound muf

aber nicht gleich abgeschaltet
werden. Die Animationen
sind sehr gut gelungen, da
hat Sega gute Arbeit geleistet.
Sega hat’s halt drauf.

Ulf: Diesem Shooter kann
man eine gewisse Eigenstiin-

digkeit nicht absprechen, und
das ist im Genre der Shoot’em
Ups nicht gerade einfach.
Schlieflich sind die Spielele-
menterecht beschrinkt. Der
Grund fiir diese Eigenstin-
digkeit sind die geradezu psy-
chedelischen ~ Grafiken und
die bizarre Soundunterma-
lung, die an manchen Stellen
durch Ihre Monotomie an
Techno erinnert. Das Spiel
iiberrascht vor allen Dingen
durch aufwendig animierte
Sprites, die ich in der Form
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noch nie auf einem Mega Dri-
ve gesehen habe. In hoheren
Levels kommen zudem noch
tolle Effekte dazu (Mein
Anspieltip: Level 4), die zei-
gen, dafidas Mega Drivedoch
mehr kann als man vermutet.
Spielerisch muf§ ich dem
Modul aber leider eine kleine
Schelte geben. Da sich stin-
dig viele Sprites auf dem Bild-
schirm tummeln, die sich
zudem  scheinbar  planlos
bewegen, wird das Spiel sehr
hektisch und mutet
manchmal sogar etwas unfair
an. Hier wire dfteres Probe-
spielen und besseres Spielde-
sign von Noten gewesen. Als
weitere Kritik ist der erste

Level zu nennen, der einen

Negativ-Rekord  aufstellt,
denn noch nie habe ich so
einen  langweiligen Level
gesehen. Keine Hintergrund-
grafik und keine Endgegner
entlocken jedem Spieler ein
ironisches Licheln. ~ Schade
eigentlich, denn so ist aus
dem eigentlich interessant
gestalteten  Spiel nur ein
tiberdurchschnittliches
Shoot’em Up geworden.

74
s

%

gqut

megafun 11/92



Beact Games

SEGA
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NEO GEO
Grundgerdt RGB 659
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Baseball Stars 2 299.-
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Super Mario Land 2 69 - e
US-Version 119.- US-Version 139 -
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spieletest

Xenon i

Jahre nach seiner Amiga Premiere "feiert"” dieser
Kiassiker sein Comeback auf dem Mega Drive.

’1\ -

wiederholende  Feindforma-
tionen abschieflen, reicht
heutzutage nicht mehr. Es
fehlt einfach der Pep. Negativ
ist auch, daf$ die MD-Version
langsamer ist als auf dem
Amiga. So etwas mufS heut-

WANUWY MIFAQIMDQHMH

MEGA DRIVE Xenon Il war
damals fiir den Amiga eine
kleine Sensation und galt
lange Zeit als das beste
SchieBspiel. Worum geht
es? lhr steuert ein Raum-
schiff streng vertikal durch
steinige Gassen. Attackiert
werdet |hr dabei von einer
Vielzahlvon obskuren
Urzeitinsekten. Beseitigt |hr
diese Ungetime, hinterlas-
sen Sie oftmals Geldstlicke,
mit denen |hr Euer Raum-
schiffam Ende eines Levels
in einem Shop ordentlich mit
Waffen"tunen" koénnt. Im
Gegensatz zu anderen Bal-
lerspielen habt Ihr auch die
Moglichkeit, rickwérts zu
fliegen; dies ist auch not-
wendig,da sich in den
Levels viele Sackgassen
befinden. Geht auch der
letzte Energiebalken Eures
Raumgleiters auf  Null
zurick, kénnt |hr auf drei
Continues  zurtckgreifen.
(UIf)

UM: Diese Umsetzung ist mei-

nes Erachtens vollig unnotig
gewesen. OK, ich gebe zu, ich
war schon damals kein Fan
von diesem Spiel, aber die
Mega Drive-Version ent-
tduscht auf ganzer Linie.
Wurde man damals bei der
Amiga-Version noch vom
exzellenten Sound mitgeris-
sen, beschrinkt sich der
Sound nun auf ein erbirmli-
ches Piepsen, was wohl die
Titelmusik von John Carpen-
ters Film "The End" darstel-
len soll. Traurig dabei ist vor
allen Dingen die Tatsache,
dap sich die Gruppe Bomb
The Bass dafiir verantwort-
lich zeigt. Jungs, seid Ihr sto-
ned gewesen, als Ihr diesen
Unfug spieltet? Der Rest,
sprich, die immer noch gute
Grafik und der Spielablauf
wurden nahezu 1:1 tibernom-
men.Ich denke, daf dieses
Spiel mit den heutige Shoo-
tern nicht mehr mithalten
kann, zu eintonig ist der
Spielablauf. Stindig nach
oben fliegen und sich oftmals

zutage nicht sein. Einzig die
raffinierte Grafik  (Geologen
freuen sich beim Anblick der
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Trilobyten besonders) und
der gut sortierte Waffenshop
mit teils innovativen Waffen
retten das Spiel noch in den
Durchschnittsbereich, denn
dahin gehort es auch hin.
Philipp: Muan merkt dem
Bitmap Brothers-Oldie wahr-
lich an, dafi er schon mehrere
Jahre auf dem Buckel hat. Mit
Titeln wie Thunder Force IV
und Gley Lancer kann es beim
besten Willen — nicht mehr
mithalten, besonders dann
nicht, wenn es nur eine 1:1
Umsetzung der Amiga-Ver-
sion ist, bei der die Musik der-
mafen iibel  riibergezogen
wurde, daf sich der Griff zum
Lautstirkeregler  geradezu
aufzwingt. Die Spielbarkeit
istallerdings auch  heute
noch tiber alle Zweifel erha-
ben, und die langen, mit Geg-
nern gespickten Levels, rei-
zen durchaus zum Weiter-
spielen. Fiir Nostalgiker ist
das Marathongeballer sicher
empfehlenswert. Wer aller-
dings die oben genannten
Spiele noch nicht sein Eigen
nennt, darfzu ihren Gunsten
auf Xenon II Megablast ver-

medafiln -WERTUNG
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Gods

Nach Xenon 2 die zweite Mega Drive-Umsetzung

von den Bitmap Brothers.

MEGA DRIVE |hr laBt Euch auf
einen folgenschweren Pakt mit
den Goéttern ein. Durchquert
die Stadt der Gétter, eine Art
himmlischer, aber todlicher
Spielplatz, und |hr werdet
unsterblich sein. Die Stadtistin
funf Levels zu je drei Abschnit-
ten unterteilt. Nach jedem Level
erhaltet |hr ein Passwort. Um in
der Stadt voranzukommen,
braucht lhr viele Schlussel, um
die zahlreichen Tiren und
Schatztruhen zu 6ffnen. Bis zu
drei Gegenstande koénnt lhr
aufnehmen (in die Hocke gehen
und zweimal A oder Cdrlicken),
die Ihr dann wahrend des Spie-
les durch Anwéhlen benutzen
kénnt. Zum Ende jedes zweiten
Levels durft lhr in einem Shop
nutzliche Extras wie Waffen,
Essen (fullt die Energie wieder
auf) oder Schutzschilder kau-
fen.Teilweise findet Ihr die
Gegenstande auch im Spiel
wieder. Neben den Gefahren
warten auch viele Geheimnisse
wie Abklrzungen oder Geheim-
rdume auf Euch, die lhr teilwei-
se nur durch bestimmte Schal-
ter erreichen kénnt. Am Ende
eines Levels erwartet Euch ein
obligatorischer Endgegner.
Dieses Spiel lauft Gbrigens nur
auf60 Hz. (UIf)

UWf: Gods ist wahrlich kein
schlechtes Spiel, verbindet es
doch auf unterhaltsame Weise
Jump'n’Run mit Rollenspielele-
menten. Die Motivation, neue
Raume zu entdecken, ist hoch,
doch erfordert ein Weiterkom-
men viel Konzentration und Dis-
ziplin, denn der Schwierigskeits-
grad ist nicht von schlechten

Eltern. Dies ist auch ein kleiner
Kritikpunkt, da es nicht jeder-
manns Sache ist, nach drei verlo-
renen Leben den gesamten langen
Level nochmal ~durchzuzocken.
Uneingeschrinktes Lob gibt es
fiir die Grafik und den Sound.
Insbesondere die fetzige Titelme-
lodie hat es mir angetan. Wer also
viel Geduld mitbringt, wird bei
diesem Abenteuer bestens unter-
halten.

: Stefan: Eigentlich bin ich ja ein

Fanvon grafisch guten
Jump'n’Shoot-Spielen, aber bei
Gods kann einem die Lust schon
vergehen. Die Grafiken sind, wie
gesagt,ziemlich gut und der
Sound bewegt sich auf dem
Durchschnittslevel. Dafiir hapert
es bei der Spielbarkeit. Die Steue-
rung ist sehr hakelig und Ihr wer-
det Ofter ungewollt in die Tiefe
sttirzen als Euch lieb ist. Deswei-
teren verstehe ich nicht, warum
mandie Tastenbelegung nicht
dndern kann (erfordert eine
gewisse Eingewohnung). Aber
das  mieseste ist, daf§ Ihr im
geduckten Zustand nur Gegen-
stinde aufnehmen, aber nicht
schieflen  konnt (Lebensenrgie

ade). Am Spieldesign kann ich
hingegen nicht meckern. Die vie-
len Puzzles sorgen fiir Abwechs-
lung und machen Gods wegen des
eklig hohen Schwierigkeitsgrades
zu einem Spiel fiir Profis.
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SYSTEM: MEGA DRIVE

CA. PREIS: 109,- DM
schlecht

GRAFIK: 73
SPIELSPASS:68

HERSTELLER: BITMAP BROTHERS USA
DATENTRAGER: 8 MBIT-MODUL
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

MUSTER VON: THEO KRANZ GAMES

mittel

68
5 i

g s

sut

Rampart

Mega Drive-Besitzer mufiten sich am lingsten
gedulden. Doch jetzt kan auch die treue Sega-Fange-
meinde sich am Burgen Bauen tiben, allerdings mit
der spielerisch schwiichsten Umsetzung.

MEGA DRIVE Wer kennt es noch
nicht, Rampart, das Kultspiel
aus der Spielhalle, das sich auf
dem Atari Lynx und dem Super
Nintendo wie ein Lauffeuer ver-
breitete und unsere Redakti-
onsarbeit fast schon zum Erlie-
gen brachte. Man nehme eine
kleine Prise Tetris, vermische
das Ganze mit einer gehérigen
Portion Action und guter Gra-
fik, fertig ist ein vollig neues
Spielprinzip. Rampart war
geboren. Das Spiel lauft in drei
Phasenab. Zuerst plaziert Ihr
Eure Kanonen in Eurer Heimat-
burg und ballert anschlieBend,
was das Pulver hergibt, auf die
herannahenden Kriegsschiffe,
oder, im Zwei-Spieler Modus,
auf die feindliche Burg, wih-
rend |hr natirlich auch mit
einer Breitseite eingedeckt
werdet. Danach geht es ans
Wiederaufbauen der kimmerli-
chen Reste dessen, was ange-
sichts des Bombardements
von Eurer Burg Ubriggeblieben
ist. ... und der Kreis schlieBt
sich. Spielziel ist es, alle Schiffe
zu versenken. Im Zwei-Spieler
Modus muBt [hr die
feindliche Burg von
derLandkarte

fegen. Das Kklingt
alles noch ganz

unspektakular,

deshalbsind auch
noch einige Extras
im Spiel einge-
plant: |hr koénnt,
falls Euch die Zeit
dazu bleibt, noch

neue Burgen umkreisen, die
dann zu Eurem Besitz
dazuzéhlen, den Radius Eurer
Stammburg erweitern, oder
auch kleine, griine, blinkende
Felder einzaunen, die Euch
einen entscheidenden Punkte-
vorteil verschaffen kénnen. Im
Zwei-Spieler Modus wartet auf
den Verlierer Ubrigens nicht
gleich der Pixeltod, sondern
zuerst das Schafott. Dort kénnt
Ihr noch einen kurzen Moment
um Gnade winseln, bevor Euer
werter Mitspieler... (Martin)

Gerd: Leider ist die Mega Drive-
Version etwas mifllungen. Der
viel zu hohe Schwierigkeitsgrad
lapst einen sehr bald den Joystick
in dei Ecke werfen. Da gibt es
noch nicht einmal ein Passwort.
Nach einer halben Stunde ist die
Motivation bei den lahm dahin-
schwebenden  Kanonenkugeln

auch gleich Null. Tengen hitte
sich bei einem Spiel wie diesem,
beidem Ihr darauf achten solltet,
nicht den Kopf zu verlieren, ein-
fach mehr anstrengen miissen.
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LHX
Attack Chopper

Electronic Arts kehrt mit ihrem dritten Spiel der EA
Air Force-Reihe wieder in den Nahen Osten zurtick,
und zum zweiten mal mit einem Hubschrauber.

MEGA DRIVE Urspriinglich
drehte der LHX das erste
mal 1990 auf einem PC sei-
ne Runden. Jetzt, zweiJahre
spéter, setzte EA das Spiel
furs Mega Drive um. Dabei
wurdedas Spiel ordentlich
abgespeckt. Von den vier
tblichen zur Auswahl ste-
henden Helikoptern blie-
ben nur zwei Ubrig. lIhr hat
die Wahl zwischendem LHX
und dem, aus Desert Strike
bekannten AH-64A Apache.
AuBerdem koénnen die Mis-
sionen nicht mehr ange-

Spiel auch nicht gerade auf
der Hohe. Geschwindigkeit
und Detailreichtum lassen
schonzu wiinschen iibrig.
Auch bei der akustischen
Untermalung wurde
geschludert. Von Begleitmu-
sik ist iiberhaupt nichts zu
bemerken und die Soundef-
fekte sind ziemlich klaglich.
Wer ein absoluter Hub-

wéhlt werden, sondern wer-
den zufallig ausgesucht.
Vor dem Spiel kénnt |hr fol-
gende Optionen einstellen:
Einen von funf Schwierig-
keitsgraden, den Helikopter
bestimmen, den Namen und
eventuell ein Passwort ein-
geben. Dann geht’s los. Ihr
seht die Landschaft aus
dem Cockpit in ausgeftliter
Vektorgrafik. AuBerdem
kénnt Ihr Euren Hubschrau-
ber aus nicht weniger als elf
verschiedenen  Blickwin-
keln betrachten. Es stehen
Euch 18 Funktionen zur Ver-
fagung, die tiber ein Joypad
ausgefuhrt werden. Andere
Funktionen Ubernimmt der
Computer oder lhrkénnt mit
einem Freund die Steue-
rung teilen. Dieser Uber-
nimmt dann mit dem zwei-
ten Joypad die Bewaffnung.

Die Auftrage, die lhr im Lau-
fe des Spieles erflillen miBt,
reichen vom einfachen Zer-
storen feindlicher Stellun-
gen und Versorgungsbasen
bis hin zu geféahrlichen Ret-
tungsmissionen und der
Zerstérungfeindlicher
Duisenjager. (Stefan)
Stefan: Irgendwie erinnert
mich der LHX in Aufma-
chung und Spielablaufan den
F-22 Interceptor von der glei-
chen Firma (Wen wundert es
dann?). Beide Spiele haben
mehr einen Shoot’em  Up-
Charakter als den einer echten
Flugsimulation. Das liegt
aber auch an den begrenzten
Steuerungsmaoglichkeiten der
Joypads.  Technisch ist das

schrauberfan ist (so wie ich),
dem wird das Spiel trotz aller
Miingel einigen Spaf3 berei-
ten. Wer aber nur mal in das

SYSTEM: MEGA DRIVE

CA. PREIS: -
MUSTER VON: -

schlecht

meYafiln -WERTUNG

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS USA
DATENTRAGER: 8 MBIT-MODUL
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR

mittel

Pseudosimulationsgefilde
seiner Konsole reinschnup-
pern will, der sollte sich an
das zwei Klassen bessere F-22
halten.

Gerd: Wer F-22 schon mal
gespielt hat, weifs, was ihn
erwartet. LHX Attack Chop-
per ist ein recht realistisches
Simulationsspiel mit schnel-
ler und fliissiger Vektorgra-
fik. Es gibt sogar Palmen und
Kamele. Die Steuerung ist
anfangs  verwirrend. Man
sollte vorher die Anleitung
sorgfiltig durchlesen. Trotz-
dem ist eine lingere Einge-
wohnungszeit notig, um den
Feind in Schach zu halten. Es
gibtso viele Moglichkeiten,
dapimmer wieder gespielt
werden kann, ohne dafi ein
Spiel dem anderen gleicht. So
wird es niemals langweilig.
Dank Passwort kann  das
Spiel jederzeit unterbrochen
werden, fiir nie endenden
Spafi. Na dann, viel Vergnii-

gen, aber pafit auf Eure
Munition und den Sprit auf,
denn ohne verliert Ihr leicht
Euren Hubschrauber.
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SpleletestT

Super
Wrestlemania

Hulk Hogan und Co. diirfen nun auch ihr Unwesen
auf dem Mega Drive treiben.

vollfuhrt Papa Shango z.B.
seinen berihmten "Back-
bone Breaker". Dem Spieler
stehen einige Spielvariatio-
nen zu Verfligung: Er kann
ein normales One On One
bestreiten, ein Tag Team
zusammenstellen (Two On
Two), ein Survival Team in
die Schlacht schicken
(Four On Four) oder sogar

MEGA DRIVE In Amerika fl-
len die Stars der WWF gan-
ze Stadien und auch hierzu-
lande werden diese Gladia-
torenimmer beliebter. Sinn
bei diesem "Sport" ist es,
den Gegner mit allen Mitteln
zuBoden zubringen,umihn
dann zu "pinnen". Die
Schlagvariationen sind

33 T8
*& ,

hierbei nahezu unbegrenzt,
ob Bodyslam oder Atomic
Drop, kein Knochen wird
verschont. Insgesamt ste-
henEuch acht bekannte
Wrestler zu Verfiigung, die
alleihre Eigenheiten sowie
Spezialschlage haben. Die-
se werden durch das Driik-
kenvon Aund C aktiviert. So

eine Meisterschaft bestrei-
ten. Ein Kampf auBerhalb
des Rings ist ibrigens gen-
auso moglich wie das
berihmte Seil Besteigen.
(UIf)

Ulf: Die Mega Drive-Version
gleicht der Super Nintendo-
Umsetzung nahezu in allen
Punkten. Nur wurden dies-
mal andere Wrestler verwen-

SYSTEM: MEGA DRIVE
HERSTELLER: FLYING EDGE USA
DATENTRAGER: 8 MBIT-MODUL
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
CA. PREIS: 109,- DM
MUSTER VON: THEO KRANZ GAMES

schlecht
GRAFIK: 69
sounNp:s...
SPIELSPASS: 67

mittel

det und die Qualitit der digi-
talisierten Bilder ist logi-
scherweise etwas schlechter
geworden.  Spielerisch  ist
alles  beim alten geblieben,
sprich Schlagen, Treten und
Innfights sind angesagt. Ich
bin zwar der Meinung, daf3
Wrestling nicht ein Sport ist,
der sich als Computerspiel
eignet, da der Innfight mit
dem anschlieffenden wildem
Knopfdriicken nervig und
undurchsichtig ist, aber wah-
re Fans wird so etwas nicht
abschrecken. Die  Flying
Edge- Version ist zudem die
absolut erste Wahl, denn spie-
lerisch geht es hier noch eine
Ecke schneller zu Werke als
bei der Super Nintendo-Aus-
gabe. Auch technisch ist die
Weltin Ordnung. Fliissige
Animationen und ordentli-
che Soundeffekte runden den
guten Eindruck ab. Fans, die
schon immer einmal ein
Wrestlingspiel haben woll-
ten, konnen beruhigt zugrei-
fen. Allen anderen rate ich
aber vorher zu einem Probe-
spiel.

Gerd: Super Wrestlemania
auf dem Mega Drive, kann
das was sein? Ja, so ein Spiel
hat da noch gefehlt. Ange-
nehm tiberrascht ~war ich
nach dem ersten Spiel. Es gibt
soviele Moglichkeiten und
Tastenkombinationen,  die
man erst einmal lernen mu.
Alle  Wrestling Superstars
sind mit dabei. Ob ein oder
zwei Spieler, Ihr werdet einen
Spaf$ haben.

me9afiln -WERTUNG
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of the

Beast

Die Suche nach der Wahrheit Eurer Verwandlung
geht weiter im zweiten Teil von Psygnosis.

MEGA DRIVE Euer Spieler
beginnt in den dunklen Wal-
dern, in denen |hr vielen Krea-
turen gegentbersteht. Ver-
schiedene Waffen und Gegen-
stande findet Ihr auf Eurem
Weg. Manche Sachen braucht
lhr, um an den Wachtern vor-
beizukommen, andere frischen
Eure Energie auf. AuBerdem
erhaltet Ihr Hilfe, wenn Ihr
Gefangene befreit, da sie Euch
einige Informationen geben.
Andere hingegen wollen eher
Euren Tod. Neben den bekann-
ten Actioneinlagen gibt es auch
viele Ratsel zu loésen oder
Gespréache mit den Bewohnern
zufuhren. (Gerd)

Gerd: Die vielen Ritsel machen
einem das Leben ganz schon
schwer, denn nur Schritt fiir
Schritt kommt man ein Stiick
weiter; Geduld ist also angesagt.
Das eine licherliche Leben und
keine Continues erscheinen mir
bei so einem Schwierigkeitsgrad
als eindeutig zu wenig. Auf die
Tips der befreiten Menschen
konnt Ihr tibrigens auch verzich-
ten, da sie meistens unwichtig
sind. Negativ ist auch die
Uniibersichtlichkeit. Nicht mal
in der Spielbeschrei-
bung wird ein  Wort
tiber den Verwen-
dungszweck der einzel-
nen Gegenstinde ver-
loren. Fazit: Hochst
mittelmafig und nur
fiir  Superspieler mit
einer  grofien Tiite
Geduld geeignet.

Ul: Nun laft mich doch endlich
mit diesen Shadow Of The Beast-
Spielen in Ruhe. Schon die Ami-
ga-Versionen haben mich gelang-
weilt, nach dem Motto "Grafik
hui, Spiel pfui". Die Grafiken,
insbesondere  die  Animation
unseres Helden sind ja ganz
schon anzusehen, und die Musik
untermalt das Geschehen auch
sehr stimmungsvoll, doch spiele-
risch stimmt das Ganze nicht.
Der Schwierigskeitsgrad ist fru-
stierend hoch (nur ein Leben) und
mir fehlt einfach die Motivation,
jedesmal wieder von vorne anzu-
fangen. Auflerdem passiert ein-
fachzu wenig. Hin und wieder
wird unser armes AmateurMon-
ster von plotzlich herbeischneien-
den  Kreaturen iiberfallen, die
einem,eheman sich versieht,
Energie abziehen und sich dann,
ohne zu bedanken, wieder verab-
schieden. Gegen heutige Spitzen-
module aus Japan (ich sage nur
Landstalker) kann dieses Spiel
nicht mehr bestehen, da helfen
auch die kleinen Rollenspielele-
mente nichts mehr. Also, wenn
jetzt auch noch der dritte Teil
umgesetzt wird, werde ich zum
Beast!

medafiln -WERTUNG

SYSTEM: MEGA DRIVE
HERSTELLER: PSYGNOSIS USA

DATENTRAGER: 8 MBIT-MODUL
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

CA. PREIS: -
MUSTER VON: CWM

schlecht

mittel

Captain
Amerika

Brandneu fiir Euer Mega Drive der beliebte Comic-
Held Captain America, exklusiv von Data East.

MEGA DRIVE Ihr seid eine von
vier Spielfiguren. Jede davon
hat ihre spezielle Kampftaktik
und Waffe. Allein oder zu zweit
k&mpft Ihr Euch nach Double
Dragon-Manier durch finf
Levels.Es geht an zerstdrten

Stadten vorbei, auf den
Dachern einer GroBstadt,
durch einen See oder mit
einem dusengetriebenen
Schlitten durch die Lufte.
Unterwegs findet |hr blaue

Kugeln, die Eure Lebensener-
gie auffrischen, oder einen
Schutzengel, derwie ein Schild
voran fliegt. (Gerd)

Gerd: Das kann doch gar nicht
sein. Nicht mehr als fiinf sehr
kurze Levels sind vorhanden, in
denen kaum Gegner auftauchen.
Die Obermotze sind auch nur
aus Pappe. Von der Grafik(C
64-like) wollen wir gar nicht
reden. Einmal reinschauen reicht

medafiln -WERTUNG

SYSTEM: MEGA DRIVE
HERSTELLER: DATA EAST
DATENTRAGER: MODUL

CA. PREIS: -
MUSTER VON: GALAXY

schlecht

SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT

mittel

da schon. Die Sprachausgabe
konnte auch aus der Waschma-
schine kommen.

Stefan: Hilfe! So ein miserables
Machwerk habe ich seit Double
Dragon, ebenfalls Mega Drive,
nicht mehr gesehen. Data East
hitte selbst auf dem guten altem
Master System mit diesem Spiel
nicht landen konnen. Es wird
munter stumpfsinig und einfalls-
losdrauf los gepriigelt. Einzig
die Sprachausgabe ist lobens-
wert, da sie einigermaflen ver-
standlich ist. Die fiinf Runden
sind viel zu einfach und der
Zwei-Spieler Modus rettet da
auch nicht mehr viel. Laf$t also
das Spiel beim Handler liegen
und schaut Euch lieber eine Zei-
chentrickfolge auf RTL an. Die
sind  zwar genauso schlecht,
kosten aber nichts.

(1] diesem|
Spiel
keine
Chance
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splieletest

Dungeon
Master

Auf dem Atari ST, fiir den das Spiel urspriinglich
erschien, eine lebende Legende, nun als leicht aufge-
motzte Umsetzung fiir die vielfach schon totgesagte

PC-Engine.

PC-ENGINE SUPER (D-ROM
Faster Than Light, bekannt
fur ihre schnellen Umset-
zungen auf andere Syste-
me, hat, in Zusammenarbeit
mit dem Lizenznehmer JVC
mit Sitzin Japan, die Umset-
zung des fur die damalige
Zeit (1987) in jeder Hinsicht
herausragenden Rollen-
spieles Dungeon Master
entwickelt. Der Zahn der
Zeithatan Dungeon Master
(heiBt in Japan ubrigens
Thereon’s Quest) keine
gréBeren Blessuren hinter-
lassen. Um es vorwegzu-
nehmen, das Spiel wurde
fast 1:1 ribergezogen. Wie
bei der Computerversion
k&mpft lhr Euch mehr oder
weniger erfolgreich durch
3-D Dungeons (insgesamt

Fa

elf an der Zahl); die Kampfe
mitden Untieren laufen
ubrigensin Echtzeit ab, d. h.
wenn |hr zu lange hin oder
her uberlegt (Was mache
ich jetzt bloB?), kann es
Euch passieren, daB |hr mir
nichts, Dir nichts niederge-
meuchelt werdet, ohne daB
lhr wiBt, wie Euch
geschieht. Die Steuerung
der Spielfiguren l4uft tber

einnachwie vorinnovatives,
intuitives und auBerst aus-
geklugeltes Menulsystem
ab: Ihr kénnt Eure Heldenfi-
gur buchstablich am Bild-
schirm mit immer besseren
Waffen hochristen, etliche
Gegenstadnde zum Mitneh-
men plazieren, Schriftrollen

ansehen, indem l|hr sie auf
das Auge zieht, und derglei-

chen mehr. Die Monster
besitzen sehr viel Eigenle-
benund laufen sogar mal
weg, falls lhr starker sein
solltet. Etliche Ratsel, Fallt(i-
ren und neue Charaktere
warten im Laufe des Aben-
teuers auf Euch. Im Gegen-
satz zu anderen Rollenspie-
len seid Ihr bei Dungeon

Master nicht auf
eine bestimmte Rol- ™
le festgelegt. Auch
andere Party-Mitglie-

der kénnen, z. B. wie der
Magier, fleiBig Zauber-
spriiche aussprechen, ent-
sprechende Ubung voraus-
gesetzt. Begleitet wird das
Spiel im Gegensatz zur
Computerversion mit einem
Vorspann und einer Karte

der ersten drei Dungeons,

denn Automapping ist
Fehlanzeige. (Martin)

Martin: Selbst fiinf Jahre nach
der Verdffentlichung der Ata-
ri  ST-Version hat dieser
Oldie nichts von seiner Faszi-
nation eingebiifit. Die Grafik
ist fast 1:1 riibergezogen wor-
den, neu sind die stilgerech-
ten CD-Soundeffekte, die
sehr viel zur Atmosphire bei-
tragen. Geblieben sind alle
Tugenden des Computerori-
ginals: Ein hoher Schwierig-
keitsgrad, sehr gut ausgetiif-
telte Ritsel und ein ellenlan-
ger Umfang. Wenigstens
wurdeder Turbo Duo ein
CD-gerechter Vorspann
spendiert und die Moglich-
keit, Spielstinde zu spei-
chern. Nachteilig sind die

CA. PREIS: -
MUSTER VON: DYNATEX

schlecht
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SYSTEM: TURBO DUO/PC-ENGINE
HERSTELLER: JVC/FTL GAMES JAPAN
DATENTRAGER: SUPER CD-ROM
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

mittel

japanischen Texte,
ohne die ein Weiter-
kommen fiir Leute,
die Dungeon Master
nochnicht  kennen,  fast
unmdglich  gemacht wird.
Deshalb  wiirde ich Euch
dringend empfehlen, wie ich
auf die US-Version zu war-
ten, die im Friihjahr erschei-
nen soll. Auflerdem ist mir
die Steuerung schwer aufge-
stoflen. Da versucht wohl ein
Hersteller vehement, die zu
seinem Spiel passende Maus
auch loszuwerden. Eine auf
Joypad-Funktionen opti-
mierte Version wire hier sehr
wiinschenswert — gewesen.
Schade. ~ Doch Dungeon
Master bleibt trotz dieser
Mankos uneingeschrinkt
empfehlenswert. Rollenspiel-
spaf$ fiir Monate sei Euch
garantiert.

Philipp: Dungeon Master, der
Urvater jedes existierenden
3-D  Verliefispieles, war, ist
und bleibt ein absolutes Juwel
unter den Rollenspielen. Die
vorliegende Version zeichnet
sich besonders —durch ihre
Nihe zum Original und
durchdie schaurig schinen
Soundeffekte von CD aus.
Einzig und allein die japani-
schen Kommentare werden
viele, die das Meisterwerk
noch auf keinem anderen
System durchgespielt haben,
abschrecken.

Die  hartgesottenen Freaks
miissen einfach zugreifen,
wihrend Einsteiger — bzw.
ausgesprochene Gegner der
japanischen ~Sprache vom
Kauf Abstand nehmen soll-
ten.
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spieletest

Dragon Slayer

Endlich werden auch PC-Engine Freaks mit ihrém
ersten englischsprachigen Super CD-Rollenspiel

beliefert, viel Spafs!

-

PC-ENGINE SUPER CD-ROM In
der Mitte des friedlichen
Landes Isrenasa befindet
sich das Konigreich Far-
lagne. Der Konig der Insel
ist ein gutiger Herrscher
und bei der ganzen Bevoél-
kerung beliebt, aber dann...
Unbekannte Horden von
Monstern Uberfallen das
SchloB des Konigs und
toten ihn und seine Armee.
Nur sein Sohn berlebte
das Debakel. Jetzt, zehn
Jahrespéter, ist er bereit,
dem Herrscher der Monster
entgegenzutreten. |Ihr Gber-
nehmt den Part von Prinz
Logan und kampft Euch mit
Euren Freunden (faximal
drei) durch lIsrenasa. lhr
sehtdas Land von oben und
stoBt in unregelmé&Bigen
Abstanden auf Monsterhor-
den,die |hr vorher nicht
seht. Anders in den
Dungeons, in denen |hr die
Gegner schon von weitem
sehen und entsprechend
reagieren konnt. Im Laufe
des Spieles muBt Ihr, wie in
Rollenspielen tblich, kleine
Auftrage  erledigen und
Euch Tips bei den Bewoh-
nerndes Landes holen, um
Eurem Ziel ndher zu kom-
men. Natdrlich kénnt |hr

hierbei auf eine Unzahl von

Waffen, Zauberspriichen
und Gegenstéanden zuriick-
greifen, Eure Charaktere
weisen die Rollenspiel-typi-
schen Werte auf, wie Expe-
rience, Gluck, Defensive,
usw. auf, die sich im Laufe
des Spieles verbessern.
(Stefan)

Stefan: Bravo Hudson Soft,
auf Dich ist Verlaf. Wieder
einmal beweist Du, das Du
auf jedem Gebiet hervorra-
gende Spiele ablieferst. Zwar
ist die Grafik Rollenspiel-ty-
pisch (?) nicht gerade das Gel-
be vom Ei, aber trotzdem
noch ganz nett anzuschauen.
Die Musikuntermalung ist
gut gelungen, aber leider sind
zu wenige Titel im Programm
enthalten, sonst hiitte es mehr
Prozentpunkte gegeben. Aber
ansonsten gibt es nichts zu
meckern. Viele unterschiedli-
che Gegner, ein riesiges
Gebiet, das erforscht werden
will, witzige Dialoge und

Details. Hier'§{
kinnen  sich
dienterversorg-t
ten Rollenspielfans mal wie-
der richtig austoben. Besorgt
Euch dieses Spiel schnell-
stens. Ihr werdet es nicht
bereuen.

Martin: Schade, daf8 wir noch

keine Wertung fiir die
Spielatmosphire  vergeben,
denn die ist bei Dragon
Slayer allererste Sahne. Hud-
son  Soft hat es sehr gut
bewerkstelligt, die Super CD-
ROM Fihigkeiten auszuniit-
zen. Sprachausgabe, erstklas-
sige Zwischenspinne, eine
sehr gute Hintergrundstory
mit viel Tiefgang, duflerst
komplex, harte Monster und
Endgegner,  Rollenspieler-
herz, was willst Du mehr?

CA. PREIS: 109,- DM

schlecht
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HERSTELLER: HUDSON SOFT USA
DATENTRAGER: SUPER CD-ROM

SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
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mittel

[ Schon nach kurzem Hinein-

schnuppern hatte mich die
Story gepackt und ich mufite
dafiir  auf etliche Stunden

Schlaf verzichten. Ich wollte
schliefflich noch weiterspie-
len. Nur eines stort mich: Der
Losungsweg ist zu sehr vor-

gezeichnet, d. h. man kann
nicht nur einfach mal so in
der Gegend rumlaufen, son-
dern mufi sich in ein festes
Lisungsschema pressen las-
sen. Auflerdem ist  der
Schwierigkeitsgrad ~ schon
von Anmfang an sehr hoch
angesetzt. Da ist oft Frust
angesagt, wenn man mnicht
auf Anhieb die paar Monster
dahinmeuchelt. Grafik und
Sound sind, wie bei Rollen-
spielen leider nun mal so
tiblich, nicht so toll; dariiber
trasten allerdings die hervor-
ragenden Zwischensequen-
zen mit jeder Menge Sprach-
ausgabe und Comic-ahnli-
chen Grafiken locker hinweg.
Dragon Slayer ist mnach
Dungeon Master wohl das
zweitbeste, spielbare Rollen-
spiel.
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Zwel wie
ech & Schwefel

Na zauberhaft! Kaum sind Mickey und
Donald einmal gemeinsam unterwegs, da
ist es schon passiert: Der hose Magier
fangt sie in seiner mysteriosen Schatulle,

aus der es scheinbar kein Entrinnen gibt.
Mickey und Super-Pechvogel Donald
miissen geheime Zauberkrafte entdecken
und im 2 Spieler-Modus gemeinsam den
machtigen Obermotz besiegen. Nur so
erreicht Ihr den rettenden Ausgang aus
einer Welt voller Gefahren. Auf zum néch-
— sten Fachhandel und her mit dem Hocus

2 Pocus fiir 1- 2 Spieler.

© Walt Disney

Mega Drive

SEGA Infoservice:
Mo. - Fr. von 10.00 - 18.00 Uhr.

Tel: 040/227 09 61



Splelebes

Air Zonk

Noch nichts von Air Zonk gehort? Dann spitzt die
Ohren, denn Air Zonk ist ein entfernter Ableger
von Bonk’s Adventure (PC Kid), allerdings mal
ganz anders. Zonk (oder Bonk, wie auch immer)
kimpft diesesmal in finsteren Liiften gegen eine
feindliche Armada von Krebsen, Elefanten, Drachen
und anderen gefihrlichen Untieren.

TURBO DUO Hudson Soft,
Schmiede unzahliger Hits
auf der PC-Engine, schlagt
wieder zu. Air Zonk ist ein

entfernter Verwandter von
Bonk (oder PC Kid, wie erin
Japan heiBt). Gerade, was
Bonk betrifft, hat Hudson
Soft einen guten Ruf zu ver-
lieren. Dementsprechend

fallt das Spiel auch aus.
Bonk ist seinem ewigen
Steinzeitdasein Uberdris-
sig geworden und bricht auf
indie Neuzeit, stilgerecht
mit Sonnenbrille ausgeru-
stet; und diesesmal hat er
noch ein paar Freunde mit-
gebracht. In bester
Shoot’em Up-Manier
begleitet Ihr unseren alten
Freund durch sechs Levels
kunterbunter Grafik mit
jeder Menge vollig abge-
drehter Gegner. Im sech-
sten Level erwarten Euch
dann noch einmal alle End-
bosse auf einmal. Holzauge
sei wachsam. Zur Luftunter-
stitzung kénnt lhr einen

i

Kumpel auswéhlen, der
Euch dann mit in die rau-
schende Ballerorgie beglei-
tet. Zehn unterschiedlich-

ste Typen stehen Euch hier

zurAuswahl. Damit das
ganze nicht so schnell lang-
weiligwird, gibtesnocheine
fette Armada an Extrawaf-
fen. Euer Waffenschmied
hat in petto einen Bume-
rangschuB, Laser, Raketen-
triebwerke, StreuschuB ...
Falls alle Stricke reiBen,
konnt lhr auch Eure Waffe
aufpowern und einen Ver-
zweiflungsschuB auf Eure
Gegner loslassen. Kurioser-
weise koénnt |hr auch mit
lebenden Bonk-Gebissen
nach Euren Feinden werfen.

Drei Schwierigkeitsgrade
gibt es zur Auswahl; nach-
dem |hr alle Leben ver-
braucht habt, bleibt Euch
immer noch die Mdglichkeit
von Continues. (Martin)
Martin: Hudson Soft hat hier
wieder mal einen echten Hit
abgeliefert. Die putzigsten

AR 7z Tila
Feinde und knuddeligsten
Endgegner  geben sich in
ihrem neuesten Shoot’em Up
ein munteres  Stelldichein.
Da tut es einem schon fast
leid, auf die armen Kerle auch
noch zu schieflen. Der Sound
ist allererste Sahne und lidt
schon bald zum Mitgrooven
ein. Nur technisch sind einige

Unsauberkeiten eingebaut:
Ab und zu ruckelt es ein
wenig und die Grafik flackert
etwas. Das sind jedoch Klei-
nigkeiten, mit denen man
leben kann. In bester Parodi-
us-Manier brennt Hudson
Soft hier ein wahres Feuer-
werk an neuen Ideen, innova-
tiven Gegnern und erstklas-
sig gezeichneter Grafik ab.
Schade,daf$ Air Zonk so kurz
ist. Doch sogar, wenn man
Air Zonk durch hat, macht es
immer noch Spaf, denn die
Gegner sind wirklich aller-
liebst anzusehen. Kurz und
schlicht: Air Zonk macht ein-
fach Spafs. Als alter Bonk-Fan
habe ~ ich mir dieses Spiel
sogar blind zugelegt und
mochte es keinen Augenblick
in meiner stetig ansteigenden
Turbo Duo-Sammlung mis-
sen. Uneingeschrinkt emp-

fehlenswert, gerade fiir Paro-
dius- oder Star Parodijer-
Fans.

Bastian: Gut, echt gut, kann
ich da nur sagen. Air Zonk,
wie es in  Amerika genannt
wird, macht wirklich einen
Heidenspafi. Das liegt sicher
nicht nur an den super Gags,
Bonkkann z.B. sein Gebif§
wegballern, sondern auch an
der genialen Bonbongrafik.
Leider, oh leider, flackert es ab
und zu ein wenig, wenn mal
wieder die Holle auf dem
Bildschirm los ist. Aber der
Spitzensound,er kommt ja
schliefllich von Karte, trostet
iiber das kleine Mifigeschick
hinweg. Das Spiel selbst ist
relativ umfangreich und wie-
derholt sich eigentlich an kei-
ner Stelle, die Endgegner im
letzten Level ausgeschlossen.
Das einzige Manko, Air Zonk
ist einfach zu leicht und
daher schnell durchgespielt.
Insgesamt ordnet sich dieses
Ballerspiel in die obere Klasse
der Hudson-Spiele ein. Ich
jedenfalls muf dieses Spiel
allen Shoot’em Up-Freunden
wirmstens ans Herz legen.
Alle anderen, diirfen aber
auch mal reinspitzen.

medafiln -WERTUNG

SYSTEM: PC-ENGINE

HERSTELLER: HUDSON SOFT USA

DATENTRAGER: HUCARD

SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT

CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: EIGENIMPORT

schlecht

mittel
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SEIT JAHREN IHR GROSSER SPEZIALVERSAND FUR VIDEOSPIE KONSOLEN

Super NES Mega Drive
Super NES Pal Deutsch incl. Spiel 299,00 Mega Drive Magnum Set
ohne Spiel 199,00 incl. 4 Spielen 359,00
RGB-Scart Kabel f. dt Super NES 59,00
Batman Returns a.A.
Best of the Best us 129,00 Bio Hazard dt 109,00
Brass Numbers jp 119,00 Captain America us 119,00
Cyperspin Chd s us 119,00 Indy 3 Last Crusade us 119,00
Devil Crash ' jp 139,00 Joypad Ascii
Fatal Fury a.A. m. Dauerfeuer,Zeitlupe 59,00
Gunforce us 119,00 Leaderboard Golf us 109,00
Human Grand Prix jp 119,00 Lotus Turbo Challenge dt 109,00
Jmperium us 119,00 Mickey & Donald dt a.A.
us 119,00 Shadow of the Beast 2 us 109,00
jp 139,00 Sonic 2 dt 99,00
a.A. Steel Talons us 119,00
us 129,00 Terminator 2 us 109,00
us 129,00 Turtles 4 (nur us Gerite) dt a.Aus 119,00
jp 139,00 Uncharted Water us 139,00
us 119,00 RC Pro Am Champ. us 109,00
dt 129,00 Superman us 109,00
us 119,00 WWF Superstars us 109,00

119,00
jp 139,00 Game Gear
us a'i' Batman Returns d
139&0(‘) Batman Returns
us; 109 ,OO Indiana Jones 3
us ’ Lemmings
Prince of Persia
Turbo Duo Shinobi 2
Turbo Duo RGB Sonic 2
incl 5 Spielen u. dt. Anleitung 799,00 -
e zom NEO GEO
T Zon us 109,00, Art of Fighting dt 399,00
Chase H.Q. us Viewpoint ; 399,00
Dead Moon us WP .

Dragon Slayer (SCD) us
Exile (CD) us
Forgotten Worlds (SCD) us
Hit the Ice us
Loom (SCD) us
Prince of Persia (SCD) us
Shadow of the Beast (SCD) us
Shape Shifter (SCD) us

Dies ist nur ein Auszug aus unseren Gesa
Spiele und Neuheiten auf Anfrage.

gWM CWM Computerye;sand und -shop
Telefon (053 22) 540 81 / 82

ir fu - or fi len und Videospiele.

ren das komplette Programm an Hard- und Software und Zubehor fur alle Konsolen )
g;{lgghgroﬁe Lagerha?tung sin?igdie meisten Artikel sofort lieferbar! Standig Neuzugange - stand1g mehrerfe tausemli{ Sptnelie aI:n I];a;gier.
Alle Artikel im Versand oder im Laden erhaltlich. Gesamt-Preisliste gegen Rﬁckumschlag oder .bel Warenlieferung dqs enlos :
Versionen der Spiele: DT = Deutsch, US = Englisch, JP = Japanisch. Fir einige Geréate sind Spiele-Adapter notwendig.
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Exile

Endlich mal ein verstindliches Action-Adventure fiir
die PC-Engine. Urspriinglich von Telenet program-
miert, wurde dieses Spiel in den USA von Working
Design iibersetzt und vertrieben.

PC-ENGINE CD-ROM Wie schonin
der Mega Drive-Version Uber-
nehmtlhr die Rolle von Saddler,
dem Beduinen, auf der Suche
nach dem kostbaren Holimax.
Dieses benétigt lhr, um die
ruchlosen Kreuzritter, die
Saddlers Land Uberfallen
haben, zu vertreiben. Das Spiel
istin zwei Abschnitte aufgeteilt,
die sich stetig abwechseln. Im
Rollenspielteil wandert ihr in
Dérfern und Stadten herum, um
Auftrage und Informationen zu
erhalten. In den Action-Sequ-
enzen kampft Ihr Euch durch
verschiedene Gebiete des Lan-
des und verprugelt Monster.
Um seine Aufgabe zu erleich-
tern, stehen Eurem Helden
neben Schwert und Ristung
auch Zauberspriiche und Eli-
xiere zur Verfigung. Wahrend
des Spieles kénnt lhr bis zu drei
verschiedene Spielstande
abspeichern.

(Stefan)

Stefan: Das erste, was mir bei die-
sem Spiel auffiel, war die starke

CA. PREIS: -
MUSTER VON: CWM

schlecht

'medafiln -WERTUNG

SYSTEM: PC-ENGINE/TURBO DUO
HERSTELLER: WORKING DESIGN/TELENET
DATENTRAGER: CD-ROM/BATTERIE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

mittel

Ahnlichkeit zu Y's III, was auf
kein kompetentes Spiel schliefen
lief3. Der erste Eindruck triigte
nicht und Exile prisentiert sich
als duflerst mittelmdifiiges Acti-
on-Adventure. Bei der Grafik hat
Telenet ordentlich gespart und
nur das allernotigste ins Spiel
integriert. Genauso verhilt es
sich bei den Rollenspiel-Elemen-
tenund der Ausriistung- und
Zauberspruchauswahl. Nur,
wem Y's III gefiel, sollte einen
Blick auf Exilewerfen.
Gerd: Ich bin ja wirklich ein Fan
von Rollen- und Abenteuerspie-
len. Fiir Exile fehlt mir jedoch ein-
fach die Geduld. Keine besondere
Grafik, trotz CD nur mittelmapi-
ger Sound und eine Spielhand-
lung, die Biicher umfafit. Noch
dazu scheinen Eure Leute auf
Kriicken zu laufen. In den Acti-
on-Szenen kiimpft sich sogar nur
ein einzelner Mann durch,
obwohl mehrere Leute zu Eurer
Gruppe gehoren. Man mup ein-
fach vor derartigen Spielen war-
nen.
: ¥uEE W

ED
OF.‘

S

gut

Kiaidan 00

.. und wieder ein japanischer Comic-Held und des-
sen Roboterkampfmaschine, denen ein Spiel spen-

diert wurde.

PC ENGINE Bose AuBerirdische
Uberfallen unseren Planeten
(nicht schon wieder). Unsere
letzte Hoffnungistein Kampfro-
boter-Prototyp, derdie Invasion
stoppen soll (wie immer). Nach
einem Uppigen Vorspann (mit
japanischem Gesang, Yeah!)
sturzt lhr Euch ins Geschehen.
Euer Roboter hat finf Waffen-
systeme zur Auswahl, die lhr
tUber Knopf 1 anwéhlen kénnt.
Bei nicht Betatigen des Feuer-
knopfes ladet |hr automatisch
einen SuperschuB. Euer Robo-
ter kann bis zu sechs Treffer
hinnehmen, danach durft lhr
auf funf Continues zurtickgrei-
fen. Neben den unvermeindli-
chen Endgegnern stellen sich
Euch sogar miese Mittelgegner
indenWeg. (Stefan)

Stefan: Schon wieder ein Baller-
spiel fiir die PC-Engine und dies-
mal kein besonders gutes. Die
Hintergrundgrafiken sind relativ
einfallslos und ruckeln teilweise
erheblich. Der Sound, obwohl
von CD, ist nicht besonders

SYSTEM: PC-ENGINE
HERSTELLER: RIOT

DATENTRAGER: SUPER CD-ROM
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: -
MUSTER VON: GALAXY

schlecht

mittel

ansprechend und dudelt lustlos
vor sich hin. Die Abwechslung
im Spiel kann man mit der Lupe
suchen, nur die grofien Endgeg-
ner bieten einen imposanten Ein-
druck. Bei dieser CD empfehle
ich Euch mal wieder die viel
gepriesene Ballerkonkurrenz von
Hudson, mit der Ihr wesentlich

besser fahrt.

UMf: Dieses Ballerspiel leidet ein-
deutigunter der CD-ROM
Krankheit, sprich, opulentes

Intro, aber mifiges Spiel. Der
ganze Spielablauf kommt sehr
bieder und unausgegoren daher.
Ein Indiz dafiir ist der happige,
teils unfaire Schwierigkeitsgrad.
Nur auf Stufe Null konnte ich
mir vorstellen, dafl es durchzu-
spielen ist. Stufe Drei ist eine rei-
ne Farce; Stefan und ich setzen
eine hohe Belohnung aus fiir den-
jenigen, der es vor unseren
Augen durchspielt. Die Grafik
wie auch der Sound haben Hohen
und Tiefen, sind aber insgesamt
als durchschnittlich zu bewerten.
Kiaidan 00 (hih?) ist sicherlich
kein schlechtes
Spiel, kann aber auf
Grund der Kon-
kurrenz wenig
Punkte sammeln.
Somit ist es nur fiir
Sammler interes-
sant oder fiir Spie-
ler, die mal richtig
frustiert werden
wollen.

58
o
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Loom

Das musikalischste aller Lucas Arts-Adventure
kommt auf der PC-Engine dank Super CD-ROM
zu neuen Ehren. Eine erstklassige Gelegenheit fiir
alle Konsolenbesitzer, den einzigartigen Flair der
LucasArts-Spiele einzufangen.

PC-ENGINE SUPER CD-ROM
Eswareinmalvorlangerlan-
ger Zeit... Die legendéaren
Gilden beherrschten mit
ihrer machtigen Magie das
Land. Eine dieser Gilden,
die Weber, steuert momen-
tangeradewegs auf die
Apokalypse zu. Bobbin,
unser Maochtegern-Held,
wurde von seiner Gilde aus-
gestoBen und hat nur noch
eine Freundin, Mutter Het-
chel, die ihm bereitwillig
hilft, zaghaft einige Zauber-
spriche zu erlernen. Doch
es kommt, wie es kommen
muBte. Hetchel wird ent-
deckt und verurteilt. Bobbin
istnun ganz auf sich allein
gestellt, das Ratsel um die
Gilden, ihre Herkunft, das
Land jenseits des Meeres,
das Universum und den
ganzen Rest zu erkunden.
In bester Adventure-Manier
steuertlhr Bobbin auf dem
Bildschirm umher und klickt
an, was Euch wichtig
erscheint. Zauberspriiche
werden mit Noten ausge-
sprochen, . die erst mal
erlernt werden missen. Auf
Eurem Weg durch die weite
Welt erwarten Euch jede
Menge Ratsel, Leute, die
Euch bereitwillig Hinweise
geben, und die tiberlebens-

wichtigen Zauberspriche.

Naturlichkénnt  |hr  bei
Loom den Spielstand im
Backup-Booster Eures CD-
ROMsspeichern. (Martin)
Martin: Fiir jeden, der etwas
fiir Adventures iibrig hat, ist
Loom ein Muf. LucasArts
hat’s nimlich einfach d’rauf.
Eine spannende, atmosphiiri-
sche Story, passende, klassi-

i

sche Melodien zur Unterma-
lung und volle Kanne Rdtsel,
diegar nicht mal so einfach
sind. Die Grafik ist zwar gut,
aber das Scrolling beim Her-
umlaufen und die Animation
qudlend langsam, und das
trotz einstellbarer  Details.
Noch dazu schaufelt das CD-
ROM laufend neue Daten in
den Speicher. Wartezeiten bis
zur Schmerzgrenze sind die
Folge. Das hitte bei einem
Super CD-ROM Spiel wirk-

lich nicht sein miissen. Des-
halb ist Loom ganz bestimmt
nichts fiir ungeduldige Natu-
ren,  sondern etwas fiir
Freaks, die lingere Sessions
vor dem Bildschirm bevorzu-
gen und etwas fiir Ritsel
iibrig haben. Loom ist auf der
PC-Engine absolut konkur-
renzlos und eine Bereiche-
rung fiir jede gut bestiickte
Engine-Sammlung (wie die
meine),obwohl  LucasArts
mittlerweile auch noch besse-
re Adventures programmiert
hat.

Bastian: Endlich! Das erste
Lucasfilm Adventure auf der
Turbo Duo. Loom ist zum
Gliick kein Spiel der Sorte,
schnell umgesetzt, ohne auf
die Fahigkeiten des neuen

SYSTEM: PC-ENGINE
HERSTELLER: LUCASARTS USA

CA. PREIS: -
MUSTER VON: GALAXY

schlecht

DATENTRAGER: SUPER CD-ROM
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

mittel

Geriites einzugehen (Haupt-
sache Kohle machen). Nein,
die Grafik wurde z. B. eindeu-
tig verbessert. Sie ist jetzt
detaillierter und die Anima-
tionensind auch fliissiger.
Aber vor allem der Sound, der
isteinsame Spitze! Einfach
gottlich, was uns da geboten
wird. Man konnte meinen,
man wiirde vor einem Orche-
ster  sitzen. Klassikfreaks
diirften sich dieses  Spiel
schon alleine wegen dem
Sound kaufen. Mein fast ein-
ziger Tadel an diesem Spiel
ist der Vorspann. Den gibt’s
nimlich gar nicht. Ich meine
wohl zu Recht, daf8 die Pro-
grammierer sich ruhig die
Miihe hitten machen konnen,
einen wenigstens kleinen
Vorspann mit einzubauen.
Das diirfte genauso wie die
Sprachausgabe, die auch ver-
wiinscht blieb, doch kein Pro-
blem fiir eine Super CD sein,
oder? Aber insgesamt muf
ich Loom allen Adventure-
oder Lucasfilm-Fans unbe-
dingt empfehlen. Das ist
nimlich auch endlich mal
wieder geistreiches Futter fiir
Eure Duo.

ED
ole »
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Travel Epule

Was versteckt sich wohl hinter dem Titel von Riot’s

neuestem Spiel?

TURBO DUO Riots neustes Spiel
ist wieder einmal typisch japa-
nisch. Wie schon so oft bedroht
einbdser Oberbdsewicht unse-
re kleinen Freunde und schickt
unseren Helden so einige sei-
ner nicht weniger bésen Kum-
panen entgegen. Dann geht’s
auchschon los. Ihr steuert
einen kleinen Pinguin, den Ihr
dasgesamte Spiel aus einer
isometrischen Perspektive (von
schrédgoben) seht. Euer Ziel ist
es, immer einen Gegner kampf-
unféhig zu machen. Das gelingt
Euch, indem lhr die Gber die
ganze Landschaft verstreuten
Gegenstéande wie Bomben und
Holzknippel aufsammelt. Die-
se koénnt lhr dann entweder mit
der entsprechenden Wirkung
aufEure Gegner schleudern
oder sie damit schlagen. Es gibt
aber auch noch kleine Eistopf-
chen, die Eure Lebensanzeige

wiedererhdhen. Habt Ihr einen
Gegner, der sich mit den glei-
chen Mitteln gegen Euch zu
wehren versucht, besiegt, dann
bekommt Ihr wieder einen Fet-
zen der Geschichte in Comic-
Form gezeigt. (Bastian)

Bastian: Ich glaube, ich bin rein-
gelegt worden! Was ist denn das
fiir ein seltsames Spiel? Als ich
das Spiel zum erstenmal in meine
Duo einlegte, war ich nach dem
recht witzigen Intro noch recht
optimistisch gestimmt. Doch was
uns dann geboten wird, ist
schlicht — und ergreifend eine
Frechheit. Die Grafik ist fiir
Super CD-ROM  unter aller
Wiirde. Der Sound war ja
anfangs ganz nett, doch wehe, Ihr
spielt linger als zehn Minuten.
Das einzige, was an diesem Spiel
vielleicht noch eine klitze kleine
Chance hat, auch nur ein bifichen
Spaf zu machen, ist der Zwei-

Spieler Modus. Doch selbst  der
versagt in kiirze. Wer also ein
Spiel sucht, bei dem er sich mal
wieder so richtig langweilen
kann, der ist bei Travel Epule gut
aufgehoben.

Martin: Bei diesem Spiel kommt
man aus dem Lachen wirklich
nicht mehr heraus. Die Zwi-
schenspinne sind wundervollst
animiert und bringen die Hinter-
grundgeschichte ~ sehr  schon
riiber. Das Spiel erinnert mich
entfernt an Bomber Man; und
irgendwie hat das Spiel auch
etwas, das mich zum Weiterspie-

len reizt. Mit den Bomben nach
den Gegnern zu schmeiflen und
flugs im nichsten Iglu Deckung
zu suchen, hat etwas fiir sich.
Grafik und Sound wihrend des
Spiels sind zwar nicht besonders
bemerkenswert, aber die Spielidee
ist  herrlich erfrischend und
macht auch lingerfristig Spaf.
Nur neue Elemente wihrend des
Spiels muf3 man schon lange
suchen. Nichtsdestoweniger
macht das neue Riot-Werk so
zwischendurch  viel Spafs,
obwohl, langfristig gesehen, zu
wenig neues kommt.

HERSTELLER: RIOT JAPAN

CA PREIS: 119,- DM
MUSTER VON: FANDANGO

schlecht

GRAFIK: 58
SOUND: 60
SPIELSPASS: 58

SYSTEM: TURBO DUO/PC-ENGINE

DATENTRAGER: SUPER CD-ROM
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

mittel
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Fon 0221-123393
Fax 0221-125676

Ebertplatz 2
5000 Koln 1

Preisliste gegen frankierten
Riickumschlag DM 1.-

Wir liefern per NN zzgl.
DM 9.-Porto & Verpackung

Druckfehler, Irrtiimer &
Preisdnderungen vorbehal-
ten.

Software ist auf3er bei De-
fekt grundsétzlich vom
Umtausch ausgeschlossen.




Jetzt klingelt's aber: Ab sofort gibt's den
SEGA Infoservice, den heiBen Draht fiir
schnellen Rat. Unter der Hotline 040/
2 27 09 61 setzt es die brandaktuellen News,
Tips & jede Menge Erster Hilfe ans aufge-
sperrte Ohr. Mo.-Fr. von 10.00 -18.00 Uhr.
Auf 10 exclusiven Leitungen fiir SEGA Mega-
freaks und solche, die’s noch werden wollen.

Jetzt neu!

Inf oS¢T‘V‘iC¢

040/2210961

Mo.- Fr‘. 1 o-o

0 -18.00 Uhr

Wie komm’ ich mit Sonic in die zweite Ebene
der vierten Welt? Ist denn die neueste Soft-
ware schon da? Wieviel kostet die Mega
Drive Konsole? Ganz einfach — den SEGA Info-
service anrufen und fragen! Oder schreiben
an: SEGA Infoservice, Postfach 30 55 68,
2000 Hamburg 36. Jetzt aber wieder ran
an den High-Score! Viel Vergniigen.

SEGA

Der Bessere gewinnt.



Star Wars

Vor der lang ersehnten Super Nintendo-Version
besuchen Luke & Co erstmals den Game Boy.

GAME BOY Das Spiel orientiert
sich sehr stark ander Filmhand-
lung. |hr miBt praktisch den
gesamten Film nachspielen.

Am Anfang befindet |hr Euch
auf Tatooine und miBt zunachst
Obi Wan Kenobi finden,umdas
Laserschwert zu erhalten.
AnschlieBend geht
esin die Stadt hinein

und lhr begegnet
Han Solo... usw. ...
usw., bis |hr zum

Finale schlieBlich mit
dem X-Wing gegen
den Todesstern

fliegt. Die meisten
Stages sind reine
Jump’n’Run-Spiele
auBer den Flugpha-
sen, denn dort muBt
lhr mittels Faden-
kreuzund Laser die
feindlichen Tie-Flie-

ger abschieBen. Im Pausenmo-
dus kénnt Ihr samtliche Cha-
raktere annwahlen, wobei eini-
ge Figuren (z.B. C3-PO) nur
eine beratende Hilfe sind. Wie
weitlhr in Eurem Vorhaben
seid, wird in % angegeben. Um
100% zu erreichen, habt Ihr
zehn Continues Zeit (Ulf).

Ulf: Wahre Star Wars-Fans wer-
den dieses Modul dank der Origi-
nalitit sehr schnell lieben bzw.
sich heimisch fiihlen. An diesem
Modul stimmt eigentlich alles,
der Sound und die Grafik, der

SYSTEM: GAME BOY
HERSTELLER: CAPCOM USA

me9afiln -WERTUNG

DATENTRAGER: 2 MBIT-MODUL
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
CA. PREIS: -

MUSTER VON: BEACH GAMES

schlecht

mittel

angemessende  Schwierigkeits-
gradsowie  der  durchdachte
Spielablauf. Minuspunkte gibt es
aber dafiir, daf8 das Spiel keine
Passworter hat, denn immer wie-
dervon vorne anzufangen, ist
angesichts des Umfangs etwas
frustierend. Auflerdem hitte die
Steuerung an manchen Stellen
etwas priziser ausfallen konnen.
Ansonsten eine recht ordentliche
Capcom-Arbeit.

70
2 e

gut

The Jetsons

Eine weitere Comic-Umsetzung fiir den Game Boy.
Orbit City ist in Gefahr und nur die Jetsons konnen

den Angriff stoppen.

GAME BOY Die Familie Jetsons
istim StreB. Roboter spielen
verrickt und belagern die
Stadt. |hr Auftrag: Saubert die
Stadt und beseitigt den Arger.
Zu Beginn habt Ihr drei Famili-
enmitglieder zur Auswabhl, die
jeweils verschiedene Fahigkei-
ten besitzen. Judy kann z. B. mit
der Hilfe von Magnetschuhen
an der Decke spazieren gehen.
All diese Gegenstédnde muissen
allerdings im Pausenmodus
angewahltwerden, ehe man sie
benutzen kann. In bester
Jump’n’Run-Manier durchqu-
ertlhr nun die einzelnen Levels
und Euer Ziel ist es, den Aus-
gang zu finden. Neben dem
direkten Ausgang gibt es auch
viele Bonusrdume zu entdek-
ken, in denen sich oftmals
hilfreiche Gegenstande befin-

den. AuBerdem habt lhr hinund
wieder die Mdglichkeit, Vehikel
wie das Space CaroderdasJet
Skateboard zu benutzen (UIf).
ULF: Comic-Umsetzungen sind ja
wirklich in Mode; fehlt nur noch,
daf$ Clever & Smart bald als Spri-
tes umherhuschen. The Jetsons ist
jedenfalls ein in jeder Hinsicht
harmloses Hiipfspiel und  tut
wirklich niemandem weh. Ein
bifichen Springen, ein bifichen
Schieflen und sich tiber die paar
Extras freuen, mehr ist bei diesem
Modul nicht drin. Die Eigen-
standigkeit ist gleich Null. Da
aber der  technische Rahmen
stimmt, kann man nicht sagen,
daf3 dieses Spiel ein volliger Fehl-
griff ist. Wie gesagt, einfach nur
Durchschnitt.

medafiln -ERTUNG

SYSTEM: GAME BOY
HERSTELLER: TAITO USA
DATENTRAGER: 2 MBIT-MODUL
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
CA. PREIS: -

MUSTER VON: BEACH GAMES
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Art of Fighting

SNK kann es einfach nicht lassen. Irgendwie schei-
nen sie ein Priigeltrauma zu haben, denn Art of
Fighting gehort eindeutig in diese Kategorie.

NEO GEO Die Story ist natir-
lich, wie sollte es anders
sein, total konstruiert. Yuri,
die Schwester des Titelhel-
den Ryo Sakazaki (Na? An
wen erinnert uns dieser
Name?), wurde von ganz

gemeinen Jungs gekid-
nappt und wird nun in der

Southtown  festgehalten.
Zusammen mit seinem
Freund Robert Garcia

macht er sich auf den Weg,
umdas arme Schwesterlein
aus den Handen der
"Schurken" freizuprigeln.
Zu Beginn des Spieles habt
lhr die Mdoglichkeit, zwi-
schen zwei verschiedenen
Modi zu wahlen: Versus
Modeund Story Mode. Im
Versus Mode kénnt Ihr Eure
Krafte mit mit einem Freund
messen; hier stehen acht
Spielcharaktere zur Verfi-
gung, wobei es auch mog-
lich ist, dieselbe Figur zu
wahlen (die Champion Editi-
on laBt gruBen!). Der Story
Mode I& t Euch nur die Wahl
zwischen Ryo und Robert.
Mit einem der beiden muBt
lhr innerhalb von vier Cre-
dits die sechs Standard-

gegner sowie zwei Ober-
fieslinge ausschalten, um
an die begehrte Yuri wieder
heranzukommen. Ein
Kampf geht iber maximal
vier Runden. Sieger ist, wer
zuerst zwei gewonnene
Runden vorweisen kann (al-
les schon dagewesen). Im
Story Mode wird das
Geprigel auBerdem noch
von kleinen Unterhaltungen
vor und nach dem Kampf,
kurzen Zwischensequen-
zen (Ryo fahrt auf einem
Motorrad zum né&chsten
Austragungsort) und von
Bonusrunden aufgelockert,
die einen positiven EinfluB
auf die Energie- bzw. Spirit-
leiste haben. Apropos Spi-
ritleiste, sie stelltdie Energie
dar, die vorhanden ist, um
einen spiritreichen Super-
move auszufihren; ist die
Liste bei Null angelangt,
muB sie entweder durch
gehaltenen A-oder B-Knopf
wieder aufgeladen werden,
oder lhr seid gezwungen,
auf die Special Moves zu
verzichten. Was die Schlag-
und Trittvielfalt angeht, so
stehen Euch der A-, B- und

C-Knopf sowie deren vari-
antenreiche Kombination
zur Verfligung. (Philipp)
Philipp: Anfangs vollig iiber-
wiltigt von Sound- und Gra-
fikkulisse, hat man sich den-
noch rasch eingespielt und es
fallt extrem schwer, das Joy-
board wieder aus der Hand zu
legen.Das grofite Plus ist
aber die Tatsache, daf3 man
klare  Verdnderungen zu
Street Fighter I feststellen
kann. Endlich konnte SNK
etwas Neues bieten, wie z. B.
das geniale Zoomen, sobald
der Gegner niher kommt,
oder die Spiritleiste, die eine
taktische Note ins Gepriigel
bringt. Die Gegner spielen
allesamt intelligent und stel-
len somit eine wesentlich
grofSere Herausforderung dar
alslhre ~ "Kollegen"  aus
World Heroes. Geldanhiu-
fungen infolge der Ebbe der
Neo-Geo Spiele in der letzten
Zeit solten unbedingt in die-
ses faszinierende Highlight
investiert werden.

Markus: Wahnsinn! Endlich
mal nicht so eine stupide

Kopie von Street Fighter II,
die auch voll gekonnt ein-
schligt. SNK hat wieder ein-
mal hervorragende Arbeit
geleistet. Die Grafik ist sehr
schnell und die Bilder werden
stindig, ohne zu ruckeln, hin-
und hergezoomt. Die deutli-
che Sprachausgabe wihrend
des gesamten Spieles trigt
ebenso zum Spielgeschehen
mit bei wie der altbekannte
Donnersound, zu dem auch
nicht mehr viel zu sagen
bleibt aufSer Neo Geo-Niveau.
Der Schwierigkeitsgrad ist
zwar einstellbar, aber trotz-
dem in jeder Stufe hoch ange-
setzt. Auflerdem verdienen
die vielen neuen Ideen der
Programmierer, wie z. B. das
Nervosmachen des Gegners
mit Hilfe des D-Knopfes,
grofles Lob. Was ich mich
aber frage, ist, ob das Spiel,
welches eindeutig zur Elite
gehort, es wert ist, 400 Mark
dafiir zu zahlen. Trotzdem ein
hervorragendes Spiel, das
zeigt, zu was das Neo Geo
alles fihig ist.

me9afiln -WERTUNG

SYSTEM: NEO GEO
HERSTELLER: SNK JAPAN

CA. PREIS: 398,- DM
MUSTER VON: JUMP'N'RUN

schlecht
GRAFIK: 91

SOUND: 92

- SPIELSPASS: 87

DATENTRAGER: 103 MBIT-MODUL
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

mittel

gut H super

87
A} bz
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handlerseite

undfuhrte uns in den
Gulu Laden. Der ca. 40 gm groBe
Laden ist mit Soft- und

A Hardware nur so vollge- Herausgeber:
Die Rubrik "hindlerseite” erfreut sich einer immer stopft. Fur jedes System Uwe Kraft
grofier werdenden Beliebtheit. Zumindest bei den sind bestimmte Abschnitte Steinheilstr.43
Hiindlern. Was haltet Ihr von dieser Seite, bzw. von ~ des Geschaftsvorbehalten. T;?%%\Qﬁrzzgg 454
den Fragen? Schreibt uns doch einfach. Dle Regale laden zum Fax: 0931/286345
Stébern ein und so konnten
Dies ist berei?s der dritte endlich_ in qie Plinganser- wiruns das eine ode.r ande- Chefredakteur:
Handler,denwir besuchten, straBe im Siiden von Min- re Testmuster sichern. UIf Schneider
um Euch sein Ladenge- chen ankamen, wartete Naturlich muBte Herr Wal-
schéaft vorzustellen. Als wir  Herr Walden schon auf uns  den sich auch unseren Fra- Layout:
genstellen. Uwe Kraft Gerd Sebdk
° Redakteure:
Interview Gerd Sebsk
Wie lange besteht Ihr Ver- Philipp Noak
sand? Bastlar}l Ll#'z
: we Kra
Seit2 1/2Jahren. Miartin Waidner
Dieter Schwarz
Wie schnellist lhr Versand? Stefan Hellert
Die Lieferzeit dauert etwa Markus Appel
ein bis zwei Tage.
Fotos:
Bleibt die Zeit fiir ein ausfiihr- megafun, mit Ausnahme
“d|esne|-m||ngsgespra¢h am der Newsbilder
Telefon? Spieletests:
Das hangtvom Kunden ab. Hersteller/Lizenzhalter
megafun Ausgabe 6
Ihre erste Konsole? A:ﬂlaifhﬂno?o
Interfon und Atari VCS Speed Desgi;;n
2600. OttostraBe 8
8700 Wirzburg
IhrelLieblingskonsole?
ImMomentdas Super NES. (c)1992 megafun, alle
Rechte vorbehalten, jegli-
Bestes Softwarehaus? che Reproduktion nur mit
Hudson Soft. schriftlicher Genehmi-

gung. Alle Informationen
sind ohne Gewahr. Bei
etwaigen Fehlern in unse-
ren Artikeln tbernehmen
wir keine Haftung. Die
Redakteurmeinungen spie-
geln nicht die allgemeine
Meinung wieder. System-
namen, -logos und damit
verbundene Bezeichnun-
gen, sowie alle Spieletests
sind rechtlich geschutzt.

Wir bedanken uns ganz
herzlich fur die freundliche
Unterstlitzung bei:
Jump’n’Run, Galaxy, Theo
Kranz Versand, Dynatex,
megaboink, Sega
High Score Games, CWM.
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Super Nintendo - Leserhits

; . N

1. Super Probotector - €0 Geo - Leserhits

2. Street Fighter Il i

3. Axela Mega Drive - Leserhits ‘ 1. Last Resort

y , 2. Nam
4.Zelda o~ 3. Bag 1975
5. Turtles IV i gtc:ﬁiitsz of Rage , _ Mut:t?:“S,\jars I
' \ ~ N Nati

3. NHLPA Hockey '93 S S Art of F"thinéon
4. Landstalker 7 ' _
5. Shining in the Darkness

Alle Systeme - Leserhits

1. Sonic 2 Mega Drive

o Dragons Slayer Turbo Duo SCD
3. Thunderforce 4 Mega Drive

4. Mario Kart super NES

5. Street Fighter 2 super NES

6. Magical Quest Super NES

7. Art of Fighting Neo Geo

8. Cobra Command Sega CD

9. Prince of Persia Super NES

10. Super Swiv super NES

1. Steel T:
2. Toki alons

3. SWitChblade I

y - Blue Lj :
PC-Engine - Leserhits | S Batma;ggtentlt':g
rns
1. Dragon Slayer
2. Cosmic Fantasy 2 !
3. Gekisha Boy 4 : -
4. Gate of Thunder ] ! g Game Gear - Leserhits

5. Star Parodier 1. Crystal Warriors

2. Sonic 2

3. Shinobi 2

4. Indiana Jones Last Crusade
5. Tazmania




Habt Ihr unser He
sen? Na

mit einer Freiausgabe

Unsere Adresse ist:

UWE KRAFT RED. MEGAFUN
KENNWORT: TIPS & TRICKS
STEINHEILSTR. 43

8700 WURZBURG

Also dann TschiiB bis zur nachsten Ausgabe
Euer Bastian

Turbo Grafx

Jacky Chan

Levelanwah|

Super NES

Power Athlete

Passworter

s sind alle Passworter far .
g:sd gv?eikampfspiel Power At(t;lze\t(e.
Warren: XX1E4T2 e
Reayon: WBYE426 Y
Buoh: HB864DK o
Gaolvon: HY6L4J4 o
Ehacr:k : 7WB1UTT  MX7

A
. Super NES

Spanky’s Quest

Passworter

r nicht alle Level von
2;2:%‘ r<‘1ann schaffen diese Codes
es fur Euch:
Level 1:000

2:732

3: 354

4: 116

5:988

6: 470

Super NES

Super

; Formation Soccer

Passwérter

Zu dem FuBballspiel Super Formation Soccer
gibt es endlich alle Codes, erspielt von unserem
FuBballcrack UIf. Eure Mannschaft ist Deutsch-
land.

Als Passwoérter gebt lhr folgendes ein (I=links,
r=rechts, o=oben, u=unten,ru=rechtsunten,
ro=rechtsoben...)

Uruguay o,rruru,o,ro
Jugoslawien o,ro,u,r,o0,o0,u,ro
Columbien o,l,0,1,ru,u,u, u
Japan rluo,ro,l 0,u
Amerika rLro,u,u,ru,l,o,u
Frankreich r, lLo,r,rur 0,0
Irland orllo,ru,lu
Rumanien r,l,1,0,ro,lu, o, ro
Cameroon 0,l,1,u,0,lu,0,u
England r,lLrrrro o,0
Holland o,r,l,1,0,lu,0,u
Brasilien r,l,u,0,ro,lo, 0, ro
Italien rro,l,u,rru, u, o
Argentinien r, l,o,r,ru,ru, o, Ilu

Special Mode
Human Team o, rl1ro, ru, u, lu




Lynx

Crystal Mines Il

Passwoérter

Na, schon die Codes in der letzten
Ausgabe ausprobiert? Jedenfalls
sind hier die Ubrigen Passwérter:

51:
52:
53:
54:
55:
56:
57:
58:
59:
60:
61:
62:
63:
64:
65:
66:
67:
68:
69:
70:
71:
72:
73:
74:
75:
76:
77:
78:
79:
80:
81:
82:

LHPD
NEBX
JVNL
CAQS
KEHL
EMSE
ZLAE
MSXV
JXTD
SOvSs
GHGV
QVOz
ZCEL
COYH
HJHT
DONQ
VBHF
JSMJ
HTRA
WBHD
MVJX
ANZI
EDLA
PCMN
YJKJ
RAIQ
ZRWH
ECMO
AOTP
SVWK
VRBD
SVYA
83: KRFH
84: CNQR
: YNXR
:cwQu
: YXFJ
: SRDW
:PDSQ
: QKOA
: CKLQ
: KHBA
: MZKM
:DYDO
:IDIC
: WVOM
:NJCU
:WUQR
1 :BSZB
100: RERF

b,

! PC Engine

Pop’n Magic

. Levelanwahl

k dieser Levelanwahl wieder ]
Runden dricken. Ihr muBt nur fd%i:.
Select Screen | und |l gedrackt

i d
nschlieBend Pause und.
i n angewahlt und mit
1/0, 2/0

ch dan

;s layer-

des machen: Im P ! €
| drd

ten und Run. Im Sple" e
i ct, jetzt kdnnen alle F :
gf: Z;sste::et v]verden. 1-9 sind die Abschnitte und

... 8/0 die Endgegner.

PC Engine

Soldier Blade

Levelanwah|

Weil Euch Soldier Blade zy leicht ist, wollt lhr

ghzgﬁr:ithggfir?; Lclelveliz an;angen. Dazu verhilft Euch der folgende
ralle Runden frej anwéhlen kénnt: Im Ti i
gedrickt halten ung Select, unten ¥ T e e
U 7 gedrickt halten und Sel i
gedrickt halten und Select, recht (i o M
: S gedrlickt halten und Sele
Zl..l.m SchiuB nochmals Select. Mit Select kénnt Ihr nun die Lesg:';c:]-

doch bestimmt gleich

e

PC Engine Super CD Ro

Ranma 1/2

Passworter

&
; . %
Hier sind einige Codes zum Comic/Action .

&

# Gemisch Ranma 1/2:
/ Level 1: DFE
E " 2:2BB
3: 3C8
4: 378
5-1: 044
5-2A: D67
5-2B: B58
6: 8C3
7: AO7
8-1: E99
8-2: 065
8-3A: F7C
8-2B: 540

‘ U | die Spe-
Zum AbschluB durft Ihr .'?\uch ma a
cial Codes eingeben (mit gedriicktem But
ton | anwahlen): _
Code 1: FFF  Code 3: 666 Code 1: 111

" o0.982 " 4:CCC " 2:AAA
" 3-444 " 5:EEE " 3t 012




gﬁ&%ﬁ@ﬁﬂ&

~ ACTION REPLAY

Mega Drive

Atomic Runner

Unendlich Leben
FFC3230002

Mega Drive

D&D

Anthony Fj
ghter uy ;
HP FF91530008 O

L PC Engine

Gekisha Boy

Levelanwahl

Um bei diesem Game auch mal die
spateren Runden knipsen zu kénnen,
muBt Ihr nur im Buro des Chefs sein.
Dort haltet Inhr Select gedrickt und
driickt Run. Mit oben unten konnt lhr die
Level anwahlen und mit Knopf | starten.

~ Unendlich Leben

Mega Drive

Mega Drive " Chuck Rock
Cadash '

Unendlich HP
| FFOE510030

Unendlich Leben
FF06D10003

Unendlich Energie
FF06D50007

Mega Drive

| Gleylancer i\% A Super NES

Streeifighter []

FFBE9D0004 777
- 7E0C3210

&0

Super NES |

Super Adventure Islﬁnd

Unendlich Leben
7E030002




vorschau

Das war’s fiir diese Ausgabe.

Das megafun Team macht nun eine kleine Winterpause, in der sich die gestreBten
Redakteure vom Weihnachtsfest erholen kénnen. Ein voraussichtliches Erschei-
nungsdatum istwohl mitte Februar. Fiir das Super Nintendo sind dann geplant: Wing
Commander, Super Star Wars, Out Of
This World und Cyber-Spin. Fur das
MegaDrive stehen die Modulperlen
Mickey And Donald, Streets Of Rage
Il, und Super Shinobi Il ins Haus.
AuBerdem nehmen wir noch View
Point fur das Neo Geo unter die Lupe,
Dracula und Dirty Larry fir das Lynx,
und einiges mehr. LaBt Euch einfach
Uberraschen. Bis zum nachsten Jahr

VERSHAND X LHDEN

Neugablonzerstr.62 8950 K

PLATINEN

NLO GEO - PCENGINE

PC-ENGINE S-NES

PC-DENJIN
AEROBLASTER
IPCKID |

SLIME WORLD
RTYPE 1

TECMO SOCCER
LOOM
CORYOON
OVERRIDE
MOMATARO 32
ALZADICK
SOLDIER BLADE
GUNHIED

ALIEN CRUSH
ZERO WINGS
MONSTER PAD
OUT RUN
BOMBLERMAN 93
[.LEMMINGS

BOX 1

YASKA
MOTORRODER MC
DUNG MASTER
POWERSPORTS
SONSON 1
BOMBERMAN
BROWNING
GOMOLA SPEED
SKWEEK
WONDER MOMO
STAR SOLDIER
SUPER RAIDEN
GENOSIDE
NAXAT SOCCER
BUILDERLAND
TAYHEKI]

129 7

119.-

129
33.:

119

109;-
120-
120-
129

49.-
99-

139.-
129

9.
1L

129.-

19.-

109-

13-
33,

109:

9.
119.-
59.
9.
49.-
33-
59-
33-
9.

109

69.-
59-
69-
69

MEHMR ALS 250 TITEL

AUF LAGER

DESERT STRIKE

SDOUBLE DRAGON 139
MARIO KART 120,
SUPER ALESTE us 129
FACEBAL.L. 2000 129,
ROBOCOP 3 129,
STAR WARS 139,
MICKEY MOUSE 139.
RAMPART 129,
NOBUNGA 30,
JAMES BOND Jr 129,
DEVIL CRASH 139,
ZAN Il 39.
AMANZING TENNIS 129
TERMINATOR 120,

WING COMMANDER 139
OUT OF THE WORLD 129-
BLUES BROTHER 129

SUPER CUP SOCCER
EARTH LIGHT

99-
1o.-

CHAMPION BOXING  99-
SUZUKI Ft 109-
KA-BLOOLEY 99.
MUSYA 69,
SOULBLAZER us 129,
DINOCITY 129
SDUNK SHOT 120.
ACROBAT MISSION 129,
SYVALION 9.
BLUES BROTHERS  139.
HARLEY'S ADVENT. 120
TEST DRIVE Il 129
RIVAL TURI? 99.-
SOUL. BLADER 69.
XARDION 79.

MEGA DRIV]E

.- ERNE
- TWIST
.- MC KIDS

- LEMMINGS

- GREENDOG

- TERMINATOR
- LOTUS
MARIO PAINTtMAUS 129

Euer megafun-Team.

THE FLINTSTONIZS

.- WONDERDOG CD
- THUNDER STORM
.- SONIC 2

- BIO HAZARD

.- LAND STALKER

- SOL FEACE

- GOLDEN AXE 2
I' EVENT
" FLIPPER

ROAD RASH 2
MAGICAL FIAT
STEEL. EMPIRE
CAPTAIN AMERICA
STEEL TELONS
LHX CHOPPER
BBOMB

INDIANA JONES
TALESPIN

- WING COMMANDER
- METAL FANGS

- AFTERBURNER 3 CD 129-
)- ROAD RIOT

9- NPHL HOCKEY 93
- AQUATIC GAMES
- FERRARI GRAND PR 79-
- KRUSTY FUN HOUSE 79-
99.-

PREDATOR 2
BUCK ROGERS
TAZMANIA

GAMEBOY AMIGA PC

PLATINEN AUF ANFRAGE

inh . Rosch
aufbeuren

SUPLR NES  LYNN  GAMLEBOY

MEGA- DPRIVE  TURBO GRAF‘Y NEQ GEO

9.
119.-

45.
79-

109.-

99-
99.
99.-
99.
99
119.-

109.-

19
119.-
99.

79-
90-

GAME GEAR

SPRIGGAN
GUNHLD 9.~
PARASOL STARS 89.
DEVIL CRUSIH 99.-
NEUTOPIA 2 19.-
SPLATTERHOUSE j9.-
WONDERBOY 3 109.
FALCON 119.-
YO BRO 109-
JACKIE CHAN 19-
AR ZONK 19.-

BOMBERMAN
LEGENDARY AXE 1

LYNY

LLEMMINGS 69.-
CABAL 69.
NFL FOOTBALL 69-
PINBALL JAM 69.-

STEEL TALONS 75~
BASEBALL HEROS 69-

GAME GEAR»

ALIEN 3
SONIC 2

STREETS oF RAGE (,() :
G9--
69.-
69.-
69.-
MONACO 2 O-

RC CAR
PREDATOR 2
BATMAN
CUCK ROCK

4
PUTT u PUTTER 3¢,

APOLLO JOYSTICK
MIT ADAPTER F
MD, SF, NEO GEO,
PC-E, MAK 199-

VERSANDKOSTEN &.-

AMIGENE]20

99.-

VIEWPOINT aA
ART OF FIGHTING 429-
WORLD HEROS  399-

HARDWARFE

S-NES US 299,
S-NES DT 319-
TURBO DUO T49.
TURBO GRAFX 299.
TURBO EXPRESS 499.-
LYNX 190.-
MEGA DRIVE 249.
DUO JP 849
PC -ENGINE 299,
GT 599-

Preisadnderung und
[rrtum vorbehalten.
Umtausch ausgeschl.
(ausser defekte Ware)
Bitte priifen Sie die
Kompatikilitat mit
lhrem System.
Versandkosten Aus-
land: 15.-DM
Vorkasse

UNSEREN KUNDEN
WUNSCHEN WIR

Tel:08341-14053
Fax:08841-1412

Uis P DT ZEITSCHRIFTEN

T

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCH

FROHE WEIHNACHTEN
UND EIN GUTES NEUES

JAHR

AN & VERKAUF VON GEBRAUCHTWAREN, UBER 1500 GFBRAUCHTSPIELE AUF LAGER
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'S 1ST’S KALTER ALS DRAUSSEN...

YO, KOMMT
AN BOARD IHR SEID
RICHTIG, EHI

S

e 1

SHINOBI Il (MD)
R
1{{?1" B

BLUES BROTHERS (S NES)

[T i y , CoLEMa

ECCO (MD)

WIR SIND PROFIS UND SPIELEN SELBST-
ALSO SIND WIR GENAU SO WILD AUF
DIE NEUHEITEN AUS USA + JAPAN WIE [HR!!!

ACLITIHAC: DELIING DEVARARAT IERED- 1NNt DECTELLER TR IR A TR AT

T 2 ARCADE (MD)

SUPER NINTEND, B WN=<

ENTERTAINMENT SYSTEM e |
SENGOKU I Double Dragon -Cabal SEEA

Star Ways - Push Over Dracula-Eye o. Beholder TMEeGA DRIvVE . GAME BOY,
EamE ﬁEaH Tiny Toons - Batman Returns NEQ : ) ‘ 0

Might Magic Il - Gods Q€0 Shinobill -T2 Arcade Humans - Alien il o
Streets of Rage - Lemmings T2 - Out of this world Hook (CD) -MC Kids -Sunset Riders  Mario Land Il.-T2 Arcade =
Alienlll-Terminator Naxat Pinball - Combatribes Sengokull-Soccer Mickey & Donald -Batmanl Lemmings-Ren & Stimpy 2
Shinobi Il -Holyfield Boxing Rushing Beat Il - Cybernator Wrestling - Fatal Fury If Sonic Il -Streets 0. Ragell Tumble Pop - Titus the Fox g
Predatorll-Chakan Battle - Toads Arf of Fighting - World Heroes  Kriss Kross (CD) - Alesfe (CD) Universal Soldier -Flintstones =

UBER lOOO SPIELE +++ ANRU'F GE UGT +++ UBER 1000 SPIELE +++ ANRUF GENUGT +++ ER 1000 SPIELE +++ ANRUF GENUGT +++ UBER 1000 SPIEL

: — : Offnungszeiten:
Versandanschrift: Offnungszel‘ren pm s d nqt (sl Ladenlokal: U SR
BrlckstraBe 42-44 Montags - Freitags: : - v ex Sl BrUckstraBe 42-44 i Sggigg-égﬁgg
4600 Dortmund 9:30-17:30

4600 Dortmund 1 Sa9:30- 14:00
versandkosten: iniand +10-0M _ TEL:1 02 31 /55 61 40 + 57 3233  susona\UR Vorkasse + 12,0M



	01
	02
	03
	04
	05
	06
	07
	08
	09.
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24
	25
	26
	27
	28
	29
	30
	31
	32
	33
	34
	35
	36
	37
	38
	39
	40
	41
	42
	43
	44
	45
	46
	47
	48
	49
	50
	51
	52
	53
	54
	55
	56
	57
	58
	59
	60

