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PIRATARIA €omo podemos saber
quando um game é pirata?
ALEXANDRE 5. COSTA
Rio de Janeiro, R}
Na maioria das vezes, vocé saca que um
cartucho ¢ pirata pela prépria embalagem.
Todo cartuche legitimo traz a marca do
sistema {Mega Drive, Master System elc),
sen fabricante (Sega. por exemplo) e do
produtor do game {Capcom, Acolaim, Tai-
lo e por af vai). Se estas informagoes ndo
constarem da embalagem de um cartucho.
wn:ﬁ-‘ ji pode ficor com a pulgn atrds do
orelha.

SUPER NES O console vendido
no Brasil é o Super NES ou Super Fami-
com? A remocio das partes plisticas do
bocal do Super NES (para encaixar cartu-
chos do Super Famicom] ndo danifica o
aparelho? O Super NES vai ter uma versio
do game dos Simpsons nos arcades?
RODRIGO TESTONI
Rio de Janeiro, R]
No Brasil, pelo menos por enguanto,
néo existe um fabricante ou distribuidor
oficial dos produtos Nintendo em ativida-
de. Tanto os cartuchos como os consoles
das fabricantes existentes no pais sao im-
partados — tanlo do Japdo quantoe dos Es-
tados Unidos. Assim, vocé vai encontrar
tanlo o Super NES como o Super Fami-
com. Ao optar por um deles, figue com o
Super NES — ¢ que os cartuchos dele tém
as legendas em inglés, facilitando o com-
preensdo dos jogos. Essa operacao de reti-
rada das partes plasticas do bocal de en-
caixe do Super NES ndo danifica nem
atrapalha em nada o uso do aparelho, mas
5 vocé nao guiser fazé-lo pode comprar
um adaptador para cartuchos de console
japonés. Vocé pode encontrar este adapto-
dor na Tecnofax {fone 011- 222-1471). Nido
podemos Informar s o game dos
Simpsons dos arcades terd uma verséo pa-
ra-o Super NES. Por enquanio, o anico
gome com os Simpsons para o Super
NES & Krusty's Fun House, que vocé
verd na préxima edigio.

Quando seré lancado o CD ROM do Su-
per NEST

SIDIMAR MARCIO GEREMIA

Xaxim, SC

No Jopdo, a estréia do CD ROM esla
marcada para o final deste ano. Ja nos Sto-
tes ainda ndo hd previsgo. Veja na coluno
"0 que Rola no Japdo" maiores: detalhes
sobre o assunto.

€D ROM PARA 8 BITS

mesmo verdade que a Camerica esti de-

senvolvendo um CD ROM para a Nintendo

8 bits? Se for isso, o acessdrio seré compa-
tivel com meu console NASA?

SILMAR ADRIANO GEREMIA

Xoxim, SC

O papo € sério, Silmar. Nos mesmos o
noticiamos hd alguns meses. A Camerica
anunciou que estova desenvolvendo esle
gcessdrio, mas ndo deu, até ogoro, uma
previsao de quando irio lancd-lo no mer-
cado. Mas o fato de estar desenvolvendo
alga nao significa que aquele produto ird
mesmo ser fabricado, pois pode-se chegar
@ conclusao de que ele ndo serd muito bom
ol vai custar muito caro. Esperamos que
néo seja este o caso do CD ROM do Ninten-
do & bits. Quanto d compatibilidade com o
seu console, ndo poderemos responder o
eslo questio alé que o equipamento seja
langado — serd preciso testd-lo,

PHANTOM @ ostaria de ssher se o

game Tarloruges Ninjo 3 serve para ¢ meu

Phantom System, e onde posso encontré-lo.

DEMETRIOS KALFA

Sao Paulo, SP

Serve sim, Demétrios. Alids, todo jogo

que siga o padroo Nintendo Americano

pode ser usado sem problemas no seu
Phantom.

COMPUTADORES @Q.:l: dife-
renca entre Amiga e PC? Um jogo de um
pode ser usado no outro? Quals sdo 08 me-
lhores jogos de PC atualmenta?
DJAN S.M. LEAL
Rio de Jantiro, R}

A diferenca que exislte entre Amiga e PC
& mauis ou menos a mesma que hi entre os
videogames da Sega e Nintendo. Os dois
computadores tém arquiteturas completo-
menlte diferentes sendo incompativeis. O
disqguete de um ndo funciona no outro, a
ndo ser que este programo sofra algum ti-
po de adaptagdo ou tradugao para ser “en-
tendido""; Por isso, a maioria dos software-
houses que lancam novos jogos fozem
uma versio para o PC e outra do Amiga.
Quanto aos melhores games para PC da
atualidade, bastn dar uma olhada nas alti-
mas edigoes para escolher, vocé mesmo. o
que mais lhe agrada.

0 que vocés me aconselham? Comprar
um MSX ou PCT
DANIEL H. ORNELLAS
50 Paulo, SP
O PC é um computador superior ao
MSX, com capacidade de memdria e po-
der de processamento melhores. Os gnmes
produzidos atualmente para o PC também
sio melhores que os de MSX. Mas, como
tudo tem seu prego, o PC é bem mais caro
que o MSX. Se vocé pode goslar mais,
compre-p. Mas, se ndo puder, figue com o
MSX — afinal. ele também & um bom equi-
pamento e poderd diverti-lo bastante,

SIMULADORES Gostomuito do
joge Air Diver, para Mega Drive, um simu-
lador de combate aéreo. Haveriam outros
jogos do género?
EDMILSON CAXETO
Campines, 5P
Experimente o F-22 Inlerceptor, um jo-
gao da Electronic Arts para o seu Mego
Drive com nada menos que 16 mega de
memdno. E um excelente simulador de
combate aéreo, Agora ndo espere dele
uma fidelidade absoluta em termos do
quantidade de municdo que o avido carre-
ga. Se lodes os simulodores de combate
uéreo em videogome agissem de maneira
abspletcmente real. tnlvez ndo fossem tdo

- agitados.

A(A'ﬂ GAMES
Secao de CARTAS

Av. Nacoes Unidas, 5777,
J.° andar - Sao Paulo, SP
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© QUE ROLA NO

DO CORRESPONDENTE
ANGELO ISHI

Confirmado: o CD ROM da Nintendo sera langado no inicio
do ano gue vem. A afirmacao & de ninguém Menos que o pro-
anio presidente da empresa, Hiroshi Yamaguchi, de 64 anos.
Em entrevista a um jornal dagui do Japao, ele disse que nao
tar sentido langar o equipamento agora — sem haver bons
jogas capazes de lirar proveito dos recursos do aparelho.
"Cologuei gente talentosa para criar jogos sensacionais’,
disse o presidente. Segunde ele, o CD ROM sera um acesso-
no para acoplar ao console e lera sey preco bem abaixo
da concorréncia.

Enguanto isso, 2 Sega paricipou de um grande evento na
area de videogames — o World Sport Fair, realizado em To-
guig 0o més de abril. Ma leira, que recebeu 600 mil visitan-
tes. 2 Sega montou um de seus famesos Centros de Diver-
san. Produtos de sucesso da Sega. como R360, MegaCDeo

novo game Super Monaco GP estavam la para divertir a ga-
rotada. Mas a novidade que chamou muilo a atengao fol a
maguina AS-1/F1 Version, um simulador de corrida de For-
mula 1 produzido com ludo que vlilizava imagens reais do
Grande Prémio do Japao de 1391.

Bom, agora vamos falar dos jogos de sucesso do mes.
Destaque para ToeJam & Earl, do Mega Drive, que esla cha-
man&n muito a atengao dos japoneses por causa da tritha so-
nora ‘‘rap’’. Ja na categoria Famicom, que amda meip em
baixa gragas a0 sucesso do Super Famicom, ainda ha lugar
para sucessos, como Fire Emblem Gaiden. E & continuagao
de um RPG produzido pela proépria Nintendo. A hisioria se
passa na Idade Media e alem de armas, trugues & magias,
tem uma situagao inedita ncs videogames: € que o valenle
lutador apaixona-se por uma aliada do exercito inimigo.

Av. Naghes Unsdas, 5 777, 3.° andar, CEP 05470

Agora, preencha

MODELO CONSOLE
[ SUPER NES
1 COMPATIVEIS
NINTENDO (Phaniom
Systern, Hi-Top Game. Dynavision
2 & 3. Bit Systern, Super Charger)

[ MASTER SYSTEM
] MEGA DRIVE
L] GAME GEAR
[l GAME BOY

Gual &
o sey jogo

NOME DO JOGD

preferido?

109 TEH ¥rax o ron-
king dos dez gemes

prodiletos du mo-
du gue aompusho o

revista lodp mes, Os
yma olhodn no ran-
ling de jumho:

o wpom oo lado
tom o nome do
jogo, o modelo
do seu vonsole e
seus dados pes-
soais. Ma hora
de mandar o tw-
pom, ndo se es-
quetn de estre-
ver o0 mome da
secio no envelo-
pe. Dita: se vocé
nio gquiser estra-
gar a revista,
mande xerox do
wpom.
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Jogar a versdo do radical Battletoads para 16 bits
ndo serd exclusividade dos fas do Super NES. A Tra-
dewest, criadora do trio de sapos guerreiros Rash,
Zitz e Pimple, esta desenvolvendo uma versao do jo-
go também para os arcades. O cartucho de Super
NES estd para sair a qualquer momento nos States,
mas o arcade ainda ndo tem data de langamento.

STAR WARS PARA SUPER NES

A Forga vai estar com os fas do Super NES a partir
de outubro deste ano. A LucasFilm estd desenvol-
vendo a todo o vapor uma verséo de seu filme/game
Star Wars para esse console. A empresa estd prome-
tendo um jogo muito bonito, mas certamente o que
mais chamaré a atengao dos gamemaniacos serd a tri-
lha sonora: ja se sabe que ela serd idéntica a do filme,
sem tirar nem por.

KIM BASINGER NOS CONSOLES SEGA

Voce que e fa da patési-
ma atriz Kim Basinger (a
que trabalhou no filme
Batman) nao acreditara
no que seus proprios
olhos verdo daqui a al-
guns meses. A Sega acaba
de obter, da Paramount
Pictures, a licenca para
transformar em game o
filme Cool World. Uma
das novidades do verdo
ameriﬂm&u. Cool World é TG
uma produgdo que mistu- nger
ra desenho animado e fil- "0 meCool World
me (estilo Rogger Rabbit, lembra?). Nessa histéria, os
personagens dos desenhos desejam virar gente de
verdade. E daf que Kim Basinger é a estrela principal
do filme. Serdo produzidas versoes para Mega CD,
Mega Drive, Master e Game Gear.

Voce so6 precisa de um te-
clado, um cabo, um cartu-
cho especial e seu Game

Boy. E pronto! O portatil

vira um verdadeiro
computador, capaz de
dar as horas em v4-
rios paises, registrar

BATTLETOADS VAI PARA 0S ARCADES
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Este e o ranking dos games mais alu-
gados nos Estados Unidos:

MEGA DRIVE

John Madden Football '92 e Bulls vs. Lakers ® Sports
Talk Baseball » Super Off-Road # Double Dragon = Pit
Fighter @ NHL Hockey e Joe Montana's 2 — Sporis
Talk Football @ Hoad Rash e Streets of Rage

SUPER NINTENDO

Legend ol Zelda e Pil Fighter e Super Adventure Is-

land = Super WWF Wrestling ® Rival Turl @ Castle-
vania 4 » Super OH-Road e Jack Niclaus Golf # No-
lan Ayan Baseball « Lemmings

Teenage Mulant Ninja Turlles 3 e Tecmo Super
Bowl = Yoshi © Mega Man 4 » Hook ® The Empire
sirtkes Back = Hatris @ Paperboy 2 @ Terminator 2 e
Houndball 2-2 Challenge

8 BITS NAO FOI ESQUECIDO

Nestes tempos em que so se fala de 16 bits pra la,
16 bits pra c4, o velho e bom Nintendo 8 bits nao foi
esquecido. Continuam sendo produzidos games in-
teressantes para o Nintendinho, como Felix-The Gat,

Adventure Island 3 (ambos da Hudson Soft) e -

F0117A, simulador de voo da Micropose. Alids. os
simuladores de voo parecem ser uma nova moda pa-
ra esse console: recentemente foram lancados outros
dois, o Fire Hawk e Mig 29, da Camerica.

os nomes e telefones de seus amigos, fazer con-
versio de medidas, cdlculos e armazenagem de da-
dos. A fabricante do teclado do software e cabo de li-
%.T;ao é a Fabtek, dos Estados Unidos. Entre as 12

ngoes do sistema, estd disponivel até um tradutor

de palavras em cinco idiomas. Com um equipamento
desses, d4 até pra disfarcar que se esta fazendo a li-
géo de casa...

ACAOGAMES /S
CONQUISTAR /& ;’# g
AMERICA LATINA e @

O sucesso da ACAO GAMES nao tem
fronteiras. Desde o més de junho, nossa re-
vista estd circulando na Argentina com o
nome de ACTION GAMES, totalmente tradu-
zida para o espanhol. Ja em agosto, ela sera
langada também no Chile e Uruguai. E até o
segundo semestre de 93, Action Games che-
gard ao México, Colombia e Espanha. iMira,
que bdrbaro! Quem estad editando e distri-
buindo nossa revista para esses paises ¢ a
Editorial Quark, da Argentina. Seu presi-
dente, Elio Somaschini, apaixonou-se pela
Agao Games a primeira vista e estd confian-
te em seu sucesso no exterior. "'Nao existem
fronteiras para a Acao Games. Videogame,
hoje, é de interesse global”, entusiasma-se,
calculando que Action Games alcangars
uma venda de 200 mil exemplares dentro
de um ano. Se a nossa revista ja era federal,
agora entao ela é internacional. Ja pensou?.

000000

NINTENDO POWER ELEGE OS

MELHORES DE 91

A revista Nintendo Power realizou uma gigantesca
pesquisa com milhares de leitores para saber quais fo-
ram 0s melhores jogos do ano que passou.

Battletoads, na categoria Nintendo 8 bits, ganhou dispa-
rado, eleito como o game de melhores gréficos, sons, te-
ma, divertimento e jogabilidade. Em segundo lugar ficou
Tecmo Super Bowl, e Ninja Gaiden 3 pegou o terceiro.

Super Mario World, para o Super NES, como j4 era de se
esperar, & o grande campedo. Foi escolhido como o jogo
com melhor grifico, som, jogabilidade e tema. Em segun-
do lugar ficou Final Fantasy 2 e, em terceiro, Actraiser.

Metroid 2, categoria Game Boy, foi que faturou o pri-
meiro lugar, apontado como melhor em grifico, som,
desafio e jogabilidade. Segundo lugar para Mega Man 2
e terceiro para Final Fantasy Adventure.

o000 0OO
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JOGOS DE VERAO (Mega Drive)
Na modalidade BMX do game Jogos
de Verdo (California Games) do Mega
Drive, 56 se pode dar duas manobras?
LUCAS ALMEIDA
Sao Luis, MA
Néo. Tudo depende de sua veloci-
dade e precisio no salto. Para fozer
outras manobras, procure os ponlos
mais claros dos montes de terra. Sao
os melhores lugares para sallar.

FINAL FIGHT (Super NES)

Como fago para derrotar o pendlti-
mo inimigo? Vocés tém alguma outra
dica para este jogo?

EDUARDO DE OLIVIERA
Areado, MG

Quando ele ficar todo vermelho e
partir pra cima de vocé, despache-o
com um golpe especial antes que ele
consiga pegd-lo no pescogo. Uma boa
dica para este jogo ¢ apertar L e, sem
sollar este botao, apertar em seguida
o Start. Com os comandos, aparecerd
uma tela de opgoes.

MEGA MAN 4 (Ninteado)

Qual a senha para chegar ao Dr.
Wily?
MARCOS M. CARDOSO
Recife, PE

Nao hd senha para ir direto ao Dr.
Wily neste jogo. O mais préximo que
vocé pode chegar dele é o porta do
castelo. Use a password A1, A4, B5,
E2, F1 e F3. Vocé iniciarg o jogo ten-
do destruido todos os inimigos da
primeira fase e j6 com as armas de-
les. Al, serd preciso penetrar o caste-
lo do Dr. Cossacks, vencé-lo e s6 en-
tao chegar a fase do Dr. Wily. Ou se-
ja: mesmo com a password, vocé terd
um becado de coisas pra fazer...

NINJA GAIDEN 2 (Nintendo)

Socorro, me ajudem! Faz um tempao
que estou bitolando este jogo e nao con-
sigo passar pelo chefe da fase 4.
SILMAR ADRIANO GEREMIA
Xaxim, SC

Para vencer o chefe do 4. Ato, fi-
gue na plataforma do meio e espere
que o braco esquerdo dele estique e
encolha. Quando ele estiver reco-
lhendo o brogo, pule para a platafor-
ma da esquerda e espere que o inimi-
g0 estique e recolha o brago direito.
Em seguida, pule rapidamente sobre
a cabega dele e dé-lhe umas espada-
das, indo a seguir para a plataforma
do meio. Repita a operagio vdrias
vezes. O proximo chefe, que é o do
Ato 5, lanca bolas de fogo. Fique
pendurado no canto superior direito
da tela enguanto o cara atoca. No
breve intervalo entre as seqiiéncias
de tiros, caio matando em cima dele
com espadadas rdpidas e volte para
0 seu canto. Faga este movimento vd-
rias vezes, até vencé-lo,

GHOST AND GOBLINS (Nintendo)
Como selecionar fases e obter o
Continue neste jogo?
JOAO OTAVIO V. ALVES
Jaboticabal, SP
Infelizmente, Jodo, este jogo ndo tem
nenhum, frugue para conseguir o Conti-
nue. Mas pam a selegdo de fases, faca
as seguintes operacoes durante a tela
de apresentagao. Primeiro, com o0 —
pressionado, aperte B trés vezes. Em se-

guida, foca a seqiiéncia «—, B, B. B, | .
B.B,Be Star,

ACAD GAMES
M Secio S.0.S GAMES

Av. Nacdes Unidas, :
5777, 3.°andar-SaoFPaulo, SP
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TRACK AND FIELD 2 (Nintendo)

Gostaria de saber alguma password
para este jogo, pois nunca consegui

no campeonato mundial.

CARLOS MAGNO B.M. NASCIMENTO
Natal, RN :

Experimente esse agui: SEYYPHJTS.
Ela vai deixd-lo mais perto de realizar
seu sonho.

ﬁ“ESF]iH MARI0O WORLD (Super

Nao consigo abrir a passagem para
o castelo de Bowser nem que a vaca
tussa. Até agora, ja@ encontrei 88 fa-
ses. Vocés poderiam me dar dicas de
outras fases secretas?
CARLOS EDUARDO CUNHA
Sao Paulo, SP

A chave que abre a passagem para
o castelo do Bowser estd na terceira
tela da fase Valley of Bowser 2. Mas
antes fique ligado neste segredinho:
ao passar para a segunda tela, cru-
zando o primeiro tubo verde, suba na
plataforma mais alla (aquela bem.
acima do tubo) e, com o Mario encos-
tadinho na parede, dé um puloe para
cima: voecé vai achar uma peninha
escondida! Mais adiante, ao cruzar o
segundo tubo verde, vocé vai encon-
trar o local mostrado pela foto. Suba

-na plotaferma a esquerda [vocé vai

sumir da tela) e ande sobre ela: vocé
vai dar num lugar onde estdo a cha-
ve e a fechadura que abrem a passa-
gem para o castelo de Bowser, o tlti-
mo vildo do jogo. Quanto as dicas
para outros fases secretas, dé uma
olhada em nossas dltimas edigoes. A
cada nimero da ACADO GAMES, es-
tamos dando alguns segredinhos de
Super Mario World que podem aju-
da-lo em suas dividas.




EM CARTAZ

GRATIS!
R O VOLUME 1
=38 DE 0S

S MAIORES
MITOS
DAS TELAS

NUMA BANCA PERTO DE VOCE.
~ SET. A SUA REVISTA DE CINEMA E VIDEO.




A SEGA QUER MANTER,
A QUALQUER CUSTO, SUA
LIDERANCA NO MERCADO

DE VIDEOGAMES DE 16 BITS.

A NINTENDO ESFORCA-SE
PARA VIRAR O JOGO.E A
NOVA BATALHA ENTRE
AS DUAS ARQUIINIMIGAS,
QUE SE ENFRENTARAM
CARA A CARA NA MAIOR
FEIRA DE VIDEOGAMES DO
MUNDO — A CONSUMER
ELECTRONICS SHOW —,
REALIZADA NO FINAL DE
MAIO EM CHICAGO (EUA).
DESTA VEZ, ALEM DE

JOGOS CHOCANTES, AS
ARMAS DE GUERRA FORAM

O LANCAMENTO DE NOVOS
ACESSORIOS E UMA

SURPREENDENTE REDUCAO

DE PRECO NOS CONSOLES.

Silvia Bassi, de Chicago

Foi tiro para todos os lados. A primeira bateria de bombas

-:jetcrn Ou 0s precos dos consoles. A Nintendo decidiu radicali-
Zar g iangou um pacote especial do Super NES, chamado de
Cont r::l Sel. Ele vem com apenas um ]Cﬂu’nfln K, sem cartucho e
0 precinho camarada de... 99 DOLARES! J4 a versao com-
pleta do Super NES, que vem com um Lﬂl"tllt...h{'l ouper Maric
World e dois joysticks, esta custando 149 DOLARES,

Para nao ficar atras, a Sega ipuﬂm:m na mesma moeda;

Bm agoslo comega a v ender também uma ver $30 do Gﬂ!ﬂE.-:‘::-E
Sem cartucho e com apenas um joystick. Preco: 99 DOLA.
RES! A versao completa do Genesis, que vem com 0 jogo
qL"'.f‘.llr e dois joysticks, esta custando 129 DOLARES nos
tates. De quebra, a Sega também resolveu pfnmcwe 3 VEN-
da do Game Gear, sem cartucho, por 99 DOLARES. Uma
barbada.

‘. A segunda bateria de bombas foi no campo dos I:;m.:_amen-

E a0 fdltr:u rnumrac.u Uma rajada de 175 NOVOS JO-
GOS PARA O GENESIS foi anunciada pela-Sega; que ga-
rante r;hﬂudr ao ‘:nal des tp ano-com-350 titulos para 0 seu vi-
deogame. Du Iarin r:ia Nmtrndn a promessa & chegar ao final
de 82 com 125 JOGOS PARA O SUPER NES.

O terceiro I::-hmbarﬂem das nvais esta na area dos acessorios,
Para concorrer com a recém-lancada bazuca (Laser Scope) do
super NES, a Sega lancou uma também para o Genesis. E a

Nintendo, dando um passo a frente, lancou um mouse para sey

videogame. Acessorio muito usado nos computadores, o mou-
5€ Serve para movimentar um cursor na tela.
A sorte esta lancada. Para as duas empresas, sé interessa

vencer a briga pela lideranga no mercado de 16 bits. Colo-
quem seus capacetes.e armem as barricadas, pois a guerra

vai serdura.
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SEGA ATACA DE SONIC 2 E DIABO DA TASMANIA

& 7> A nova aventura de Sonic sai em no-
we. Vembro para Genesis e Game Gear. Ago-
< -l ra Sonic tem um companheiro: uma ra-
P e n‘»\ posinha de duas caudas. Os dois podem
*~sviajar no tempo, saltando da erd dos di-
nossauros até o futuro controlado por méquinas. O
terrivel Dr. Robotnik tem agora uns misteriosos
ovos da morte, que Sonic tem de desarmar.

Outro personagem muito veloz que estd pintando
& Taz, astro principal do game Taz-Mania. Ele é o
Diabo da Tasminia, dos desenhos animados, que
anda por ai feito um furacio e tem uma fome terri-
vel. O segredo do jogo € o apetite de Taz, pois,
guanto mais ele come, mais forte fica. Se comer pi-
menta, por exemplo, o guloso cospe bolas de fogo.
0 langamento é para este més.

Streel of Rage 2, agora com 16 Mega, é outro lan-
gamento de destaque prometido para novembro. Da
lista de lancamentos da Sega, podemos esperar ain-
da Airton Senna Super Mdnaco GP para agosto e
Batman Returns, para outubro.

Dos parceiros da Sega no langamento de jogos,
destacamos a Flying Edge, que a esta altura l;#“
ja colocou nas lojas os games Bart vs. 1
Space Mutants e Krusty's
Fun House, com a turma
dos Simpsons. Os langa-
mentos da Acclaim sdo
Alien 3 e Terminator 2, em
outubro. E para quem gosta
de simuladores de vbo, ai
vém F-15 Strike Eagle 2 e F-19 e N iR - W 11148 ey
Stealth Fight, ambos para o fi- (@& 3N tﬁ"ﬂ“ Do I RREIN AR e
nal do ano ou comecinho de 93. S i F Al ' . L plcpiindy

T - —

I i o
F-15 STRIKE EAGLE 2



NOVA LINHA DE ACESSORIOS PARA O MEGA

Dmhmnmmﬁinmumgnﬂﬁve&ne-
sis & a Menacer, uma bazuca radical. Movida a pi-
lha e com acionamento por raio mhnmmalhu a
Menacer é composta por trés médulos — canhdo.

apoio para o ombro e bindculo
— que podem ser comprados
separadamente. O preco do
acesstrio completo, nos Sta-
tes, serd de 60 délares. Seu
langamento seréd em outubro,
acompanhado de seis jogos:
Rockman’s Zone, Front Line,
Space Station Defender, Pest
Control e Ready Aim Toma-
toes. Esse iiltimo, muito diver-
tido, tem a participacido da

MENACER

-y v

atrapalhada dupla ToeJam e Earl. Seu objetivo é
atirar tomates nas galinhas que andam pela tela,

tomando cuidado para ndo acertar os alienigenas.
A Sega ja adiantou que, mais para a frente, lancars

uma versao de Terminator 2 para o uso da Mena-
cer. Deve ser algo muito parecido com o dos arca-

des. Pura adrenalina.
Em outubro também saem dois novos joysticks

para o Genesis/Mega Drive.
Um deles é o Mega Fire, com
rapid-fire, que vai custar 25
délares. O outro, chamado de
Cordless Elite, é 0 mesmo mo-
delo s6 quﬂ sem fio. Vai cus-

& tar 40 délares.

o CEVROM prara Genests gue a Seea lan-
£ Vird
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NINTENDO POE SUPER
MARIO PARA CORRER E
PINTAR O SETE

Em comparagao coma Sega, a Nintendo
mostron muitas promessas mas poucas
novidades. O grande destaque de seu
stand na feira foi mesmo Street Fighter
2, que vocé tem a honra de ver nesta
sicso. O jogo estd sendo langado este més,
Super Mario ganha mais dois jogos. Um deles,
Saper Mario Paint, é um concorrente de Art Ali-
¥e. do Mega Drive, que permite ao jogador criar
desenhos. O game vem acompanhado de um mou-
s&. Com ele vocé pode pintar, desenhar, criar ani-
magdes e até trilhas sonoras. O cartucho j& vem
com 120 desenhos prontos, 75 tipos de fundos e
256 Kbytes para armazenar suas obras de arte.
Lancamento: agosto.
Mario também virou piloto de carro de corrida.
Em Super Mario Kart, a tela dividida ao meio mos-
= o dngulo de visdo de cada jogador. A pista pode
s=r yvista de frente, pelo espelho retrovisor ou de ci-
ma, tipo tomada aérea. Previsto para outubro.
A bazuca Super Scope ganhou um novo cartu-
cho, desta vez para dois jogadores. Battle Crash &
um game futurista, cheio de robés. Pode-se esco-
ther entre varios adversérios e armas diferentes.
Sai em outubro.
Em agosto, chega 3s lojas o tdo esperado Teena-
ge Mutant Ninja Turtles ¢ — Turtles in Time, da
Konami. Com 10 niveis de dificuldade, o game le-
¥a as lartarugas ninja a uma viagem pelo tempo
para recuperar a Estdtua da Liberdade. Um deta-
Ihe interessante do jogo é que vocé pode lutar cas-
0 & casco com outra tartaruga para testar forgas.
Test Drive Duel 2, da Accloade, esté pintando co-
mo um lancamento bastante quente para o final
do ano. Nele, o jogador pilotar méquinas quen-
tes, como a Ferrari, o Porsche e a Lamborghini.
Da Acclaim j& esta rolando o game Krusty's
Fun House, que vocé curte na proxima ACAQ
GAMES, e os jogos The Simpsons: Bart's
Nightmare e Terminator2, prometidos para o
segundo semestre. E, para o final do ano,
outra bomba: Super Star Wars, da [VC/Lu-
casFilm, com um visual simplesments animal.

— e ———




Bart e seus amigos estdo de volio. Desia vez o grande her6i é
Krusty. Sua casa foi invadida por ratos, milhares deles. E, como ho-
mens e ratos nunca se deram muito bem mesmo, a sua missGo é aca-
bar com as criaturas.

A receila parece simples, mas ndo é. Para se dar bem no game é
preciso quebrar a cuca. Krusty's Super Fun House é pﬁIﬂCifEI::lﬂm
Lemmings, s6 que um pouce mais facil e muito mais divertido.

Esta mistura de ratos com a mogada de Springfield rendeu o melhor
game para o Mega até agora. E mais: o game também existe na versao pa-
ra Super NES. A Flying Edge, criadora do game, s6 poderia ter capricha-
do um pouco mais no som.

BLOCOS E

VENTILADORES

8.grance sacat 40 j0go-
Sa usé-los bem, os pobres
ratinhos nao terao a menor
chance. Mas lembre-se: i
de usar um hlmﬂ"nuueﬁ
ventilador por vez

o

&

PASSWORDS
Fase 2 WHOAMAMA

Fase3 FLANDRES
Fase4 BROCKMAN

’ it
{
L=




FASE 2

Atrovesse o labirimio de ﬂﬂhimﬁﬁﬂ
encosirord vma passogem secreto que fbe dard ocesso o ema fose
de bdaus. £ 56 apds completar o fase de béaus é que vocé fimpa o

que
dos degrovs e vd parn a direita para
ORCORTTOT Lima Coix mdgica com vma vida
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B ol, ofovesse os blocos deteriorodos dando '
4o endrentor o3 blocos dedoriorados, néo pegue o item du coixa mdgi- ﬂspnlﬁﬂi-l:fopﬁn- unﬂlx
= Soba nelo ¢ otire @ boliaba poro acaber com fodos as blocos. Apds pars o ondar de boiro). 56 amido faqn swcessivas para des-
complleter o 1." porfa, surgind o comedor pare a5 porfas §, 7 0 8 padhor as imromodas criaturas
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Retire o ventilodor que fica no dhio & esquerde. Entido, use os blo-  Sejo '*"‘-'." -~;-=-.-- T ——
cos pare despachar o rofo para beixo. Faga wmo escado e mande-o “ﬁum._“ﬂ' ':ﬂli?:
gl L 10 final. Preste otencio na foto para secar onde farer os escadas
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no solo. Se tiver habilidode e paciéads, tente o lodo direito, por-
quo Id em cima hd wma vida esperondo por vock

# PORTA 4 5

No 1-“-5-“:&:-”-&;- chute doks. De-
pols, passe pelos deteriorados e chete mais 2 borris da 3.* pilbe.
Hm:dﬁ!inﬁmmhﬂﬂitb
Rear os bichanos

#ﬁhﬂ*ﬂﬂﬂﬂﬁﬁhﬁwﬂhm
pora a platalorma de cime. 56 enido monte as canos e o ventilador

para que o5 raios entrem ro 4.° cano de cima pora baixo
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b - T == o Tem o jeitao do Phelios: agio vertical, menu lateral, ini-
i e R 4 - migos de todos os lades. Mas, no lugar do cavalo alado, es- |
i i SRR = ta o melhor caga-bombardeiro supersénico: Raiden Trad. ||

= e 27 At ~Bed— . Os grificos ndo acrescentam muita coisa. Sao bem-fei- |
| + 5 B tos, mas nao trazem novidades. Raiden Trad é s6 mais ‘
e ET = =T uma opgdo para os fas do estilo.

gl | |

No primeiro estdglo esid o boss: é dica continua valendo: mr
W | W ([ : um fangue giganie. Alé o oilavo, perimenie lodas as armas para
: : 0s cheles vao licar sinda maiores  depois pegar so as melhores

GRAFICO |  som | pesaFio [ Diversao |
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Luta

WO C

este joge de lulta o

gque vale ¢ a forca fisi-

ca. A cidade de Nova
York foi delonada e esta sen-
do reconstruida. So que um
maligno grupo quer esltragar
a festa. Sva missao e des-
truir tudo e lodos para aca-
bar com a farra deles. Voce
e um “crude dude” dolado
de forga sobre-humana e foi
pago para salvar a “RBig Ap-
ple”. Preparado para a pan-
cadaria?

;x\\\\i\'/~

Sua incrivel torca levanta carros Espere juntar dois ou mais (nimigos pa- Ao chegar no  elevador, nao marque
iangues e destrol paredes. E voce ainda ra atirar as coisas neles. Seja criterio- bobeira. Acerie seus Imimigos com
pode fazer um bom Servico com 0s 50! voadoras

porreles

CUIDADO!

[ # @ :_pp I| .-, T rrEry.
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ot e — !i'/ d"'_f-I’;_.d"..l.-é'.- -""-.F'..-I" c,a"l-".,"-'_ FAE, RN

Para ﬂemnar 0 subchefe M E fase. su- Na 3.° lase surgira uma porta. Arremes-
Tenha muito cuidado com os ka no andaime do meio, pegue o abjeto se 05 carinhas nefa e a destrua a seguir
cachorros e corcundas. Ambos e arremesse mo inimigo. Faca isso ate

mordem e tiram mais que um acabar com ele
life do nosso herdi




DIRECIONAL As méquinas de refrigerante apare-
NAS DIAGONAIS cem tante nas lases normais quanto

mas de bonus. Vocé pode recarregar
seu life tomando as latinhas ou ape-
mas garantir 10 GO0 ponlos detonan-
do a engenhoca. Na fase de binus o
tempo é curlo e vocé tem de escolher
eénire energia & pontos. Duranie as
fases vocé pode conseguir as duas
coisas

INFERIORES E SALTO

- :
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1. CHEFE 2." GHEFE J3." GHEFE

Figue dando veoadoras. Quando o inimi- Figque no primeiro degray dando socos Pegue o chele na nave. Entio agame a
go piscar. passe por ele e continue dan- para cima. Salle o mais alto gue puder ¢ nave e jogue-a nele

go voadoras de voadoras [a do allo

Lol = vEY N

4.° CHEFE 3." GHEFE [1-" GHEFE

Delone o ser mutante, suba no muro e Pule bem allo e de uma voadora para la- Nao deixe o chele subir no telol De muls
ndo fique longe do chele. Ele pula nas der com que ele caia da teia. Dai. e co- 12 porrada no chelao derradeico. De cam.
pontas; agarre 2 arremesse o0 monsiro Mecar a dar voadoras e lomar cuidadno halhotas para escapar da firia o iaimiga

para gle nao encoslar em voce




WINTE

MMﬂMHmmmmmmmﬁm:mm
porianies do mundo. Junto com as Olimpiadas e a Copa do Mundo, é o
evento que mais alrai a atengdo do planela. 0 Brasil, por razbes climati-
cas, nao possui nenhuma iradicdo nesses esportes. Se vocé estd por fo-
ra do que rola nos Jogos de Inverno, eis uma dlima oportunidade para
ficar por deniro. Esse game lraz oito modalidades que fazem parle dos
Jogos. Cinco baseadas no ski (Biathlon, Jump, Cross Country, Downhill
e Slalom), duas no tobogd (Luge e Bobsled) e uma de patinagdo (Speed
Skating). E 0 game ideal para reunir a mogada e fazer um campeonato.
Diversao e cultura no seu Mega Drive. '

BOBSLED

Dois malucos dentro de um carri-
nho gue vai a milhdo. 0 segredo é
largar bem (1 + A) e ir zigueza-

BIATHLON

Esquiar répido e alirar com precisao.
E isso gue vocé tem de fazer aqui.
Para ir mais depressa, fome impuiso

nas dreas planas e deslize nas desci- e T gueando no melo da p.fﬂa: Cuidado

das (apertando o A). Na hora de ali- ot e T com as curvas! Suba alé o limile

rar, centralize a mira no alvo : 5 - 3 === |  delas para ndo perder a langéncia e o
se eshorrachar na neve

JUMP |

E o jogo mais dificil e, por isso mesmo, 0 mais legal. A |
manha para salfar .*nnga é a seguinte: comece com boa
impulsdo (1 + A) e procure ndo derrapar na rampa (se-
ndo vocé perde velocidade). No exiremo da rampa, colo-
gque | & no auge do sallo dé 1 ou 2 loques para frente.
Na hora de cair, orienle-se pela sombra e aperle A para
ganhar aplausos pelo seu sallo



CHALLENGE

Faga o mesmo que no Bobsled. Vocé estd sozinho
no toboga, entao fique esperio!

Procure ficar @ mais praximo possivel das bandeiras. Se
vocé se esquecsr de alguma, estard aulomaticamente fora
da dispula. Se vocé perceber que esid muifo distante das
bandeiras, trale de desacelerar

CROSS COUNTRY

E a modalidade que parece ser mais chata. Mas nao ouse
falar isso para um canadense ou para um noruvegués. Dé
impuiso nas dreas planas e lome cuidado para ndo encon-
frar vm banco de neve

DOWNHILL

Talvez o [avorito da mogada. Explore os morros para usa-
los como rampas. Isso dé maior velocidade e encurla o
caminho. Fique ligado nas parles mals claras, pois elas

\\ indicam o melhor trajelo. Para desacelerar, | + A

SPEED SKATING

Patinar no gelo de verdade é impossivel agui no Brasil.
Ou melhor, quase. Para ganhar fempo, conie 5 segundos
apos o PREPARE e dispare. Procure ir pelo lado de deniro
da pista. Para aumentar a velocidade, aperie A + B. To-
do o cuwidado é pouco, porgue um deslize minimo e vocé
vai contra 0 muro

EFEITO

ASA

alia smo s saamd




0 joystick tipo
arcade cai como uma

Stratégia/Corrida

MARBLE MADNESS

Este game desafia sua habilidade no joystick (o que sig-
nifica mais calos nos dedos). Em Marble Madness, vocé
controla uma “Gude Louca”. Sua bolinha de gude deve ul-
trapassar obstéculos em trilhas 3D, feitas por computado-
res. Os graficos impressionam e o desafio fica a altura. Em
um dos obstaculos, a bolinha desce uma rampa tipo mon-
tanha-russa que termina em um abismo. E sem breque. Se
quiser controlar a velocidade da bolinha, vai ter de andar
de marcha & ré na ladeira. Também vai ter de desviar de
canos sugadores, bolhas de dcido etc.

Esse jogo deixa o Direcional gasto, mas prova que brin-
car de bolinha de gude ¢ ainda bem divertido.

TSR TH
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TEMPO
7

As vidas séo infinitas, mas o tempo pode  Ouira atragdo do jogo & que dd para se jo-  NBo desvie sua atengio da pista. Nio olhe
acabar a um passo do final. Esleja prepara-  gar em dois. Enquanio a bola prela tenta  principalmente para haixo: dé verligem
do para tudo descer, a vermelha jd se esborrachou
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CAs

I HELLFIRE

Faca o seguinte para des-
colar 99 Continues. Selecio-
ne HARD na escolha de difi-
culdade e vd para a selecio
de miisica e ouga qualquer
uma por mais de 70 segun-
dos. Se tudo der certo, pinta-
rd um YEA RIGHT na tela,
seguido de um DIFFICULTY
SETTING.

| DEVIL CRASH

Que tal uma password pa-
ra conseguir muitos pontos e
21 bolas? Entdo digite AL
CLAESECK. Quando chegar
ao "king demon", nio se
preocupe com o0s guardas
[eles reaparecem se derrota-
dos) e trate de aniquilar o rei.
No lado direito da tela ha 12
estrelas vermelhas. Cada 4
vezes que vocé acerta o rei,
uma delas some. Sua missao
¢ acabar com as estrelas.

Para conseguir 0 maximo
de energia, ache a caixa de
primeiros 50COITOS e espere
até que sua energia se aproxi-
me do nivel méximo. Dé pau-
se e escolha outro jogador.
Faca isso até que todos te-
nham energia maxima.

ARNOLD PALMER’S
GOLF

Voce sabe que hd uma tela
do Fantasy Zone escondida
no meio desse inocente jogo
de golfe? Para chegar até o jo-
go, dé 100 tagadas e erre to-
das. Apés o GAME OVER,
aperte 1,1,1,l ., —,—,

T El"h

ROAD RASH
Para passar de fase, vocé

pode fazer o seguinte. Pegue

a soma de suas colocagoes
anteriores e substitua-as por
outros nimeros gue resultem
na mesma soma; por exem-
plo: se vocé conseguir ficar
em 1.2 6.% 4.% 3. e 2.°, modi-
fique-as para 4, 4,3,2e3.

JAMES POND

Superdica para passar do
final da primeira fase direto
para a 11.* fase. Vi até o can-
to esquerdo da tela e suba no
rochedo amarelo. Dai, colo-
que o Direcional para baixo.
Facil.

THE REVENGE OF

SHINOBI

Na fase 8-2, ande ate achar
uma segao subterrinea com
um telhado. Elimine o ninja
e entre na porta. Acabe com o
cara que tem um langador de
chamas nas maos, sem se es-

quecer de ficar apertando o

botao da direita. Detone os
dois dragdes vermelhos e si-
ga a direita; vd para cima e fi-
nalmente vire a esquerda.
Continue até a porta no final
do corredor. Entre na porta e
suba em cima do muro (botdo
da direita apertada). Entre na
porta da direita e pegue o ca-
minho da esquerda. Entre na
primeira porta mas nao se es-
queca de usar Jitsu de Ikazu-
chi. V& para a esquerda e en-
tre na porta de baixo. Ufa,
chegou a hora de sair.

TURRICAN

Descolamos um jeitinho
para vocé conseguir vidas in-
finitas, energia infinita e
muito mais. No primeiro me-
nu, veja as opgoes. Leve sua
flecha ao canto inferior da te-
la (na direcio da safda). Co-
loque o Direcional para baixo
e aperte os botoes A e B na
seguinte ordem:
A/B, B, A B, A AB AA,B,
AeA.
Dai é s6 fazer a festa,

SAINT SWORD
Aqui vdo alguns cé6digos
espertos:
IOFUSM
0ZVNWS5
Y3XKW]
VYWMU?
QZXWGZ
RWEFAQ

B QUACKSHOT

Passar pelo Paldcio Maha-
rajah nio ¢ nada facil, né?
Entdo preste atencdo nesta
dica. Logo no comeco, v4 pa-
ra a esquerda e para baixo e
entre na primeira porta que
pintar. Ao sair, vé para a di-
reita e entre na préoxima por-
ta. Saia e vire a esquerda, su-
ba na primeira porta, escale
as paredes e enfre na proxi-
ma porta. ApGs sair da porta
6, va para a direita, porque
existe uma passagem secrefa
esperando por vocé. Depois
da passagem, entre na cana-
leta do teto e na primeira
porta da direita. Fim da epo-
péia e comeco do desespero:
o chefdo ird armar uma gran-
de recepcio para vocé.

SUPER FANTASY 20NE

Todos os hamburgueres que
voce pega nos 30 primeiros se-
gundos se transformam em su-
permoedas de ouro (1 000 ca-
da). Ao atingir 2 000 moedas
de ouro, a entrada da loja se
abrird para vocé. Ndo perca
tempo e entre, Compre o “jet
engine”, as “twin bombs” e 0
“back shot”, Suba e comece a
langar bombas e a atirar.
Quando vocé chegar ao nari-
gudo (big nose), jogue bombas
em torno de seu nariz e no seu
olho. Atengio: mude de lado
quando ele levantar.

F-22 INTERCEPTOR

Anote essas passwords
para voar na paz:
Coréia (Korea) — BIOFBP
Iraque (Irak) — GTGESV
Russia — KSQGIV
E para o desafio (Ace’s
Challenge — MHO1M3

ARCUS ODYSSEY

Que tal algumas pass-
words?
Fase 5: [JBMGNUUMEB
Fase 6: KBMEMUQQFA
Fase 7: KBMEMUQU4F
Fase 8: KYMEMUUOQSF




Animal ainda é pouco para defi-
nir este game, primorosamente
transportado dos arcades para o
Super NES. Os 16 Mega de memgo-
ria do cartucho garantem cendrios
e trilha sonora idénticos ao origi- %
nal. Os personagens tém a mesma
variedade de golpes, agilidade e
rapidez. Enfim, o jogo é um suces-
s0. Nesta matéria de lancamento,
nosso objetivo é ensinar o jogador
a desempenhar os mais poderosos
golpes de cada personagem. Nas
proximas edigoes, voltaremos a fa-
lar de Street Fighter 2 com oulras
dicas. Divirta-se.

CONFIGURACAO
DO JOYSTICK

A tela de opgoes do jogo permite |
escolher o botdao que corresponde-
14 a cada movimento do persona-
gem. Nosso piloto Ioid sugere o ti-
po de configuragao indicado para
cada lutador.

JOGUE COM DOIS
PERSONAGENS
IGUAIS

Assim como na versao
Champion Edition dos
arcades, vocé pode jogarcom
Ryu versus Ryu, Blanka

As direcies s3o sempre indicadas em relagio versus Blanka, etc. Na tela
folo e ao lado em que estd posicionado o inimi- em que _U_F'ﬁfﬂ':ﬂ ﬂ_‘ ﬂi:ﬂ'flﬂ
go. Na situagdo inversa, basta inverter o lado Capcon digite a sequéncia:

dos comandos.
V,R, ML, Y,B, X, A




OS GOLPES MAIS PODEROSOS

o Tam
SR

§

G

e = MAGIA — Com o inimigo 3 sua esquerda, -:
pressione | ~ «, B. SeusaroAovoR,

CONFIGURACAQ 1

. - ‘ a velocidad'e da magia serd mais lenta
1 i - | ‘ . 0 — Chegue be

' SOCO FRACO - X ﬂuﬁu RO Lo e

1 SOCO MEDIO - L

SOCO FORTE - Y

CHUTE FRACO - A
CHUTE MEDIO - R
CHUTE FORTE-B

indicado para os persona
gens Ryu, Ken e Zangief

DRAGON PUNCH — Faga & se-
B (ouR, ou X) qliénecia— |

PILAD GIRATORIO —
Faga a segiiéncla
—Nle=51 A
TAPA GIRATORID —
X+L+Y

CABECADA— 1 +Y
PEITADA— 1,1 +Y

S0CO FRACO - X
S0CO MEDIO - L
SOCO FORTE-Y
CHUTE FRACD - A

: | CHAVE DE 2
- CHUTE MEDIO - R ; _ mmm#
CHUTE FORTE-B versétio e pressione Y

¥ indicado para CATAR 0 INIMIGO E JO-
Chun Li e Guile GA-LO FT BAIXO —
33 astiver bem em cima de

vocé, aperte B ou ¥
CHUTAD — 1, A

= o= e © T
-

S S



SOCO FRACO — L
S0CO MEDIO — X
S0CO FORTE — Y
CHUTE FRACO — A
CHUTE MEDIO — R

CHUTE FORTE — B

Indicada para Blan-
ka, Honda e Dhalsin

m'—mmumm SONIC — Primeiro, dé — conle dois se-
pido gundos g prossiga com «+—

CABEGADA — Aperts o X quando estiver bem perto do adversdrio
MORDIDA — Chenue perto da vitima e aperie Y




Conforme vocé val derrotando os inimigos,
cariphas Ihe dio o direifo de usar uma vez
m‘w dos personagens, aper-

=4
"'.h.'

s

PP | | ’.‘I*—-f{:

e T O i . e e B

- cowTieas &

Faga Neison despencar sobre os adversd- A colovelada do grandalhio é uma pedreira.  Espere Nelson acumular cin
ries com todo o seu peso, apertando o Di-  Manienha o L pressionado e depols aperte Y entiio pressione o A: é nisso gi
recional (para andav), B + Y




LANCAMENTO
Real Video

COMANDOS

nquanto vocé espera pelo
Street Fighter 2, este game ¢
um Otimo aperitivo. Sao
qualro personagens a esco-
lher, uma penca de inimigos, golpes
radicais, magias e tudo o que um
bom game de luta tem direito. En-
frenta-se um inimigo de cada vez,
em cendrios bonitos e muito bem-
acabados. Para pegar pratica nos va-
rios movimentos e combinagdes de
comandos disponiveis, pode-se fa-
zer um Ireinamento antes. Ha tam-
bém estigios de bonus para aumen-
tar sua contagem de pontos, mas
cuidado: vocé pode apanhar e per-
der energia, iniciando os combates
seguintes com menos pique.

A | Magia simples

ALGUMAS
COMBINAGOES

ESTAGIO DE BONUS

0 objetive & lutar contra o vefhinho. O
. Mmaihor golpe é a magia simples. Figue
esperia para ndo perder energia

Ao enfrentar Kadashi, basta usar golpes -
simples & muita esquiva. Ela é rdpida‘e
poderosa, mas cai fdcil

L. A lumaga do bastdo de Kunoh nie pods [o-
~gd+lo. Para alacar, use a magia simples

Kohchoh atirs um mowido de coisss, de
losoura de jardim a garaia quebrada.

1 Uss supersocos para atscar e superpulos
para logir

Suparsoco é o que mals funciona com..—
Shampoo. Figue ssperio, pols ela' 8
lraicosira
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Este é um jogo alucinante que deixa as pessoas com 0
coracao aos pulos e os olhos pregados na tela. Nao apenas
porque os graficos sdo chocantes e a miisica excelente PASSWORDS
mas principalmehtﬂ porque Top Gear consegue transmi- xperimente estas:
tir a emocéo de ser piloto. Na tela, dividida ao meio, vocé GEARBOX e MOONBATH
v& 0 seu carro e o de seu adversério (o computador ou um e
outro jogador). Além de ficar o tempo todo de olho na te-
la de seu desafiante, vocé ainda tem de estar muito atento
para fazer as curvas e o incrivel sobe e desce das pistas,
que sdo bastante acidentadas. Troca de marchas, paradas
para reabastecer e escolha de carros sdo outros elementos
do jogo. Ja sacou, né? Além de bom piloto, € preciso. ser
Gtimo estrategista. E que venga o melhor.

o
™
1hbe |

&

-
el Ll b
-
Ea= = ) E——
L

i - e
ST EE = &
- - - J : g —— e L 2 :
LSy =
Mesmo no cémbio avtomatico : i S P
(indicado para pilotos menos Seu carro fem um limite de ni-  ™===="" .
experienles), pode-se aumenlar  tro por corrida. Use-o, de prefe- Na largada, s acelere o carro depols que apare-
ou reduzir marchas com R ou L réncia, nas parles relas cer o nimerg 1
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YSTICAL

Este game com-
com RPG e tem um
montdo de desa-
s fios. E preciso estar

gado para nao se perder en-
fre tantos chefes, caminhos e
itens. Selecionamos d‘gﬂﬂlnﬁ'
dicas quentes para ajudar vo-
cé nessa longa e fascinante
caminhada pelo Oriente. Boa
sorte!

A P =
o HE F *

THIE LECEND

R nhemd

o !ﬁ_

e
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PASSAGEM SECRETA
Bata nessa pedra. Voce ird

desloca-la e a passagem
se abrird

CHEFE
Acerte o5 pratos da mu-
iher-fantasma, mandando-

PASSAGEM SECRETA

Bata na construgao da di-
reita (ela fica ao fado de
uma outra com Inscrigoes
orientars)

CHEFE

Primeiro, destrua os dois
inimigos: de baixo. Dar. fi-
que no canto esguerdo e

0s de volla pra ela

WARLOCK TONE 2

alire sem parar

e T

7"\ WARLOCK ZONE 5

T
TP L T T

e il -1
e e i oL i T T o el

CHEFE

Detone com as meninas
cadentes para depois aca-
bar com a velha samurai

Ela estd entre 3 montanha
e a sauna, no lado esquer-
do da tela

E ¥  srereriresers

ffli‘i::"l T_}nl-'l'.-'
il r.rr.r.rr.r_: e J"'_- - i : o m
— = - I Alire moedas nas lumina-
: K ras. Depois, acerte a ca-
WS 1 bega dele

PASSAGEM SECRETA 1
Acerte essa parede do fa-
do esguerdo da tela

CHEFE

Primeiro vem um subchefe, que
Vocé manda passear com aigu-

mas moedadas. Depois o seu ot

alvo é o bad, e por fim o chefio S

I
|

L

e ey b i e A S T = A e T3 i e e

A manha é afirar moedas
nas cosias da criatura

* .ll'“I-.hr' L
Il ‘

r-'-.—u'd.-!—r':ﬂ- .




Acabe com oDragao usan-
do as boas e velhas
3 mosdas

WARLOCK ZONE 8

/

Ele aparece duas vezes. No pri- ; 5 atire' para .o
meiro alague, ffﬂ'ﬂ&‘pﬂrﬁ‘dﬂﬂ rosto do chefe todaivez QU Vo
‘tempo tedo no canto que MoS-  passar enire 0s doispos

tra a foto. Quando a cabega es-
tiver sozinha, alire

mmu SUBCHEFES
Volte para o inicio da fase  Primeiro vocé lutard com osinimigos das fases 4. 8. En- E R e e
(quando vocé encontraa me-  frente-0s do mesmo jeito que anfes
ning) & passe pela entrada

principal



OBJETIVO DA FRIMEI-
RA ETAPA: percorrer
lodg o mapa ale en-
contrar  Xardion, o
guarlte personagem

OBJETIVO DA SEGUNDA ETA-
PA: vasculhar cada mundo.
reunir 05 tesouras e lular
contra o ultimo chefe

SIMCITY

Ganhe 999 999 — Primeiro,
detone toda a sua grana, ficando
com 0. Ao chegar o més de de-
zembro, rapidamente, entre no
quadro Tax e zere também o Tax
Rate. Deixe todas as outras taxas
abaixo dos 100% e saia desta te-
la. Voltando ao jogo, fique com o
botdo L apertado até aparecer o
seu balango de final de ano, que
vai mostrar de novo a tela Tax.
Sem soltar o L, saia dessa tela e
nao mexa em nada. Ainda com o
L apertado, chame a tela Tax no-
vamente e aumente o Tax Rate
para a porcentagem que desejar,
colocando todos os fundos em
100%. Volte ao jogo e solte o L.
Sua grana saltard para 999 999,

JOE & MAC

De volta ao dinossauro — Se
vocé morrer bem no meio do di-
nossauro, use este truque: ao
ser perguntado se quer ou ndo o
Continue, diga sim. Em seguida,
no mapa das fases, va para a alti-
ma e aperte o Start para reiniciar
o jogo. Pressione entdo o Select e
vocé serd Iransportado direta-
mente ao interior do dinossauro.

SUPER MARIO WORLD

Para abrir a Forest of Illusion
1 — Na Ghost House do mundo
Forest of lllusion vocé encontra-
rd uma sala cheia de fantasmas.
Pegue o P-Switch no alto da pla-
taforma de bloguinhos e leve-o
até a proximidade da portinha.
Em seguida, pegue algumas moe-
das da fileira horizontal a direita
desta portinha. O préximo passo
é pular no P-Switch e andar para
a direita — vocé verd que surgiu
uma nova porta. E ela que vai le-
vé-lo a culra porta por onde vocé
saird do castelo.

Como encontrar a Forest Se-
cret Area — Na fase Forest of 1l
lusion 4 h& um pequeno tubo li-
lds sobre uma plataforma sus-
pensa. Usando a capa ou com a
ajuda de Yoshi, Mario precisa
entrar por este tubo para encon-
trar a chave que abre a Forest Se-
cret Area.




entura

ISTAR WARS 2§

- THE EMPIRE STRIKES BACK

A segunda aventura de Luke Skywalker estd muito mais radical §
gue & primeira. O personagem principal estd mais rdpido, dgil e [
cheio de poderes. Além de muita habilidade, este jogo exige muita i
'sacagdo para utilizar os oito poderes especiais da Forga, que sdo co-
letados em obscuros lugares das fases. Algumas delas, diga-se de
‘passagem, sdo enormes. Incomensuraveis. Agora, figue por dentro
de alguns dos desafios deste game animal.




entura

ICE CAVE 1

Essa fase é mesmo mimnm
encomirard muitos itens. Use o Iru-
gue do superpulo para alcangar
melhor as plataformas

forma Eﬂlﬂfﬂ—n com a espada
ICE CAVE 2

Cuidado! No canio esguerdo do
corredor mals baixo dessa fase, hd
uma passagem que fard vocé vollar
dlce Cave 1

Jd no canto d!rm‘la ﬂufa mesmo
corredor hd uma surpresa; umas es-
cada oculta sob a parede. Ela leva a
dols imporiantes itens

DESERT

=

Outra forma de enfrentar o inimigo
¢ atirar nele pelas costas

— =

1:1."_ -
Mesmo que a nave caia, Luke pode
enfreniar o robé. Posicione o perso-
nagem enire as pemas da crialura e
aperte 1 . Luke subird por uma corda
alé a barriga do robd e o destruird

ECHO BASE

Depois de domimar esses “‘robis-
pernalongas’’, Luke pode usi-los
comao veicule. Os robds passam ile-
sos sobre os lasers

DAGOBAH

Luke serd treinado por Yoda. Cui-
dado com as cobras camufiadas nos
cipes. Para detonar a mosca, dé um
pulinho paraairai-Ia e sé entio luts
com ela.

SPACE BATTLE

Na viagem a Cloud City, quartel-ge-
neral de Darth Wader, Luke fem de
destruir 19 naves do Império

CLOUD CITY

ek
|
|

[P e T ]

Esﬂhnﬂnhp#dnimumunm
guardada. 86 com a ajuda de R2D2

vocé alravessard os lasers: es-

PROXIMAS
EDICOES VAMOS

00 DETONAR O FINAL
E DE STAR WARS 2
PARA VOCE. PORTANTO,
NAO SE DESESPERE!
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Vai comecar mais uma corrida maluca. Penélope Charmosa, o Bardo Ver-
melho, Peter Perfeito e toda a turma estdo prontos para partir. S6 falta o Dick
Vigarisia, que se meteu em apuros enquanto perseguia o pﬂmhﬂ -correio. So-
brou para Muttley resgatar o chefe, enfrentando as armadilhas que todos os
putras participantes armaram para afastar a desonesta dupla da corrida.

. 1  Acumule muitas vi-
[ | das, pois vocé val

= | penar um pouco
e - para  vencer 0s

i [ s B S a F ] S chefes. Use sem-
FI% o TS TSNS SE PN pra o latide sénico

PODERES DE HUTTLEY

Latido Sénico

Tem o efeito de um tiro Hnlufndﬂqwaﬂiaﬁﬁn Recarrega energias
‘muda a setinha de selegéo

Ossos
I dé poderes. SO assim vo-

———— Muttiey abana o rabinho, A cada 100 que vocé acu- c& pode trocar o latido pe-
0 poder do rabinho pode ser usado perma- planando suavemente noar  mula, ganha uma vida la bomba, por exemplo
nentements. Ele é de muila ulilidade

As balelas da fase B-1 sao lerrivels. Vocé
precisa pralicar multo para nap ser pego du-
rante o salto

Cada osso que vocé pega,




ULTIMATE AIR COMBAT

Este jogo é um tipo de simulador de batalha
aérea que lhe da trés opgoes de avido e um vas-
to arsenal de misseis. Equipe-se com os arma-
mentos que achar mais adequados a cada mis-
sdo e boa sorte. Seu co-piloto ¢ um sujeito fa-
lante, que lhe dé conselhos e comemora com
um sonoro “Yeah' seus tiros certeiros. As mis-
sdes sao sempre a destruicio de alvos, seja na
terra, no ar ou no mar, Antes de alingir o local
dos bombardeiros, porém, serd preciso cruzar
um espago aéreo sempre cheio de inimigos a
espreita. Para quem curte dar uma de Top Gun,

£ mathores misses
Segue alvos aereos

BT movimertio

ROGKEYE Do tipo ar-terra, faz

o jogo pode agradar.

F L] I Pl

—rEm——

FimiISEs O

5| BATMAN 2
THE RETURN OF JOKER
Codigos de Game Genie —
Se vocé tem um Game Genie,
fique ligado nestes cadigos da
hora. Para comegar o jogo com
100 vidas: GVXILGZA, Para
ter vidas infinitas; SZXSZS-
VK. Para comegar o jogo com

7 capsulas de energia na re-
serva: GEOSPKVN,

TARTARUGAS NINJA 3
Codigo de Game Genie —

grandes estragos no solo

Se vocé tem um Game Ge-
nie, use este codigo radical
para ganhar uma vida cada
vez que eliminar um inimi-
go. Nao & demais? O cadigo
é: AAAEAU.

SKATE OR DIE 2

Salm;in de fases — Co-
necte os”dois joysticks ao
console e inicie o jogo. Dai,
no controle 2, pressione os
comandos Start, A, Select e
B. Com o botao Direcional,
use — para ir direto ao nivel

EnAFEID L OIVERSRLD

do shopping, « para a praia
e 1 parao plant

LOW G MAN

Comece com mais vidas
— Que tal encarar este jogo
com 99 vidinhas? Basta usar
a password SHOT.

FLYING WARRIORS
I.'Iimlu ao final — Use a
Z1.14 CB88 CCCCB.
Além de leva-lo direto ao fi-
nal, ele deixard vocé comple-
tamente equipado.

P e e W T =




Quem foi que disse que game de aventura nio exige ra-
ciocinio? Aqui, vocé é Paladin e sua missdo é chegar até
Vipron. Ele se encontra na area G, a ultima das sete que
compdem o jogo. No lado esquerdo da tela hd um radar e
no direito, um pequeno mapa de cada drea. Oriente-se pe-
los dois: o radar mostra a aproximagdo dos inimigos e o
mapa, onde vocé esla e deve ir.

NORMAL PUNCH Soco nommal
S0 as bombas e o Psycho PSYCHO PUNCH Supersoco destruidor

Punch véo diminvindo 3 BOMB A bomba detona a lela
medida que s30 usados. ,

AS outras armas. S30 RAY Eun Pistola d'-l!! laser

eternas. Todas séo aclo- LIGHT GUN Idea! para drezs escuras

nadas com o controle 2. SHIELD FE"TEFE_F total para vocé
JET ENGINE Para voar baixo

Estes sdo os itens que vocé
pode pegar uma. duas, trés,
vérias vezes. A grande saca-
da @ a seguinte;: pegar o item,
entrar e sair do elevador.
Como em um passe de mé-
gica, ele reaparece. Entdo
trate de decorar a localzagao
dos itens érea a drea. Mas fi-
5 que ligado! Vocé so po-
AREA A de armazenar, no méaximo,

Oue tal recarregar seu life? Enldo corra para o 9 bombas de cada vez.
J.* andar. No lado esgwerde do elevador do

meio esis o almejado L

. o e
o i
1m4 i M RS Ea] L s ;'l..]"l'l"l.‘ L. ¥ TR -
L% WHHHE D BrF Tl VLW DD

T Ol L Yi|) CLHEL Ly dxk- T &
ey  Cul sl

AREA B
Use o escudo para passar pela coluna de raios  Converse com o compulador da entrada e saia
logo no comecinho da fela airas de Cynira. Use a2 Ray Gun para acabar com

ele e mosire a identidade para sairda area G m&.*m,-pmu it

e



1- SERPENTE

2- URUTU

3- DUENDEZOM
&- SUPERBOLHA
5- ESCORPIO

G- MASTER RATD
7- HOMEM-LAMA
B- VEGETARIUS
8- MEGA FOICE
10- ESCUDEIRD

Enfim, Monica esta cara a cara com
0 Dragao. Mire sua espada para a
cabeca do monstro: e seu ponto fraco
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Para vencer o primeiro monsiro, vocé
nem precisa estar com a energla
completa. Mas é preciso tomar cuida-
de — e ndo perder a paciéncla —
com os lasers

Mantenha-se atrds do sequndo mons-
fra, Acerte a cobra no rabo. No final
da luia, vocé encantra o primeiro livro

° LIVRO

Depois: de derrotar o segundo mons-
fro, use o “wing"' e volle pars a pri-
meira vila — Minea. Procure ¢ dono
da tltima casa que fica bem embaixo,
4 esquerda. Ele Ihe dard o segqundo Ii-
vro, que pertenced a Sara

ji3aansa  dssanad

Nio encosle em suas asas ou seus
pés para ndo se machucar. Esleja
preparado para escapar da sua trans-
formagdo. Pegue o terceiro livro

0 monstro aiira um bumerangue de

cada vez, mas ele 50 lem Irés. Espere
os Irés bumerangues e vd para cima
dele sem medo; pegue o quario livro

Tenle acertar pelas falerais. O oftho
vermeiho le alinge. Desvie das bolas.
A vitdria trard o quinio livro

e

T

Vocé so consegue aceriar esle mons-
tro quande os roslos se enconfram no
cenfro. D& muitas espadadas. Figue
no meilo da cara azul. Ela ndo te ma-

la. Pegue o sexio livra

Z.° LIVRO

-

¥

0 dltimo livro esld nas mios de um
vilda, cercado de armadilhas. Fujs
das bolas de fogo e dos buracos. Use
lodas as armas de praia: espada, es-
cudo e armadura. Mas isso ndo @ lude;
é preciso ser bom para conguistar o
séiimo livro

t.

CORREDOR DA

MORTE




Corrida

-
B S T I e t Y |

CORRA .«
ATRAS DO
OURD!

Para acabar com 0s ma-
landros, bala nos carros
Iinimigos, mas nunca por
trds (para ndo perder ve-
locidade). Acerfe-os de
lado. Assim vocé nio
perde velocidade e con-
segue caplurar os caras
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As aventuras do heréi/bandido Hudson
Hawkfamamdastuumdmmmmdi-
vertidos para o portatil. Muito parecido
com a versao Mﬂﬂ.ﬂiﬂwmﬂﬂ
hah:lldndﬂ,rammlmua nalai .
vai comandar Hudson Hawk em suas an-
dancas clandestinas por fabricas, mansées e
até pelo Vaticano. ﬂohjeﬂmdalnéafauar-
algumas obras de Leonardo Da Vinci e en-

tregd-las ao casal que o chantageia, manten-

do prisioneiro um dos amigos do ladrdo.

Com os objetos, o casal Mayflower pretende

construir uma maéquina capaz de fabricar
ouro. As armas de Hawk sdo seus _
punhos e bolinhas de ténis, No mais, ele

tem de ser muito 4gil e esperto para safar-se

dos obsticulos e inimigos que surgem em

seu caminho.

Aﬁmﬁm&mmmﬂmmmmmmmm
o computador ou outro jogador (neste caso, usando o cabo de ligagdo com outro Game Boy). Vence o Spy
que conseguir apanhar primeiro os cinco documentos ultra-secretus que estao escondi-
dos ao longo dos quatro estdgios. Para ganhar esta disputa, é preciso fazer de tudo pa-
ra atrapalhar seu oponente — armando-lhe ciladas, por exemplo. Com isso o jogo fi-
ca bem divertido, com um Spy tentando sacanear o outro.

Pegue muitas vidas — Na segun-
da tela do primeiro nivel, pule no
tronco de drvore invertido e vocé
entrard numa sala de bonus. Esco-
lha o jogo Race e dispute com
Sweetie Bird. Continue disputan-
do com ela para ganhar mais vidas,
e se sua grana acabar, saia da corri-
da e deixe seu Tom morrer. Repetir
o procedimento.
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\Umar Conmparsis ce MACK COLOR- ENkqurins Adeaivas (011) 8414489 )

ESCREVA PARA MACK COLOR
E SOLICITE UM ADESIVO
DA CAMPANHA
“ESPORTE NAO E DEOGA, PRATIQUE!"
PARA COLAR NO SEU CARRO.
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ACES OF THE PACIFIC (Fates 1 e 2)

Mais um capitulo da série de jogos’'Great War Planes'’ criada pela
Dynamix. A agdo se passa sobre as aguas do Pacifico, onde ameri-
£anos e japoneses travam incriveis batalhas aéreas. A animacdo é
toda tridimensional. Pode-se escolher o lado — EUA ou Japdo —e
0 tipo de aviao — caca ou bombardeiro — gque se quer pilotar. Sio
trinta modelos de aviGes meticulosamente redesenhados pela Dynamix,
incluindo os celebres Zero, Corsair, Hellcat, Wildcat e os bombardeiros
B-250e B-29. A lista de sensagbes e efeitos especiais inclui pousos e de-
colagens de porta-avioes, disparo e torpedos e langamentos de bom-
bas e até explosdes no meio do céu. Escolha sua nave, sua missao e
boa sorte. Ja estd nas lojas dos EUA por LSS 53 em média.

KING'S QUEST V; HEIR TODAY, GONE TOMORROW (Fotes 3 & 4)

A mais popular e famosa série de aventuras de fantasia da Sierra
On-Line ganha mais um capitulo. O principe Alexander esté de volta,
a procura de Cassima. Ele tem de andar de ilha em ilha para cumprir
sua missdo, cada uma delas com um cendrio e personagens com-
pletamente diferentes. Uma novidade do jogo & que & possivel termi-
na-lo sem ter de resolver todos os desafios propostos. A Sierra deci-
diu facilitar a vida dos iniciantes e, por isso, boa parte do jogo € op-
cional, vocé decide se quer ou nao tentar resolver. Atencao: por cau-
sa disso, a aventura tem varios finais, dependendo de sua decisao.
Ficou com dgua na boca? Aguarde, esta chegando as lojas dos EUA
entre julho e agosto.

CRISIS IN THE KREMLIN (Fata 5)

Vocé acha que podia ter feito melhor que o Gorbatchov na crise da
Unido Sovigtica, Pois bem, tente! Esse jogo, da Spectrum Holobyte,
€ um simulador geopolitico que faz um desafio emocionante para o
jogador: manter @ Uniao Soviética unida, resolver sua crise econd-
mica e fortalecé-la para 0 século 21. Nao € pouca coisa. Voce esco-
Ihe sua politica— linha-dura, moderada ou liberal — e tem de lidar
com greves, falta de alimentos, intrigas, golpes etc. Para ajudé-lo,
ha dois tipos de retorno (feedback) de suas decisoes: memorandos
internos, feitos pela KGB, a policia secreta, e a imprensa televisadae
escrita. E af que entra a interface de multimidia do jogo: vocé pode
ler uma manchete de jornal ou assistir e ouvir o noticidrio de TV que
aparece em uma janela na tela do micro, de verdade. Ja esta nas lo-
jas, por US$ 49.
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ROAD & TRACK PRESENTS GRAND PRIX UNLIMITED (Folas & 6 7)

Pode ser considerado 0 melhor simulador de corridas 'do ano. A
Accolade pegou seu antigo Grand Prix Circuit e simplesmente o
transformou em The Best! 0 jogo foi desenhado com a ajuida da re-
vista automobilistica Road & Track, dos EUA, e contém fotos digita-
lizadas dos carros. Ele simula todos os circuitos da Férmula 1, Inciu-
sive Interlagos, e deixa que vocé desenhe seu proprio circuito ou
mesmo modifique os anteriores. Oulra novidade & poder escoiher pi-
lotar entre cinco maquinas quentes, incluindo a Mclaren, Ferrari 8
Williams. 0 manuseio do carro ficou mais realista. Vocé pode ajus-
ti-lo mexendo na suspensdo, nos freios, aerofélios etc. Foram in=
cluidos os recursos de replay por cimera. Ja nas lojas por USS 45,

F-15 STRIKE EAGLE lil (Folos 8 & 9)

A Microprose mostra por que ela é considerada a melhor em si-
muladores de guerras modernas. Vem ai, programada para outubro,
4 mais emocionante versao do jogo F-75. Da para ouvir 0 barulho
dos jatos e as explosdes e até sentir o metal frio do aviao, gragas ao
som e a0s novos graficos em 3D que a empresa incluiu. Parece de
verdade. Novas missdes, para Top Guns e iniciantes. Novidade inte-
ressanté sdo as alternativas de pilotagem a dois: hd o modulo two
player combat, em que vocé pode escolher lutar cara a cara com Seu
amigo; o modulo pilot/weapons officer, ém que duas pessoas ocu-
pam 0 mesmo avido, uma como piloto outra como atiradar; &0 mo-
dulo two plane, em que duas pessoas podem pilotar avioes lado a la-
do combatendo o mesmo inimigo. Val custar perto de USS 60-

BUZZ ALDRIN'S RACE INTO SPACE (Fotas 10 ¢ 17) E

Cansou da Terra? Que tal dar uma de "'Os Eleitos™ e participar de:
uma emocionante corrida espacial EUA x Russia para chegar a Lua?
Essa é a proposta da Interplay com seu novo software. Voce, como
diretor espacial de um Jado ou do outro, tem de escolher gS homens
certos e as naves adequadas para chegar primeiro 2 Lua e fincar st
bandeira 14. O jogo permite escolher entre 30 espaconaves diferen-
tes & mais de 300 missdes espaciais. Sao nove niveis de dificuldade
e 20 diferentes aproximacdes da Lua. Os graficos sao estonteante

teantes e
incluem a historia completa dos astronautas. Nas lojas por US$ 59,
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inal de joystick, produzido
adiente. Mas wvirios | ysthgks
produzidos para os vi mes
mcu m no MSX. :

mo nao sao originais, alguns
botoes ndo funcionay. E alguns

jogos ne
no e F1 — Spirnt (MSX 1). Pa-
ra r o carro, voce vai ter de
apertar a tecla M.

Nosso piloto de MSX testou os
jovsticks nacionais e importados

que estao disponiveis em lojas e
locadoras. Ele analisou o desem-
penho dos controles em jogos de
acao, aventura e pilotagem. Confi-
ra os resultados e escolha aguele
que melhor se adapta ao seu estilo.

Todos os joysticks com-
pativeis com o sistema
Nintendo ndo funcionam
no MSX 1a MSX 2.

necessitam do teclado, como

el

JOYSTICKS

e — L e

Uriginal do Atan

Fahricante: Gradiante — Tipo: manche

A resposta 40 manche g um pouco mais ra-
plda. Ideal para jogos como Pac-han.

Acompanha o console do Masier System
Fabricante: Ter Toy — Tipo: “pad’

Com um polco de prafica, voce acaba s¢
acostumanda com ¢ Direcional, QUE a0 5e-
lectona muito bam as tirecoes. So o bolao 1
fitnciona no MSX. E bom para games e
APG. Sua resposia @ bem rapioa.

Acompanha o console Mega Dnve
Fabricanie: Tec Toy Tipd: “pad

Sem sombra dg diviga, 8 o meinar g¢ 10
dos. Seu formalo
resposta super-rapida. Voce lem cohitdie
absiiito sobire lodos o5 games. Euma penn
gué nio MSX s0 luntione um bolao,

£ analomico 8 l&m uma

Compativel com o istema Alarn
Fabncanle: Dynacom — Tipo: manehe

E um bom Joystick, apesar ta resposia set

ym pouco fenta. St vaniagem € que [odos

% Solies funsionam fo |

Compativel com Atarl, Master Sys-
lem, Phantom e Top Game
Fabricanie: Dynacom — [ip0: manche

[raz as mesmas caractensticas do Fower-

fron 1. max so um boldan funciona

Compativels com Masier System
Fahricante: Dock Shol (importados

0 meihor deles e o Arcade Profissional, S04
respastz e bem rEpina

loifas o5 jopes. U mo

para jogos de ave

& Remplo €

Para lodes. 15




gao. Os efeitos de scroil — movi-
meniﬂ:ﬁatgiammwﬁﬂtﬂﬂ

nais de som, entdo o jogo se torna
uma obra-prima. A cada avango de

ria com gréficos e efeitos alucinan-
tes. Os chefes das telas finais séo

muita adrenalina.

%

SORCERIAN-MSX 2

011 — 3?-1314} esta vﬂndandu es-

Eﬂaémh&mu&mplndam;.
05 530 do cali-»
hrs de um mﬂ]‘adﬁ gera-

Se vocé tem um FM PAC 8 ca-
fase, vocé vai assistir a uma histé-

dnhmrufﬁlagn Séo seis fases de

graficos ficaram devendo, mas o |
me & compensado pela misica, |
versdo e desafio. Em Sorcerian, w::—
Ce cria seus proprios persona
envelhece-os, escolhe mundos ﬁ!:
Voce s precisa ter um pouco de
paciéncia no comego. E um pouco ) ' e

complicado. Primeiro, voceé deve | | | SiiiEiEE

criar seus personagens para depois
comegar a jogar. A Paulisoft (tel.




EXHAUST NOTE =

Este novo arcade é simplesmente fantéstico. Nao d4 para resistir & emogéo de
pilotar a 300 km/h. O show comeca pelo som: um rock pesado e neurdtico que en-
tusiasma até quem néo sabe bater os pés! Os efeitos sonoros néo ficam devendo. 0 cimbic semi-awtomdtico
Sao curvas, derrapadas, freadas, batidas e muito mais. E o melhor: a agitagio do fica mo volante, 0 boldo de
fliperama néo vai atrapalhar o seu delirio, porque os decibéis vém direto do en- direifc oumenia @ marcha ¢
costo do seu cockpit. Resultado: simulagéo perfeital S G e, S
Vocé nao pode escolher a pista, s6 o cimbio (manual ou automético). Mas tudo
bem. A galera estd 14, 0s guard-rails também. Quern se liga em F-1 vai sentir falta da-
quelas loiras e morenas esculturais que ficam se exibindo nos hoxes. E 56 o que falta.
Exhaust Note é muito mais real do que seu concorrente, Grand Prix Star —
da Jaleco. \/ W
Nio é nada fécil controlar o volante da sua méquina. Ele é supersensfvel, tempe- o} 55 A D21 A
ramental até. E seguranga ao volante é que faz um bom piloto. Que tal estourar |\ | S|
champagne? Entio pise fundo, amigio. T e

= g —

¥ E-.HM-'U.'.F'!

0 segredo para se dor bem no game € socor o fongéncio das curvas
paro ndo perder oceleragdo mem se espatifar. Use os 7ebros e tudo que
tiver direifo
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Para brigar pela ponta, é preciso largar bem. Mantenha o rofocdo estavel No parte superior do tela, vocé pode acompanher o que rolo atrds de vocé
5, quando o luz verde surgir, mande brosa (retrovisor). Fique atento nela paro sober quando “fechor o porta” paro
olgum odversdric indesejove




Para subir nas cordas, vd parc os diagonais do
tela e coloque o Direcional para frenfe ou poro
tras. Depois, tenfe pular em algum odversario

Para trocor de parceire, sigo ofé os cordes e

gperte A. Pora os jogadores | e 2, o troco rolo
mo canto superior esquerdo. Jo paro os fogado-
res 3 e 4, o local 6 o conto inferior direito
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Néo é dificil enforcar es caras, Busta ficar enca-
rando, medindo forcas, e apertar A e B ao mes-
mo lempo
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Séo Paulo
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Rio de Janeino
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CHEGOU MEGABOY:
'O VIDEOGAME QUE E EDUCATIVO,
MAS NAOE CHATO

MegaBoy € o mais de 400 games
videogame nota 10: ele diferentes.
vem com um cartucho MegaBoy & portdatil, G
gue ensing de maneira pilha, e funciona por
muiio divertida controle remoto para 1
Matemdatica, Musica e ou 2 jogadores em
ingles. Tudo Isso com gualguer TV. Além disso,
muita agao, cores, sons tem como opcional
e efeitos especiais. fonte eliminadora de
E depois de aprender, & pilhas.
hora de brincar pra Aprendeu?

. valer com os |
MegaCartuchos do
sistema Atari*, com

P S. Na hora de pedir para seu pal,
fale gque MegaBoy é educdtivo...

MegaCarluchos
Opcionais.
64, 128, 160, e

até 208 games Atari *;
num unico cartuchol

* Matcao tegistiada ';.'11




OLHA SO O QUARTO QUE VOCE PODE DESCOLAR.

Ja pensou em ter no seu quarto prémios iguals a esses?
Entdo comece a pensar. Porque a Promogao Super Quarto
Nescau vai dar 150 Super Quartos! Vocé vai poder montar
seu quarto do jeito que quiser. Sdo dez prémios e voce
escolhe os sete que achar mais transados. Depois € sores-
ponder a pergunta: “Qual é o alimento achocolatado em
pd mais vendido no Brasil?" Junte qualquer rotulo de
Nescau ou embalagem de Nescau Prontinho e envie para

, Som Philco Hitachi com laser F Skate ’ Video
Cassete Philco Hitachi [ Walkman Ennyf Prancha
de Bodyboard i Walk Machine f" Bicicleta
Mountain Bike Caloi ﬁr Prancha de Surf F’ Mega
Dﬂve'ﬁc'ﬁyﬂ? TV Philco Hitachi 20"

a Caixa Postal 9102 - CEP 01060 - SP. Participe com
quantas cartas quiser. Os sorteios serao nos dias 31/07/92,
31/08/92 e 30/09/92. Quem sabe vocé nao descola um
desses tambem? S




