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Beep!, Beep!" auf den Ubentiolopun

Bildschirm frei fur die witzigste Hetzjagd von Wile

™

E. Coyote™ und Road Runner™. Coyotes verrtickten
Fallen ist nur Road Runner™ gewachsen.

In Turbo-Geschwindigkeit wird durch die Spitzen-
Bildschirmgrafiken gesaust. LaBt Euch nicht tiber-
holen, tberlaBt das Wile E. Coyote™!




" versprochen. Da kann's schon passieren, daB der Job

mal wieder einige Tage spater am Kiosk auftauchte als

den einen oder anderen schneller verheizt als geplant
und so haben wir Verstarkung angeheuert.

Hartmut Ulrich zum Beispiel ("Ich muB da unbedingt 'n
CPU-Stop 'reinléten!") war nach dem Abi zwei Jahre bei
'ner Fallschirmjagereinheit, bevor er 'ne Ausbildung
zum Redakteur durchzog. Seitdem findet die
Nachtausbildung vor fahl schimmernden Bildschirmen
statt und die Ubungsplétze prasentieren sich meist in §
3D-Vektorgrafik. Speziell der Weltraum, Renn- und
Flugsimulatoren sowie Balleraction und Plattformspiele
haben es ihm angetan. Fallschirmspringen liebt er aber
immer noch und der Schein ist auch noch giltig...

Frank Heukemes (“mit Haadrogg verdienste doch nix")
hat eine mindestens so unkonventionelle Vergangenheit
hinter sich wie Hartmut: Nach dem Abi vergniigte er sich
flnf Semester lang im Archédologiestudium mit staubigen
Knochen. Da die sich aber zuwenig bewegten, hiipfte er
anschlieBend als Profi-Sanger einer Schwermetalltruppe
auf der Buhne herum. Trotz Platte und Live-Erfolgen als
Vorgruppe von Faith No More lie3 der groBe Durchbruch
jedoch auf sich warten. Jetzt nutzte er die Chance, seine
Ml jahrelange Konsolenerfahrung (angefangen beim Atari
84 VCS) zum Beruf zu machen. Vielleicht ist er ja eines fer-
& nen Tages im Namen des Herrn unterwegs, um die Band
i wieder zusammenzubringen...

Wer jetzt immer noch nicht genug lber Redakteure weif3,
sollte mal einen Blick auf unsere Stellenanzeige werfen. Wir
kriegen namlich den Hals nicht voll!

Zum Schlu noch eine kleine Anderung: Immer wieder
testen wir Importe, die erst spater, unter anderem Namen

oder gar nicht in der vorgestellten Form in Deutschland
erscheinen werden. Damit |hr leichter einschétzen kénnt, ob
lhr das Spiel je beim Handler um die Ecke kaufen kénnt und
ob es auf Eurem System Uberhaupt laufen wiirde, versehen
wir solche Importe ab sofort mit einem kleinen Fahnchen,

das das Ursprungsland kennzeichnet. Wichtig sind nattirlich
in erster Linie die USA und Japan.

Euer Video-Games-Team
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Das deuische Videospielangebot ist aktuell, reichhaltig und preiswert, wie unsere Auswahl zeigt. Ein Mott

SUPER NINTENDO

super nes + super mario world dA ............... 299.95
super ninfendo power station dA ... S
action reploy pro corfridge dA ...
joypad transporent progr.sva37 dA
joypad fronsparent sv 334 dA...
joystick topfighter sv 338 dA ..
moduladapter (star fox) US ..
profi koffer action cose dA ..
quickjoy proneo 1 EE:mgr 336 dA
snes froy sv 810 dA
stereo a,/wkobel & scort Eidi]pT A
super nintendo spieleberater dA ..
aciroiser dA
nddams fomily dA
another world dA
axeloy dA
bulls vs blozers dA
desert strike dA
horeys adventure dA .....oceoneeceieneienirnnne
home alone 2.dA ............ 2
john madden football 93 dA ..
1. toad inner
legend of zeld-a link to past d\-‘
lemmings dA
morio paint mit mouse dA ..o
mlckarlmnusa rnuancu! quest dV
nhipa hockey *9
paperboy 2 dA
parodius dA
paa tour golf dA
populous dA
prince of persia dA ...
sim city
spidarmnn

sp
shent ﬁghrer PN i TE s AW AN
super costlevania 4 dA

super mato kart dA ...
super probotector dA I
SUPBT SIOT WATS A &.cveoiaie e seasinmaresaasbisin

super swiv dA

supar 1. m. b turtles 4 dA ...
tarminator dA
test drive 2 dA
tiny mundvammsd& 4
wing commander dA ...

AN e s atas et

ALLE SDHD!II.II.NG!!O’I’E NUR SOI.AHGE DER VORRAT REICHT !

SONDERANGEBOTE NES

ufouria dA
mission |mp055|hle aA.

blue shodow dA
snake ratle 'n’ rol dA

salomons key dA .. 6495 bayou billy dA

black manta dA .54.95 puzznik 04 ...

kung fu dA ..... . 64.95 |lm1blmi i

excitehike d4 .. . 64.95 ic testouront dA ..

lunor poal d4 .. b495 mrmun retum of fhe |uku¢ A
odventures of lolo dA .. ,49.95 jockie chans action kung fudA ...
snoke's revenga dA 44,95 simpsons 2 (bart vs the world) dA
pountlet 2 dA .. 4495 tlm'ae.av kong clossics dA. ..
melol geot 04 .. .44.95 fitle samson dA ........

defender of the crown dA . 44.95 ic donald fond dA .

totolly rod d4 .. .59.95 frmily dA .

foller gomes A 4495 ook dA

bubble bobbls 49, double drogon 3 dA ....

Nivrenoo GAME BOY

gome boy basic set dA 99.95
gome bay mit balris B ...ooceeereenn e scssannirasnnisrin 149.95
oc/de ndopter dA....... 19.95
acfion replay pro comridge dA .c..oocoooceveeversscerecsssserions 89.95
comy cose dA 29.95

game hoy spieleberater dY .............
hondy boy ol in one sv 907 dA.......
handy comy sv 905 dA ),
handy power kit v 900 A ..ooovovovioiiiniisrissn i
handy tray sv 911 dA
hiyperhoy dA
Jupe mit licht dA
profi koffer bestiick) dA
align 3 dA
be kids dA
boubder dosh dA
costlevania 1 di
double drogon 1 dA
dujch toles %ﬁ
fintstones dA
Iutlnsrnd A
:tk off dA
kirtiy's dreomlond dA
lommings dA
Jifis summet sports dA
lonnay funes dA
marble madness dh
muun £ yoshi dA
man 2 dA
gy mousa dA
mlcker s dongerous chasa dA ..
pm’uul ramﬁu of the gotor dA ..

plubnrscmr A
amipart dA
tobin hood dA
sinpsons 3 (k. fun House) dh .o mensssrmesinrns
snoopys mogic show dA
stor wars A

i b L0k
i

mmﬂo L1 R ;
temninator 2 coin o ver, dA .......... VIR B . 6495
fny foon dA : s 64,95
tom & jorty A :
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CPS-HANDLERPREISLISTEN NUR GEGEN

DIE ZAHLEN VOR DEM TITEL GEBEN DEN ERSCHEINUNGSMONAT AN.

SUPER NINTENDO N E S
0593 dlien 3 dA .. 179.95 0593 ice hockey / clossic seri dA ............ 44.95
0593 gloyer mana qor dh . 129.95 0593 pinball / ossic serie dA .. 44,95
0593 shanghai 2 A ........... 149.95 0593 stor rre( Wi 114.95
0593 terminatar 2 (judgm. doy) dA 129,95 0593 kirby's dreomlond dA .. 74.95
0593 fatol fury dA ......... 129.95 0593 mario bros / clossic ser dA 44.95
0593 puwennun?m i .. 129.95 0593 yoshi's cookie dA ... . 74.95
0593 stor wing (heserie) dv 114.95 0693 crosh dummies dA .. .. 109.95
0593 tom & jerry dA .......... 119.95 SEGA MEGADRIVE
0693 wwl super wrestlemanio 2 dA 139.95 0593 bubsy dA ............ 2119
NDO 0593 another wmid dA
0593 fotaf
0593 globol nduﬂms i
;;Tn 0593 fames bond 007 - the del 1A

0593 spiitz dA . 0593 out un 2019 dA ..
0593 boiexle 2 dA 0593 super kick off dA ..
D593 yoshi's cokio dA ... 0593 xmen dA




L Megudrive 99.95 Guame Boy 64.95 | ==

Hagudrluo V434 34. 95 =
Super Nintendo 129.95 NES 94.95

Super Hiut. SV 334 34 95

jlendo 114.95

der echten Spiele-Freaks lautet deshalb immer dfter:

SEGA MEGADRIVE

magnum set d
mego drive (ohne spiel) dA .........
nction rephoy pro cortridge dA .
cotom boutwerk incl. 7 spiele
jopan adopter dA .
joypud fransporent progr.svd37 dA

joypad transporent sv 434 dA
joystick simpsos US
joystick quickjoy segose Ssv 401 dA ...

Ninrenoo Enterrainment Svysrem

chollenge set+2 contr.+ smb 3 dA ...
{um:tﬁ-aec'x mit mario bros. 1 dA.

super 3 set + 3 spiele d .......
oction replay pro cortridge dA .
joypad beot maoster sv 330 dA
joystick simpsons US ...
1 smelehemm v ..

qmcqn',' fiint. me{u‘sml
quickjoy nintendo ni 5 sv 301 dA

quickjoy nintendo ni pro sv305 dA foystick quickjoy sego se pro sv 405 dA .
super mario power herater dV o |RR joystick quickioy segn-megostor sv 433 dA ..
action in new york dA 104.95 videokaobe! (scart/eur0 V) 0 ..oovvovveecerinnns
odventure island 2 dA 94.95 nfterbumer 2 dA
adventure islond cossic dh ... 14,95 olien 3 dA
olien 3 dA 109.95 nrielle the fittle mermaid dA ..
banann prince dA hatman retums dA .............
batman retums dA .. desert stike dA
blues brothers dA donold duck dA
bugs bunay blow outdA ... double dragon dA
covemaon finjo dA ecco the dolphin dA
r. mario. dA ﬁrund slom fannis dA
dwc zana dA ordhiall 3 dA
uck toles dA indian jones 3 lost cusode dA ..,
empire siiikes back the dA lemmings dA
flintstones A mnEu lo mania
kick off dA i r& donalkd wn:fﬁ o AL SRR A e
legent of zeldo dA nhlpa fiock er
lemmings dA .......... four golt 2 dA
monioc monsion A ﬂlgnmsy stor 3 dA
marhle modness di: 114195 powermonger dA
mega man 3 dA 94.95 predotor 2 dA
meg man 4 dA revenge of shinohf dA
prabiotector 7 dA 1olo fa the rescue dA
iscu tongers dh sonic e
robin hood dA splafferhouse
ummns 4 (bartman) dA straefs of roge 2 dk
gIman ('ﬁ' sréldi:}dh sunset riders dA i
YT N N super mario bros Super monaco
AMIANGERON supe turicor dA uﬁmodsﬂ
Teenoge mutant hero fuitles 2 dA. in dA
i Teiminator ﬁﬁ([udgmam doy) dA .. manma m%h:nl h:mdkulﬂas dh
TN terminator teminotor 2 orcade
(EMPLAR HEUTE NOCH AN! iy o st v 2 |
mm g rrT thunderoree 4 dA
& fiald 2 di iy toon oidventures 44
T zeldu? adventute of fink 84 .o universil soldier dA
VORLAGE EINES GEWERBENACHWEISES
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(6010793 50667) 5000 KOLN 1 | ELLERLZE -
VERSANDKOSTEN AUSLAND | Kooy CKundenmogozin (kestenlos) —W_ @ |
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Der Nachfolger von Another World
spielt sogar den persischen Prinzen
an die Wand: Flashback im Test

In den
Automaten-News
nehmen wir
R-Type-Leo unter
die Lupe

e orror
schockt die Mega-CD-
Besitzer: Dracula
sucht die silbernen
Scheiben heim

Die Neuheiten des Jahres ........c.cccvenernnes 12
Electronic Consumer Trade Show in London

HardWare s e ot e o R 22
16-Bit unter Kontrolle

Alien 3.............. : Ta R i )
Das Monster schldgt wieder zu

Super Bomberman e L 4 A 26
Vorsicht, macht scichtig!

Amstrad Mega PC 386 SX .......ccccecvrvrnnens 34
Was taugt der Konsolen-PC?

Mega-CD-NEWS .......ccccusuesmsersnsssseseasesssnsenses 36
Nintendo-News ........cc.cceerrrvrerieresersssessness 28
SO SPOZIAN lucc:icinsmisinrstamsinsasssssinsnssonians 32
R ENGINe e o it e s IO
NeO Geo ... c..ccccicmimsive ’ . 42
Automaten News .........cccuvcmvemeinnesnesanessns 44

SUPER NINTENDO

Batman Returns ........ccceueu. 82
Cal Ripken Jr. Base .... 90
California Games 2 o 93
Inindo 94
Nigel Mansell GP 88
PGA Tour Golf ............ . 92
Street Combat : . 85
Super Strike Eagle .... 83
Tecmo NBA Basketball 91
Test Drive .. 87
Tom & JOrnY .isaimisedion 86
OVS A s by .. 84
Wayne SIWorld ...l ysssies 96
WORHEEIS iiioreiscamsrismiinh heubussnansessmmensaonassn 95

MASTER SYSTEM
Rainbow Island . . 110




GAME BOY

SIELECT

L Rubriken oy

Kid Dracula 101
Krusty’s Funhouse 103
Lethal Weapon 105
Mega Man 3 102
Megalit e 107
Pyramids of Ra 108
Robin Hood ..100
Xenon 2 102
Zen 104
MEGA DRIVE
Batman 3 113
Flashback . 114
Hit the Ice 116
NBA Allstar Challenge .. 118
Splatterhouse 3 . 112
Summer Challenge 117
The Flintstones 111
GAME GEAR
Battletoads 119
Krusty s Funhouse 121
Mickey Mouse 2 .... 120
Spiderman/ Sinister 122
NES
Action in New York 97
Dropzone 98
F1-Sensation 99

treets of Rage Racket Attack 68
Alzadick 66 Robin Hood 66
Ariel 61 Scrapyard Dog 61
B.C. Kid 68 Shinobi 2 58
Boulder Dash 68 Sneaky Snakes 61
Dino City 68 Snoopy's Magic Show 66
European C. Soccer 68 Space Football 68
Evander H. Boxing 71  Spirit of F1 71
F-Zero 71  Steel Empire 71
Flying Hero 61 Super Adventure Isl. 59
GG-Shinobi 2 61  Super Mario Kart 71
Humans 65 Super MariolLand2 71
Image Fight 2 59  Super Tennis 61
Iron Sword 71 The Flash 68
James Bond Jr. 66 Turtles 71
Kings Quest 65 Universal Soldier 64
NFL Sporistalk 93 68 Wings 2 67

World of lllusion 60
World of lllusion 64

NHLPA Hockey 93 66
Ninja Gaiden 71
Power Athlete 65

Alle Wertungen auf einen Blick .............. 72
e (o [ e s | > SRR L 0 55
IMPEESEUIN v civiviiscinassmmnss csvmsoiseassissbossuasis 54
Inserentenverzeichnis ..........cccrereerinnanan. 54
Leserpost ........ ; .. 49
Bat &ETAL . i it sl seacis s tbease 52
D0 DEWETIOI WK ..cmciisimmesinisassasn isasnnsinspios 81
Sprite des Monats ........c.cccoereerervsnsnesssesees 48
Stellenanzeige ....... 47
NOTBCIVAL <0icosinnsciscoiastinteseimanstrsdins . 124

SEECIALIGT RETAL DISTRIBUTSRE G
BUSINESS AND LEISURE SOFTWARE
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Dynamit fiirs Super Nintendo:
Hudson's Super Bomberman im
Preview

ECTS présen!feren )
wir im umfangreichefts




In StarWing™ — dem ersten Super FX~Spiefl~

- erlebst Du jetzt eine véllig neue 16-Bit Video-

spiel-Dimension, von der Du bisher nur

getréumt hast: @ Superschnelle Action, noch
groBeren welfclhgeren Spiel-SpaB. Dank Super FX-Chip. @ Mit
deutschen Texten. ® Unglaublich intensive ,Real Time” 3-D Action @
Superschnelles Texture Mapping @ Scaling und Rotation von Figuren,
Obijekten und Hintergrinden. Nach allen Seiten!

In 3 Dimensionen @ Lichtquellen-Schattierung und b '
3-D-Polygon-Animation @ Fantastischer Super
Stereo-Sound mit natirlicher Sprache und unglaub-
lichen Sound-Effects. @ Echfe Interaktion @ Kein
Extra-Zubehor erforderlich. Jetzt liegt die Zukunft
eines ganzen Sonnensystems in Deiner Hand.
* Du bist mittendrin im Geschehen. Als Commander Fox MCCloud
erlebst Du mit Deinen Gefdhrten Slippy Toad, Peppy Hare und Falco

Lombardi ein absolut fasmmerendes Weltraum- Abenteuer ’
Start frei fir die
16-Bit Videospiel-
Zukunft: Mit dem
In Starwing. Nur fiir

brandneue

Dimension der
Super FX-Chip.
Super Nintendo™™




DEIN START .IN EINE UDLLIG NEUE
16 BIT UIDEUSPIEL——DIMENSIUN'

"MIT DEM BRANDNEUEN SUPER FH-CHIP"

R
' FALCO EVe.
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as Zauberwort der
Branche heift CD.
Langfristig werden

die silbernen Scheiben mit dem
gigantischen Speicherplatz die
ungleich teureren ROM-Modu-
s le verdrangen. Die
' Spiele  werden
komplexer und
kosten trotzdem
weniger. Be-
reits jetzt en-
\&=: (Qagieren
Y ¢ sich zahl-
* ' reiche Her-
steller eifrig
| im  CD-Ge-
l’ schaft, obwohl
es - speziell im
Konsolenbe-
reich - noch ein
wenig friih ist.
Auf den folgen-
den Seiten pra-
sentieren
wir Euch &
alle Neuheiten der Messe.
Wen die CD-Aktivitaten di- £
verser Hersteller interes- 1§
sieren, der sollte einen
Blick in unsere CD-

News werfen. Apropos Neuig-
keiten: Welche der hier ange-
sprochenen Titel auch tatséch-
lich in Deutschland erhdltlich
sein werden (unter welchem Na-
men auch immer), stand zum
Messezeitpunkt meist noch
nicht endgliltig fest. Wir infor-
mieren Euch natiirlich regel-
maBig in unserer Warpzone.

=
st

|

Accolade

it Jack Nick-
laus' Power
Challenge Golf

startet Accolade seine bekannte
Golfserie auch auf dem Mega
Drive. Bis zu vier Golfer diirfen
sich vor der Gerauschkulisse di-

Gut Wetter auf der traditionellen Frithjahrs-ECTS im
Londoner Stadtteil Islington: Nicht nur der Himmel
strahlte wolkenlos blau, vor allem fir Konsolenfreunde
gab's eine Fiille neuer Projekte - wenn auch die meisten
Hersteller lediglich frithe Versionen
zeigen konnten, die erst im Spat-

sommer oder zum Weihnachts-

geschaft zu kaufen sein werden.

'

Accolade greift zum Eisen




Als Raumschiffkapitédn in diversen Missionen: Warp Speed enisteht

fiirs Super Nintendo

gitalisierter Zuschauer auf Ori-
ginalkursen um den Sieg strei-
ten. Schldge werden (iber den
altbekannten Power-Balken do-
siert. Das Spiel simuliert eine

un wenige Firmen

haben gentigend Po-

wer, um den grofien
Filmgesellschaften Lizenzen flir
Ihre Kinohelden abzukaufen. Da
die Superstars fast alle schon
solo in irgendwelchen Spiel-
chen aufgetreten sind, kamen
findige Kopfe auf die Ideg, gleich
zwei FilmgrdBen aus unter-
schiedlichen Streifen gegenein-
ander antreten zu lassen.
Mit dem markigen Slogan "Sie
verspeisen Streetfighter zum
Friihstiick” wirbt Activision fiir
Aliens vs Predator. Lizenzen
von 20th Century Fox ermogli-
chen den gemeinsamen Auftrit
der Ubermonster in einem Su-
per-Nintendo-Spiel. Als Preda-
tor priigelt sich der Spieler bei
ansteigendem Schwierigkeits-
grad durch Horden hungriger
Aliens bis zur finsteren Konigin.

Monsterduell: Aliens vs. Predator

Reihe unterschiedlicher Techni-
ken. Eingebaute Originalgerdu-
sche (Ball auf Rasen, Ball ins
Wasser etc.) sollen fiir's richtige
Putter-Feeling sorgen.

Mechwarrior (bei uns wahr-
scheinlich Battle Tech) istdie er-
ste 3D-Simulation fiir Super
Nintendo, die sich direkt an die
erfolgreiche Rollenspielserie
und die Battle-Tech-Center der
FASA anlehnt. Realistische 3D-
Perspektiven und eine duBerst

ie Micro Machines
sind urspriinglich
eine beliebte Serie

mafstabsgetreuer Spielzeug-
modelle, etwa vergleichbar mit
den "Matchbox"-Autos. Code-

g

Schreibtisch-Action: Micro-
Machines

komplexe Handlung machen ge-
spannt auf die Vollversion.
Biometal ist ein horizontal
scrollendes Ballerspektake!l im
R-Type-Look fiir Super Ninten-
do mit sechs anspruchsvollen
Levels fir fortgeschrittene
Action-Fans.

Komplexe Handlung: Mechwarrior

smga

Dizzy: Indiana-Jones-Verschnitt
mit Kartoffel-Figur

masters hat ein 8-Bit-Rennspiel
entwickelt, in dem sich die win-
zigen Boote, Autos, Buggys oder
Panzer spannende Duelle lie-
fern: auf dem Burotisch, in der
Badewanne, auf dem Billard-
Tisch oder im Sandkasten.
Micro Machines wird flr
NES, Game Gear und Master Sy-
stem erscheinen.

Ebenfalls auf NES wird The
Fantastic Adventures of Di-
zzy umgesetzt, ein knuddeliges
Jump'n Run.

AufBerdem in Arbeit: Super
Sports Challenge Base-
ball Pro's, Soccer Simula-
tor Pro Tennis und BMX Si-
mulator (alle NES).

Core Design

Gute Laune gab's bei Core De-
sign: Als frischgebackener
Third-Party-Hersteller fiir Sega
plant man munter in die Zukunft.
Anvisiert ist z. B. eine Fortset-
zung des freakigen Jump'n Runs
Chuck Rock: Chuck Rock Il -
Son of Chuck wird fiir Mega
Drive, Game Gear und Master
System erscheinen. Der Filius
ist unterwegs, um Papi aus den
Hénden eines machthungrigen

13



Bubba'n’ Stix gibt's erst
zu Weihnachien

Bdsewichts zu befreien. Der
Dreikdsehoch nutzt seine Baby-
Keule dabei so gewandt, wie Va-
terchen Chuck seine Bauch-
dec ke. Mit Bubba'n' Stix ent-

ie Londoner Unter-
haltungsschmiede
Domark platzte fast

vor Stolz, mit MIG-29 ihre erste
Flugsimulation fiirs Mega Drive
prasentieren zu kbnnen. Um das
komplexe Steuerungssytem auf

5

Die "stahglernen Klauen"
packen auf dem Mega Drive zu

Ahnlichkeiten mit

Papi sind
unverkennbar:
Son of Chuck

steht ein ein Jump'n Run mit
Puzzle-Einlagen, das zu Weih-
nachten erscheinen soll.

Taschen-Chopper: Dersert Sirike
kommt auf dem Game Gear

das Joypad anzupassen, war ein
Men(isystem erforderlich, wie
es von zahlreichen PC-Simula-
toren bekannt ist. Kaum weniger

Aufwendiges Meniisystem in der Mega-Drive-Version von MIG 29

14

Pitfighter: Harte Action fiirs
Master System

Auch auf dem Master System
schickt EA dem Heli in die
Wiiste

kriegerisch als MIG 29 ist der
Kampfhubschrauber-Simulator
Steel Talons, der seinerzeitals
Spielautomat Furore machte
und auf Konsole bisher nur von
Tengen (eigentlich Atari Games
Corp.undin Europavon Domark
vertreten) fiirs Lynx produziert
wurde. Die 3D-Vektorgrafik-Si-
mulation ftirs Mega Drive bietet

¢ GEles o3

u.a. zwdlf Missionen, einen
Zweispieler-Modus und ver-
schiedene Schwierigkeitsgrade.
Firs Spétjahr angkiindigt sind
Master-System- und Game-
Gear-Umsetzungen von Electro-
nic Arts erfolgreichem Hub-
schraubersimulator Desert
Strike. Etwas friiher fertig sein
soll die Rennsimulation For-
mula 1 Champions (geplant
fiir alle Sega-Systeme).

Tengen bastelt nach der Mega-
Drive-Versionauchan einer Ma-
ster-System-Umsetzung des er-
folgreichen Prlgelautomaten
Pitfighter. Wieder geht es um
horrende Preisgelder bei illega-
len StraBenkdmpfen, in denen
sich Buzz, Ty und Kato im Wrest-
ling, Kickboxen und Karate
iben.

Auch von der Agenten-Action
James Bond 007 - The Duel
wird es nach der Mega-Drive-
Version Umsetzungen fir Ma-
ster System und Game Gear ge-
ben.

James Bond in
tadlicher
Missionauf
Segas 8-Bit-
Systemen

Wer sich durch Zeitungsaustra-
gen niitzlich machen will, kann
schon mal die Reifen am Moun-
tainbike aufpumpen und die
groBen Umhéngetaschen her-
vorkramen: Paperboy 2 fiirs
Mega Drive stehtan. Im Sommer
sollen auch Versionen fiirs Ma-
ster System und fiir das Game
Gear folgen.
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Empire

enn Inr Euch die
Ubertragungen der
: letzten FuBball-

weltmeisterschaft reingezoge
habt, werdet Ihr Euch
vielleicht an Gazza
Paul Gascoigne er-
innern, den wacke-
ren Recken, der
nach verlorener
Partie hemmungs-
los in Tranen aus-
brach und sich
damitin Zuschau-
erherzen aus aller Welt
flennte. Graftgold, bei f
Empire unter Vertrag,
entwickelt mit Gazza eine
FuBballsimulation fiirs Super

BN e

Wendige
Kanonenkugel: Magic Boy

Nintendo mit Zweispielermo-
dus, Trickschiissen und
diversen Animations-
sequenzen.
Magie Boy sieht o
auswieeinblon-
der, ziemlich un-
tersetzter Mini-

Der Held mit
Prinzessin:
Space Ace

@ Nuslevels, geheime

Superman, der durch
vier Welten mit 64

Levels hilpft und ku-
gelt. 32 versteckte Bo-

e

Extras wie Zusatzwaffen,
Zaubertrénke, Extrale-
ben, Gontinues, Telepor-
ter und Bonuspunkte
sollen das quietschbun-
te Spiel aus der Masse
der Durchschnitts-Jump

'n-Runs herausheben.

Space Ace, der beriihmte in-
praktive Comic aus den Sulli-
¥ van-Bluth-Studios kommt
& jeizt auch aufs Super
"Nintendo. Perspekti-
vische 3D-Hinter-
§griinde und Parallax-
~ Scrolling inalle Rich-
tungen tiber 25 Levels, Riesen-
monster, Originalausschnitte
aus dem Laserdisk-Zeichen-
trickfilm und viele Extras sollen
fur anhaltende Spanza
nung sorgen.
Hanna Barberas
niedliche Comic-
figur Yogi
Bar wird
sich dem- §
ndchst im &Y
Multi-Level- O
Plattform-
spiel Yogi SN
Bearand Yo &=
Yogi auf Super Nintendo und
NES austoben.
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fir Game Boy (heiBt auch =&

lite Systems investiert
optimistischin die Zu-

kunft und liebdugelt
gewaltig mit Nintendos FX-
Chip: Die britische Spiele-
schmiede entwickelt in

“=, » Zusammenarbeit mit
4 einem Simulations-
experten des Auto-
mobilgiganten
Ford ein Off-Road-
Rennspiel, das den
rasenden Risc-Re-
chenknecht voll nut-

1
5%

Auch Monster
haben mal
Hunger

zen soll. Der Spieler versucht
sich als Rally-Fahrer in einem
3D-Geldnde auf den hértesten
0Off-Road-Kursen Europas. Die
notwendige Nintendo-Lizenz fiir
das Spiel steht indes noch aus
und der FX-Chip wird bekannt-
lich auch nicht so schnell fiir je-
dermann verfiigbar sein...

Neben diesem Vorzeigeprojekt
bastelt Elite fleiBig an diversen
Um- und Fortsetzungen be-

kannter Titel, z. B. Joe & Mac

FuBbalisimula-
tion Striker mit
Hallenboden

...unf groflem
Rasenplalz

Caveman Ninja) und Dr 44 N

Franken 2 fiir Game Boy /31 W

- nicht zu verwechseln
mit The Adventures
of Dr Franken, dig

Ab ins Wasser: '
Dr. Franken Il
Game Boy

erst zu Weihnachten auf Game
Boy, NES und Super Nintendo zu
erwarten sind.

Im Spétsommer soll der zweite
Teil des Rollenspiel-Epos'
Might & Magic fiir Super Nin-
tendo folgen, mdglichst noch fir
dieses Jahr ist sogar schon die
dritte Fortsetzung auf Super Nin-

[] :«‘:\r,:*“&wff"? .=s.. i

Nintendo)
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Das Rollenspiel Might & Magic
erscheint fiirs Super Nintendo

Iy

.:[— Z
435'//./

tendo angepeilt. Deutlich friiher,
ndmlich im Spatsommer, wer-
den die abenteuerlustigen Mau-
seTheFidgetts springend
und hiipfend ihr Unwesen auf
dem Game Boy
treiben. :
Striker heift

eine ehrgeizi-

ge FuBballsi-
mulation fiir Su-
per Nintendo, die
u.a. mit verschie-
denen Rasen- und
Hallenplétzen so-
wie variablen
3D-Perspekti-

ven aufwarten
soll.

Gremlin

ultimedia ist -
wenn man in an-
deren Markten

stébert. Gremlin plant fiir den
Spétsommer das Spiel Nutz,
Madness - House of Fun.
Spétestens beim Blick auf das
Titel-Artwork diirfte den &lteren
Semestern unter Euch klar sein,
daB Gremlin mit der unldngst
neu formierten Popgruppe The
Madness angebandelt hat:
Das Motiv unterscheidet
sich vom zehn Jahre alten
Madness-Plattencover
nur durch Nutz, den Ti-
telhelden des geplan-
ten Spiels. Nutzwird

in einer surrealistischen Umge-
bung (iber Plattformen toben -
zundchst auf dem Mega Drive.
Eine Auswahl der bekanntesten
Madness-Melodien soll dabei
aus den Boxen drohnen. Grem-
lins Maskentrager Zool ist trotz

etwaiger  anderslautender
Geriichte keine Ameise, sondern
ein Alien-Ninja und seines Zei-
chens Retter der n-ten Dimen-
sion. Im Herbst sollen die
Abenteuer des flinken
Helden nun auch auf Su-
per Nintendo und Mega Dri-
ve erscheinen. Eine Fortsetzung
ist mit Zool 2 bereits in Arbeit.

Interplay

enn Activision Ali-
en und Predator in
gine gemeinsame

Arena schickt, dann miissen es

bei Interplay mindestens Robo-
cop und ein Terminator sein.
Robocop versus The Termi-
nator ist ein actiongeladenes



Beat'em Up, in dem der Spieler
in die Rolle des guten Robocop
schliipft, der gegen das metal-
lisch gldnzende Skelett des Ter-
minator kdmpft - mit seiner
Handfeuerwaffe,  gezielten
Schldgen und Spriingen und der
unermiidlichen Kondition einer
Maschine. Bleibt zu hoffen, daB
die Finanziers bei Interplay nicht
zuviel Lizenzgelder an Orion
Pictures (Robocop) und Cinema
‘84 (Terminator) sowie an die be-
gleitenden Fernsehspots ge-
zahlt, sondern auch gentigendin
die Entwicklungsabteilung inve-
stiert haben. Allzu groBe Sorgen
brauchen wir freilich nichtzu ha-
ben: Interplay Productions Eu-
ropeistlediglich ein Ableger des
kalifornischen Stammhauses,
weltweit einer der groBten Her-
steller von CD-ROM-Entertain-
ment fir Homecomputer. Das
Superstar-Spektakel soll im Ok-

Harte Bandagen im Kampf:
Robocop vs. Terminator

tober gleichzeitig fiir alle Nin-
tendo-Systeme erscheinen. Der
Vertrieb wird iiber Virgin abge-
wickelt.

Ein rasantes Bigfoot-Rennen fiir
Zwei Spieler verspricht Rock'n
Roll Racing flir Super Ninten-
dozuwerden. Sechs finstere Ge-
stalten, darunter auch einige
AufBerirdische, rasen in aufge-
donnerien Geldndewagen iiber
holperige Kurse. Begleitet wird
das Ganze mit digitalisierten
Einlagen von Larry "Super-
mouth” Hoffman, einem pol-

Abgefahrene Action in Rock-
‘n'Roll Racing (Super Nintendo)

puldren Racing-Kommentator.
Fiir den richtigen Sound sorgen
Samples von "Born to be Wild"
(Steppenwolf), "Bad to the
Bone" (George Thorogood) oder
"Peter Gunn" (Henry Mancini).

Wer kennt nicht J.R.R. Tokiens
Fantasy-Epos rund um die my-
stische Welt Mittelerde? Der
"Herr der Ringe" (Lord of the
Rings) hatein ganzes Genre ge-
pragt und unzahlige Rollenspie-
len und Fantasy-Adventures mit
Ideen versorgt. Das Original mit
Kultstatus kommt nun aufs Su-
per Nintendo. In einem komple-
xen Rollenspiel macht sich Fro-

Ob Tolkien’s Mammutwerk auf
einem Modul Platz hat?
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do, der kleine Hobbit, auf den
Weg, um den Ring der Macht zu
zerstoren und Mittelerde zu ret-
ten. Interplay verspricht hichste
Komplexitat der Charaktere so-
wie voll manuell gesteuerte
Kampfsequenzen.

Claymates heift Interplays
freakiges Jump'n Run fiirs Su-

ollenspielfreaks diir-
fen sich freuen: Das
Verlies- und Kellere-

pos Dungeon Master, bisher
nurals Computerversion und fiir
die PC-Engine zu haben, kommt
auch fiir Super Nintendo. 14 Le-
vels, tiber 100 Zauberspriiche
und 20 Charaklere versprechen
fagelanges Kellergeistern.

Jaguar XJ220 (von Core De-
sign) ist ein Rennsimulator filrs
Super Nintendo, in dem Ihr den

Die Biester machen einen
hungrigen Eindruck.

Lord of Rings: Das Hobhit-Epos entsteht fiirs Super Nintendo

per Nintendo, in dem Held
Clayton sich mit Hilfe von Papis
Erfindungen in einen mutier-
freudigen Knetballen verwan-
delt. Je nach Bedarf klettert erals
Eichhornchen auf Baume, blub-
bert als Goldfisch im Wasser
oderflitztals Maus durch die Ka-
nalisation.

In Dungeon Master lauern jede
Menge versteckter Fallen

silbernen Super-Jaguar allein
oder mit Freund iiber 36 unter-
schiedliche Rennkurse in zwolf
Landern jagen drft.

Auch fiir 8-Bit-Spieler auf NES
hat JVC/Lucasfilm Games Neu-
es zu bieten: Defenders of Dy-
natron City ist ein actiongela-
denes Jump'n Run, in dem die
sechs Superhelden mit freakigen
Wafen (Kreissdge, explodieren-
de Bananen, Rakienschédel,
Atorngebif3 etc.) die Stadt iiber
finf Levels vor dem iiblen Dr.

ein elf Level umfas-
sendes Plattform-

Ifred Chicken ist

spiel mit versteckten Réumen
und vielen Extras, verpackt in
niedliche Grafik. Held des Spiels
ist Hahnchen Alfred, dessen
Freundin von den bosen Meka-
Hihnern entfiihrt wurde. Alfred
Chicken soll zundchst fiir NES
und Game Boy erscheinen, zu
Weihnachten soll eine Version
fiir Super Nintendo folgen.

AuBerdem stehen noch einige
Umsetzungen stehen ins Haus,
beispielsweise fiir das Jump'n
RunGods (Super Nintendo), die
Actionfassung von Terminator

Demnéchst auf NES und Game
Boy: Alfred Chicken

fiir Super Nintendo, die Baller-
orgie Dropzone (NES und
Game Boy), Speedball 2 und
das Shoot'em Up Xenon 2 fiir
Game Boy testen wir einige Sei-
ten weiter.

Microprose

F15-Zwischensequenzen auf
dem Mega Drive

icroprose, eben-
falls frischge-
backener Third-

Party-Hersteller von Sega, wird
im Sommer den actionlastigen
Flugsimulator F15 Strike
Eagle fiirs Mega Drive vorstel-
len. Einen Test der Super-Nin-
tendo-Version Super Strike
Eagle findet Ihr in diesem Heft.

Mayhem und seinen nieder-
trachtigen Schergen retten
milssen.

Konami

: urz und biindig: Alle
Produkte, die Kon-
ami UK auf der Mes-

se zeigte, haben wir schon gete-
stet, previewt oder angekiindigt.
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Aktuelle Reviews in diesem Heft:
Kid Dracula (Game Boy), Zen
- Intergalactic Ninja (Game
Boy), Batman Returns (Super
Nintendo).

on den Spezialisten fiir
Actionspiele und Film-
umsetzungen kommt

demndchst eine NES-Version
des Kinospektakels Lethal
Weapon - verpackt in ein Mul-
tilevel Shoot'em up. Natiirlich
geht's drum, ein holdes Madel
aus den Fdngen skrupelloser
Banditen zu befreien. AuBerdem

in der Pipeline: Pugsley's
Scavenger Hunt - Addams
Family ab Sommer '93 auch fiir
NES, ebenso wie Super James
Pond. Die Super-Nintendo-
Version mit dem fischigen
Agenten wird etwas friiher er-
scheinen als die NES-Version.
Komplett neu ist das Beat'em up
Cool World, das im Sommer



flir NES erscheinen
soll. Die Idee erinnert
ein wenig an Roger
Rabbit; Cool World
ist ein Cartoon-Uni-
versum, das von den
Doodles bewohnt
wird. Cartoonist Jack
Desbs hat sich in die-

ie ganze Messe (ber
kursierten Geriichte,
daB Psygnosis mit

Sony in Verhandlungen stiinde
oder bereits an den japanischen
Elektronikgiganten verkauft sei.
Ob's nun absichtlich gestreute
Geriichte waren, um das oh-
nehin brillante Image noch zu-
sdfzlich aufzupolieren oder ob
tatsdchlich was dran ist - egal.
Wie auch immer: Es gibt zwei
Konsolen-Neuheiten von den
Lemmings-Erfindern. Puggsy
ist ein niedliches Jump'n Run,
das zundchst flir Mega Drive, zu
Weihnachten auch fiir Super
Nintendo erscheinen soll. Der
arme Puggsy hat sich mit sei-
nem Raumschiff verirrt und
mufte auf einem unbekannten
Planeten notlanden. Die Bewoh-
ner dort haben sein Schiff ge-

" Renegade (Bitmap Bi

{r den Herbst hat die

Londoner  Spiele-

schmiede um Tom
Watson Konsolen-Umsetzun-
gen der erfolgreichen Home-
computer-FuBballsimulation
Sensible Soccer angekiin-
digt. Die Konsolenversionen
sollen so nahe wie moglich an
den Computerversionen liegen,
um moglichst viel Atmosphére
ZU transportieren. Geplant sind
Umsetzungen fiir NES, Super
Nintendo, Game Boy, Master Sy-
stem, Game Gear und Mega Dri-
ve. Die Lizenzen fir das ehrgei-
zige Projekt hat Renegade aller-
dings an Sony Electronic Pu-
blishing vergeben.

se Welt verirrt und ver-
sucht die schiine Hol-
li Would daran zu hin-
dern, ihre Cartoon-
|dentitdt loszuwerden
und eine echte Frau zu
werden. Dann nédmlich
wére das ganze Uni-
versum in Gefahr...

klaut und nun muB er tber 17
Level Werkzeuge benutzen, ren-
nen, springen, klettern und mit
iiber 100 verschiedenen Wesen
fertigwerden, um sein Schiff-
chen irgendwann zuriickzuge-
winnen.

In Wiz'n'Liz wimmelt's nur so
vor Kanickels. Wiz und Liz sind
Zwei Zauberer, die ziemlich viel
bléde Spriiche machen. Irgend-
wann geht etwas schief und nun
miissen die Beiden hiipfender-
weise iiber 56 Levels in neun
Welten alle ihre Karnickels ein-
sammeln, um sie zu retten.
Driickt nur ein Spieler das Joy-
board, ist der zweite Zauberer
eben im Urlaub, Wiz'n'Liz be-
stach beim Messe-Check vor al-
lem durch gute Grafik und-
schnelles Scrolling. Im Spét-
sommer soll's fertig sein.

rothers)
Ende des Jahres wollen die Bit-
map-Brothers mit lhrem Amiga-
Hit The Chaos Engine auch
auf Konsolen zuschlagen. In
dem komplexen Abenteuer geht
es darum, eine Monstermaschi-
ne zu finden und zu vernichten,
um das aus den Fugen geratene
Raum-Zeit-Kontinuum wieder-
herzustellen. Ein Zweispieler-
Feature, intelligente Charaktere
und Gegner, die sich im Spiel-
verlauf entwickeln, versprechen
Spannung fiir ein bis zwei Spie-
ler. Die Amiga-Version stiirmte
die Verkaufshitparaden inner-
halb weniger Tage —auf die Kon-
solenumsetzungen sind wir be-
sonders gespannt.
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WIARIPZION E
0 Sony imagesoft

it Bram Stokers
Dracula hat
auch Sony Ima-

gesoft einen mit groBem Auf-
wand beworbenen Kinofilm als
Zugpferdchen vor den Markting-
Karren spannen kénnen. Die fiir
den Sommer geplanten Umset-
zungen fiir Super Nin-
tendo, NES, Game
Boy, Mega Drive und
Game Gear lehnen
sich eng an die Film-
vorlage an. Als Vam-
pirjdger Jonathan
Harker diirft [hr Euch
mit dem Frsten der
roten Briihe in sieben

a wer sagt's denn:

Auch Storm hatan ei-

nen Kinohit ange-
dockt, um nach Kréften Ideen fur
neue Module zu metken. In den
USA war das abgedrehte Cyber-
space-Epos The Lawnmower
Man nach der Stephen-King-
Vorlage ein echter Knaller, in
Deutschland blieben die irren
Virtuality-Szenen aus "Der Ra-
senméher-Mann" mehr eine Au-
genweide fiir einen erlesenen
Kreis eingeweihter Freaks -
wahrscheinlich lag's an der
Schrebergdrtner-Ubersetzung.
The Lawnmower Man Il auf

Lownmover
Man Il auf
Game Boy

Das
Cyberspace-
Subgame

20

magischen Beat'em-up-Kon-
frontationen auseinandersetzen.
Die Levels beginnen am Tag, wo
der Spieler Extrawaffen sammelt
(Pistolen, Hammer, Holzpflock,
Dynamit), um das Ungeheuer
des Nachts erfolgreich zurtick-
schlagen zu kdnnen. Nach Son-
nenuntergang pra-
sentiert sich der First
in verschiedenen Ge-
stalten - als Wolf, Fle-
dermaus oder Nebel-
schwade, begleitet
von zahlreichen fin-
steren  Kreaturen.
Moge der Saft mit
Euch sein!

Super Nintendo und Game Boy
ist fiir Anfang 1994 geplant, par-
allel zum Kinostart der Fortset-
zung des Streifens. Im Spiel kon-
trolliert Ihr entweder den Wis-
senschaftler Dr. Angelo oder
Carla, um der hypermutierten In-
telligenzbestie Cyberjobe - mitt-
lerweile materielos in Computer-
netzwerken unterwegs - den
Strom abzustellen. Dabei miiBt
Ihr gegen Polizei, Armee, Wis-
senschaftler, Riesenwespen, Af-
fen, mutierte Pflanzen und Ol-
pumpen vorgehen, denen Jobe
seinen Willen aufgezwungen hat,
bis zum groBen Finale im Virtual
Space Center, wo der Doktor sei-
ne Schopfung im Endkampf aus-
einandernimmt. Vier reelle und
neun virtuelle Welten verspre-
chen spannende Unterhaltung
2um Jahreswechsel.

Aufierdem neu in der Pipeline:
Troddlers fiir Super Nintendo,
das fiir Sommer geplant ist. Die
kleinen niedlichen Biester erin-
nern verddchtig an die Lem-
mings, und auch hier geht es
darum, hilflose Kreaturen sicher
durch ein vertracktes Geldnde zu
bringen. In Troddlers sind's Te-
leporter und Zombies, die den
Kerlchen das Leben zur Qual ma-
chen. 100 Levels flir Solokdmp-
fer und 75 Levels fiir Zwei -
wahlweise mit- oder gegenein-
ander - sind geplant. Was den
gifrigen Lesern unter Euch als
The Aquatic Games bekannt

Anderes Gelande, ande- |8
re Biester, Lemmings- §
Spielprinzip

James Pond sporielt nun auch
auf dem Super Nintendo

sein dirfte, ist flir Spatsommer
als James Pond's Crazy
Sports auf dem Super Nintendo
angekiindigt. Der smarte Fisch
traniert seine Grédten flir die
kommenden Herausforderun-
gendes Agentenlebens und zwar
in so lebenswichtigen Diszipli-
nen wie 100-Meter-Wasser-
Plantschen, Muschelzielwerfen
oder Haifischrobben im Gras.
Auch 'n Flipper fiir Super Nin-
tendo ist in Arbeit, und diesmal
ist damit kein Wassertier ge-
meint: Pinball Dre-
ams diirfte Kennern ein
Begriff sein, soll aber
friihestens Anfang 1994
auf Nintendos 16-Bitter
starten.

Tecmagik

aja, Ihr habt's geahnt:

Schon wieder 'ne Fil-

mumsetzung. Diesmal
(ibt Steven Seagal in Anlehnung
an seinen neuesten Streifen (in
Deutschland "Alarmstufe Rot")
fiir seinen Auftritt auf Mega Dri-
ve und Super Nintendo. Tec-
magik hat satte 16
MBit auf die Platine (%
und auBerst aufwen-
dige Animationen in &<
den Speicher gepackt, um
ein Priigelspiel der Extraklasse
zu schaffen: Um das Sprite
seinem natirlichen Vorbild
in allen Bewegungen mog-

lichst weit anzugleichen, mufte
der echte Seagal sich drei Tage
lang von Kisten abrollen, Schid-
ge austeilen, Messer an Lein-
wdnde werfen etc., wahrend sei-
ne Bewegungen auf Video auf-
gezeichnet wurden. Was letzt-
endlich dabei rausgekommen
ist, werden wir allerdings
kaum vor Anfang '94
beurteilen knnen.
Ansonsten bastelt Tee-
magik eifrig an diversen
Comic-Umsetzungen: In
Sylvester and Tweety
jagt ein hungriger Kater in
witziger Animation seinem
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kleinen aber cleveren Widersa-
cherhinterher, inPink Panther
hiipft die rosarote Katze nach
Miinzen und Extras tiber Platt-
formen. Bis zur fertigen Version
werden beide Spiele aber noch
einen weiten Weg hinter sich
bringen. Wesentlich néher liegt
daschondas Erscheiungsdatum

ie kampflustige Kro-
tenbande Battleto-
ads wird im Spét-

sommer auch auf dem Super
Nintendo toben Battletoads
in Battlemaniacs ist fiir ein
bis zwei Spieler geplant und soll
acht Levels bieten. Die Fortset-
zung auf dem NES heiBt Batt-

: i‘;“;zaau
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Mit witziger Action selzen sich
die Battletoads auf dem Super
Nintendo durch

letoads/Double Dragon,
wird Anfang Juni erscheinen, ist
ebenfalls fiir ein bis zwei Spieler
und bietet acht Levels. Auch fiir
den Game Boy ist eine Version
geplant Battletoads in Ra-
gnarak's World wird aber
nicht vor September fertig sein
und ist eine direkte Umsetzung
der ersten NES-Version.

Auch ein durchgedrehtes Renn-
spiel hat Tradwest zu bieten R.
C.Pro AM Il ist die Fortsetzung

vonAndre Agassi Tennis, das
im Frithsommer fiirs Mega Dri-
ve und Master System erschei-
nensoll. Im Herbst istauch eine
Super-Nintendo-Version der
Tennis-Simulation geplant, in
der Agassi seinen Wimbledon-
Titel verteidigen muB.

Plok (Super Nintendo) soll im
Oktober fertig sein.

des actiongeladenen ersten
Teils. Schnellere Kurse, hartere
Gegner und Duelle mit dem
Computer iiber 24 Level, Extra-
ausriistung und Waffen, Renn-
kurse, Strafienkurse und Geldn-
destrecken sind versprochen.
An dem Spektake! diirfen bis zu
vier Spieler teilnehmen. Die
NES-Version ist gerade noch
rechtzeitig fiir Weihnachten an-
visiert.

Freunde des American Football
sollten Pro Quarterback flr
Super Nintendo notieren, das im
September spruchreif sein soll:
3D-Perspektive, 26 Profi-
Teams, sechs Feldbedingugen.
Fr ein bis zwei Spieler.

-
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Battlertoads in Ragnarak's
World

U.S. Gold

ufballfans mit Com-

puter wird Kick Off

langst ein Begriff sein.
Mit Super Kick Off hat U.S.
Gold eine Umsetzung fiirs Mega
Drive angekiindigt. Sofern die
Spielbarkeit der Computer-Vor-
lagen erreicht wird, diirfte dies
ein Titel sein, den man im Auge
behalten sollte.

James Pond Il -Robocod
wird im Spatsommer fiir Master
System und Game Gear erschei-
nen. Der bose Dr. Maybe bedroht
der Welt griBten Spieleherstel-
ler (1) durch Sabotage. Natiirlich
muf3 Robocod eingreifen, umein
bdses Ende abzuwenden und die
Spielzeugpinguine des Doktors
unschddlich machen.

“mtel'ld“
Nur
eutSChe spiele!

SuperNES

Hunr for Red October 1
Ourtlander

PGA Golf Tour
Darius Twin

Desert Strike
Dragon's Lair
GODS

King Arthur's World
ProboTvecTonr
Roadrunner

Streer Fighter

Super Mario Kart
UL
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Toon Adventures 1273,

e T3 02654-2694

9 .00 bis 18.00 Uhr
Monrag bis Freltog

GAME BOY

BC Kid
Drop Zone
Looney Tunes

Parodius
Super Mario Land 2
Tiny Toons

Preisliste anfordern:
Spiele-Versand
Brachtendorf
Postfach 1107
5444 Polch

Hand

Berlin

Ab soforf

Verfeih!

Super Angebote fur Mega Drive, Game Boy,
PC-Engine, Game Gear, Super NES

Laden: Donau Str. 51 1000 Berlin 44
U-Bahnhof-Rathaus Neukin

Tel.:

Diskettenstation

030-68 74 545 Fax: 030-69 1 38 38

fiir Super Nintendo™und Sega Mega Drive”|

| B Mega Dive it e ovgebagene) Wotarvmichen

der Frma Sega o Janan Und Ero0e

onpatopem Ware
prich e b el Jonon

Der MGH sichent die Spielmodule auf MS-DOS-kompatible Disketten (bis 1.6 MB)
Diese Sicherungskopien sind von Diskette voll spielbar

Der GAME SAVER (bisher nur fiir Super Nintendo™) ermtglicht das Speichern und

| Abrufen von Spielstinden auf baw. von Disketten. Zeltlupenfunktionen sind per,
| Knopfdruck einstellbar.Mil dem GAME FINGER (bisher nur fiir Super Nintendo™)

kénnen Spicle-Daten wie z.B. Leben, Energle usw, veriinderl werden.

Anwenderfreundliche Pull-Down-Meniis mit lelchi verstindlichen Farbsymbolen
machen Funktionen wie KOPIEREN, FORMATIEREN und SPEICHERN Kinderleicht.

Updates werden ohne Hardwareumbau durch Diskette vorgenommen.

Lieferumfang:

* MGH-Konsole mit 16MBIt RAM

* 3.5" HD Floppy Disk Drive

* Game Saver [ftir Super Nintendo™)
* Game Finger (flir Super Nintendo™)

* 256 KB Save Game Funktion mit
Batterlebackup

* Adapter far Super Nintendo™
* Adapter fiir Sega Mega Drive™
* 220V Netztell sck. 9V 2A

* Bedlenungsanleltung

Die abgebildeten Splelkonsalen sind Im Llci}_mmj’uu, mLht e nlhalten' |

Die Lieferung erfolgt per UPS-N

CO-SA

COI'II'I:(' Conneccion

Electronics GmbH 4

eSS 93

e zzpl. Ver:
Heinrlch-Spéith- SIr 12- M
4019 Monheim

Telefon 02173-39710
Telefax 02173-52071
Telefax 02173-397182
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ie  Videospiele
ndhern sich immer
mehr den Arcade-

Vorbildern. Die Steuereinheiten
geraten dabei ins Hintertreffen.

Quickjoy bringt das Joyboard
fiir's Grobe. Der TopFighter fir
das Super Nintendo ist in einem
sehr soliden Metallgehause un-
tergebracht. Zusétzlich zu den
sechs Feuerkndpfen erspahen
wir drei programmierbare
Buttons. Bisauf das Ta-
stenfeld fir Se-
quenz- und g
Dauerfeuer-
program-
mierung ist s
jeder Kontakt -
ein robuster
Mikroschal-
ter. Der Top-
Fighter wird mit
einer deutschen Be-
dienungsanleitung ge-
liefert. Kostenpunkt: 140 Trom-
melstiicke miiBt Ihr hinbléttern.
Testmuster von Flashpoint

Fiir ein ausgeprégtes Stand=

vermdgen spricht die Stand-

flachedes Super Jo-Jo-Joybo-

ards fiirs Super Nintendo. Als
Extra ist eine Zeitlupe eingebatt
und die rechts-Links-Tastersind
noch einmal neben den Feuer-
knopfen untergebracht. Von Mi-
kroschaltern fehlt im Super Jo-
Jo jede Spur. Auch die stark be-
anspruchten Richtungsschalter
sind Gummikontakte. Preis: ca.
100 Mark. Testmuster von Flas-
hpoint

SG-8

Das SG-8von Honey Bee ent-
hélt Dauerfeuer und Zeitlupe.
Ergonomisch (ber den Feuer-
knopfen angeordnet, sind die

22
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Ist Euer altgedientes Joypad abge-
nutzt? Der olle Kontroller wird
langsam langweilig? Wir haben uns
fir Euch umgesehen und einige
Kontroller fiir die beiden 16Bit-Sy-

steme entdeckt.

& Die Alternativen:
. . SF-3und SG-
- 8sind gut
ausgesiat-
tet und
preiswert.

und Super
Advantage
(mitte) von
Ascii.

Dauerfeuer-Tasten leicht zu er-

eichen. Der Zeitlupen-Ausldser o0 rro =

befindet sich an der Unterseite
und ist auch in Action immer
griffbereit. Preislich ist das SG-
8eine echte Alternative: Um die
30 Mark kostet das getunte Teil.
Testmuster von O.1.T.

_ rho-
Touch-360-
Joypads
reagieren
auf kleinste
Beriihrungen.

Fiir Leute, die auf Durchblick
stehen, gibt's von Quickjoy
durchsichtige Joypads filr Super

Nintendo und Mega Drive. Bei-
de Pads haben zweistufiges
Auto-Fire und Zeitlupe. Das SG
Pro hat zwei frei beschaltbare
Links-Rechts-Taster abbekom-
men.Hier gibt’s Klarsicht fiir we-
nig Geld: Beide Pads kosten
etwa 30 Mark. Testmuster von
Flashpoint

Super
Advantage

Joboard Nummer Drei fiir das
Super Nintendo ist das Super
Adnvantage von Ascii. Zeitlupe
und Dauerfeuer fiir jeden einzel-
nen Button sind in ihrer Ge-
schwindigkeit regelbar. Alle
Kntipfe haben Gummikontakte.
Die Links-Rechts-Tasten sind
flir Rechte-Hand-Bedienung ne-
benden Hauptieuerknopfen pla-
ziert. Preislich liegt das Super
Advantage bei 120 Mark . Test-
muster von Flashpoint

Eine weitere Alternative zum

Super-Nintendo-Standard-Pad

bietet das SF-3von Honey Bee.

~ ImDesign dem Mega-Drive-Pad

nachempfunden, hélt es flr je-

‘den Knopf zweistufiges Auto-

Feuer sowie eine Zeitlupe bereit.

- Preislichist’s erfreulich ginstig:

ca. 30 Mark soll’'s kosten. Test-
muster von O.I.T.

Turbo Touch
360

Triax bringt fiir Super Ninten-
do und Mega Drive namensglei-

.. che Joypads mit Sen sor-Bedie-
~iung auf den Markt. Schlichtes

deriihren der Sensor-Flache
lenkt Euren Sprite in die ge-
wiinschte Richtung. Dauerfeuer
ist natiirlich inklusive. Kosten-
punkt: 60 Mark. Testmuster von
Flashpoint



Fiirdas SUPERNNIENDD. Fiir das Entertainment System. Fiir den GAME BOY

esisch praller

Weltraumballer-Knaller

Als wabbelgesichtiger Oktopus
Parodius rettest Du mit Deinen
Freunden die Welt vor der roten Rie-
senkrake. Doch zuvor lauern tierisch
komische Gegner auf Dich.

Alle wollen Dein Raumschiff entern.
Doch Du zeigst ihnen, dal3 hier allein
nur Du etwas zu lachen hast — in
diesen witzigen und spannenden
Superspielen der Extraklasse fur
Deinen GAME BOY, Dein NES und
Dein Super NES.

Play Time 11/92:

“Fur Liebhaber dieses Spiels ein
Mul3.”

7 Level » 1 Spieler * System: NES

VIDEO GAMES 6/92:
“Dieses Sensationsmodul
setzt nicht nur grafisch,
musikalisch und spielerisch
neue Malistabe.”

POWER PLAY 7/91

"Technisch und spielerisch ist

Parodius ein Meilenstein der
Game Boy Software.”

ASM 6/91
" Gigastark, ... man kann
wirklich von Grafik- und

Soundorgien reden.”

9 Level ® 1 Spieler
System: GAME BOY

Weitere KONAMI-Videospiele fiir Deinen Game Boy

und Dein Nintendo Entertainment System.

| S
:iul\‘- p
| 2

Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH

Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50

Telefon D-069 /95 0812-0, Telefax D-069/950812-77
rndo Product
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bwoh! der dritte Tell der
Alien-Saga die Kinokas-
sen nur maBig fullen

* konnie, erfreut sich die Umset-
2ung des Filmstoffes auf Spiele-
konsolen groBter Beliebtheit
Doch auch die nunmehr sechste
Konvertierung orientiert sich the-
matisch eher an "Aliens", dem

Alien im Anflug: Scm.e:mfge
Attacke im Abwassersystem

aweilen und martialischsten Teil
der Filmreihe. Lediglich der Ort
des Geschehens, ein Gefangnis-
planet im fernen All, wurde Uber-
nommen Auch hier konnte sich
die Alien-Brut breitmachen,
nachdem sieRipley unbewuft mit
ihrem Raumschiff eingeschleppl
hat, Volligaufsichalleine gestellt,

versucht Eure Heldin nun, Gefan-

gene, die sich bereits in der Ge-

Was das Auge noch
nicht sieht, erfafit der|
Bewegungsmelder: |/
Ein fettes Alien hangt}|
unter der Decke.

%

Nach allen anderen Versionen befindet sich
nun auch das Super Nintendo-Alien im letz-
ten Entwicklungsstadium. Auch diesmal lag
es wieder in den Handen des englischen
Probeteams das Ballerspektakel fir
Acclaim/Ljn umzusetzen.

wall der Aliens befin-
den, zu befreien. Ge-
lingt es ihr nicht, das
Sicherheitsgleichge-
wicht in dem Gefdng-
nistrakt wiederherzu-
stellen, so sind alle Insas-
sen dazu verdammt, eines %
grausamen Todes zu sterben:
Nachdem die erste Entwicklungs--
stufe des Alien, der "face hugger",
“aus seinem Ei geschlipft ist,
pflanzt er ein Embryo in das
‘ndchstbeste menschliche Wesen
ein. Dort wachst es heran, his es

nr,.. _mM:t

sprengt. In acht Missionen steurt
ihr Ripley durch die weitver-
zweigten Labyrinthe des Gefdng-
nistrakles. Hierbei miBt ihr Ge-
fangene befreien, Reparaturenam
Kiihisystem und an der Elektrik

schlieBlich den Wirlskdrper

Im Game Over-Bildschirm verhdhnt Euch
der schleimtriefende AuBerirdische

17 SEE

Auch nicht die Explosionen Eurer Gewehrgranalen
kinnen die Nebelschwaden der Gigerwelt lichten




des Gebaudes vornehmen, Alien-
Brutstatten ausbrennen und Zu-
gange versiegeln. Diese Auftrége
flhren Euch durch Zellenblocks,
Duschrédume, Werkshallen, Ab-
wassersysteme und Liftungs-
schéchte, die Ihr von der Alien-
Plage séubern miBt. Lediglich
Eure Umgebung konnt Ihr dabei
klarerkennen, Randbereiche blei-
ben im Dunkel, was den Span-
nungs- und Stimmungsfaktor

LaBt den Flammenwerfer briillen und selbst der vor-

lauteste Face-Hugger gibt Ruhe.

. Von den Insassen des Geféingnistrakies kinnt lhr

keme Hilfe erwarten.

aussch!aeﬂhch in Seitenansicht
durch in alle Richtungen scrol-
lende Bildschirme. Festbestand-
teile der Einzelkémpferausrii-
stung sind ein M16-Sturmge-
wehr, ein Gewehrgranaten- und
‘ein Flammenwerfer. Wenn nach
den harten Fights eure Munition
knapp wird oder euer Gesund-
heitszustand drastische Formen
annimmt, so wird es Zeit, sich

Game Boy Ljn

NES Lin
Mega Drive Flying Edge
Game Gear Flying Edge

Master System  Flying Edge

VG 3/93
VG 1/93
VG 10/92
VG 3/93
VG 11/92

Flying Edge und Ljn sind Unterlabel von Acclaim.

Der ausgewachsene Alien an den Kacheln

W8 will hier bestimmt nicht duschen.

Im Dusch- und Desinfektions-
raum schliipft die Alienbrut

p " schnelle Heilung ;

Der §
Sanitatsraum
mit seinen
Extras sorgt fiir

der ||
Gefechiswunden |'!

Munitionsexiras laden Eure
Wummen wieder auf

‘nach Munitions- und Sanifas-

Extras umzuschauen. Vor den
Missionen konnt Ihr zur Orientie-
rungshilfe den Gefangnisplan
ausgiebig studieren, wahrend
den Kémpfen . hilft der Bewe-
gungsmelder, den Ihr aus den Fil-
men kennt. Um Euch an die Viel-
zahl der in allen Entwicklungs-
stufen vorkommenden Aliens zu
gewdhnen, konnt Ihr zwischen
drei - Schwierigkeitsgraden
wahlen. Ein Zeitlimit wird es bei
der Super Nintendo-Version nicht
mehr geben. fh




SWIARIPZIONE

Hudson Software
hat Geburtstag.
Zum 20jahrigen

Firmenjubilaum beschert uns die japanische

Modulschmiede neben einigen anderen Mo-

dulen ein ganz besonderes Konsolen-

Schmankerl:

as geniale Multi-
Player-Modul ist bis
heute nur Game-

Boy- und NES-Besitzern unter
dem Namen Dynablaster be-
kannt. Die kleine Gilde der PC-
Engine-Zocker kenntdie Import-
HU-Card unter dem Namen
Bomberman. Die grofBe Beson-
derheit an Super Bomberman ist
der Mehr-Spieler-Adapter —
Hudson hat sich entschlossen,
das nitzliche Zubehtr zusam-
men mit dem Modul anzubieten.
Unser Vorab-Modul und der im-
portierte Adapter haben bei uns
wieder ein echtes Bombermarn-
Fieber ausgeldst. Es bot sich
schnell das klassische Bild:
Chefredakteure laufen langst
iiberfalligen Artikeln hinterher
und treffen die gesamte Beleg-

26

Im Power-Full-Level fliegen die Helme

gy

Der Fiinf-Spieler-Adapter
sorgt fiir Gruppendynamik.

schaft im Spielezimmer an. Un-
ter lautem Grdlen toben dort
schon wieder die ersten internen
Meisterschaften. Natiirlich be-
steht auch Super Bomberman,
das bei uns wohl Super Dyna-
blaster heifien wird, nicht nur
aus dem Mehr-Spieler-Modus
("Battle-Mode"). Wie in den an-
deren Versionenauch, bombtIhr

Wer die Computergegner
[dngst durchschaut hat, und
sowieso lieber seine Kumpel
qudlt, fiihlt sich mit einem
Multi-Player-Adapter wie im
Spielehimmel: Mit dem Er-
scheinen von Super Bomber-
man macht Hudson aus dem
Super Nintendo endlich einen
Austragungsort flir Massen-
spektakel. Bis zuvier mensch-
liche Sprengstoffexperten
diirfen in dem Dynamit-Epos
mitmischen. In Zukunft wer-
den zahlreiche Titel das fami-
lienfreundliche Zubehor un-
terstiitzen. Habt Ihr neben Eu-
ren pyromanischen Trieben

Euch im "Normal-Mode" durch
zahlreiche Labyrinthe. Verschie-
denste Monster miissen erst ge-
sprengt werden, bevor Ihr den
Level durch den mithsam freige-
legten Ausgang verlassen dilrft.
Zur leichteren Bewdltigung der
Aufgabe verstecken sich unter

. Im Westen geht's holzig zu -
nieder mit den Eierkdpfen!

Spiele-Multi

noch Zeit fir eine Runde Ten-
nis, diirft Ihr schon jetzt in Pro
Tennis Tourvon UBlzum Dop-
pel oder im Quartett auf den
Court einlaufen. Import-Fre-
aks gewahrt Humans Fire Pro
Wrestling 2 zu viert Einlah
zwischen die Ringseile.

Ubrigens: Da der Multi-
Player-Adapter nur den zwei-
ten Joypad-AnschluB belegt,
sind bis zu fiinf Teilnehmer
maglich. Wann, und vor allem
welche Module aus dem froh-
lichen Quartett eine grolende
Fiinf-Mann-Runde machen,
erfahrt Ihr in einer der ndch-
sten VIDEO GAMES.

den sprengbaren Bléicken diver-
se Extras. Am Anfang des Spiels
konnt Ihr immer nur eine Bom-
be legen, die eine mickrige Ex-
plosion erzeugt. Durch das Auf-
lesen von Bomben-Symbolen
erhoht Ihr die Anzahl, mit Flam-
men-Extras, die Reichweite der
Knaller. Neu sind Kick- und
Schiebe-Extras mit denen Ihr die
Sprengkorper (ber das Feld
stofit. Als weitere Besonderheit
dirft Ihr auch im Normal-Mode
U zweit antreten, was die ge-
stellten Aufgaben erheblich er-
leichtert. Wie {iblich werdet lhr
am Ende jeder der sechs Welten
von einem Endgegner erwartet.
Habt Ihr Euren Sprengmeister-
Vorrat verbraucht, steigt Ihr per
Continue wieder ins Spiel ein



Auch Computer-Gegner
nehmen an der Schlacht teil

(allerdings ohne Extras) oder Ihr
notiert Euch ein kurzes Pawort
fiir spdtere Bomben-Exzesse.
So kraf, wie bei Super Bom-
berman stellt jedoch bei keinem
anderen Spiel der Multi-Player-
Modus die Normal-Variante in
den Schatten. Die maximale
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Fiir den Sieg werden die
beliebten Pokale verliehen

Multi-Player pur: Auch im

Normal-Modus frint Ihr zu zweit
Euren pyromanischen Trieben

Zeitziinder:
Die Bomberman-Sto

Am Anfang war die PC-En-
gine. 1990 wurde das erste
Bomberman-Spiel fertigge-
stellt. Durch Mundpropagan-
da und vereinzelte Vertffentli-
chungen verbreitete sich das
Gerticht von einem untiber-
bietbaren Multi-Player-Spiel
unter den wenigen PC-Engi-
ne-Besitzern. Wer das Gliick
hatte, einige Fiinf-Spieler-
Wettkdmpfe mitzuerleben,
kam kaum noch von der Bom-
bensucht los. Eine weitere
Ausbreitung der Grana-
tenseuche wurde nur
durch die geringe Ver-
breitung der PC-Engine
verhindert. Um das Feuer
wieder anzufachen,
schob Hudson
bald darauf das
Dynablaster-Modul
fiir den Game Boy nach .
Per Link-Kabel durften zwei
Handheld-Besitzer Feuer und
Flamme sein. Danach kam

Viel Feind — viel Ehr': Sechs Welten bombt Ihr feindfrei

Spielerzahl wurde auf
vier Teilnehmer festge-

=B  schiedene Arenen mit un-

% terschiedlichen Spielbe-
setzt. Wir erinnern uns: ‘ " dingungen stehen zur
Aufder PC-Engine gab’s yim ) Wahl. Neben dem norma-
finf Bomber, auf dem Gumbd@Pm cn Feld finden sich Le-
Game Boy wart Ihr zu ’ vels mit Warpzonen,
zweit unterwegs und das NES  Trampolinen, Tunnels, Laufbén-
lieB maximal drei Spielerzu. Der  dern und Bombenregen. Bemer-
Battle-Mode auf dem Super-  kenswert ist der "Power Full*-
Nintendo wurde erstmals or-  Level. Maximale Aufriistung al-
dentlich aufgebohrt: Zwdlf ver-  ler Spieler bedeutet Action pur.
Um endlosen Final-Duellen ei-
nen Riegel vorzuschieben ist die
Spielzeit pro Runde auf zwei Mi-
nuten begrenzt. Zusatzlich wird
zur Halbzeit das Spielfeld ver-
kleinert. Die Zusammensetzung
der Spieler ist frei wahlbar: Die
Ménnchen, die nicht von einem
Joypad dirigiert werden, kénnen
vom Computer {ibernommen
werden (Ihr dirft sogar vier
Computer-Spieler ins Feld
schicken). So bieten sich erst-
mals gute Trainingsmdglichkei-
als Dynablaster fiir das NES ten fiir alle, die nicht jederzeit ei-
umgesetzt wurde. Die leicht nen menschlichen Mitspieler
abgespeckte Version (maxi- ur
mal drei Teilnehmer durften
sich am Vier-Spieler-Adapter
anflanschen) hatte jedoch un-
ter 60/50-Hz-Umstellung zu
leiden. Zum Jahresanfang
wurde dann in Japan der zwei-
te AufguB fiir die PC-Engine
fertiggestellt. Bomberman '93
sollte an die vergangenen Er-
folge ankniipfen. Mit den vie-
len neuen Features und der
(iberarbeiteten Grafik biiBte
der Nachfolger jedoch den
einfachen Charme der Ur-Ver-
sion ein. Bomber-Cracks
schwaren auf das Original.

7

eine lange Bomber-Pause, die
nur von Sunsofts Blaster Ma-
ster Boy unterbrochen wurde.
Ohne den Mehr-Spieler-Mo-
dus verkam das Modul jedoch
zum schnoden Abklatsch. Im
Herbst des letzten Jahres kam
der ndchste Feuersturm auf,



Spielshows wie "Glucksrad" oder "Riskant"
garantieren fiir hohe Einschaltquoten -- Ga-
metek setzte die finanzkraftigen Quizsen-
dungen fur's Super Nintendo um.

ortsetzung folgt: Cap-
coms Duck Tales 2
fiir's NES ladt Euch zu
sPpannenden Abenteuern mit
Dagobert & Co ein. Mit seinem
Spazierstock bewaffnet begibt

| Niten -
| Duck Tales

sich der Multimilliarddr erneut
auf Schatzsuche. Seine drei Nef-
fen Tick, Trick und Track stehen
ihm bei der turbulenten Reise
durchAgypten, Atlantis und dem
Bermuda Dreieck hilfreich zur
Seite.

Wen die anstehende Sommer-
hitze kalt 148t und die Sehnsucht
nach der frostigen Jahreszeit
quélt, kann sich in lce Chal-
lenge von Technos abkiihlen.
Anstelle von disziplinierten

In Ice Challenge (NES) kimpft
Ihr mit Rowdies um den Puck

Mannschaften lauft [hr mit einer
von acht High-School-Gangs
auf der Eisfldche ein. In rauher
Schulhofmanier drangeln sich
Eure Akteure um den Puck: Je-
des Team hat einen Special-
Punch in seinen Angriffs- und
Verteidigungsreihen, der auf-
dringliche Rivalen per Knopf-
druck von der Bildfldche checkt.
Im Spatsommer geht Tradewest
mit RG Pro AM 2 auf die Piste.
In dem PS-starken Nachfolger
riistet [hr mit Siegprdmien Eure
Flitzer auf und sammelt wéhrend
des Rennens auf dem Asphalt
liegende Extras ein. Wer einen
Vier-Spieler-Adapter sein Eigen
nennt, darf im menschlichen
Quartett durch die Kurven flit-
zenNach der Umsetzung von Pro
Tennis Tour fiir den Game Boy

RC Pro
AM 2 hilt
— Rennfreaks
 Dbei Laune

kimmert sich NMS-Software
um die NES-Version. In Jimmy
Connors Tennis reist Ihr mit
Eurem Racket rund um den Erd-
ball und sammelt Weltrangli-
stenpunkte. Ambitionierte Ten-
nis-Cracks konsultieren vor
Reiseantritt die Ballmaschine:
Nach schweiBtreibenden Trai-
ningseinheiten mit Lobs, Voll-
eys und Passierbdllen hetzt Ihr
die Konkurrenz gekonnt (ber
das Spielfeld.

™ ::SQEQEHE ::uj '



Filzball-Action erwartet Euch in
JimCo-Tennis (NES)

Die Ballmaschi-
ne bringt Euch

K nuffig

Wer nach ausgiebigen Super
Mario Kart-Rasereien mit sei-
nem Lieblingspiloten eine
Runde Kuscheln mdchte,
schafft sich das Ebenbild aus
Pltisch an. Ob Koopa-Trooper,
Italo-Klempner Mario samt
Bruderherz Luigi oder Donkey
Kong jr. -- die Geschenkidee
fiir geschwindigkeitssiichtige




PAENZD
$100

sich

Ganz oben strahlt Euch
Vanna White an, in der
Mitte seht Ihr die Ralsel-
wand und unten stellen

aWARIPZ'ON E

Sonderpreis, Aussetzen, Extra-
Dreh oder Bankrott -- "Gliicks-
rad"-Fans freuen sich auf die
eingedeutschte Fassung von
Wheel of Fortune. Anstelle

.
sttt -
e O A SR e s T

SANRNTHA
|

die Kandidaten vor.

von Maren Gilzer ist in Game-
teks Videospielumsetzung Van-
na White (zeigte sich unter an-
derem auf den Hochglanzseiten
des amerikanischen Playboys)
firs Felder-Umdrehen zustin-
dig. Wie in der Mattscheiben-
Fassung plaziert Ihr mit bis zu
2wei Mitstreitern Konsonanten
auf der Ratewand und kauft Vo-
kale. Nach den drei Vorrunden
geht's direkt zur Jagd auf den
Bonuspreis -- die in Deutsch-
land dazugedichtete Son-
derrunde (alle drei Wettbe-
werber spielen um den Ge-
samtumsatz) ist nicht mit
von der Partie. Fiir die Uber-
setzung der Rdtsel und Bild-
schirmtexte zeichnet sich der
g 0 Minchen an-
e sissige Distri-
“ butor ALLAN ver-
Z==antwortlich. Geh
p- - die Dolmetscherei
=3 0hne groBe Pro-

Blhne, dirfen
) (5o und Klein ab
August selbst ins

“And the answer
is..." = der Quiz-
master verrat Euch
die Antwort

N o
:60'5 Tﬁlu!ﬂ
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Rategeschehen eingreifen.Jeo-
pardy (lduft in Deutschland als
"Riskant" auf RTL-Plus)stellt die
Rétselwelt auf den Kopf: Den
Quizteilnehmern wird die Ant-
wort vorgegeben, dafiir miissen
sie die passende Frage formu-
lieren. Ist das Zeitlimit abgelau-
fen oder die Monitorwand rest-
los gepliindert, geben die Parti-
zipantenihren Einsatz fiir das Fi-
nale in den Computer. Wer dann
die letzte Antwort mit einer ge-
konnten Frage meistert, be-

Jeopardy-Fragen

15200

An der
Ratewand
wahitlhr aus
sechs Kate-
gorien

kommt zu seiner.erwirtschaftete-
ten Summe defgewagten Betrag
dazuaddiert.Nach den. Kassen-
schlagern Street Fighter 2 und
Magical Questwerkelt Capcom
an MVP Football. In der gut ge-
polsterten Taktik-/Sport-Mixtur
nehmt Ihr neben Freund-
schaftspielen auch am Ligabe-
trieb teil. Bel Field-Goal-Versu-
chenoder Punts greift Ihr auf Spe-
cial-Teams zuriick. AuBerdem
sorgen unterschiedliche Boden-
verhaltnisse fiir Abwechslung.

Let's tackle: Capcoms MVP
Football (Super Nintendo)

Rate mal, mit
Rosenthal: Die

haben'’s in sich.



und Handkantenschldge, Salti

Game Boy

Rivalen an. Via Dialogkabel
Nach den Abenteuern des in-  kénnt [hr Euch mit einem
tergalaktischen Ninja ZEN  kampffreudigen Kumpel mes-
bringt Konami mit Outburst  sen. pa
den néchsten Action-Titel.
in dem neuen Beat'em'Up
werft Ihr Euch mit den
Kdmpfern Redin, Vandal
und Aska ins Getiimmel.
Nachdem Ihr im Practice-

i Tl In Kenamis
Outhurst

' (Game Boy)
il M kloppt Ihr
' | Euch iibers
Fliissigkri-
stalldisplay.

WA RPZION E

und Special-Punches trainiert
habt, tretet Ihr im Turnierge- -
schehen gegen hochkaratige

Bald ist es soweit: Vor einer halben Ewigkeit kiindigten wir den
Arcade-Boy von Konami an. Das Automaten-ghnliche Stand-
Gehduse bietet Eurem Game Boy ein robustes Zuhause und be-

schert Euch neben einem richtigen Joystick auch groBere Feuer-
tasten. Ob das volumindse Goodie eine lohnenswerte Anschaf-
fung ist, entnehmt Ihr einem ausfihrlichem Test in einer der néch-
sten VIDEO GAMES.

Sturz' Dich auf
die Acclaim®
Video-Spiele
fir Nintendo
und Sega®

Nintendo Enfertainment
System™

Nintendo Game Boy™

Die unglaublichen Crash Dummies™
riskieren bei ihren atemberaubenden

Hdrtetests Kopf und Kr:zﬁ:n gewugh /
Crasl'l-Fuhm“ und tollkithne Raketen-
ritte, halsbrecherische Skifahrten und
“ﬂﬁ:csh inge von s:hwinde!-erregen-
héusern - die bei

iloten Slick™ und Spin™ siml :u ullarn
it. Mach’ den Hartetest. Die Crash
Dummies™ warten schon bei Deinem
Handler auf ihren néachsten Einsatz.
Go for the Game - Go for Acclaim®!

The Incredible Crash Dummie 1993 Tyco Incusir

d Gome Boy" and |

nsed through Leisure Concepts, Ing, LIN" is o trademark of LIN, Lid. @

293 1IN, Lid. All Rights Reserved, Nintenda®,
seals are trademarks of Mintendo of America

¢, Sego and Game Gear are frademarks of Sega Enterprises Lid,
Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved

Nintendo Entertainment Systo
Flying Edge it o trademark of Acclaim Eintertainment, Inc, |




Knallharte Facts zu
den Neuerscheinun-
gen der nachsten
Monate findet lhr in
unserem Messebe-
richt von der ECTS
London. Vielleicht
interessiert Euch ja
auch, was sich sonst
noch so in der Sega-
Szene tut.

Wenn Michael Jackson Segas flinken Igel Sonic iiber den Bildschirm

seit der Ankiindigung der Haus-
segen mit Nintendo schief. Jetzt
miissen die Verantwortlichen
bei Capcom schleunigst ent-
scheiden, was ihnen lieber ist:
Ein zweiter Abrdumer mit dem
Super-Modul auf Sega-Konso-
len oder weiterhin ein ungetriib-
tes Verhdltnis zu Nintendo —
speziell im Hinblick auf das Nin-
tendo CD. Bleibt nur zu hoffen,
daB die Turbulenzen im fernen
Japan auch fern genug sind, um
dem Streetfighter zumindest in
Europa nichtim Wege zu stehen!

flitzen 1aBt, kann die Konkurrenz nur vor Neid erblassen...

eit den ersten Bemer-
kungen, Capcoms
Megahit Streetfigh- |

ter Il werde irgendwann im
Sommer auch auf Sega-Syste-
men erhaltlich sein, stapeln sich
die Anfragen in der Redaktion
und unsere Telefone stehen
nicht mehr still. Tatsachlich sind
diverse Umsetzungen bereits
fertig und stehen kurz vor Verdi-
fentlichung. Wie wir jedoch als
gut unterrichteten Kreisen (Ja-
pan) erfahren konnten, héngt
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& Mega Drive""_

»inen Videospiel-Beta-

== {ester ganz besonderen
€. Kalibers hat Sega ge-
funden: Megastar Michael
Jackson mag Mega Drives und
den stacheligen Sega-Helden
Sonic. Schon vor rund zwei Jah-

* ren hatte sich Jackson aktiv an

der Videospiel-Umsetzung von

"Moonwalker"
beteiligt, im
néchsten Jahr
soll  ein

Michael- YA N
.Jackson-\fideo- -
spiel furs Mega

CD erscheinen.
Wahrend seiner Ja-
pan-Tournee zierte
eine Sega-Konsole
sein Hotelzimmer, auf
der sich der umjubelte
Star zwischen den Termi-
nen entspannte und ablenkte.

Street-
Fighter II:
Demnachst
auf Mega
Drives?

Is MEISIB!' im
* “Kopieren ste-
! hen die Japa-
1 ner natiirlich auch auf im-
<IN portierte Sportarten. Bei-
: | spielsweise gibt es eine
&% | hochklassige japanische

7/ Profi-Baseball-Liga, von
= derDeutsche z. B. nur tréu-
men konnten. Auch zum Golf-
schldger greift der Japaner
duBerst gerne, und zwar auch
dann, wenn er zusammen mit
mensionale Virtual- weiteren dreihundert Mitglie=
Reality-Abenteuer er- (-g:, dern seines Golfclubs Tausende
laubt und acht Passa- \\{;,’) von Béllen aus engen Kabinen:
giere faBt, hangte er sei- . mit Kunstrasen in Fangnetze
ne Mitspieler locker ab. Fortsetzung auf S.35

Dafi dies nicht nur g
leere PR-Spriiche

sind, bewies "Moan-
walker" Jackson au-
genblicklich vor der
begeisterten Sega- |
Belegschaft: In der "3t
Sega "Ride AS-1"- |

Maschine, die dreidi- Lf;&!
%




@ bega setzt eine grofie Aktion "auf die Schiene": Die diesjdhrigen Sega-Championships fin- ((*

den in einem Sonderzug der Bundesbahn statt, der aus zwei Wagen besteht. Der Zug wird
vom 8. Mai bis 6. Juni durch alle sechzehn Bundeslénder rollen und dabei dreiflig Stops ein-
legen. Die beiden besten Spieler eines Bundeslandes qualifizieren sich fir die Europameisterschatft,
\ die im August in Hamburg stattfinden wird. Der amtierende Sega-Europameister darf dabei die Ge-
winnpr der Tournee herausfordern.
Um dem Zug ein passendes Outfit zu verpassen, hat die Zeitschrift "Popcorn” ihre Leser zu einem Graffi-
\ Wettbewerb aufgerufen: "Stylt den Sega Champion Train!".
Gespielt wird auf Mega Drives in zwei Altersgruppen bis und ab 12 Jahren. Im Sega-Fachhandel wurden 'Tralrnngslagpr einge-
)l[;h t, damit Ihr fiir die 6rtlichen Ausscheidungsldufe fit seid. Die Qualifikationsrunden werden mit drei aus fiinf Spielen bestritten:
7 "Taz Mama "Ayrton Senna's Super Monaco Grand Prix 2", "Thunder Force V", "McDonald's Global Gladiators” und natiirlich "So-
“nic 2". Die pasaenden Score-Karten erhaltet Ihr direkt im Handel oder vor Ort an den Haltebahnhdofen des Champion-Trains. Hier alle
Stationen, die der-Zugnach Er- Ry B ER A 30.05. Wiesbaden Hbf 03.06. Karlsruhe Hbf

ot %" | 27,05, Oberhausen Hbi__| 81,05, Mainz Ho | 04.06. Freburg Fbf

Die Qualifikationslaufefinden | 28.05. Aachen Hbf 01.06. Heidelberg Hbf 05.06. Ulm Hbf

von jeweils 10 bis 17 Uhr statt. | 29,05, Koblenz Hbf 02.06. Saarbriicken Hbf 06.06. Augsburg Hbf

Der Monsterhit fir Deinen Nintendo. ' 'o “xm

| E N ; zu gewinnen!

g
& s . :
"':_‘\ I|r"".,-" .
oy ] 3 Ly i
oy ' dem Spuk ein Ende!
e T e,
\%’: 'r""‘* ‘."'4 ;
R J

Du bist Lt, Ellen Ripley. Und mutterseelen-
allein. Deine gesamte Mannschaft ist

in den Klauen der schrecklichen Aliens.
Mach' Dich auf den Weg durch den
Geféngnisplaneten Fiorina 161: Uber dun-
kle Treppen und Leifern, Rutschen und

Mitspielen - Aufziige kémpfst Du dich vorwiirts. Rette
. P . Deine Freunde, bevor es zu spdt ist.
mitgewinnen: Keall! Dir die Alien 3 lavert jetzt bei Deinem Héndler.

Acclaim® Video-Spiele fiir: Go for the Game - go for Acclaim®!

ALLENG S

a= j
Ninfendo Enfertainment Super Nintendo Enferfainmen
System” System™ (Lieferbar ab Mai '93]

‘ Pintondo] GAME BOY S NI o

Alien 3™ & © Twentieth Century Fox Corporation, All Rights Resarved LIN' is o registered Irademark of LIN, Ud. @ 1992 UN Ud All Rights Reserved, Game Boy ™, Nintendo
Nintenclo Entertoinment System ™ and Super Nintenda Entertuinment System™ ore tiacemarks of MNintendo of America Inc. @ 1992 Nintendo of America Ine




Two in One

Amstrad Mega
PC 3865X

in Sega Mega Drive

und ein voll MS-

DOS-kompatibler
PC in ein und demselben kom-
pakten Gehduse? VGA-Moni-
tor, Stereolautsprecher, Maus,
Joyboard und Analogjoystick
inklusive und fiir unter 2000
Mark? Ist das nicht eine tolle
Idee? Wir haben das Gerét fiir
Euch getestet.

Der Amstrad Mega PC3865X
steckt zusammen mit dem
Mega Drive in einem kompak-
ten Gehduse, das gerade mal
soviel Stellfldche bendtigt, wie
der mitgelieferte VGA-Monitor.
Erweiterungen sind dadurch
Zwar S0 gut wie ausgeschlos-
sen, daftir ist der PC aber auch
nicht konzipiert. Standard-
maBig ist der Schmalspur-
386er mit 26 MHz getaktet
(CPU), besitzt 1 MByte RAM
und eine 40-MByte-Festplatte
mit 28 ms durchschnittlicher
Zugriffszeit. Der Arbeitsspei-
cher I4Bt sich tiber SIMMSs auf
max. 16 MByte ausbauen, die
Harddisk durch einen 80-
MByte-Typ mit 19 ms Zugriffs-
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zeitaustauschen. ZweilSA-16-
Bit-Erweiterungssteckpldtze
halber Lénge geben (wenig-
stens theoretisch) die Chance
zum Kartenquetschen. Ein lee-
rer Sockel fir den math. Co-
prozessor ist auch vorhanden.
Druckerport, zwei 9polige seri-
elle Anschltisse, Mausport so-
wie der 18polige Anschluf fiir
den Analogjoystick erganzen
die PC-Hardware. Die mitge-
lieferte Software enthélt diver-
se Dienstprogramme, MS-
DOS 5.0 (bereits auf Platte in-
stalliert) aber kein Windows.
Das wiirde CPU, RAM und
Platte auch klar tiberfordern...

Zum Mega Drive, das Amst-
rad in Lizenz einbaut, gelangt
Ihrtiber einen Schieber, der das

Frontabdeckung als
Umschalter:
Konsole oder PC.

HD-Laufwerk verdeckt und da-
mit von Intel- auf Motorola-
GPU switcht. Nun habt Ihr Zu-
gangzum Modulschachtan der
linken Frontseite. Gleich unter-
halb des Modulports befindet
sich hinter einer Kunststoff-
blende der Erweiterungsport,
an den sich tiber Zusatzkabel
das Mega CD anschlieBen laBt.
Segas CD-Laufwerk muBt Ihr
natlirlichextra kaufen und dann
niltzt es dem PC (z. B. als CD-
ROM) einen feuchten Kehricht,
weil nur Entweder-oder-Betrieh
moglich ist.

Last not least gibt's an der
Frontseite noch Anschliisse
fiir zwei Original-Joyboards,
von denen eines gleich mitge-
liefert wird. Die Lautstarke der
beiden Lautsprecher (links und
rechts im Monitor integriert)
|dBt sich per Schieberegler in
PC- und Konsolenbetrieb kon-
frollieren.

Das futuristische und gelun-
gene Design des Maonitors
kann allerdings weder iiber die
bescheidene Bildqualitdt in
beiden Betriebsmodi hinweg-
tduschen (trotz SVGA-Adapter
im Rechner), noch iber die Tat-
sache, daB Regler fiir Bildbrei-
fe und -hdhe fehlen. Die vor-
handenen Regler fiir Kontrast
und Helligkeit sitzen denkbar
unglinstig ganz hinten innen
am Gerat und gewdhren nur
sehr geringen Spielraum.

An der Riickseite liegen die wichtigen Schnitistellen. An der
Rechnerfront der Modulschacht, darunter der Expansion-Port.

Noch ungiinstiger sitzt der Mo-
nitorschalter, was aber nicht
weiter tragisch ist, da der Mo-
nitor (ber Kaltgerdtestecker
zusammen mit dem PC einge-
schaltet wird. Dessen Schalter
sitzt aber auch hinten.

Die erweiterte Tastatur mit
102 Tasten und abgesetztem
Ziffernblock ist sicherlich Ge-
schmacksache. Sie machte auf
unseinenetwasklapprigen Ein-
druck und bot ein etwas zu hol-
periges Anschlagsgefiinl.

Alles in allem ist der Amst-
rad Mega PC386SX ein Gerat
fiir Einsteiger. Er richtet sich
vor allem an junge Kunden, die
nicht das Geld fiir einen High-
End-PC ausgeben kdnnen und
auch gar nicht deren Power
bendtigen. Fiir Standardan-
wendungen (ohne Windows)
eignet sich das Gerdt ndmlich
allemal. "Strike Commander"
oder "Wing Commander”
konnt ihr auf der Kiste natiir-
lich vergessen. Gespielt wird
ebenauf der Konsole, gearbei-

tet auf dem PC. hu
Pro
@ sehr kompakt

@ gerduscharm

@ 7vei Gerdte in einem

@ Kontrollperipherie inkl.
Slereolautsprecher

® relativ preiswert

@ Dokumentation deutsch

Contra

® relaliv langsam

® Basisausstatlung mager

® kaum erweiterbar

@ kein zweites Floppy miglich

@ Bildqualitat sehr mdBig

® Zuwenig Bildregler

@ Tastaturgeflihl Geschmacksache
@ Haupischalter an der Rilckseitz

Fazit

Preisgiinstiges Einsteigermodell fir
mdflige Anforderungen an die
Rechnerperformance




Fortsetzung von S. 32

schldgt, die hoch Uber den
Ddchern Tokios oder Osakas auf
einem Hochhausdeck aufge-
spannt sind.

Mit wachsender Begeisterung
entdecken die Asiaten mittler-
weile auch den europdischen
FuBball, denkt man daran, daB

sie sich um eine FuBballwelt-
meisterschaft auf japanischem
Boden bewerben oder daf sie
europdische FuBballgroBen wie
Sébelbein Pierre Littbarski nach
Japan einkaufen, um den Ver-
einskameraden die Bananen-
flanken vorzumachen.

Die FuBballbegeisterung
spiegelt sich natirlich auch im

!‘..r.L,

fichtung! Besucht unser
Ladengeschaft!

GAME SYNDICATE by
HANZ-Com
Dr. Wolff-Str. 2

Ci rkaden
Mimburg)/Lthn

ter-Systeme

Spieleangebot wider: Sega Ja-
pan stellt die FuBballsimulation
J. League Pro Striker fiir
Mega Drive vor, in der sich zwei
mal elf Digitalkicker um den Ball
streiten.

igentlich ist Coel
Spot keine neue Erfin-
dung: In den USA ist
der rote Klecks mit der schwar-
zen Sonnenbrille hauptberufli-
ches Werbemaskottchen fiir das
Erfrischungsgetrank "Seven Up",
hierzulande mit "Sprite" gleich-

Su

Tom & Jerry dit.
Axelay dt,

Super Starwars df..

Harley's Adventure df.
Jimmy C. Pro Tennis Tour df.
Tiny Toons Adventure dit,

| Cool Spot
wirbt haupthe-
ruflich fiir ein
Erfrischungs-
gelrank.

zusetzen. In den japanischen
bzw. US-Versionen hiipft Spot
denn auch fleiBig ber diverse
up-Flaschen, wéhrend Virgin
fiir die deutsche Version auf
Schleichwerbung verzichtet hat.

per Nes:

wivivlviviwlviv)
=<K
Kauttmann Werbegrahik 02626/78494

Fatal Fury df.

King Arthur’s World df, (Mouse!)
Starfox dt, Texte u. Sprachelll
Super Swiv df.

Best of the Best dt.
Bundesliga Player M. df. Texte
NHLPA Hockey “93 di.

John Madden 23 df.
Roadrunner D.Vdalley Ralley dit.
Desert Strike df,

Super Kick off df.

S. Shanghai dit,

Populous df,

Actraiser df. Texte

Spanky’s Quest df,

Joe & Mdac 2 df.

Carmen Sandiego dt, Texte
Super Drivin Suzuki F1 df.

First Samurai df.

Wrestle Mania |l dt.(16MB)
Powermonger dit.

Terminafor dt.

Outlander df.

Super Shanghai dt.
Mechwarior df;

Bubsy, the Bobcat dt.

The Blues Brothers dt.

Alien 3 dt.

Mystic Quest df. Texie

II n“]m | ’ - 3
ﬂ’ﬁ N
GAME S\’Nmmm (ber 1000 Titel

POSTFACH 69 fiir c_llle
5418 SELTERS/WW. Systeme lieferbar!
TEL. 02626/8658

FAX 02626/1281

NEO GEO

Viewpoint!

Fatal Fury 2

Super Sidekicks
Sengoku 2

Art of Fighting

3 Count Bout

weitere NEO-GEO-Titel
COMING SOON:

World Heros 2 (150 MB)
Samurai Showdown
NEO-GEO-HARDWARE:
Geraf RGB o, PAL
NEO-GEO-Joystick
Taschen

Alu-Koffer

124,24 DM

129,29 DM

105,556 DM

124,24 DM

a. Anfrage
19,19 DM

Ab 130,-- DM winkt der Strick!
Héndleranfragen erwlinscht!!

ANGEBOT DES MONATS!

Mega Drive Power=

Bio H. Battle dt., T2-Arcade dit,
Chakan dt. je 99,99 DM

Talespin dt., Batman Returns dt.,

St. 0. Rage 2 dt., World of llusion dt.,
Grand Slam Tennis dt. je 84,84 DM

Japan-Anime VHS-Pal-Video engl.
@lle Kultfilme lieferbar!

ab 54,54 DM 68,68 DM

84,84 DM
84,84 DM
78,78 DM

588,88 DM
378,78 DM
378,78 DM
378,78 DM
368,68 DM
389,89 DM
a. Anfrage

Hoo
on
W)

RIMN MMM —
AOBROOBRO

a. Anfrage

a. Anfrage i

3-Eye’s
488,88 D\  Bubble Gum Crises 1-5
109,02 DM

Riding Bean (Cyberpunk)
Legend of the Overfiend

d. Anfrage

a, Anfrage

LI
mer vorbehalten. Druckfehler keine Haftung.

Qoooooou
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N
0

0050500

Re)
)
O
o
=

. Anfrage
. Anfrage €
. Anfrage 2
. Anfrage ¢
. Anfrage @
15,15 DM g
34,34 DME

weitere Titel auf Anfr. (auch
Laserdisc)

@Achtung!

Neuhelten und US- Spiele auf Anfrage

An- und Verkauf von Gebraucht-Spielen Action Rep|0v Pro dt.
Vorbestellservice mif Preisgarantiel

Alle Deutschen §-NES-Spiele vorratigh Joystick JB-King dt.!!!
Super-Sonderpreise fir Video-Splel-Clubs und
Sammelbesteller!

PS.: Nufzt unseren
Vorbestellservice fur Neuheiten!
(Mit Preisgarantiel!l)

>
2
=
0
Q
©




ore Design arbeitet
neuerdings sowohl
mit JVC als auch mit

Sony zusammen. Bubba ‘n’
Stix z B. wird fir Mega CD um-
gesetzt. Bubba und sein aufer-
irdischer Freund Stix miissen
sich durch Horden feindlicher  derte
Wesen kdmpfen, zahlreiche Pu-  Ober-
zzles |osen und sich permanent ~ flachen gelegt

vor den Fallen des habgierigen
Alien Waldo in acht nehmen.
Auch die Fortsetzung des urigen

werden. Geplant sind Szenarien
in Siidamerika, Siidostasien
und im Mittleren Osten. Thun-

Spektakels Chuck Rock Il - derhawk soll friihe- ,
Son of Chuck wird auf den sil- W Stens im Die Londoner ECTS zeigte deutlich, wo-

bernen Speicherriesen zu haben hin die Reiaggeht Mit dem Start des

sein. S
Empire basigitan Mega CD- Mega CR in'England engagieren sich

Umsetzungen-van

Weltraumabenteuer iR o
Space Ace, Henegade wie:

kdnnte es anders sein - an.é ﬁ‘é?'

CD-Version der erfolgreichen
FuBballsimulation Sensible
Soccer.

Im Messebreicht haben wir
ihn bereits erwdhnt, den Herrn

der Ringe: Interplay arbeitet an begeisterte

einer Ubersetzung von J.R.R. FTWS??;;;!;!; !
. G 2015

Tolkiens dreibandigem Kampf Dynanie8ih

gegen Saurons Ring der Macht.
In das geplante Mega-CD-Spiel
sollen Originalausschitte aus

dem 15 Jahre alten Kinofilm einsg i?
gebaut werden. Der Film*ver- =

band Szenen mit eghten Schau-=

spielern un 1 Andgm 811
2en U {31@95, Je o
sueft, Tolkiens s Fan-- S 'tsommer fertlg Wﬂrden ohhypwaten vor allem dureh -
“tasy-Werk auf dig Leinwand 2 A ﬂrﬁ%ﬁ ushIhreepwqad sel=die wilzigen Animationen und
bringen. e nsJurfngrat. it LeLb ﬂle comicfilméhnliche Gestal—

Die Insider unter Euch kennen
sicher den 3D-Kampfhub-
schrauber-Simulator Thunder-
hawk vom Amiga. Core Design
ist dabei, das Spiel komplett zu
Uberarbeiten, Grafik und Sound
an die technischen Moglichkei-
ten des Mega CD anzupassen.
Ein erster Blick auf den Simula-

tor bot ein sehr realistisches _'

Willy Beamish
auf dem PC

eine Umsaﬁﬂfy i

“gibt’ sﬁfems A
\ aber!ams{

und Seele, wirdin e SECTel
Monkey Isladd® auf dam

dem PC wk FMankey:‘lsl

nes deg effolgreichsten @r_a”ﬂk,-'-"

Adveqturemﬁbemaup}
ge@; _ n g

Gelénde mit wechselnden Erhe- SNESSe

bungen, Felsen, Baumen, Gedss

bauden und zahlreichen

schiedenen gegnerischen SpE=

tes, die sich bewegen uj erscheint natiirlich
den Hubschrauber rea auch auf Mega (o
- mit Grafik, dm_ e

Das Landschaftsprofil besleht
aus Fraktalen, ber die geren-

36

-~ tung, durch die
*sich alle Lu-
AUl Cas ‘Ans~Ad_

nun auéh zunehmend britische Herstel-
lef auf Segas Multimedia-System.

Das endzeitliche
Horrorspektakel
Terminator :

der Hardware - EY
Rechnung tragt... .-.{_




schuBlorbee-
ren - werden |
sehen,obdie §
Mega-CD-
Version diesemhohen
Anspruch gerecht /¥
werden kann.
Gleichzeit ig zum
US-Kinostart des
Films Cliffhan-
ger versorgt
Sony die ameri-
kanische Mega-
CD-Gemeinde mit dem Spiel
zum Film. In Cliffhanger spielt
“Rambo” Sylvester Stallone ei-
nen Bersteiger, der seine Freun-
de aus der Hand von Luftpiraten
befreien will, die mit der ent-
fillanten Maschine eine Bruchla-

@ dung in den Rocky Mountains
"1’3 ihmgeleg haben. Ein Wettlauf

* gegen die erbarmunglosen Na-
turgewalten der Berge und ge-
gen die zerriitteten Nerven der
Gangster beginnt.

Psyanosis greift ebenfalls
eine Filmidee auf, um allerdings
ein eigenstandiges Spiel aufzu-
bauen: Microcosm erzéhlt die
Reise eines auf MolekiilgroBe
verkleinerten Menschen in den
Organismus eines anderen. Wer

The Lawnmower Man Il wird
94 gleichzeitig zum
mstart Brscheinen.

Diistere
Stimmung:
Erste Ein-driicke
von J.R.R.
Tolkiens Fantasy-
Epos "The Lord of
the Rings".

— heldenpamdle ‘Die teuer
Reise ins Ich” mit DennisQuaid™ =
gesehen hat, wird sichiVielleicht
erinnern. Mlcrocosm wirdaller-
dings friihestens im Herbstfer=
tig werden.

Auch Virgin Games hat einige
Mega-CD-Projekte zu bieten:
Seitdem Spielberg an seinem
Saurier-Epos “Jurassica Park”
bastelt, hat die gesamte Spiel-
zeug- und Unterhaltungindu-
strie mal wieder einen dankba-
ren Charakter gefunden: ’

|

Nicht etwa Schlimpfe,
Turtles oder Nilpferde,
diesmal sind’s Dinosauri-
er. Dinoblades
erzdhlt die

)'mit den Rappern Kriss
pss von Sony Imagesofi.

mit jeder Menge
gemeiner und
bosartiger
Priigelknaben.
Another World
dilrfte den meisten von
Euch irgendwie bekannt
vorkommen: Atomphysiker Le-
ster wird von einem ziemlich
mifratenen Experiment in eine
Parallelwelt versetzt, wo er sich

Ganzneu ist die ldee nicht:
“Die Reise ins leh" in der
Mega-D-Version "Microcosm"
von Psygnaosis.

uterversi-
nte umet-

\ aber erst Eﬂde des Jahres fertig

sein. :
Bereits in unsarem Messebe
richt haben wir Thei

wer Man Il von The Sa!as’CUf-
ve/Storm erwdhnt, das Cybers
space-Abenteuer mit dem Gen-
forscher Dr. Angelo und dem -
vorsichtig ausgedriickt - kogni-
tiv einfach strukturierten rasen-
méhenden Jobe. Dieser Vollidi-
ot mutiert im ertsen Teil des
Films mit Hilfe des Doktors zu
einer Intelligenzbestie, aller-
dings gerdt der Versuch ziemlich
aus den Fugen, als ein paar Mi-
litérs ihre Finger nicht aus dem
Spiel lassen kénnen. Die ergie-
bige Story nach einem Stephen-
King-Romansoll Anfang ‘94 ihre
Kinofortsetzung erleben, recht-
zeitig dazu soll auch eine Mega-
CD-Version zu haben sein.

Last but not least noch ein
Zuckerstiick aus den USA: Dy-
namix, ein Sierra-On-Line-Part-
ner, hat das Lausbuben-Adven-
ture Willy Beamish fir Mega
CD umgesetzt. Willy haBt die
Schule, aber zum Gliick begin-
nen gerade die Ferien. Mit sei-
nemvorwitzigen Frosch erlebt er
allerlei Abenteuer, bei denen er
seinen Erzrivalen Spider aus-
schaltet, einen Froschhiipf-
Wettbewerb gewinnt, die Stadt
aus den Klauen gewissenloser
Gangster rettet und schlielich
Spielkonsolen-Meister aller
Klassen wird.
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Jubelschreie hallen
durch die Redakti-
onsraume: Nach dem
famosen Weltraum-
Abenteuer "Gates of
Thunder" donnert
Hudson's Nachfolge-
CD "Lords of Thun-
der" an — furioses
Ballerspiel oder la-
scher Nachfolger?

er liebe Gott, Pharian
und der legenddre
Dyu sind die Schop-
fer der idyllischen Welt Mistral
— doch im Schopfungsstref ist
ihnen ein Fehler unterlaufen:
Statt den bsen Lord Zaggart zu
beseitigen, steckten sie ihn in
das gemiitliche Geféngnis der

“Lords of Thunder" ist die Fortsetzung des Kuli-
Shoot'em ups "Gates of Thunder”

herrscht Frieden im Land, lange
wahrt die Ruhe aber nicht: Nach
und nach ibernehmen die
Schergen des Lords die Kon-
trolle tiber Mistral, um Zaggart
an die Macht zu bringen. In die-
ser prekdren Lage schiiipft Ihr in
die Montur von Landis, dem
Schiitzling Dyus, der Zaggarts
Belegschaft Einhalt gebieten
soll. In seinem schwebenden
Kampfanzug stellt sich Landis

38

den Geschwadern Zaggarts: Mit
vier Waffensystemen, die sich in
drei Stufen ausbauen lassen und
vier verschiedenen Bomben-Ty-
pen heizt |hr den Raumjdgern,
Ungeheuern und Endgegnern
ordentlich ein. Eure Reise fiihrt
durch die Wasserwelt Aqual, die
Vulkan-Zone Lavandara, den
Wald von Wildon, eine Eiswelt in
Freezel, die Wol-
kenlandschait
und durch De-
zant, die Wiisten-
welt. Sobald Ihr
den Obermotz ei-
ner Stage entfernt
habt, wartet die
ndchste Heraus-
forderung.
SchlieBlich ge-
sellt sich am En-
de des sechsten
Levels Pharian zu
Euch, der Euch
im Kampf gegen
Zagaart beisteht. Neben den Ex-
frakapseln hinterldst jeder Feind
einen Diamanten, mit dem lhr
Extrawaffen und Aufputschmittel
bezahlt. Vor Beginn des Spiels
wahlt Ihr den Startlevel aus und
kauft Waffen, Lebensenergie
oder Continue.Optisch stellt
Lords of Thunder alles in den
Schatten, was die Engine-Ge-
meinde bislang gesehen hat:
Riesige Feinde und detaillierte

Riesige Feinde
sind die

von “Lords of
Thunder"

Wit Simans Peitsche schwingt
sich die Lady an den Gegnern
vorbei




Titel Genre Hersteller

Datentrager SpielspaB

Naxat
Run

Fausseté Jump'n'
amour

Hudson
Soft

Lords of Baller-
Thunder spiel

Kampfschiffe geben sich die La-
serkanone in die Hand. Die Hin-
tergriinde sind bunt, die Levels
lang und die Gegner fies. Selbst
Gates of Thunder hat grafisch
nichts mehr zu melden, wenn
das "Lords"-Sequel {iber den
Bildschirm donnert. Nur die Mu-
sik klingt nicht so melodisch wie
beim Vorgdnger, trdgt dank
knallharter Gitarren-Riffs samt
dréhnender Schlagzeug-Beglei-
tung aber mafgeblich zur Moti-
vation bei. Flr knapp 100 Mark

CD-ROM 57%

CD-ROM 81%

bekommt Ihr aber mehr als eine
Grafikdemo samt Musik-CD:
Lords of Thunder ist spielerisch
nicht so ausgereift wie Gates of
Thunder, daflir setzen die Desi-
gner auf rasante Action.Die
zweite Neuheit dieses Monats
wurde vom japanischen Mini-
Konzern AIM fiir Naxat Soft ent-
wickelt. Der wohlklingende Titel
des Super-CD-Jump'n‘Runs:
Fausseté amour. |hrspieltdie
Frau in Rot, die vor einem be-
schwerlichen Weg durch geféhr-

liche Spielstufen steht. Mon-
sterbanden und Fallen lauern,
andererseits findet Ihr auch Bo-
nusleben und Energiepillen.
Wenn die Lady getroffen wird,
verliert sie ihr Lederkostiim und
spielt in Unterwdsche weiter.
Leider ist die Dame zu klein ge-
zeichnet — zu sehen gibt's also
nichts. Nach dem imposant-
schnulzigen Vorspann bietet das
Spiel durchschnittliche Haus-

mannskost. Die Grafik ist bunt,
die Feinde defailliert animiert,
das Madchen hat eine Castleva-
nia-Peitsche mit entsprechen-
den Eigenschaften. Ganz be-
sonders wenig Miihe haben sich
die Musiker gegeben: Blecherne
Sound-Samples aneinander zu
hdngen, diirfte nicht all-
zu schwer fallen. Beide Test-
muster stellte uns Galaxy zur
Verfligung. ak




er Pithecantropus
Computerus kehrt
zuriick!  Diesmal

kommt er nicht alleine: Es gibt
nun gleich zwei niedliche Dick-
schadel, die Ihr wahlweise allgi-
ne oder zu zweit steuern konnt.
Das Spiel fiihrt Euch durch
sieben Levels, die in
jeweils drei Abschnit-
te unterteilt sind.
Die meisten Ex-
fras, wie z. B.
die krafts-
pendenden
Fleischspief-
chen, kennt Ihraus Teil eins bzw.
zwei. Uberhaupt orientiert sich
die schnuckelige Grafik genau-
s0 wie der freakige Sound weit-
gehend an den vorangegange-
nen Episoden.

AuBerdem gibt's neben dem
Standardfutter zwei neue
Fleischbrocken, die Euchentwe-
der in einen gewaltigen Riesen-
bonk verwandeln oder zu einer
glatzkopfigen  Bonk-Erbse
schrumpfen lassen. In beiden
GroBen gibt's nach wie vor die
zusétzlichen Verwandlungsfor-
men in einen liebevollen oder
zornigen Bonk.

= 2

Zahne zusammenbeifien

Effekte sind natrlich nichtalles:
Die Level der dritten PC-Kid-
Folge (jap. Originaltitel) présen-
tieren sich noch erheblich kom-
plexer und origineller angelegt
als die Vorgdnger. Beispielswei-
se gibt's atemberaubende
Fahrten durch enge Ka-
nalréhren oder eine Er-
kundungsfahrt durch
eine Pyramide, in
der es nur so

Versteckie Bonusgénge

von Fallen fiir Indiana Bonk
wimmelt. Wie gewohnt knabbert
Ihr Euch an Felswanden und
Bambusstangen hoch und
bringt Eure iberdimensionale
Riibe wirkungsvoll zum Einsatz,
Bergeweise Extras und acht ver-
schiedene Bonusgames, in de-
nen Ihr Extraleben ergattern

Jetzt mit
Zwillingsbruder:
Bonk hat Verstarkung

1O @ © @

Auf dem Schiff

konnt, geben dem Spiel den letz-
ten Schliff. Sind die Bonusrun-
den im Spiel nahe der altbe-
kannten Blumen versteckt, las-
sensiesichzwischen den Leveln
auch frei anwahlen. Originelle
Endgegner wie schreiende Rie-
senbabys oder gefesselte Jung-
frauen machen Appetit auf die
ndchste Runde oder zumindest
einen weiteren Versuch.

| ccten o

Bonk 3 ist mal wieder technisch
perfekt, bietet unendlich viele
Continues, eine {iberaus prazise
Steuerung sowie einen hervor-
ragenden Zweispielermodus, Es
ist schon fast unglaublich, was
Hudson Soft sich in letzter Zeit
an Verdffentlichungen leistet:
Innerhalb von nur vier Wochen

# Sl

Gemeinsam stark

erschienen das brillante
Ballerspiel “Cotton", der
langersehnte "Bomber-
man 2", das phantasti-
sche "Dungeon Explorer
2" und der Hammer
"Lords of Thunder". Nun
geht auch Firmenmas-
kottchen Bonk in die drit-
te Runde. Falls Ihr die Chance
habt, eines der raren Exemplare
zu bekommen, solltet Ihr sie
auch nutzen: Was Mario fiir Nin-
tendo und Sonic fiir Sega, das
ist Bonk flir Engine-Freaks!
Niedlich, extrem gut spielbar,
witzig, abwechslungsreich —
einfach super!

Spieletyp: -

Hersteller: Hudson Soft
Testversion von: ZAPP Games
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: mehrfache Verwand-
lung, Bonusrunden, Continue
Geeignet fiir: Einsteiger
Fortgeschriitene und Profis
Ca.-Preis: 129 Mark
83%
Grafik
7%
Musik

68%
Soundeffekie

s 80 Yo

bekommen
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Wenn lhr auf muskel-
bepackte Fleisch-
berge steht, die lhre
Gegner gerne eng
umschlingen und zu
Boden werfen, findet
Ihr im neuen Neo-Geo-
. Modul einen ange-
~_nehmen Zeitvertreib.

er zweite "100-Mega-
iSchock” fiirs Neo-
Geo heift 3 Count
Bout und soll bis Mitte diesen
Jahres erscheinen.m Gegensatz
2u den unzédhligen Steeet Fighter
S 2Clones ist 3 Count Bout ein
Prugelspiel mit Eigenleben. SNK
Tr‘-*haﬁéie in Amerika sehr beliebte

©SportartW estling Salchen) di-
, gital aufgeputzt und"mit unor- .+,
thodoxen Features angereichert.

Ihr stampft mit einem von zehn
Sple!hguren auf die Matte — je-

der hat einige besonders fiese

Griffe und Spezialschldge in pet-

{o. Die unnatiirlichen Fahigkei-

ten der Akteure reichen soweit,

daB sie die Gegner mit Strom-

.. schldgen schocken oder per Gift-
8 wolkenumnieten. Gekampft wird
. Nicht nur in Sportarenen: Einer
der grbBenwahnsiﬂnlgen Halun-
ken fordert Euch.auf einem fin-
steren Hinterhof heraus — inmit-

- ten von zertrimmerten Autos.

1200 [
SO

Natiirlich konnt lhr auch zu zweit
gegeneinander oder im Tag-
Team catchen. 3 Count Boutwird
sich bei den Freunden der hier-
zulande wenig populdren Sport-
arten schnell zum Kultmodul
mausern. Die riesengroBen Fi-
guren lassen sich spielend steu-
ern, die Spezialschldge o
sind effektiv und witzig. -

Apropos Priigelspiele:
Noch in diesem Jahr will SNK

das 150 MBIt starke Priigelspiel /

World Heroes 2vorstellen. Bis
zu vier Spielfiguren werden
gleichzeitig auf dem Spielfeld er-
scheinen. Sechs sind neu
hinzugekommen, unterande-
rem ein Pirat, ein Footballspieler
undeinBuschmann. Bis zur Jah-

Prakiische Elekirowaffe gegen
aufdringliche Frauenhelden

M ‘Mit seinem
- giftigen Atem
macht Red
Oragon diesem
Dickerchen
ganz schan zu

)\ Schon zu Beginn
" des Malches
0| kannt Ihr Euch
o einen Vorteil
M8 verschaffen.

schaffen.

reswende rechnen wir auch mit
Top Hunter, einem Actionspiel
a la Bionic Commando. Pro-
grammiertwird's von den Jungs,
die den 92'er Neo-Geo-Actionhit
schufen...




\ i Nintendo
B. “C.Game Boy Basic Set
- \ it Battarmn
Sega N
A.Game Gear 4 Fun
Inkl. 4 Spiele (0.Batterien .~
und TV=Tuner).- N

2A89%. ' -

B IV—Tuner19878 ¥

Sega LY
Battery Pack

Power Pack

4999

Garne nght

'Sega Sega Sega

2 Anslaim Nintendo lﬁlimendn Nintendo
Sonic 2 Lemmings Chakan Batman Crash Super Mario Princess Burai Fighter
Returns Dummies Land 2 Blobette de Luxe

8987 89% 8987 89% 699 6987 4987 299%
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Konami halt das
neue Prugelspiel Wy-
stic Warriors bereit,
Irem raumt den Weli-
raum mit dem dritten
Teil der beliebten
“R-Type"-Serie leer.

er Weltfrieden ist mal
wieder in Gefahr: Der
geisteskranke BoB des

Terror-Kliingels "Skull* will die
Macht ergreifen und alle Erden-
birger unterdriicken. Nur die fiinf
Freunde Brad, Keima, Spyros,
Kojiro und Yuri bekommen Wind
davon und bekdmpfen die Skull-
Leute. Ober-Skull 18Rt sich das
nicht lange bieten und kidnappt
einen der Mitstreiter, den die an-
deren vier nun retten miissen -

1 iii
1
]
%
- " e —i=
4 —
—

mit
Flammen-
und
Raketenwerf
er hilt die-

ses Monster

den Freund
gefangen

dementsprechend schalten sich
bis zu vier Spieler gleichzeitig.in
das neue Konami-Spektakel gin.
lhr beginnt in New York, wo
schwerbewaffnete Skull-Anhén-
ger auf Euch warten. Auf Eurer
Jagd nach Punkten, Feinden und
Extrawaffen stapit Ihr durch
Stimpfe, schwimmt mit einem
FloB und plantscht im Wasser.

Genau wie der unverwiistliche

Leinwandheld James Bond

gehort Ihr zu den sportlichen

Multitalenten: Ob auf Skiern, in
einer Bergwerks-Lore oder am
Stahlseil einer Seilbahn - die
Ninjas halten Ihre Waffen stets
griffbereit, Neben abwechs-
lungsreichem Design bietet jeder
Level neue Gags: Verwundete

Im Dojo des gefdhrlichen
Entfiihrers kampft Ihr auf Leben
und Tod

Unzahlige Zwischenszenen
lockern den Spielverlauf auf:
Hier opfert sich der Freund, um
Euch freizubekommen.

Taucher diimpeln auf der Was-
seroberfldche, Motorrad- und
Buggyfahrer jagen Euch und
langhaarige Weiber werfen mit
Handgranaten, die Ihr witziger-
weise wieder zuriickwerfen
konnt. Bei genauerem Hinsehen
konnten wir sogar ein Meeresun-
geheuer ausmachen. Der Hohe-
punkt des Ideen-Feuerwerks: Auf
der Leinwand eines Autokinos
seht Ihr bekannte Original-Sze-
nen aus Konamis Wildwest-Au-
tomaten Sunset Riders. Am Ende
jedes Levels wird Eure Spielfigur
von Geisterhand bewegt-sozieht
sich ein dramaturgischer Faden
durch das ganze Spiel. Im Show-
down, nach unzahligen Endgeg-
nern und Levels, steht Ihr dann
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Titel Genre Hersteller Wertung
Mystic Warriors Action Konami empfehlenswert
R-Type LEO Ballerspiel  Irem empfehlenswert

stach 1990 selbst Konamis drit-
tes Gradiuslockeraus. Bei R-Type
LEO haben sich die Grafiker
sichtlich Mihe gegeben: Schon
der erste Level fasziniert mit ei-
nem malerischen Sonnenunter-
gang, zerbroslenden Meteoriten
und detaillierten Raumschiffen.

zurlick, werden sie aufgeladen
undkaénnen erneutabgeschossen
werden. A-Type LEO bietet sechs
abwechslungsreiche Levels. Alle
sind extrem fliissig zu spielen,
eine Herausforderung wie der
zweite Teil ist's aber nicht: Bei -
Type LEOwird deutlich mehr auf

Dieses Endgegner- FREEE Leider baut die Grafik im Verlauf  Action gesetzt, nicht auf Merkver-
Duo kreist Euch mit des Spiels ab, zumal stellenwei-  mdgen, Taktik und Beharrlichkeit.
seinem Laser ein se vergeblich versucht wurde, ~ MuBtet Ihr bei R-Type 2 genau
Ganz schin hart- S Konamis Special-Effects-ExzeB  wissen, wo gebeamt wird und wo
néckig: Auch nach RS Xexex zu clonen. Auch spiele-  Ihr Euch schleunigst aus dem
einem Autounfall S risch hat sich einiges getan: Der  Staub macht, wird bei der “Leo"-
fuchtelf dieser §§ Front-End-Satellitistverschwun-  Variante ausschlieBlich geballert.
Schurke mit seinem |8 den, gebeamt wird auch nicht  Trotzdem gehtrt R-Type LEO zu
Flammenwerfer { mehr. Statt dessen begleiten Euch  den besten Ballerspielen diesen
herum. zwei Sidekicks, die auf Komman-  Jahres. R-9-Piloten mit Super

dem Skull-Oberhaupt in seinem
getunten Roboter-Anzug ge-
geniiber. Spatestens jetzt solltet
Ihr ein paar Extras einsammeln:
Neben Wurfsternen, Dauerfeuer,
Schutzschild und Nanrung

Track hat der Automat alle be-
liebten Musikrichtungen im Re-
pertoire. Uber weite Strecken
Noren sichdieKlange nach einem
aufgemotzten Super Shinobi-
Soundtrack von Yuzo Koshiroan,

do in Richtung Feind jagen. So
zerstort Ihr die Angreifer schnel-
ler, dafiir ist Eure Maschine un-
gedeckt und anndhernd unbe-
waffnet. Kehren die Satelliten

Statt Beam laft §

Nintendo wird freuen, daf laut
Irem im Dezember diesen Jahres
eine Fortsetzung der ruckligen R-
Type 1 & 2-Mischung Super R-
Typeerscheinen wird. ak

stecken auch dann  wieder

Smartbormnben in | klingt's ~ wie Ir die
den aufgestellten ; | Filmmusik aus Sidekicks auf
Kanistern. Im Ge- f S Ceu e | lerminator 2", Eure Feinde los g
gensatz zu den [ : Auch die 2weite .
Grafik-Krachern Spielhallen-

Bucky O'Hare £ 2 Premiere die-

oder Sunset Ri- ™ sen  Monats

ders sieht Mystic Warriors etwas

schwécher aus, daftir 1Bt es sich
vorziiglich spielen. Dank Vier-
Spieler-Option kommt keine
Langeweile auf - erst recht nicht,
wenn |hr alle Level sehen wollt.
Besonders imposant klingt die
musikalische Untermalung: Von
Japan-Pop bis zum Techno-

kann sich sehen lassen: Nach
mehreren Arcade-Flops (von
Gunforce bis Major Title) widmet
[rem ihrem groBten Hit den drit-
ten Teil, R-Type LED. Dabei
standen die Designer vor einer
grofien Herausforderung: R-Type2
war grafisch und vor allem spie-
lerisch anndhernd perfekt und

-Type LEO" ist die
. spielerisch abge-
-8 speckie Foriselzung
| des brillanten

LM Shooters "R-Type 2"

Der Sensenmann will
Euch ein frithzeitiges
Ende bereiten. Nur mit

L’ geschicktem Ausweichen
habt Ihr Erfolg.




WIR SORGEN FUR SICHERHEIT

Gnadenlos Vertriebs-GmbH
Tel.:089 /480 29 13

Alle Backup - Syteme werden komplett mit deutscher Anleitung, Netzteil
und Zubehior geliefert Es kénnen derzeit von einigen wenigen Modulen
noch keine Sicherheitskopien angefertigt werden. Beachten Sie bitte die
rechtliche Vorschrifien, Verstosse gegen geltende Vorschrifien und
Gesetzen kdnnen strafrechtlich verfolgt werden.

wir haben die optimale Auswahl an Backup -
Systemen fiir Super Nintendo und Megadrive

Nur Gnadenlos hat die 4 Backup Systeme, die Euch Geld sparen
helfen. (Nie mehr Probleme durch defekte Module)

Super Drive Pro 6 - das leistungsfahigste Gerat fur SNES
18 MBit Ram, Game Replay, 3,5" Laufwerk fur HD & DD
Disketten eingebaut, Slow Motion, Instant Save, Batterie Back-up,

Meniifenster DM 699,90

MGH Magic Game Hunter - das universelle Gerat fur

Mega Drive und SNES. Einfaches umstecken des Interfaces

erlaubt die Benutzung am jeweiligen Grundgerat.

16 MBit Ram, Expansion Port, Software -Upgrade Disketten,

3,5" Laufwerk f. HD Disketten eingebaut, Pull Down Menis
DM 699,90

Super Magicom - das langbewahrte fiir Megadrive oder
Super Nintendo, 16 MBit, externes 3,5" Laufwerk, erweiterbar,

DM 799,90

Multi Game Doctor Il - der Alleskénner fiir fast alle am Markt
befindlichen Systeme. Super NES, Megadrive, Gameboy, PC Engine
und selbst NEO GEO sind fur dieses Gerat kein Problem. Sichert auf
Diskette oder auf Cartridges !! Vielfaltiges Zubehor und Erweiterungs-
mdglichkeiten sind selbstverstandlich. Bitte Informationen anfordern.

ab DM 699,90

.......AUCH BEI SERVICE UND PREIS
089/4802913

SUPER NES
DEUTSCH
ACTION REPL. PRO 99,90
JOYPADIDAUERF 39,50
Addam's Family 109.50
Actruser 119,90
Another World 119,90
Axelay 109,90
Castlevana |V 11990
Danus Twin 99,90
Desent Stmke 99,90
Dinoeity 109,90
Double Dragon 129,50
Exhaust Heat 119,90
F - Zero #9.90
Gods 119,90
Jimmy Connors 119,90
King of Monsters 119,50
Lemmings 119,90
Magical Cuest 119,50
Manopaint 79,90
Manokart 89,50
NHLPA 119,90
Parodius 119,90
PGA Golf 119.90
Pilotwings 89,90
Prince of Persia 119,90
Probatector 109,90
Pushover 109,90
Simeity 85,90
Spidenman 109,90

Spindizzy World 119,90
Starwars 119,90
Streetfighter 89,90
Stnkegunner 99.90
Super Off Road 129,90
Super Swiv 99 90
Tiny Toon Adv. 119,90
Top Gear 109,90
Turtles [V 109,90
WWF Il 129,90
Wingeommande: 119,90
Zelda 111 89,90
SUPER NES
IMPORT
Super Scopem. T2 139,90
Adapier 39,90
4 Speler Adapter 69,90
Addam’s Family Il 119,90
Alien vs Predator 119,90
Axelay £9,90
Batman's Retum 119,90
Batiletech 129,90
Bluesbros 129,90
Bubsy 129,90
Cameltry 69,90
Cybemator 119,20
Cyber Formula 59,90
Danus Twin 39,90
Desen Strike 79,90
Dimension Force 39,90

Doraemon
Double Dragon
E:-D.F

Fatal Fury

Final Fight
Firepower (RGB)
Ghaost'n Ghouls
Goal

Gradius

Harley's Hum, Adv
Hunt [. Red October
Juki Crush

King Arthurs World
Lagoon
Lemmings
Magic Sword
Monsters
Mickey Mouse
Musya

Mystic Quest
Pang

Prince of Persta
Pugsley's Hunt
Roadmnner
Rocketeer

RPM Racing
Rushing Beat
Rushing Beat 11
Shanghai (1
Space Megaforce
Starfox

Super Shanghai
Super Stadium
Super Vahs
Sonic Blastman

99.90 Soulblader 79,90 F 1 Hero 4990 Krusty Funhouse 39,90
B9 .90 Tecmo Basketball 129,90 Final Blow 39,90 Lemmngs 59,90
69,90 Thunderspints 56,60 Fire Mustang 39,90 Loopz 1990
119,20 Tom & Jerry 49,90 Fire Shark 39,90 Looney Tones 49,90
00 50 Twinbee 129,90 Ciranada 3990 Mano Land 2000
79,90 UN Squadron 56,90 Greendog 39,90 Maru’s Mission 29,90
69,90 WWF Wrestling 79.90 Ghostbusters 49,90 Nemesis 2 39.90
99,90 Gynoug 3990  Palamedes 19,90
69,90 Humans 99.90 Robocop 2 2990
89,50 NEO G EO Heavy Unit 39,90 Sneaky Snakes 29,90
79,90 Hellfire 3990  Termunator 2 Arcade 59,90
12090 ' Spicle ab 159,90 Jewel Master 3990  Termmnator 2 49,90
129,90 John Madden 92 49,90 TMNT 2 29.90
79,90 MEGA D RI VE John Madden 93 79,90 World Cup 19,90
69,90 Jordan vs Bird 39,90

79,90 . o Kagela 39,90

129,90 ?;:;ﬂ: rno.“g:uilll::ucl T')‘,ﬁ Kid Chameleon 39,90 GAMEG EA R
99,50 Alien 11 £9 00 King of Monsters 99,90

7990 Alienstom 99  Magical Hat 39,90  Spieleab 19,90

79,2 Alomic Robolad 39,90 NHLPA 99,90

19905 5o Ovien 900  PGAGolfll 8990  Lieferbedingungen
8990 paguan Ret of Joker 8990  Rolotothe Reseue 6990  Importspiele und Gerdte sind
10990 Bonanza Bous. 990  Somicll 6990  ohne deutsche Anleitung
119,90 Bubsy 99,90 Sword of Sodan 29,90 Umnitausch ist

49,90 Cadash 39,90 Wardener 29,90 ausgeschlossen,

5990 Carmen Sandiego w09  Wonderboy 3990  Defekte Ware wird nach
];’ggg Crackdown 39,90 unserem Ermessen repanert,

A Crueball 59,90 ersetzt oder gutgeschneben

109,90 Dalina 39,90 GAMEBO Y Wir haften nicht fiir die
12990 pangerous Seed 39,90 Kompatibilitit der Spiele
129,90 David Robinson 39,90 Battle City 19,90 oder Gerdte. Angebol

99,90 Dendly Moves 100,90  Cha Cha Mar 19,90 freibleibend.

990 agent Strike 7000  Fortress of Fear 2990  Gnadenlos Vertriebs GmbH
6990  Ea Hockey 4990  Gauntlet 1990 Postfach

89,90 Hook 49 90 BOOO Miinchen 80

LADENVERKAUF : GAMEZONE , Orleansstr. 63, 8000 Miinchen 80
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Die Branche expandiert mit atemberaubender
Geschwindigkeit, die Spiele werden immer besser, die
ardware immer komplexer, Audio, Video und Kino riicken
usammen. Auch die VIDEO GAMES wachst schneller, als wir
die Materialstapel in der Redaktion abtragen kénnen. Um
nsere Mannschaft vor dem Nervous Breakdown zu retten,
uchen wir zur festen Anstellung eine(n)

V\EN\\&\E\\N\\\\

Neben langjahriger Spielerfahrung hat unser(e)
Wunschkandidat(in) Abitur oder eine abgeschlossene
Berufsausbildung und traut sich zu, locker und flott Giber die v
Neuheiten der Szene zu berichten. Dabei kommt's weniger
auf journalistische Vorbelastung an (schadet natiirlich nicht),
sondern mehr auf ein gutes Sprachgefiihl und lebendigen
Umgang mit der Sprache. AuBerdem wiinschen wir uns
grundlegende Fertigkeiten im Umgang mit Kamera und
Computertastatur.

Wer auch noch so gut Englisch kann, daB er in Las Vegas
oder Chicago, in London oder ganz simpel am Telefon
Kontakte pflegen kénnte, sollte sich ernsthaft iiberlegen, ob
er (oder sie) nicht Lust hat, einen irre interessanten Beruf
anzupeilen.

Natirlich wird in der Redaktion zwar viel, aber langst nicht
ausschlieBlich gespielt. Ein guter Journalist spriiht 24
Stunden am Tag vor Ideen: Wie bebildern wir das Feature?
A Wie machen wir Screenshots von bewegten Sprites? Was
kommt auf die Titelseite?
‘ Eine stattliche Latte Anforderungen also! Was wir dafiir
4 bieten? Ihr kennt alle Spiele und arbeitet stets mit modernster
Unterhaltungstechnologie. Wir bieten einen wirklich
‘ 4 ausgefallenen Job in Miinchen, eine der attraktivsten Stadte
Deutschlands (wir helfen bei Umzug und Wohnungssuche),

eine unverkrampfte kameradschaftliche Truppe, einen

¢ 4 sicheren Arbeitsplatz mit echten Zukunftsperspektivenin W

N einem fiihrenden Fachverlag, wirklich gute Sozialleistungen

und ein attraktives Gehalt.

Eurem Bewerbungsschreiben sollte ein tabellarischer

Lebenslauf beiliegen, Zeugnisse, ein Lichtbild sowie ein bis

zwei kurze Probetexte. Ach ja: Wer nicht wagt, der nicht ‘
gewinnt...

Schickt Eure Unterlagen an:

Markt & Technik Verlag AG
Personalabteilung
z. Hd. Sabine Stadier
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Miinchen
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Steinzeit ist in! Nach
Chuck Rock, Joe & Mac,
Bonk und den Humans fin-
det auch ein beriihmter
Hanna-Babera-
Steinzeitheld sei-
nen Weg in Eure /
heimischen
Modulschéachte.
Fred Feuerstein
tummelt sich
auf dem Mega
Drive..

e S S

it seinem
weit hor-
baren Yab-
ba-Dabba-
Doo! kiimmert er sich um die
alltdglichen Dinge des
Steinzeitlebens. Da gilt
es einen Salzstreuer
2u besorgen, Bar- <Gy
ney's Gliicksbringer- “1?':‘.."* *
Angelhaken zu finden "G u—__—-
oder das Tochterchen Peb-" s
bles zu behiiten. In der Urzeitar s
ten solche Trivialititen jedqgl
schnell in keulenfeste Aben
er aus. Das Hauptaugen
liegt bei den Flintstones
klar auf den Sprites. Die
griinde haben meistnu
System-Niveau. Weil
wickler den Cartoon

Nur eine Sache
auf dieser Welt

des Hetden so.gut umgesetzt ha- schlégt den
ben, stach Fred FeuerStein sei- . mutigen Fred in
ne prahistorische Konkurrenz die Flucht

(Congo’s Caper):diesmal noch
~10€6 ! Die Autos der

r Nebenpreis Steinzeit hatten
sehr IIt_abeVO_ll noch echten
ggstr?ftet und*Sghnuckelig a%[- : FuB-Antrieb
miert. Ji 5
“d‘

48



RUS DEM LEBEN
DES ROLF H.

osen mit meter-
weitem Schlag,
die Rolling Sto-

nes dudein”lfyou can't rock
me" und meine Welt ist in
Ordnung. Bis der Clan-Boss
mit einem schwarzen Ka-
sten nach Haus' kommt,
was von Telespiel murmelt
und mit 'nem Kabel rum-
macht — Dreher links und
rechts. Die Glotze geht a
Staunen! Tennis (Pon
ein kleines Viereck al

Es war einmal das Videospiel... — die-
se MAIL-O-MANIA fuhrt Euch Rolf
Haase durch seine verspielte Vergan-
genheit. Wahrend unsere élteren Le-
ser diversen Flashbacks und nostal-
gischen Erinnerungen verfallen, bie-
tet der unkommentierte Brief des Mo-
nats den U’ﬁrigérén‘ unter Euch einen
extravaganten Tatsachen-Berlcht der
‘_ re. Rolfs En soldu g -

, ubermmmt Andreas Knauf.

Markl & Technik Veriag AG
';_nedaktinn

Lo TACK.. hl-hl-hi -8

~, ‘lang, tagelang, drei Jahre
lang. Doch Weihnachten
19801ag was Neties unterm
-Baum, Atari VCS 2600, das
. Beste was es gab - "Nee,
-~ nicht mehr nur so! Da kann-
ste' neue Spiele kaufen, so-
. garin Farbe!". Autorennen,
- Weltraumgeballer. Es
krachte hie und da. ZISCH,
PIEP, KNALL - ohne Ende.
1981, meine Lehre ist aus.
Ich habe einen korrekten
Job und meine XT l3uft gut.
LCD-Taschenspiele tau-
chen auf, Computer werden
erschwinglich. Bin auf
Montage - Affe Donkey
Kong und Klempner Mario
machen den Menschen das
Leben schwer, und Roxy
Music klimpert "Avalon"”.

Meine XT wird zur BMW.
1987 gibt's ein neues Zau-
berwort fiir mich: Nintendo-
8-Bit. Bin verlobt und Mon-
tage ist out. 1988 - Legend
of Zelda. Das Atari VCS lan-
det auf dem Dachboden.
1990 - der Game Boy liegt
neben mir am Krankenbett
und die BMW im Graben.
1991 - im Laden an der
Ecke VIDEO GAMES 1/91
gekauft; zur gleichen Zeit
ein Sega Mega Drive. In
den Spielhallen fallen mir
die Sega-Gerdte R-360 und
Time Traveller auf. 1993 -
ich denke an den Kauf einer
neuen BMW. Ein Neo Geo
kann ich mir nicht leisten,
Super Nintendo schon
eher. Triume von 32-, oder
besser 64-Bit. Doch eins

weil} ich ganz genau: Wenn

ich jetzt auf den Dachboden
gehe, bin ich dem Jahr
1978 ganz nahe. Und wenn
“ich die Schublade aufma-
-=che, geht's TACK-TOCK-

‘ :TACK hi-hi-hi!

Rolf Haase, Norden

chaut Ihr Euch hin
und wieder die
Werbung im Fern-

sehen an? Wenn ja, dann
habt lhr bestimmt schon die
Super-Nintendo-Werbung

gesehen, wo einem jungen
Mann ein Joypad in die
Hand fliegt und er sich Ter-
minator-méafig verwan-
delt. Nun, zwischendurch
zeigen sie in diesem Wer-
hespot ein paar Spielsze-
nen, unter denen sich auch
ein Street Fighter 2-Aus-
schnitt befindet (Ken turnt
mit einem eleganten Salto
durch Hondas Badezim-
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mer). Aber jetzt kommt's:
Ist Euch schon mal aufge-
fallen, daf Ken eine
schwarze anstatt eine rote
Hose anhat? Was ist da
los? Zuerst dachte ich, daf§
die Werbeagentur fiir die
Aufnahmen amerikanische
oder japanische Module
verwendete. Aber das kann
nicht sein, denn gleichzei-
tig rdumt der Super Probo-
tectorunter denBildschirm-
Aliens auf. Da es dieses
Modul nur unter den Titeln
Contra 3 oder Super Contra
in Japan und Amerika gibt,
und das Sdldner-Sprite fiir
die offiziellen Europaver-
sionen zum Blechkumpel
verweichlicht wurde, mii-
te in dem Werbestreifen
neben dem metallenen Su-
per Probotector auch ein
deutsches Street Fighter 2-
Modul iiber die Bildflache
flimmern. Aber warum (und
vorallemwie) hat Ken dann
die Hosen gewechselt?
Habt Ihrvielleicht eine Ant-
wort auf dieses bekloppte

Rétsel? Bitte!
Carsten Grauel, Bad Orb
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Wo hat Ken die schwarze Hose
her? Selbst Street Fighter 2-Ex-
perte Andreas Knauf ist bei der
heiklen Kleidungsordnung des
amerikanischen Priigelprofis
mit seinem Latein am Ende.
Sollte jemand von Euch dem
verfarbten Waschestiick auf der
Spur sein, schickt Euer Beweis-
protokol! bittean uns —eine Ver-
Offentlichung in der MAIL-O-
MANIA ist Euch sicher.

s ist nicht zu glau-
ben — Eure Tests

werden immer
besser! Aber nicht nur die
Tests, sondern Euer ganzes
Heft putzt sich von Ausgabe
zu Ausgabe immer mehr
raus. Wer hétte gedacht,
daB8 aus einem Sonderheft
eine erfolgreiche, unab-
hdngige Monatszeit-
schrift wird. Ne-
ben dem
viel-

gehdrtem Lob habe ich
noch eine kleine Geschich-
te tiir Euch: "Es war einmal
vor langer, langer Zeit (drei
Tage) ein Mann namens
Winnie Foster. Eines Mit-
tags iiberraschte ihn der
Markt & Technik-Vorstand
beiseiner sparlichen Mahl-
zeit (eine Vierteischeibe
diinngeschnittenes Voll-
kornbrot mit Sojaaufstrich,
150 ml Karottensaft — ge-
schiittelt, nicht geriihrt).
Sein Chef sagte ihm, daB er
eine eigene Zeitschrift be-
kommt; "Winnie Foster's
Computer World". Winnie
willigte ein. Aber dann kam
der Schock: Die Zeitschrift
floppte und Winnie Foster
wurde Toilettenmann.”

Sven Hoffmann, Trebur

Puh, da haben wir ja noch mal
Gliick gehabt! Fand sich ein Teil
der VIDEO GAMES-Redaktion
bereits mit dem sanitéren
Schicksal unseres
renommierten

Vorarbeiters ab, schaute der
hoffnungsvolle Rest sich Deinen
Brief noch mal genauer an. Und,
siehe da, handelt es sich in Dei-
ner "Fallstudie” nicht um unse-
ren Forster, sondern einen ent-
‘r"-ten Anverwandten — der
“echte” Winnie hat sich mittler-
weile von dem WC-Schock er-
holt und erfreut sich bester An-
stellung und Gesundheit. Abge-
sehen davon sind Toilettenfrau
oder -mann harte und unange-
nehme Jobs, die heutzutage
kaum noch jemand ibernehmen
will — wer verbringt schon ger-
ne seine Arbeitszeit zwischen
Kachelwénden und Dome-
stosgeruch, um fiir drei
klimpernde Gro-
schen dankend
mit dem
Kopf zu
nicken?!



SEIT 1986 IHR SPEZIALVERSAND FUR ALLE VIDEOSPIELE

vEcA orive ISP NNIENDD | Stz

NEUHEITEN:
FLASHBACK DT 119.00 STARWING DT (Starfox) 129,00
PGA Tour Golf 2 US 119.00; - |Batman Returns US 129.00
Another World DT 119,00 F 15 Strike Eagle US 129.00
Shining Force US a.A.| |Tecmo Basketball a.A
Cool Spot DT 119,00 Cybernator US 129,00
Bubsy a.A. Super Turrican US a.A.
Tiny Toons DT 109,00} - ngel Mansell a.A,
Adapter fir RGB Spiele a.A. Addams Family 2 US 129,00
A Lost Vikings a.A.

Neue CD’s eingetroffen ! B.O.B. DT 129,00

Bulls vs Blazers DT 119,00
SONDERANGEBOTE: Bubsy ' a.A.

Battletoads a.A.
NHL Eishockey DT 79.00 Terminator 2 a.A.
Sokoban US 69.00 :
Arielle US 79.00 SONDERANGEBOTE: _
Jordan vs. Bird US 59.00| -
Super Off Road US 59,00 Universal-Adapter 39,00
Risky Woods US 79.00 far alle import Spiele
Arch Rivals Basketball US 59,00 Joypad Pro DT 39,00
Smash TV US 59,00 Phalanx US 89.00
Verytex JP 49,00 Cluedo US 79,00

Monopoly US 79.00 ) ,
Viele weltere Splele v Viele weitere Spiele v 4
lieferbar ! lieferbar ! N % SUPER NIKTERDT

"tz el 0 ANDERE SYSTEME

A TURBO GRAFX:
& v X g Grundgerdf Grafx RGB 199,00
Inkl. Spiel

NEQ GEO NEUHEITEN:
! > ‘@ [Sengoku 2 399.00
¥ N s . h 3 Count Bout Wrestling 399.00

PC CD-ROM NEUHEITEN:

The 7th Guest US 129,00
Strike Commander CD a.A.
Viele weitere CD’s lieferbar, z.B.
Shareware, Graflk, Sound

Windows, Erotik, Spiele usw.

GAMEBOY NEUHEIT:
Magic Quest Adv. DT 69,00

JETZT
LIEFERBAR

An- & Verkauf von gebrauchten Spielen nach Absprache
NUR unter Telefon: 05322 / 54435
Besteliannahme Mo. - Fr. von 18.00 - 21.00, Samstags 9.00 - 13.00 Uhr
NUR unter Telefon: 06404 / 1296 (nur Bestellannahme)

Wir fihren alle Artike! fir SEGA, NINTENDO, NEO GEO, TURBO DUO. Uber 10000 Spiele am Lager, Blitzversand o
Innerhaib 1 Tag. Lieferung In Sicherhelisverpackung per NN plus 10,00 DM Porto. Anderungen & Irrtimer (\be_f,
vorbehalten. a.A.=auf Anfrage. Versionen: DT=DEUTSCH, US=ENGLISCH, JP=JAPANISCH. Keine Gewdahr flr 2
KompatibilitGten, bitte vor Bestellung erfragen. i < \é
Montags. - Freltags 9.00 - 18.00 Uhr: 05322 / 54081 & 54082 (Besfellun?, Beratung, Anfragen) Y Q,\\g@
ab 18.00 - 21.00 und Samstag 9.00 - 13.00 Uhr: 06404 / 1296 (nur Bestellannahme) -60(\'" ' o’z‘é}% 00&

-iy Y I | A COMPUTERVERSAND & -SHOP| ° &@¢,
| SchmiedestraBe 5 3388 Bad Harzburg | &% O#
A A A Telefon: 05322 / 54081-82 Fax: 50878




Von defekten Joypads gestreBt, liber Ein Anschiuf des Game Boys an
die Anlage ist kein Problem. Du
brauchst nur ein Kabel mit zwei

unlésbare AnschluBprobleme erbost
laus Wolf, Ge-

s W oder durch falsche Ratschldge ge- Chinch-Steckern auf der einen
schaftsfiihrer der B ) und einem 3,5-Millimeter-Ste-
Firma Wolfsoft, nervi? Hochste Zeit, daf3 Ihr Euch an reo-Klinkenstecker auf der an-

Stelting, der n Ausgabe  unseren Konsolen-Raigeber wendet.
4/93 unter dem Titel "Vor- G LN
sicht Hochspannung” ahge-
druckt wurde:

deren Seite (gibt's in jedem Ra-
dioladen). Da der Game Boy ab
und zu auch Rechteck-Signale
ausspuckt, solltest Du die Anla-
ge jedoch nicht bis zum An-
schlag aufreien — das schont
Video-Games-Leser Thoma gie Boxen.

Schmidt aus Stuttgart behaup

ber verarbeitet und ei
freier Betrieb sei ers

nn erscheint
der Fiinf-Spie-
ler-Adapter fiir
Jer Nintendo in
land? Wie teuer

Probleme Jedenfalls nicht auf ?
auferdem bieten wir g
den Service, wie uns scho
le zufriedene Kunden bestati
haben. s
Klaus Wolf, Geséhﬁﬂ#ﬂﬁﬁfg;; o

CHINCH-KARBEL (STANDARD)

WEISS

GELB

2468 WRMETE022
RGB-KABEL (SONDERZUB.) [ INRREENNNN
—p ! .'"

Lt
1 3 5 ? S 1113151?1321

CHINCH-SCART-ADAPTER (STANDARD, KEINRGE!)
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dem Game Boyin deutscher
Sprache?
René Ohermiiller, Herford

Einen offiziellen Termin flir den
Adapter gab's bis Redaktions-
schluf} noch nicht — vermutlich
wird bis dahin der Herbst ins
Land ziehen. Importeure haben
das Zubehdr jedoch schon auf
Lager. Als Import kostet er zwi-
schen 70 und 80 Mark. Bei uns

wird der Funf-Spieler-Adapter |

hichstwahrscheinlich iiber Nin-
tendo direkt zu beziehen sein.
Denkbar ist er auch als Beigabe
zu Mehr-Spieler-Modulen (Hud-
son plant die Auslieferung von
Super Bombermanmit Adapter).
Die Kontroller werden sicherlich

sie wohl nachkaufen (passable
Joypads wurden schon fiir 30
Mark gesichtet).

Es gibt zwar noch keine offiziel-
len Statements, nach dem gro-
Ben Erfolg von Zelda 3 wird die
Game-Boy-Version sicher auch
{ibersetzt. Das kann allerdings
noch bis Weihnachten dauern.

a anscheinend im-
2 mer noch nicht al-
le das AnschiuBl-
prinzip des Super Nintendo
durchschaut haben, pro-

nicht zum Set gehdren, IhrmiiBt  bier ich's diesmal mit einer

Zeichnung. Dazu das wich-
tigste nochmal in Kiirze: Je-
der Monitor (nicht jeder
Fernseher) sollte RGB-
tauglich sein. Im Zweifels-
fall (vor allem bei Fernse-
hern) fragt bitte bei einem
Fernsehhéndler nach. Fiir
soundbesessene Bastler:
Organisiert Euch ein or-
dindres Chinch-Kabel und
zwickt an einem_Ende bei-
de Stecker ab. Offnet den
Scart-Stecker (geht auch
ohne Gewalt) des RGB-Ka-
bels und lbtet die offenen
Enden des Chinch-Kabels
andie entsprechenden Pins
am Scart-Stecker: Pin2 und
6 sind Tonkanile, Pin 4 ist
Masse.

Und nochmal fiir sehge-
schadigte Taubstumme:
Uber den serienmiBigen
Chinch-Scart-Adapter
kommt kein RGB-Signal!
Ich hoffe, alle Klarheiten
sind jetzt restlos beseitigt -
das nachste Mal helfen wir
dann den Mega-Drive-Be-
sitzern auf die Spriinge.

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion

10P-4

SUPER NINTENDO

Race Drivin {US) 69.- Alien Storm (JP)
Chibi Chara (JP) 69.- Phelios (JP)

Barts Nightmare (US) 89.- Ghost & Ghouls (JP)
Robocop 3 (US) 99.- Crack Down (DT)
California Games 2 (US) 109.- Forgotten Worlds (DT)
Lethal Weapon (US) 109.- World Cup 90 (DT)
Valis 4 (US) 129.- Cadash (US)

Adams Family 2 (US) 129.- Death Duel {US)
Super Conflict (US) 139.- Alisia Dragoon (US)
Tecmo NBA (US) 149.- J.B.D. Boxing (DT)
Toys (US) 149.~ Batman Returns (DT)
Wayne’s World (US) 139.- Shining Force (US)
Tom & Jerry (US) 139.- Flintstones (US)
Super Strike Eagle (US) 149.- Splatterhouse 3 (JP)
Nige! Mansell GP (JP) 159.~ American Gladiators (US)
Dragon Ball Z (JP) 159.- Humans (US)

Ultima 6 (US) aA. Fatal Fury (US)
Monsters (US) aA. Cyborg Justice {US)
Shadow Run (US) aA. Outrun 2019 (US)

Vi

VERSANDS+LADTEN
HACKSTR. 30 7000 STUTTGART 1

39.-
39.-
49 -
59.-
59.-
59.-
59.-
69.-
69.-
69.-
89.-
a.A.
119.-
129.-
119.-
119.-
139.-
119.~
119.-

Besucht unser Ladengeschift, wir haben eine riesige Auswahl an neuen Games. Ankauf von Gebrauchtspielen und Geréten! Clubinformationen und
Preisliste gegen frankierten Riickumschiag (1.-)! Clubmagazin 5-Star, 80 Seiten, 60 Tests! Probeexemplar gegen 8.- DM inkl. Porto (8 x 1.- DM Briefmarken)
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vuoeo GAMES

svstem

J!mmy Connors Pro Tennis
-Parodius :
‘Stiper Mario Land 2.

NHLPA Hockey -

* ‘Hardball 3
Tiny

Actraiser

-~ King Arthar's Woﬂd- :
_SimCly -

‘ ons Adventures”
-~ Siper.Tiny Toons

‘Super Nintendo

- -Super Nintendo-

- GameBoy

- Super Nintendo
Mega Drive

' MegaDrive -

Super Nintendo

Super Nintendo

u

Game B_oy

.~ Super Nintendo ~
Super Nintendoj

Game G_ear

Dis U S.-Charts entstammen der Etectronic Gaming Manthly, die britische Hitparade wur-
deder CTW antnommen (erstelit von Gallup). Die systemspezifischen Top-5 errechnen sich
aus Euren Mitmachkarten. In den Video-Games-Charts ﬂndgl Thr die Besten Spiele aus den
letzten sechs Monaten.

Platz Trend Tltel Hersteller
1 ' Sega .
2 A ‘Sega:
o R A + Flyingkdge
5 A cooSega oo

| Herstaller;- v

Plaiz  Trend = Titel : Hersteiler . _
1. e . Super MarioLand2 -~ Nintendo 1 e . ‘Sega
2 A FE158fikeEagle2 - - Mtcroprose , -‘2 ; 0 ; L Sega
'8 - W " Tiny Toons Konami - R ' ‘Sega .
4 A  Parodius : Konami 4 . A Asterix e ASega .
5 A ~ Final Fantasy Legend2 Square 5 v '-‘jA!_i”e_n 34 v F|ymg Edge '
NES Mega‘;’Drlve L
" Plalz Trend Titel , ,Hersteller Plaz Trend Titel -~ . = Hersteller
1 ® Super Mario Bros. 3 _ Nintendo 1 A 3 ?Tmy anns, e Konami. -
2 e Probotector 2 Konami 2. A World of llusion - - Sega
3 A Tiny‘Toons - Konami 3 v Sonic2” . Sega
4 A Zelda?2 - Nintendo 4 ®  Strestsof RageZ o -Sega _
5 A WWF Steel Cage Challenge Acclalm 5 ¥ - NHLPA] Hoc{(ey R Electronic Arts -

USA

er Nlntendo | A CodNE L
Platz rend Titel Hersteller Platz SplelspaB Titel L System -
1 Stiper Mano Kart - Nintendo 1 e Tetmo Stper Bowi " NES L
2 0 Streetfighter 2 _Capcom 2 90 -StreemghterZ ' Super Nintendo §
3 ® Super Star Wars JVC - 3 88 CTetris: - . NES -
4 A - Zelda3 - Nintendo 4. . 89 “Super ManoLandZ‘, - GameBoy -
5 A Magical Quest Capcom 5 84 Jon : .,Mega Drive
S Lynx ~ England e
“Platz Trend - Ti Ilersteller ‘ n . System
T ®  Shadowofthe Beast | Atari - T r91~ . Super Nintendo
.2 A " Slime World™ - Atari SR e “o MegaDrve.
3 v ‘Baseball Heroes: - Aari 30 . MegaDrive- -
4 [ Hard Drivin' - Atarl. . 4 - -Super
5 A 5

' . »Shanghai‘ ‘
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Acclaim
aRJay Games

Baier Videospiele
Brachtendorf Spieleversand

Chaud-Soft
CO-SA
ComCon
CPS Heidak
CWM

Dataflash
Double Trouble
Dynatex

Fanatic Games

Fandango

Forster Video-Spieleversand
Funware

Future Soft

Galaxy

Game Express

Game Island

Game Shop am Feuersee
Game Station

Game Syndicat
Gamecourier Versand
Gamestore

Gnadenlos

High Score Games
Jump’n Run

King Games
Konami
Theo Kranz Versand

Magic Box

Mann Software Discount
Markt & Technik Buchverlag
Maro

Mega Trade

Mitsui

MK Computer

New Point Computer
Nintendo

O.L.T. Versand
Play Me rent a game

Raguzi
RTB

Solar Games

Top 4

Toys 'R’ us
Traumfabrik

TV Games
Videogame Center
Wolfsoft

Zapp-Games

INSERENTENVERZEICHNIS

31,33
80

73
21

73
21
95
6/7
51

3.US
119
41

95
74
59
97
19

15
117
21
15
104
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103
46

109

67

119
23,4.US
77

121

65, 79
123

17

69

2. US, 29, 85, 89
: 956

19
10/11

62
59

110
19

103
53
43
57
73

104

104

103

Der Schweizauflage dieser Ausgabe liegen
Prospekte der Fa. Freetime, CH-9053 Teufen
und der Fa. Game Line, CH-8200 Schaffhausen,
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omplizierte Rollen-,
Action- oder Ge-
schicklichkeitsspie-

le sind kein Problem fir unsere
Spiele-Experten: In dieser Ru-
brik melden sich die Cracks zu
Wort und begleiten Euch durch
die gefdhrlichsten Abenteuer. ..

Streets of
Rage 2
(Mega Drive)

Level 1

Jack:

Gehtvon obenanJack heranund
{iberwaltigt ihn mit Body Slams
und Schulterwiirfen. Ziickt er
sein Messer, springt Ihr.
Electra:

Electra springt und schldgt mit
[hrer Peitsche. Ndhert Euch nicht
von vorne oder hinten, sonst
trifft sie. Auch hier kommt Ihr mit
Body Slams und Schulterwiirfen
weiter.

1. Endgegner, Barhon:
Bleibt im vorderen Drittel und
verkloppt seine Gehilfen. Barb-
on hat Angst vor Euren Sprung-
kicks. Wenn er sich nahert,
attackiert Inr ihn mit Dragon
Wing oder Uppercut. Geht auf
keinen Fall zu nahe heran.
Level 2

Vor dem Truck:

Vernichtet Blade mit dem Rohr,
zerschlagt die Tonnen und
nehmt den Inhalt, bevor Ihr den
letzten Feind vermobelt.

Im Truck:

Hakuyo

Geht von oben oder unten heran
und beseitigt ihn mit Body
Slams oder Kniekicks.
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Das war's! Mit dieser Ausgabe liefere
ich meine letzte Tips & Tricks-Rubrik
ab. Im nachsten Heft betreut unser
neuer Redakteur Frank die Tips &
Tricks-Seiten. Ich hoffe, Ihr deckt
Frank kunftig ebenso fleiBig wie mich
mit tollem Material ein.

A s

[E LAUFTS

er die folgenden "Teilnahmebedingungen”

WDeachtet, erspart uns unnotige Arbeit:
P 1. Karten und Zeichnung, die nicht mit
schwarzen Stift auf weiBes Papier (weder ka-
riert noch liniert) gezeichnet sind, konnen wir aus
technischen Griinden nicht verwenden. Auch bei farbi-
gen Karten gibt's Probleme beim Einlesenin unsere mr-
rische Computeranlage.
2. Bitte gebt bei allen Einsendungen Eure Bankver-
bindung (Konto-Nummer, Kreditinstitut, Bankleitzahl)
an, damit Ihr Euer Geld ehne Umwege und lange Warte-
zeiten bekommt.
3. Wenn Ihr einen IBM-kompatiblen PC besitzt, schickt
uns Eure Tips bitte auf Diskette. Moglichst im Word-
Format.
4. Tips, die bereits irgendwo abgedruckt wurden, wan-
dern in den Papierkorb. Macht Euch nicht die Miihe, in
dlteren Ausgaben der VIDEO GAMES, Konkurrenzblat-
tern oder sonstwo abzuschreiben.
5. Tips und Losungshilfen zu Mario- oder Megaman-
Spielen sind "out’, die brauchen wir nicht mehr. Auch in
Sachen Sonic und Mickey Mouse sind wir bestens ein-
gedeckt.
6. Die Belohnung: Fiir abgedruckte Tips winken nach wie
vor 40 bis 500 Mark!
Unsere Adresse:
Markt & Technik Verlag AG
Redaktion VIDEO GAMES
Stichwort: Tips & Tricks
Hans-Pinsel-Strafie 2
8013 Haar bei Miinchen

2. Endgegner, Jet:

Brecht zuerst den Gehilfen das
Genick. Achtet auf Euren und auf
seinen Schattenam Boden. Sind
beide auf einer Linie, kommt er
im Tiefflug auf Euch zu — jetzt
greift Ihr im Sprung an. Wenn er
seine Diisen unter die Arme
nimmt und aufsteigt, weicht Ihr
nach oben oder unten aus.
Stage 3

Suzaku:

Geht von oben oder unten heran
und beseitigt ihn mit Body
Slams oder Kniekicks.
Hanzou:

Ihn fegt lhr mit dem groBen Up-
percut zur Seite. Wer sich dabei
nicht vorsieht, wird als Wurfge-
schoB benutzt.

Beand:

Geht von oben an Beand heran
und {iberwaltigt ihn mit Body
Slams und Schulterwiirfen.
Ziickt er sein Messer, dann
springt Ihr.

Im Alien-Haus:

Da die blauen Eier nach dem
Aufschlagen explodieren, miiBt
Ihr sofort auf die Seite springen.
Delerits:

Vernichtet zuerst die Gehilfen
und geht so lange weiter, bis De-
lerits seinen Hals ausstreckt.
Kommt sein unsympathischer
Kopf auf Euch zu, springt Ihr ihn
an. Habt Ihr den erledigt, geht Ihr
auf Hohe seiner Halsoffnung ge-
rade nach unten. Am Rand fin-
det Ihr ein gut verstecktes Ex-
traleben.

Ryoohin:

Springt, umihm das Schwert ab-
zunehmen und fegt ihn mit dem
Uppercut zur Seite. Geht noch
nicht weiter, sonst bekommt [hr
esmitzwei schweren Gegnernzu
tun.

3. Endgegner, Zamba

Wenn sich Zamba am Boden be-
findet, springt Ihr, wenn Zamba
selbst springt oder auf Euch zu-
kommt, reagiert Ihr mit einem
starken Uppercut. Damit besiegt
[hr ihn.
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GARANTIE. Auf dt. SEGA- NlNTB’IDOySOUNDBLASl’BR- lXNx-un‘lNEOGBO -Produkts 1 IAHR GARANTIE. Unser Anrufbnn!wnrmrht,wmmmalmcmdaﬂni fitr Buch
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Level 4

Ko-Shu:

Geht von oben oder unten heran
und beseitigt ihn mit Body
Slams oder Kniekicks.

Metal M.:

Metal M. springt und schidgt mit
Ihrer Peitsche. Ndhert Euch nicht
von vorne oder hinten, sonst
trifft sie Euch. Auch hier kommt
lhr mit Body Slams und Schul-
terwiirfen weiter.

Big Ben:

Wenn er zum Sprung ansetzt
oder gerade landet, besiegt Ihr
ihn mit Uppercut oder Sprung-
kick. Erwischt Ihr ihn am Boden,

setzen ihm Body Slams und-

Schulterwiirfe zu. Weicht nach
unten aus, wenn er mit Feuer-
fahne auf Euch zuhechtet.

Im Lift: B
Achtet auf die Schatten und

weicht ihnen aus. Karatekas be--

kdmpft [hr von oben oder unten
mit Body Slams oder Kniekicks.
4. Endgegner, Ahadede:
Der grofie Uppercut ist eine sehr
wirkungsvolle Technik, wenn
Abadede springt. Kommt er auf
Euch zu, springt oder benutzt
den Dragon Wing.

Level 5

Heart: ,
Wenn er zum Sprung ansetzt
oder gerade gelandet ist, besiegt
thr ihn mit Uppércut oder
Sprungkick. Erwischt Inhr ihnam
Boden, setzen ihm Body Slams
und Schulterwiirfe zu. Weicht
nachuntenaus, wenner mit Feu-
erfahne auf Euch zuhechtet.
Byatcko:

Geht von oben oder unten heran
und beseitigt ihn mit Body
Slams oder Kniekicks.

Raven:

Wenn Ihr von oben an in ‘ran-
geht, kdnnt Ihr Body Slams und
Schulterwiirfe  einsetzen.
Springt er nach hinten, weicht
lhr aus und antwortet mit dem
groBen Uppercut.

Wayne:

Bleibt im vorderen Drittel und
verkloppt seine Gehilfen. Barb-
on hat Angst vor Euren Sprung-
kicks. Wenn er sich ndhert,

attackiert Ihr ihn mit Dragon

Wing oder Uppercut. Geht aber
auf keinen Fall zu nahe heran.
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Mach:

Brecht zuerst den Gehilfen das
Genick. Achtet auf Euren und auf
seinen Schatten am Boden.
Wenn beide auf einer Linie sind,
kommter im Tiefflug auf Euch zu
— jetzt greift lhr im Sprung an.
Wenner seine Diisen unter die Ar-
me nimmt und aufsteigt, weicht
ihr nach oben oder unten aus.
Yagasira und lzayoi:

Nehmt lhnen die Waffen ab und
achtet auf die Handgranaten.
Dann fegt Ihr sie mit Uppercuts
beiseite.

5. Endgegner, R. Bear:
Wenn lhr dort mit dem Schwert
ankommt, begebt Ihr Euch auf
gleiche Hdhe und bleibt auf Di-
stanz. Solite er springen, setzt
lhr den groBen Uppercut und

- Dragon Wing ein. Halt er Euch

fest, hilft der Dragon Smash.
Level 6

Unsai und Genyosai:

Nehmt Genyosai seine Waffe ab
und bek&mpft beide Fighter mit
Uppercuts.

Condor und Pheasant:
Wenn lhr von oben an in heran-
geht, kbnnt lhr Body Slams und
Schulterwiirfe  einsetzen.
Springt er nach hinten, weicht
fhr aus und reagiert mit dem
groen Uppercut.

Hakuyo und Ko-Kakou:
Geht von oben oder unten heran
und beseitigt ihn ‘mit Body
Slams oder Knigkicks.
Gourmand:

Zuerst besiegt ihr die Gehilfen.
Wenn er zum Sprung ansetzt
oder gerade gelandet ist, besiegt
Ihr ihn mit Uppercut oder
Sprungkick. Erwischt ihr ihnam
Boden, setzen ihm Body Slams
und Schulterwiirfe zu. Weicht
nach untenaus, wenner mit Feu-
erfahne auf Euch zuhechtet.
Reine:

Bekdmpft zuerst die Motorrdder
und die Gehilfen. Nehmt Euch
dann die Rohrstange. Reine
springtund schldgt. Néhert Euch
nichtvon vornoder hinten, sonst
trifft sie Euch. Wieder kommt Ihr
mit Body Slams und Schulter-
wiirfen weiter.

6. Endgegner, Stealth:
Stealth miBt thr nur auswei-
chen, da er stirbt, sobald

Souther den Loffel abgibt. Wenn
sich Souther am Boden befindet,
springt Ihr, wenn Zamba selbst
springt oder auf Euch zukommt,
reagiert Ihr mit dem Uppercut.
Level 7

Buffet:

Erst kiimmert thr Euch um seine
Gehilfen. Wenn er zum Sprung

ansetzt oder gerade gelandet ist, -
besiegt Ihrihnmit Uppercut oder -

Sprungkick. Erwischt ihr ihn am
Boden, setzen ihm Body Slams
und Schulterwiirfe zu. Weicht
nach unten aus, wenn er mit
Feuerfahne auf Euch zuhechtet.
Enola:

Enola springt und schldgt. N&-
hert Euch nicht von vorne oder
hinten, sonsttrifft sie Euch. Auch
hier kommt thr mit Body Slams
und Schulterwiirfen weiter.
Kanzou und Buoh:
BuohnehmtIhrerst die Waffe ab,
danacharbeitet Ihr mit Uppercuts.
Griphis:

Brecht zuerst den Gehilfen das
Genick. Achtet auf Euren und auf
seinen Schatten am Boden.
Wenn beide auf einer Linie sind,
kommter im Tiefflugauf Euch zu
— jetat greift lhr im Sprung an.
Wenn er seine Diisen unter die
Arme nimmt und aufsteigt,
weicht hr nach oben oder unten
aus.

Huma:

Huma fegt Ihr mit dem grofBen
Uppercut zur Seite. Wer sich da-
bei nichtvorsieht, wird als Wurf-
geschof benutzt.

Sparrow::

Wenn Ihr von oben an ihn her-
angeht, konnt thr Body Slams
und Schulterwiirfe einsetzen.
Springt er nach hinten, weicht
Ihr aus und reagiert mit dem
groBen Uppercut. Denkt vorher
an seine Nebenbuhler.

Soya:

Geht von oben an Soya heran
und dberwéltigt ihn mit Body
Slams und Schulterwiirfen.

1. Endgegner:

Wenn sich die beiden biicken,
feuern sie mit Laserpfeilen. Ach-
tet auf die ausfahrbaren Arme.
Wenn Ihr einen Body Slam an-
setzen wollt, handelt schnell —
sonst bekommt fhr einen Strom-
schlag.

Level 8
Oxygen: :

“Wenn sich die beiden biicken,

feuern sie mit Laserpfeilen. Ach-
tet auf die ausfahrbaren Arme.
Wenn Ihr einen Body Slam an--
setzt, handelt schnell - sonst be-
kommt ihr einen Stromschlag.
Nehmt die Rohrstange mit, um
sie bei Bear Jr. einzusetzen!
Bear Jr.

‘Geht auf gleiche Hohe, bleibt auf

Distanz und setzt ihm mit der
Rohrstange zu. Sollte er sprin-
gen, setzt lhr den grofBBen Upper-
cut und Dragon Wing ein. Halt er
Euch fest, hilft der Dragon
Smash .

Volture:

Bleibt im vorderen Drittel und
verkloppt seine Gehilfen. Voltu-
re hat Angst vor Euren Sprung-
kicks. Wenn er sich néhert,
attackiert thr ihn mit Dragon
Wing oder Uppercut. Geht aber
auf keinen Fall zu nahe heran.
Nail:

Wenn sich Nail am Boden befin-
det, springt fhr, wenn Zamba
selbst springt oder auf Euch zu-
kommt, reagiert Ihr mit dem
grofien Uppercut.

Z. Kusand:

Der grofie Uppercut ist eing sehr
wirkungsvolle Technik, wenn
Abadede springt. Kommt er auf
Euch zu, springt oder benutzt
den Dragon Wing.

Shiva:

Springt oft und setzt den Upper-
cut ein. Aus seiner Umklamme-
rung entkommt |lhr mit dem Dra-
gon Wing.

Mr. X:

Wenn er schieft, entgeht lhr den
Schiissen im Sprung. Steht Ihr
{iber ihm, geht Ihr heran und be-
nutzt Body Slams. Ansonsten
setzt Ihr den Uppercut ein.

GG-Shinobi 2
(Game Gear)

Stefan Merkel aus Langenhagen
hat einige interessante Tricks
zum neusten Shinobi-Renner
eingeschickt: Im ersten Level
kdnnt thr nicht sofort den gelben
Kristall holen, da der rote Ninja



nicht hoch genug springt, um
die Plattform mit der Tir zu er-
reichen. Der blaue Ninja muB
sich mit seiner Kette auf diese
Piattform schwingen. Dort findet
Ihr einen Fahrstuhl, der Euch in
gine andere Etage befordert.
Macht Euch auf den Weg nach
rechts, dann laBt Euch fallen und
geht nach links. Ihr trefft auf eine
Tiir, die in ein Extralevel f(ihrt.
Geht soweit nach rechts unten,
bis Ihr an eine Wand kommt.
Nun benutzt Ihr den Zauber des
blauen Ninjas und fliegt nach
oben. Auf der ersten Plattform
links steht ein Behdlter, dort
steckt der gelbe Kristall (Zeich-
nung 1).

Die Endgegner:

Building: Eine Stahlkrabbe, die
ander Decke hangt. Wenn sie ihr
Maul ausfahrt, spuckt sie entwe-
dersechs griine Kugeln oder laRt
eine Stahlkuge! fallen. Schiagt
immer auf das gedffnete Maul.
Die Reihenfolge der Stahlkugein
(K) bzw. den griinen Kugeln (G):
K.GKGGGKKBG,BG,K,
G, K, G, G, G usw. Benutzt wenn
mdglich den griinen Ninja.
Ganyon: Ein stdhlernes Giirtel-
tier mit drei Spitzen auf dem
Riicken stellt sich Euch entge-
gen. Schlagt auf die roten Stel-
len des Kérpers. Es rollt entwe-
der auf dem Boden in Eure Rich-
tung und schieBt mit Stahlpfei-
lenoder es springt iiber den Nin-
ja hinweg und schieft an-
schlieiend. Die Reihenfolge, in
der es rolit (R) und springt (S):
R,S,S.R,R SRS, S RRS
usw. Wir empfehlen den gelben
Ninja.

Castle: Hier trefft Ihr auf einen
riesengroBen Wurm, der sich
durch den Screen grabt. Das tut
er dreimal, danach 1a8t er eine
Feuerballmine zuriick. Wenn der
Wurm die Mine gelegt hat, so-
fort in die linke oder rechte Ecke
laufen und ducken. Und nicht
vergessen, standig auf den Kopf
zielen (Zeichnung 2). Wir emp-
fehlen den roten Ninja.
Factory: Der Roboter ist nuran
dem obersten der vier Teile ver-
wundbar, Nachdem er sich auf
der anderen Seite wieder aufge-
baut hat, schieBt er einen gelben

SpiralschuB, tiber den Ihr (mdg-
lichst in Form des blauen Nin-
jas) einfach driiberspringt.
Auch Holger Franken aus Ber-
gisch Gladbach weiB3 etwas zu
diesem Spiel zu erzdhlen - die
Karte stammt auch von ihm:
Wenn Ihr sie zu deuten versteht
und die Fahigkeiten eines blau-
en Ninjas aus der Neo-City-Auf-
kldrungseinheit besitzt, kénnt
Ihr Euch mit reichlich Leben und
Magie eindecken. Dazu hangelt
der blaue Ninja, wie in den
Schritten 1 bis 5 beschrieben,
durch die Gegend und holt sich
das Extraleben. Nun geht's in
Richtung der Energie: LaBt den
Ninja fallen, bis er Schritt 7 aus-
fihren kann. Fir die weniger
Kreativen gilt der gestrichelte
Weg, wahre Meister holen sich
noch die zweite Magiepille. An-
ders konnt Ihr dort unten auch
nicht glimpflich entkommen.
Beachtet auch die interessante
Funktion des roten Ninjas: Er
kann nicht nur teleportieren, er
reist auch riickwdrts in der Zeit!
Durch Gebrauch der Teleportati-
onsfahigkeit ist es Euch mog-
lich, nach Wiedereintritt zur An-
fangskoordinate iiber den Inhalt
aller Kisten zu verfiigen. Plin-
dert sie, so oft Ihr wollt.

Super Adventure
Island (Super
Nintendo)

Die deutsche Version dieses

Jump'n'Runs hat Gerhard Koros
aus Haslach im Regal. Er kennt
die geheime Levelanwahl:
Driickt im Titelbild L, rechts, X
und Start.

Image Fight 2
(PC-Engine
CD-ROM)

Thomas Lampe weif3, wie Ihr die
Waffen aufpowert: Im Spiel
Pause driicken, dann rechts, |,
unten, |, links und 1.

" FOSSY’S

VERSANDHANDEL
Inh.: T. Forster, Postfach 1236
6454 Bruchkobel
Super N.E.S.: 279,- DM
Cybernator 124,- DM
Batman Returns 124,- DM
First Samurai 124,-DM

King Arthurs World 124,-DM
NBA All Star Chall. 124,- DM
WWF 2-Royal Rumble 134,- DM

Blues Brothers 134,- DM
Mega Drive: 349,- DM
Mega CD - deutsch -  a. Anfrage
Cool Spot 110,- DM
Double Clutch 110,- DM
Global Gladiators 110,- DM
NBA All Star Chall. 110,- DM
Robocop 3 110,- DM
Rolo the Rescue 110,- DM
Fatal Fury 120,- DM
Hardball 120,- DM
Turrican 120,- DM
Star Control 130,- DM

Game Gear: 4 FUN  235,-DM
Master of Darkness 70,- DM
Super Space Invaders 70,- DM
Global Gladiators 80,- DM
Land of Illusion 80,- DM
Prince of Persia 80,- DM
Streets of Rage 80,- DM
weitere Neuheiten auf Anfrage
Versand per NN zzgl. 7,- DM

Tel. 061 81-7 23 52

Miss Wald:
Die
Kiefer

Thre ldealmate: 30m x Im. Taille: 60 em.
Gewirht: 1 Tonne, Haarfarbe: donkelgriin

f ionen diber dic SODW
nfoblun iiber die Kicter
1.- DM in Bric/marken)
Name
Straie
PLZ/Ont

Die
Sensation

- ab 1. Juni -
Videospielothek

fiir Super Nintendo, Neo Geo,
Mega Drive, Game Boy,
Game Gear, Master System,
NES, PC-Engine, Turbo Duo,
Lynx und Amiga.

auf 120 m?

Verleih, An- und
Verkauf auch Versand

ab 20- DM

GroBe Verlosung:

1 Preis: thper

2Preis: 1 TV Galaga

3 Preis: 1 Geldspielgeréit
100 weitere Preise

1. bis 14, Juni grofe Ankauf-
aktion zu Bestpreisen. Wer
nicht kommt, ist selbst schuld.

Ob Reparatur oder Umbau. ..
kein Wunsch bleibt offen !

we. GUtschein

Name

Strafe

Ort, Telefon

Hamburger, kommt vorbei |
Nicht-Hamburger kénnen an
der Verlosung postalisch

teilnehmen.
EinsendeschluB ist der 14. Juni '93.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Play Me rent a game
GmbH & Co. 1.G.
Wihlingsallee 6
2000 Hamburg 61

Offnungszeiten: Mo-Sa, 12-21 Uhr
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World of Illusion (Mega Drive) Among Hhe Cloudls T
o, 32 N S
Wer Segas neuen Walt-Disney-Kniiller gerne mit Karten spielen = e & % =
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tensen. Dic Sachen in dem
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& honel Spel .
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The Library IO

ll L2

MCHABL. GRUDVECK !

uuaxnnusez-em/j
HOEN (LANGERE STRUNGE]

Hubschrauber-Extra
holen {langere
Spriinge)

Achtung, Vulkan

Die Teile fliegen
runter

Wenn man beim
Vulkan loslauft und
hier abspringt, landet
man bei...

Warp

Hier nich reingehen:
Ausgang. In den
abrigen Lochern findet
Ihr Zungenverlange-
rungen

Hier ist ein nicht
gekennzeichnetes
Loch: Warp to Level 6

Scrapyard Dog Sneaky Snakes

(Lynx)

Auch bei diesem Tip hat Ralph
Simm aus Dresden seine Hande
im Spiel. Im Level "Scrapyard 1"
driickt hr gleicham Anfang Pau-
se. Dann folgende Tastenkombi-
nation: Links, rechts, links,
rechts, hoch, runter, hach, run-
ter, Aund B. Auf diese Weise er-
haltet Ihr einmalig ein Schutz-
schild.

Flying Hero
(Super
Nintendo)

Ein erweitertes Options-Menti
beim japanischen Import-Mo-
dul Flying Hero kennt Gerhard
Koros aus Haslach: Driickt im
Options-Menti (im Titelbild Sel-
ect driicken) auf Joypad 2 Select
und Start. Nun konnt Ihr Level
und Raumschiffe anwahlen
und die Credits erhhen.

(Game Boy)

Das Unheil begann, als sich Mi-
chael Grudziecki aus Miinchen
das Game-Boy-Modul Sneaky
Snakes zulegte. Obwohl es ihm
nicht besonders gefiel, hat er
unseine schine Karte geschickt.

Flinke Finger

Bei "Flinke Finger" kiimmern wir
uns um Verrenkungs-Tricks, die
auf dem Joypad-Bewege-Dich-
Prinzip basieren. Wer auf Num-
mer Sicher gehen will, konsul-

tiert vorher seinen Arzt.

GG-Shinobi 2
(Game Gear)

Die Zahlencodes zum neuen Shi-
nobi-Abenteuer hat uns Holger
Franken aus Bergisch Gladbach
{iberlassen—samteiner hochma-

thematischen Ubersicht.

Code Yellow Blue Pink Green Water Air Fire Earth
22848 x
50616 X
22969 X X
00484 X
21859 X X
20949 X
2422A  x X X
1F4B7 x X X b b4 X X X
5FCDD x X X X X X X X
90656 X X
OODAD  x X

Elemental Shinobis Crystals of Power

Code geknackt

Wiirde ich meinen Schreibtisch
nicht téglich aufrdumen, fanden
mich meine Kollegen nach einer
Woche unter einem meterhohen
Stapel von PaBwort-Komplettlo-
sungen begraben. Leider schickt
Ihr auch viele Codes, die schon

abgedruckt wurden... und der
Papierberg wéchst. ..

Rriel (Mega
Drive)

Marce! Callies aus Potsdam hat
das bunte Spiel rund um den
Disney-Star Ariel geltst. Mit
seinen Karten findet thr Euch
besser zurecht.

Legende zu Ariel

0 = Stein

S = Start

7 = Zel

X = beste Stelle zum
kémpfen
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Mega Drive + 1 Splet 239,00
Neo-Geo kompl. 649,00
Super NES 279,00

4
] Joo, |0l
® &
f
LAVAMONSTER
Level 9  THE Reer

Thank You For Holding..... e"S en GO l p p , , l

Hello? Are You Theret... l ry
MEGA DRIVE Game Gear
Amercan Gladiators US 114,90 SEGEEBFGN.NEWS 1 US119.90 Chuck Rock 44,90 I/\\Jneofo nge\go 349,90
Battietoads JP 89,90 AlonovsPredator US 119,90 mw 34,90 Fatad Fury i 37990
Champlon Bowling  US 99,90 AmaingTenns ~ US 104,90 Lommings e King of the morster || 269,20
Desert Strike US 79,90 ArtusWord US 109,90 Mickey Mouse Il 4490 o 32090
Dolphin US 89,90 BusterBrothers  US 104,90 Rostan Saga 44,90 World Hero 4990
Doraemon JP 89,90 BusterBustloose US 119,90 Batman Retums 44,90 Wrestie War 359,90
Double Dragonlll - Us 99,90 Bairmnmkem Us 115,90 Ehmggtosvﬁaea gg,gg Medga CD
Fatal Fury Us 109,90 BulveBlzen  US119.90 sra:ggﬁea 59,90 g
Flash Back US 119,90 &y Rook U3 105,99 shinobil 49,90 Anefte Again 104,90
Golden Axe lll US 79,90 Desert Strike Us 84'90 9,90 Grambler Il 90,90
Holyfleid Real Deal  US 84,90 pgeny US 10590 oo UrRacol dmsa Final Fight 10490
Kick Boxlngoc JP 89,90 FatalFuy US 124.90 4490 JaguarXJ 220 10490
JleagueSoccer  US 99,90 FisStkeEagdle s 10990 Zubehdr Joe Montana 109,90
Lhx Aftac US 79,90 HunttrOct. US 94,90 Megadrive Ninja Worriors 110,90
Mazin Saga JP 89,90 Joe&Macll US 109,90 Arcade Power Stick 89,90 Prince Of Persia  90.90
Muhammad Al US 89,90 jJohnMaddens3 Us 104,90 Nowloypod 29,90 Road Blaster FX 94,90
Nhipa Hockey Us 79,90 [ShaWeapon US 10090 - SuperNEs *° Rise of Dragon 90,90
NBA Al Star US 7490 Nhpalockey  Us 104 D 89.90 WonderDog 90,90
Outrun 2019 US 84,90 Paradius US 109,90 sneef%gmru Une 29,90
PGA Goff Il us $0,90 gdopuw{,'m Us 124, New Joypad 29.90
Power Monger US 89,90 piieSdt "o LS 9430 Game Gear s ks
Road Rush | US 7490 poadRunner  US 10490 Aftache Case % Oyrderin Ti
Street OfRagell  US 74,90 Sl n US 94,90 Big Window Ii 90 raer in lime
Spiattshouse i US 94,90 StarFox 11990 PayCanyCase 2190  Schiltachstr, 36
Team USA Basket. US 79,90 &perWldgef US 104,90 Sonic i Armbonduhr 29,90
TryToonadv. DT 89,90 SperOfffoad  Usigeso Konsolen 7230 Schramberg
Wondofllsion U3 89ap lomidem Usiodse meGear . 1% Fax 23643

y JP 115,90

Xenon I US 99,90 Universal Soldior US 105,90 Niaga CD+4plole 599,00

Lieferbedingungen: Alle Splele u. Ger&te ohne DT. Anleltung. Def. Ware wird repariert.

Tel.: O/7422 -2 10 71
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HEXE URSULAR
Leve/ & THE CAVES
World of Illusion Gegner Trefter
. Seeigel 1 x normal
(Mega D “-ve) ginfacher Aal 1 x normal
elektrischer Aal 2 x normal
Auch Ute Braun aus Kéin hat sich die Fortsetzung des Disney- Krebs- 3 x normal oder 1 x super
Erfolgs Castle of lllusion gekauft. Ihre PaBwortliste war eine der Hai 2 x normal
grsten. Knochenmanner 2 x normal
Diskuswerfer 1 x normal am Kopf
Donald Mickey Beide Bogenschiitze 3 x normal
Level 1 K Herz QPik K Herz . .
ggik E:erz }lﬁggkro Universal Soldier
erz erz i .
K Kreuz K Pik K Kreuz (Mega DHVE)
Level 2 K Pik K Kreuz K Pik . . . o
K Karo Q Herz K Herz Auch hier wei Mega-Drive-Spezialist Thomas Brennemann aus
K Kreuz K Herz Q Pik Miinchen Rat:
Q Pk K Karo K Kreuz
Leve! 3 K Kreuz K Herz K Karo W
K Herz K Pik Q Pik 1 elt \“,';{ﬁgm #evel !’aﬂwort
Q Herz K Karo K Herz 9 CHSGM
K Pik Q Pik ( Herz 3 MKSNS
Level4  QHerz Q Herz Q Pik 2 Dam 1 SGGRY
K Karo K Karo Q Herz ) TLGPH
K Herz K Pik K Kreuz 3 TDRSD
K Pik K Kreuz K Pik 3 Desert 1 PKSND
Level5  KPik K Karo K Kreuz ) CWBPM
K Herz K Kreuz K Kgro 3 SFTNP
K Kreuz K'Herz K Pik 4 Enemy 1 CMVDG
K Karo K Pik K Herz ) BVTCM
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Kings Quest (Super Nintendo) Level  Code Power Athlete
Die Codes zu diesem US-Modul hat John Sternheimer herausge- 5 MNBV .(Super
funden: 6 VBCD Nintendo)

) 7 IXVZ
JT500F155R30R18 Labyrinth unter Mordak's Schlof 8 KJHR Fir das Import-Priigelspiel von
5-1958013050MNJ Mordak's Biicherei 9 PYST Kaneco hat Tobias W. Reich Co-
5Y1206002258H-N Erster Kampf mit Mordak 10 LKLQ des parat.
5Y1204002258HAN Zweiter Kampf mit Mordak 11 HDZW Besiegter
12 NBGF Gegner Code
S T . 13 ?WQR varreré m E4TL T%Y
agna V MF2R OKP
R uper | (eomans | owb | (x5 mo
aoiuon
(Super (Game Boy) }? EF?\?P Reayn Y6 JFWA a7
3 araki VY P9P0 217
Nmtendo) Unter dem Weihnachtsbaum 18 MJHN Nick gw gng%/w
von Christian Daberkow aus 19 TRWM
Helmut Pasch aus Wien verrdt  Neuwied lag (unter anderem) gin 20 PLMN
Euch, welcher Code nach dem  Humans-Modul. Uber die Fest- 21 SSXC
AbschluBmenii des Tennis-  tage hat er's geknackt und uns 22 KLLY
spiels erscheint: die Codes iiberlassen. 23 QRWS
24 VBSR

4065C6P  DJSTK8X Level Code 25 TVYP

D3HRFTL ~ WJFC2GN 2 CVBM 26 LKMV

YBQ1406  5C6PDJS 3 QWSD 27 QvCX

TKBCWQQ  QT5. 4 PLKP 28 PMHR

Wir sind GrofBhéndler, verkaufen unsere Spiele aber auch an Endverbraucher, also an euch.

Endverbraucher (alsoihr): 06131/77? Héndler: 06131/?2? Fax: 06131/238062
06131/72? 06131/7??
06131/72? 06131/227

Telefonnummern werden noch angelegt — Bitte wihlen Sie: 06131/ 23 80 85
INSELSTRASSE 9 - 6500 MAINZ 1

SUPERBILLIG

Wir haben Kontakte in die ganze Welt und kdnnen auch in der Regel jedes Spiel, das es hier auf der Welt gibt, besorgen, wenn wir es nicht schon in
unserem sehr groBen Lager haben. Und das ganze noch zu einem Spitzenpreis. Das gleiche gilt fiir Hiindler, thnen konnen wir in der Regel alle Spiele
besorgen die es gibt. Sei es aus den USA, Japan, Deutschland usw.

Jeder SOste (1) Besteller bekommt ein Spiel gratis geschenkt. Welches Spiel ihr geschenkt haben wollt, ist euch iiberlassen. Ihr bekommt was ihr wollt.
Bedenkt bitte, das wir auch tiiglich haufenweise Computerspiele verkaufen. Hier haben wir ebenfails Spitzenpreise. Viele Top Spiele kosten bei uns bis zu 47%
unter dem empfohienen Verkaufspreis und das fiir Endverbraucher, also euch. Hinzu kommen noch die Module und bei den Modulen, sei es Nintendo, Sega,
SNES usw. sind wir noch GroBhindler. Die Chance, ein Spiel gratis zu bekommen ist sehr groB. Desweiteren kénnt ihr bei uns Spiele vorbestellen, seien es
welche aus Deutschland oder aus dem Ausland. Sobald das Spiel z. B. in den USA auf den Markt kommt, habt ihr es wenige Tage spiiter, da wir tiiglich
Lieferungen aus der ganzen Welt erhalten. Die Spiele werden nach Erscheinen z. B. in den USA sofort an uns weitergeleitet wo wir sie von uns aus (wenn ihr
das Spiel vorbestellt habt) sofort an euch weiterleiten (am selben Tag noch!i!), wenn das Spiel hier in Deutschland eintrifft und das ganze noch zu einem
Spitzenpreis. Natiirlich kénnt ihr an solchen Tagen bei uns anrufen und das Spiel bestellen, auch wenn ihr es nicht vorbestellt habt. Auch kaufen wir Spiele
an und verkaufen gebrauchte Spiele zu Spitzenpreisen.

Desweiteren er6ffnen wir Ende Juni ein Ladenlokal in Mainz, in dem ihr einfach alle Spiele bekommt die ihr wollt und das zu den gleichen Preisen wie im
Versand. Das Ladenlokal wird in der KétherhofstraBe 3 (Niihe Schillerplatz) eroffnet. Auch wenn ihr kein Hiindler seid, wie gesagt, beliefern wir nicht
nur Hiindler (wir sind ja GroBhiindler), sondern auch euch, bekommt ihr eigentlich alles, was ihr an Spielen wollt!!{

Hier mal ein paar Beispiele (kleine Auswahl aus unserem sehr grofien Angebot):

SNES Mega Drive Gameboy Neo Geo

Street Fighter I NHLPA Hockey 93 Sonic 2 Art of Fighting
Super Mario Kart Shining in the Darkness Micky Mouse

Parodius Streets of Rage 2 Tazmanta Nintendo

Super Probotector Tiny Toons Tiny Toons
Super Mario World Thunder Force 4 Gameboy Super Mario Bros
Super Star Wars ‘Wonderboy S Super Mario World

Tiny Toons Sonic Tiny Toons PC Engine
Jimmy Conners Tennis Micky Mouse Parodius Gate of Thunder

auch: Master System, Lynx usw....

Final Fight 2, First Samurai, Might & Magic 2, NFL Football, Super Conflict, Terminator 2, Amanzing Tennis, Dracula, Flashback, Hardball 3, Humans,
Out of this Worl, King Salmon, Battletoads, Splatterhouse 3, X—-Men, Out Run 2019, King Salmon, Fatal Fury, Flinestone, Dragon’s Lair, Addams Family 2,
Super Strike Eagle, Krusty’s Fun House, Hook und sehr viele mehr (sehr groBes Lager!!l)....

Inhaber: Christian Mann Irrtiimer, Tippfehler vorbehalten. Es gelten unsere Allgemeinen Geschiiftsbeding
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NHLPR Hockey '93
(Super Nintendo)

James Bond Jr.
(Super Nintendo)

Ein Stapel Codes zur US-Version dieses klassischen lce-Hockey-  Tobias W. Reich aus Miinchen kennt alle PaBworter zum Actionspiel

Spiels stammt von Ute Braun aus Koln.

von T-HQ.

Mannschaft Halbfinale Finale ~ Level Code Spielart
Pittburgh HL25CL19P631FNJD  HL8BY62JPMPDDID3 1 The Chase is on! ---- Jump'n'Shoot
New York HFKSFWYWRLHLB2LL ~ HFRZDGY3P02ZBPG9 2 Flightto the Temple - Ballern mit Heli
Detroit CSZL1LV2T67RJOWY  CS4TCAYLBSTBGS6Z 3 The Temple of Gold 0007  Jump'n'Shoot
Chicago G7ZGOFBB4KBO9ZCC ~ G74NBZDXK3YJ7RPD 4 The Canals of Venice 3675  Rennboot
Washington ~ C981WNJM36HX7CPP  DBF666L6KR3F441R 5 Sewers of Venice 9025  Jump'n'Shoot
Montreal  DWS7CXP2RTUNFIHI  DWZCACWANG4BIYSD 6 Flightto SCUMHQ 1813  Shooting mit Jet
Winnipeg GW2XFLTSRC15WON3  GW73C6TOPT- 7 Assaulton SCUMHQ 3353  Jump'n‘Shoot
MJWMKT
NewJerssy  CLBO3WZDBVOBPKP  CLHA786KR3F44STD
LosAngeles  BHKCS10J9H1YGSZ5  BHRJJHSDGGMMBPS, Robin Hood: Level  Code
Vancowver  G2JBOPHVIBPN2J95  G2PJYOH21L81156W 2 INWQ
Boston HFJ388WWBJCDDOK)  HFPBIR1P76Y287BX Prince of 3 70BT
Edmonton  CLFLCSHJHHWOBBBD ~ CLLRJPRPXBGVADJ3 4 104A
Calgry ~ BWJINMNTTSLB2J91  BWPPD3VNRV51YG3D Thieves (NES) 5 4N44 -
Toronto GWOZCTTJS68ZK3S9  GWS3HB1RKIWVC500 6 INX2
Longlsland  C9BPOJ2B2F705781  DBFXM24XHOVJ31L2 Tim Claus aus Dillingen hateine | 7 105H
St.lowis  DWVVHOF2GH73NBP3 DWO1GLFOFYVGMZLT | PaBwortfunktion gefunden, die | 8 10XD
Buffalo CSXCRFIBSFOO9ZML ~ CS2JGXS6NALPSXDZ wir zur Zeit des Tests nicht ent- | 9 IN1C
Haford ~ CDYHBGJXVICAMY7B  CD3NYYPSSGZVHWOP | deckt hatten: Im Titelbild mast | 10 IN10
Sandosé  GH3DM7SPDRWSZK67 GHBKDRBKBFGZVHOL | Ihr achtmal den B-Knopf | I HOD7
TampaBay  D2BXWIWTOBNFIFPK  D2H27SZCGR7ZYGIL driicken, dannerscheintdasent- | 12 10l
Philadelphia  GHSZFAMGW5Y11556  GJBSDRMPWLIDIT2X |  sprechende Menil. Folgende | 13 ONBV
Quebec FS6731J4B1POK30Y  FTC38FSORVI5CHTM PaBwarter filhren zu Schitissel- | 14 1N1B
Minnesota  FD5640RGSKNGBG7H  FFCBIDOHKC8B2KF6 | stellen des Spiels: 15 GO1X
Ottawa D18BGN3MLVLSDYCP  D2FJD83WK754D/8D 16 1001
Wall 17 G210
B | |1 m
Rlzadick (PC-Engine CD) Locksley 0 X0IA
Dubois 21 VZY4
PC-Engine Crack Thomas Lampe aus Braunschweig hat auch dies- Pond 22 X212
mal einige Tips auf Lager. Im Option-Modus miift lhr die folgenden Chase 23 1QEH
Einstellungen vornehmen und mit "EXIT" aktivieren. Village 24 XQ1D
. Cathedra 25 200G
Arcade Modus: 640000, 04, 13, OF Celts 26 X210
NO. 1 Screen: 640000, 04, 13, 01 Boar 21 QJ
Staff Screen: 640000, 04, 13, OF Town 28 XQ61
Music Title: 700000, 01, 23, 01 Well 29 XV
New Record: 700000, 03, 11, 01 Townhang 30 XZUB
Chapel 31 20DX
Castlein 32 XQ11
33 ZYOU
34 BYBQ
. 35 TT0T
Snoopys Magic | 3 BTBA
37 BY14
Show 38 BY12
39 VINH
(Game Boy) 40 BTND
Die Codes zu diesem Spiel lieB 41 HYOC
Martin Fischer aus Ismaning 42 BYYQ
vom Stapel. 43 o117




level Code Level Code Level  Code Wings 2 (Super
44 BT1L 70 CS12 9% H2B1 M
45 YNV 71 H4OH 97 EE10 Nintendo)
46 BYBB 72 14ED 98 CF1Q
47 CT1X 73 0SBC 99 VHNT Auch zu diesem Spiel hélt Ger-
48 BT11 74 VS10 100 BHNA .
ard Koros aus Haslach prakti-
49 H6DO 75 C417 101 HEU4 sche Hilfe bereit
50 ValQ 76 Dall 102 VEY2 :
51 VANT 77 CStv 103 OH1H
52 VA1A 78 2528 104 CH1D Level Code -
Som | owm e o= | aEe
3 HCCcMJBRIGIGIv!
55 CA1A 81 VUYO 107 CH17 4 VIBPWPBHvw!Z
56 VA1D 82 cu1Q 108 OH1I 5 TILRLRiwBRFIB!
57 151C 83 12ET 109 HEQV 6 iD1TXGAGBIr
58 V5Y0 84 C21A 110 CEIB 7 sB7Q0wWWYGBD
59 CAX7 85 2Uv4 111 VHNX 8 CG!lYPDM4I3IZh!
60 VA1 86 VuU12 112 1H11 9 hBWOJGj4BH!Q
61 454V 87 Z20H 113 B6NQ 10 I72GILRBWVWwW2
62 E5WB 88 N25D 114 uUskQ 11 I4TbINGPMWTs!3
12 GHANNG1BrKiG
63 7ABX 89 XU1C 115 CD1T
13 DCIWJrchChB!8
64 4A41 90 ZUl0 116 CD1A 14 Ni
jirCJwbIHXL
65 4540 91 1107 117 1614 15 BBzdPBIIEZIF!
66 CSXa 92 G211 118 16Y2 16 GZ!deBl;NYF!d
67 145T 93 20UV 19 CDXH 17 ICIFKVGAKZBY]
68 C4xA 94 7UBB 18 TMwinGWCVJIQ
69 1514 95 T20X 19 BBCnwLL1BBIr
SUPER-NES FINAL FIGHT 119.90 SUPER TURRICAN 129.90
HARLEYS ADV. 99.90 TINY TOONS DT 118.90
SJQ'CS%’QE%'TELLUNG)QQ" JOHN MADDEN3 DT 11990 XZONE - PT 5000 [
( K. ARTHURS WORLD DT 119.90 ZELDA il DT 89.90 Laden & Versand
ACTRAISER DT 119.90 MARIO KART DT 89.90 _
ALIEN [l DT 129.90 MECHWARRIOR 129.90 Super-NESUS-RGB  299.00
AXELAY 99.90 NCAA BASKETBALL 119.90 (Die schneliere Kiste) 0221-123393
BATMAN RETURNS 129.90 NHLPA HOCKEY'93 DT 120.90 RGB-AV-KABEL DT/US  49.90 0221-125676
BOMBERMAN'93 139.90 PARODIUS DT 119.90 FIRE-ADAPTER 29.90
BUBSY THE BOBCAT  119.90 PILOTWINGS DT 89.90 4th GEN. ADAPTER KXV Ebertplatz 2 - 5000 Koln |
BULLS VS BLAZERS DT 119.90 ROAD RUNNER 118.90 CAPCOM SF-STICK 169.90 :
CYBERNATOR 119.90 SHANGHAI I 108.90 TOP-FIGHTER-STICK  159.90
DESERT STRIKE DT 109.90 SIM CITY DT 8990 JB-KING IRELEIM  [2h Bestellannahme
EQUINOX 129.90 SIM EARTH 129.90 ASCI-PAD DT 59.90 . NN
FATAL FURY 129.90 STAR WARS DT 119.90 PADVERLANGERUNG YR  kein Anrufbeantworter
FINAL FANTASY II 128.90 STREETFIGHTER DT 89 80 SUPERSCOPE 139.90
Preisliste gegen frankierten
~ Riickumschlag.
Wir liefern per NN zzgl.
DM 8.- Porto & Verpackung
Druckfehler, Irrtiimer &
MEGA DRIVE CD-SPIELE STROK. DRACULA Us 119.90 NEO GEO Preisinderungen vorbehalten
?Sgéc (?DNXEEBE%EM R0M89'90 mﬂflggémnsu us 1109asl;o 3 COUNT BOUT 369.00 Sotthu.'.e 1§t aufier bei Defekt
BATMAN RETURNS ~ US 99.90 WONDERDOG US call ARTOF FIGHTING EE  <rundsitzlich vom Umtausch
BLACK HOLE US 109.90 MEGA DRIVE MODULE BASEBALLSTARS Ii Xl qusgeschlossen
CHUCK ROCK US 109.90 ANOTHERWORLD DT 109.90 BLUES JOURNEY 199.00
FINAL FIGHT US call BATTLETOADS 99.90 FATAL FURY Il 369.00
Tl AT | U O A cnsesctenen Prise sind
JAGUAR XJ-220 US 109.90 FATAL FURY DT 119.80 NAM 75 LBl Versandpreise. Ladenpreise
JOE MONTANA US call FLASHMBACK 129.90 ROBO ARMY. 279.00 y ;
MONKEY ISLAND  US call STREETS OF RAGEIl DT 89.90 SENGOKUI YL@ kOnnen abweichen.
NIGHT TRAP © US119.90 THUNDERFORCE IV DT 109.90 SUPER SIDEKICKS 359.00
POWERFACTORY - US call WORLD OF ILLUSION DT 89.90 THRASH RALLY 229.00 X
ROAD AVENGER US call HARDWARE VIEWPOINT EYEX o Hindleranfragen erwiinscht.
SEWER SHARK US 119.90 SEGA CD-ROM us 699.00
SILPHEAD US call IMP-JOYBOARD 89.00 GRUNDGERAT PAL/RGB 699 00
SONIC US call (TestVG 5/93 S.24) JOYBOARD 118.00
STREET FIGHTER I - call UMBAU 50/60Hz 39,90 MEMORY CARDS 69.00
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European Club Soccer
(Mega Drive)

Die Palwdrter zu allen Begegnungen hat uns Ronny Salomon aus

Wilhelmshorst geschickt.

Juventus Turin Eintracht Frankfurt Werder Bremen
1. Runde AJTRACWCHC 7B6BAB3CCA EG3RQBZDLFI
Viertelfinale  DVTSQLWFHC IZ6CAB3ALQ SB36ABZECA
Semifinale  PZTTACWGCA BRGDAB3GLA TE3TABZGAA
Finale 3RTUALWIKQ L 76EAB3IKA VO3UABZIAE
Dynamo Kiew Ajax Amsterdam Marseille
1. Runde PGKRAESCH NUBBACHCKTQ N97BQBODKR
Viertelfinale  NSKSQESFCA 466CACHEKR 8T3CABOEKOA
Semifinale  N3KTQEGHAA RUSDACHGGA FU30ABOGHA
Finale FCKUAEGIGG XB6EACHIKA LD3EABOIKA
NFII Sportstalk Berry:
' Spiel besiegte
93 (Mega Gegnerin___ Code
2 1 Spohn  KVIUXHD
Drlve) 2 Orchler FHYKIEC
3 Juana PSFACPE
Die PaBwdrter zum aktuellen 4 James YGBNGAC
Spiel rund um Joe Montana hat 5 McKay UUOASWC
uns Thomas Murad aus Bochum 6 Gray  EMXJJHC
als erster geschickt. Jansco:
Spiel  besiegte
1 H88DBBBBBD Gegnerin__ Code
2 H88FDBBBBD 1 Spohn FGYPGGC
3 H88GJBBBBD 2 Orchler TWRANVC
4 H88HSBBBBD 3 Berry  ANCKDDB
5 H88J9BBBBD 4 Juana  GMVMJKC
6 H88K30BBBD 5 James APCKDFB
7 H88LIFBBBD 6 Gray  AQCKDGB
8 H88MIKBBBD
9 H8BNIKBBBD
10 H88P92BBBD o .
11 H880sCBBD Dino City
12 H88Q92CBBBD
13 HeB592KBRD (Super
14 H88T92KBBD :
15 H88v922BBD Nmtendo)
16 H88W922CBD

Racket Attack
(NES)

Eric Feldmann aus Dresden hat

fange Matches hinter sich. Erhat

uns geschrieben, wie Ihr mit den
beiden Damen Berry und Jans-
co bis ins Finale kommt:
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Die PaBwdrter zur amerikani-
schen Fassung von Dino Cily
erhielten wir von Thomas Hég-
ler aus Bretzwil.

Level 2 KS22T*K3HNOM
Level 3  HVBN#HBCX1VW
Level 4  4KL*T*SOHF24
Level5  41CHD*SWHVHM
Level 6 5S24D*S0HAT4
*=verkehrtes E

#=Dreieck

Boulder Dash
(NES)

Gerhard Bauer aus Salzburg
- kennt alle PaBwdrter des Klassi-
kers:

Level Code
2 635870
3 840137
4 840967
5 225378
6 752053
7 423480
8 457397
.9 423579
10 864111
11 995065
12 827100
13 532375
14 243481
15 606664
16 692551
17 724892
18 772974
19 724045
20 723846
21 231750
22 228733
23 923838
24 184904
Space
Foothall
(Super
Nintendo)

Jens Ortgiese aus Friedrichsha-
fen hat 32 Paflwdrter auf Lager.

Level 2 246860
Level 3 402713
Level 4 312171
Level 5 346312
Level 6 373243
Level 7 650665
Level 8 449357
Level 9 736725
Level 10 876963
Levef 11 884887
Level 12 497998
Level 13 955306
Level 15 274443
Level 16 487735
Level 17 626631
Level 18 872669

Level 19
Level 20
Level 21
Level 22
Level 23
Level 24
Level 25
Level 26
Level 27
Level 28
Level 29
Level 30
Leve! 31
Level 32

349583
668227
175845
121915
644028
845684
377493
993201
073362
725375
578456
599544
802775
511588

The Flash
(Game Boy)

Ronny Simhs aus Leipzig hélt

die PaBworter parat:

Level

Pafiwort

23DELANEY
DENIMBLVD
TRACK29
99PICA550
INGOTLANE
TTHMARKET
TRACK12
RUELEDAY
TINALLEY
GORBYWAY
TRACK66
FUNHOUSE

B.C. Kid
(6ame Boy)

Ein rekordverdéchtig umfang-
reiches Kartenwerk schickte uns

Robert Coric aus Berlin.




o \ = V. U J =V. Q ] ages.

Thr Partner fur Video- und Computer - Games

MEGA DRIVE | MASTER SYSTEM| | SUPER NES NES
deutsch deutsch deutsch deutsch
BATMAN 49- |[A KIDDNV 39.- ADV. ISLAND 80- | [ALPHA MISSION 89.-
RAMBO Il 49 || BATTLE OUT RUN 30.- | |ALIENS 109.- | |BLASTER MASTER 89.-
WORLD CUP [TALIASO ~ 49.- || BUBBLE BOBBLE 39.- | | ANOTHER WORLD 103.- | |BIONIC COMMANDO  39.-

CALIF. GAMES 39.- BEST OF THE BEST 100.- | |DYNABLASTER 39.-
ABRAMS BATTLE TANK  59.- || CHASEH.Q. 39.- BLUES BROS 119.- | (DEF. OF CROWN 39.-
AFTERBURNER 59.- || DOUBLE DRAGON 39, DARIUS TWIN 80 | |GUN SMOKE 39.-
ARCH RIVALS 59.- || FIRE +FORGET Il 39.- EXHAUST HEAD 80.- | |IRON SWORD 89.-
BIO HAZARD BATTLE  59.- || FLINTSTONES 39.- FATAL FURY 109.- | [JACK NICKL. GOLF 39.-
CALIF. GAMES 59.- || OPERATION WOLF 39.- FIRST SAMURAI 108.- | {KICKLE KUBICLE 39.-
CHUCK ROCK 59.- || OUTRUNPSYCHOFOX  39. G. FAREMAN BOXING 105 | |KUNG FU 39.-
DJ BOY 59.- || SLAP SHOT 39.- HOME ALONE 2 80.- | |LIFE FORCE 39.-
EA HOCKEY 59.- || SUMMER GAMES 39.- KING ARTHUR' SWORLD 109.- | |NEW ZEDLAND STORY 39.-
F-22 INTERCEPTOR 59.- || SUPER MONACO GP 39.- MAGICAL QUEST 100.- | |OPEN TOURN. GOLF  39.-
FERRAR! F-1 59.- || SUPER TENNIS 30.- OUTLANDER 109.- | |PINBALL 39.-
GOLDEN AXE 59.- || WONDERBOY | 39.- PARODIUS 108.- | |POWER BLADES 39.-
GREEN DOG 58.- || WONDERBOY li 39.- PLAYER MANAGER 109.- | |ROBO WARRIOR 39.-
HOME ALONE 59.- || WONDERBOY IIi 39.- POWERMONGER 109.- | {SIMONS QUEST 39.-
M, LEMIEUXHOCKEY  58.- || WORLD SOCCER 39.- PUSH - OVER 119.- | |SWORD & SERPENTS 39.-
PREDATOR Il 59.- ROAD RIOT 4WD 100.- | |TOTAL RECALL 39.-
REV. OF SHINOBI 59.- || ASTERIX 49.- STARFOX 109.- | [TROJAN 89.-
JAMES POND Ii 59.- || AYRTON SENNA GP 49.- STAR WARS 119.- | |WRATH OF BL. MANTA 39.-
ROAD RASH 59.- || BACKTO FUTURE iii 49.- SUPER SWIV 119.- | |WRESTLEMANIA 39.-
SONICII 59.- || DONALD DUCK 49.- TERMINATOR 2 100.- | (wiLLOW 39.-
SONIC HEDGEHOG 59,- || DYNAMITE DUKE 49.- TEST DRIVE 2 109.-
SPIDERMAN 59 ||@-LOC 49 | | TINY TOON ADV. 109.- | |ADV. OF LOLO 49.-
SPLATTER HOUSE 2 59.- || INDIANA JONES 49.- | | WORLD LEAGUE BASIC 85.- | |BLADES OF STEEL 49.-
STREETS OF RAGE 59.- || MOONWALKER 49.- | |ACTIONREPLAYPRO  89.- | |DOUBLE DRAGON 49.-
SUP.REALBASKETB.  59.- || MICKEY MOUSE 49.- | | ASCIi PAD 45- | |DRAGONSLAIR 49.-
TOKI 59.- || NINJA GAIDEN 49.- SCORE MASTER J. 85- | |GHOST + GOBLINS 49.-
TURBO QUTRUN 59.- || OLYMPIC GOLD 40.- | | ACTIONCONTROLLER 28- | |GOAL 49.-
WONDERBOY HiI 59.- || POPULOUS 49, ZELDA SPIELEB, 24 | {HUNTRED OCT. 49.-
R-TYPE 49.- WORLD CUP 49.-
688 SUB. ATTACK 69.- || SAGAIA DARIOUS Ii 49.-
DRAGONS FURY 69 || SHADOW DANCER 49 GAME BOY
J.MADDEN FOOTB.93  69.- || SHADOW OF BEAST 49.- Seutacn FAXANADU 59.-
LEMMINGS 80.- || SONIC HEDGEHOQG 49.- HYPER SOCCER 59,-
LHXATTACK CHOPPER 69.- || SPIDER - MAN 49- | | ALFRED CHICKEN 56.- JOE & MAC 59.-
LITTLE MERMAID 89.- || STRIDER 49. BATMAN 30~ ROBOTECTOR 2 59.-
LOTUS TURBO CHALL. 69.- || SUPER KICK - OFF 49.- BEST OF BEST 56.- SNOW BROSTERS 59.-
OLYMPIC GOLD 69.- || TOM & JERRY 49.- BUBBLE BOBBLE 30- WORLD CHAMP. BOX.  59.-
PACMANIA 69.- || WIMBLEDON TENNIS 49.- CASTLEVANIA 30~ A PLAYER TENNIS 59.-
SHADOW BEAST I 89.- || WONDERBOY -MWORLD 49.- | |CHASE H.Q. 30~
STRIDER 69.- DROP ZONE 55.-
TAZ - MANIA 69.~ F - 156 STRIKE EAGLE 55.. ACTION REPLAY PRO 89.-
TEAM USA BASKETB.  89.- GARGOYLE 'S QUEST 30.-
TERMINATOR 69.- GAME BOY GRAND PRIX 55.-
WONDERBOY MONSTL. 68.- P HOME ALONE 2 55.-
JOE & MAC 55.-
LACTION REPLAYPRO  99.- |[TRIP WORLD 55.- KING OF Z00 30.-
TURRICAN 80.- LOONEY TUNES 55. Kein USA / Japan Import
BATTERIESET+TEIL  58.- MARBLE MADNESS 30. dafir unschlagbare Pr
GAME LIGHT PLUS 29- | | MOTOCROSS 30- | fir doumo Spiele e
HYPERBOY 79.- MYSTIC QUEST 55. :
LIGHT MAX 49.- POPULOUS 55.- 4,
ACTION-REPLAYPRO  79- PROBOTECTOR 30.- A&
ROBOCOP 30.- ‘%}QY P
RODLAND 55.- ‘%;p (N
SKATE OR DIE 30.- L %
SPUTZ 55.- 9%
WEITERE SPIELE UND ZUBEHOR ZU SENSATIONELLEN |s, MARIO LAND 2 50.- 476\?,
TIEFST PREISEN ENTNEHMEN SIE BITTE UNSERER TOP GUN 55.- Q, 4{@
PREISLISTE DIE SIE KOSTENLOS ANFORDERN KONNEN % Q,

Preisénderungen vorbehaltten druckfehler und irrtiimer vorbehaiten

7700 Singen

Ekkehardstr. 16a

O 77 31 / & &6 34

Ich bestelle folgende Titel:

System: SMD SINES Game Boy IBM Amiga Lynx Game Gear INeo Geo
— | a— | — — — —3

— —3

O Bitte senden Sie mir kostenlos den Neuheiten-Fataloss.

Name:

Strasse:

ort:
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Wer sein Lieblingsspiel mit un-
fairen Methoden austricksen
will, wiihit in unserem Fundus
von Unendlich-Leben-Cheats
und Unverwundbarkeits-Tricks.

Evander
Holyfields
Boxing
(Mega Drive)

Wenn Ihr den ultimativen
Kampfer sucht, nehmt Euch
den Tip von Stefan Hartmann
aus livesheim zu Herzen: Im Ti-
telbild die Option "Career Mode"
und dann "Create a New Fighter"
anwdhlen. Als Namen gebt Ihr
“THE BEAST" ein. Nachdem lhr
Start gedriickt habt, erscheint
ein griiner K&mpfer in der linken
Box. Dieser Bursche weist Ma-
ximalwerte in Sachen Power,
Stamina, Speed und Defence
Capacity auf. Jetzt sollte Eurer
Karriere nichts mehr im Weg
stehen!

Steel Empire
(Mega Drive)

Um bei Steel Empire 99 Bom-
ben zu ergattern, driickt Ihr bei
der Auswahl des eigenen Raum-
schiffes die Tasten C, A, C, A auf
dem ersten Joypad, auf dem
Zweiten betatigt thr B. Auch die-
ser Tip stammt von Ute Braun
aus Kain.

F-Zero (Super
Nintendo)

Oliver Hajak verrét uns die Vor-
und Nachteile der Gleiter:

\
m‘ !

Gleiter Beschleunigung  Geschwindigkeit Sprungweite  Auftankzeit Energieverbrauch
Golden Fox  sehr hoch sehr niedrig sehr weit sehrschnell  sehr hoch

Blue Falcon  hoch niedrig weit schnell hoch

Wild Goose  niedrig hoch gering langsam niedrig

Fire Stingray sehr niedrig sehr hoch sehr gering sehr lang sehr niedrig

Super Mario
Kart (Super
Nintendo)

Reza Mir Heidari aus Miinchen
hat uns geschrieben, welche
Fahrer sich im Time Trial Modus
empfehlen.

=
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Donkey Kong
Donkey Kong
Donkey Kong/Toad
Toad

Donkey Kong
Toad

Donkey Kong
Donkey Kong/
Luigi

Donkey Kong
Luigi

Luigi (0:59:63)
Donkey Kong
Donkey Kong
Yoshi

Luigi

Luigi

Toad

Donkey Kong
Donkey Kong
Toad
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Spirit of F1
(Game Boy)

Nico Rechkemmer aus Meims-
heim hat sich (hochmathema-
tisch) mit den Symbolen be-
schéftigt, die Euch wahrend des
Rennens entgegenleuchten.

Iron Sword
(NES)

Wie Ihr an die Krone im Feu-
erlevel kommt, verrdt Euch
Michael Schmitz aus Markt
Schwaben: Nehmt die Sprung-
schuhe und den "Fleet Foot"-

Zauber mit und geht in die Hoh-
le rechts-oben. Wendet den Zau-
ber an und springt nach rechts.
Wenn Ihr das Steuerkreuz nach
rechts gedriickt haltet, rutscht
Ihr bis zur Krone.

Ninja Gaiden
(Master
System)

Nachdem lhr 999 Kampfpunkte
gesammelt habt, verliert Ihr kei-
ne mehr und kénnt die Ninja-
Energie beliebig oft anwen-
den.

Turtles
(Game Boy)

Wer ein bifichen in den Bonus-
spielen 'rumstdbern will,
driickt im Levelauswahibild-
schirm Select, A und B. Neben
der 5" erscheint nun ein Frage-
zeichen, das Ihr anwéhit.

Super Mario
Land 2
(6ame Boy)

Die folgenden Tips schickte uns
Thorsten Denhard aus Wetten-
berg. Im "Blasen-Level" ein-
fach oben entlang fliegen, dann
passiert Euch nichts. Dort gibt's
auch ganz zu Anfang ein Ex-
traleben (fliegt ganz nach links
oben).

Endgegner-Taktiken:
Vogel: Draufspringen, sobald
er auf Euch zurast.

Schweine: Beim ersten und
zweiten nah am Rand bleiben
und draufspringen, das dritte
gleich beim ersten Aufprall tref-

fen, ansonsten aufpassen und
maoglichst knapp neben der
ndchsten Aufprallstelle zum
Springen bereithalten.
Zauberer: Auf den mittleren
Topf stelten und nach rechts
oder links auf ihn springen. Ach-
tet auf die Stacheln und den
Topfdeckel.

Krake: Den kleinen Kraken aus-
weichen und versuchen, mog-
lichst schnell zu treffen — und
immer Abstand halten.

Ratte: Wenn die Ratte auf Euch
zurennt, springt Ihr schnell auf
sie (nicht zu nah am Bild-
schirmrand). Kommt sie herun-
ter, nach rechts oder links stel-
len.

Raumschiff: Zunichst nach
links bzw. rechts unten halten,
dort ist Mario sicher. Das Raum-
schiff schieBt meistens zweimal,
dann wechselt es die Seite — in
diesem Augenblick kdnnt Ihr es
erwischen. Mit Feuer-Mario
geht's am einfachsten: postiert
Euch links unten und feuert
drauflos.

Wario: Bringt Euch erst links in
Stellung und achtet auf die zer-
trimmerten Kugeln. Danach auf
den Thron stellen und auf ihn
draufspringen. Im zweiten Ab-
schnitt hiipft Ihr auf die Statue
und wartet, bis Wario herunter-
kommt. Wenn |hr Euch wieder
bewegen kdnnt, springt Ihr auf
ihn. Im dritten Teil hopst Ihr {iber
die von Wario abgeworfenen
Feuerkugeln und versucht, ihn
zu treffen.
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Wertung Titel Hersteller/
System
77 Final Fantasy Legend Square 1/91
. 79 Final Fantasy Legend 2 Square 1/92
Wertung Titel Hersteller/ Test in 60 Flintstones Taito 2/93
System Ausgabe 58 Flipul! Taito 2/91
67 Fortified Zone Jaleco 3/91
37 4in 1 Fun Pak Interplay 12/92 68 Fortified Zone 2 Jaleco 7/92
83 A-Mazing Tater Atlus 2/92 68 Fortress of Fear Acclaim/Nintendo 1/81
13 Ace Striker J.League 2/93 55 G. Foreman's K.O.-Boxing Acclaim 10/92
56 Addams Family Ocean 2/92 83 Game Boy Wars NCS 3/91
48 Alien 3 Acclaim 3/93 80 Gargoyle's Quest Capcom/Nintendo 1/91
58 Altered Space Sony 9/92 51 Gauntiet 2 Mindscape 4/91
64 Amazing Penguin Natsume 12/92 65 Ghostbusters 2 Activision 4/91
53 Amazing Spiderman Lin/Nintendo 1/91 68 Gremiins 2 Sunsoft 2/91
68 Asteroids Accolade 2/92 68 Harmony Accolade 2/91
67 Avenging Spirit Jaleco 4/93 72 Hit the Ice Taito 2/93
71 Aventure Island Hudson 2/92 56 Home Alone THQ 6/92
75 Bad'n Rad Konami 2/91 63 Home Alone 2 THQ 4/93
55 Balloon Kid Nintendo 1/91 59 Hook Ocean 2/92
61 Bart vs Juggemauts Acclaim 11/82 49 Hudson Hawk Sony 9/92
70 Bases Loaded Jaleco 2/91 79 Humans Gametek 1/93
80 Batman Sunsoft 2/91 64 Hunt for Red October Hi-Tech 1/92
75 Batman 2 Sunsoft 7/92 68 Jack Nicklaus Golf Tradewest 11/92
59 Battletoads Tradewest 1/92 40 Jordan vs. Bird Electronic Arts 10/92
76 BC Kid Hudson 3/93 24 Kick Off Imagineer 7/92
37 Beetlejuice Ljn 6/92 70 Kid lcarus Nintendo 1/92
80 Bill & Ted Acclaim 1192 64 Killer Tomatoes THQ 2/92
73 Bionic Commando Capcom 3/93 30 King of the Zoo Nexoft/Nintendo 1/91
61 Blades of Stes! Palcom 4/91 70 Kirby's Dreamland Nintendo 11/92
68 Blaster Master Boy Sunsoft 6/92 52 Kung-Fu Master Irem 2/91
65 Blues Brothers Titus 10/82 85 Kwirk Acclaim/Nintendo 1/91
60 Bomb Jack Infogrames 12/92 80 Lemmings Sunsoft 2/93
80 Bomber Boy Hudson/Nintendo 1791 38 Little Mermaid Capcom’ 6/93
80 Boulder Dash Nintendo 10/92 80 Looney Tunes Sunsoft 2/93
80 Boxxle FCl 1/92 69 Loopz Mindscape 4/91
80 Boxxie 2 FCI 9/92 70 Magnetic Scccer Nintendo 12/92
54 Brain Bender Electrobrain 2/92 58 Marble Madness Mindscape 4/91
€8 Bubble Bobble . Taito 2/91 58 Maru's Mission Jaleco 3/91
67 Bubble Ghost FCi 6/92 61 Max Infogrames 3/93
69 Bugs Bunny Kemco 2/92 77 Mega Man 2 Capcom 2/92
64 Burai Fighter Taito/Nintendo 2/9 72 Metroid 2 ' Nintendo 1/92
58 Burgertime de Luxe Dataeast 4/91 78 Mickey Mouse Kemco 10/92
37 Caesars Palace Arcadia 6/92 68 Mini-Putt A Wave 3/91
73 Castelian Triffix 3/91 53 Missle Command Accolade 6/92
81 Castlevania Konami 2/91 80 Monopoly Parker 2/92
81 Castlevania 2 Konami 9/92 73 Motocross Maniacs Konami 1/91
81 Cavenoire Konami 2/93 18 Mousetrap Hotel Electro Brain 2/93
39 Centipede Accolade 12/92 66 Mr. Do! Ocean 12/92
44 Chase H.Q. Taito 1/91 73 Nail'n Scale Dataeast 7/92
81 Chessmaster Hi-Tech/Nintendo 1/91 69 Navy Seals Ocean 4/91
78 Choplifter 2 Jve 4/91 55 NBA Alistar Challenge Lin 2/91
48 Crash Dummies Acclaim 4/93 83 Nemesis Konami 3/91
59 Dexterity SNK 2/91 79 Nemesis 2 Konami 9/92
61 Dig Dug Namcot 1282 57 Ninja Boy Culture Brain 10/92
72 Double Dragon 2 Acclaim 4/81 62 Ninja Shadow Tecmo 1/92
53 Double Dragon 3 Acclaim 11/92 46 Othello Tsukuda 10/92
43 Dr. Franken Elite 10/92 33 Paperboy Mindscape 1/91
83 Dr. Mario Nintendo 2/91 39 Paperboy 2 Mindscape 7/92
26 Dragon's Lair Imagesoft 6/92 75 Parasol Stars QOcean 1/93
44 Elevator Action Taito 2/92 87 Parodius Konami 6/92
37 Empire Strikes Back Capcom 5/93 66 Pop Up Infogrames 6/92
72 F1 Race Nintendo 2/91 77 Popeye 2 Sigma 2/93
63 F-15 Strike Eagle 2 Microprose 1/93 49 Power Racer Tecmo 3/91
76 Faceball 2000 Bullet Proof 2/92 68 Prince of Persia Virgin/Mindscape 2/92
72 Ferrari Grand Prix Acclaim 10/92 69 Princess Blobette Absolute 3/91
61 Fighting Simulator Culture Brain 7/92 81 Probotector Konaml 4/91
80 Final Fantasy Adventure Square 1/92 82 Puzznic Talto 1/91
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ma E EEB VIDEOSPIELE BAIER 02309/774 11
GAME BOY NES MEGA DRIVE PC-ENGINE jp.
- . Japan Adapter  20,- Chooaniki 108,-
) Btyee S POl 'e. Joypad (Tutbo) 29~ Cotton 109
Wertung Titel Hersteller/ Testin &netr?ld 1l gg:- ;urt;o Rli-acing 1?3',— ‘11-?,‘,’;?&?,5 ab ;g,_- ‘?v::g"é? ‘?hunder }lgg
e hoshe ||| BRST, B T st o ampamenss e
64 Q*Bert Jaleco 2/92 $L3§§&arigrﬁla ggi: SUPER NES m}lgtgfa gg:s. gg- gegoomug gg:-
55 Qix Nintendo 1/91 iny joon " Adapter 40, i -venjin o
Star Trek 5,-  New Zland Story 75,- Gate of Thunder 88,
82 QuTarth :(onaml Zg} Bionic Commando55,- i;%;ad §§: Sonic 2 70, Bonze Adv. 88.-
b g;n):::n Jaloco 2/93 Eo O s oo e ke 109 o Fatasy Zone - 77
40 Ray Thunder Nichibutsu 8/92 fgo?':eerm‘?grra‘;; gg{ Parodius 105, g:::ﬁ GEAR 50.- E:gi}"(";’:" ;;
71 Revenge of Gator HAL/Nintendo 1/91 Star 60.- ggg;f";"g?eefz 1238-: Donald Duck 40 S. Longn. Goblin 77.-
52 Robocop Ocean/Epic 2/91 Batletoads 60 gend 105 Lemmings 50,- W-Ring 66,
75 Rockman World Capcom 4/91 Addams Family  60,- TinyToons 105, Shinobi2 50,- Avenger 55,-
29 Rocky & Bullwinkle THQ 1/93 uv.m. Red October 113, StreeisRage  50- Ninja Spiri s
33 Roger Rabbit Capcom 1192 LYNX SmOl da oo MASTERSYSTEM Tojetids 33
67 Rolan's Curse 2 American Sammmy 1/93 Hockey 66,- Jos+Mac 70.- Chuck Rock 88,- ArmedF 33-
83 Sagala Taito 2/92 Ishido 66, SuperSoccer  80,- Mickey Mouse2 79,- Mr. Heli 25,-
60 Shi Kin Yo Toei 8/92 ?lugo Rgnger 68,- Turtles IV 90,- R-Type 70, Gomola Speed 25
60 Side Pocket Datasast 2191 urbo Sul 60,- uwv.m. Terminator 88.- Dragon Spirit 25,
69 Sneaky Snakes Tradewest 2/93
49 Snoopy's Magig Show Kemco 6/92
31 Soccer Mania Sony 9/92 ,%CHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ
83 Solomon's Club Tecmo 3/91 o u_J
72 Spanky's Quest Taito 7/92 = CH A D SOFT Ebenfalls Ver- :
“ Speedball 2 Mindscape 5/93 T (J - SCHWEIZ mieiungenolrl‘:: z
55 Spiderman 2 Lin 10/92 &) O
iri i [ . . [}
4 D ot P Konam! 8/%2 Neu!!! Ladenlokal Gurtenweg 50, 3074 Muri/Bern, Schweiz
plitz . magineer 5/93 N Py N A N
64 Spot Virgin 2/93 U;J Offnungszeiten Mo-Fr 17.00 bis 18.30 Uhr g
30 Square Deal DTMC 7/92 -
80 ctrhank Accolede 293 T Mo-Fr ab 17.00 Uhr Tel./FAX 0041 (0)31 952 73 04 z
61 Star Saver Talto 7/92 3 3
26 Star Trek Palcom 9/92 N SNES Mega Drive Neo Geo Pal/RGB N
gg g‘*’; Vrvgrsnchback gg?:;t ;ggz i Magical Quest Streetfighter Baseball Stars I I
uper Hu .
89 Super Mario Land 2 Nintendo 1/93 % STAR FoXil Gynoug 48,- Art of Fighting %
56 Super Off Road Tradewest 2/93 o Tiny Toons Terminator Super Slde Kicks o
72 Super R.C. Pro-Am Nintendo 1/92 ) Super Star Wars VI Desert Strike Mutation Nation n
24 Swamp Thing THQ - - 12/92 N Batman Returns Ecco the Dolphin | Viewpoint jetzt lieferbar! N
54 Sword of Hope Kemco/Selka 381 w Parodius DT Streets of Rage Il DT |NeoGeo Games ab 175,-1! L
76 Tail'gator Natsume 3/91 2 Axelay DT NHLPA Ice Hock Verl s 2
68 - Teenage Turtles . Konami 1/91 I elay D1. ce Hockey eriangen Sle unsere T
81 Teenage Turtles 2 Konami 1/92 8 Cybernator John Mad. Footb. Ii Gratisiiste ! 8
39 Terminator 2 Lin 4/91
5 The Flash THQ /02 SCHWEIZYSCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ
53 The Jetsons Taito - 12/92
65 The Simpsons Acclaim 4/91
81 Tiny Toon Adventures Konaml 6/92 nm u
46 Titus the Fox Sunsoft 1/83
52 Tom & Jerry Hi-Tech 9/92
52 Top Gun 2 . Konami 3/93
69 Tour de Trash Electronic Arts 3/91 -
29 1 Toxic Crusaders Bandai 12/92 '
77 Track & Field Konami 9/92 e ra u c s I e e
79 Track Meet Interplay 8/92 | |
59 Trax Hal 8/92
43 Tum'n'Bum w: -Absolute 8/92
51 Turrican o -Accolade’ : 1/92 H
57 Universal Soldier Accolade 4/93 S EGA o N I nte n d 0 o N E 0 - G E 0
77 Wave Race Nintendo 3/93
48 World Cup Tecmo/Nintendo 3/91 —_ A H %
0 World foe Hookey Ao o1 Stidndig hunderte von Titeln am Lager
64 WWF Superstars 2 * Lin 10/92 . A
72 Yoshi Nintendo . | em2 Gleich anrufen oder schreiben B
und Gratisliste anfordern! SO
o
., TV GAMES @ ¢
Wertung | Titel Hersteller/ Testin B
System Ausgabe GrunewaldstraBe 81 § ‘
58 | 4int Sega 2192 1000 Berlin 62 E
39 Aerial Assault Sega 9/92 A
63 Alien 3 Arena 3/93 . A
67 Alien Syndrome Sims 6/92 O 30/ 7 81 1 5 36 N
77 Ax Battler Sega 1/92 s -2
57 Batman Returns Sega’ 2/93 . A
65 Berlin Wall Kaneco 2/92 .
67 | BusterBall Riverhill 7192 Alle Neuheiten auf Anfrage!
61 Chuck Rock Virgin 12/92
77 Crystal Warriors . Sega 7/92 .
71 Defenders of Oasis Sega 3/03 Berliner,
65 Devilish Sage’s Creation 10/92 h nser Lad 241
53 Dragon Crystal Sega 3/91 besucht unse engeSChaﬂ'
52 G-Loc Sega 4/91
t;g g rorerg::nsKO-Boxmg : zlyir‘wg lfdge ?gg Wedding - Brisseler StraB3e 19
] alaga * . lamcot .
8 GG-Aleste . Complle - 2/92 Telefon: 0 30/4 53 22 73
42 Indy 3 oo UBS@old T 2/93 . .
P Kink " Tengen 2703 Spieleverleih/Verkauf - Fachberatung
72 Lemmings - - -Sega . 12/92
Fortsetzung auf S. 74
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Fortsetzung von S. 73

Wertung Titel Hersteller/ Test in Wertung Titel Hersteller/ Testin
System Ausgabe System Ausgabe
BO Lucky Dime Capers Sega 1/92 81 Alex Kid in Miracle World Sega 191
61 Marble Madness Domark B8/92 63 Alien 3 Flying Edge 11/92
47 Master of Darkness Sega 5/93 60 Alien Storm Sega 4/
67 Ninja Gaiden Sega 1/92 60 Arcade Smash Hits Virgin 8/92
72 Olympic Gold US Gold 10/92 82 Asterix Sega 6/92
37 Out Run Europa U.5.Gold 12/92 45 Bart vs Space Mutants Flying Edge 12/92
41 Paperboy Tengen 11/92 51 Batman Returns Sega 3/93
73 Popils Tengen 4/91 62 Bonanza Bros. Sega 1/92
64 Prince of Persia Domark 2/93 68 Bubble Bobble Sega 391
48 Put and Putter Sega 4/91 81 California Games Sega 1/91
85 Shinobi 2 Sega 2/93 82 Castle of lllusion Sega 2/91
78 Sonic 2 Sega 2/93 66 Champions of Europe Tecmagik 6/92
81 Sonic the Hedgehog Sega 1/92 66 Chuck Rock Virgin 8/92
63 Space Harrier Sega 6/92 62 Dick Tracy Sega 191
43 Spiderman Flying Edge 9/92 65 Dragon Crystal Sega 1/92
81 Streets of Rage Sega 12/92 55 Dynamite Duke Sega 3/91
55 Super Kick Off U.S. Gold 9/92 32 E-Swat Sega 1/91
69 Super Monaco GP 2 Sega 12192 77 Forgotten Worlds Sega 4191
69 Super Monaco Grand Prix Sega 3591 66 Gauntlet U.S. Gold 1/a1
59 Super Off Road Virgin 11/92 38 Ghouls'n'Ghosts Sega 1/91
34 Super Smash TV Flying Edge 12/92 4 Godfather U.S. Gold 2/93
65 Super Space Invaders Domark 1/93 81 Golden Axe Warrior Sega 2/91
61 Taz-Mania Sega 1/93 74 Golvelius Sega 1/91
65 Terminator Virgin 10/92 58 GP Rider Sega 4/93
81 The Chessmaster Sega 6/92 30 Heavyweight Champion Sega 2/91
84 The Game Gear Shinobi Sega 3/91 32 Heros of the Lance U.S. Gold 1/92
85 Wimbledon Sega 12/92 70 Impossible Mission U.S, Gold 1191
83 Wonderboy: Dragon's Trap Sega 11/92 67 James Bond Domark 4/93
81 World Class Leaderboard U.S. Gold 1/92 84 Klax Domark a/92
53 Line of Fire Sega 1/92
L 80 Lemmings Probe 1/93
: M + ) : ; 80 Lucky Dime Capers Sega 2/92
MBSTE R L s ST E M 60 Marble Madness Virgin 8/92
. A=t-g0 bt St 2 - 49 Master of Darkness Sega 1/93
g 84 Mickey Mouse 2 Sega 1/93
59 Moonwalker Sega 2/91
Wertung Titel Hersteller/ Testin 57 Ms. Pac-Man Domark 2/92
System Ausgabe 78 New Zealand Story Tecmagik 9/92
66 Ninja Gaiden Sega 9/92
20 Ace of Aces Sega 49 76 Olympic Gold U.S. Gold 6/92
40 Air Rescue Sega 9/92 39 | Out Run Europe U.5. Gold 1/92

FANDANGO FUR EUCH MACHEN WIR UNS
3 4., NEUGABLONZERSTR.62 8950 KAUFBEUREN

NEUE GAMES IMMER
AUF LAGER VERSAND & LADEN

2 e
Wi o ) MARIO KART

s,  T-SHIRTS VON EUREN STARS

ZP A, STREET FIGHTER 2 , STAR WARS
ZN00 SONIC , MARIO , USW, |

VIDEO MAGAZIN ~ AUCHAUFBASEBALLVUTZEN| ol eighionse
VHS VIDEOKASSETE MIT DEN NEUESTEN ! ; \

e st et - TEL:0884.1 /14053
RS R Adkoan, O FAX:08341/14127 49
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. Wertung Titel Hersteller/ Test in Wertuhg .| Tite! Hersteller/ Test in
T - System Ausgabe C e . System Ausgabe
67 Pac-Mania " Tecmagik. 1/91 890 - EA Hockey Electronic Arts 3/91
84 Phantasy Star - -Sega - 1/91 72 Ecco Novotrade 1/93

.88, Populous " Tecmagik: . 2/91 67 - El Viento Woliteam 4/91
‘79 Power Strike Sega - : 1/91 85 - Elemental Master Tecno Soft 1/91
59 > Prince of Persia ‘Domark: - 8/92 62" European Club Soccer Virgin 8/92
69 Psycho World Sega 2/91 70 Evander Holyfield's Boxing Sega . 10/92
51 Put & Putter Sega: - 9/92 69 Exile Reno 6/92
80" R-Type Sega. 1/91 69 : Ex-Mutants Sega 1/93
70 Rampart Domark 8/92 70 F-22 “ Electronic Arts 4/91
22 . SClL Sega - 9/92 40 . F1 Hero Varie 8/92
73 : Sagaia ‘Taito 7/92 45 . F1-Grand Prix Varie - - 2/92
80 Sega Chess Sega 1/92 62 Fantasia . Sega 3/91
27 Shadow Dancer "Sega 1/92 51 = Fantasm Soldier Riot 2/92
66 Shadow of the Beast Tecmagik: 4/91 60 . Fatal Labyrinth Sega ; 2/91
80 Shanghai ‘Sega 1/91 75 - Fatal Rewind Electronic Arts 4191
.78 Shinobi Sega 1/91 60. Flicky Sega - - . 3/91
80 Sonic 2 Sega 1/93 76 Gaiares Reno 1/91
81 Sonic the Hedgehog Sega 4/91 61 Gain Ground Sega 2/31
33 Space Gun Taito/Sega 12/92 29 Galaxy Force 2 Sega 8/g2
47 Speedball Imageworks 2/91 78 - Ghouls'n Ghosts Sega 1/91
52 Speedball 2 Virgin. - 11/92 80 - Gleylancer NCS 9/92
65 Spiderman Sega 2/91 75 . Global Gladiators -Virgin 4/93
28 Strider Sega 3/91 54 .. G-Loc Sega . 1/93
20 Strider 2 U:S: Gold - - 2/93 72 Gods ‘Mindscape 12/92
60 Super Kick Off U.S. Gold 1/92 74 Golden Axe 2 "Sega 1/92
67 - Super Monaco GP 2 ‘Sega- . 2/93 61 Grandslam Tennis Telenet 11/92
65 Super Space Invaders Domark. < . 7/92 63 . Green Dog Sega- 11/82
56 Taz-Mania Séga 2/93 79 Gynoug NCS 6/92
66 Terminator Virgin 8/92 86 Hardball 3 Accolade 5/93
50 The Flintstones Sega 2/92 57 Hard Drivin' Tengen 1/91
35 - Tom & Jerry -Sega 10/92 82 Hellfire NCS 1/91
69 Trivial Pursuit Domark. 12/92 40 Home Alone Sega 12/92
61 Wimbledon - ‘Sega’ 10/92 51 Indiana Jones 3 U.S. Gold" 3/93
83 Wonderboy 3: Dragon’s Trap, - Sega 1/91 - 82 Ishido ‘Accolade 1/91
82 Wonderboy in Monsterland Sega. . - 1/91 .68 James Bond - Domark 1/93
82 World Class Leaderboard U.s. Gold - 2/91 66 . James Pond Electronic Aris: 2/91
59 World Tournament Golf Sega - 12/92 69 Jos Montana Football Sega - 2/91
57 Xenon 2 -- Megablast Imageworks 3/91 81 John Madden '92 Electronic Arts 1/92
E 84 John Madden ‘83 _ Electronic Arts - 3/93
70 - Jordan vs Bird Electronic Arts 6/92
68 Kid Chameleon Sega 2/92
70 King's Bounty Electronic Arts 29
89" - Klax Tengen. 1/91
48 - K.O. Boxing Flying Edge 5/93
- 58" Krusty's Fun House Flying Edge 8/92
Wertung Titel - Hersteller/' Testin 85 Lemmings Sunsoft : 9/92
System - Ausgabe 65 LHX Attack Chopper Electronic Arts- - . 12/92
- 88 Long Raiser NCs : 3/91/91
66 688 Attack Sub . Sega 2/91 71 Lotus Turbo Challenge Gremlin 2/93
62 Abrams Battle Tank Sega 3/91 72 . Magig Guy Sega 7/92
68 Alien 3 Acclaim 10/92 70 Marble Madness Electronit Arts. 1/92
76 Alien Storm Sega 2/91 69 Mario Lemieux Hockey Sega. . .. 1/92
53 Alisia Dragoon Sega 6/92 71 Master of Monsters Toshiba/EMI. 4/91
80 Another World Virgin: 4/93 75 . Mega-Lo-Mania - Virgin 4/93
65 Arch Rivals " Flying Edge - - 2/93 70 Mercs (2) "Sega-.. - 4/91
36 Ariel Blue Sky : 3/93 68 Midnight Resistance Dataeast 2/91
58 Arrow Flash Sega 2/91 80 Might & Magic Electronic Arts . 3/91
64 Atomic Runner Data East 10/92 75 Muhammed Ali Boxing Virgin i 4/93
39 - Bach to the Future 3 Flying Edge 1/93 84 Musha Aleste Compile 1/91
71" Batman -Sunsoft. 8/92 75 Mutant League Footbail Electronic Aits 5/93
62 Batman Returns Sega. - 12/92 79 NFL Sportstalk Football '93 Sega 1/93
83 Battletoads Tradewest . 5/93 1l NHLPA Hockey '93 ... Eléctroni¢ Arts 11/92
707 Bio Hazard Battie Sega’. . - 2/93 . 16 - Olympic Gold ‘US. Gold -~ - 6/92
75 Blockout + Elgétronic Arts 3/91 62 Out Run Sega 4/91
66 - Bonanza Bros. . Beéga - 3/91 89 Pac-Mania Tengen 2/92
79 Buck Rogers Electronic Arts 2/92 46 Paperboy Tengen 6/92
80 Bulls vs Lakers Electronic Arts 8/92 85 PGA Tour Golf Electronic Arts 2/91
78 California Games Sega ) 2/92 82 Phantasy Star 2 Sega 191
54 - Captain America Dataeast 2/93 785 ] Phantasy Star 3 Sega 3/91
43 Carmen Sandiego Electronic Arts - . 6/92 60 - - Pit-Fighter Tengen 2/92
42 Carmen Sandiego 2 Electronic. Arts 2/93 86 Populous Sega 1/91
82 Castle of lllusion ‘Sega DS 179 77 - Powermonger Electronic Arts 2/93
59 Centurion Electronic Arts 3/91 80 Quackshot Sega 1/82
50 Chakan Sega o 4/93 ‘93 - Revenge of Shinobi Sega 1/91
72 Championship Pro AM Rare = .7 3/93 69 Rings of Power Electronic Aris’ 2/92
70 Chiki Chiki Boys Sega 1/93 63 Risky Woods Electronic Arts 2/93
79 Chuck Rock Virgin . 8/92 65 Road Blaster Tengen 2/92
33 Corporation Virgin - 9/92 71 Road Rash Electronic Arts 4/91
Crackdown Sega 1/91 73 Road Rash 2 'Electronic Arts 2/93
Criie Bail Electronic Arts - 11/92 71 Robocod Electronic Arts. 1/92
Dark Castle Electronic. Arts 4/91 72 Rolling Thunder 2 ‘Namcot | 1/92
Decapattack Sega & v 4/91 79 - Rolo to the Rescue - Electronic Arts 3/93
Desert Strike ¢ 6/92 751  Shadow Dancer’ - Sega. 1/91
'Devil Crash 4/91 377~ Shadow of the Beast Electronic Arts 1/92
Devilish 7/92 27 Shadow of the Beast 2 Electronic-Arts - 2/93
Dick Tracy . g 2/91 85 . Shining in theDarkness ‘Sega - . 3/91
Double Dragon Ballistic. 6/92 62 Side Pocket Data East- 3/93
Double Dragon 3 . FlyingEdge " * | 5/93 84 Slime World Micro World. 7/92
Dragon's Eye ‘Home Da 7/92 81" Sokoban - Sega & 1/91

Fortsetzung auf S. 76
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Fortsetzung von S. 75

Wertung Titel Hersteller/ Testin Waertung Titel Hersteller/ Test in
- System Ausgabe System Ausgabe
71 Sol-Deace Reno 7/92 66 Burai Fighter Deluxe Taxan 9/92
83 Sonic 2 Sega 12/92 77 California Games Milton Bradley 4/91
82 Sonic the Hedgehog Sega 2/91 69 Captain Planst Mindscape 2/92
58 Speedball 2 Virgin 10/92 85 Castlevania 3 Konami 2/92
32 Splatterhouse 2 Namcot 8/92 - 53 Caveman Ninja Elite 6/92
58 Sports Talk Football Sega 8/92 78 Chessmaster Hi Tech 2/91
67 Star Control Ballistic 3/91 68 Chip'n Dale Capcom 2/92
82 Starflight Electronic Arts 4/91 64 Corvette ZR-1 Challenge Milton Bradley 6/92
63 Empire of Steel/Steel Empire Flying Edge/Hot-B 6/92 55 Crackout Paicom 1/82
76 Streets of Rage Sega 3/91 59 Crusty's Funhouse Acclaim 1/83
78 Streets of Rage 2 Sega 2/93 29 Days of Thunder Mindscape 1/91
75 Strider Sega 1/91 52 Defender of the Crown Palcom 191
49 Sunset Riders Konami 4/93 63 Digger Milton Bradley 4/91
63 Super Airwolf Kyugo 2/91 62 Donkey Kong Classics Nintendo 2/93
77 Super Fantasy Zone Sunsoft 2/92 70 Double Dragon 3 Acclaim 1/92
. 59 Super High Impact Arena 12/92 83 Dr. Mario Nintendo 391
49 Super Hydlide T & E Soft 8/92 50 Dragon's Lair Elite 2/92
69 Super Monaco GP 2 Sega 8/92 72 Duck Tales Capecom 1/92
67 Super Off Road Ballistic 6/92 81 Dynablasters Hudson 10/92
66 Super Smash TV Flying Edge 12/92 80 Elite Imagineer 11/92
86 Super Tiny Toons Konami 4/93 74 F-15 Strike Eagle Microprose 2/92
71 Sword of Vermillion Sega 1/91 65 Ferrari GP Acclaim 10/92
46 Syd of Valis Reno 6/92° 59 Four Player's Tennis Nintendo 12/92
46 Talespin Sega 4/93 59 Galaxy 5000 Activision 4/91
60 Talmit's Adventure Namcot 12/92 80 Gauntlet 2 Mindscape 1/91
59 Taz-Mania Sega: 8/92 41 George Foreman Boxing Acclaim 3/93
67 Team USA Basketball Electronic Aris 11/92 19 Ghostbusters 2 Activision 2/91
59 Tecmo World Cup '92 Sims 2/92 54 Goal Jaleco 4/91
7 Teenage Turtles Konami 3/93 62 Goal 2 Jaleco 11/92
53 Terminator Virgin 9/92 67 Golf Grand Slam Atlus 9/92
66 Terminator 2 Flying Edge 2/93 84 Gradius Konami 1/91
45 Test Drive 2 - The Duell Ballistic 6/92 62 Gremlins 2 Sun Soft 3/91
74 The Aquatic Games Electronic Arts 10/92 76 Guardian Legend Irem/Nintendo ~ 1/91
78 The Immortal Electronic Arts 1/92 65 High Speed Tradewest 6/92
47 The Simpsons Fixing Edge 9/92 32 - Hook Ocean 8/92
87 Thunder Force 3 Sega 1/91 65 Hunt for Red October Hi-Tech 1/92
85 Thunder Force 4 Tecno Soft 9/92 58 Hyper Soccer Konami 1/92
80 Tiger Hell Treco - 2/ 80 fce Hockey Nintendo 1/91
62 Toejam & Earl Sega 4/91 60 Jack Nicklaus Golf Konami 1/91
58 Toki Sega 2/92 82 Jackie Chan Hudson 4/91
70 Tournament Golf Sega 1/91 64 Kick Off Imagineer 2/92
43 Traysia Reno 6/92 75 Kickle Cubickle Irem 4/91
47 Turbo Out Run Sega 6/92 84 Legend of Zelda Nintendo 191
69 Turrican Batlistic 4N 76 Lemmings Ocean 1/93
61 Twinkle Tales Was . 12/92 81 Life Force Konami 179
61 Two Crude Dudes Dataeast 6/92 €9 Little Nemo Capcom 7/92
59 Uncharted Waters Koei 3/93 69 Little Samson Taito 12/92
68 Undead Line Palsoft 2/92 69 Loopz Mindscape 2/92
66 Veritex Asmik 2/91 68 Low G Man Taxan 9/82
67 Warriors of Rome 2 Micronet 9/92 38 Lunar Pool FCl 1/92
78 Warriors Of The Eternal Sun Sega 10/92 84 Maniac Mansion Jaleco 2/91
76 Winter Challenge Ballistic 1/92 76 Marble Madness Milton Bradley 4/91
85 Wonderboy 5§ Sega 1/92 72 Mario & Yoshi Nintendo 1/83
74 World Class Leaderboard U.S. Gold 2/93 77 MC Kids in McDonaldland Virgin 12/92
82 World of lllusion Sega . 1/93 74 Mega Man 2 Capcom 3N
70 WWF Wrestlemania Flying Edge 1/93 74 Mega Man 3 Capcom 2/92
53 Xenon 2 Virgin 2/93 76 Mega Man 4 Capcom 6/92
68 Y's 3 Renovation 2/92 74 Mission Impossible Palcom 2/91
67 Zero Wings Taoplan 7/92 81 Monopoly Parker 2/93
54 Monster in my Pocket Palcom 7/92
74 NES Open Nintendo 1/93
62 Noah's Ark Konami 3/93
70 North and South Infogrames 1/92
76 Over Horizon Takara 3/93
73 Panic Restaurant Taito 12/92
60 Paperboy Mindscape 1/91
: 33 Paperboy 2 Mindscape 6/92
Wertung Titel Hersteller/ Testin 74 Parasol Stars Ocean 2/93
System Ausgabe 44 Parodius Palcom 9/92
54 Pinball Quest Jaleco 2/91
57 A Boy And His Blob Absolute 3/91 85 Pirates Konami 10/92
81 Adventure Island 2 Hudson 2/92 79 Powerblade Taito 1/82
63 Adventure Island Classic Hudson 5/93 55 Prince Valiant Ocean 2/93
68 Adventures of Lolo Hal 8/92 88 Probotector Konami 1/91
61 Alien 3 Sunsoft 1/93 89 Probotector 2 Konami 8/92
56 Arch Rivals Acclaim. 1/91 84 Punchout Nintendo 1/91
40 Astyanax Jaleco 3/91 83 Puzznic Taito 3/91
35 Barbie Hi-Tech 4/93 73 . Quantum Fighter Nintendo 1/92
€8 Bartman Acclaim 4/93 83 - R.C. Pro-AM Nintendo 1/91
42 Bart vs the World Acclaim 8/92 42 Racket Attack Jaleco 2/91
63 Batman Sun:Soft 3/91 80 Rampart Jaleco 6/92
82 Batman: Retumn of the Joker Sunsoft 12/92 76 Road Blasters Mindscaps 1/91
86 Battletoads Tradewest 6/92 40 Road Fighter Palcom 2/92
56 Beetlejuice Lin 4/91 51 Robin Hood Virgin/Mindscape 2/92
56 Blues Brothers Titus 10/92 39 Rockin' Kats Atlus 11/92
76 Boulder Dash Dataeast 4/ 69 Rollergames Palcom 3/81
69 Bubble Bobble Taito 3/91 67 Rygar Tecmo 2/
89 Bucky O'Hare Konami 8/92 70 Shadow Warrior Tecmo 3/91
59 Bugs Bunny Kemco 2/92 48 Shadowgate Kemco 6/92
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Mega Drive

Mega Drive Sonic Set 259,
Mega Drive ohne Spiel  199,-
Sonic Pllischtier 39,-
World of lilusion 89,-
Sonic Il 89,-
Batman Returns 89,-
Turtles 114,-
Rolo To The Rescue 104,-
World Class Leaderboard 109,-
Bubsy a.A.
Muhammad Ali Boxing  104,-
Sunset Riders 89,-
Powermonger 109,-
Fatal Fury 12MB 119,-
Wonderdog CD us a.A.
Terminator 2 99.-
Thunderforce 4 104,-
Ecco The Dolphin 104,-

Lemmings 99,-

Atomic Runner 94,-
Global Gladiators 109,-
Cool Spot 109,-
PGA Tour Golf 2 119,-
Strider 2 104,-
Mega LO MANIA 104,-
Ninja Gaider 94,-
X-Men 94,-
Tiny Toon 104,-
Hardball 3 124,-
Humans 109,-
Flinstones 109,-
King of the Monsters 104,-
Shining Force a.A.
Two Crude Dudes 89,-
Another World 109,-
Rolling Thunder 2 109,-
Chakan ' 99,-
G-Loc 109,-
Road Rash 2 99,-
NHLPA Hockey 93 104,-
King Salmon 119,-
Splatterhouse 3 118,-
Desert Strike 99,-
Flashback a.A.
Streets of Rage 2 89,-
Warsong 99,-

Juliuspromenade 11

Super Nintendo
Powerstation 199,-
Ascii Joypad 49,-
Score Master Joystick 99,-

Zelda 3 Spieleberater 24,80,
Powermonger 129,-
First Samurai 129,-
Bubsy a.A.
Road Runner 139,-
Star Wing 129,-
Super Parodius 129,-
Magical Quest 119,-
Tiny Toons 129,-

World League Basketball 94,-

Wing Commander 139,-
Terminator 139,-
Outlander 139,-
Alien 3 129,-
Terminator 2 129,-
Populous 119,-
Super Star Wars 139,-
Sim City 99,-
B.O.B. a.A.

Master System

Master System 2 mit Sonic,
Alex K. und Super Tennis 189,-
Wonderboy 5 94 -

Strider 2 74 -
G.P. Rider 84 -
Mickey Mouse 2 84,-
California Games 2 84,-
Global Gladiators 84,-
Master of Darkness 84,-
Lynx

Power Factor 79,-
Dinolympics 79,
Dracula 79,-
Joust 79,-
Dirty Larry 79,-
NES

Star Trek dt Texte 129,-
Kirby’s Adventure 79,-
Garfield 99,-

Ice Hockey (Classic Game) 49,-

Batman Returns 129,-
Formula-1 Sensation 129,-
Drop Zone 99,-
Super Turrican 99,-
Game Gear

‘Game Gear mit 4 Spielen 239,-
Terminator us 79,-
Streets of Rage us 79,-
Tale Spin 79,-
Chakan 79,-
Krusty's Fun House us 79,-
Dracula a.A.
Hook a.A.

8700 Wirzburg Telefon (09 31) 57

......

Battletoads a.A.
Double Dragon a.A.
Game Boy

Mystic Quest dt Texte 69,-
Populous 69,-
Kirby’s Dreamland 59,-
BC Kid 69,-
Crash Dummies 69,-
Super Mario Land 2 69,-
Terminator 2 59,-
Star Wars 79,-
Turbo Duo

Cadash us 49 -

Parasol Stars us 39,-
World Court Tennis us 49, -

Bomberman 93 us 119,-
J.J.&Jeff 69,-
Bonk 3 119,-
Lords of Thunder 119,-
Sim Earth 119,-
Jackie Chan 79,-
NEO GEO

Grundgerdt Pal (RGB)  699,-
3 Count Bout 389,-
Super Sidekicks 369,-
Fatal Fury 2 379,-
Art of Fighting 389,-
Sengoku 2 369,-

Ab 3 Arfikel portofrei

'und das bel unserem bekannt
schnellen Service"

UnsereMonatsknillerfirSuperNES:

Super Soccer, Super Tennis,
F-Zero, Zelda 3, Pilot Wings, Super
Ghouls'n Ghost, SuperR-Type

) UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN. VERSAND PER NN DM 8,~; BE| VORK (NUR EUROSCHECKS) DM 4,-; VERSAND UND LADEN; PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10,~; Porto

Ausland DM 18- a.A. = AUF ANFRAGE (GENAUER ERSCHEINUNGSTERMIN STAND ZUM ZEITPUNKT DER DRUCKLEGUNG NICHT FEST.

OM 3.~

{

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN

16 01 oder 06




Fortsetzung von S. 76

Wertung Titel Hersteller/ Testin
System Ausgabe
70 Shatterhand Jaleco 12/92
72 Ski or die Paicom 3/91
72 Snake Rattle N Roll Nintendo 1/91
53 Snake's Revenge Palcom 1/92
41 Solar Jetman Nintendo 1/91
- 63 Solistice Nintendo 3/91
66 Solomon's Key _ Tecmo 2/91
65 Spiderman - Sinister Six Lin 1/93
75 Star Tropics Nintendo 7/92
77 Star Wars Lucasfilm Games 4/81
62 Street Gangs _Infogrames 12/32
95 Super Marlo Bros. 3 Nintendo, 2/91
62 Super Off Road Nintendo /91
78 Swords and Serpents Acclaim 2/91
77 Teenage Turtles 2 Konami 4/91
59 Terminator 2 Hn 6/92
88 Tetris Nintendo 1/91
63 The Addams Family Ocean 12/92
71 The Battle of Olympus Broderbund 3/91
69 The Empire Strikes Back Lucasfilm Games 2/92
- 69 The Flintstones Taito . - o0 2/92
.80 The Jetsons Taito - 2/93
60 The Simpsons  Acclaim 3/91
54 Time Lord " Milton Bradlgy 1/92
80 Tiny Toon Adventures Konami . 7/92
71 Tom & Jerry Hi-Tech 6/92
39 Top Gun 2 Konami 4/91
sl Totally Rad Jaleco 2/92
75 Track & Fleld 2 Konami- 6/92
69 Track & Field in Barcelona Kemco 6/92
71 Trog Acclaim - 4/91
68 Trolls in Crazy Land ASC. ' 3/93
76 Turbo Racing Dataeast 1/92
68 Ufouria Sunsoft 12/92
67 Widget Atlus 4/93
59 Wizards & Warriors 3 Acclaim 2/92
56 World Champ Taito 8/92
56 World Cup Nintendo 2/91
55 Wrestlemania Challenge Un 2/91
69 WWF Steel Cage Challenge | Lin - 1/93
74 Zanac FCl~ 4/93

Wertung Titet Hersteller/ Testin
System Ausgabe

52 APB. Atari 3/91
70 Awesome Golf Atari 4/91
67 Baseball Heroes Atari /92
53 Basket Braw! Atari 6/92
38 Batman Returns Atari 8/92
35 Bill & Ted Atari 4/91
74 Black Out Atari 2/91
46 Casino Atari 10/92
74 Checkersd Flag Atarl 3/91
84 Chip's Challenge Atari 1/91
68 Crystal Mines 2 Color Dreams 1/92
58 Cyberball Atari 4/91
75 Dinolympics Atari 5/93
70 Dracula Atari 5/93
68 Hockey Alari 6/92
45 Hydra Atari 6/92
82 Ishido Atarf 4/91
80 Klax Atarl 1/91
58 Kung Food " Aari 11/92
59 NFL Football Aari 11/92
53 Ninja Gaiden Atari 3/91
70 Pinball Jam Atari 9/92
80 Rampart . Atari 6/92
74 Road Blasters Atari . 1/91
63 Rabotron 2084 - Shadowsoft 1/92
55 Rygar . Atari 1/91
68 Shadow of the Beast Atari’ 8/92
85 Shanghai Atarl 1/91
72 Slime World Epyx. 1/91
65 Steel Talons Alar 8/92
66 Super Skweek Atari 2/92
84 Switchblade 2 - Atan o/82
75 Toki Atari 2/92
64 Turbo Sub Atari 1/92
67 Viking Child Atari 1/92
61 Warbirds Atari 2/91

. 38 World Class Soccer Atari 9/92
70 Xybots Atari 1/92

Hersteller/

Wertung Titel Testin
~ System Ausgabe
35 A. 8. F1 Super Driving Loze 10/92
37 Acrobat Mission Teichiku 12/92
86 . Actralser Enix 12/92
73 Addams Family Ocean 6/92
62 Advanced Military Conflict System Soft 12/92
72 Aerobiz Koei 5/93
74 Amazing Tennis Absolute 12/92
80 Another World Interplay 2/93
69 Arcana Hal R 9/92
36 Astral Bout Fighting Network 9/92
80 Axelay Konami 11/92
47 Bart's Nightmare Acclaim 3/93
53 Battle Grand Prix Naxat 7/92
36 Big Run Jaleco 2/91
49 Blazeon Atlus - 10/92
61 Brawl! Brothers Jaleco 4/93
439 California Games 2 DTMC 5/93
51 Cameltry Taito. 9/92
83 Castlevania Konami 1/92
K4 Chester Cheetah Kaneko 3/83
79 Chuck Rock Sony/imagesoft 2/93
40 Clue Parker 4/93
27 Combatribes Techno 5/93
66 Cosmo Gang Namcot 2/93
57 Cyber Formuta Takara 7/92
70 Darius Twin Taito 2/91
74 Death Valley Ralley Sunsoft 5/93
82 Desert Strike Electronic Arts 1/93
80 Dinosaurs Irem 9/92
20 Dirty Challenger Teichiku 3/93
39 Drakkhen Kemco 4/93
75 Dunk Shot Halken 9/92
- 64 Earth Defense Force Jalsco 6/92
43 Earthlight Hudson 10/92
&2 Euro Football Champ Taito 11/92
65 Exhaust Heat Seta 6/92
79 Exhaust Heat 2 Seta 4/93
85 F-Zero Nintendo 1/81
54 F1 Grand Prix Video System 7/92
59 Faceball 2000 Bullet Proof 12/92
88 Final Fantasy 2 Square 1/92
78 Final Fight Capcom 1/91
79 Final Fight Guy Capcom 6/92
74 Full Metal Planet Infogrames 2/93
42 Golden Fighter Culture Brain 10/92
72 Gradius 3 Konami 1/91
39 Gun Force Jrem 11/92
77 Harley Homugous Electronic Arts - 3/93
52 Hat Trick Hero Taito’ 7/92
34 Hit The ice Taito 4/93
37 Hole in One HAL 2/91
39 Homse Alone 2 T.HQ 2/93
n Hook Sony 9/92
46 James Bond jr. THQ 1/93
90 Jimmy Connors Pro Tennis Tour] Ubisoft 1/93
70 Joe & Mac Dataeast 1/92
- 80 John Madden '93 2/93

Electronic Arts
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Wertung Titel Hersteller/ Test In Wertung Titel Hersteller/ Test in
System Ausgabe System Ausgabe

70 Kiki Kaikai Ninja Natsume 3/93 75 Spindizzy Worlds Activision 10/82
85 King Arthur's World Jaleco 5/93 80 Street Fighter 2 Capcom 8/92
42 King Of Monsters Takara 10/92 54 Strike Gunner Athena 7/92
58 Krusty's Fun House Acclaim 8/92 67 Super Adventure Island Hudson 2/92
60 Lagoon Kemco 6/92 86 Super Aleste Compile/Toho 7/92
43 Last Fighter Twin Banpresto 7/92 15 Super Bikuri Man Nichibutsu 5/93
91 Lemmings . Sunsoft 6/92 59 Super Birdie Rush Dataeast 7/92
46 Lethal Weapon Ocean 4/93 58 Super Bowling Athena 9/92
83 Magical Quest Capcom 1/93 62 Super Boxxle Absolute Ent. 4/93
52 Magical Troll Pony Canyon 8/92 55 Super Cup Soccer Jaleco 7/92
48 Magig Sword Capcom 8/92 53 Super Double Dragon Tradewest 12/92
60 Monkey Giro Natsume 2/92 67 Super Dragon's Lair Elite 1/93
59 Monopoly Parker 4/93 88 Super Formation Soccer Human 1/92
40. Musya Datam Ploystar 7/92 84 Super Ghouls’'n'Ghosts - Capcom 4/91
81 Mystical Ninja Konami 4/91 91 Super Mario Kart Nintendo 11/92
59 NBA Allstar Challenge Ljn 3/93 94 Super Mario World Nintendo 1/91
88 NHLPA Hockey '93 Electronic Arts 2/93 69 Super Off Road Tradewest 2/92
90 Parodius Konami 1/93 72 Super Pang Capcom 10/92
62 Pebble Beach Goif-Links T & E Soft 7/92 90 Super Probotector Konaml 10/92
56 Phalanx Kemco 10/92 62 Super R-Type frem 3/91
77 Pilot Wings Nintendo 1/91 77 Super Shanghai Hot-B 9/92
77 Pipe Dream Bullet Proof 10/82 80 Super Smash TV Acclaim 2/92
11 Pit-Fighter THQ 6/92 80 Super Star Wars Lucasfilm Games 2/93
72 Powermonger Electronic Arts 5/93 hal Super Swiv Sales Curve 2/93
75 Prince Of Persia NCS 10/92 69 Super Tennis Tonkin House 4/91
55 Pro Soccer Imagineer 4/91 38 Super Valis Lasersoft 7/92
83 Pushover Ocean 3/93 27 Syvalion Toshiba EMi 10/92
64 Q'Bert NTVIC 2/93 59 Thunder Spirits Toshiba-EMI 2/92
79 Rampart Electronic Arts 11/92 86 Tiny Toons Konami 3/93
22 Road Riot T.HQ 2/93 75 Top Racer Kemco 6/92
44 Robocop 3 Ocean 10/92 79 . Turtles in Time Konami 9/92
21 Rocketeer IGS 6/92 75 U.N. Squadron Capcom 4/91
85 Romance of the three Kingdoms 2 Koei 8/92 29 Universal Soldier Ballistic 10/92
68 Rushing Beat Jaleco 6/92 76 Vikings Interplay 4/93
58 Sandra Namcot 11/92 72 Wing Commander Mindscape 2/93
86 Sim City Nintendo 4/93 56 Wings 2 Namco 10/92
39 Skuljagger ACS 2/93 78 WWF Super Wrestlemania Lin 6/92
62 Sonic Blast Man Talto 1/93 37 Xardion Asmik 7/92
76 Soul Blader Enix 2/92 66 Y's 3 Tonkin House 3/91
60 Space Football Triffix 8/92 64 Yaki Crush Naxat 3/93
63 Spiderman Acclaim 10/92 N Zelda 3: A Link To The Past Nintendo 11/92

Wir sind GroBhiindler, verkaufen unsere Spiele aber auch an Endverbraucher, also an euch.

Endverbraucher (also ihr): 06131/??2? Handler: 06131/22? Fax: 06131/238062
06131/77? 06131/272?
061317777 06131/2??

Telefonnummern werden noch angelegt — Bitte wiihlen Sie: 06131/ 238085
INSELSTRASSE 9 - 6500 MAINZ 1

SUPERBILLIG

Wir haben Kontakte in die ganze Welt und kénnen auch in der Regel jedes Spiel, das es hier auf der Welt gibt, besorgen, wenn wir es nicht schon in
unserem sehr grofien Lager haben. Und das ganze noch zu einem Spitzenpreis. Das gleiche gilt fiir Hindler, Innen kénnen wir in der Regel alle Spiele
besorgen die es gibt. Sei es aus den USA, Japan, Deutschland usw.

Jeder S0ste (1) Besteller bekommt ein Spiel gratis geschenkt. Welches Spiel ihr geschenkt haben wollt, ist euch iiberlassen. Ihr bekommt was ihr wollt.
Bedenkt bitte, das wir auch tiglich haufenweise Computerspiele verkaufen. Hier haben wir ebenfalls Spitzenpreise. Viele Top Spiele kosten bei uns bis zu 47%
unter dem empfohlenen Verkaufspreis und das fiir Endverbraucher, also euch. Hinzu kommen noch die Module und bei den Modulen, sei es Nintendo, Sega,
SNES usw. sind wir noch GroBhiindler. Die Chance, ein Spiel gratis zu bekommen ist sehr groB. Desweiteren kénnt ihr bei uns Spiele vorbestellen, seien es
welche aus Deutschiand oder aus dem Ausland. Sobald das Spiel z. B. in den USA auf den Markt kommt, habt ihr es wenige Tage spiiter, da wir tiiglich
Lieferungen aus der ganzen Welt erhalten. Die Spiele werden nach Erscheinen z. B. in den USA sofort an uns weitergeleitet wo wir sie von uns aus (wenn ihr
das Spiel vorbestellt habt) sofort an euch weiterleiten (am selben Tag noch!!!), wenn das Spiel hier in Deutschland eintrifft und das ganze noch zu einem
Spitzenpreis. Natiirlich kdnnt ihr an solchen Tagen bei uns anrufen und das Spiel bestellen, auch wenn ihr es nicht vorbestellt habt. Auch kaufen wir Spiele
an und verkaufen gebrauchte Spiele zu Spitzenpreisen.

Desweiteren eréffnen wir Ende Juni ein Ladenlokal in Mainz, in dem ihr einfach alle Spiele bekommt die ihr wollt und das zu den gleichen Preisen wie im
Versand. Das Ladenlokal wird in der KotherhofstraBe 3 (Niihe Schillerplatz) eriffnet. Auch wenn ihr kein Hindler seid, wie gesagt, beliefern wir nicht
nur Héndler (wir sind ja GroBhindler), sondern auch euch, bekommt ihr eigentlich alles, was ihr an Spielen wollt11}

Hier mal ein paar Beispiele (kleine Auswahl aus unserem sehr groBien Angebot):

SNES Mega Drive Gameboy Neo Geo

Street Fighter 11 NHLPA Hockey 93 Sonic 2 Art of Fighting
Super Mario Kart Shining in the Darkness Micky Mouse

Parodius Streets of Rage 2 Tazmanta Nintendo

Super Probotector Tiny Toons Tiny Toons
Super Mario World Thunder Force 4 Gameboy Super Mario Bros
Super Star Wars Wonderboy 5 Super Mario World

Tiny Toons Sonic Tiny Toons PC Engine
Jimmy Conners Tennis Micky Mouse Parodius Gate of Thunder

auch: Master System, Lynx usw....

Final Fight 2, First Samurai, Might & Magic 2, NFL Football, Super Conflict, Terminator 2, Amanzing Tennis, Dracula, Flashback, Hardball 3, Humans,
Out of this Worl, King Salmon, Battletoads, Splatterhouse 3, X—Men, Out Run 2019, King Salmon, Fatal Fury, Flinestone, Dragon’s Lair, Addams Family 2,
Super Strike Eagle, Krusty’s Fun House, Hook und sehr viele mehr (sehr groles Lager!!!).. ..

Inhaber: Christian Mann Irrtiimer, Tippfehler vorbehalten. Es gelten unsere Allgemeinen Geschiftsbedingungen.
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/MEGA DRIVE
A0 i

~ Das farbige

Dreieck zeigt SpielspaBwertungen von
Euch den 80% oder mehr helohnen
Namen des wir mit dem VIDEO-
Spiels und GAMES-Classic
auch das Spi ”
pieletyp: FTY FT7H BT :
System m m m Drei Symbole
Hersteller: Konami verraten, um
Besonder- Testversion von: Traumfabrik welchen
heiten, Anzahl der Spiele'r: 1 ! Spieletyp es
Schwierig- ;f:;';'es' 3 Schwierigkelts- sich handelt
ke!t'sgrad it Geeignet fiir: Fortgeschritiene
P.-re:s auf und Profis
einen Blick CA.-Preis: 130 Mark
6%
Vier Grafik
Kategorien 12% Abenteuer- oder
werden von 1 Mgﬁs‘;{k Rollenspiel
DO (02mzmies)  g5indefexte .I
' bis 100 (sehr " A
gut) hewertel SPIEL- o Geschicklichkeit
SPASS: 5 A) S
Diese Fahne Sport
kennzeichnet [o5%57%¢
Importmodule =
Denk- bzw.

faden.

In der Video-Games-
Redaktion schmoren
- die Joypads: Nach

i - welchem Schema
wir Module unter die
_o Lupe nehmen, verrit
Euch dieser Testleit-

Strategiespiel

m jedes Modul kri-
tisch und objektiv zu
bewerten, steht ein

festes Team von gestandenen
Testern bereit: Diese Videospiel-
Freaks nehmen jedes Modul ge-
nau unter die Lupe. Meistens ge-
sellen sich bei den Spielesessi-
ons weitere Crew-Mitglieder
dazu, so daf fast jeder Tester zu
jedem Spiel eine Meinung hat.

CREDI\IT Sy

Die ist ndmlich bei der Wer-
tungskonferenz gefragt, die
immer kurz vor Redaktions-
schluf abgehalten wird. Die Te-
ster schotten sich dann einen
ganzen Tag von der hekiischen
Umwelt ab und diskutieren ba-
sisdemokratisch die Wertungen
aus, die dann in dem Wertungs-
kasten verewigt werden.

Wir besprechen jede Neu-
heit, die kurz vor oder nach Er-
scheinen der aktuellen VIDEO
GAMES in den Handel kornmt.
Bei getesteten Importspielen
machen wir Euch im Text zu-
sétzlich auf die eventuellen
Nachteile aufmerksam.

Jeder Test ist in zwei Teile
gegliedert. Zundchst beschrei-
ben wir wertungsfrei den Ablauf
und die Besonderheiten des
Spiels. Lob und Tadel heben wir
fiir das Fazit auf, das vom rest-
lichen Text durch einen knappen
Ausruf des Testers (“hilfe”, “na
ja", “genhtso”, “gut” und “super”)
getrennt ist.

Abschliefend findet Ihr bei
jedem Test den Wertungska-
sten. Dort tauchen technische
Infos sowie genaue Wertungen
in Prozenten (von 1 bis 100) auf.
Als Kriterien haben wir “Grafik”,
‘Musik”, “Soundeffekte” und
“SpielspaB” gewahlt - je hoher
die Wertung, desto besser gefallt
uns der Titel.

Neben einer Einstufung der
Grafik “Quantitat und Abwechs-
lung, Qualitat und Technik), der
Musik und der Soundeffekte
(auch hier zdhlen sowoh! Quan-
titdt als auch Qualitét) findet Ihr
unter SpielspaB die wichtigste
Wertung: Diese Gesamtwertung
gibt AufschluB, ob das Spiel
langfristig motiviert, wieviel Ab-
wechslung geboten wird und wie
die Spielbarkeit anmutet. Die
SpielspaBwertung ist unabhén-
gig von den anderen Wertungen
und richtet sich nicht nach dem
Videospielsystem. Besonders
herausragende Spiele werden
mit dem VIDEO-GAMES-
CLASSIC-Prédikat ausgezeich-
net, das Ihr ab Wertung 80 im
Wertungskasten findet. Die Wer-
tung 50 bedeutet "Durch-
schnitt”.
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er mifgebildete Pen-
guin, als Sdugling
von seinen entsetzten

Eltern kurzerhand in den FluB
gekippt, sinnt auf Rache. Ganz
Gotham City will er in seine Ge-
walt bekommen und wie konnte
erdas besseralsin der Rolle des
Biirgermeisters. Als er sich je-
doch das Amt mit etwas “unlau-
teren” Mitteln verschaffen will,
tritt unsere geliebte Fledermaus
auf den PLan. Doch ihre edle
Mission wird durch einen weite-
ren geheimnisvollen Gegner er-
schwert: Catwoman.

Klar, dafl “Battie” fiir die
Schlacht bestens geriistet ist. Er
schldgt, tritt und teilt Head-
knocks aus. Kommen ihm die
Schergen des Penguin zu nahe,
werden sie kurzerhand am Kra-
gen gepackt und kopfiiber auf
den Asphalt verfrachtet. Fiir
Spezialtaktiken warteter mitdem
Batarang, dem Batseil, einer An-
zahl Test-Tube-Bomben und ei-
nem allesvernichtenden Rund-
umschlag auf, der ihn allerdings
einen kréftigen Abzug auf dem

82

Energiebalken kostet. Mit diesen
Kampftechniken mufl Euer Held
sieben Level (berstehen.
Wacker priigelt Ihr Euch mit ihm
durch die StraBen von Gotham
City, ein brennendes Kaufhaus,
{iber Aufziige, Ddcher und fah-
rende Zlige hinweg bis in das
diistere Hauptquartier des Pen-
quin. Seltsame Gestalten stellen
sich Euch in den Weg: Clowns
aller Gewichtsklassen mit Bom-

Rabiater Flatternmann

RERAE

I |

ben, Kegeln, Fackeln, Feuer-
blasrohren und Bazookas be-
waffnet; messerwerfende India-
ner, abgedrehte Biker und hin-
terhdltige Schwerlschlucker Vor
Beendung der Level wartet je-
weils ein Endgegner darauf, von
Euch die Hucke vollzukr]egen.
Abwechslung gibt’s in Level
fiinf. Dort rast [hr mit dem Bat-
mobil dber den néchtlichen
Highway von Gotham City.

Fmge!srutzsn nein danke Ob Kn‘!er -Pussy, Penguin, korpulente
Clowns oder hinterhaltige Fotografen — Battie zeigt's ihnen allen.

Dieser Feuerclown auf
Stelzen will Euch mit
einem Fackelregen ans
Mausleder.

Batman Returns prasen-
tiert sich als solides Prii-
gelspiel mit flieBenden
Animationen und detailrei-
cher Hintergrundgrafik in
einer ansprechenden Farb-
palette. Die Kampfroutinen
entsprechen denen von Ko-
namis Turtles auf Super
Nintendo und Mega Drive;
d.h. Bewegungsabldufe
und Schlagarten variieren
“intelligent” je nach Spiel-
situation. Beeintrdchtigt
werden diese positiven Ein-
driicke durch die spiele-
risch sehr schwache Fahrt
im Batmobil, den oftmals
phantasielosen Levelauf-
bau und die sich zu oft wie-
derholenden Gegner. Im
Verlauf wird das Spiel da-
durch etwas langatmig, zu-
mal die Hintergrundgrafi-
ken mit zunehmender Le-
velzahl deutlich schwicher
werden. Batman Returns
reicht nicht ganz an den iib-
lichen Qualitdtsstandard
von Konami heran, bleibt
aber dennoch ein MuB fiir
Fledermausfreunde. fh

Spieletyp: l“'ﬂj t‘"ﬁj [»‘“}
=53 1= <

Hersteller: Konami
Testversion von: Traumfabrik
Anzahl der Spieler: 1
Features: 3 Schwierigkeits-
grade
Geeignet fiir: Fortgeschritiene
und Profis
Ca.-Preis: 130 Mark

66%
Grafik

712%
Musik

56%
Soundeffekie

73%

SPIEL-
SPASS:



Hungriges Vogelchen

guoer Htelke Bl

ach diversen Com-
puterumsetzungen,
einem Spielautoma-

ten sowie Versionen fiir NES und
Game Boy bedient Simulations-
spezialist Microprose Euch nun
auch mit einer SNES-Version.

Die Pilotenkarriere beginnt
mit einem Briefing und einer
leichten Priifung, die zum Uben
gedacht ist. Die folgenden,
schwieriger werdenden Einsatze
heiBen Libyen, Golfkrieg, Korea
und Kuba. Jede Mission teilt
sich in einen Tag- und Nacht-
flug, wobei tagsiiber zwischen
20 und 50 militdrische Einrich-
tungen ausgeschaltet und
nachts zwei bis drei zentrale Zie-
le zerstort werden.

Eure F15 kommt wie gewohnt
mit Bordkanone, den bewdhrten
Sidewinder Luft-Luft-Raketen
sowie der Maverick flir Boden-
ziele daher, nach den ersten Er-
folgen kommen weitreichendere

Bonuswaffen hinzu. In der
Ubungsmission verflgt die Ma-
schine noch (iber unbegrenzt
Munition und Treibstoff, spater
heift es dann sorgféltig planen.
Die letzten beiden Missionen
sind fast nur noch zu zweit zu be-
enden.

Ihr startet Eure Miihle von ei-
nem Flugzeugtrager. Kaum in
der Luft, kiindigen sich per
Bordcomputer die ersten feind-
lichen MIGs im Luftraum an.
Dann schaltet das Spiel stets au-
tomatischaus der groBraumigen
Vogelperspektive auf Cockpit-
Look um. Feindliche Raketen
tiberlistet Ihr, indem Ihr Fackeln
oder Aluminiumstreifen abwerft.

Nach dem Luftsieg andert sich
wieder die Perspektive und Ihr
weicht dem feindlichen Feuer im
Slalom aus. Am Ziel legt Ihr ei-
nen Sturzflug hin, bei dem Euch
der Boden detailreich entgegen-
zoomt. Ein Knopfdruck verwan-

Die Landung auf dem Flugzeugtrdger erfordert wohldosierten
Umgang mit Drossel und Steuerkreuz.

St \\' il

Nach Raketenireffern ein
Flammenmeer beim Gegner.

Die Raketen-Suchautomatik hat
das Ziel erfali.

deltdas Angriffsziel in einen rau-
chenden Trimmerhaufen. Tref-
fer werden mit zusatzlicher Aus-
riistung belohnt. Mit Bonuswaf-
fen lassen sich Bodenziele
auferhalb der Reichweite von
Flak und SAM treffen.

Landungen erfordern Ubung
im Umgang mit Steuerknippel
und Triebwerksdrossel. Nach er-
folgreicher Mission winkt ein
PaBwort, mit dem Ihr die Ein-
trittskarte fir den nachsten Ein-
satz erhaltet.

Die SNES-Version ist wie
die Automatenvorlage klar
actionlastig. Mit einer
Flugsimulation hat Super
Strike Eagle nur im Luft-
kampf etwas gemein. Fiir
den SpielspaB sorgen die
komplexen Missionen - die
meist zu Marathon-Sitzun-

R'O/MEC/HIE/C K™

gen geraten, denn Zwi-
schenspeichern wahrend
der Einsaize ist leider nicht
moglich. Sieht man iiber
diese Einschrankungen,
das dtzende Hintergrund-
gedudel und die mageren
SchluBszenen nach den
Missionen hinweg, bietet
Super Strike Eagle sehens-
werte Luft-Luft- und Luft-
Boden-Zooms, jede Menge
Action und auf jeden Fall
viele Stunden guter Unter-
haltung. hu

Spieletyp: T BT %
o rw_q 383

Hersteller: Microprose
Testversion von: Microprose
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Pafiwort nach
jedem Level
Geeignet fiir: Einsteiger
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 120 Mark

68%
Grafik

22%
Musik

43%
Soundeffekte

70%

SPIEL-
SPASS:

In den Luftkampfsequenzen beschrankt sich die Grafik auf
Himmelblau und langweiliges Bodengrau.

Wer hoch genug fliegt, entgeht

dem Luftabwehrfeuer.

OCIIN=T I NIN H3A3dNs

Nach dem Treffer heiBt es
schleunigst hochziehen!

83



SUPER NINTENDO

Hat Leslie alle Spielzeuggegner zerstdrt und auch die
Uberwa_cnungskamera iiberwunden, warten Bonuspakete.

Zwischensequenz: Dezenle
Anlehnung an den Kinofilm

arry ‘Rain Man” Le-
vinsons grelle Komg-
die Toys gehortzu den

groBten Kinoflops der letzten
Jahre. Auf der Leinwand rettet
Spielzeugnarr Leslie alias Robin
Williams die Fabrik seines Va-
ters vor einem verriickten Film-
Onkel. Der hat sich in den Kopf
gesetzt, die Welt mit Maschi-
nengewehren statt Barbie-Pup-
pen zu beglticken.

In der Konsolenversion von
Toys tretet Inr in Leslies FuB-
stapfen und erkundet drei grofie
Level im Gauntlet-Stil aus einer
isometrischen Draufsicht. Ob in
der Fertigungshalle, dem Lager-
haus oder der Cafeteria - {iberall
lauern morditisterne Spielzeu-
ge, Sie sehen zwar niedlich und
knuddelig aus, haben es aber
faustdick hinter den Ohren und
gehen dem Eindringling syste-
matisch ans Leder. Zum Gliick
reagieren Killerclowns, Zinnsol-
daten und Panzer allergisch auf
Eure ErdnuBkanone, mit der Ihr
die Gegner eifrig beharkt. Auf
den Forderbdndern und auf dem
Boden gibt's hie und da freund-
lich gesinnte Spielzeuge, die als
Extrawaffen fungieren: Bowling-

84

Duell: Mit dem Wasserstrahl
gegen die Kameralinse.

Mit jedem Level tauchen raffiniertere Feinde auf, allerdings auch

.....

neue Spielzeuge, die Leslie als Helfer einseizen kann.

STATUSE  pBfE\BEas

GAMERA 1 %

aAMEgA 2 -.';Fq 4
GAMERA 3 ¢
GAMERA A ¥ v
GAMERA 5 I
GAMERA 6

Pausenmodus: Zeigt die ver-
bleibende Gegnerzahl.

Knuddelschlacht

IIJ

kugeln Uberrollen die Plastik-
Plage, kuschlige Pliisch-Elefan-
ten dienen als zielsuchende
Bomben und schnelle Match-
box-Autos verwandeln die Mini-
Armee des Erzrivalen zu Abfall,

Hat Leslie alle Uberwa-
chungskameras in Form von
Elefantenkdpfen mit seiner Was-
serpistole ausgeschaltet, darf er
inden néchsten Level. Zum Sho-
wdown im Hollywood-Stil steigt
Ihr in ein kleines Propellerflug-
zeug. Vor der Skyline von Man-
hattan weicht der geschickte Pi-
lot Wolkenkratzern aus, wahit
die richtige Geschwindigkeit
und achtet darauf, daB die Ma-
schine nicht ohne Sprit ab-
schmiert. Pustet Lesley seinen
Erzrivalen in Uniform am Ende
der kleinen Flugschau nicht au-
genblicklich ins Jenseits, begin-
nen seine Abenteuer mit Hilfe
unbegrenzer Continues im zu-

05

letzt absolvierten Abschnitt wie-
der von vorne - héichstens etwas
fiir sehr geduldige Naturen.

Auch in Modulform bleibt
Toys leider ein Flop: Abso-
lute Entertainment ver-
packt den kindlichen Kino-
Klamaukin einziemlich be-
langloses Labyrinthspiel.
Nur ein paar sauber ani-
mierte Zwischensequen-
zen und die orchestrale Ti-
telmusik erinnern entfernt
an die technisch aufwendi-
ge Zelluloid-Vorlage. Les-
ley stapft behdbig durch
das eintonige Fabrikgebau-
de. Seine Gegner sehen
zuckersiifl aus, riicken aber
in konfusen Formationen
an. Es gibt knapp ein Dut-

Am Ziel: Nur noch die Kamera
mufl ausgeschaltet werden.

zend Extrawaffen, die je-
doch alle sehr ahnlich wir-
ken. Im Prinzip geniigt die
Erdnufikanone als Waffe,
denn die Unzahl der Alier-
nativen verwirrt hichstens
beim Umschalten. Auch der
iiberlange letzte Level im
Flugzeug bringt leider nicht
die erhoffte Abwechslung.
Wie der Film ist das Modul
wirklich nur eingefleisch-
ten Robin-Williams-Fans
zu empfehlen ...

Christian Bornemiihl

Spieletyp: [E'\"—‘!J ﬂ

Hersteller: Absoluie
Entertainment
Testversion von: Absolule
Anzahl der Spieler: 1
Features: Confinue
Geeignet fiir: Einsteiger
und Fortgeschritiene
CA.-Preis: 130 Mark
32%
Grafik
33%
Musik
40%
Soundeffekie
s 39%
SPASS: O



Was druff, ey?

Strast Comoat

as kommt heraus,
" wenn findige Pro-
grammierer die

Kniiller-Klopperei Street Figh-
ter Il mit Konamis Automaten-
hit Mortal Combat kreuzen?
Street Combat von Irem! Kara-
te-As Steven wahlt flugs eine der
vier Schwierigkeitsstufen und die
Zahl seiner Continues, oder er
lauscht anddchtig einem von 18
Musikstiicken. Im ersten der
sechs Level priigelt er auf einem
dunklen Hinterhof den farbigen
StraBenkdmpfer Tyron. Steven
kann springen und hat acht
Fausthiebe und genausoviele
FuBtritte in seinem Repertoire.
AuBerdem durft Ihr mit Eurem
Spezial-Rundschlag draufhauen .

Wer zwei Runden gewinnt,
wechselt auf ein Baugertist (iber

der Stadtzum Stabkampfer-Clown
Oozo. Liegt auch der am Boden,
drischt Steven zur Abwechslung
auf einen Zwerg ein und sammelt
Bonuspunkte. Vor dem grofBen
Showdown auf einer Waldlichtung
holen sich noch Schwertschwin-
ger Jim, ein Roboter und die ras-
sige Amazone Ritaeine Abreibung.
Im Zweispieler-Modus habt Ihr die
Wahl zwischen Steven und seinen
sechs Widersachern, die Hinter-
grundgrafik wahlt das Modul aus.

Hat Irem das nétig? Von
den Klassikern trennen den
faden Street-Fighter-Auf-
guB Welten. Sechs Level
sind entschieden zu wenig

fiir ein zeitgemdBes Prii-
gelmodul, vor allem wenn
einemder Siegso leicht wie
hier in den SchoB fallt. Zu-
gegeben, Steven fetzt mitein
paar eindrucksvollen Schlag-
techniken iiber den Bild-
schirm, zum schnellen K.o.
reicht der Geheimschlag
vollig aus. Kleine Sprites
und Hintergriinde fast ohne
Animation holen so schnell
keinen StraBenkdmpfer
hinterm Ofen vor. Hoffent-
lichfindet Irem mit Super R-
Type Il zu alter Form zuriick!

Christian Bornemiihl

Mehr als seinen
Rundschlag
braucht Steven
gar nicht fiir den
sicheren Sieg...

Spieletyp: FTTY P79 I
Hersteller: Irem
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,
vier Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einsteiger, Forl-
geschrittene
Ca.-Preis: 130 Mark
49%
Grafik
50%
Musik
38%
Soundeffekie
v 37%
SPASS: @)

!
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SUPER NINTENDO

T

omic und Zeichen-
trickfiguren sind zur
Zeit schwer im Kom-

men. Mit Tom & Jerry von Hi
Tech Expressions liegt ein klas-
sisches Jump'n'Run fir ein oder
Zwei Spieler (abwechselnd) vor.
Entweder seid Ihrals Jerry oder
dessen Windel-Variante Tuffy
(Jerry's Neffe) unterwegs und
versucht neben diversen Geg-
nersprites wie Miniatur-Fran-
kensteins, eindugigen Kraken-
monstern, herumkrabbelnden
Kéfern und Kamikaze-Fliegen
vor allem Tom, die gefraBigste
und faulste Katze der Welt, aus
dem Weqg zu rdumen. Insgesamt
warten 12 Level auf Euch: Ihr
klettert eine Hduserfassade hin-
auf, besichtigt das Innenleben
eines Filmprojektors, treibt Euch
auf einer Miillhalde herum und
nehmt die Warenregale eines
Spielzeugladens unter die Lupe.
Vor dem groBen Showdown und
der finalen Begegnung mit Viel-
fraB Tom turnt Ihr noch dber
Toaster und Kiichenablagen,

86

Katz und Maus

& |urry

und inspiziert die Polstermdbel
des Wohnzimmers. Eure Bild-
schirmakteure Jerry und Tuffy
kbnnen neben dem konventio-
nellen Sprung mit einem Dop-
pel-Hopp auf hochgelegene
Ebenen turnen. Als Bewaffnung
stehen den beiden Mausen klei-
ne Murmeln zur Verfiigung, die
je nach Bedarf in zwei Richtun-
gen abgefeuert werden.

- :

Jerry on Tour: Die mutige Maus treibt sich in einem Kino herum,

Habt Ihr Euer Bildschirmleben
ausgehaucht, miiBt Ihr wieder
von vorne beginnen — nach
Continues oder einem PaBwort
sucht Ihr vergebens.

Hi Tech Expressions hat
sich mit Tom & Jerry kein
Denkmal gesetzt. Nur ein-
gefleischte Geschicklich-
keitsfreaks oder Fans des
Zeichentrickoriginals kon-
nen der Lizenzumsetzung
etwas ahgewinnen. Zwar
sind die ersten Level nicht

klettert iiber Metallgeriiste, und sucht auf dem Schrofiplatz nach Tom

6 GBS 93

Baggerfiihrer Tom jagt Jerry mit
einem Schrottmagneten.

besonders schwierig, wenn
man die Fiesheiten erst mal
kennt und sich an die
Steuerung gewdhnt hat.
Trotzdem trefft lhr auf un-
faire Stellen, an denen
Energieverlust oder sogar
das Ableben Eures Sprite-
Helden unvermeidlich
sind. Zwar kann man durch
Extras die kleinen Nager
wieder heilen, fallt Ihr al-
lerdings in einen unvorher-
sehbaren Abgrund, verab-
schieden sich Tuffy oder
Jerry und Ihr diirft den Le-
velvonvorne beginnen. Die
Grafik ist im Comic-Stil ge-
halten, wirkt aber blaB und
unsauber. Dariiber hinaus
sind die meisten Gegner
lieblos gezeichnet und nur
sparlich animiert. Nicht
einmal bei den Hauptak-
teuren wurde besonders
Wert auf Aussehen oder Be-
wegungsablauf gelegt, was
den SpielspaB neben der
primitiven Musik und den
kargen Soundeffekten nicht
gerade anhebt. Nachdem
die Firma auch das minder-
beriihmie Barbie Game Girl
(Game Boy) verbrochen
hat, sollten die Jungs von
Hi Tech Expressions mal
iiberlegen, wie es jetzt wei-
tergeht. So auf alle Fille
nicht! pa/5-Star

Spieletyp:

Hersteller: Hi Tech
Testversion von: CWM
Anzahl der Spieler: 1
Features: -
Geeignet fiir: Fortgeschritiene
CA.-Preis: 120 Mark
48%
Grafik
39%
Musik
28%
Soundeffekie
SPIEL- 4 5 O
SPASS: O



Radar-Race

|

ur alle, die schon im-
mer mal in einem Fer-
rari F40, Porsche 959

oder Lamborghini Diabolo sit-
zen wollten, beschert uns Balli-
stic Test Drive 2 - The Duel. \hr
sucht Euch einen der Nobelren-
ner aus und brennt in feinstem
3-D von A nach B. Damit die Sa-
che nicht ganz so einfach ist,
sind Mengen von Normalbiir-
gern und natiirlich die Hiiter des
Gesetzes auf der Strafie. Wer
nicht auf die eingebaute Radar-
warnanlage achtet, wird ge-
stoppt und handelt sich einen
Strafzettel ein (bei Tempo 260
und mehr habt Ihr jedoch Chan-
cen, davonzukommen). Rasen
ist gefdhrlich: Wer dem Bleiful
front, brezelt dfters mit 300 Sa-
chen auf einen der vielen Ver-
kehrsteilnehmer oder ein ande-
res Hindernis. Sind alle fiinf Kar-
rendemoliert, erscheint ein gna-

vENl
e Dig

- |

-

denloses "Game Over". Der
Schwierigkeitsgrad 148t sich in
acht Stufen einstellen (vier Ge-
triebe, vier Strecken). Habt Ihr
Euch fiir eine Maschine ent-
schieden, tretet Ihr entweder ge-
gen die Uhr oder einen von drei

Computergegnern an. Als Ent-
scheidungshilfe werden Euch
vor dem Rennen die technischen
Daten der Boliden gezeigt. Auf
den vier verschieden langen und
kurvigen Strecken herrschen
unterschiedliche Wetterbedin-
gungen wie Schnee, Regen,
Sonne oder Nachtfahrt. Als
Checkpoints dienen in Test Dri-
ve2- The DuelTankstellen. Ver-
pabt lhr eine Tankstelle, bleibt
Euer Wagen "Out of Gas" liegen.
Ein kleiner Gag am Rande:
Schafft Ihr einen Level, werdet
Ihr wegen diverser Verkehrsde-
likte fiir 30 Tage hinter schwedi-
sche Gardinen verfrachtet.

¥
Engine Type: DOHE 3Z valve
bwin turbo
va
Displacement = 2936 co
Compression: 7811 ey
EHP, SAE Not: 478 & VOO0 rpm S8

Spatestens an der leizten Tankstelle werdet Ihr von Recht und Geselz
eingeholt. Vor und wahrend dem Spiel gibt's Statistik.

R'O/MECHIE'C K

Wenig besser, als die
Mega-Drive-Version:
Test Drive 2 ist
schlicht zu langsam.

Auf alle Félle ist diese
Version hesser gelungen
als die Mega Drive-Umset-
zung. Das Scrolling der 3-
D-Grafik ist etwas schnel-
ler, die Autos besser zu len-
ken, das Wetter wurde bei-
gefiigt, eine Rennstrecke
ist zusdtzlich vorhanden
und Details wie Springen
iiher Bodenwellen mit wip-
pender Karosserie wurden
erganzt. Etwas mehr Sound
und Grafik hatten den Ge-
samteindruck jedoch noch
verbessert. Die hohe Ge-
schwindigkeit, die Euch der
Tacho vorliigt, wird jedoch
kaum vermittelt. Die entge-
genkommenden Fahrzeuge
und die Gegenstande am
Fahrbahnrand haben ein-
deutig zu wenig Zoompha-
sen. Die deprimierend-
diimmlichen Kommentare
des Tankwarts waren auch
nicht unbedingt notig ge-
wesen. Gerade in letzter
Zeit sind weit bessere Ren-
nereien fiirs Super Ninten-
do erschienen (beispiels-
weise Exhaust Heat 2, Su-
per Mario Kart, Nigel Man-
sell F1-Challenge).  jb/5

HAAAdNS

Spieletyp: \‘( &
Hersteller: Ballistic
Testversion von: Six Pence
Anzahl der Spieler: 1
Features: 8 Schwierigkeits-
grade, Batterie
Geeignet fiir: Einsteiger
und Fortgeschrittene
Ca.-Preis: 130 Mark
59%
Grafik
48%
Musik

Soun&effeme
92%
8

7
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SUPER NINTENDO

11

ieder gibt ein Artist
auf dem Formel-
Eins-Zirkus seinen

guten Namen fiir ein Rennspiel
her. Ihr steuert den Boliden von
Nigel Mansell in klassischem 3-
D (mit Blick aus dem Cockpit)
iiber 16 authentische Weltmei-
sterschaftsstrecken. Bevor Ihr
Euchjedoch insRenngeschehen
stlirzt, miBt Ihr Euch erst durch
etliche Menlis ackern - als da
wdren:  Joypad-Belegung,
Name, Arcade oder Simulation,
Passwort (nur bei Season),
Schaltung oder Automatic,
Ganglibersetzung, Reifen und
Spoilerandruck. Die letzten drei
Einstellungen haben erhebli-
chen Einfluf auf das Fahrver-
halten des Boliden. Selbstver-
standlich kann man erst mal eine
Trainingsrunde drehen und jede
Strecke einzeln antesten. Als
Bonbon wird Euch bei der

88
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Streckenauswahl auf einem ro-
tierenden Globus gezeigt, wo die
Strecke liegt. Wer's ganz genau
wissen will, fragt Nigel Mansell
héchstpersonlich um Rat und
kurvtunter der Fiihrung des Pro-
fis iber den neuen Kurs. Steigt

Ay

2252 J2 JUEFs

man in die Saison ein, so wer-
den die Strecken nacheinander
gefahren und Ihr erhaltet nach
jeweils einem Rennen ein Pas-
swort fiir den spateren Einstieg.
Ihr tretet gegen gegen elf ande-
re Beriihmtheiten aus dem
Rennzirkus, wie z.B. Senna (ge-
winnt meistens) und Michael
Schumacher an. Zwar sind sehr
viele Simulationselemente ent-
halten, aber man kann schon mal
anecken oder dem Vordermann
hintendrauf broseln, ohne daB
die Maschine einen groberen
Schaden nimmt - nur die Reifen
leiden. Diese konnt Ihr jedochan
der Box erneuern.

[ o
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Im neuesten Formel-Eins-Modul ist alles drin, was [hr zum Rennen
braucht: Authentische Kurse, Training und Siegertreppchen

Nigel Mansell beschert Euch
eine neue Dosis
Geschwindigkeitsrausch

Endlich istauf dem Super
Nintendo eine Rennsimula-
tion erhdltlich, die weder
an Schluckauf noch an Lan-
geweile leidet! Das Fahr-
gefiihl ist hervorragend
umgesetzt und bei 325 km/h
hat man auch wirklich das
Gefiihl, so schnell zu fah-
ren. Ein Ruckeln ist auch
bei haarigsten Situationen
selten festzustellen und im
Gegensatz zu vielen ande-
renF1-Spielenist hier nicht
alles “Brettl-eben” son-
dern das Profil der Strecke
stimmt - mit allen Héhen
und Tiefen. Der Sound der
F1-Maschine ist realistisch
und der Halleffekt bei einer
Tunneldurchfahrt ist fast ei-
nen Sound-Oskar wert. So
mancher wird vielleicht
sich noch etwas mehr Si-
mulation wiinschen, aber
eben das Fehlen der iiber-
triebenen Tunereien macht
dieses Modul so suchtge-
fahrdend: Durch den ein-
stellbaren Schwierigkeits-
grad hat man selbst als An-
fanger reelle Chancen, auf
dem Siegertreppchen zu
landen. Ich kann dieses
Modul auf alle Félle emp-
fehlen. jb/5-STAR

Spieletyp: =

Hersteller: Infocom
Testversion von: ZAPP Games
Anzahl der Spieler: 1
Features: Paliwort
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 150 Mark

16%
Grafik

64%
Musik

Suunaaﬁekle

73%

SPIEL-
SPASS:
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erstahlerne Shortstop:
Cal Ripken jr. schreibt
bei den Baltimore

Orioles im Familienkreis — Vater
Cal sr. coacht und Bruder Billy
jagt als Second-Baseman den
Bllen hinterher — Baseball-Ge-
schichte. 1991 heimste er neben
seiner Ernennung zum MVP
(Most-Valuable-Player) auch ei-
nen Gold-Glove fiir herausragen-
de Leistung an seiner Defensiv-
position ein. Nach Hall-of-Famer
Ernie Banks (Chicago Cubs) war
er der zweite Short-stop, der zum
Ende der Saison einen Schlag-
durchschnittvon iiber .300, mehr
als 30 Homeruns und minde-
stens 100.RBIs aufweisen konn-
te. Seit 1982 hat Cal jr. kein Li-
gaspiel verpaBt: Uber 1730 kon-
sekutive Matches standen nach
der 93'er Saison auf seiner An-
wesenheitsliste. Halt sich das
Verletzungspech weiter von ihm
fern, {iberholt der sympathische
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Family-Business
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QOriole im Juni 1995 Lou Gehrigs
unerreichbaren Rekord (2130
Spiele in Folge).

In Mindscapes Cal Ripken jr.
Baseball stehen Euch 16 Teams
und zwei All-Star-Formationen
zur Auswahl. Wer eine Rechnung
mit seiner Konsole offen hat und
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todsicher als Sieger vom Platz
schreiten will, entscheidet sich
fiir den All-Cal-Lineup: Samtli-
che Positionen sind hochstper-
sonlich von Cal Ripken jr. belegt;
inklusive Pitching. Neben
Freundschaftspielen nehmt Ihr
an einer 20wdchigen Saison mit
abschlieBenden Playoffs und der
World Series teil. Vor jedem
Match entscheidet Ihr Euch fiir
eines von drei Stadien: Der {iber-
dachte Thomson-Dome bringt
mit seiner Kunstrasenoberfldche
Schnelligkeit ins Spiel, im klei-
nen Maxwell-Field dehnen sich
weite Flyballs zu Homeruns,
wihrend der Hemphill-Park

EXHIBITION GRANE

HEHFHILL FARK

THOMSOH DOME Hf HHELL I 1ELD

“Cal knows Baseball": Stadionauswahl, Team-Rosters und das un-
schlaghare All-Cal-Team laden zu einem Ausflug auf den Diamaond ein

In den Fenstern rechis und
links am oberen Bildschirmrand
seht Ihr die Base-Laufer.

dank geringer Outfield-Mafe
wilde Grundbélle im Spiel hélt.

Knappe Entscheidungen
("Out" oder "Safe", das ist hier
die Frage) verfolgt Ihr in einem
animierten Close-Up. Ernsthaf-
te Saison-Teilnehmer freuen
sich (iber eine PaBwort-Option.
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Mit Cal Ripken jr. Baseball
faucht die x-te Lizenzumset-
zung auf, die neben einem
groBen Namen nur mittel-
maBigen Spielspall bietet.
Aufier dem durchschlagkraf-
tigen All-Cal-Team packte
Mindscape keine innovativen
Neuerungen mit ins Modul -
animierte Close-Ups und Sta-
dion-Auswahl trefft Ihr auch
in dlteren Umsetzungen
an. Wer genauer hinguckt,
entdeckt sogar grafische
Schlampereien: Fiir den Bat-
ter, der nach einem Homerun
die Bases ablduft, habensich
die Programmierer zusatzli-
che Animationsphasen ge-
spari. Sobald er ein Base
beriihrt, greift die Grafik auf
das Verteidigungssprite
zuriick — driickt lhr im richti-
gen Moment die Pausetaste,
stehen Offensiv- und Defen-
siv-Akteur samt Handschuh
vorEurenAugen. pa

Spieletyp:

Hersteller: Mindscape
Testversion von: Mindscape
Anzahl der Spieler: 1- 2
Features: Pafiwort
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 120 Mark

59%
Grafik
55%
Musik

"

3%
Soundeffekie

99%
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SPASS:
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P ach Super Dunkshot
und NBA All Star
Challenge ist Su-

per NBA Basketball schon
das dritte Modul zum Korble-
gersport auf Nintendos 16-Bit-
System.

Im Hauptmenii habt Ihr die
Qual der Wahl: Neulinge fordern
einen Freund oder den Compu-
ter in einer der drei mdglichen
Schwierigkeitsstufen. Einmal in
Liga-Stimmung, nehmt Ihr
wahlweise an einer kurzen,
knackigen Vorsaison oder den
All-Star-Matches der Spitzen-
mannschaften teil. Sportskano-
nen absolvieren eine komplette
Saison mit 82 Spieltagen plus
Play Offs bzw. den Schnell-
durchlauf mit einem Viertel der
Partien und den Finals.

Es stehen jeweils 27 US-Ver-
eine mit den Originalstatistiken
der Spielzeit '91/'92 zur Wahl.
Jeder Kader besteht aus zwdlf
Akteuren, die sich mit einem

kleinem Bild und individuellen
Werten fiir Kondition sowie be-
sondere Stérken in Dribbling,
Angriff und Verteidigung vor-
stellen. Bevor es zum Auftakt-
Match in die Halle genht, diirft Ihr
in drei Stufen an der Geschwin-
digkeitsschraube drehen. Ist der
Ball erst einmal im Spiel, seht
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Ihr Zuschauerrdnge und Pldtze
aus leicht angehobener Per-
spektive von der Seite.

Per Joypad greift Ihr direkt ins
Geschehen ein. Auf Knopfdruck
wirft der Mann auf den Korb.
Drangt Euch der Gegner in die
Defensive, hilft meist nur ein be-
herztes Foul.

Allzu hartes Tackling fiihrt al-
lerdings zu Verletzungen. Wem
strategische Entscheidungen
leichter von der Hand gehen als
die rasante Punktejagd, der be-
gnigtsichmitderRolle des Trai-
ners. Im reinen Taktik-Modus

{zt das Super Nintendo Aus-
wechslungen, Auszeiten und die

Perfekt: Stimmungsvolle Animationssequenzen zwischen den Partien
und fein austarierte individuelle Leistungsprofile der Spieler.

R'O/MECHE/C K

Zwei komplette Mann-
schaften drangeln
sich um den Ball.

generelle Marschrichtung - ag-
gressiv oder eher zuriickhaltend
- in mehr oder weniger fliissige
Kombinationen um.

| cwper o

Im Taktik-Teil 1aB8t NBA
Super Basketball die hoch-
karatige Konkurrenz locker
hinter sich. Klar geglieder-
te Meniis mit aussagekraf-
tigen Statistiken machen
Entscheidungen zum Ver-
gniigen. Aufdem Feld indes
offenbart das Prachtmodul
kleinere Schwachen: Die
Zuschauertribiinen neh-
men etwas zuviel Platz
weg. Aus Platzmangel
drangeln sich die Sprites
regelrecht um den Ball.
Langere Dribblings sind
beinahe unmaglich, Di-
stanzwiirfe auf gut Gliick an
der Tagesordnung - zumin-
dest anfangs. Im Eifer des
Gefechts fallen die leicht
ungelenken Bewegungen
der Asse kaum noch auf.
Tecmo NBA Baskethall
gehort zu den besten Simu-
lationen seines Genres und
bietetfiirviele Stunden per-
fekte Unterhaltung.

Christian Bornemiihl

Spieletyp: =

Hersteller: Tecmo
Testversion von: Tecmo
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Baiterie, NBA-Liz.
Geeignet fiir: Einsieiger,
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 130 Mark

68%
Grafik
52%
Musik

65%
Soundefiekie

SPIEL-
SPASS:

0%
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SUPER NINTENDO
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Anspruchsvolles Gelande mit Biischen, Baumen, Wasserlaufen und
tiickischen Erhebungen ist auch simuliert nichts fiir Anfanger.
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Nur noch ein biBchen Konzen-
tration und der Ball ist drin.

it PGA Tour Golf
stellt das EA-
Sportlabel “Elec-

tronic Arts Sports Network" nun
auch die deutsche Super-Nin-
tendo-Version des Golfhits vor.

Bevor Ihr Euch unter die Kon-
ner mischt, solltet [hr Euch im
Trainingsmodus griindlich mit
der Steuerung vertraut machen.
Die Kraftlibertragung auf den
Ball erfolgt in der Simulation
(ber den bewdhrten Powerbal-
ken: Mit dem A-Knopf begrenzt
Ihr durch einen prézise getimten
Doppelklick die Wucht des Ab-
schilags und durch einen dritten
Klick den Drall, um Seitenwind
oder Geldndeunebenheiten aus-
zugleichen. Das Super Nintendo
wahlt einen Schldgertyp, der fiir
die angepeilte Entfernung am
besten geeignet scheint. Ihr
konnt jedoch davon abweichen
und ein Holz oder Eisen nach ei-
genem Gusto wéhlen.

Den Abschlagspunkt prédsen-
tiert das Super Nintendo in an-
sehnlicher 3-D-Grafik, in einiger
Entfernung flattert das Zielfahn-
chenimWind. Jedes Griin ist mit
einem festen Durchschnitt von
Schldgen, dem sog. Par, zu ab-

92

Das drehbare 3-D-Gitter sorgt fiir
ein realistisches Raumgefiihl.

Locher im Rasen

CERIE

I
solvieren. Nattirlich wollt [hr
madglichst viele Locher unter Par
spielen. Daran hindern Euch ne-
ben dem Wind tiefe Sandldcher,
Wasserldufe, Bdume sowie
tickische Geldndeunebenhei-
ten. Die Optik imitiert die Kame-
rafiihrung bei TV-Ubertragun-
gen: Nach dem Abschlag folgt
der Blick dem Ball und schaltet
dann auf eine zweite Perspekti-
ve nahe dem Loch um.

Habt Ihr Euch bis wenige Ful
ans Ziel herangearbeitet, zeigt
Euch das Spiel ein 3-D-Raster:
Ein frei drehbares Gitternetz ver-
deutlichtdie Gelandewdlbungen
und die Position des Balls zum
Ziel.

Nach ausgiebigen Trainings-
runden wird's erst richtig span-
nend, denn nun folgen die Tur-
niere gegen die 60 besten ame-
rikanischen Golfprofis auf den

vier heimtickischsten Kursen
der PGA. Fernsehkommentato-

The Tourmnmnament Plasers

Club at S

aAallgrass

is

Proud to present first
TOUTY action of the
PLAYERS CHAMPIONSHIP.

Die hachklassigen Turniere der amerikanischen Profiliga finden im
stilvollen Ambiente der renommiertesten US-Golfkurse statt,

Vor dem Turnier ein Blick iiber
alle 18 Lacher.

et remd md

ren und umfangreiche Leader-
boards schaffen Atmosphdre.

S

Traditionell gehen Golfsi-
mulationen erst mit mehre-
ren Mitspielern richtig ab.
PGA Tour Golf sorgt sogar
bei Solisten fiir anhalten-
den Spaf: Die knallharten
Profiturniere mit ihren Sta-
tistiken sind reizvolle Kon-
kurrenz. Das Schlagsystem
ist ausgekliigelt und her-
vorragend spielbar. Ledig-
lich bei kurzen Schldgen
zwischen 70 und 20 Yards
zeigt es Schwachen, da
Kraft und Effet durch die
drei sehr kurz aufeinander-
folgenden Klicks kaum pra-
zise zu dosieren sind - bei
der Profikonkurrenz etwas
unfair. Stilvolle Sounds wie

byl
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Kein optimaler Schlag ohne
richtigen Schildger!

begeistert applaudierende
Zuschauer bei guten Schla-
gen, und die solide 3-D-
Grafik (sorgt fiir hervorra-
gendes Raumgefiihl) ma-
chen PGA Tour Golf zumkla-
ren Spitzenreiter des po-
pularen Rasensports. hu

Spieletyp: [T
Hersteller: Electranic Aris
Testversion: Flectronic Arls
Anzahl der Spieler: 1-4
Features: Turniere speicher-
har
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschritiene und Profis
Ca.-Preis: 130 Mark

12%
Grafik

30%
Musik

59%
Soundeffekte

85%

SPIEL-
SPASS:
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illkommen in Kali-
fornien—Land der
ewigen Sonne und

unzahligen Strandaktivitaten. In
California Games 2 dlrft Ihr in
finf verschiedenen Disziplinen
am spaBigen Beach-Life teilneh-
men: Als erster Wettbewerb steht
Drachenfliegen auf Eurem Ter-
minkalender. Nachdem Ihr Luft-
ballons auf Zielpunkte abgewor-
fen habt und die Delphine gefiit-
tertwurden, steuert Ihr Euer Flug-
gerdt nach Stunteinlagen und
waghalsigen Mandvern wieder
zuriick zum Ausgangspunkt.
Beim anschlieBenden Jet-Surfen
brettert Ihr in F-Zero-Optik {iber
eine Wasserrennstrecke. Wer ne-
ben einer flotten Streckenzeit toll-
kilhn {iber die Schanzen turnt,
treibt sein Punktekonto in die
Hohe. Beim Snowboarding glei-
tetIhr zuerst einen Hindernispar-
cours hinunter, um anschlieBend

1forala

J

: I)
Eb 7]

in der vereisten Halfpipe Euer
akrobatisches Konnen zu de-
monstrieren. Absolviert |hr die
Zwischendisziplin ohne Sturz,
geht's dber eine saftige Alm zum
Strand hinunter. Als Bodyboarder
haltet Ihr nach aufbdumenden

Wellen Ausschau und nutzt die
Naturgewalten fur Pirouetten und
andere Stunts. Danach schippert
Ihran Meerjungfrauen und Treib-
gutvorbeizum Strand zuriick. Fir
Wasserscheue ist Skateboarding
einewillkommene Abwechslung:
Quer durchs kalifornische Aqué-
dukt zeigt Ihr mit Handstanden
und 360-Grad-Turns der Jury
Euer Konnen.

Alle Disziplinen diirfen im
Practice-Modus ausgiebig trai-
niert und einstudiert werden. Im
“Competition” kénnen bis zu
acht Spieler abwechselnd am
kalifornischen Strandspektakel
teilnehmen.

Drachenfliegen, Wasserjetten, Surfen und Skateboarden — trotz
lachender Sonne und Hichsttemperaturen kein Dauervergniigen

Wer die SchuBfahrt auf dem
Snowboard iibersteht,
erhalt Zutritt zu diesem
Strandszenario.

Den Beach Boys wire
beim Anblick dieser
Negativwerbung fiir ihren
Sonnenstaat die Lust am
Strandausflug vergangen:
California Games 2nuizt die
technischen Fahigkeiten
des Super Nintendos in
keinster Weise aus. Die
Sprites sind mickrig, der
Hintergrund halt sich passiv
und die Soundeffekte gren-
zen an Unverschamtheit —
wer die Begleitmusik ab-
stellt wird von zwei erbarm-
lichen Primitiv-Klangen
beldstigt. AuBerdem ist die
Stuntpalette zu kurz gera-
ten; sogar die Jury gesteht
mit erlaubten Wiederholun-
gen (erst nach dem dritten
Replay hekommt lhr Minus-
punkte angerechnet) dieses
Manko ein. Dafiir sind die
wenigen Akrobatikeinlagen
gut iiber das Joypad verteilt
und lassen sich prompt auf
dem Bildschirm verwirkli-
chen. Wen die simple Pra-
sentation nicht stdrt, und
gerne mit Freunden durch
sonnige Wettbewerbe turnt,
sollte trotz der lautstarken
Kritik ein paar Probe-Stunts
wagen. pa
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Spieletyp:

N =
Hersteller: DTMC
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1-8
Features: Highscore-Liste

Geeignet fiir: Einsteiger
und Fortgeschrittene
Ca.-Preis: 120 Mark
59%
Grafik
61%
Musik

Soundeffekte
549
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Vendetta auf japanisch
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daNobunga, der macht-
Obesessene Kriegsfrst,
will mit allen Mitteln

Shogun werden — ein Thema,
das auch der Mega-CD “Minnin
Aleste-Nobunga and his Ninja
Force” als Grundlage dient. Euer
Ninja-Orden, die lgas, stehen
Nobunga im Wege und werden
durch einen hinterhaltigen An-
griff tiberrannt. Ihr seid einer der
wenigen Uberlebenden und
sinnt natiirlich auf Rache. Daher
gilt es zundchst einmal die
Féhigkeiten Eures Sprites zu
steigern, damit er von anderen
Kémpfern (Ninjas, Magier, Hei-
ler und Krieger) als Anfihrer an-
erkannt wird. Um spezielle An-
griffs- und Magietechniken zu
erlernen, bereist Ihr die japani-
schen Provinzen auf der Suche
nach Lehrmeistern. Unterwegs
konnen die wachsenden Kréfte

94
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in diversen Dungeons an or-
tanséssigen Monstern erprobt
werden. In den Stéddten kann mit
den Bewohnern geredet werden,
Ldden und Gilden bieten Ein-
kaufs- und Handelsmaglichkei-

..Ir'ﬁ_p - o=

ten. In den Inns laBt Ihr Euren
Charakter iiber Nacht wieder zu
Kréften kommen und speichert
Spielstdnde. Hier halten sich
hdufig weitere Kdmpfer auf, die
um Begleitung gebeten oder
auch zum Zweikampf gefordert
werden konnen. Etwa ab Level
15 sind die Dungeons weitge-
hend ausgerdumt und die Pro-
vinzherrscher schicken Euch
zum Spionieren beim Nachbarn
aus. Spéter steigt Ihr zum Heer-
fiihrer auf und befehligt Solda-
ten im Kampf. Euer eigentliches
Ziel verliert Ihr dabei nie aus den
Augen: Bosewicht Nobunga auf
die Zehen zu steigen.
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Landschaft und Spielfiguren sind grafisch entschieden zu kurz
gekommen. Daran dndert auch der historische Bezug nichts.

Nicht mehr zeitgeman prisen-
tiert sich die Grafik sehr klotzig.

| «a 72 o

Blasse Farben, kleine Spri-
tes und eine niedrige Auf-
lésung liegen weit unter-
halb den Mdglichkeiten der
Konsole. Ist die musikali-
sche Untermalung noch ak-
zeptabel aber keineswegs
herauschend, sollte man
bei den Soundeffekien bes-
ser gnadig weghdren.
Koeis Rollenspiel verzich-
tet nicht auf das firmeniib-
liche historische Element
und den Anspruch, die Ver-
gangenheit spielbar zu ma-
chen. Tradition ist eben al-
les im Land der aufgehen-
den Sonne. Gerade jetzt,
nachdem auf dem Super
Nintendo eine langere Rol-
lenspielflaute herrschie,
kinnte dieses Produkt
mehr Leute als sonst errei-
chen. Doch eine lahme Gra-
fik, ein maBiger Sound und
eine veraltete, schleppen-
de Spielidee sind ein Ge-
misch, daB diesen Brocken
selbst fiir Fans der Materie
nicht gerade schmackhaft
macht. 5-Star/th

Spieletyp: m u

Hersteller: Koei

Testversion von: ZAPP Games
Anzahl der Spieler: 1
Features: Batlerie

Geeignet fiir: Forigeschritiene
und Profis
Ca.-Preis: 150 Mark

35%

42%
Grafik &
Soundeffekte \
46%

64%
Musik

SPIEL-
SPASS:



Buchstabensuppe

Wordtrs

ie Welle der Tetris-
Clones reiBt nicht ab.
Beim neusten Streich

von Spectrum Holobyte stapelt
Ihr statt verschiedengeformter
Kldtzchen Lettern. Ergeben die-
se ein englisches Wort mit min-
destens drei Buchstaben, wird
das Wort gelGscht und bringt
dhnlich wie beim Scrabble
Punkte. Habt Ihr eine vorgege-
bene Anzahl von Wartern
geloscht, geht’s einen Level
hoher mit steigender Fallge-
schwindigkeit weiter. Das Spiel-
feld ist zweigeteilt: Buchstaben
bleiben zuerstin der Mitte liegen
und werden vom ndchtsten fal-
lenden Zeichen um eine Einheit
nach unten verschoben. Erst
wenn eine Buchstabenreihe bis
unten voll ist, stapeln sich die

Lettern ber die Mitte aufwérts.
Ab Und zu erseheinen auch Fra-
gezeichen und Bomben. Das
Fragezeichen ist ein unbekann-
ter Buchstabe, der sich erstbeim
Auftreffen zu erkennen gibt, mit
einer Bombe sprengt Ihr nicht
ben6tigte Buchstaben weg.

Das englischsprachige
Import-Modul Wordtris ist
nichts fiir Leute, die Eng-
lisch nicht nahezu perfekt
beherrschen. Aberauch mit
ordentlichen Englisch-
kenntnissen werdet Ihr
Euch oft wundern, wieviele
kurze Worter im Sprach-
schatz des Moduls enthal-

2360 Bad Segeberg
Hamburger Str. 68

Tel. 0 45 51 /93 575§ L
Fax 045 51 /93 673

Lemmings 79,94

Neuheit:
Mega Drive
American Gladiators 124,94
Chiki Chiki Boys 109,94
Cyborg Justice 109,94
Flintstones 109,94
Humans 119,94

Toys 119,94
Star Fox 149,94
Tom & Jerry 119,94
Super Conflict

Wayne's World

Desert Strike dt.!!!

64,94
64,94
64,94
64,94

Star Hawk 69,94
Tumble Pop
Game Boy

Kid Dracula

Adv. Island Il
Milon’s Secret Castle

129,94
129,94
119,94

Super Nintendo

Irrttimer und Druckiehler vorbehalten. Alle Preise
zzgl. DM 10,- Versandkostenanteil.

GAME BOY SUFEH NINTENDD

MEGA DRIVE

Maga Driva Ist sin

ENTERTAINMENT

SYSTEM

dar Soga Lid, Nintordo,
Nintanda sind singetragens Warenzeichen der Nintenda of Amaerica Lid,

Gama Boymdsupn!

Die eigentliche
Spielfldche
nimmt den klei-
sten Teil des
Bildschirms ein.

‘e
Hersteller: Spectrum Holobyte
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Highscore-Liste,

3 Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Englisch-Kenner

ten sind, von denen Ihr  Spieletyp:
noch nie gehort habt. Word-
tris wird schnell uniiber-
sichtlich, die meisten Kom-
binationen entstehen dann
nurdurch Zufall. Das Modul
gldnzt vor allem durch sei-
nen Sound. Die Highscore-

Liste ist mal wieder eine  Ca.-Preis: 140 Mark

Farce — nach dem Aus-  41%

schalten sind auch die Hig- 1" Ay
hscores futsch. Englisch- Musi; N
Cracks sollten Wordtrisru-  “gpo, \
hig mal probespielen, allen  Soundeffekte

anderen kann ich nur raten:

“Finger weg”, sonst macht  SPIEL- 720/
sich Frust breit. jb  SPASS: (@)

o

Mo. bis Sa.
Tel.: 07457/5534 von 8.00 - 12.00
07472.1"43514 von 14.30 - 18.30

7407 Rottenmburg, Kirchgasse 6
Video & Computergames Maga Drive

Global Gladiator a. A
Bubsy 109.
Laden und Versand Praderator 3 109,
Super NES NEO GEQ Rolo L
Lost Vikings 119.- f;:;:;&*j 320+ " Ilachtung!!
7 5 2 9.~
Sr.ur‘fo.v._ 103.- paral Fury 2 379.- Jeder 100ste
Fatal Fury Viewpoint 549, - Besteller bekommt
}? H walle FPraislists
119.- mlnr‘-r:. ;
Iystem wngeban
109.-
B.O 17%,= Weuheiten
] £
Babsy 110 - itk
Anf '
Pushover 99.- =

Liafarung par N. N. xegl. 8.- DM Porto
Ab 3 Spiele Versandkosten frei.

OAdN=ILNIN d3adns



SUPER NINTENDO

Die Rennerei beginnt mit einem Intro aus digitalisierten Filmszenen.
Fiir die Soundausgabe hat’s allerdings nicht mehr gereicht.

Level eins: Eine unendlich lang-
wierige Musikwelt wartet.

m Kino lieBen die sym-
pathischen Volltrottel
Wayne und Garth mit ih-

rer schragen Komadie Wayne's
World die Kassen klingeln - vor
allem in den USA. Fiir das Spiel
zum Film schitipft lhr in Wayn-
es' Jeans und nehmt die Fahn-
dung nach Eurem vermiBten
Kumpel auf. Der obercoole
Hardrocker lduft, hiipft oder
Kriecht durch vier elend lange
Level. In der Musikwelt, der er-
sten Priifung, lauern ihm bosar-
tige Dudelsdcke, bogen-
schiefende Cellos und ver-
stimmte Raketenklarinetten auf.
Durch einen beherzten Griff in
die Saiten seiner geliebten Fen-
der Stratocaster schieft der er-
klarte Klassikfeind die Widersa-
cher ins Modul-Nirvana, noch
bevor sie an seinen Lebensgei-
stern knabbern kdnnen. Beson-
ders in Acht nehmen sollte sich
Wayne, wenn er {iber die unzdh-
ligen stromgeladenen Boxen
springt: Die blauen Blitze zwi-
schen den Bafiboxen kosten je-
weils ein Bildschirmleben und
die unprézise Kollisionsabfrage
spielt Eurem Augenmal dfters
ginen Streich.

96

Level drei: In der Kneipe ist
Wayne den Entfiihrern nahe.

Viel mehr als dieser erschreckende Intro-Ausschnitt ist von Garth
kaum zu sehen. Er wird nagmlich immer wieder entfiihrt...

Schnellimbil? mit Monster-Essen

Paaady Time!

Level drei: Waynes Alptraum
(.,Hi Wayne!*) taucht auf.

Weryng's World

Diverse Extras pdppeln die
SchuBenergie von Waynes™ Gi-
tarre bis auf das Dreifache auf.
Trommeln funktionieren wie
Trampoline und hieven Euch auf
hohere Plattformen. Hier liegen
des ofteren Zusatz-Waynes und
Smart-Bombs herum. Hin und
wieder taucht Garth auf, wird
aber immer wieder von einer
blauen Riesenhand ins Nichts
entfiihrt. Am Ende jedes Levels
taucht ein eher mickriges End-
monster auf, das jedoch eine
ganze Menge Treffer vertragt und
sich verteufelt fix beweqt.

Im zweiten Abschnitt rdumt der
Nachwuchs-Hendrix in einem
SchnellimbiB auf, woerzwischen
Bulletten und Kaffeetassen um-
herspringt, Level drei spieltin der
Kanalisation und der Showdown
mit Garths Kidnappern findet
schlieilich in einer mausgrauen
Vorstadtsiedlung statt. Nach dem
Verlust aller sechs Bildschirmle-

ben diirft Ihr im zuletzt absolvier-
ten Szenario welter auf die
Klampfe eindreschen.

2 24 ) &

Das haben Wayne und
Garth wirklich nicht ver-
dient! Der Sinn des Spiels
beschrankt sich darauf, ein
klobiges Sprite durch vier
ebenso eintdnige wie end-
lose Level zu ackern. La-
sches Gegner-Design, un-
faire Stellen, unprazise
Kollisionsabfragen und
Spriinge ins Ungewisse
lassen einen vor Wut ins
Joypad beiflen. Abwechs-
lung war fiir den Grafiker of-
fensichtlich ein Fremd-
wori. Nicht einmal die
mickrigen Extras bringen
den drigen Geschicklich-
keitstest auf Touren. Da

5 GBS 93

niitzen auch die sporadisch
auftauchenden Digi-Zwi-
schengrafiken aus dem
Film nichts. Fiir den Preis
dieses Werks gibt's das
Filmvideo und den Sound-
track noch dazu.

Christian Bornemiihl

Spieletyp: Al

Hersteller: THO
Testversion von: THO
Anzahl der Spieler: 1
Features: Confinue

Geeignet fiir: Fortgeschrittene
und Profis
Ca.-Preis: 130 Mark

56%
Grafik

52%
Musik

42%
Soundeffekte
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Zwei Wummen in NY

Aet]
Wby

or Jahren durften sich
Sega-Fans (ber die
hektische Automaten-

umsetzung “Forgotten Worlds”
freuen, einen Ballerspaf flir zwei
Spieler gleichzeitig. Da dieses
Spiel fiir eine Nintendo-Konso-
le nicht geplant ist, entwickelte
Natsume eine Variante speziell
fiir das NES. Auch bei Action in
New York schweben zwei
schwerbewaffnete Gesellen
durch horizontal und vertikal
scrollende Levels und ballern,
daB der Soundchip wackelt.
Fiinf Levels im modischen
Miillplatz- und Schrottfabrik-

LLor Ll

Tork

Look laden Euch ein. Ihr fliegt auf
dem Bildschirm herum, wirbelt in
beide Richtungen und ballert. Je
zwei runde Roboter sind von An-
fangan dabei undschieBen fleifig
mit. Die Kugelroboter kreisen wie
Satelliten um Euren Helden, kén-
nen aber mit dem zweiten Feuer-
knopf justiert werden. Neben al-
lerlei Feinden fliegen auch
Schrottklumpen durch die Génge
und Tunnels. Einige verwandeln
sich nach freundschaftlichem Be-
schuf3 in einen Buchstaben: L
steht flir Laser, B fiir Beam - es
liegt an Euch, welche Extrawaffe
Ihr aufsammelt.

My ENTIRE LIFE
Has Become A
CARTOON

Allein oder im

Duo lassen es

_IHR

Klar, flackern die Sprites
wenn’s auf dem Bildschirm
eng wird, logisch, daB die
Sounds etwas antiquiert
klingen. Trotzdem erfreu-
lich, daBl auch im Zeitalter
der CD-ROMs noch Ac-
tionspiele entstehen, die
durch bewdhrte Tugenden
glanzen: Action in New York
spielt sich gut, ist grafisch
solide bis edel und hietet
wohldosierte Abwechslung
- ausgewogene Action. mg

Andechsstr. 85
A-6020 Innshruck

Tel. (Shop)

NS L TR E

wumzu—i i g

SPIEL-
SPASS:

= die beiden
898 Ballerméanner
¥ krachen

Spieletyp: FT7y KTy 7Y
Fad Fod ol

Hersteller: Natsume
Testversion von: Yeno
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Continue

Geeignet fiir: Fortgeschritiene
und Profis
Ca.-Preis: 100 Mark
66%
Grafik
55%
Musik
42%
Soundeffekte

71%

0512-492626

Tel. (Versand) 0512-36144 ‘IIr

Fax: 0512-361442

Bubsy Bohcat dv
B.0.B. by Electronic Aris dv

Bubsy Bobeut (dv)
Tiny Toons (dv)

NHLPA Hockey 93 (dv)
Star Wing (dv)
ICICIRITIAC]

Super Bomberman (dv)

‘Twin Bee (us)

Oyamlinn Logic Bomb (us)
Final Fight 2 (us)

Mech Warrior (us)

Lost Vikings (us)

Bombermun 93 (us)
CD Cosmic Fantasy (us)

Super Shinobi 3 (us)
Strider 2 (us)

Toys (us)

'Flusl‘ll:uuk (us)

€D Batmun Returns (us)

Felix the Cat (dv)

Jimmy Connors Tennis (us)
F15 Strike Eagle (us)

Pang (dv)

SN

auflerdem
PC Engine,

ibt’s Spiele fiir Game Gear { Neo Geo,

S DOS, Apple Mac, Amiga inkl. Zubehdr
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Historische Ballerei

gim Namen Archer
Maclean schlagen
die Herzen aller Bal-

lerfans hoher; Vor fast zehn Jah-
ren lieferte der britische Star-
programmierer mit Dropzone
die bislang beste Variante des
Spielhallenkniillers Defenderfiir
Heimcomputer ab. Mindscape
setzte den 64er-Klassiker jetzt
originalgetreu ftir NES um. In
ferner Zukunft suchen acht Wis-
senschaftler auf einem Planeten
nach Kristallen. Kleine griine
Aliens storen ihre Arbeit. Als un-
erschrockener Retter schnallt [hr
Euch ein Jetpack um und ver-
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sucht, die Forscher zu evakuie-
ren. Mit dem Joypad lenkt Ihr
Euen Helden tiber die Planeten-
oberfldche. Inr kdnnt immer nur
jeweils eins der fingernagel-
groBen Sprites vom Boden auf-
lesen und zur nahegelegenen
Basis tragen. Im Verlauf der Ret-
tungsaktion entfiihren die fiesen
AuBerirdischen Eure Kollegen
und ersetzen sie durch Attrap-
pen. Um das zu verhindern, geht
[hr mit Laserkanone auf Mon-
sterjagd. Wo genau die Wider-
sacher lauern, verrat ein Radar-
schirm. Sind alle Feinde pulver-
isiert und die Kameraden in Si-

cherheit, beginnt eine schwieri-
gere Angriffswelle. Wird Euch
die Action zu heiB, setzt Ihr eine
der drei Smart-Bomben oder
den Schutzschirm ein. Nach je
finf Angriffswellen fallen sog.
Trailers ein. Bei einem Treffer
zerbersten sie in vier Teile. Wer
auch noch den Kleinkram vom
Schirm fegt, erhélt acht neue
Wissenschattler. Schaffen es die
Aliens einmal, alle Mann zu
mopsen, mifBt [hr im Antimate-
rie-Bereich des Himmelskor-
pers bis zur nachsten Trailer-In-
vasion ums Uberleben ballern.
In den hoheren Spielstufen er-
schweren Regen- und Gewitter-
wolken (!) die Rettungsaktion.
Nach dem Game Over diirfen die
besten Astronauten ihre drei
Lieblingshuchstaben in der Be-
stenliste verewigen.

E?I-.ll uza nuv 3
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Um die winzigen gegenerischen Sprites zu treffen, bedarf es einer Menge Fingerspitzengefiihl.

c GRMES o

Schwarzer Klecks: Mit opulenter
Grafik protzt Dropzone nicht. ..

Mindscape hat den Bal-
lerklassiker Dropzone pi-
xelgenau vom 64er por-
tiert. Pfeilschnelles Hori-
zontal-Scrolling und feine
Animationen - nach jeder
Angrifiswelle reckt der
Astronaut erfreut den Dau-
men in die Hohe — und das
zeitlos geniale Spielprinzip
bringen den Controller zum
Gliihen. Zum Hantieren mit
Laser, Schutzschirm und
Smarthomb bendétigt Ihr 13-
stiperweise drei Knopfe
gleichzeitig, wegen des
NES-typischen Sprite-
Flimmerns ist auf dem Ra-
darschirm selten etwas zu
erkennen. In hdheren Le-
vels legt das Modul dann
schon mal eine kleine Ver-
schnaufpause ein, wenn
mehrals einDutzend Aliens
durchs Weltall schwirren.
Dropzone ist zum Abbau
von Aggessionsstaus he-
stens geeignet, auf Dauer
fehlt aber die Abwechs-
lung. High-Score-Jager
verschmerzen diese Patzer
und werden mit Action Non
Stop belohnt.

Christian Bornemiihl

Spieletyp: l"‘"1 !“"1 E""‘!

Hersteller: Mindscape
Testversion von: Mindseape
Anzahl der Spieler: 1
Features: High-Scores

Geeignet fiir: Fortgeschritiene

Ca.-Preis: 100 Mark
34%
Grafik
8%
Musik
23%
Soundeffekte
= § &7
SPASS: O
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Boliden-Fl-ackern'
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BEIE

sistvollbracht—Ko-

namis neuste NES-

Rennerei verldBt die
Boxen. Inhaltlich ist's eine ern-
ste Formel-Eins-Simulation mit
authentischen Strecken und
Teilnehmern. Sogar Nigel Man-
sell ist noch dabei, der ja be-
kanntlich nach dem Weltmei-
stertitel ‘92 aus dem Formel-I-
Profilager ausgetreten war, um
seine Knochen u. a. auch einmal
bei einem Indianapolis-Rennen
zu riskieren. Die Perspektive
beim Kampf um Weltmeister-
schaftspunkte ist reinstes 3D.
Die (blichen drei Varianten,
Training, Qualifikation und Ren-
nen sind natlrlich intergriert.
Die Werkstatt ist gutausgertistet
— neben Reifen, Getriebe und
Maschine diirft Ihr, oh groBer
Kniiller, auch die Wagenfarbe
auswahlen. Kennt lhr erst ein-
mal die Eigenschaften der an-

1|
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‘deren Formel-Eins-Piloten,

konnt Ihr Eure Chancen erheb-
lich verbessern. Nicht alle Mit-
glieder des Rennzirkus fahren
gleichzeitig, die Auswahl liegt
bei Euch. Wie bei Aguri Suzuki’s
F1Super Drivin'habt Ihrauf den

verschiedenen Strecken mit
dem Wetter zu kdmpfen. Fallen
die ersten Tropfen geht's an die
Box zum Reifenwechseln. Lib-
lich: Auch die Konkurrenz
nimmtam frohlichen Boxenstop
teil. Die Kurse sind allesamt mit
realistischen Hintergriinden
ausgestattet. Als  kleines
Schmanker| wurden in Formula
1 Sensation sogar Steigungen
und Gefélle aus dem NES her-
ausgekitzelt. Kurven werden in
klassischer Manier durch Hin-
weisschilder friihzeitig ange-
zeigt. Mittles einer Batterie wird
Eure Position im Klassement
auf's Modul gebannt.

COURSE SELECT

COLGE S e

caNaba & B85 Tarn

Mit Boxenstopp, Werkstatt, Wetterumschwung und authentischen

Kursen wird Vielfalt geboten.

6 GEMES 93

RIO/MBC'HIE/C K™

Trotz grobem Flackern ist
Formula 1 Sensation ein
gelungenes Rennspiel

gl
Eiei, ausgerechnet von
Konamieinsolcher Lapsus:
Sobald sich zwei Fahrzeu-
ge aufeiner Hohe tummeln,
gehen die schmucken Ren-
ner in wiistem Geflacker
unter. Wollt Ihr Euch bei-
spielsweise zwischen zwei
Gegnern durchmogeln,
verschwindet Euer Wagen
vollig von der Bildflache.
Da sich Eure Karre immer
genau in der Bildmitte he-
findet, fallt das kurze Ver-
schwinden jedoch kaum ins
Gewicht. Davon ahgese-
hen, ist F1-Sensation pri-
ma gelungen. Es ist alles
drin, was eine Formel-
Eins-Simulation braucht,
und sogar noch ein biBchen
mehr, beispielsweise miis-
sen auch die knochenhar-
ten Gegner mal an die Bo-
xen oderfallenmit Schaden
ganz aus. Das Fahrgefiihl
ist nichtvon schlechten El-
tern. Flottes 3D mit guter
Perspektive vermittelt ein
prima Renn-Feeling. Wer
sich nicht gerade einen
Technik-Fetischisten
schimpft, sollte unbedingt
mal probefahren. jb

Spieletyp: [~

Hersteller: Konami
Testversion von: Konami
Anzahi der Spieler: 1
Features: Balterie

Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 130 Mark

67%
Grafik

58%
Musik

36%
Soundeffekie

66%

SPIEL-
SPASS:
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GAME BOY

<J .
ieso sollte es
Klein-Dracula an-
ders ergehen als

seinem vaterlichen Vorbild? Ein
vermeintlich totgeglaubter Wi-
dersacher taucht wieder auf und
wirft Kiein-Draculas Pldne tber
den Haufen. Zu allem UberdruB
kommt noch das lochrige Ge-
ddchtnis des Protagonisten hin-
Zu: Bis auf einen letzten hat er
alle seine Zauberspriiche ver-
gessen. Das vampirige Flair des
Spiels entfaltet sich in einem
klassischen Jump'n'Run mit Ac-
tioneinschlag. Der Bildschirm
scrollt in alle Richtungen — ent-
gegenkreuchendes Ungeziefer
wird “abgeschossen”. Den zahe-
ren Brocken laft |hr eine Son-
derbehandlung angedeihen:
Durch Gedriickthalten des Feu-
erbuttons sammelt Ihr Energie,
die sich nach Loslassen in einem
dicken Power-Schuf3 entladt.
Wer da getroffenen wird, drgert
Euch so schnell nicht mehr.
Natiirlich droht auch Eurem
Bildschirmleben an allen Ecken
und Enden Gefahr: Trifft der

100

Wie der Vater so...

DAY

Prankenhieb eines Monsters
oder die Wurflanze eines Ritters,
kostet es Euch jeweils ein kom-
plettes Lebensherz. Gegen die
zahlreichen Fallen und Tiicken
hilft nur die erweiterte Trickkiste.
Mit Select wahlt Ihr das gesam-
te Arsenal Eurer Alternativ-
zaubereienan. Zuerst habt Ihral-
lerdings nur die Moglichkeit,
Euch flir begrenzte Zeit in eine
Fledermaus zu verwandeln —

PASSWORD TZ&. 1
WAKE UP MASTER! |

klaffende Abgriinde kénnt Ihr so
miihelos (berflattern. Weitere
magische Extras sind beispiels-
weise eine gehorsame Fleder-
mausangriffsformation und ein
Smartschuf3. Unterwegs wan-
delt Ihr durch die verschieden-
sten Landschaften: Aus dem dii-
steren SchloB heraus gelangt hr
inden Wald, besuchteinen Was-
serfall und spaziert iiber Wolken.
Am Ende jedes Levels wartet ein
Obermotz, der Euch mit unter-
schiedlichen Verwandlungs-
phasen trotzt. Ist die letzte Her-
ausforderung eines Abschnitts
erledigt, werdet Ihr mit einem
PaBwort belohnt.
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Das Paliwortsystem ist Gold wert. Mit herumliegenden Extras kdnnt
Ihr Euch z.B. fiir begrenzie Zeit in eine Fledermaus verwandeln.

Hat der kleine Dracula-Filius
erst Blut geleckt, wird er
hungrig wie ein Grofer.

| ccpen o

Mit Kid Dracula ist den
erfolgreichen Konami-Pro-
grammierern wieder ein
echter Superknaller gelun-
gen. Seit Castlevania lie-
fert die Mannschaft konti-
nuierlich Produkte von her-
vorragender Qualitat — es
stimmt rundum alles. Die
Levels sind abwechslungs-
reich und mit viel Liebe
zum Detail gestaltet; kein
Abschnitt gleicht dem an-
deren. Besonderes Lobver-
dienen die verwandlungs-
freudigen Endgegner. Auch
der Sound liegt im Bereich
der absoluten Oberklasse.
Die prézise und durchdach-
te Steuerung 148t das Herz
jedes Joypad-Akrobaten
hoher schlagen. Ein him-
melhoch jauchzendes Hur-
ra verdient das faire PaB-
wortsystem. Fiir mich ist
Kid Dracula sogar noch um
ein paar Punkte besser als
die beiden legendéren Castf-
levania-Teile. Fazit: Kid Dra-
culaist fiir jeden, der auf Ge-
schicklichkeitsspiele steht,
ein absolutes MuB. Schnell
besorgen! se

Hersteller: KI}I"IBITII
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1
Features: Pallwort
Geeignet fiir: Einsteiger
und Fortgeschrittene
CA.-Preis: 70 Mark
12%
Grafik
1%
Musik
68%
Soundeffekte

78%
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Vorbeigeschossen

ROVTI

as Konigreich Eng-
land liegt in Aufruhr.
Der Sheriff von Not-

tingham will die Abwesenheit
des Herrschers nutzen, um die
Macht an sich zu reifien. Da je-
doch Richard seine Geschafte
nicht aufschieben kann, muf
Robin ran, die Heimat vor den
finsteren Pldnen des Sheriffs zu
bewahren. Mit Robin von Locks-
ley stiirzt Ihr Euch in ein mit
Aktionsequenzen durchsetztes
Rollenspiel. Das Abenteuer ver-
schldgt Euch zundchstin die Tie-
fen eines arabischen Verlieses.
Die Umgebung prdsentiert sich
inisometrischer Perspektive. [hr
konnt mit Personen sprechen,
die Umgebung erkunden, Ge-
genstande nehmen und unter-
suchen, essen und eine Karte
einsehen. AuBerdem darf die
Kampfausriistung umgestellt
werden. So kann man etwa ein
erstandenes Zweihandschwert
gegen die Nagelfeile eintau-
schen. Zuerst gilt es, Anfangs-
probleme zu tiberwinden: Robin

sitzt in dem Verlies fest — bevor
Ihr Euch demeigentlichen Aben-
teuer widmen konnt, miiBt lhr
ihn da raushauen. Nachdem Ihr
das Schwert gefunden, einem
Wichter eins (ibergebraten und
Euren Kumpel Peter befreit habt,
ist es an der Zeit, aus dem Ker-
ker auszubrechen. Das wird nur
durch die Hilfe eines Mitgefan-
genen mdglich. Im weiteren Ver-

[ 2

Handlungsmdglichkeiten, ...

Ty

fauf konnt Thr immer neue Ge-
folgsleute gewinnen. Je mehr
Freunde Ihr findet, desto stérker
wird die Gruppe. Ihr werdet
durch Hohlen gejagt und von
Euren Haschern umstellt. Erst
wenn die besiegt sind, dirft lhr
die heimatliche Erde Englands
kiissen. Hier sammelt Ihr Erfah-
rungspunkte und verbessert
Eure Ausriistung.

Was ein Rollenspiel so bietet: Ausriistungsbildschirm, verschiedene

- GRMES

R'O/MECHIEIC K

Robin durchwandert
eine 3D0-Landschaft

|_“a 72

Armer Rohin. Wahrschein-
lich ist dieses Modul eine
spate Rache des Sheriffs, um
seinen guten Namen in Ver-
ruf zu bringen. Die Grafiker
haben immer noch nicht be-
griffen, daf eine gute Game-
Boy-Grafik nicht durch eine
Vielzahl kaum zu unterschei-
dender Graustufen, sondern
durch Konirastreichtum zu-
stande kommt. Es bringt ein-
fach keinen SpielspaB, win-
zige Gegenstande quasi mit
der Lupe aufzuspiiren. Loben
kann ich nur die gelungenen
Soundeffekte und die an-
sprechende Begleitmusik.
Dieser Lichtblick verdiistert
sich allerdings angesichts
des Hauptmankos: keine Bat-
terie. Ohne eine Speicher-
moglichkeit verliert das Mo-
dul den ohnehin gering vor-
handenen SpielspaB. Wer
will schon den Anfang im-
mer wieder durchspielen
oder seinen Game Boy an-
geschaltet lassen. Mit der
geringen Komplexitat ha-
ben Einsteiger keine Pro-
bleme, doch die nervigen
Aktionsequenzen sind fiir
Anfénger einfach viel zu
schwierig gestaltet. se

Spieletyp:

Hersteller: Mindscape
Testversion von: Mindscape
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue
Geeignet fiir: Fortgeschritiene
und Profis
CA.-Preis: 70 Mark

36%
Grafik

39%
Musik

29%
Soundeffekte

38
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GAME BOY
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Blech kumpan

s Dbyt

nzwischen darf sich m-

ser Held schon|

he legenddrer Spn s
einreihen. Von wem die Rede
ist? Von Mega Man, Helfer von
Dr. Light gegen die Machen-
schaften von Dr. Wily und seinen
Robotern. Inzwischen liegt uns
auf dem Game Boy der dritte Teil
dieser Gut-gegen-Bose-Saga
vor, doch an sich ist alles beim
alten geblieben: Der Mechano-
Knirps kampft sich {iber Platt-
formen, Leitern und Aufziige
durch weitldufige Gebdudetrak-
te bis in Dr. Wilys Hauptquartier
vor. Die ersten vier Level konnt
lhr in beliebiger Reihenfolge an-
wahlen. lhr stiirzt Euch gegen
Spark Man, Gemini Man, Snake
Man oder Shadow Man und de-
ren Helfer ins Kampfgetimmel.
Habt Ihr das iiberstanden, geht's
weiter gegen die ndchsten vier
Basewichter: Dive Man, Skull
Man, Drill Man und Dust Man
warten nur darauf, Euch zu ato-
misieren. Um dem nicht ganz
hilflos gegeniiberzustehen, hat
man eine vielseitige Waffenaus-

102
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wahl. Obendrein steht Euch
Kampfoefahrte und Robot-Hund
Rush bei. Er eilt auf Knopfdruck
heran, um beim Springen oder
Fliegen zu helfen. Die Extrawaf-
fen miissen allerdings erst ein-
gesammelt bzw. verdient wer-
den. Jeder Obermotz, den man
in seine Einzelteile zerlegt, hin-
terldBt uns hoflicherweise seine
Knarre. Im Waffenmen(i konnt
Ihr jederzeit die Wumme wech-

seln, wobei zu beachten ist, da
gentigend Energie fiir den jewei-
ligen Typ vorhanden ist. Ent-
sprechende Extras sind in den
Leveln verteilt oder werden
durch vernichtete Gegner freige-
geben. Habt Ihr seine Schergen
alle plattgemacht, erwartet Euch
Dr. Wily zum Endkampf.

Grafisch prasentiert sich
auch Mega Man 3 in der ge-
wohnt guten Qualitat dieser
Serie. Unser Held ist or-
dentlich steuerbar und die

'-.')'. g O )‘ o‘ SR E_’ Ees]

Auf dem Weg zum Eﬁdkamp! mit Dr. Willy kimpft Mega Man mit den
unterschiedlichsten Gegnern.

6 BEiES 93

Im Vergleich zu den Robotern
wirki Mega Man eher Mini als
Mega...

Musik mitsamt Soundeffek-
ten ist langere Zeit ohne
Nervenzusammenbruch er-
tragbar. Doch da ware noch
die allgemeine Mega Man-
Krankheit: der Schwierig-
keitsgrad. War Mega Man 2
schon stellenweise unfair,
so hat man auch beim drit-
ten Teil eine harte NuB nach
der anderen zu knacken.
Zwar kann unser kleiner
Roboter dank seines Ener-
giebalkens einiges weg-
stecken, trotzdem sind drei
Leben schnell ausge-
haucht. Endloscontinues
und eine PaBwortfunktion
stimmen da schon frohli-
cher. Schade auch, daB
man neben Feinden auch
mit dem LCD-Bildschirm zu
kdampfen hat, denn einige
Fallen sind einfach unmag-
lichzu erkennen. Dies sorgt
auch bei Profizockern fiir
Wutanfélle. Dennoch oder
gerade deswegen werden
alle, dieanMega Man 2 Ge-
fallen fanden, auch bei die-
sem Modul auf Ihre Kosten
kommen. Wer bei schwe-
ren bis unmaglichen Spie-
len schnell die Lust ver-
liert, sollte einen weiten
Bogen um dieses Modul
machen. 5-Star/th

Spieletyp: m

Hersteller: Capcom
Testversion von: ZAPP Games
Anzahl der Spieler: 1
Features: Passwortfunktion,
Continues, Levelanwahl
Geeignet fiir: Profis

CA.-Preis: 70 Mark
T7%
Grafik
68%
Musik

76%

62%
Soundeffekie
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| Als

—..| Kammerjiger
* Krusty riickt thr

4 den ldstigen

| Ratten zu Leibe.

atteninvasion in Kru-
stys Haus! Sie tanzen
ihm auf dem Kopf

rum und bevolkern mittlerweile
alle Zimmer. Doch die Simpsons
lassen es sich nicht bieten, daB
ihr Vergniigungsparadies von
Ungeziefer belagert wird. Sie ha-
ben in jedem Raum eine “Rat-
tenvernichtungsmaschine” in-
stalliert und warten darauf, daB
[hr in der Rolle von Krusty die
Nager ins Verderben leitet. Doch
erst einmal gilt es, den Tierchen
den Weg zu ebnen. Dies schafft
Inr, indem Ihr Steine verschiebt,
Rohren verbindet, Geheimgénge
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findet und storende Mauern ein-
reiBt. Auf Eurem Weg tiber Platt-
formen, Treppen und Aufziige
lest Ihr Sahnetorten und andere
Extras auf, mit denen ldstige
Gegner plattgemacht werden.

Sogar auf dem Game Boy
wirkt die grafische Umset-
zung gegliickt. Das Gleich-
gewicht zwischen groBer
Detailfiille und hohem Kon-
trast wird gekonnt gehal-
ten. Der musikalische Hin-

tergrund wurde leider 1:1
ibernommen, Schade um
die Soundeffekte, die zahl-
reicher als in der Game
Gear-Version erklingen.
Das Spielprinzip ist ein-
fach, aber genial. Wer
glaubt, es wdre bedenk-
lich, Comic-Ratten um die
Ecke zu bringen, miiBte ei-
gentlich die gesamte Spie-
lezunft verdammen. Natiir-
lich ist das Spielprinzip mal
wieder ein Abklaisch des
Herdentreiber-Hits Lem-
mings, bietet jedoch nette
Unterhaltung... fh

Spieletyp: . R. g

Hersteller: Acclaim
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1
Features: Pafiwort

Geeignet fiir: Anfanger
und Fortgeschrittene
Ca.-Preis: 70 Mark
65%
Grafik
49%
Musik
58%
Soundeffekie

65%

SPIEL-
SPASS:
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SEGA *

LAPP

ROCHUSSTRASSE 11
6500 MAINZ

Tel. 06131/230492
Fax 06131/230493

WIR FUHREN DIE NEUESTEN
HITS FUR
GAMEBOY UND GAMEGEAR

Laden und Versand

DIE MEISTEN IMPORTSPIELE
MIT DEUTSCHER ANLEITUNG

PREISE FUR NEUERSCHEINUNGEN BITTE ERFRAGEN!

Mega Drive ¢ Game Gear * Neo Geo ¢ Super NES ¢ Game Boy
Viele Gebrauchtmodule vorratig! Der weiteste Weg lohnt sich!

Laden: VirchowstraBe 11 = 4200 Oberhausen 1 = Tel.: 0208/889409
Gedffnet: Mo-Fr 10.00-13,00, 15.00-18.30, Sa 10.00-14.00, la. Sa 10.00-16.00
Versand: Hohenweg 178 = 4200 Oberhausen 11 = Tel. 0208/670762

SUPER NINTENDO MEGA DRIVE
Starfox 149, Tiny Toons 119,
?lrn [}(:dh Hg Géobul Gladiators 119,
|n cons ~ PGA?Z2 119,-
Military Conflict 149~ Cool Spot [7up) a.A.
Mech Warrior 179~ by th N
Bubsy the Bobcat a.A.
Addams Family 2 139  Batiletoads 129.
Star Wars Db, 189 SFasaliEd 139-
Final Fight 2 Gy ) 120"
Uliima aA. Sﬁir:icrllgsl:oyce Vs %
Teeo Rastalua 143~ ab Mal (bitle vorbestellentl) aA
Desert Strike D1, 129,-
Super Tuni::-un a.A,
udrwe Urrlhl:lu 50/80 Hz
TURBO DUO/GRAFX/EXPRESS ? 60,-
Duo inkl, 7 Spiele Se a CD US inkl, Umbau 779,
Turbo Express 339. Cobra Command 119,-
Crast of Woall 129, Night Trap 129,—
Eus:er Bros. 119, HEImkda" tand a.A.
offon a.A.  Monkey Islan a.A.
Bonk/Pe Kid 3 a.A,  Final ﬁ;hi a.A.
Long Raiser 2 a.A,
ggsrlevc;nga . l%.é\.
rince of Persia -
Baftle Lode Runner 129~ NEO GEO
lorda of Thunder 129.- FE"‘:'l IF‘”Y ¢ 399,
PC Kid 3 129 Sidekicks 399.-
Streeffighter || a.A.  Sengoku 2 429,
Champion Edilion (20 M) a.A.  View Point 599,

Die neuesten Hits fiir Gameboy & Gamegear & Neo Geol
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GAME BOY
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m alten Japan reichte al-
7 lein das Wort Ninja, um

Schrecken zu hinterlas-
sen - wer heute dagegen nicht
gerade Schildkrote ist, sollte we-
nigstens intergalaktisch sein.
Bisher hatte Comic-Held Zen le-
diglich papierne Ubeltéter zu-
rechtgewiesen. Bei seinem De-
butgegen digitale Bosewichte
kann er sich iiber mangelnde Ar-
beit nicht beklagen: In vier Ab-
schnitten haben sich Um-
weltsiinder verschanzt. Um
{iberhaupt bis zu ihnen vorzu-
dringen, missen erst ihre Un-
tergebenen ausgeschaltet wer-
den. Wertvolle Unterstiitzung
findetIhrin Eurem mannshohen,
technisch etwas aufgepeppten
Schlagstock. Haltet [hr den
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Schlagknopf ldnger gedriickt,
ladt sich Euer Dreschwerkzeug
auf und verschieft nach Loslas-

e

SCORE

sen des Knopfes eine Energie-
kugel. Auf demKampfplatz ist
genug Raum, um alle Ninjatu-
genden auszuleben. Wollt hrim
Sprung um Euch schlagen, ftihrt
Ihreinen FuBtritt nach vorne aus.
Um den harten Kampferalltag
aufzulockern, finden sich unter-
wegs Symbole, die Euch unver-
wundbar machen. Natirlich
qibt”s auch frische Lebensener-
gie. Da sogar Helden den ein
oder anderen Kratzer abbekom-
men, wenn sie andauernd mit
Handgranaten beworfen werden,
sind an einigen Stellen Ener-
gieauffrischer plaziert. Fiir jedes
Level gibt es ein neues Pafiwort.
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SCORE o02200 SCORE 03F00
HT=SCORE 220000 HTI-SrOnDE RRIOROO

Gleichgiiltig, welcher Bisewicht sich Euch in den Weg stellt, zuerst
gibt es Dresche mit dem langen Kniippel.

5 Galiles o

Anfangs diirft Ihr wahlen,
in welche der vier Areas
Ihr Euch stiirzt

Sieht man einmal von der
technisch soliden Aus-
fiilhrung ab, bietet Zen we-
nig wenig Bemerkenswer-
tes. Die Levelarchitektur ist
einfallslose Dutzendware.
Altbewdhrte Elemente, wie
sich bewegende oder beim
Betreten wegsackende
Plattformen, machen ohne
Zusatzfeatures kein Spiel
mehr zum Renner. Die we-
nigen Angriffstechniken
sind eines Ninjas vollig un-
wiirdig. Wenn unser sehni-
ger Held wenigstens eine
neue Waffe finden wiirde!
Einen Street-Fighter-ver-
wiohnten Gourmet packt
nach kurzer Zeit das groBie
Gahnen. Da spenden auch
die schmucke Grafik und
der knackige Sound nur
noch wenig Trost. Einen
kleinen Motivationsschub
bringt das PaBwort und die
variable Levelanwahl.
Trotzdem hat unser huma-
noider Ninja gegen seine
riickengepanzerten pizza-
verschlingenden Gewerbe-
kollegen keine Chance.
Joypadakrobaten errei-
chenaufAnhieb die SchluB-
gegner, Anfanger riskieren
schnellen Frust... se

Spieletyp: A

Hersteller: Konami
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,

PaBiwort, Levelanwahl
Geeignet fiir: Fortaeschrittene

66%

Ca.-Preis: 70 Mark
Musik
69%

a435%

SPIEL-
SPASS:
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Steinhart

ure grauen Zellen

werden im neusten
Tiftelspiel von Taka-

ra gefordert. Um das Spielprin-
zipzu beschreiben, bietetes sich
an, einen Vergleich mit Tetrisan
den Haaren herbeizuziehen: Die
Steine sind schon wirr gefallen
und gammeln ziemlich chao-
tisch am Boden der Spielfldche
herum. Eure Aufgabe ist's, die
gestapelten Balken endgltig auf
den Boden zu befordern, also
sauber zu ordnen. Dazu steuert
lhr ein kugelfdrmiges Mannlein,
das die vorhandenen Balken zie-
hen und schieben kann. Um die
Sache noch halbwegs l6sbar zu
halten, bestehen die Spielsteine
lediglich aus vertikal bzw. hori-
zonal gelagerten Balken. Um
Hindernisse zu (berwinden,
konnt Ihr auch springen. Natr-
lich gibt's einige Spielregeln, die
die Aufgabe des kugeligen La-
gerarbeiters erschweren: Ein
Balken, der tiefer als eine Einheit
auf dem rasterformigen Koordi-
natensystem féllt, zerschellt am
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Boden und ist unwiederbring-
lich verloren—der Level st nicht
geschafft. Wird der kleine Bal-
kenschieber von einem fallen-
den Spielstein getroffen, ist’s
aus mit der Arbeit und Ihr miBt
den Level ebenfalls von vorne
beginnen. Viermal dirft Ihr Euer
Glick an einem Level probieren,
dann schockt das “Game Over”,
Diese Regeln und die Tatsache,
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daf Ihr nur drei Einheiten hoch
hopsen konnt, reichte den Pro-
grammierern aus, um hirnver-
knotende Puzzles zu erfinden.
Um's noch spannender zu ma-
chen, existiert im “Quest”-Mo-
dus ein Zeitlimit. Bevor Ihr Euch
jedoch in den Quest-Modus
stlirzt, solltet Ihr Euch in den
“Easy”-Levels mit der Denkwei-
se vertraut machen. Zur Motiva-
tion und zur Auflockerung wer-
den alle paar Level schmucke
Zwischenbilder und kurze
PaBworter gereicht. Zwischen
den Easy-Levels erhaltet Ihr vie-
e niitzliche Tips, wie Ihr die Auf-
gaben am besten meistert.

L N

Input (S T=187 o
Password.

o
i

A: Input
B: Back
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Auf dem grafisch bescheidenen Game Boy kommen meist dieSpiele
am besten an, die den Grips strapazieren und nicht die Augen.
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thr miifit alle Balken
auf den Baden ver-
frachten, ohne sie zu
zerbrechen

-

Ja, so mag ich das: Ultra-
simples Spielprinzip, aber
anspruchsvolle Ratsel.
Hétte Megalit Pawdrter
nach jedem Level oder gar
eine Batterie, wére es nicht
mehr weit zum Knobelfut-
ter-Hit. Aber auch so eignet
es sich vorziiglich fiir lang-
weilige Busfahrten etc. Mit
dem bestehenden PaBwort-
system miiBt Ihr jedoch
mindestens 20 Minuten in-
vestieren, bhevor’s den
nachsten Code gibt. Die
Zeitlimits sind oft zu
groBziigig ausgelegt: Wer
sich durch den Easy-Level
gekaut hat, schafft’sauch in
der halben Zeit. Megalitist
zwar nicht so anspruchvoll
wie Kwirk oder Puzznic,
Griibel-Fans kidnnen sich
das Modul aber ohne wei-
teres gonnen. jb

Spieletyp: [%7 [ [5%

‘ X N X
Hersteller: Takara
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1

Features: PaBworl

Geeignet fiir: Einsteiger und
Forigeschritiene
Ca.-Preis: 70 Mark

24%

Soundeffekte

72%

105

SPIEL-
SPASS:
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Dann leg”™ mal los!

b eit der ersten mee-

Smelversmn von Xe-

non 2(Master System
1991) hat sich am Spiel nichts
gedndert. Xenon 2 bleibt eine
schnirkellose Vertikalballerei
mit Extrawaffenhandel. Die
schonen Metall-Effekte, die das
Modul grafisch aufwerteten sind
auf dem Game Boy leider nicht
machbar. Wie bei Zalor Meacen-
ary auf dem Lynx hinterlassen
Feinde nach ihrem Abschufd
“Coin"-Symbole, die Ihr nach
jeder Level-Hélfte in Extrashops
verpraBt. Vom simplen Tip bis
zum lenkbaren Power-Ball reicht
das Angebot. Eure Ausriistung
sollte immer auf die Zwischen-
und Endgegner abgestimmt sein
— jedes Monster verlangt nach
einer eigenen Taktik. Waffen aus
Eurem Besitz diirfen auch ver-
scherbelt werden. Der Héndler
ist allerdings recht knauserig —
er zahlt oft nur den halben Preis
oder weniger. Grafisch ist das
Ballerspektakel iiberwiegend in
der Organo-Ecke angesiedelt.
Spuckende Pflanzen, Urzeitvie-
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cher und Fabelwesen wollen
Euch an die Disen. Je grofer
und gefdhrlicher ein Gegner da-
herkommt, desto mehr Geld
bleibt meist nach seinem Abble-
ben zum Aufsammeln. Einer
Kollosion mit einem Feind oder
einem SchuB kostet Euch nicht
gleich das Leben, sondern redu-
zierterstEure Lebenenergie. Ob-
wohl Xenon 2 mit Auto-Scrol-
ling ausgestattet ist, konnt [hr

den Bildausschnitt durch Riick-
wartslenken anhalten und sogar
gin Stiick zurtickfliegen. Dies ist
auch dringend notig, denn der
Flugweg teilt sich oft und fuhrt
mehrfach in Sackgassen. Die
drei Schwierigkeitsgrade unter-
schieden sich weniger in den
Gegnern, als eher in der Zahl der
verbleibenden Leben. Fairer-
weise startet [hr nach einem ab-
gegebenen Loffel mit den Extra-
waffen, die lhr am letzten Riick-
setztpunkt hattet. Musikalisch
werdet [hr mit simplen Synthy-
Pop-Tracks versorgt (z.B. “Das
Ende” aus dem gleichnamigen
Carpenter-Film).

; ] =1 2 IUIdE = . (Y]
Die bescheidenen grafischen Miglichkeiten des Game Boy reduzie-
ren das Kulispiel auf eine bescheidene Ballerei von der Stange.

6 BifEs 93

Die Durchschnittsgegner sind
meist fuzzelig klein und kaum
auf Anhieb zu treffen.

Was uns die Bitmap Bro-
thers mit Xenon 2 prasen-
tieren, ist heute fast schon
veraltet. Die dritte Dimen-
sion fehlt vdllig, Hinter-
griinde wurden eingespart.
Viel Abwechslung oder
Gags sucht Ihr vergeblich.
Ab und zu wird’s auch echt
frustig — seid Ihr anfangs
nicht vorbereitet und ver-
paBt eines der heiden
Speed-Ups, konnt Ihr Euch
schon einsargen lassen.
Erst nach dem dritten
Speed Up erreicht Ihr die
Geschwindigkeit eines
08/15-Gegners. Wo lhr die
riesigen Endgegner zu tref-
fen habt und welche Exira-
waffe notig ist, miiBt lhr
erst miihsam rauskriegen.
Einige der feindlichen Ob-
jekte sind unverwundbar,
doch darauf kommt Ihr erst
durch schmerzliche Erfah-
rung. Ein PaBwortsystem
hatte dem Modul ebenfalls
nichtgeschadet, die langen
Levels kosten ganz schin
Zeit. Alles in Allem ist Xe-
non 2 gerade noch Mittel-
maB. Anspruchsvolle Fre-
aks sind mit dem Horizon-
tal-Scroller Star Hawk weit
besser bedient... jb

Spieletyp: M M .

Hersteller: Mlndscape
Testversion von: Traumfabrik
Anzahl der Spieler: 1
Features: Highscore-Liste,
3 Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschritiene und Profis
CA.-Preis: 70 Mark
62%
Grafik
58%
Musik
40%

Soundeffekte
62%

SPIEL-
SPASS:
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ie schon in den

" Umsetzungen fiir

andere Systeme
steuert |hr abwechselnd Mur-
faugh oder Riggs durch Szenen,
die in isometrischer 3D-Darstel-
lung aus einer leicht erhdhten
Seitenperspektive gezeigt wer-
den. Beide Charaktere haben un-
terschiedliche Fahigkeiten.
Durch verlassen des Bildaus-
schnitts wechselt Ihr zwischen
den Charaktdren. Wahrend die
Gegner unbegrenzte Munition
haben und und stets besser be-
waffnet sind als Ihr, beschrénken
sich Eure Handlungen je nach
Charakter auf Boxen, Treten oder
SchieBen. Waffen und Munition
miBt Ihr jedach erst finden. Die
Level sind recht ausgedehnt und
der Spielverlauf erfordern

m

Wasyy

i
schnelle Reaktion, da an allen
Ecken und Enden bewaffnete
Gegner auftauchen, deren nervo-
ses Herumtdnzeln stark an
Double Dragon erinnert, Habt Ihr
das Spielende erreicht, steht Ihr
dem finalen Endegener, einem
abtriinningen Polizisten ge-
geniiber. Habt Ihr Eure Lebens-
energie verwirkt, dirft Ihr per
Continue eine einzige Wiederho-
lung des letzten Levels spielen.

Filmumsetzungen sind
naturgemaB um Klassen
schlechter, als ihre Vorla-
gen. Wird dazu noch ein
schlechter Film umgeseizt,
gerat das Ergebnis schnell

4
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Kombigerat

inc. Schaller 50/60Hz
Gold Set

(Grundgerat Spiel & 25tick)  1099.99 DM

788,99 DM

Neo Geo RGB Kabel a. Scart
andere Monitore auf Anfrage
Arl of Fighling

Sengoku 2 42999

Three Count Bout (Wrestling) AIO 90 DM
View Poini 599,99 DM

SRS
5NES Kombigerat us: laufiahig
mit allen Spielen (dtus,jp.)

und Street Fighter 2 fir nur
RGB Kabel di+ Hifianschlup

39.99 DM
ah.
39999 DM

399.99 DM
79.99 DM

RGB Kabel us. geboostet&Hifi.  89.99 DM
Bubsy 139.99 DM
Final Fight 2 149,99DM
Harley's Adventure 109,99 DM
Star Fox aA.
Super Bormberman 139.99 DM

T ¥ !.(- TV '-i"’-,'-_-'

"¥C Eigine

Turbo Duo inc. Japan Umbau

15 Spielen und RGB Kabel

mit Hifianschlul 10r nur 999.99 DM
Jcpun Umbau fir us Gerate  99.99 DM

Joy Pad Verlangerung 2m 29.99 DM
PCKid3 (Bonk3) 129,99 DM
Japan Cards fir 2999 DM

z.B..Adventure Island, Dragon Spirif
Final Soldier, Gomola Speed,
Space Harrier, Tiger Heli, usw...

An- und Verkauf von

Tel: (026 22) g 35 17\

AWOLE SOEFT

DM  Thunder Cross, Truxion 1, Twin Cobra,

Gebrauchtwaren Druckfehler und Preisanderung vorbehallen
Wolf Soft, Hard & Software Versand, Schulstral3e 3,
5450 Neuwied 22, Fax. O 26 22 / 8 35 83

l’“ 77 The Oxiginal

Sk
MAK die Aulornalenkonsole 549,99 DM
Spar Sel (+ Stick & Spiel) 799.99 DM

Top Games Lieferbar wie z.B.:

Aero Fighter, Bells & Whislles, Golden Axe,
Knights of Ihe Round, Legend of Hero
Tomna, Rampart, Street Fighler 2,

Vulcan Venlure, Wreslle Fes!, Xexex, usw...

it nschalter
St - Uinisdtisiver
Seid Ihr das lastige umstopseln satt 2?
Dann haben wir die Losung (Or Euch !
Der RGB Umnschaller 10r Videospiele mit
AnschiuB {0r die Sterecanlage.

3~fach Umschalter

4-fach Umschaller 189,99 DM

7-fach Umschaller 269,99 DM

Neu. Jefzt auch mit Uberspielfunktion
f0r Videorecorder

ARSI

Adaplerkabel fGr Philips
Commodore Monitore
Spemulcm!‘erilgungen a. A.

159.99 DM

ah.

4599DM

} ] ol ]'

SEeAICEaRD i oN
Mega Drive Umbau
50<->60Hz und jp<->us 55,55 DM
CD Rom us. inc. & Spiele 799.99 DM
CD Spiele ah.
Splatterhouse 3 12999 DM
Mega Drive 3er Set 99.99 DM

zur Farce. Lethal Weapon
ist kurz gesagt eine Frech-
heit. Simpelgrafik, nervi-
ger Sound, miserahle
Steuerung und nicht zuletzt
die spielfremde Handlung
driicken das Niveau aufs
Minimum. Wann Ihr die
richtige Position habt, um
den Gegner zu treffen,
merkt Ihr erst, wenn der
schon zuschldgt. Bei so viel
Unfairnel ist ein lausiges
Continue schlicht unver-
schdamt. Wenn unbedingt
Lethal Weapon, dann hich-
stens das Video! 5-Star/jb

Primitiv: Die
Unterwelt dran-
gelt aus den
Gullies, Ihr tre-
tet nach den
basen Buben

s ]

Spieletyp: Py Y Y
3 ;Jm'. d

Hersteller: Ocean

Testversion von: ZAPP Games
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Fortgeschrittene
und Profis
Ca.-Preis: 70 Mark

24%

1%
Grafik

Soundeffekte
16%

32%
Musik

SPIEL-
SPASS:

Super Nintendo
Roadrunner dt. 129,90

Fatal Fury dt. 124,90
Star Wars dt. 134,80
Harley Humong. dt. 109,90
PGA-Tour Golf dt. 124,90
Jimmy Connors dt. 124,90
John Madden dt. 117,80
Tiny Toons dt. 127,90

GAME STATION

Pichelsdorfer Str. 41 - 1000 Berlin 2o
VYersand und Laden - Tel. 030 / 361 45 16

Versandpreise ! Ladanpreise variiren !

iabeqwe aja1ds 008

Versandpreise ! Ladenpreise variiren |

SEGA Mega Drive
Tiny Toons dt. 98,90
G- Loc dt. 107,90
Rolo dt. 107:90
James Bond007 dt. 104,90
Global Gladiat. dt. 107,90
PGA Golf 2 dt. 115,90
Sidepocket dt. 91,90
Turtles dt. 107,90

Lieferung per UPS zuziglich 9,90 DM Versandkosten bei Nachnahme
ab 400.- DM Bestellwert Versandkostenirei

* Mega Drive
* Master Il
* Game Gear
* Amiga

Offnungszeiten:
Montag-Freitag: 11.00-13.00 Uhr e 15.00-20.00 Uhr
Samstag: 10.00-20.00 Uhr

* SNES

* NEO GEO

* MEGA CD-ROM
* PC

Videogame Center

Harsdarffer Platz 17 ® 8500 Nirnberg 30
Telefon 0911/466930 e Fax: 0911/47 3075

AOd dAINVO



GAME BOY

enkspiele  waren
schon immer am be-
sten fiir den Game

Boy geeignet, denn die Anforde-
rungen an die Grafik sind bel
diesem Genre nicht sehr hoch.
Tetris ist das beste Beispiel fiir
ein schwer suchtgefahrdendes
Einfachgame auf Nintendos
Mini. Damit kann sich Pyramids
of Ra uneingeschrankt messen.
Es baut auf einem &hnlich einfa-
chenund ebenso fesselnden wie
genialen Spielprinzip auf: Man
sieht von oben auf einen Raum,
dessen Boden aus lauter kleinen
quadratischen Platten besteht.
Eure Aufgabe ist es, von einem
Startpunkt aus {ber alle Platten
zu springen und dann wieder
zum Ausgangspunkt zuriickzu-
kehren. Der Haken an der Sache
ist, daf die Platten sich aufltsen,
sobald man wieder von ihnen

108

wegspringt. Solange Ihr Euch
auf dem Startfeld befindet, habt
lhr beliebig viel Zeit, Euch das
Spielfeld genau anzusehen. So-
bald Ihr jedoch das Startfeld ver-
lassen habt, lduft ein gering be-

messenes Zeitlimit, innerhalb
dessen Ihr Euren nachsten Zug
tdtigen maiBt. SchafftIhres nicht,
den Level in einem Aufwasch zu
erledigen, so diirft Ihr den Ver-
such wiederholen. Der echte
Hammer an diesem Spiel ist die
Anzahl der Level: iber 24.000!
Nattrlich spielt Ihr die Level
nicht alle durch, denn je nach-
dem, wie schnell Ihr beim Kno-
beln seid, konnt Ihr maximal 100
auf einen Schlag tberspringen.
So beschleunigt Ihr Euren Weg
durch die Labyrinthe. Schwie-
rigkeitsfaktor und Umfang der zu
bewdltigenden Rdume steigen
mit wachsender Levelanzahl.
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MUSIC AND FX
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Aus der Vagelperspektive iiberblickt Ihr das Spielfeld, Nur dunkle
Steine diirfen mehrfach iibersprungen werden.

¢ Gligs o3

Mit der Kugel durch die
Pyramide: Nicht nur fiir
Geometrie-Freaks interessant...

|7« o

Grafisch stellt sich Pyra-
mids of Ra auBerst zweck-
mafig dar: Zugunsten des
Spielprinzips abstrahierte
Symbolsteine und eine ein-
fache Kugel als Sprite be-
schrdanken das Erschei-
nungsbild aufs Allernétig-
ste. Zur erhdhten Konzen-
tration empfehle ich die Ab-
schaltoption fiir die Musik
wahrzunehmen, die Soun-
deffekte alleine bheleben
das Spiel genug. Gottsei-
dank haben die Program-
mierer ein einfaches Pas-
swortsystem eingebaut.
Das schon auf Homecom-
putern und PC bewdhrie Ra
bleibt somit auch in der
Game Boy-Umsetzung ein
Vergniigen.

Die einfachsten Spiele
besitzen oft den grdBten
Suchtfaktor. Durch den Ver-
zicht auf aufwendige Grafik
konzentriert sich die ganze
Aufmerksamkeit auf die
Gripsgymnastik - da zeigen
sich schonungslos alle
Schwachen im Spielprin-
zip. Wer einen Game Boy
sein eigen nennt und an
Knobeleien wie Tetris Ge-
fallen findet, sollte ruhig
zugreifen. 5-Star/th

Spieletyp: [57% 1557 [5%%
Hersteller: Maichbox
Testversion von: ZAPP Games
Anzahl der Spieler: 1
Features: Paflwortfunktion

Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 69 Mark
56%
Grafik
44%
Musik
52%

80°%

SPIEL-
SPASS:



us DM 129,

Super NES

Super NES mit 2 Joypads us  249,-
Super NES ohne Spiel dt 188.-
Action Replay Pro 129,-
Universal Adapter 49 -
Adams Family 2 us 129,-
Another World 2 us 129,-
Bazooka Blitzkrieg us 99,-
Bio Metal ip 129 -
Blues Brothers in 129 -
Bomberman ip a.A.
Brawl Brothers us 129-
Bubsy us a.A.
Cacoma Knight ip 79-
Combatribes us 129
Congo Caper ip ag -
Cypernator us 129~
Dark Sword mit CD ip 29-
Desert Strike dt 119,-
Doomsday Warriors us 119,-
Edono ip 129,-
Evo us ah.
F1-Roc us Qg -
Final Fight 2 aA.
Final Fantasy 2 us 139,-
Final Fantasy Mystic Questus 99-
Flying Hero ip 59,
Fatal Fury us 139-
Gods us 99 -
Inindo us 139.-
Jaki Crush in 129,-
Jimmy Connors dt 129-
John Madden 83 dt 129,-
Kikikaikai ip 129-
King Arthur's World us 129,-
Lost Vikings us a.A.
Mario Kart dt 99,-
Mechwarrior us a.A.
Mickey Mouse dt 119,
NHLPA Hockey 93 dt 129,-
Parodius dt 18-
Probotector dt 119,
Roger Clemens Baseball us 119,-
Shadow Run us a.A.
Shanghai 2 us 109,-
Sim City dt 89-
Soul Blazer ip 49-
Star Fox us 149~
Star Wars dt 129-
Street Fighter 2 dt 99,
Super Conflict us 129
Super Double Dragon  us 129,-
Super Scope us 149~
Super Turrican us a.A.
Tiny Toons dt 129,-
Tecmo NBA Basketball us 129,
Terminator 2 dt ah.
Tom & Jerry us 119,-
Waynes World us 119
Wing Commander us 129~
WWF Wrestling dt 129-
Zelda 3 dt 88~

J@Lpew G ful"f
Spirelesp

Mega €D vus indl. 5 Spiele
sofort lieferbar
DM 699,

Video- und Computerspiele HerzogstraBe 2, 8000 Miinchen 40
Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377
Kurwickstr.2 2900 Oldenburg FuBgéngerzone
Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42

Versand und Ladengeschéft. Versand per Nachnahme + DM 7,-
EINER SPIELT IMMER

SEGA Game Gear Game Boy
Game Gear 4-Fun 249~ Adventure Island 2 us 69,-
Alien 3 us 79~ Alien 3 us 59,-
Arch Rivals us 69,- Battletoads us 59,-
Ariel Little Mermaid us 69,- Bonk's Adventure us 69,-
Batman Returns us 79, Bomb Jack us 59~
Chuck Rock us 69~ Chessmaster us 53 -
Defender of Oasis dt 89,- Empire Strikes Back us 69~
Mickey Mouse 2 a.A. Jetsons us 49,-
Predator 2 us 79- Joshi's Cookie us ah.
Prince of Persia us 69, Ghostsbusters 2 us 49~
Shinobi 2 us 79,- Humans us 69
Sonic 2 us 79, Lemmings dt 69-
Streets of Rage us  79- Looney Tunes dt 69,-
Tazmania us 79, Mario Land 2 dt 69,-
Terminator us 79 Metroid 2 us  59-
Wimbledon Tennis us 69,- Mickey's Dang. Chase us B9,-
Miner 2049 us 49,-
Mr.Do us 49-
NEO GEO Ninja Gaiden us 59,-
Grundgerit RGB 699,- Out of Gas us 49-
3 Count Bout 399,- Qix i 49-
Art of Fighting 399~ Barodita dt 75~
Fatal Fury 2 399, Prince of Persia us 69,-
Sengoku 2 399, Shanghai us  39-
Super Sidekicks 349~ Star Trek us 69~
Viewpoint 499,- Star Wars us 69,-
Tiny Toons dt 69,-
Achtung, Achtung, Achtung Toxic Crusaders us 59 -
An- und Verkauf von gebrauchten Track and Field dt 69,-
NEO GEO Spielen. Turn and Burn us  69-
Immer gebrauchte Titel auf Lager. Ultima us 60,-
WWF Stars 2 us 59,-

Mick & Mack dt DM 109,
SEGA Mega Drive
Grundgerat dt 199,-
Grundgerat mit Sonic 268~
Sega CD us 699
Cobra Command CD us 119-
Hook CD us 119,-
Jaguar XJ 220 CD us 118,-
Night Trap CD us 129,-
Road Avenger CD us 119,-
Sewer Shark CD us 118,-
Willy Beamish CD us 119,-
Wonderdog CD us 119.-
Joypad 49 -
Japan Adapter 29,-
Alien 3 us 89.-
Aguatic Games us 69,-
American Gladiators us 109,
Batman Returns dt 89 -
Battletoads us 109,-
Block Out us 59,-
Bubsy us a.A.
Bulls vs. Blazers us 119,-
Captain Amerika us 109
Chiki Chiki Boys us 99.-
Cyborg Justice us 99.-
Deadly Moves us 108,-
Desert Strike us 109-
Dragons Fury us 99 -
Dungeon & Dragons us 119,-
Ex-Mutants dt 98-
Flashback us 119,-
Flintstones us 109,
Galahad us 99,
Global Gladiators dt 109,-
Grand Slam Tennis dt 99-
Hardball 3 us ah.
Humans us 109
King of Monsters us 109,
Lemmings us  109,-
Mega lo Maniac dt 119,
Mickey & Donald dt 99,-
Micro Machines us ah.
Moonwalker dt 89,-
NHLPA Hockey us 109-
Out of this World us a.A.
PGA Tour Golf 2 us 119.-
Phantasy Star 2 dt 79,-
Predator 2 us 99,
Rolo to the Rescue us 88~
Shinobi dt 59,-
Sonic 2 dt 99-
Smash TV us 49 -
Streets of Rage 2 dt 89,-
Sunset Riders dt 99,
Super WWF Wrestling us 108,.-
Tazmania us 99.-
Team USA Basketball dt 19,
Terminator us 79,.-
Tiny Toons dt 109,-
Thunderforce 4 (Pal Version)dt 119~
Turtles Heiperstone Heist dt 119,-
Warsong us 797
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Regen bogen-Fl‘abatz
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Balinyoy
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ie Fortsetzung des
Putzig-Hits Bubble
Bobble setzt auf Re-

genbogen: der Held muB sich in
qut einem halben Dutzend Le-
vels mit etlichen Feinden aus-
einandersetzen, die er nicht tra-
ditionell “weghiipfen” oder ab-
schieBen kann. Zur Verteidigung
setzt er Regenbogen ein, die er
auf Knopfdruck hervorzaubert.
Treffen sie einen Gegner, ver-
schwindet dieser. Leider halten
sich die kunterbunten Halbbo-
gen nicht ewig, und so fallen sie
nach kurzer Zeit in sich zusam-
men. Wenn unser Held aller-

ey

dings darauf hiipft, krachen die
Bauten sofort ein. Alle Widersa-
cher, die sich zu diesem Zeit-
punkt darunter befinden, segnen
ebenfalls das Zeitliche.

Die Spielstufen scrollen kon-
sequent von oben nach unten.
Ein Level ist jeweils in vier Ab-
schnitte geteilt, an die sich ein
Obermotz anschlieft. Manche
Feinde hinterlassen zum Gliick
Extras, mit denen sich die An-
zahl der Regenbogen, die Lauf-
geschwindigkeit und andere Tu-
genden des Heldes aufbessern
lassen. Meist erscheint jedoch
lediglich Obst.

-

Die Umsetzung ist trotz
etwas trager Geschwindig-
keit gegliickt. So sind die
ersten Levels sehr leichi zu
bezwingen. Es finden sich
annahernd alle guten Fea-
tures des Originals. Dank
niedlicher Musik und
schmucker Grafik darf sich
auch die Master-Version zu
den Geschicklichkeits-Hig-
hlights zahlen. Wer auf Far-
benund niedliche Schurken
steht, darf zugreifen. mg

Trotz Regen-
bogeninvasion
ist Rainbow
Islands kein

& Greenpeace-
Spiel

Spieletyp:

Hersteller: Sega

Testversion von: Sena
Anzahl der Spieler: 1

Features: Continue

Geeignet fiir: Einsteiger und

Fortgeschritiene

CA.-Preis; 100 Mark

1%
Grafik
48%
Musik
33%

Soundeffekte

649

SPIEL-

SPASS:

" Soft- und Hardwarevertrieb + Adenauerplatz 9 (Innenhof) - 5216 Niederkassel 5
. Telefon 0228/4537 63 - Fax 0228/4540 19 - Btx *2 002945 40 19%

F'nlls Sie immer noch nu:hl von unserer Leistung, unserem Service und unseren Preisen iiberzeugt sind, vernichten Sie diese Anzeige.

DENN AB SOFORT STECKEN WIR KEINEN PFENNIG MEHR IN DIE WERBUNG!
Lieber einen kleinen zufriedenen Kundenstamm, der durch die Kostensenkung im Bereich der Werbekosten giinstiger bei uns
einkauft, als viele Leser, die die VIDEQ GAMES nur wegen unserer Anzeigr. kaufen und doch mcht:. bei uns bestellen.

\ Ve r\und pcr Machnahme. Ab 300,00 DM entfallen die Poro- f\u.rp u.lxung N r\ltll erungskosten ml! I1c Vo Il! nn[)\i

Offnungszeiten:
Mo.-Fr.

Sa.

10.00-13.00
15.00-18.30
9.00-13.00

eine Losung:

Das umfangreichste
Compu,éf;erbuch

Deutsclilands'

Jetzt im Buch- und PC-Handel 6der in den Buchabteilungen

der Warenhauser!

Markt&Technik Biicher- das Erfolgsprogramm fiir Thr Programm! Markt&TeChnlk E
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ben noch auf dem

Fernsehbildschirm,

jetzt in Eurem Mega
Drive! Auf Umwegen (iber Game
Boy und NES macht sich Fred
Feuerstein jetzt auch in 16-Bit-
Modulschédchten breit. Der
arme Fred ist ein schwer ge-
streBter  Hi-Tech-Hdhlen-
mensch: Seine schrecklich net-
te Familie plagt ihn fortwdhrend
mit den unmdglichsten Aufga-
ben. Ehefrau Wilma sucht Haar-
schleifchen und Halskette, Bar-
ney hat seinen Angelhaken ver-
loren undzu allem Ungliick wird
der kleine Tunichtgut Pebbles
vermiBt. Aufder Suche nach den
Kleinodien und der Tochter
steuert Ihr Fred tiber Stock und
Stein, benutzt Dodo-Vdgel als
Hubschrauber und reitet auf
Haifischriicken tber Wellen.
Das Flintmobil wartet auf einen
Hbllentrip durch die sengende
Wiiste. Habt Ihr das iiberlebt,
geht es kopfiiber in eine tlicki-
sche Unterwasserwelt. Taucht
auf und lhr findet Euch auf ei-

IHF”U ES

P o | ....l_n

nem drachengetriebenen Zug
wieder.

Zur Verteidigung dient Freds
madchtige Keule, vor der selbst
riesige Saurier und vorsintflut-
liche Nashdrner kapitulieren.
AuBer Hiipfen, Laufen, Ducken
und Schwimmen beherrscht
Fred noch einen ausgespro-
chen eleganten Klimmzug, der
allerdings etwas der Ubung be-

darf. Erermdoqlichtes Fred, sich
Zu ansonsten unerreichbaren
Hohen aufzuschwingen, bei-
spielsweise, wenn er sich iiber-
herabstiirzende Holzbalken ei-
nen Wasserfall hinaufarbeiten
muf oder die Ddcher von Stein-
zeitbehausungen erklimmt, um
an Bonusgegenstande zu ge-
langen. Extras wie Herzen, Ap-
fel, Sterne, Power-Ups und Do-
doeier erleichtern die Abenteu-
er des keulenschwingenden
Helden. Zur Belohnung fiir er-
fiillte Auftrage gibt es einen
dicken Kufl von Wilma oder ei-
nen kréftigen Handschlag vom
dankbaren Barney.

Obwam dfe Hin!ergrundgraﬂken ziemlich bescheiden daherkommen,
wird das Spiel dank gelungener Animationen nicht langweilig.

Nach der Unterwasser-
Welt wartet der
Drachenzug.

The Flintstones ist ein
Jump’n’Run mit lustigen
Ideen und abgefahrenen
Endgegnern. Die Hinter-
grund-Grafiken kdnnten
mehr Details, Schattierun-
gen und Abwechslung ver-
tragen. Sprites hingegen
(vorallem Fred selbst) wur-
den sehr ansprechend und
mit vielen Phasen ani-
miert. Freds Klimmzug
diirfte NES-Besitzern be-
kannt vorkommen; auch
Neuerungen im Spielver-
lauf gegeniiber den 8-Bit-
Flintstones gibt es kaum.
Fiir Genre-Neulinge ist die-
ses Hiipf- und Geschick-
lichkeits-Spiel durch den
variablen Schwierigkeits-
grad einideales Einsteiger-
Modul. Selbst Fortgeschrit-
tene haben im Hard-Modus
durch zusiatzliche Feindar-
ten noch alle Hande voll zu
tun. Leider ist die Anzahl
und der Umfang der Levels
zu gering ausgefallen, ein
Profi sieht im Easy-Modus
schon nach einer Stunde
das Spielende, jedoch
nicht die Spur eines beloh-
nenden Abspanns. th

Spieletyp:

Hersteller: Taito
Testversion von: Taito
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continues,

3 Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einsteiger
und Fortgeschrittene
Ga.-Preis: 120 Mark

43%

65%
Grafik 2

Soundefiekte \
73%

66%
111

Musik

SPIEL-
SPASS:
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MEGA DRIVE

TIME 0S5S: 53

Rummel im Schlachthof

1

\ l)
jck gehdrt zu der Sorte
Junggesellen, die
gleich aus der Rolle

fallen, wenn Ihre Freundin ent-
fiihrt wird. Diesmal hat's die
hiibsche Jennifer erwischt: ein
ein paar Monster wollen Men-
schenopfer bringen, doch keiner
istfreiwilliginihrer diisteren Vil-
la erschienen. So gehen die
hungrigen Rabauken auf die
Jagd nach einem jungen
Mddchen — und dummerweise
lduft ihnen Jennifer in die Arme.
Dumm fiir Jennifer und dumm
fiir die Monster, denn jetzt wird
Rick sauer. Er kramt die Eis-
hockeymaske und den zweiteili-
gen Blaumann aus der Motten-
kiste und stiirzt sich in sein drit-
tes Splatter-Abenteuer. Natiir-
lich im unverwechselbaren
Splatterhouse-Stil: Schon Nam-
cos Arcade-Original war ein
Feuerwerk unappetitlicher Lei-
chenexplosionen und Splatter-
Effekte. Damit Rick die blutriin-
stigen Zombies schneller zu Brei
schlagen kann, findet er Holz-
bretter, ein neckisches Hacke-
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beil und schwere Eisenklttze.
Zermatschte Bestien lassen En-
ergiepillen und Nahrung liegen;
die Mahlzeiten peppt Eure Le-
bensenergie auf, mit den Power-
Symbolen verwandelt sich Rick
selbst in ein bdrenstarkes Mon-
sler. Jede Etage des Horrorhau-
ses ist in mehrere Rdume unter-
teilt, die durch Ttiren abgetrennt
sind. Damit Ihr Euch nicht ver-
irrt, erscheint auf Knopfdruck

eine Ubersichtskarte, auf der
auch das Versteck des Endgeg-
ners verzeichnet ist. Im Keller-
gewolbe des ersten Levels trefft
[hr beispielsweise auf ein sym-
pathisches Dickerchen, das ge-
rade mit den zerfetzten Korpern
seiner Opfer spielt.

- DAL}

Rot und griin - nach ei-
ner Stunde Splatterhouse
3 erhalten diese Farben
eine vollig neue Bedeu-
tung: thr wiBt in allen Ein-
zelheiten, wie zerfleischte
Monster aussehen. Das

Vor dem Abendessen ein Besuch in der Me!zgere: die Krearuren
plaizen und besudeln sich mit griiner Fliissigkeit

6 Gilifgs o3

“Splatterhouse 3" spiell sich
deutlich besser als der
bescheuerte Vorganger

Spiel bietet Monster-
matsch, Blutfontanen, Ein-
geweide und gespaltene
Schadel in allen Variatio-
nen. Dabei macht es gra-
fisch eine bessere Figur
als Metizelei Nummer 2:
Euer “liebevoll” gezeich-
netes Sprite ruckelt nicht
mehr hektisch herum, die
blutiiberstromten Horror-
wesen sehen hesser aus.
Fiir mehr als vier Animati-
onsphasen hat’s aber auch
diesmal nicht gereicht.
Spielerisch wird auf Spar-
flamme gekocht, einen
Fehler hatten die Designer
dennoch vermeiden kdn-
nen: Die Verwandlungen in
den starken Conan kdnnt
Ihr nicht riickgdngig ma-
chen. Entweder Ihr priigelt
so lange, his die Energie
aufgebraucht ist, oder Ihr
verzieht Euch in den nédch-
sten Raum. Die logische
Konsequenz: Ihr habtiiber-
hauptkeine Power-Energie
mehr.

Leute mit robustem Ma-
gen miissen sich mit der
Importversion begniigen.
Die BPS wird wohl dafiir
sorgen, daB Splatterhouse
3 nicht offiziell zu Amok-
lauf und Massenmord an-
stiftet. ak

Spieletyp: M [*—1 .

Hersteller: Namcu
Testversion von: 0.1.T.
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,

Pafiwort

Geeignet fiir: Fortgeschrittene
und Profis

Ca.-Preis: 120 Mark

58%
Grafik

Soundeffelde \
91%

M%
Musﬂ(

SPIEL-
SPASS:
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er  miBgebildete
Penguin, als Sdug-
ling von seinen ent-

setzten Eltern kurzerhand in den
FluB gekippt, sinnt auf Rache.
Ganz Gotham City will er in sei-
ne Gewalt bekommen und wie
kénnte er das besser als in der
Rolle des Biirgermeisters. Als er
sich jedoch das Amt mit “unlau-
teren” Mitteln verschaffen will,
tritt unsere geliebte Fledermaus
auf den PLan. Doch ihre edle
Mission wird durch einen weite-
ren geheimnisvollen Gegner er-
schwert: Catwoman. Hinter der
pikanten Maskerade verbirgt
sich die unscheinbare Selina
Kyle, frustrierte Sekretérin eines
korrupten Geschaftsmannes.
Jahrelang unterdriickt, will sie
nun mit dem fiesen Penguin ge-
meinsame Sache machen.

Klar, dal “Battie” fiir die
Schlacht bestens gertistet ist. Er
schldgt, tritt und teilt Head-
knocks aus. Kommen ihm die
Schergen des Penguin zu nahe,
werden sie kurzerhand am Kra-
gen gepackt und kopfiiber auf

den Asphalt verfrachtet. Fiir
Spezialtaktiken warteter mitdem
Batarang, dem Batseil, einer An-
zah| Test-Tube-Bomben und ei-
nem allesvernichtenden Rund-
umschlag auf, der ihn allerdings
einen kréftigen Abzug auf dem
Energiebalken kostet. Mitdiesen
Kampftechniken muf Euer Held
sieben Level (berstehen.
Wacker prigelt Ihr Euch mit ihm
durch die StraBen von Gotham

L =L L L
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City, ein brennendes Kaufhaus,
tber Aufziige, Dacher und fah-
rende Ziige hinweg bis in das
diistere Hauptquartier des Pen-
guin. Seltsame Gestalten stellen
sich Euch in den Weg: Clowns
aller Gewichtsklassen mit Bom-
ben, Kegeln, Fackeln, Feuer-
blasrohren und Bazookas be-
waffnet; messerwerfende India-
ner, abgedrehte Biker und hin-
terhéltige Schwertschlucker. Vor

Uber den Dachem der Stan‘t waﬂen Euch miese Schurken mit Feuer
und Granaten aus der Zeppelinkanzel ans Trikot.

Mit Kugelblitzen gegen den
steinernen Gdizen.

Levelende wartet jeweils gin
Endgegner darauf, von Euch die
Hucke vollzukriegen. Selbstre-
dend, daB Euch Catwoman und
der Penguin hierbei am vehe-
mentesten ans Leder wollen.

Batman Returns prasen-
tiert sich als solides Prii-
gelspiel mit flieBenden
Animationen und detailrei-
cher Hintergrundgrafik in
einer ansprechenden Farb-
palette. Die Kampfroutinen
entsprechen denen von Ko-
namis Turfles auf Super
Nintendo und Mega Drive;
d.h. Bewegungsablaufe
und Schlagarten variieren
“intelligent” je nach Spiel-
situation. Beeintrachtigt
werden diese positiven
Eindriicke durch die spiele-
risch extrem schwache
Fahrt im Batmobil, den oft
phantasielosen Levelauf-
bau und die sich zu oft wie-
derholenden Gegner, zu-
mal die Hintergriinde zu-
nehmend schwécher wer-
den. Batman Returns reicht
nicht ganz an Konami-Stan-
dards heran, bleibt aber
dennoch ein MuB fiir Fle-
dermausfreunde. fh

Spieletyp: Ty P'"'q t'-q
i s 4 K|

Hersteller: Konami
Testversion von: Traumfabrik
Anzahl der Spieler: 1
Features: Schwierigkeitsgrade

Geeignet fiir: Fortoeschrittene
und Profis
Ca.-Preis: 130 Mark

66%
Grafik

70%
Musik

56%
Soundefiekte

73%

113
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MEGA DRIVE
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ach dem Erfolg von
Another World startet
Delphine in Zusam-

menarbeit mit U.S. Gold den
zweiten Teil der Adventure-Reihe.
Wieder seid Ihr gefordert, ein auf-
wendig animiertes Sprite durch
alle Gefahrenzu lenken. Nach Ge-
fangennahme und der Verschlep-
pung auf den Planeten Morphs
kommt es dort zum entscheiden-
den Kampf gegen die Bedrohung
ausdemAll. Die Sprites (Heldund
Gegner) sind wie schon bei Prin-
ce of Persiain ihren Bewegungen
von digitalisierten Filmvorlagen
abgenommen.

Die Vorgeschichte ist in einem
beiliegenden Marvel-Comic zu-
sammengefaBt. Titelfigur ist
diesmal Conrad Hart, Student
des Galaxial Bureau of Investiga-
tion und seines Zeichens Meister
des Simulationstrainings fir
Agenten (Codename “Flash”).
Bei einer Demo gegen den neu-
en Préasidentschaftsanwarter ent-
deckt er durch einen Zufall, daB
der Kandidat ein Alien ist. Von da

114

an wird er verfolgt und zwei Tage
spater gefafit. Dem BewuBtlosen
wird das Gedédchtnis geraubt und
er erwacht auf dem unfreundli-
chen Kolonialplaneten Titan in-
mitten eines verwilderten Urwal-
des. Beim Aufstehen stoBt er ei-
nen Holographie-Cubus von der
Plattform, auf der er liegt. Diesen
hat er kurz vor seiner Gefangen-
nahme eingesteckt und im Au-
genblick stellt er die einzige Ver-
bindung zu seiner wahren Iden-
titdt dar. Mit der Suche nach dem
Kubus, dessen Aufzeichnung
uns zu einem ehemaligen Studi-

Trickfilmartige
Zwischensequenzen stellen den
roten Faden zwischen den
Levels her.

In ferner Zukunft

F g ack

enkollegen Conrads fiihrt, be-
ginnt ein turbulentes Abenteuer
voller Rétsel, schneller Aktionen
und dem permanenten Zwang
zum Handeln. In New Washing-
tonmiiBt Ihrzu Geldkommen, um
Conrad zu einer falschen Identitat
zu verhelfen. Mittlerweile ist sein
Name auf den Fahndungslisten
aufgetaucht. Da zum Kauf eines
Raumtickets zur Erde eine hor-

Der Dschungel: Mit einfachen
Mitteln eine dichte Atmosphare
geschaffen.

rende Summe notig ist, hilft nur
eins: beim Todesspiel als “Run-
ning Man" im Death Tower einen
Frei-flug zu gewinnen - als Preis
fiirs Uberleben. Auf der Erde wird
die falsche Identitdt aufgedeckt
und die Polizei hetzt Euch durch
futuristische StraBen. Nach der
Aufdeckung des Komplotts
schnappen die Aliens Conrad er-
neut und entfilhren ihn zu ihrem
Heimatplaneten Morphs. Umalle
Abenteuer zu dberstehen, muf
Conrad eine ganze Reihe von Ge-
genstdnden (iiber 20!) finden. Ei-
nige sind hilfreiche Extras, ande-
re Fundstiicken miissen von A
nach B transportiert werden.
Gottseidank ist Conrad im Ge-
gensatzzu seinem Vorganger Le-
ster ein ausgebildeter Profi-
Schiitze— hinter jeder Ecke lau-
ern Gefahren, die Ihr groBen Ka-
liber und schnellem Finger be-
seitigt. Neben Sammeln und Bal-
lern redet Ihr mit Leuten, fahrt
Taxi, oder erkundet die Stadt mit
der S-Bahn. Etwa 15 unter-
schiedliche Bewegungen lassen
Conrad atemberaubend mensch-
lich aussehen. Die aufwendigen
Grafiken decken den gesamten
Bereich von Urwelt, Real- und
SF-Szenario ab. Die drei Schwie-
rigkeitsgrade unterscheiden sich
in der Anzahl der Gegner. Stiirzt
Ihr ab oder werdet von mehr Ku-
gel getroffen, als Euer Schutz-
schild vertragt, stehen Euch un-

begrenzte

Continues zu
Verfligung.

Die einge-
spielten Titel
sind dem Te-
nor der Hand-
lung gut an-

gepaft,

T i t I
Elowly, the Eays Frﬁthe

regenerator

—impel ant the

memories in Conrad’s brain,
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Kaum jemand hétte darauf
gewettet, dafl das CD-ROM
Spiel Flash Back-The Quest
for Identity derartig gelun-
gen auf eine Konsole umzu-
seizen sei. Das vorliegende

———

L‘: b
.

men mit der intelligenten
Handlung wird Euch ein ein-
maliges Science-Fiction-
Endzeit-Ambiente vermit-
telt. Einziger Minuspunki:
An einigen Stellen werdet
Ihr allzu oft zwischen zwei
Punkten hin- und hergejaot.
Ansonsten rundum empfeh-
lenswert! 5-Star

-
| 2
.. L&
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The Running Man Show: Auf der Jagd nach geniigend Geld fiir eine
falsche Identitét kimpft sich Conrad durch die Fernseh-Arena.

CRAEDITE
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Nach der aufreibenden Tour durch die TV-Todesshow bleiben genii-
gend gefahrliche Jobs fiir Conrad auf der Erde...

12-MBit-Modul beweist,
daB die Madglichkeiten einer
16-Bit Konsole immer noch
unterschatzt werden und in-
telligente Programmierung
durch nichts zu ersetzen ist.
War hislang mein Adventu-
re-Lieblingssprite der Prin-
ce of Persia (SNES), soistes
seit letzter Woche Conrad
Hart. Noch nie habe ich ein
Sprite so oft bewegt, nur um
seine Animation genieBen
zu konnen. Der Schwierig-
keitsgrad ist erfreulicher-
weise so ahgestuft, daf
auch Anfanger mit etwas
Ausdauer durchs Spiel fin-
den. Einige Stellen des
Abenteuers sind zwar
schwer zu meistern, unfair
wird’s jedoch nie. Zusam-

Schon seit meiner Kind-
heit habe ich Science-Fic-
tion-Storys verschlungen,
wie andere Kinder Mickey-
Maus-Magazine. DaB die-
ses Genre nun auch seinen
Weg auf die Konsolen fin-
det, kann ich nur begriiBen.
Die SF-Atmosphédre von
Flashback ist einzigartig
(nicht zuletzt durch die
hyperreale Animation des
Helden und die tolle Hinter-
grund-Story). Die spérlich
gesdten Musikstiicke erzeu-
gen wie im Kino immer im
richtigen Moment prickeln-
de Spannung. Bei eineman-
deren Spiel ware mit so we-

Emergency State: Nur einein-
halb Minuten fiir die Mission.

=

Erst schiefen, dann fragen: Viel
Reaktionszeit bleibi nicht.

#

nig Sound schnell Lange-
weile aufgekommen. Eine
hervorragende ldee sind
auch die Soundeffekte, die
Ihr schon hort, wenn lhr das
verursachende Objekt noch
gar nicht sehen konnt. Ob-
wohl Conrad aufwendig ani-
miert ist und eine riesige
Palette von Bewegungs-
mdglichkeiten hat, ist die
Steuerung schnell erlernbar
und hinterlaBt kaum den
Eindruck der Tragheit. Opti-
mal wdre permanenies
Scrolling gewesen, wenn
auch durch das Uberra-
schungsmoment nach dem
Umblaitern des Bildaus-
schnitts zusatzliche Span-
nung entsteht (wenn Ihr
nicht gerade “Easy” spielt,

6 GIRlTES 93

Fein abgestimmie Animationen lassen das Sprite atemberaubend
menschlich aussehen: Beim Springen, Klettern, Schiefien, Laufen.

RO MECIHIE I KB

solltet Ihr immer mit ge-
ziickter Knarre das nachste
Bild betreten). In jedem Fall
ist Conrads Abenteuer um
einiges hesser gelungen,
als das eh schon geniale
Another World. Flashback
ist hochmotivierend und
sollte in keiner Mega-Drive-
Sammlung fehlen. ib

Was harmlos aussieht, entpuppt
sich oft als tidliche Falle.

Hersteller: U.S.Gold/
Delphine Software
Testversion von: ZAPP Games
Anzahl der Spieler: 1
Features: Pafiwort, Continue,
Soundmenii, 3 Schwierig-
keitsgrade
Geeignet fiir: Fortgeschrittene
und Profis
Ca.-Preis: 140 Mark

76%
Grafik

65%
Musik

62%
Soundeffekte

82%
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achdem die Eis-
hockey-Priigelei be-
reits die Nerven der

Game-Boy- und Super NES-
Sportsfreunde  strapazieren,
bringt Flying Edge nun auch die
Mega-Drive-Gemeinde ins Stol-
pern. An Stelle einer Eishockey-
Simulation im gewohnten Stil
liegt hier ein Modul vor, bei dem
das Priigeln jeden spielerischen
Ansatz im Keim erstickt. Kaum ge-
lingt es einmal, mit seinem zwei
Mann starken Sturm durch ge-
schickte Spielziige das drei Bild-
schirme breite Stadion zu (iber-
briicken und zum Torschuf zu ge-

MEGA DRIVE

The |

Iangen, bremsen unmotivierte
Raufereien das Geschehen. Das
grolende und johlende Endzeitpu-
blikum ist mit dem Werfen von
Flaschen und “Octopoden” (ja,
richtig: Tintenfische) beschéftigt.

Rauhbeiniges Eish oc k’ey’

I: '.J-I

J(J_

&/

Spieltman “Einzelspiel gegen den
Computer* oder wagt man sich
ganz verwegen an den Liga-Mo-
dus, ist die Wahrscheinlichkeit fiir
ginen Sieg gleich Null. Die einzi-
ge Chance hat man im Spiel ge-

Auf den
Réngen
herrscht
hombige
Stimmung.
Da fliegen
Flaschen
und mehr
aufs Eis.

0h der diirre
Schiedsrichter wohl Herr
der Lage ist?

gen einen zweiten unerschrocke-
nen Narren, der wie lhr unentwegt
auf der Suche nach dem (nicht
vorhandenen) Spielwitz ist.

Dochhalt, einen Witzkonn-
ten wir schon entdecken:
namlich die hier absolut
iiberfliissige (weil nie be-
nuizte) Paworteingabe fiir
den Turniermodus. Die Ar-
beit hdtte man sich auch spa-
ren kinnen. Der qudkende
Sound ist Miill, die Steue-
rung unter aller Kanone. Der
Gesamteindruck ist vernich-
tend. Uberhaupt: seit dem
Erscheinen des Flying Edge-
Labels binich stark am Uber-
legen, welches Konzept
wohl hinter dieser Reihe von
Verdffentlichungen steckt,
von denen so gut wie keine
annahernd das Geld wert ist,
das Ihr dafiir ausgeben solit.
Die in seinen Ansatzen wit-
zigaufgemachte Automaten-
version aus der Spielhalle
wurde nur ungeniigend um-
gesetzt und zudem lieblos
hingeklatscht. AuBer einem
schlechten Nachgeschmack
und einer ungewissen Furcht
vor dem néchsten Erlebnis
mit Produkten aus dem Hau-
se Flying Edge bleibt ledig-
lich Langeweile. mn/5-star

Spieletyp:

Hersteller: Flying Edge
Testversion von: ZAPP Games
Anzahl der Spieler: 2
Features: Passwortfunkiion
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 109 Mark

35%
Soundeffekte
SPIEL- 3 40/

SPASS: (@)



Streetfighter Il Preis a. Anfr.
Snowball Brothers  Preis a. Anfr.
Amazing Tennis Preis a. Anfr.
Shining Force Preis a. Anfr.
Outrun 2019 Preis a. Anfr.
Flintstones us 89.-
Hit the lce 89.-
Tiny Toons dt 99.-

F-15 Strike Eagle Il Preis a. Anfr.
Final Fight CD-ROM  Preis a. Anfr,

Agassi Tennis nur RGB 89.-
Alien 1l dt 69.-
American Gladiators 99.-
:ﬁuuﬁe Games us/dt  69.-/99.-

el 89.-
Bad Omen jp 39.-
Batman dt 39.-
Batman Returns us/dt  79.-/89.-
Battletoads 89.-
Block out j 29.-
Bulls vs Lakers dt 99.-
Captain America us 69.-
Chakan dt 99.-

Championship ProAm Preis a. Anfr.

Super Battle Toads us  Preis a. Anfr.
Alien Il us Preis a. Anfr.
The Lost Vikings us  Preis a, Anfr.
Final Fight 2 us Preis a. Anfr.

Actraiser dt/us 129.-/109.-
Addams Family Il 119.-
Alien vs Predator 119.-
Amazing Tennis us 99,
Axelay |p/dt 79.:/119.-
Batman m 119.-
Battle Teach Preis a. Anfr.
Best of the Best 99.-
Blues Brothers jp 119.-
Bulls vs Blazers 109.-
Cacoma Knights jp 79.-
California Games us 109.-
Camel Try ijp 59.-
Castlevania jp 79.-
Chuck Rock us 109.-
Cool World 119.-
Cosmo Gang jp 109.-
Dead Dance 129.-
Desert Strike us/dt 99.-/119.-
Dina Ci:ly ip 69.-
Doomsday Warrior us 109.-
Dragon Ball Z 16MegaBit  149.-
Dragons Lair dt 119.-
Edono Kiba 129.-
Exhaust Heat jp 79.-
Exhausted Heat Il 139.-
F-15 Strike Eagle 119.-
Faceball 2000 us 79.-
Fatal Fury jp 129.-

Tel. 089/54 38 088

Chuck Rock
Crackdown p
Crile Ball us

David Robinson us/jp

Deadly Moves us
Desert Strike us/dt
DJ Boy jp

Double Dragon jp
Dragons Fury dt

Dungeons & Dragons di

EA Hockey us

Eco Dolphin dt

Euro Club Soccer dt
F22 us

Fantasia jp

Fatal Fury
Firemustang jp
G-Loc

Galahad us/dt
George F. Boxing us
Ghost'n Ghouls jp
Global Gladiator us
Gods (nur auf 60Hz)
Golden Axe dt
Golden Axe Il jp
Golden Axe Ill

Grandslam Tennis dt

Green Dog us
Gynoug jp
Humans

Indiana Jones dt
James Bond 007
Jeopardy

Final Fantasy Il us
Final Fight us
Fortified Zone
Gods us/dt

Gun Force jp/us
Harley Humongous
Hat Trick Hero |p
Hit the lce

Hook us/jp

Irem Skin Games
Jaki Crush

James Bond jr. us

Jimmy Connor Tennis us/dt109.-/

Joe&Mac dit/us
Joe and Mac &ip
King Arthurs
Lagoon us

Magic Sword jp
Mario Paint dt/us
Mech Warrior
Mickey Mouse us/dt
Mr. Suzuki F1 jp
Mushya us

Mystic Quest us
Mystical Ninja us

NBA Allstar Challenge us

NCAA Basketball us

NHLPA Hockey 93 dt

Nigel Mansell
Out of this World jp

Outlander us

Parodius dt/jp
Pilotwings us/dt

orld us

39,
89.-

Lemmings d 99.-
Leynos jp 29.-
LHX Attack Chopper us 89.-
Lotus Turbo C. dt 99.-
Monaco GP 2 RGB jp/dt 69.-/99.-
Moonwalker dt 39.-
Muhammed Ali* Preis a. Anfr.
NHLPA Hockey us/dt  89.-/99.-
Ninja Gaiden 99.-
PGA Tour Golf Il us 89.-
Power Monger us 89.-
Predator Il us 79.-
Quackshot jp 39.-
Rambo dt 39.-
Risky Woods us/dt 89.-/99.-
Road Rash Il 89.-
Rolo the Rescue dt 99.-
Shadow Dancer jp 39.-
Shadow o.t, Beast Il us 69.-
Shining i.t. Darkness 109.-
Side Pocket dt/us 99.-/89.-
Sonic Il jp/dt 69.-/89.-
Spiderman dt 39.-
Splatterhouse Il 99.-
Steel Taloons us 89.-

Viele Angehote ub 29.: - Bitte telefonisch erfragen! ~ Auch An- und Verkauf von ge

Power Athlete jp 89.-
Prince of Persia jp/dt  89.-/119.-
Race Driving us 89.-
Rampart us 99.-
Ranma 1/2 11 139.-
Road Riot 4WD us 89.-
Road Runner us/dt  109.-/129.-
Rushing Beat Il 129.-
Shanghai us 99.-
Sim City us 99.-
Soul Blazer us 119.-
Space Megaforce us 109.-
Spiderman us 119.-
Star Fox us/jp 129.-/119,-
Streetfighter dt 89.-
Super Battletank us 109.-
Super Conflict us 109.-
Super Contra jp 89.-
Super Cup Soccer jp a9~

Super Ghost'n Ghouls dt/us  99.-
Super Mario Kart us/dt 99.-/89,-

Super Probotector dt 119.-
SUPER STARWARS dt/us 129.-/119.-
Super Swiv di/us 129.-/99.-
Super Volleyball jp 99.-
Tecmo NBA us 119.-
Terminater us 109.-
Tetris Ii 119.-
Tiny Toons dt/us 119.-/109.-
Tom & Jerry us 99.-
Toys us 109.-
Turtles 4 jp/dt 99.-/119.-
Twinbee 129,-

Super Shinobi dt
Task Force Harrier
Terminator |l us/dt
Terminator dt
Thunderforce IV dt
TMNT Turtles dt
Toe Jam & Earl jp
Turbo Outrun jp
Universal Soldier dt

USA Team Basketball us
Winter Challenge dt
Wonderboy 5 nur NTSC

World of llusion dt

89.-/99.-

89.-
99.-
89.-
39.-
39.-
39.-
99.-
39.-
19.-
89.-

WWF Wrestlemania us/dt 89.-/99.-

Arcade Powerstick
Japan Converter

79.-

19.-

Converter 60Hz auf PAL Preis a. Anfr.

RGB Kabel

PRO2 Pad
Manacer mit T2
Manacer dt

Action Replay PRO
Magnum Set

Mega Drive o. Spiel dt
Mega Drive m, Sonic

19.-

39.-
189.-
129.-
109.-
349.-
199.-
239.-

Umbau Megadrive auf 60Hz 59.-

Valken (Cybernator)
Waynes World us
Wing Commander us/dt 119.-/129.-
Wordtris us
Wrestlemania jp
Zelda IIl dt

ASCIHl Joypad us/jp

AV Kabel dt

RGB Kabel us/dt
4-Spieler Adapter
Super Scope us

1
Capcom Powerstick Fighter us/di 1

aushtgn Modulen!

119.-
109.-

79.-
69.-

49.-

19.-

29.-/39.-
69.-
19,-

69.-

Super Advantage Joyboard us/dt 99.-
29.-

Joypad dt Nint.
SN

Pro Pad dt

Universal Adapter dt 16bit

Action Replay PRO

Super NES mit Mario 2 Pads us

319,

29.-
39.-
1

Super NES ohne Mario 1 Pad us 249.-

Super NES mit Mario 1 Pad dt
Super NES ohne Mario 1Pad df

GAME EXPRESS, Ha

berlstr. 26, 8

- LR

00 Miinchen 2
¢ FAX 089/5.

il

289.-
199.-
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Tournament Recora: 1,90

Durch den senkrechten Anlauf und kaum abschaizbare Enifernungen
landet Euer Athlet beim Hochsprung oft vor der Matie im Dreck.

Ein zittriger Zielkreis will in die
Mitte der Scheibe dirigiert sein.

it Summer Chal-
lenge hat Acco-
lade einen mo-

dernen Achtkampf kreiert, wie er
kurioser kaum zusammenzu-
stellen wére: Bogenschiefen,
1000m-Bahnradfahren auf Zeit,
Springreiten, Wildwasserkajak,
Speerwerfen, Hochsprung,
Stabhochsprung und 400m
Hiirden. Das Spiel teilt sich in
zwei Hauptbereiche: das Trai-
ning und den Wettkampf. Im
Training habt Ihr Gelegenheit,
Euch mit der gewdhnungsbe-
dirftigen Steuerung vertraut zu
machen. Ohne saubere Technik
und das richtige Timing schei-
tert Ihr ndmlich schon an den er-
sten Hirden. Wer sich sicher
fiihlt, wechselt in den Wett-
kampfmodus. Bis zu zehn Mit-
spieler diirfen sichan einem Tur-
nier beteiligen, die Maschine er-
gdnzt den Rest. Ihr diirft bei je-
dem Wettbewerber Namen, Na-
tionalitdtundeins vonzehn Kon-
terfeis wéhlen. Holde Weiblich-
keit ist allerdings nicht vorgese-
hen. Bevor es zur Eroffnungsze-
remonie geht, miiBt Ihr noch
festlegen, wie schwer Euch die
simulierten Gegner das Gewin-
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Ohne richtiges Timing wirft der
Gaul seinen Reiter ab.

Height:

& POLE UAULT
AN

Teurnement Record: *.90m

Triai
|

Height:
Speed:

Die Bewegungsablaufe der Athleten sind sehr gut gelungen, unzahli-
ge Animations-Frames ergeben tolle Technik-Demonstrationen.

Wer dem Fahrbahnrand zu nahe
kommit, riskiert einen Sturz.

Harmlose Optik mit unfairen
weil unsichtbaren Strimungen.

Krampf und Daum.eh.b-_ruc.h !
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nen machen sollen. Habt Ihr
Eure Ubungen abgeschlossen,
berechnet der Computer die Er-
gebnisse der Konkurrenz auf-
grund des vorgewahlten Ni-
veaus und ordnet Eure Leistun-
gen ins Feld ein. Eine Tabelle in-
formiert (iber die Vergabe der
Medallien. Nach acht Wettbe-
werben gibt's eine Schlufizere-
monie und lhr kénnt die Ergeb-
nisse unter einem frei gewahlten
Palwort verewigen.

Um besonders spektakuldre
Leistungen nochmals zu ge-
niefien, bietet das Spiel eine Re-
corderfunktion. In zwei Ablauf-
geschwindigkeiten kénnt lhr
Eure Meisterleistungen so oft
betrachten, wie Ihr wollt — und
zwar vorwarts und riickwérts. So
sind faszinierende Bewegungs-
studien mdglich, denn die ge-
lungenen detaillierten Animatio-
nen zeigen Euch Schritt fiir
Schritt die Technik von Profis.

Auch wenn sich die Pro-
grammierer Miihe gegeben
haben, realistische Anima-
tion und Bewegungsablau-
fe zu verwirklichen — was
besonders in der Zeitlupen-
funktion begeistert — bleibt
der SpielspaB letztendlich
an der storrischen Steue-
rung und an der Tatsache
hangen, daB Entfernungen
bei der detailarmen 3D-
Vektorgrafik kaum richtig
einzuschatzen sind. Ein
sauberes Timing beim
Stabhochsprung, Reiten,
Hochsprung oder Hiirden-
lauf ist nicht durch Augen-
mah in den Griff zu kriegen,
sondern nur durch Try-and-
Error und Hunderte von
Trainings. Richtig gelun-

¢ BEines o3

gen sind eigentlich nur das

BogenschieBen und der
Speerwurf. Gliicklicher-
weise lassen sich Sound
und Musik abstellen, denn
das Gedudel nervt ziemlich
schnell. Etwas iiber Mittel-
maf! hu

Spieletyp:

Hersteller: Accolade
Testversion von: Accolade
Anzahl der Spieler: 1-10
Features: Einzelwettbewerbe
speicherbar
Geeignet fiir: Einsteiger
und Fortgeschrittene
Ca.-Preis: 120 Mark
58%
Grafik Lo
35%
Musik
42%

56%

SPIEL-
SPASS:



Kleine Kroten

Jattlatoady

ichtimmer, aber im-
mer ofter, kauft Sega
die Rechteerfolgrei-
cher Titel anderer Spieleherstel-
ler, um sie eigenhdndig fiir das
Game Gear umzusetzen. Von
Tradewest ergatterte der Konso-
lenkrosus nun die Battlefoads-
Lizenz. Auf dem NES und dem
Mega Drive bescherten uns die
Kampfkrdten bereits angeneh-
men SpielspaB, auf dem Game
Boy enttduschten sie dagegen.
Die Game-Gear-Umsetzung
hélt sich, wie schon die 16-Bit-
Variante, weitgehend an das
NES-Original. Der Spieler pri-
geltsichals mutierte Krote durch
eine Menge Levels, die meist
horizontal scrollen. Zwischen-
durch warten diverse Geschick-

lichkeitseinlagen, die mehr Ti-
ming als brachiale Faustgewalt
erfordern. So klettert die Krote
beispielsweise in ein Luftkis-
senfahrzeug und durchquert ei-
nen heiklen Hindernis-Par-
cours. Alles in allem stehen die
actionhaltigen Priigelszenen im
Mittelpunkt. Ahnlich wie die
Turtles schlagen sich die ver-
wandten Krdten mit Dutzenden
von Gegnern herum, nehmen
den Widersachern einige Extra-
waffen ab und legen sich mit
mdchtigen Endgegnern an.

Die Game-Gear-Version ist
deutlich besser gelungen

als die Konkurrenzkrote auf
dem Game Boy. Hiibsche
Grafik — schon beinahe auf
Mega-Drive-Niveau - jede
Menge Levels und ab-
wechslungsreiches Spiel-
design sprechen fiir das
Game-Gear-Modul. Aller-
dings muten manche Spri-
tes mitunter etwas fuzzelig
an und PaBwdrter wéren
(gerade fiir unterwegs) an-
gebracht. Der Gesamtein-
druck bleibt klar positiv,
auch wenn mir die Versio-
nen fiir stationdre Konsolen
besser gefallen. myg

Die Game-
Gear-Variante
hélt sich
grafitenteils an
das NES-
Vorbild

Spieletyp: M ﬂ

Hersteller: Sena
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Fortgeschritiene
und Profis
Ca.-Preis: 80 Mark
70%
Grafik
68%
Musik
60%
Soundefiekie
SPIEL- 70 O/
SPASS: (@)

fiir Sicherheit.

Junge Fahrer sind

Das Videospiel-

fachgeschaft in Berlin:

Stimmt das? Im Prinzip schon. In giner Umfroge bekonnten
sich viele tousend junge Autofohrer 2u Rilcksicht und Sicherheit om Stever,

Nein Henker om Lenker” ist ihr Slogan. Tratzdem: Zu viele junge Leute sterben ouf der Strafle, meistens nachts,
meistens noch der Disco.

s tang I ) Bitte schicken Sie mir Informotionsmateriol
Die Aktion Junge Fohrer der Deutschen I Absender;

Verkehrswacht befoft sich mit der

iberdurchschnittlichen Unfollgefihrdung |

junger Autofohrer und hil interessantes

Informationsmateriol fiir Sie bereir, [

King Games

NEU ! NEU ! NEU !

Adapter fiir alle FX-Chip-Spiele

SEGA-MEGA DRIVE Tazs aA | Dead Dance
Konsole D inkd. 1 Spiel 289,- Fr X-Men 99.-Fr. | Edonn Kiba
Hons 5 RGB-Version 250,- Fr. usw, Exhaust Heal Il
Actien Replay Pro 99,- Fr | Equingx
CD-Rom US-Varsion B46,- Fr. US CD-ROM Spiele:
CO-Rom & Genesis im Sat 879+ Fr. | Batman Relums ap | b
raculs
US- oder CH-Spialo: 220 A
Amenican Gladiators ah | Joo Montann Football BA M
5 G4, Fr Rige of the Dragon oA | M
aA | wlly Beamish 09~ Fr
114,-F USW. E i
b 118, Fr. Super Battlotoads
3 ah SUPER NES Supor Canflict
84,- Fr. Kansole US inkl, Joypad 269, Fr Supar S_I.!Ir Wars (CH)
®A. | Action Raplay Pro 99, Fr, | Supet Sirke Eagle
Humans 108-Fr. | Joypad Pro 2 39,-Fr. | TazMania
Jhxies cond L7 (39t | Ascl Pan 49..Fr, | Jecmo M
; - F. dage i o9 Fr. | Tomminator
AP Super Adventage Joystick 9.-F | Tiny Toon
109,- Fr | | Tom & Jarry
Lpa 2 A, US- oder CH-Splale: | Toys
upar Strike Eaghe || ah, Addams Family Il 109, Fr. | Twin Bea
Speadway Pro Challange LA Aprobiz 129.-Fr. | Wiopin
‘ocma World Cup Socca 94, Fr. Blugs Beothars 129,- Fi. Wayna's World
Tiny Toon (CH) 105,- Fr. W,

Captain Novalin 105, Fr

Heue Offnungszeiten: Mo. 18.30-21.00 Uhr Telefon: 057/27 31 :in

Di.-Fr. 13.30-21.00 Uhr

The DOUBLE TROUBLE
Video Game World !

Was bieten wir?:

X Eine grofie Auswahl an Mega-Drive, Super NES und Master-
System-Spielen aus Amerika, Japan und Deutschland.

X Amerikanische Videospielzeitungen wie Gamepro, Electronic

Gaming Monthly etc.

X Standiges Eintreffen von Neuheiten und alteren Spieltiteln!

X Vorbestellungen von Neuheiten gg. 10 DM Anzahlung maglich!

X Auch Ankauf bestimmter Spielititel (Nur Mega-Drive oder
Super NES)

X Spiele erst TESTEN, dann KAUFEN!

X Hin und wieder auch Angebote ab 29 DM!

X Nutzen Sie unser Kundenregal. Wir verkaufen fir Sie
Ihre Spiele!

RegelmiBige Offnungszeiten:
Mo., Di., Mi., u. Fr.: 15.00 - 18.30 Uhr,

Do.: 12.00-20.30 Uhr, Sa.: 10.00-13.00 Uhr,
langer Sa.: 10-15 Uhr

Im iibrigen: Wir verleihen auch Mega Drive, Master System,
NES + SNES-Spiele aus USA, Japan u. Deutschland.
Ladenadresse: Reichenbergerstr, 88, 1000 Berlin 36,

Tel.: 030/6188391, Fahrverbindung z.B. U-Bahnhof: Hermannplatz,
danninden129er Bus Richtung Roseneck, Station: Reichenbergerstr.

Kein VERSAND!

DOUBLE TROUBLE ... der Videospielclub (Mega-Drive,
Super-NES, Master-System u. NES) fiir alle Wesen!

Fordern Sie noch heute Info-Material (bitte méglichst 1 DM Rickporto beilegen) vom
Double Trouble Fan-Club an, Adresse: Matthias Herrendorf, Biirgerstr. 29, 1000 Berlin
47, Natirlich mu man kein Mitglied sein, um im Laden einkaufen zu kénnen!

Tel.: 030/6849816 Clubleiter und Ladeninhaber: Matthias Herrendor!,

Wir bieten nicht immer das BESTE...
aber immer OFTER!
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ickey hat"s nicht

leicht: Er schldft

iber  einem
Mérchenbuch ein und findet
sich beim Erwachen in einer der
Geschichten wieder. Die finste-
ren Mdchte, gegen die er zu Fel-
de zieht, werden von einem Rie-
sen gesteuert. Dieser hat das
Schutzsymbol des Mérchenlan-
des, einen Diamanten, gestoh-
len. Zwischen den Leveln er-
scheinteine Ubersichtskarte, auf
der Ihr erkennen konnt, wie weit
s bis zum WolkenschloB des
Diebes ist: 13 Level erwarien
Euch mit dem ersten 4
MBit=Modul fiir das Game Gear.
Ob im Wald, in den Pyramiden,
unter Wasser, im GeisterschloB,
in der Wiiste oder in lavadurch-
stromten Hohlen: Mickey kann
nichts aufhalten! Die Szenen be-
ginnen und enden jeweils an ei-
nem Tor, das Ziel miBt Ihr in-
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nerhalb einer festgelegten Zeit
erreichen. Dazu gentigt es aber
nicht, einfach durch die Gegend
2U hiipfen. Mit zunehmendem
MabBe gewinnen Puzzles an Be-
deutung. Mickey hat die Fahig-
keit, Gegenstdnde aufzuheben

h||m.m;ff!{;f,;

il “HI;» il

Jagd nach dem grunen Diamanten

51011

U L_,(J r 2

und damit auf Gegner zu werfen
oder sie aufzutiirmen und damit
an zuvor unerreichbare Stellen
zukommen. Dank verschiedener
Extras kann die Uhr angehalten
werden oder unser kleiner Held
wird zum Klettermaxen.

Fiir eine 8-Bit-Konsole und das hescheidene LC-Display des Game
Gear bietet Mickey Mouse wirklich opulente Grafik!

So ein Grofimaul fiittert Mickey
am besten mit heiflen
Bratapfeln!

Mickey belustigt Euch mit
einer verbliiffenden Viel-
zahl an ausgezeichnet ani-
mierten Bewegungen, was
erfreulicherweise auch
fiirdie Gegner gilt. Die gute
Musik paBt zu den einzel-
nen Szenen, die Soundef-
fekte sind dagegen nur mit-
telprachtig. Das Spiel nutzt
die Farbenpalette der Hard-
ware konsequent. Spiele
mit Disney-Charakteren
sind bei Sega zu einem
festen Bestandteil der Pro-
duktpalette geworden. Da
hleibt es nicht aus, daB der
Levelaufbau gelegentlich
an vorangegangene Lizen-
zen erinnerl. Land of lllusi-
on zeigt dennoch gut, was
sorgfdltige Modellpflege
bewirken kann. Die Mi-
schung vonJump’n’Run mit
anspruchsvollen Puzzle-
und Adventure-Elementen
ldBt dieses Spiel mit groBer
Sicherheit zu einem neuen
Kultteil auf dem Game Gear
werden. Keinanderes Spiel
fiir 8-Bit-Konsolen kann ei-
nen besseren Mickey und
niedlichere Gegner vorwei-
sen. Unbedingt empfeh-
lenswert! 5-Star/th

Spieletyp: &

Hersteller: Sega

Testversion von: ZAPP Games
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 70 Mark
82%
Grafik
76%
Musik
60%
Soundeffekte
SPIEL- 8 4 O /
SPASS: O



Rattenfanger von Springfield
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s hilft nichts, Krusty ~ denGarauszumachen. Dochbis — geniiber den 16-Bit-Versio-  Spieletyp: [e55
muB ein weiteres Mal  dahin ist's ein langer Weg, auf  nen gibt es nicht. Optisch Heketoilisr Elvint.Edig LS
sein Haus ausmisten,  dem Krusty diverse Extras ein-  ohnehinschonwitzig, iiber- 7227 & "V A8 SR
in dem sich unverschdmte Na-  sammelt, die er zur Beseitung ~ zeugt auch die lustige Ani-  ppsap) der Spieler: 1
ger breitgemacht haben. Ihrhelft ~ von zusatzlichen Gegnern und  mation des Clowns. Aller-  Features: PaBwortfunktion
Krusty zunéchst, irgendwo im  Hindernissen bendtigt. Be-  dings ist schon rein tech-
Raum versteckte Steinblcke — stimmte Mauern lassensichzer-  nisch bedingt der musikali-  Geeignet fiir: Einsteiger und
und Rohrverbindungs-Elemen-  bréseln und geben den Weg in ~ sche Hintergrund wesent-  Forlgeschrittene

Krusty macht
auch auf dem
Game Gear
eine gute Figur

te zu finden, die Ihr aufnehmt,  Bonusrdume frei. lich nerviger ausgefallen. ~ Ca.-Preis: 90 Mark
um damit den Ratten den siche- Macht der erste von fiinf Le- 673f,’;
ren Weg ins Verderben zu ebnen. " ol P velabschnitten (a 14 Ein-  */0F
Ganz nach dem Motto “Lem- Lk zellevel) noch jede Menge .
mings einmal anders”, tappen SpaB, wird es im weiteren 55%

die Tierchen somit in die bereit-  Gleich zu Anfang macht Verlauf mangels Abwechs-  Soundeffekte
stehende Vernichtungsanlage.  sich die gelungene Grafik- lung zunehmend schwie-

Dort wartet schon ein Mitglied ~ umsetzung positiv bemerk-  rig, sich die Motivation zu  SPIEL- 6 50/
der Simpson-Familie, umihnen  bar, groie EinbuBen ge- erhalten. fh  SPASS: O

MAGIC BOX | |TANIECOURIER

SEGA MEGA DRIVE, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns!
.99,

Wir verleihen Spiele fiir: Sk eE e oS-
Ir VeI' el en ple e ur' BATMAN RETURN CD . COOL SPOT
CYBORG JUSTICE.. NBA ALL STARS CHALLANGE...

BLASTER MASTER. JAGUAR XJ 220 CD

CHASE HQ 2o . OUTLANDER ........
AEROBIZ _ OUT OF THIS WORL
0 RISE OF THE DRAGON GD . - TMNT HYERSTONE
DOUBLE DRAGON 3.... ..89,-
ELEMENTAR MAST 99 TEGMO WORLD 6U
(‘ FATAL FURY ...... = TINY TOON ADV

FLASHBACK 12 ) WARPSPEED .....
TIME GALCD........... ..99,- WOLF CHILD
GLOBAL GLADIATORS.......coommmemnesd 99,- BUBSY

ALLE NEUEN US CD'S AUF LAGER (US CD PLAYER a.A.)

0 E ?J E SUPER NINTENDO, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns!
SUPER WIDGET... .~ KING ARTHERS WORLD. ................. 119,
119, 11

AFIGUS ODYSSE LOST VIKINGS ............. 118,-
ALIEN 3.....covenioni i MECH WORRIOA .... 108,-
SHADOW RUN ........ = OUT OF THIS WO 18,
BUBSY ROAD RUNNER. A18,-
BATMANS RETURN ; STAR FOX .... 129,
BRAWL BROTHERS 119,- STAR WARS...... 119,-
CALIFORNIA GAME = SUPER TURRICA 419;-
CONGOS GAPPER.. SUPER CONFLICT . .119;-
COOL WORLD... SUPER VALIS 4...... 99,
CYBERNATOR ... NBA BASKETBALL TECMO...

DESERT STRIKE
DRAGONS LAIR .....

ROMANCE OF 3 KIN
F 117 A STEALTH FIGHTER..

NINJA BOY ........
-.89,- TAZ MANIA ........
129,- TERMINATOR 2.
LaA. TOM & JERRY ...

UTOPIA 119  SUPER POND....
EATAL FUBY oraesssssssssmtssssssssisssssmses 120,-  TINY TOONS AD
Schlofistrale 96 { ; ININDO 129,-  WING COMANDER.

] | JOHN MADDEN FOOTBALL 83 .18~ L.V, mehr US KONSOLE a. Anfr.
Efoooﬁ%}fr??g"agm 20 bl Adapler AD-29: DM 38 - Aktion Replay Pro: DM 129,- SNES, MD

Angebot so lange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die
aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Rickum-

schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert
innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fir Bestellungen unter DM 200,-

Offnungszeiten Mo. - Fr. 13.30 - 18.30 Uhr SRS WL OM O S ereEct e

Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 5883 Kierspe

Sa. 10.00 - 14.00 Uhr TEL.02359/6466 FAK.02959/6266
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er hinterhaltige Doc-
tor Octopus hat es
sich zum Ziel ge-

macht, die Welt zu regieren. Zu
diesem Zweck hat er die Sinister
Six wieder zusammengefiihrt.
Electro, Sandman, Mysterio,
The Vulture und Hobgaoblin ste-
hen nun in den Diensten von
“Doc Ock” und fiihren sein ver-
brecherisches Regiment an.

GAME GEAR

Doch jedesmal, wenn der Doc-
tor seine fiesen Plane in die Rea-
litdt umsetzen will, macht ihm
Spidey einen Strich durch die
Rechnung. Nun liegt es an Euch,
mit der Spinne die Verstecke sei-
ner Widersacher aufzuspiiren
und die Schurken unschédlich
zu machen. Diese Aufgabe fiihrt
Euch in ein Kraftwerk, auf die
Giftmillhalde, inein Haus der I1-

'll'

Spinn mal nicht rum, hier!

lusionen, tber die Décher der
Stadt, in tiefe Walder und finste-
re Hohlen und schlieBlich in das
SchloB von Doc Ock. Spidey
zieht alle Register seiner auBer-
gewbhnlichen Fahigkeiten: Er
boxt, teilt im Sprung Tritte aus,
meistert mit gewagten Flugrol-
len hohe Mauern, klettert an
glatten Hauswdnden und
Pfahlen hoch und hangelt sich

i

T

Spinnentarzan Spidey schwingt sich iiber Dacher und Fassaden, wahrend Dr. Ocks Schergen lauern.

122

Legt den Schalter um,
und Elekiro zeigt Euch,
dal? er geladen ist!

mit seinem Spinnenfaden (iber
Abgriinde. Sammelt er unter-
wegs Netzfllissigkeit auf, ist er
sogar in der Lage, diese geballt
auf Gegner zu verschiefen.

Die detailreiche Grafik
bringt leider auch Kontrast-
armut mit sich. Verschie-
dene Szenen sind durch die
“Milchglasoptik” schwer
spielbar. Das Scrolling ist
fiirdenkleinen Game-Gear-
Screen etwas zu flott: Oft
hangelt Ihr ohne Ausweich-
chancen in unvorhersehba-
re Situationen oder rennt in
Feinde. Positiv fallen zwar
die weichen Animationen
und vielfdltigen Bewe-
gungsabldufe auf, doch die
schwammige Steuerung ist
kaum in der Lage, diese
richtig zu koordinieren. Der
Schwierigkeitsgrad ist stel-
lenweise unfair. Unter dem
Strich bleibt durch ab-
wechslungsreiche Level
ein brauchbares Spiel. Da
jedoch kaum Neuerungen
gegeniiber Spider-Man 2
auf dem gleichen System
bhietet, mull man dieses Teil
nicht unbedingt auch noch
haben. Nur was fiir Marvel-
Comic-Freaks! fh

Hersteller: Flving Edga
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1
Features: Gontinue

Geeignet fiir: Forigeschritiene
und Profis
Ca.-Preis: 70 Mark

60%

58% Ao,
Grafik
Soundeffekie \
61%

56%
Musik

SPIEL-
SPASS:



Bevor Thr mit dem Game Boy, dem Mega-Drive oder dem Wing Commander voll
wegtaucht in die irrsten Spiele, holt Euch erst die Biicher daflir! Wollt Ihr: PaB-
worter, spezielle Techniken, Schummeltricks, neue Strategien oder Schritt-fiir -
Schritt -Anleitungen ?

Egal was Ihr wollt, das richtige Buch fiir Eure Spiele muf her:
Erst dann werdet Ihr alles wissen - es wird kein
Geheinnis mehir fir Eudh gebenul w 0

Ier jgt d ffj'_) s
ikanj ISelzung g
ker Schen gy, €5 ame.
/7 Meston/ ALOCKE: olgsp !
Rhneman?ﬂ;\isse or Me Drive Spicle ;I:f[e“ 8uten RderchJ';‘iue 168 mit dep
Die (;Bh?:“m\,.guch, das 47 Mega‘-m i in; ‘j:” Karten vo 4 . ; (Ef’bor.en
Ein Powert ibt, Kurztips dtzen, grag roBep
: chreibt. A : ) is :
Drive-Spiele bef’ﬁlﬂ ebenso wenig Wi '?akt_!sche an(}y(f;he Hin Weise,
Kleine Cheats i Kniffliger Stellen: Kar- fabrikep g, Herst Us den pepy,.
die Entschriuig © en erleichierit den 1992, ca. 58 ' ellerfirmg Origi
ten, Bilder und Sklﬁl\:tieren maximalen ISBN 3877 ;g“
Dul'chbuck ul\% g‘r:ei: gonic the Hedge- < M 4

gpielespas. LB D50 ocs, Might &

<ning in the D :
hog, Smi?;;(g ;‘hadow pancer und viele;
agic, 1 ; P
He andere. R-DeMaria/7. Meston
viele 2 1
1992, 269 Selten o Game Boy Band 2

The secrets of the Games: Blades
ol'Steel, Bubble Bobble, Burai
Fighter Deluxe, Castlevania II:
Belmont's Revenge, Double Dra-
gon I, Dr, Marip, Kung-Fu Master
Mega Man in D, Wily's Revenge J
RoboCop, Skatslor Die: Tour de ]
Trash, Terminator 2: Judgment ™
Day. And many, many more,,.

1992, ca. 250 Seiten

SN 387791-8087

R.DeMan'a/Z.
qame Boy Band j
Erii Buch, das Buch ti
Lreblings-Game- 78
ﬁ]{r Jemalg wart g
AlEs, wirkn
Bubbje {;:{rjjsih .

ISBN 3-87791-858-X DM 29

de,

es, iiber: g
ugs B

iy

Markt &Technik #DAS ERFOLGS-PROGRAMM FUR IHR PROGRAMM!

Dies ist nur ein kleiner Ausschnitt aus dem neuen Gesamtprogramm des Markt&Technik-Verlagé:
Mehr als 500 Problemlosungen zu Hard- und Software warten auf Sie - jetzt bei Ihrem Buchhdndler,
im PC-Fachhandel und in den Computer-Abteilungen der Warenhauser!

8230-1



Der dritte Teil der Shining-Saga steht
ins Haus: In Japan hat Landstalker
bereits eine stattliche Fangemeinde, die =k o
deutsche Komplettiibersetzung des umfangreichen Epos IaBt Rollenspiel
indes noch auf sich warten. Mit 16 MBit, edler Grafik und orche- i
straler Musik konn-
te das anspruchs-
volle Acionadven-
ture ohne weiteres zum Zelda-Killer avancieren. Wir
prasentieren Euch einen ausfiihrlichen Preview.
DaB die 8-Bit-Systeme langst nicht mehr so stark
vertreten sind, wie noch vor einem Jahr, bekom-
men NES- und Master-System-Besitzer deutlich zu
spiiren: Die ungeduldig erwarteten Neuheiten
erscheinen fast alle fiir Super Nintendo oder Mega
Drive. Wir testen den Desert-Strike-Nachfolger T
Jungle Strike, das Jump'n'Run Blues Bro- 4§
thers, die actiongeladenen Priigel-Veran- = : :
Ready for fight:  staltungen WWF 2 Royal Rumble und Fatal Fury sowie § AN :
Aoyal Rumble oine ganze Reihe weiterer Neuheiten. Ganz vergessen SN
haben wir die 8-Bit-Freunde trotz alledem nicht. .. TR (AN ~
Gleich mehr- a2 | @
- mals habt [hr im
nachsten Heft die E£inen Rundschlag wie
Chance zum Abraumen: In der ersten Aktion dreht sich alles UM Gogmor i Fatat ury.
Asterix, den kleinen Gallier. Der Gewinner fliegt nach Paris,
genieBt einen kostenlosen Hotelaufenthalt fiir zwei Personen und
besucht den Asterix-Vergnigungspark [N
nahe der franzésischen Metropole. . .
AuBerdem gibt's noch jede Menge klei- i -
nerer Preise — alle sehr gallisch, wie =
sich wohl versteht. Auferdem verlosen [P ————"
wir einen Stapel CDs mit eigens aufbe- [RAEEASAEEE c'énr;u‘?s brain.
reiteten Stiicken aus dem Action-
Adventure Flashback. Sound zu gewinnen: Flashback auf die Ohren

Heft & erscheint am 30.6.1993
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'DAS MOGELMODUL
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UNENDLICHES LEBEN L
ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN

UNBEGRENZTE POWER 4
HARTER ZUSCHLAGEN
HOHER SPRINGEN

. FANTASTISCHE s6=1
SEPECIAL §__~=—2>
ErEFESTS

MIT ACTION FEEFPLAY KANNST DU
DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM
LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN.
KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE
CHEATS .

DEUTSCHE ANLEITUNG MIT
EINER GANZEN REIHE VON CHEATS

ACTION REPLA)
e T ;
INFORMATION UND NEUE CODES -

02822 - 537270

VON 10.00 BIS 17.00 UHR

[  AcTION REPLAY FUR SNES
FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER.
HIERDURCH IST ES MOGLICH, U.S.A.- I' ""F
GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN -
EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE umg“m
AUSWAHL VON U.S.A.-GAMES.

"SEGA","MASTER SYSTEM", "GAMEGEAR" & "MEGADRIVE* SIND EINGETRAGENE W
HINI'ENIIO Iil\!EBO\' "NES" & "SUPER NES' SIND EINGETRAGENE WAR

[ZRGTAT- Trff“f’rffr’ r*frfr‘rrr"!“n‘r.r*f*rf‘?“rr L .
PIREKET-RESTELLEERVICGE; GRAUIMPORTE!!!

| :
TELEFON [24 STUNDEN 02822 68545 / 537182 | Mit orginal deutscher Anleiturig,
ALLE BES‘I‘EIJJJNGII nnmu.salmnmu STUNDEN LIEFERBAR.... deutscher Verpackung und

DATAFLASH GMBH Eurosystems- Gnrat!e

WASSENBERGSTRASSE 34 4240 EMMERICH | AUGH ERHALTLICH |

FAX 026822 68547 BEI
VERSANDICGETEN B 10, BEI BESTELLUNG BITTE (CONSOLEN-TYR ANCEERII

. SCHWEIZ: ABC AG BAGGASTIEL 48 9475 SEVELEN TEL. 081 7852960 161.!62
OSTERREICH: ALT Ges.m.b.H FAVORITENSTR. 40 1040 WIEN TEL. 0222 5053301

' / DISTRIBUTOREN..
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DieTiny Toons fiir Die da...
Die da... Die da... und fiir Die da!!

" Fir die vier meistgekauften Spielsysteme -

Game Boy, NES, Super NES und Sega Mega

Drive - gibts jetzt die fantastischen Vier von
KONAMI.

Witziger, intelligenter Videospielespald mit
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und
vielen mehr. Super-Grafik in allen Leveln.

Videoqualitat!!
Der Sound? Echte Ohrwurmklasse!

Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension

fiir die 16-Bit-Spielekonsolen. Mdhrenstark.

Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93:

" Super...Technische Perfektion ist bei Konami-Produkten
fast Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt die
MeBlatte noch in die Hohe".

VIDEO GAMES 3/93: "Unglaublich, was die

'“’?"f'_- Programmierer alles in das Spiel gepackt haben... Tiny
= y Toon Adventures ist ein Bombardement an Spielwitz, bei
Sereen: Sega Mega Drive dem ein Gag den nédchsten jagt. Wer so was nicht mag, ist

selbst schuld.”

KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpal3

Scr&en Sega Mega Drive Beide Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibt's fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI {Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77
TINY TOON ADVENTURES, names, char

nd logos are regis trademarks and copyright ol WARNER BROS. aTIME WARNER ENTERTAINMENT Company, LP. £ 1993
Nintendo® , SNES™, NES ", GAME BOY'", intende Product S ind other marks designated as “ TM™ are trademarks of Nintendo. KONAMI® s a registered trademark of
Kenami Co.,, Ltd. &.eqa and Su" 1 Mega Drive are trademarks of Seg terprise Lid B

F&P 93/037 P1



