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| | LA BATAILLE
DE MIDWAY.

Il y a plus de 40 ans, au moment le plus chaud
de la seconde guerre mondiale, que le
principal escadron japonais fiit vaincu au large
de la cote ouest des iles Midway. Certains
affirment que cette bataille changea
radicalement l'issue de la guerre, d’autres, que
sous un commandement different nous serions
aujourd’hui sous la tutelle de I'empire du Soleil
Levant. Ce jeu vous donne l'opportunité, aux
contrdles de votre superbe P38 armé de 6
armes secretes, de revivre ce gigantesque
combat contre le cuirassé Yamato et ses
légions de défence, combat dont I'enjeu est la
suprématie totale.

‘‘Un jeu de combat des plus palpitants.’”’
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CLASSIQUES DE JEU SIMULATION
DE GOLF DANS UN CHALLENGE INTERNATIONAL

Un guide pratique en couleur, facile a
suivre, facile a utiliser, qui vous
‘permettra de vous
attaquer a ces

fantastiques

Cardez pour toujours ces parties
‘ meémorables dans ce carnet
de marque de poche.
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TRES CLASSE

Ca s'appelle se faire
piéger en beauté.

Avec le numéro d'été,
vofre (agréable) devoir de
vacances comptait 116
pages. Avec le sondage
que VOUs nous avez
renvoyé, notre devoir de
vacances d nous
comportait 8000 pages
(2000 réponses)! Une
avalanche... le postier a
fait une demande de mise
en pré-etraite (il a 25 ans)
et la boite aux lettres,
préte & exploser, a
déposé un préavis de
gréve. Nos remerciements
et nos commentaires sont
en page 108, allezy vite,
vous allez vraiment vous
sentir chez vous.

Les Jeux Olympiques de
Séoul c'est pour trés
bientdt et ¢a risque d'étre
mouvementé. Avant leur
départ, les plus grands
athlétes frangais sont
passés au journal pour
nous confier leurs états
d'éme et tester pour vous
les jeux de sport. De
Platini & Thierry Vigneron,
plus d'un est branché
micro |

Déja dans ce numéro nous
tenons compte de vos
desiderata exprimés dans
le sondage. Les rubriques
qui ne font pas |'unanimité
ont disparu : Insert Coin,
Prof. ST, Dr. Amiga, Top
Secret... Gloups, non y'a
erreur, celles-la ce sont vos
préférées, si on y touche
vous arrivez avec un

fusil |

"C'est la rentrée, j'suis déja
fatigué, au lieu de

m'reposer j'ai dé-sondé les
scncﬂ:ges des lecteurs
allumés."

Vivement les vacances !

Jean-Michel Berté

SOIT,QUI
BIEN
Y JOUE!

Ah les sagouins, me faire ¢a & moi! Ca fait au moins trois heures que je suis perdu
dans cette forét, j'ai dii faire des kilometres, j'ai mal aux pieds, je n'en peux plus et
surtout j'ai une de ces soifs! Je commence & avoir des hallucinations enologiques
mais plutét branchées bitre, ¢a arrive dans ces moments-la...

emarquez, cetie forét n'est
pas la premigre venue, loin
: de 13, puisque C'est la forét
de Brocéliande, un lieu magique
par excellence qui abrita autrefois
les amours tumultueuses de
I'enchanteur Merlin et de la fée
Morgane et qui semble résonner,
encore aujourd’hui, des coups de
sabots des Chevaliers de la Table
Ronde. Alors, de quoi se plaint-
on ? Pas d'alibi culturel, j'veux

| pas savoir ol jsuis, j'ai soif !

Tout avait commencé quelques
semaines auparavant avec la
réception d'un élégant carton

méme fait le coup de Lawrence
d'Arabie dans le désert ! Mais
n'anticipons pas...

Arrivée donc un samedi apres-
midi. Déj3, pour trouver le parc du

d'invitation : "Si Ubi m'était &

conté..." Jeusse préféré une invi-
tation en Belgique genre "Si la
Kriek Mort Subite m'était contée"
(une bitre 2 la cerise, hum...),
mais on ne fait pas toujours ce

' qu'on veut... Il y était question

"d'une superbe féte, d'un week-
end dans un magnifique chiteau
situé dans un parc de 270 hec-
tares", mouais... Ia brasserie Hei-
neken 2 Amsterdam ne couvre
que quelques dizaines d'ares mais

| leur mousse se laisse avaler.

"Programme : détente et de nom-
breuses surprises” Ca, pour des
surprises on en a éu, ils m'ont

chiteau ce n'est pas si facile, mais
une fois dans le parc pour trouver
le chiteau lui-méme, c'est encore
pire. C'est grand 270 hectares !
Et pas la moindre buvette 2
1'horizon, évidemment ! Finale-
ment, on arrive au chiteau qui me
semble trés suspect. C'est un cha-
teau hanté ¢a, et pas par Maitre

Kanter malheureusement ! Je
gare 1a voiture dans le sous-bois
et, A peine descendu, j'entends un
cliquetis métallique qui semble
venir de derridre les arbres en

s'éloignant du chiteau. I'y vais en
descendant un chemin et je tombe
en arrét sur un spectacle irréel © au
bord d'un petit lac dominé par un
Christ en croix (on est en Bre-
tagne), deux hommes se batient a
I'épée ! Ubi a-t-il mis au point un
nouveau soft qui permet le voyage
dans le temps (3 Ubi vaillant, rien




d'impossible) ? Je ne pouvais pas
avoir d'hallucinations, j'avais 2
peine bu quinze bitres donc jétais
quasi 2 jeun... Soudain le plus
jeune des deux combattants
embroche son adversaire qui
s'écroule 2 terre en gémissant, se
tenant le ventre,

Le vainqueur se tourne alors vers
moi :

- C'est pourquoi ? Si c'est pour
les aveugles, on a déja donné.

- Non mon beau Seigneur, ce
n'est que Micro News, pour vous
SEIvir...

- Ah Micro News, eh bien ¢a
tombe bien, viens par ici manant !
Il me met la pointe de son épée sur
la gorge : Tron Lord est le plus
beau soft du monde, rép2te avec
moi, vil pourceau !

- Yes, yes, votre Seigneurie, Tlord
Ron est le plus sot porc du
monde. Je sors aussitét la bofte de
cirage que je porte sur moi en per-
manence : 3 qui ai-je 'honneur de
cirer les escarpins, gentil Sei-
gneur ?

- Comment faguin, tu ne me con-
nais pas ? Je me nomme Ivan
Jacot et je suis, avec Orou Mama
que tu vois 1 agonisant, le con-
cepteur dTron Lord. Nous avions
justement, Orou et moi, une petite
discussion concernant les royal-
ties, le probléme est désormais
réglé,

- Bon ben, c'est pas que je
m'ennuie, valeureux Chevalier,
mais j'ai un soft qui mijote sur ma
cuisiniere Atari-Martin, alors je
vous fais ma révérence. Servi-
teur.

- Hors de ma vue, vilain, hors de

ma vue !
Je repartais vers le chateau en pen-
sant : cet Ivan-13, ouais, il est ter-
rible ! Je frappais aux lourds bat-
tants de la porte qui finit par
s'ouvrir avant que jai les mains en
sang. Un immonde bossu aux
yeux globuleux entrouve la
porte : - Qui, c'est pourquoi ?
(décidément, c'est une manie dans
larégion...)

- Cest Micro News !

- Entrez, mon bon Monsieur,
entrez donc,

Je pénetre alors dans 'antre et c'est
une succession de salles toutes
plus grandes les unes que les
autres, Dans toutes les pitces se
trouvent des ordinateurs entourés
de programmeurs, scénaristes,
graphistes et musiciens. Pour res-
ter vraiment dans I'ambiance, je
les aurai bien vus en haillons et
décharnés, les pieds nus, le teint
assombri par les privations (au
pain sec et & l'eau), maintenus
devant les ordinateurs par
d'énormes chaines fixées aux

poignées et aux chevilles, Des gar-
diens monstrueux passeraient len-
tement entre les programmeurs, le
fouet 2 la main, frappant avec
régularité afin de stimuler I'ardeur
au travail. Comme sur les galdres,
le travail serait ponctué par un tam-
bour, ceux qui tomberaient
dinanition seraient aussit0t jetés du
haut de la grande tour...

Hélas, j'appris avec effroi que tous
ces jeunes garcons n'avaient
jamais été aussi heureux de leur

(comme tout le reste du chiteau)
et, en fait de lits de camp, ils dor-
ment dans des lits & baldaquin ! TI
y a des immenses tapisseries aux
murs, les cheminées des
chambres sont presque aussi
grandes que I'entrée de la banque
de France et la vue que I'on
découvre des fenétres ferait tripler
le prix des places 2 1a Tour
dArgent. Et en plus les program-
meurs sont payés pour vivre ce
conte de fées et quand ils ont envie

, de se changer les idées, on leur

vie, toutes les contingences maté-
rielles étant prises en charge afin
qu'ils puissent se consacrer enti2-
rement & leur passion. Ils n'ont 3
s'occuper de rien. Pas de ménage
ou de lessive 2 faire, des chaines
stéréo disques compact dissémi-
nées ¢a et 1, élévision et magné-
toscope pour les loisirs, natation et
promenades en barque pour la
forme physique. Pas de cuisine 2
faire, un traiteur apporte quotidien-
nement des mets raffinés dans de
1a vaisselle en carton que l'on jette
apres usage, pas de corvée de
vaisselle et pas d'horaires de
repas. Griace au four 2 micro-
ondes, les intéressés mangent par
petits groupes et quand ils le dési-
rent ; ¢a peut €tre A trois heures du
matin, aucun probléme,

Quand au logement, on pourrait
les imaginer entassés 2 dix par
chambrée sur des lits de camp, eh
bien non ! 11s ont leurs chambres
personnelles dans des pitces aussi
grandes que des appartements,
entierement meublées d'époque

achte un billet de train pour aller
s'encanailler & Paris ! C'en est
trop pour le journaliste hébété qui
regarde avec ahurissement cette
pléthore moyennfgeuse en se di-
sant que, décidément, il a choisi le
mauvais métier. Que ne s'est-il fait
programmeur ?

Et les softs ? S'ils ne sont pas
bons, alors c'est 2 désespérer de
tout ! Hélas, ils sont 2 la hauteur
@u cadre de leur gestation et le der-
nier espoir quavait ke pauvre jour-
naliste de pouvoir se venger igno-
mineusement de ce luxe anachro-
nique s'évanouit  1a vue des pre-
miers écrans,

Ca commence doucement avec
Dracula sur ST : vampires et
chiteau hanté... (Sont-ils en train
d'essayer de me faire comprendre
2 quelle sauce ils vont me man-
ger ?) Le scénario reprend les
principaux éléments du mythe
vampirique : croix, ail, eau bénite,
pieu et marteau, chauve-souris,
bref 1a panoplie complate. Dracula
est confronté & Van Helsing, son
ennemi héréditaire, et il doit récol-
ter en chemin les différentes parties

Dracula ST




d'un manuscrit qui lui permettront
de retrouver le talisman que Van
Helsing lui a volé. Le jeu compte
100 tableaux différents, la diffi-
culté augmente tous les vingt
tableaux. Pour accéder a chacun
des cing niveaux de difficulté, il
faut avoir récolté cinq objets et pas-
ST 2 fravers une porte.

L'anteur de ce jeu s'appelle Olivier
Marty, les graphismes sont de
Patrick Daher, déja connu pour
Zombi, Sorties prévues sur ST,
Amiga, PC et C64 2 partir de jan-
vier 89.

Avec Skateball, d'Alain Fillion,

nous revenons au vingtieme siécle
avec un hockey sur glace d'un
genre nouveau. On peut jouer seul
ou 2 deux et ¢a a l'air plus que
sympa et trés agréable 2 jouer,
c'est un jeu qui devrait plaire. I1
sera disponible en septembre sur
ST, Amiga et PC et en octobre sur

Skateball A

Puffy's Saga est une création
de Claude Sablatou, qui avait déja
sorti deux jeux MSX chez Lori-
ciels : Runner et sa suite Démo-
nia. Il y avait beaucoup de monde
autour de cette table et ce jeu
d'arcade semble trds prenant. Il
s'agit de deux petites boules qui
sautent (Puffy et sa copine Puf-
fyn) & qui il arrive toutes sortes
d'aventures. Sortie prévue fin sep-

tembre sur ST, Amiga, C64 et sur
PC un mois plus tard.

Philippe Reynaud, le program-
meur, me montre ensuite Final
Command qu'il a créé en colla-
boration avec Robert Bitoun pour
les graphismes et I'animation et

Puffy's Sega

qui sortira & partir doctobre sur les
16 bits et le C64 et sur I'Apple II/
GS en février.

C'est un jeu d'aventure/action
dans l'espace, entitrement con-
tr61€ & la souris (rien a taper),
lI'ordinateur vous donnant lui-

méme ses instructions (environ
150, différentes suivant la pro-
gression de votre jeu). L'histoire :
vous &tes un agent de I'espace
chargé d'enquéter sur une loin-
taine station spatiale détruite par un
ennemi inconnu. Des informa-
tions top-secret sont restées dans 1a
station et vous devez les trouver et
les rapporter. Vous allez donc
embarquer dans une navette spa-
tiale qu'il vous faudra d'abord
apprendre 2 diriger puis vous par-
tirez dans I'espace oll vous serez
confront€ & de nombreux ennemis
et monstres galactiques. Ce qu'il
reste de 1a station menace de sauter
a tout moment et vous devrez éga-
lement trouver ce qui cloche et
effectuer les réparations, sans
oublier les fameux documents !

Avec B.A.T. -une création de
I'équipe Hervé Lange- on part
encore plus loin dans la science-
fiction puisque le Bureau des

BAT A

A Final Command

Affaires Temporelles fut créé en
2030, afin d'aider & maintenir
l'ordre, I'équilibre et la justice sur
la terre. Les membres du BAT
subissent des modifications biolo-
giques : un ordinateur est trans-
planté dans leur avant-bras, afin de
réguler leurs fonctions vitales, leur

1
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sang faisant office d'électricité...
Le joueur sera un membre du
BAT et il devra réussir une mis-
sion dans cet étrange monde ot
les industriels ont commencé la
colonisation de I'espace.

B.A.T. sortira 2 partir de janvier
sur les 16 bits et en mars sur
I'Apple I/GS.

Ivan Jacot réapparait pour me
montrer le trés attendu Iron
Lord (que I'on pourra déguster A
partir de septembre sur les 16 bits
et le CPC, en octobre sur le C64 et
en février sur I'Apple I/GS).

Je me protige le visage avec mon
bras mais il semble s'étre calmé...
Le maitre fait dérouler les écrans et
je retiens un sifflement
d'admiration qui pourrait passer
pour de T'outrecuidance (aprés
tout, il a la dague facile...). Les
graphismes sont superbes et
I'ambiance moyenigeuse est

fabuleusement restituée. Pas trop
surprenant vu l'environnement,
mais quand méme, ¢a décoiffe
bien ! Vous étes un jeune cheva-
lier qui devez prouver votre cou-
rage et voire loyauté en livrant des
duels & I'épée, 2 1a lutte et au tir
I'arc. Afin de vous reposer entre
les exercices, vous pourrez jouer

& doutez, est de loin
mon préféré...
| L'histoire d'Iron
8 Lord ne s'arréte pas
SN 13, puisqu'ensuite
s== vous devrez com-
battre le démon qui a
@ ¢tendu son emprise
¢ sur tout le pays. Il
9 faudra vaincre des
§ adversaires en pleine
— possession satani-
que et les combats 2 1'épée en 3D
vous laisseront sur le c... Comme
en plus vous n'étes gudre certain
d'en réchapper entier, n'oubliez
surtout pas de visiter la "maison”
avan 1a grande aventure finale, car
apres vous risqueriez de décevoir
ces dames...

Finalement, ¢a vaut le coup de

%i vivre dans un chéteau, surtout

pour concevoir un tel logiciel !

g Iron Lord, c'est un ticket d'enfer
¥ pourun splendide voyage dans le
g* temps, émotions et authenticité

E® = paranties !
== = Bon, ol est le bar ? Six nouveau-

" tés dun seul tenant, voil2 qui a de

quoi me melttre le palais 2 sec !
Ah, le voila 13-bas...
Apres une aimable collation, nous

= partimes dans un autre chitean (ils
& les collectionnent) afin de pouvoir

y souper. Plusieurs sortes de vins

de qualité et un excellent repas

acheverent de me décrisper,

z B ('autant plus que j'avais comme

Iron Lord A

aux dés dans une taveme. Il y a
une autre option qui permet de
prendre un repos du guerrier
merit€ en rentrant dans une
accueillante auberge, signalée par
une lanterne rouge... Un véritable
harem vous attend 2 l'intérieur, &
vous les catins ! A chaque fois
(ue nous arrivions a ce niveau, ce
sagouin de Jacot me passait
I'image 2 toute vitesse, Je me suis
finalement retrouvé & genoux en
train de supplier qu'on veuille bien
me repasser plusieurs fois ce mer-
veilleux tableau qui, vous vous en

voisins de table M. et Mme Guil-
lemot qui sont des hétes plus que
charmants et des éires comme je
les aime : authentiques. Aprds le
dessert et un calvados qui réveille-
rait un député pendant une séance
de I'Assemblée Nationale, nous
eimes droit & un beau feu
d'artifice et & des danses endia-
blées jusqu'a une heure avancée
de 1a nuit,

Le lendemain, réveil assez matinal
et départ pour la forét enchantée...
el en chantier because les tornades
qui ont sinistrer la Bretagne I'hiver
dernier : des milliers d'arbres
abattus voire vrillés sur eux-
mémes, les sentiers de Brocé-
liande portent encore les traces du

séisme. Mais ca reste quand
méme un lieu enchanteur, normal
pour la forét de Merlin, Ubi avait
organisé une.sorte de jeu de piste
avec des épreuves comme dans
un jeu d'aventure : tir & l'arc, par-
cours 2 cheval, énigmes 2
résoudre et une course de barques
sur un lac, ce qui permit 2 deux
programmeurs de faire une bril-
lante (mais hélas involontaire)
démonstration de natation.
Tout cela aurait €t charmant si je
ne m'étais perdu dans 1a fordt avec
mes compagnons : des heures et
des heures & tourner en rond sur
des kilométres avec, dans le
gosier, une soif qui devenait de
plus en plus intense. C'est 12 que
les hallucinations commencérent 2
se faire sentir... Toutes les pubs de
bire revenaient dans mon esprit
soiffard, se mélangeant avec les
souvenirs de la veille : Guillemot
is good for you ; on peut rester
actif apreés un bon logiciel ; Ubi, le
soft qui fait aimer le soft ; donnez
un Iron Lord aux hommes qui ont
soif, efc.
Le jeu de piste avait un but :
découvrir le Saint Graal et le rap-
porter. Lorsque je le vis, ce fut la
révélation et j'oubliais mes
déboires devant le saint calice !
Une coupe, une énorme coupe
dorée contenant environ deux ou
trois litres, bref une bonne chopine
de biere d'une contenance hono-
rable. J'aurais préféré qu'elle con-
tienne plus mais j'en serais quitte
pour me resservir plusieurs fois.
Et en plus on me T'offrait, formi-
dable !
Ah, je dois dire que les Ubi ont su
me prendre par les sentiments,
surtout avec les deux bouteilles de
champagne qu'ils m'ont mis de
force sous les bras au moment de
Il ne me restait qu'a retourner 2
Paris, loin des chteaux et des
foréts enchantées mais od, heu-
reusement, on trouve tous les
vingt metres un débit de boisson
servant une bonne bitre pression.
Hic!

Jean-Michel Berté
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lls sont cing : le Un, le Daux, le Trois, la Quatre et ce batard de
numéro Cing !
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L'univers fractal de la galaxie cachait de fabuleux paysages,
jomais identiques.
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L'HOTEL

HHHEBDO

(chambres
a la journée)

Beaucoup de nos lecteurs souf-
frent encore de I'hebdogicielite
aigué, cette maladie qui fit tant de
ravages il y a deux ou trois ans.
Bien fait pour eux, ils n'avaient
qu'a pas lire de telles insanités ...

Ceux qui sont en état de manque
chronique trouveront peut-étre la
force de se trainer jusqu'au maga-
sin Amie, 11 boulevard
Voltaire, 75011 Paris. A
peine entré dans ce lieu de culte, 6
surprise, ils tomberont en arrét

suspecte, il y a méme un dessin de
Carali sur la jaquette. Vous n'avez
pas de CPC? Aucune impor-
tance : s'il n'y avait que les gens
qui n'ont pas 'électricité qui ache-
tent des cierges dans les églises, il
y 4 longtemps que le Vatican serait
en liquidation judiciaire,

Avant de quitter 1a chapelle, ils
n'oublieront pas de faire un scan-
dale : il n'y a ni eau bénite, ni prie-
Dieu, c'est une honte ! Aprés
avoir saisi les précieuses reliques,

PORTRAIT DUN (ECTEUR ATIEINT

D' HeBDOGICIEUTE  AIGUE

(2e,

devant une caisse pleine de reli-
ques : des cassettes listings de
I'Hebdo pour I'Amstrad CPC. Le
prix ? Dix francs piece, beaucoup
moins cher qua Lourdes... et
dune authenticité neftement moins

DESSING DE
CARAL:

il ne leur restera plus qu'a rentrer
chez eux pour disposer les objets
saints sur leur autel-HHHebdo et
allumer quelques cierges. Que
d'intenses heures de dévotion et
de béatitude en perspective! M

CORTEL
MOLOTOV

ilemne chez Coktel
D Vision a propos
d'Emmanuelle, ce soft
"hot" qui avait laissé notre reporter
sur les genoux dans le n°12, avec
son scénario A faire se parjurer un
ayatollah. Peut-on décemment,
dans le méme catalogue, mettre ce
logiciel sulfureux a cOt€ des logi-
ciels éducatifs pour enfants de 4
ans ? Iy en a qui ont ét¢ excom-
muniés pour moins que ¢a...
Coktel a trouvé la solution et fait
d'une pierre deux coups (comme
dans Emmanuelle). Cet impéris-
sable chef-d'ceuvre érotique sortira
sur un nouveau label, Toma-
hawk, en compagnic de deux
autres softs car Emmanuelle
n'aime pas la solitude : Terrific
Land, un jeu darcade ou le
joueur est projeté a l'intérieur d'un
jeu par une transformation molé-
culaire et Crucial Test, un jeu de
société & 1 ou 4 joueurs (comme
dans Emmanuelle) avec 10
thémes proposés et plus de 3000
questions. Quel rapport entre ces

Suite a notre annonce du précé-
dent numéro concernant le Club
Sega, nous avons regu des lettres
et des appels paniqués de la part
de fans Sega qui, apparemment,
n'ont pas trouvé leur bon
d'inscription. Ce bon est a
l'intérieur du carton d'origine de
la console. Certains, dans la
fébrilité du désempaquetage de
l'objet tant désir¢, ont di balancer

SEGADRESSE

deux jeux et Emmanuelle ? On
s'est beaucoup creusé et on a
trouvé ! Dans "moléculaire”, il y a
la troisieme syllabe qui est "right
on"! Et dans "crucial”, il y a
l'anagramme de cette syllabe.
Apres tout, on est obsédé ou on ne
I'est pas... Et tout ¢a sortira le 15
octobre prochain !

Quittons ce nouveau label, dont le
seul nom fera désormais trembler
les meres de famille, pour retour-
ner a 'honorable et respectable
label Coktel Vision dont le seul
nom, dorénavant, paraitra dénué
d'intérét (par rapport & Toma-
hawk) 2 tous les utilisateurs micro
de plus de 4 ans ainsi qu'a quel-
ques meres de famille particuliere-
ment dessalées. Coktel, donc, sor-
tira 4 jeux en septembre : Free-
dom, un tts beau jeu de dle et de
stratégie (cf n°12), Peter Pan, un
vrai jeu éducatif de qualité pour les
4/8 ans (c'est rare), Rogger
Rabbit, un arcade/aventure tiré
du film de Walt Disney et Jungle
Book, un arcade tiré du roman de

le bon au vide-ordures.

Voici les coordonnées de Sega :
Master Games, 55 ave-
nue Jean Jaures,
75019 Paris. Tél :
(1) 42.40.58.48. Nous
sommes sfirs que si vous télé-
phonez de la part de Micro
News, vous pourrez faire partie
du Club Sega, méme si vous

avez perdu le coupon.

Jf
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Disney.
Cokiel persévere aussi dans

I'éducatif en sortant & la rentrée une

telle montagne de softs que 80%

des lecteurs ont déja tourné la

page, écoeurés...

Bosse des maths sort sur

Amiga et Thomson (celui-1a c'est

pour moi, car le jour oil ils don-

naient les coups de marteau j'ai dd

rester bloqué au portillon).

Balade au Pays de Big

Ben, Visa pour Hyde Park,
Enigme 4 Oxford sortent sur

Amiga.

Monte Cristo : logiciel éducatif
de francais 4¢ et 3¢ sur CPC,

Thomson, PC, Atari. Super ! On

va enfin pouvoir faire la blague tant
attendue : "T'as vu Monte Cristo

sur ST 7" "Non, j'ai vu monter

personne.” Attention, j'ai des

excuses... J'écris caun 11 aofit, il

fait 30 degrés 2 I'ombre, j'en peux

REMUE.

doctorat de psycho-sociologie

B plus, j'ai chaud, j'ai soif, il
M a fait un temps de cochon
w pendant tout le temps de
& mes courtes vacances et,
§ depuis le premier jour de
reprise du travail, il fait un
temps exceptionnel. Y'en a
B marre !
Bon, on se calme et on
@ enchaine avec Frangais
Bl seconde sur CPC,
smne THOMsoON, PC, Atari. Ils
= vont faire fuir le lecteur avec
des titres pareil, C'est pas vrai ! Ca
passe vraiment d'un extréme 2
l'autre dans cette boite... Vous
imaginez le journaleux qui connait
pas et qui débarque en reportage ?
I1 passe directement du scénario
d’Emmanuelle ("Mets-la moi bien
fort") a celui de Frangais Seconde
("La dérivation est l'opération par
laquelle on crée une nouvelle unité
lexicale en ajoutant 2 un mot exis-
tant un €lément non autonome ou
affixe"). Bonjour les yeux exorbi-
tés du mec ; en sortant il va boire
trois double-whiskys cul-sec et il
entend chanter les oiseaux !
Et ¢a continue avec Anglais
Seconde. Y'a marqué sur la
fiche : "logiciel d'anglais destiné
aux classes de seconde”. Heureu-
sement, car avec un titre pareil on
aurait pl penser qu'il s'agissait
d'un cours paralltle de malayo-
polynésien expérimental pour le

RS
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Balade au Pays de Big
Ben, Balade Outre-Rhin et
Enigme 2 Madrid, ces trois
logiciels de langue vont faire I'objet
d'une "réédition réactualisée” sur
Amstrad, PC, Thomson, Atari
avec des nouveaux titres non
encore définis. La, c'est le bou-
quet. Jimagine 1a gueule du mec
qui a déja acheté une fois Enigme
Madrid en pensant que c'était un
jeu d'aventure policidre, et qui
I'achete une deuxiéme fois sous
un autre nom ! Si j'étais reven-
deur, je commencerais immédiate-
ment I'entrainement pour la course
a pied (l'interview de Gilles Qué-
néhervé est en page 36).

Ca vaut 5809
€. :
ION) et g iy e CAVE-

Pétards, H, ; dam

en Allemagne (en version alle-
mande : "Franzdzische
Secunde”, jawohl, j'achete !),
distribuées par Bomico (il est
beau, mon mico).

Vous imaginez le méme mec qui
part un peu en Allemagne -histoire
de se remetire de ses émotions
avec Enigme 3 Madrid- et qui
rachete une troisieme fois le méme
soft sous son tifre allemand ! Le 28
juin 1914, 2 Sarajevo, il a suffit de
moins que ¢a pour déclencher la
premiere guerre mondiale...

Et les MSXiens qui se plaignent
qu'ils n'ont rien a se mettre sous la
dent... Vous voyez les périls aux-
quels vous échappez ? [
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RE AND
TITUS

oriciels a décidé de vous
L faire travailler les neurones

et les muscles de 1a main..,
"Pour ca, il y avait déja Pen-
thouse" pensent certains qui
devraient avoir honte car il s'agit,
en fait, d'un logiciel et d'une
manelte de jeu.
Le logiciel s'appelle Neuro-
Gym et il est "basé sur les études
d'éminents psychologues. Son
but est de mesurer les aptitudes
intellectuelles par une série

d'‘épreuves, puis de les développer
grce a des exercices personnali-
sés. L'évaluation du Q.L qui en
découle permet d'établir ensuite un
entrainement global ou centré sur
les points faibles de l'utilisateur.
Cest une véritable salle de muscu-
lation du cerveau !" (Disponible
fin septembre sur ST et PC).

La manette répond au doux nom

Ca bouge du cdté de Gagny ot
Titus, 1a firme des fréres Caen,
met les bouchées doubles pour la
rentrée ! Non contents d'avoir
créé une filiale aux Etats-Unis, ils
débarquent en force sur la vieille
Europe avec des jeux & faire fuir
une assemblée de dames patron-
nesses ! Normal, les program-

d'Executive Joystick et est meurs de Titus carburent au hard-

spécialement congue pour
s'adapter sur les claviers

L

d'ordinateurs, grice A un autocol-
lant double face. Elle s'adapte trés
agréablement sur 1a plupart des

ordmnateurs, se fondant méme par-
faitement avec les couleurs de
I'Amiga, du C64, des Thomson
et du Sony HB700 : un vrai
caméléon ! La couleur n'est pas
exactement celle du ST, mais elle
s'adapte bien dessus. Pour
I'Amstrad CPC, les couleurs sont
trés différentes et le cdble un peu
court, mais ¢a fonctionne quand
méme... On choisira cette petite
manette pour les jeux d'adresse,
tout en gardant un bon vieux gros
Quick des familles pour les
"Shoot'm Up" frénétiques !

Une salle de musculation du Q.L
et une petite manette de joie...
Apres tout, on n'est pas si loin de
Penthouse! El

rock et ¢a se voit, ce ne sont pas 12
des jeux pour mauviettes !

Off Shore Warrior sur
Amiga, ST et CPC- seront suivies
par Crazy Cars sur Macintosh et
Macintosh II et Galactic Con-
queror, une nouveauté sur
Amiga,

Titus, fils de Vespasien, régna sur
Rome de 79 4 81. Son régne trés
libéral (il fit construire le Colisée,
les Thermes et I'Arc de Titus)

=

commenga trés fort avec lrruption
du Vésuve, qui détruisit Pompdi,
Quatre sorties en septembre -Fire Herculanum et Stabies.

and Forget sur Amstrad CPC et Ca promet... |



UNITES CENTRALES
ET CONFIGURATIONS

A 500 512 Ko RAM + lecteur 37142 + souris
A 5“‘0( A 500 + moniteur couleur 1084

A 2000 1 Mo RAM + lecteur 3172 + souris
A 2000 C 22000 + moniteur couleur 1084

PERIPHERIQUES

4725 F
7490 F
11590 F
14790 F

Des produits testés, le plus grand choix.

LECTEURS

3172 interne A 2010
312 externe A 1010
5"1¢4 ext. + offichoge
3"1/2 ext. + offichoge
MONITEURS
Monochrome HR A 2024 NC

1690 F
2090 F
211790 F
1790 F

Couleur HR 1084 2990 F
Couleur HR

reman. A 2080 4490 F
Couleur multi synchre 6990 F
EXTENSIONS

512 Ko interne A 501 1095 F
? Mo externe 4990 F

1,5 Mo int. sans mémoire 2100 f

2 Mo inferne A 2052 3600 F
DISQUES DURS

20 Mo externe + cont.

AMIGA A 500 6590 F
20 Mo inferne + cont.

PC & 2092/PC 5060 6150 F

20 Mo interne + cont.
AMIGA A 2092/8 2090 A1S0F

EMULATEURS

PCXT + lecteur 57174

A 2088 D 5400 F
PC AT + lecteur 37172

4 2086 D ¢
GRAPHIQUE/VIDEQ

Digiview 1990 F
Frame grabber N/B 8890 F
Frame grobber couleur 9350 F
Filtre: électronique 2690 F

Genlocker vidéo comp. inf.

A 2300 NC
IMPRIMANTES
CITIZEN

120 D 1850 F
5P 10 2790 F
MSF 15 4590 F
STAR

10 2490 F
LC 10 couleur 2950 F
L2410 4990

les

Genlocker vidéo comp. ext.

(ST 30 3390 F
Genlocker + encoder ext.

GST 1000 14900 F
Encoder PAL EPAL 2590 F
liiterface vidéo comp.

PAL A 2032 790 F
Comera HY 720 3350 F

Objectif SCHNEIDER 950 F

Zoom COSMICAR 4450 F
Statif ROHEN 1800 f
Tablette Easyl/500 4590 F
Tablette Easylr2000 5390 F

Graphiscope Il PROMO 1000 F

Table groph. (RP Ad 4490 F
Table graph. CRP A3 8490 F
Toble trac. A4 ANGALIS 11990 F

Table trag, A3 ANGALIS NC

Scanner CANON Ad 11560 F
Scanner CANON A3 15120 F
Souris 270 F
Crayon opfigue NC
TELEMATIQUE

Modem DIL 3000 6400 F
Modem DATAPHON

52230 3990 F
Emulateur ARCHOS 1190 F
Emulateur FLAMITEL 1490 F
Emulateur DIGA 90 F
SON

Interfoce Midi 520 F
Perfect sound 990 F
Pro Midi studio 1590 F
Sound sompler 990 F
Visual Aural 2490 F
AMSTRAD

OMP 3160 1290 F
OMP 4000 3995 F
LQ 3500 3990 F
EPSON

LX 800 2690 F
14 500 3790 F

promos

AMIGA 500 + moniteur couleur 1084

:
' GR“\}‘ CHOM

L PACK R
e PACK LUDIQUE :

3 SUPER JEUX SURPRISE
ou

~ »PACK UTILITAIRE :

QEI.UXE PAINT + DELUXE PRINT

i ou

o PACK BUREAUTIQUE :

SUPERBASE + TEXCRAFT

LES LOGICIELS
seerces Toutes les nouveautés, tous les fitres, liste
compléte : 3615 AMIE.
» 2 ans de garanfie piéces et main-d’ceuvre ! GRAPHIQUE/VIDEO Texteraft 790 F
e un SAV compétent et intégré Aegis Animator 950 F  VIP Professional 1400 f
* facilités de paiement: 4 mensuvalités sans Regis Drow + 1899 F  Vizowrite 1490 F .
intérét ou crédit CREG immédiat*, acceptons les hegis Impact 1699 F  JEUX
cartes Aurore et Pluriel iegm ‘nﬁdgg Titr ]] ggg F Ums NC
s la reprise de votre vieil ordinateur & 50 % de B:;Efrﬂ 399 F Ef{gﬁ;‘l‘:ﬂ"s Eg f
sa valeur pour 'achat d'une nouvelle unité CAD 3D M90F  Arkangid I 2730 f
cenfrale™ Deluxe Paint II PAL 650 F  Ferrari FI 750 F
* le service spécial collectivité. Deluxe Print G00F  Jeanne d'Arc 280 F
Allo Daniéle : (1) 4357 48 20 Belure Yidéo 1.2 20F - bxplorg 350 F
. : 3 2 o g DIQ[[}I]IHT 580 F FDE['; Tale 320 F
sous réserve d'occepiation du dossier ** de plus de 4000 F Dynamic CAD 100F  Capone 240 F
. Gruhhirl 299F  Yenon 200 F
il Page Flipper 400F  Toom 220 F
e 36 I s am Ie Photon Paint 740 F Superski 290 F
Plus de 5000 références a I'écran et des promos ~ Prinfmoster + 500F  Tanglewood 20F
surprises. L'arme absolue pour s'informer, PRO Vidéo 600F  Sub Batle M
comparer, choisir et commander fout de suife. S 30 8991 King of Chicogo 260 F
r Silver . 00 F Buggy Boy 230 F
TV Show & 710F  Destroyer 250 f
Vidéoscape 30 3199 F e Hockey 20 F
LANGAGES 2 Pandorg 240 F
Aztec C Comp. 2000 F  Bionic Commando 240 F
Climate JGF  Desolator 10 F
buttice € 4.0 1790 F  Gorrison 240 F
Macro Assembleur 679 F  Space Rocer 220 F
MCC Pascal 670 F  Chess M 2000 260 F
Q SUR NOS True Bosic 1184 F Bermude Project 285 F
O IMPRIMANTES* MUSIQUE jon o 0F
POUR TOUT ACHAT hegis Audiomaster 590F  Mocadom Bumper 786 F
D’UN ORDINATEUR** Regis Sonix. 790 F  Ports of Call 260 F
. . Deluxe Music 800 F  Roadbloster 285
souf laser **de plus de 5000 F. 0 TS 1990 F  The Three Stooges 295 |
= Dynamic Drum 450 F  Polodin 320 F
Fuure Sound 2000 F QUVERUTES
Instant Music 93F  Pow N 2951
Music Studio 39 F  Bomb Buster NC
Synthio 950F  Ganymed NC
X Music 950 F  Space Horrier NC
BUREAUTIQUE Giono Sister MO F
DE Man 1439 F 1sp Hang On NC
Poge Setfer Fr. 1690 F  Enduro Racer NC
Frufes;innul Page 3690 F  Ikari Warriors NC
11 et 19, bd Voltaire 75011 PARIS Prolirite 120F  Viren 230 F
Tel.: (1) 43574820 Métro: République ol A
69, cours Lieuteaud 13006 MARSEILLE P Sl
Tel.: 91425042 LES LIVRES
Occasions et SAV: 2, rue Rampon 75011 PARIS _ : =
Tél.: (1) 4357 8205 ﬁtmpzrng fgnmpuhng 40F  Intuition _ 350 F
0 du.lindi & dide 9ha19h AmigaBosic 249 F  longoge Machine 199 F
UVEHHUSNCL G 8 SOIMESULE 2 Hordware Ref. Monuol 295 F  Romkernel Manuol 295
Progrommer’s Hondbook | 295 F  Trucs et Astuces 199 F
o Programmer’s Hondbook Il 295 F  Trucs ef Astuces {disk) 120 F
o Sound ond Grophics 240 F
AmigaDos manuel Fr. 199 F
® AmigaDos Rétérence 149 F
de pl‘bdl.ll'l e plus AmigoWord 0¥
saut promos Bien Débuter Amiga 149 F = DRO
Clefs pour Amiga 195 F *
—g—-
A RETOURNER A : AMIE VPC 11, BOULEVARD VOLTAIRE 75011 PARIS
NOM ——
ADRESSE_ DESIGNATION QUANT. PRIX MONTANT
VILLE .
CODEPOSTAL L1 1 | | FRAIS D'ENVOI®
TEL.: * POSTE 25 F/TRANSPORTEUR 60 F TOTAL
MON ORDINATEUR : 1 CHEQUE 1 (1 CARTE BLEUE
L 1| DATE D'EXPIRATION
MES 10% DE PRODUITS EN PLUS - oo [ N i S | T it VS o ) R o ) i
DATE SIGNATURE

(Tous nos prix sont TIC, les promotions ne sont pos cumulables.)



INFOGRAMES

CHEZ
LES BLEUS

Aprés Bobo, Les Tuniques
Bleues ! Suite 2 son contrat
d'exclusivité avec les éditions
Dupuis, Infogrames continue ses

adaptations des plus célebres B.D.
de I'école belge. Vous connaissez
stirement les aventures du sergent
Chesterfield pendant la guerre de

aaaaaa

e,

Sécessmn avec les céltbres :
"Chargez ! ! " du capitaine Stark,
un allumé des charges sabre au
clair, ce qui n'est pas du tout la
tasse de thé de Blutch, le copain de
Chesterfield. Les personnages de
Lambil et Cauvin prendront vie sur
ST, PC, Amiga ds cet été et arri-
veront en septembre sur Thomson
et Amstrad. £

FERDINAND
ET LA MICRO

ion lui avait dit qu'un jour
S on pourrait disputer une
course avec une voiture
porfant son nom tout en restant
chez soi, Ferdinand aurait éclaté de
rire !
C'est en 1931 a Stuttgart, que Fer-
dinand Porsche fonda un petit
bureau d'études et de consultation
en engineering automobile. La
premiere Volkswagen y vit le jour
et M. Porsche fut le vrai papa de la
Coccinelle ! Ce n'est qu'en 1950
qu'il commenga a construire des
automobiles, le premier modgle
étant le roadster 356, sur la base
d'une Volkswagen. En 1986, la
production annuelle était de plus
de 50 000 voitures et, en 89, la
Porsche 944 sera déclinée sous
quatre modeles, dont la 944
Turbo Cup de 250 chevaux !
Cest cetie voiture qui a é¢ choisie
par Loriciels pour représenter ses
couleurs sur les circuits de course,
conduite par René Metge (cf
Micro News n°11) et on attend
impatiemment 944 Turbo Cup
qui sortira fin septembre sur

BIOJOoH PEEPIE:
=

68 6 3

itl g

Amiga, ST, CPC, C64 et PC. Ce
logiciel fera sans doute date dans
les jeux de simulation automobile
puisqu'il a €t¢ produit sous la
supervision technique de Meige,
afin de rendre au mieux
I'atmosphere et les sensations que
l'on a au volant d'une voiture de
course. Les premiéres photos
d'écran sont alléchantes et une sur-
prise vous attendra lorsque vous
irez acheter le soft ! H

Tony Takoushi, 1'un des corres-
pondant anglais de Micro
News, est sur le point de se faire
lyncher...

Suite aux articles sur la con-
sole NEC qu'il a fait paraitre en
Angleterre (apres ceux de Micro
News), le bureau de NEC 2
Londres a re¢u des centaines
d'appel demandant la date de
commercialisation de I'engin. Or

El Dis DONC, POURUN PIRATE.TY ES
\E Roi PE‘S PIEES RATP«@E‘S

rien n'est prévu pour le moment,
tout comme en France d'ailleurs.
"C'est votre faute!" hurle
I'honorable M, Yasui, de NEC

Angleterre, qui, du coup, a repris
la pratique du kendo et aiguise son
sabre tous les matins. Aux der-
nieres nouvelles, on aurait apergu

0
(T |

Tony Takoushi a 'aéroport
d'Heathrow, se renseignant sur
le prix d'un billet pour I'Alaska.
En aller-simple... &

j
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UNITES CENTRALES

520 STF 512 Ko RAM + 1 lecteur 3172 0FD0 3490 F
520 STFC 520 STF + moniteur basse et
moyenne résolution couleur. SM 1425 5490 F

1040 STF 1024 Ko RAM + 1 lecteur 3172 DFDD 4490 F
1040 STEM 1040 STF + moniteur haute

résolution mono. SM 124 5990 F
1040 STFC 1040 STF + moniteur basse et

moyenne resolution couleur. SM 1425 7490 F
MEGA ST ZM 2 Mo RAM + 1 lecteur

3172 DFDD + moniteur SM 124 11800 F
MEGA ST 4M 4 Mo RAM + 1 lecteur

37172 DFDD + moniteur SM 124 15300 F
PERIPHERIQUES

Des produits testés, le plus grand choix.

LECTEURS Objectif SCHNEIDER 950 F
U2 externa SEI4  1790F  Zoom COSMICAR 4450 F
3"1¢2 externe CUMANA 1490 F  Stotif ROHEN 1800 F
5174 externe CUMANA - 1990 F  Hondy Sconner 2 gris 3990 F
MONITEURS Handy Sconner 16 gris NC
Manachrome SM 124 1490 F  GRAPHIQUE

Couleur Sc 1425 490 F  Scanner CANON A4 11560 F
Manachrome A3 NC  Sconner CANON A3 15120 F

Multisynchro basse Toble groph. CRP A2 4490 F

et houte résolution 6990 F  Toble groph. (RP A3 B490°F
EXTENSIONS Table troc. ANGALIS A4 T1990 F
512 Ko pour 520 STF 990 F  Toble troc. ANGALIS A3 NC
2 Mo pour 1040 STF - 33%0F  INTERFACES

DISQUES DURS 16 sarties logiques 500 F
20 Mo externe SH 205 4490 F 4 sorties onologigues 700 F
20 Mo interne SUPRA NC 8 entrées 8 sorfies log. 550 F
50 Mo externe LEADMAN NC 4 sorties relais 650 F
EMULATEURS 1 entrée 1 sortie anclog. 550 F
MAC ALADIN HOF  Fee hoot 350 F
PC PCOITTO M0F  Inverseur mono couleur 250 F
VIDEO Interface 4 joveurs 19F
Digitaliseur REALTISER I790F  soN

Digitaliseur PRO 87 80F g Replay 490 F
benlocker video GST 30 3490 F Pra sound designﬂ 90 F
Genlocker PRO GST 1000 15200 F TELEMATIQUE

Filre &lectronique NC ‘ ; Iﬂm 0
Coméra HV 720 jaspf  muom
IMPRIMANTES

CITIZEN AMSTRAD

120D 1850 F  DMP 3160 1290 F
LSP 10 2790 F  DMP 4000 3995 F
MSP 15 4590 F 10 3500 3990 F
STAR EPSON

LC 10 2490 F  L¥ 800 2690 F
LC 10 coulewr 2950 F 10500 3790 F
LC24 10 4990 F

les
promos

1
b

ATARI ST

services

» 2 ans de garanfie piéces et main-d'cuvre !
*un SAV compétent et intégré

» facilités de paiement: 4 mensualités sans
intérét ou crédit CREG immédiat*, acceptons les
cartes Aurore et Pluriel

»la reprise de voire vieil ordinateur a 50% de
sa valeur pour l'achat d’une nouvelle unité
centrale**

» le service spécial collectivité.
Allo Daniéle: (1) 435748 20

*sous réserve d'occeptation du dossier ** de plus de 4000 F

3615 amie

Plus de 5000 références @ I'écran et des promos
surprises. L'arme absolue pour s'informer,
comparer, choisir et commander touf de suite.

EXCLUSIF:

SUR NOS
IMPRIMANTES*
POUR TOUT ACHAT

\
Qe &
D'UN ORDINATEUR™*

*sauf laser **de plus de 5000 F.

11 et 19, bd Voltaire 75011 PARIS
Tél.: (1) 4357 4820 Métro : République
69, cours Lieuteaud 13006 MARSEILLE

Tel.: 91425042
Occasions et SAV : 2, rue Rampon 75011 PARIS
Tel.: (1) 43578205
Ouvert du lundi av samedide 9h a 19h

10%

de produit en plus

saut promos
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TRANSFORMEZ VOTRE ORDINATEUR EN TELEVISEUR!
520 STF + MONITEUR COULEUR SM 1425

+ TUNER TELE

5490 + 1390 = 6880F

1040 STF + MONITEUR COULEUR

+ TUNER TELE

7490 + 1390 = B88OF
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ACCESSOIRES
MANETTES Moniteur 80 F
Quick shat 2 60F  Imprimante 60
Quick shot turbo 135F  RANGEMENT
Speed king HOF 10 disk 3 172 35
Professional 155F 10 disk 5" 174 45 F
WICO command 2B5F 50 disk 3 172 90 F
FR_{]TE(TIUH (housse 50 disk 5" 174 90 F
toile plastique) 100 disk 3" 142 125 F
(lovier JOF 100 disk 5° 174 125 F
CONSOMMABLES
CISQUETTES DISQUETTES
m
3" 172 SEDD 3" 1/2 DFDD

PAR 10 = E'EIFf PAR 10=100 F f
PAR 100 = so PAR 100 = 9°°

LA DISQUETTES _.;; -
3" DFDD 5" 174 DFDD
PAR I_D 190 F f PAR 10 =40 F f :
PAR 100 _\B PAR 100 = 350 |
LES LOGICIELS

Toutes les nouveautés, tous les fitres, liste
compléte : 3615 AMIE.

COMPTABILITE I7 Rough 490 F
Compta Joguar 1950 F 11 Dkt 780 F
le comptable 485F  Eosy Drow ? 730 F
Compta MEMSOFT I550F  CAD3D 360 f
GESTION DE FICHIERS PAO

Datomat 375F  Hest Street Editor 990 F
Superbase 950 F  Publishing Partner 1770 F
Superbase PRO 2450 F  Time Work 90 F
TABLEUR ,

K Spread 650 F  EDUCATIFS

Calcomat 2 875F  Alodécowverte delovie 213°F
VIP Professional 2050 F  Boc Géo 1" term. 726
TRAITEMENT DE TEXTE Boc maths (B) 1° term. 226 F
BeckerText 725F  Bocmaths (C E) 17 tem, 226 F
Sigmun || 475 F  Bocmaoths (D) 17 term, 226 F
Rédacteur 480 F  Bollode ou pays

UTILITAIRES de Big Ben 213 F
PC Ditto 760 F Ballode outre Rhin 213 F
Twist I6BF  Bosse des maths 5° NF
K Switch 2 295F  Enigme & Maodrid 213 F
MUSIQUE Enigme @ Munich 23 F
Creator 2475F  Fonctions et complexes 260 F
Bl Track B40F  Géomélne 260 F
Music Cons. set M9F  le traceur 260 F
Music studia JN5F  Maths2 a6 260 F
LANGAGES Objectif Europe ou France 213
GFA Basic 3.0 725F  Objectif monde 1ou 2 N3 F
Interpréteur J25F  Rody Maostico 175 F
Lottice 90F  JEUX “ull"ﬂﬂu“s
Profimat _ 485F  leonne d'rc 245 F
GRAPHIQUE s VIDEO Bugay boy 213 F
Film Director 590 F  Thundercats 10 F
Art Director 490F  Jet 399 F
Quantum Paint 5F  Skull M5 F
Cyher Studio BSOF  Overlonder 120 F
Aeqis Animatar 565 F  Aikanoid Il 195 F
Spectrum 512 650 F  Mickey Mouse 120 F
GFA Artist 495F  lords of Conquest 250 F
Degas Elite J20F  Disector 250 F
LES LIVRES

Bien débuter sur ST 129F  lelivre de I'A 179 F
Bien débuter SUPERBASE 149 F  le livre de 1st Word + 799 F
( sur ATARI ST 165F  Le livre du GEM 179 F
Développer en GFA 299F  le livre du GFA Bosic 199 F
Du Basic ou C 149 F  Disquette ef disque dur 179 F
Graphismes en 30 179 F  Musique et MIDI 149 F
Graphismes ef sons 149 F  Peeks et pokes 129 F
Lo bible de 'ATARI 199 F  Trucs et ostuces 49°F

le langoge machine 149 F  Trucs et ostuces en GFA 269 F



Elite, le plus beau jeu du monde,
devrait sortir sur ST le 28 sep-
tembre en Angleterre et sur Amiga
le 2 novembre. Seul probléme, ¢a
fait plus de six mois que Rainbird
retarde régulierement la sortie.
S'ils nous refont le coup encore
une fois, je craque. A bon enten-
deur...

Par contre, Rainbird prépare
plein d'autres choses pour ces

jours-ci. Le prof ST vous en a [

déja parlé le mois dernier, Ver-
minator est enfin prét: un

- - .:.:‘:h-,l'ﬂ - o i :__
e bbbk B —— R iR

arcade/aventure de haute volée, de
méme que Dragon, avec des
sprites gigantesques. Le sprite du
dragon occupe carrément la moitié
de I'écran et 'ensemble est malgré
tout tres rapide. Sinon, Stargli-
der 2 est enfin fini, je I'ai vu. Le
numéro 1 fut un des tous premiers
hits sur ST. Le 2 est tout aussi

L]

rapide, avec un petit détail en
plus : les graphismes sont en
faces pleines ! Extraordinaire, il
faut vraiment le voir pour le croire,
Quand je pense que vous allez
devoir attendre encore un mois,
vraiment, je vous plains. Depuis 1a |
sortie de V¥ s, Rainbird sort un

jeu en 3D tous les 15 jours. Le

QU'ILS

SONT

GROS !

Dans notre précédent numéro, fin
juin, nous vous avions parlé de

' Barbarian 2 sur C64. Nous

sommes désormais en mesure de
vous en dire plus car Peter Stone,
le PDG de Palace Software, est
venu nous voir avec les pré-
versions ST et CPC. Je précise
tout de suite que, & notre plus
grand regret, il n'est pas venu avec
Maria Withaker. But, no problem,

Whirligig dont le prof ST vous | B8
a déja causé. La encore, je vous

promets quelque chose de vrai-
ment stupéfiant au niveau techni-
que. Ce que j'en ai vu laisse augu-
rer un des plus grands jeux de
I'année, pas moins. L'ensemble
de ces nouveautés Rainbird sortira

entre début septembre et mi-
octobre.

he will ask her to come next
month... Barbarian 2 est sensible-
ment différent du premier et se
rapproche presque d'un jeu
d'arcade/aventure, tout en gardant
la richesse des combats du pre-
mier. 1l y a des monstres fabu-
leux. Je ne vais pas trop vous
donner de détails, 1a découverte et
1a surprise restant un des plus
grands plaisirs du soft.
L'animation est excellente sur

5. | C64 et reste trés bonne sur CPC.

Dommage simplement que le gra-
phisme soit moyen, mais il n'était
gutre possible de faire mieux sur
la machine. Pour les connais-

spécifiques. Ce sera 2 coup sir
l'un des hits de 1'année sur ST.
Les graphismes sont sublimes et
I'animation extraordinaire. Je peux
méme vous révéler qu'une partie
de 1a version Atari a & faite grice 2
Shoot'em Up Construction Kit,
de Outlaw (alias Palace) qui sortira
bient6t sur ST. Et quand vous
aurez vu Barbarian 2, je peux
VOus garantir que vous courrez

Qu'ils sont beaux ! Ah, on aimerait bien les avoir
sous la main ! Qui ca ? Mais les jeux Palace Soft-
ware, voyons ,  quoi pensiez-vous donc ?

seurs, c'est du niveau de Barba-
rian 1 en un peu moins précis,

nombre de sprites a I'écran oblige.
Par contre 1a version ST est stupé-
fiante, dix fois, non, cent fois
mieux que Barbarian 1. Palace
développe enfin des versions ST

l'acheter... Au fait, la prochaine
fois que vous voyez Peter, dites-
lui de ne pas oublier de venir avec
Maria...



UNITES CENTRALES

CPC 464 lecieur K7 moniteur monachrome
CPC 464 C leateur K7 moniteur couleur
CPC 6128 1ecteur disk moniteur monochrome 2990 F
CPC 6128 C Iecteur disk moniteur couleur

Synthitiseur musical
Clovier musical
Digital drum
TELEMATIQUE
Modem DIL 2000
Modem DL 2000 +

1990 F
2990 F

3990 F

=

980 F
1350 F
N0 F

e Wi

1590 F
1990 F

Emuloteur minitel KENTEL 390 F

INTERFACES
RS 232

PERIPHERIQUES
Des produits tesiés, le plus grand choix.
LECTEURS

{assetre 290 F
Disquette OO 1990 F
Disquette FDI 1590 F
EXTENSIONS

64 Ko RAM OKJronics 490 F
254 Ko RAM 990 F
254 Ko Silicon disk Q990 F
GRAPHIQUE

lablette graphiscope | 990 F

Croyan optique DART 464 350 F
Croyon cphigue DART 4128 690 F

Souris AMX 690 F
VIDEO
Digitaliseur VIDI 990 F
Tuner téle 1390 F
Tuner 161é avec félécom 1690 F
Sconner DART 790 F
AUDIO
Synthétiseur vocal 540 F
IMPRIMANTES
DMP 2160 1690 F
LOGICIELS
UTILITAIRES
Autoformation Assembleur
195/295 F
{olcumat 1390 F
Doms 1395 |
Dotomat 7390 F
Lo Solution A750 F
Superpaint 7250 F
Textomat f390 F
EDUCATIFS
Enigme & Madrid /213 F
Enigme @ Munich 713 F
Equations 150,200 F
Espace ef sofitude 170,200 F
Fram 1704200 F
Frangais CM 170,200 F
Froncois sons
CPeCM 170 4200 F
Geométrie 1707200 F
le monde /197 F
Maths 2 cycle 2007250 F
Maths 2 cycle | 170200 F
Maths 3 1704200 F
Maths 4 170/200 F
Maths 5 1704200 F
Maths 475 170/200 F
Maths & 1704200 F
Maths (E 170¢200 F
LIVRES
Bible du graphisme 199 F
Rien debuter CPL 4128 QF
Grand livre du Basic 149 F
Livie du CPsM Plus 149 F

Livre du langage machine 129 F

CPC 6128 COULEUR + TUNER TV 5380 F

Adoptateur MPY
Adaptateur MPZ
Multiface 2
CABLES

Péritel

Cenfronics
Magnéto
Doubleur joystick
Rollonge 4644
Rollonge 6128

CITIZEN 120 D

Maths CM

Ortho (M
Sciences noturelles
JEUX

Street Fighter
Sky Hunter
Conspiration
Korate Ace
Arctifox

Bord's Tale

lkari Warriors
Bad Caf

Mickey Mouse
Skate Crozy
Cobro

Match 3

Unitrax

Tarramex

Redlom

Nebulus

Arcade Action
Arkangid Il
Gobriglle

EXLT

Novhateur

Mego Apocolypse
Gee Bee Air Rolly

Livre: du lecteur
te disquette

590 F
590 F
490 F
S0 F

150 F
150 F
70 F
100 F
130 F
160 F

1850 F

2007250 F

1707200 £
/199 F

99,149 F
05/155 F
109/169 F
105/155 F
109/169 F
109/169 F
957155 F
105145 F
957155 F
99149 F
119/169 F
1197169 F
967149 F
G5/155 F
Sh/14% F
99/13% F
115/185 F
99/149 F
79 F
79 F
155/195 F
92/139 F
1097159 F

149 F

Progrommes et opplications

educatifs
Trugs el ostuces

179 F
149 F

conuonomi

4{ AMSTRAD

services

* 2 ans de garantie piéces et main-d'eeuvre !
=un SAVY compétent ef integre
« facilités de paiement: 4 mensvalités sans
intérét ou crédit CREG immédiat®, acceptons les
cartes Aurore et Pluriel
» la reprise de votre vieil ordinateur o 50% de
sa valeur pour I'achat d’une nouvelle unité
centrale™
* le service spécial collectivité.

Allo Daniele: (1) 4357 48 20

" de plus de 4000 f

*sous réserve d'occeptation du dossier

B 3615 amie

Plus de 5000 références a I'écran et des promos
surprises. L’arme absolve pour s'informer,
comparer, choisir et commander tout de suite.

les
occasions

REVISEES ET GARANTIES 1 AN.

Plus de 500 ordinateurs et périphériques
dans notre magasin spécial occasions :
2, rue Rampon 75011 PARIS. (1) 43 57 82 05.

11 et 19, hd Voltaire 75011 PARIS
Tel.: (1) 43574820 Métro : République
69, cours Lieuteaud 13006 MARSEILLE
Tel.: 91425042
Occasions et SAV : 2, rue Rompon 75011 PARIS
Tel.: (1) 43578205
Ouvert du lundi ou samedi de 9h a 19h

10%

de produit en plus

sauf promos
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COMMODORE
C 64 + LECTEUR 1570 3360CF

UNITES CENTRALES

C 64 N nouveou modéle + Géos 1450 F
C 64 oncien modele  PROMO 800 F
C128 D + Jane 3990 F
PERIPHERIQUES

Des produits testés, le plus grand choix.

LECTEURS Souris 128 1351 580 F
Cossette 1530 250 F  Toblette grophiscope I 990 F
Disquatte SF 1541 1650 F  Ciayon optique 410
Disquette DE 1571 450 F  AUDIO

Disquette SF 1570 ,qw® 1200 F  Interface Midi 365 F
MONITEURS ve? Synthétiseur vocol

Monochrome vidéo + son 1000 F TECHNI MUSIC 480 F
Couleur 40 col. 1802 1790F  Sompler B850 F
Couleur B0 col. 1084 2990 F  TELEMATIQUE

EXTENSIONS Modem DIGITELEC DIL 1590 F
256 Ko pour C64 1764 990F  Modem DIGITELEC DTL + 1990 F

256 Ko pour CT28 1700 490 F

Emulateur minite!

512 Ko pour C128 1750 1190 F  INTERFACES
VIDEO Centronics
Digitaliseur print TECHNIC 1E?IDF {EEE

£nnvenlsseur PAL RVB IF RS2

Tuner téle 1350 F  Power (ortridge
Tuner téle ovec télecom, 1690 F  Action replay IV
GRAPHIQUE Superpic

| 3& 320 F

Souris 64 MAGIC MOUSE 320 ;gﬂlﬁu
IMPRIMANTES

MPS 801 pROMO 600F  MPS 1250
LOGICIELS

UTILITAIRES Textamat

Bosic &4 (350 F ool

Rosic 128 H50F Virguie Sénior 64128
(ol Result /100F  EDUCATIFS
Dotamat /350 F lgabre | ou I

Easy Serip! A100F Anglais 1 o IV

Extro Tool F0F  Grommaire |2 VI
Géocal f350F  Maitre mots
Geodex F350F Mimi la fourmi
Geofile /350 F  Orthogrophe | & IV
Geopublish /495F  JRUX '
Géos HA0F American Civil War
Géos EEII'IT[JCIEk 1 £250 F Karaté Aee

Géospell J0F  Dark Costle
Géoswrite Workshop /350 F  Bord's Tale I
Hearfland: 89/149F  Patton Vs Rommel
Oxford Poscol 150250 F & Pale I

Pascal 64 /350F  Shate Creosy
Profimat /350F  Dream Warrior
SuperPaint /350F  lkari Warriors
Superbase 64/178 J495F |0

Swift 128 /450 F

LIVRES

Entretien et Livre du CP/M (128
réparation 1541 149F  Livre du lecteur 1530
Jeux d'aventures C 64 129F  Livre du lecteur 1541
-Longoge machine fome 2 149 F  Peeks ef pokes C 128
Livie du 15707157 179 F  Tues et Astuces C 128
Livre du Bosic 7.0 149 F

390 F

890 F
1590 F
b50 F
450 F
425 F
435 F

2090 F

/350 F
/350 F
/750 F

190 F
/190 F
190 F
/190 F
2951
J190 F

1259 f

105155

4195 F
£300 F
F259F

115/185 F
1054159 F
95/155 F
95/155 F
93 FA145 F

149 F
9F
179 F
129 F
13 F



E

L'Arche du Captain Blood
sorlira en septembre sur tous les
ordinateurs encore en circulation
dans la galaxie et non encore con-
taminés par la "bloodmania”, y
compris Spectrum, Thomson,
Macintosh et Apple 2 GS. Seul le
MSX est laiss€ de cdité, des pour-
parlers €tant en cours pour une
commercialisation au Japon,
(Crafton & Xunk avait ainsi été
acheté par les Japonais qui
I'adapterent pour le MSX2 et le
revendirent alors aux Frangais.
Qui est le plus malin ? Les Fran-
¢ais qui ont laissé les Japonais faire
le travail ou les Japonais qui reven-
dent ce qu'ils ont acheté 7).

Nous vous avions fait un comple-
rendu dans le dernier numéro des
€lucubrations de Philippe Ulrich
qui a révElé que toutes les créations
d'Ere Informatique €taient en fait
I'ceuvre d'une entité monstrueuse
nommée Exxos. Jusqu'a présent,
les dirigeants d'Ere avaient réussi 2
garder le secret, maintenant la béte
en (sur)vie dans un horrible cachot
('un de ces fameux "trou d'air")...
Des animaux vivants -et de temps
en temps une jeune vierge fraiche
el appétissante- étaient réguliere-
ment descendus jusqu'a
I'immondice, & 1'aide d'une corde.
On ne sait ce qu'il advint mais les
chefders (les chefs d'Ere), proba-
blement trop occupés A compter
leurs dollars, relichérent leur sur-
velllance et le monstre s'échappa...
On dit aussi que la colere le rendit
fou furieux car les chefders avaient
instauré un odieux droit de cuis-
sage sur les jeunes vierges... Tou-
jours est-il que, désormais, Ere
s'appelle Exxos et que la Béte
mene tout son monde 2 la
baguette, finie la rigolade !

Tous les nouveaux logiciels
devront donc répondre aux critéres
suivants : scénario sophistiqué,
couplage avec une nouvelle inspi-
ration puisée dans l'univers de la
science-fiction et du fantastique,

réalisation technique et graphique
propre 2 traduire le plus fidelement
les subtilités du récit. Chaque sortie
fera I'objet d'une célébration, dans
le plus pur style fantastique.

"ATA ATA HOGLO HULU,
que 1'Exxos soit avec vous",
n'arréte pas de dire Ulrich.

"C'est ¢a, c'est ¢a", lui répondent
poliment les journalistes, sans
pouvoir s'empécher de regarder
par dessus son épaule, s'attendant
a chaque instant a voir apparaitre
une ambulance et des infirmiers...
Plusieurs jeux sont ainsi prévus
pour cet hiver, D'abord The
Temple of the Flying Sau-
cers, dont nous vous parlions en
avant-premitre le mois dernier,
Puis deux softs qui n'ont pas
encore de nom : une simulation
de billard francais et américain en
2 et 3D, dans la lignée de Maca-
dam Bumper et un jeu
d'arcade de Herbulot et
Bouchon qui se joue sous forme
de duels avec des champions des
huit civilisations connues de
['univers, Quatre épreuves sont au
programme : maitrise de
I'énergie, des ondes mentales, de
I'espace, du temps. Avant chaque
épreuve, un robot entraineur est 2
la disposition des candidats.

Voici la description des trois pre-
mieres épreuves.

Maitrise du temps : réussir le plus
grand saut en longueur dans le
temps. Pour prendre de 1'élan, il
faut passer par un cercle fait de sept
soleils. Le saut accompli, le con-
current vieillit trés rapidement puis
se transforme en d'autres entités
avant de reprendre son apparence
Maitrise de ['espace : 3 l'intérieur
de l'anneau de Saturne, un slalom
délimité par les étages des vieilles
fusées abandonnées dans
I'espace. Pour avoir des points, il
faut étre en premire position et
passer les portes du bon cdté. On
peut envoyer l'autre concurrent

dans le décor par tous les moyens.
Maitrise des ondes mentales : les
deux candidats sont face A un mur,
sorte de circuit imprimé de la
forme d'un cerveau, avec deux
lobes. Chaque candidat dispose
dune boule qui flotte dans
I'espace et qu'il doit projeter par
onde mentale contre le mur. Au
départ, chacun est maitre de la
moitié du tableau, le but étant de
s'adjuger la totalité.

Bon, on fait une petite pause, le
temps de récupérer...

Ca secoue de lire des trucs
pareils !

Arrivé 2 ce point, une constatation
s'impose...

Ou bien I'Exxos existe vraiment,
car ces scénarios n'ont vraiment
pas grand chose d'humain... ou
bien chez Ere, pardon Exxos, ils
sont réellement trés allumés et ils
doivent s'enfiler 300 micro-
grammes de LSD tous les matins
dans leur Banania, histoire de gar-
der 1a forme... ou bien... j'ose &
peine imaginer !

Ou bien je me fais vieux et ce soft
est encore bien parti pour tout
révolutionner 2 sa sortie, comme
I'avait fait Captain Blood ! 4]

GRAND BEAU TEMPS

Pour la petite équipe d'Ocean
France (moins de 10 personnes),
pas question de vivre des rentes
prodiguées par la maison mére ni
de se borner au rdle
d'ambassadeur commercial. Bien
plus qu'une succursale ou qu'un
comptoir, la vocation d'Ocean
France est avant tout celle d'un
1abo de recherche. Contrairement
A ce qui se passe en recherche fon-
damentale et tout 2 fait en accord
avec Prof ST, les retombées sont
instantanées (extemporanées ..7).
Et en plus ils sont jeunes, sympa-
thiques, plein d'idées et de savoir

faire, ce qui ne giche rien.
Comme vous devez vous deman-
der a quoi rime ce cirage de
pompes et comme une morale
peut étre tirée de toute chose
(Dong, dong, vois-tu scara-
bée...), on peut en conclure
quune averse de logiciels assez
infernaux est a prévoir (des adap-
tations de "vrais" jeux d'arcade
pour l'instant).

Oh ben ¢a alors, je crois que c'est
1a premiere fois que jécris un truc
aussi gentil,

Faudrait que je me reprenne en
main rapidement. H

QUATRE NOUVEAUX
AMSTRAD

Le 13 septembre, Amstrad devrait
annoncer quatre nouvelles
machines. Je dis devrait car il est
possible que I'annonce ne porte
que sur irois nouveaux micros, le
quatriéme étant peut-étre différé.

- AT 286, le PC 2640 (nom
encore provisoire). I1 était temps
qu'Amstrad se décide : face aux
géants du compatible, ¢a ne fait
pas sérieux de n'avoir qu'un PC.,
Fourni avec 640 Ko de mémoire,
un disque dur 20 mégas, il sera
vendu moins de 20 000 F. 1l
s'agit, semble-t-il, d'un AT ultra-

classique, dont le seul intérét
devrait émre le prix.

- AT 386, le PC 3640. Trs peu
d'informations ont filtré que ce soit
sur la machine ou sur sor prix. On
peut toutefois supposer qu'il sera
EGA ou Hercules et disposera de
mémoire dynamique rapide. Par
contre, il n'est pas évident que le
386 tourne 2 20 Mhz, du moins
pas sur le premier modele pré-
sente.,

- PS/2. Et oui, le grand secret
d'Amstrad, c'était ¢a. Suite 2 un
accord étonnant avec IBM




(session réciproque des brevets),
Amsirad est le seul constructeur au
monde & pouvoir faire un compa-
tible PS. Impossible d'obtenir
beaucoup de détails, On parle seu-
lement d'un full-compatible, donc
avec bus MCA. On murmure
également que, d'ici a dans six
mois, Amstrad aurait un compa-
tible pour tous les modeles PS/2.
A suivre de prés.

- SINCLAIR PC! Le gag, 2
tous points de vue. Comme
Amstrad s'oriente de plus en plus
vers le pro, 1a nouvelle machine de
jeu s'appellera Sinclair. Mais si
Sinclair est la marque la plus con-
nue en Angleterre, son aura est
nulle en France, En plus, ce Sin-
clair sera un compatible PC !
Quelle horreur ! Vendu avec un
lecteur trois pouces et demi et sans
moniteur, il pourra se connecter 2
1a té1€. Son seul atout par rapport &
un PC classique serait un mode
vidéo spécial permettant d'afficher
256 couleurs (certainement le
mode CGA étendu, déja présent
sur le Thomson portable). D'aprés
nos correspondants anglais, il
semble que 1a machine tournerait
avec un 8086 et non un 80286.
Avec de telles caractéristiques, on
ne peut qu'étre sceptique quant 2
ses performances. Face a un ST
ou un Amiga, un PC (méme 256
couleurs) va ramer en vitesse ef en
animation...Yous imaginez, un
mec qui achéte un PC plutdt quun
68000 pour jouer, vous? Au
bout de trois jours, soit il se suic:idf:
soit il immole la machine...

LES NOUVEAUX ST ARRIVENT...

UN DE CES JOURS !

Un nouveau ST, le ST Plus, arri-
verait en janvier au CES. Ce
fameux ST Plus (fameux car les
premieres rumeurs datent dily a 8
mois) aurait 4096 couleurs, une
sortie stéréo, une sortie MIDI
encore meilleure et permettrait des
scrollings horizontaux et verticaux
supérieurs 2 I'Amiga grice
au...blitter, Alors faisons les
comptes : le blitter a déja un an de
retard. J'ajoute encore six mois
pour étre tranquille, Le ST Plus, je

vous le fais 2 10 mois (la moyenne
des retards d'Atari). Résultat, le
ST plus devrait sortir, si tout va
bien, entre fin 89 et mi-90 (de quel
si¢cle 7 demande le maquettiste),

Deuxiéme chose, 1a fameuse con-
sole de jeu 63000 (annoncée en
exclusivité par Sam Tramiel dans
le numéro 10 de Micro News)
devrait enfin arriver aux USA
entre mars et juin prochain, Elle
sera enticrement compatible avec
les ST actuels mais ne possédera

COUP DE

Vous n'étes pas au courant ? FIL
sort entre septembre et ociobre un
paquet de nouveautés. Et, stupé-
fiante information, les nouveaux
softs FIL sont excellents. Un
niveau jamais atteint par la société
auparavant, loin de 13, ce qui expli-
que certaines de nos hypothéses...
On commence doucement avec
High Epidemy, un arcade/
aventure sur CPC, trés mignon et
surtout tres marrant. Seul limite, il
n'est destiné qu'aux joueurs relati-
vement jeunes. Mais dans ce cré-
neaux-13, il est vraiment idéal, au
meilleur du CPC. On continue
avec Gédéon, un éducatif su-
blime (n'ayons pas peur des mots)

sur ST. Finissons les préparations
avec le Tour du monde en 80
jours, un jeu d'aventure classique
pour C64 ! Pas mal du tout,
d'ailleurs, méme si les graphismes
sont un peu faibles. En tous cas, le
scénario et 1a gestion par icones
sont exceptionnels sur C64.
Entrons maintenant dans le vif du

. sujet avec l'adaptation du célebre

film Duel (Steven Spielberg) sur
ST et PC. Je n'ai encore pu voir
qu'un prototype de la version PC
et déja, j'ai pris une clague. A voir
les graphismes 4 couleurs du PC,
¢a risque d'atteindre le sublime sur
ST. Sinon, le jeu est classique,
mais bien foutu : vous devez

Le mois dernier, nous avions
souligné l'effort de Commodore
qui réduisait le prix de 'Amiga
500 d'environ 500 F. Le résultat
ne se fit pas attendre pmsquc,
durant le mois de juillet, certains
magasins parisiens vendirent
plus d'Amiga que de ST ! Mal-
heureusement, c'est fini.
L'A500 reprend son ancien prix.

L'AMIGA AUGMENTE

A la place, Commodore offre
deux logiciels avec 1'A500 :
Superbase, gestion de fichier, ef
Textcraft Plus, un raitement de
texte.

Clest vrai que ces deux softs (tres
bon d'ailleurs) valent plus de
1000 F. Mais franchement, quel
intérét d'offrir des logiciels pros
avec une bécane de jeux ? Les

revendeurs sont sceptiques...
Nous qui espérions que la nou-
velle direction de Commodore
allait mettre I'Amiga en orbite
vers le succes avec une politique
commerciale plus dynamique !
Signalons quand méme que
cette offre est limitée jusqu'au 30
septembre 1988.
&

que 512 Ko de mémoire, bien évi-
demment sans drive mais avec un
port cartouche. Elle sera vendue
aux alentours de 2000 F, ce qui est
cher pour une console, aussi per-
formante soit-elle. Par ailleurs,
Atari France lance 1a console XE
durant I'automne. Sachant que
celle-ci existe depuis plus d'un an
aux USA, calculez 1a date de sortie
de 1a console 68000 en France...
Prenez votre temps, je ramasse les
copiesdansun anetdemi! W

FIL

vous enfuir en évitant le camion
fou, tout en vous ravitaillant a
droite, 2 gauche, etc. Superbe.
Entrons dans le grandiose avec
Truck sur ST, une géniale course
de camions,

Aux Etats-Unis, c'est un sport.
Avec Truck, vous aurez les diffé-
rentes épreuves chez vous !
Superbe, magnifiquement animé
et programmé, Truck est un pro-
gramme d'enfer. Pour conclure,
n'‘oublions pas La Perle
d'Arion, jeu d'aventure classi-
que sur CPC (cf Capitaine Pixel)
et I'adaptation de Numéro 10 sur
ST (cf dossier sport), une adapta-
tion plutt bien réussie. l




SEQUENCE

EMOTION

Clest toujours un peu émouvant
d'assister 2 la naissance d'un nou-
vel éditeur. En fait, si Myriad,
I'éditeur, est nouveau, les pro-
grammeurs n'en sont pas 2 leur
coup d'essai puisqu'on leur doit
notamment le gigantissime
Sapiens (les lecteurs les plus fins
auront compris qu'ils viennent de

Loriciels). Leur premier logiciel,
Albedo, est plutdt bien fichu et
rapide. Ca tombe bien puisqu'il
s'agit d'un jeu d'arcade. Passons
sur le scénario aussi compliqué
que, heu, que quoi du reste ? Ah

ESCROCS ?

Bomb Jack vient enfin d'étre
adapté sur ST et c'est une bonne
nouvelle, parce que c'est un jeu
trés sympa sur lequel tous les fans
de 8 bits ont beaucoup joué, Mais
il'y a une petite chose qui me chif-
fonne. Bomb Jack est encore dis-
ponible pour CPC et C64 en bud-
get, c'est & dire & moins de 30 F.
Par contre, 1a version Atari ST
vaut plus de deux cent balles...
D'ici a ce que la version Amiga
(prévue pour dans quelques
semaines) cofite encore plus

cher.... [ ]

oui, aussi compliqué que cette
phrase peut I'étre. Passons, disais-
je, et intéressons-nous au jeu.
Comme dans Sapiens, on a le
choix entre une musique "DMA"
ou MIDI. L'action se déroule
dans l'espace, le futur, en état
d'apesanteur et en couleur. Le per-
sonnage que 'on dirige au joys-
tick (ben tiens) ou 2 la souris, dis-
pose d'un bouclier et d'un laser.
Les épreuves composant le jeu, si
elles obéissent aux mémes régles
(destruction de machins en tirant
dessus, le rayon laser pouvant

MATCH A L'OMBRE

Vous n'aviez pas aimé Gary Line-
ker Soccer, de Gremlin, sur CPC
et C64 ? Tant pis pour vous, voici
la suite, Gary Lineker
Superskills, c'est A dire
I'entrainement du champion (un
des footballeurs anglais les plus
célebres) avec drible, footing, téte.
Un mélange de foot et de Combat
School, nettement plus réussi que
le premier et qui devrait mieux
marcher.

Yous n'aviez pas aimé Football
Manager sur CPC ou C64 ? Tant
pis pour vous, voila la suite, égale-

=

rebondir sur les murs), sont toute-
fois assez variées et suffisamment
bien animées pour que l'on ne
s'endorme pas. Allez, le temps de

ment dispo sur ST cette fois-ci.
On me souffle que Football
Manager 2 serait une merde.
Etonnante clairvoyance pour
quelqu'un qui n'a jamais vu le
soft. Et pourtant, c'est vrai ! Foot-
ball Manager fait cependant un tri-

omphe en Angleterre, mais cha-

pr: A — ——

vous dire qu'il est possible de
jouer 2 deux et que l'on attend plus
du prochain jeu, et ce sera fini. Et
Je e prouve. @

cun sait que les Anglais ne sont
pas vraiment comme vous et moi,
comme me le souffle un collégue,
Par ailleurs, j'aimerais bien ne plus
étre interrompu et pouvoir écrire
mes articles tranquillement, merci
d'avance.




Dossier concu par Olivier Fonlenay ef réalisé
par Igor lefeuvre & Bruno Ferret

Qui aurait pu croire que les plus grands
champions frangais adoraient la micro
informatique ¢ Nous, pardi. Et de passer
trois mois sur le terrain pour rencontrer tous
—1 ces hommes qu'on a plus I'habitude de voir
sur les pogiums que derriére un joystick.

Mais lisez plutét : Michel Platini joue sur
son Thomson, Bernard Hinault, & la pointe
d de la fechnologie, travaille sur son Mac et
son minitel, le vicechampion du monde de

Karaté a un Apple, Serge Dyot (le judokal
s'éclate sur sa cnnsnFa Sega et presque
fous ceux qui sont venus découvrir la micro
dans nos locaux ont craqué et veulent
s'acheter des ST ou des Amiga : la grande
universalité du sport.

Mais ['informatique n'est pas qu'un jeu pour
les sportifs. Ce mois-ci, nous vous
proposon deux exemples de la rencontre
au sommet entre sport et micro :
'informatisation du Tour de France et la
gestion de I'entrainement par ordinateur.
Rendez-vous le mois prochain, avec de
nouvelles vedettes pour
la suite du
dossier
sport.
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PLATINI

REPOND

A MICRO NEWS

Plus belle carte de visite du football francais, Michel Platini est aujourd'hui
un jeune retraité du sport. Voici pour I'image d'EEinuI. Homme d'atfaires et

de communication : télévision, presse écrite, pu

licite, ligne de vétements

de sport, voila pour la réalité. En exclusivité pour Micro News, Michel Pla-
tini nous a révélé quels sont ses rapports avec la micro-informatique.

Micro News - Michel, comment abordes-
tu la micro ?

Michel Platini - Lo micro-informatique
m'intéresse surtout pour le c61 ludique, les jeux
sont un excellent moyen de décompresser.
Mais je me rappelle que j'avais été frés-inté-
ressé par la micro lors de I'installation des pre-
miers ordinateurs dans les écoles. Je participais
alors aux Olympiades de la micro.

M.N - Quelles bécanes utilises-tu ?

M.P - Je posséde un TO7 et un MOS5 qui

datent de |'époque ol je travaillais avec
Thomson.

M.N - la micro peutelle élre utile qux fook-
balleurs ?

M.P - Pendant ma carriére de footballeur, e
n'ai pas eu 'viilité d'un microordinateur. C'éfait
encore sans doute frop 15t Par confre, actuel-
lement, on assiste & une évolufion certaine et je
sais que Jean Marc Guillou {ancien joueur de
I'équipe de France) fait des études assez pous-
sées sur des joueurs. En ce qui concerne les clubs
de football, la micro-informatique leur est plus

MICRO FOOTBALL

logiciels de football publiés est incalculable. Frangais, anglais, tous les éditeurs ont,

D epuis la préhistoire de la micro informatique (il y a au moins cing ans), le nombre des

un moment donné, mis en chantier un soft du plus populaire des sports. Malheureuse-
ment, les résultats ont éié bien longtemps décevants.
Si malgré tout vous tenez absolument @ avoir un jeu de foot pour voire micro, voici une

rapide sélecfion.

Amstrad : Pas mal de choix sur cefte
machine. On vous en conseille deux, qui se
détachent du lot : Match Day I, d'Océan,
ol vous vivez tout un championnat. De irés
loin le meilleur de fous, Nﬁ]tch Day Il n'a
qu'un seul défaut : les sprites sont un peu
petits. Vous pouvez également vous
rabattre sur le Football de Loriciels, élaboré
en collaboration avec Marius Trésor.

C64 : La aussi, préférez Match Day |, meil
leur d'ailleurs que sur CPC, un peu plus
maniable en prime. On peut faire des fétes,
des passes... Dommage qu'on ne puisse pas
faire de fautes...

ST : Il y a deux ou frois mois, il n'y avait pas
grand<hose a se mefire sous la dent. Evitez a
fout prix Peter Beardsley Soccer (cf test), mais
si vous éles un fan du ballon rond, vous pou-
vez vous laisser tenter par International Soc-
cer, de Microdeal, superbe, mais avec un gros
défaut : dés que vous essayez de prendre la
balle & un ugversuira qui est dans vofre sur-
face de réparation, c'est le pénalty assuré.

Dehors l'arbitre |

Thomsen : Numéro 10, de FIL, bien sir...

Amiga : Pefer Beardsley Soccer est moins nul
sur Amiga que sur ST, mais il reste quand

LE SPORT ET LA MICRO

)

familiére qu'aux joueurs. s I'emploient depuis
pas mal de temps. Principalement en ce qui
conceme |'organisation inferne : administration,
comptabilité, confrats, etc.

M.N - Chez toi, le micro-ordinateur estil un
complément indispensable de fes loisirs ou
de fon kravail ?

M.P - Non, je ne l'vilise absolument pas pour
gérer mon emploi du temps ou mon travail.
Disons que c'est plutdt un complément agré-
able.

M.N - Et Michel Platini estil le seul de la
famille & pianoter le clavier #

M.P - Pour l'instant, oui.
Mais je pense que mes

méme lamentable. Tant pis pour vous,
pauvres amigalopins. Espérons que la
carence ne durﬂrﬂ Fﬂﬁ trﬁp.




enfants ne vont(fas tarder & m'imiter. En fait,
ils commencent déjd 4 s'y intéresser...

M.N -Ton jev préféré ¢

M.P - Il s'agit d'une simulation de vol, plus
exactement le pilotage de I'Airbus. C'est un
jeu frés intéressant pour moi, d'une rés grande
richesse, fout en restant facilement abordable.
En plus, intérét non négligeable, il est en car-
touche... Airbus est un jeu dont on ne se lasse
pas vite. Je irouve qu'il est irés bien fait, avec
pilotage de |'avion au joystick, etc.

M.N - Dans ton cenire *Grand Stade* tu as
essaye de méler sport ef micro...

M.P - Oui "Grand Stade" était une base
micro et les jeunes stagiaires en football et en
fennis pouvaient recevoir une formation du
niveau de |'initiafion & la micro-informatique.

LE RETOUR
NUMERO

Lorsque nous avons vu Michel Plafini, il nous
a parlé longuement de sa collaboration
avec FIL pour le jev Numéro 10. Michel était
d la fois trés content du jeu, et en méme
temps un peu décu. Content d'abord, parce
que le jeu est sirement |'un des plus sophisti-
qués qui soit. Il est possible de dribbler, de
faire ::-iles fautes, efc. La seule déception était
liée, nous a+il dit, a la qualité graphique
moyenne du soft. Mais évidemment,
quand on travaille sur Thomson, il n'est pas
possible de faire mieux...

Divine surprise, voici Numéro 10 qui débar-
que, sans prévenir, sur ST | Comme il a

e LAl & P Wy Do) 0L fhoag

]

Les premiéres bases pour ufiliser un micro et évi-
demment pour jover. les enfants monfrent,
cela est particulierement vrai pour les Frangais,

DE PLATINI
10 sur ST

débarqué un peu frop fard, nous n'avons pu
le faire tester par Michel, mais nul doute que,
cette fois<i, il aurait été content. Les sprites
sont assez grands, le jeu reste frés rapide et
dispose, comme dans la version Thomson,
de nombreuses possibilités. | enfonce de frés
loin Peter Beardsley Soccer. Dépasse-til le
Soccer de Microdeal 2 Difficile a dire, nous
n'avons pas pu tester le soft suffisamment
longtemps pour en éire sir. A priori, il semble
au moins aussi bon. (Evitez la version PC qui
est la seule a ne pas étre a la hauteur).
Numéro 10 ST devrait étre disponible cou-
rant septembre.

beaucoup d'intérét. Ces séances ont donné
liev & quelques moments mémorables et les
TO7 et MO5 que les enfants utilisaient en
ont vu de belles. La compétition entre Fran-
cais et éfrangers était souvent digne des
grands matchs infernafionaux.

M.N - linformatique et le sport peuventils -

faire bon ménage ¢

M.P - les grandes nations sportives ont,
depuis quelques années, développé
'informatique. Aujourd'hui, elle est souvent
'une des composantes déterminantes de
'entrainement. Cela doit se poursuivre, mais il
faut bien en juger les limites et surtout ne pas
les dépasser. Et méme si les micros peuvent
rendre d'immenses services, il ne faut quand
méme pas croire qu'ils peuvent transformer un
athléle moyen en vedette.

M.N - Connaistu des logiciels de football 2

M.P - Oui, bien sir, du moins en ce Yui con-
cerne les jeux. J'élais trés safisfait de celui sorti
sous ma griffe : NUMERO 10, édité par FiL.
Toutefois il aurait pu étre plus performant,
mais je pense que cela venait surtout des
limites du matériel. En fout cas, I'idée d'avoir un
logiciel m'avait beaucoup séduit.

M.N - Ce n'est pas la seule expérience de
Michel Platini dans le domaine de la micro-
informatique ¢

M, P - Effectivement, j'ai également travaillé
avec Thomson pour sa gamme d'ordinateurs
familiaux. Cela a été une expérience irés posk
five qui m'a par ailleurs permis de découvrir la
micro gréice & un génie de la communication :
Jean Gerothwohl.

Propos recueillis
par lgor Lefeuvre
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D'UN MICRO|

n des {)(us imporkants événements sportifs de |'année s'est
U déroulé pendant la réalisation de ce dossier : le Tour de

France cycliste. Celte épreuve attire chaque année un
public considér:ge ainsi qu'un grand nombre de journalistes #élé,
radio ou de la presse écrite. Pour la Société du Tour, organisa-
frice de la compétition, une information rapide et fiable de ces
médias et du public constitue |'une des principales priorités. Et
c'est tant au niveau des multiples classements qu'a celui des
diverses informations sur le déroulement de la course, que
'informatique y prend une place considérable. Nous avons
donc décidé, empoignant notre béton de pélerin, de rendre J
visite aux divers infervenants de cette organisafion informati- X R

que. Premiére élape, |'organisateur : la Société du Tour. Lg, & b

--- L
-

otohaen,
. T

oie, l'aimable efficacité de Philippe Sudres, du service de presse
du Tour, m'a permis de rencontrer Bemard Hinault, |'ancien grand

E

champion devenu conseiller technique du Tour.

UNE RENCONTRE

Bernard Hinault adepte du
Mac et du minitel |

AVEC BERNARD HINAULT

és les présentafions, on comprend

pourquoi Bernard Hinault a été sur-

nommé "'le Blaireau" par ses pairs. A
peine introduit par Philippe Sudres comme "le
journaliste qui veut fe poser des quesfions sur
|'inFormntique', Hinault m'apostrophe : "Ah
oui. Yous éles de ceux qui croient que
I'ordinateur fait pédaler plus vite 2*.
Bonjour |'embarras | Et le journaliste rougissant
de bafouiller : "Ben non. Jusqu'a preuve du
confraire, c'est encore les cydlistes qui appuient
sur les pédales.” En plus, je le pense vraiment,
mais quand on se retrouve comme ¢a face @

un Hinault mibuté, migoguenard, on perd un

peu ses ...pédales |
Enfin...

Une fois cet "examen de J:x:ssuge' effectué,
'atmosphére s'est considérablement déten-

due. Ouf |

Rassuré, j'entame 'inferview : "Avez-vous eu

I'occasion de cotoyer l'informatique pendant
volre carriére sporfive #"

"Je ne m'en suis jamais servi direclement. En
revanche, Paul Koechli [a I'époque entrai-
neur de I'équipe la Vie Claire), qui
m'employail, gére une grande partie de ses
aclivités av moyen de micros. Il a com-
mencé sur des PC, puis il est passé sur Mac.

Il avait conslitvé une banque de données sur

tous les coureurs de I'équipe : classements
dans les épreuves courves, évenluels inci-
denls, stalisliques diverses, programmes de
course el d'enirainement... Pour lui, la micro
est un oulil de travail indispensable qu'il a
commencé & ufiliser il y a une dizaine
d'années."

Et dans le cadre de vos achivités personnelles ?
"J'ai un Macintosh 512 Ko et une imprimante
d la maison. Mais je n'ai pas tellement le

temps de m'en servir. En revanche, ma
femme tient foute nolre compiabilité dessus,
et mon fils 'viilise souvent aussi, pour jouer,
évidemment | J'ai d'ailleurs vu qu'il y avait
des jeux amusanis, |'y joue de temps en
temps... Mais je ne peux pas leur consacrer
le temps que je voudrais. les jeux sur micro
sont quand méme réservés aux personnes
ayant suffisomment de loisirs..."

En dehors de vos occupations dans le monde
cydliste, vous étes également exploitant agri-
cole. L'informafique vous est¢lle ufile dans ce
domaine ¢

"Non, pas tellement. Mais j'utilise beaucoup
le minitel. Je rouve loutes sortes de rensei
nemenls par cet infermédiaire : gestion i
mon cheplel, données sur les inséminations
artificielles pratiquées sur mes bétes, infor-
mations régionales sur les maladies qui
sévissent, Eas infections microbiennes, la




météo. C'est un oulil de travail trés effi
cace.”

Trés disponible, Bernard Hinault répond &
toutes les quesfions avec franchise et sourire.
Les jeux sur micro, il les laisse d son fls, mais il
s'intéresse beaucoup d la fagon dont
'informatique est utilisée sur le Tour. Sur cetfe
question, Richard Marillier, |'autre conseiller
technique du Tour, fait part de son émerveille-
menf

“['année derniére, avant le prologue, |'équipe
médicale a fait passer une visite a fous les cou-
reurs. Quand on leur faisait subir

'électrocardiogramme, un ordinateur affichait
sur un écran le dessin du coeur du coureur avec
ses batiements. C'était fantastique 1"

"D'ailleurs, surenchérit Hinault, le Tour est un
superbe banc d'essai pour les innovalions de
l'informatique médicale. Avec Hewlett-
Packard, nous effectuons de nombreux

essais. Par exemple, nous avons en projet
d'instaurer un suivi médical des coureurs
par carte G mémoire. Chaque carle cun:for-
lera loutes les données de ['évolution d'un
coureur. Nous tenons d faire beaucoup
dans le domaine de !'informatique. C'est
une discipline qui est devenve partie inté-
grante de notre vie et son développement
est indispensable."
Et, sur ces fortes paroles, Bernard Hinault s'est
replongé dans une de ses multiples occupa-
tions.

Propos recueillis

par Bruno Ferret

L'ENORME EFFORT D'HP

lors, pour compléter mon information

A a sa source, je suis allé voir Michel
Papelard, Ie responsable de
l'informatique du Tour chez Hewlett-Packard.
Et la rencontre fut mémorable | Non content
de gérer la mise en place de l'informatique sur
le '?our, Michel Papelard a également en
charge toute la logistique de |'équipe HP et ce
n'est pas rien. En moins de deux heures de
temps, je |'ai vu passer une quinzaine de coups
de téléphone pour refrouver une voiture que
Peugeot avait égarée, régler les problémes

sés par les uniformes que devaient revéfir les
Egmmas d'HP pendant le Tour (*Eh, Michel,
y'a un probléme. Machin vient d'essayer son
pantalon et les coutures ont explosé ! (...} Dis,

Michel, je crois qu'ils se sont plantés sur la Kaille,
mon pantalon me monte sous les bras |") Pour
finir, Michel Papelard a essayé son propre
costume et il a fini 'interview en uniforme et en

chaussettes, le tout en répondant & mes ques-
fionsl Oufre |'aspect métjri‘:d évoqué par Ber-
nard Hinault, les ordinateurs d'HP fournissent
gluulre types d'informations.Premiérement, les

assements.

Chaque étape, tours masculin et féminin con
fondus, génére une vingtaine de classements
{au temps, aux points, par équipes...). Les arri
vées des coureurs sont saisies sur un HP Vectra
puis, une fois le classement validé par le jury de

la course, diffusé par modem vers différents
points : la salle de presse de |'élape, les locaux
du groupe Amau (ldunt fait partie la
Société du Tou:!, m? , I'ACP et le journdliste
de France!nfo détaché sur le Tour.
D'autre part, une banque de données com-
portant le palmarés des coureurs et leur histork
que sur le Tour est consultable & partir des
micros installés dans la salle de presse.
Lincrustation sur les images I\F 'informations
sur la course fait également partie des attribu-
fions d'"HP. Avec la collaboration de la SFP,
HP permet ainsi de visualiser le profil de
!'éiupe, le nom des coureurs apparaissant
I'écran et leur pu]rnurés, les écarts entre divers

roupes de compétiteurs, les classements de
'étape et le classement général.
Enfin, avec I'aide de Microtel, HP véhicule les
pointages intermédiaires pendant les épreuves
contre la montre, via un serveur minitel qui
rebascule les informafions vers la salle de
presse et le jounaliste de France Info."
Pour donner une idée de ce que représente
cette infrastructure, sachez qu'HP installe une
vingtaine de micros HP Vectra et un minj HP
3000, suivis en permanence par une dizaine
de techniciens et que le budget d'HP sur le
Tour, estimé insuffisant par Michel Papelard,
se situe enfre 1 et 2 millions de Francs.

B.F.
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le seul de cyclisme sur
micro : une horreur. Efonnant
que les éditeurs ne se soient
pas intéressés plus & l'vn des
sports les plus populaires du

monde.
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En direct de la salle de rédaction de
Micro News, nos envoyés spéciaux Igor
et Bruno vont vous commenter ce que la
presse spécialisée ne manquera pas de
cqulifi'er de "nouveau combat du siécle".
Il opposera dans quelques instants, en
six epreuves et quinze rounds, deux com-
battants exceptionnels..

epuis Bruce lee, aucun karatéka ne

D s'était confronté & un judoka |

Aujourd'hui et en exclusivité pour les

lecteurs de thicro News, cet affrontement va

avoir lieu, 14, juste devant vos yeux. Et main-

ifenan!, cher Igor, présentez-nous les deux ath-
eles.

Merci, mon cher Bruno. A ma droite, nous
frouvons donc Marc Pyrée, champion
d'Europe et vicechampion du monde de
karaté, 1,95 m pour 95 kgs. A ma gauche,
Serge Dyot, vicechampion du monde et
deux fois champion d'Europe de Judo, 1,70
m, 71 kgs. '

Mare Pyrée [a gauche] et Serge Dyot (a droite] : un duel acharné par joysticks interposés |

5% PYREE - DYOT:

LE CHOC DES TITANS

FICHE D'IDENTITE

Nom : PYREE

Prénom : Marc

Sport : Karaté

Palmarés : Champion d'Europe 1988, vice-
champion du monde 86, 6 fois champion
de France (lourds et foutes catégories)
Age : 28 ans

Nem : DYOT

Prénom : Serge

Sport : Judo

Palmarés : Vice champion du monde
1981 en -71 kgs, champion d'Europe
1979 et 1982, 4 fois champion du
monde militaire, 2 fois champion de France
Age: 28 ans ' .

Nous pouvons déja révéler quelques aspects
de la personnalité des deux champions ; ainsi,
Serge Dyot nous a déclaré, juste avant de
monter sur le ring : *J'aime lout ce qui
m'éclate, c'estd-dire fusées  descendre et
tir dans la téle de I'adversaire.” Stratégie
explosive |

De son c6té, Marc Pyrée nous a avoué :
*J'aime, que disie, j'adore relever les défis |
Mais j'avoue qu’il me manque quelques
jours de préparation.” Trop tard | e gong
vient de refentir |

Premiére épreuve : Renegade, version Cé4.
Marc Pyrée entame les débats, distribue quel
ques atémis au passage mais finit par rapide-
ment s'écrouler, victime d'un coup de batte de
baseball bien placé. .

A peine le femps de refirer les débris que Serge
Dyot prend @ son tour posifion. Quelques
instants plus tard, il adopte également la posi-
fion du Jésus allongé, cloué au sol par une
moto évadée d'un remake de Mad Max
fourné & Argenteuil.

Résultat du premier round : deux chicots par-
tout...

Serge Dyot, quelles sont vos premiéres impres-
sions ¢ "Humph ouais, pas mal, pas mal III*
Et vous, Marc Pyrée ¢ "J'en ai pris plein la
tronche. Mais je me marre quand méme I".
Commentaires [communs) des deux athlétes :
Renegade est irés bien foutu, mais beaucoup

irop aur.

1
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‘qui bat tres facilement Renegade. Allez

JCTION DEACHINE A SOUS EXPLOSVE! |

Vous bataillez votre chemin a travers le globe
en affrontant la force fabuleuse de 10 terribles
chefs de file du combat au corps a corps.
“UN CLASSIQUE DE SINCLAIR”’

““Un jeu de combat trés impressionnant

casser quelgqu’un.’”’ Sinclair User

‘“Tl est rapide, joli et trés dur’’.
Your Sinclair

CBM 64/128 Cassette/Disque
Spectrum 48/128 Cassette, + 3 Disque
Amstrad Cassette/Disque

Atari ST Disque  Amiga Disque

T

DES GEANTS DANS LINDUSTRIE DES JEUX VIDEOS

GO! Media Hold.mgs Ltd., une division de US. Gold Ltd.,
Umts 2/3 Holt‘ﬂrd Way, Hcrlford Birmingham B8 7AX,
~ Tel: 021 356 333&
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7 Dans son coin, Serge repense aux événe-

ments qui l'ont conduit ici.
Tout ga par la faute d'un stupide vendeur qui
a réussi d lui vendre une console Sega : */'suis
accro, nous déclare-+il dans un sanglot, dés
que je le peux, et de préférence tard le
soir, je m'y adonne sans refenue I*

Quant @ Marc, il remache w

dans son coin sa négligence :
"J'ai un Apple Il chez mes
parenis. Mais je I'ai laissé a
mon pelit frére. Maintenant,
c'est lui qui jove G "Karalé"
de Broderbund." Mais vite,
revenons au direct | Serge
effectue un coup de pied circs-
laiire suivi d'un coup de genou
dans le basventre. Marc
s'écroule. Ce deuxiéme com-
bat, qui a ev pour cadre la
scéne d'International Karalé,
de System 3, sur ST, n'a pas
duré plus de cinq secondes. le
i(udo prend le dessus sur le
araté. Commentaire de
Serge : "Je I'ai séché 1" Effecti-
vement, avec plus de 200
poinis d'écart.

Troisiéme manche devant le
Moulin-Rouge. Nos deux com-
battants découvrent sans
arrét de nouveaux coups ;
Marc saute et tente un coup
de pied au visage. Serge
I'esquive et chope son adver-
saire 4 la descente par un
bolayage de jambes enchainé
d'un coup de boule. "Pan, en
pleine gueule®, crie Serge |
(authentique)

Le combat est terminé et nous

'MICRO
KARATE

Tout comme le football, le Karaté (ou le
Kung Fu) a, dés le début de la micro fami-
licle, bénéficié de nombreuses adaptations
réguliéres. Pour jouer les Bruce Lee ou les
Marc Pyrée en famille, voici une pefite sélec-
tion batie avec |'aide de Marc Pyrée mais
également d'Emmanuel Pinda, champion du
monde poids lourd, que vous retrouverez
dans nos pages le mois prochain.

CPC : e best, le must, le roi des rois, c'est

LE SPORT ET LA MICRO

allons recueillir les premiéres déclarations des
deux hommes car, ce soir, nous pouvons affir-
mer que nous avons vu un combat
d'hommes, des vrais, des durs, des tatoués.
Serge Dyot court déja vers Out Run et con-
sent d nous délivrer ses impressions sur le jeu qu'i
vient de tester : "Infernalional Karaté est la

i

Roger ltier, vice-champion du monde de kung-fu, en action.

bien sir ce bon vieux Way of the Explodin
Fist (*la voix du poing dans K] gueule®, de Me?
bourne House), superbe, avec un nombre de
mouvements stupéfiant et une animation
élonnante de précision.

€64 : le meilleur c'est Yie Ar Kung Fu, pas de
probléme. Yie Ar bénéficie d'une animation
parfaite. Génial.

MSX : le méme évidemment. Yie Ar Kung
Fu est superbe, mais les MSXiens sont gétés,
puisqu'ils ont un grand nombre d'autres jeux

disponibles.

ST et Ami?ﬂ : le premier jeu fut Karaté Kid
part Il, fabuleux. Ca a 81 un des fous premiers
jeux d'arcade & vraiment exploiter le potentiel

plus belle adaplation de ce sport qu'il m'ait
été donné de voir. Enormément de possibili
tés, une irés bonne définition des images et
des couleurs et une animalion proche de la
réalité. Cela me rappelle la salle de jeux
du village olympique de los Angeles, tout
élait gratuit. C'est la que le d?émon de fc:
= micro s'est accroché @ mon
- kimono et ne m'a plus laché."
: Mare, lui, cache sa déception
dans un grand sourire : "Je suis
nul & ces jeuxld, mais ¢a
m'éclate complétement. le
jev le plus génial que j'ai wy,
c'était au Japon, pendant un
stage de |'équipe de France
de karaté. C'était une course
de moto ov il fallait que v
enfourches une maquelte
qui se penchait dans les
virages. Avec Emmanvel
Pindg, on y passait lout nofre
temps libre. En conclusion je
tire mon chapeauv auvx con-
cepleurs d'International
Karaté qui, je trouve, ont
réussi G Irés bien rendre la
complexité des coups poriés
au karaté",
Avant de partir, Marc a cro-
qué et a jeté un coup d'ceil sur
foutes les nouveautés Sega.
De toutes maniéres, il les
auraient vues bientét : il est
abonné & Micro News tout
' comme, d'ailleurs, Marc
Bruno et Igor de la Salle de
Rédaction (Irois quartiers de
noblesse SVP). A vous les
shudios...

de nos 16 bifs chéris. Ce fut un des premiers
hits de Microdeal et, encore aujourd'hui,
Karaté Kid n'a pas trop veilli... Evitez ST
Karaté et Amiga Karaté, assez moyens,
mais précipitezvous sur International Kara,
de System 3, irés marrant. D'ailleurs, je peux
vous confier qu'il a bien fait marrer nos

champions du monde...

Pour C64 et CPC: Karaté Ace vient
d'afferrir sur mon bureau. Waou | Une com-
ilation avec rien que des sports de com-
t, et des bons : Way of the Exploding
Fist, Bruce lee, Kung Fu Master, Avenger,
Samourai Trilogy, Uchi Mata (bof), Way
of the Tiger. La compilation, signée Gremlin,
est supeL, disponiEFe sur C64 et CPC mais
ne sorfira pas sur 16 bits.

]




LA MICRO EN
KIMONO

VACHON :
LE ROI DES TATAMIS
ET DU JOYSTICK

epuis la renaissance des jeux olympi-
D ques d'été en 1896, c'est en escrime

que la France a obtenu le plus de
médailles : 72 (25 d'or, 26 d'argent et 21 de
bronze). le judo n'est apparu qu'en 1972 aux
jeux olympiques et les athlétes frangais ont
ramené onze médailles au cours de ces
quatres olympiades. Roger Vachon a parti-
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cipé 4 ces succes, ka compétition, il connait. En
revanche, les jeux sur micro-ordinateurs ne lui
sont pas encore frop familiers. Chrisfine
Manenc, son amie, est pourtant informati-
cienne et ancienne joueuse de I'équipe de
France de handball. Toutes les conditions
étaient donc réunies pour qu'il connaisse cer-
faines simulations sporfives sur micro. Pas du
tout : "Il n'y a pas de micro ordinateur d la
maison. Arf::is si vous pouvez m'avoir une
bonne réduction sur un Atari, par exemple,
je crois que je me laisserai volontiers len-
fer I*. Tiens, qu'en feraitil 2 *Evidemment les
jeux me passionnent, mais il y a également
'atirait de la gestion de 'entrainement, je
sais que quelques sportifs dans d'autres dis-
ciplines s'y intéressent. Courbes de résultats,
diététique, efc...". En atendant de posséder
sa bécane, Roger Vachon est au journal pour
tester International Karaté et le tout nouveau
Street Fighter, mais il ne peut s'empécher de
regretier qu'aucun édifeur ne se soit kancé dans
la réalisation d'un jeu sur le judo digne de ce
nom : "Je pense que les mouvements, les
prises et le corps d corps sont frop difficiles a
restituer pour un micro-ordinateur*. N'ayant

4

aucun adversaire, Roger me demande de lui
donner la réplique & Street Fighter. Méfiant, je

élére me tenir & distance, feintes, sauts périk
eux, mais une felle dépense d'énergie
m'empéche de le frapper a mon tour,
'attends la aille. Elle se présente quand Roger,
ayant des problémes a se retourner, baisse sa
garde. Coup de pied d la nuque et mon
adversaire tombe en avant sur les genoux :
"Clest Irés réaliste, comme jeu, s'étonne
Roger Vachon, les couleurs sont vraiment
superbes et il bouge bien. En fait il n'est ni
trop facile ni difficile, il faut y jover.* Exacte-
ment, il faut y jover mais avec le regret
qu'aucun logiciel Je judo n'existe.

FICHE D'IDENTITE

Nom : Vachen

Prénom : Roger

Sport : Judo

Palmarés : Champion d'Europe individuel
1981, vice champion d'Europe 83 - 85 -
86 - 87, 4 fitres de champion d'Europe par
équipe, médaille de bronze du champion-
nat du monde 81, 12 filres de champion
de France, 5 toutes catégories en 79 - 80 -
81-82-83 et 7 miourds en 79 - 80 - 81 -
82-83-84-86-87-88. Sélectionné a
los Angeles et maintenant a Séoul.

CANU
L'ESPOIR

| espoir le plus sérieux de médaille d'or

L aux jeux olympiques, ne le cherchez
pas ailleurs, il est devant vous dans la
personne de Fabien Canu. Fabien a com-
mencé le judo @ 9 ans, ceinture noire a 16.
part & Séoul pour monter sur la plus haute
marche du podium : *Mon adversaire le plus
redoutable sera le décalage horaire. A los
Angeles j'avais ferminé & la cinquiéme
place, mais avjourd'hui je suis plus fort®.
Dans sa catégorie, poid moyen moins de 86
kg, il est le favori et I'assume parfaitement.
Cadre au Crédit Lyonnais il dispose de facilités

DOSSIER
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pour |'enfrainement et les com-
pétitions et avec |'équipe de
France il part évidemment pour
faire un carfon en Corée du
Sud. Mais Fabien Canu pense
déja a son entrainement apreés
les Jeux Olympiques : "Avec
mon enlraineur et un prof
d'informatique de I'INSEP,
nous. réfléchissons & un pro-
gramme me permelant de
gérer mon eniraiiemenl, je
pense que dans un an nous
aurons dans un premier femps
un logiciel spécifique d la pré-
paration physique. Pour
I'instant, nous en sommes
encore au stade de la décou-
verfe des possibilités des machines en fonc-
tion de ce que nous souhaitons faire.”. C'est
a los Angeles que Fabien a découvert la
micro-informatique : "Des micro-ordinaleurs
élaient installés parfout, il suffisait de laper

STREET
FIGHTER : A
'ULTIME COMBAT...

ientdt, vous verrez peut-éfre ce Leu
dans les boutiques avec un sticker
"Approuvé par le champion du

AL fleny = ==

B
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Roger ltier, vice champion du monde de

kung-Fu, aussi a 'aise devant le micro que
sur le Tatami.

Fabien Canu

une louche pour avoir les résultals immé-
diats de loutes les compétitions, c'était vrai-
ment génial. Bien sir, j'ai également fré-

monde de Karaté®. En effet,
E. Pinda éfait le premier a ne
pas en revenir, de méme
d'ailleurs que Rogier lfier, le
vice champion du monde de
Kung-Fu, @ qui nous avions
demandé de bien vouloir fes-
fer le jeu pour vous. .
Avec plaisir (et surprise), BY
Emmanuel Pinda découvre =
frés rapidement qu'il est trés j&
fort @ Street Fighter. On se
dit que le jeu est peutétre
trop facile... Mais non | la
raison est toute simple, §
Emmanuel applique ses fech-
niques de combat du tatami au joystick.
“Notamment les balayages, c'est ma spécia-
lité...". ,Roger lfier confirme : Sireet Fighter est
irés réaliste. lls ont certainnement dii prendre
des conseils de karatékas professionnels."
Mais nos deux champions ont également
apprécié le fun, le plaisir de jouer qui se dégage
de Street Fighter : les combattants sont de
plus en plus difficiles (surtout le punk & Londres),

quenté un peu les salles de jeux, mais je ne
suis pas un mordu, la micro m'intéresse plus
par le cdté professionnel que ludique. Je suis
persuadé que d'ici que?ques années elle
sera un complément indispensable &
I'entrainement des athlétes, cerfaines
grandes nations I'ont compris et I'vtilisent
déja". Avant de rejoindre Séoul, I'équipe de
France de judo partira en stage au Japon, une
excellente occasion de ne pas s'inféresser uni-
quement au judo mais aussi & l'informatique.

LL

FICHE D'IDENDITE

Nom : Canu

Prénom : Fabien

Sport : Judo

Palmarés : Champion du Monde 87,
champion d'Europe 87 et 88, frois fires
de champion de France.

Age : 28 ans

Emmanuel Pinda en irain de jover...

l'animation est excellente, le plaisir du jeu fou-
jours renouvelé.

Bref, une réussite fofale.

D'autant que le jeu est parfait dans toute les

versions, du CPC au ST en passant par le
C64 et|'Amiga |

1
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TEND UNE PERCHE A
LA MICRO

L'entrainement d'un perchiste est parfois éton-
nant : en une heure de temps passé a regarder
Thierry Vigneron, je ne l'ai pas vu une seule fois
saisir une perche ! En revanche, le programme du
jour comportait des courses de haies et des exer-
cices musculaires qui laissent pantois.

LE SPORT ET LA MICRO

re d une barre fixe puis de lever les  nombre des sportifs que nous avons inferrogé, AT équipé d'un disque dur de 20 Mo, qui

E ssayez, juste pour voir, de vous sus- domaine qui lui fient @ coeur, méme si, comme  qu'il le souhaiterait. "A la maison, j'ai un PC

pieds au-dessus de la-dite barre, cela  le temps lui manque pour s'y consacrer autant  m'a élé fourni par Agena. Mais c'est surtout

sans prendre le moindre
élan, juste a la force des
pectoraux. Et il parait
que Thierry est surfout
réputé pour sa fechnique.
Ah bon |

Le pire, c'est qu'une fois
ces "légers échauffe-
ments" achevés, Thierry
Vigneron arrive vers vous
frais comme un gardon,
le sourire aux léwres, une
cigarette & la main | "En
période d'enfrainement
intense, je ne fume pas.
Mais j'ai été obligé de
m'arréter il n'y a pas
longlemps & cause
d'une blessure. Et c'est
vrai que quand on ne
sait pas quoi faire, on se
remel facilement a
fumer. "

De plus, au moment de
celte interview, fin juin,
'entrainement de Thierry
passait au second plan,
au profit de la prépara-
fion de I'oral de son pro-
fessorat de sport. Et
pourtant, malgré ces
nombreuses préoccupo-
fions, Thierry vignarun a
consacré un bon
moment & votre journal
favori. Il faut dire que
I'informatique est un

ma femme qui s'en sert. Il faut
dire qu'elle a iravaillé dans
I'informatique. Elle faisait de la
formation, sur PC. Moi-méme, j'ai
suivi des cours d'initiation dans e
cadre de la formalion au professo-
rat sporlif. Mais cela consistait
juste d découvrir la manipulation
de Multiplan. L'année prochaine,
je comple bien m'y metire plus
sérieusement | "

Entre-temps, Thierry aura déja
'occasion de fréquenter nos petites
puces chéries. "Adidas vient de
mellre au point un systéme qui
permet la décomposition du mou-
vement du perchiste. En premier
lieu, une caméra spéciale, qui
filme & 1 000 images/seconde,
va enregisirer des sauls de plu-
sieurs perchistes : Pierre Quinon,
Ferenc Salbert et moi-méme. Ces
images, une fois mises en boile,
sont analysées par ordinateur.
Cela permet @ nos enfraineurs de
visualiser le détail technique des
sauts de chacun et de déceler
d'éventuelles faiblesses invisibles
d I'ceil nu. Ce qui nous permettra
de savoir quel mouvement rect-
fier sans pour autant effectuer flu-
sieurs dizaines de sauts. Il faut
d'ailleurs noter qu'Edwin Moses,
champion du monde et champion
olympique dv 400 m. haies, ut-
lise déja ce genre de sysiéme
depuis plusieurs années ef qu'il a
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sans doule confribué, en partie, d ses nom-
breux succés.”

Arrivé d ce skade de l'inferview, je me résolus
enfin & poser la question fotidique : "Etles jeux
sur micro, ¢ca t'intéresse 2" A ces mols, j'ai w
|'ceil bleu de Thierry s'illuminer et son sourire
s'accentuer. "Oui, Zf&ﬂ sir. J'ai plusieurs jeux
chez moi avec lesquels je me divertis
quand j'ai le femps."

Des noms, des noms lcria alors I'intervieweur

A le principal rival
de Vigneron, Bubka recordman

du monde.

LE SPORT ET LA MICRO

en délire.
"Je n'en posséde pas encore beaucoup, nous
avons acquis nofre ordinateur depuis pev.
Mais je joue souvent avec lode Runner, un
jeu de plale forme irés marrant de Broder-
Lund, Crazy Cars, une course de voilure
sympa de Tilus, je crois, Pirates, de Micro-
grnse et Flight Simulator de Microsoft. J'aime
ien ce jev méme si je n'ai pas encore
trouvé comment me poser sans écraser

I'avion au sol I"

Et les simulafions

"J'ai é?a!emenr Summer Games | et Il de
J

ives ¢

Epyx. J'aime bien l'vfiliser, les techniques des

MICRO ATHLETISME

L'Athlétisme roi des jeux olympiques n'a
jamais é# & 'honneur sur nos micros. En fait,
e choix se fait naturellement suivant volre
machine...

Pour €64, aucun doute possible, il vous
faut choisir Summer Games | et Summer
Games I, tous deux d'excellente qualité,
puisque pmgrummé par les géants du jeu
US, Epyx. Pendant longtemps, Summer
Games s'est cantonné au C64 F us le PC et
|'A|||:>p|e ll). Mais aujourd'hui, grandiose nou-
velle, le jeu sort pour Amstrad CPC 4
'occasion de la compilation *GOLD SILVER
BRONZE". Oui, une compilation qui est sur-
fout une création. J'ai eu la chance de pou-
voir jeter un coup d'ceil aux premiéres

épreuves en version CPC : superbe, c'est le seul
mot qui me vienne d I'esprit. Félicitons |'éditeur
pour son effort et surfout la qualité de la réali-
salion.

Pour ST, la encore, pas de doute possible,
sélectionnez tout naturellement Arena, de
Psygnosis. Tous les champions d'Athlétisme g
qui nous |'avons fait fester ont ié surpris par le
réalisme de |'animation et de la qualifé des gra-
phismas. Un jeu extraordinaire, dont on
regrefte qu'il n'ai juinzi: #u de suite. Au menu,
six épreuves : jovelot, 100 m, hauteur, lon-
geur, poids et perche. Génial, mais fatiguant :
on ressort d'Arena presque aussi F?:tigué
qu'aprés une joumée d'épreuves sur le stade...
MSX : De nombreux grands jeux signés

diverses épreuves (notamment la perhe)
sont bien reproduites. Mais d la perche, j'ai
souffert | Afon record a longlemps é1é de
5,10 m. et je viens juste d'arriver 6 passer
525ml

Thierry avoue cette performance somme
toute modeste en se marrant franchement :
*Je suis sir qu'il y a plein de mémes qui font
mieux :]ue moi. Mon probléme vient de la
manipulation du clavier. C'est quand méme
pas simple a utiliser. Et puis le Principal' pour
moi, avec ces jeux, c'est de m'amuser,"
Redevenant plus sérieux, Thierry précise : "Ce
n'est quand méme pas la seule utilité de
mon micro. Dés le relour des Jeux, je vais
m'atteler G la planification de mon entraine-
ment par ordinatevr. D'une année sur
I'autre, les paramétres évoluent peu. En
revanche, cﬁms I'année, je travaille par
cycles de Irois semaines, d'infensité ef de
spécificité différentes, afin d'atteindre la
pleine forme & une date précise."
Souhaitons que cet enfrainement soit généra-
feur de médailles |

BF.
'FICHE D'IDENTITE

Nom : VIGNERON
Age:28ans 7
Spéciclité : Soutd laperche
Performances : Champion d'Europe en
salle, vicechampion du monde, médaille
“de bronze aux ._lau;;i-O!Fmpiqu;s de los
Angeles recordman de France I5,9l m),
recordman du monde de saut a la perche
§n1rbm oking (discipline non-olympique 1) :

, 10 m. _ " : i .

Konami, la série des Track and Field et des
Hypersports. Mais ce n'est pas fellement la
ﬁiﬁe que je vous les recommande : tout

SXien digne de ce nom doit les con:
nailre...

-

Arrivé frop fard pour élre lesté a fond, voici
Summer Olympiade sur ST, au moins aus-
si bien qu'Arena.

E



QUENEHERVE
LE CALME

our dénicher Gilles Quénéhervé, il n'y a
P pas frente-six solutions : il faut le rencon-
frer pendant ses heures d'enfrainement
au stade Yves du Manoir, a Colombes. Seule-
ment voild, le probléme c'est qu'a ces heures
|, il court | Et essayez de raliraper un vice-
champion du monde du 200 m d la course !
Alors, il ne reste qu'a atiendre qu'il veuille bien
s'arréter. Heureusement pour moi, et pour
vous par la méme occasion, ca lui arrive de
temps en femps. Surfout qu'a I'époque ob j'ai
pu le rencontrer, il se remettait d'une insolation
récoltée @ Portsmouth (ben oui, y'a aussi du
soleil en Angleterre... parfois...) |

Ce qui ne |'a pas empéché de répondre avec
une frés grande gentillesse @ notre invitation.
Une gentillesse qui, avec I'é¢fonnante sérénité
qu'il manifeste en foutes circonstances, consti
fue |'une des caractéristiques premiéres de sa
personnalité. A peine le femps de le laisser arri-
ver, de faire les présentations et hop | que je
te le colle derriére un ST pour jouer sur Arena
de Psynosis.

Premiére constatation du journaliste-contrdleur
en chel, nofre homme apprend quasi-
instantanément comment manipuler la
bécane. Pourtant, lors de nofre premiére ren-
conire, il m'avait avoué "ne rien connaitre a
I'informalique”. Aprés enquéte, il s'avére que
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Gilles a possédé un ZX 81 et une console Vec-
frex, a |'époque ot il vivait chez ses parents.
"C'était marrant, ces machines. Moins sophis-
tiqué que les jeux qu'on fait maintenant,
mais on s'amusait bien quand méme.". Petit
détail : aprés avoir passé un aprésmidi chez
nous d jover, il envisage sérieusement d'acheter
un ST en rentrant des jeux... Olympiques,
cette fois<i. Autre détail, Gilles s'est abonné
Micro News.

De refour sur Arena, notre champion entame
par un 1021 au 100 m. qui lui inspire un :
"Chouette, je viens de batire mon record per-
sonnel | Pour l'instant, je n'en suis qu'a
10"31, ce qui n'est pas au niveau de mon
record du 200 métres. Mais je pense beau-
coup progresser cette année."

Il faut dire que Gilles Quénéhervé n'a que 4
ans d'athlétisme de haut niveau derriére lui et
qu'il ne cesse de se perfectionner, sous la hou-
lette de son entraineur Jacky Desprez. *Pour
l'instant, foute la gestion d'entrainement est
consignée sur des carnels, ob I'on reporte
d'année en année les cycles de travail, les
performances réalisées... ['espére que tout
cela sera informatisé un jour, c&?u nous
ferait gagner pas mal de lemps."

Tout en parlant, Gilles @ commencé son che-
min de croix : 6,16 méfres a la longueur, mal-
gré fous ses efforfs. Toujours calme, il avoue :
"Ca ne m'élonne pas, les sauls ne sont vrai-
ment pas ma spécialité."

Ce qui se confirme par une autre piétre perfor-
mance en hauteur, 1,75 métre. Apparem-
ment, Gilles n'en congoit pas un grand dépit.
Pourtant, il avoue que "comme tous les spor-
lifs, je délesie perdre. Mais ce jeu, il ne
demande pas les qualités que j'ai I'habitude
de meltre en oceuvre. Ceci dil, il a un joli
?raphisme el les mouvemenis sont assez réa-
istes."

Bien décidé a ne pas s'en laisser compter par
une machine, Gilles repart de plus belle pour
réussir un joli 4,01 métres a la perche, puis
15,25 métres au poids, le tout avec une
bonne dose d'efforts qui lui rougissent un teint
habituellement pdle.

Mais ces tourments ne sont rien comparé & ce
qui 'attend pendant la derniére épreuve, le
javelot.

Achamé sur le dlavier du ST, Gilles arrive & réa-
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liser 55,55 métres en lachant, dans un souffle :
"c'est tuant, celte épreuve I

Pour relaxer nofre champion, nous |'avons
installé devant Xenon, de Melbourne House,
un des meilleurs jeux d'arcade du moment.
Tout en prenant bien soin d'écrabouiller un
maximum de méchants exira-ferrestres, Gilles
Quénéhervé raconte qu'aux championnats
d'Europe de Stutigart, en 1986, une salle de

FICHE D'IDENTITE
Nom : QUENEHERVE

Prénom : Gilles

Age : 22 ans

Titres : Vice-champion du monde du 200
métres a Rome 1987 et recordman de
France de la distance en 20"16. Egale-
ment finaliste aux championnats d'Europe
et du monde en salle sur 200 métres. Une
ascension éclair pour un athléte qui ne prafi-
que son sport de fagon assidue que depuis
4 ans.

Profession : Travaille (& mitemps) a la direc-
tion de la Communication de Sollac, une
entreprise francaise de sidérurgie qui
regroupe (entre autres) Usinor et Sacilor.

........




A Ben Jonhson, recordman du
monde du 100 m, sera le principal
adversaire de Gilles & Séoul.

< Gilles est un des plus grands

espoirs de médaille a Séoul.

jeux vidéo avait éié laissée d la disposition
des compéfiteurs, et I'on y trouvait, enfre
autres, un Décathlon. Et, si lui s'y était parfois
diverti, il avait surtout été frappé "par des
mecs qui y passaient un lemps fou. Ils deve-
naient complétement siressés. A la sortie de
la salle, ils étaient en sueur. A se demander
s'ils ne fournissaient pas plus d'efforts pour ces
jeux que sur le stade I
Avant de partir vers la salle de musculafion,
ol une grosse séance de fravail I'aftendait,
Gilles Quénéhervé nous a fait quelques der-
niéres coonfidences : "Dans le cadre de mon
iravail, & la direction de la Communication
de Sollac, on m'apprend & uliliser un Macin-
tosh. Pour l'instant, il ne s'agit que d'iniliation,
je n'ai pas fellement le temps de m'y inféres-
ser plus. Mais c'est un ordinateur frés simple
d 'anrd et j'aime bien me servir de la souris.
Aprés les Jeux, je vais essayer d'y consacrer
pﬁ:s de temps. Ca a aussi des ctés utiles,
l'informatique I*
Enfre-temps, raméne une ou plusieurs médailles
de Séoul, Gilles, on sera content pour foi |

B.F.

LE CHARME
DE LA
VITESSE

E athlétisme bouge vite, et le sprint encore
t plus. Ben Johnson ou Carl Lewis peuvent
confempler ranquillement leur compte en
banque ot quelques millions de dollars prospe-
rent. Les sprinfers francais n'en sont pas encore
|a, mais les stars peuvent en vivre trés confor-
fablement. Les femmes sont nettement moins
favorisées, étonnant non 2 Pourtant I encore
les choses évoluent, les sponsors et les mee-
fings (les mécénes et les réunions sporfives
dirais-{e pour ne pas me fermer les portes de
|'Académie Frangaise) touchent de leurs grices
sonnantes et rébuchantes quelques heureuses
élues. Marie-Christine Cazier, spécidliste fran-
caise du 200 m., est de cellesda. A Séoul son
objectif sera de participer d la finale, un résul
tat qui, s'il était acquis, lui permettrait de dou-
bler ses revenus. Marie-Christine y croit dur
comme fer, c'est pour cela que la salle
d'arcades du village olympique n'aura pas sa
visite avant la fin de ses épreuves. Et pour-
fant, la pefite est douge, passionnée par ce
qu'elle voit sur I'écran de son micro. "Aréna”, un
rés bon jeu d'athléfisme comprenant six
épreuves, accapare son alfention. Elle se lance
dans le 100 m, trop vite, le juge signale un

faux départ. Lle deuxiéme essai est le bon,
dés le coup de feu notre athléte bondit hors
des starfinngs-bloc et maintient son accéléra-
tion jusqu'aux 90 m, une légére faiblesse vite
reprise et Marie-Chrisfine se jette sur le fil...
10"04. Trés bon temps, mais on sent une
légére déception, nofre Frangaise aurait bien
aimé faire la pige a Big Ben, ne fut ce que sur
micro. la longueur n'est pas sa spécialité, il lui
faudra quatre essais pour réaliser un bond de
6,80 m. En revanche le concours de hauteur
est mené tambour battant, sire d'elle, Marie-
Christine attaque directement 1,77 m, puis
1,88 etenfin le record : 2,01 m. Aucun sporfif
venu tester les jeux au journal n'a pu réussir 2
m. La barre est franchie au deuxiéme essai.
Marie-Christine Cazier née dans le 20 éme
arrondissement, originaire de Fort de France en
Martinique et licenciée d I'A.E.C. de Nancy,
pousse un cri de joie et léve le poing en signe
de victoire, elle n'est plus dans une salle rédac-
fion & Paris mais bel et bien sur un stade parti
cipant @ une compétition. Peutétre, par anfici
pation, les Jeux Olympiques. 3,77 m a la
perche, 15,56 m au poid et 62,84 m au
javelot ferminent |'épreuve. MarieChristine est
sorement |'athléte qui a le plus vibré pendant
ces jeux. Aprés :::]hnque épreuve, elle n'a
jamais manqué de nous faire part de son
enthousiame. Résultat : un ST sera sirement
bientét d la maison. Et Micro News tous les
mois dans sa boife aux lettres.
Peu importe les derniéres performances, nofre
nouvelle recordwoman de la hauteur ne
refient que son saut @ 2,01 m, si prés des
anges qu'elle pouvait les toucher. Bon
voyage a Séoul, Marie, et bonjour aux
anges.

LL

FICHE D'IDENTITE

Nom : CAZIER

Prénom : Marie Christine

Sport : Athlétisme

Performances : Vicechampionne d'Europe .
1986 sur 200 m., championne de

France depuis 1985, recordwoman de

France avec 22'32", demifinaliste des

chumpionnuts du Monde.

Age : 25 ans
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LES ATHLETES

Un laboratoire immense eéequipe d'une piste
d'athlétisme, 'd'appareils de musculation reliés a
des ordinateurs enregistrant les moindres reac-
tions musculaires de la montagne de muscles qui
sue sang et eau, un scientifique s'approchant, une
seringue en main, injectant le produit "miracle” qui

LE SPORT ET LA MICRO={ i S—

décuplera les forces du "mutant".

as de panique | Ce n'est qu'une caricar
P ture que |'on peut trouver dans un des

multiples "Rocky® pondus par Sylves-
ter Stallone. Mais une caricature est une
déformation de la réalité, les laboratoires exis-
tent, cherchent et souvent trouvent les
moyens d'améliorer la préparation ef la détec-
fion des athlétes. L'escalade des perfor-
mances les rendent indispensables.

L'ATHLETE
DU
FUTUR

l athléte du futur, @ moins d'éfre un phéno-
L méne de la nature, sera un enfant de la
science : détecté, mesuré, surveillé, aidé,
son évolufion naturelle ne sera, en revanche,
jamais bouleversée. Voila la différence entre la
hc!inn et la réalité, elle est essentielle aux yeux
des chercheurs qui refusent d'étre pris pour des
savants fous ou des as de la seringue.
Dans le laboratoire de biomécanique de
'NSEP on étudie le comportement du muscle
sous simulation. Connaissant les lois muscu-
laires, on peut ainsi définir les besoins de renfor-
cement. La piéce n'a rien de confortable, plu-
1t grande, avec des cloisons délimitant des
pefits bureaux, un confort touf ce qu'il y a de
sparfiate. Des micro-ordinateurs en pagaille
emmagasinent les informations ; dans un coin
fraine une raquette de fennis et un arc avec
des fléches. Plus loin, un appareil de muscula-
tion sur lequel s'installe un athléte pour une
petite séance. "Bébert" le lanceur cﬁa poid a

malheureusement peu de chance de se rendre
a Séoul, il faudrait qu'il pulvérise son record
pour simplement atteindre le minima olympi-

ue, mais il y a les meetings et puis Barcelone

ans quaire ans... Justement dimanche, il a
une compétition, alors il préfére ne pas se
"vider" dans une séance de lancers, il s'allonge
sur "|'engin de torture", se place lui-méme ?es
électrodes et régle l'infensité des impulsions. Pas
d'effort réellement visible, seules quelques
légéres crispations du
visage indiquent le
moment ol le muscle
est sollicité. Cette
séance permettant de
travailler certains
muscles plus spécifique-
ment est la derniére
étape du fravail au
labo de biomécani-
que. Auparavant,
'effort demandé par
la discipline a été ano-
lysé, le geste disséqué
et raduit en chiffres et
en courbes, les particu-
larités de ['athléte
[forces, faiblesses,
vilesse), enregistrées
et comparées avec
une reconsfifufion d'un
mouvement idéal.
Une étude sur le fir g
I'arc a été effectuée,
les performances dans
cette discipline dépen-
dant de la régularité et %
de la précision. Un BN
appareil a donc été EERN
mis au point afin de
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Un afapareif de mesure ¢ la pointe
de la technologie : un micro créé
spécialement par et pour I'NSEP.

faciliter I'entrainement. Il permet de mémoriser
plus de 100 firs et de les fransférer sur un ordi-
nateur qui étudiera le mouvement, gréce & un
logiciel permettant de visualiser les firs ef
d'analyser statistiquement les informations qui
les composent.

Par qilleurs, chaque reldchement de la fension
du fireur sur la corde est iraduit par un son, e
tireur peut alors modifier son effort sur la corde
pour améliorer sa régularité.




LES MICROS
DANS
LES STADES

'informuiique n'est pas présente unique-
L ment dans les laboratoires, elle com-
mence & s'implanter sur les stades, pen-
dant |'entrainement ou les
compétitions. C'est dans
ceffe voie que s'orientent
les travaux du laboratoire
de mesures de la mission |

recherche de I'INSEP. En |

1982 un appareil,
METERES  (mesure, g
femps, réaction en

escrime) a été créé. Des
cibles s'allumaient et enre-
?isimient la précision, la 22
orce ef la vitesse des tou-
chers, mais il n'a pas été
dévelopé, la Fédération
frangaise d'escrime ne §
donnant pas suite d ce
projet.

A noter qu'un jeu sem-
blable existe cluns de
nombreuses salles
d'arcades aux Etats-Unis.
Alain Moreaux, respon-
sable du laboratoire, fra-
vaille actuellement sur
'observation des sport
collectifs : "Pour le Volley
ball, par exemple, les entraineurs saisissaient
des informations sur le match avec un Sharp
1500A de poche. Mais la machine avait
trop de touches, il fallait coller des papiers indi-
quant les fonctions des touches, bref ce n'était

Championnats

pas prafique. J'ai donc construit ma propre
machine que la fédération a, par la suite, com-
mandée & 150 exemplaires et utilisée pendant
les championnats du monde masculin et fémi-
nin". l'enfraineur peut a tout moment, interro-
ger son micro et méme se connecter sur un
minitel, pour disposer du grand écran et qinsi
voir l'analyse générale de ['équipe, des joueurs,
de l'attaque, de la défense, dpgs réceptions,
des services ou encore des contres. La méme
machine existe désormais pour le basket, et
cerfains entraineurs étrangers, |'ayant remar-
quée au cours de fournois internationaux, |'ont
achetée. Bientdt, des micros de poche pour le

e Trampoline et de Tumbling,
Vente de billets sur place, & L'Equipe, Fnacs et Agences.

Location: 43.:’16.12.21.

handball et le rugby seront également opéra-
fionnels. On ressent fortement une demande
du miliev sportif pour la micro-informatique
mais ils ne franchissent pas toujours le pas :
"Peut-£tre par peur, explique Alain Moreaux,

PC, minitel : le labo de mesure
est bien équipé.

peur de ne pas maitriser la machine ou d'étre
remplacé par elle. C'est idict, |'ordinateur se
contente d'observer, Fentraineur reste décision-
naire”. Cependant, dans un futur proche, il est
incontestable que I'entraineur devra faire
équipe avec la machine. l'intelligence artifi-
cielle, les systémes experts, |'analyse de
l'image, du geste, de I'entrainement et de
l'individu seront monnaie courante. La diétéfi-
que et méme la vie privée d'un athléte de
haut niveau seront programmées et
'ordinateur décidera de FenfruTnement pour
que le sujef réussisse felle performance tel jour.
“Pour I'instant cette méthode est encore en
prospection, précise Alain Moreaux, mais la
voie est largement ouverfe ef on peut citer,
pour exem;ﬁe, le service de Jimmy Connors
qui a été amélioré par ce moyen.
l'informatique est en plein dévelopement
industriel, donc le sport suivra avec un peu de
retard.
Mais, dans les frois prochaines années, nous
allons assister & une évolution importante
dans ce domaine”. Joumées noires en perspec-
fives pour les entraineurs et sans doute aussi
pour les sportifs... Allons, I'avenir n'est pas
complétement sombre | Les athlétes et leurs
coachs garderont la maitrise de la compo-
sante principale des grandes performances,

ui font lever un stade et frissonner des millions
ge téléspectateurs : la motivation et la
volonté de dépasser ses limies...

L

REMERCIEMENTS

Eton leur dit merci.
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AMIGA

— MATERIELS ET PERIPHERIQUES

« Amiga 500 4490F
« Amiga 500 + MONITEUR 1084 (haute résolution) 6990 F
« Amiga 500 + MONITEUR 1084 + IMPRIMANTE MPS 1250 8 950 F
« IMPRIMANTE MPS 1250 1990 F
« SOURIS 270 F
« SPACE RANGER 110 F
« BUGGY BOY 259 F o THE THREE STOOGES 295 F
» CRASH GARRET 389 F » TETRIS 190 F
» DEFENDER OF THE CROWN 280 F » VAMPIRE EMPIRE 210°F
» EXPLORA 370F '
o FLIGHT SIMULATOR 2 375F — Utilitaires
» INTERCEPTOR 280 F
« KARATE KID 2 230 F e DELUXE PAINT 2 695 F
 MARBLE MADNESS 190 F « SCULPT3 D 900 F
¢ MANOIR DE MORTEVIELLE 199 F PACKAGE BUREAUTIQUE

+ OBLITERATOR 235 F (Maxiplan, Superbase, Prowrite) : 2990 F

En CADEAU durant tout le mois de septembre, pour toutachatd'un
Amiga 500, vous recevrez TEXTCRAFT (traitement de texte en
frangais) et SUPERBASE (gestion de fichier) d'une valeur de
1500F

Les trente premiers acheteurs recevront en plus un cadeau
supplémentaire.

"Dynamic publisher" -iempc & compatible

Le logiciel Desktop Publishing "Dynamic publisher" offre une multitude de possibilités a I'utilisateur qui desire faire lui-méme
ses propres publications. Dans n'importe quelle forme souhaitée.

Afin de réaliser de telles publications, le DTP posséde un traitement de texte performant, un programme de dessin étendu et
un organisateur rapide, le tout étant complétement intégré.

Hypercomplet, efficace, rapide... Les autres avantages de ce systéme d'exploitation sont I'éditeur de caracteére, I'exploitation
efficace de la mémoire (la totalité de la publication, reste dans la mémoire), la possibilité d'utiliser une souris, les menus "pull-
down", le libre choix de l'imprimante (matricielle, laser,...)

Le Dynamic Publisher travaille sur PC IBM Compatible qui dispose d'une mémoire d'au moins 512 KB etd'une carte graphique
(CGA, EGA, Hercules). La souris est en option.

Dynamic Publicher existe en disquette 3 1/2 ou 5 1/4 1490 F T.T.C.

DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES CREDIT CREG IMMEDIAT

Bon de commande
& recopier ou & retournera J S | - 89-89 bis, rue de Charenton - 75012 PARIS

Nom : _ | @ Je vous commande le matériel suivant :
Prénom
Adresse — : | Pourun prix de :
| . . O Frais de port jeux, 20 F
Ville _ Code postal | O Frais de port matériel : 90 F
N° tél. . TOTAL
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Les résultats de notre sondage I'ont

rouvé (cf page 106), vous tenez

absolument & avoir des notes pour chaque logiciel ainsi qu'une indica-
tion des prix. C'est donc chose faite. Nous avons essayé d'adopter un
systéme aussi simple et surtout aussi clair que possible. Espérons qu'il
vous plaira : n'hésitez pas & nous faire part de vos commentaires.

APPREC

Plus
de 300 F

Entre 200
J et 300 F

Entre 100
et 200 F

@ Moins de 100 F

IATIONS
ddd

Génial

: % Médiocre
@ Horreur absolue

PSD

Vous étiez nombreux a nous
réclamer une rubrique spéciale
pour les meilleurs jeux du mois.

Quelques

U MO

Et hop, une
nouvelle rubrique !

Voila qui est fait.
récisions

es Iogiciels
w0y sont testes en

& Dogy
C. & i

machines. Pour

un possesseur
de ST,

. un
ieu
- CPC

peut

paraitre

décevant. Mais s'il
exploite bien les
qualités de la
machine, il pourra
néanmoins étre un
Top du Mois. Dernier
détail : les Tops ne
sont pas noteés.
Pourquoi ?
Simplement parce
que s'ils sont dans la
rubrique, c'est qu'ils
sont géniaux,
évidemment...

fonction des

[



Une fois de plus, Micro News vous pouvant lui permetire de frouver le... (fous en  a des combats d'épée qui donnent un sacré

emméne dans les délicieux pré- cheeur) Kristal | Ce n'est guére original et pas  coup de vieux & Defender of the Crown et
mices de l'inexploré, du terrain tés précis mais nous ne devons pas vous en  les informafions sont obtenues en posant des

100% vierge | C'est le scoop incon-
tournable, celui qui laisse derriére
lui une empreinte indélébile...

a sorfira d la fin de 'année sur
ST et Amiga, ¢a s'appelle
The Kristal, ¢a vient
d'Angleterre, c'est édité par
Fissionship Software... et ¢a
risque de faire plus que frés mal.

C'est un logiciel mais ¢a ressemble & un film.
Ca rappellera 4 certains les productions Cine-
maware, mais plutét @ ['étage au-dessus...
Tout a commencé dans la téte de Mike Sutin
et Rodney Wyatt. Mike Sufin était stage-
manager dans {es comédies musicales Hair et
Jesus-Christ Superstar dans les années soi-
xante et Rodney Wyatt faisait également
de la production Xuéﬁtrnle. A l'origine The Kris-
fal devait éfre une piéce de thédtre. Sa con-
cepfion remonte & 1976 et une bande sonore
avait été enregisirée avec des chansons
d'Elaine Page et des commentaires dits par
Patrick Moore.

C'est |'histoire d'un joyeux pirate du nom de
Dancis Frake [anagramme de Francis Drake, il
y en aura d'autres...), originaire du systéme
Kreema, qui voyage a travers différentes
galaxies rencontrant foutes sortes de person-
nages, essayant.de gldner des informations

-

dire plus car une parfie de I'intérét du jeu est la
découverte de I'histoire elleméme, de ses lieux,
de ses personnages. Donc c'est un jeu
d'aventure 2 Non, c'est aussi un jeu d'arcade,

jluesiions aux personnages autour de vous
assique mais frés au point, |'interaction ayant
été particuliérement soignée afin que vous ne
deveniez pas chévre @ poser cinquante fois la

de stratégie et d'interaction en temps réel. | v méme question.
g P Y q
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Par confre en voyant les grc:rhismes, vous ris-

quez de sauter au plafond | Il y a environ
1500 tableaux différents et les scénes qui se
déroulent en scrollings sont vastes, déic:ﬁlées,
pleines de vie et de couleurs.

La bande sonore est de frés haute qualité
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avec des phrases parlées digitalisées remar-
quablement claires. Au déiul du jeu par
exemple, vous voyez une galaxie alors que la
voix de Patrick Moore vous en ex c|ique
I'histoire. Pendant que la voix continue, I'écran
vous emméne dans d'autres systémes sclaires
et galactiques jusqu'd la planéte originelle. Et
ceux qui ont 1 Méga de mémoire en auront
pour leur ROM car le logiciel exploitera fotale-
ment les possibilités de I'ordinateur.

Mike Sutin décrit le jeu comme une odyssée,
une sorte d'histoire sans fin qui prend la forme

REJOIGNEZ
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-

] {8 e

que vous lui donnez. Il faudra compter trois
mois pour en faire le four. Plusieurs styles de jeu
sont disponibles, avec un mode *débutant"
Ti vous permet de faire franquillement le four
u propriéfaire, histoire de voir foutes les pla-
nefes et de rencontrer les personnages avant
d'enlreprendre voire périple.
le directeur arfistique s'appelle Michael Hough
et il ravaille avec une equipe de sept autres
raphistes dont le fameux Dave Hardy,
ﬁiﬂustmfeur des livres d'lsaac Asimov. L'équipe
de programmation est dirigée par Alex

T, ¢

Nelwg -
\ :.,. v ‘% e
.2 R

. — Vous avez de bonn

e

Mills et comprend quatre programmeurs sans
compter les responsables des effefs sonores.
Fissionship Software a été créé par Mike Sutin
spécialement pour éditer The Kristal qui sera
proposé sur frois disquettes.
I'équipe ne vit plus que pour la sorfie du jeu,
elle y a mis foute son dme et le résultat sera
cerfainement & la hauteur de ses espoirs |
(Disquette Fissionship pour ST et
Amiga).
Tony Takoushi
Jean-Michel Berté

QUI GAGNENT !

LORICIELS RECRUTE

£3 Des Programmeurs salariés

pour Rueil (92) ou Annecy (74)
— Vous programmez en C ou assem-
bleur e
— Vous avez de la créativité arevendre
— Vous avez envie d'intégrer une
équipe dynamique R
ALORS VENEZ NOUS REJOINDRE !

. pour Rueil (92) ou Annecy (74)
es connaissan-

_ces en graphisme et en animation

nformatique vous intéresse
— Vous avez des idées bouillonnantes

Or |||5 N T Fran

 ALORS VENEZ NOUS REJOINDRE !
&2 Des Programmeurs indépendant
. pour toute la France :
— Vous avez écrit un programme ou
vous souhaitez étre aidé pour le
faire
— Vous voulez étre édite
.. ALORS ECRIVEZ-NOUS!
. Ppierre Marchand
LORICIELS * 81, rue de la Procession - 92500 RUEIL




Non, c'est vrai, je préfére ne
pas essayer d'imaginer le
montant des droits que
-- ~ Gremlin a du verser a Walt
Disney pour acquérir les droits de Mickey. Je
vais plutdt vous parler du jeu, aprés fout, c'est
quand méme ¢a que vous cifendez...
Premiére constation d'abord, mais elle est
d'importance : la version finale de Mickey
Mouse n'a que peu de rapport dvec la pré-
version que Gremlin avait présenté & la presse
il y a quelques mois. Si vous avez lu de mau-
i : 7 H e 3 i

.I'!:\r oea

Ll

B
5

e n'ose méme pasy penser...

-

vaises crifit?u_es a ce momenHd, n'en fenez pas
compte, elies n'ont prafiquement plus de rai-
son d'étre aujourd'hui. /
e scénario du logiciel reprend tout un monde
juia pelifs ef grands connaissent bien : Mickey
oit retrouver la baguette magique de Merlin
volée par le méchant roi des ogres. la
buguet’re est cassée en quaire morceaux,
chaque morceau éfant au sommet d'une four
gigantesque.

) © © ©
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Chagque tour est gardee puf un p-uquef de ;
monstres {que Mickey peut fuer avec un pis-

tolet a eau magique !) et une sorciére, plus dif
ficile a éliminer. Mais au fur et a mesure que

vous vous éléverez vers le sommet de la tour,

yous découvrirez de nombre'use_s poriés,’lcfé?r'-___ Gt

riere lesquelles se cachent des ennemis a élimi-

ner. Quatre jeux différents sont alors propo-
sés, suivant la piéce ol vous enfrez. lls sont

tous frés différents, amusants, a la difficulié

1echnique pcrfuiie.

Ce compliment peut d'qilleurs 's'upp}i'quér'-'ﬁ oy

W

I'ensemble du logiciel. Techniquement excel-
lent, Mickey bénéficie aussi de graphismes

quasi parfaits, presque de la B.D. [pour Mic-

key, ca s'imposaif], et d'une animafion excel-

lente, presque un dessin animé (ga s'imposait
aussi). ' o

 bien dosée et ont en commun une réalisafion

La diffilculté du jeu est assez bien dosée, de

maniére 4 ce que Iecjeu soif jouable pour les
jeunes ef reste quan

site de Gremlin, décidemment au sommet de
son art avec Mickey et Night Raider.
La version ST de Mickey est parfaite en fous
poinis, inufile d'en rajouter.

machines respectives, elles aussi excellentes.
Un must, les gars, je vous le dis...
Disquette Gremlin

- er. Mais les versions i o
CPC et C64 sont, dans les limites des

pour ST,_. cas- |

_ nd méme intéressanfpour
es pros du joystick. Au total une superbe réus

sette ou disquette pour CPC et C64,
Disponible également sur Spec-

trum.

1
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opERATION JUPITER

la bavure

ans la rue déserte, le bruit de
la siréne se rapprochait rapi-
dement. Un soudain crisse-
ment de pneu, et la fourgon-
nette s'arréta. Plusieurs sil-
houettes en jaillirent et gagnérent un immeuble
pruche en rasant les murs. Soudain, les projec-
feurs s'allumeérent. Les silhouettes se révélérent
clairement : armées jusqu'au nombril, les
hommes du G.I.G.N. -surnommés "les rois de
la bavure" ou encore "on fire d'abord, on
regarde aprés”, venaient d'arriver devant
I'ambassade oU, depuis des heures, des
immondes preneurs J"G?uges (sGrement des
élrangers |) tenaient de pauvres innocents a
leur merci.

Yoici Opération Jupiter le nouveau jeu

a .'.-W-':'.: '

e

d'Infogrames sur ST. C'est un bon jeu, voire un
trés bon. Sirement un des fous meilleurs du
mois... Il est dans la bonne tradifion de Bob
Morane Océans : bonne réalisation techni-
que, différentes parties @ l'intérieur du logiciel,
efc.
Vous devez prendre d'assaut |'ambassade
d'un pays non déterminé. Il vous faut d'abord
lacer vos fireurs d'élite, en rampant sous les
Eu"es ennemies (superbe animation ), puis
faire pénétrer des hommes dans I'ambassade
en leur faisant descendre la fagade en rappel
(& aussi, I'animation est excellente).
Ensuite, le jeu se décompose en deux parties
principales. D'abord, exploration des piéces
avec, chaque fois qu'un terroriste apparat,

une bonne giclée de mitraillette & envoyer. Et
puis, vos fireurs d'élite peuvent essayer de
dégommer les barbares a fravers les fenétres,
mais gare d la bavure.
Mis a part les scénes =y 4o
d'inférieur, ol le graph ' \
estun peu Fmibha,siI
du soft bénéficie d'une réali-
safion impeccable, gra-
phisme, bruitage, anima-
fion.... On finit par se laisser
prendre au jeu assez rapide-
ment. Disons en tout cas
que la réalisation technique,
trés au-dessus de la
moyenne, permet de se
laisser captiver par le jeu
peutétre un peu plus que §
son réel intérét ne |'aurait X

mis.

ais je frouve Opération
Jupiter un peu frop mor- (-
bide & mon goit. J'aurais ===~
préféré que le jeu laisse le choix entre , je ne sais
pas moi, fenter de négocier, ou capturer les ter-
roristes vivants, par la ruse.... Un bon ferroriste
est un ferroriste mort, jawohl | Je ne dis pas
qu'il ne faut faire des logiciels qu'avec des
bleuettes ou des histoires invraisemblables. Ca
ne servirait & rien : n'importe quel enfant peut

isme ;
'ensemble &= 7
¥

voir pire tous les soirs & la télé. Mais c'est
quand méme pas une raison pour en rajouter.
Ou dlors, il faut essayer d'y meftre ne seraitce
qu'une pincée d'humour.... (cf Barbarian de
Palace software). Alors, petite bavure

d'Infogrames pour le scénario, mais enfin un
Emduit techniquement excellent. Espérons que
prochain sera parfait...
Disquette Infogrames sur ST, adap-
tation prévue uniquement sur
Amiga.
O.F.

gps o mois™—



:'surM|§u n'est plus & pré-
 senter.

_ quement fous les grap

~ mauvvaises alors) auraient pu_
- l'orrivée de ce programme sur
~ enlevétoutes les mpum{és
. Ghitpouwisud mm%
" les valeureux:
Gh s renk D!B]HSB
Ve qui apuse

aint Il bat a plate couture tout
fmre» comme Togmei

~ carfe dont le prix resfe en rapport.
~ exensionsde la machine).
i Ba,luxa-l’mm; Il suppor

e am;les, Tundy ef méme Amslmd te lo "!,'U

a joumée s'annongait brillante
pour Derek. Aprés sa géniale
opération Eoumere la
moindre des choses que pou-
vait lvi offrir David

Rogers, c'était bien une place d'associé.

Pourtant, @ neuf heures tapantes, aprés éfre
eniré dans son nouveau bureau, avoir con-
templé sa fable de travail sans 1e|ephone etle
mobilier triste et fonctionnel qui ressemblait &

out le monde smf
que Deluxe Paint sert -E_r;:h—
' .-L'-i':areuieurs 4 jeux. De mauvaises languas (rés M

0 ue ::'.::-:
- i &uctlmf
lqﬂas dontil -
n an estrienque p
ossesseurs de clones se rassu-

N de dessin
~ jusqu'd présent (je ne parle bien évidemment la

7 - que des programmes fournant avec une  tolal),

orte de  nombreux niodas-'ze_;;:
: CGA, 'EGA MCGA, VGA,

o danc de 2 cuulz?.urs en 720 X 343 v'a 2515 —
el couleurs affichables en 320 X é(ﬁ '
blan connve '

quelle que soitla carte graphique que renfe

,:leé capot métallique de votre bazur Deluxa i a

Paint Eﬂ sugApmte On préférera bien enfendy
I‘ESOIU-;; £ :::

des n‘mdasi:

lemode E

lus économique yu la
_:ilon

mais w as ‘capacités.
AeiVGh le détour semblerait intéres-
. Toules les foneham éres aux po;

‘courbes, rem
palette (dant

|PDI nnES.
compléter | es auii{s

'wennent_; |

s'y méprendre G ce qu'il venait de quitter, il se
demandait vraiment s'il avait eu raison
d'accepter le poste.
En fouillant son attaché<ase, il retrouva son
agenda et se rappela qu'il avait rendez-vous
avec son épouse Jenny, le bureau de sa secré-
taire, Margaret Stubbs, se trouvait juste d
coté. I lui gemundu de telephoner d Jenny et
raccrocha précipitamment quand une voix
masculine répondit au bout
du fil. Depuis quelques
temps, ¢ 'est
viai qu'il y
avait de l'eau
dans le gaz
dans  son
cloup|e mais ¢a
s arrangerait.
Pas ngu tout
Derek, surveil-
le la voilure
rouge.
9h30. Il était
temps de faire

seurs des autres versions sont présantas' (il
issage, symétrie, loupe, zoom,
es couleurs se réglent avec des I
sdr!es de potentiométres rectilignes), éllipses, 1
De nombreux menus viennent
lls permettent le travail de
perspeciive, le choix des fonfes (15 au
 fotal], les inversions, gr&safsﬁanenis inclinai-
es sons, rofafions... la Fﬂe estl ongue etladocy
" mentafion (200 1 pages en anglais) viendra ren- s
forcer les nombreuses boites de dialogues qui
npiéler sur nofre. muwe si amoureu-
dessinée. Le changemml le résoluﬁnn

i

1
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un peht four pour voir le personnel. En pussuni

prés de la salle des acheteurs, un commis lui

cria que le Service de Répression des Fraudes

avait téléphoné pour David.

Dépéche-toi Derek, si tu ne veux pas payer

pour les aulres.

Derek se dirigea vers le bureau de William

Hughes, le comptable. "Que pensez-vous de

David 2* demanda-Hl.

I {1|0'|le "Je sais que le Service des Fraudes a
é

Va dans le parking, Derek, et regarde par

la fenétre deﬂg Voﬁo il

Soudain David entra dans le bureau. "Excuse-




~ encours esf possible, au prix de la perte du
~ dessin. De nombreux exemples n;:,cqmpadg'-

 nent le de
. s'exercer

moi” ditil, "j'ai une contérence importante &
laquelle tu ne peux pas participer. Vous venez
William 2*. Derek se mit d les suivre, ils arrive-
rent au bureau de David et s'enfermérent.
Derek écouta a travers la porte et la conver-
safion qu'il surprit ['atterra, F:mnfandil et le fit
se precipiter dans le parking. Trop
tard, Derek, trop tard | Alors qu'il allait
s'engouffrer dans sa BMW, une main se posa
sur son épaule, le laissant suant, pantelant et
muet...
Corruption est une aventure radicalement dif
férente de fout ce qui exisfe. Le ressort princi-
pal est la recherche d'informations. Examen
des dossiers, écoutes aux portes, vol (profitez
que la secréfaire de David se rend aux foi-
lettes pour fouiller le bureau, vous emparer
d'une clé, forcer le bureau de David, et
reprendre la cassette fruquée fournie dans la
boite de jeu), tout est bon pour se sorfir des
griffes de ce traquenard. les person-
nages (une frentaine) ont une vie indépen-
dantes et vous répondront différemment sui-
vant ce que vous savez.
Réaliste & fond sans
d'humour, innovateur et solide, Corruption est
servi par un analyseur de syntaxe hyper-
perfcrmuni, des gruphismes superbes, un sce-
nario béton et une notice en bon francais
représentant I'agenda de Derek. A mon avis
encore un "game of the year" pour Rain-
bird. Bien fait |
(Disquette Rainbird pour ST).

Alan Derek Venture

Eﬁﬂrﬁrﬁfﬂie._-pérm-aﬂqnt;,afna: de
. 1l souris & sa lenfe progression. Dans
. ceriains cos difficiles @ calculer, Deluxe Paint Il
. s'avére un peu lent. Seraitce lamachine ?
 Asignaler également la présence d'un conver.
 lisseur de fichiers et d'un utilitaire résident per-
_ meftantles copies d'écran..

1 a
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étre dénué

ympa d'avoir la démonstra-
fion d'un nouveau jeu par la
personne qui I'a créé | Et en
plus Michael Powell a fait la
un one-man show : program-
mafion, graphismes, scénario, pas mal pour un
coup d'envoi |

Il s'agit d'une course de jels futuristes contre

e e il i “ quatre pilotes d'aures galaxies. les effefs 3D

sont plus que parficuliérement réussis et Power-
drome deviendra certainement une référence
en la matiére, Les effets de vitesse et de sons
joutent encore aux impressions verfigineuses
rtes par ce logiciel. On peut jouer a deux
joueurs en méme temps, chacun sur son ST,
rGce @ un cable de connexion. Il est possible
e courir d'abord seul, histoire de s'écﬁrﬂer,
pour ensuite disputer une vraie course sur l'un
des six circuits du Powerdrome. Les plus coura-
geux Sou inconscients) s'inscriront pour la saison
compléte des six courses. Chaque circuit se
frouve sur une planéte différente, avec ses par-
ficularikés et ses condifions dimafiques propres,
les orages et les éclairs étant parficuliérement
impressionnants. Une saison de courses débufe
par un entrainement qui permet au joueur de
trouver les réglages opfimum. C'est la que
réside le secret ge la réussite dans Power-

drome ; un écran spécifique permettant de
régler et d'ajuster au mieux votre engin ; freins
a air comprimé, sensibilité de la surface por-
tante, sélection du carburant et des filres du
moteur (suivant |'aimosphére de la planéte).

Un four de qualification avec les quatre autres
concurrents déferminera les posifions lors du
départ.

“Un rétroviseur permet de voir d'avance les

coureurs qui arrivent de |'arriére et le tableau de
bord donne toutes les indications sur la course,

les performances des concurrents, I'éiat des

deux moteurs, le carburant, efc. le gagnant
de chaque course obtient des points qui sont
comptabilisés pour |'éventuel *Trophée Cyber-

neufe” |

le vénicule est endommagé, on doit s'arréter
qux stations-service robofisées, les Robopits.
Si les dommages sont frop sérieux, il faudra se
faire remorquer.

Powerdrome demande un cerfain coup de
main, le jet se conduisant comme un avion
dans un simulateur de vol. Au début, plan-
tages garantis | Lorsqu'il est manipulé par un
habitué, le jeu est un régal @ jouer ou simple-
ment a regarder | Ca rappelle un peu une
course de %obsleigh mais en beaucoup plus
sophistiqué : tunnels, souterrains, dos d'dne,
courbes verfigineuses, portes coulissantes ou a
enfoncer, bref une sorte de montagnes
russes/frain fantdme en 3D & bord d'un véhi-
cule dont le tableau de bord préfigure peut

éire les voitures de demain | Un soft incontour-

nable qui fourne, foume, fourne |
Disquette Electronic Arts pour Atari
ST (disponible fin septembre) et

Amiga (novembre), prochainement

o

sur PC.
Photos de la version Atari.
J.-M.B.

lorsque le carburant vient @ manquer ou que

.....




—— AMSTRAD ——
GOLD SILVER BRONZE

23 EPREUVES 149/199F
SPORTIVES EPYX
LEADERBOARD "PAR 3"
+LEADER BOARD 145/169F
+LEADERBOARD TOURNAMENT
+WORLD CLASS | LEADERBOARD
KARATE ACES 115/175F
+KUNG FU MASTER+BRUCE LEE
+UCHI MATA+THE WAY TIGER
AVENGER+SAMOURAI TRILOGY
+THE WAY OF EXPLODING FIS1
ELITE 6 PACK N°3 95/145F
+DRAGONS LAIR 1+2+ENDURO
RACER+PAPERBOY+GHOSTGOB
BLIN'S+TUER N'EST PAS JOUER
ARCADE ACTION  115/185F
+BARBARIAN+RENEGADE
+SUPERSPRINT+RAMPAGE
+INTERNATIONAL KARATE 2
GEANTS D'ARCADE 115/195F
+ROAD RUNNER+INDIAN JONES
+RYGAR+GAUNTLET DUNGEON
AMST GOLD HIT 3 115/195F
+TRANTOR+SOLOMON'S KEY
+WCLEADERBOARD+BRAVESTAR
+RAMPART+CAPTAIN AMERICA
LES GREMLINS 115/165F
+MASKI+MASK2+DEATH WISH3
+BASIL DETECTIVE+DEFLEKTOR
+IACK THE NIPPER 2

COLL KONAMI 115F/185F
+]IACKAL+SHAOLIN ROAD
+NEMESIS+JAILBREAK+YE AR
KUNG FU 2+GREEN BERET+YE
AR KUNG FU+HYPERSPORT
+PINGPONG+MIKIE

TOP TEN COLLECT. 99/145F
+SABOTEUR | +SABOTEUR245IG
MAT+CRITMASS+AIRWOLF+THA
NATOS+DEEP STRIKE+COMBAT
LYNX+BOMBJACK2+TURBO
LES TRESORS USG  99/195F
+GAUNTLET+LEADERBOARD
+INFILTRAT +METROCROSS
+ACE OF ACES

BESTOF ELITE2Z  95/145F
+PAPERBOY+GHOST N GOBLINS
+BATTLE SHIPS+BOMBJACK2
ALBUM EPYX  99189F
+WINT. GAMES+WORLD GAMES
+SUPER CYCLE+IMPOS. MISSION
OCEANSTAR HIT 2 99/145F
+ARMY MOVES+MUTANTS
+HEAD OVER HEALS+COBRA
+WIFZBALLA TANK

IMAGINE ARC. HITS 99/145F
+ARKANDIDAGAME OVER+MAG
MAX+LEGEND OF KAGE

+SLAP FIGHT+YE AR KUNG FU 2
ALBUM DIGITAL 99/ 145F

S TOMAHAWK+FIGHTER PILOT
+TT RACER+NIGHT GUNNER
ELITE 6 PACK N°2  95/145F
+BATTY+ACE#INTL KARATE
+LIGHTFORCE+ ACE+RIDER
GAME SET MATCH 129/179F
+TENNIS+HYPERSPORT+BASEB
ALL+PING PONG+FOOT

+KONAMI GOLF+BOXING+PDOL.
+SUPERTEST DECATHLON
OCEAN STAR HIT  95/145F

1 + TOP GUN + SHORT CIRCUIT

| +GALVAN + KNIGHT RIDER

% STREET HAWK + MIAMIVICT:

B P-’hﬂl‘i FII. W22 139/ 189F
A #THE GREAT ESCAPE+REVOLUTS

| CAULDRONZ 4 SORCERY
| HIT PACK 2 ; 931
| #8COOBY DOO+FIGHTING
| WARRIOR-ANTIRIAD+COMMAND!
| BORIET SET WILL v +14%42
b %M'ﬁmsnﬂ 165/1951

o BI+INERTIE ASPHALT
AMANHATTAN LIGHT2MGE
ALBUM LORICIEL  95/145F
+5° AXEASAPEMGT+ AIGLEDOR.

45F

300 LOGICIELS A GAGNER II!

En septembre, branchez vous sur
3615 MICROMANIA et vous pourrez
gagner un des 10 logiciels offerts
chaque jour en répondant a

une question concernant les jeux.
3615 MICROMANIA

FRAIS DE PORT GRATUITS.

NOUVEAUTES __
ALTERN WORLD GAMES 95/145F

| ALIEN SYNDROME. G5/139F
APOCALYPSE  9SHasF |
APOCALYPSENOW  NDASSE |
“ARTURUS = = . 98/35F |
- ARTICFOX. 919K |
:mmmmrs'mm 95/139F |
B"ﬁsﬂﬂhﬂlﬁﬂ BONE |

YSII30F

ke
G5/145F

ARKAMNOIDZ:REVENGE  89/145F

BADCAT 95/145F
BEYOND THE ICE PAL.  95/145F
BIONIC COMMANDOS  95/139F
BLOOD BROTHERS 95/145F
BUBBLE BOBBLE 95/145F
CALIFORNIA GAMES us/145F
CHARLIE CHAPLIN 95/145F
COMBAT SCHOOL RYf145F
CONSPIRATION 145/ 1R5F
CRASH GARET NIV193E
ENLIGHT. DRUIG2 95/145F
GABRIELLE 139/175F
GUADALCANAL 95/145F
GAUNTLET 2 95/ 145F
GRYZOR B9/145F
GUNSHIP 195/245F
GLUNSMOKE U5/ 145E.
HERCULE 05/145F
IKARI WARRIOR B3/145F
IMPOSSIBLE MISSION 2 95/145F
JINKS us/145E
KARNOV. G5/]45F
LA CHOSE GROTEMBUR 135/173F
L'ANGE DE CRISTAL 457 149

LANNEAL DE ZENGARS | 15/ 18YF

145/195F |

BLACKLAMP BOI9E |
LY e 145/195F
fﬁﬂ“ﬁﬁﬁﬂﬁﬂfﬂﬁiﬁﬁu-v: d5/19sF | -
CORPORATION 93jlasE |
CYBERNOID 2 9SH3sF |
EY'S n;mwsm i

.m*&’m CHALLENGE 95‘1391-‘

H4S/195E |

o MSIYSE

: 99N49F

© SUPERSKL |

__ _ NOUVEAUTES __
[suite)
HURLEMENTS 135K 75F
INDITAN MISSION M/ 59F
IROM HORSE Q9N 49F
L'EMPIRE CONTRE... 0/ 149F
1943 D2/ 145F
NETHERWORLD 95/139F
MNIMITE Qaf1 39F
OVERLANDER 05/ 145F
PSYCHOPIGS 05/139F
RASTAN BOf145F
RIMEBLIMNMNER 89/145F
ROAD BLLASTERS o1 39F
ROADWARS 95/139F
ROY OF THE ROVERS 95/139F
SALAMANDER BO/1 39F
SEY HUNTER 135/175F
SOLDIER OF LIGHT B0/ 30F
SUPERSPORTS 95139F
TERRORPODS 951391
T-WREKS 05/145F
THE GAMES WINTER G5/145F
THE GREAT GIANA S  95/139F
THE LAST NINIA 2 |25/ 145F
THE VINDICATOR 80/130F
TROLL. 8Q/139F
200000 LIEUES 55 MERS  ND/169F
— HIT PARADE —

LA PANTHERE ROSE  99/140F
LARCHE CAFT BLOOD 1 39/199F
LES PRIVES NEj195E
MACH 3 129/179F
MARAUBDER R0/130F
MATCH DAY 2 9;145F
" MICKEY MOLISE 95f145F
NIGEL MANSELL OSIH4SF
NIGHT RAIDER 95/ 145F
OUERLIN & s 148F
PHM PEGASUS . |49f195F
PEUR.SUR AMYTIVILLE._L29/1659F
PLATEOOMN CHOA45F
PREDATOR HO/145F
ROLLING THUNDER: e 95/145E
SCRABBLE DE LUXE © ND/225K
SKATE CRAZY L RSPA0E
SPACE RACER = 139/189F
STREET SPORTS: BASK SR
STREET FIGHTER - 957145F
TARGET REN‘FEAADE COBYIASE |
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ous vous rappellez le numéro
6 de Micro News ¢ Oui je

sais, ca fait déja un paquet
. de temps, mais faites un

effort, merci. A |'époque,
nous avions été les premiers a vous présenter
|'Archimedes, le micro Risc de Acorn, le plus
puissant micro qui ait jamais wu le jour. Un seul
jeu existe sur Archimedes, Zarch, fantastique
jeu spatial en frois dimensions. Acorn a fiére-
ment présenté Zarch & la presse en expliquant
longuement qu'un jeu de ce type monirait
bien les capacifés révolutionnaires de la
machine et qu'aucun auire ordinateur ne pour-

rait posséder son équivalent. Ben, désolé, mon-
sieur Acom (dlias 'e(:\und', en anglais...), {'ai w
Barei[ sur ST et c'est Virus, de Firebird.

irus est 'adaptation officielle de Zarch et le
plus étonnant c'est qu'il lui ressemble comme
deux giclées de laser. Pourquoi éfonnant 2
Simplement parce que la différence de puis-
sance et de rapidité enfre les deux machines
kaissait cmindrei ire.,
Il n'en n'est rien | Bien que I'écran de jeu ait un
peu diminué et les graphismes perdus un peu
de leur finesse, Virus est un jeu exiraordinaire,
fout & fait comparable & Zarch par sa qua-
lité. Inufile d'acheter un Archimedes...
e scénario de Virus importe peu. En gros, vous
vous baltez -grdice d un vaisseau d la pointe
de la technologie du 32éme siécle- confre des
exira-ferrestres. Vofre engin se
pilote entiérement a la souris :
accélération sur le bouton de
gauche, laser & droile et déplace-
ment suivant les mouvements de
la souris; Mais aftention, votre
vaisseau est loin d'éfre facile a
manceuvrer... Virus se déroule en
effet en trois dimensions et il n'est
pas du tout évident de s'y repé-
rer au premier coup d'oei{ Mais
admirons |'exploit technique :
jamais, méme dans Elite (du
méme auteur...), on n'avait eu
~ une telle impression de relief et de
_ rapidité, avec en prime les faces
geines et des couleurs dans fout

s sens, sans parler de la mpidiié
incroyable de I'ensemble.

Seul regret, Virus reste finalement un shoot'em
up ullra sophistiqué techniquement, d'une
beauté superbe, mais frés banal au nivequ
scénario. Dommage également que la
manceuvre du vaisseau (via la souris) soit aussi

difficile. Prévoyez au minimum une heure ou
deux d'apprentissage.
Reste unH]eu extraordinaire, iechniquemeni
époustoufiant, mais qui risque de lasser ceux
d'enire vous qui ne sont pas accrocs de
I'arcade. Demier détail, Elite arrivera sur ST
avant Noél, promis-uré...
Disquette Firebird pour ST, adapta-
tion prévue pour Amiga.
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e voild enfin | Road Blasters
est arrivé ce matin sur mon
bureau. Alléluia brothers |
Détail piquant, Road Blas-
fers est arrivé aprés ses deux
copies, Fire & Forget de Titus et Overlorder
d'Elite (cf nos fests). Détail encore plus piquant,
qui risque meme de faire mal, Road Blasters

n'est pour le moment disponible que pour les 8

" bits, C64 et CPC. La version ST est bien sir

d'ores et déja en cours de réalisafion mais ne
sera pas dans le commerce avant un mois, &
moins que US Gold ne dope ses program-
meurs aux anabolisants...

Pour un journaliste comme moi, Road Blasters
est un cadeau : pas besoin de s'emmerder
pendant frois heures & vous expliquer le défail
des régles ou les méandres d'un scénario parti
culiérement fortueux. En fait, ca tient en frois
mots : roule et fire... Bon allez, je vous raconte
quand méme un peu. Road Blasters vous met
aux commandes d'une voiture de I'an 2300
(et des poussiéres). Vous étes armé jusqu'aux
dents cﬂz engins les plus sophistiqués qui
soient : roquelfes afomiques, missiles ioniques,
mitrailleuses a faisceaux, cure-dent a neutron,
bref, vous étes paré.
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Heureusement d'ailleurs, car vous n'étes pas
seul sur la route : des kilos d'ennemis arrivent
dans fous les sens pour vous démolir. Et c'est
qu'ils le feraient ces enflures | Ca fire dur dans le
quartier, heureusement que votre voiture
répond au doigt et ['ceil.

Road Blasters posséde quand méme quel-
ques défaufs : ch?nimuiion est honnéte, sans
plus (surtout dans les virages) et les graphismes
sont relaftivement moyens.

Road Blasters se résume @ une inferminable
fuite en avant entrecoupée d'assauts répétés

.........

i e

d'ennemis agressifs. L'ensemble se passe d une
rapidité folle et le niveau de difficulté est plus
u'élevé, avec des cadences de tirs qui
jemundeni une certaine musculature du
pouce [ou du petit doigt, ga dépend de voire
joysfick).
Si la réalisafion technique de Road Blasters sur
Cb4 n'est pas audessus de tout reproche, il
faut souligner que le jeu est malgré tout ulira-
prenant. Aprés quelques minutes on
s'accroche, on a envie d'en voir le bout et on
ne fait plus attention au reste. Mais alors,
lequel choisir ¢ Et pourquoi avoir mis Road
Blasters en Top du Mois et les autres non 2
Quel est le verdict ¢ Si vous ne pouvez en
acheter qu'un, prenez Road Blasters sur 8 bits

bl '||:ii|§,|-E| & | i ol Jerlipe
o e L | IR i fiaal (o g
Lol ilillh’-lilqlm-'lgmlg-lll-dl»Ill‘ =1 Il \ b ¥ |

(b 1 b :; : 1k 3 [ ’ | i T =

i

(i

il

I(tpour le moment), Overlorder sur ST, et Fire &
orget sur Amiga ou méme sur ST. Road
Blasters est sirement le moins beau des trois
(mais il a été testé sur CPC et Cé4, donc c'est
normal), mais c'est quand méme le plus réussi.
C'est le plus passionnant : plus on jove @ Road
Blasters, plus on a envie de s'accrocher pour
améliorer ses performances. Mais soulignons
également la qualité des deux autres, eux
aussi frés réussis. Soulignons enfin ['exploit des
programmeurs qui ont réalisé une version CPC
élonnamment réussie. Vivement les 16 bits...
K7 ou Disquette US Gold pour C64
ou CPC, adaptation en cours pour
ST et prévue pour Amiga. 5
WF.
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~ nos amis anglais appellent si justement un
~ "Shoot'em up" (littéralement : *Descendezles

| est enfin arrivé | Ca fait bien
six mois qu'on l'atiendait. De
#amp{s en femps, des rumeurs
circulaient : ['ai un in qui
I'a wy, il estlsupermucﬂe-
ment rapide, et tout. Mais & force de ne rien
voir venir, nous avions fini par éire sceptiques.
Sceur Anne ne vois tu rien venir ¢ Non, je ne
vois que la disquette qui chargeoit et les
oclefs qui merdroient...

Mais ce coup<i c'est vrai, ce n'est pas une bla-
gue, la version ST de Space Harrier est termi-
née | Je peux méme vous révéler que ce sont
des pefifs francais bien de chez nous qui ont
été chargés j: faire |'adaptation par les
anglais d'Elite.

Allez, je ne vous fais pas languir plus long-
femps : la réalisafion est extraordinaire |
Space Harrier peut d'ores et déja se déclarer
candidat au fire de meilleur soft d'arcade sur
ST. Rappelons rapidement ['histoire : y'en a
pas. Enfin, j'en sais rien, j'ai pas pris le femps de

B c'est trop... |

~ ans nos série "Clest dans les
- vieux bits qu'on fait les meil-
- leurs octets", voici le refour
«  de Salamander, bien connu

" des possesseurs de MSX.

o Sﬂiumunderﬁ.ll le successeur dans les hit-
 parades nippons de |'incomparable Nemesis

ol il faut firer fout le temps, avec des ennemis

dans fous les sens mais aussi des bonus qui
‘augmentent voire puissance de feu : ce que

i e

~ Mais revenons a nos moutons. Salamander
est donc ['un des deux ou trois meilleurs file:ilya s churissant de sprifes qui
 shootem up dle o copvaises foues machines  bougent simultanément & I'écran, au moins
onfondues. i est d'ai une%on
_géants de |'arcade que sont les japonais de _
chez Konami. Mais ce sont les anglais ne pourrez 'Eﬂﬁ.tﬁéiséfffﬁﬂ'_uﬂééfftiriq bonne

~ pose qui plus est d'un bruitage fabuleux, de

7= Mais Space Harrier est malgré
== lout un jeu exiraordinaire, qui se
i déroule d toute vilesse, avec
une animation parfaite et des
graphisme étonnants pour un
& jeu d'arcade de cette dasse.
| Le seul reproche que I'on puisse
£ faire est son manque de variété
§ga cf de richesse. Cerfains crifique-
g ront aussi le fait que ['on ne
= puisse jouer qu'a la souris, mais
= Pas moi : on s'y faif rés vite,
s - e Plys sérieusement, regretfons
regarder la doc. Disons que s'il y'a une histoire,  qu'Elite vende séparément des disquettes de
elle n'a aucun intérét. Vous dirigez un person-  paysages supplémentaires qu'il aurait été
nage, vu de dos, qui tient en son bec un fro- Encile g'inclure dans le jev. Bon, arrétonsla :
mage... Euh non, qui tient dans ses bras un  Space Harrier est malgré tout un must pour les
laser. Il peut sauter et se déplacer sur les cétés.  possesseurs de ST |
Devant vous, le payasage s'étend & I'infini. = Disquette Elite pour ST, existe déja
Réguliérement, des vagues d'ennemis appa- (depuis des lustres) sur €64, CPC,
raissent qu'il vous faut évidemment détruire. ~~ MSX et SEGA.
Ca a l'air stupide, et, rassurez-vous, ¢a |'est. OF.

— =
. " e s

de qualité et d'une

s bt

nimafion par-

e

confondues. Il est d'ailleurs I'ceuyre de ces

d'Imagine qu'il faudra remercier choudement dose de chance et un ceriain niveau

Nemesis  pour avoir pensé 4 offrir Salamander @ fous G

i fu longlemps lo référence absolue en s posesseurs de C64, CPC, ST of Amige,
~ matiére de jeux d'arcade purs et durs. Un jeu

d'entrainement,

St vous est dje arivé de resseniir ne seraikce :

WA

qu'une bouffée dePlﬂmr m;guunt Eiun;r-.'ude jouant @ 'Sﬁi,it_im_t;r_l_c_l_ ef," on prend un _p';@a':d_f ‘

r ot picplez s Sclamender o
le meilleur | Disponible uniquement en C64

y a un nombre ahurissant de sprifes qui-

une bonne vingtaine, sans ralentir le moins du
‘monde le jeu. La difficulté est énorme et vous.

Mis le plus important de fout, clestla pas-

Disquette Imagine pour C64, adap-

: Eouf1a_%.mﬁn}'e’nt,-.i[ljs;urddls'm_-mémé lo, de fire-  tation prévue pour CPC, ST eb
ird, pourtant excellent. la version C64 dis-  Amiges,

 OR
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Salut & tous | J'espére que vous avez passé de bonnes vacances. Moi, ¢a
a été un véritable enfer. Enfin, pour etre franc, le calvaire a commencé
le jour oU je suis revenu au canard. Les collégues avaient été sympas, ils
avaient regroupé tout mon courrier. Bande d'exploiteurs | J'ai passé trois jours (authentique ! Si, si 1) @ ouvrir tous
vos Top Secret. Et trois jours & temps plein, attention | Sans compter les deux heures tous les matins pour
I'ouverture de vos envois quotidiens.

Mais en fait, je réle pour le principe. Je vous remercie tous mille fois de vos lettres qui m'ont fait chaud au cceur,
Vous &tes les meilleurs, je vous adore, smack I Pour tout le monde, j'en profite pour rappeler les régles du jeu.
Vous m'envoyez des solutions, des pokes, des passages secrets, bref, des Top Secret, Essayez de nous trouver
¢a sur des jeux récents, vous n'en n'aurez que plus de chance d'étre sélectionné. Surtout, soyez originaux : ceux
qui pompent sur des solutions déja parues ici ou la n'ont aucune chance, Et tous ceux d'entre vous dont on
publiera une solution gagneront un jeu, un vrai, un beau, pour leur machine adorée, ou une autre, s'ils y tiennent,
Attention quand méme : pour gagner un jeu, il faut que votre envoi soit imposant, autrement dit qu'il ne se limite
pas & deux ou trois lignes. Si c'était le cas, comme on est quand méme des mecs sympas, on vous enverra des
anciens numéros de Micro News avec plein de Top Secret. Sympa, non ? Alors, en tout état de cause, n'oubliez
pas de préciser voire machine ET les numéros que vous désirez... Ce mois-ci, les jeux sont offerts par nos amis de
Loriciels, que nous remercions du fond du cceur. En plus, c'est un bon plan pour veus, vu la qualité habituelle de
leurs logiciels. Avant de rentrer dans le vif du sujet, voici le point sur ce que nous recevons.

Atari d'abord, les plus nombreux, je ne les  gloire et un soft dans la poche, sinon, ne vous  trouvées dans d'aufres forch... heu, journaux.
compte méme plus, Evitez Out Run, Manoir aésaspérez pas et retentez vofre chance :  Allez, gros bisous a fous et & toutes [oui, ou, il
de Mortevielle, j'ai déjd. J'ai énormément de  essayez avec des softs récents, ou rés compli-  y en a I) et d bientét |

Dungeon Master, alors évitez aussi G moins  qués, et, surfout, ne recopiez pas des astuces Olivier Zythoun
d'étre dllé trés loin. Amstrad, les deuxiémes,

de mieux en mieux. Evitez les sempiternels [ MONSIEVE RAYMOND VQULEZ- y rMﬂFE MOTSELLE @TNE | |E| \Vpu
Freddy Hardest, Army Moves et tutti quanti  {NOUS PRE NDRE Pv@ EPOUSE : VOUs PRENDRE POUR é X
{r}:::.n, c:Re E;:.st F;us le ?:T d'E.ln jev). AU;;E CETTE TPRBE DEBILOS WHP"E; CET MLPHI"‘B@TE CRETINUS
chose. kobby est un a mol. Alors, evitez H i

de lui pompgr des tnl.lj:s pour les envoyer, ¢a TEHEN;ogzéP ;Eg(é '!;ETTE' lmgg é%;n% 'Eii g E Pipoke

ne lui ferait pas plaisir. En un mot essayez
3€ Nous DECLARE)

d'étre 100 %... original | Je ne dis pas ¢a pour
fous mais seulement pour une minorité.

Amiga : de plus en plus fort. Continuez
encore un peu et ce sera parfait,

C64 : Trés nefte remontée, fant mieux, je n'y
croyais plus.

Thomson : rechute irés nette, & peine 12
frucs ce moisci. La honte.

Apple : tovjours pareil, le méme noyau de
ﬁcréﬁas, entre Thomson et Ninfendo.

Atari 800 XL : 2. Sans commentaire.

Bon, amusez-vous bien avec fout ¢a et
n'oubliez pas de m'envoyez vos trucs pour le
mois prochain. Si vous éfes publié, c'est la

)]



AMIGA

Attention, possesseurs d'Amiga, allez jeter un
ceil sur la rubrique Atari, pas mal de frues ST
peuvent également vous éfre ufiles.

ARKANOID

Eh oui, Arkanoid est partout, méme sur
Amiga. Et comme les bidouilles d'une machine
sont rarement valables sur une autre, voici un
fruc de Anthony Zboralski (pardon si 'ai écor-
ché son nom). Appuyez sur la barre espace
pour se melire en pause, puis fapez le mot
"DSIMAGIC" et ensuite récupérez la pastille
qui tombe. Vous disposerez alors des touches
suivantes pour appeler les pastilles. D : friple
ball, B : exit, C: colle, L : laser, E : expand,
S:slow, p: raquette supplémentaire,
F : raccourci jusqu'au 33e tableau offert par
Micro News, le iournu| qui déteste tous les
casse-briques sauf Arkanoid. A ma connais-
sance c'est un record, nous avons passé des
bidouilles pour Arkanoid ST, CPC, Amiga,
Cé4 et méme Thomson | Qui dit mieux ?
Anthony Tachaikowskiabouksy gagne un jeu
Loriciels, mais n'a pas le droit de jouer le

mois prochain, ou dlors il prend un pseudo...

MARIO TRAVELO ‘

The Great Giana Sisters, ST, Amiga, €

et CPC, est une repompe intégrale, au plus
pefit pixel prés, du célébre Mario Bros sur Nin-
tendo. Mais comme le jeu était frés bon, son
clone reste de qualité. Et bien, sachez qu'il est
possible d'avoir des vies infinies dans la version
Ami?u. Dés le début du chargement, mainte-
nez le bouton gauche de la souris enfoncée.
Ben oui, ¢ca 5u[§it. Comme quoi Franck Colin,
de lille, n'a pas di frop se fouler pour trouver
ca. Allez, je suis bon prince, on lui envoie un jeu
Loriciels quand méme. &

COMMODORE 64

GRAND SORCIER

lls sont fous, ces Belges | Quand ils ne savent
pas quoi faire, ils se réunissent en clan autour
d'une table, de préférence la nuit dans un
manoir inhabité. Au centre de la table, ils
posent un joystick. S'ils sont suffisamment con-
cenirés, de mystérieuses voix se font enfendre.
le grand prétre de ces manilestations
s'appelle Pierre Rabiolo. En méme femps qu'il
entend des voix, il prend des nofes. Le mois
dernier, un descendant des templiers lui a prédit
la fin du monde et la hausse prochaine du dok-
lar. | y a quinze jours, Victor Hugo lui avait
annoncé la victoire de Gilles Quénéhervé a
Séoul et le tirage record du numéro 149 de
Micro News a 17 millions d'exemplaires, Ef
celte semaine, c'est Groucho Marx qui cau-
sait. Il lvi a dit ceci *Salut p'tit gars. H ou F 2
Non, je déconne. Je préfére mon Commodore
64 (le seul micro qui ﬁne encore plus que mon
ciq(ure}. Alors je vais te filer des jeux et des
pokes. Pour entrer un poke, fu fais un reset, et
fu re-iiémurre‘ Fastoche®. Alors il a com-
mencé :

3D Pacman : POKE 3935, 165

Astro Chase : POKE 3165, 255 : POKE
3161, 169

Airwolf : POKE 13473, 255

Attack of the mutants camels : POKE
11639, 255

Buck Rogers : POKE 2491, 127

Kung Fu Master : POKE 38649, 189
Nemesis : <shift><clr> et "tes" <retun>
Phoenix : POKE 22741, 234:
POKE 22742, 234 : POKE 22743, 234
Robotron : POKE 4536, 255

Robin Rescue : POKE 6144, 234: POKE
6145, 234: POKE 6146, 234

Evolution : POKE 6947, 255

Candy bandit : POKE 4759, 169

Cliff Hanger : POKE 5528, 0

Ghouls : POKE 11649, 173

H.E.R.O. : PCKE 13865, 0 : POKE 13652,
25: POKE 19131, 0

Micro News : POKE 22393, 1

Lazy Jones : POKE 4251, 173

Hovver Bower : POKE 35860, 96

Merci beaucoup, Groucho. Merci aussi a
KIKI, fidéle scribe qui nous a envoyé ceci et
qui recevra, par retour du courrier, un soft
Loriciels pour son C64. Question : combien
mettra-+l de temps avant de nous envoyer
des frucs et astuces sur celudd ¢ Quinze jours ?
Trois mois % Deux ans et demi % Une seconde
huit dixiémes 2 Les paris sont ouver's. ®
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Oui, il y a encore des gens qui se servent de
leurs Apple Il pour jover. Il y en a au moins
22 en France, puisqu'ils m'ont écrit, Alors je
vais passer une ou deux solutions. On com-
mence par Le Mur de Berlin, un bon jeu
d'aventure de Froggy Software, dont je n'ai
pas eu de nouvelles depuis un bon moment
d'ailleurs. Allez, on y va, juste aprés avoir dit
que c'est exirait d'une longue lettre pleine de
bidouilles de Renzo Gaule?ier, du Mzns. Ecri-
vezmou;our me dire si ga vous branche que
...

jeles pu

SFouiller caisse-Prendre couteau-N-Menacer
balayeur-Prendre balai-Casser balai-E-
Assommer policier-Fouiller policier (4 fois)-
Prendre dollar-Prendre déO-O-N-Echanger d

lar-Echanger clé-Prendre pots-S-E-Entrouvrir pou-
belle (3 fois)-Prendre ficket-E-Peindre tickel-S-E-
Tuer nageur-Prendre masque-E-Quvrir rappe-
Utiliser matraque-Prendre lunette-O-S-
Dégoupiller grenade-N-S-Prendre bague-N-E-
Fouiller Policier (3 foisLI.]uisser montre-Prendre
carte-O-N-B-N-Donner bague-Prendre clé-S-H-S-
O-O-N-Prendre perruque-S-E-E-E-Laisser tout-

APPLEMANIAQUE

Prendre gilet-Prendre casquette-Prendre perru-
que-O-N-N-N-N-Prendre revolver-Prendre
lunettes-O-O-N-Menacer anfiquaire.

Et voild, ¢a suffit. Je n'aime pas passer des
solutions entiéres, ca géche un peu le plaisir de
jouer, mais il reste fellement peu d'Apple en cir-
culation qu'ils n'ont pas souvent des tuyaux.
Renzo gagne un jeu pour Apple si on arrive @
en refrouver dans les cartons de Loriciels.
Sinon, rassurez le pauvre Renzo, on se démer-
dera bien pour trouver quelque chose.

E



PRINT *ELLES SONT FRAICHES MES
NEWS, ELLES SONT FRAICHES®

E

PRINT

PRINT

BLOAD "BLOOD.CPT*,AD

PRINT "IZWAL *;
Voici de quoi soulager le manque de tous les 1002 : 05908215 ORG=434
fans du ST pendant un moment. C'est Carlos 2005 : 47724974 FIN=494
Esteves, de Roubaix, qui m'a envoyé fous ces 3031 : 52574797 GOSUB LISTE 5
"bidouilles-grenouilles”. Bidouille-grenouille, ga 4069 : 44917484 PRINT AT(O,4);* CROOLIS VAR *;  / —
me semble éfre un excellent fitre pour ma rubri- 7001 : 34012717 ORG=498 T e £/
que. Je me demande si ¢a n'a pas été déja ui- 8060 : 53861750 FIN=558 S
lisé dans le passé... Peutétre méme que c'était  9110: 52045418 GOSUB LISTE Hogd ..1
dans un canard od pas mal des gens de 9999 : 84981644 PRINT AT(0,8);" MIGRAX"; w,.f’".._;:
Micro News bossaient (dont ich). P'tét méme ORG=628 < R //
que ¢a s'appelait Hebdogiciel. Ah, souvenir, Une pefite exploration dans Airball 2 Alors  FIN=686 &2 1 e
souvenir... Allez, jouons p?uhﬁt un coup, game  appuyez sur F pour la vitesse rapide et Spour  GOSUB LISTE

consolera. A quoi on joue 2 Prenons Space
Racer, de Loriciels, par exemple. 'appui
sur les touches ESC + TAB devrait vous pro-
curer pas mal de plaisir. Essayez, vous verrez...
Dans Endure Racer, sur la ligne de départ,
écrire CHEAT, ce qui donne : T, qui rajoute du
femps, S, qui permet de changer de parcours
et F qui vous fixe la vitesse maximum. Dans
I'excellent Terrorpods, de Psygnosis (G vos
souhais), voici la liste des codes radio :
INDE : Installation indesfructible
EFRS : carburant
EDES : Détonite
YABON : Micro News
EWES : Zenife
EAUS : Quasa
Vous éles assez nombreux d avoir des pro-
blémes pour sauvegarder vos personnages
dans Dungeon Master, ce qui est dom-
mage, w la qualité. Je vous filerai des tuyaux
un pev plus loin, mais pour le moment, sachez
gue Eur sauvegarder sans probléme, il suffif
e changer tous les AA de la piste 41 en Q0.
Vous faites ¢a vite fait- bien fait avec un fruc
irnre Muiil par exemple. Puisque vous avez
ulil sous la main, gardezle et prenez vore
original de Carrier Command, de Rain-
bird. Editez le secteur 10 de la piste 10 et
changez les 4E B9 00 02 20 28 en 60 04 00
02 20 28. Résultat, vous pourrez jouer sans
avoir les codes & entrer, ce qui est foujours
assez énervant. Par conire, ¢a plante au bout
d'une demiheure. Ef oui, personne n'est parfait.
Méme les guerriers d'lkari Warrior ne sont
s parfaits. Pour &ire invincible dans un fank,
E:Gmunceuwe est la suivante : entrez dans le
tank et foncez sur une mine. Lorsque le tank
fume, appuyez sur F1 et le tank devient indes-
fructible. Passons @ Relling Thunder, o il
suffit d'appuyer sur G pour changer de
fableau et suri:l pour éfre invincible. Aﬂez, un
pefit code dans Hacker Il 2 Pour vous faire
plaisir, "démo pan”. Vous voulez du cérébral 2
A[cirs je vous E‘:T: quelque codes pour Senti-
net

la vitesse lente. Encore un petit coup
d'exploration dans Black Cauldren. Lors-
ve le dragon a pris le chaudron, retournez

ans le chateau, descendez dans les cata-

combes (il Y a un passage secret en haut a
droite entre les deux tonneaux, allez & droite
devant le roi, tapez USE MIRROR,
(sélectionnezle avani. Yous en voulez encore
un peu ? Alors passons a I'Arche du Capi-
taine Bloed. Tout d'abord, réflechissez bien
au jeu. Par exemple, voyez le nombre de
clones a détruire et le nombre de races exis-
tantes dans la galaxie... Oups, je n'en dit pas
plus. Par contre, voici un petit programme en
GFA Basic qui vous donnera les coordonnées
de tous les personnages. Pas mal, non ¢

' 'TARCHE DU CAPITAINE BLOOD

' COORDONNEES DES PERSONNAGES
' 1988 EC & MICRO NEWS
A$=SPACE$(4096)

AD=VARPTR(A$)

PRINT "MICRO NEWS, EN VENTE DANS
TOUTE LA GALAXIE®

PRINT "A UN PRIX QUI VOUS FERAIT
SOURIRE"

PRINT

PRINT

PRINT AT (0,12);* ONDOYANTE *;
ORG=818

FIN=878

GOSUB LISTE

PRINT "<-TORKA®;

PRINT  AT(0,16);"* MORLOCK
"-PEEK(AD+§¢&)+1;" /*;PEEK[AD+690)+1;
PRINT  AT(0,17); * YOKO
":PEEK(AD+483)+1;" /*:PEEK[AD+482)+1;
PRINT AT(0,18);" MAXON
":PEEK(AD+487)+1;"/":PEEK[AD+486)+1;
@|

PROCEDURE LISTE

FOR N=AD+ORG TO AD+FIN STEP 4

PRINT PEEK(N+1);"/*:PEEK(N);* ¥

NEXT N
RETURN
PROCEDURE |

VOID INP(2)
RETURN
Ouf | Faut vraiment que j'aime les lecteurs de
Micro News pour retaper des listings pareils.
Non, j'exagere, en éi’r Vous pouvez m'en
envoyer aufant que vous voulez... Tenez,
pour Bubble Bobble, par exemple, et en
GFA Basic, pourquoi pas ¢ Surfout si ¢a vous
donne des vies infinies...

PAEPON MONSIEVR, QUEL] |
4ouR SOMMES-Nous ?
MARDI, POUR Q0T

PARCE QUE MARD/ ¢'EST LE

DOVR oV OE PARLE AVX

W, ABRUTS PANS A RUE
/

@

| O
CHANCE
]




Bon de commande Nom et Adresse
Dan Silver. disk : Amstrad CPC 220FL]K7 150F[1 Iade CPC dlsk 390F i Mlssu}n Am'strad dlsk 240F D

Frozarda Atari ST 290F [I Amstrad CPC disk 190F D Mlke .ﬂ.mstrad dssk 250F [] + 10F de port
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' Ce programme modifie le fichier BUB1.RSC

PRINT *Insérez la disquette Bubble Bobble et
appuyez sur une fouche"
PRINT "Attention, pour que ¢a marche, il fau-
dra absolument envoyez un chéque de
231.50 F 6 Micro News"
Print * Qu alors vous abonner. A défaut, dites
15 fois"
Print * Vive MICRO NEWS, ¢a marche aussi"
Print
Print * Copyright 1988 E-C et Micro News"
@l
Reserve 50000
Lpoke 300000,&H439001
Lpoke 300004,&H598
Open "U* #1,"BUB1.RSC"
Seek #1,26198
Bput #1,300000,8
Lpoke 300004 &H599
Seek #1,26222
Bput #1,300000,8
Close #1
Procedure |

Void Inp(2)
Retum

Voici un gros paguets de bidouilles-grenouille
complétement exclusives Micro News sur
Atari ST. Profitezen bien, c'est pas dans
tous les canards que vous en frouverez de
pareilles. Avant de commencer, je vous pré-
cise cerfains frucs. Il faut absolument un édi-
feur c]':i\enm MUTIL. Ensuite, désolé, ¢ca ne
marche pas G fous les coups. Sur les origi-
naux, ¢a devrait passer neuf fois sur dix. Si
vous avez des copies, le résultat n'est pas

aranti, il faut essayer. Ensuite, ca peut irés

ien ne pas marcher sur un original car il arrive
souvent que les éditeurs modifient les protec-
fions (ou une partie du code source) d'un pro-
Frumme au bout de quelques mois. Résultat,
es coordonnées que je vais vous donner
seraient alors fausses. Si vous essayez mes
frucs ef que le disk plante, pas de panique :
retapez les anciennes valeurs et fout va ren-
frer dans le droit chemin. Bon, assez causé,

FESTIVAL ATARI

au boulot. On commence par Side Win-
der, le génial Shoot'em Up de Mastertro-
nic. Editez le fichier principal (.PRG) sous
Mutil, recherchez la séquence *5339" et rem-
plagezla par "6004". La manceuvre est la
méme pour tous les autres, je vous donne
donc juste les adresses. Pour Leather-
neck, recherchez 397C0003, en rempla-
cant les deux premiers zéros par FF. Déja un
fruc pour Bionic Commando. L4, il ne
faut pas éditer le fichier principal mais faire
une recherche sur |'ensemble du disque de la
séquence 13FCO00600174. Remplagez le
"06" par "56". Pour Side Arms, cherchez
04F900010000C800 dans le fichier princi-
Eul. Il est normalement présent deux fois.

emplagez (les deux fois) le *1* par un *0",
Alors, elles sont pas bien, mes bidouilles 2
Clest pas fous les jours que vous en avez
des comme ¢q, pas wrai... )

CPC

MON
AMOUR

Bon, on vient d'en faire un gros bloc pour ST,
passons au CPC pour changer pev. Allez, on
commence avec une bidouille pour un jeu fran-
cais, et en(gh.ls un bon jeu, s'il vous plait... |l
s'agit de Quad, de Microids peutéfre pas
aussi génial que Super Ski, mais c'est quand
méme sympa. Bref, je m'égare, revenons &
nos vies infinies.

10 ' QUAD vies illimitées

20" Pour version originale seulement

25 print " Qu'estce qu'on dit & M. Micro
News"

30 OPENOUT "ZYTHOUN®:MEMORY
&300:CLOSEOUT

40 LOAD "PRESENT.ECR®, &400: LOAD
"AFF.BIN", &500: CALL &5000: LOAD
"TABLEAU.ECR", &400 : LOAD
"TABLO.BIN", &5000: LOAD "QU.BIN®,
8302 : POKE &6A21, &FF: CALL &5390
20 PRINT *OUF*

Bon, mainfenant qu'on a roulé, si on volait 2

Avec Glider Rider, bien sor. J'en profite
d'ailleurs pour souligner & DR Genius, I'auteur
de cefte bidouille, que c'est pas vraiment du
fout jeune, Glider Rider. Et Gooniies, j'en parle
méme pas : |'avais écrit un article dessus du
bon vieux temps ol le bossais dans un hebdo.
Ca devrait fe dire quelque chose, DR Genius,
un hebdo et un... Amstradebdo, en prime.

10 * Attention, ceci est Top Secret”

11 for i=1 1o 10 : print: next

12 print * Alors, surfout, NE L'EBRUITEZ PAS®

13 print * Micro News est le plus journal du
monde "

820, 8AF, &23, &3E, &A0, &BC, &D2,
803, 8AF, &C9, &3E, &00, 877, &C3,
&18, 8AF

Bon, DRGENIUS gagne un jeu uniquement
parce que je suis gentfil. Pourquoi cette limife ?
Simplement parce que j'aime les bidouilles
{100%) originales. Tu m'as compris, mon pefit
Pierrot ?

BUBBLE GHOST

Un passage secret dans Bubble Ghost,
dans la meilleure tradifion des jeux MSX-

14 print * Mais je
compte sur vous pour
ne pas le répéter...”

20 Openout "Dr
enius": Memory &3FF
0 LOAD "IGLIDERT"

: POKE &4011, &C9 :

CALL &4000 LOAD
"IGLIDER2"

40 FOR A=&AF00

10 &AF25

UNE
éNCPUETE

INTT TULEE:

E
W,

[ BNEd

&1 NOUS DECLENCHEZ L'ALARME AVANT QUE
JAE FRRNCHT LA PORTE JETIRE DANS gy

30 READ B : POKE

AB : NEXT
60 CALL &AFQO :
CALL &400

70 DATA &21, 0,
&80, &7E, &FF, &09.
& CA, & 20, & AF.
&FE, & OA, &CA,
820, &AF, &FE, &0B,
&CA, &20, &AQF,
&FE, &0C, &CA.
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cultes, ca vous fente ¢ Ca vient directement
de ma poche celuia : 'y ais beaucoup joué
durant I'été. Quand vous éfes au premier
tableau, faufilezvous entre les deux guillotines
de la droite. Miracle, vous arrivez & |'avant
demiére salle. Jlignore si ga marche sur ST, mais
ca passe impec sur CPC. Enfin, désolé pour le
lecteur qui m'a envoyé le fruc hier, c'est un poil
frop turﬁ, je I'ai frouvé fout seul...

PRECISIONS CPC

Je promets de vous donner des ftrucs et
astuces fabuleux, des bidouilles inédites, des
news incroyables et la photo dédicacée de
toute la bande si vous arrétez de m'envoyer
les codes de Freddy Hardest (897633),
Game Over (10218) et Army Moves
(15372). Je les ai requs au moins 50 fois cha-
cun. Alors, c'est fini, merci. On va méme faire
un concours, OK ¢ Le premier qui m'envoie un
de ces frois codes me doit un jeu. Ben oui, je
vois pas pourquoi j'en gagnerdis jamais des

bgicieh, moi...

INERTIE

Est un superbe logiciel de UBI. Les codes m'ont
été envoyés par Lluc N'Guyen-Quy (mille
excuses si j'écorche son nom, mais c'était pas
frés bien écrif).Voici les codes dans |'ordre :
J12C58, A35F13, J74V99, KIM742,
SUNC79. Et pour ne pas s'arréter |, Luc vous
donne aussi les codes de Trantor : GRA-
PHICS, TERMINAL, COMPUTER, JOYS-
TICK, KEYBOARD, HARDWARE, SOFI-
WARE, CASSETTE. Sympa, non 2 Alors,
luc gagne un jeu Loriciels, le veinard. Mais
¢'était quand méme limite. Encore une fois, il
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faut nous envoyer un bon bloc de Top Secret
pour avoir une chance.

CONSPIRATION

Bob Marley (un pseudo d'une origindlité folle,

pas vrai § On se demande ol ils vont chercher

des noms pareils) m'envoie la solufion de Con-

:hpirgﬁnn de Ubi Soft. Je vous la livre tout
aud.

1ére partie : Prends Téléphone. est. Pose Télé

phone. Ote Habits. Monte Baignoire. Ouvre

eau. Coupe Eau. Sort Baignoire. Répond Télé-

phone. Mets Habits. Essui Toi. Quest. Bas.

Quest.

2éme parfie ; Entre Eglise. Nord. Discute avec

curée. Sud. Fouille sous bane. Lis Missel. Sud.

Est. Achete Billet pour St Florent le vieil.

3éme Monte dans train. Attends. Examine

Grille. Ote Cadenas. Nord. Est. Pousse

fenétre.Passe par fenéire. 4éme partie : Exa-

mine salle. Quvre Tiroir,

AAAArgh, j'arréte |d. Ben oui, je vais quand
méme pas fout vous dire, ce serait imp?uci!e,
bossez un peu... Le mois prochain, suite et fin
de la solution. Cela dit vous ne frouvez pas
que rien qu'en lisant la solufion de Conspira-
fion, on s'apergoit vite que le scénario est ulfra
bateau. Non ¢ Bon, bah, ce que j'en disais,
moi, hein...

Bob Marley aime aussi bien les casse-briques.
Essayez donc, dans le génial Arkanoid 2
(Revenge of Doh), d'appuyez sur Shift et de
fapez simultanément TAITO. Gardez les
touches enfoncées et appuyez alors sur la
barre d'espace. Attention, il semblerait que ca
ne marche pas & fous les coups, loin dj& | @
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Il

DUNGEON MASTER

Je ne sais pas si vous étes comme moi mais, par cette chaleur, rien de tel
qu'une petite balade dans un sombre et frais cachot (et oui, dungeon signi-
fie cachot en anglais. Du reste, un donjon est une tour, personne n'a jamais
entendu parler de tours souterraines). Bref, vous I'avez compris, voili et
voi¢a un peu d'aide pour le maitre du cachot. Oups | Dungeon Master. Ah
si, encore une chose : n'essayez pas de nous refiler des plans photocopiés
dans un journal "concurrent". Méme agrandis, on les reconnait. Remar-
quez, c'est de bonne guerre; eux aussi les ont pompés dans une revue US.

T5550s
DEUX OU TROIS CHOSES

$'il est vrai que rester bloqué dans un jeu a de
quoi ébrun?er les nerfs du barbare le plus
farouche, je trouve pour ma part qu'il n'est
pas frés amusant de se refrouver en posses-
sion d'une solufion "clefs en main®. Bien sir, la
finalité d'un jeu est la victoire ; de la & gagner
a tout prix en se privant du plaisir de jouer...
Ceci étant dit, vous trouverez ici des indica-
fions vous permettant de commencer DM et
d'afteindre le niveau 3 sans encombre, Mais
ce n'est pas une visite guidée pour touristes fri-
leux | Il est indéniable que le choix des aventu-
riers est primordial si ['on souhaite finir DM,
d'autant qu'on chuchote ga et la que peut
éire... une suife... Imaginez que |'on puisse récu-
pérer les personnages du tome |. Tant qu'af
autant qu'ils soient costauds. Enfin, pour le
moment, vous voici au rez-de<chaussé. Tout
d'abord, préférez la réincamation d la résurrec-
fion. Qutre qu'elle permet de renommer, donc
de personnaliser les membres de I'équipe, elle
s'avere beaucoup plus payante. Autre point,
si un personnage du Hall of Heroes dépourvu
de points de magie vous plait, n'hésitez pas &
l'inclure dans vofre équipe (je dis un, pas fros).
En cour de route, vous frouverez ceriains
objels magiques ‘col[iers, lames Vorpdle, ek...)
qui ontla particularité de donner a celui qui le
porte un peu de "MANA" (il est frés impor-
fant que |'objet soit "uiilisé". 'épée sera portée

dans la main "préte", le collier autour du cov,
efc...). Il suffit de faire lancer quelques sorts
simples (lumiére, potion de soins) au person-
nage pour le faire monter de niveav, et le tour
est joué | Ceci fait, méme débarrassé de
'objet, notre aventurier gardera son pouvoir.

LA STRATEGIE

Si vous n'aimez pas faire des cartes en cour
de partie, vous pouvez poser un ZORA-
THRA spell @ I'entrée de chaque frongon déja
exploré, C'est rés pratique pour se repérer, y
compris dans le nair, et beaucoup plus rapide
qu'une carte |or53u'on est rés pressé. Ne vous
encombrez pas d'objets inufiles mais gardez
foujours de ['or sur vous. Penser aussi a garder
une ou deux forches usées, trés prafique pour
bloquer une trappe. Ne pas s'encombrer ne
veut pas dire qu'iﬁe faut pas faire preuve de
curiosité. Regardez les objefs, essayez de voir
si leur possession ne change pas I'une des
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TRICHE...

Bien que ce ne soit pas parficuliérement spor-
tif, il existe un moyen de tricher un peu, tout
du moins au début du jeu. Pour celg, il suffit
de disposer d'un joystick muni d'un auto-ire
que |'on branchera a la place de la souris [¢a
ne plante pas). Ensuite, c'est frés simple : pour
monter en Ninja, on choisi la main comme
arme, on passe sur le tableau de person-
nages (I'ordinateur n'ayant pas & gérer le des-

sin de décor, la vitalité du personnage
"revient" plus rapidement) et on pose un
objet lourd sur le bouton feu (chaise, baig-
noire, bidet, efc...). Au bout d'un moment,
on gagne un niveau. En fait, cette technique
permet de monter quatre ou cing niveaux
(aprés, c'est irop long et on risque de mourir
de faim avant d'avoir changé de dlasse 1.
Pour monter en guerrier, idem avec une arme
[épée, hache]; pour la magie, uiiliser la vorpal
et enfin pour Ii)?:FrIest', soufflez dans la
corne. Ne faite pas comme Roland (a Ron-
cevauy). &

caractérisfiques de vos personnages. Ne man-
gez pas foute vos provisions mais buvez sou-
vent, de I'eau fraiche si possible, et méme en
cas de pépie NE TOUCHEZ PAS AUX FLA-
QUES. En fait, si vous vous débrovillez bien,
vous devriez pouvoir arriver au niveau 3 sans
morts (comme dans D&D, le rez-dechaussé
"hall of heroes* équivaut & un niveau Q).
Ensuite, ca risque de se compliquer. Changez
souvent |'ordre de vos personnages pour les
obliger & monter de niveau ensemble et pour
cette méme raison, faites-leur lancer des sorts
tour @ tour, méme dans le vide. Dites-vous
bien que dans ce jeu, une équipe faible ou mal
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au dernier niveau. Si vous ne pouvez pas
ouvrir foutes les portes, ne vous inquiétez pas,
cerfaines d'entres elles nécessitent une clef se
frouvant parfois plusieurs niveaux en dessous
entre autres, les fameuses clefs de Rha du 6).
A propos de clels et pour la raison invoquée
a l'instant, vofre visite des lieux va vous con
duire g faire de nombreux allerrefours. Heureu-
sement, un escalier secret indiqué par une ser-
rure en forme de téte de mort relie entre eux
les derniers niveaux. N'hésitez pas a en user et
abuser. Ah oui, au fait, on y accéde au
moyen des "Skeleton Keys". Ne reculant
devant aveun sacrifice pour parfaire les con-

_naissances de ses lecteurs, Micro News dis-

pense son savoir (en fait, j'ai regardé dans le
"Robert & Colin's"). Sapristi, encore un faux
ami | Une "Skeleton Key" est un passe-
parfout. Aprés cette page culturel, reprenons.

LES MONSTRES

Inufile de vous dire que les couloirs de DM sont
d peu dplés aussi mal fréquentés que le bar du
Parc des Princes aprés France-Angleterre.
D'aprés ce que j'ai pu apercevoir, il existe une
fagon idéale de tuer chacun des monstres que
l'on rencontre. Les momies ne posent pas de

probléme : une boule de feu ou un coup
d'épée et hop. Les fainéants pourront les atti-
rer sous une portfe afin de les y écraser (ca
marche avec lous les monstres soYides}. Cepen-
dant, méfiez-vous; il m'est arrivé la mésaven
fure suivante : dans |'un des couloirs du niveau
3 -je n'étais dlors qu'un tout jeune aventurier
sans expérience et le reste de |I‘équ':pe ne valait
guére mieux- j'ouvre une porte. Ah | Je fombe
sur quelques vers (un ver ¢a va...). Je les laisse
passer, baisse la porfe et la regarde rebondir
sur les bestioles avec un plaisir sadique. C'est la
que je commis ['acte iméfiéchi qui aurait pu nous
codter la vie d fous. Je décidais de les achever
a coup de hache. Ah, iuvéni|e impatience |
Manquant la bestiole, je fendis la porfe. Sur-
pris, je reculais et seule une vitalité hors du com-
mun me permit d'endiguer le flot ininferrompu
de vers se précipitnnt a nolre renconire. Bref,
pour les vers, ufilisez |'épée, les portes (avec dis-
cernement] et ayez foujours des boules de feu
en préparation, ¢a peu servir pour se débaras-
ser d'un gros mousfique... Oseraisje vous glisser
qu'il est fout d fait utile de préparer des sorts,
méme incomplets, avant de dormir et insiste-
rais-e grossiérement en susurrant qu'il est fout &
fait inutile de laisser sa forche allumée dans le

méme temps ¢ Reprenons. les Screamers
(sortes de champignons commestibles) seront
tués a coup d'epée, de hache ou avec les
éloiles de Ninja, et vous vous débarrasserez
des Golems en leurs langant des massues (les
boules de feu marchent pas mal aussi). Enfin,
les "ias de pierres" seront tués @ I'épée ou avec
les pieds (Kick) a condition que ces derniers
soient profeges.

LES OBIJETS
A la fin du niveau 2, vous devriez éfre en pos-
session de bottes en cuir et en daim, de che-
mises en cuir, d'une cole de maille, d'un com-
pas, de deux épées Falshion supplémentaires,
d'un sabre, d'un petit boudier rond (inefficace)
et de frois casques (Helmet Bersek et Helmet...
fout court 1). Vous aurez aussi en voire posses-
sion deux coffres fort utiles pour stocker des
champignons, une baguette magique et une
Eignée de piéces. Je crois que je deviens irop
vard, aussi estil femps que je me refire, non
sans avoir remercié Vincent ANDRIEU et
Thierry COLOMBA pour leurs précieux con-
seils et vous avoir cité Lewis Caroll:
"Un deux | Un deux | De taille et d'estoc
L'épée Vorpale fit crack et crock.” &

MSXIENS, MSXIENNES,

je vous ai compris !

Vous |'avez demandé a corps et @ cris dans le sondage : vous voulez des Top Secret et des lis-
fings. Les listings, vous les frouverez dans le numéro hors-série qu'on est supposé commencer &
vous concocter sous peu. Les Top Secret en voild, et vous en aurez encore plus & partir du pro-

chain numéro, because encore pﬂls de pages |
NEMESIS 2

l'arficle de Frédéric Duquesnoy sur Nemesis
2 a provoqué une émeute | C'est la derniére
fois que nous passons la phrase : "Je défis qui
conque de me battre" car je défis quiconque
de ne pas craquer devant la pile 3& courrier
conséculive 4 ladite phrase | Ca, aprés le son
dage, sans parler de la chaleur, y'a de quoi
sauter par la fenéire | (De toute fagon, on est
au premier élage...).
Grégory Renaux, Serge et Palrick louis,
Christophe Faveeuw, Sébastien Monlagne,
Patrice Giordano, Frédéric Muller, Xavier
Donder, Jean-Marc Boschian, Raphaél Sou-
veton, Pairice Perret, Frédéric Nou-
ein,Bertrand Broust, ludovic BelmerThier
irbeau, Jocelyn Comel, Alex Viaene, Oli-
vier Llasne, Thomas Vidls, Eric Bazian, Sté-
phane Haezebrouck, Pierre Tissier (mes
excuses 4 ceux que j'ai oubliés) affirment
fous : "Ce que tu dis éire le dernier tableau
n'est en fait que la moifié du jeu, u dis qu'il n'y

a pas de passages secrefs, c'est faux | la
foule est rassemblée autour de I'arbre aux pen-
dus, la corde est préte, le shérif est en prison, le
lynchage peut commencer, il ne manque que
le Ku Klux Klan... Heureusement que nous
n'avions pas mis I'adresse de Frédéric car nous
aurions un lecteur de moins | Pourtant, cerkiins
détracteurs ne peuvent s'empécher d'éfre
admirafifs : “Je fiens a féliciter Frédéric pour son
superbe arficle® (Alex Viaene), "Merci a Frédé-
ric, car sans ses explications je ne serais jamais
arrivé au bout de ce jeu diabolique." (Olivier
Lasne). C'est bien, il pourra mourir heureux | Ca
laisante pas chez les MSX Brothers, c'est
yper-passionnel, pire que Dallas et Dynastie
réunis |
Voyons ce qu'ils préconisent, tous ces excités...
"Dans la planéte de la forteresse, vous passe-
rez sans probléme la premiére parfie. C'est &
partir du moment ol |'écran est brouillé de
rouge (ce qui cache les bords mortels du
IubEmu} ve vous aurez des problémes. Il
vous qutcies deux opfions et le laser exten-
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ded. Vous percerez facilement un passage,
mais attenfion au speed qui est alors morijl
Vous devrez ensuite slalomer dans une salle ol
le plafond monte et descend | Le monstre du
niveau 7 ne pose pas de probléme, il lance un
énorme laser, mais il suffit d'aller dans la direc-
fion opposée au moment o le laser s'active
et de se rabatire ensuite. Yous voild au milieu
du jeu ! Vous avez droit & un inferlude qui



vous ex||:>|ique qu'il faut retourner immédiate-
ment & la planete 1: "Doctor Venom is fast
approaching Nemesis | Return immediatly 1*
Vous devrez alors refaire tous les tableaux @
'envers et arriverez enfin d la forferesse de
Venom qui est un gigantesque vaisseau de 30
écrans | Il vous Faud?n un maximum de speed
car des passages éfroits sont |a et des porfes
métalliques se referment pour vous empécher
de progresser. Le dernier monsire est une
sacrée saloperie : il vous faut un boudlier (pas
irop usé) et vous devrez bouger constam-
ment pour ne pas éfre touché. A la fin du jev,
vous aurez |'exiréme privilége d'étre nommé
Empereur du Systéme Planétaire Nemesis et
la musique sur 8 voies vous récompensera
amplement de vos peines | [Grégory
Renaux)

"Il existe au moins trois passages secrets dans
Nemesis 2, dont deux déja révélés dans les
numéros 10 et 11 de Micro News. Voici le
froisiéme passage... Pour le découvrir, il vous
faut d'abord pénétrer dans le passage secret
du fableau 6 (les explications nécessaires sont

dans le n°10). En avangant dans ce passage,

vous découvrirez une quantité de molécules
rouges vous barrant la route et soutenant une
grosse dalle blanche. Yous devrez détruire uni-
quement la rangée de molécules qui soufient
la dalle, a |'exception d'une mc:-?écu[e afin
d'éviter que la dalle ne vous fombe dessus
(attention, cette phase est délicate). Enfin, il
vous suffit de mettre le nez de I'appareil au-
dessous de la dalle c!fl la place des molécules
que vous venez de détruire) et le tour est joué
|* {Patrice Perret).

"Si vous insérez la cartouche QBert dans le
port 2 en méme femps que Nemesis 2, vous
pourrez alors appuyer sur F1 et taper
"Nemesis, Lars ]si ou Melalion" et vous ver-
rez ce que vous verrez |" (Jean-Paul).

METAL GEAR

Jean-louis Froissart, de Boves, a "épluché"
Metal Gear |

Voici tout d'abord la liste des objets que I'on
peut frouver le long du jeu.

Batiment 1

Sous-sol. Equipement (la porte s'ouvre d'un
coup de poing). Attention | L'équipement est
piégé par un transmetteur placé par |'ennemi.
Carte 3 et munifions (carte 2). Gilet pare-
balles {carte 4). Tenue anfidéfiagrations {carte
3) : faire exploser les murs du labyrinthe
lorsqu'ils sonnent creux, afin de parvenir d la
piéce centrale. Derriére les murs, on frouvera un
costume militaire puis des bombes.
Rez-de-chaussée. On trouve facilement dans
les camions des rations, la carfe 1, les jumelles,
un pisiolet, des mines. Masque & gaz (carte

1). Pistoletmitrailleur (carte 2).

Premier étage. Mines. Attention de ne pas
réveiller les sentinelles | Munitions. Bombes.
Lunettes infra-rouges (carte 3). Parachute
(carte 1).

Second élage. Missiles (carte 2). Munitions,
bombes. Carte 2 (carte 1). Rations (carte 2).
lance-grenades (carte 2 puis carte 1, atten-
fion aux soldats invincibles de la premiére
piéce 1). Boite (carte 2).

Toit. Missiles (carte 3). Munitions, détecteur de
mines (carte 2).

Cour. Carfe 4 dans un des camions.

On trouve un premier désert enfre les bati-
ments 1 et 2. On y trouve, dans les camions,
des rafions et des bombes.

Batiment 2

Il y a deux ascenseurs, I'un ne peut que monter,
'autre que descendre.

Sous-sol. Munifions, bombes et rations. Carfe
6 (carte 5). Des ouvertures peuvent éfre prati-
quées @ certains endroifs du labyrinthe, en fai-
sant exploser les murs.

Rez-de-chaussée. Mines et munitions {carte
4). Antenne [carte 2), lampe (carte 6),
bombes [carte 6).

Premier élage. lance-roquettes : un prison-
nier, délivré grdce & la carfe 3, indique la fré-
quence de Jennifer. Il faut alors sorfir, appeler
Jennifer, puis ouvrir la deuxiéme piéce du
tableau avec la carte 6. On y trouvera le
lance-roquettes "apporté® par Jennifer. Muni-
fions, antidofe (carte {j Compas : au tableau
ol se frouve la piéce de I'anfidote, contactez
Jennifer qui ouvre la porte de la 2éme piéce.
Toit (attention aux soldatfs qui sont constam-
ment en alerte) | Carte 5 et munitions (carte
4),
Un second désert relie les batiments 2 et 3.
Batiment 3

Bouteilles d'oxygéne derriére un mur. Au bout
du canal, on trouvera également des muni-
fions.

Les prisonniers

En ouvrant des piéces, on délivre souvent des
prisonniers. La plupart donnent de précieux ren-
seignements. Chaque lois que I'on a délivré
cinq prisonniers, on monte d'un grade. Certains
prisonniers sont plus importants que les autres.
Grey Fox : il est emprisonné au soussol du Ter
bafiment . Pour le libérer, il faut se faire captu-
rer par I'ennemi au rezdechaussée. On se refro-
uve dans une cellule dont on sort en brisant de
ses poings un mur. Grey Fox est dans la cellule
aftenante.

La fille du Dr Petrovitch : le Dr ne parlera pas
si l'on n'a pas délivié sa fille auparavant, Elle se
trouve au sous-sol du 2éme batiment. |l faut
d'abord briser un mur. On se retrouve alors
dans un couloir dans |'obscurité, il faut éclairer
avec la lampe. La cellule de la fille du docteur
est au bout de ce couloir.

le Dr Pérrovifch : il est emprisonné au ler
étage. Sa cellule s'ouvre avec la carte n°6.

le frére de Jennifer : il se frouve dans une cel
lule au bout du canal, retenu prisonnier par
"Coward Duck". Il kaut le tuer pour le libérer.
Les ennemis

Les soldats : un tir ou 3 coups de poing peu-
vent les tuer. Il vaut mieux les neutraliser avec
les poings, car souvent ils ont sur eux des muni-
fions ou des rations. "Shoot gunner",
"Machine Gun Kid" et *Fire Trooper" sont
invincibles. Il faut alors foncer |

Il faut tuer les gardiens des portes {dont l'un est
M. Arnold) avec 4 roquettes chacun, pour
avoir la carte 7.

Coward Duck posséde la carte 8. On peut le
détruire avec 2 roquettes. Aftenfion de ne
pas tuer les prisonniers |

Le Boss of Quler Heaven doit éfre tué avec
4 roquettes, pour pouvoir s'échapper.

Les piéges

lls sont nombreux le long du parcours.

;.[:rs caméras : uiliser la boite pour se camou-
le gaz (tout le sous-sol du 2éme bdtiment est
gazé) : prendre le masque d gaz.

Les mines : prendre le jétecieur de mines.

Les chausserappes : les éviter |

Les camions : ils démarrent sans prévenir |

les rayons infrarouges : ufiliser les lunettes
pour les voir.

les lasers qui protégent *Metal Gear".

Les {ganﬁers électrifiés : ufiliser un missile télé
quidé pour détruire le générateur,

les scorpions (dans le deuxiéme désert) : les
fuer au pistoletmitrailleur. Utiliser |'anfidote en
cas de piqire.

le supréme piége est le faux Dr Pétrovitch du
sous-sol du 2éme batiment |

Les armes

L'avion : lui lancer 20 grenades.

le tank : il faut lui poser des mines. Mais on
peut profiter d'une parficularité du pro-
ramme : quand le fank est & moifié sorti de
écran, on peut passer d fravers | Il est alors
considéré comme défruit.

le bulldozer : lui lancer 8 grenades a la suife.
Metal Gear : poser 16 bombes & ses pied
(en évitant les lasers) dans |'ordre suivant : D

D;G.D,G.G,D.G.G.DD.GDGD,
D

Er-:.Fin, un dernier conseil & ceux qui sont coincés
quelque part : reprendre la partie du début 1@
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NINTENDO

Qu'on se le dise : nous ne recevons pas assez
de Top Secret sur Nintendo | Sauf sur Super
Mario Bros, ol ld nous avens ce qu'il faut,
n'en envoyez plus, merci.

WRECKING CREW
David Parrain, de Nevers, a poussé Wree-
king Crew dans ses derniers refranche-
ments..,
Voici d'abord ce qu'il fout faire pour gagner
des vies supplémentaires en découvrant le
mot "MARIO" (dans I'ordre), dissimulé der-
riére les porles el les murs.

Level | : monter I'échelle fout & gauche, cas-
ser le mur face & vous (un M apparaitral,
redescendre |'échelle, monter I'échelle la plus a
droite, casser le mur {un A apparaitra), redes-
cendre |'échelle, monter |'échelle la plus &
gauche, casser le mur & coté de la letire M (un
R apparaitra), monter 'échelle centrale, casser
la porte face & vous {un | apparaitra) puis cas-
ser la porte d la gauche du | (un O apparai-
fra).

level 6 : monter I'échelle de gauche la plus
proche de vous jusqu'au premier étage. L4,
fourner @ gauche pour casser la deuxiéme
porte (un hﬂ apparaitra), monter fout en haut
et aller vers les porfes de droite. De droite a
gauche casser la deuxiéme porfe, ou, de
gauche d droite, casser la froisiéme porte { un
A apparaitra) puis casser la deuxiéme porte &
gauche du Nﬁun R apparaitra), remonter
tout en haut pour casser la porte a gauche du
A (un | apparaitra) et casser I'autre porte voi-
sine du A (un O apparaitral.

level 18 : monter |'échelle & cété de vous
jusqu'a I'ékage supérieur puis casser les frois pre-
miéres portes de gauche (le M et le A appa-
ruiironffomonter I'échelle empruntée aupara-
vant jusqu'aux deux portes du haut, casser la
porte de gauche {un R apparaitra) puis redes-
cendre pour casser la porte a c6té du A (un |
apparailra), remonter G nouveau et casser la
porte voisine du R un O apparaitra). Surtout
ne pas perdre de femps |

level 19 : fout d'abord, essayer de réunir les
deux pinces-monseigneur (drdle de nom pour
des monsres 1) pour qu'ils se suivent ou pour
n'en voir qu'un. Cette opération délicate n'est
pas obligatoire. Puis, monter au cinquiéme
élage et, de gauche a droite, casser le troi-
sieme mur (ou de droite & gauche, casser le
deuxiéme mur), remonter fout en haut pour
casser le froisiéme mur en partant de la droite,
descendre a |'étage inférieur et casser 'avant
dernier mur de droife & gauche. Se méfier du
contremaitre Grosclou.

level 23 : casser le mur de la premiére ran-
gée de gauche, prés de la dynamite, et casser

celui d'a coté également, monter a la deu-
xiéme rangée de gauche, casser le dernier mur
fout d gauche puis monter a la cinquiéme ran-
gée de gauche pour casser I'unique mur et
enfin & la troisiéme rangée de droite casser le
dernier mur, tout a droite.

level 28 : de droite a gauche : casser la der-
niére porte du deuxiéme étage, casser les
sixiéme et septiéme portes du premier éfage,
casser la derniére porte du cinquiéme éfage et
casser la premiére porte du froisiéme élage.

level 29 : monter tout en haut, puis sauter
sur la plate-forme cenfrole, sauter & gauche ou
d droite, sauter sur la plate-forme cenirale, sau-
ter 4 gauche ou d droite, sauter sur la plate-
forme centrale et casser la porte de droite,
sauter & gauche ou a droite, sauter sur le sol,
remonter tout en haut, sauter sur la plate-
forme centrale, sauter & gauche, re-sauter &
gauche et casser la porte, sauter & droite, sau-
ter & gauche, sauter 4 droite et casser la
porte, sauter sur le sol, remonter fout en haut,
sauter sur la plateforme centrale, sauter a
droite, re-sauter & droite, sauter & gauche, sau-
ter a droife, resauter @ droite et casser le mur,
monter sur |'échelle de droite tout en haut et
casser la cinquiéme et demiére porte en par-
fant de la droite

level 30 : sauter & droite de volre plate-
forme, casser la porte devant laquelle vous
étes et celle d'a coté (le M apparaitra), puis
atiendre le confremaitre Grosclou sous le pre-
mier baril de droife et I'enfermer, attendre un
rince-monseignaur sous un aufre baril et
'enfermer, puis faire de méme pour le monstre
reskant [ceci est pour faciliter la tache car il ne
reste plus de monstre et vous oblenez des
points supplémentaires) ; monter la petite
échelle de droife et casser la porte de droie (e
A apparaitra) puis monter sur la petite plate-
forme de guucfne la plus basse (celle ol vous
avez débuté ce "level®), sauter et casser la
porte 4 cdté du M (un R apparaitra) puis
monter tout en haut et descendre la pefite
échelle centrale et sauter pour casser les trois
portes, descendre @ nouveau, re-sauter ef cas-
ser les frois portes (un | apparaitra), remonter
au dernier étage et casser la quatriéme porte
en partant de la droite (un O apparailra).

[e:irel' 32h: s.}uuter d dlrnite de la pl;:ne-forme
se dépécher), monter la petite puis la grande
t(échellge;asser la depjroiteﬁedesgendre,
aller sur les portes de la plate-forme de gauche,
casser la porte & coté du baril, remonter la
grande éc:'?jlfe et casser la porfe voisine du M,
casser la porte de gauche, redescendre, casser
la porte de droite se trouvant sur la plate-
forme de gauche.

level 44 : monter la grande échelle rapide-
ment, faper deux coups sur la rangée de murs,
taper sur la dynamite mais se reculer juste
avant qu'elle n'explose, descendre I'échelle,

faper deux coups sur la rangée de murs, mon-
ter |'échelle, faper encore deux coups sur la ran-

ée de murs, descendre I'échelle, casser les

eux murs, monter |a pefite éche"e, casser le
pilier vert en haut de Ii)'lzfc:l'n?.lle, descendre la
Eeliie échelle, monter la grande, avancer vers

gauche, descendre |'échelle, casser les murs
de droite & gauche, taper sur la dynamite et
s'avancer rapidement, remonter |'échelle,
avancer vers la droife, faper sur la dynamite
et se reculer un peu, attendre un pefit instant,
taper I'apparition d'un marteau : celui<i
décuple la force (ne devoir taper qu'une fois
sur tous les murs pour les casser), votre vitesse
et la musique deviennent marranfes.

level 49 : de droite a gauche : d la froisiéme
rangée, casser la deuxiéme porte (il ne faut
pas compter les échelles pour des portes), a la
quatriéme rangée, casser la deuxiéme porte
puis la quatriéme et la cinquiéme de la méme
rangée, d la deuxiéme rangée casser la qua-
iriéme porte.

level 59 : frop difficile & expliquer & moins
d'étre expert.
Voici comment "atiraper" un marteau qui
décuple la force et la vitesse.

level 13 : monter & |'échelle de gauche
jusqu'au deuxiéme étage et casser les rois pre-
miéres portes, puis enfermer un des monstres
sous le premier baril, casser la premiére porte
qui s'offre @ vous, faper sur la dynamite, puis
casser les deux aufres portes, monter au froi-
siéme étage, casser les portes de gauche a
droite, puis le mur de droite et ensuite le mur de
gauche, descendre au deuxiéme étage, faper
sur la dynamite restanfe, redescendre au pre-
mier étage, casser les portes de gauche a
droite puis faper la dynamite la plus a gauche
et un petit marteau valant 3200 points

apparatt, frapper dessus pour que volre force
se décu

Level ﬂ?\mir dans la premiére parfie. @

SEGA PLUS DE PLACE

Eh ben, Sega en Top Secret ce mois<i, on
peut pas les appeler les Segatés car il n'y
plus de place | Je suis vraiment désolé
(surfout que j'ai un carfon plein de vos Top
Secref] et je prends I'engagement solennel
de me ratiraper dans le numéro 14 qui sor-
fira aux environs du 25 septembre. Ce
numéro devrait avoir dans les 180 pages
d'épaisseur et, juré-promis, Sega sera d la
féte, aussi bien pour les jeux festés que

ur les Top Secret. Je sais, c'est dégueu-
asse ef'je suis un salaud. Aie, non, frappez
[ pas, je I' ferais plus, pitié, au secours | Allez
plutét en page 142 lire les exiraordinaires
révélations de Samourai Micro mais
lachez-moi, bandes de lyncheurs | Non,

nonnn I
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Amstrad STUDIO 100 §

Une chaine 2 Un studio d'enregistrement ¢ Offrez-vous les deux
pour le prix d'un. Ce véritable studio d'enregistrement a domi-
cile issu d'un concept inédit comprend :

une plofine tourne-disques 33/45 tours; une pluﬁne double
cassette 4 pistes ovec lecture confinue et copie; un tuner
PO/GO/FM stéréo ; un amplificateur 2x20 watts avec systemes
de fading et de public address”; un égaliseur graphique &
5 bandes; deux enceintes umushques & deux voies. Il est fivré
quipé de 4 micros, d'un cas-

o so s dicustede  BTOOF me
Amsirad CDX 400M

Cette chaine midi avec lecteur Compact Disc intégré comprend par ailleurs :
une platine 33/45 tours; une plafine double cossette avec dispositif de lecture
continue (2 heures de musique non-stop) et systtme de copie directe: un funer
analogique PO/GO/FM stéréa ; un amplificateur 2x10 watts ; deux enceinfes acous-
fiques. Toutes les sources musicales existantes, dont le

Compact Disc laser, dans un ensemble au prix trés 2490F T1C
percutant,

Amsirad CDX500 M

Cet exceptionnel ensemble compact midi, disposant d'une télécommande, réunit fous
les avantages de la technologie laser, du Dolby, de I'omplification puissante et de la
resfitufion par enceintes a deux voies. Il comprend :
une plafine tourne-disques 33/45 tours; une platine double casselte avec réducteur
de souffle “Dolby B', dispositif de lecture confinve ef systeme de copie directe ; un
tuner digital PO/GO/FM stéréo a 8 présélections ; un amplificateur 2x20 wafls ; un
égaliseur graphique a 5 bandes ; deux enceintes acoustiques a deux voies ; une tels.-

commande @ infrarouges 10 fonctions.
Une véritable démonstration technologique et musicale
signée AMSTRAD,

3990F TTC

LE TEMPLE DE L'ELECTRONIQUE

_NOUVEAU !

a partir duv 25/1/88
le pack service
PRO"” GENERAL

Utilisateurs professionnels ou amateurs,
lorsque vous achetez un ordinateur ou une
imprimante PC chez GENERAL, vous avez
droit a ces 5 services gratuits :

® Paiement en 4 fois sans intérét.

¢ Assistance téléphonique 90 jours
(pour tout conseil concernant l'installa-
tion de votre matériel, pendant les 90
jours suivants votre achat, vous pouvez
appeler au 42.06.50.50).

¢ Formation gratuite d’une demi-
journée aux rudiments de base de
Pordinateur PC (sans rendez-vous, en
nos locaux, sur présentation de votre
facture, de 10 a 12 h et de 14 a 16 h,
sauf le samedi).

® Garantie de 2 ans pieces et main
d’ceuvre.

® Et bien entendu, le cadeau qui
accompagne tout achat d’ordina-
teur PC ou d’imprimante chez
GENERAL.

LES OFFRES IMBATTABLES GENERAL

DEFINITION : c'est une proposition faite par GENERAL sur un produit donné, qui est destiné, de par son prix
incomparable, a étre vendu en trés grand nombre. Actuellement, nous avons, entre autres, deux offres imbattables sur

la vidéo dont nous sommes particulierement fiers. Jugez plutot :

| 1°re OFFRE IMBATTABLE GENERAL |

1 MAGNETOSCOPE VHS SECAM AMSTRAD VCR 4800 compatible Canal+, avec 5 pro-

grammations / 14 jours, 32 canaux mémeorisables, telecommande a affichage digital

1 MINI TV 13 cm, noir et blanc, multistandard,
antenne, alimentation 22(JW1EU valeur 899F

1 GARANTIE DE 2 ANS

1 PAIEMENT EN 4 FOIS SANS INTERET

aprées acceptatu:m du dossier

le tout pour

3990F TTC

2¢ OFFRE IMBA'I'I'ABI.E GENERAL

Pour tout achat de 10 CASSETTES VHS E105 mn* a 30,90F piece, la 11¢ est CADEAU
Pour tout achat de 10 CASSETTES VHS E120 mn* a 35,90F piéce, la 11¢ est CADEAU
Pour tout achat de 10 CASSETTES VHS E180 mn* a 39,90F piéce, la 11¢ est CADEAU
Pour tout achat de 10 CASSETTES VHS E240 mn* a 59,90F piéce, la 11¢ est CADEAU

* La margue de ces cassettes est a notre choix, selon nos disponibilités.

y U I Y Y Y 4
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[ OPERATION

TARIF DISQUETTES GENERAL

GENERAL est toujours le moins cher et le prouve. Qui dit mieux ?
DISQUETTES GENERAL 5 P 1/4 DF-DD pour PC XT ........... par 10,

DISQUETTES GENERAL 5 P 1/4 DF-DD 96 TPI pour PC AT ... par 10,
DISQUETTES GENERAL 3 P 1/2 DF-DD 135 TPI pour Atari ... par 10,
DISQUETTES GENERAL 3 P DF-DD pour Amstrad .............. par 10, 17,90 F piéce

2,90 F piéce
9,90 F piéece
7,90 F piéce

CADEAUX

Cadeaux pour les PCW
Amstrad
1 1rame papier

2 1 ruban d'imprimante supplémentaire

3 1 garantie 2 ans piéces et main d'ceuvre

4 1 bon d'achat de 300 F pour un logiciel profession-
nel d'une valeur minimum de 1000 F (bon valable 6
mois)

5 1 paiement en 4 fois sans intérét (aprés accepta-
tion du dossier Cetelem)

formules de paiement :

| LE CREDIT GENERAL

Nous vous rappelons gue pour vos achats chez
GENERAL, vous avez & votre disposition plusieurs

1) en 4 fois, sans interét, a partir de 2000 F ;
2) a crédit, grace & la carte GENERAL, vous payez
chaque mois suivant votre budget :
100 F jusqu'a 2000 F d'achat,
200 F jusqu’a 5000 F d'achat,
300 F jusqu'a 8000 F d'achat,
400 F jusqu'a 12000 F d'achat,
500 F jusqu'a 15000 F d'achat,
600 F jusqu'a 20000 F d'achat ;

C(Itleuu pc '512 AlllS"l'ﬂd 3) sans versement comptant, avec la premiére men-

1 traitement de texte EVOLUTION SUNSET

sualite 120 jours apres votre achat.

I Bonne nouvelle pour les posses-
seurs d’AMSTRAD CPC 464 / 6128

STATION COMPLETE AMSTRAD

1290F

Elle comprend :

— un adaptateur qui permet de regarder |a telévi-
sion sur I'écran de votre micro ;

— un tuner radio AM/FM avec fonction radio
réveil ;

— 15 cassettes ou disquettes de jeux ;

— 1 manette de jeu ;

— 1 superbe bureau pour ranger le tout.

(disponibilite : 1= octobre 1988)

+ 1 tableur CALCOMAT/Micro Applications

+ 1 gestionnaire de fichiers SUPERBASE

+ 4 JEUX : World Games, Leader Board,
Arkanoid et Super Tennis.

‘Cadeaux pour foute

imprimante achetée
chez GENERAL

1 1 garantie 2 ans piéces et main d’ceuvre
2 1rame papier

3 1 paiement en 4 fois sans intérét (aprés accepta-
tion du dossier Cetelem) a partir de 2000 F d’achat

Cadeaux pour les CPC
464 et 6128 Amstrad

1 1 manette de jeu

2 50 jeux cadeaux : Maze Eater, Cyclons, Handicap Golf, Rush Hour
Aftack, Roval Rescue, Star Trek, Whirdy, Fighter Command, Attacker,
Draugnts, Evasive Action, Moughls and Crosses, The King's Orb, Play
Hi-Low, Exchangs, Hangman, Pontoon Bet Fireman Rescus, 30 Maze,
Cobany 9, Backgammon, Saolit, Yamzee, Craps, Three Cards Brag, Trucking,
Fially 3000, Sitfing Target, Nemizsis IV, Space Ship, Jet Flight, Dragona Maze,
Intruder, Infemo, Ghosts, Fantasy, Spece Base, Plansts, Hopping Herbet,
Cynamite, Time Bomb, Day at the Races, Lunar Landing, Space Missicn,

Adresse

OPERATION LECTEUR DISQUETTES CP

2¢ lecteur disquettes AMSTRAD FD1 pour CPC 6128 ...
1er lecteur disquettes AMSTRAD DD1 pour CPC 464 ...

le nouveau catalogue GENERAL 89
sera disponible le 15 octobre 1988

Plus de 400 pages consacrées exclusivement aux produits électroniques. 60 rubriques et 6 nouveaux
départements : photocopieurs personnels, télécopieurs, téléphonie mobile Radiocom, électronique de
marine, instruments de mesure, électronique de modélisme, électronique de protection. Aucune obligation
d'achat. A prendre au magasin ou & demander par

correspondance a |'aide du COUPON ci-dessous !
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E&E]M?w Way, Donjon Adventure, Space Pod Rescus, High Rise, Creepy
rawiey|

3 1 garantie 2 ans piéces et main d’'ceuvre

4 1 paiement en 4 fois sans intérét (aprés accepta- ‘ | | | |

tion du dossier Cetelem)

Protégez votre investissement ou doublez la puissance de votre PC ou compatible en installant
facilement un disque dur 20 Mo, menté sur une simple carte. Il sera méme ensuite possible, avec
cette carte, d'accroffre de maniére conomique les performances du systeme, en gjoutant des
cartes optionnelles gui personnalisent la configuration de votre PC. La FileCard, Modele WD 20FC

[SVP, joindre 15F en timbre pour expédition)

permet & votre PC XT ou compatible, de conserver ses 2 lacteurs de disques souples. La FileCard,
légére et compacte, est trés rapidement installee, puisgu'il suffit de l'insérer dans I'un des
connecteurs libres du systéms. Une installation simplifige par le programme de mise en route
automatique résidant sur la carte : frappez quelques touches et votre disque est prét a fonctionner.
La gestion du répertoire et du sous-répertoire est amplement facilités par le programme de gestion
de fichiers XTREE. XTREE, entiéremant accessible par menu, permet de copier, effacer, référencer
des fichiers, préparer des répertoires, exécuter des programmes sans faire appel aux commandes
DOS et posséde une gestion de fichiers facile a utiliser, L'utilisation des circuits YLSI de Western
Digital et de la technologie de montage en surface pour la réalisation du controleur ont permis de
réduire le nombre de composants et done d'augmenter la fabilitg de I'ensemble. La FileCard WD
20FC comprand :

T WD 20FC (Disque Winchester 20 Mo monté sur carte controleur WESTERN DIGITAL),

[ Manuel d'Installation, [J Manuel XTREE.

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
Compatibilité : Matérisl 18M PC XT, certains compatibles et portables compatibles. Logiciel DOS 2.0 et
suivants. Caractéristiques : taux de transfert ; 3.2 Mbits/sec. Capacité formattée - 21,2 Mo, Temps d'acceés
mayen : 70 Misec. Nombre da disques : 2. Nombre de tétes : 4. Nombre de cylingre : 612. Dansite des pistes
B49 TPI. Densité d'enregistrament : 12,808 bpi. Vitessa de rotation : 2322 t/mm. Taux d’Erreur ; Algatoires : 1
pour 10'0 bits lus. Permanentes: 1 pour 10 bits lus. Recherche des pistes: 1 pour 108
Fiabilité : MTBF : 11.000 heures sous-tension. Alimentation
et consemmation : Tension: + 3V, + 12 V. Courant maxi-
mum: 1.8Aa5V, 0.5 A & 12 V. Consammation tyaiaue = 5.3
W. Environnement: Température de fonctionnement: 15-
3320, Pésistances aux chocs; 70 G tétes bloguses, 56 tetes
non-bloguess, Morme FCC cedifiee classe B. Caractéristi-
gues physiques: Dimensions (approw): 330%30,5:105
(mm). Masse : 1 kg. Type de mémoire vive : NMOS,

La carte préte al'emploi

2995F 17C

Paiement en 4 fois sans intérét aprés
acceptation du dossier (Cetelem|
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DESIGNATION HABITUEL
| GENERAL

Imprimante DMP 2160 + logiciel traitement de texte Textomat
Imprimante Citizen 120 D + logiciel traitement de texte Textomat 2449F 2199’
Imprimante DMP 3160 + Textomat PC logiciel traitement de texte 31 06F 2799I=
Imprimante Citizen MSP 15 + Textomat PC logiciel traitement de texte 481 5F - 4499’
10 disks 3” Amsoft + boite Posso 100 disks 3” 338F 295F
2 joysticks Pro 500 + 1 doubleur de joystick 560F 399’

3 boites Posso 100 D 3” 417F 290F
2 rubans DMP 2000 ou CITIZEN 120 D 190F | 169F
Magneto K7 pour CPC 6128 + 3 jeux Mastertronic au choix + cordon de liaison 478F 349’
2 rames papier 500 feuilles paravents 133F 95':
20 K7 C20 micro 140F | TOF
Tuner TV pour Amstrad + antenne “Satellit” amplifiée intérieure 32dB 1 785F 14”’
10 cassettes vidéo VHS E 120 — 290F
10 cassettes vidéo VHS E 180 S 349F
10 cassettes vidéo VHS E 240 o A99F
10 cassettes audio TDK SA90 position chrome i 185'
10 cassettes audio FUJI FR Il 90 position chrome — ﬂ”
18 RAM 4164 pour étendre la mémoire d'un PC 1512 en 640Ko 990F

Joystick PC + carte PC pour Amstrad PC 1512 670F 499’
100 Diskettes 5”1/4 DFDD + 1 boite DD100L avec serrure Pl 399’

KERMESSE DU JOYSTICK

SUPER FETE DES JOYSTICKS
CADEAU pour tout achat de 2 JOYSTICKS

D’UN CABLE DOUBLEUR
a brancher sur votre Amstrad CPC 464 ou 6128

oI I I
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Aunssi extraordinaire pour les créateurs que
l'invention du papier, les performances graphiques
de 'Amiga sont umques. Aussi excitant pour le
compositeur que I'invention de I'ecriture musicale,
I'"Amiga est un ordinateur a haut potentiel créatif.
Aussi shmulant pour les idées que I'invention

de I'impnmene, I'Amiga est le premier ordinatenr
multitiche dans sa catégorie.

AMIGA 500 : COMPATIBLE AVEC
L'AMIGA 1000/AMIGA 2000.

L'Amiga 500 est compatible avec I'Amiga 1000
et 2000, bénéficiant de toute la bibliothéque de
logiciels actuelle.

NOUVEAU :

® Le clavier, l'umté centrale et I'umté de disquettes
3,5" sont incorporés dans le méme boitier.

e L'Amiga 500 a une interface paralléle, une
interface série, des prises pour unités de disquettes
supplémentaires et des possibilites audio et wideo.
e ['Amiga 500 a une RAM de 512 Ko qui peut
etre étendue mténeurement jusqu'a 1 Mo et 9 Mo
eIl externe, _

e Son prix est celui d'un ordinateur famlial

IMAGE : PERFORMANCES GRAPHIQUES
UNIQUES.

Aucun ordinateur n'a atteint son seuil de
perfection dans la nuance des couleurs. Sa palette
de 4096 couleurs permet de s'adonner sans
contrainte a la création graphique. Création
d'images, plans et perspectives en 2 et

3 dimensions, modification immeédiate sur écran
des formes, des couleurs, animation de I'image,
mise en musique... toutes les créations les plus
folles sont désormais possibles...

MUSIQUE : TOUS LES INSTRUMENTS,

LA PAROLE EN PLUS.

[.'Amiga est le premier ordinateur qui a une
qualité de son comparable a celle dun
synthétiseur musical, surtout s1 'on utilise

la sortie stéréophomique sur un amplificateur.

La commande du son est particulierement riche,
elle permet de tirer parti des 4 voies sonores.
Synthese de la parole : il offre en standard la
possibilité de convertir une chaine de caracteres
en phonénies (une suite de sons symbolisés

par des signes typographiques).

Ordinateur a haut potentiel musical, il offre aux
professionnels une quahité de son encore jamais
egalee.

MULTITACHE : LANCEZ PLUSIEURS
PROGRAMMES A LA FOIS.

L'Amiga tire foute sa puissance de sa conception
technologique. En effet, 'Amiga est armé

d'un microprocesseur Motorola 68000, plus trois
circuts specialisés qui activent son travail et

lui permettent d'étre le plus rapide de sa catégorie.

USSR TR R SR R
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AMIGA 500

L’Amiga posséde un systéme d'exploitation
multitiche donnant a I'utihisateur la possibilite de
charger plusieurs programmes simultanement et
d'effectuer ainsi plusieurs taches a la fois.
L'Ammga reste toujours disponible, 1l est towjours
prét & recevolr une nouvelle tache. A tout moment,
il est possible de visionner dans les différentes
fenétres d'afhichage les résullats des programmes
lancés.

LES APPLICATIONS : UNE BIBLIOTHEQUE
COMPLETE DE LOGICIELS.

Création d'images, digitalisation d'images, video,
conception assistée par ordinateur [CAO),
musique, jeux, éducation, bases de donneées,
tratement de textes, tableur, édition personnelle
(PAQ), langages de programmation, télé-
communications, emulation Minitel, écriture

de programmation...

Enseignement assisté par ordinateur (EAQ).

Unité centrale:
e Motorola 68 000, 16/32 bits, 7,14 MHz
e Meémoire centrale 512 Ko standard
extensible 1 Mo interne, 8 Mo externe avec
dispositif “Autoconfig”
® Mémoire ROM : 256 Ko avec Kickstart 1.2
e 3 circuits spécifiques
Daphné. Graphique/animation:
® Coprocesseur graphique avec fonctions
dessin,/remplissage transfert (blitter)
e Contrdle 25 cananx DMA pour acces rapide
memoire
Agnes. Gestion vidéo:
e Mode graphique: 320 x 256

320x512

640 x 256

640x 512
e 32 couleurs en 320

16 couleurs en 640

palette de 4 096 couleurs
e Mode texte : 60 ou 80 colonnes;/32 lignes
e 8 contrileurs sprite avec détection de
collision

A A AR A e A &

4299F TTC

avec en cadeau :
SUPERBASE +TEXT CRAFT

AMIGA 500
+ MONITEUR COULEUR 1084

6290F TTC

avec en cadeau :
SUPERBASE +TEXT CRAFT

DISKETTES 3P 1/2

7,90F

piece, par 10

Portia. Entrées/sorties
e Controle des ports séries/clavier/son
® 4 yoies sonores,sortie stéréo
o Amplitude et taux d'échantillonnage
programmable : 9 octaves
Gestion de courbes complexes
fodulation d'amplitude et de frequence

Configuration :

e [nité disquettes 3,5" intéerée (880 Ko
formatés)

® Soun. avec 2 touches

Interfaces:

® Possibilité de connecter jusqu'a 3 lecteurs de
disquettes externes

e Port paralléle Centronics™ programmable
Port série programmable jusqu'a

31250 bauds (RS 232,/ Midi)

® Connecteurs :

Ports parallele et séne selon la norme PC

2 ports de contrdle (souris, tablette graphique,
stylo luminenx, manette de jeux,
potentiométre)

AMIGA 2000

10990F T1C

AMIGA 2000
+ MONITEUR COULEUR 1084

13990F TT¢

AMIGA 2000 + DISK DUR 20 Mo

+ MONITEUR COULEUR 1084

21490F T

AMIGA 2000 + CARTE XT
+ DISK DUR 20 Mo
+ MONITEUR COULEUR 1084

24290rF ¢
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IL NOUS RESTE UN
CERTAIN NOMBRE
D’ATARI 520 STF
A L'ANCIEN PRIX

SOIT2990 F

DEPECHEZ-VOUS
SIVOUS VOULEZ
PROFITER DE
L'AUBAINE

Avec les nombreux logiciels congus
spécialement pour I'ATARI 520 STF,
vous firez un maximum de plaisir de la
technologie de pointe: plaisir de la
puissance certes mais aussi plaisir de
la facilité d’utilisation, plaisir de la cou-
leur, plaisir de la musique... Gardez la
souris en main et plongez dans I'écran :
"ATARI 520 STF va vous projeter de
révelation en révélation.
MICROPROCESSEUR & CO

Au cieur de votre ATARI 520 STF, ilyale
microprocesseur MC 68000, Cette puce.
congue et fabriguée par le géant de ['glec-
tronique Motorala, est e standard indus-
frig! pour la nouvelle generation de super-
migros. Le MC 68000 ast un 16/32 bits.
Ce qui signifie que l'ordinateur communi-
que avec 'extérigur sur 16 bits, mais tra-
vallle en interns sur 32 bits. De fagon
concrete, cela se traduit par moins d'ope-
rations et plus de capacité; donc un
accroissement considerable de puissance
st un gain de temps important par rapport
au traditionng! micro. Le 68000 étant &
méme d'exécuter simultanement plu-
sieurs programmes differents compartant
plusieurs taches, votre ATARI 520 STF
fera toujours du multitdche, méme si vous
ne le voyer pas! Trois coprocesseurs
specifigues — graphisme, couleur et
musique — assistent le 53000 pour don-
ner & votre ATARI 520 STF un maximum
de vitesse et de puissance. Pour votre
plus grand plaisir,

MEMOIRE VIVE ET DISQUETTE

Vive |2 confort de la mémaire de volre
ATARI 520 5TF. 512 Ko de RAM, c'est
énorme et ca permet d'étre a l'aise dans
ses programmes. Bt qui plus est, la
mémaire de votre ATARI 520 STF ne se
contente pas d'étre imporiante, eile est
ALSS| as'{ucieuse D'aberd, 32 Ko sont
réserves & l'ecran, ce qui permet ces
performances graphiques exceptionnel-
les. Ensuite, les circuits d'accas directa la
mémoire autonsent les periphériques a
lre ou & ecrire dans la mémoire sans
passer par I'unité centrale, ¢ qui évite de
perdre du temps en multiples interup-
tiong.

10, bd de Strashourg

ouvert tous les jours, sauf le dimanche,
de 9 heures 45 a 13 heures et de 14 heures a 19 heures

est le grand spécialiste parisien
indépendant de la vidéo, du son
et de linformatique...

Vaotre ATARI 520 STF dispose d'un lzctelr
de disquette intégré. Les disquettes utili-
sées sont au nouveau format standard de
3 pouces 1/2 et ont une capacité de 360
Ko. C'est sous cette forme que vous trou-
verez les logiciels du commerce. A peine
un an aprés e lancement de I'ATARI 520
STF, il en existait deja plusieurs centaines,
dans tous les domaines, et les demiers-
nés ne cessent de monter en puissance
Pour que votre plaisir soit encore plus vif,

GEM
En plus de son systeme d'exploftation
TOS — une version du fameux CR/M -
I'ATARI 520 STF dizpose du systéme
GEM (Graphic Environment Manager,
gestionnaire de ['environnement graphi-
quel. GEM a été congu par Digital Hesear-
ch, un leader mondial du logiciel, pour les
ordinateurs personnels. Le but de GEM —
associg au TOS — est de permetire a tout
utilisateur, méme au plus novice, de tirer
le maximum de son ATARI 520 STF.
GEM, totalement transparent pour I'utili-
sateur, est en fait un systeme extréme-
ment complaxe qui offre des possibilites
incuiss domt les plus marguantes, en
dehors de la création et de lutihsation
d'icdnes, sont
— gréation de fenétras sur 'ecran
— emploi de menus du type deroulant,
— immense bibliothagque de plus de 300
fonctions.
Pratiguemeant, larsque vous avez la souns
en main, GEM se manifeste par I'affichage
a'écran de petits dessing (icdnes), faciles
4 comprandre, qui représentent les diver-
525 commandes et fonctions de la machi-
ne. Par axemple, il vous suffit de choisir
Iicfine adéquate pour lancer une sauve-
garde sur disguette.

SOURIS

Plus hesain d'apprendre des commandes
barbares : vous dialoguez avec volre
ATARI 520 STF a l'aide de fa souris et
d'une grande variéte d'icdnes. C'est bien
plus simple. Ingénieuse la souris qui rend
si facile 'utilisation de votre ATARI 520
STF. Une fois pris 2n main, vous ne pou-
vez plus vous passer de ce merveilieux
instrument. La souris déplace un pointeur
sur I'écran — une fléche — et, par un
simple "clic” sur f'un de ses deux boutons,
affiche e menu. Un autre “clic® et vous
choizissez la fonclion que vous venez de
pointer,

Et ainsi de suite... un nouveau “clic” et
yous ouvrez ou fermez les fenétres de
dialogue. Avec la souris, votre ATARI 520
STF est tellement facile & utiliser que vous
allez yraiment vous faire plaisir.

MULTIFENETRAGE

Avant, un affichage a I'écran effacait le
precédent. L'ATARI 520 STF abolit cette
limitation par Fusage de fenétres. Vous
pouvez en avoir guatre & la fois | ce qui

- 75010 PARIS .-
Telex 214 034 F
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Cadeav a tout acheteur d’un Atari ST ou
MEGA ST chez General : le BASIC GFA

Le céléebre BASIC GFA
d’une valeur de 495F TTC

BASIC GFA est e langage de programmation |2 plus simple pour
axploiter toutes les possibililés de votre ATARE STF au MEGA ST. i met
& volre disposition plus de 200 commandes ties puissantes pour
réaliser des ogiciels en Basic, avec entre aulres, la gestinn de la souris,
ges menus, des zones dalerte. Tres rapide et souple d'emploi; il vous
permettra de créer rapidement des zpplicatians dz qualité profession-
nelle af d'una finition parfaite. Le BASIC GFA fire profit des odncipes
de la programmation structirée grice 4 son jeu dlingtructions trés
carnplet (WHILE.. WEND, REPEAT, . UNTIL. DD..LOOP, efc.

Quelques caractéristiques ; trés rapide (0.4 secondes pour boucle &
vide FOR, . MEXT axscutes 10.000 fois). Interface avec GEM (création
de menus, gestion de la sours, des fenglres,.) Programmation
structurée (procadures, vanables locales...). Interpréteur comgpact (56
Koctatsh aui lzisse Une grande place meémeirg dispanible meme surun

ATAR

+

monite
couleur

PRINTEL 4&O5F

37'0 design pro avec socle orientable

AVEC MONITEUR COULEUR
PHILIPS CM 8801, PRIXTTG :

4990F

revient 4 bénsficier de 4 acrans differents
en méme temps. Quel luxe ! Voila qui va
vous permettre de jongler avec plusisurs
informations a !a fois sans avoir a faire
d'acrobaties. Bien entendu, ¢'est vous qui
sélectionnez chague fenétre. Vous les pla-
cez et les déplacez partout sur I'ecran.
Vous leur donnez Iz taile que vous vou-
lez : vous les réduisez ou les agrandissez
a volonte, Vous les superposez, vous es
separez. Vous faites défiler les contenus
des fichiers par les fenétres, & droite, &
gauche, de haut en bas, de bas en haut...
c'est comme ¢a vous plait. Comment ?
Tout simplement avec un pelit “clic” gréce
4 la merveilleuse petite souns de votre
ATARI 520 STF.

CARACTERISTIQUES
TECHNIQUES

CONFIGURATION DE BASE

Unité centrale 512 Ko, Souns, lecteur de
disquette (3 pouces 1/2, 360 Ko intégre.
(Céble peritélevision. Langage LOGO, fan-
gage BASIC, systéme d'exploitation GEM,
systéme d'exploitation TOS,
ARCHITECTURE : Microprocesseur 16/32
bits Motorola 68000 & BMHz. 8 registres
de données 32 bits, B registres d'adresses
32 bits, Bus de données 16 bits, Bus
d'adresses 24 bits. 6 coprocesseurs dont
3 spécifiques CONGUS par

AVEC MONITEUR COULEUR
PHILIPS CM 8832, PRIX TTC ;

6490F

ATARI ; GLUE, gestion video ; DMA, ges-
tion disque dur et périphérgues ; MMU,
gestion memaire ; 6301, gestion clavier ;
68901, gestion des interruptions ; AY3-
f910, gestion du son et da la musique.
SYSTEME D'EXPLOITATION ; Systeme
d'exploitation TOS. Envirannement GEM
(fenétras, icones...)

MEMOIRE : 512 Ko de RaM. Exfension
128 Ko de ROM par cariouche.

LECTEUR DE DISQUETTES INTEGRE :
Lecteur de disquettes 3 pouces 1/2, sim-
ple face. Capacite de 500 Ko non forma-
tee, 360 Ko farmatae.

CLAVIER : Clavier AZEATY. B4 touches
dont 10 touches de foncticn (4 program-
mations par touche), Pave numerigue de

520 STF

FABULEUX
{

Nu'EGF‘FtISE PERITEL
SANS MONITEUR, PRIX TTG

3490F

AVEC MONITEUR COULEUR
ATARI FG 1425, PRIXTTG -

5490F

AVEC MONITEUR COULEUR
ATARI SC 1224, PRIX TTC :

5990F

POUR TOUT LE MATERIEL
. ATARI, GARANTIE DE 2 ANS
ET PAIEMENT EN 4 FOIS
SANS INTERET APRES
ACCEPTATION DU DOSSIER

18 touches. Pave de commande du cur-
seur. Clavier geré par un microproces-
SELT.

GRAPHISME : Haute résolution 640x400
en monochrome, moyenne  resolution
540x%200 en 4 couleurs. basse resolution
320%200 en 16 couleurs. Affichage 80
colonnes an haute et moyenne résolution,
40 colonnes en basse résolution.
COULEURS: Sortie RVB/PERITEL
palette de 512 couleurs. & niveaux de
rouge, vert et bleu réglables par menu.
SON ET MUSIQUE : Coprocesseur musi-
cal. 3 voies indépendantes. Frequence de
30 Hz & 125 KHz. Générateur de Druits.
Controle dynamigue de I'enveloppe. Inter-
face MIDI (entree et sortig),

DEMANDEZ NOTRE
CATALOGUE GRATUIT

contenant plus de
5000 produits référenceés

Aucune oblig
A prendre a notre magasin ou

demander par correspondance
(SVP, joindre 15 F en timbres pour I'expédition)

ation d’achat !
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L'ATARI 1040 STF intagre les toutes demiéres innovations de la technologie de
pointe, aussi bien au niveau des composants que des méthodes de production.
Ainsi 'ATARI 1040 STF profite des plus récentes découvertes de la micro-électro-
nique : architecture résolument innovatrice basée sur le microprocesseur 16/32
bits MC 68000 et des coprocesseurs spécialisés a trés haute intégration.

Résultat : des performances en hausse et des colts de production en baisse ; ce

it

qui permet de vous offrir un micro-ordinateur professionnel & un prix ultra-compé-

Le choix d'un ordinateur, pour son usage
personne! dans le cadre professionnel, ou
pour la gestion de lentreprise, est
aujourd'hui plus facile avec I'ATARI 1040
STF.

Avec toute sa puissance, offerte & un prix
trés attractif, 'ATARI 1040 STF se place
en tte du rapport performances/colt.
Voila pourquoi il a été élu ordinateur de
Iannée aux U.S.A., qu'il est best-seller en
Allemagne et qu'il fait déja la une de la
presse professionnelle en France.

Plus de 2000 développeurs dans le
monds - plus de 150 en France - créent
des logiciels pour ['ATARI ST. Le langage
de développement d'applications Mem-
soft est en standard sur 'ATARI ST. De ce
fait, plusieurs dizaines de solutions de
gestion et d'applications verticales pour
PME/PMI sont rendues opérationnelles
sur ATAR,

Des logiciels de bureautique : traitement
de texte, gestion de fichiers, tableur, ému-
lation minitel,.. aux performances modu-
lées en fonction de I'utilisation envisagee,
tirent parti de la puissance et de Ia facilité
d'utilisation de 'ATARI 1040 STF,

Des |ogiciels de CAO/DAO bénéficient des
possibilités graphiques exceptionnelles
de I'ATARI 1040 5TF pour des applica-
tions de haut niveau dans les cabinets
d'architscture, les bureaux d'étude, etc.

En résume, I'ATARI 1040 STF s'adresse
tout pariculiérement aux cadres et aux
professions liberales soucieux de trouver
une solution & leurs bescins de bureauti-
que. De méme, 'ATARI 1040 STF est bien
adapté a tous ceux qui recherchent un
ordinateur ayant des capacités graphi-
gues exceptionnelles. Sa puissance et sa
rapidité de calcul corespondent tout & fait
aux attentes des chercheurs et des scien-
tifiques.

L'ATARI 1040 STF peut egalement se
transformer en terminal aussi intelligent
qu'économigue grace aux protocoles de
communication VT 52, VT 100, H.P. &t
Tecktronics. Dans sa version musclég,
I'ATARI 1040 Méga ST, associé a des logi-
ciels adaptes, est I'outil complet de ges-
tion pour les PME/PMI.

L'ATARI 1040 STF c'est la micro au
bureau. Sa facilité d’emploi avec la souris
et GEM, son confort d'utilisation avec le
multifenétrage et la haute résolution gra-
phigue vous apportent le plaisir en plus...

16/32 BITS

L'Architecture innovatrice de I'ATARI 1040
STF est basée sur 'emploi des potentiali-
tés du célébre microprocesseur MC
68000 fonctionnant & la vitesse de 8 MHz
Cette puce, congue et fabriquée par le
géant de I'dlectronique Motorola, est
aujourd'hui considérée comme le stan-
dard industriel des micro-ordinateurs de la
nouvelle génération. Le microprocesseur
MC 68000 est un 16/32 bits. Ce qui signi-
fie que 'ordinateur ATARI 1040 STF tra-
vaile en interne sur 32 bits et communi-
que avec I'extérieur sur 16 bits.

Cette technologie avancée permet a
I'ATARI 1040 STF de bénéficier ainsi d'un
surcroit de puissance et d'une vitesse de
traitement considérablement supérieure
aux traditionnels P.C., batis autour d'un
microprocesseur B/16 bits. Le 68000,
étant @ méme d'exécuter plusieurs pro-
grammes différents, residant simultane-
ment dans la mémaire, fait en perma-
nence du multi-traitement.

COPROCESSEURS

Pour optimiser la vitesse de traitement de
I'ATARI 1040 STF, ses concepteurs ont
adjoint au puissant MC 68000, six copro-
Cesseurs qui exécutent de nombreuses
opérations qui auraient nécessité des
interruptions fréquentes et répétees du
processeur central.

Résultat : en supprimant les interruptions,
on augmente - considérablement - la
vitesse de tratement.

Les coprocesseurs gérent principale-
ment : I'écran, la mémoire, le clavier, le
disque dur et autres périphériques.

1 MEGA DE RAM

Un méga de mémaire vive, tout en restant
& prix trés abordable, voila ce que vous
offre 'ATARI 1040 STF.

Une méga-octet, c'est particuligrement
confortable et utile pour étre & ['aise dans
toutes les applications professionnelles
que vous souhaiter faire toumer sur votre
ordinateur. Bien plus que ce qu'offrent la
plupart des micro-ordinateurs tradition-
nels. La mémoire vive de I'ATARI 1040
STF est accessible, via le coprocesseur
“apcés direct mémoire”, & certains péri-
phériques sans qu'ils aient & transiter par
le processeur central. Cefte innovaticn
technologique permet des gains de temps
importants.

DISQUETTES 3 POUCES 1/2

L'ATAR| 1040 STF est équipé, en stan-
dard, 'un lecteur de disquette intégré.

MICRO ORDINATEUR PROFESSIONNEL §

-

ATARI 1040 STF

CREDIT CEVELEM IMMEDIAT
SUR PLACE APRES ACCEPTATION
DU DOSSIER

Une seconde unité de disquette peut lui
&tre connectée, par I'intermédiaire de I'in-
terface prévue a cet effet. Les disquettes
utilisées sont au nouveau format standard
de 3 pouces 1/2, double face, double den-
sité, et ont une capacité de 720 Ko (forma-
tel

INTERFACES :

De nombreuses interfaces equipent, en
standard, 'ATAR| 1040 3TF

- interface paralléle Centronics (génerale-
ment utilisée pour la connexion d'impn-
mantes),

- interface série RS 232 C (permet
d'échanger des informations a une vitesse
allant de 50 & 18. 200 bauds),

- interface, lecteur de disquette supple-
mentaire,

- interface haute vitesse pour disque dur
(transfert & 10 mégabits/seconds),

- interface souris,

- interface manette de commande,

- interface vidéo monochrome (haute
résolution),

- interface vidéo RVB analogigue,

- interface MIDI (entrée et sortie], permet
aussi bien le pilotage d'instruments de
musique electroniques que la constitution
de réseau local de micro-ordinateurs,

« port cartouche (carouches interchan-
geables dg 128 K ROM).

GEM

La facilité d'emploi de 'ATARI 1040 STF
est particuliérement appreciee des utilisa-
teurs. Cette qualite primordiale, FATARI
1040 STF la doit principalement au sys-
téme GEM (Graphics Environment Mana-
qer - gestionnaire de I'environnemant gra-
phiqus) congu par Digital Research, un
leader mondial du logiciel. Le but de GEM
est de faciliter I'emploi de I'ordinateur, de
telle fagon, que méme |'utilisateur le plus
novice puisse en tirer le maximum sans
apprentissage fastidieux et - la puissance
de 'ATARI 1040 STF le parmet - avec le
plaisir en plus | GEM, totalement transpa-
rent pour l'utilisateur, est en fait un sys-
téme extrémement élaboré qui offre des
possibilites inouies dont les plus mar-
quantes, en dehors de la génération et de
I'utilisation de pictogrammes (encore
appelés icones) sont :

- gréation de fenétres sur I'écran,

- menus du type déroulant,

- immense bibliothégque de plus de 300
fonctions.

L'un des avantages-clés qu'cfire GEM,
aux programmes ecrits pour I'/ATAR| 1040
STF, est un environnement homogeéne, a
|a fois pour le développeur et |'utilisateur,
quels que soient les types de logiciels. La
partie de GEM destinée a la programma-
tion, invisible pour |'utilisateur, consiste en
une bibliothéque de sous-programmes.
Elle contient, d'une part, tous les utilitaires
permettant de piloter la machine & partir
des fonctions de base et, d'autre part, les
fonctions evoluées nécessaires 2 la reali-
sation d'applications soignées tant sur le
plan du graphisme que sur |2 plan de la
convivialité. GEM, destinée & l'utifisateur,
est le bureau qui rassemble, sous forme
d'icdnes, les accessoires nécessaires.d
ung session de travail sur votre ATARI
1040 STF : une corbeille & papier et deux
bacs a fiches. La corbeille st un destruc-
teur d'informations, devenues inutiles, et
les bacs représentent les unités de dis-
quettes. En haut de |'écran se trouve la
barre d'accés aux menus. Chagque menu
assure la gestion de 'ordinateur, sans
nécessiter la frappe de commances
comme il est d'usage lorsque ordinateur
fonctionne sous MS DOS par exemple.
(C'est & I'aide de la souris [voir ci-aprés)
que vous allez formater une disquette,
copier un fichier, afficher un répartoire.

ATARI 1040 STF

avec moniteur monochrome
ATARISM 125

5990 c|7490r

ATARI 1040 STF

avec moniteur couleur
ATARI SC 1224

PERIPHERIQUES ET ACCESSOIRES ATARI

LECTEUR DE DISQUETTES SF 354 : 3,5" simple face, double densité.

Vitesse de transfert 250 K bits/s. 80 pistes. 9 secteurs par piste.
Capacité de 360 Ko formaté. Dim.; 142x62x239mm. Poids : 1,050 kg ....

LECTEUR DE DISQUETTES SF 314 : 3,5" double face, double densite

Vitesse de transfert 250 K bits/s. 160 pistes (2xB0). 9 secteurs par piste
Capacité de 720 Ko formaté. Dim.: 142x62x238mm. Poids : 1,050 kg ...

IMPRIMANTE SMM 804 : matricielle aimpact. B0 caracteres par
seconds. Bidirectionnelle optimisee. 9 aiguilles. 203,04 mm de fargeur
d'impression (8"). Entrainement par picots ou friction, Interface paraliele 1 9 9 OF

Cenfronics .....

DISQUE DUR SH 205 : Capacité de stockage de 20 Mo, Vitesse de

par piste. 612 cylindres. Alimentation 220V/50Hz. Dim: 80x178x380 mm

transfert des données de 5 mégabits/secande. 2448 pistes. 17 secteurs 4 9 9 0"

=
Il suffit d'appuyer sur ['un des deux bou-
tons de la souris, ¢'est ce que |'on appelle
“cliquer’, pour declencher une action.
Quelques minutes suffisent & prendre le
coup de main nécessaire, Cest vraiment
trés simple.
SOURIS
La souris de I'ATARI 1040 STF est ['instru-
ment de travail qui permet d'utiliser de
fagon optimisée les nombreuses potentia-
lites de GEM.
La souris déplace un pointeur - une flache
- ur I'écran et en cliquant sur I'un de ses
deux boutons, une action est déclanchee.
C'est ainsi que vous sélectionnez les icd-
nes, que vous ouvrez ou fermez les fené-
tres de dialogue, que vous déplacez ico-
nes et fenétres. En un mot c'est ainsi que
vous dialoguez avec I'ordinateur.

MULTIFENETRAGE

Sous GEM, les logiciels affichent les infor-
mations utiles dans une ou plusieurs
fenatres.

Le bureau de 'ATARI 1040 STF permet
I'ouverture de quatre fenétres simultang-
ment, mais certains logiciels peuvent en
ouvrir davantage. Grace au multifenétrage
de I'ATARI 1040 STF il est maintenant
possible de jongler avec plusieurs infor-
mations 4 la fois, sans avoir 4 faire d'acro-
baties.

('est & 'aide de la souris que vous ouvrez
et dimensionnez chaque fenétre, que vous
les placez et les deplacez partout sur
I'acran, gue vous en réduisez ou en
augmentez la taille, que vous les superpo-
887 0U las séparez. Le catalogue de la dis-
quetts, sur un simple “clic” de la souris,
va défiler par les fenétres @ a droite, a gau-
che, de haut en bas, de bas en haut ; ¢'est
trés facile.

Les bons  logiciels professionnels de
bureautique et de gestiom combinent les
avantages de la souris et du multifené-
trage & toutes les autres facilités du sys-
teme GEM, pour que I'ATARI 1040 3TF
fasse bénéficier I'utilisateur de toute sa
puissance, de sorte que la relation avec
Iordinateur soit aussi conviale que possi-
ble,

Puissance et simplicité ; le plaisir en plus.
GRAPHISME

L'ATARI 1040 STF est merveilleusement
doué pour le graphisme.

En mode haute résolution - 640 x 400
pixels - |'affichage, net et bien contraste,
des textes et des chiffres, s'effectus en
noir et blanc, avec des nuances de aris,
tout 4 fait comme la lecture d'une page
imprimée. Ainsi ['ulilisateur travaille sans
fatigue visuelle anormale puisque ses
yeux sont habitués a ce genre de vision
depuis gu'il sait lire.

En mode moyenne (640 x 200 pixels) et
basse résolution (320 x 200 pixels),

I'ATARI 1040 STF, branché sur un moni-
teur couleur, affiche données etimages en
4 ou 16 couleurs.

Avec le systeme GEM (gestion de I'envi-
ronnement graphique), dont il est question
pus loin, TATARI 1040 STF est capable de
dessiner trés facilement & I'aide de la sou-
ris.

Des logiciels spécifigues exploitent ces
capacités graphigues et tirent l& maximum
de la puissance de I'ATARI 1040 STF dans
des applications professionnelles de
CAQ/DAQ. Dautres profitent des capaci-
tés graphiques de I'ATARI 1040 STF pour
ameliorer la présentation des informations
de gestion : histogrammes, camemberts,
courbes, etc. sont inclus dans de nom-
breux logiciels de bureautique.

ATARI MEGA ST (OPTION)

Oans nombre d'applications profession-
nelles de gestion, la manipulation d'impor-
tants volumes de données nécessite des
capacités de stockage qui depassent cel-
les des disquettes, méme double face,
double densité, comme les disqueties
standard de I'ATARI 1040 STF. C'est & ce
besain que répond la configuration Méga
ST

L'ATARI Méga ST posséde toutes les
caractéristiques du 1040 STF, dont, bien
entenduy, toute la puissance et le confort
d'utilisation, auxquelles a été ajoutés une
capacité de stockage de 20 Mo, sur une
unité de disque dur qui se branche sur ['in-
terface haute vitesse.

Avec son disque dur, I'ATARI Méga ST,
permet le développement d'applications
professionnelles de haut niveau. Plus de
2000 développeurs dans le monde - plus
de 150 en France - créent des logiciels
pour I'ATARI ST. Déj3, le langage de déve-
loppement d'applications professionnel-
les de gestion “Memsoft" est devenu un
standard de I'ATARI ST. De ca fait, il est
trés facile de fransposer rapidement sur
ATARI, des progiciels qui ont fat leurs
preuves. La configuration MEGA ST
convient particulizrement aux professions
linérales et aux PME/PMI.

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
Micro-processeur 16/32 bits MC 68000 a
8 MHz 1 méga octet de RAM. Systeme
d'exploitation GEM de Digital Research.
Langage de développement Memsoft.
Graphisme haute résolution 640x400.
Moniteur monochrome haute résolution.
Clavier AZERTY accentue. Bloc numér-
que 10 touches séparé. Souris. Lecteur de
disquette 720 Mo, 3 pouces 1/2 intégras
Nombreuses interfaces en standard . RS
232, Centronics, DMA 10 mégabits/
seconde pour disque dur, émulateur VT
b2,
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LES CARACTERISTIQUES

La gamme MEGA ST représente le summum du concept ST,
avec beaucoup de RAMS, un graphisme ultra-performant et
un DOS arrive & maturité. ATARI fonde de grands espoirs sur
cette gamme pour |'édition assistée par ordinateur.

L'HISTORIQUE

Depuis 1986, I'ATARI 1040 ST représente une bonne affaire
puisqu'il offre 1 Mo de mémoire pour moins de 10.000 F,
Une anneée aprés, ATARI récidive en proposant, pour prati-
guement le méme prix, le double de capacités BAM. La
nouvelle gamme MEGA ST a pour but d'installer définitive-
ment ATARI dans le monde de I'utilisation professionnelle
pour PME/PMI, avec en particulier le DTP (Desktop Publis-
hing ou édition électronique de bureau). ATARI a l'intention,
avec cette machine, d'aftirer les clients qui auraient pu se
tourner vers des installations beaucoup plus chéres pour un
résultat identique. Si on compare 'ATAR|I MEGA ST & son
principal concurrent que nous ne citerons pas, 'ATARI 2 une
meilleure résolution graphigue en monochrome, deux &
quatre fois plus de RAM et une puissance de processeur
identique {Motorola 68000). Le succés du lot ATARI MEGA
ST + imprimante laser dépend du soft fourni pour ce
systéme et de 'état d'esprit de la clientéle professionnelle
visee, par rapport 4 l'image de margque ATARL En ce qui
concerne GENERAL, nous n'aimons pas les snobs et aucun
doute, les produits de Jack Tramiel nous comblent a 100 %.

ASPECT TECHNIQUE

Le MEGA BT est tout petit, bien que le clavier soit plus grand
que celui d'un 1040, Nous sommes en effet si habitué 4 la
dimension d'un PC. La hauteur du CPU n'est que de 2
pouces 1/2. Le clavier, avec ses touches munies de LED, de
couleur gris clair, ainsi que le CPU conférent & cette configu-
ratiﬁn un esprit de famille résclument ATARL Il faut dire
gu'avec le moniteur ATARI plein &cran monté sur le CPU,
I'ensemble & un air trés professionnel. Comme |la gamme
ST, la gamme MEGA ST est chargée de prises en tous
genres. Qu'on en juge : Port série RS232 25 connecteurs,
port imprimante paraliéle Centronics, entrée midi, sortie
midi, sortie vidéo, port floppy disk extérieur, port DMA
{Direct Memory Access, accés direct mémoire). Vous trouve-
rez aussi au dos de I'appareil un boutan de reset, 'entrée
secteur, le ventilateur et un vide avec un panneau I'obstruant
sur lequel il est inscrit "extension”. Sur le ¢cété droit, il y a une
ouvertura gui contient le port cartouche (jusqu'a 128 Ko de
ROM) et |2 prise clavier. Les autres caractéristiques externes
intéressantes sont les deux ports joystick/souris a 'arriére
du clavier et |a fente du floppy disk sur la fagade avant.

Le ceeur du systéme est un MOTOROLA 68000 qui st un
véritable processeur 16 bits (16 bits en adresses externes et

ATARI MEGA ST 2 (87)
ATARI MEGA ST 4 (87)

LECTEUR ATARI SF 354
LECTEUR ATARI SF 314

ATARI 520 STF (87) . .. ..
ATARI 1040 STF (88) .. .

ATARI MONITEUR MONOCHROME 124 (87

ATARI MONITEUR MONOCHROME 125 (87
LECTEUR DISQUETTES KUMANA 3P 1/2....
LECTEUR DISQUETTES KUMANA 5P 1/4 . .

en lignes de datas, 32 lignes de "word size” interng) piloté 4
6MHz. La RAM du MEGA ST4 est de 4 Mo extensibles &
16 Mo alors que les 5T 520 et ST 1040 sont limités a 4 Mo.
Ce processeur ne sera pas disponible sur les ST 520 et
1040, La ROM du MEGA ST totalise 192 K contenant |e
BIOS (Basic Input/Qutpout System), I'ABIOS {Advanced
BIOS), le TOS et le GEM (Graphic Environment Manager
from Digital Research). Accéder a l'intérieur du MEGA ST
n'est pas chose facile & cause des nombreux blindages
rendus obligatoires par la norme d'antiparasitage FCC. On
trouve I'emplacement batterie d'une horloge temps reel et
bien gque non mentionnée par ATARI, cette horloge fonc-
tionne parfaitement un fois les deux piles en place. On
trouve aussi un slot d'extensicn pour une seule carte. Catte
carte devrait pouveir se raccorder au bus interne ainsi gu’au
port cartouche. Le lecteur de disquette du MEGA ST

_ SOLDES D’ETE
SUR MATERIEL D’EXPOSITION ET RETOUR D’EXPOSITION

MONITEUR COULEUR PRINTEL (87)
ATARI MONITEUR COULEUR CL 1224 (87) |

ATARI MONITEUR COULEUR CL 1225 (87) .
(
[

-
).

DISQUE DUR SH 205 (87) ...
IMPRIMANTE SMM 804 (87) .

—20 % sur plus de 300 Ioglclels neufs en stock

ATARI MEGA ST

ATARI MEGA ST2 + MONITEUR
ATATI SM 125 monochrome

9450F HT

2077 17¢

ATARI MEGA ST4 + MONITEUR
ATARI SM 125 monochrome

12450F AT

14765F T7¢

est un lecteur de 3 pouces 1/2, 800 Ko, utilisant une dis-
quette 20D (double face, double densité). Le moniteur
monochrome fourni avec la machine est un 640 x 400 points.
Il est fourni avec un socle orientable. La qualité de |'écran est
superbe. Le clavier du MEGA ST est identique a celui d'un
1040 ou d'un 520, & savoir: 98 touches, y compris 10
touches de fonction sur le haut, un pavé numérigue sur la
droite, la section AZERTY sur la gauche et les clefs des
curseurs de contrdle au milieu. Le clavier est trés bien
fabrigué et son toucher est tout a fait professionnel. La
souris est livrée en série et un disque dur de 20 méga sera
bientct disponible.

Le DOS de I'ATARI MEGA ST fourni avec la machinge
s'appelle TOS (Tramiel Operating System) et se trouve étre
une version CPM/68 K. De toute fagon, pour I'utilisateur
normal, la seule voie pour accéder au TOS est de passer par
GEM en utilisant I'environnemeant WIMP (Windows, lcones,
Mice and Puli-Down Menus) de Digital Research. La seule
différence visible entre le GEM du MEGA et celui du ST est
une entrée supplémentaire dans les options Menus, Cela
permet de brancher ou de débrancher le blitter en fonction
de programmes qui sont soit incompatibles avec ce dernier
ou trop rapides lorsque le blitter est branché.

Pour ATARI MEGA ST et
IMPRIMANTE LASER SLM 804

MAINTENANCE SUR SITE
1 AN GRATUITE
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AMSTRAD CPC 464
I'ordinateur familial de pointe
le CPC 464 est évidemment bequ-
coup plus quun systéme de jeux
vidéos sophistigué. Avec fes graphi-
gues haute résolution ef son écran 80
colonnes gjouts & un systéme de
concephion d écran peré‘rmanr_. le
CPC 464 est un micro-ordinateur pos
cher qui fournit & [uhilisateur TOUT ce
qui est nécessaire immédiatement
avec des applicalions pour foute o
famille, depuis les jeux jusquioux
comples et & la gestion de budget

Las denutanis n'ont rien & craindre avec
I'ordinateur GPC 464 0 25t fournl avec
une casselte d'accuell pour s hanituer a
'ordinateur b ses capacilés. 2l un
manuel d'utilisation qui contient une
section speciale pour kes novices et une
introduction an profondsur sur |'essens
tiel de fz machine 21 des logiciels speci-
fiquas a ce migro-ordinateyr.

Le= utilisateurs avertis apprecieront vite
les capacités ce croissance du syslé-
e en particuhan, Nintedace ¢ impri-
mante Incorpores; & sysleme de dis-
quette economigua qui comprand a la
fois CE/M (&1 donne 3insi acces a plus
da 3000 programmes courants) et e
langage LOGC (celebre aux Efats-Lnis
pour les programmas educatifs &t arri-
vant maintanant en France et en Angle-
ot le potermtiel guasi universel
d'un bus Z80 complet avec suppar
pour des cartouches RO,

terre) ;

10, boulevard
de Strasbourg

75010 PARIS
2 42.06.50.50

Processeur Z80 : Le plus utilisé des
microprocesseurs  de  linformatioue
famniliale ayant le catalogue de logiciels
le plus étendu — d'autant plus gue le
CPC 484 offre CP/M comme systéme
d'exploitation 2n oplicn

64K de RAM : Le CPC 465 possade
B4K de memoire vive, avec plus de 424
réellement utilisables grace A la techni-
gue de supemosition -du ROM. La
grande taille de cette memaire vive RAM
donne une indication de la sophistica-
tion gl de la complexité possibles au
stade de la programmtion,

Graphics : Le CPC 264 comporte 3
modes d'écran différents, y compris 80
colonnas pour les textes, une palslie de
27 coulaurs et une résolution masimum
de 640 % 200 pixels,

Clavier : un “vrai® clavier ce 74 fou-
ches de couleurs de type “AZERTY™,
avec une touche dentree largemeant
dimensionnas.

Les touches curseurs sont bign placses
etily a un pave numérique pour la saisie

Lactaur de cassettes incorpore ; Cette
mémaoire de masse est disponitle J'ori-
ging avec la lecteur integré du CPC 464,
| permet de retrouver et de sauvegardar
les programmes & les donnees sans
avoir les inconvenignts des autres sys-
temes ol les réglages sont ardus &t
source d'erreur. La vilesse de sauve-
gards est programmabie entre 1K baud
at 2K baud (grande vitesse) et la déter-
mination de la vitesse est decidee par
les logiciels,

le temple d’amsirad

mstrad CPC 464

Pl
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e
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TARIF GEMERAL CPC 464
avec acran monochrome

TEG ; 18,24 % - Colt total du crédit

1990F

A CREDIT CETELEM
190F au comptant
{ 9 mensualités de 220F

avec assurance : 1807

TARIF GENERAL CPC 464

2990F

i TEG : 18,24 % - Cout total du crédit

avec acran couleur

A CREDIT CETELEM
180F au comptant
+ 12 mensualiés de 263,90F

avec assurance : 366,60°

Basic: Un Basic slandard, sont en
angletere, eal ulilizs avec le CFC 464,
Vous verrez quiil est plus rapide &
formant gue les autres Basic Qué vous
connaissez. aver plan de commandses
pour les graphicues, e san et la gestion
des enirees-sorties.

Jeu de caractéres étendu: un jeu
complet de caracteres 8-tats compra-

Son: g5 ¢

4dfd comprennant 3 va
Chacune e
tee &n lon &l
centre, pour |3 prise oe
fivedu sonore

ast vananle & ming &n sormig

Sortie d'imprimante :

apacites sonoses du CPC

=

LES CONDITIONS GENERAL

1 an, piéces et main d’'czuvre

Garantie ;

elles sont

20 amplitude ot
ransmises,. 4a -QIBLIChE' d :1rc;|'.:—‘ ar au

=an ateren Le
du haut parleur incorpare

ung sortie

1 MANETTE DE JEU

nant des symbolas et des elements gra-
phiques est accassible au clavier =
avec la fonction CHREM.

Touches programmaples @ jusqu'a 32
touches peuvent &tre definies par I'util-

f'imprimante parallele de type Centro-
nics existe dorging |z signal "Busy
giant utiliss comme signal de reconnais.

Sance

Possibilités d'extension: plusisurs

50 JEUX CADEAUX

Opération Cadeaux

sateur du CPC 464, chacune pouvan
avoir 32 caracteras.

Fenétres : on paut. selectionner ure
maximum de B fendtres de taxte, ou il
ot possible d'ecrire Caracigres,
ansi qu'une  fenétre  pour
graphigues

a5

|23

canes
pour |'utilisation de certains logiciels

Extension des ROM : (ous les ROM
resident dans les 168 supensurs de la
memoire &l il 231 possible daputer
[usgu'a 240 ROM de 16K chacun

dextension sont  CiIsponioles

1 GARANTIE 2 ANS
pieces et main d'ceuvre

PAIEMENT EN 4 FOIS

vVoir page

SANS INTERET

avec ecran monechrome

A CREDIT CETELEM

. 190F au complart
+ 12 mensualités de 263,907

aven assurance | 366,80F

TARIF GENERAL CPC 6128

2990F

TEG : 18,24 % - Godl total du crédit

avec ecran couleur

A CREDIT CETELEM

190F au comptant
+ 24 mensualites de 199F

avec assurance : 976°

TARIF GENERAL CPC 6128

3990F

TEG : 18,24 % - Colt total du cradit

rapide qu'avec une cassetie L

CEs,

quelgues secondes, ce qui pr

vous devez parcourr foute la

Garantie :

LES CONDITIONS GENERAL

1 an, piéces et main d'ceuvre

pour trouver le programme dés

Voir page

1 MANETTE DE JEU
| 50 JEUX CADEAUX

Opération Cadeaux

1 GARANTIE 2 ANS
pieces et main d’ceuvre

PAIEMENT EN 4 FOIS
SANS INTERET

plus repandu pour 185 mMiCro-
teurs 8 bits. Maintenant,

bien plus grand nombre d'apph

ge tous nos ordingteurs, comm

Finclusion  du  remplissage
d'une zone et le trace de lig

erreurs de lecture sur disquett
conditions d'interruption.

LES GRAPHIQUES

Le CPC 6128 est impressionnant
avec 'unié de disguefte intégree. le
chargement et |a sauvegarde des pro-
grammes est devenue 30 fois plus

nite est aussi amelorge, ||y a non seu-
gment une grande fiabilite des con-
nees mais auss la possibilte de veri-
fier l2 bon deroulement des sauvegar-

Des copies peuvent efre effectuses en

De plus. le 6128 est équipé du CP/M
Plus, la derniere version du sysiéma le

sans rien
ajouter, YOus POUVEZ avoir acces a un

gue sur cassette, Yous pouvez meme
utiliser des programmes depassant la
mémoire vive disponible. Le 6128 uli-
Iise le BASIC qui est la note dominante

CPC664, |2 Basic a eté ameliore par

nointifés et vous perme! aussi de lire
le code de caractéres afficheés a
I'dcran ainsi gue de controler les

Les programmes traitant de sons et de

Ordinateur personnel

Amstrad CPC 6128

graphismes sont particulierament bien
pourvus. | existe trois modes d'écran
offrant la couleur et la nettete excep-
tionnelle, les™ 16 couleurs choises
dans une palette de 27 sont ideales
pour realiser des jeux. Les auire
modes offrent un ecran texte de 40
colonnes avec 4 couleurs, ideal pour
les applcations educatives el un
ecran texte de 80 colonnes ave 2
couteurs (parmi 'a palette de 27) pour
les diagrammes de haute resolution et
les histogrammes

"effica-

endrai

30 minutes avec un lecteur de casset-
tes. L'acces & un programme particu-
lier st immediat, avec une cassatie

fivec un ecran de 80 colonnes, le tral-
tement de texte affiche les lignes
comme elles seront imprimess.

LA MEMOIRE

Le CPC 6128 est fourni avec 128K de
memaire vive, avec plus de 41K de
disponibles en Basic, quelgue soit le
mode d'affichage, ce qui permet utili-
satign de programmes sophistiqués.

hance
iré,

ordina-

cations

Les B4k de BAM supnlementares
sont utiles pour ceraines applications
Basic qui font appel a des variables ou
pour mémoriser des écrans entiers
pour de rapides changaments dans
s jeux d'action.

PRINCIPALES
CARACTERISTIQUES

Le clavier, classique de type AZERTY,
avec pavé numerique et touches de
déplacement.

Jeu de caractéres étendu. Un jeu
complet de caractéres 8 bits compre-
nant des symboles et des éléments
graphiques et un jeu compiet de

25U e

rapide
nes en

getlles

caracteres internationaux scus CRIM
Plus. Touches programmables. Tou-
teg les touches sont redefinissables
par [uthisateur, chacune pouvant

i

avawr 120 caracienes,

Fengtres : B fenstres de texte plus une
fenatre de graphisme. San: 3 voix de
8 octaves. Chaque voix peut &re ajus-
1&e en ton et en amplitude. Le niveau
senaore du haut parleur iIngopore varie,
Port d'imprimante : imprimante paral-
léle 7 bits de type Centromcs. Exten-
sions | de nombreuses interfaces sont
disponibles pourlutilisation de cer-
tains logicels.

Exlension de la BOM, Toutes les routi-
nes de la ROM rézident dans les 16K
superieurs de la mémaire. |l est possi-
nle d'ajouter 252 pages de 16K cha-
CUNes.

LECPC 6128 EST EXTENSIELE

Alors que d'autres fabricams d'ording-
teurs familiaux offrent des oplions
o' accessnires supplemeniares. nous

ies avons inclus dans le CPC 6128

L'unite de disguette &t l2 monteur, lgs
deux éléments les plus importants.
sont integres dans le 6128, Eb nous
avons ajoute les interfaces les plus uti-
lzs. Si Vexperience des jeux et des
graphigues que vous avez. est basee
sur un telgviseur classique, la couleur
de notre moniteur yous enchantera,

Mos produits additionnels en option
sont taut auss! impressionnants. Yous
pourrez ameliorer vos jgux, revolution-
ner vas atfares et communiguer avec
d autres ordinateurs. E1 tout cela pour
un prix beaucoup plus competitf que
VOUS ng lg pensez

AMSOFT : le support des ordina-
teurs Amstrad

De la joie et de l'action. des couleurs
formidables. || existe deja un choix de
3000 jeux disponibles. tous compati-
bles avec la famille AMSTRAD.
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GENERAL c’est le PC

CONFIGURATIONS PC XT AMSTRAD PERSONNALISE GENERAL

PC1512 VERSION 1 5990F ¢

PC 1512 + 2 lecteurs disque 5°1/4 dont 1 TAMICHI 360Ko
+ 1 moniteur monochrome + 1 souris + GEM + DOS 3.2
+ Integral PC + 4 jeux

PC1512 VERSION 2 7899F 1TC

PC 1512 + 2 lecteurs disque 5"1/4 dont 1 TAMICHI 360Ko
+ 1 moniteur couleur + 1 souris + GEM + DOS 3.2
+ Integral PC + 4 jeux

PC1512 VERSION 3 7290F 1T¢

PC 1512 + 2 lecteurs disque 5"1/4 dont 1 TAMICHI 360Ko
+ 1 monit. monochrome modifie Hercule + 1 carte HC 1512
Hercule + 1 souris + GEM + DOS 3.2 + Integral PC + 4jeux

116907 TIC

PC 1512 + 2 lecteurs disque 5"1/4 dont 1 TAMICHI 360Ko
+ 1 monit. coul. Ega ADI PX22 + Carte-Ega multimode CGA
Hercule + 1 souris + GEM, DOS 3.2, Integral PC et 4 jeux

PC1512 VERSION 5 7890F TIC

PC 1512 + 1 lecteur disque 5"1/4 d’origine + 1 disque dur
21Mo Western Digital + 1 moniteur monochrome + 1 souris
+ GEM + DOS 3.2 + Integral PC + 4 jeux

14490F TTC

PC AT 17+1 avec son drive 1,2 Mo 571/4 dorigine + 1 disque
dur 21 Mo Western Digital + 1 moniteur monochrome + DOS
3.2 + France Texte + Unicalc + GW Basic

SANYO 17 PLUS VERSION 2 | - T L

PC AT 17+1 avec son drive 1,2 Mo 5"1/4 d'origine + 1 disque
dur 21 Mo Western Digital + 1 moniteur couleur + DOS 3.2
+ France Texte + Unicalc + GW Basic

TN LTRATTACTE 15490F T1C

PC AT 17+1 avec son drive 1,2 Mo 5”1/4 d’origine + 1 disque
dur 32 Mo Western Digital + 1 moniteur monochrome + DOS
3.2 + France Texte + Unicalc + GW Basic

TLTARATEETY 16590F T1¢
PC AT 17+1 avec son drive 1,2 Mo 5"1/4 d'origine + 1 disque

dur 32 Mo Western Digital + 1 moniteur couleur + DOS 3.2
+ France Texte + Umcaic + GW Basu:

9990F TI¢

PC 1512 + 1 lecteur disque 5"1/4 d’origine + 1 disque dur
21Mo Western Digital + 1 moniteur couleur + 1 souris +
GEM 4+ DOS 3.2 + Integral PC + 4 jeux

PC 1512 VERSION 7 8900F TTC

PC 1512 + 1 lecteur disque 5"1/4 d'origine + 1 disque dur
32Mo Western Digital + 1 moniteur monochrome + 1 souris
+ GEM + DOS 3.2 + Integral PC + 4 jeux

PC 1512 VERSION 8 1089 0F T7¢C

PC 1512 + 1 lecteur disque 571/4 d’origine + 1 disque dur
32Mo Western Digital + 1 moniteur couleur + 1 souris
+ GEM + DOS 3.2 + Integral PC + 4 jeux

9499F TiC

PC 1512 + 1 lect. disque 5°1/4 d'origine + 1 disque dur 32Mo
Western Digital + 1 monit. monochrome modifié Hercule + Carte HC
1512 Hercule + 1 souris + GEM + DOS 3.2 + Integral PC + 4 jeux

13890F ¢

PC 1512 + 1 lect. disk 5"1/4 d'origine + 1 disk dur 32Mo Westemn
Digital + 1 monit. coul. Ega ADI PX 22 + Carte Ega multimode CGA
Hercule + 1 souris + GEM, DOS 3.2, Integral PC et 4 jeux

CONFIGURATIONS PC AT SANYO PERSONNALISE GENERAL

16490F C

PC AT 17+1 avec son drive 1,2 Mo 5"1/4 d’origine + 1 disque
dur 40 Mo Western Digital + 1 moniteur monochrome + DOS
3.2 + France Texte + Unicalc + GW Basic

SANYO 17 PLUS VERSION 6 [l 7/} [+ LS

PC AT 17+1 avec son drive 1,2 Mo 5"1/4 d'origine + 1 disque
dur 40 Mo Western Digital + 1 moniteur couleur + DOS 3.2
+ France Texte + Unicalc + GW Basic

SANYO 17 PLUS VERSION 7 [ -9 o LLis

PC AT 17+1 avec son drive 1,2 Mo 5™1/4 dorigine + 1 disque dur 32

Mo Western Digital + 1 moniteur Hercule compatible + 1 carte
Hercule + DOS 3.2 + France Texte + Unicalc + GW Basic

19990F Ti¢

PC AT 17+1 avec son drive 1,2 Mo 5"1/4 d'origine + 1 disque
dur 32 Mo Western Digital + 1 moniteur couleur EGA + 1 carte
EGA + DOS 3.2 + France Texie + Unicalc + GW Basic

V A& & & 4 & 4O & & & 4
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Les ingénieurs d'AMSTRAD ont franchi I'cbstacle des
colits de production trop élevés. lls proposent un PG, profes-
sionnellement trés avance a un prix inégalé.

. Equipé d'une résolution graphigue exceptionnelle, d'une
importante mémoire RAM standard de 640 K, d'une vitesse d'exe-
cution au moins deux fois plus rapide que ses concurrents, le PG
1640 ECD est tout désigné pour répondre aux nouvelles solutions
informatiques que sont la P.AO, et la C.AQ., enfin & la portée de
tous !

L'amstrad PC 1640 ECD maintient une compatibilité logiciel
PC et exécute les programmes parmi la bibliotheque des Iogicials
compatibles.

Un moniteur couleur haute définition, d'une qualité proche de
la photographie.

Le rendu des couleurs et la netieté de I'affichage du PC 1640
ECD sont &tonnants | Vous pouvez en plus connecter votre propre
moniteur sur fe connecteur standard vidéo prévu A cet effet,

Une sélection de 16 couleurs parmi 64 est disponible 4 tout
instant. Les textes et les graphismes sont restitues grdce a un
mode de résolution exceptionnel de 840 points x 350 fignes. Un
circuit intéqré spécialisé, IGA (Adapteur Graphigue Inteme) donne
acces au mode EGA et permet donc d'obtenir cette résolution
graphigue de 350 lignes au lieu du standard de 200 lignes.

L'lGA accapte également le mode graphique standard Hercu-
les afin d'assurer la compatibilité avec les logiciels qui exploitent la
Haute Résolution monochrome. L'IGA peut facilement étre inhibé ;
vous pouver alors enficher votre propre adaptateur graphique
dang I'un des connecteurs d'extensions. Pour configurer Tunité
centrale dans 'un des trois modes écran, il suffit de basculer Mun
des interrupteurs du sélecteur d'écran,

Rapidité et confort d'utilisation.

Le PC 1640 ECD a un temps de reponse au moins deux fols
plus rapids que bien d'autres PC. Le processeur B0BE, toumant 4
8 MHz permet de doubler la vitesse d'exécution des logiciels (un
coprocesseur mathématique 8087 peut également Etre enfiché
dans un emplacement libre afin d'alléger et d'accelérer la vitesse
des calculs).

Lors de la mise sous tension de certains systémes, le PG 1640
ECD procéde plus rapidemeant aux tests ROM. Il affiche en plus les
messages d'état des tests en cours,

Il n'est plus nécessaire de rentrer systématiquement [a date et
I'heure & chagque mise sous tension, Une alimentation de secours
conserve en memaire |'heure courante et la date de la demiére
utilisation du systéme. Yous pouvez donc controler ['utilisation de
votre machine,

Différentes capacités de stockage.

Bour répondre aux besoing de l'ufilisateur, frois versions du
PC 17640 ECD sont disponibles et ne différent que par feurs
capacités de stockage. .

Une version simple lecteur de disquettes de capacita de 260 K
octets (PG 1640 ECD/SD) est pourvu d'une memoirg utilisateur
considérable de 640 K. Une partie de cstte mémoire utilisateur
peut étre configurée en disque virtuel et recavoir das programmes
qui s'executeront trés rapidement tandis gue les disqusties rece-
vront les donnees.

Une plus grande souplesse d'utilisation est offerte par la
varsion double lectewr de disquette (PC 16840 ECD/DO) qui facilite
le transfert de disquatte 2 disguette.

Pour une capacité de stockage encore plus importante, choi-
zisgez |a version disque dur 20 Mégaoctets (PC 1640 ECOYHD], scit
10,000 pages de lextes dactylographiés sur support magnétique.
Le disque dur éliming les manipulations de disqueties: vous
gagnez ainsi un temps considérable dans vos applications et
comme le disque dur est intégré a lerdinateur, il est naturellement
protégé contre la poussiére, les traces de doigts... et les emprun-
teurs abusits de disques ! En fait, il st intouchable !

Facilités d'extensions :

L'ajout de cartes d'extension est un jeu d'enfant. Un cache
coulissant permet d'aceéder instantanément aux trois connecteurs
d'extension, version disque dur incluse. Ces connecteurs accep-
tent une large gamme de cartes standards destinées a diverses
applications comme les réseauy, modems et aulres services.

Clavier multi-fonction :

Avec son pavé numérigue spécialisé et ses 10 touches de
fonction, le clavier du PC 1640 ECD respecte la norme industrielle.
Les 85 touches du clavier inclinable et leur réponse tactile sont
idéales pour des entrées rapides de commandes et pour une
utilisation a forte cadence. Le clavier est raccordé & Iunité centrale
par un long cAble & spire terming par un connecteur DIN &
enfichage rapide.

Compatibilité avec les réseaux : .

Le PC 1640 ECD a été essayé sur les réseaux standards
industriels Novel et Token Ring |1BWM® et dans les deux ¢as, a prouve
une capacité de serveur et de terminal,

* marque déposée
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DPTINFO

TIQUE

GARANTIE 2 ANS
PAIEMENT EN 4 FOIS SANS INTERET

AUTOFORMATION (2 disques)
A L'UTILISATION DE L’AMSTRAD PC

QUATTRO (valeur 2366,07 F)

Quattro, le celabre logiciel de Bordand est le tableur professionnel
par excellence.

Des graphiques professionnels pour visualiser vos données : OUAT-
TRC dispase en standard de onzs types de graphiques : histogramme,
courbes, graphigues & secteurs (gclatés ou nonl, XY et aires, graphiques
combings, ete. Chaque graphigue peut smprmer diregtement a partir
delzfauille de calew sur une impramante, un fraceur ou une photocompo-
seuse (interface Post-script supporiés). Vraiment plus rapide : QUAT-
TRO et beaucoup ples rapide que les autres tableurs car il 212 capacité
de calculer et de fraiter specifiquement fas callules dont on a modiié les
paramétres sans pour celz recalouler P'ersemble de la jeuills, c'est ce
qu'cn appelle le calcul intelligent. Les macrocommandes démysti-
fiées ; L'utilisation te macrocommandes devient enfin facile.Contraire-
ment & certaing stantards, QUATTRO parmet d enregistrer automatique-
ment, 4l vous ke désirez, vos séguences de travall. Avec QUATTAD, Is
nombre de macrocommandes n'est limité gue par 12 taille mamoes de
votra prdinateur. Encore misux, un environnement de debonuage facilite
I'iderfification et la correction des ermeurs. Totalement compatible avec
Lotus 1.2.3 : QUATTRO fit et écrit dirsctement les fichiers sous forme
WES, WK1, WKE [LOTUS 1.2.3., Symphony), RXD (Refiex), PR3, DBF
(dBasa), OB [Paradox) ainsi gue les fichizrs OIF (Visicale...) ASCI {lexte),
(ette possibilite contribue & rendre QUATTRD immediztement opérationng!,

Avec une meémoire vive de 640 k, un espace mémaire non
nagligeable peut stocker des applications résidentes. Celles-ci tor
a tour activées et désactivées n'empiéteront pas sur le programme
genéral. Amstrad propose également une gamme de logiciels
professionnels dont les performances deépassent largement les
prix.

Wordstar 1512/1640

“ 'atalon des traiternents de textes compatibles PC™ - 12 nou-
veau Wondstar 1512/1640 est d'une grande simplicite d’emploi. |1
est accompagné d'un manuel clair et d'un tutorial interactif sur
diggue ; sa mise en ceuvre est immediate.

SuperCalc 3.21

“Le Tableur intégré professionnel”. Indispensable aux direc-
teurs et planificateurs financiers, |2 SuperCalc 3.21 posséde
254,000 celules par feuile de calcul, autorisant ainsi des applica-
tions complexes telles la projection de modeles financiers el
prévisionnels. SuperCale 3.21 fournit aussi des fonctions arthmeti-
Ques avancees,

Les jeux

“Jouez le jeu". Farniente avec Snooker, Golf, Chess (12
niveaux). Olympiades avec Summer ou Winter Games et sensations
fartes avec le Grand Prix de Pitstops.

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

Adaptateur Graphique Interne compatible Hercule, MDA, CGA, EGA,
Mode 40/80 colonnes en résolution moyenne, mode haute resalution
16 couleurs, Unité centrale 640 K sur carts mérs. Processeur 8086 & 8
MHz. 3 connecteurs d'extension compatibles (option disque dur com-
pris).

Choix enire .

- une version simple disquetie 5 1/4" capacite 360K

- une version double disquetle 5 1/4" 360k

- une version disgue dur 20 Méga-octets lecteur 360K

ORDINATEUR PC
UTE RESOLUTION GRAPHIQUE

PC 1640 SDMD
(SDMD = 1 lecteur disquettes
et moniteur monochrome qualité Hercule)

6865F ¢

PC 1640 SDECD
(SDECD = 1 lecteur disquettes
et moniteur couleur qualite EGA)

10420F 11C

PC 1640 DDMD
(DDMD = 2 |ecteurs disquettes
et moniteur monochrome qualité Hercule)

8290F TIC

PC 1640 DDECD
(DDECD = 2 lecteurs disquettes
et moniteur couleur qualite EGA)

11845F TT¢

PC 1640 HDMD
(HDMD = 1 lecteur disqg. + 1 disg. dur 20Mo
et moniteur monochrome qualité Hercule)

TI255F ¢

PC 1640 HDECD
(HDECD =1 lecteur disq. + 1 disg. dur 20Mo
et moniteur couleur qualité EGA)

14810F T7¢

Une interface série RS 232 et une interface Centronics parallgls aved
leurs cannecsturs standards, d'origing, sur carte-méra,

Haut-parieur aves contrile de volums,

Alimentation de sauvegarde de Ihorloge temps réel et de a2 configura-
tion AAM, Emplacement destiné au co-processeur mathematiqus B08T.
Connecteur joystick.

Modes fournis par adapiateur Graphique Interne : Couleurs : 40/80
colonnes en mode taxte avec des malrices caractéres de 8 x 14 points,
8 x 8 points en 16 coulaurs.

Résolution graphique moyenne de 320 points x 200 lignes en 4
couleurs,

Trés hauta résolution graphique de 640 points x 350 lignes en 16
couleurs parrmi 64.

Clavier : Numiock et Capsiock équipés d'un témain lumineux, Entree
crayon optique et joystick. Touches supplémentaires DEL et ENTER.
Clavier inclinakle.

Souris a deux boutons et son interface sur ['unité centrale MOUSE
COM compatible Microsoft.

4 disquettes compranant des logiciels d'expleitation. ROM BIOS
compatible. Systéme d'exploitation Microsoft M3 DOS 3.2, Pilotes des
périphérigues compatibles avec disque wirtlel et autres suppors.
Large gamme d'utilitaires compatibles. Utilitaire de changement de
moade écran, Possibilite disque dur et réseau. Environnement GEM de
Diigital Research (Graphics Environment Manager) ¢! GEM Desktop.
GEM Paint de Digital Research. BASIC 2 Locomotive sous GEM.
Sélecteur des jsux de caractéres intemationaus,

Manuels ; Un manuel clair de 550 pages est foumi avec la maching.
Deux manuals d'approfondissement sont disponibles : Guide d'utilisa-
tion du BASIC 2, Guide de référence technigue de 'AMSTRAD PC
1640.

Dimensions hors emballage (LxHxP)  PC ECD 37 0x320x360 mim
Unité centrale : 370x135x384 mm - Poids : Moniteur 11,5 kg - Unite
centrale PC-50 5 kg - PC-DD 5.8 kg - PC-HD & kg, Clavier 1,2 kg.
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Dpt IMPRIMANTES

IMPRIMANTE CITIZEN MSP 15E

Imprimante rapide et adaptable, la CITIZEN MSP-15E est élégante et
facile d’emploi. Elle a été congue et fabriquée avec le plus grand soin
dans la finition que vous étes en droit d’attendre du plus grand
fabricant mondial de montres. Une ergonomie attractive dans tous les
environnements informatiques. Imprimante facilement adaptable a tou-
tes les applications, la MSP-15E est facile d’emploi et silencieuse.
Gréce & sa qualité et a sa fiabilité, elle est garantie 2 ans, Qualité
informatique : 160 cps. Qualité courrier : 40 cps. Compatibilité de base :
IBM et EPSON. Possibilité de graphisme par points. 8K Buffer. Espace-
ment proportionnel,

Llmprimante CITIZEN MSP est sans aucun doute le nec plus ultra des
imprimantes matricielles. Compatible avec la plupart des micro-ordinateurs
actuels, elle accepte une multitude d'applications, exploitables avec les
logiciels du commerce ou avec vos propres programmes. La MSP offre
toutes les fonctions d'impression que I'en peut attendre d'une imprimante
matricielle de haut niveau : impression expansée, compressee, caractere
gras, double frappe, italique, indices et exposants. Ajoutons a cela la qualité
courrier, I'impression en négatif (caractéres blancs sur fond noir), la double
hauteur des caractéres, les jeux de caractéres nationaux intégres et le
graphisme par lignes — sans oublier les graphismes par points dans six
densités graphiques différentes. Créez votre propre sigle, elle peut 'impri-
mer. Vous pouvez méme concevoir votre jeu de caractéres. Et en plus, elle
est trés rapide. A 160 caractéres par seconde, le travail d'impression ne sera

P

désormais plus un pensum. Grace
a son buffer 8Ko, vous pouvez
poursuivre votre travail sur I'ordi-
nateur, tandis que la MSP impri-
me. La MSP CITIZEN, c’est aussi
deux imprimantes en une : I'impri-
mante EPSON FX et I'imprimante
graphigue IBM. Il suffit de modifier
|la position d'un commutateur.

TARIF GENERAL
IMPRIMANTE CITIZEN MSP 15E

3995F

A CREDIT CETELEM
595 F au comptant +
9 mensualités de 417,80 F
TEG : 18,24 % - Codt total du
crédit avec assurance : 360,20 F

IMPRIMANTE CITIZEN 120D

L'imprimante CITIZEN 120D
offre pour tous les utilisateurs
la qualité et le plus grand soin
dans la finition que vous étes
en droit d'atiendre du plus
grand fabricant mondial de
monires. Compacte, fiable,
haute qualité d’impression et

 nombreuses fonctions rési-
. dentes en standard, que seul

.% CITIZEN garantit pendant 2

ans, sont les atouts majeurs
qui rendent Vimprimante 120D
indispensable a tous les utili-
sateurs d’informatique.

TARIF GENERAL
IMPRIMANTE CITIZEN 120 D

1799F

A CREDIT CETELEM
199F au comptant
+ 6 mensualités de 286,30F
TEG : 18,24% - Cout total du
crédit avec assurance : 117,807

Vitesse d’impression en qualité informatique : 120 cps. Vitesse d'im-
pression en qualité courrier : 25 cps. Compatibilité de base : IBM et
EPSON. Interface en cartouche. Alimentation papier en friction et
traction. Imprimante compacte. En option : dispositif dalimentation

feuille & feuille. :
IMPRIMANTE SEIKOSHA SL-80-Al

LE MONSTRE ! Une imprimante __
24 aiguilles @ moins de 3900F : P memarme
e Vitesse d'impression a 135 cps en listing (PICA 10 cpi)
e Méemoire de 16k-octets
e Bac introducteur de feuilles en option.

e Téte d'impression a 24 aiguilles
e Compatible IBM* et EPSON* LQ 1500 3 8 9 sr
e Caractéres téléchargeables ,f &l
}
Option bac feuille a feuille : 154QF T1¢ B |

it i

SN vy

e Qualité courrier LQ & 45 cps
e Entrée parallele Centronics
e Entrainement traction ou friction (tracteur fourni ]




CRAYON OPTIQUE DK TRONICS
C crayon, muni d'un logiciel sur cassetts ne s bran-
che gue sur & 464, Les dessing cnéés pevent B
sauveqandss sur cassetle ou disguatie, Le meny est
déroulant aves des fcones ou fenétras qui donnent au
peogramme |'allue d'un pabd logicie “Mac”. |l offra un
chood de 10 couleurs et de £ tailles de frass.
Code 7055 200 F
CRAYON OPTIQUE ELECTRIC
STUDIOPEN pour 464
Ca crayon est muri d'un prodigiau logiciel de dessin
aui fait de cefapparel un produit unigue en-5an genre
‘Weriez demander une démenstration chaz GENERAL,
Coce 7167 JO5 F

CRAYON OPTIQUE ELECTRIC
STUDIOPEN pour 664 at 6128
Meme modele gue pour 464 st oue s loakiel est sur

Gdietis. Code 7079 435 F

JOYSTICK QUICKSHOOT || SPECTRAVIDED

L& joystick 12 plus connu et be plus vendu chaz GENE-
RAL. Grande poignée, (e biess sur vantouse, soida,
precis, i constitise un iés bon rappor qualitéprx.
Gatantis 1 mos: Codz 7003 69 F

JOYSTICK AMSTRAD JY2

54 force, c'est d'Efre mund, sur son socle, d'ung prss
poue Un 2¢ jaystick carcomme vous b saver, FAmatad
riest muni gue d'une seule sodie joystick. En denors
de cel avantage, e joystics AMSTRAD n'est pas trop
enthousiasmant sur ke plan de i presentation el o2
i Code 7105 149 F

JOYSTICK SPECTRAVIDED QUICKSHOOT 4
I‘F méme e E_qurikslm & aven 3 manches diffe-
rents: Pour |8 curiosits. Codz 7016 159 F

JOYSTICK SPECTRAVIDEC QUICKSHOOT 5

C'esl un Juchshool 2 avec une monfrueuse base de
pees de 20 om de lond. Trés impressionnant pour les
frimedrs, 9 est muni 0'une énorme touche sur b base
pour leg tirs rapides, une touche qui ressemble plutdt
il pocale. Coce 1107195 F

JOYSTICK SPECTRAVIDED QUICKSHOOT 8

Joystick de-type “track-bal’, Une énorme “souris™ &
fzrvers. Le manche est remplacé par une balle gue
Jen peul orenter dans- @ directions, Extrémement
robuste, Gargntie & mois. Coda 7109 248 F

JOYSTICK WICO “THE BDSS"
Un grand classique ou joystick comme (8 Cuickshoot
2. Aspact spattiale, couleur grise un peu triste mais
axcallente precigion et rés solide.

Coda TN MO F

JOYSTICK PRO 500 competition

Avec le PRO 500 on n'est pas fa pour jouer. Clest [z
super merveille en matidre d'Secironique. En eifer, e
tradilionnel contactewr & couronne an plastique sur
legued est montde |2 maneile est remplice par une
gafa e microruptedrs ou microswitches qui assurent
au PRI 500 une peécision ef surtout s robustesse
inéqalable. Garanfie 1 an, c'est fout dire. Pour ceux qui
en ont A58z de 58 refrowver avec |e manche dans uns
mar el |e socle dans I'autre au saut de hale de

[&cathian, Codz 7111 195 F

ARCADE JOYSTICK
Super jovstick construl déns |3 mEme usTe que la
PRO 500, Toutefois, la poignés est plus importants et
I3 fiction sur I'ave est pls douce,

Code7114 250 F
JOYSTICK ARCADE TURBO
Wgmeas caracténioues gue ARCADE aves fir sur fe

rmanche, en plus di Bouton sur |2 socle.
Code 7115 290 F

LES CABLES DE LIAISON

CABLE “DOUBLEUR" DE JOYSTICK
Cable gui se branche sur la sorlie de 'Amsirad & per-
miet de brancher 2 iysticks sans utiiser le joystick
Amstrad, Ex ; 7 Quickshoot I ou 1 Quicksheot | 2t un
jul

RO S0, Code 023 TOF

CABLE CENTROMICS AMSTRAD
IMPRIMANTE

Ce cable permet de brancher n'importe quelle imor-
manie munie d'ung prse Centronics sur la prise imgr-
manie ge |'Amstrad, Code 7027 TT F

CABLE FDM
Ce cible permet de raceorder ['unite disquetie FO 2
i GPE B4 ou 6124 Code THETISF

CABLE MAGMETO CASSETTE/

AMSTRAD CPC

G2 connecieur est muni d'un ciié de & ficha ronde §
broches DIN qui vient s'enficher au dos de |'Amstrad
gt de I'autre cOie de 3 @eks un pour 'entrég, un pour
I3 sorfie et e damier pour 1 télécommands). Atention,
& cablage o |2 fiche da 'Amsirad st particulier, Dans
e commerce HIFL | o ne trouve pas & cible branche
e Clis g Code 7025 60 F

CABLE RALLOMGE [1,50 M)
ECRAN/CLAVIER CPC 484
Ce cable permet d'Bloigner ke monileur TV du clevier,
ce qui est pratiquement indspansakie 5il'on veut jousr
Yonglemps aves e monitalr coulsur,

Code 7117138 F

CABLE RALLONGE (1,50 M)
ECRAM/CLAVIER 664 ot 6128
Code TI1E1BS F

CABLE RALLONGE 2M JOYSTICK
Code 7141 TOF
CABLE 50N STEREQ CPC/CHAINES HIF1
Code 714280 F

LES RUBANS IHPHIH&HTES

AMSTRAD DMP1 [Code 7041)

CENTRONIGS GLP 31

ol EFII:'TrItH 1009 (Codia 7039 . OB F
EPSOMN L 80 (Code 7119 ... .. O9F
DMP 2000 (Coda 7120) .., . O53F
CAP 8256 [Code T121) ......, . N5F
OKIMATE 20 {ooull (Code r122. 105 F
OKMMATE 20 INE) [Code 7122) . 105 |
FLUJIPD 80 {Codz 7040 . 95 F

CASSETTES VIERGES C20
(ZENERAL fait fabriguer ces cassettes G20 ou 200 ma
d'excellents qualité pour 'AMSTRAD, Cafta durée 221
idéats pour Penregistrament des proprammes,
Code 7122 7,90 F plice
par 10 pigces, la 11925t GADEAU

MAGNETO. CASSETTE DATACORDER

Ce DATACORDER & &2 specialement concu pour *

fonctionner vec les micras. || fonctonne sur secteur
ol & piles, Cest, & nodre cornaissence, b s2ul madne-
fophone qui fonclionne sans aucun noigenl evec
AMSTRAD 654 ou 6128, De phis, ce qui ne il risn
| reprend |5 couaurs d CRC 6128 sur k2 plan esthali-
que. Le DATACORDER est pourvu d'une télecom-
rmands et d'un comptedr. Le coadon maonen 231 &

i Gods 7015

DISQUETTES VIERGES
3 pouces AMSOFT CF2D
Code 2007

'BOITE RANGEMENT

30 DISQUETTES 3 pouces CodeT125159 F

BOITE RANGEMENT
60 DISQUETTES 3 pouces
Produit “pre”, Cowvercle frensparent, samea & cl
imtercalaires charmizres, etiguettes coulswr, BiC...

Cods 7067 268 F
BOITE DE RANGEMENT
100 DISQUETTES POSS0D
Czst, de lom, Ia bofle fa plus vendue chez GENERAL,
De presentation madulaire, elle 231 mune de rais qui
permetient de fes embaiter les unes auy auires, Do
censtuction frés robuste, on y trouve des intercalares
d'orgine. Uns serrure dune vaeur de 70F paud étra
metée &n oplion ansi gue des inlecalaires supple-
il Cod= 7143139 F

PAPIER POUR IMPRIMANTE
Aame papler paravent, bandes canll
détachables, zong, format &4, 70 o,

23 500 feuilles (Cade T124) o, O F
RAame papier paravent, bandes carall

detachalies, nonzong, forrrat AL, 70 g,

Is 500 feuies [Code T124) . R F
Rerme Eliquattes 12 cm 5 3 cm sur swooort

Dandes carod, les 500 {Cod 7147 . B F
Rame paravent Zo0é ou nan,

JEs 2000 feuilles (o 195 F

Mous pouvors vous foumir § us [,-nl:-s G—" pa;LE'E ENEC
ol sans impression, tels que fecturiess, bons de com-
mende, devis, £1c... NDus consuter

LES HOUSSES CLAVIER, MONITEUR et
UNITE DISQUETTE

hos howsses sont en matigrs synihétique ant-slatiqu
Houzse ciavier 464 (Code T125) . T
Housse clavier 684 (Code T1250 . T
Houzse clavier 6126 (Code 7125 o, 7O
Hosse moniter monachrome |Code 7128) . 70
Housse moniteur couleur [Code 7187} ..., 80
Hiosse clavier B206 i0ode 11287 . T
Hiousse mioniteur 8258 (Coda 7T127) g5
Housze unité disquatie [Code 7108 . B&
Housse OMP 2000 {Code 7131 s

Housse Clomate 20 1Cade 71310 oo
Houssa FLUTPD BOHC00E T3] .recnsniann

IMPRIMANTE COULEUR MCP 40

Cette pelite imprimante eat d2 type “plotter”, C'est I3
méme que presantait ORIC i y a deus ang, Ele
imprimE sur L roueal de papier de 15 om o2 large,
g 4 coulewrs grdcs 3 sa Ble dimoression muria de 4
poinies Glles, iéak pour k& fisting Sconomigus,
vitesse dimgression 12 cps. Blle permat surtout |2
daszin af 2 graphisme & condibion de connaitre |& pro-
gramme appeoprig. 5z qualits courmer est imsuffisante
[DOUr 8 iraitement ge e, Code £150 m F

TABLE GRAPHISCOP
L= table des vedsttes de @ programmation (Tomes,
Lonicigls, Ere, ete...|. Congue et fakviqueés en France, la
tablette graphigue GRAPHISCOR vous permat de
representsr vos dessing & 1'cran en wtilisant Iz rézolu-
on graphiqls maomale de voire micro pour un maxi-
mum de coueurs. Elle sst Ivrée avec une intarface
connecladie, un manuel el i logice! sor K7 oo dis-

Quette. Code 7160 900 F

KIT DE NETTOYAGE ECRAN CLAVIER BIB
G kit comprend un pincaau, 1 bombe & air, un produit

KIT DE NETTOYAGE
ECRAN CLAVIER CASSETTE
igem e précédent, aves en pls une cassste net-
fovente el des batonnets pour le netloyans des tales
mapnatc (pour les brcoleurs averis),

Code 7133195 §

2
F
F
F
F
F
F
F
F
F
F
F
F
F

=
£
2
©
E
@
(=]
2
b
]
88888

CASSETTE NETTOYAGE
ALLSOP POUR CPC 454
Cette cassette est munia d'un dispositd anti-abrasif en
“peau de chamos” synthétioue et dun liquide appro-
prié. C'agt le meifeur dispostit de netioyage de fétes
QU NOUS GOANassins. Code713: TS F

CASSETTE D'AZIMUTAGE DE TETES

Cette cassetie, ndispenseble pour le 464, vous per-
mied, & {'aide d'un petet tourhevis, de régler précedment
la hauteur de vos tites magnélo en fonction de
signaux émis par la cassette d'azimutage. Ainsi, vous
wavez plus de probéeme de chargemant de cassatte
dl’d un mauvais azimutags de vobre 464 [& noire
connalssance, B ¥ des cassettes quine chargent pas
sont victmas ce ce defaut). L'anmutage du 464 s8
deréplz 0L oy tard, en fonclion de I'usage piis o
moins intensli que vous en feites ot § sufit du déslace-
ment de fa taip de-quedgues microns pour Que vodre
Programme ne e Charge prus, Code 8351 T F

LES SYNTHETISEURS
DE SONS

Le privepe du synithetizeur est de transformer U fexle
en parcle; ou'il sof tape sur le clavier ou sur pro-
gramme cassete ou disquetiz,

SYNTHE DK TRONICS

Il est Fourni aves 13 cassetia programms, un ampll ds
xdw gt deux haot-pareurs. Un problime toutefos, les
phangmes etant en anglais, pour entendse “bonjour”
au synthe, il faudra taper "paon-jooe g1 encone; G2
5203t 1oute fagon Tinimi 1&: @ acrent angles,

oz 7057 390 F

SYNTHE TECHNIMUSIQUE
Lo seql synthé gui parke 100 % francas. Excallents
qualité de reproduction. Le logicisl d'accompagne-
ment giste sUrcassetts ou disquet .a

ode TO4E SARF

SYNTHE AMSTRAD 55A1
I @t muni d'un ampll, de 2 HP gt I8 o0, =3ns étre
100 % francais, 83! cependant besucoup pus come
prefiensiie guaves i DK TROMICS.
Coda 70653 390 F

L& SOURIS AMX AMSTRAD
L'AMSTRAD & déstrmais sa souns, Construife en
Angleters par Advanced Memoany Bystam, & fischnolg:

e graphigue-souis est desormas A la pories da
['AMSTRAD, L'animal es1 noir, avec 3 boulons rouges,
Lz bille est en aciar alors que chez les concurents el

est en nénéral en rsan, || est zccompanne de 4 logr
Glels
Al ART = C'estun logicied qui ressemble & "WMac Baint”

avet merus ceroulznt et icones.

By ICOKES | c'est un logicel die crdation ef de saiye-
ganda d'icones dans une matrce 16116

() CREATICON GRAPHICUE ! logciel de création gra-
phigue reutiisabls sous AFT.

D} AN CONTROL - systime ¢ sxplotation da la sou-
s, I oot 20 nowvelles nstructions basic pour pilter
I Bduris.

Le fonctionnement de |a souris est fraditionnal,
Deplacment sur une surface fss2, cliguage. sr [in
des frois boutons. Dode 7101 7O F

INTERFACE RS 232 AMSTRAD

L'nterface AS 232 AMSTRAD permet de comvertit &

£0Tie parallgle de Mmormands en sorfia séne,
CodeTI40 590 F

EXTENSION 64K RAM

JAGOT et LEON E109 {oda 0000 800 F
Cetle carie, vrée an hotier plastque et reliée & [ AMS
TRAD par un cable potr CL1 gu CL2 adjoint 545 RAM
supplementares & voire AMSTRAD sous forme g2 dis-
guetle wrivelle. Ces rouines d'axplitation sont four-
nigs avec |2 produit, sous |andfidrence JL Bank en cas-
sefie o disquetts:

CABLE CL1 awn conmesteur i
CABLE L2

aVeC Un conreclesr supplementare ... ;
JL BANK cassette
JLBAN disquetie |,

CLE DE PROTECTION ELEGTHDHIDI.IE
JAGOT et LEONE112

[deale pour protéper vos Iogiciels, cefla cid ool éfre
presante sur I AMSTRAD pour toute wlilisation de peo-
gramme. L& dusication est impossible & 2 compo-
sant 1era qagner beaucoup de temics aux concepieurs

prolEssionnzls. Code 7156 590 F
PROGRAMMATEUR d'EPROM
JAGOT et LEON E10T

Cetle carie vous pemnet [a proqrammation, la recopee
ou fa lecture d'eprom de capadité da 2 Heoclets a 16
Koctets des grendes marques compatibles. Elle est
énuipée d'in support 2 ingertion nufe, Le baldiel est
fpurni avec nabice, sur cassefte ou disquess,

Cods 7000 900 F
CARTOUCHE EPROM 16K
JAGOT ET LEON E111
Livres &n Dodier plashique ¢1 connectalie directament
au clavier, catle carte vous parmet d mtégrer un di vos
logicied en gprom, || est possible de connecter plu-
simrscanouches dla fois. Cocda 7010 m F

CARTE SUPPORT EPROM
JAGOT et LEONE110
Cette carte permat da comnecter 3 volre AMSTEAD
Quiatre epiron de B ou 18 K et donc de pouvor uiilser
das programmes importants en mémaire more.

Code 7161 390 F

RACK 4 CARTES D'EXTENSION

JAGOT et LEON E100

Il comporte une care fond de panier ave: bufierisafion
du bus d'adresse, 4 connesteurs encartables &t o
legement pour une alimentation suppdmentairs [non
coagatome). ¥ integre campietement les cartes d'axten-
sion. II est refie & 'AMSTRAL par les cables CL1 oy
Gz e TI62 590 F
ALIMENTATION JAGOT et LEON E108
Cette simentation SV/34 régulés peut suppléer celle
du mondteur ef peut-Eire installés dirsclement au dos

du £100, Code 7161490 F

CARTE DE CONVERSION ANALOGIQUE
NUMERIQUE JAGOT ot LEON E101
Catte carle permet Faciuisition de B fensions cont
mues {05V par multplesage, La précision est de B bits
@t temps de conversion est de B0ys envirn

Code 7164 590 F

ADAPTATEUR PERITEL MP2 AMSTRAD
permet de Grancher un claviar B84 o0 6128 surun TV
couledr mun d'une prisa periel Code TI00 898 F

CARTE ENTREE/SORTIE TIMER
JAGOT ot LEON E102

Cette carte utiss 2 composants brés célebves de chex

el linterface paraliéle programmable 4253 &t e

fimer 16 bits 8253, 00y retrolve cone 24 entréas sar-

1ies {3 povts de & Dag entiérement progremmables] 213
complewrs tmers fonclionnand zous 8 modes difie

Aol Code 7165590 F

CARTE DIGITALE AMALOGIQUE

JAGOT et LEON E103

A linverse de la cars 101, cefte carte restiue sous
forme de tension contiue 0 - 2,55 V) una valaw numeé-
rigue codde sur 8 bits. Deux voiss de comversion sont
prézanies, avas [ sibilié de zortia 2n il - 10V avac
Fimenszfion axeme 12V, ode 7155 500 F

CARTE SORTIE LOGIQUE

et 220V JAGOT ot LEON E105

Cetta care mixte DIopase ure sontle B uI'S SRS 2101+
mes | 4 soties |ogioues niveau TTL et 4 sorfies 2204/
Zh, Ces demidres sont réaisées par PSEULIGHUI'I 0.5
pratoiriacs (sclement 2000V), suivis de Inizss 28 sur

radiateurs Cods TO00 590 E
CARTE SERIE JAGOT et LEONE104

Cette itefacs &s! entigrement programmable (10
wlesses de 75 & 19200 bauds, postionnement et soru-
1alion des lgnes penecales par soffware. Une prise
CANON D25 femelle est installée sur l care, aves 10
ii5 connectas paur résoude Jous vos proiémes de
communication sérg, La sorie est en 12V sefon la nor-

e Coda 7008 690 F
LOGICIEL SERIE
Ce produt comprend wme disquette programme ef un

cable ga ligmon Minde AMSTRAD CLA. | parmes |'utili-
safion de [irdedace RS 232 pour une mprimante sérig
el ot place de 13 fortie Centronics etfa compatibi-
lité de 'a carte avec iz CRAM 2.0 ; 'enregistramant, Far-
fivage, NEdition surimprimate ce pages videotex en
rianze du Minde! avec émulation o clavier Mini-
iange de programmes, fichiers, elo, ves
25 Amstradistss =cm|:-as comme vous. Ge Bgi-
(i g2t vendu sous forma d'un KIT SERIE avec 1 carte

RS 232, Code 7936 cassatie 390 F
disquatte 440 F

KIT SERVEUR
Il vous permet o vous constituer votre propre senveur
BVEC V0S propres images | out unchacun peut appeler
yolre =2pveur, consulter 3 I'aide d'un Minitel les infor-
maticns cue vous sounates diffuser putticits, ransei-
graments - commErcau, mfomations de cub..) et
Vol lsizser deg messapss. |l comprend © un modam
agres PR T autorépondeur, une carle séne RS 232 e
Iogicizl SEHIE 1 ke cable CLS, une diguete de pro-
gramme] de la sackdté JMN) pour & crdation d'images
vidgatex, ket archivane B B consfitidion du chairage
& senveur,

Coda 7009 2090 F
MODEMDTL 2000 V23  Code 71531490 F
MODEM 2000- Y21/¥23 Code 71551990 F
EMULATEUR COULEUR
Gassatle Cooaao10 250 F
Disquetta Code 5900 280 F
MONIBASE

Support arizntable toutes dirsctions. Se place sous e
reoniteur CPC 2t permet d'orienter ce moniteur powr
Lng ponnz vision de ['utilisateur. Un pagillon de sar-
rage permet de bicouer i position,

Code 7157 295F

SILOCOM DISK 256K DK'TRONICS
POUR 6123 Code TS0 IO F

EXTENSION MEMOIRE 64 K DK'TRONICS
POUR 464 ET R4 Code 7143 599 F

EXTENSION MEMOIRE 256 K DK'TRONICS
POURA G128 Code 7143 TIOQ F
INTERFACE 8 BITS ESAT

Trensicema vokwe sortie impriments 7 bits en 8 bits
%303 |ngicial, Code TIRE +

TRACTEURS POUR GLP 3101,

BROTHER 1008 ot EPSON LXB0

Trackzur & picol optionng! qui permet de charger g
pager lstng. 5'emboile $3ns auoun montage pericu
ligr Code 7060 350 F

CHARGEUR FEUILLE A FEUILLE EPSON
Fermet grdce & un chargeur de fame papier maching
2 [ave ges mailngs en infroduisant avtomatiquarnent
les fevillzs une aprés ['autra dans Nimgdmante,

Codz 7102 B0 F

DISQUETTES 5P1/4
Double fzce, double densita, & bofeda 10

Code 2102

MERCITEL pour CPC1, CPCZ, CRCZR
A Le CPC1 transforme wolre CPC en Minitsl & la
conditcn de posséder un Minftel 1l 52 composs d'un
cahle de liaison et d'una interdface, Le logcie est dans
Iz ROM de intertace. | permet une cople sur crive des
pages Minde! 2t ime copiz imprimeante, | permet égake-
e, hors minded, une certaine pestion 0es pagss.

Cods 0000 12940
Bl Le CPC2 est identique en performance 2u CRCH
saul qu'll ne necessita pas 'utlisgtion d'un Mnitel
puisgl'il est muni de son propre maodem,

Ceodie D000 r
i) Le CPG2R 25t quant & ke murs d'une réponss autg-
matigie o2 qui e 121 un Senveur monovoie & part
SRR Code 0000 3390 F
CORDON PERITEL
Permel de breacher un AMSTEAD monochrome sur
wetre TV couleur & & condition de laisser votre moni-
teur mona allums. S vofre TV couleur posséde une
prise péried s.aps alimentation 12V, nous pauvons wous
foumir le trangdo 124, Code 7163 250 F

Transfo 12100 F

LECTEUR DISQUETTES

FD2 3P pour 8258

Lecteur 720 K formate. Sa branche en deuxiéme Lnage

ou B256, N ndcessds 1ma mise en place par un fechni-

cien agrés par AMSTRAD, 5 vous souhater béngficier

oe fa garantie. M. Marcel, nore {echnicien, & suivi bes

stages chez AMSTRAD &t vous installera vate FOZ en

fmions da dew hetres, Prenez foutelois rendez-vous.
Codef111 1995 F

EXTENSION MEMOIRE 256 K

POURLE 8256

Catle axtension de mémoire 34 fait & Faidz d& crouits
integrés que nore techniclen aoute s g carte mes
du 8236, Pranez rendez-vous avanl d'amener volre
8236. 5 vous faltes Tacouisition d'un FO2 <+ e
memoie 258 K. vols aves transioms wolre 8256 en

un wertable 8512, Code DI0TBO B

ELECTRIC STUDIO PEN POUR PCW

Ce cravon ooligue vous permatira da travailler en

mode haule résoldion. || est equipg d'un logicie de

degsin trds performant, Demandez une démonstration,
Codz 715 880 F

LECTEUR 5P1/4 TRAN + KIT B256/8512

1 MEGAOCTET

Wieir riotre descrphif lecteur TRAN (panes jointzs)
8111

MERCITEL PCW1 - INTERFACE
+ CABLE DE LIAISON MINITEL - LOGICIEL
Code 0000 1990 F

MERCITEL PCW2 - INTERFACE
- MODEM UNVERSEL +LOGICIEL
Code (000 3350 F
La MERCITEL panmet de fransformer viotre PCW en 1n
Minded intelligent. Si vous possedez déja un Minital,
wous Utiizere? le modem dz celul-ci &t n'surez beson
que du POW1 =, L& + signifie que les deux versions
Mercitel sont munies d'une automaticité de construc-
fiom de scenaric. Mals le MERCITEL permst bien d au-
Ires choses ;
A S0US MINTEL
Il permet 3 copie rapide sur dive M, (3 copie sur
disquetts. la conia sur imprimanta,
B| HORS MINTEL
La gestion des pages an an extrayant les informa-
fions désirées, [a copie imprimante, & trafement
salectif d'une page, ce g permet & I'aids du cur-
selr d'extraie des zones compleles et da les raco-
pier dang un autre fichier sur dsquetie ; e traite-
ment par masque (oréation de masque, extraction
pér masgue da |a page X & la page ).
| LAGESTION DU FIGHIER SELECTIF
- Raz du fichier
- Créatian d'un fichier séquantiel & partir des 2ones
efrailes &u paragraphe B
- Modification des zones exraites
LIMFRESS2ON [FETIOLIETTES
La gastion manwsls. Entrée manuelle sur le fchiar
VENANt tes pages arnueTes. Impression des adres-
565 AU format “annuaire eleclronique”. imprassion
s stiquettes mailing.
E} WAIL 232 COM SCUS CP/M
F1 permet de régler | vilesse o2 transmission |
Réception, bits de synchronisation
F3 transmission de fichier / récegdion da fichise
FS/F7 émulation mode temingl “VTR&Z19°

CABLE RALLONGE 1M

IMPRIMANTE avec alimentation

G cable permet d'sloigner o'un métre supplémen-
taire I'imprmante et 2on afmentation du moniteur
duPCH, Code 7005 250 F
LES HOUSSES

HOUISSE CLAVIER B256/8512  Coda T128TOF
HOLISSE MONTEUR 82568512 Code 7129 BOF

HOLISSE IMPRIMANTE RI5RA512
Code 1151 BOF

o

=]

INTERFACE RS 232
Getle intertace permat g2 brancher une imprimante
en made sere swria PCW ou un modem de com-

murEcation. Code 7007 6940 F

DISQUETTES POUR LE
2% DRIVE DU PCW 8512

AMSOFT CF 2D Tﬂ[ll{forl‘rﬁ%igmﬁ ioco TS F

RUBAN IMPRIMANTE PCW
Code T2 TS F

DISQUE DUR 10 MGO formatés .. 2900 F
DISQUE DUR 10 MGO

+CONTROLEUR .. ... J990F
DISQUE DUR 20 MGO formatés . 3990F
DISQUE DUR 20 MGO

+CONTROLEUR ._ . 4990 F
DISQUE DUR 20MGO/40M EEI.‘: 4990 F
DISQUE DUR 32 MGO/40M SEC . &990F
DISQUE DUR 44 MGO/40M SEC . 7990F
STEAMER 20 MGO interne ... 4980 F
JOYSTICKPE ... 100F
CARTE MODEM MISSOURI ........... M0 F
CARTE ADDA [16 canaux) ... 2200 F
SPEED CARD accélérateur 256 .. 990F
SERIE4PORTS .. . .. 1890 F
CONTROLEURDISQUEDUR ... 1290F
EXTENSION MEMOIRE 2MGO ... W490F
DISQUETTES 5P1/4

pour AMSTRAD PC 1512 ... les10, 49F
BOITE RANGEMENT

100 DISQUETTES 5P1/4 POSSO .. 195F
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Sauvvegardez vos logiciels !

MULTIFACE 2

MULTIFACE 2 est une interface pour
CPC destinée a permettre d'effec-
tuer, entre autres, une copie de sau-
vegarde de vos logiciels les plus pre-

570
LE STYI.O A FIBRE OPTIQUE DART

dessinex avec voire CPC
te, tailles variables de crayons et de pin-
ceaux, sauvegarde et chargement 2
partir de la cassette ou de [a disquette,
catalogue de la disquette, plot et unplat,
utilisation des couleurs, eic

e 395F
Avec le crayon afibre optigue vous pou-
vez dessiner sur I'acran aussi liprement ageg o o
que sur une feuille de papier et au pixel Uhlﬂ'ﬂ"95 SOI.II'IS m
prés ! Avec le crayon sont fournis une 300F

série de softs permettant de realiser des AMX3DZICON ............... _
fonctions essentielles telles que carre, Logiciel de conception graphique en 3D

cercle, italique, spray. gomme, ligne ori- - AMx UTILITIES 390F
sée, fill et unfill, insertion de texte, spri-

.~,M Lis g

B ek Mol

. .y =

\\\\\\

Fonction utilitaire pour I'AMX

SCANNER DART pour AMSTRAD
CPC 464 - 664 - 6128 + DMP 2000

"""""""""" Cette image, analysée, est repmdute a
volonté en dimensions differentes par l'inter-
meédiaire de 'analyseur. Affichage pour con-
S=1  trole sur le moniteur ligne par ligne, reglage
-4 des contrastes, définition de zones partielies,
ingertion de textes.
L'analyseur se branche uniquement sur la
- téte d'impression de limprimante Amstrad
DMP 2000.
Rapports “5can Magnifi ication” :

....... \,131::

S i —

%1 %2 %3.%6.

Les lectenrs de disquatte vortexF1
et M1

——

1 o avec an lorman 525" au
-f'-:'» pacid de

ur ufiliger tous ies
ra ol

F1-0 525" Dostér Lovipar
Deux systémes d'exploitation
profassionels:

& CF/M 2.2 et CFY
(uiEoemEn

& Sous BASIC: WIS 2 le sygleme
drexpiatiation coée par vorex

Derctle ecieur .57 M1-D
Des performances exiraordinaires: ) -
@ Une gestan Ges fichiers s acods dirach

virus pouvesr travaller svec 16
snullaneErent

& & Moniteur 230

® Les disguenes peuvent &g fgrmatsss
aoug BASIC

n.:l:» IE"HJ_:-» 1- |

lismiette 35" et 52"

Le lecteun 35 X

|-H.r

(a3, it ]'v]c':l par
euieme T

;-o gjoncton dun

Ciides - de dagestts

I,._r,_l}lTFITEI'PTllLL =Claur !

A57 et 5257 eat également disponible Coniréleur de disquette intelligent

@ Le numéro logikpia ds 2 ROM peut &re
salachonne par Tublsaleun, ce gusa
ponmed & dewx uniies penphdtiques
différantes o'efe compatible enTe
ellas,

B Manus] dotailld o9 [Fancals.

Pourgudt heésiler encore devant de tals

\‘

10, bd de Strasbourg -

Tél. (1) 42.06.50.50 - Télex 214 034 F

INTERFACE TV pour Amstrad CPC

Grice a cette interface
le moniteur de votre
Amstrad CPC vous ser-
vira aussi de TV ! Bran-
chez, choisissez TV ou
ordinateur, ¢'est tout !

alement avec tous moniteurs.

La solution pratique pour tous les
CPC (464 + DDI-1, 664, 6128):

1 Megaoctet

L REA 5 {versic r|>[1
4IJ1 r_ e |-.l.-l qJuE preEmi i
o

[arie

Lecteur de disquetts &= Mi1-X (3,5

Fi-S5SouMI1-5 F zm - oug B 3 fichicrs F1-X (5257

Lecteur de disquetie * o 80 et éddrleur ce fichiars M1-XRS (3.5
EM1 525%3.5" Dotk Latie Fl-Douh1-D F 4943 « rémidomsen ROM F1-XRE (5257)

TG AGGESDUVUIRED S

1390F

Fonctionne éc

Un Editeur secteur unique qui vous permet de visuall-
ser et de modifier I8 contenu de toute disguetts,
qu'elle soit protégee ou non.

Quatre modes d'edition combinant Ascil, Hexa, Deci-
mal, Octal, Binaire.

Des capacités exceptionnelles : desassemblage direct
des programmes en Langage Maching, listage auto-
matigque des programmes Basic, les oulils de bureau ;
ciseaun, colle, calculatnce mathematique,

Toutes les possibiiites 2 la portes du debutant comme
de l'expert : recupgrer une disguette endommagee ou
un programme effacé, explorer un Directory, le repa-

rer. |e modifier, localiser des fichiers, las cacher, les
visualiser, les madifier,

Le copieur ; enfin la copie de sauvegards pour toutes vos disqueties et cassettes protegees ounon::
réparation automatioue des secteurs endommages, gestion automatique des extensions memoire,

copie des fichiers séparément,

Filtre Ecran anti UV en soie micro-mailles :
pour 464/664/6128 MONOCHROME
nour 464/664/6128 COULEUR
nour PCW 8256/8512

pour PC 1512 MONOCHROME ou COULEUR

Jeu de Housses pour clavier et moniteur PC 1512

Capot plastique rigide et transparent pour GPC 6128
Interface (permet de brancher un Joystick sur votre PGW)

Crayon optique Electric Studio pour PCW

Souris Electric Studio pour votre PCW {avec son interface)

La souris seule

Kit Camerone PCW : un 2= drive FD2 + Extension 250 Ko

Simulateur de présence  990F
Jeux de lumiere 990 F
Digitaliseur source vidéo  990F

2502F

Lelerlein 5257 X

= |. 2 DOmInance

formatar "l
L e nwnrir 1Code;

permet de renfralun moel

persannel pour la prolection e you

Achers

irer direch

@ Vous sver besonn d'une inarzce

TET LE |
L ] l.;|| 1r~r‘L=r=- programmatle s
CF/ \"l.c& 21 300 &1 sous BASIC

-HHS

Comparez et dites-nous
&1 vous trouvez mienx!

DISCOLOGY Je super ufilitaire disque

Editeur - Copieur - Exploreur - 100 % Langage Machme

Un outil passionnant pour découvrir tous les secrets de vos disquettes et du caontroteur disque.

Fabrication Jagot et Léon

s .ul auwpfwu- [l

1 A1 s pAramEes au
meyen deg "r'r"ma iden REX sous BASIC.

Modin X esion ssiadail (s2ns batior dans & pholo

RS2337 md;; BRI I"F' |F' ce votre

- | e M n'.l.'.ie X pe ul. e ulignsuramenl

¢ '1er.um— IU| e

2790F

350F

TRANSFORMEZ
votre CPC
464/664/6128

monochrome

464/ G%I:l/ 6128
COULEUR

COULEUR
CABEL MC3710

se composant d'un moniteur
couleur et d'une alimentation

2849F

2495F




10, boulevard
de Strasbourg

75010 PARIS

RAL PYD

DT LOGICIELS

1200 CLASSIC GAUNTLET N (EIL DE 5ET CLASSIC2 =y 205F WORLD CLASS LEADERBOARD
cus 119F Do 169F Cxs 169F e 199F cas 120F [ 169F = 150F  [e  195F BASKET MASTER cas 120F (s 169F
A LA DECOUVERTE DE LA VIE CHIFFRES ET LETTRES GRAMMAIRE NATHAN T1 [5+/5+) OXPHAN s 215F Des  189F
Dk 195F e 200F  0sy  260F GRAMMAIRE NATHAN T2 [4+/3+) PAGK UBI OUT RUN GRYSOR _
ALBUM DIGITAL CLASH ose 195F TiouT2 Dy 235F o= 188F s 229F b= 119F =2 175F G 110F D 16OF
Cas 120F  Deg  175F COBRA (Loriciels) GUADALCANAL PEPE BEQUILLE LA CHOSE DE GROTEMBURG ELF_TE@gI-FI-EGTI;J'! o
ALBUM EPYX Cus 180F  0sq  200F G=. 105F  0my  159F Bsq  199F Dsy 185F u:su *'
Css 119F  Daq. 199F COMBAT SCHOOL GUERRE DES ETOILES PHARAON TRESOR US GOLD o UAGE | oma AERE
APPRENDS A LIRE Cms 110F  Osg  169F Ce= 116F s 175F G 150F sy 195F b LAE 3D YeE ik
L'ANNEAU DE ZENGARA
Dig.  285F CONFLIT HITS LORICIELS N- 4 PLAYBACK (s 200F i B
Cae 160F [ " C=e. 180F g 105F beg,  195F
APPRENDS A ECRIRE Cass. 130F ol QUAD INTERNATIONAL KARATE ¢
o 225F COMJUGER  ©sq  285F bl e SPETEN Ges 1BO0F g 198F Gz 125F D 18OF FOLLE LECTURE DE DOM QUICHOTTE
AU NOM DE L'HERMINE COURS DE BASIC : QUESTION REPONSE BILLY LA BANLIEUE 2 et 195F
ow.  220F Dsq  260F R Dsq  240F c== 180F [Dsi  195F VECTORICE 3D 0= 410F
BALADE PAYS ECRIT CRAZY CAR ; RENEGADE LES MAITRES DE L'UNIVERS MAGNIFICIENT teq  210F
Cus 180F  ©so. 180F Cas 138F  Deq 175F L‘““‘ﬂﬁw “”5”“ fas 109F D=y 168F cxs, 119F aiR o 255F
BANCAMSTRAD 6128 DAME SCANNER N e RIPOUX MAGIC SOUND L'ANGE DE CRISTAL
e 250F cae 149F  Dsg  18OF Fm:‘:uwm 169F twe f45F  Diy 195F Cm= 350F  Tex  395F G 295F
385, o
BASIL DETECTIVE DIEUX DE LA MER ROAD RUNNER MALETTE FIL Ne 1 ASTERIX CHEZ RAHAZADE
s 109F =g 169F Cms 135F  neq  200F e hire cme 120F i AT5F Ds  195F s 195F
(R 2
- ECRIRE SANS FAUTE [4+/3¢) Nath RYGAR MALETTE FIL N¢ 2 MASTERCALC 6128
:m“ her. 170F e I m},_- o MAITRES DES ANES " ces 119F Dk 169F D=1 245F oig.  350F
i 18
Caxs 138F  Dec  105F ENIGME MUNICH K 2, SAC HEQLEFNIELLE —_— TRIVIAL POURSUITE (600 questions) ~ MASTERFILE 6128
=g 225F et ey Dsg  S00F Oy, 350F
BLUEBERRY re 195F e iy cas 109F s 169F SUPER HITS 2 e
il_;“; mmﬁ cme 195F Dey  295F MASQUE + D=q  195F e 115F pey 1T5F cxs 120F Deq 17SF
L oo ERE HITS HATOH By .- L LR R0 as GRAPHO  [wm  329F
T3 dungle S BRh. e SR s . VISA POUR HYDE PARK TIRASROUR S Sl
Gass 255F F15 STRIKE EAGLES NESSION RAFALE 5 gen; aMy NOUVEAUTES
BOULDERDASH CONSTRUCTION KIT cme 115F =g 1689F fas. 185F Des  J30F EXIT pe 195F
o= 120F D= 180F FRANGAISCM (=g 235F IO ey e o i mSaraaY o POUR PCW
D) ; ' L= 108 sz 1
BOURSE 2000 [=x 4S50F FREDDY HARDEST PAPERBOY
BRIDGE INFOGRAMME Gee 100F Dy 160F SIS e = 89F  Dss 149F o ptgn A COURSBASIC r:x 240F
oms 195F men  245F CARRED'AS  mi:  220F GAME SET MATCH OBJECTIF FRANCE SUPER $KI MATCHDAY2 =2 1B3F
s, 148 F D= 1B9F psg  198F L=z 150F b= 185F

NOUVEAUX LOGICIELS POUR PC ET COMPATIBLES

A LA DECOUVERTE

DELAVIE ..., 220F
ALBUMEPYX ... 27T0F
BALADE OUTRERHIN..... 299F
BILAN - 1650 F
BLUEBERRY ................ 255F
BOBWINNER ... 240F

LOGICIELS

PROFESSIONNELS

VIP _ SIS [ ]
PLATINE ST .. .. 1450F
PUBLISHING PARTNER .. 1450 F
SUPERBASE ... .. ...... 990F
DEGASELITE.. .. . ... 240F
GFADRAFT .. ..o 890F
GFAVEKTOR ... . ... 350F

LOGICIELS DE JEUX

SILENT SERVICE

DEEF SPACE ...

ARENA ..
FLIGHT SIMULATORI ... 340F
PHANTASY ... .. ... 280F
SPACE QUEST .. —11
ALTERNATE REALITY ... 230 F
SUNDOG.. .. .. .. . .. 206F
BLACK CAULDRON ... ... 2TOF
BASKETBALL. .. . ... . 179 F
THAIBOXING ... ... . 120F
OGRE: o e 260 F
BRIDGE o= 340F
LEADERBOARD ... .. 1T70F
KRAFTON & XUNK .. 150 F
EDEN BLUE .. v VGO F
MACADAM BUMPER . 245F
TEMPLE OF APSHAI ... 299F
BORROWEDTIME ... 199F
QUASAR ... . . . . 220F
SHANGAI ... 199 F
SUPERCYCLE ... 290F

BOURSE 2000 ........... 1200F
CRASH GARRET ... 299F
DIDACTENGLISH ... 280F
DIDACT ENGLISH

COMPLET ... 400F
DIMENSION3D ... 440F
ENIGME MUNICH ... 280F

MAJOR MOTION 160F
ULTIMA I o, 240 F
LITTLE GOMPUTER

PEQPLE........... N1 §
BRATACCAS ... 297F
SCENES LEADERBOARD ... 150F
ULTIMAII .. 240F
DESTROYER ... 390F
KARATEKIDN .. .. .. .. . 145F
MERCENARY ... _.......... 190F
TIME BANDIT ... 120F
THEPAWN . s 190 F
STARGLIDER ... 160F
SPACE STATION .. 190 F
CHESS (PSION 3D) . 215F
WAR ZONE . - | B
BILLARD ELECTRONIQUE .. 160 F
SKYFOX .. .. 170F
ARTIFOX ..o 220OF
ARKANOID ... .. . ... 110F
METROCROSS ... 230F
XEVMOUS ... 200F
GOLDRUNNER ... ... 180F
TENTHFRAME ... ... ...... 2B0F
PROHIMNITION . 250F
PASSAGERS DUVENTI ... 270F
PASSAGERS DUVENTII . . 2T0F
PLUTRS = oo i 147F
BETATR: oo 240F
TRAILBLAZER ... ... 200F
NINJA MISSION ... . 150F
CHESSMASTER 2000 .. 290F
SHUFFLEBOARD ... w. SZQF
COMPIL EPYX ... 230F
BILLPALMER ... .. . . 220F

LIBRAIRIE -

ENIGME OXFORD ...
BALADEBIGBEN ...
F15 STRIKE EAGLES ...
RITSPC 1512 ...
HORTENSES4 ...
MIROIR ASTRAL ...

ACCESSOIRES |,

BUBBLEBOBBLE.. .. ...
. 220F

BLUEWARIN ... ..
BUBBLE GHOST ... .

CALIFORNIA GAMES .
i . 220F
DIEUXDELAMER . ... .

CHRAZY CARS

DARKCASTLE ... .. .
DONGEON MASTER ... ..

DEMONIAC .. :

DEFENDER

ENDURO RACER .. .
Fi5STRIKEEAGLE . :

GUNSHIP ..

GOLDRUNNERN .. . ..

HOTBALL ... .o
IRON LORD ...

LES RIPOUX
MASQUE +

MANHATTAN DEALER ...
OUTRUN ..
PONERPLAY .. i
RAMPAGE ...
SUPERSPRINT ... .. .

L'ANNEAU DE ZANGARA
TETRIS ...

WAR GAMES CONST. SET .

TESTDRIVE .. ...

CRAZYCARS .. .. ...
. 220F

TRAUMA ...
L'OEIL DE SET ...
TERRORFPODS
WIZBALL

KEMON s

280F
280F
249 F
245F
390F
260F
270F
380 F

175F

170F
270F

190F
340F
340F
215F
259F
160 F
i85F
220F
220F
220F

. 280F
BLooo .
. 1TOF

220F

190 F
220F
190 F
190 F
160F
140F
240F

. 240F

199F

. 290F

260F

290F
190F
180 F
240F
240F

MISSION RAFALE ...
OBJECTIFMONDE ...
OBJECTIF EUROPE ... .
OBJECTIF FRANCE ...
PHALSBERG ................
PROHIBITION ...
VISA POUR HYDE PARK ..

279F
220F
220F
220F
299F
250F
290F
250 F

AU NOM DE L'HERMITE ...
DECOUVERTE DE LAVIE .

BALLADE OUTRE RHIN ...
BALLADEBIGBEN .. ...

ENIGME OXFORD
ENIGME MADRID
ENIGME MUNICH .
DECOUVERTE

] = B S || ———
OBJECTIF FRANCE ... .
OBJECTIF MONDE ... ..

OBJECTIF MONDE Il

OBJECTIF EUROPE ... .

DECOUVERTE
DEL'HOMME ...
EDUC. PRIMAIRE ...

VISA POUR HYDE PARK . .

ORTHOGUS TOME |
ORTHOGUS TOME Il
MATHB= .
MATH 5 et4e .
MATH 3¢
MATH 2=
GEOMETRIE
FONCTIONS
TRACEUR ...

200F
200F
2T0F
2T0F
270F
270F
270F

220F
210F
210F
210F
210F

220F
230F
230F

LIBRAIRIE

LIVREDUGEM .. ... ..
LIVRE DU

LANGAGE MACHINE ...

LABIBLEDUST ... ..

149F

149F
249 F

PRINT MASTER + .......... 450F
MALETTEFIL ............ 205F
TESTDRIVE ... ... 2089F
AUTOSKETCH............ B9OF
ASTERIX

CHEZ RAHAZADE .......... 255F
PEEKSETPOKES .. .. .. 129 F
LIVRE DU BASIC e 149F
DUBASICAUC 149 F
BIEN DEBUTER 129F
TRUCS ET ASTUCES ... 149F
GRAPHISMEETSON ... .. 149 F
LIVREDULOGO .. ....... 149F
GRAPHISMEEN3D ... iT9F
LIVRE DU

LECTEUR DEDISQUE ... . 179F

Psi

CLEFS POUR ATARI ST TOME 1
SYSTEMEDEBASE ... . 295F
CLEFS POUR ATARI ST TOME 2
C3SURATARIST ... _ 165F
3 ETAGES INTELLIGENCE
ARTIFIGIELLE . oo _ 210F
PRO 87

DIGITALISEUR .. .. . 2870F
REALTIZEUR

DIGITALISEUR ... .. 1600 F
STREPLAY .. .. ... 750 F
ZTIME .o 590 F
HANDY SCANNER .. 3990 F
ALADIN (ROM APPLE
FOURNIS). .. .. ... 2800F
LECTEUR KUMANA

31/2.. . 1600 F
LECTEUR KUMANA

51/4 2160 F

IIIIIIIIIIIA
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Walkman lecteur
stéereo WM -31

Clest toute la qgualité SONY dans un Walkman ultra
simple et fonctionnel. Il existe en 4 couleurs.

Sélecteur du type
de bande a 2 posi-
tions.

Pince attache-
ceinture fournie.
Possikilite  d'ali-
mentation secteur
ladaptateur  AC-
D2M en option)
Casqgue stéréo
leger fourni,

299F

Walkman stéréo Dolby

WM-34

Ce walkman, éouips d'un rédusteur
de bruit Dolby 8, &légant &t compact,
VIS séduira par son rapport gualite!
DX

Selecteur da type de bande.

Indicateur lumineuy d'usure des
piles.

Casque sterec lager foumni,

Courrdie de transpont ajustable four-
nis.

Possipiliteé  d'alimentation  secteur
{adaptateur AG-DEM en aption)

427

Walkman lecteur stéréo
complet a égaliseur
graphique WM-60

Son égaliseur graphigus
2 5 segments, sa fonc-
fion auto-reversa, son
Dolby B, sa double prise
casgue &1 sa finition soi-
gneg  rendent  ce
walkman  particuligre-
ment attrayant.

Sélecteur de type de
bande a Z positions.
Témain d'état des piles.

Walkman lecteur FM
stéréo a égaliseur
graphique WM-F60

Ce walkman trés complet allie un tuner FMPO incarporé a toutes

les qualitas du WM-80.
Turner FMPO incorpore.
Alto reverse,

Egaliseur graphigus &
sagments,

Coloy B.

Sélacteur de type de bande
42 positions.

[ndicateur luminsux
d'usure das piles.

PARIS

10, boulevard
de Strasbourg

75010
= 42.06.50.50

Walkman lecteur stéréo
a égaliseur graphigque

WM-33

399F

Ce Walkman, muni d'un égaiiseur graphique A frois banges est un
excellent moyen de découvrirle son SONY.

Egalisaur graphique
3 segments.

Selecteur de typs
de bande i 2 posi-
tions,

Imdlicateur luminaus
d'usure des piles.
Possipiliie. d'ali-
maniaton secteur,
Casgue stéréo [éger
fourmi,

Walkman lecteur FM
stereo WM-F31

L= FM STEREQ en pius pour ce walkman d'un excellent rapport

gualita/prix.

Tuner  FM/PO

incorpone,

Sélecteur de type
de bande a 2
positions.

Indicateur  lumi-
newy d'usure des
piles.
Casgue  stérdo
fourni.

Walkman lecteur stéréo
"sports” compact WM-75

Tres compact, etancha, flottable et doté de nombrauses fonctions,
ce Walkman “sports” est fait pour les sportifs gui veulent & meilleur

sondans toutas kes situations.

Auto reverse. Dolby B.
Compatibilité avec les ban-
des métal. Systéme anti-
roulis assurant un daroulé-

. ment regulier de Iz banda.

Double  prise  casque,
Témoin de charge des
pilas, Possibiiité alimanta-
tian secteur. Casque stérao
Fontopia vertical, pliable &t
gtanche tourni,

Walkman lecteur
enregistreur stéréo de
taille réduite WM-R202

Pour equiper les espions, de la taille
d'un boitier de cassetts, 1l peut se
mettre dans toutes les poches ef per-
met d'enregistrer en toute discretion.
Méme type d'alimentation que le
Whi-101 (3 modes differents). Auto
reverse. Dolby B & la lectura. Touche
de verouillage du boitier, Indicatsur
lumineux d'usure des piles. Micro
stéréo indépendant fourni. Casgue
stéréo Fortopia verfical pliabée fourni,
Buoitier des piles fourni.

1640F

Walkman lecteur stéréo

“SPORTS"

A la plage ou sur des skis, le WM-35 “Sponts” ne craint ni les
projections d'sau, ni le sable, Fonctionngl et robuste, il sxiste en 3

couleurs.

Sélecteur de type de bande 4
2 positions.

Indicateur lumineux d'usure
des piles,

Fince attache-centure four-
rig.

Zasque stereo etanche foumi,

S12F

Walkman lecteur FM

stéréo “spo
Avec son tumer FM/PO
incorpord, ¢'est le walkman
complet du sportif.
Robuste, flottable, élanche,
résistant au sable et aux
projections  d'eau, vous
pouvez |'ammenar partoul.
Turer FM/PO incorpore, '
Sélecteur de type de bande 8
& 2 positions.
Indicateur
d'usura des piles.
Casque stéréo  étanche @
faueni, :

[urmineux 4

Walkman lecteur stéréo
3 modes d’alimentation

WM-102

Ce walkman de la taille d'un boitier
cassetie s'alimente ge 3 fagons

grace a une pite ultra-plate en Cagmium
Nickel rechargeable d'une autanomie de
2 heures gui se fixe sous |'apparail (pile

gt chargeur en aption| ;
grace a une pile classigus de type

logse dans un boitier qui s& fixe LT aussi

sius appare (boitiar foumi) |

ou tout simplement grace a un adapta-

teur secteur (AC DM en option).

Auto reverse. Dolby B, Sélecteur de type
de bande. Touche de verouillage pour

aviter une cuverture accidentellz.

Walkman

enregistreur stéréo
dble casseite WM-W800

Ce walkman & double platine cas-
setie de taille compacte permet de
copier, & tout moment et en tous

lisux, une bande de la platine A sur 2 i

platine B. Coloy B a la leciure, S&lec-

teur PB/EQ pour une lacture aptimals 3

des Dandes conventionnelles ou

metal. Témoin d'usure des piles. Pos- &
sinifite d'alimentation par agaptataur 2
secteur (option). Micro stérdo ingé- £3
pendant foumni. Casque stéréo Fanto- B4 =
pia vertical, ulira-légar &t pliable four- §

20687

mi.

WM-35

e A e '\ém

" WM-F35

1280°F

e

RG

lecteur

a 8 & G G T e
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MDR-A 20 L

Llitra-ieger, phable, o2 casque Fanto
ma de type vertical seodislingue o
I son grand conlor g1 son esfakme
Jringie

* [ypa dymamigue Duver

+ Bande passanie [6-#7 UL Hz

= Sansiblits 106 dB/miN

*r Impedance 18 ahms

* Pands sans cordon: 14 0

= Mini-fiche sterdo gn L

« ELui fowini

MDR-E 212

Concus pout dcouter son WWelkman,
de manigre disciele, Ce5 mini
peoulems sigi@o uitra-lagess sant mi-
nis f'um ciecuit Tiedio: et d'un cordon
BN CUBTE OUr 3ssurant une gratde
qualie pécauts

= Type dynaminue auver

+ fande passante 18-25 000 Hz

= Sensibite 10 tBimW

o |mpadance: 16 ohms

« Foids sans cardon 480

« Cordon de 1.2 m

» Wmi-fiche siEnn en L

1277

7
%

| |

10, boulevard
de Strasbourg

—

PARIS

& 42.06.50.50

CASQUES SON

——,

| —=

MDR-21

Jewne, multicalore, [eger at les pre
Gue QUECE & S0 1 unilaieral ce
casque est e campagoon ideal o2
tous les Walkrman

San disphragma uliramn
ndrum co

Mo =
i

= Tyoe
= Bande passant
 Sansillid 100 dfmi
* impedance. 23 alins
« Poids sans corden - 78 4

= Cordan unilatesal de 2 m

= Ticha steen doable foemat en L
s Existe enverd, moge. bled el not

MDR-A 40V

"Le MOR A b5 LS a @fe congu paur (85

sporties qui soubaile un casque dianche
4 arceau ultra-léger et phable.

(e casque possede ure inuche “Mute”
permetiant d'itarrmmpre [e spa.

* Type dymammue 2L auvert

* Hande passante | 16-74 000 He

= Sansibilite; 108 dBimW

* Impedence ; 1§ ghms

* Poids sans cordan 14 4

* Elui [owmi

* Existe en blew et jaune

242F

MDR $ 303

Ce casque siarda Hifi de ype fermg
possade da larges oreldieltes permel:
famt des ecoutes de longue duree an
bt gondon

= Type dynamigue ferme

« Hante passante 16- 200000 Hz

= Spnsibdita 105 dBImW

» |mpadznce: 45 ohms

= Poéds sans cordon: 120 o

* [ordom de 3m

« Fiche stérén double fmal

HAk e

MDR-E 225 TS 4F

Trés prafiques grace & leur corgan a
passer demie @ nugee, mbisies
|8ars, Etanches 4 la banspiraton gt
aux orojgclons daau, ez min-
acoutaurs stémen s adressent & [us
g5 fous: e Spor 81 te musique

= Type dynamingie tuver

= Bande pessante 158-22 000 bz

= Sensitalite 108 db/mw

« |mpadance: 18 ohms

= Prjds sans cordom; 5.0

« Cordon de 1,2 m

= Mon-fighe sterdg on L

+ Existant 20 jaang el noi

MDR-51

Le melange d'alyminm ef de cuisré
pur quigatre dans 53 compasiion
duneiz- & ce casque de \Walkman. #
rommutatenr monodstédn, des qual
&5 gceplinnneles

* Tyne mymi migue auyesd

+ Bande passante 18-20 U0 Hz

« Sanaibiiita 103 CRimW

= inpédance: 45 ohms

» Bz zans cordan 46 0

= Cordon uniatdeal e 2 m

s Ficha slésan douhie femat

240F

MDR-AS5 LS

[Tuma esthetiyue crgmale. ce Casque
pliale pesséde un boutan de réglage
du vilurme 1 un camanutateur mang!
sléréo gui le rendent extrimement
arafue el pokvalent

= Type dynaminue auver

= Rande passante 16-24 000 H,

= Senzibihtg 108 difmin

= |[mpadance . 14 chms

= Mini-fighe stérén en L

« Circuit en samarium cobeit

= Eui fourmi

254F

MDR S 505

Cr casque slaréa Hifi oe wype femi
pusside (m commutatesr de églage
e volunme b de la tonalte sue cha-
gue oredfintte pour obtens un confod
d'eroute acc

= Type dynaminue ferme

» fiande passante 1020 000 Hz

= Spngibilite 105 dB/mid

« Impidance: 43 ahms

« Poits sans cordon: 125 g

= Uardon de 3 m

= Fizhe steseo doubile fofnat

274¢

MDR-£ 282 “Digital

Grice & un nouwvess cocol “Temo
Acnusique” en sapghir gt un cardan
81 CUNTE [UT, GBS minkecaulaurs e
180 haute-Hdee sont parfisilisemant
Erammaniés pour écoute fes [go-

» Type dymamigue puverl

« Hande pazsante 10-25 000 Hz
+ Sensihdda 108 dofmi

* |mpadance: 18 ohms

« Ptls sans cordon . 5.6 o

+ Cordon g 1.3 m

= Fiche sleréa douhle frmal

| 387F

1BUrS. OF disques compacts portadles.

MDR-T1

Alliant das pariormances acousiioues
i un desion 1rgs jRune, oE casque 48
Walkman. gst des plus pratiniees
wrace & son cordon unilalgral @i son
aieeau @ glissienes

= Type dynarmgue. gsar

« Bande passanta 20-20 000 Hz

» Sansihilité 98 dBimW

« Impecanca 37 ohms

» Paids sans cordan: 40 1

= [prdan unilataral da 1.2 m

« Minificha slarée en

7N
'Y

Bt

Walksman. i'un excellent rappe gus
Ibefpne pour fogs cew qui veuknl
dacnayin los casgues SONY

= Typi chynarmicug auvert

+ Rande passante 20-20 000 He

« Sensdnhite 96 AR

» [mpedance 37 chms

« Prals sans condan: 36 ¢

» Wim-fiche sre en L

84F

= ===
| ST MDR-010 MORE272
! ' g GEprem L e cingut umigee dooble Turba: ia
i Jewme el legee, c'ast un casmue (g fiche fack en plaque oF s que des

couleurs 1Bgprament pailetéés cancay
rant & fare du MOR E 377 de i
ghénants et de drés peremants mini
ecouteurs haute hoalite

= Type dynamigua ouverl

» Ranide passante 1525000 Hz

= Sensdilite 108 dBimW

« Impédance: 1B ahms

= Puills 5ans cordan: 5,50

« Cardon da 1,2 m = Ficha sténdo
plaguéa of double formg

2077

MDR-A 60

Son design “Hiatech” réalisd par Luigi
Colani, amnst gué Sea Circuis Turdn en
sapint fond du MDA A BD un casque
d'geceqion

(e casque est plable 1 st dun
cordon de e

= Tyge dynaminue ouver
« figndn passanie 10-28 000 Hz
« Sersililité 106 dBdmn

« Impédance: 19 olms
« Fifs sans cordon; 14 ¢

« Cordon de 1.2 m
* Ficha stémen doudle format

387F

2

F

MDR-E 222

ssorlie 8 sas vitements el &
s Walkiman. . cEs min-ESLieurs
slaren aue coulgurs mode =2 rangant
dans une bofe de transpart tout
jEune 21 foule rance

La ceowl en samanum cabalt gt e
cordon BOOcuiste pu readent ces
- eEouteu s res oerinsmants

* Type dynamuue ouvert

= Harde passante 18-25 000 Hz

= Spnsihilfe 105 dBImd

= imoedanca : i oms

= Bpds sars condan : 4.8 1

mrw7oc GIGF|

Pour enremsirer ) concer o
ooirs én loule dsceebon ef 8o
fcouter - immedialement, ©E Casque
itra-lager possede an microphane
ecirsiatgue @ dlectrat oerriee cha-
fue Ecoulem

= Tynie dynamigus: o

» Bande passante 1610000 Hz

« Sensibilite 108 dB/mW

« impidance 16 ahmg

= Alimantation des macros par prse
migro des Walkman- oo sar une: bt
{eng de Tonite de comride

+ Pals sans cordon : 14 0

= Mini-fiche stero en L

MDR-V 2 “Digital”

Ce casgue hawedideine permet un
prang confurd d'ecoute grace 8 un
AICEQU farfe 2 '_IIH'I-:IES OrENiLes
* Ty fymami
+ Bande passanie
+ Sansibifieg 102 dEmin

* Impedance : 43 ohms

= Pnids sans cardgn ; 145 4
« Cordon de 2 m

= Firhe siama double frmat

= Ehus soupd2 faomi

240rF

Ce caspue naue diditile e lies hal
puzhts £51 00 rhcligrnment
die . pour dey undisations 0p bpE
arelessjnraal

= Tyop dynamigus Inrms

= Hande passanie o0g
« Sansinite 108
* mped
= Poids
= Cordan wmlatéral a sareles de 4 m
« Fighe starfa doubie frmat

= Eful e {ug foumi

i

Juk g

& G Y Y 4



10, bd de Strasbourg - 75010 PARIS

Tél. (1) 42.06.50.50 - Télex 214 034 F

SANS PILES
S Y05

’ s

CALCUL
ET

Bunmoo
monmme |
CERENERCICD
| 0 R OB OEE

il EA R
S e ol
W X
BRSNS

ECRITURE BT Z{;gg;éw EELEHPYY O HHHHPYPS. E5255 9g0F

Bl B i

ENTIFIQUES POUR FINANCIERS
SA
FX-470 i i

POUR LES INGENIEURS
QUIVOYAGENT

eEco0m |
i eyl
| @ EEES 5

Dededodied g1

% - |
;ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ ?aﬁuga’
BRTED -

105¢ 350F 445¢

CALCULETTES “VIE PRATIQUE"
Rt hﬂL ?E

15 & Heure, date,

— | calendrier,

chronométre,

signal horaire,

2 alarmes

219F

A

Aoheiaq
S
IEEEEEE
.

FXT790P

; | FX-6000 G vy, + FAS

Calendrier/Agenda 4 o 1045F

£ A AR
T s e T
--mmm@iﬁgﬁ_h4dﬂﬂ:
YpEEmReBmn | oHSan
BEOUGOOERR Bo=a
mnﬁﬂ!ﬁnaymj oy
EEE R 5 g e

FORMAT % 2% . @ PW100

CARTE DE -
169F

CREDIT

SF 3000 “;

Annuaire
bloc notes,
fichiers

PF 3200

| 779"

MINI ANNUAIRES

?00100 T”m mtdis et T
LES MACHINES A ECRIRE
159F - CW10

CLAVIERS SEPARES (touches cI_i__Igg.)_ , 1540F

£ | EEST o & Y
% camen +

SL8 189F sLeo 189F

- TOUCHES CAOUTCHOUC

LES MINI-IMPRIMA

Rouleay-interieur
SR 1

WW

675F version imprimante 2000F

& FR{10HT

Ebl
- o i/
B e R

gﬂﬂ'ﬂ?ﬂr T

ENeririn gy |
=550 | 38 OF
s




Deparrement
Hi Fi

LES RADIOS REVEILS AUDIOSONIC

(GEMERAL nz feit pasles cheses & mailie | Nous deposans 4 'une selection de 10 modelis quideagisnt sasiaie

10, bd de Strasbourg - 75010 PARIS

Tél. (1) 42.06.50.50 - Télex 214 034 F

LES RADIOS K7 MONO AUDIOSONIC

Prisartation tibs moderne. Excellanta musacalits et peti prix.

EE'S"CILSQ'JQ(:EII".S.
| T EHE ( EINPENER
g || |2 |<]s 2 B1LL 285
= = lljg: a = E S - “.=-|::|. =log(S|lo|l=l2 = -
£ = C‘ng %’ = o] L R = T P A )
5 |° Z|= o =2 |5 HEEEIEIEIE
HEEE g |3 £12|5/3/75 5
| | | "II o |& g S5 1217
TB 7860, 269* | Rouge @ CL341 | 149" | Rouge e e o0
| Moir Argent
Bleu
| Blanc CL 350 | 189F Moir |@ (@@ II- &,
. ] Blanc
'TB 7891 329% | Argent i : —
LES TRANSISTORS AUDIOSONIC R e & CL343 | 199" | Bac 9@@0® | | 009
et vapaoet qualitelpein Imbattanls, s sont garas deve ans par GENERAL. M, FRESSON, rgen ~ '
-.L:Ie::H;..L-Iﬁ;JI?EE-JE.I ;e';rj-'?nuf -.'esw.ulljui?eE*;ngn:ps;ﬂelsl.rs guaties. - CL 349 210 Argent | @@ @@ ]. e e
| g | ||nc|§{ | fai { II CL345| 239  Blanc @0oeee © e
I’ E { .E" ||§'§|§||E E|§}I8|EJ| TE 7840 &649F | Argent eee A;qgcﬁpt |
| {| § ||m|f$||:£| | }EI || | Rouge
J | | | o
r |
TK304 | 69 | Nor ..‘ o o CL445 | 249" | Champ. @/@@/@ 00 (@00
sl | CL351 | 249F | Noir @@@@® o|e |
TK301 | moF Noir @ |@@e |@ gl;u;ncl
TK329 | 1189* | Noir 'i"'i' ® ECRS8| 249° | Agent @/@|@@@ @0 o
TR | W | Boke 906ee @ : CL765+ 399 | Champ. |@ @ ®l@® o @00
TK331| 199¢ |Champ. (@@ @®@ |@ P LECTEUR K7 |
Noir | _ s CL 760 + 499" | Champ. |@|0®®|® ‘l 00
' Lect/Enreg KT
TK338 | 229" | Rouge @ @@ 0O @ LES MAGNETOS K7 AUDIOSONIC
Blanc [es procurts solides ol sans hisloze. GARANTIE T AN,
Bleu [ -
h = | | ' EINEIRE
i3 e E [ E:r
TK322CB| 250¢ ® ® @ | [ ‘ ¥ S B3
TK334 | 299° | Agen! (90000 @0 |8 “Ig|53/8 2
' | & REIN
i CT171 | 209° Argent @@ @ —l
|II e —
| SV667 | 239 | Argent (@@ 000 @
sans HP
pour micro
SVE70 | 259 Moir @@ |06 6
Rouge |
. AF52 | 269 | Noir |@@® e e e el
[pocket) Blanc
Rouge
CT125| 279' | Rouge |@ @/@@® 08 T

LES BALADEURS AUDIOSONIC

“Un rappori qualité-prix imbattable... ef nous offrons une garantie fotale d'vn an.

LES MINI-COMPOS STEREO AUDIOSONIC

Le stape infermardaire enira o radio-casseibe af la chaine fit; Caractéristique romén un des “mini-cormpos’ ! 25 encames. sonl detachaties, La
preseniatian des dilerents moceEs 251 paniculizrement rewssis

| | |":'|EI“‘|"’:|':’I HEE |§”I§|—-|5l IEE 2 2 s
| 5 E.*EL@.E_ §| EE§;§§E|E§§§§ Superbe présentation. Mécanismes de précision.
| i = |§_,;t;‘§!;-u |E;§58§5:=.“_‘w.»_f
=) = = =5 =9 | & | = #lto|@|w e | - alrgls 149 L] -
© 1§ 5E208E°°58/55 2 5e5 8222 a3 T49F  LES ACCESSOIRES  Les enceintes sans ampli
g | = |'“'I 2 | = |E e | “3 |2l Coboris : blanc ou noir - cassetie - pirce ceinture BALAREURS B
[ [ I - Casque ultre-léger, Design supere, SB 14 : v e 99 3 pake
TB58263 | 699F Noir oeo®e 06 - ] . 6816 9.,
TB58230 | T99F Noir eoeee Coloris © blanc - cassefte - casque ultra léger - Les enceintes amplifiées 2 mini enceintes portefeuile
4 HP Prasentation classique. s. ﬂ l49’
|3 pare
TBS 8800 | BOOF Gris o990 @O0 @ cT137 '69F SB18 ... . |99F lapare  2mini ancentes i8éscopiouss dars un bailier.
6 HP B T 2 enceintes vericalos aver 2 HP - ampli nidgré F
| | ol bano. casate-2prescase G- 2w aec ndcateur d ivau pes - corion - S8 10 190F . ...
g : p . IGICH 5 -coraon QRN .
TBS8200 | TIOOF Rouge ® o000 OO 20008 ' ’ ;ajﬁgléﬂdirl pour branchément S NMPOMS 5 i enceintes Biass Aefiex. Excellent rend des
4HP Blanc €T135 ”9[ wraves,
— ! Ecnluris s argent - cassete - dgaliseur 3 curses, sn B I 89; Cﬁi’ﬂ MI“”
; ! asque Ulra léger, I2 paire
“E’ ﬂu 1690 | Noir @ ©00Oe0 00000000000 2 it enceias ampt tégrs 2w - ncicatens WP 21 Casaue v er .. J0F
1 | | | | ﬂ I:ﬁ 299! da niveau batterie - st automatique - cordon
e dz fiaison universs! pour tout type da Deftadsur. HP 25 B aiei 39F

Coloris ¢ blanc - cassette + radio 2 gammes
'ondas [GO/FM),

vs6 ... 2069F ...

HP 23 Casque/réglage volums ”F

CT146.......... 349 2 mini enceintes ampli intégré 2xdw indicatewr P 24 99F
Gc-',al.ris *noir - cassette + radio 2 gammes d'on- - piles - cordon lizisen universel, Casque + jack nifi supplémentare
des |GOFM) - 2 enceintes + 1 poignée - cas- B
gue.
o WP20 69

i aror 813 299 ... Bl

8ac + 2 encaintes ampli intdgre 2x5w - compar- “9F
Coloris : rouge - cassetle + toune-disgue. Cas-  timenl baledewrs - indicateur piss - amét auto- HP 19
qua ultrg léger, matique, Cazque pEant avec support



CSR 1530F SOOF

Funtcradio POE0TM, sans cassaile, stérdo Zx7W

CSR1430 F 499"

Ancradic POAGOIFM stéréa. Puissance 2xTW, Lec-
lzur de casseftes sterso. Commuiation automatigue
de casgatte an o, Avance rapide. Tonalita progras-
siverBalanice. Recherche u oholy par commutataur
des émattewrs faibles et élnionés ou proches =1 puis-
zants. Frdseniation noirs cu angant,

CSR 3530 F 890F

Atoradic POIGOVEM =téréo, Pulssance 2xTW, Leo-
leur czaselte auto-reverss. Avance e2 ralour rapides.
Changement da piste automatique en fin de bande ou
ranuel. Voyant indicatesr. Sélesteur monoistérdo,
Tonalité progressive. Ealance. Présertation noire ou
silver. Dimensions ; 17 fa14xd dom, Normes DN,

CSR5730°F 890F

Autoradio PCAGO/FM stéréo. Puiszance 20180, Lec-
leur cassetts stérdo, Commidation automatious de
cassetto en radio. Avance rapide. Affichage digital de
la fréquence, Eclairzge de nuit du cadran &t des bou-
tons. Fevient 3 |z mise en route sur la demire fre-
quence afichés, Frasentation Flat Moss, Coulewr noi-
te,  Tonalite orogressiveBalance,  Cimensions

178012344 cm normes DHNJ,
CSR 4030F 049F

Autoradio GO/FM stéréo avec booster et Agalisateur,
Fuissance 2x18W, Lectewr casselle stéréo autorever-
52, SUpprassion de bruit ASD. Intzrrruptsur monodste-
réo. Bgafsatzur qui cauvrs 5 gammes de fréquance,
Tonalité  progessive/Balence.  Présentation  noire
Cimensions 17.8x14, 5044 cm (nommis DIN).

CSR 4430F O00OF

Autoracio POAGOFM stéréo, Puissance 2xaW. Lac-
teur de cassette autoreversa, Avance et rafour I&0i-
des. Changement de piste automatique en fin de
bands ou manusl. Affichage digitsf d= |a fréquencs
Affichege hewss et minutes. Tonafté progressiver
Balance,  Frésenfalion  ngire,  Dimensions
17 Bx13.554,50m (narmeas DIN,

f

10, bd de Strashourg - 75010 PARIS

Tél. (1) 42.0§.50.50 = Télex 214 034 F

LES AUTORADIOS ET LECTEURS
DE CASSETTES AUDIOSONIC

LI gamrme fiable, compléte £1 trés musicals pour un prx stupéhant

CSR 4530F 1499F

Autoradio POAGLVFN stérdo. Puissance 2x25W. Lec-

L2ur de casseite aUtoreverse, ANance et ratour rani
des. Changement de piste sutomatique &n fin de
Dande cu manuel. Affichage digital d= la freguencs.
Wempire. Afichags des haures & des minutes, Tang-
iité progressive/Balance. Présentation noirs, Diman-
gigns 17,815,504 8 ¢m dngrmas DiN).

CR15 390F

Lecieur de cassette stérso sans radio, Aulorzwenss,
Nir. 2x5W, Avance rapide. Ejection.

COMPLEMENTS AUTORADIO
AUDIOSONIC

BOOSTERSTS  349F

Egalisateur booster stérso. L'épalisateyr couve 7
gemmes de fréquences zjustables. Régulateur ant-
fading pour établie l'équilibre entrs haut-parlewrs
#vents &t arrigras, Indications LED pour 13 puissance
de sortie. Puissence 2x30W. Couwrbe de réponss 20-
20,000z, Dimensions 15,6x%14x2 2cm,

EGALISATEUR/
BOOSTER ST5 690F

Boostar stéréo, L'égalisateur couvre T gammes da fré-
quencas ajusiables. Reégulzlaur anti-fading pour éte-
blir I'équiliore entre haut-parleurs avants =1 améres,
Indization LED pour 13 puissance de sorie, Puissancs
2x23W, Courbe de fréquence 20-20.00Hz Dimen-
giona 16x14,4x6,%cm

HAUT PARLEURS
€S 400 390F ...

HP zabot. 3 voies
€5 405 499F ...
489’ la paiee

Beitier étrisr, 3. 500,

€5 420

Buitiar twester articuts £lmer, 200 50W

€5 425 589F
Boitier tweter arliculs etrar. 3V, G0W.

€S 435 280F ...

Mini bodier tweeter. 30W
€S 439 169F ...

HP encasirabile. Diam, 100 40W

3{_"'."\'

[a paie

¢s 441 349F ...

HP encastrable, Diam, 130, 3 voias, nomakse 300,

c5 142 159F 3 paire

HP encastrable. Digm. 130 & voigs., 20W

€S 444 159F ...

HP encastrable 9x33. 2 voies. 20V

cs 446! 149’ la paire

Hn encastrable. Oram, 130, 2 voigs, 20W,

€S 447 190F ...

HP encastrabla, Diam. 130, 2 vies. 40W.

279" ...

€S 455

HP sabat. 2 woies. 30W,

€S 460

Mini bodier tacane, J0W,

cs 470 2”’ la pairs

Beitier convartibla, 3 voias, J0W.

299F ...
249 ...
249° ...

99F....

s an

Baities. 3 voies. GOW

€5 476

Boitier. 2 voies. $0W.

€5 475

Baitier, 2 voies. 30W

€s 809

HP Eaitizr simole. 33

ANTENNES AUTO
X 4no

Antanne dzis

X430

Arlanng caoutenus

X740

Artenne élecironigus aves presmpli

X 5100

Anteane alectngus semi-anomatique.

39F
69F
139F
159*

LES RADIOS K7 STEREO AUDIOSONIC

LA czggane REINE pour ALDIQSONEG. Pas moms de 15 mediles been cifférenciés. il y en a pour baus les gods.

vepariemeny

g 2 Bl Ja] |2
g [2Bs5lsle | [3:2c/E)e
5 2 |2)3(5(8]5|2(s(5/5|3/5 (5]
B =1 2 | i &
2R R | B E s
TBS4230 | 499F | Champ. ® 99 ®
TBS3710 | 539F Noir CH I ®
TBS2230 | S5F9F | Argent l:-!l @ ®
TBS2310 | 599F Noir ® i|i ® 00
4HP Or
TBS3830 | 699F | Argent |@ ooeo® oo
1852830 | 739F | Rouge ® 0O00® OO
4 HP Bleu
Blanc
TBS3810 | 71OF Noir 2000000
TBS9110 | FO® | Argent eoee | o @
TBS3820 | 899F Noir L0 If. ® |
TBS2950 | 899F | Argent e Ii. L]
TB59310 | 999F Noir o0o0o0® & @
4 HP
TBS9220 | MA9F | Argent (@ o0 e 2]
2x5W
TBS 9900 | 1399F ®® o000 00009
4 HP

LES JEUX D'ECHECS MULTITECH

CHESSMAN | 359F

B miveaux de jeu (mEme niveaw tourmal), Fai le rogue, la
prise en passant et la promotion des peons. Pal. Echec.
Echet £ mat armoncament. || rezoud dee problemss de
mat en 3 coups. Portatd, Fonchionne aves une pile 9V,

CHESSMAN I 699F

Permat ge changer de niveau en cours de
jeu. Permiet la prese en passant, la rogue et 1a
oromotion des piéces. 3 niveaus de jzu avec
1 niveau tourngi, Pat. Echec. Echec et mat
annoncement. Résoud des mals en 2 coups.
& pilas dz 1,3V,

€C 009 299F

Jeu dechec électronique de sac. 16 nveaux de jgus. Large
géventad d'ouvartures en mémaoire. Vérification de postion,
Possibilité de revenir &n amiére. Befuse kes coups interdits.

Réeoud des mats &n 4 coups,

€C006

Présentation  luxueu-
58, 12 nivesux de jeu.
Possibilta da changes
de nivesu en cours da
pariie. Largs  chaix
o'ouveruras En
memaire. Résoud las
mat en 4 coups.

FOUR MICRO ONDES MULTITECH

Qui dit migux en rapport gualits/
prix. 7 Cuisson rapide : puissance
de sortie S00W. DCrecongelaton
puissancs de sorfia 2000, Minuteur
aBmn. Plateau toumant, Volume
int&deur 18 litres, Consommation
ap0wW, 2200, Dimensions inténiau-
rees s 300 x 298 % 202 mm. Diman-
cipns entérieures | 462 x 326 x 302
mm. Ppids 17 kq.
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Département

Vente par Correspondance auvx Particuliers

BON DE COMMANDE
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 COMMANDE G ENIERAL

10, H da M“"!; m‘o Pﬂl'l! = Tél-“' 42-0‘6-50150 {pﬂﬁfﬂ' 36'43}

T AAITRIRET R WRTIGT Al W T Sa el I T
1} Vous redigez voire commande & P'aide du Bon de Com-
mande ci-dessous (n'oubliez-pas dindiquer clairement , an
fettras d'imprimenie, votre NOM et votre adresse compléte
dans la partie supérieure droite)].

2) Frais d'expédition : pour les frais-de transport, GENERAL
applique un forfait de90F par commande, quel que soit le
mantant de la commande.

3) Reglement ; a) vous cocher ' mode oe réglement gu
wous convient (chégue bancairs, chéque postal, mangat,
tarte bleue), dans fa parie supérieurs gauche du Bon de

bl s wous ootez pour e paiemant par chéque bancaire, postal
ou mandat, vous joignez votre réglement au ban de Com-
mande (le réglement doit étre libellé du nom de GENERAL
VIDEQ) ;

€ sivous choisissez le paiement par Carte Bleue, n'ounlisz
pas d'indiquer (partie inferieurs gauche du Bon de Comman:
de| le numéro et la date limite de validité de vatre Carte
Bleve, Vaus pouver également commander par t&iphaong,
sans Utiliser le bon ci-dessous.

Etranger et outre-mer, nous consulter,

= MO
BON DE COMMANDE EXPRES Prénom | I l 1 | = 1] | | I I [ | I | ] |
Je, soussigne, declare commander a GENERAL les matenels et
o —————p ||| el Ll 1Ll L1t
Je joins .mnn reglement auque.l j'ajoute le forfait de transport l I | \ | i o] Cote et | i \ I | 1
Chegue Cheque Carte |
bancaire [ |  postal [ ] Mandat [ | Bleue % [ ] VTl o e ACTER e A G TSP T T S e ]
DESIGNATION CODE QUANTITE PRIX UNITAIRE MONTANTS
[ 17 B
| Sy N
i
O 7
% Pourréglement par CARTE BLEUE, voir § B page 36 Signiature TOTAL
(Numeéro Carte Bleue et date limite de validité OBLIGATOIRES) COMMANDE
Ne CARTEBLEUE FORFAIT
DE PORT
N T ™ 177 A 1 (. IR 71 : :
2 TOTAL
DATELIMITEDEVALIDITE | 1 | 1 | | | | pourlesmineurs autorisation des parents obligatoire AREGLER

Faites comme plus de 5000 entreprises et collectivités,

OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL

Vous aurez droita: @ des prix professionnels,
@ livraison 24 heures,
® réglement sur relevé de factures.

La vente en gros s'adresse aux entreprises, collectivités, administrations, efc... Les
membres de ces collectivités peuvent se rendre individuellement chez GENERAL, munis
d'un justificatif. |l se verront remettre une CARTE COLLECTIVITE qui leur donnera accés
aux prix de gros, Pour toute information, contactez M. MORDILLAT, tél. 42.06.50.50,
télex 214.034, télécopie 42.35.38.60.

>

QUE VENDONS NOUS ?

Sovez vous que GENERAL vend, en un an:

— prés d'un million de cossettes vierges ;

— plus de 5000 ardinateurs &t outres mote-
riels informafiques :

— plus de 100.000 disquettes

~ plusizurs dizaines je milliers de films
vidéo ;

— prés de 50.000 logicels;

— plos dun millier de mognétoscopes et

Boig of ey - CFTI - CETI - Duphistyle - 1BM Carbeil
- SAGEM Osry - EAS. - Dumez TP - Ohs - Rosa -
Dassoutt Argentaul - Rengw't Boulogne - CIC Pong
- Bongue da Fronce - Mediavision - &FF - Centre
de Tri Cergy - Casamne Taillandier - Dossoult Argo-
nay - EDF Si-Dizier - NMPP - Matin de Pans -
Chorge-Meunier - SAT Dourdan - 1'Oréal - Ver-
ger-Delports - Hote! Hiton - Sociel Générals L
Havre - Journal Minute - GIE Elis - CEA Bruygres.
g-Chatz! - Crédt Agnecle Paris - RATP - Allaca-

Air Equpement - Hop. Chateauroux - Sacem -
Aérospatiale Chofillan - Le Robed - Air France -
Villegenis - Thomson CSF Beulogne - CTR Midi 2
Toulon - Porisien Libéed - Comte dEpargne
Angouléme - Movatrars - Guarlain - AGF - SNE
evennes - Enerfec - Maonufochre de Tobocs
Waraix - BFCE - Cirsic - Meodaio - Societé Gene-
role Tigery - Crédit - Agricote Soyoux - Labeo
Dom's - CEA Bordeaus - Compognie Générale de
Chaufle - Rhénz-Paulenc - Insh Guslave-Rousssy -

désormais, vous avez droit
au tarif collectivités chez

autres matériels vidéo.

QUI SONT NOS CLIENTS ?

Nous comptons plus de J000 dlients collect-
vités qui odhérent & netre formule. En voici
quelques uns

tions Familioles - Peygest Vemon - Peugeat Pors -
Pathe Marcon Disgues - GEO Servces - Meca 07
- B RS - CPAM Parnis - MJC Ludres - Unwersits de
Californie - Bronzavia - Bongue Dreyvius - IGN -
[TEF - Dassault - Baulognz - CEA Valduic - Citragn
- Soneirans - Cunow - 1= RPIMA - CEA Soclay
-Sagem - Camaud BMI - Placapfatre - fnserm -
Seloman - Sedeteg Buc - SMPE - Matr Toulouse -
Franca-Rod - Diffusion Allos - Coop Boulogns -
Schumberger - Westingnouss - Unesco - SGN -

Cofe Jocgues Vabre - Cll Honeywell Bull Bob' 1y
» Hopife! de Menacs - Kreps - Editions Ei.
labarateires Lafon - Collsge R, DELALANDE -

Socété Genéra'e Reims - Malra Velizy - Mala

Marton - Samda - Crédit Coopeérafi,

Revendeurs, professionnels de la micro

nous pouvons vous tournir a prix de gros

la plupart des matériels décrits dans
notre catalogue. Contactez M. LE POULL
chez GENERAL au 42.06.50.50, poste 39.

A S 2 S Y " YS"sS v 2

Seere - Bauygues - Pantashog - Amicole des Alge-
nans - Chamette-Fover - Turboméca - Snecme -
Canolob Dassault - Pathé Cinéma - Caisse &' Epor-
gniz de Paris - Hursl Dubois - CEA Limel - Acodé-
mig de Versailles - BA 217 - Assedic du Sud-Ousst
- [BM Réaumur - Satan Industriz - Saufer - Lyon-
noise des Eaux - Sicli - Digital Equipement - OCOE
- SNMDA - Citrogn Lavollois - Lo Somordoine

GENERAL

En dehors des prix promotionnels et des
actions temporaires GENERAL,
etudiants, vous avez droit a un tarif spéecial
sur l'ensemble des produits de notre
magasin. L’'inscription et I'obtention de la
CARTE ETUDIANT GENERAL est imme-
diate et gratuite. Demandez Claire ou Eli-
sabeth lors d’une visite a notre magasin.

Claire Elisabeth

V & & & 4 & O LY &y



oild un soft qui va permetire a ceux
V qui révent de Faire le Paris-Dakar sans
se refourner un ongle, de iraverser la
]ungle amazonienne sans se faire dévorer par
es sangsues, de s'édater sans bobos.
Premiére épreuve : choisir la piste sur laquelle
ON va courir.
4 options possibles, chacune dans un pays dif-
[érent, sous un climat différent et sur des fer-
rains différents.
Baja, la tferre et la roche, la vallée de la mort
(la bien aimée), le désert et le sable, la Geor-

?ie, la boue et la pluie, le Michigan, la neige et
a glace.

Pour les inconscients qui l'auraient oublié, on ne
part pas faire un rallye sans un minimum de
précautions. Quelques accessoires sont néces-

SEREX

= G
H = O e

saires. l faut d'abord une voiture. Ld encore, 4
engins sont disponibles aux looks et aux quali-
tés différents. Vous devrez effectuer votre
choix en foncfion du parcours que vous aurez
choisi. Puis de la méme maniére il kaudra équi-
per votre véhicule de différents accessoires
pneus, reuil, hardop. Vient ensuite ['achat des
différentes piéces detachées qui vous serviront
a réparer voire engin car il souffrira beaucoup
pendant la course.

C'est la que commence la grande aventure,
attachez vos ceintures, ¢a va chauffer |
Une fois le départ donné, il faut metire la
gomme, foute la gomme. Mais aftention, la
route est parsemée d'embiiches (facile comme
image), que font les éboueurs ? Les pistes
grouillent de vieux pneus, de froncs d'arbre qui
mettent la voiture sur deux roues et de rochers
qui font effectuer aux 4 X 4 des tonneaux du
?lus bel effet.

out ¢a serait encore frop simple si les aufres
concurrents ne faisaient pas obstacle a votre
passage, en parficulier un certain Doombugy
dont vous ne farderez pas a enfendre parler.
Encore une bonne production d'Epyx qui ne
sent pas la sueur, pourvue d'une musique aussi
agréable qu'originale. Sans vraiment sortir des
senfiers battus, 4X4 Off Road Racing est un
soft qui vaut le détour.
Disquette Epyx pour C64. &

M.S.

sant & arifiquer | Expliquonsnous : I'idée

de base est nouvelle, originale, géniale,
exfraordinaire. Car vous devenez producteur
et metteur-en-scéne d la grande époque du
cinéma muet... Hollywood d nous deux |
Vous commencez par choisir un scénario parmi
une dizaine. Vos finances ne sont pas exfen-
sibles, vous prendrez donc pour débuter un
film plutdt modeste, le budget de chaque film
vous étant donné en premiére page du script,
ainsi que le nombre dP; scénes d fourner. Yous
signez donc le contrat.
I vous reste @ filmer chaque scéne. Un bref des-
criptif de la scéne vous est donné puis le pla-
teau apparait : projecteurs, décors, acleurs en
place, fout. Pendant une minute, vous allez
déplacer, avec le joystick ou le davier, Charlie
Chaplin alias Charlot. Faites en sorte que la
scéne soit la plus dréle possible et évitez de
faire sortir Charlot du champ.
La scéne une fois tournée, vous passez en ate-
lier de montage, ob vous pouvez la visionner
en avant, en arriére, & la vilesse que vous vou-
lez. Puis vous filmez la scéne suivante, et ainsi
de suife...

ﬁ h | Voici vraiment un logiciel embarras-

le grand jour est arrivé : salle de cinéma

"classieuse", votre ceuvre est présentée

devant les crifiques, en intégralité, avec musi-

que de piano-bastringue en accompagne-

ment. le fitre de Variety apparait ensuite,

reflétant |'opinion générale, puis le c[!:x ramme
ufi

vous indique les receftes fotcles du film, qui
dépendent de sa qualité (c'est iréaliste, mais
on peut réver...), et I'élat des finances de
vore maison de production. Si ce n'est pas un
bide complet, vous pouvez fourner un autre
scénario, et ainsi de suite. La partie peut ére
frés longue (foute une carriére 1), mais sauve-
gardée en cours de route. Tous vos films sont
aussi conservés sur disqueties.
Total, génial, fabuleux, non 2 Eh bien, pas
vraiment... la programmation d'ensemble et
la réalisation graphique sont & la hauteur,
grdce d des personnages finement dessinés et
animés dans de beaux décors noiretblanc,
grdce aussi d une ambiance réussie et a un
montage dramatique du jeu exemplaire : on
fourne les pages du scénario, on choisit le bud-
get, on signe le conirat, on filme, on attend le
jugement de la crifique, efc. Par confre, on est
vite décu par |'action pendant le tournage.
Car il ne s'agit pas vraiment de *fourner*® une
scéne comique, mais seulement de guider
Charlot pour qu'il donne des coups de pieds
sans en recevoir, et qu'il réussisse de femps @
femps @ embrusserqu fille du patron. Bref,
c'est un jeu d'arcade d'une extréme pau-
weté... Par ailleurs, on s'apercoit que les scéna-
rios sont presque fous semblables, mémes per-
sonnages, méme "histoire", mémes décors,
mémes actions a accomplir... Quant & la
phase du "montage”, elle est fictive, théori-
que, et ne permet aucune modification (ou
moniage) sur la scéne qu'on vient de filmer...
Alors, que penser ? Peutétre n'avonsnous pas
découvert foutes les finesses de ce jeu... Espé-
ronsle en fout cas, car les logiciels aussi imag
natifs sont i rares...
Nofe : programme festé sur Amsirad CPC.
la version "compatibles PC* est absolument
semblable,
Disquette US Gold pour Amstrad
CPC et compatibles PC.

J.M.M.

E
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h, le doux son du missile nucléaire le
Asair au fond de bois. Ah, |'incroyable
puissance de mon moteur V8, 450
km/h et en plus je roule @ l'ordinaire, fu fe rends
compte des économies... Bon, de quoi je vou-
lais vous parler déja 2 Attendez une seconde
que je relise mon infro, ¢a va peutéire m'aider.
Bon sang, mais c'est bien sir : Fire and Forget,
le new Titus, déja dispo sur ST et Amiga ﬁes
deux versions sont quasiment identiques) et
bientét sur PC. Au fait, petit détail avant de
commencer. Fire and Forget est |'équivalent
frangais de Road Blaster. Un clone, en quel-
que sorfe. Mais comme je n'ai regu que les ver-
sions 8 bits de Road Blaster et 16 bits de Fire
and Forget, pas question de comparatif,
OK 2 Tant pis, fant mieux, va savoir... Titus

et US Gold se serait mis d'accord que ¢a...
Non, je déconne.

high speed
1834276 a

SCcors
19188

FUFL SS———

Road and Forge... Merde, j'en élais sir, je me
suis planté. Je reprends. Fire & Forget vous rap-
lera beaucoup Crazy Cars. Pas de pro-
Eféme, c'est la méme chose.
Enfin presque. Rappellez vous Crazy Cars :
vous roulez sur une piste sans fin. Trészr)ien fait,
mais un peu ennuyeux, non ¢ Sauf que main-
fenant, ce n'est plus I'ennui mais le stress. Deux

“cent cinquante milliards d'ennemis virgule

douze vous tombent sur le dos & chaque
virage. Pour s'en sortir, une seule solution, rou-
|ezﬂﬁiie] et tirez. Road and Fire... oups Fire &
For?;laf posséde une programmation irrépro-
chable. le jeu, que ce soit sur ST ou Amiga,
est rapide, la voiture répond au doigt et &

|'ceil, les Pmphismes sauf la route et les cotés,

un peu frustres) sont superbes, malgré la
grande vitesse de |'action. Au départﬂe jeu
semble infernal de difficulté. Aprés quelques
parties, on s'accroche et on commence assez
vite & progresser. De nombreux parcours diffé-
rents vous sont proposés, et c'est vrai qu'on se
laisse assez facilement prendre au jeu. Toute-
fois, on ne le conseillera qu'aux fanas de
'arcade. Si vous aimez bien les jeux ot il faut
réflechir un minimum, le moins qu'on puisse dire
c'est que Fire & Forget ne vous capfivera
o rL\F;iileur sur Amiga que sur ST, Fire and
orget est quand méme une réussite.

(Disquette Titus pour ST et Amiga,

Adaptation prévue sur PC).
O.F.

i vous avez lu le numéro 12 de Micro
News, juste avant les vacances, vous
avez pu découvrir I'histoire de
'accouchement (laborieux) de ce compilateur.
Nous n'y reviendrons donc pas d'uvc:niu?e.

0

Attachons-nous plutdt @ I'événement en lui-
méme, car c'est vraiment d'un événement qu'i
s'agt.

Pensez donc : il y a enfin un compilateur basic
sur CPC | Et c'est encore ERE, foujours a la
pointe de la technologie (depuis Crafion ef
jusqu'a Blood) qui a réussi ce tour de force. On
peut d'ailleurs se demander pourquoi aucun
éditeur n'avait encore sorti un compilateur
alors que le ST, par exemple, en posséde une

- .
CHOOSE YOUR CONELICT

PREPARE FOR BATITLE
bonne demi-douzaine.

l'intérét d'un compilateur est pourtant évi-
dent ; vous programmez en basic puis le com-
pilateur traduit vofre listing en langage
machine. Le résultat n'est pas aussi rapide que
de |'assembleur mais va quand méme dix?ois
plus vite que du basic.

Qui plus est, le Messie a le grand mérite de se
charger en mémoire écran et donc de vous
laisser disposer de |'intégralité de la mémoire de
votre CPC. Autre point fort, vous pouvez ufi-
liser les instructions du 6128 avec un 464.

le plus appréciable est évidemment le gain de
vitesse, mais queiques bonnes surprises dissémi
nées ici et la vous feront plaisir : frés bonne
ergonomie, jeu d'instructions supplémentaires,
eic. Le gain de rapidité, d'aprés les tests que
nous avons fait avec nos propres pro-
grammes, va de 4 a 13 suivant les cas. C'est
plus qu'appréciable et vraiment génial dans
certains cas.

Bon, on I'a attendu longtemps ce compila-
teur, mais franchement, je ne regrette pas.
Méme si vous ne programmez qu'une fois de
temps en temps, il vous rendra de fiers ser-

vices. De foutes maniéres, tous les possesseurs

de CPC vont |"acheter, alors faitesen autant
ou vous allez avoir I'air béte...
Disquette Ere pour CPC

O.F.

Avec le Messie celfe image fraclale est
calculée et affichée deux fois plus vite
qu'en Basic.
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velques baraquements au milieu
Q d'uﬁées de saci)le et de rares pal-

miers... Sommes-nous au Japon, en
Inde, ou au Far West 2 D'aprés le chapeau du
héros, on serait tenté de choisir la derniére solu-
fion mais bien des éléments du décor, typique-
ment asiafiques, recréent le mystre.
En fout cas, il faut se constituer une équipe, et
vite | Avec le bouton 1 du joystick, vous fusil-
lez les méchants qui passent autour de vous ;

certains, en mourant, laissent tomber une barre
d'or de valeur variable. Avec le bouton 2,
vous faites apparailre une fenéire de menu :
Contact permet d'enréler des passants dans
votre équipe Pous n‘acceptent pas..j ; For-
mation régle la disposition iuciicfue e volre
équipe, essentielle pour les batailles rangées ;

Status donne I'état de santé, de richesse et | d'indices, d'interr

d'e:j}érienoe du héros et de ses compagnons ;
Leader permet de changer le leader de la for-
mation ; enfin, ltem fait apparaitre une autre
fenéfre, regroupant les objets en voire posses-
sion. ‘u’ousgles achetez dans les boutiques du
coin avec les barres d'or de vos victimes.

le jeu d'aventure-arcade idéal, simple, effi-
cace. Affichage joli et clair, maniement agré-
able, frouvailles intéressantes. On s'amuse.
(Cartouche Hudson Soft pour MSX).
J.M.M.

oyant rouge : une nouvelle drogue
synthéfique vient d'arriver sur la cote
ouest, en provenance de Hc-nf;-
Kong, le "Samadhi* F e

réseau d'imporfafion avant méme qu'il

Mission : démanteler

s'installe. Moyens mis en ceuvre : un jeune loup
de la police californienne que vous, le vieux
baroudeur, vous suivez, pilotez et conseillez a
I'aide de deux écrans vidéo et d'un émefteur.
Affichage : les deux écrans vidéo (I'un mon-
frant le jeune loup, I'autre son camion de surveil
lance) ; un plan géométrique des lieux ; un
calendrier ; un écran d'investigafion dans les
fichiers de la compagnie d'in?ormuiiqu& qui
semble couvrir le frafic.

Bien équipé ¢ Certes. Mais |'enquéte se déroule
finalement @ la fagon Maigret ou Hercule Poi-
rot, peu d'action, beaucoup de déductions,

s offs=

atoires. On refrouve en par-
fie |'ambiance d:flogicieh comme Meurire sur
|'Atlantique ou Déja Vu. Un cerfain manque
de modernisme, donc, par rapport au théme.
Et une énigme vraiment irés difficile... Pour les
as des jeux d'aventure policiers. Atention :
Crackdown n'est pas traduit, mais les textes
sont fres restreirEﬂs. bl
Disquette X pour compatibles
LC 216 K minﬁ?' ; #
j‘MIMI

mettre la téte a I'envers. Grace & vofre

T roll est un jeu de tableaux qui va vous
joystick, vous devez diriger un Eeﬁt froll
|

sur une espéce d'échiquier. Chaque fa

eqau est

constitué de deux échiquiers : un a I'endroit,
l'autre & I'envers. Pour aller marcher au pla-
fond, il vous suffit de sauter sur une petite
pyramide qui fait faire & voire froll un triple
saut périlleux aller simple du plus bel effet. Evi-
demment vous n'étes pas seul, d'immondes
lutins s'évertuent & vous compliquer la vie en
consfruisant des murs sur volre parcours. Pour
se défendre, il suffit e sorfir un petit frou de sa
poche et de le jeter négligemment sous les
pattes de vofre poursuivant. Ces trous vous
servent aussi @ changer de tableau une fois
que vous avez frouvé la clef qui y est cachée.
Car le but du jeu se limite a cette quéte serruro-
phile. Le jev en luiméme est assez répéfitif et les
ﬂrnphismes pas irés jolis. Les sprites, & cause
e leur pefite taille, manquent franchement de
détails et le jev au plafond n'ajoute que peu
d'intérét & ce logicieﬁrés moyen.
(K7 Outlaw pour C64),
M.S,

E



u secours. Tout Micro News est
A occupé. Seul mon bureau résiste

encore et toujours a |'envahisseur.
Depuis que nous avons recu Power Styx (vid
nos amis de Cokiel Vision) sur Amiga, la vie
est devenue bien dure pour moi : je suis obligé
de défendre pied & pied mon bureau contre
une meute sanglante de journalistes trop con-
sciencieux qui veulent, eux aussi, fester Power
Styx. EtI'idée d'abandonner le jeu ne serailce
que frois minutes m'est franchement insuppor-
fable...
Power Styx est un jeu de con. Je suis désolé
mais il fallait le dire. C'est fait. Autrement dit, le
principe est extrémement simple, comme c'est
d'ailleurs souvent le cas pour les jeux géniaux
[genre Tefris). Vous dirigez un pefit bonhomme
autour d'un cadre. A l'intérieur de ce cadre, un
serpent se déplace. S'il vous touche, paf,
rou're dead punk | le but du jeu est de
'encadrer en refrécissant de plus en plus son
cadre. Mais aifention, si le serpent vous
fouche alors que vous 'enfermez, c'est de nou-
veau la mort. Chaque espace clos laisse
apparaitre une partie d'un cressin [y'en a pas
mal et ils sont mignons, merci Cokieﬁ. Mais il y

a aussi des bonus, des ennemis supplémen-

faires, bref, c'est du délire. Mais c'est un jeu de

con.

la preuve, il n'est ﬁs facile de I'expliquer et il
icile de s'en passer. Adapté

est encore plus di

des jeux d'arcades que tout le monde connait
;SM et Super Styx), je vois mal comment un
an d'Amiga pourrait s'en passer. Moi, j'en
redemande |

Et bravo & Coktel de nous offrir un soft
Amiga aussi bon & un prix aussi cool.
(Disquette Coktel pour Amiga).

OII

ui ne se souvient de Flight Simulator
2, qui est au simulateur de vol ce que
Rolls Royce est a I'automobile : le

Q

must absolu, quelque chose qui s'approche du

génie pur. Apparu d'abord sur Apple, F.5.2 a
tourné sur IBM, C64, 800 XL, Mac et plus
récemment sur ST et Amiga, deux versions
absolument géniales, a la hauteur des
immenses possibilités de nos 16 bits adorés.
Hélas, frois fois hélas. Au lieu de vivre sur son
immense presfige (et ses royalties qui ne doi-
vent pas éire minuscules non plus), Sublogic,
créateur frois fois béni de Flight a créé Jet.

Jet est a Flight ce qu'un Panzer est @ une deux-
chevaux : au liev d'un Cessna, vous piloter un
avion de guerre, un jet. Les versions précé-
denfes de Jet, notamment Amiga, étaient
somplueuses. Mais, et c'est ce qui déclenche
mon courroux aujourd'hui, la version Atari res-
semble d un tas d'immondices qui aurait, par

pur hasard je n'en doute pas, atterri sur une
innocente disquelte frois pouces et demi.
Jet est vraiment un simulateur de vol au ras
des pdquereftes. Et encore, de pelites paque-
reftes. L'animation posséde une lenteur que je
croyais ne plus jamais revoir depuis le jour o0
mon bon vieux ZX 81 a rendu I'ame. Mais,
non contente de se limiter & la vitesse d'un
escargot apathique, |'animation se paye en
plus le luxe d'ére saccadée | Disons méme
plus, entre deux images, il y a une bonne demi-
seconde avant |‘cﬁfichuge. Incroyable. A
mon avis, une laupe payée par un édifeur
concurrent s'est infilirée chez Sublogic pour
saboter le soff, sinon c'est pas possible.
Si je suis autant en colére, c'est que ceffe fare
honteuse gdche irévocablement un logiciel qui
aurait pu éfre exiraordinaire. Jet est en effet
tout & fait comparable a Flight Simulator 2

r le nombre de ses options et le réalisme de
son pilotage. Si 'animation avait été digne de
ce nom (ou méme simplement honnéte), le
soft aurait été superbe. La version Amiga est
d'ailleurs de grande qualité. Mais fuyez plutét
que d'acheter la version ST. A la limite, c'est
presque Sublogic qui devraif vous payer...
(Disquette Sul:ﬂugir. sur ST),

OF.
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u'eskce qui leur prend & tous 2 Pen-
dant longtemps, tous les héros des
jeux micro étaient des mecs, des

Q

hommes, des vrais, genre Stallone et Schwar-
zeneger réunis. Et puis voild que ¢a change. Il y
a eu GOIl avec son Great Giana Sisters
(d"ailleurs excellent), Coktel Vision avec son sul
fureux Emmanuelle (qu'on attend impatiem-

ment) ef voici enfin Mata Hari version CPC
(la version ST est pour frés bientdt.

Réalisé par l'avteur de Billy la Banlieve, Mata
Hari est un soft plutét sympa. D'abord, la
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pefite musique est frés réussie. Les graphismes
sont par confre bien femes (4 couleurs pas fou-
jours frés bien choisies). Heureusement, on récu-
pere un peu en finesse ce qu'on a perdu en
couleur.

L'animation est, elle, de trés bonne qualité. Dis-
ons méme que nofre espionne de charme &
une démarche chaloupée et précise qui pour-
rait éfre envodtante si nofre bon vieux CPC
était capable d'afficher des dessins un peu
plus beaux.

En fait, il n'y a qu'un seul reproche a faire au
jeu, par ailleurs prenant et amusant : son man-
que d'originalité.

C'est un remake complet de Mission Elevator
(lui méme copié sur Elevator Action). Vous
étes dans un building, vu en coupe, avec des
escaliers et des elevators (ascenseurs), vous
devez frouver des objets variés en fuant des
ennemis avec volre révolver. Pour évitez les
firs adverses, il est possible de vous baisser ou
de sauter par dessus (un peu loufoque, non ?
Yous vous voyez passer par dessus une rafale

de kalashnikoff).

le scénario n'apporte presque rien aux deux
jeux précédemment cités, si ce n'est quelques
petites trouvailles (la dynamite pour faire sau-

Mata Hari se situe enfre les deux. Trés agré-
able a jouer, il péche avant fout par des gre-
phismes fro ﬁ:?bies [mais inhérents & la
machine, je le répéte), qui gdche une grande
partie du plaisir. Reste un bon logiciel, qui vous
séduira sans doute si vous n'avez pas vu les
précédents. Et la version ST risque elle d'éire
superbe. Wait and see.

(Disquette ou cassette Loriciels
pour CPC, adaptation prévue pro-

ter les portes en est une). Elevator Acfion était  chainement pour ST).

un bon jeu et Mission Elevator un jeu génial :

OF.
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ormalement, l'arrivée d'Arkanoid 2
N sur ST aurait dd étre signalée dans

nos pages adaptations (je vous les
recommande, d'ailleurs, elles sont irés bien),
mais un fel logiciel qui exploite si bien le poten-
fiel d'une telle machine mérite un arficle com-
plet. Si vous n'éfes pas d'accord avec moi,
fant pis, c'est le méme prix.
Arkanoid 1 était génial sur toutes les
machines. Arkanoid 2 est frés bon sur les 8
bits, mais sur ST, c'est carrément du délire. Je
n'ai qu'un seul reproche a lui faire, dlors je le dis
tout de suite, on sera débarassé : I'animation
de la balle est un peu saccadée. C'est fini pour
les crifiques parce que tout le reste est parfait :

RKANO!

graphismes encore plus beaux, parfaite ani-
mation des monstres, grand nombre de
fableaux et surtout plein ge nouveaux bonus
inédits et parfois hilarants. A ki limite, je ne vais
méme pas vous les décrire car leur découverte
estun des grands plaisirs des premiéres parfies.
En tout cas, je vous promets de |'original et du
réjovissant.
Il est inutile d'en dire plus. Tout ceux qui
avaient adoré le premier frouveront celuici jix
fois meilleur, c'est garanti par la maison; visible-
ment, les programmeurs connaissent mainte-
nant le ST sureie bout des doigfs et ¢a se sent.
Et si vous n'avez pas aimé le premier (¢a
existe ], essayez Arkanoid 2 si vous ne vou-
lez pas mourrir idict...
(Disquette Imagine pour ST).

OF.
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anatiques, hystériques, héréfiques fous
F d vos missels, voici un soft miraculeux

que |'on trouvera bientét dans tous les
catéchismes informafiques. Le fout puissant

dans sa grande miséricorde vient d'envoyer
sa céleste lumiére éclairer nos processeurs éga-
rés par |'intermédiaire de son plus fidéle émis-
saire : 'archange Bertram. Un messie de choc
qui devra affronter les nauséabondes créa-

fures du Malin.

Votre divine mission, si vous I'acceptez, est de
conduire I'urdnrige Bertram dans les entrailles
de la terre pour I'aider d y refrouver sa trom-

pette et les tables de la loi dérobées par le
ob, by

prince des ténébres en personne. Jusqu
de quoi fomber en béatitude, le théme est ori-

ginal mais nous ne sommes qu'a I'aube de la
céation.

La lumiére jaillit et I'on est fouché par la gréce
lorsque I'on découvre la fechnique de défense
offensive de Berfram. L'archange disiribue les
pains (bénis 2) dans la gueule des monstres
infernaux & coups d'auréole. Il manipule cette
lumineuse couronne comme un véritable frees-
bee/boomerang (le nouveau sport qui fait
fureur au 7¢ cleﬁ et qui ne laisse que peu de
chances de rédempfion aux créatures des
arcanes.

Qutre une musique d'enfer et des décors dia-
boliques baignés de la lueur blafarde d'une lune
de sabbat, ce parcours pavé de mauvaises
intentions vous fera vomir des volées d'injures
blasphématoires.

Et ne I'oubliez pas, ce jeu s'appelle To Hell &
Back.

Disk CRL pour €64,

Ml sl

aaaaaaaaaargh, le mec qui a pro-
?rummé ce jeu doit au moins éfre le
i

I\ Fisdu type qui a inventé la clé & sar-

dine qui casse la petite languette en fer avant

qu'on ait réussi @ ouvrir la boite. Déja, fout

pefit '||_ avait fabriqué le bilboquet sans trou.

C'est du vice. Si vous éfes du genre 4 filer une
clague a vofre ordinateur quand un jeu vous
énerve, appelez tout de suite le S.A.V. le plus
proche. Du type "Fuck [shoot) them up" &
scrolling horizontal, IO est un jeu d'arcade qui
va vous niquer la téle (ruiner les neurones).
Bourré de sprites hyper nerveux, |'écran four-
mille d'Aliens gavés d'amphétamines. Rester
en vie plus de 30 secondes fient du miracle.
Si vous étes complétement masochiste, ce
fruc va vous procurer un plaisir fou. Sinon évi-
fez, ne regardez méme pas la boite, ¢a fout
les boules. On uhendp avec impatience
'interface qui vous balance des décharges
électrique a chaque fois que vous perdez un
vaisseau. Livré sans les calmants.
(K7 Firebird pour C64).

M.S.

LES

h je me souviens, j'étais jeune alors...

la scéne se passe il y quelques
années. A |'epoque ol la micro

explosait et ol il ne se passait pas une
semaine sans que nous recevions une nouvelle
machine. C'éfait le femps ol la presse micro
fleurait bon le parfum d'Hebdogiciel. Snif.
Ecrasons une larme.

Paradoxalement, s'il y avait beaucoup de
machines, “NZ: avait moins de sofis
qu'aujourd'hui. Mais quand un jeu sorkait, onle
testait @ fond. S'il était nul, on n'hésitait pas a
le dire {aujourd'hui non plus, d'ailleurs). Et s'il ékit
bon, on y jouait des heures durant. les
machines reines de cette époque bénie éfait,

YT
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ur les jeux d'arcade pure et dure, le MSX et
e Commodore 64. Avec des graphismes limi-
tés, ils réussissaient & nous éclater des heures
durant avec des jeux de fir, de guerre, bref,
des jeux d'urcucfe. Et paf, les revoila | Des
annees plus tard, des créateurs en mal
d'inspiration ressortent les vieux thémes pour
en faire leur beurre. Et comble des paradoxes,
c'est sur I'Amiga, la machine la plus puissante

de nos jours, qu'ils nous sorfent ces resucages
éhontés. Quid ?

Tout d'abord, Screamings Wings, de
Red Rat Software, inconnu au bataillon et qui
risque de le resfer longtemps s'il persiste & nous
pondre des horreurs pareils. Screamings Wings
est un éniéme remake de 1942, 4 savoir un
combat aérien conire des avions ennemis qui
arrivent sur vous en masse via un scrolling verti-
cal, le fout au-dessus d'un relief trés quelcon-
que. Seule évolution, on a ici affaire a des
Migs, des Mirages, des F-15, bref, c'est tout
moderne et c'est fout nul ; animation catasiro-
phiquei collisions ultra-mal détectées, moris
innopinées...

les graphismes auraient déja été jugés légers il
y a deux ou frois ans sur un 8 bits, c'est fout

dire... On en sauvera uni-
quement la synthése
vocale, trés marrante.
Nofez que c'est quand
méme un peu léger pour
faire un bon logiciel. Allez,

ggnsufﬁt comme ¢a, pou-
..

Passons au suivant,
Sarcophaser, de
Rainbow Arts. C'est un
remake de Nemesis, sur
MSX : jeu de fir horizon-
fal, avec plein d'ennemis
dans tous les sens et sur-
tout, surtout, des bonus
pour accroitre volre i
armement : friple fir, bou-
clier, efc. le pompage est fotal, mais cetie limite : la difficulté +rés dlevée- rend la progres-
fois<ci, on s'en plaindra moins : Nemesis était  sion plus qu'ardue.
excellent, Sarcophaser reste frrrrrés bon. Les
ﬁm phismes sont ici @ la hauteur de 'Amiga, et Evitez & tout prix Screamings Wings, de Red
animation est de frés bonne qualité. On  Rat Software, mais pourquoi ne pas se laissez
prend toujours son pied & jover, autant fenter par Sarcophaser ¢ Un bon moyen de
qu'avec |'original, c'est tout dire. C'est le sum- fre]découwir I'vn des plus grands dassiques de
mum du jev d'arcade, avec cependant une  la microinformatique.

iiiii

POUR FAIRE FORT AVEC
L'AMIGA 500

Pour faire fort dés la rentrée, COMMODORE vous offre, pour l'achat d‘un
AMIGA 500, deux logiciels gratuits:

SUPERBASE - Systéme de gestion de bases de données

TEXTCRAFT PLUS - Traitement de textes

Ce sont des logiciels haut de gamme, qui utilisent pleinement les possibilités
de l'AMIGA : multitéche, muiii?enétra, souris et menus déroulants, qualité gra-
phique. Vous réaliserez ainsi des mixages textesfimages que seul TAMIGA
peut vous proposer.

AMIGA 500, c'estle micro-ordinateur de |'efficacité, un super assistant pour
démarrer|'année en beauté, un tremplin fabuleux pour exercer votre sagacité
et vous initier aux applications majeures de |'informatique.

Cette offre spéciale rentrée est disponible chez tout revendeur agréé AMIGA

w. 50D,
%%E

SUPERBASE: systéme de gestion de base de données relationnelles,
Iaarmel'h:lnt d'établir rapidement et d'utiliser facilement des fichiers, avec
a puissance d'un logiciel professionnel.

Manuel de 260 pages en francais.

TEXTCRAFT PLUS: fraitement de textes entidrement francisé parti-
culigrement performant et convivial. Doté de 7 menus déroulants.
Gére les en-tétes et imprime avec fusion de textes. Manuel en francais.

Cx Commodore

150-152 AYEMUE DEVERDUN 92130 1S5Y-LES-MOULINEAUX - TEL ; 46 44 55 55
Toute mohise vesdue por Commodens France 4 son résoou de disiributeurs ogriés porte une é6queti code boere & eadiite Commodons Francs.

*OFFRE VALABLE
JUSQU’AU

. I Four receveir une documentation compiémeniare [J 13 liste des revendieurs agréss de maregion O
30 SEPTEMBRE 88
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‘LES GRAPHIQUES SONT EXCEPTIONNELS
ET AURNENT LEUR PLACE DAMNS UN

DESSIN ANIME”. [Zap 54).
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Cormbatant de 'Espace,
Mixtec parcourt des donnees

nformatiques oublees depuis longlemps
jusqu B ee qul trouve la reponse a cette
mengce., VALS 2" est lance et se précipite
VERS I8 Iresence etranyers menscante,
avant de pouvoir prendre sa revanche..

"LA BEVAMNCHE DE DOH"

"M SUPERBE JELL AMUSANT ET
HORRIBLEMENT CAPTNANTL
[Sirecdaine Lser]

"ALLIE UNE PRESENTATION VISUELLE

SPLEMDIDE A LA MISE EN VALEUR
D'ARMES PUISSANTES: JEU
CAFTIVANT, VOTRE REVANCHE
SUR DOH". {Zzap 64)

“ALLEZ LACHETER SUR

‘' LE CHAMP".

[Your Sinclair)
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; Egalernent disponibles pour LIBM/
~ Licensed from ) Taito Corp., 1986 Amstrad PC & Compatible & Atari ST



ous connaissez |'histoire, non 2 Alors

posez vos fessiers pendant quelques

minutes et ouvrez vos oreilles, ca
vaut son pesant de graines salées @ masfiquer
devant la télé. Persée est le fiston du Big Boss,
Zeus, et d'une nénette appelée Danaé. Le
grand pére, Acrisios, @ qui cette union devait
pas trop plaire, enferma sa bru et le rejeton
dans un coffre qu'il envoya a la
baille. Manque de bol, Polydectés, un
vicieux, les recueillit et fomba sous le charme

de Dancé. Un sacré canon, j' vous dis | Pour
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éloigner le marmot, il lui confia un truc assez
simple quand on y pense : ramener la téte de

Méduse, une des trois Gorgones. la Méduse
est un éfre au caractére charmant si on oublie

sa chevelure composée de serpents, ses dents
ferribles et le fait que dés qu'elle jette un regard
sur un étre animé, celui<i fombe raide, péfrifié
comme une vieille caillasse | C'est au cours de
ce voyage que Persée rencontrera une
chouette gisquette, Androméde, qu'un vilain
monsfre voulait dépecer. Bon, y a encore des
tas de fioritures dans I'histoire, genre sandales
magiques pour traverser |'océan, bonnet
d'invisibilité et tutti quanti.

A votre disposition vous avez quatre icnes
en bas de |'écran.

Une pour quitter, une pour les déplace-
ments, une pour le mode carfe qui vous mon-

irera I'endroit affeint, et une derniére pour pas-
ser en mode fexte.

Etant donné le genre, c'est ce mode qui sera
privilégié pour les dialogues et c'est la que ¢a
commence d coincer quelque peu : |'analyseur
de syntaxe a dd recevoir un coup de Méduse
car il est raide comme de |'amidon. Si vous sor-
tez de la siructure [verbe infinitif + complé-
ment), bonjour le no comprendo senor |

Les fonctions habituelles sont présentées avec
en plus frois fouches prédéfinies : voir les issues

ssibles, voir les lieux, voir le score.

Pour bien débuter, il faut évidemment laisser la
jeune pour aider Kali, la vioque, et lui dire qu'on
recherche Méduse. Ensuite, il faudra se diriger
au nord vers la demeure d'un mec qui vous
posera des questions. Tachez d'y répondre
avec discernement, car sinon vous vous refrou-

verez dans la peau d'un caniche et vous

n'aurez d'autre recours que d'aller vous faire

voir... chez les Grecs |

Of coursos |

Voila en définitive un programme avec de

grandes qualités, beau, léché, au scénario iné-

ressant et instructif, mais frop peu souple et

facile @ mon goit. Un programme que les

accros du genre se feront malgré tout une

immense joie de "percer* en "droméde" et frois

mouvements |

(Disquette Coktel Vision pour ST).
Alinoé Venturos

out @ commencé lorsque Pandorg,
T nofre station d'exploration sidérale, est
entrée dans le systéme planétaire
d'Androméde. Lles stabilisateurs bio-
rythmiques ont montré des signes de déail-
lance. Chaque jour nous décou-
vrions des membres de
I'équipage, morts sans raison
apparente. C'est lorsque Pan-
dora a modifié sa trajectoire
ur retourner brusquement vers
a Terre que nous avons compris
ce qui ce passait & bord :
'ordinateur central de la stafion
était devenu meurtrier..." (NDIR :
Et le scénariste du jeu avait fout
piqué sur 2001...)
Voire mission de sauveteur inter-
galactique va consister a désac-
tiver un maximum d'éléments
défaillants sur Pandora et
ramener la station sur Terre afin
v'elle soit examinée. Une fois
juns le vaisseau, il va falloir trou-
ver les cartes magnétiques
d'identité qui vont vous per-
mettre d'examiner les parties du




vaisseau G acces réservé. Sans identité, il est
de toute maniére impossible de survivre sur
Pandora, qui reste malgré fout trés facile
d'accés. Tout y est manipulé au joystick, et
seulement au joysfick : les déplacements, les
prises d'objets et méme les combats. Ceux-ci
se déroulent d'ailleurs de maniére assez origi-
e s I—
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nale : les coups se donnent avec la méme
technique que dans Leader Board. Il faut
taper un bon moment pour que le coup porte
vraiment.

Pandora se situe entre le simple jeu de
fableaux et le véritable jeu d'aventure. Clair et
bien réalisé, il devrait plaire aux aventuriers
débutants ou & ceux qui ne concoivent la
micro qu'un joystick d la main. Si la version
Cé4 est déja trés bonne, la version ST, encore
toute chaude (elle vient d'arriver sur mon
bureau) est vraiment excellente. Méme si
'animation du personnage est un peu sacca-
dée, le graphisme est superbe et le scrolling,
méme s'gil n'est pas confinu, est de bon niveau.
Une belle réussite.

(K7 ou Disquette Firebird pour €64,
Disquette pour ST).

h, les grands espaces américains |
Ah, les énormes camions et les
grandes autoroutes qui les fraver-

sent | Toute une ambiance, que cette car-
fouche (japonaise) essaie de resfituer... Assez

mal, hélas | Car, en guise de grands espaces,
vous aurez droit @ un ruban d'autoroute
monotone, vu d'avion, avec quelques mai-
sons sur les bords. Ef en guise d'énorme
camion, vous vous contenterez d'une sorte
d'obus ou de suppositoire qui ondule. En plus,
le jeu est immoral : vous gagnez des points en
jefant les autres voitures dans le fossé, et en
roulant & tombeau béant, bien au-deld de
foute limite de vifesse... | semble que la sécurité
roufiére aif oublié de iser ce logiciel |

Pour le reste, la simulation est d'un réalisme
criard. Car les premiers kilométres sont amu-
sants, faciles, on est fout confent de conduire
un gros camion. Mais par la suite, bonjour
'ennui | Conduite monotone, sans intérét, les
kilométres - pardon, les miles - s'éarénent iriste-
ment... Breﬁ:xuctement ce que doit ressentir
un camionneur américain sur son trajet habi-
fuel. Mais estce bien ce genre de sensations
ﬂue 'on recherche en enfichant une carouche

ans son micro ¢..
(Cartouche Telenet pour MSKJ.M %

oild une régle oppétissante | Des
V courses de voitures sur un anneau

galactique, rapides et violentes, od
'on choisit fout... Trois fypes de courses :
vifesse, avec une distance minimale & parcow-
rir ; fuerie, avec un nombre minimal deﬁlides
adverses & défruire ; "chat®, avec une voiture
a poursuivre. Vous choisissez aussi votre
modéle, selon ses caractéristiques de vitesse,
d'accélération, de freinage, de résistance,
d'armement, etc. Enfin, les primes que vous
remportez vous permetient d'acheter un
modéle supérieur ou une nouvelle batterie
d'armes.

Impatience...et déception dés le premier char-

gement ! La course se déroule sur une piste ridi-
cule, sans effet graphique de vitesse, avec
des voitures foutes semblables, qui ressem-
blent & des dessins d'enfant. Les fenétres qui
indiquent le classement et la [::osiﬂon es
autres voifures sont proches de ['ilfisible. Quant
au bruitage, il imite @ merveille un mixer fati-

ué. Bref, le jeu est qussi lamentable que le
ivret de régle est alléchant. Heureusement que
%us Ir:wez u cet article : vous |'avez échappé

e

(Disquette Martech pour Amstrad

CPC).
JMM,
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Qu?

Cela se passe sur le 3615 et ¢a nécessite un
minitel, un cdble de liaison et un logiciel de char-
gement. (Un kit de chez Azursolt est vendu
99 F + 15 F de port, comportant le soft, le
cdble et une nofice. Le principe de ce service
est simplissime : vous tapez 3615, code
AMCHARGE, vous tombez sur un serveur et
aprés deux envois vous avez accés au télé-

chargement des ligiciels.

Télechargement ?

Par I'infermédiaire de vos zinzins tléphoniques
et d'un CPC en forme, vous pouvez transférer
des logiciels du commerce & choisir parmi une
centaine de tifres. 80 % sont en vente, les
aufres (en général les plus récents) sont unique-
ment en location.

logithéque a peu de frais. Ouvrez les guille-
E:i:, je vous cite quelques fiires parmi les meil
Alien 8, Arkanoid, Barbarian
(Wahou 1), Cauldron 1 et 2, Dan Dare, Head
over Heels ({'adore 1), The Goonies, The way
of the Exploding Fist, Wizball. Comme étron
ie vous cife Munchman, celuila est parficuliére-
ment odoriférant |

Des questions ?
Je m'interroge : est<ce simplement un super
coup pour Sugar ou bien I'amorce d'une cas-
sure neffe, radicale dans les meeurs du micro-
cosme communico-informatique 2 Je réponds
immédiatement : sir Billy, que c'est un coup.
Mais le Susucre n'est pas seul, car il a bien fally
que les éditeurs soient partie prenante pour
fournir la matiére.
Songez, d'uutrle
art, qu'apres le
Eépurf qde E’susier-

- =
.
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Jeu d'action.
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Jeu d'action/aventure.
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Jeu d'ackion.
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Ca coute ?

Forcément ¢a colte | Mais pas autant qu'on
I:ourruit 'imaginer puisque vous ne payez que
e prix de la connection pendant le fransfert.
Par exemple, si vous voulez vous payer WIZ-
BALL, un jeu d'action frés valable, il faudra
compter environ 18 minufes de chargement
et deux minutes pour s'orienter sur le ser-
veur. Faites vos comptes:a 0,98 F
minute, vous aurez dépensé 20 F pour un bon
budget AVEC LA NOTICE (enfin une vraie

nofice 1). Comptez en moyenne 15 minutes
par logiciel.

Yaquoi?

Et bien il y a un peu de tout, c'est-d-dire des
éfrons, des vieilleries et quelques joyaux étince-
lants qui permetiront de se faire une bonne

AMCHARGE

d'actionsreflexion. .

iption compléte.
harger ce logici
liskte des '

tronic dans le
domaine du budget
en France -budgets
qui n'ont jamais vrai-
ment bien marché
chez nous- il reste
peut-éire une place
a prendre. Tiens, y
auraitil un gros distri-
buteur lg-dessous ?...
Je m'interroge en-
core : eskce une
réponse au pira-
tage ¢ Peut-tre,
car pourquoi pirater un soft quand on sait
qu'on l'aura dans quelques semaines, franquille-
ment, légalement et avec toutes les insfruc-
fions pour y jouer.
Peutéire pas, puisqu'on peut consulter
les notices voire les imprimer, sans
acheter aucun des jeux proposés.
Vous voyez ce que je veux dire ?
Un des gros intéréts est bien entendu
de pouvoir loer les demiers jeux
parus. Mettez vous & frois ou
valre, vous pourrez essayer
E:ul 'aprés m?c?i "Beyond .
the lﬁl Palace" ou
"Nebulus", pour quinze
balles fle pnﬁw?
flip) et vous ne

'acheterez que si

12 Hin
Yente
12 Hin
Yanks
18 Min
Locat
17 Hin
VYente
18 Min
Locat

vraiment ¢a vaut le coup.

N'oublions pas non plus les banlieusards et la
Province. Plus besoin de sauter par dessus le
portillon pour aller voir une démo a Paris, je

m'la charge direct' at home et en plus
['économise |

Et ensuite ?

La véritable révolution informatique est peut
étre en marche si les éditeurs adoptent ce style
de diffusion pour d'autres machines. Ce qui est
évident par confre, c'est que les nanars auront
une vie encore plus éphémére que
d'habitude. Tant mieux | Si cela ne [}uit
qu'améliorer la qualité des jeux, ce sera déja
¢a de gagné |

A suivre...

P.B. LEAUD

Pour obtenir le kit, écrivez & AMCHARGE,
BP 36, 06561 VALBONNE CEDEX ou télé-
phonez au 93.42.57.12




MAUBERT ELECTRONIC BOUTIQUE

49, bd Saint Germain, 75005 Paris - Tél.: 43.29.40.04

DISTRIBUTEUR EXCLUSIF KONAMI - HAL

IMPORTATEUR

ORDINATEURS MSX

MSX1

CANON V20 sl 950 F
SONTHB Z3 F. ..o 990 F
YAMAHA YIS 503 ... 790 F

+ 3 cartouches de jeux

MSX2
Philips NMS 8220 ........ 1 750 F
MSX2 sans lecteur de disquettes

Philips NMS 8245 .......... 3 490 F
MSX2 avec lecteur de disquettes
720 K, livré avec logiciel EASE :
Wordpro, DataBase, Calcform,
Charts et Designer +

MONITEURS

Moniteur Philips
Coblelr. . i 1 990 F
Monochrome ..o 990 F

MUSIQUE
NMS 1160, dovier musical ...... 1 190 F
NMS 1205, music module ...... 790 F
IMPRIMANTES

Sony PRNC 41, table
tracante 4 couleurs .............. 990 F
Philips NMS 1421 ........... 2290 F

LECTEUR DE CASSETTES
Philips VY 0030 ... 350 F

LECTEUR DE DISQUETTES
Sony HBD 30W (720 K)
Zedrive e .1 S90F

Disquettes 3 1/2 .....ceooo....... 190 F
MF/2DD (boite de 10)

MANETTES DE JEUX
Tir automatique :

Quickshok? i ibibd

Pour jeux de sport :
Quickshot 55 oo o . J29F
Hyper shot ........ccoencvicns. 99 F

2o VA9 E

IMPORTATION SPECIALE

Super Laydock : 2 méga ..o
Rastan Saga: 2 mega ...
Druid : MEGAOM :...oovcrvmmisissisimmssons

RO V. G TR o (R S

e IAS B Scramble Formation : 2 méga ..o
290F Topple Zip : MEGATOM ...oooeeceee e

Joyballasnaiasarabn L 190F

Souris (Philips) ....cccericecnn. 360 F
.290F
.290F
.290F

DISQUETTES MSX2

PATaire e IS0
Hvalide st URORE
les Passagers du Vent ....... 190 F

CARTOUCHES MSX a 230 F

Bosconian, Dig Dug, Football, Game Mas-
ter, Hyper Ruig, Hyper Sport 3, King's Vol
ley, Knightmare, l\r;arnasis 1 ou 2, Penguin
Adventure, Ping Pong, Q Bert, Road Figh-
ter, Tennis, The Goonies, The Maze of
Galious, Yie Ar Kung Fu 2, Eggerland Mys-
tery 2.

CARTOUCHES & 149 F

Circus - Charlie, Comic Bakery, Dunkshot,
Hole In One, Mopiranger, Rollerball, Super
Billards, Time Pilot.

CARTOUCHES a 190 F

Antortic Adventure, Athletic Land, Choplif-
ter, Eggerland Mystery, Green Beret, I'rola
In One Pro, Hyper Sport 1 et 2, lode Run-
ner, Twin Bee, Mogical Kid Wiz, Midnight
Brothers, Sky Jaguar, Space Comp, Super
Eubru, Track & Field 1 ou 2, Yie Ar Kung
u.

CARTOUCHES MSX2

Eggerland Mystery 2 .......... 230 F
Ho?e In One Special ............ 230 F
MetaliGoaE ...
Vampire Killer ........ccco.coe.
Home Office Tableur e

Grophismes s e

CARTOUCHES a 79 F

Pig Mock, Dragon Attack, Mr Ching, Step
Up, Space Moze Attack, Mue.

..g;,,( ————————————————————————————————————————

Bon de commande & découper puis & refourner accompagné de votre réglement par chéque bancaire & :

MAUBERT ELECTRONIC BOUTIQUE, 49, bd Saint-Germain 75005 PARIS

Quantité Rélérence

Prix unikaire

Prictotal B Blom.: 7 B S RN S R e
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*35 F pour les logiciels, 90 F pour les ordinateurs, périphériques




e la boxe Thai 2 Qui : un mélange
D bizarre de savate, de judo, ge
karaté et de boxe | Vous n'arrivez
pas @ imaginer ¢ Alors achetez cet excellent
soft : les décors sont sommaires, mais les com-
bats sont fabuleux, trés simples (16 positions
selon les directions du joysfick, bouton rouge
appuyé ou non), et comp‘{éiemenf inhubiiujs.
Eri? y a de quoi faire, avec huit niveaux de jeu
successif elf:lies adversaires frés pervers...

n vaisseau & piloter dans des cata-
U combes, des monstres qui surgissent

de partout, des perles magiques &
ramasser, une clé géante & voler, un garde
frés méchant & découper en rondelles, et une
princesse ravissante qui sera fotalement &
volre service quand vous l'aurez délivrée... la

routine | Et si au moins le graphisme était un

peu recherché... Un mini-prix bien friste, qui
vaut @ peine plus que son miniprix |

t nous voici cette fois @ bord d'un
immense vaisseau spafial. La régle de
jev ne varie guére par rapport au pro-
gramme précédent, mais Activalor est joli-
ment dessiné, bien congu en difficulié et en pro-
ression du‘jeu, etil rappelle a sa fagon le trés
gon Mefroid sur console Nintendo. C'est une
référence | Franchement, a ce prixda, c'est un
superbe logiciel, dont vous auriez tort de vous
priver.

daptation d'un programme MSX,
Jump Jet vous place sans attendre
aux commandes d'un porte-avions
américain. Yous devez détruire de dangereux
terroristes réfugiés dans une le du Pucifii]ue

A

truftée de piéges, qu'ils défendent avec des
chasseurs ultra-perfectionnés et une sacrée bat-
ferie de missiles sokair. Un jeu difficile, car il faut
érer décollages et atterrissages, piloter au-
aessus de l'ile, repérer la base des vilains,
envoyer un bombardier escorié, etc. Un bijou
d'action et de sratégie.
(Cassettes The Micro Selection
pour Amstrad CPC).
J.M.M.

inventer un jeu qui allie la violence subile
des arts martiaux, |'embrasement des
combats spatiaux, et la brutalité bestiale du

| Is sont fous, ces japonais | Pouvaiton

caich ? La réponse est oui | Ces robots sont
des catcheurs intergalacliques, des durs de
durs, avec cuirasse, laser, décharges
d'électrons, scies au titane, efc. lls savent qussi
se balancer des coups ferribles, au corps-a-
corps... Infernal |

A vous de devenir le champion universel, en
apprenant d'abord & maitriser plus de 30
mouvements d'aftaque et de défense, en
devinant la factique de |'adversaire, et en
gagnant des armes au fur et @ mesure des vic-
foires... l'animation est excellente, les phases
de combat frés variées, et les méchants
valent le coup d'étre affrontés ! Le plus spec-
laculaire : au bout de six duels, la phase sfaé-
ciale de cafch en apesanteur, fabuleuse ! A
noter qu'on peut aussi tabasser un ami : c'est
tellement meilleur... Du grand MSX.
(Cartouche Micronet pour MSX1/

MSX2). T



t une nouvelle compilation de jeux de
carfes, une | Prenez donc une chaise
et asseyez vous d la table de jeux.

E

Ambiance plutdt Las Vegas, un croupier stylé
vous propose de choisir enfre 3 grands classi-

ques de casino : Poker,
Hearts, Black-Jack.
Yous connaissez probable-

' régles du

ment déthi les
Black-Jack, le poker quant

a lui vous propose diffé-
rentes variantes : le classi-
que 5 cartes, le Stud & 7
cartes et le Texas Hold'em.
le Hearts est un jeu trés
joué en famille aux Etats-
Unis, une sorte de belotte
ou il ne faut pas ramasser
de coeurs. Trés sympa &

I,I:fprincipalas différences enfre Card Sharks et
ses concurrents se ressentent autour de la
table. Premiérement les frois jeux se jouent &
quatre (3 plus le croupier au Black-Jack) et les
frois aufres joueurs sont tellement vivanis que
'on arrive & oublier que 'on jove confre un ordi
nateur. Vos adversaires sont super : Luigi
'ltalien au bras parfois un peu long, la char-
mante mais dangereuse Lady Vanderbilt au
froublant battement de cils et Milton, une

espéce de Woody Allen qui ne paye pas de
mine mais qui joue frés bien. Ces trois la ont
des tétes qui s'allongent quand ils perdent |
Pour les parties au sommet c'est avec Ronny,
Gorby et Maggy que vous faperez le sili-
cium. Au fotal une bien belle simulation de jeu
de cartes comme on aimerai en voir plus sov
vent.
(K7 Accolade pour C64).

MiSl

COMPLETEZ VOTRE

COLLECTION
DE MSX NEWS

PRIX DU N°: 19 F. - Sauf MSX NEWS N°1

+7F.

MSX NEWS N1 : L'article définitif sur Nemesis, le Music Module, les fichiers batch, Meurtres sur I'Atlantique, Konami et les tableaux

magiques, les jeux MSX2 plein écran, Magical Kid Wiz, Lode Runner, The Goonies,

réle, etc.

MSX NEWS N2 : Penguin Adventure, Vampire Killer, Dracula mode d'em
Les Passagers du vent, I'Affaire, Regate, le DOS, le Sony HBF-700F, |

Mort-Vivant, etc.

MSX NEWS N'3: Les Monstres attaquent, Hole in One Pro, Knightmare, Eggerland Mistery,
Computer Mates, Soft Calc, Soft Manager, le Processeur Vidéo
20 000 K sous les mers, B.D. : Un Rock d'Enfer.: etc.

lllusions, Twin Bee, Midnight Brothers, les jeux de

ploi, Rambo, Green Beret, les jeux Namco, I'Héritage, Kid Kit,
‘Affaire Vera Cruz, Coaster Race, Pippols, Dunkshot, B.D. réle : Le

Winter Games, Bridge, Music Editor,

V9938, transfert MSX1-MSX2, Memory Mapper, Designer, listing :

MSX NEWS N4 : L'Oiseau de Feu, Samoural, King.Kong 2, Super Rambo Spécial avec le plan complet, Zanac, Arkanoids, Come on

Picot, Future Knight, Alpharoid, Space Shuttle, Break-in, Skooter, Planéte Mobile, Ping-Pong,
V9938, Basic récursif, listings : 20 000 K sous les mers (suite) + mission spéciale, B.D. rél

Plus, Phitel, Max Headroom, etc.

Hyper Sports, adressage des registres du
@ ! jouez au loup-garou, Aackotext, Bilan

MSX NEWS N'S : The Maze of Galious, QBert, TNT, Hydlide, Metal Gear, Relics, Beach Head, pratique du MSX2, CD-l, le retour des

consoles de jeux : Sega, Nintendo, Atari, clavier Philips et Music Creator
MSX dans les airs, listing : Para, B.D. : Hard-Soft, top secret, efc.

. MX Telx, Soft fonction, V9938 : adressage de la RAM, Logo,

Les anciens numéros de MSX NEWS vous seront envoyes des réception de votre chéque libelle a I'ordre de:
SANDYX - 20, passage de la bonne graine - 75011 Paris. LE PORT EST GRATUIT,

s
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ous ne serez pas dépaysés en décou-

vrant cette cartouche : un gros

costaud armé d'une grosse mitrail-
lette monfe seul d I'assaut d'une succession de
forteresses défendues par des incapables,
puisqu'ils sont rés nombreux mais finiront fous
par se faire massacrer... Des logiciels sur ce
théme, on en connait beaucoup, Commando
en premier. Et pourtant, The Way To Victory
apporte quelques petites nouveautés mar-
rantes : comme cette éfrange région géomé-
trique du niveau 2, avec ses blocs de bati-
ments qui dissimulent des ennemis. Leur ryhme
d'uppariiinn est presque fixe, il suffit de le frou-
ver pour balancer les pruneaux au bon
moment.
Pas mal non plus, ces fosses du niveau 3, d'ol
jaillissent des soldats qu'il faut dégommer
comme dans un fir de foire.
Plus fou encore, ces deux karatékas du
niveaw 4, qui vous défient et barrent le pas-

= oMl g

sage, et que nous n'avons foujours pas réussi
vaincre...

Si vous voulez un grand dassique de jeu de fir
sur votre MSX, voici la cartouche idéale.
Avec toute une série de petits "musts” qui font
la différence...

(Cartouche ASCIl pour MSX1/
MSX2).

J.M.M.,

a aurait pu étre pire | Yes
man | Genre docu+eportage sur ['été
chaud des ghetios chicanos, ou bien
une ragot-soirée Casino de Paris, en téfe d féfe

avec line Renaud. No, man! Cette
enquéte, c'éfait rien que de savoir jouer du fri-
angle | Du friangle ?ies Bermudes of course
baby | Comment ¢a va, man % Moi, ¢a va,
¢a va... fort | 'avion s'est crashé juste au-
dessus, et me v'l3, in the desert avec |'épave
qui crame et juste une souris pour guider mon

perso. Quand un machin bizarre se

W pointe, style fraces de pas sur il
deéserte, je clique a droite et tout
. en maintenant la pression, je fais
défiler les opfions d'un menu
| déroulant, puis je dique a gauche
pour valider. A part la tétanie
. dans tout le bras droit, le sys-
" téme fonctionne convenable-
" ment, sauf pour |'orthograle,
"déttachez" fait pas frés rﬂusse
kouah ! Et la translafion est very
approximos, capsule pour
' bidon, "le" au lieu de "la" radio et
" des phrases comme : "il n'y a
" aucune facon utile d'attacher la
| seavdle jeep".
" Par contre, les dessins sont
| classes et réalistes. Faut éfre pile
* | devant l'objet choisi pour pou-
* voir |'examiner fagon soft de
chez Sierra On Line. Autant les

A bie LR T

dessins de Sierra sont simplifiés, autant ceux
que vous offrent Mirrorsoft sont détaillés,
souples en animation et précis.
J'te dis pas la crise guund je m'suis vu coursé
E:r frois hommes des cavernes. J'ai mouru

aucoup avant de comprendre qu'on pou-
vait leur échapper en piquant un planeur dans
leur village et en volant au dessus de la riviére
ol que j'ai frouvé un second zinc et un briquet
pour faire fuir le scorpion a coié de la jeep qui
empéche gu'on touche au squelette. (c'esty-
pas des indices ¢, man ||
N'empéche que maintenant je piétine, je suis
pas arivé d franchir la palissade, ni G prendre
de |'essence ni d faire démarrer la jeep. Etj'te le
dis, man, aussi vrai que vrai, c'est dur, et c'est
rien de le dire. Quand je regagne ma paillasse
d frois plombes du mat, je créve, man, et
|'ajouterai qu'un truc, le premier qui m'envoie
une soluce, méme incompléte, pour ce jeu
super, j'lui offre... un slip 2 Non man. Un
short 2 Pas du tout Emby. Un ber-
muda ! Ouais, man, juré |
(Disquette Mirror Soft pour ST et
AI"I"Iig'ﬂ)i

Mister Venture (désespéré)

u premier abord, on s'attend & un
logiciel ks, trés banal. Pilotage d'un
vaisseau au-dessus d'un territoire
ennemi, chasseurs adverses & intercepter,
installafions & défruire au sol. La roufine, quoi.
Heureusement, |'affichage original du pro-
gramme sauve ce scénario : si le vaisseau que



vous pilotez est en couleurs, un gros sprite
habituel mais réussi, tout le reste du décor est
par confre réalisé en graphisme fractal. C'esta-
dire des objels en perspective, fransparents,
dessinés juste par leurs lignes de contours, et

ui évoluent en frois dimensions dans I'espace.
ﬁlne s'agit pas d'un exploit technigue, loin de
|, mais% en résulte des écrans a |-::|c|!c:is dépouik

|és et trés esthétiques, qui rappellent cerfains
simulateurs de vol.

EY o E:l DaHpt

Par ailleurs, le jeu est réglé par trois para-
métres : une distance @ parcourir, un femps
minimal a effectuer, et un score calculé en
fonction des chasseurs et des installations
défruites. Le fout se fient bien, et aurait encore
été amélioré par des bruitages plus spectacu-
laires.
(Cartouche Carry Lab pour M$X2).
JM.M.,

D
BETTER DEA

ous vous rappelez les petites bétes
vertes ¢ Celles qui langaient des
bombes J:;endunt que VOUS YOUS

planquiez sous des maisons qui, petit a
petit, s'écroulaient 2 le Space Iava-
ders, oui, c'est ¢a, vous y étes. Et bien
B.D.T.A, c'en est un. Comme je vous le
dis | Mais aftention, si vous admettez qu'il y
a une différence de générafion entre une bas-
fon & ras le currjuge et un bon conflit
nucléaire ou entre un minable casse-briques et

.gueur d'un fiers

Vil hahdd
TRl
ok E

gt

s
i FaaX
e
ol

:
+
]
is

Arkanoid 2, alors vous admettrez immédiate-
ment B.D.T.A. dans la catégorie Invaders de
qualité supérieure. D'abord il y a I'opfion deux
joueurs, autrement dit on peut se mettre & plu-
sieurs pour, dans le méme fableau, casser de
'extra-ferrestre. Ensuite le jeu est beaucoup plus
varié : vagues d'envuLisseurs de toutes

formes, météorites, gros alien & dégommer en
fapant 40 coups de laser, alien mutant aux
yeux verfs Iﬁcﬁum des capsules qui permet
front d'obtenir des bonus : boucliers, fir  répé-
fition, tir double, efc. Ensuite, avec un code, la
possibilité de repartir au dernier niveau
atteint. (Moi je suis allé jusqu'a la planéte
POTATO). Le tout baigne dans un humour
destroy du meilleur effet, du genre le rire qui
salue voire piteuse prestation ou bien les
écrans de passage de tableau avec des mes-
sages comme : "Euh, je crois que nous ne
sommes pas seuls I12" ; "Nom de Dieu, qu'est
ce que c'est cette chose 2*. En définitive, voila
un joli bon casse-invaders bien soigné et
sympa. A vos joysticks |
Disquette Electra pour ST.

Alien Man

est |'histoire d'un mec, blanc, nor-

mal, sauf qu'il a pour tout vétement

un slip en peau d'ours et qu'il manie
dans sa main droite une épée tranchante
avec deux mouvements possibles pour sa
Durandal : un balayage horizontal @ vous
débarrasser définitivement de toutes vos
caries ou un empalage vertical qui vous rap-
pelle que les moitiés vont toujours par deux. |
a suivi aussi un enfrainement spécial & ['Opéra
de Pékin si l'on considére la facilité avec
laquelle il exécute le saut périlleux arriére suivi
d'un léger coup d'épée a terrasser un buffle
empdté et le saut périlleux avant d'une lon-
d'écran.

Skrull, c'est le blaze du héros, va se balader
ainsi dans plus de 80 tableaux superbes en
fafanant fout ce qui peut I'étre, en ramassant
et échangeant différents objets pour ouvrir
portes et passages. Douze mouvements pos-
sibles sont obtenus avec les deux boutons de
la souris. Un voyant indique le niveau
d'énergie du perso qui peut en récupérer en
mangeant des fruits ou des champignons.
Bon, faut le dire, c'est un Barba-
rian {F‘:{gnosis} mais un bon, avec des innova-
fions, des décors nettement supérieurs et la
possibilité de choisir son parcours au lieu de
suivre le scénario imposé. Et puis il faut ajouter
que c'est deux gars bien de cheu nous, la cin-
quantaine @ eux deux également partao-
gée (a I'épée ?) qu'ont commis ce soft. Le gro-
phiste (bravo I), Cédric Cazal, fravaille depuis
frois ans sur micro, fandis que Hugues Renaud
le programmeur s'est payé quinze ans de
bagne informatique avant ce jeu. Sentant
votre fébrile impatience & verser de
I'hémoglobine fraiche, je condlue en vous con-
fiant ce précieux renseignement directement
puisé d la source : le Sorcier aux boules de feu
est infranchissable. Allez, ciao, je vous en sers
cing. De la main gauche, bien sir, parce que
j'ai mon épée dans la droite |
Disquette 16/32 pour ST.

Barba Venture
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voitures. Et ca décoiffe | les virages

sont serrés, le sol est affreusement glis-
sant, il y a des plaques d'huile, des flagues
d'eau, cKe mini-orages, des barriéres, des tetes-
de-mort, tout cela qui fraine sur le bitume | Il y
a surtout trois autres voitures, des méchants,
des maniaques du volant, qui foncent
comme des bétes sans se préoccuper de

L e fous pelits circuits, de foutes pelites

wghtt— =~

vous... Alors, qu'estce-qu'on leur fait, aux
méchants ¢ On leur tire dessus, avec les mis-
siles, les fusées ou les mines qu'on a pu ramas-
ser sur la route | Des durs d cuire, ¢a les refarde
seulement...

Alors il faut faire mieux | Ne pas manquer les
"Zippers", par exemr:le, qui vous lancent sou-

e

dain 4 une vitesse folle ; atraper la *roll cage”,
qui vous rend indesfructible ; ou encore ramas-
ser les bonus qui vont améliorer volre voiture,
lui donner une accélération furbo, augmenter
la puissance maximale du moteur, ou renfor-
cer I'adhérence des pneus. Le fruc des rois : cok
lecter les letres NINTENDO au fil des courses
r oblenir une super-voiture |

E?:F, RC PRO-AM, c'est complétement din-
gue | Le programme de pilotage le plus amu-
sant, le plus farfelu, que nous ayons jamais ev.
Chapeau |
(Cartouche Nintendo).

J.M.M.
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deux écrans. En haut, vous frouvez des pin-
ouins qui défilent et qu'il faut toucher, un cou-
oir @ [gros) bonus, et frois pefites portes. Deux
flips permettent aux plus habiles de maintenir
|ongiemp5 la bille dans cet écran.
Mais elle finit toujours par passer dans I'écran
du bas : des cartes a refourner permettent de
former des combinaisons, il y a des cibles et
des bumpers, tout ce qu'il faut...et deux flips
autour de la sortie définitive de la bille | On
ajoutera un froisiéme écran, une phase bonus
spéciale, sorte de mini-jeu d'arcade rés difficile
pour accumuler des points supplémentaires.
Certains détesteront cette cartouche, mais
nous, on |'aime beaucoup. Graphisme réussi,
rebonds de la bille parfaits (deux vitesses), et
lips nerveux a souhait. En outre, les possibiliés
de combinaisons sont irés nombreuses et bien

n flipper vidéo # Méfiance... Et pour-  calculées. Du fout bon.
fant, celuila est réussi. Peut-éire parce  (Cartouche Nintendo).
que le plateau de jeu se réparfit sur J.M.M.
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ne pelite amie enlevée par des mal
U frals et gardée prisonniére dans un
palais, voild du boulot pour vous |
Cinq étages a gravir avant de la retrouver,
cing étapes pour monfrer foute voire maiirise
du Kung Fu conire des "grippers" (voyous
nombreux mais abatius d'un coup de pied),
des lanceurs de couteaux (vous serez bien
inspiré de vous baisser ou de sauter avant de
les frapper), et des nains étranges et irés éner-
vants.
Ca barde sans arrét, et vous devrez parcourir
une cerfaine distance sans succomber avant
de vous mesurer a un Mailre, gardien du pas-
sage @ |'étage supérieur. Dans |'ordre
d'apparition & I'écran : un as du bdton, un

1.=-005G600

maniaque du boomerang, un géant béte et
fort, un magicien dont le corps se disperse, et
Monsieur X, le chef du gang. Aprés, c'est la
vicloire et les embrassades e?frénées !
Des bombes qui tombent du plafond,
ldchant du feu ou des serpents, des dragons
ef des abeilles venimeuses viennent pimenter
|'ambiance. Du kung fu classique et efficace,
pas frés frés dur.
(Cartouche Nintendo).

J.M.M.

N

ne bonne bagarre de rue, rien de tel
U pour vous metire en forme | la dis-
position des lieux est bien parficuliére :
trois bouﬁques qui se suivent, un bout de frot
toir devant chacune ; c'est la que vous allez
combatire, entre deux bouches d'égoit-
ouvertes | - de part et d'autre de |'écran. Vofre
adversaire, que vous com battez @ coups de
poings et de pieds (direcfions du joystick],
essaie de vous affaiblir et de vous Faire reculer
dans votre bouche d'égoit. Comme vous
étes un dur, vous essayez de faire la méme
chose. Si le combat dure frop longtemps sans
vaingueur, une voiture de police arrive, qui
embarque le plus faible des deux bagarreurs.
Celui qui pousse I'autre dans la bouche d'égoit

1

gagne le round. Trois boufiques, frois rounds :
si vous avez gagné au moins deux rounds,
vous avez le droit de passer au niveau sui-
vant.

Urban Champion n'est pas compliqué, ef ne
bénéficie pas d'un graphisme exceptionnel. e
principe de jeu est quund méme drole, rapide,
et frés animé. Lle combat se déroule contre
une série d'adversaires gérés par la console ou
conire un ami. le deuxiéme mode est plus
intéressant.

(Cartouche Nintendo).

vh la la ! Lle vieux jeu | Donkey

O Kong, on y jouait déja sur la console
Atari, sur la Mattel, sur la Coleco...

Alors pourquoi une vieillerie pareille sur la Nin-
tendo 2 Résumons le ieu, pour ceux qui
n'ékaient pas nés quand il a éi6 créé : un sinae
d la King-Kong a enlevé la petite amie de
Mario au sommet d'un échaffaudage ;
Mario, sous votre habile conduite, tente
'escalade pour récupérer la malheureuse ; le
grand singe lui balance des tonneaux et des

boules enflammées sur la téte ; avec un peu
de fiming, il est possible de les éviter...
Marrant, irés marrant. Mais plutét dépassé...
Et surfout, surtout, aucune amélioration gra-
phique par rapport aux versions des vieilles
consoles | Vous comprendrez donc que nous
n'explosions pas d'enthousiasme... Une car-
fouche qui peut éire achefée en fant que
piéce de collection. En 2534, elle vaudra
cher |

(Cartouche Nintendo)
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labyrinthes sans grand rapport avec les jeux
précédents 2 Mais ne boudons pas nofre plai-
sir : aprés fout, le Pac-Man, c'était bien bon, et
en voici une nouvelle version marrante. Rien
d'autre a dire.

(Cartouche Sega).

prise : pas d'exercices de fir périlleux, de
pilotage acrobafique entre des nuées
d'ennemis surréalistes, plus de bases & défruire,
de monstres & transpercer... Juste des laby-

I- a saga Fantasy Zone se poursuit. Sur-

h, voila un jeu d'aventure qui ne plai-

A sante pas | Dans Metroid,
'ambiance et plutét *hard" : le héros

est un guerrier sauvage, en cuirasse élecfroni-
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rinthes, Avec en fond les décors du Fantasy
Zone 1, d'accord. Mais quel rapport avec
ces labyrinthes a la Pac-Man, qu'il faut vider
de leurs piéces d'or tout en évitant les
monstres qui pafrouillent ¢ Certes, on refrouve
les principes de base du jeu : avec les piéces
d'or, vous marquez des points, et vous pou-
vez surfout acheter ces tameuses armes de
Fantasy Zone, le Beamer, le Laser, les Big
Wings pour accélérer, les Uliru-Bom'bes, elc,
bref de quoi se défendre contre |'ennemi.
D'ailleurs, comme dans le PacMan, ils naissent
au miliev du labyrinthe ; vous pouvez retarder
leur apparition en passant sur leur point de
naissance de temps en temps. Il vaut mieux,
car plus le femps passe, plus ils sont nombreux
et rapides. Au bout d'une minute, vous n'avez

us aucune chance de vous en firer |..

on. C'est amusant, frés amusant méme a
deux joueurs en concurrence. Mais n'y-cHil pas
une legére malhonnéteté a profiter du renom
de Faniasy Zone pour promouvoir un jeu de
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que, armé Eusqu*uux dents ; il évolue dans une
immense forferesse souterraine aux murs
sombres et humides (aussi glauques et organi-
ques que dans Alien] ; et il cherche d atteindre
et a détruire un cerveau géant, monsirueux,
fout vert, qui palpite, et qui se défend bec et
ongles... Auparavant, il va falloir fraverser
d*inquiétnnks couloirs, plonger dans des puits,
escalader des fosses vertigineuses, et suriout
rendre une petite visite @ quaire monstres ferri-
fiants, tapis au fond d'une salle. Un jeu abomi-
nable donc, qui réeclame des nerfs d'acier, car
la provision de points de vie du héros est
absolument ridicule, chaque contact avec les
éfres répugnants qui frainent ou rampent deci-
dela colte frés cher, et il y a de véritables hor-
reurs, comme ces pinces d'écrevisses qui se
décrochent du plafond pour descendre
|'éfrangler |

On ne conseillera donc pas cetfte cartouche
aux joueurs sensibles, qui risquent de continuer
ay jouer pendant leur sommeil | Un seul signe
de pitié de la part du programmeur : des
mots de passe pour reprendre |'aventure plus
loin quand on a franchi cerfaines étapes.
Hélas, les étapes sont effroyablement lon-
gues | Enfin, ne prenez pas peur, et faites con-
naissance avec les &i . Ripper, Skree
Gerula et aufres Zebbo, vous ne les oublierez

s de sitot |
Fgurtuuche Nintendo).
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e jeu est idiot. Complétement idiot. |l

C tendo. Vous vous mettez face 4
|'écran, debout, le bras pendant, le pistolet a

la main. Sur fond de cactus, un bandit appo-

rait. Un mexicain avec un grand sombrero,
par exemple. En haut de I'écran, vous voyez
un chiffre. C'est le nombre de dixiémes de
secondes au bout desquels le bandit va vous
firer dessus. C'est un duel : vous devez dégai-
ner, viser, firer et foucher avant I'ennemi. Ques-
fion de réflexes. Question de sang froid aussi :
interdit de fusiller le malheureux avant qu'il ait
moniré un premier signe d'hostilité, raduit par
un flash dans les yeux.

Bref, c'est aussi absurde qu'hilarant. Il y a des

semblent, surtout lorsqu'il est question

de "Shoot them up". Tenez, c'est pas
compliqué : prenons une cartouche au
hasard : Power Strike. Aprés |'avoir insérée
dans la fente idoine, que voyonsnous ¢
Allons, j'atiends... Que voyons-nous 2 Bon, je
vous donne la solution mais c'est la derniére
fois. Et cessez de m'interrompre d fout bout
de champ. Eh bien c'est irés simple, nous ne
voyons rien car nous avons oublié d'allumer a
machine. Tsss... Tréve de plaisanteries dou-
feuses, commengons & décrire ce qui est alfi-

S ur SEGA, les jeux se suivent ef se res-

se pratique avec le pistolet Nin-

YOus

ché a I'écran. i s'agit d'un vaisseau spafial. Ni
frop grand ni trop petit, avec deux ailes, une
queve et suffisamment d'armes pour détruire
n'importe quelle vague d'envahisseurs exira-
ferrestres. Un vaisseau fout ce qu'l Lﬂ de plus

banal, somme foute. Pour I'instant, le vaisseau
en question survole un P?UEE aussi cam-
pagnard que verddre. Un champ de bataille,
quoi... Les bruitages sont habituels et la mus-
que plutét réussie.Comme il se doit, I'écran
scrolle verticalement. Les vaisseaux ennemis
amivent en sens inverse (ben fiens, j'aurais parlé
de poursuivants, sinon). Ca et la, quelques

cibles numérotées permettent au joueur
d'obtenir de providentiels bonus s'il les abat

bandifs lents, qui firent aprés une seconde et
demi, et des super+apides, qui dégainent en
frois dixiémes de seconde | Une seconde ver-
sion du jeu fait arriver simullanément deux
bandits, qu'il faut exterminer tous les deux. Et
souvent, ils ne firent pas d la méme vitesse...

B ]

la carfouche idéale pour se défouler.
(Cartouche Nintendo).
J.M.M,

temps (les cibles, pas les
bonus |). L'animation est fluide
et les graphismes des appareils
Aliens sympas mais sans plus.
les décors, eux aussi, sont tout ce qu'ily a de
sobres, méme s'ils s'améliorent dans les
tableaux suivants : pas d'effet de relief, pas
de couleurs viaiment gaies ni vibranfes. Pire -
bien que I'ensemble du jeu soit dans les limites
assez floves du raisonnable, notezle- aucune
ombre n'est représentée @ ['écran, a croire que
vofre vaisseau fait du rase-motte ou qu'il vole
frés frés haut. Le bon sens et I'honnéteté pro-
fessionnelle m'obligent @ frouver a cet excés
d'alfitude une explication au manque de
détails. Le bon sens n'est pas bon styliste... Au
niveau du jev luiméme, rien de notable, si ce
n'est la possibilité, en cas de destruction des
krois vaisseaux dont on dispose d chaque par-
fie, de reprendre le jeu au fableau ol I'on s'est
fait descendre en flammes. les puristes et
autre stakhanovistes du manche d Ealui pour-
ront, quant a eux, reprendre la partie au
début. C'est comme on veut quoi. ldem en ce
qui concerne |'achat du logiciel.
Cartouche Sega
C.B,
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Curly avr

Les malheurs du poissard {Jinxter) seront les
mémes que vous possédiez un Atari ou un
Amstrad. Bien sir pour le CPC, les accés dis-
quettes vont éfre intéressants, mais cela per-
metira & tous les microcéphales de réfléchir
cinq secondes de plus. Méme les dessins en
moﬁe zéro ont un charme pointillisme un peu
curieux que ne renierait pas cerfains impression-
nistes. Comme ftous les Magnétiques
Scrolls, voici donc encore une excellente adap-
tafion pour aventuriers rigolards et anglo-
philes.

Disquette Rainbird

o des superbes
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| Bad Cat est
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le pauvre Trantor continue sur MSX sa mis-
sion impossible (ce soft, avec ses ascenseurs,
son complexe souterrain, efc, rappelle terrible-
ment le célébre Impossible Mission) : refrouver
un code secret et désactiver |'unité centrale
méchante. Pas bien neuf, et pas trés bien
adapté : graphisme simplifié, un peu de lenfeur
dans I'acfion, et des bruitages simplistes. Net:
tement moins beau que sur Amstrad od,
reconnaissons-le, les programmeurs s'étaient
surpassés. |l fallait recommencer |

Cassette Go |
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Slalom, pafinage de vitesse, saut a skis, des-
cente, bobslei ﬁ, biathlon, le menu est affiché.
Du "Winter C?umes' classique, avec ce qu'il
faut de neige et d'mriéreﬂuns montagneux
pour donner |'ambiance. Et pas franchement
inférieur aux vedettes américaines du genre : &
part I'animation souvent douteuse caractéristi-
que des Thomson, voila un bon pefit soft bien
.~ | odaopté, marrant et fout.

| Disquette FIL pour TO8, TO9, et

T 03 +

Northstar est un jev d'arcade-aventure qui
‘fournait & |'origine sur Amstrad CPC. Et il tour-
nait plutét bien, avec une frés bonne anima-
fion des graphismes trés colorés et bien faits.
La version SI reprend tous ces éléments, mais,
décepfion, sans grosses améliorations. Les
couleurs et les graphismes sont assez réussis,
mais quand méme un peu frop criards : on
n‘arrive pas foujours & disfinguer les ennemis
qui surviennent, Ce n'est pas un mauvais jeu,
| mais une adaptation un petit peu baclée lui a

it perdre pas mal de son potentiel. Dom-
mage, une fois de plus, que certains program-
meurs ne se donnent pas la peine d'exploiter
au maximum les {grandes] capacités du ST :

Northstar ST aurait pu étre excellent, il n'est
finalement que bon, sans plus.

Disquette Gremlin
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C'est reparti : le sousmarin nudéaire russe fenfe
d nouveau de passer @ |'Ouest, mais sur MSX
cefte fois | On refrouve foutes les subtilités du
jeu original, pu'ls(éu'i[ s'agit a la fois d'échapper
d la flotte russe, de ne pas éveiller la méfiance
de |'équipage, de ménager les machines,
d'attaquer ou de fuir quand il faut, et de
rejoindre la flotte américaine en faisant croire
aux Russes que le Red Oclober a été coulé !
Evidemment, I'affichage n'est pas aussi précis
= et somptueux que sur Atari et Amiga (les
races du Sonar sont parficuliérement ratées),
mais |'ensemble reste superbe et Irés agréable-
ment jouable.

Cassette Grand Slam

Lt s L
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SONDAGE

LE
LECTEUR

108

A TOUJOURS RAISON

La boite aux lettres tremble et le facteur

a la malaria:

un sirocco passionnel

souffle sur Micro News via le sondage et
les PTT; des milliers de lettres enthou-
siastes qui déferlent sur la rédaction et
font trembler les pages du journal !

h mes p'tits salauds | Vous parlez d'un
A refour de vacances | Des miﬁgﬁ de son-

dages d ouwrir, a lire, & décortiquer, &
analyser afin d'en faire une synthése et de
pouvoir faire évoluer le journal en tenant
compfe de vos suggestions. Sans compter
vos plaintes, vos insu?ies, vos récriminations |
Non, ¢a c'est pas vrai: 99,99% de vos
lefires sont positives sans parler de celles (frés
nombreuses) qui sont de véritables déclara-
fions d'amour |
Commengons par le début...

Question n°l : depuis quand lisez-vous
Micro News ?

25% de nouveaux lecteurs qui décou-
vrent le journal pour la premiére fois | C'est
énorme et nous attlendons avec impatience
les résultats des ventes du numéro -12. les
numéros 10 et 11 enregisiraient déja une aug-
mentation des ventes de 22% par rapport
au numéro 9 | A fitre de comparaison, l'un de
nos principaux concurrents a annoncé fiere-
ment avant les vacances une augmentation
de ses ventes de 16,5% pour I'année 87, soit
une augmentation mensuelle de 1,5%. Pefit
détail : depuis 87, il y a eu quatre nouveaux
journaux en concurrence directe (dont Micro
News). Ce méme journal annoncait en mai le
"game over" prochain de ses principaux con-
currents et depuis, I'un de ses rédacteurs pro-
clame partout que Micro News aura cessé

d'exister "d'ici la fin de 'année”. Et oui, nous
donnons des cauchemars a certains de nos
concurrents qui, finalement, ne supportent
pas... la concurrence fout court, ce qui est
attristant. Heureusement que nous ne faisons
pas partie (comme eux) d'un imporfant
groupe de presse (avec foute la puissance que
cela enfraine) car la ils sauteraient carrément
r la fenétre | Pendant ce temps ce sont nos
ecteurs qui sautent de joie d chaque nouveau
numéro et, n'en déplaise a certains, Micro
News sera | a Noal (et aprés) et il devrait
alors flirter avec les 200 pages | Pas frop mal
comme faillite |
Le reste des lecteurs se répariit environ de mok-
fié entre les fidéles du premier numéro et les
aulres depuis frois, qualre ou cing numéros.

Question n°2 : quel ordinateur utilisez-vous 2

Alors la, nous avons certains lecteurs qui sont
soif Irés riches, soit frés allumés, soit les deux
car ils possédent plusieurs ordinateurs. Ex :
Fabrice Dondeyne, de Beauvais, qui posséde
un Atari ST, un Amiga, un compatible PC et
un Thomson MOS5. Quelle santé | Plus sobre-
ment, ceriains d'entre vous ont un ordinateur 8
bits (Amstrad, MSX, Thomson, C64) plus une
console de jeux. D'autres, enfin, ont gardé leur
8 bits aprés I'achat d'un ST ou d'vn Amiga. La
majeure partie a un seul ordinateur, on s'en
serait douté.

Voici le résultat des courses... L'Atqri ST
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arrive en téte avec 26%, suivi de
I'Amstrad CPC avec 19,65%, puis
I'Amiga : 15,8%, le M5X1 : 14%, les
consoles de jeux : 10,7%, le Com-
modore 64 ex-:quo avec le MSX2
avec 9%, Thomson : 8%, PC : 5,3%.

Beaucoup de lecteurs avouent se servir d'un
boulier, ce qui ne surprendra personne venant
des lecteurs d'un journal oU sévit I'ignoble
Carali... Nous avons oublié de leur demander
s'ils avaient fini de colorier fous les livres de leur

bibliothéque. ..

Question n°3 : les périphériques.

Le moniteur couleur est irés répandou, il est vrai
jue c'est un innapréciable facteur de paix et

e sérénité, son acquisition étant inversement
IDmEorﬁcnnelle aux scénes de ménage dans
es familles informatisées : *)'veux la élé pour
regarder le film 1" Viennent ensuite les lecteurs
de disquettes et quelques imprimantes, pas
frop nombreuses (on s'en apercoit en déchif-
frant le courrier des lecteurs et les Top Secre).
On n'a pas fait de pourcentages, il faisait
irop chaud...

Question n°4 : combien possédez-vous
d'originaux ¢

Bon, pour cefte quesfion et les deux sui-
vantes, messieurs les éditeurs sont priés de se
reporter direclement non pas d la case départ
[quoique pour cerfains... voir plus bas) mais &
la question n°7. Ca peut leur éviter une gros-
se déprime, sans parler de la crise cardiaque....
La moyenne de nos lecteurs posséde en effet
seulement une vingtaine d'originaux, certains
d'enfre eux avouant méme carrément ne pas
savoir ce que c'est ol n'en avoir jamais vus,
D'un autre coté, cerfains lecteurs demandent
ce qu'est une copie, comme Ludovic Grous-
set, route de St Fraimbault, La Haie Traver-
saine, 53300 Ambriéres les Vallées. [Nous



meftons son adresse afin chue les éditeurs puis-
sent lui envoyer une médaille).

Questions n°5 et 6 : et combien de copies
pirafes 2

Ben oui, il y en a un certain nombre... Nous
avons déja dit longuement ce que nous pen-
sions du piratage ?ors de notre enquéte des
numéros 8 et 9. Nous avons aussi juiremeni
exprimé nofre opinion sur les prix trop élévés
de la plupart des jeux (cf n°10 *la croisade
des logiciels"). Nous ne reviendrons donc pas
sur ces deux probléme qui sont infimement liés.
Soulignons quand méme que pendant |'été,
un éditeur a gépo'sé son bilan et qu'il ne 'aurait
peutéfre pas fait sans le piratage. Il s'agit de
Chip (Voyage au centre de Eiu terre). Un
rachat est en pourparlers...

Question n°7 : calégories de programmes.
Ce sont des jeux G 80%, on s'en serait douté.

Questions n°8, 9 et 10 : quels autres jour-

naux lisez-vous et quel est vore journal pré-
féré 2

Pour la lecture d'autres journaux, c'est trés
varié, et un grand nombre de lecteurs lisent plu-
sieurs jounaux micro a la fois...

Remarquons foutefois qu'une proportion relati-
vement élevée de lecteurs confesse lire Pen-
thouse, Playboy, Newlook. Ce qui crée un
grave dilemne & la rédaction : ces lecteurs
apprécientils Micro News et ses délires cara-
liesques parce qu'ils étaient déja dépravés
auparavant ou bien sommes-nous respon
sables de la corruption de ces dmes (qui
étaient peutétre pures) et qui, maintenant, ne
peuvent plus passer une journée sans leur dose
de stupre et de perversion ¢ Grave question
existentille...

La majorité des lecteurs préfére Micro News
aux aulres journaux, certains nous mettent ex-
&quo avec un avtre journal, d'autres, enfin,
nous placent derriére |'un de nos concurrents,
souvent un verfical "car il ne parle que de ma

machine”.
Question n°1 1 : quel Gge avez-vous ?

La meitié de nos lecteurs ont entre
135 et 20 ans, 11% ont enfre 20 et 25 ans,
10% ont plus de 25 ans, avec bien sir des
exceplions : Jean Martin, de Villers les Nancy,
est d 75 ans le doyen de nos lecteurs mais
pas le moins inucﬁly isqu'il nous avait déja
écrit {courrier du n°9). Il se nomme lui-méme
pépé de Micro News". Jacques-Yves Roume-
guére, de Paris, a 71 ans.*A la casse" ditil
mais il semble en pleine forme (bonjour les

copies 1) et prépare méme une thése de doc-
torat |

29% de nos lecteurs ont moins de
15 ans, les plus jeunes ayant 12 ans environ.
Ce ne sont pas non p[um moins inactifs au
niveau du courrier. Ex : Marc Jacquiau, 13 ans
(de Paron, dans le 89) vient de nous envoyer
un excellent reportage sur les salles de jeu aux
Etats-Unis et au Canada, avec toutes les der-
niéres nouveautés. Cet article passera dans le
prochain numéro.

Questions n°12 et 13 : combien gagnez-vous

par an et combien dépensez-vous par mois
pour la micro en général 2

la plus grande franche d'dge de nos lecteurs
se situant enfre 15 et 20 ans, beaucoup go-
gnent moins de 5000 F par an... ou rien du
fout because les études.

17% des lecteurs dépensent moins de 1000 F
par mois pour la micro (soffs, journaux), 44%
dépensent moins de 300 F, 33% dépensent
moins de 100 F et... 6% ne dépensent que
19 F, merci les gars |

Compte-enu du prix moyen d'un soft (200 F),

Question n°16 : les hors-séries.

La c'est l'unanimité, ¢a branche presque fout le
monde sauf... les rédacteurs cl:: journal qui
voient arriver avec effroi ce surcroft de travail,
surout que le journal augmente déja réguliére-
ment de volume | Enfin, on va s'organiser et
nous vous fiendrons au courant.

Questions n°17 et 19 : comment frouvez-
vous le journal et son look 2

Unanimité plus qu'élogieuse, avec des compli-
ments & faire rougir un vigneron bordelais.

Question n°]8 : combien de temps volre
ordinateur sertil par jour ?

La moyenne se situe & deux/frois heures par
jour, bravo | Les lecteurs de Micro News sont
des passionnés, on le savait |

Question n°21 : annotation des rubriques.

les arficles techniques, cours d'assembleur,
montages, elc, ont des supporters mais ne
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il 'y a donc que 17% de nos lecteurs qui peu-
vent (ou veulent) acheter plus d'un soft par

mois. Ce qui nous renvoie aux questions J et
6... {On se croirait dans un jeu de ['oie).

Question n°15 : les listings.

30% des lecteurs ne tapent jamais les listings,
32% les tapent de temps en temps, 32% les
fapent souvent et enfin 6% n'ont pas encore
d'ordinateur, ou ont une console ou sont...
manchots |

tes numéros hors-série semblent donc étre la
solufion au probléme des listings, afin de ne
pas pénaliser les lecteurs qui ne s'y intéressent

pas.

CARALI

font pas I'unanimité. Nous allons donc les
reprendre & partir du prochain numéro mais
sous une forme nouvelle : chaque machine
aura son coin personnel et... bref vous ne
devriez pas éfre décus |
Prof. ST, Dr. Amiga, Samourai Micro et
Capitaine Pixel plaisent avant tout aux lec-
feurs concernés (of course), mais cerfains lec-
feurs ne sont pas trop seclaires et apprécient
les rubriques des "autres". Ce n'est certes pas le
cas d'un grand nombre d'ufilisateurs Amiga et
ST qui, s'ils ont un Amiga, trouvent Prof. ST
nul, et inversement | Sontce Id les prémices
'une nouvelle guerre de religion 2 Déja qu'au
journal, le prof et le docteur sont jaloux
comme des singes et font un drame des que
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'un @ une page de plus que |'autre, ga pro-
met |

Certaines rubriques sont plébiscitées : Top
Secret, les fests de jeux, les news, le courrier,
Insert Coin, les bancs d'essai et les dossiers.
Bonjour les Dragons ne branche pas tout le
monde : exit.

Question n°22 : les jeux genre rébus, Micro
Pursuit, enquéles, eic.

les réponses sont mifigées : 43% en vou-
draient dans chaque numéro, 38% de temps
en femps, 11% jamais. Vous en aurez donc
un peu ef de temps en temps |

Question n°23 : regrettez-vous la disparition
de cerfaines rubriques [ciné, vidéo, musi-

que, B.D.) ¢

Cette question était mal posée car chaque
page d'une rubrique aufre que micro prendqfor-
cément la place d'une page micro et nous
pensons vous combler davantage en agran-
dissant les rubriques les plus populaires plutét
qu'en remetant des pages ciné, musique, efc.
Pourtant, un grand nnmi!e d'entre vous mani-
feste un intérét certain pour ciné, vidéo, musi-
jue et télématique. Nous continuerons

'aborder ces domaines sous forme de news,
surfout quand ils auront un rapport direct
avec la micro, ex : le film Willow, dans les
news du n°12.

Question n°24 : la pub.

Vaste sujet... La majorité d'entre vous pense
"qu'il y en a juste ce qu'il faut®. Certains trou-
vent qu'il y en a trop, d'autres pas assez.
Ecoutons Jean Marfin, le "Pépé de Micro
News" : "Il n'y en a pas assez, car la pub vous
fait vivre". Voila, tout est dit, la voix de la
sagesse a parlé. Sans pub, Micro News
n'aurait qu'une vingtaine n:fa pages en couleur
[ou un peu plus en noir) ou alors codterait deux
ou frois fois plus cher. Comme ce n'est pas ce
que vous désirez, il y a de la pub dans Micro
News... Ceux qui frouvent qu'il y en a frop ne
sont manifestement pas conscients des coiits
d'un journal : ¢a coite la peau des fesses... et
méme beaucoup plus encore | Sur les 19 F du
prix de vente, nous touchons environ 9 F |
(Alors que nous touchons |'intégralité des mon-
fants jes abonnements). Certains lecteurs
aiment bien les pubs. Ils pensent que les pages
des éditeurs sont belles et percutantes et que
celles des magasins informent sur les prix et les
nouveautés. Et puis ne soyez pas timide |
Tous les magasins qui passent de la pub dans
Micro News vous réserveront le meilleur
accueil si vous y allez de notre part. lls sont
eux aussi, souvent, des fans du journal |

Il y a beaucoup plus de pub ce mois<i et nous
en sommes fort heureux ; Micro News est en
rain de devenir "le" joumal branché de la micro
et les annonceurs arrivent en force. L'argent
apporté par la pub va nous donner les
moyens de vous gdter encore plus | Vous
remarquerez que Micro News fait 148
pages ; la pub est en supplément, elle
n'empiéfe pas sur le rédactionnel qui ne cesse

mecs, ils sont la pour s'éclater, faut pas venir
les gonfler mais enfin ga peut servir un jour, on
sait jamais...

Question n°29 : allez-vous changer
d'ordinateur 2

Beaucoup de réponses affirmatives parmi les
possesseurs de 8 bits qui en profitent souvent

de grossir depuis le
début du joumal.
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nezle, méme si vous lisez plusieurs joumnaux.

Et un froisiéme moyen, c'est, bien sir, de faire
connaitre le journal autour de vous, ce qui
vous permetira de faire une bonne action | En
effet, certains lecteurs qui viennent de décou-
vrir le canard en font visiblement une maladie :
"Ah la la, si seulement j'avais connu Micro
News plus 5t..." (Aymeric Genty, de Mont-
brison), "J'ai découvert M.N. au n°8 et je
regrette fortement de ne pas |'avoir découvert
avant. Continuez votre magnifique fravail."
(André Savoie, de Verdun, Québec,
Canada), "Je regrette de ne pas avoir connu
M.N. plus 16t, j'apprécie beaucoup... Félicita-
fions." (lean-Charles Stalter, de Schirmeck),
efc.

Question n°235 : les concours.

la ?runde majorité répond oui (d 83%). Que
ne feraiton pas pour gagner un logiciel (ou

plus) |
Question n°26 : Carali.

Alors la c'est du délire 6 100% ob presque |
Des letires d'amour, des dessins, des
demandes de dédicace et des références &
Hebdogiciel dont la disparifion en a manifeste-
ment fraumatisé plus d'un | Alors désolé pour
les deux ou trois lecteurs qui n'aiment pas
Carali, mais les dessins de Carali dans Micro
News, vous allez en prendre plein la gueule |

Question n°27 : logiciels pro.

Principale réponse : "Faut voir..." Prudents les

pour nous demander conseil : ST ou Amiga ¢
Ces lecteurs fantasment souvent sur I'Amiga
mais sont refroidis par le prix, on les com-
prend... Par contre, les possesseurs de ST et
d'Amiga sont souvent choqués par cette
question : "Moi, échanger mon bari d'Amigu
contre une aufre lessive, ¢a va pas la téte® 2
Et puis, il y a les fidéles qui préféreraient se faire
couper un doigt plutét que de trahir leur CPC,
MSX, C64 ou console Sega ou Nintendo.
Bref, le genre de question qu'il vaut mieux
ser par correspondance pour évifer de se
ire daquer...

Question n°30 : voire espace libre pour vous
défouler ! '

A part quelques trés rares grincheux, c'est car-
rément |'amour passion | Jugez plutét...
Jocelyn Ducasse, de Léognan, demande
carrément 3250 pages |

Gérald Duquesnoy, de Angres, écrit :
"Quand |'Hebdo est mort, j'allais me suicider
mais je me suis consolé grdce a Micro
News |"

Deux autres lecteurs (je n'ai pas leurs letires
sous la main) écrivent trés sérieusement : "Si
Micro News arrétait de paraitre, je ne sais pas
ce que je deviendrais."

Allons, allons, reprenezvous que diable, un de
perdu, zéro de refrouvé |

Laurent Buresi, de Strasbourg, envoie un
poéme 4 lsabelle : "Il y a dans mon cceur, un
p'fit peu de bonheur, je voudrais t'en donner si
tu voulais m'aimer, quand j'entends ton pré-
nom, mon ceeur bat si fort,® efc.

Un autre lecteur demande Isabelle nue en cou-



veriure, mais je ne refrouve pas sa letire. Ni
celle d'un jeune lecteur qui demande des cou-
vertures moins osées car : "J'ai eu du mal &
pouvoir acheter le n°10."
Marc Marseloo, de Vitry en Artois,
demande des fee-shirts MNS (Micro News
Satisfaction) pour draguer |'é#.
Arnaud Ancrner, de Mantesla-Ville, est
frappé : "J'achéte le premier numéro et g
'pupff'”:a je suis frappé par la grandeur de votre
revue. Ca fait mal... Tout est parfait. Si je
gagne un logiciel je m'abonne, sinon j'achéfe
Crude-Muﬁdu chantage 2 OU ¢a 2)."
David Guérin a essayé de draguer sur la
plage avec la B.D. de Carali : *C'est nul,
attends que je f'atirapes, Carali | Nen, je
rigole et youpi |"
Philippe Genty, de Limoges, a |'air d'avoir
la forme : "Génial, super, dément, explosif,
électrocutant, jouissif, marrant, hypermerveil
leux, hourra 1"
Stéphanie Alberi, d'Argentiére : "Micro
News : 1ére page ca jefte. le reste : idem.
O.K. j'achéte. Quoi, seulement 19 balles, ils
sont fous | O.K. je vais pas faire foute une his
toire mais seulement : bravo | Enfin un mag
sympa avec un look d'enfer. Waouh | Micro
News c'est dément |*
Michel Henry, de Tournai, nous envoie un
dessin ol on le voit balangant sa mére par la
fenétrle,'ufin de pouvoir lire Micro News en
ix |
Hello Maman Henry, ¢a va, f'es encore I 2
Sebastien Morelon, de Bourg-en-Bresse,
nous confond avec Pif Gadget : *)'aimerais
bien que chaque mois vous metfiez un gad-
get dans vofre magazine : pochette pour dis
quette, lunetie 3D, efc."
Ben voyons, surfout avec Carali, on imagine
bien le genre de gadget auquel on aurait
droit, ainsi que l'interdiction d'affichage qui suk
vrait illico |
Jean-Luc Royer, de Malzeville, voudrait
une cinquantaine de pages pour Top Secret.
Ca, c'est du domaine des possibilifés...
Pour Jean-Christophe Priol, de Le Cruibi-
nec, la découverte récente du journal fut une
véritable révélation : "Lorsque je suis rentré
dans la librairie, je ne savais pas quelle revue
achefer, efc."
Cédric Casseron, du Havre, confesse :
"En général, je profite des drois de parole
pour enfoncer les journaux, mais la vous étes
trop fort, vraiment vous m'épatez. Un maga-
zine aussi diversifié, fant de couleurs et ce petit
brin d'humour pour corsé le tout. Encore
bravo |*
Ludovic Aubourg, de Harfleur, nous
envoie une hard-copy géniale ot I'on voit un
Krroquef assis sur ﬁl foilettes en train de lire
icro News, avec une image digitalisée frés
"chaude" en couverture |

Yves Dossefto, de Marseille, donne dans
le sado-maso : * Oh toi Micro News, Bible du
micro, génial Dieu du listing, accorde-moi
I'honneur de te regarder dans les yeux; moi le
geniil doporte qui t'idolatre (si, i, j'insiske)."
Laurent Bigot, de Cellettes, écrit (entre
aufres compliments) : "Micro News a les meil-
leures relations du journal au lecteur. C'est une
espéce de famille.”
Pour David Cren, de Bordeaux, c'est carré
ment {'orgasme : "Argh, rahaa lovely, again,
again, again... | love you, | want you,?kiss

ou, |... hum, excusezmoi |"

til y a tous les autres, les adorables qui nous
envoient des compliments si élogieux que ¢a
nous géne de les reproduire ici : Mi{h&? Hof-
mann, Xavier Perrier, Martin
Grioche, André Savoie, Thomas
Chanzy, Pascal Julian, Emmanuel
Chavane, Philippe Michel, David
Donabedian, Yann Blaise, Antoine
Buonaguini, Chafik Morzak, Fabien

Pardina, Michel Martinez, Bruneo
Fil‘ippi, Jean-Charles Savelli, Nicolas
Fortin, Frédéric Di Mascio, Sté-
phane Di Césaré, Charles-Louis
Leconte, Florent De Pol, Jean-Marc
Inesta, Christophe Delacroix,
Sebastien Chrétiennot, William
Megel, Benoit Diard, Charles-Jean
Giudicelli, Cédric Casseron, Gré-
gory Barbot, Arnaud Baron, Jean-
No€l Lambert, Thomas Papado-
poulos, Laurent Vanhove, Benoit
Brenne, Jean-Marie Darme, Mehdi
Belhouchet, Franck Pernel, Nicolas
Million, Romain Pellissier, Boris
Warinsko, Pierre Angeli... , stop, j'en
peux plus, fait trop chaud, toutes mes
excuses @ ceux qui ne sont pas cités (et ils sont
nombreux). Juste encore un lecteur, James
Monin, de Lla Chapelle St Luc, qui traduit le
sentiment général par ces trois mofs : *Je vous
aime |"

D'abord, merci mille fois pour cette ave-
lanche de réponses enthousiastes | C'est vrai
que beaucoup ont écrit dans I'espoir de gag-
ner un soft {ils n'en ont d'ailleurs pas fait mys-
tere). N'empéche... dans la grande maijorité
vos réponses font preuve d'un élan, d'une
chaleur et d'une sponfanéité qui ne frompent
pas. Ca nous a fait vraiment plaisir. Merci
aussi @ fous nos lecteurs belges, suisses, cana-
diens, espagnols, italiens ; c'est sympa de
constater que la micro fait tomber les fron-
fiéres | Toutes vos lefires et vos encourage-
menfs nous sont frés précieux et nous per-
metent, souvent, de traverser les moments
difficiles. Aprés fout, c'est pour vous que
nous écrivons et le contact est inciispenscl!e
(surtout que nous tenons absolument a ce
que vous parficipiez au journal). Déja, dans
ce numéro, nous avons tenu compte de vos
remarques. Yos rubriques préférées ont pris
de |'ampleur : Top Secret, les news, Insert
Coin. Les jeux sont notés et une indicafion de
ix est donnée, comme vous avez &1 nom-
Eeux a nous le demander. Les disponibilités
sur tous les ordinateurs sont indiquées ainsi
que les dafes de sortie, lorsqu'elles sont don-
nées par les éditeurs (ne pas frop les prendre
a la letire).
"Un peu frop fouillis®, c'est un reproche que
vous avez été nombreux & nous adresser.
Nous vous promettons d'y remédier et nous
avons fait un effort dans ce sens avec les
annotations déja citées. Quelques lecteurs
nous reprochent aussi le manque de news sur
Apple. C'est vrai, mais la firme au fruit a tou-

CONCLUSION

jours été frés avare d'informations avec la
presse ludique. Si un de nos lecteurs se sent
capable d'animer une petite rubrique Apple,
nous sommes preneurs |

LA FEE EXXOS

Et les 200 jeux 2 Ca fait penser & un sketch
de Thierry Le Luron imitant Mitterand au len-
demain des élecfions : *J'ai une pensée émue
ce soir pour celles et ceux qui ont cru en mes
promesses. Ces promesses, je les ai faites... je
continverai d les faire. Chose promise,
chémdu I* Alors comme ca, vous avez été
assez naifs pour croire & ces 200 jeux 2
Non, tréve de plaisanterie, ces jeux vous.
allez les avoir etle tirage aura lieu bientdt.
Mais n'oublions pas que 150 jeux sont
offerts par Exxos (ex Ere Informatique),
c'est donc avec eux que nous ferons le
firage au sort : la liste des gagnants et les
photos du firage seront dunsg|e prochain
numéro |
Finalement le mot de la fin, c'est vraiment
Exxos... Tout ce que vous avez demandé
dans le sondage, vous |'avez déja un peu
dans ce numéro et vous |'aurez encore plus
dans les suivants : la fée Micro News
exauce tous vos veeux. Et en plus, Exxos
va faire pleuvoir sur un grand nombre
d'enire vous une ondée de logiciels.
Micro News, c'est magique |
Jean-Michel Berté
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89 bis, rue de Charenton, 75012

PARIS - Tél. : 43.42.18.54 +
Ouvert du mardi au samedi
del0Ohal®¢h

Métro : Ledru-Rollin ou

Gare de Lyon

‘Promotions LOGICIELS :
MACADAM BUMPER (K7/D) 75F/120 F | BRIDGE (K7) OS5 F
LA GESTE D'ARTILLAC (K7) 95 F | TNT (D/MSX2) 149 F
L’AFFAIRE VERA CRUZ (K7) 95 F | MEURTRES SUR L'ATLANTIQUE (D) 120 F
LE CUBE BASIC (4 K7) 149 F KID KIT (L'HERITAGE, PYROMAN,
MACROHIT Je Compte, Images, Réglement
(ASSEMBLEUR MSX1 - K7) 120 F de Compte, Solfége, 1 K7 Audio,
TEX (K7/D) 95 F/120 F Stylo, etc...) (K7/D) 250 F
L’'HERITAGE (K7/D) 95 F/120 F | SORCERY 75F
LES PASSAGERS DU VENT (D/MSX2) 120F | LODE RUNNER (D) 120 F
SOFT MANAGER (D) 120 F

LIVRES

Assembleur et Périphériques
des MSX

La DECOUVERTE des MSX
Clefs Pour MSX

Trucs et Astuces Pour MSX
102 Programmes Pour MSX

.._._.
85588
MM

ALIENS - 1 MEGA

ARAMO

BATTLE OF PEGUSS

CASTLE EXCELLENT

CROSS BLAIM

DARWIN 4078 MSX 2 - 1 MEGA
FANTASM SOLDIER

FINAL ZONE

& FIRE BALL M3X2 - 1 MEGA

Cartouches en exclusivité.

Importation directe du Japon. Quantité limitée.

390 F | GARYU-O MSX2 - 2 MEGA (avec moniteur) 260 F
190 F | HYDLDE 2 MSX1 - 1 MEGA 290 F
160 F | KING KONG 2 MSX2 - 1 MEGA 290 F
260 F | KING'S KNIGHT 160 F
230 F | MONSTER'S FAIR 160 F
230 F | SCRAMBLE FORMATION MSX2 - 2 MEGA 260 F
260 F | SUPER TRITORN MSX2 - 1 MEGA 260 F
190F | VAXOL 260 F
390 F | « DRAGON SLAYER 4 - MSX2 - 2 MEGA (avec moniteur) 390 F

ORDINATEURS MSX

CANON V20 MSX1 : 990 F
PHILIPS NMS 8220

MSX2 sans lecteur de disqueties : 1750F
PHILIPS NMS 8245
MSX2 lecteur de disquettes 720 K : 3490F

livré avec logiciel EASE : Wordpro,
DataBase, Calcform, Charts et Designer +

PHILIPS NMS 8280

2 drives 720K + sourls + digitaliseur
d'images intégré + logiciel de
traitement d'image :

PUBLISET - SPECIAL P.A.O.

1 ORDINATEUR NMS 8245

+ 1 imprimante NMS 1431

+ 1 souris NMS 3810

+ 1 logiciel de P.A.O. DYNAMIC
Publisher

+ 1 MONITEUR ...

VERSION MONOCHROME

7990F

avec Moniteur VS0040 : 6490 F
VERSION COULEUR
avec MONITEUR VS0080 : 7990F

MONITEURS COULEUR

PHILIPS CM 8802 (300 x 285) : 1 990°F
PHILIPS VS 0080 (600X285) : 2950 F

MONITEUR MONOCHROME
990 F

PHILIPS 7502 :

LECTEUR DE CASSETTES MSX
PHILIPS VY0030 :

350 F

LECTEUR DE DISQUETTES MSX
YAMAHA FDO3 (SF/360 K)

1790 F

DISQUETTES PAR

3"1/2 MF/2DD (135 TPI) :
CASSETTE C20 :

10

190 F
T7F(11=70F)

IMPRIMANTES MSX

SONY PRNC-41, COULEUR : 990 F
PHILIPS NMS 1421 : 2290 F
PHILIPS NMS 1431 : 28%0F

CLAVIER MUSICAL

PHILIPS NMS 1160 : 1190 F
PHILIPS MUSIC MODULE

NMS 1205 : 790 F

MANETTES DE JEUX MSX

PHILIPS VU D001 (1seul bouton de tir) 49F
CANON VJ-200 : 99 F
QUICKSHOT VIl : 79 F
JOYPAD SONY J5-33 : 99F
QUICKSHOT V : 129 F
QUICKJOY (microswitch) : 159 F
TRACK-BALL CAT : 350 F
# SOURIS 390 F
ACCESSOIRES MSX

CABLE HI-FI POUR MUSIC

MODULE : 65 F
CABLE MAGNETO : 65 F
KIT D'AZIMUTAGE MAGNETO : 95 F
CABLE IMPRIMANIE : 250 F
ROULEAU PAPIER SBC 431 : A5F
2 ROULEAUX PAPIER

CANON TP-221 : 120 F
RUBAN SBC 427 : 89 F

RUBAN COMPATIBLE SBC 428 (les2) : 119 F

RUBAN COMPATIBLE SBC 436 : 90 F
RUBAN COMPATIBLE PRK M09 : 49 F
RS-232C : 1190F
SYNTHETISEUR VOCAL MSX 1

(frangais) K7/D : 290 F/350 F
PORT RALLONGE SYNTHE

VOCAL : 120 F
BOITE RANGEMENT

50 DISQUETTES 3°1/2 : 99 F

=



TABLETTE GRAPHIQUE

PHILIPS NMS 1150 : 1190 F
EARPHONE (écouteur espion) : 199 F
BRAS ROBOT SV 2000 : 590 F
PRONLONGATEUR

PERITEL/PERITEL : 175 F

JEUX EN CASSETTES A 29 F
ALPHA BLASTER ICE
BEACKGAMMON MILK RACE
BARNSTORMER MOON RIDER
BOOM RASTERSCAN
BUZZ OFF SALVAGE
CAN OF WORMS SCENTIPEDE
DROME SKRAMBLE
EDDIE KIDD JUMP SMACK WACKER

CHALLENGE SNAKEIT
HOPPER SOUL OF A ROBOT

JEUX EN CASSETTES A 49 F
CHILLER PANEL PANIC
COLONY PROFESSIONAL
EURCPEAN GAMES SNOOKER
FEUD ROBOT WARS
FINDERS KEEPERS SPACE WALK
FORMULA ONE SPEED KING

SIMULATOR SPRINTER
JACKLE & WIDE S5PY STORY
JET BOMBER STORM
JET FIGHTER STORM BRINGER
KICKIT STREAKER
KNIGHTIME TERMINUS
MAZES UNLIMITED THE HEIST
MOLECULE MAN TIMECURB
NINJA TRAILBLAZER
OCTAGON SQUAD VESTRON
OCTOPUSS VIDEO POKER
OH SHIT VOIDRUNNER
OIL'S WELL

JEUX EN CASSETTES A 75 F
APEMAN STRIKES ICE KING

AGAIN INTERNATIONAL
BOUNDER KARATE
CITY CONNECTION MAYHEM
CUBIT MEANING OF LIFE
D-DAY PENTAGRAM
EXERION PUNCHY
FORMATION I SNAKE RUNMNER
FUZZBALL TOP ROLLER
HUMPHREY Z2O0RNI

JEUX EN CASSETTES A 95 F
% ADDICTABALL GUNFRIGHT
ARCADE FOOTBAILL HEAD OVER HEELS
ARKANOID HOWARD THE DUCK
ATTACK OF KILLER # INDIANA JONES

TOMATOES JACK THE NIPPER lou 2
AU REVOIR MONTY MARTIANOIDS
BATMAN MASTER OF THE LAMPS
# CALFORNIA GAMES MASTER OF UNIVERS
COSMIC SHOCK RUNNER

ABSORBER i TRANTOR
CYBERUN TUER N'EST PAS JOUER
DEATH WISH 3 10TH FRAME
DEMONIA THE DIARY OF ADRIAN
DESOLATOR MOLE
EGGY

CASSETTES PRIX DIVERS
% ELITE 120 F
# GUNSMOKE 120 F
L'AFFAIRE VERA CRUZ 165 F
MANDRAGORE 165 F
OMEGA PLANETE INVISIBLE 165 F
& TERRAMEX 120 F
@ THE HUNT FOR RED OCTORER 120 F
& VENON STRIKE BACK 120 F
& WORLD GAMES 120 F

COMPILATIONS

COMPILATION 5 95 F/120 F
(Kick It, Hopper, Space Rescue, Oh Shif)

COMPILATION & 95 F/95 F
(lce, Moon Rider, Smack Wacker, Robot Wars)

COMPILATION 7 95 F/120 F
(Panique, Panel Panic, Snake t, Mazes
Unilimited)

SUPER SELLERS 1

(Jet Bomber, North Sea Helicopter, The Helst)
K7:145F, D:175F

SUPER SELLERS 2

(Drome, Time Curb, Confused)
K7:145F, D: 175F

# FUN GAME 4 (K7) 120 F

(city connection, Formation Z)

COMPILATION
DE 30 JEUX AACKOSOFT
(6 K7) 199 F
@aD) 249 F

JEUX

CASSETTES/DISQUETTES
PRIX DIVERS

REGATE 149 F/149 F

CARTOUCHES A 79 F

BUTAMARU PANTS
MR CHING

STEP UP

CARTOUCHES A 149 F

DUNKSHOT
HOLE IN ONE

ROLLERBALL
SPACE MAZE ATTACK

CARTOUCHES A 169 F
INPECTEUR Z PLANETE MOBILE

CARTOUCHES A 190 F

ANTARTIC ADVENTURE  MAGICAL KID WIZ
ATHLETIC LAND MAPPY
BOSCONIAN MIDNIGHT BROTHERS
CIRCUS CHARLIE MOPIRANGER
COMIC BAKERY RELUCS
DiG DUG SKY JAGUAR
EGGERLAND MYSTERY  SPACE CAMP
GALAGA SUPER COBRA
GALAXIAN TANK BATTALION
HOLE IN ONE PRO TIME PILOT
HYPER SPORT 1 ou 2 TOPPLE ZIP
LODE RUNNER TWIN BEE
CARTOUCHES A 230 F
BILLIARDS PENGUIN ADVENTURE
BOXING PING PONG
#® F1 SPIRIT @ BERT
FOOTBALL ROAD FIGHTER
GAMES MASTER ® SALAMANDER
HYPER RALLY TENNIS
HYPER SPORT 3 THE GOONIES
KING'S VALLEY THE MAZE OF
KNIGHTMARE GALIOUS
NEMESIS YIE AR KUNG FU 2
NEMESIS 2

CARTOUCHES MSX 2

# ANDOROGYNUS (1 MEGA)

& DEEP FOREST

EGGERLAND MYSTERY 2: (MSX 1 & 2)

HOLE IN ONE SPECIAL
METAL GEAR
VAMPIRE KILLER

# USAS (1 MEGA)

JEUX AACKOSOFT

cassefle : 95 F
cassefte $35: 75 F

ALPHAROID

BEACH HEAD

BOUNCE $5%

BREAK-IN

CHIMA CHIMA

CHOPPER 1 $4%

CONFUSED

COURAGEOUS
PERSEUS

DAWN PATROL

EXTERMINATOR $53

INCA

MR. JAWS 555

NORTH SEA
HELICOPTER §4$

disquette: 120 F
disquette $55 : 99 F

OIL'S WELL §55%

PICO PICO

POLAR STAR

POLICE ACADEMY
§55

SAILOR'S DELIGHT $55

SCIENCE FICTION 555

SKOOTER

SNAKE

STAR FIGHTER 5§55

STAR WARS 555

THE TRAIN GAME

# THEXDER

JEUX DISQUETTES MSX 2
BAD MAX (720 K) 290 F
BREAKER 149 F
CHOPPER 2 145F
& CRAFTON & XUNK 190 F
# FINAL COUNT DOWN 149 F
INFINI 190 F
LEATHER SKIRTS 190 F
& MAJINKYU (720 K) 260 F
# PLAY HOUSE STRIP POKER 149 F
RAD-X 149 F
RED LIGHTS OF AMSTERDAM 190 F
RENDEZ-VOUS AVEC RAMA 190 F
THUNDERBALL 145F
WORLD GOLF 190 F

JEUX METHODIC SOLUTIONS

K?7:95F-D:120F

NINJA 2

ALPINE SKI
BATTLE CHOPPER
®» FLIGHT DECK 2
HARD BOILED
HYPE

INDY 500

LIFE IN THE FAST LANE
MINER MACHINE
POLICE ACADEMY 2
TT RACER

ASTROMUS 190 F
INTRODUCTION A LA MUSIQUE 179 F
MUE (C) 99F
MUsIX 95 F

EDUCATIFS

ANGLAIS 2
LOS GUSANITOS
MICROPROCESSEUR

MASTERVOICE WORDSTORE
MX DISSERT PHASE 1 OU 2
TEMPO TYPING (MSX2) (D)
# LE SQUELETTE (M5SX2) (D)

R2IHLSER



@ JEU DES CONNAISSANCES (MSX2) (D) 195F
# LA DIGESTION, LES DENTS (MSX2) (D) 195 F
& LA RESPIRATION (MSX2) (D) 195 F
® GEOGRAPHIE DE LA TERRE (MSX2) (D) 195F
® ENSEIGNEMENT PRESCOLAIRE (- de 6 ans)

(MSX2) (D) 195 F
# LES OISEAUX (MSX2/D) 195 F
# LA CIRCULATION du Sang

(MSX2/D) 195 F
& LES ORGANES des Sens (MSX2/D) 195 F
# ANATOMIE de L'homme (MSX2/D) 195 F
® Géographie de I'EUROPE

(MSX2/D) 195F
# RALLY du SAVOIR (MSX2/D) 195 F
# Puzzle 1 - PRESCOLAIRE (MSX2/D) 195 F

GRAPHISME

AACKO DRAW & PAINT 95 F/120 F
CHEESE Il + SOURIS (MSX 2) (D) 590 F
CHEESE Il (MSX 2) (D) 290 F
COLOR PACK 99 F
EDDY I (C) 190 F
EDDY Il (C) + TRACK BALL 450 F
KATUVU 149 F

SIMULATEURS VOL/COMBAT
ACE OF ACES 95 F
DAMBUSTER 120 F
& 747 FLIGHT SIMULATOR 95 F/120 F

JEUX DE SOCIETE
ET REFLEXION
BACKGAMMON SONY (C) 190 F
THE CHESS GAME 95 F/120 F
THE CHESS GAME Il (MSX2,3D) (D) 190 F
CONFUSED (puzzie animé) 95 F/120 F
OTHELLO COMPETITION 195 F
SCRABBLE (en anglals) (K7) 120 F
ULTRA CHESS (K7) 95 F
MATHS

JE COMPTE (calcul + 4 jeux) 149 F
LE MINOTAURE 160 F
MONKEY ACADEMY (C) 190 F
CALCUL (©) 99F

UTILITAIRES DYNAMIC PUBLISHER
(Logiciel de mise an page) MSX2 (D) 128K RAM 490 F
AACKO BASE (Dksk + K7) g :
AACKO TEXT (Disk + K7)
BILAN PLUS (Compiabliiié MSX2) (D) 990 F LI VR ES M SX
DEVPAC (K7 ASSEMBLEUR MSX1) 245F
:&Eﬁlﬁ_‘ s Dl 159F | INITIATION AU BASIC 118 F
GUIDE DU GRAPHISME 110 F
{_TIHIIJI + Gl‘lﬁ'lhl'l'lll, an lr.l.m;ll:} ‘c} 590 F 54 PROGMMMES 78 F
N G 78 E | JEUX EN ASSEMBLEUR 78F
ROUTINES GRAPHIQUES
MX FONCTION (D) 175 F
MX GRAPH 175 F EN ASSEMBLEUR 78 F
MX MATH 175F | PROGRAMMES EN LANGAGE
MX STAT 175 F MACHINE 78 F
g%ﬁ%} ;3'5] : TECHNIQUES DE PROGRAMMATION
DES JEUX EN ASSEMBLEUR 98 F
MX TEXT (D) 175F | ASTROLOGIE, NUMEROLOGIE,
it 1908 BIORYTHMES 98 F
SOFT CALC (MSX 2) (D) 290 F
SOFT GRAPH (MSX 2) (D) 200F | JEUX D'ACTION, HASARD
SOFT STOCK (MsSX 2) (D) 320F | ET REFLEXION 110 F
TURBD PASCAL (D) 790F | GUIDE DU BASIC 128 F
TURBO TUTOR (D) 469 F | LE LIVRE DU DISQUE MSX 110F
TURBO DATA BASE (D) 690F | PRATIQUE DU MSX2 185 F
—SEGA
= CONSOLE SEGA avec 2 poignées + Hang on + 1 jeu
au choix : Fig Fighter ou Teddy Boy : 990 F
PISTOLET INTERACTIF avec 3 super jeux de fir: 449 F
LUNETTES 3 D + missille défense 3D : 549 F
CONTROL STICK (manette) 159 F
KONIX SPEEDKING (manette) 149 F
ACCELERATEUR 129 F
CARTOUCHES A 169 F ALIEN SYNDROME THE NINJA
F 16 FIGHTER WORLD GRAND PRIX WONDER BOY
MY HERO ASTRO WARRIOR/PIT POT WORLD SOCCER
TEDDY BOY BLACK BELT ZILLION
GHOST HOUSE CHOPLFTER
TRANSBOT ENDURO RACER CARTOUCHES A 269 F
SUPER TENNIS FANTASY ZONE FANTAZY ZONE II
SPY VS SPY GANGSTER TOWN MISSILE DEFENSE 3 D
BANK PANIC GREAT FOOTBALL OUT RUN
GLOBAL DEFENSE GREAT BASKETBALL ROCKY
GREAT GOLF SPACE HARRIER
CARTOUCHES A 219 F PRO WRESTLING ZAXXON 3 D
ACTION FIGHTER QUARTET
ALEX KIDD IN MIRACLE SECRET COMMAND AFTER BURNER 349 F
WORLD SHOOTING GALLERY

Pour les envols en Province, utilisez ou recoplez le bon de commande. N'oubliez pas de Joindre un chéque & votre commands.
N'oubliez pas non plus les frais de port (20 F pour les jeux et accessoires ef 90 F pour le matériel) & gjouter au montant de la commande.
Si vous désirez un crédit par correspondance, appelez-nous au téléphone : (1) 43.42,18.54 ou écrivez-nous. Les crédifs en magasin

sont immédiatement traités par Minitel.

Tous nos envols logiciels ou matériels sont faits le jour méme dés réception de volre courrer.
Pour les logiciels étrangers. nous pratiquons souvent limportation en direct, c'est pour vous I'assurance d'étre le premier servi au

mellleur prix.

Nous sommes le seul magasin en France essentiellement consacré au MSX. Notfre volume de vente nous permet de vous proposer
des prix étonnants a longueur d'année sur fout le magasin.
Nous avons toujours mis un point d'henneur lors des balsses de prix (et elles sonf fréequentes !) & faire une réactualisation immediate

de nos prix.

DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES

CREDIT CREG IMMEDIAT

Bon de commande
a retourner @ MSX VIDEO CENTER - 89 bis, rue de Charenton - 75012 PARIS

Nom O Je vous commande le matériel suivant :
Prénom

Adresse

Ville Code postal Pour un prix de :

N° tél. 3 Frais de port jeux, livres et accessoires : 20 F
Marque d'ordinateur MSX O Frais de port matériel : 90 F

TOTAL

# = Nouveauté



. SAMOURAT MICR
MSX - SEGA - NINTENDO - NEC

Cette fois-ci, Samourai Micro m'a donné rendez-vous dans un dojo de
zazen. Le zazen, c'est la méditation assise des maitres zen qui permet I
k. 3::& cesse le flot incontrdlé des pensées. Le Pruh'qunnf peut ainsi plonger g e

ans sa nature véritable, ce qui lui permet d'agir spontanément, en accord
 avec tout son étre (indispensable dans les arts martiaux). C'est quitter _
/1 I'esprit pour mieux le comprendre car il est "ecomme un esil qui voit, mais
incapable de se voir lui-m&me". Je commence & comprendre pourquoi
Samourai Micre me donne toujours rendez-vous dans des dojos japonais et |
non pas dans des lieux d'informatique...

By Samourai Micro : Je désire, avant of rencontraz-le lorsqu'il est & Pafis.
r‘ . d'ﬂborder I& reste, vous famiiiﬂﬁ,’ser un CJE‘Er ;UCHB, i] fq“ S0n Iﬂgging a .5ix
. peu avec les bases de |'ame japonaise. heures du matin en partant de son hotel
Il est important de ne pas confondre le (le Meéridien, Porte Maillot] |
menu et le repas : le zen est a la base jusqu'a la
de toufes les activités japonaises. Vous  Pplace de la Concorde. i
ne comprendrez rien aux Japonais si  Adicro News * Quand vientil gy
vous n‘acceplez pas cefte idée. Je vois & Paris 2 : . 9
que ce moisci vous avez requ des  Somourai Micro : ld, vous .
chqmpions de karaté et de judo, ce ne devenez indiscret... Voulezvous que
sont pas eux qui vont me coniredire, le  pous parfions pour une visite guidée
zen elant a la base des arts martiaux.  de Konami avjapon?
Aujourd'hui, je vais vous parler de  Adicro Mews JOh vl ohoull |
Konami. Je pense que vous allez avoir Sameourai Micro : les bureaux. de
 des surprises car il est frés difficile pour  Konami sont  situés ‘dans plusieurs
des Ffrancais de comprendre comment ~endroits : la section publication/vidéo/
fonctionne une compagnie japonaise. : i R
Toutefois, les utilisateurs de micro sont
certainement plus aptes que d'aufres &
accepter la nouveauté car méme s'ils
n'en sonf pas foujours conscients, ils sonf
trés ouverts intérieurement.
- Micro News @ Merci pour nos lecteurs |
¢ Somoural Micro: Bon, bon,  conli-
. nuons... la société Konami a été créée
. en 1969 et elle emploie aujourd'hui
. 350 personnes, avec une _moyenne
' d'dge de 26 ans. Son président, Fumi-
. hiro Hishikawa, a 63 ans et il fait tous
les jours 10 kilomeétres de jogging, quel
_que soit le temps. Si vous voulez con-
~_naifre les secrels des prochains jeux
. Konami, mettezvous en tenue de jogging

T Fumihifo Hi;hr’kﬁvfa |

~ les bureaux sont sous le signe de la
~clarté et de la propreté. Clest en fait |

aussi  luxueux qu'un grand hotel ot
dailleurs, s'ils le désirent, les employés

§ peuventy passer la nuit. lls disposent de

| chambres, d'un restaurant, de salles de

~ gymnastique et de musculation, de sau-
.~ nas. les architectes ont voulu en faire

{ avant fout un lieu qui favorise la créati-

.':::'-.Vi'_léi-.'.' dge e R
1o ploport des compagnies japonaises
. ont un credo qui résume briévement la
;._-_--_..'Ehilﬁ;éﬁ]:ihie dela société. Voici celui de

onami : ‘les gens sont la seule source

au

oroduction a i
'unité respol

 de brilance. Pensez d'une maniére cos
_mique, dédiez vos efforts, laissez vos
emofions circuler librement. Dirigez le-
iiera e - Ce nest plus du business,
_clesfdu mysficisme |




)

poud
iy

E;IUS grosse insulte que vous I::uissiez
ire @ un mailre zen, c'est de le quali-
fier de mystique. Ca n'a rien a voir, le
zen est fout entier tourné vers la vie et
I'instant présent, vers l'action. En prenant
du recul par rapport aux pensées
(l'esprit], on arrive & éfre vraiment dans
le présent, ce qui est une forme
d'immortalité. ‘lci et maintenant® est une
expression zen qui a d'ailleurs été
reprise par votre président, pour un de
ses livres... Mais il n'y a ni dogmes ni
croyances. Ce n'est pas une religion.
Micro News : C'est compliqué fout
¢a...
Samoural Micro : Non, c'est vous qui
étes compliqué. le zen est un refour aux
sources, d l'‘énergie fondamentale qui
est a l'origine de toute chose, a la simr
plicité de la vie. Il faut apprendre a dé
sapprendre, ce qui n'est pas toujours
tacile, surtout pour un occidental qui
pense trop et qui s'identifie @ son men-
tal... Pourtant, s'il était né dans une aulre
famille ou dans un autre pays, son lan-
ge, sa mentalité, sa maniére d'étre et
e penser seraient différentes, ce ne
ut donc éire la sa véritable nature. Si
'on pense que l'on n'est que sa pensée,
l'expérience de la non-pensée est terri-
fiante. 'Faire zazen, c'est rentrer dans
son cercueil’ disait le maitre Deshimaru.
Micro News : Clest pas frés gai tout
¢a...
saomoural Micro : Lo mort est inévi-
fable... Par les exercices zen, on expéri-
‘mente la mort du soi, la fin de la pen-
sée. Chaque instant est une mort et une

renaissanc, risn ne se ciée, fen ne se.
_pardela la mort il y o .unﬁ,?:éfiﬁ_r%ig-

. enthousiasmante. Cette énergie, les dif-

féiéﬁi;é;"*[:'mﬁquaﬁr issues du zen permet
__fent de la

116 |

fréquenter, de se recharger

S8 L LA L . 3 X
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 Nos frois pnnmm”mmmw
laissons :

 créalrice, dans une sfructure’ |
intégrés dans nofre

_ avec une vision du fuf
ouvertet

dessus. la plupart des Japonais, qu'ils en
soient conscients ou non, sont imprégnés
ar cefte culture et c'est I'explication de
eur force. Regardez ou en était le Japon
en 1945 Vous imaginez ce que c'est de
rdre une guerre aprés avoir recu une
ombe atomique ¢ Et regardez mainte-
nant... :
Micro News : Pourtant 'l'endaka”, la
hausse du yen face au dollar (+72%
depuis septembre 85) a été, pour le
Japon, une menace aussi grave que les
deux grands chocs péfroliers. _
Samoural Micro @ Justement, c'est un
exemple _ ce e
notre faculté d'adaptation. En seulement

deux années, nous avons réussi A inver-

ser cefte tendance en multipliant les

implantations & l'étranger. les inveslisse-

ments hors de nos frontiéres ont aug-
menté de 70% en 1986 et ce rythme a

été maintenu en 87 et se poursuit encore

auvjourd'hui | Un quart des postes de rélé-

vision sont fabriqués hors du Japon Et;__.':'."

dans cing ans, ce devrait &fre la moitié.

Pour revenir & Konami, les ventes ont |
plus que doublé en trois ans (19 billions |
de yens en B87) et les bénéfices 87 |

étaient de 4,6 billions de yens.

Micro News : Quels sont les Ei:SPBC' .'
fargeanen

tives de Konami dans le proche .'

- Samoural Micro’s Laissons la) parele a0 ¢
- Fumihiro Hishikawa... 'On dit que notre.
 sociélé n'a ni précédents, ni réfrences,
ce qui représente un immense défi surle
plan créatif. les perspectives de Konami =

pour le futur sont basées sur le

[

haute fechno

ons une grande liberté

s bien organisée sont

{jepmpagniajaune

arfait de notre force et de

e funr sont basées sur le poleniiel
créatif des |aunesasacmé q une Iés g

Micro News : Quels sont les prochains
nouveaux jeux Konami sur MSX @
Samourai Micre : les deux grandes nou-
veautés de la rentrée seront Parodius et
King's Valley 2. Parodius sera un jeu
d'espace qui réunira les principaux héros
Konami {le pingouin, Popollon, le samou-
rai} dans une mégarom MSX1. King's
Valley 2 sera dispenible en deux ver-
sions : MSX1 et MSX2. On attend éga-
lement pour MSX2 une nouvelle car-
touche Games Master 2, un Baseball
et un jeu infilulé Rack ‘em Up, qui a éé
testé dans “Insert Coin® du n°11 sous le
nom de Break Shot.

la suite de Nemesis et Salamander

s'appellera Vulean Venture. |l y aura

sept mondes différents & explorer, avec
plein de nouveaux gimmicks dont une
douzaine d'armes di?érentes !

Pour le moment, ka sortie de Knightmare
3 a été repoussée mais un jeu Konami
fait fureur au Japen, il s'agit de Snat-
cher, en disquette 3.5°, mais il sagit
d'un jeu d'aventure dont l'importation
semble aléatoire,

Micro MNews : Puisque vous en avez
parlé, y a+il des nouveautés Konami en
jeux d'arcade ¢ :

Samourar Micro ;. Bien sor. Deux titres

devraient faire parler d'eux : Main
Event et chacﬁz

r Flight, que vous

i



découvrirez bientst dans ‘lnsert Coin®. Micro News : Clest vrai qu'ici nous fai-
le premier est un jeu de catch et le deu-  sons un journal. Nous ne vendons pas,
! xieme une course de voilures inspirée de nous n'imporfons pas, nous nous confen-

P
oy

HEETS

ise

=

=

4 U“ jeu qui rappelle un peu Lay

| Chez T&So, signalons Psy-O-Blade,

: -'d?eﬁpiann:c_xge;_"_-_,_} A )
. Migo Newrs - Des dates de sortie pour

FI Spirit. la nouvelle tendance est
d'ailleurs de faire des conversions en

arcade & parlir des jeux pour ording-

feurs, ce qui est le contraire de ce qui

se faisait auparavant.

Certains lecteurs de Micro News dési-

rent peut-élre devenir membres du

Konami Software Club anglais qui

édite une lefire mensuelle dans ?aquel =

ils trouveront des trucs de jeu, des infor-

mations sur les jeux a venir, des lettres

d'autres utilisateurs, des fests de jeux,

des concours, efc. Attention, ceffe lefire

mensuelle ne parle pas seulement de

MSX mais aussi de fous les jeux Konami,

aussi bien en arcade que sur Ninfendo.
le montant de la cotisation annuelle est
de £8.50, payable seulement par man-
dat international en livres sterling :

Konami Software Club, Bank Building,

‘Bank Street, Newton Abbot, Devon,
TQ12 2I, Angleferre.

Signalons é%a!e.*meni que Konami a
demandé & l'imporateur officiel fran-

~ ¢ais, Maubert Electronic, de prendre les

mesures nécessaires pour combatire le
piratage en France. Vous ne pourrez pas
dire qu'on ne vous a pas prévenus, OK 2
Ceux qui prennent le train en marche

 peuvent se procurer les numéros 8 ef 9

du journal, qui confiennent une enquéte

. compléte sur le piratage. e
 Micro [News : En dehors de Konami,

| Tt o ot e

]

et qui sera festé sur la console
e

(o< Mors ca, et une

tons d'informer, de fester les jeux, de
fenir les lecteurs informés. Or, par rap-
port au MSX, ca commence & devenir un
vrai casse-léfe...faponais : cerfains lec-

feurs se plaignent que nous festons des

feux qui ne sont pas encore disponibles
en France pendant que d'autres nous
demandent de leur parler des nouveau-
lés japonaises |

Il 'y a une désaffection fotale des édi-
teurs francais pour le MSX et cerfains
lecteurs sont furieux car, d'aprés eux,
nous sommes des fraitres qui ne parlons
pas assez du MSX. Mais, une fois
encore, nous ne pouvons pas parler
d'vne actualité qui n'existe pas | Nous ne
demanderions pas mieux que de fester
350 nouveautés MSX par mois mais si
elles ne sont pas la, nous ne pouvons
quand méme pas les inventer |
[Heureusement que nous ne faisons pas
un fjournal genre ‘Déleclive’ car avec
des raisonnements pareils, cerfains lec-
teurs nous demanderaient d'aller gssassi-

ner les gens dans les périodes creuses,
histoire de faire de la copie ll.
D'autres lecteurs font référence au jour-

nal Micros MSX qui, lui, "ne parle que
de MSX". Evidemment, c'était un
- 'mensuel’ qui sorait tous les neuf mois |

En neuf mois, il se passe plus de choses

‘quen un mois, ¢a permet de mieux rem-
s _ _plir son numéro. C'est ce que nous allons
. quoi d'autre sur MSX au jﬁf@n_ ¢ faire avec les numéros hors-série, ot

el - . ) &
SCIROUraE IVCED v

. sofie du céldbre
- R-Typ#;'_'dé‘i_fi;--' il
v i lesté'.dnﬁs_ﬁ_.éj' B
P joumnal pourla’
L™ console NEC efdans
B “insed Coin. Puis la sortie.
~ d'Aleste en mégarom MSX?E

| pour MSX2, Un jeu dlarcade ef

nous condenserons plusieurs moijs
d'actualité. Ef puis les choses changent
vite dans la micro: 4 I'époque de
Micros MSX, l'actualité du MSX n'avail
rien & voir avec ce qu'elle est
aujourd'hui. Signalons aux nostalgiques
de ce journal que leur affente du pro-

chain numéro risque d'étre encore plus

lon
fe

ue, car Micros MSX n'existe plus ef
eposé son bilan. De foute facon, en
France, un journal ne traitant que du

MSX n'est pas viable. Ca peut durer

quelques temps, mais c'est touf. Nous
reviendrons en défail (dans le hors-série] ©
sur [histoire du MSX et les raisons de.

son échec en France..

 Samourdi Micrio : Bt pan | C‘-éﬁi b';eh'i;h-, a8
s _ fiston, faut toujours

 meftre les choses

| Pt page 142

i g RO e S G
o que . d'i'f_-.ﬂ_it-. o
. grondpére qui élait.
. shogun au siécle
. demier. Avec son
~ sabre, il coupait .
 son adversaire en -
“deux en 3/4 de

¢c'est un tort) sur : sa fille (tha |
lovely...}, son hélicoptére, ses voi- it o
lures, ses golts et ses couleurs, le ' it
Walkman vidéo & magnéloscope incor |
poré (c'est pas un gag !} et le nouveau
_minidisque laser {8 cenfimétres de dig-
-mefre et 500 mégaoctets) |
Samourai Micro, cest trop |

. le mois prochain, nous ftesterons les
. jeux MSX suivants (ils sont disponibles
 en France !} : Rastan Saga, Drid,
- Ninja Kun... et bien d'autres | la mai-
. son ne reculant devant aucun sacrifice,
nous vous offrirons également un spé-
cial SONY avec tous les secrels de
son célebre PDG, Akio Morita. Tout ce
que vous n'‘avez jamais vouly savoir (et

i |

(Sl " 1 h
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L'intérét des vacances, c'est que les gens en reviennent reposés et avec

une foule de détails amusants & raconter. Généralement, ¢a parle de sable -

chaud, de plage, de drague et de tout les petits riens qui rendent suppor-
table I'éloignement d'avec sa machine préférée, puisque le portable ST
n'est pas encore dispo. Ca, c'est pour les gens normaux. Prof ST, lui,
semble avoir passé ses vacances entre un 68000 et une pile de dis-
quettes. Pour noire plus grand plaisir, certes, mais le povret n'est méme
pas bronzé : il est vert, et sa raison semble avoir définitivement sombré.

A e e Mol ¥
il N R A =

Alors Prof, ces Dans cette simulation

caméra le suit et on le voit évoluer sous
l'eau. Moi, la fois oU j'ai voulu en faire
autant, il n'y avait pas d'eau. Enfin, reve-
nons d nos crodfons. Or donc, Summer
Olympiades est rempli de petits détails
bien agréables. Remarquez, il faut dire
qu'on est plutdt gatés ces derniers
temps, et les lendemains s'appréfent &

"vacances” ¢ de course don

Professeur ST @ Star Ray, de Logo- ['éditeur ne sera pas
tron, arrive. Aussi beau que sur AMIGA  dénoncé, la page de |
(et toc 1} puisque reprogrammé par présentation laisse &
Steve BAK [Monsieur GOLDRUNNER). augurer d'un super =

fB1.70

=

Imaginez que ce lype a réussi I'exploit jeu. le temps de choi-
d'afficher sept scrollings simmulianés. A  sir son véhicule dans
I'écran, ¢a nous donne donc un jeu un menu digne des (BB
d'arcade hyper beau. Vous connaissez plus grands, el
le principe, un appareil quelconque lici  pfffuit... c'est moche, =2
un vaisseau spatial] se proméne, vu de lent et tremblotant. S
coté dans un paysage scrollant. Ben Beuark ! '
voila, z'avez tout compris : cest pareil /Micio Bews
mais en sept fois mieux, du reste, c'est
la que j'ai passé mes vacances.

Miera: INe Curieux endroit, non 2
[Surtout, ne pas le contrarier, il pouraif
devenir dangereux).

; Allons B
Professeur, ne vousg =
laissez pas abalire B
pour si peu ef parlez-
nous plutét de [a
suife.

Profecseur ST 2 Summer Olympiades
de Tynesoft est bien plus que le éniéme
clone de la série d'Epyx. Si les jeux pro-
posés n'ont rien d'originaux, I'ensemble a
' toutefois le meérite
d'élre bien ficelé et
4 de comporter des gra-
phismes, heu, waow.
Par exemple le 110 m
haies : le stade est
| représenté vu de hatt,
‘admettons & 45°,

&

rofesseur SI 1 Pas eu le choix | Ma
voiture est tombée en panne. Je l'avais
achetée sur sa bonne mine, comme les
voitures du catastrophique Indy 500.

- commence, l'‘angle de
*  vision change, comme

si la caméra nous mon-
== frant la scéne se bais-

tsait. Un  autre
‘exemple,
‘geon : la piscine com-
‘porle un fond franspa-

bt e

James Bond dont e
~nom m'échappe. Ainsi,

Summer Qlympiades

chanter.
Ainsi, Ocean France, chargé de conce-
voir et développer des logiciels

d'arcade dont les droits ont ét& achelés

par Ocean aux grands de ['arcade

Lorsque  la  course

le  plon-

{Konami, Taito, efc...], prépare une ren-
trée fracassante, Ce que j'ai vu de leurs

jeux explique pourquoi le géant anglais

espére autant de cette nouvelle équipe
d'élite. Figurez-vous qu'ils ont frouvé un
moyen idéal pour obtenir des jeux sur
micro quasi-identiques aux originaux de

salles. C'est fastoche : au moyen d'une
savante bidouille en fonction de la care,
“ils transférent les graphismes et les
les micros, Ensulle, une ou
deux routines bien placées et roule
Albert {sincérement, c'est un fout pefit
‘peu plus compliqué] | Du reste, je vous =
monirerai bientdt les phofos des versions

sprites sur les micros.

micmaLy 4

rent comme dans un

t 420 | lorsque e plongeur
TEEFE rentie dans l'eau, la

ou deux carles posfales. Vous voyez la
curieuse valise en métal, la, avec plein. =

Micia bews & Mous n'avez rien d nous
montrer, alorsiel I

. ¥ ARy SRR Tt A L
Hrofesseur 3T 208l s ll-c_ﬂ_

P ARR LY

py acheter une
Vous voyez la

2y
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&

de boutons et d'interrupteurs 2 Il s'agit ni

plus ni moins d'un Dragen Ninja
d'arcade recarrossé pour l'occasion.
Etonnant, non @ Avec ses six tableaux et
| ses bruitages digitalisés, Dragon Ninja,
qui devrait sortir avant Noél, sera aussi

";1 . fidéle & l'original que Dupont ressemble
| a Dupond. Un must je vous dis | Promis
jure, je l'ai vu, Je sais méme que le but
du jeu est de délivrer un président ricain,
que les combals se font @ main nue, au
nunchaku ou encore au katana et que l'on
pourra y jouer & deux. Et ce n'est pas
fout : Opeération Wolf, de Taito, sortira
aussi dans le méme temps. Alors la c'est
encore plus fou : 3 disquettes bourrées

niveau fait 580 Ko {non compacté, of

.......

i

~_nombreux sur la version micro |

i

~ un moniteur ST, qu'estce & chat 2
' urﬁ-uw%w ST _-:::-.G'_é'a_t'_‘d'w'ﬂt le Ma
~ une simmulation de course

. socle en bois sur lequel frone figrement |

I'Ouest}. le n'en sais pas

‘@ craquer. Clest pas compliqué, chaque

course] et il y a six niveaux dans le jeu |
Je ne vous parle méme pas des dessins

| change). Comme dans &
Ultima, les personnages k&
‘avancent sur une carte

entendu, tout cela
bouge & I'écran mais -
 comme il faut foujours
.en : - &3
" encore plus beau et des
i, scénes  extérieures

~ méme faille que ceux du jeu d'arcade. Bt £
 dire que le programmeur m'a froidement
~_annoncé que les sprites sont encore plus

oo L Er ce bizarroide joystick:

~ agréée par I'ACO (Automobile Club de

2 revnﬂﬂ*lﬁle suis ﬂbwfumenienrﬂéﬁufé
~ de dire que le ‘vrai* Typhoon (Konami)

1 sortira  prochaine-
ment, foujours from
Ocean France {ah...
the french touch of
class) et que pour
faire bonne mesure
et aussi un peu his-
toire de patienter,
{ Guerilla War,
| développé par Pres-
{ fasoft mais distribué
® par Ocean, devrait
arriver @ temps pour
vous consoler de la
rentrée des classes.
 J'allais  également
oublier de vous par-
S ler de Where time
stood still, un arcade aventure égale-
ment annonce.

woA

s

News : Diable, quelle jolie
Prolesseur ST : Alors la suivante devrait
vous plaire encore plus. Imaginez un jeu
de roles, mélange de Gauntlet et
d'Ultima. Comme dans un |dR, la gestion
du personnage est pointue ef comme
dans un jeu 3 arcade, le susnommé per-
sonnage se déplace au joystick dans un
paysage vu de haut. Ca s'appelle Gold
of Realm et c'est &dité par Magnetic
Images. Alors 2 Pas de réponse, je con
tinve : imaginez un jeu =

de réles, mélange de E
Dungeon Master ef &
d'Ultima. Comme dans -
un JdR, la gestion du
personnage est pointue *
{ensuvite le texte

et comme dans DM, ils
se déplacent dans les
souterrains. les plus
sombres. ..  Bien

faire plus, clest

e s S

Where time slood shill

efc...] viennent pimenter le tout. Ca
s'appelle Dragon's Flight et je ne con-
nais pas 'éditeur. Pour me faire pardon-
ner, je peux foutefois vous apprendre
que l'on doit rédliser 12 travaux, qu'il
faut voyager d'ille en ile, quiil y a 11
villes, 26 sorts qu'il faut apprendre dans
le grand livre je la magie (lequel gri-
moire doit étre découvert), 5 races
(Elfs, Nains, Humains, Orques et dra-
gens) et enfin que la care prend a elle
seule 380 Ko, ceci expliquant pourquoi
le jeu tient sur 3 disqueftes.

Cette fois<ci, le Prof est lancé et comme
en transe, il parle, parle. J'ai attendu
trop longtemps, diratil aux infirmiers

T

OIGITAL
AEWORH

_ campagnes, -

L KRRy | 2 =2k
0 deE T

# venu le chercher. Exolon de Hewson. Il
4 s'agit d'une sorte de Barbarian (celui de

1 Psygnosis. Il'y a plein de tableaux, plein

~de sprites qui bougent dans tous les
~sens. Comme il se doif, les animations
_sont. parfaites et les graphismes itou.
Victory, dont l'éditeur est encore
';_f._'i,ncdrih'u_!' n’i:_l'-'_pqs |'_¢|ip ‘mal non plusfﬁe \

 futures ocupations incombant & un fie

systéeme solaire est affaqué par des
_ extrarterresfres ef, comme par un fait
evxfrés , le commandant du vaisseau spa-
‘tial seul capable de metfire un terme a
. cette situation; je vous le donne en mille,
SR G

fait
t vous | Vu les grophismes e les




-------

:
[

capitaine dans volre genre, (carte, pilo-
tage, défense, elc] vous ne devriez pas
avoir a vous plaindre de Victory.

Micro News : Professeur ST, le manque
de vacances vous réussi a merveille !
Professeur ST : PHf, ne vous moquez
pas et parlons d'un sujet grave. Que
pensez-vous de la gluantissime soupe
que l'on nous sert au Plop 50 2 Ah, je
vois que nous sommes d'accord. Eh
bien, ?‘n Be on Top, de Digital Art-
work va vous permetire de faire vos
premiers pas dans le show biz. Essayez
d'assurer un maximum lors de votre pre-
miére 1élé. Maniez les synthétiseurs
avec brio et composer le hit en béton

i

sE LBEKX

| “ I !_.::i!.'-.i.j |

trée {oui, je sais que cela _ft:‘:j_li'un}e_' phruse
bizarre). Remarquez, en fait de bizarre-
ries, que diriez-vous d'un nouveau logi-

Trip @ Tron est destiné aux possesseurs

leur, un peu comme Colour Space mais
synchronisés avec ce que vous jouez.

| jui vous propulsera a la premiére place

d'avant la troisiéme guerre mondial).
Micro News :

u Top Ten. Graphismes soignés ef lon  Micro N
' ' (décidément, il a e

nous promet que la musique sera a la i
hauteur {oui mais laquelle 2). To Be on que mon ST -faéat;r;f,'qﬂ' le chat de
Top devrait lui aussi sortir pour la ren- copine I'a con

e

i

ciel de ce bon vieux Jeff [Minter, s'pas).

de synthés Midi. En gros, ca permet de
réaliser des ‘lights shows® sur écran cou-

De nombreuses configurations sont pos- _ v
sible. Idéal en écoutant le demier Dono-  copine dans une caisse 2

van... [musicien super cool datant Micto News : Clest mol qui inferviews,

ici (surfout, rester calme). Ne mlaviez

Quaip, good fip, Prof o

ncore plus disjoncté  in

ndu avec sa caisse. le P

ST, pas ma copine|, Euh... et sinon, quly
m'aviezvous pas déjd parié dun foot
. bﬁ‘ﬂ futuriste .(D{)IUFI‘, pﬂf mﬂstﬂﬂfﬁl‘l { c:
Vector Ball, je crois. Vous savez bien,
celui o0 'on peux fover d un ou deux ef

dont tous les graphismes sonten 3D @

Professeur ST 2 Si, mais ce n'est pos le
jeu du siécle. Autant ne pas insister la-

dessus. Ainsi donc, vous meflez voire

mis que l'on aurait

s |
S Thonepson,




— D une lune argentee se detache
une forme effrayante qui gronde vers sa destmee

Une rencontre classique entre deux des LE GRUMMAN AVENGER ... un chef-d’oeuvre

g, d’engineering aéronautique, spécifiquement
fﬂrc\es les plus fﬂl‘l_'llld{.:lb'l_ﬁs d_E leur concu pour combattire la menace grandissante
espece que I’homme ait jamais concus. des bellicistes et protéger les flottes occidentales
des attaques aériennes et navales.

NIGHT RAIDER est la culmination passionnante
de tous les aspects de cette rencontre et
capture a la fois I'action et la simulation

d'un des conflits humains les plus
memorables.

ACTION

LE BISMARCK ... 1a machine de bataille
la plus terrifiante qui ait jamais hante
les mers.
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le capitaine Pixel est un cas. L'autre jour, je suis allé chez lui : il possede tous les
ordinateurs 8 bits qui aient jamais existé. Par conire, ne lui parlez jamais de 16
bits, ca lui donne de l'urticaire. Et tous les mois, ce fidéle capitaine plonge pour
vous dans l'enfer des éditeurs pour vous ramener les nouveautés Commodore 64,
Amstrad CPC et méme Thomson, Spectrum et Atari 800 XL. Atiention, le voici

- T w ———— e e

qui arrive. Gaaaarde 4 vous !

o~

Capifaine Pixel © Repos. Alors, les p'tits
gars, j'espére que vous vous étes bien
reposé pendant les vacances | Parce
que, croyez-moi, on va en chier. Il va
falloir lutter pied & pied contre
l'offensive des 16 bits. Nous perdons
du terrain tous les jours, surtout a cause
des déserfions...

Micre News : Des désertions mon capi-
taine ¢

Capitaine Pixel : Et oui | Enormément de
pefits ‘gars nous lachent pour filer vers le
ST ou, de plus en plus, vers 'Amiga. Du
courage : je vous apporte plein de nou-
velles qui devraient vous permetire de
résister encore un moment. Par quoi on

commence ¢

de ‘Gold, Silver, Bronze signé Epyx.
Il s'agit d'une compilation extraordinaire
regroupant 23 épreuves sporfives. Vous
connaissez strement Winter Games et
vous vous rappelez qu'il est fabuleux sur
CPC. Et bien dans cette compilation,
vous découvrirez également Summer
Games | et Il. Oui, vous avez bien lu :
c'est une compilation avec 70%
d'inédits. Et quels inédits | Summer
Games | et |l furent, sur C64 ou Apple,
parmi les plus grands softs de tous les
temps. J'ai eu ?a privilkge de pouvoir
jeter un coup d'ceil sur les versions
CPC : époustouflant | Du niveau de Win-
ter Games, c'est & dire cent coudées au-
dessus de la production courante sur

wee CPC. || mériteraient

TR e

une médaille d'or,
ces pelits gars de
Epyx. Je wvous si-

la compilation sort
également sur C64,
mais les commodo-
ristes connaissaient
déja tous ces softs.
Gold, Silver, Bronze
est l'achat obliga-
toire du mois pour
CPC, quitte a bouf-
fer du pain sec et
des asticots pen-

s pouvoir se l'offrir.
Micro News:Y'a lg
parcours du combat-

=i

A M foriNews iikar le €CPC, i vous vou-

pendant quaire Eum‘ﬂnrr _confinuans

7 donna Alors ['ai décidé qu'on commence ' lent. L& encore, {'ai eu la possi
~par le CPC, ne discutez pas. le grand

'igm::ie- d'ailleurs que

danfs six mois pour

‘fanfdedans &
‘Copildine Bixel < /S]
vous confinuez d
faire le malin, je
vous colle au trou

il t Avos ordres.... Heu, Games : Winter Edition, déja superbe |
“merde, non, les ordres c'est moi qui les = sur C64, arrive sur CPC et il

el e disc | fester la préversion : un peu moins de
_ événement de lo rentrée Clest la sortie  couleurs que sur C64, mais une anima-

)

tion étonnante. Un must, encore une fois.
Finissons avec Epyx pour signaler
l'adaptation de 4 x 4 Off Road
Racing, déja trés bon sur C64 et dont
on espere beaucoup.

Micro News : Mais mon capifaine, on
est en France ici, on pourrait quand
méme parler un peu des logiciels fran-
cais. ..

Capitaine Pixel 1 Un peu de respect ou
je vais me facher | Vous voulez des logi-
ciels francais, alors en voild. Avant tout,
je vous conseille d'aller faire un tour
dans les pages news ol vous aurez

Sy

e e
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aussi pas mal d'informations. Lericiels
nous prépare plusieurs softs étonnants,

‘dont nous vous parlerons en défail le

mois prochain. En attendant sachez déja

_que vous découyrirez dans Micro News
d'octobre : A 320, un jeu d'aventure-
simulateur de vol sur fond de détourne

ment d'avion trés original, entiérement.

bdti a partir d'images digitalisées. Il pro-

_ met d'étre un des grands jeux de la ren-
trée et a été réalisé par le studio
d'Annecy [les créateurs de Pharaon ef
de Forteresse). loriciels travaille aussi
sur 944 Turbo Cup ef nous a méme
. pfoposé un nouvequ -iggﬁtif—‘.k:sﬂr._i'giﬂﬂi enl
rigolo (cf news). Cété

A tre Informatique,
don, Exxos, Le Messie est enfin

a e fin un compila

(Tl
2 B |
Lol T

. plusieurs mois pour cause de debuggage
intensif. Sinon, je peux vous annoncer
officiellement la sorie de Bloo

[
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€64, Thomson et Spectrum en sep-
tembre, ce qui devrait faire plaisir a pas
mal de monde, isn't it 2 Jade, le généra-
teur de jeux d'aventures de MBC, ultra-
perfectionné, est terminé. Nous I'avons
eu trop tard pour faire paraitre le test,
mdis nos premiers essais semblent réyvé-
ler un logiciel trés performant, netiement
supérieur aux précédentes productions
de la société.
Micro News :
font 2

Capifaine Pixel : J'allais y venir. Je vous
annonce une grande nouvelle : FIL est
enfin passé d la vitesse supérieure et les
nouveaux logiciels que j'ai eu le privfléf;e
de voir sont dix fois meilleurs que les
précédents, D'abord, High Epidemy, un
jeu d'arcade/aventure trés mignon et
marrant sur CPC, qui est aussi un four de
force technique {il utilise toute la hauteur
de l|'écran, comme Donkey Kong ou

Et FIL, qu'estce qu'ils

Arkanoid). le scénario et I'action sont

sympas : sOrement un futur hit pour les
jeunes joueurs. Ensuite, FIL n'a pas laissé
fombé le €64 puiqu'ils vont sorfir le
Tour du Monde en 80 Jours, jeu
d'aveniure au scénario bien .trcwcsi‘lé.
Seule déception, les graphismes ont une
cerlaine personnalité, mais ils sont en
noir et blanc et parfois un peu légers. Un
bon jeu en tous cas, qui vous passion-
nera des heures durant. Je peux vous le
dire : je m'y replonge tous les soirs avec
plaisir. Autre jeu d'aventure signé FIL,

mais sur Amstrad cette fois<i, La Perle

d'Arion. |l se passe en Gréce anfique et

ost entiérement géré par icone. Et fenez

vous bien, il o été créé

par deux jeunes
de 13 et 15 ans !

Et je peux méme

vous révéler qu'une version Thomson est

en cours.

i =

sSummesiime
- y ’/ﬁ"?ﬂf?f

OLOMON'S KEY
'BRAVESTARR
CAPTAIN AMERICA
~ TRANTOR
W 5
TRYGAR

Micro. News : Eh . bien, dites-moi, y'a
plein de nouveautds, ou je réve 2

Capitaine Pixel : Et encore, ca ne fait
que commencer, il m'en reste dix mil-
liards. Il ne faut pas croire que les édi-
teurs ont passé I'été sur la plage
[INDLR @ nous non plus d'ailleurs). Au con-

. e
_ ;s

: ,_'_ 1._._'_"1-_1;_., S :.-.- -
Vindicalor, CPC A

traire, ils ont travaillé comme des ma-
lades pour préparer la rentrée qui
s:annonce vraiment frés riche. Allez, au
hasard, je commence par Imagine. Voici
leurs deux
€64, adaptation superbe d'un jeu
d'arcade signé Konami. le super géant
des salles dgurcudes, j'ai nommé Opé-

ration Wolf (cf news) est qussi adapté
sur CPC. Jai

PU en voir des bouts ef je

L e SR T

bt i |

ne sais pas si jaurais le courage
.dfqﬁandre-_iusqurﬁ sa SGﬁiﬁ-.'hﬂﬂﬂﬂrgh_-

Micro. News @ Au fait, mon ca ifaine,

rochains hits : Typheoon sur

rIgne; sar ela 2 i e
i Coplidine Pixel - J't'en pose des ques
= : : ~tions 2 ['ai été a la mer. Sans transition,
s e = ' . ~je vous annonce la sorfie de Vindicator

- ' =4 sur CPC chez Ocean, un jeu d'arcade

- Vous dvez éfé a la mer ou g la mon-

] qui semble de qualité et sera aussi dispo

<< § sur C64 et Spechum. Quand vous lirez =

- ces lignes, vous risquez d'stre & la fin

~ de vos vacances. mais essayez quand

- meme de vous procurez "Summertime

_ Special’, une compilation spéciale ét6
s =5l dUS Gold, avec Rygar (nul), Salomon's 0

b e e




[super]), Captain América (pas mal} et
World Class leaderboard [j'adore).
Bref, un bon truc pour C64, CPC et
Spectrum.

Micro News : Moi, j'aime bien la mon-
tagne...

Capitaine Pixel : Alors, réjouissez-vous :
Microids sort enfin Super Ski sur

-------------- Sup ski, C64
€64. Un des meilleurs softs de I'année,

vous pouvez me faire confiance. Chez
[ ] " " £
Electronic Arts, je voudrais signaler

l'adapiation de I'excellent The Train sur
CPC en septembre et la sortie d'un vol-
ley-ball *Serve & Volley" sur Co4 en
octobre que j'attends avec impatience.
Micro News : Tu veux mon smash dans
la gueule 2

Capitaine Pixel : Non merci, jamais entre
les repas. Sinon, je signale que le fabu-
leux Virus, de Firebird (cf p.50) sera
adapté sur... Spectrum. Pour les autres
machines, on ne sait pas encore. Y se
foutent un peu de notre gueule, je trouve.
Et Virus sur Spectrum, je demande &
voir, quand méme.

Micro News : Tiens vous ne m'avez pas
tellement parlé d'US Gold. Ils se sont en-
dormis, ou quoi ¢

Capitaine Pixel : Vous me ferez trente
pompes pour insolence. US Gold an-
nonce en effet (comme d'habitude) un pa-
quet de nouveautés, parmi lesquels le
plus loufoque (mais pas le plus mauvais)
est sirement PSYCHO
PIGS UXB, sur CPC,
une histoire affolante
de bombes a retarde- &
ment qui font exploser [
des cochons & qui on %
peut donner des coups [t

tesse de jeu. Il y a quelques mois, Mi-
cro News avait testé Great Giana Sis-
ter sur ST et Amiga : je vous annonce
maintenant la disponibilité des versions
CPC et Cb4, qui sont toutes deux excel-
lentes. J'allais oublier, c'est programmé
Ear Rainbow Arts et distribué par GO |
ar ailleurs, ['ai réussi je ne vous dirais
pas aprés quelles bassessses, a jouer
avec la préversion de |'adapiation de
1943 par GO sur CPC | Clest excel
lent. Pas un jeu génial, le jev d'arcade
ne |'était pas, mais un truc parfait pour
séduire les fans du CPC : mignon, bien
animé, rapide, etc. Wizard Warz de-
vrait bientét sortir sur CPC et Ch4, mais
malheureusement, il est déja quelconque
sur ST, alors... D'ici a la #in e l'année,
les grands jeux US Gold seront le fabu-
leux Thunderblade, qui promet énormé-
ment, Bushido, que nous n'avons pas en-
core pu voir, et Echelen, un jeu de fir

veule. Sous les méan-| i
res torfueux de ce jpEEt
scénario  étonnant ===

(j'aimerais bien rencon- f

tré l'auteur. Enfin, s'ils
le laissent sortir de
temps en temps] sef = =
cache un jeu d'arcade|
comme je les aime :
principe simple mais
éclate totale. Trés bien |
foutu, avec plein de [
sprites & l'écran etf B "
pourtant une bonne vi- 8
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Echelon, C-'dd A

_ Spectrum. Désolg, je n'ai pas encore pu
m'arréler ici. Mais le mois prochain, pré
‘exclusivité rien que pour vous, petits veir

- nards. Rompez | ik

gl vous, les micros...

ou, sur C64, on lire en criant "FIRE"
dans un micro. Si vous &tes muet ou que
vous avez un CPC, je vous signale que
vous n'aurez pas droit @ celte option.
Dur, dur.

Micro News: Il va falloir conclure.
Copilaine Pixel : Je conclus si je veux.
Gremlin prépare une copie du géniallis-
sime Elile, Fort (Federation of free fra-

ders). Chez Ocean, un nouvecu Daley
Thomson Decathlon (le premier futun

44
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des plus grands hits de I'histoire de la
micro] sortira bientst en CPC, C64 et

le voir. Bon allez, je veux bien

voyezmol le double de pages : j'aurais
énormément de nouveautés sur CPC en

Micro News : A vous Cognac Jay, o




Arkanoid, Barbarian, Green Beret, Cauldron,
Renegade, Trantor, Impossible Mission,

Scalextric, Jailbreak, Jackal, Beach Head 1

et 2, Bruce Lee, Raid, Trailblazer, The Way

(3 of Exploding fist, Zorro... et des centaines
d'autres titres accessibles directement chez vous
7 jours/7, 24 h/ 24 par le premier véntable
service de Téléchargement de Logiciels.

D CPC -

ACCESSIBLES POUR LE SIMPLE
PRIX D'UNE COMMUNICATION
TELEPHONIQUE SUR 3615
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QU’EST-CE QUE LE TELECHARGEMENT ?

Iy o] - < . wla
(ke Téléchargement consiste a charger un logiciel sur
“un micro-ordinateur en transférant le code informa-

= tigue por la ligne de téléphone, le minitel et un cable

“de liaison Minitel-Micro. :
I's‘agit d'une opération extrémement simple qui ne

i
o N

\ presente pas plus de difficulté de manipulation que:

" le chargement d'un logiciel & par tir d'une cassette

" lou d'une disquette,

8 Certains logiciels pourront étre souvegardés pour

ﬂ.u'l"'i_E utilisation ultérieure (vente), d'autres ne pour-
‘ront étre qu'exécutés (location).

\Lavantage du téléchargement est d'avoir accés @
“une grande variété de logiciels a tout moment en ne
‘payant c}ue le temps de connection correspondart
‘au franstert du code soit environ 15 F. pour un
“programme occupant toute la mémoire et nécessi-

‘tant 15 minutes de connection: Il n'y a pas d'autre

" colt pour I'Utilisateur.

| COMMENT PROCEDER
¢ AU TELECHARGEMENT ?
L Vous composez le 3615, tapez le code
I AMCHARGE et choisissez la rubrique Téléchar-
'-:gernent

Tous les logiciels disponibles sont classés par catégo-
b nies : Sport, Action, Simulation... et comprennent une

3615 AMCHARGE TOUTE
LACTUALITE LOGICIEL
POUR LA GAMME AMSTRAD

Sur le Service 3615 AMCHARGE vous trouverez
aussi toute l'information concernant les logiciels sur
les micro-ordinateurs de la gamme Amstrad {CPC,

 PC, Spectrum)

et en particulier les rubriques -

* |nformations - le point surles demiers logiciels sor-
tis et ceux a paraitre.

® SOS Jeux - Posez vos questions et lisez les répon-
ses sur les difficultés rencontrées dans I'utilisation des
jeux.

® Trucs ef Astuces - une mine d'informations sur les
nd_‘las-s-es_ insoupconnées des logiciels [vies infinies,
points de bonus, etc..)

* Catalogue des logiciels - Description détaillée de
tous les bons logiciels classés par rubriques : action,
sport, simulation, hit-parade...

| AMCHARGE BP 36 06561 VALBONNE Cedex

SOYEZ LES PREMIERS A
UTILISER CE SYSTEME
REVOLUTIONNAIRE

Pour 1é|échurgaz il faut - .
* un Kit de téléchargement comprenant un logiciel
de ié!éthargement et un cable de:ligison minitel-
micro

® un Minitel que vous pourrez aller reclamer gratui-
tement & voire Agence de Télécommunications.

COMMENT VOUS
PROCURER LE KIT
DE TELECHARGEMENT 2

Vous  trouverez le  Kit de Té!é:churgement
AMCHARGE chez votre revendeur de logiciels.
Vous pouvez aussi le commander par correspon-
dance _

- par Minitel : tapez 3615 AMCHARGE et passer
voire commande

- par Téléphone : 93.42.57.12

- par Courrier en renvoyant le bon citdessous

.I:-_descripﬁon détaillée. Quand vous avez choisi |_E |9?¥- :
' ciel & télécharger vous démarrer le logiciel de télé- | Nom - I i
) -CI'II:IFQE?I'IEI"I" sur votre Amgtrgd’ brnnchez Ta tﬁl‘_‘};ﬂ dE I ADHEEEE W e e R et S S s i e L s e S S bl s B D Fhas ol
é‘::ﬁﬂismn Minitel-Micro sur la prise joystick de votre T CODE POSTAL . e e S AMLE S : i
r:'_ rnicr::r'ét suivez iefg instructions qui vous sont données F Je désite recevoir .
U I?c}mn du: minitel. _ | - Kit téléchargement pour Amstrad CPC version cassette @ 99 F .o i s = F
e le Teléchargement s‘opérera automatiquement et i = Kit téléchargement pour Amstrad CPC version disquette @ 99 F .o i o F
= pendant le transfert du code vous pourrez lire le ¥~ ::D? gﬂ i gisguettos wiergesia 99 kil L e
= mode d’emploi du jeu sur le minitel ou consulter les | LOtGES Cas=ettes vierges a 28 B ...l i D AL Eekert e F
& rubriques d'informations concernant 'actualite des I L Total = T F
e Frais de Port = 13 F
= jeux sur Amstrad. A pavar = £
= Un indicateur vous montrera la progression du ; Reégierment :

12 joins [l un chégue bancaira (& l'ordre de AMCHARGE), 1 mandat-lettre

= telechargement. i : :
' Ol je préfere payer au facteur A réception (en ajoutant 18 F pour frais de remboursement)

B Quand tout le code aura é1é fransmis la sauvegarde

§ se tero automatiquement sur cassette ou disquette
pour une utilisation ultérieure dans le cas de logiciels
vendus.

| Je paie par carte bancaire N° A R Lo ] (R s d'expiration : ./
| Précisez votre ordinateur CPC 464 0 CPC 6128 O
!

Signature
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Jeux mois que j@ ne l'avais
meilleur ? Je savais quil devait

OCTEUR

pas vu. Aurait-il changé ? Serait-il toujours le
passer I'été @ écumer |'Europe pour rame-

ner toutes les nouveautés en exclusivité pour Micro News. Aurait-il réussi
a@ aller voir tous les éditeurs d'europe en deux mois ? Le doute me rongeait
quand, soudain, la sonnefte se fit entendre. Avant méme ﬂun je puisse

esquisser un geste, la porte vola en éclats. Visiblement,

n'avait pas

erdu l'entrainement. Une large silhouette s'encadra devant moi. C'était
ui. "Heureux de vous revoir, Docteur Amiga".

Docteur Amiga : Hello boys. Wie
gehis % Va bene 2 Como esta ¢ Quando
se come aqui ¢ Cuacua coco quiqui ¢ Et
les enfants, ca va ¢

Micro News : Ben ¢a va. Bon, ravi de

vous avoir revu, on se rappelle et on se

fait une bouffe, OK ?

Docteur Amiga : OK. Allez, a bientdt...
Micro MNews : Stoooooop | Ben dites
donc, ¢a ne vous a pas arrangé, les
vacances. Je croyais gque vous deviez
faire le Tour d'Europe du logiciel.
Docteur Amiga : Ma qué, si. Ata ala

hoglo hulu comme dirait mon copain

Ulrich, ce qu'on pourrait traduire via le
dialecte esquimau (du nord) par
"*Captain Blood sort sur Amiga durant
le mois de septembre”. Avouez que la
nouvelle vaut son pesant de caca-
hauettes, d'autant que la réalisation sera

au top-niveau. On attend aussi beaucoup

ey s - et e - -
i Ea DL S B EEE s fitifr =

de la bande sonore du soft. Normale-
ment, si tout va bien, nous vous parle-
rons de Blood sur Amiga en dékail le
mois prochain. Je signale aussi que
Exxos, le nouveau label de Ere, présen-

tera énormément de nouveautés d'ici a-

Noél. Mais si vous étes un lecteur régu-
lier de Micro News, vous éles déja au
courant... Passons maintenant & la suite.
Micro News : Clestadire 2

Docteur Amiga : Plein de choses. On va
commenger le tour d'Europe par la
France, au hasard. Et en premier Micro-
ids, la bonne surprise de I'été : il nous
ont fait une adaptation de Super Ski de
haut niveau. D'accord, ca ressemble
beaucoup a la version ST, mais c'est
excellent et surtout, la qualité du jeu est

Docteur Amiga : Continuons avec Titus,
qui viennent enfin de nous présenter leurs
nouveaux softs. D'abord, il y a Fire &
Forget, que vous devez connaitre. Tout
le monde le compare & Road Blasters,
mais moi je le frouve nettement meilleur.
Si, je vous jure. Dommage qu'il res-
semble un peu trop a@ Crazy Cars, mais
sinon, c'est vraiment un bon jeu. le sui-
vant s'appelle Off Shore Warrior, et
c'est la méme chose sauf que cette fois-
ci, le combat et la course se passent
dans un hors-bord. Difficile de juger sur
ce que j'ai pu en voir. En tout cas, la
musique est superbe, 'animation de qua-
litt et l'ensemble est vraiment trés
coloré. A mon avis, il risque d'étre meik
leur 'c?ue Fire & Forget. Et lui, en tout
cas, il est plus original, c'est déja ca.

Micro News : Et chez les autres Fran-
cais ¢

impressionnante : idéal pour une soirée

entre copains ou au bureau. s
Micre News : Ah oui | On y pensera...

=S e

' “Danger !

= Micro News : Vous éfes trop bon, doc-

er, est superbe...

" les autres éditeurs travaillent actvelle

At

5 Mine DEXREA£Ld:5543
~ Decteur Amigo ; Le Manoir de Morte-
vielle, de Lankhor est enfin disponible
_ dans le commerce. Indispensable a fout
3 ..F'q'ﬁ'sésseyr'_ d'Amiga qui se respecte.
Infogramaes vient de réaliser une excel
lenie adapiaiion de Bivouac, le jey
dilpinisme patronné par Eric Escoffier.
- La musique, ;—:in'par'lit:uli:iﬂ rbe. ;i
_ Sinon, sans entrer dans les détails, tous

~ ment soit sur des adaptations, soit sur
- des nouveautés Amiga qui paraitront
~ avant Nogl. Dés le mois prochain, nous




Docteur Amiga : Je sais, mais que vous-

lezvous, on ne se refait pas.

Bon, allons faire un four en Angleferre.
On dira tout ce qu'on voudra sur les
Anglais, mais les possesseurs d'Ami?u
peuvent leur 8ire reconnaissants : la plu-
part des éditeurs développent ou adap-
tent & tour de bras sur notre bon vieil
Amiga.
Micro News : Des noms, des noms !
Docteur Amiga : Commencons par un
des éditeurs anglais les plus dynami-

vous, vous n'allez pas en revenir. Star-

lider 2 a été développé sur Amiga et
il est finil Il est sublime : rapidité
incroyable,  scrolling d'une souplesse
étonnante, bref, la frés grande classe.
Clest pas sur ST qu'ils arriveraient & en
faire autant... Trés franchement, Stargli-
der 2 est un véritable exploit fechnique.
Fa me demande comment ils ont réussi &

aire ¢a... ; {
Micro News : Fait chaud, vous ne frou-
Docieur Amiga : Oui, oui. Mais rassu-
~ rezwvous, e suis venu avec des bou-
 teilles, des petits gateaux, efc. Jai
. méme failli vous acheter un petit frigo...

qui nous aurait fait ca....

. ci, je me s

. boire un coup.

- Docleur Amiga @ Oh, si vous insistez, je
~ vais encore en fouver deux ou frois...

Mick News  [linsiste.

~ Rainbird vient aussi de terminer
. l'adapiation de Carrier Command, le
| méga jeu qui mélange stratégie, arcad

et wargame. Vous dirigez un porte

der un peu partout avec vos chasseurs,

24

ques, Rainbird. Alors |a, acerochez

L ‘Micro News : Ah, c'est pas IEP-"GJE ST

- Micro News : Comment, vous n'avez

Docleur Amiga : Bon, alors sucheg“';éfﬁ.i.r&'_f

Dort
- avions et vous pouvez dller vous ﬁﬂa

B 5 r
raEsnoryYEAEIer command

elc, Malgré une certaine lourdeur, Car-
rier Command est un jeu et un spectacle
extraordinaire, la conversion Amiga
n'apporte pas grand-chose pas rapport &
la version Atari mais le jeu lui-méme
reste au top-niveau : animation, vitesse,
graphisme, tout y est pour en faire quel-

que chose d'exceptionnel. De toute

maniére, Carrier Command est incontes-
tablement une des plus grandes réussites
de l'année. - L

Micro News : Mais ca n'aréfe pas, les

E?ux d'enfer sur Amiga 2 ; _
octedr Amiga : Ben oui, je sais, mais

~on va pas se plaindre que les éditeurs
| o . nous pondent des jeux aussi bons 2 Quoi-
Docteur Amiga : Ben oui, comme je
~ navais pas frop de nouveautés ce mois-
jis dis quion pourrait foujours |

que, si voUs y tenez, je vais réussir &
vous frouver des jeux pas ferribles,
Micro News 2 Oh oui, ohouil

Docleur Amiga : Par exemple les pro-.
duils de Grand Slam Enterfainment, un
. des éditeurs anglais les moins doués. i y
avail pourtant un paquet de sociétés sur
~ les rangs pour l'oscar du
_ logiciel Amiga. Mais quand on a w
Peter
n

Beardsley Football, les autres
leurs g

3 bt lee Graphismes |

plus mauvais

ents se sont refirés, tellement
lauques preductions semblaient
proches de chefsd'ceuvre. Clest lent, C
Incontrlable, injouable, bref compléte- Tenez, jefezy un coup d'ceil, il est

Micro News : C'est vrai qu'il est beau.
Sur ST, il est encore pire en graphisme
et surfout en rapidité.

Docteur Amiga : Ah oui, mais c'est nor
mal, sur ST... Un peu moins raté que
Peter Beardsley Football mais quand
méme loin d'étre réussi, voici Chubby
Chrystle qui m'a bien fait rire. Cest un
remake complet de Jet Set Willy et
Manic Miner mis au godt du jour sur 16
bits, auirement dit avec des couleurs,
des personnages dans tous les coins...
seul probléme, c'est dix fois plus beau
que _Eat Set mais c'est vingt fois moins

marrant. 'animation n'est pas précise,

les écrans sont surchargés et surout, il
ny a pas de fun, pas de plaisir de jeu.
Bref, sans étre vraiment catastrophique,
c'est quand méme loin d'élre un réussite.
Micro News : Allez, parlons d'aufres
choses ou je sens que je vais craquer.

Docleur Amiga : Malheureusement. la

suite n'est guére réjouissante, Par
exemple, Ocean a enfin adapté Army

Moves, un de ses plus %rands' SUCCEs
sur 8 bits (en particulier CPC) dl y a

deux ou trois ans. Bon, I'adaptation tech-

nique est trés bien faite : bonne anima-

fion, musique sympa, efc. Mais le jeu
~est une catastrophe. C'est typiquement
le genre de logiciels qu'on ne veut pas
- voir sur Amiga : un

it jeu de con ov il

ny a pas grandchose a faire, voire

.méme rien du fout. J'ai presque fini le
.Erem_i_eq- niveau en me contentant de
rancher mon joystick autofire et en
allant vers la' droite. C'est vraiment une
grosse déception. Franchement, j'espére

que les prochains jeux adapfés des 8

bits seront un peu meilleurs.

Micro News 2 Ben, c'est pas Faffc_ﬁi:'-‘h._

foutea...

[I=TITIETEY

.....
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 ler, venez faire un Mini Golf avec moi.
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quoi passer un bon moment sans penser
a grand-chose. Un logiciel vraiment agré-
c:b?e, fout comme, d'ailleurs, Impossible
Mission 2, de Epyx. Nofons également
avec plaisir que les adaptations sur
Amiga arrivent de plus en plus vite :
Impossible Mission 2 n'est pas sorfi il y
a tellement longtemps. A priori, Il devrait
plaire & tous %es amoureux d'arcade/
aventure : bonne animation, univers d
explorer trés vaste et difficulté bien
dosée. En fait, c'est bien un jeu ‘Epyx’ :
solide, bien réalisé techniquement. Plus
¢a va, plus Epyx devient synonyme de
qualité.

Micre News : Vous n'auriez pas un bon
jeu d'arcade, jai besoin de me défouler
ce mafin...

Docteur Amiga : le client est roi. J'ai
recu il y a deux ou frois jours Founda-
tions West de Exocet Software. les
fideéles de Micro News s'en souviennent
certainement, puisque nous avions tesié
la version Atari
Foundations West est un excellent
shoot'em up dans le style Xenon. Dom-
mage qu'il soit parfois un peu fouillis.
Mais si vous aimez les jeux de ce slyle
ol il faut démolir les aliens au kile sans

128 B
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ans le numéro 12.

reprendre sans soufile, c'est idéal. Seul
probléme, il est déconseillé & tous ceux
qui sont victimes de crampes du poig
net : c'est un jeu d'arcade, quoi...

Micro News @ Dans le méme genre que
Bionic Commando ou Street Fighter,
alors?

Docteur Amiga : Absolument, fres Cher.
D'ailleurs, je voudrais dire que ces deux
nouveautés US Gold et Capcom sont
vraiment trés réussies. En plus, ¢a fait
vraiment plaisir de voir des logiciels_qui
sortent en méme temps sur 8 et 16 bits
et, plus encore, en méme femps sur Atari
ST et Amiga | Dans le passé, ¢a a été
loin d'étre toujours le cas. En tout cas,
ce sont deux excellents softs. Street
Fighter est & mon avis le meilleur karaté
disponible sur Amiga et de tés loin.
L'animation est supeﬁ:e- et les techniques
du karaté sont, dans une ceriaine
mesure, respectées.

Micre News : Par confre, Bionic Com-
mando n'est pas vraiment réussi sur 8
bits | -

Docteur Amiga : Ca vous étonne ¢ la
version Amiga est excellente, évidem-
ment. C'est encore une fois un superbe
jeu d'arcade, vraiment bien animé. Dom-
mage que les graphismes soient un peu
ternes, mais ils étaient ainsi sur le jeu
original.

Micro News @ Et bien finalement, il y
avait pas mal de nouveautés ce mois-
ot s

Docteur Amiga : PHE. Ce n'est rien par
rapport & ce qui vous attend le mois pro-
chain. Croyezmoi, vous allez en voir de
toutes les couleurs.

Micro MNews : Rendezvous le mois pro-
chain, alors.

Docteur Amico : Ca roule mon pote.
Prenez des forces et faites des écono-
mies pour le mois prochain...

Streel ﬁ'ghrér i

¥



1A CONFERENCE
0'ABONDOS

Un des plus grands experts de la micro-informatique frangaise, f'ai nommeé
le prof Abondos, fait son retour dans la pPresse micro. Aprés plusieurs

mois d'une retraite spirituelle intense & La Garenne-Colom

es, Il a choisi

nos colonnes pour faire sa rentrée. Dans chaque numére, il viendra vous
entretenir des nouveautés PC et méme Macintosh. Mais le voilg qui
arrive. Mesdames, mesdemoiselles, messieurs : Abondos |

Abondos : Merci, merci, je vous en

rie, c'est bien peu de chose. Si Dieu et
re rédacteur en chef (pléonasme) le veu-
lent bien, nous nous retrouverons donc
fous les mois pour parler de la pluie, du
beau temps ef, accessoirement, des PC.

Micro News : Quoi de neuf dans le
petit monde des PC qui pourrait étre
relativement intéressant 2 Je sais que
c'est une question difficile...
Abondos : le meilleur traitement de
texte sur PC est incontestablement
Sprint, de Borland. Prix modéré [moins
de 1500 F), ultra-puissant et facilement
programmable, c'est viaiment le nec
lus ultra. Je vous signale que la version
.1 sera en vente trés bientét. De
méme le manuel du programmeur {car
Sprint dispose de son propre langage,
assez proche du Pascal) sera bientdt dis-
ponible en francais. Par conire, Borland
fravaille depuis des lustres sur un correc-
teur orthographique avec Llarousse,
Alpha. Celuici a encore une fois été
repousse et je ne pense pas qu'il sera
prét avant décembre. Mais si vous cher
chez vraiment un correcteur, |d encore,
Sprint est le plus fort, avec ses 300
000 mots et sa rapidité exiraordinaire :
le meilleur que je connaisse, et j'en con-
nais beaucoup. Il accepte tous les mols
courants : c'est en fait le seul dico sur
micro réellement utilisable.
Micro News : Et les nouveautés hard 2
Abondos : Amstrad a annoncé dans le
courant du mois de juillet un accord stu-
péfiant avec IBM qui leur donne la pos-
sibilité de sortir le premier clone PS/2
quand ils veulent, ou presque. On ne sait
pas exactement quand ce PS/2 débar-
quera mais un AT 286 est prét, lui, et
sera annoncé courant septembre, sans
que l'on ait plus de détail pour le
moment. Selon des rumeurs véhiculées
par la presse anglaise, Amstrad annon-
cera un 286, un 386 et méme un PS/2

(carrément |] mi-septembre. Par ailleurs,
il est intéressant de constater qu'lBM a
renforcé sa gamme de PS/2 en présen-
tant plusieurs nouveaux modsles intermé-
digires. les PS/2, et surtout OS/2, ne

rviennent toujours pas & s'imposer. En
ait, tant qu'il n'y aura pas de clones,
aucune entreprise ne choisira un PS/2 ou
OS/2 de peur qu'ils ne deviennent pas
un standard. On en arrive donc & cet
étonnant paradoxe : les cloneurs ne peu-
vent vivie que grdce a IBM, puisque
c'est IBM qui crée les marchés, mais
IBM ne peut plus vivre sans les clones,
puisque ce sont eux qui dynamisent le
marcheé. Aprés un blocage qui a duré
prés d'un an, il semble foutefois qu'|BM
ait enfin admis |'idée des compatibles
PS : d'abord, on I'a wu, il y a l'accord de
licence totale avec Amstrad, il y a aussi
un accord partiel avec Tandy (et sire-
ment d'autres qui n'nt pas encore été
annonceés). Signalons enfin pour clore ce
sujet que Bull a annoncé pouvoir réaliser
des compatibles PS/2 sans passer par
les brevets IBM, c'est-drdire grdce A une
technologie propre qui ne reprend pas
directement les formules IBM. les gens
de Bull ont ét¢ assez avares de détails,
il faudra donc attendre encore un
moment avant de savoir ce qu'il en est
réellement. Espérons que, pour une fois,
un constructeur francais réussira d
s'imposer sur ce marché, ca n'a pas sou-
vent été le cas dans le passé.

Micro News : Mais finalement, estce
que vous conseilleriez & un de nos lec-
feurs qui veut un ordinateur professionnel
d'acheter un PC ou un PS 2
Abondos : Une premiére remarque
s'impose : si notre lecteur a les moyens
de s'acheter un PS/2 bas de gamme, il
ut, pour la méme somme, s'acheter un
& 353 haut de gamme trois fois plus
puissant. la deuxiéme chose & savoir
c'est qu'il y a frés peu de Iogliciels qui
exploitent vraiment les PS. Troisiéme
chose, OS/2, le remplacant de MS/
DOS, est loin d'fre vraiment opératio-
nel. la version actuelle n'a pas grand
intérét. En clair, la seule raison d'acheter
un PS/2 serait le snobisme : le logo
IBM et le cdté "dermier cri*. Mais c'est
un choix qui, pour le moment, n'est vrai-
ment pas a recommander & qui que se
soit.
Micro News : Merci de nous avoir
donné une réponse aussi claire. Avez-
vous quelque chose de neuf sur le Mac 2
Abondos : Malheureusement non. Tout
simplement parce c||ue si les PC vont de
plus en plus vers les familles, les Mac
sont eux de plus en plus dans les entre-
prises. Conséquence, la période esti-
vale est fraditionnellement calme du coté
d'Apple.
Micro News : Il y a deux mois, Micro
News avait annoncé un nouveau Thom-
son. Qu'en estil exactement 2
Abondos : Ce portable (qui n'en est pas
fout & fait un d'ailleurs, il n'a pas d'écran
fourni en version de base] est retardé
d'un ou deux mois. En fait, sa sortie
devrait coincider avec I'annonce du nou-
vel Amstrad Sinclair PC (cf news), le
nouveau Thomson sera en fait directe-
ment concurrent de I'Olivetti PC Uno et
du Sinclair. On voit apparaitre une nou-
velle race de compatibles, tous plus ou
moins semblables (lecteur 3 1/ ;, prise
péritel pour le brancher sur la 1lé, gra-
Ehismes un peu meilleurs, efc). le tout a
ien sOr pour but de garder la clientéle
pro tout en attirant les joueurs. Répétons
donc encore une fois qu'il est impos-
sible, ou presque, de jouer avec un PC.
les PC ‘*familiaux" vendus comme
machines de jeu sont une des plus
grandes escroqueries morales de la
micro. Un PC est un fabuleux ordinateur
qui sait trés bien faire un fas de choses,
sauf les jeux. Voila.
Micro News : Merci beaucoup et ren-
dez vous le mois prochain.
Abondos : D'accord. Il y aura énormé-
ment de nouveaux logiciels sortis et en
plus, je vous prépare une miniformation
réguliere au DOS [qui rappellera peut
étre quelque chose & certains d'entre-
vous). A bientét.
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EXTENSION AMIGA

Pensez-vous que l'extension A501 pour I'Amiga
500 puisse réellement servir a des logiciels tels que
Defender of the Crown, Sinbad et surtout Superbase
Pro (je n'ai pas encore acheté I'Amiga et l'ensemble
Amiga 500 + A501 est en promo) ! Merci
davarice.

(David Yip, Paris)

Pour des gros programmes comme CEux que vous
venez de citer, une extension mémoire apporte un
confort indéniable. Defender of the Crown, par
exemple, se chargera en une fois, an licu de faire des
acols disques incessants pendant tout le jeu. Si vous
en avez les moyens et que 1a promo est intéressante,
cest un achat que vous ne devriez pas regretter.

ATARI AU FEMININ

Je suis votre journal depuis sa création et je le trouve
vraiment génial, il répond @ tous mes besoins de fan
d'Atari ST. Mais jai une critique d faire : (ma lettre
passera-t-elle ) Micro News (et cela s'étend a tous
ses concurrents) ne prendrait-il pas trop en compie les
"Micromaniaques" masculins par rapport aux pas-
sionnées féminines ? Hé oui ! Je suis une fan
d'Atari et le seul fait de me présenter comme telle sus-
cite toujowrs la surprise générale. Notre nombre con-
Stitue certes une minorité mais n'est quand méme pas
négligeable !

P.S : Jai développé un jeu et faimerais le présenter a
une maison d édition. Oik dois-je m'adresser ?
(Stéphanie Delcampe, Ancy sur Moselle)

Ah Stéphanie, Stéphanie... qui se demande si sa lettre
passera dans le courrier... Mais bien siir qu'elle passe
dans le courrier, Stéphanie, et méme en priorité ! Les
lectrices de Micro News sont en effet le piment, Ia
fraicheur et le charme indispensables 2 tous les rédac-
teurs du joumal qui, autrement, seraient fort contris de
n'‘écrire que pour un lectorat masculin |

1l est vrai que les fans de micro sont en grande majo-

nt€ des garcons mais ils ne le souhaitent absolument
pas. Nous avons dailleurs €€ trés heureux de consta-
ter, lors de notre enquéte sur les femmes et Ia micro
(n°10), qu'il y a un nombre croissant de fem-
mes présentes dans les sociétés de micro familiale,
notamment des programmeuses. Nous sommes les
premiers 3 souhaiter (ef nos lecteurs avec nous, c'est
sidr 1) qu'il y ait de plus en plus de femmes dans la
micro, ceci & tous les échelons possibles.

MICRO MUET,

MONITEUR SIFFLEUR

Je posséde un Philips VG 8020. Depuis un certain
temps, Je n'ai plus aucun son lorsque je joue avec un
logiciel de jeu. Cela ne vient pas de mon moniteur
car j'ai branché mon micro sur ma télé et le résultat
est le méme. Je pense que ce probléme est di a la
pression d'une ou plusieurs touches simultanément,
Que puis-je faire ? Mon micro n'est plus sous
garantie. Entre Salamander et Super Laydock, quel
est le meillewr au point de vue musique et brui-
tages ? Votre journal est dément.

P S : Je vous en supplie, répondez-moi.

(Philippe Gatel, Clamart)

Chaque fois que jallume mon monitewr couleur, il
se met d siffler...

(B. Caillerez, Amiens)

Micro News a bien des qualités mais pas celle de

pouvoir réparer les appareils par coumier interposé !
La panne de l'ordinateur n'a en tous cas rien a voir

LES LECTEURS
PROGRAMMENT

De plus en plus de lecteurs nous demandent
ou s'adresser pour faire éditer leurs jeux. La
réponse n'est pas si simple sans avoir vu le
jeu au préalable. L'orientation vers tel ou tel
éditeur dépend en fait de 1a qualité générale et
du type méme du jeu.

11 faut savoir aussi que les grands éditeurs
s'orientent tous, sans exception, vers
I'exportation, c'est-2-dire 'édition de jeux de
trés haut niveau qui seront vendus dans le
monde entier. Le marché francais ne permet
pas, & lui seul, de rentabiliser des jeux dont 1a
mise au point nécessite de gros investisse-
ments (plusieurs mois de travail par une
équipe de scénaristes, graphistes, musiciens,
programmeurs, concepteurs, dessinateurs,
maquettistes).

Les programmeurs ou scénaristes qui veu-
lent devenir professionnels peuvent, par
notre intermédiaire s'ils le désirent, rentrer en
contact avec de grands éditeurs, 11 faut pour

cela qu'ils nous envoient un C.V, un exemple
de leur travail et qu'ils nous indiquent aussi
leurs aspirations. Sont-ils préts, par exemple, 2
venir travailler sur place dans une société inté-
ressée par leur talent ? Les principaux éditeurs
francais sont toujours préts a rencontrer les
créateurs de demain et certains, comme Info-
grames et Titus, cherchent en ce moment des
programmeurs et des graphistes (voir p.146).
Chez Ere Informatique, par exemple, le pro-
grammeur qui a adapté Captain Blood sur
I'Amstrad CPC (en un mois et demi !) est tres
jeune... et tres doué ! Il s'appelle Yves
Lamoureux ef son adapiation a €ié saluée dans
Micro News comme "le plus beau jeu jamais
paru sur CPC", Certains de nos lecteurs, qui
envisagent de se tourner professionnellement
vers la micro familiale, sont peut-étre les
"Lamoureux" de demain !

Etant donné que nous sommes en contact
quasi permanent avec tous les grands éditeurs,
Nous pouvons mettre les programmeurs en
contact avec I'éditeur qui semblera convenir le
mieux, d'apres les indications citées précédem-
ment. N'hésitez donc pas & nous €crire !

Mais il reste les autres... Ceux qui concoctent
chez eux des petits jeux qui, 81ils sont sou-
vent marrants et sympas, ne peuvent en
aucun cas prétendre & étre éditer, A ceux-1a
nous proposons quelque chose de trés
simple : qu'ils nous envoient leurs
ceuvres ! Si leurs jeux sont correctement
"ficelés", nous pourrons faire des compila-
tions des jeux des lecteurs de Micro News
qui pourront, par exemple, trouver leur place
dans les numéros hors-série que nous
comptons vous proposer des fin 83. Les
auteurs de ces jeux gagneront un prix ou une
rétribution. Ceci s'applique 2 tous les ordina-
teurs fraités dans Micro News.

Si le jeu que nous recevons nous parait pou-
voir constituer la trame d'un jeu de niveau
international, nous orienterons alors son
auteur vers I'éditeur qui nous semble conve-
nir le mieux (et nous pensons &ire bien placés
pour ¢a).

Le jeu pourra alors étre amélioré, remanié,
conceptualisé, bref, grice au travail d'une
equipe de professionnels, arriver 2 un niveau
international.




avec le fait de presser plusieurs touches en méme
temps, ce qui ne peut pas I'abimer. Il faut apporter
votre appareil 2 votre revendeur (ou 2 un autre). Les
constructeurs sont tenus aux réparations et  la four-
niture des pidces (par Iintermédizire des revendeurs)
méme si I'appareil n'est plus sous garantie et Philips
n'a jamais fait le moindre probléme 4 ce sujet. Bien
siir, la réparation vous sera facturée puisque 1'appareil
est hors-garantic,

Salamander est supérieur & Laydock au nivean de la
musique et des bruitages.

CANON X07

Je possede un micro-ordinateur X07 (bdti autowr dun
Z80) que j aimerais powvoir programmer en langage-
machine. Cependant, je ne connais pas assez en
détail le fonctionnement interne de cette machine. Il
meest donc impossible d'afficher, par exemple, un
caractére a [écran, ou de saisir un caractére au clavier..
Vous serait-il possible de me donner ces renseigne-
menis ou de mindiquer ol m'adresser ?

(Eric Champion, Chalon S/Saéne)

1l 'y a deux magasins de micro & Chalon qui devraient
pouvoir vous aider. Chalon, c'est célebre dans le
monde de la micro puisque c'est le "home" de Cobra
Soft ! A Paris, les magasing Maubert Electronic et
La Regle a Calcul vendent des X07 et devraient pou-
voir vous renseigner. Le téléphone de Canon France
est le suivant : (1) 48.65.42.23.

BONNES RESOLUTIONS

Je suis possessewr d'un moniteur Philips CM8832
qui a une résolution de 600 points par 285 lignes, or
Je désire acheter un Amiga 500 dont la résolution
maximale est de 640 par 512 pixels (quelle puis-
sance !). Que va-t-il se passer si je branche mon
Amiga 500 en résolution maximale sur mon
CM8832, l'image sera-t-elle simplement d'une réso-
lution de 600 points par 285 lignes ou alors le
moniteur ne pourra-t-il pas l'afficher ? Merci davance
Car e Suis désespéré.

(Benoit Coulon, Epernay)

Allons, reprenez-vous mon enfant, reprenez-vous,
tout espoir n'est pas perdu, loin de I3, puisque vous
allez pouvoir utiliser votre moniteur avec I'’Amiga
sans probléme !

Le CMB832 a effectivement une résolution de 600
x 285 et un pitch de 0,42 mm, ce qui n'est déja pas
si mal, le modRle inférieur (le CM8801) ayant une
résolution de 360 x 285 et un pitch de 0,65 mm.
(Le pitch est 1 taille d'un point ; plus le nombre est
petit, plus haute est Ia résolution). Le modele sapé-
rieur 2 votre moniteur (toujours chez Philips, afin de
pouvoir bien comparer) est le CM8852, qui a une
résolution de 700 points par 285 Lignes et un pitch
de 0,39 mm. Ce modele constitue le haut de
gamme mais vous remarquerez quiln'y a pas une
grande différence avec le votre sur le papier, ni

d’aiﬂmmlmmmpmdawmlﬁ deux moniteurs.
Disons qu'avec un CM8832, votre Amiga ne sera
pas au summum de ses possibilités mais qu'il n'en
sera pas trop €loigné. Il y a mieux, c'est vrai, mais
c'est beaucoup plus cher. Nous vous conseillons
donc de garder votre moritexr,

CASSE-TETE JAPONAIS

Jaimerais savoir quel est, d votre avis, le meilleur
joystick (2 boutons différents) pour MSX, pour
Jjouer a des jeux comme Nemesis ?

D autre part, les disquettes vierges 3,5 pouces pour
MSX sont-elles utilisables sur un Atari 520 STF ?
Peut-on utiliser des "simple face" dans un lecteur
"double face" ?

Garyu-0 2 Mega signifie t-il qu'il faut un ordinateur
de 2 Mega pour pouvoir utiliser cette cartouche ou
est-ce possible sur un VG 8235 ?

(Emmanuel Chavane)

La meilleare manetie actuellement disponible pour
MSX est la Quickjoy IIT (en photo dans le n°12,
p.14). Elle posséde des micro-switchs (facteur de soli-
dilé) et a une possibilité de tir automatique (mais dans

touche Garyu-0 a un programme d'une capacité de 2
méga-OCiets.

AMIGA 500 EN 2000

Jaimerais savoir 5'il est possible de transformer un
Amiga 500 en un Amiga 2000 (et comment) ?
(Un lecteur de Verdun)

Niet, das ist nicht possible ! Toutefois, vous pouvez

-essayer de trouver un revendeur sympa qui vous

reprendra votre 500 pour I'achat d'un 2000. Ou alors
les petites annonces...

LES ORIGINES D'ORIGIN
Pourriez-vous me donner l'adresse d'Origin Sys-
tem ?

(Jean-Marc Antuszewicz, Remiremont)

Donner, donner, je ne sais pas. Préter peut-étre... Ori-
gin System est distribué en France par Microprose,
6/8 e de Milan, 75009 Paris. Tél:
(1) 45.26.44.14.

[Lgs pepnTupEs
FLOVES DE

MONSIEVR . ACCEP TERIEZ ’T
vove DEF ME DONNER vOTRE NOM ?

EP{SME
0' AU70URD Hol 2

VACQUES
N'EST PAS

NET

- Te |£'EST POVR UN SONDAGE .
IACQUES CEPIE ¢ v

Qul . JACQUES CEPTE

ALoRS 7E YOUS
ECOUTE S ugre

c'goT GA: '.:HC(?UE9

caraL(

ce cas I, on perd la fonction du deuxiéme bouton).
Ce sont exactement les mémes disqueites pour
MSX, Atari, Amiga, Macintosh et compatibles PC
en 3"5. Les disquettes vendues avec I'appellation
"simple face" sont identiques aux "double face”, sim-
plement elles n'ont pas &é tesiées sur les deux faces.
Les petits malins qui utilisent des "simple face” dans
des lecteurs "double face" sont 1égion et ils n'ont
généralement aucun probléme. S'il y en avait un,
VOUS vous en apercevriez de toute fagon au moment
du formatage de la disquette. A partir du moment od
1a disquette a accepté le formatage, c'est tout bon,

Les cartouches mégarom ou 2 méga peuvent éire
utilisées sur nimporte quel MSX. 11 s'agit simple-
ment de lindication de I taille du programme. La car-

LE TROU D'AMSTRAD

Je voudrais savoir pourquoi mon Amstrad CPC
6128 a le trou du lecteur de disquettes plus gros que
dautres. Car il y a des jewx comme Crafion et Xunk,
Ball Breaker et Jack the Nipper 2 qui ne marchent
pas sur le gros trou du lecteur et sur ceux du plus
petit lecteur, ils marchent. Merci.

(Frédéric Mamecier, Avon)

Y'a pas de quoi, parce qu'on n'a rien compris. Vous
avez un deuxieéme lecteur de disquettes, c'est ¢a ?
Enfin nous, on comprend pas. Au début évidem-
ment, on a cru que c'était un joke pomo, mais non,
caa lair sérieux...

Parlez-¢n & votre revendeur.
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LIVRES,

LE GRAND LIVRE DE L'AMIGA BASIC
Micro Application, 700 pages

Plus de 700 pages pour parler d'un Basic |
Qui ose parler de Basic alors qu'il n'y a ni numé-
ros de lignes et que le gosub est quasi inufilisé 2
l'ouvrage, abordant parfois le Workbench
ou différents problémes théoriques liés au
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binaire ou aux opérations logiques, ne parle
heureusement) pas que de ce langage, frans-
mé & souhait en vue d'une ufilisation princi-
palement axée sur le graphisme et les effefs
sonores multiples. Aprés tout, chaque pro-
grammeur sur ce fype de matériel se verra un
jour confronté aux prublémes de sprifes, de
couleurs ou encore de synthése vocale (je
doute alors qu'il utilise ce langage).
Le livre est composé de quatre parties : le gra-
phisme, les fichiers, les effets sonores et le com-
rilut&ur AC/Basic d'Ab Soft. On frouvera d
a fin de 'ouvrage différents appendices énu-
mérant foutes les commandes déja étudiées
ou encore la liste des principales erreurs.
|'écriture est concise et riicuﬁgrement bien
adaptée au sujet. Toulefg?s, on se surprendra
quelﬁuefois a sourire d la lecture de certaines
phrases. Des filres fel que "Mick Jagger, Bee-
thoven ou la choucroute, un programme de
banque de données" refléte tout a fait le siyle
parfois utilisé.
Une petite remarque : pourquoi Micro Appli-
cation n'a-Hl pas fourni une disquette conte-
nant un récapitulatif des principaux pro-
grammes du livre, comme on en trouve &

I'accoutumé ? Seraikce a cause du colit prohi-
bilif des disquettes 3"1/2 2 Il serait dommage
ve seuls les possesseurs d'ordinateurs utilisant
es disquettes 5"1/4 aient ce privilége.
D'autant que I'auteur nous averti que quelques
erreurs auraient malencontreusement pu se g|i5-
ser dans cerlains listings. Vu I'épaisseur du bou-
quin, on leur pardonnera quelques coquilles.

LE MONDE DES ORDINATEURS
Editions Time Life, env. 130 pages

Depuis mainfenant deux ans, Time Life édite
une formidable série consacrée au "monde
des ordinateurs". Citons parmi les quatorze
fitres actuellement disponibles : les images élec-
troniques, la protection des données,
|'iniel|igence urﬁﬁcie“e, les Iun-guges de pro-
grammation, la robofique, les entrées/sorfies.
Certes, les Editions Time Life donnent égale-
ment dans le désuet en offrant 4 ses lecteurs
les secrets de grand-maman en matiére de cui-
sine ou en leur proposant la fagon de garder
la forme tout en étudiant les recettes sus-
citées. Mais c'est avec un réel sérieux que les
ouvrages traifant de l'informatique ont été
rédigés. Je ne sais si vous étes comme moi,
mais ce genre de bouquins me fait réver :
savoir que le Cray X-MP {un super-ordinateur
parmi les plus puissants, et les plus chers] peut
concevoir des images 7000 fois plus com-
plexes que la création graphique la plus ambi-
fieuse de Tron (le film des studios Disney), ou
encore qu'un certain projet, dont j'ai oublié le
nom, devrait voir le jour en comprenant au
moins un million de processeurs, chacun équi-

valent en puissance au processeur d'un ording-
teur familial... Je vous concéde que le style est

rfois " sensafion®, ne seraitce que lorsque
f; rédacteurs abordent "le défi spafial" dans
l'ouvrage réservé a l'intelligence arfificielle. Mais

les récits sont d'une qualité exceptionnelle et
font appel a des faits historiques que fout lec-
leur de Micro News se doit de connaitre.

Nous sommes loin des opérations hexadéci-
males, ou des différentes fagons d'exploiter
correctement les appels systémes sous GEM.

Ces livres ne sont pas fechniques pour deux
sous, mais qu'estce qu'on apprend | Quitte d
se priver de disqueftes penc?unt deux mois, il
faut absolument se procurer ces documents,
admirablement bien documentés et si riche-
ment illustrés.

Raynald Cheminelle

I85F
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NONfPﬂé CA'
oN S'ABONNE !
oN g ABONNE*

ABONNEMENT

1 AN 159 F.

(10 numéros + 1 numéro spécial été)

6 mois 89 F.

(6 numéros)

Je mabonne & MICRO NEWS pour :

[] 6 numeéros et joins un chéque de 89 francs
L] 11 numeéros et joins un chéque de 159 francs

A retourner a MICRO NEWS - 20, passage de la Bonne Graine 75011 Paris

; POURL'ETRANGER ET
6 numéros 160 francs

11 numéros 285 francs

UNIQUEMENT PAR

- COdE POSEAl eurererenerserseerenresivene et L UMANDAT
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DU CUL |

Aie | Excusezmoi d'avoir utilisé un sirafagéme
aussi éculé pour vous affirer, mais si |'avais mis
“Education® comme tifre, on seraient en train
de se regarder en chien de faience, moi et
'unique lecteur (mon ancien prof de maths) qui
n'aurait pas encore fourné la page. Je ne vais
pas vous retenir frés longtemps, d'autant que
si vous loumez la page, i|g a IE rubrique *Insert
Coin", mais j'ai juste deux ou frois petites
choses @ vous dire.

le sondage (cf p.108) montre que vous
n'aimez pas les softs éducatifs. lls vous le ren-
dent bien : j'ai rarement vu un éducatif qui
essaye de se meftre d la place du type qui est
en face du moniteur. Justement, dans cette
rubrique, on essaiera d'y penser. En dair, on ne
parlera d'éducs que dans la mesure ot ils peu-
vent vous étre réellement uiiles. Autrement dit,
vous faire gagner cing heures de révision en

vous apprenant d'une maniére ulfra-claire tel
ou fel pussuglee d'histoire ou un théoréme
incompréhensible.
Secundo, le changement de gouvernement
{au fait, vous vous étes rendu compte qu'on
avait changé de gouvernement ¢ va enfrai-
ner des modifications dans |'informatique en
classe.
A priori, une seule chose est sire : fout vers le
PC. Mais vu I'état de décrépitude avancée
desThomson Mo et autres To, ¢a n'a rien de
frés efonnant.
Terfio et ulfimo : lisez les papiers de ce mois<i.
Vous y découvrirez avec stupeur qu'il y a
encore des news MSX en éducation et un pro-
ramme exfraordinaire d'apprentissage d la
ﬁacthe de FIL. Le mois prochain, tout sur les
nouveaux soffs et les bombes & eau. Sortez
en rang...

UNE NOUVELLE GAMME
DE LOGICIELS EDUCATIFS
SUR MSX

Ces programmes en disquettes 3"1/2 nous

arrivent de Belgique. lls s'adressent en premier  simple

liev aux enfants, dans une tranche d'dge
allant de 5 & 12 ans. lls se répartissent pour
'essentiel en deux gammes : sciences naturelles
et exercices d'éveil.

Sciences naturelles :

- La circulation du sang : mécanismes élémen-
taires du fonctionnement du cceur et des
ariéres.

- Le squeletie : tous les os passés en revue.

- la digestion/les dents : aprés ¢a, vous
n'avalerez plus jamais de fravers |

;ﬂ&e& organes des sens : nez, bouche, oreille,
- Anatomie de I'homme : Waahh | Non, non,
c'est seulement sage et instructif...

- La respiration : tout savoir pour prendre un
bon bol d'air.

Exercices d'éveil :

- Programmes desfinés a |'enseignement pré-
scolaire | 4/6 ans) : exercices de coloriage, de
dessin, de reconnaissance des formes.

- Puzzles 1 : des puzzles @ réagencer, frés

faciles, pootlu rés jeunes joueurs (9 pieces). Tres
et joli.

- le jeu des connaissances : vous avez déja
joué au “jeu du bac” ¢ C'est lui |

- Géographie de la Terre : un logiciel
d'apprentissage de la géographie, d |'échelle

ferrestre, qui apprend a
reconnaitre les pays,
les fleuves, les montagnes,
par reconnaissance
visuelle et graphique.
Il s'agit en général de programmes d'un niveau
fechnique assez modeste, mais qui remplissent
parfaitement leur fonction : instruire et amuser.
Nous avons apprécié la grande simplicité des
manipulations, qui se retrouve G fravers fous
les logiciels de la collection.
(Disquettes Forum Micros pour
MSX).

J.M.M,

GEDEON
LE MEILLEUR

§ BES
EDUCATIFS

Dieu existe, je |'ai renconiré... Heu, non, je me
suis gouré de fiche, excusezmoi, je reprends.
les bons logiciels éducatifs existent, 'en ai vu
un, pas plus tard que la semaine derniére. Je
sais que ¢a d |'air incroyable, mais c'est vrai...
Bon, je suis un peu dur de vous parler
d'éducatifs alors qu'on est encore au mois
d'aoilt, mais avec Gédéon, de FIL, vous ne
regretterez pas le déplacement.

Gédéon, comme son nom |'indique, est un
caméléon. | a une manie un peu bizarre, celle
de boulfer les letires qui tombent. Elles tom-
bent dans des pefites bulles de savon, le tout
dans un décor frés mignon. L'ordinateur a
commengé par afficher un mot. Au hasard
disons "PLAGE". L'enfant va devoir attraper
d'abord un "P* puis un "L" ensuite, vous avez
compris, un "A". Je vous laisse deviner la suite,

LE PREMIER Qui 5’ APPPOCHE
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envoyez vos réponses au journal, réglement
complet sur demande.

Si vous n'atfrapez pas assez vite la bonne
letire, un papillon puis une araignée arrivent,

histoire de passer le femps. Solufion : essayez

de bouffer I'araignée, vous verrez, ele se digére

rés bien.

Bref, je ne vais pas en faire des kilos. Gédéon
e

Carraz Editions:

Pour ceux qui veulent
touyjours en savoir
plus.

technique, on n'en
reste pas a la pré-

vec des logi-
cielssurla nou- I
velle culture |
scientifique et

VIE ET MORT DES DINOSAURES

A |

|

histoire de lamicro-

informatique.

___———“—_————_“—_—————..—_—_—-—_—_

Je désire recevoir une documentation compléte sur les logiciels CARRAZ. Coupon @ retourner & CARRAZ Editions 46, rue Montgolfier 69006 LYON.

NOM

ADRESSE-SRemInT & i

DATE DE NAISSANCE U SN
DU DESIR DE SAVOIR AU PLAISIR D’APPRENDRE

MILLE &
ORDINATEUR (MARQUE & TYPE) _

PRENOM :
CODEPOSTAL

est un programme absolument génial, et je
sais de quoi je parle : je ne comple méme plus
les kilos de softs éducafifs que j'ai je¥ & la pou-
belle. Pardon, je voulais dire : que j'ai festé.
Idéal pour les enfants en phase
d'apprentissage de la lecture, Gédéon les
ravira par sa réalisation exceptionnelle, son
graphisme ulira coloré et frés précis (plus beau
que certains jeux, c'est vous dire}. La synthése
vocale et relativement moyenne, mais, expé
rience faite, elle suffit pour enchanter [:;
enfants. Avec les produits Carraz, Rody et
Masticot (de lnnkﬁ;r], Gédéon, de FIL, est
l'un des plus beaux éducafifs que j'ai jamais v
en France. Si vous avez un enfant, un frére, un
cousin, bref, n'importe qui dans les parages
enire 3 et 8 ans, courez |'acheter. les enfants
apprennent et s'amusent : méme les plus dgés
Enﬁnueni d'y trouver du plaisir. Un grand logi

Gédéon, de FIL, disponible unique-
ment sur ST.

- Phatos Atari 5T
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WOLF

Déja-vu
sanguinaire

le scénario est trés mal parti pour recevoir le

PERATION

balles. On se calme, on se calme | Tout le but
de ce jeu & haute teneur culturelle c'est, juste-
ment, de libérer les otages et les infirmiéres.
Dommage, ¢a doit éfre pas mal de firer sur
une infimiére, peutéfre au in scénario...

La mitraillette de tir peut tacilement étre rem-
placée par un viseur sur ['écran, genre Prohibi-
tion. Ca permetira ['adaptation sur ordinateur

ﬁ;mnd prix de l'originalité...
Il faut en effet pénéirer le camp ennemi pour qui arrivera dans nos assiettes cet hiver.

assoiffés de fir y trouveront quand méme
matfiére a satisfaction pendant quelques par-

délivrer les ofages, avec une mifraillette etun  Un jeu classique sur un théme archiconnu, les  fies...
nombre limité de grenades. Voyons voir... Of '
ai-je déjd w ¢a ¢ Ca s'appelait Ramboneck.

Non, c'est pas ¢a. Green Commando ¢ Non, 7

c'est pas ¢a non plus. Leatherwarrior ou bien
lkari Beret 2 Je |'ai sur la langue pourtant... Enfin
passons, ¢a me reviendra.
Au niveau de |'action, Operation Wolf est
ourtant loin d'ére désagréable. Une mitrail-
reol'te a été fixée sur le meuble, histoire de bien
faire la différence avec Miss Pac Man et un
jeu de miroir projette I'écran au loin, ce qui per-
met d'avoir 5 recul pour tirer. les affolés de
la géchette apprécieront... Heureusement
qu'on a du recul car ¢a déferle de partout, -
c'est pas une armée mais une véritable inva-
sion, Attila doit s'en retourner dans sa fombe.
Et en plus ils ont fait leur marché en chemin: |
fanks, camions, hélicoptéres cofoient les fan-
lassins bardés de pistolefs et de couteaux. Et
vos munifions personnelles sont limitées... Vous
en étes donc au point ol le plus coriace des
agents d'assurance ne miserait pas un kopeck
sur vofre assurance-vie lorsque, miracle, vous ~ com
découvrez des munitions, de I'énergie et méme  porie-
une super-mitraillette. Mieux que Pif Gadget  arm
et Bonux réunis | Vach
De temps & aulre, des infirmiéres et des
ofages blessés fraversent I'écran. La tentation  milral
est grande : firer, toujours tirer, leur percer la  neme
couenne et voir leur corps éclater sous les les
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| MACHIN

EN VRAC

Tour d'horizon
des nouvelles
machines

Full Theattle, de Taito (les gaz a fond) B

est, avec Out Run, la meilleure course de voi-
fures disponible. La version "deluxe” vous per-

- met de vous asseoir dans une véritable pefite

voifure qui, dés le début de la course, com
merice @ fanguer en suivant les péripéties de
I'écran. Les g'ru‘?l-u_i_smes sont mastocs et il y a
cinq courses différentes. Il y a un gimmick Je
bouton "nifro" incrusté dans la manette- qui
oulse pendant un temps limité @ 500
Km/h | la cabine svit le mouvement et
quand le jeu s'arréte, il ne vous reste plus qu'a

courir @ la pharmacie la plus proche. Génial |

Caontinental Cireus [‘[uim} est une sym-

pathique course de voitures en 3D, avec suffi-
samment d'obstacles et de collines pour ne
pas regretter volre argent. Les crashs sont
accompagnés d'une série d'explosions qui
valent ga étour et, a la fin, vous monterez sur

le podium faire jaillir le champagne. la publi-
cité anglaise mentionne : “Soyez le premier
dans la queve”... . i
© | Dream, de Capeom, estun remake de
Rally Sprint. |l se joue agréablement, les gra-

|
[ '|
) ¢ |
|I ."“.f.!*..‘?i, |

L T

phismes et les effefs sonores sont décents mais
pour la nouveauté, il faudra aftendre le pro-

chain ramway.... Méme remarque pour "oi-
gatten Warld, toujours chez Capcom,

pompé sur Side Arms.

Blasted, de Bally, est un jeu de fir : des
robots se sont révoliés et ils ont pris des
otages. Vous devrez détruire tous les Cyborgs

dans 100 immeubles différents. On peut jouer
a deux avec des nouveaux pismleis/,
joysticks que I'on fient d'une seule main.

%

25t Duelest un jeu d'arcade a scrolling, de

SNK; tout comme Ehopper 1 (dont le fitre

est "emprunté” & Eaglesoft et les graphismes a

TigerHeli) et P47, de Jaleco. Celuid, ils n'ont

quand méme pas osé le metire dans un vieux

meuble Defender, mais I'envie ne devait pas

- manquer. SNK pe_r_sé\rér_a“&ans_l'emPruni inno-

cent et désintéressé avec Gald Medallist

qui doit fout ou presque &
Track and Field, tout en
réussissant @ rester amu-
sant, : ;
Capcom propose | &0~
Pin Bewiing ol l'on peut

encore Taito qui fait trés
fort avec Raimiais, un
labyrinthe ou vous devrez
@viter les méchants fout en

fombe en pdmoison
‘devant fant d'originalité.
Au fait, savez-vous que
Toru lwatani inventa Pac
Man en mangeant une .

sélectionner la vitesse et la
courbe de la balle et c'est

récoltant des poinfillés. On

P

=it

Z11087 Bally Midway Mig. Co.

. S

o

pizza entiere, inspi .
apres qu'I| en elf coupé une part. :Guel;-gour-
mand ! Le nom vient de 'expression d'argot
japonais * _
ments de la bouche quand on mange. Iwa-
tani ravaillait chez Namco, ¢'élait en 1977
et il avait alors 22 ans... les créateurs de

1 — 1
' Calsln

MEam
LN AR

E BN

Taito se raffrapentils avec e Minjawvar
P18, un jeu d'arcade sur frois moniteurs % la -

réponse :esf_loui,'c'_est'mé!‘rie pas'mgi du tout.

“enephobe, de Bally, se jove également
sur frois écrans, a frois et avec frois maneties

différentes.

C'est un scénario genre Aliens. Avec un tire

pareil, ce jeu est mal parti pour recevoir le Prix

SOS Racisme..,

é par la For'm?e.a' 1 izzu'e |

[x:k'u paku", qui désigne les mouve-
a

4
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ﬁ IZ 5 ﬂgtt d‘ubord E}e Bluckwﬁfer'

~ | sur une course de motocross. Le flipr
~ stifue un parcours de maio-crg;s endmblé i
iorsque vous saurez qu 'il y'a cing fippers et

parfois trois balles a la fois,

_ 1oul Tepos..

| K
-vr:.':-c .u. g 3- F [ _.i..
E !‘ A T}H(lﬂ; E 'IJE

une sorfe da immfuni‘orne |

R e A
_.._'.'__ﬂ___"_l,l.'h-_']rmn_- __u_o{‘_-a-\_l.-__J__-’l e I"L'| o ‘ll_'hl'l-w-'. ik gl

'-100 base b ; i
BTl
-sambfe setre ged is lu rehlsimre l Fuut
vous échapper mp.cru Ii)

-préfu enirer en éruption et vous n'avez guére
envie de faire de la figuration dans *les der-
. niers jours de Pompéi* gMu

. lerbas 2 Crédiou, des pépites d'or | L'or ou la
vie ? Les deux, mon Général | Alors, il faut

e fout. sur."-_.;.
. d'authentiques bruitages de molo<cross, vous
 comprendrez que. Ie parcouns n asi pusde .

Lost Mmid esi un.
_ Hlpper lnfarmahsa qm est un véritable jeu
. d'aventure avec foutes sortes. de frésors B
 récoller, des effefs spéciaux en 3D [cratéres,
g -'jrocﬁers nbstacles] et le fameux "Fmt dort

. qui permel d'amener fa balle & un elage supé-
|  iewr o elle port a la recherche des iream d{:m}.'

:cﬁanf rois fois les ceuls de dinosaure. Puis

: hrﬂnt dans la caverne centrale.

C'ast alors que le froisiéme fip-
; . per vous propulse sur le "Pont
A debut du jeu vous vous !rauv&z per&u_;_f--

| d'Or* tout droit vers le volcan
e 'dﬂns un cratere nubha de tous, ol [e 1emps::

qui commence alors son erulp-
fion. Juste au moment ol le
"S'quah”te‘ma ﬂipﬁer essaie de faire
- passer la ba

. d'Evasion” qui commence d se

go -Easaer d vous le gros frésor |
| i ,, Ft ce n

volcnn semble
is qu'estce qui brille

d'abord ouvrir la *Porte d'Evasion® en fou-

Cﬂnmpez au deuxiéme éage en preng
emin du Mystére® ou en

dans la *Porte

refermer | 51 YOUs réussissez a

Yest ¢ pas fout | ll y a un
Bl ‘n
mode "démo" comme sur ies

.-.-f-ﬂ'brdlnaieurs ef,

IH Vous permeﬂeni T
de cimnger Ees para-

metres du jeu. O eroll raver . . Eh ies mecs,

réveillezvous, clest pas un bgmael cestunp...
de flipper | De quoi ils se mélent ceuxda, on

dura fout vu...

Denms HemmmgslMurk Smith/

. Tony Takoushi

Rewrﬂmg Jeun-Mlthel Berté
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| SEGA/Amiga -
~ d'Hebdogiciel.

la console NEC se pore tés bien au
jrc\:Eon. Vous aurez droit & un fest d'un jeu

C dans le prochain numéro : Galaga
88, un tilre promsetteur pour ceux qui
connaisse le Galaga original | Egalement
disponibles sur NEC au Japon : Space
Harrier, Fantasy Zone et Dynamite

Bowl.

NINTENDO

Chez Nintendo, les deux prochaines sor
ties seront Top Gun et Castlevania, ce
qui nous raméne au méme probléme
qu'avec le MSX, & savoir devonsnous
tester les jeux & l'avance ¢ Ces deux
jeux ont en effet été testés dans Micro
News il y a... 9 mois | [dans le n°7).
Etre ou ne pas éhe en avance d'un an
sur fout le monde 2 Telle est la question.
Nous ferons quand méme un court test
de ces deux chefsd'ceuvie dans le pro-
chain numéro, pour les nouveaux lec-
teurs. Ces deux "must” seront rapidement
suivis de lce Hockey, Guaﬁ&: 2 et
Gradius (Nemesis|, qui s'est déja vendu
a sept millions d'exemplaires, rien que

~sur Nintendo | Quatre fitres sur cing sont

donc des jeux Konami |

Nous vous avions promis un fest de

- Double Dragon, nous le reporions d'un

mois. Ce jeu sortira sur Nintendo ef sur
Sega, ce qui fera d'une pierre deux

Si les nouveautés vous mettent l'eau & la
bouche, ce serait le moment de jouer au
nouveau jeu Nintendo : Mr Me Donald
and his adventures dont le héros est
Ronald Mc Donald, le roi du hambur
ger |

Hélas, ce jeu n'est pas disponible en
France [du moins pour le moment]. Voici
en exclusivité les prochains jeux prévus
sur Nintendo aux Efats-Unis et au Japon

(les Gmes sensibles sont priées de ne

pas lire, ca risque de les déprimer| :
California Games, World Games,
Marble Madness, 720 Degrees,
Paperboy, Roadrunner, indiana Jones

Chaque numéro 19 F port gratuit

L'archimedes, le 32 bits
familial - Apple sur le front
russe - MSX porno - ST hanté-IBM/

Spécial cahier technique -
Toutes les nouveautés 88 -

| vidéo - Le CES de Las Vegas -

142 |

| Montez votre micro-serveur.

and the Temple of Doom, Rambo 3,
Empire City, Airwolf, Sireet Fighter,
1943, Bionic Commando, Black
Tiger, Gauntlet, Pac Man, Opera-
tion Wolf, Bubble Bobble, Jackal,
Track and Field 2, Nightmare on
Elm Street, Friday 13th, Robocop,

Rampoge.

SEGA

Sega maintenant... Bon, si les fans Seﬁa
ont une chaise & coté d'eux, c'est le
moment de s'asseoir car ils vont avoir un
choc. annonce en effet la sorlie
de 26 titres en France d'ici a Noéll
Et en plus, ce ne sont pas des rogo-
fons | Voyez plutdt : Outrun 3D [yes 1},
Rambo 3 (comme sur Nintendo], Cali-
fornia Games (comme sur...}, Shangai,
Wolfman, Time Soldiers, Maze Hun-
ter 3D, Penguin Land, Aztec Adven-
ture, wobi, Thunderblade, Rastan
Saga, Samourai Warrior, Read to
Glnr;, O-Fighter, Poseidon Wars
3D, Phantasy Star {un jeu de rdles 4
méga 3D 1), Ultima, Y's {avec batterie
incorporée permettant de sauvegarder 5

parties], Casino Games, Miracle

warrior, Golvellius, etc.

lorsque les utilisateurs Sega seront reve-
nus de leur évanouissement, apprenez-
leur avec ménagement que plusieurs de
ces jeux seront testés dans le prochain
numéro, qui sera encore plus épais et
plus éclatant !

Dossier : les femmes et la

" micro - P.A.Q. : faisons le "

Dossier piratage - Interview point - Des pages de bandes dessi-

Jane Birkin -

L'image nées - Speécial consoles : SEGA, |

numérique - Micro-serveurs - Top Nintendo et NEC - Top secret - Doc-
secret - Des jeux, des jeux, des teur Amiga et Professeur ST - Plus |

jeux...

Le sida
Portables

Le piratage -
informatique -

de 70 jeux testés !...

Dossier Atari - Top Secret - §
Insert coin - 100 nouveau-

Amstrad - Tests de jeux - Bidouille tés Amiga! - Prof ST - Assembleur
sur MSX - Assembleur - Livres, BD - Des pages et des pages de jeux.

=
[l

e o

Le spectre

iy

&

L'Amiga a nu - Spécial
vacances - Jeu Micro Pur-

suit - Carali en folie - Sondage - Doc- =
teur Amiga - 200 nouveautés Atari !
Capitaine Pixel - Samourai micro... [ &

» Dossier "le sport et la
~micro” - Insert Coin - 9

pages de Top Secret - Résultats du
sondage - Barbarian 2, Power-
drome, The Kristal - 12 pages de
news.

N



VENTES

Vds Bull Micral 30 neuf double
disquette, écran couleur + impri-
mante + DOS compatible PC
100% + logiciels : 10 000 F &
débattre. Thierry Aubert. Tél :
(1) 43.44.91.83,

Vds Amstrad CPC 464
moniteur couleur + extension
mémoire + trés nombreux jeux,
utilitaires, livres. Renseigne-
ments au téléphone :
(1) 80.37.76.79. Stéphane Loril-
loux.

Vds Amstrad CPC 464 moni-
teur couleur + 2 joysticks + 9
jeux : 3000 F. Sen Hong Ngo.
(1) 40.34.35.84.

Affaire ! A saisir: Atarl
520STF (double face) + moni-
teur couleur Atarl SC1425.
Le tout sous garantie, TBE +
quelques jeux (Test Drive, Bac-
klash...) : 5300 F. Benjamin
Garrigues. Tél : (1) 43.31.80.55.

Vds originaux MSX (K7, car-
touches) a un prix que ma pauvre
mére en pleure encore. Jean-
Jacques Statkus. . Tél :
(16) 79.09.78.71.

Vds lecteur 3 pouces pour
Amstrad CPC: 900F.
Raphaél Berna. T6&l
(1) 43.72.64.64. (Répondeur).

Vds pour MSX cartouches F1
Spirit, Knightmare, Penguin2 :
110 F, Mopiranger: 90 F + K7
diverses (Sorcery, lllusion, Kid
Kit, Unbelievable, etc.). Paul Lié-
tard. Tél : (16) 20.37.50.11.

Vds cartouches MSX :
Knightmare, Yie Ar Kung Fu,
Boxing, Hyper Rallye, Rollerball,
Magical Kid Wiz : 500 F le tout +
2 casseties gratuites, espéces.
Jacques Morel. Tél :
(1) 42.87.54.76.

Vds Canon V20 péritel + lecteur
K7 + 30 jeux + livre : 1000 F.
Michel Ciliegio. Tél :
(16) 86.77.37.11.

PETITES

Vds Sony HB700F état neuf +
40 jeux et utilitaires + 2 joysticks
+ 3 livres et 15 revues MSX.
Prix : 2900 F. Mohamed Chaou-
chi. Tél : (1) 30.99.16.61,

Vds Thomsen TO9 + monl-
teur couleur + Imprimante +
int. musique et jeux + 2 joysticks
+ nombreux jeux + disk + kit de
nett. Le tout: 4000 F. Sans
moniteur : 3000 F. Christophe
Delacroix. T8l
(16) 84.73.07.87.

Vds Apple lIC + Imprimante
+ moniteur couleur + souris
et Mousepaint, programmes pro
et jeux. En bloc ou détail. Eric
Dufour. Tél : (16) 21.43.31.79,

Vds Thomson TO9 + moni-
teur couleur + ext. jeux + 2
manettes + nombreux jeux
(compilations et jeux originaux) +
programmes + livres : 3800 F a
debattre. Vds consocle Atarl
2600 + 8 Jeux: 1300 F ou
jeux séparément. Stéphane
Tosuf. Tél : (16) 20.08.75.18.

Vds Spectravideo SVI 738 +
drive incorporé + 3 jeux (1
cartouche + 2 disks) + livres :
1500 F. Christophe Bruneau.
(1) 30.37.48.10.

Vds MSX1 48K : 300 F, monl-
teur mono : 450 F, Mue:
50 F, Music Module : 500 F
(cable hi-fi : 30 F). Le matériel a
moins d'un an. Laurent Duval.
Tél : (16) 23.08.83.42.

Vds MSX1 Sony HB75F + lec-
teur de disquettes + 50 jeux.
Le tout 2250 F. Cherche con-
tacts MSX1/2 France et étran-
ger. Laurent Papillon. Tél:
(1) 46.64.90.71.

Urgent! Vds Amstrad CPC
6128 moniteur couleur
garanti 10 mois + 30 jeux +
revues ;. 3800 F. Eric Niddam.
Tél: (1) 48.30.31.42.

Vds Amstrad CPC 6128 mono
TBE avec 70 jeux + traitements
de texte + Multiplan : 2250 F &

ANNONCES

débattre. Yann Padiou. Tél :
(16) 40.25.76.14. a partir de
18h.

Vds cassettes pour Orici
et Atmos. J'ai "Saga, Rat Spla®
et bien d'autres, je suis prét a les
echanger contre des Jeux
Sega. Jean-Christophe Meyrov.
Tél : (16) 57.40.09.37.

Vds 23 Jeux sur MSX pour

:| 3000 F & débattre (Skramble For-

mation, Goonies, Super Rambo
Special, Nemesis, Knightmare,

etc.) + Music Module et son

clavier (neuf) : 1400 F. Total :
4400 F & débattre. Fabrice
Autour. Tél ; (1) 69.06.87.80.

Vds MSX2 NMS 8250 (720K) +
souris + joystick + 60 Jeux
(Usas, Vampire Killer, Laydock,
Nemesis) + Music Module +
cables + nombreuses revues,
sous garantie : 4500 F. Philippe
Martins. (1) 47.28.72.00.

Vds Commodore C128D +
moniteur 1901 + Imprimante
Citizen 120D + Power Cartridge

_ VENTES
ECHANGES
RECHERCHES

+ 5 livres + nombreux pro-
grammes. Prix d'achat 12 000 F,
vendu 8000 F. Eric Wallet. Tél :
(16) 35.85.83.10.

Vds Atarl 1040 + monlitaur
NB + digitaliseur (Ad) + impri-
mante Citizen 120D + logi-
ciels. Le tout 13 000 F, vendu
aussi séparément. Pierre
Robache. T.&1
(16) 27.68.43.60.,

Vds MSX2 Sony HBT700 +
Music Audio (clavier) + livres
sur le V9938 et Y8950 + nom-
breux logiciels megarom MSX1 et
2 en TBE (emballages) : 4000 F
(cause études). Arnaud Le Ber,
Versailles. Tél : (1) 39.02.10.95.

Vds Sony HB501F avec docs +
jeux : 700 F. Recherche égale-
ment correspondants MSX1/2.
Karim Cerutti. Tel :
(16) 83.75.77.55.

Vds Amstrad CPC 464 cou-

leur + crayon optique + logiciels
+ docs et listings : 2200 F,
scanner Dart: 600 F, ext.
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STEREOPHONIC

DUPLICATION INDUSTRIELLE

s 5

CASSETTES
SYSTEME LYREC

e Informatiques
e Vierges a la durée

i
i

/’

DISQUETTES

SYSTEME FORMASTER
* Grande capacité
¢ Tous formats -
tous systémes

O
¢

¢ Exécution soignée
e Dé€lais rapide

S b

...etaussi:
¢ Protections
e Formatage

Imprimerie
* Maquette
* Photogravure
e Impression

Conditionnement
e Classeurs
e Coffrets
» Retractage

Consultez-nous
94-98, rue Haxo - 75020 PARIS
Tél. : 43.62.63.32 +

Vortex 512K : 960 F, deu-
xidme lecteur disk : B00 F.
Sébastien Burlet.

(16) 90.59.89.18.

Vds Amstrad CPC 6128
mono + MP2 + nombreux livres +
revues + logiciels (dont OCP Art,
Dams, jeux) : 3800 F ou séparé-
ment matériel 2500 F, autres :
50%. Camille Caqui. Tél:
(16) 44.49.76.89,

Vds Thomson MOG6 + livres +
jeux (Prohibition...) + manette +
souris + crayon optique (lecteur
de cassettes intégré). Le tout
1800 F a débattre. Arnaud Saus-
sac. Tél : (16) 27.87.93.04.

Vds CX5M2 Yamaha + souris +
cartouches |jeux : 5300 F,
monlteur couleur :
logiciels 16 pistes : 1300 F, 4 et
B pistes: 300F, synthé
Caslo CZ : 1000 F & débattre +
sons 64 ;. 3400 F, Boite Percus-
sions ;: 1000 F. Edmé Pauillac.
Tél : (1) 48.99.22.73.

Vds MSX1 CX5M2 Yamaha +
YIS 501F + clavier touches
normales + logiciel FM Composer
+ Midi Recorder + FM Voicing.
Prix & débattre ou échange
contre MSX2 Sony HB700F ou
autre. Jean-Luc Gildore. Tél :
(16) 55.27.63.77.

Vds Imprimante Seikosha
GP-50A dans emballage
d'origine (06/85), trés peu ser-
vie: B500F. Vds cable
Oric : 50 F. Emmanuel Katz.
Tél : (16) 40.69.00.05 (Nantes).

Vds MSX2 VG 8235 Philips +
souris + manette tir automatique
+ logiciels (Home Office, Desig-
ner, Dos) + 11 jeux + docs,
revues, le tout en parfait état :
3000 F (valeur 6000 F). Nicolas
Stiel. Tél : (16) 68.04.85.56.

Vds Amstrad CPC 6128 +
imprimante DMP 2000 + 80
disquettes + 2 manettes. Sté-
phane Chene. Tél :
(16) 49.98.13.31. aprés 18h ou
49.98.30.21.

Vds MSX2 Sony HBF700F
complet, TBE (256 KRAM + 128
KVRAM + 64 KROM, drive 720K)
+ joysticks Philips NMS1115 +
nombreux livres, revues et logi-
ciels (beaucoup de news). Fran-
Gois Sailly. (16) 20.07.25.42,

Vds MSX2 Phllips 360Ko :
1500 F + logiciels. Vds origl-
naux pour ST: Psi on Chess,
Deep Space, FSIl, Mercenary,
Hunt for Red. Bas prix ou
échange. Jean-Luc Héloir. Tél :
(16) 35.48.89.06.

PETITES ANNONCES=—=

1700 F,

Stop affaire! Vds ZX Spec-
trum+ avec interface Kempston
+ ZX Spectrum+2 128 Ko +
nombreux jeux, état neuf, le tout
350 F. Vincent. Tél :
(1) 64.23.36.59.

Stop affaire ! Vds tuner TV
pour moniteur Amstrad (oct
87) : 700 F. Marc Dolecki. Tél :
(16) 70.29.01.99.

Vds Amstrad CPC 464 cou-
leur + lecteur 3" + Imprl-
mante DMP2000 + joystick
Pro500 + souris + interface multi-
face 2 + 3 livres + 16 revues +
nombreux jeux, utilitaires s/
disks. Prix a débattre. Michaél
Checler. Tél : (1) 60.77.37.39.

DRANS CETTE GRILLE AVEC
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BET NE 8Y TRouvANT PAS!

Vds MSX2 Philips 8250 + sou-
ris + doc + logiciels + jeux, le tout
4500 F. Tél : (16) 56.83.23.42.

Vds MSX2 Philips VG 8235 +
moniteur couleur + 9 car-
touches MSX2 (Usas, Metal
Gear, Oiseau de Feu) + 20 softs
disquettes MSX2 + livres techni-
ques + K7 : 3500 F. Sans moni-
teur : 2200 F. Jean-Philippe
Néron. Tél : (1) 42.52.45.79.

Vds Atarl 1040 STF (1/88)
excellent état + nombreux softs
(Dungeon Master, Out Run,
Buggy Boy...) : 4300 F. Vds ori-
ginaux 90 F piéce : Star Treck,
SDI, Traiblazer, TNT, Masque+,
Crazy Cars, L'Affaire, Sapiens,
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Vds Amstrad CPC 6128 cou-
leur excellent état (87) + 11 dis-
quettes (30 jeux + utilitaires). Le
tout pour 2500 F. Arnaud Lier-
ville. Tél: (16) 37.42.00.48.
avant 19h ou 37.42.01.92.

Vds Thomson TO7-70 + logi-
ciels + lecteur K7 cartouche
basic + manettes : 3250 F. Pas-
cale Faury. Tél :
(1) 64.49.77.13.

Vds Sony HB501F : 1500 F +
3 jeux au choix. Vds car-
touches MSX1, 150 F piéce :
Nemesis, Salamander, King's
Valley, Twin Bee, Sorcery, La
Geste d'Artillac, Break In (50 F).
Jean-Michel Bernard. Tél :
(1) 43.80.11.48.

Indiana Jones, Barbarian. Tél :
(16) 44.02.22.01.

Vds Apple lIC état neuf, moni-
teur mono, joystick, logiciels,
peu servi: 4000 F. Cadeau
Amstrad N &B, logiciels 6128
ou C64, lecteur de disquettes
1541, logiciels. Laurent Ansroul.
Tél : (1) 43.77.88.86.

Stop ! Vds MSX2 NMS 8255
(2 drives) + mapper 256 Ko +
mégaroms + joysticks + jeux
discs. Inestimable | 5000 F &
débattre. Olivier Gillot. Tél :
(16) 80.57.14.72.

Vds Imprimante Sony PRN-
MO8 + cordon + papier, TBE :
1900 F a débattre. Vds car-

V),
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touche MSX1 ou 2 & moitié prix
ou ensemble 1000 F. David
Darai. Tél : (16) 78.42.14.83.

Cartouche extension RAM
64K pour MSX (référence Phi-
lips VUOO34) : 500 F & discuter.
Moniteur monochrome
GT65 pour Amsirad CPC
6128 : S00 F. Sok Kim Chung.
Tél : (16) 60.17.70.84.

Vds VG8020 + moniteur
mono. + jeux (dont Salamander,
F16-Fighter...) + manette. Le tout
pour 2300 F (valeur 4000 F).
David Leroux. Tél :
(16) 43.04.47.45.

Urgent! Vds Amstrad CPC
464 + adaptateur péritel +
150 jeux + 75 revues : 2000 F |
Lecteur de disquettes +
jeux : 2000 F. Mirage Ima-
ger 350 F. Ou le tout pour 4000
F. Thomas Ferré. Tél:
(16) 37.95.04.08.

Vds PC Olivetti M15 état
neuf, trés peu servi, cause
départ service militaire. Prix :
5900 F a débattre. Gilles. Tél :
(1) 60.03.47.98.

RECHERCHES Urgent : cherche "Ghosts and
Gobbling” pour MSX. Eric
Recherche Atarl 520 ST| Bazian. Tél: (16) 67.53.35.21.
moniteur couleur + logiciel :
3000 F max, Iimprimante gra-
phique : 2000 F max, livres ST.
Faire offre & Vincent Le Flohic.

Tél : (16) 66.89.63.95.

Cherche jeu Yie Ar Kung Fu 2
pour MSX. Je I'échange contre
Green Beret + Ninja + Internatio-
nal Karate. Franck Chapelon. Tél

I'aprés-midi : (16) 75.64.06.03.
Achéte Exceldrums, adapta-

Cherche pour MSX cass. : Five
Stars, Unbelievable, Katuvu,
Masterchess, Tex, Kuma Zen,
Flash Gordon. Jean-Christophe
Meric. Tél : (16) 61.85.97.44,

Cherche région Marne location
Jeux MSX par corresp. Carocle
Laurent. Tél : (16) 24.40.15.93.

teur Peritel Amstrad, CPC
6128 en panne. Raphaél Berna.

Tél : (1) 43.72.64.64.
(Répondeur).

Achéte ordinateur Sony HBF
700. Jérdbme Guerra. Tél :
(16) 91.09.91.55.

e

Cherche extension RAM pour
MSX, pour passer de 64 Ko &
128 ou 256 Ko. Patrick Charve-
ron, 8 place Alfred de Vigny,
38400 Saint Martin d'Herés.

Recherche correspondant MSX2
pouvant me proposer routine
hardcopy pour cople sur
Imprimante Philips 1421 de
dessins ou autres, modes graphi-

ques. Remboursement des frais. ME UQT ¥

Serge Troy. Tél : DANS UH ?ﬁ‘ffr DIH-“"'
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520 ST couleur

3490/5990ttc
9950 ht

| ATARI 520ST/1040STFM
| MEGA ST2 mono
itizen 120 D MEGA ST2 mono Laser
T ?tlzegt de toxte. § MERA 214 meno
rariement ¢e T%€ | MEGA ST4 mono Laser
10 Disks de Domaine | Imprimante Laser SLM 804

Public (au choix) Disque Dur SH 205

1 joystick | Scanners (300 & 200 dpi)
1Jeu (valeur 250frs) INTERESSANT Tr.:-ute la blblmﬂméque dej jeux
6990.00 ttc Moniteurs 3 résolutions pour ST B =
- monochrome...._._. 1990 frs
couleur............_5990 frs 1ére main des machines| | gcteurs externes
Amiga 500 g révisées (3"1/2 et 51-1';4)
3 (pour la reprise de vos moniteurs...nc¢) # garanties 6 mois ;
écran couleur 1084 el e AN S T A A ad ix défiant tout Imprimantes
1 Joystick : IMPRIMANTES i Ces IR AR O Support écran
10 Disks de Domaine § star LC-10 2490.00 ttc | g ;:gig:r:gucseau Tabr}.fovdaeqrﬁnte
Public (au choiX} H star LC-10 couleur 2890,00 ttc [ oo s Synthétiseur
2 btes 3"1/2 Citizen 120-D 1850,00 ttc L Ext , de RAM
1 Epson LQ-500 (24 aiguilles) ~ 3950,00 tic [{ATARI / AMSTRAD / AMIGA| EXIENSION 08 RANV...

1 tapis de souris
1 Jeu (valeur 250 frs) |

7490,00 tic

Nec F'E- {24 alguﬂles} 620{} Dﬂ ttc 5

EXCEPTIONNEL
DISKS 3" DF 18 frs

A2000 UC 1Mo ram
{ A2000 UC+monit.coul.

i

S

i

A500 UC 512k ram 4725,00 tic [
A500 + Moniteur couleur 7490,00 ttc |

9990,00 ht
12900,00 ht

CONSOLES SEGA & NINTENDO

1095,00 tic |

DOMAINE PUBLIC ST & AMIGA

Arrivages d'été des Etais-Unis & d'Angleterre .
400 Diskettes—1000 titres — jeux-démos-—
langages-utilitaires-images.Envoyez nous une

e

10 DF 3"1/2 100 frs
Pour gtés......Nc

* '. | limites du stock disponible

i Jenveloppe timbrée pour recevoir notre catalogue gratuit
Crédit CETELEM, Carte Aurore, Carte Bleue, facilités de paiement |

30 frs Ia d:sketle Ia séme gratulta !l!

e

Condmons spémales pour les Collectivités,Comités d'entreprise..... ; o

62 RUE GABRIEL PERI 93200 ST-HDENIS

METRO SAINT-DENIS BASILIQUE
OUVERT LE DIMANCHE MATIN DE 9H A 12H30 Grand parking

= | py LUNDI AU SAMEDI DE 9H A 19H sans interruption a proximité
Document entiérement réalisé (sauf en-téte, graphique et sigle) sur Atari Méga ST4, Imprimante Laser SLM 804, Disque Dur SH 205 & Timeworks Publisher
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ECHANGES

Echange nombreux Jeux sur
Sega (Space Harrier, Alien Syn-
drome, Kung Fu Kid, Spy vs Spy,
etc). Julien Serfaty. Tél :
(16) 93.75.72.82. aprés 18h30.

Echange Atarl 800 XL Péritel +
lecteur cassettes + table dessin
+ valise cassettes de jeux
contre bateau ou voliture
radlo-commandée. Michsl
Veteuler. Té&l le soir:
(16) 92.75.20.91.

Echange logiclels news et utili-
taires contre disks vierges 3"1/2.
Jean-Michel Gros. Tél:
(16) 91.48.62.13.

Echange Massacre sur ST
contre Renegade ou autre jeu de
méme nature sur Atari ST. L. Ver-
dugo. Tél : (16) 61.25.39.88.
Echange news sur C64 (disks
only). Eddy Poulin. Tél:
(1) 39.93.50.70.

Echange sur Reims et sa région
Salamander contre mégarom

REBUS
CRoiG

S

PLACE CES PRENOMS-REBUS| W5
DP::P‘é LA GRILE ET DANS LE =
BoN ORDRE TU szowjervae 2
L SeXtPRENOM) - 5

i

Héléne - Pierre - Dominique - Cécile. C

Les annonces sont gratultes pour les abonnés. |l suffit de joindre |
d'abonnement pour six mois ou un an. Les lecteurs non-abonnés doiven

— PETITES ANNONCES

(Nemesis 2...). Vends MSX 80K
+ K7 + cartouche en cadeau :
800 F. Emmanuel Bibault. Tél :
(16) 26.82.58.05.

CONTACTS

Digitalise sons par ST
Replay. Envoyez disquettes
DFDD (bien emballées) et votre
choix de sons + timbres pour
réponse + 20 F seulement par
disquette. Stéphane Aubrun, 672
rue St. Gabriel, 45200 Amilly.
Tél : (16) 38.85.80.98.

Deux jeunes programmeurs
recherchent un dessinateur
sur Atarl ST, régions 92, 78,
75, 91. Demander Christophe au
(1) 39.18.01.63. ou Hervé au
(1) 47.50.86.36.

Cherche possesseurs MSX2
pour échanges programmes
et divers dans toute la France et
étranger. Denis Andlauer, 38 rue
de Delattre de Tassigny, 67300
Schiltigheim. Tél :
(16) 88.62.51.49.

.Club SEGAMIX échange

Jeux Sega : Afterburner, etc.
Inscription au club: 20F
(journal, trucs, contacts). Déja 5
adhérents. Rejoins-nous. Lionel
Guyot. Tél : (16) 81.92.28.72.

Cherche contacts trucs
Sega : Black Belt (Oni, Rita,

annonce regue avant le 10 du mols passera dans le numéro suivant.

Wang, difficultés a abatire) +
Soccer, prolongation ou autres
trucs. Gabor Szabo, Belgique.
Tel : 32.10.24.14.33,

Cherche contacts avec musli-
ciens sur CX5M pour échange
d'idées. K7 avec mode d'emploi
pour 250 F (PGM + voice + musi-
que obtenue). Christian Gornas,
2 Chemin de la Pintrelle, 60150
Longueil Annel. Tél:
(16) 44.76.15,99,

DIVERS

Vds téléphone sans fil por-
t6e 1/2 km (valeur 2800 F) vendu
900 F, Répondeur Inter-
rogeable multiprogrammes, dis-
tance illimitée : 1200 F, ordl-
nateur Excelvision: 950 F
+ jeux. M. Fanus. Tél:
(1) 43.88.24.13.

OFFRES D'EMPLOI

TITUS recherche pour participer
a son développement : 15 per-
sonnes a partir de 18 ans | Pro-
grammeurs et graphistes
sur micro. Aucune expérience
n'est exigée. Le fait de posséder
un micro-ordinateur sera un atout
supplémentaire.

Adresser CV + lettre manuscrite
a: TITUS Recrutement, 28 ter
avenue de Versailles, 93220
Gagny ou téléphoner au :
(1) 43.32.10.92.

‘étiquette d'expédition du dernier numéro ou une demande
t impérativement joindre un chéque de 30 F a leur annonce. Toute

LES PETITES ANNONCES

Retourner 8 MICRO NEWS - 20, passage de la Bonne-Graine 75011 Paris.
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VERSION ATARI ST

VERSION PS, PC, XT, AT ET COMPATIBLES

VERSION AMIGA

AU COEUR DE LA GALAXIE, LA PLANETE «GALLION» EST MENACEE D’INVASION !!
SEULS LES CONQUERORS POURRONT EVITER LE PIRE .

et

Td X &

i X %
- e +




23 FACONS D'ATTEINDRE
_L IMMORTALITE D' UN SPORTIF.

EEEHNEE R

FIGURES IMPOSEES

PATINAGE DE VITESSE

SR e

} = |.|*
L T
ot A LY

at o
P -r'_{"T_tll.;p [ . =—
-

sk .

a0

-
T

AT AT LA S L ST Y Y TP M

o
P —
"—"'-...-lﬁ‘_'.....n ol
®

S L] g Ei] - = -
v I T T T e S e e
o L
— . ' A PR R M g wm G ERTdee Dwe ww e e

f T i T . Lo TiTiTS t-'a"-;*:n'ﬂ'ﬂ_ R P Fliy dLhiii yES
BOBSLEIGH : |  AVIRON

¢ it SRV S TS
7 -

UT A SKI

e

CTTE T AR FRAITS B TiFE 64 22 SFE TET SSR MEIGHT 1. Poe

CONCOURS HIPPIQUE SAUT EN HAUTEUR
(SAUT A CHEVAL) v
Ecrans tirés des version Spectrum et Amstrad.
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Description

compiete s
3615 MICROMANIA
Reveadeurs, pour
comaitre lés dates de

sortie, telephoner au
16/9342 7144

U.5. Gold (France), Snrl-, B.P.3
Lac de Mousquette, 05740
Chateauneuf de Grasse. Tel: 9342 7144
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SKEET SHOOTING 4 x 400m RELAIS

BATINAGE ARTISTIQUE




