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Nossos pilotos tiram suas
duvidas

SHOTS ... 10

O Game Boy tera tela colorida
Tartarugas Ninja chega ao
Super NES em junho

vl

Conheca os jogos preferidos
dos leitores

JAPAO .13

Nosso correspondente da as
ultimas novidades

GAME OVER .. 58

Novos recordes dos leitores




PILOTA P ude notar, pelos recordes,

dicas de leitores, cartas e pilotos, que na
revista so existe a participagio masculina.
Nao existe nenhuma menina ocupando es-
ses espacos. Assim, gostaria de colocar-me
a disposigdo de vocés caso queiram uma
garota na fungao de pilote.
HELOISE GILDEMEISTER
Curitiba, PR
Ficamos muito agradecidos pela sua
disposigao em colaborar conosco, Heloise,
e estamos de pdginas abertas para seus re-
cordes, dicas e opinioes. Espero que a sua
atitude incentive outras garotas — afinal,
a AGAO GAMES ndo é nenhum Glube do
Bolinha. S6 ndo podemos prometer cha-
ma-la para ser pilota, pois nossa equipe
estd completa e nao temos previsdo para
substituigoes no momento.

GAME GENIE Desde agosto,

guando foi publicada a matéria sebre o Ga-
me Genie da CCE, nao consigo encontrar o
aparelho. Sera que ele foi proibido também
no Brasil. como aconteceu nos Estados
Unidos?
ALEXANDRE C.C. MARQUES
Rio de Janeiro, R]
De fato, Alexandre, houve um grande
atraso no langamento do Game Genie. Mas
a partir do més de margo o acessorio co-
megou a chegar as lojas de todo o Brasil.
Ligue para a CCE, fone 857-3144, Departa-

mento Comercial, e o pessoal de ld infor-
mara onde encontrar o Game Genie em
sua cidade.

O Game Genie funciona com os jogos do
Phantom?
RODRIGO SCHEEREN
Rogue Gonzales — RS
Os jogos da Gradiente para o Phantom
s@io compativeis com o Nintendo america-
no. Portanto, teoricamente, devem funcio-
nar perfeitamente com o Game Genie. Mas
como estas questoes de compatibilidude
sao sempre uma caixinha de surpresas, é
bom testar antes.

'”mcu @ uando ligo

meu Mega Drive japonés (transcodificado)
na tevé, causo uma grande interferéncia
nas televisoes do meu prédio. Por qué?
ADRIANO J.B. DE MELO
Recife, PE
Provavelmente, o sinal do seu videogame
estd entrando pela antena coletiva do pré-
dio. Vocé ja experimentou desconectar o fio
da antena coletiva, ao jogar com seu Mega
Drive? Faca esse teste. Se ndo resolver, o me-
lhor € chamar um técnico — sua feve deve
estar sofrendo o fendomeno Poltergeist.

COMPETICAO ACAO GAMES
esta dando pouco espago para os jogos de
Mega Drive e tem um prego muito alto.
Se continuar assim, vou comprar so a
Supergame. :
BRUNO SA

Salvador, BA

Respeitamaos o trabalho dos nossos con-
correntes e, acima de tudo, respeitamos o
direito de as pessoas escolherem esta ou
aguela revista. Desde o seu inicio, AGAO
GAMES € uma revista pra quem quer estar
bem infermado sobre tudo o que rola no
mundo dos games — por isso, fala dos
principais sistemas do mercado. Ao falar
de 8 sistemas, obviamente os espagos para
cada um sdo menores dos que os disponi-
veis em revistas como a gue vocé citou.
Para compensar, procuramos prestar o
melhor servigo possivel aos nossos leito-
res. Qual fot a primeira revista a descobrir
o trugue das mil faces de Sonic? Quem

deu a melhor estratégia sobre o Quack
Shot, o Toe Jam & Earl, o Pit Fighter e tan-
tos outros? O que nos falta em quantidade,
Brune, nés compensamos com a qualida-
de. E para manter a qualidade é preciso ter
uma equipe de alto nivel, computadores e
recursos tecnolégicos os mais modernos
possiveis. Sao esses 0s elementos que
compoem o prego de uma revista. Escolha
a publicac@o que lhe parecer melhor, mas
ndo estranhe se os seus amigos que léem
ACAO GAMES comecarem a ficar mais
bem informados do que vocé.

GAME GEAR Q@Quando sers lan-

cado no Brasil o Tuner para o Game Gear?
Qual sera seu preco? O que acontece se eu
comprar este adaptador nos EUA?
PAULO JABALI
Ribeirao Preto, SP
A Tec Toy langard o adaptador que
transforma o Game Gear em tevé no mes
de junho, mas ainda ndo definiu qual serd
o seu preco. Nos Estados Unidos o Tuner
custa aproximadamente 120 ddlares. Mas
atengdo: se vocé usar o adaptador ameri-
cano no seu Game Gear, as imagens de te-
vé serdo em preto-e-branco. Isso é porque,
nos Estados Unidos, as emissoras usam o
padrao de cores NTSC nas transmissoes
de tevé enquanto no Brasil usa-se o Pal-M.

CLASSIFICACAO G ostaria de

sugerir a vocés que analisassem 0s jogos
sob outro ponto de vista — e nao apenas
nos critérios Som, Graficos e Desafio. Seria
importante colocar mais opini6es sobre o
jogo, ou quem sabe as notas que os seus pi-
lotos déo pra eles.
DAVID M. FURLAN
Campinas, SP
Vocé ja deve ter notado, David, gue intro-
duzimos o conceito Diversdo em nossa cota-
cao de jogos. O objetivo disso é transmitir ao
leitor uma nogdo do quanto o jogo € legal,
divertido, gostoso de jogar. S@o os proprios
pilotos que dao a classificacGo do jogo — as-
sim jd temos a opinido deles. Esperamos que
o novo critério ajude ainda mais nossos lei-
tores a escolher seus futuros jogos.

=
ACAD GAMES !
Secao de CARTAS
Av. Nagoes Unidas, 5777,
3.° andar - Sao Paulo, SP
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CAP é a Central de Atendimento Proga-

=
se na sua CIdad mes. Nela vocé tera direito a utilizar a
Central de Consultas para tirar suas du-
vidas sobre games e consoles. Vai poder usar seus

néo tem IOja s cartuchos e consoles na compra de novos dentro

da Bolsa de Negdcios. Recebera trés edicoes gra-
tuitas do Informativo

Progames, assoCia=Se froganes e icard por

c AP novidades do mundo dos games.
m Filie-sea CAP. Remeta Cr$ 35.000,00 em cheque ou vale postal em no-
me da Progames (preco valido até 15/06/92). Vocé recebera sua carteirinha de so-
cio, juntamente com o folheto explicativo sobre o funcionamento da CAP.

Dé um rumo certo a sua vida, fazendo tudo certo.
se n a s u a Entre no mercado certo: o de videogames vem se expandindo
rapidamente no Brasil e no resto do mundo, com projecao de

crescimento ainda por muitos

localidade nao tIVer o0 coro: o csti e

sua fase inicial.
Pro ame s se Fazendo oinvestimento certo: de US$17.000
) a US$30.000, com retorno do capital aplica-
. do entre 8 e 10 meses.

nosso fran ueado Da forma certa: utilizando franquia
‘ ®  Progames, que proporciona segu-
ranga ao negocio pelo prestigio da sua marca lider e pela experiéncia

acumulada em mais de 20 lojas.

CENTRAL DE Y
~ ATENDIMENTO MATRIZ:
PROGAMES

Rua Pio X1, 656 - Fono: (011) 831-0444 -
831-5787 - 261-7935.

Estas sao as lojas que tém padrao Progames de atendimento.

Salvador R. Aradjo Pinho, 523 - Tel: (071) 336-5552
| Jodo Pessoa Tamba - Av. Négo, 200 - SI. 112 -
Sao Paulo: Lapa - Rua Pio XI, 656 - Fone: (011) 831-0444 Tel: {naa} 225 2369
Santana - R. Voluntarios da Patria, 3229 - Campo Grande  R. P. Celestino, 1717 - Tel: (067) 624-5334
Tel: 950-6329 : Cuiaba Av. |saac Povoas, 1217 - Tel: (0865) 624-7112
~ V. Formosa - Rua Aracé, 213 : Vitoria Praia do Canto - R. Aleixo Neto, 1490 - Lj. 1
Tatuapé - R. Serra do Japi, 766 - Tel: 941-9957 - Tel: (Dé’?}':ﬁﬂs-ﬂﬁas--
P. Continental - Av. Antonio S. Noschese, 127 [
Pirituba - Rua Benedito de Andrade, 924 ki
Guarulhos Av. Paulo Faccini, 525 - 12 and. - Tel: 209-0971 Para aqueles que e residem onde ndo ha Io;a progames,
Santo André R. Pe. Manoel de Paiva, 120 - Tel: 440-9398 recorte € envie para-a R. Pio XI, 656 - CEP 05060 - Sao
§.B.do Campo  Rua Municipal, 446 - Tel: 453-28&2 Paulo - SP.
S.C.do Sul EFm:ac ﬁmaz}ﬂnasf 898 - Tel: 4#1-&9439 Nome
Rsacanca Danlisizli D/ Génfd:&q Hﬂﬁﬂguﬁ 230 - Tol: 433-0998
Ffﬂm:ﬁ HHE Gﬂmandante Sﬂigﬂdﬂ 1455 End P T e e e e T2 e e R S e o A e
S. J. dos Campos Av. Dr. Adhemar de Barros, 1319 MEpfeipio e et it immbi B v S Ees o ot
ﬁ-camplnus . Av. Andrade Nauas. 1656 - Tel: 41-6828 CEP- . Tt
Rio de Juneim Tijuca-R. Maiarﬂvjla* 242 - Lj. F - : Enwe anexo cheque ou vaie pastaf no ualar de
: EAn Tel: (021) 264-8336 Cr$35.000,00 nominal a Progames.
Brasilia ~ SCLN313- EH E-Lj. 64 Tel (061) 274-3311 R _
o
- I A ol
R Wk, Tl e

T A L P

:Il_i.. :I;l I.' L



w
'fili

I

.HII”H
il

i

=y

,:HHHIIIIIH“[
sl

[

=

|IIH|||”
|||1|..

THE SIMPSONS: BART VS
SPACE MUTANTS (Nintendo)

Esse jogo tem Continue? Preciso de
algumas dicas para a segunda e tercei-
ra fases.

MATHEUS D.P. RIBEIRO
Passa Quatro, MG

Infelizmente, Matheus, Bart Simp-
son recusa-se a dar-lhe outra chance.
Dangou, tem de dar Reset e comegar
de novo. Os macetes para as fases que
vocé pediu sdo tantos que gastariam
muitas pdginas. Assim dé uma olha-
da em nossa edigdo nimero 3, de ju-
lho/91, onde hd uma superestratégia
com oito pdginas s6 sobre esse jogo.
'Vocé vai deitar e rolar.

i L= e
oy 1 1

GHOSTBUSTERS (Nintendo)
Esse jogo tem Continue? Como pos-

so obté-lo? Como chegar mais rapido
ao 22.° andar e enfrentar o Gozer?
EVANDRO J. MASSON
Itumbiara, GO

Esse jogo ndo tem Continue, Evan-
dro, nem selegao de fases, passwords
ou outro frugue para facilitar. Sendo
assim, a estratégia que vocé deve se-
guir é procurar ganhar o mdximo de
dinheiro que puder € equipar-se até
os dentes. O tinico meio de chegar ao
Gozer é na raga mesmo. Nao o enfren-
te sem estar com o Anti Ghosts Suit e
Ghost Food, pois com esses itens suas
chances serao melhores. Enfrentando
o Gozer, ignore o Homem de Marsh-

mallow e atire nas pernas do vildo
com Hyper Beam, Boa sorte.

SIMCITY (PC)

Como diminuir os Housing Costs? E
quanto aos problemas de poluicdo?
Qual o esquema ideal para as estradas
da cidade? Vale a pena por mais de
um porto na cidade?

FELIPE V. SILVEIRA
Porto Alegre, RS

Os Housing Costs sdo altos quando
os impostos (Taxing Rate) sdo altos, o
local é muito valorizado (Land Va-
luable) e os centros comerciais/indus-
triais sdo distantes dos residenciais
— com isso, os cidaddos gastam mais
em transportes para poder trabalhar e
comprar. Sacou? Basta vocé planejar
sua cidade de modo a evitar que esses
desequilibrios acontecam. Quanto a
poluigdo, vocé mesmo pode olhar no
mapa e ver que ela é maior onde hd
porto, aeroporto, usinas de energia e
estradas. Assim, procure colocar as
quatro primeiras em locais mais reti-
rados e cerque-as de parques. Alids,
parques no meio da cidade e entre as
inddstrias também sdo importantes
para manter a poluig@o sob controle.
Quanto as estradas, substitua-as sem-
pre pelos trilhos. E que o metrdé nao
polui e nem congestiona a cidade —
isso responde a sua terceira pergun-
ta? Finalmente, ndo é preciso ter mais
de um porto na cidade. Apenas cons-
trua-o perto de uma zona industrial,
pois ld ele tera mais utilidade.

BART SIMPSON: ESCAPE FROM
THE CAMP DEADLY (Game Boy)

Nédo consigo passar da primeira ar-
vore, aquela em que esta o Nelson. Co-
mo passar do buraco?

FRIEDERICH NEUMAN
Sao Paulo, SP

De costas para o inimigo, atire o bu-
merangue. Em seguida, salte sobre o
cara e vire-se de frente para ele. Com
esse seu movimento, Nelson serd obri-
gado a virar-se, oferecendo as costas
dele ao bumerangue — que a esta altu-
ra ja estd voltando para as mdos de
Bart Simpson. Toda essa mancbra é

para que o bumerangue pegue Nelson
pelas costas, e ai tchau, tchau. Depois
disso a tela avanga e vocé conseguird
pular o buraco em seguranga.

P P T T PR e pme—" — — ——  —

DOUBLE DRAGON 3/
TARTARUGAS NINJA 2 (Nintendo)

Como eliminar a Cledpatra de- Dou-
ble Dragon 3? No jogo das Tartarugas
existe uma maneira de passar rapida-
mente de fase?

JONAS J. ALMEIDA JR.
S.]. do Rio Pardo, SP

A Cledpatra sé serd derrotada com
nada menos que 25 voadoras certei-
ras em sua cabega. Nada fdcil, nao?
Quanto ao Tartarugas 2, existe um co-
digo para comecar com dez vidas e
selecionar fases. Durante a tela de
apresentacdo, aperte os botoes do
joystick na seqiiéncia B; A, B, A, 1,
{.B, A, < ,—, B, A e Start. Tem mui-
to mais dicas sobre esses jogos, res-
pectivamente, nas edigées 1 e 2 da
ACAO GAMES.

MOONWALKER / JOGOS DE VERAO
(Master)

Nao consigo desviar-me dos misseis
da fase 6 de Moonwalker. Vocés co-
nhecem algum macete? Ja no Jogos de
Verdo, aconteceu certa vez de a tela.
tremer quando eu cal ao praticar o
Half Pipe. O que aconteceu foi Tilt ou
outra coisa? S6 mais uma coisa: da pa-
ra ficar com 9 créditos no Golden Axe
do arcade?

JOSE DARIO ZAPATA
Pirituba, SP

.Para passar pela sexta fase do
Moonwalker, vocé tem de acertar trés
vezes cada canhao da base inimiga.
Os tiros so os atingirdo quando as
portas estiverem abertas. Para esca-
par dos misseis que eles mandam, a




melhor coisa é ficar movimentando-
se o tempo todo na tela para dribld-
los. Primeiro, desvie-se e, depois, ati-
re enquanto a porta estiver aberta. No
game Jogos de Verao, este tremor que
vocé percebeu acontece proposital-
mente no modo Practice, com o obje-
tivo de dificultar as coisas para o jo-
gador. O truque dos 9 crédifos do Gol-
den Axe ndao funciona nos arcades. Se
funcionasse, seria a faléncia do dono
da mdquina. Jd viu, né?

SONIC/ESWAT/STRIDER
(Mega Drive)

Gostaria de saber se vocés conhe-
cem truques para selecao de fases nes-
tes jogos.

THIAGO M. PRADO
Belo Horizonte, MG

Eswat e Strider nao tém nenhum
macete para escolha de fases, Thiago.
Mas o Sonic tem: na tela de apresen-
tagao, faca a seqiiéncia de comandos
T, |, <, —, e vocé ouvird um som
diferente, uma espécie de “plin”. Em
seguida, com o0 A pressionado, aperte
o Start. Com este truque, aparecerd
uma tela em que vocé poderd fazer a
selegdo de fases.

BATTLETOADS (Nintendo)
Socorro! Me ajudem a passar da fa-
se do Snake Pit!
DANIEL G. FARIA
Belo Horizonte, MG
Nao consigo fazer a dica para achar
a Warp Zone da primeira fase, que le-
va direto a terceira.
PAULO JOSE DE NADAI
Londrina, PR
Eta joguinho dificil, heim? A etapa
Snake Pit tem quatro estdgios, em que
as cobras mevimentam-se sempre da
mesma forma. O unico jeito é bancar

o decoreba e sacar exatamente como
cada uma delas se movimenta. E du-
reza, mas ndo tem jeito. Quanto a di-
ca para a primeira Warp Zone, repeti-
mos: para pegd-la, é preciso dar cabe-
cadas nos dois Psicho-Pigs que apare-
cem logo no comecinho. Primeiro, dé
uma cabecada no da esquerda, de-
pois no da direita, e vd alternando os
golpes até detond-los. Com Isso, sur-
girdo umas bolinhas brancas sobre a
plataforma (morro) da direita, e € pre-
ciso fazer o sapo pular de encontro a
elas para pegar a Warp. “Capiche’'?

DOUBLE DRAGON 1 (Nintendo)

E possivel conseguir mais vidas ou
Continues no jogo?

MARCIA QUINTELA
Sao Gongalo, R]

Faca o seguinte: selecione o modo
dois jogadores, escolha um deles e
faga-o surrar o outro parceiro, tiran-
do-lhe todas as vidas. Cada vida que
o outro personagem perder ira para o
seu, sacou?

INDIANAPOLIS 500 (PC)

Como fago para acessar este jogo, se
nao tenho o manual?

GILBERTO M. SFAIR
Lorena, SP

Provavelmente, o seu jogo nao €
original, Gilberto, por isso nao tem o
manual. E sem o manual, vocé nao
tem os codigos de acesso a ele, certo?
Infelizmente, caro leitor, seu proble-
ma ndo pode ser resolvido por nos. A
exigéncia de codigos de acesso é a
forma que os produtores de software

encontraram para proteger-se contra -

ACAD GAMES
Secdo S.0.S GAMES

Av. Nacées Unidas,
5777.3.°andar-SaoPaulo, SP

05/4|7|9

a pirataria. Desta forma, s6 consegue
jogar quem tiver o game original. Se
vocé realmente estiver a fim de co-
nhecer Indianapolis 500, aconselha-
mos a adquirir o jogo original, distri-
buido no Brasil pela Brasoft Games.

THE ROCKETEER (Nintendo)

Voces sabem de algum truque para
este jogo?

PEDRO IVO SILVA FREIRE
Santos, SP \

Sabemos sim, Pedro, e é um tru-
que para selegdo de estdgios. Use es-
tas passwords para ir direto ao que
inferessa:

Capitule 2 —490-629-312
Capitulo 3 — 435-765-818
Capitulo 4 — 775-454-215
Capitulo 5— 318-469-417
Capitulo 6 — 040-473-312

THE SECRET OF MONKEY
ISLAND (PC)

Como encontrar o Sword Master?
DIMITRI KOZMA JR.

Sao Paulo, SP
Bem, primeiro vocé tem de ir a uma

casa no extremo norte de Melee. La
reside um instrutor de esgrima que o
ensinard a lutar. Guarde cada pala-
vra que o mestre lhe disser. Termi-
nando suas aulas, vocé vai dar um ro-
1é pela ilha e encontrard piratas. De-
safie-os para uma luta. Cada um lhe
fard uma provocacdo diferente, e vo-
cé tem de responder de modo correto
para vencer este duelo de palavras.
Trés respostas certas eliminam um
adversdrio. E bom anotar as pergun-
tas e respostas que vao pintando. Pas-
sando por isso, vocé vai parar na flo-
resta, onde o préprio cursor apontard
a casa de Sword Master — que, alids,
é mulher.




SEGA X NINTENDO

A batalha continua

Junho marca a entrada do verdo nos Esta-
dos Unidos. A mogada vai entrar em férias...
e os produtores de games aproveitam para
abarrotar o mercado com novos titulos. Saca
s6 o que vai pintar de novo nos States nesse
mes magico:

Genesis/Mega Drive — A nova safra
de games estd animal. A Electronic Arts
vai langar um jogo que simula uma guer-
ra no Golfo Pérsico, chamado Desert Stri-
ke - Return to the Gulf. Com 8 Megas e
imagens chocantes. Espere também pelo
jogo Alien 3, da Arena, em langamento
quase simultdneo com o filme para o ci-
nema. O jogo tem 8 Megas e estd com to-




da pinta de ser muito bom. Para os fas do
boxe, a novidade é Evander Hollyfield
Real Deal Boxing. Produzido pela prépria Sega,
0 jogo é um bom simulador de lutas de boxe e
tem gréficos excelentes. Outros lancamentos:
Double Dragon, Atomic Runner, The Duel.

Super NES — Confirmado para junho o langa-
mento de Teenage Mutants Ninja Turtles 4,
uma turbo-aventura com mais de 20 movimentos
para os personagens. Estréiam também as ver-
soes de Battletoads e The Simpsons para o con-
sole de 16 bits. O megahit Street Fighter 2 deve
sair quase junto com esses jogos, apenas algumas
semanas depois. Sabe qual serd a memoéria desse
cartucho, pessoal? Apenas 16 Megas. E inacredita-
vel. Outros titulos: Wings 2 — Acess High, Space
Megaforce, Equinox, Hook.

Os langamentos para Nintendo 8 bits que farao

TAMBEM TERA UM CD-ROM

preco — preparem-se — ficard em torno de 200 dola-

res! O Mega CD esta custando 350 dolares no Japdo.
O aparelho funcionara com o auxilio de um cartu-

cho de sistema, que serd acoplado na entrada para

cartuchos do Super NES, e sua ligagao sera feita atra-

vés de uma portinha na parte de baixo do console. Sa-
be-se também que o CD-ROM da Nintendo serd com-
pativel com o CD-I da Philips — aparelho de uso

ACAO TEM TUDO O QUE ROLA NO MUNDO DOS GAMES

sucesso no verdo ja estdo pintando. Sao F-1 Hero
2, game parecido com o Super Ménaco GP; Qua-
tro Sports, cartucho com jogos de quatro esportes
(Baseball, BMX, Tennis e Futebol); Wacky Races

com a turma do Dick Vigarista (medalha, meda-
lha, medalha).

Game Boy — A maior novidade serd Batman —

The Return of Joker. Cheio de surpresas, o game é

diferente da versao para Nintendo.

Game Gear — Fique de olho em Crystal War-
riors, jogo de estratégia com alguns lances de agao.

geral para discos de audio, video, dados e jogos, ou

seja: quem tiver um CD-I em casa poderd,

‘trangiiilamente, acoplé-lo a um Super NES para jo-

gar. E os sons e efeitos dos jogos vao ficar chmcantes
Revelou-se também que o game Star Trek — A
Préxima Geragdo serd um dos primeiros jogos em
CD para o Super NES, em desenvolvimento
pela Spectrum Holobyte.

ey
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DO CORRESPONDENTE
ANGELO ISHI

Lembra-se daquele papo que eu contei, na edicao
passada, sobre a compra de um time de baseball
americano pela Nintendo? Pois e, a historia esta cada
vez mais enrolada. A imprensa americana fez uma
pesquisa de opiniac com a populacao de Seattle e
descobriu que a maioria nao concorda com a atitude
da empresa japonesa. Os americanos parecem mes-
mo nao querer que o time Seattle Mariners caia na
mao de estrangeiros. Olha a confusao que a Nintendo
foi arranjar...

No campo dos videogames, pelo menos, as coisas
vao muito bem para a Grande N. 0 novo game de base-
ball, o Super Famisuta, da Namco, ja comeca a fazer su-
cesso antes mesmo de ser langado, no final de marco.
Apaixonados pelo esporte, os japoneses ficaram ainda
mais ligadoes nesse jogo porgue os limes e 0s jogado-
res aparecem com seus verdadeiros nomes. E isso, no
Japao, e motivo para festa. 0 game teve versoes tam-
bem para Game Boy, PC Engine e Game Gear.

Para Game Boy, a sensacao do momento € 0 game
Mamotaro, com o personagem de uma lenda japone-
sa. Conta a fabula que o bebé Mampotaro foi encontra-
do por um casal de velhos dentro de um pessego. —
Criado pelos pais adotivos, ele transforma-se num jo-
vem heroi capaz de defender sua ilha de uma invasao
inimiga. Jogo da Hudson.

Ja os fas do Famicom estao numa fase mais cabeca
e elegem o jogo Tetris 2 como o preferido da tempora-
da. A novidade da nova versao € a introdu¢ao do modo
para dois jogadores ao fiesmo tempo.

Para o Mega Drive, e 0 game Shining Force que es-
ta causando o maior agito. Alguns o classificam como
a continuacaoc de Shining and the Darkness. Outros
ainda o comparam a versao para Mega do classico
Dragon Quest, da Nintendo. D jogo tem semelhancas
com 0s dois outros titulos e narra as aventuras do he-
roi Max no reino da fantasia. Torgo para que esse lan-
camento da Sega chegue logo ao Brasil.
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TOP TEN — ACAO GAMES

AA-A-A=A A

Av. Nagoes Unidas, 5 777, 3.° andar, CEP 05479

| O GAME BOY

MODELO CONSOLE
] SUPER NES
[] COMPATIVEIS
NINTENDO (Phantom
System, Hi-Top Game, Dynavision

1 MASTER SYSTEM
] MEGA DRIVE
[] GAME GEAR

2 e 3, Bit System, Super Charger)
NOME DO JOGO

Nome

Endereco

Telefone




™ BRASILEIRO |
DE GAMES

VOCE PODE FATURAR
O MAIOR CAMPEONATO DO BRASIL
E AINDA GANHAR SUPER PREMIOS!

Mande uma foto da sua
TV, com seu melhor score
em uma das categorias
selecionadas, até o dia
06/07.Voceé pode
concorrer em todas as
categorias. Os 12
melhores, 3 de cada

ESTAS SAO AS 4
~ CATEGORIAS:

Para concorrer, estes sdo os Unicos jogos que estdo valendo.

categoria, estarao
classificados para a
grande final no
Playcenter, o maior
parque de diversoes da
Ameérica do Sul, em Sao
Paulo. |

Entre nessa e sejao 1.°
campedo do Brasil!

®

EDITORA
AZUL

- SUPER NES

. NINTENDO

MEGA

KNIGHT LEAGUE DRIVE

PISTA MUTE CITY 1) TRUXTON

MASTER

BART SIMPSON X SPACE HARRIER

SPACE MUTANTS



=COLOCADO:

UM
SUPER
NINTENDO

= COLOCADO:

UM
SUPER
NINTENDO

UMA TV 29"
E UM SUPER
NINTENDO

Os trés primeiros colocados ainda ganham assinaturas da revista ACAO
GAMES. E os campeoes estaduais, além das assinaturas, superdiplomas
de participacao. -

REGULAMENTO:
1. O “"Campeonato Brasileiro de Games” € de co Mo FOTOG RAF
cunho artistico-cultural, aberto a todas as
pessoas que queiram participar sem limite de
SUA TV:
2. Cada competidor podera participar em uma &

ou mais categorias, bastando enviar uma fo-
tografia acompanhada do cupom de inscricao
(pode ser xerox) com o seu score final nos jo-

- L ] [ :
gos ja determinados para cada categoria. @ "ﬂﬁ Il‘l'lllle ﬂﬂ‘h-
3. S6 serao consideradas as fotos nitidas e com M : I. I : _
o score legivel, ® Mantenha o lugar escuro.
4. As fotografias devem ser enviadas até o dia B leize hdu @ 'ela du -.w'

6/7 para o "Campeonato Brasileiro Acao Ga-
mes”, & av. Nagdes Unidas, 5777 — CEP
05479 — Sao Paulo — SP. .

5. Participarao das finais os trés melhores com-
petidores com 0s maiores escores em cada NN 7, e Lo i e R g M iy Rt 2 T e R R AT e
categoria.

6. Os 12 finalistas virdo & Sao Paulo disputar a
final do campeonato com todas as despesas
de transporte e estadia pagas e com direito a
1 {(um) acompanhante por competidor.

A final sera disputada no Playcenter em Sao
Paulo, nas datas de 26 e 27 de julho de
1902.

7. Os maiores escores por estado, em cada ca-
tegoria, receberao diplomas de Campedes
Estaduais e assinaturas semestrais da revis-
ta ACAO GAMES.

B. A final sera disputada no Playcenter em Sao

Paulo, nas datas 26 e 27 de julho de 1992.

9. Os trés primeiros classificados receberio co-
‘mo prémios o seguinte:
1.° Uma TV 29" e um super nintendo
2.% Um super nintendo
3.° Um super nintendo

10. Os classificados para a final serdo avisados
por telegrama e terdo os seus nomes divul-
gados na revista Agao Games edigéo 16.

Do acordo com a lei n.2 5768, decrelon. 70,951, art. 30

Tel.: CEP Idade
[[] SUPER NES [] NINTENDO [] MEGA DRIVE [ ] MASTER

Envie este cupom junto com sua foto.
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A0 pensar num acessorio de tiro para o Super NES, a Nintendo ndo se contentou com a
tradicional pistola: foi logo inventando uma bazuca, com mira telescépica e tudo. Auxi-
liada por um sensor, que deve ser conectado ao slot na traseira do console, a bazuca fun-
ciona ligada a entrada do joystick 2. Um cartucho com seis jogos de tiro ao alvo acompa-

nha o acessorio, testado e aprovado pelos pilotos da ACAO GAMES; sua premsan é muito
boa e 0s jogos, bastante divertidos.

Atiradores canhotos tam- () botao Pause, proximo ao de disparo, para’
bém podem brincar: a mi- R o jogo e faz surgir esse alvo para vocé regu-

ra é removivel, podendo : _ lar a mira '
ser usada dos lados direi- : Sy

to e esquerdo

A peca plastica na parte posterior da
bazuca deve ser acomodada sobre o
ombro

bt

ATIRA ATIRA
PARA CIMA . PARA A DIREITA

ATIRA ATIRA
PARA BAIXO . PARA A ESQUERDA

- BIﬂ- a vemae pam 08 a‘rﬁades =

nﬁig m Arnol ~;a@
.. passano f,utum, nun:ta saﬁindﬂde decadenterem gu& 2
~ as pessoas se divertem assistindo esde
R -'mdaa morte pe‘la telsvmaﬂ. Em busﬂa ﬁla;_'_ n em:: e ST
~ muites. p,rémms, voluntérios &nfwntam combates, i
~ sangrentos na arena de umpmgr ade audlténmt

- combatendo legioes de andréides armados até os
0 dentas Traia—se dg umgqga para experts,, 3& que ta:rh,____ s

i 5 _usa"das paasa dnecmn&r cnxm‘tammte ﬂs tm::s, Um S
' teste da fngﬂ para asua hablhﬂada et 5y
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INTERCEPT
0 objetivo é acertar misseis que
aparecem na tela em trés niveis de
distancia. A manha é mirar um pou-
co a frente dos projéteis, calculan-
do o ponto de impacto. Ganhe pon-
tos de bonus acertando no perse-
guidor de Super Mario

ENGAGE

Acerte os avioes que vém em sua di-
recao. k preciso sacar rapidamente a
trajetdria de cada um e calcular o
ponto de impacto. Mas cuidado: eles
também podem atingi-lo

CONFRONT

Nesta modalidade vocé esta numa
hase terrestre atirando contra na-
ves alienigenas, que fazem zigue-
zague a sua frente. Para ndo des-
perdicar municao, espere gue elas

~ | aproximem-se e dé um tiro certeiro

BLASTRIS A

Neste jogo de pontaria e estraté-
gia, vocé tem de detonar os qua-
dradinhos das pecas gue surgem
para fazé-las encaixar perfeita-
mente umas as outras. Assim co-
ma no Tefris, as linhas cheias de-
! saparecem e contam pontos

BLASTRIS B

Seu ohjetivo é fazer seqiiéncias de
cubinhos com a mesma cor. Atire
neles até que mostrem a cor certa.
Diagonais, linhas e colunas valem
ponfos

ﬂll]I.E PATRI]I.

Bichinhos engracados brincam de
esconde-esconde, aparecendo alea-
toriamente nos buracos da tela. Este
€ 0 jogo que mais exige atencao e
velocidade, pois os danados mos-
tram-se muito rapidamente

i
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PARA MOVIMENTAR O PERSONAGEM
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GRAFICO

P
i

N W e este titulo
77 'jaé famoso para Nintendoe
. & Game Boy, no caso do Super NES
i 2 ele tem tudo para se tornar um gran-
[ 9% de SUGesso. Sua trilha sonora é
. cheia de balango, embalada aos
' ritmos funk e rap. Os graficos
também sao muito bons, incluin-
= do seqgiiéncias animadas chocan-
» tes, como a da hora em que o he-
roi, Master Higgins, boiando cal-
*, mamente num barquinho em alto-
- mar, é abocanhado por uma baleia.
O pobre homem sofre tudo isso pa-
ra ter de volta sua namorada, covar-
demente raptada por uma bruxa. Vale su-
per a pena conhecer esse jogo de agao, que é bastan-
te movimentado sem ser dificil.

4 :"

."-':'5*'.u a

0 skate faz Higgins andar | £
mais répido e o protege dos | &
esbarrdes com os inimigos. |

Mas, guando topa com al-
gum deles, adeus skate

T |
3 ol ©

Ha coniagem de tempo para
terminar a fase. Golhendo fru-

tas, porém, o heroi recupera
algumas barrinhas de fempo

I Y uMa IMAGEM
Y\ CHOCANTE!

Higgins sendo engolido pela
baleiz!

Uma das armas de Higgins é
0 bumerangue. Ao pegar
trés armas em seguida, os
tiros ficam mais fortes

De repente, surge uma es-
trelinha que levard vocé a
uma fase de bénus. Nela,
pegue todos os itens

Dentro da baleia nao é per-
mitide encostar nas paredes
de sua barriga




SUPER WRESTLEMANIA

Se vocé é um daqueles gamemaniacos que dao uma boiada

Super Wrestlemania exigira uma perfeita coordenagao moto-

| por uma boa briga, espere até colocar suas maos neste jogo. B SUPER TENNIS

ra e muita rapidez para desempenhar os golpes radicais da

ma do adversario, joga-lo para fora do ringue, deixar as mar-

luta-livre. Vocé pode subir no corner e cair com tudo em ci- l

cas de seus sapatos na cara do oponente e outras coisinhas le-

ves. Mesmo jogando sozinho, pode-se formar um time de até

quatro lutadores e substitui-los conforme as energias deles

diminuem, em qualquer momento do jogo. Seu Gnico objeti-

vo é sobreviver ao massacre.

Golpes

tradicionais

Agarra
o adversario

Faz sau luladar

tomar impuiso

Aperte-0s quande 0 inimigo estiver

no chao e seu lutador caird sentado

- em cima dele

POW.’ Y+B

Pressione e segure o Y para fazer o

lutador iomar impulso nas cordas.

Quando ele estiver proxime do adver-

sdrio, solfe o Y e aperte 0 B

Ploft! . .,

Chegue perlo de um comer superior

do ringue, aperie 0 | para subir e,

em seguida, B para pular. Se o adver-
sdrio estiver deitade, vocé caird sen-

fado nele

10|m- X+Y

Pressione o X para grudar no adversdrio
a,mmiﬂs o Y para jogd-lo contra

"GRAFICO | SOM | DESAFIO |DIVERSAO

JOGO CEDIDO PELA NETUNIA

Dicas

O diltimo jogo — Com es-
sas senhas, vocé ira direto
para o ultimo desafio — o
New York Open. Se vencé-lo,
vocé serd o campeda do tor-
neio e verd a seqiéncia de
encerramento:

O8QCMVF RHRMSYY
RHYHSQX JOVYQYH
4HROCQ1 4065C6P
DJSSSRL MM8

U.N. SQUADRON

Nivel extra — Se vocé acha
que esta suficientemente bom
neste jogo, experimente prati-
car num nivel de alta dificul-
dade para ver o que é chumbo
grosso. Para acessa-lo, escolha
o Option Mode. Na tela de op-
coes, manienha pressionados
0s botoes A e X do controle 2 e

faga, no controle 1, a escolha [} A N ( AMENTOS

dudnwdel ge dificuldade. Pro- :

o I
wbpsioncriiediio ol § [STRATEGIA
mais dificil.

SUPER MARIO WORLD

Na edicao passada mostramos comeo entrar no
Red Switch Palace e na fase Vanilla Secret 1. Ago-
ra, veja como terminar esse mundu, abrindo outras
areas secretas.

Vanilla Secret 1 — Esta ¢ uma fase vertical, em
que Mario deve subir até o topo. No meio do cami-
nho, porém, vocé encontra dois tubos verdes do la-
do esquerdﬂ O primeiro leva a Star Road 2. Para al-
cangé-lo, é preciso usar a capa ou ter aberto o Blue
Switch Palace — é que, um pougo abaixo do tub,
existem dois bloguinhos azuis tLu;a vocé pode usar
como plataforma, O segundo tu leva a uma sala
onde vocé encontra uma tinica medalhinha do Dra-
gao. E preciso levar um trampolim até la para pega-
la. No ponto mais alto da tela esta o tubo que leva
para Vanilla Secret 2.

Vanilla Secret — Esta fase tem dois macetes para
vocé faturar muitas vidas. O primeiro é pegar o P-
Switch e colocé-lo a esquerda da barreira que mar-

ca o meio da fase. Pule no P-Switch e ele fara apare-
cer trés moedas cinzas, cada qual valendo uma vi-
da. Repita o truque para faturar mais md&s 0O se-
gundo macete, quase no final da fase, é jogar um
casco de tartaruga no local que esté coberto de espi-

- nhos. Na primeira passada, o casco eliminard os es-

pinhos. Em seguida, dé petelecos no easco com a
napmha fazendo-o bater no morrinho. A cada vez
que fizer isso, ganhara uma vida extra. Pra termi-
nar, entre no Gltimo tubo verde da fase, bem no fi-
nalzinho dela. Vocé acharé uma deliciosa sala
cheia de moedas.
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o tamanhe do chefe — e olha que ele 3
rimeiro, hein? Mas o coragao verme- X
2 € seu ponta vulneravel, esta bem :
ptegido e o bicho nao se mexe muito

An passar pe!n uﬂmm m

plataformas de concrele € deixe Isj

apontando para cima. Um aviao surge

pente e joga dois torpedos no chao Ry
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co DI, NDOS

TIRO Y

PULO 8

TROGA
DE ARMA

BOMBAS

0 PERSONAGEM VIRA DE FRENTE,
MOSTRANDO AS ARMAS

" 0 PERSONAGEM DA
|| SALTOS MORTAIS E ATIRA

_. 'Eﬂé.r‘\_f‘if. :_;__

3 PAREDEN I (R A f— N Jogando em dupla, cada personagem deve cobrir uma

R e g e " drea distinta do mapa para o servigo andar mais depres="
e 5 iz sa. Na tela, dividida ao meio, o jogo mostta o angulo de
R S R B e R I s e ' visao de cada jogador . &

Veja, no mapa, a
localizagao des-
tas bases inimi-
gas (representa-
‘das por bolinhas)
e trace seu curso.
Consulte o ma-
pa sempre gque
guiser, bastando
apertar o Select.

o

Depois de detonar todas as bases, vacé tera de enfrentar a chefe. Cada jogador con-
serva o seu angulo de visdo em relagae ao monstro, e voce tem de estar muito aten-
: seu parceira, Além de girar e pular essa aranha mecanica
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Esia j4 é a sala do chefe, mas ele s
vir4 falar com vecé depois gue os ro-
bozinhos ai, estiverem fora de cena.
0 jeito mais seguro de enfrentd-los é

agarrar-se ao teto e disparar. Kie fi-
gue no chdo, sendo serd pisoteade

Dika s6 que criatura amsvel. 0 saca-
na solia Iabaredas pela boca, usa
umas bolinhas de luz que varem a
tela toda e, de repents, joga bom-
bas-reldgio na sala. Quando elas

aparecerem, figue o mais longe pos-
sivel. E bom ter armas fortes

7% lhhﬂmﬁpmmamﬂmmi
- buscd-lp. Pendure-se no missil e
- aproveils o vo, que também serd
i mmmﬂf?@md& . RA A PROXIMA EDIGRO. FIOUE | |
" terd que surfer nole para perssguiro [, AQUI COM UMA IMAGEM DO EN- 1\ / *
" chefedafass . X CERRAMENTO DO JOGO E RESER- (/| =

uunn lmsn Esrm 3 uum-
DO, DEIXAREMOS ESTE FINAL PA-

VE SUAS BATERIAS PARA A PRO-
XIMA ACAO GAMES, POIS AINDA |
VEM ms unulnnn GROSSO POR

biige s
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¢ DISNEY

ol

o

e vocé anda louco por novidade,
fica frio. Tem uma quentissima
pra vocé: a nova revista QUAC! 2
A mais chocante, diferente ¢ inteligente. |
QUAC! tem um visual piradao,
supercolorido e sem muito bla, bla, bla.
56 em QUAC! vocé encontra
os personagens Disney arrepiando em |
quadrinhos superlegais e em secoes
como Antincios Desclassificados,
Passatempos-Armadilhas, Caldeirao ©
da Bruxa e um montao de
outras bem radicais!

E ai? Gostou?

Entao, leva pra casa!
000000000 OPOCGOGBOSIOINOSIOOOE
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_JNcamenios Internaciondais

DO DA ENTERPRISE

tripulantes
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FORMANDO 3
PO DE EXPLORAGAO
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Comece a expedicao visitando o

povoado dos Cat People. No
meio do caminho, pegue uma amos-
tra da planta atiradora (shooting
plant).

Chegando ao povoado, conver-
se com os nativos. Eles Ihe fa-
larao sobre os perigos do lugar.

Visite a cabana do feiticeiro

(medicine man). Ele fara uma
pog¢ao para repelir os vermes da flo-
resta (blood worms).

Visite tambem a cabana do che-

fe da tribo. Ele o instruira a pe-
gar o oiho de Kakos (eye of Kakos),
que abre a porta do templo. E Ia que
esta o dillithium.

Pegue o olho de Kakes no pan-
tano (swamp), tracando uma ro-
ta a nordeste do povoado.




EXPLORANDO UNM PLANETA

Ao visitar a superficie de um planela desconhecido, essas sao as atiludes que Kirk pode tomar:
PHASERS - Regulados para Stum, apenas adormecem o inimigo. Regulados para Full, téem efeito morial

TELEPORTER - Acione-o para volfar a nave
TRIPULANTES - Acione-os quando quiser alguma opiniao sobre um elemento deconhecido
UUSE ITEN -Serve para usar um item recolhido durante a expedicao
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— Vocé alcangara a sala do
—-  compuotador do templo. Pa-
ra aciona-lp, e preciso tocar 0s
simbolos na parede atras da ma-
quina. Use as sequencias mos-
tradas nos paineis a esquerda
e a direita do computador.

| it R L b b e R *' J. -----d

--11.- e =l S L AR e e, e o

-n.--—_.-_

@m ’::: :: iﬂﬂlﬂ : ::E :: tl}&ﬁ:

T Tt P Sty S} A Tt Rt S
""-"‘T.-"'- _.h.'tg_l:.*-r;ph L Fﬂ-p'hr-_-;i.-—. q*-—',-hl- -g.u\-\- 3

l' LAY 1__: LI T e e e e L _._t

A partir do pa‘ntann, dirija-se a
noroeste para alcangar o templo.
Use o olho de Kakos para abri-lo.

No interior do templo, anote a

segiiéncia dos simbolos que
aparecem a medida que vocé o ex-
plora. No primeire corredor, vocé
anotara os simbolos da esquerda pa-
ra a direita. No segundo corredor, a
ordem e da direila para a esquerda.

Use os simbolos na ordem en

que os anoltou para escr T 1]
pedras em que ira pis? /LT (0]
LI a8 porta se abre.
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el : Usando
,\ 2 ' a ordem
_\“1 correta, uma passagem se

abrira no canto direito da sala, le-
vando ac local onde estao os cristais de
dillithivm. Peque-os e volte para a Enterpri-
se. Os cristais que vocé apanhou possuem
energia suficiente para tirar a nave da orbi-
ta de Masaba, prossequindo viagem pelo
desconhecido.

A AVENTURA CONTINUA

0s proximos planetas que vocé deve
visitar sao: Lekithus, Shroud IV e Lo-
tia, nesta ordem. Vamos parando por
agui para nao tirar a graca do jogo.
Nas proximas edicoes, daremos a
seqiiencia de Star Trek.

ste jogo mereceu u

LANCAMENTOS

me destaque nas revis

pecializadas em gan

Estados Unidos. E n
toa: ele é muito, muito le
duzido pela Ulira, em es
Star Trek dd ao jogador
dade de desempenha
vel realismo, o papel
mes Kirk. Tudo cg
Enterprise, nug
intergalactica$

buraco.néer
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TERMINATO

Se no filme de Arnold Schwarzenegger os efeitos
visuais sdo de arrasar, o mesmo ja ndo acontece no
_ game, que merecia graficos mais caprichadoes. O
jogo até que reproduz bem as situacgoes do filme,
' mantendo-se fiel a detalhes como a visao infraver-
melha do Cvberdine (quando vocé aperta a pau-
sa). letrinhas de computador informando qual a
sua missao ou a reprodugdo da imagem dos perso-
nagens. Seu objetivo. atuando como o proprio
Schwarzenegger. é proteger a vida do garoto john
— que no futuro liderard uma rebelido de huma-
nos contra maqui-
nas.Nao pense que _}' ‘[
sera facil. O jogo |
¢ desafiador, tem
apenas cinco vidas
e nenhum Continue.

Para quem se amarra numa boa adventure, este jogo é
um prato cheio. Seu estilo lembra o de jogos para PC,
como Indiana fones ou Monkev Island. Conduzindo o
detetive Nightshade. voce vai ter de fugar cada ponti-
nho da tela, procurar passagens secretas. interrogar pes-
soas, colecionar objetos e descobrir quais suas utilida-
des. Todas as fungoes e itens do jogo sdo representa-
das por icones (figuras). o que facilita muito o seu uso.
Bons conhecimentos de inglés e uma atenta leitura do
manual sao importantissimos para jogar. De resto. meu
chapa, vocé vai ter mesmo ¢ de rachar a cuca para des-
vendar tantos mistérios.

GRAFICD DESAFID |DIVERSAD

| T ST e ree——y
v | Seu primeiro objetive T, S——— e —
€ livrar-se desses ini-
migos. Siga a indica- deogame nao € s6 pancadaria, tiroteio e persegui-
—— | ¢ao da flecha para en- e repente, surge um jogo superdiferente como es-
Tl contrar novas vitimas te aqui, em que voce banca o comandante de um onibus
espacial da NASA e realiza diversas missoes. Em Space
Vocé pode atingir va- Spba s B Shuttle, seus objetivos vao desde abastecer sua nave de
rios adversdrios de o ' =% hidrogénio e fazé-la decolar até colocar um satélite na
uma vez caindo sobre = -4 Orbita da Terra — tudo isso com muita precisao. Seu in-
eles. Basta subir no glés precisa estar bem afiado, pois as missoes sao dadas
caminhao e soltar-se
por escrito e vocé nao pode se esquecer de nadinha. O

jogo oferece varios objeti-

vos, que sao realizados por #

naves diferentes — Enter-
Mais pancada na se- prise, Columbia, Discovery, etc.

gunda fase. Agora, o Vale a pena conhecer.

H
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_cenario € um bar

Superteste para os
seus reflexos. Vocé
tem de desviar dos
carros batidos, atirar

nos caixotes — para
tira-los do caminho —
e tambem atirar no ca-
minhao, senao ele
passa por cima




Na parte inferior da tela
voce vé os ilens das
fungoes  disponiveis.
Vocé aciona uma delas
diante de um local ou

. GRAFICO | som

4.
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Nightshade encontra um
pe-tde-cabra. Para que o
objeto lhe servira? Na
duvida, o melhor e guar-
dar a ferramenta. Quem
guarda, tem

[}
1

Sl PR

<

FEAR Y ANV

5
e~

!%blqg

-

A U/ EM 1ANO, MAIS DE DUAS MIL DICAS PUBLICADAS

Agora vocé vé os itens
ja recolhidos. Cada um
desses objetas tem uma
importante fungao no
jogo. Resta descobrir
qual

.....

De repente, Nighishade
encontra uma passagem
secreta empurrando um
biloco da parede...
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Vidas infinitas — Na tela de apresentacagyde @ SeqUEncE
_'}!_n'tT"‘-"".- T:“‘:", l;B,AESEIECt.G edidor ae
mudara automaticamente para o 99, mas este BiRe!
baixard. Assim, suas vidas serdo infinitas.

Selegao de nivel — Este jogo tem mais tI€S HIVEIS e d
culdade, além do inicial, que vocé podera JEESSaNCOREEOE
gos especiais. Para o mnivel 2, sigd (
A,B,A,A A,A,B e B. Para o nivel 3: A,B,A, B¢
o nivel 4: A, B, A,A.B.BeB.

ASTYANAX

Invencibilidade — Na tela de apre-
sentacao, faga a sequiéncia de coman-
dos 1 (quatro vezes), |, <« ,—, |
e Start.




Apesar da barriguinha, Fred Flintstone é um persona-
gem muito 4gil neste jogo. Veja s do que ele é capaz:

AGARRAR-SEEM
BORDAS

Aperte o botZo de pulo

com 1

/)

PERNDURAR-SE EM
BORDAS

Apurln 0 botdo de pulo
com |

(-

MANTENHA APERTADO 0

BOTAO DE TIRO ATE QUE
AS BARRAS DO MEDIDOR DE FORCA
FIQUEM MAIS GROSSAS. COM ISSO,
AS ARMAS TERAO PODER MAXIMO

A arma normal de Fred é a clava. Com
ela, vocé podera eliminar a maioria dos
inimigos e abrir os barris, de onde saem

alguns presentes:
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A maioria dos

inimigos  deixa

uma moedinha,
= ~ que vale 5 las-
cas. Quanto mais
lascas vocé ti-
ver, mais vezes
podera usar as
armas especiais.
Abatendo um ini-
migo varias ve-

Ao vencer seu adversario no jogo de basquete, vocé ganha-
ra um prémio especial. Esses sao os seus movimentos du-
rante a competigao:

ROUBAR A BOLA DO
ADVERSARIO

Chegue perto dela

eaperte o A

ATIRAR PARA A
CESTA
Chegue perto dela

zes, usando o
velho trugue de
voitar um pouco
atras na tela, vo-
cé pode chegar
facilmente a 100
lascas

e aperteo B

EMPURRAR O
ADVERSARIO
Encoste nele e
aperteo B




VIDA ESCONDIDA
Use o dinossauro ¢o-
mo gangorra, baten-
do ﬂmaagavana ca-
bega dele, e voce al-
cangard a vida

VOO LIVRE
Algumas casas iem
trampolins bem abai-
X0 do telhado. Use-os
para explorar as par-
les altas

’ - .

- VIDA ESCHHD!BA
Passandu a roda gi-

_ plalaforma de baixa.

m‘lam ‘uma vida

VIDA ESCONDIDA
Bata no focinho desse

ro. Ele nao m:am bra-
vo: pelo conlrario,
abrira a boca para lhe
daruma vida

Wﬂﬂ ESCI?HB.'M
~ Entrena prfmmra por-
| faque encontrar e vo-

fase

ganle, pule para a |
Num dos barris vocé {

jﬂmﬂnﬂw dinossay-

ce sairﬁ na sala onde
estara a vida e:lm da

RN e ‘}i 1

TO: Marceln! (..Untmu *' d t‘; f

. 11 éx 4

— O CHEFE
= 9 \ E muito ficil derrotar
esse dragao bobalhao.
¥ Quando ele eslicar a
. gaﬂgga Use a macha-
e ~" dinha para atacé-lo
ESQUELETO »
Ao atravessar a ponte de ossos de dinossay- | [

ro, va depressa: o esguelelo é fragil e se des-
pedaga com o peso de Fred

~ r.:'.- y : Fendum-se na borda
'nhnmemdascarenm
chegar perfo. Ao afas-
tar-se, dé-lhe masha#aﬂa

WM ES#BHBIDA
- Esté no barril da segunda platam pequena,
xy #ammmeaagua Para pegd-la, é preciso ser
 rapido, senao rmpardeammna do barquinho

CHEFE
: . Nao pule sobre o ma- .
i mute, pois vocé vai
. - se dar mal. Despa-

che-0 mmdamenm
usandn nwnfms explosivos

: IJ[HE 153 ESFEI!}S
Pule de uma roda para. mﬂ‘m S0 guando esti-
ver no ponto. mais harxw*&enao, VOcé vai dar

| amai or cabegada nos espetos. Iago acima

m m A melhor forma de atravessar a lltima ca-

,‘i“' 3

= g:-lo r:um pulgas e
" / cocos. Faga o feitico
5~ virar conird o _leiticeiro:
rebalaﬂscaﬁosmmaﬂa#a

MANOBRA

choeira & alcangar a plataforma mais alia &
esquerda e saltar sabre os froncos

2\ Acerte os morcegui-
nhos que o Dracula
%/ solta. Aumente o po-
5 der de su3 clava

«u‘s,EAS ASAS
Mova a alavanca para fazer a porta abrir. Ao
passar para o ouira lado, o rio de lava come-

| ¢ara a subir. Use o par de asas para es&apar




CUIDADC COM O
PEIXE

Antes de saltar de uma
borda para nuﬂa, cer-
tifigue-se de gue ne-
nhum  peixe cruzard
-seu caminho. Se voce
for pego nao tera co-

PORRADA NELES
Os inimigos desta fa-
- §8 — ninjas e karale-
kas — sao mais for-
tes. Aumente o poder
de sua clava para fi-

mo se defender ra-los logo da jogada
o ‘:1 = FM&H% DE

B T CARRINHO
& | Se vocé falhar nosalto 75 605 g O Nio se preocuge em
ﬁt‘ de uma borda para ou- e e et W dirigir o carrinho du-
M tra-e comegar @ afun- e ey e AR ranle a descida pela
dar, chame Gazoo e o -r--r“‘-l ladeira. O funciona-
1 peca-ihe'o equipamen- 3 S mento dele e aulo-

to demergulhe | malico

CHEFE

Esse dinossauro metitdo a lu-

. tador de sumo é um peﬂyn
PULE NA BOLHA Proteja-se no telhado até gue

As bolhas grandes podem ser ele va para um dos cantos da

usadas como apoio para ca-
minhar em langas distancias

fela. Entao, desca pelo laio
oposto e dé-Ihe estilingadas

= W&* F

OLHA SO QUEM | . |
% 22 o B APARECE PARA &
Na lerra do cha vocé | o E AJUDAR FRED:

enconira o Ullimo pe-

: 4 dago da maguina do - o B j B 4R
rempa de Gazoo. La : . §
vap 0s Flinistones pa- s L 3 : S

ULTIMO CHEFE Al
Saindo do eleva- § i
dor, Dr. Birller vira - S,
com uma bazuca. N

ESTEIRAS
Para um homem das caver-
nas, an#ar sobre esleiras
rolantes € dificil. Ao cair
nos buracos, abaixe a ca-
beca e os espelos nao o
alcangarao. Fature o ma-

ximg de moedas e - e
ULTIMA TENTATIVA DE BUTLER:
L ‘alaca-lo com esse langue. Suba na parie
F.-'-.#Wﬂﬂﬂﬂﬁ__ =0 dianteira do verculo, solte dois ou Irés
{ -::i ;ar;; dﬂ ﬁﬁggdfg’réﬂ;e . ovos e complete o servigo com a machadi-

nha, aﬂrandn—a conira o vidro do tangue.

# ' andar em \espacn aberio Butler ¢ um canastrao: nao vai res r |
L3 inico. pnm‘n de ﬂﬂmﬂ sdnas \ - —— - Vol \ e
plataforminhas cor de laran- \ Na segunda ientaliva, Buller teniara pega-lo % L.
ja. Se vocé cair, pause o jo- com essa engenhoca puladora. Trés oves 2 ».="

go e pegue o Fly uma machadada destruirao a maguina : i :
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 ESTILO: LUTA-LIVRE
ORGA BRUTA
UM GOLPE Fum EMPURRAD COM.
0coRPO

LANCAMENTOS GAME BOY

ME RETURN OF J’OHER

L

Em junho vai estar saindo, nos Es-
tados Unidos, a segunda aventura
do homem-morcego para o Game
Bov. Esta versao tem uma série de
| diferencas em relacao ao Batman
2, do Nintendo 8 bits. ‘O heréi, por exemplo,
pude usar sua bat-corda para saltar abismos. Al-
guns inimigos, também novos, atiram discos me- Na fase dos esgotos, um efeito cho-
talicos contra o personagem, e por ai v ai. Antes do cante: a gua forma ondinhas. Inédito
= encontro com o Coringa, voce terd de passar por trés
capangas: Dark Claw, Shogun Warrior e Foul Ball, todos de amargar.
Os estdgios sao movimentados.

Nos esgotes, a manha é ir sempre por

Y | | cima. Na foto, vocé vé uma montanha || g™’ v
RR el Eoo=siin: EERRED 4 Me=aas de itens L :
GRAFICO | SOM | DESAFIO | DIVERSAO s s Ty




ACAO GAMES 33

- Os dois adversarios se encaram

" Buzz toma a ofensiva com um soco

ANCAMENTOS

- EE AR S TSRS L

" Em seguida, ataca com um pontapé 0 inimigo, fraco, é atirado longe

0 estdgio 2 é o da fabrica de maqui-
nas. Vocé tem de estar com muitos
batarangs em reserva

TR R
.':"-:'-Il".!-.l b
L L e

NEMESIS CASTLEVANIA 2 —
Velocidade maxima — BELMONT’S REVENGE
Na fase do trem, apenas um tipo de - Pause o jogo e pressione os Vidas extras — Comece

cima dele e atire de perto

inimigo tentara atrapalha-lo. Pule pra

T e

botoes B cinco vezes e A cin-
CO Vezes. Sua nave vai voar
feito um cometa e os escudos
ficarao cheios.

BOOMER’S ADVENTURE
IN ASMIK WORLD

Selecao de estagios —
Com a password ANCIENT,
VOCE provocard o surgimento
de uma tela para selegao de
fases, podendo escolher
qualquer uma das 33 etapas
do jogo.

MAIS DE 1 MILHAO DE EXEMPLARES VENDIDOS

com 10 vidas digitando a
password  Vela-Vela-Cora-
cao-Coracao. Ao iniciar o jo-
go, aperte Start 2 vezes.

BATMAN

Melhore o seu faro — Vo-
cé, que estd comegando a jo-
gar este game agora, talvez
nao tenha percebido esta ma-
nha: € nos quadrinhos mais
escuros que se escondem §
itens do jogo. Fiqueng

para farejé-los de longe.
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WHERE IN TIME

Carmen Sandiego

ucesso dos games para
computador, Carmen Sandie-

go chega ao Mega Drive num

jogo diferente de tudo o que
ja se viu. Vocé é um investiga-
dor da agéncia de detetives
Acme e foi escalado para so-
lucionar crimes praticados

por uma organizacao interna- -

cional. Com uma mdquina do
tempo, ladroes muito esper-
tos transportam-se a lugares

e épacas diferentes da histé-

ria para roubar preciosos
objetos. Felizmente, a agén-
cia Acme também tem a mad-
quina — chamada Cronos-
kimmer — e pode mandd-lo

~amenios Internacionais

@ cena do crime para inves-
tigar, Ld, é preciso recolher
todas as pistas interrogando
testemunhas do caso, infor-
mantes ou vasculhando o lo-
cal para encontrar alguma
prova material. Com estes
procedimentos, vocé reune
informacées sobre o suspeito
e sobre o local onde ele pode
estar escondido. Para solu-
cionar cada caso, serd preci-
so fazer duas, trés ou até
mais viagens até descobrir e
capturar o culpado. Mas seja
rapido, pois o chefdao da Ac-
me é muito rigoroso no cum-
primento dos prazos.
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LONIC
.fS NO
BRASIL

A Tec Toy fez um contrato

com a empresa inglesa de

BATTLE SQUADRON

*  Game de naves, ver-
¢ sdo dos arcades. Sua
» missdo é libertar os
=" comandantes  Berry
Mauers eLorin Bergin,
queestaomantidos co-
mo reféns no planeta Terrania. Tem
graficos e efeitos sonoros muito
bons. Para dois jogadores.

softwares Eletronics Arts e agora
vai trazer seus games para o Bra-
sil. Dd@ uma olhada nos langa-
mentos deste més:

JOHN MADDEN FOOTBALL

= Game de esporte. Mais um jogo de futebol americano.

P Aqui John Madden, um dos maiores especialistas deste es-

B porte, dd as dicas para vocé se tornar um grande jogador. O

| locutor fornece avaliagées dos times, explicagoes dos termos

£ técnicos do futebol americano, dicas de defesa e ataque, ava-

liacdo dos jogadores e estatisticas. Ao todo, dezessete equipes
disputam o campeonato de futebol. Para dois jogadores.

Ty e

Quem gosta de desenhar j4 deve ter percebido que os artis-
tas de haje estdo trocando seus pincéis e tubos de tinta por
uma nova ferramenta: o computador. Histérias em quadri-
nhos, ilustragoes, desenhos animados, tudo isto agora pode
ser feito em uma tela e guardado em disquete. Ora, o videoga-
me nao é nada mais que um computador dedicado a um so ti-
po de programa: jogos. Por que ndo fazer um programa de de-
senho para videogame? E ai esta Art Alive.

E preciso muito pouco tempo para dominar os controles.
Na parte superior da tela, vocé escolhe as cores que quer usar
e o tipo de linha que vai desenhar. Vocé pode escolher a gros-
sura de linhas curvas, retas, quadrados e circulos. Toda vez

que desenhar uma édrea fechada, vocé pode pinta-la usando o
baldinho.

CORES

CARIMBO

No Art Alive dd pra

fazer coisas cabefudas co-
mo, por exemplo, pegar a cabega
do Senic, colocd-la no corpo do Toejam e
fazer esse nove personagem (Toenic? Son-
jam?) andar pela tela

As flechinhas no canto es-

guerdo da lela de ferra-

mentas mudam as labelas

de cores. 0 quadrado no
canlinho muda a cor de

fundo do seu desenho

BLOCKOUT

_Game de raciocinio.
# £ uma incrivel versao
do Tetris em 3D. E
preciso ser rapido pa-
ra visualizar onde as
figuras fridimensio-
nais devem sercolocadasnofundode
um pogo de niveis miltiplos. Voce
ainda pode aumentar a dificuldade
do jogo, mudando o tamanho do po-
o e o formato das figuras na tela de
opgoes. Para dois jogadores.

@ Gamedeesporte.Eo
¥ primeiro cartuchogque
3 traz torneios de artes
s=s< § marciais para o video-
— = game.Voceprecisado-
“= minar quatro modali-
dades: karaté, kendo, b6 e nuncha-
ku. S6 vence quem souber escolher
corretamente a melhor arte para en-
frentar cada adversario. Palavras do
mestre: “Seu grande adversério é
vocé mesmo’’, Para dois jogadores.

por



POPULOUS

Game de estratégia.
Vocé é um deus e tem o

SWORD OF SODAN

Game de agdo. A
aventura se passa na

i [dade Média. Tem fei- poder de transfnrmellr
# ticariae muito sangue. mundos. Para 585 mails 5
Cada vez que vocé fin- exato, um total de 500 ?

% car sua espada, verd o mundos. Todos eles in- |

sangue de seu inimigo jorrar. E ou- festados de criaturas malignas. Seu objetivo é impe-
vird, em voz sintetizada, seus gritos dir que estes lmundos sejam dominados pelo Mal.

de dor, quando estiver morrendo. Um 6timo jogo para quem gosta de desafios... e que
Mas nao 6 a sangueira que torna o saibainglés. Aqui estao algumas dicas para vocé con-

juistar 0s mundos:

jogo ruim. Os personagens sao gran-
des, mas bidimensionais. Além dis-
so, a movimentagao dos herdis nao
é realista.

S L o o “ |
: N gel ores | e SBiiar DO s o
" zawvcorr [ - Y T REUHOITROG
Nivele a terra dos mundos para B:uﬂiﬂw'[ﬂ%%““ " I'A N g A M E N TO s

_ Game de esporte. Pa- que a populagao possa crescer, pot® o i

=y G : conslruindo casas e mais casas \iger (PE% & D ‘ ( As
~3 Taquemnaoachamui-

: ta graca no golfe, mi-
ni golfe é uma boa.
| Nada de bancos de
areia, lagos e bosques
para atravessar. Para acertar o bura-
CO, VOGE precisa passar por entre as

pés de um moinko ou passar por Nunca esguecga de colocar o Pa- ﬂuanﬂn nenessa‘ria,_fa;a valetas
b d Farahy A % pal Magnet. Este monumenio  nos morros para evilar a aproxi-
dlXxo de um namburguer. 0pgcao conirola sev povo macao dos inimigos. Cave bura-

para quatro jogadores torna o jogo cos até encontrar 4gua
ainda mais divertido.
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‘Bolas dificeis
|| tos mais dificeis. Bolas fé{:ms 83
- || radocampo. s
ANIMACAO B ARCUS BBISSE‘\' |
|| Passwords — Perdeu-se | no la
0 dinossauvro da folo foi feilo da se-  mais baixa. Depois, foi desenhada o Agm estdo as pﬂsswords pafa 08
guinte maneira: pegamos o dinossau-  dgua em cima dele, ale que sumisse T NWEL 3- ]SMI_‘;]FB AHKB
ro do arquive de imagens e fizemos  por infeiro. T NIVEL i IBMCNMQ]DQ \
um carimbo. Com o ldpis azul dese-  Essa animagao foi colocada em cima : i
nhamos a agua. 0 dinossauro foi en-  da cena do mar com vulcao e pronio! i NWEL5_ ]BMGNUUMEB \\ : \J
tao carimbado nas folhas de anima- A esla: um dinossauro pulando para o vaE .6 - KBMEMUQQFA =
¢ao, cada guadro em uma posicao  denlro e fora da agua | NIVEL 7l KBEMMUQU&F mm
NIVEL 8 - KIMEMUUOSF RS uOANE S
ACAO TEM TUDO O QUE ROLA NO MUNDO DOS GAMES __ — ﬂ



CHIMERA E PYTHON

OS NOVOS
JOYSTICKS
PARAO
MEGA

“Usando os
novos joysticks
em jogos de agdo,
os movimentos ficam
mais rdpidos e precisos.”

RODRIGO

CARACTERISTICAS

Tem a forma de uma pistola. Possui botdo
Turbo e Direcional de alavanca. O cabo me-
de 1,80 m de comprimento.

COMENTARIOS

“0 formato do Chimera é muito anatémico.
Os movimentos do Direcional sdo exatos. O
‘botdo de alavanca dd mais agilidade aos mo-
vimentos em jogos de luta. O Turbo traz
mais agdo. Em jogos de simulagao, de naves
e de tiros, o Turbo dd mais poder de fogo, fica
mais rdpido. Jd nos jogos de acdo, o Turbo
nao ajuda muito. O pulo do personagem fica
menor e, quando vocé atira com uma das ar-
mas, sai mais de uma. O tnico defeito:
o botdo Start fica longe dos outros botoes.”

nc_:a mentos Nacionais
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CARACTERISTICAS

E um joystick do tipo manche. Os botées fi-
cam na empunhadura. Tem botdo Turbo e
Direcional de alavanca. Tem um cabo de
1,20 m de comprimento e quatro ventosas,
que fixam o joystick em superficies lisas.

COMENTARIOS

“Os movimentos do Direcional sdo limita-
dos. Nao dd para avangar muito em todas as
diregbes. O botdo Start fica entre os outros
dois botoes. Isto é um problema. Quando vo-
cé precisa apertar os dois botdes juntos, aca-
ba pressionando o Start também. As vanta-
gens do Python sdo o Turbo — bom para ga-
mes de tiros — e as ventosas, que prendem o
joystick no chao ou em uma mesa.”
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A XL ROSE revela sua tragica infancia
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MUSIC FACTORY'
REIS DO REMIX

A MEGATURNE

a p}ri” eira entrevista sobre o novo disco
' "as :]:\;h?as de Mike Patton", por Joao Gordo!
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PIAETIA oo soire

OBJETIVO:
Chegar ao terrifdrio inimigo

0 primeire bass é facil. Desvie dos liros de fogo e
concentre seu poder de fogo na bico do jalo

OBJETIVO:
Romper a linha de
fanques do inimiga /8

VEICULOS

No campo de agao, vocé poderd atirar em
soldados inimigos e caplurar seus veiculos
(jipes, barcos, fangues e baterias moveis).
Quando isto acontecer, aparecerd na lela a
palavra Enter. Cada veiculo fem um medi-
dor de resisténcia (ullimeo indicadar).

Vocé anda no veiculo, até o medidor se
esvaziar.

Tome cuidado com as bolas de fogo. Suba
no tangue para detonar a mira. Vocé esld\
arriscado a queimar a pele, mas o fim do
inimiga estd mais proximo que 0 seu

OBJETIVO:
Penetrar no
desfiladeiro
da montanha

Se vocé quer arriscar a vida, figue no centro
do navio e mande chumbo grosso. O inimigo
afunda em poucos segundos




OBJETIVO:
Destruir a linha de suprimenios do inimigo

Enguanto o boss nao aparece, procure nao se mo-
vimentar demais. Figue no canio esquerdo, mas
figue esperio para pular fora

Destrua primeiro os canhoes para nao ficar L
prensado na plalaforma e dé varreduras sobre a maguina

OBJETIVO:
Neuiralizar o quariel-general
inimigo

HHEERE Ay

Nesta fase, cuidado para
nao cair nes buracos

Movimenie-se rapidamente para dificuilar
Nesie beco, acabe com um  a mira do inimigo e mande Mega bem no
lanque de cada vez cenliro do grande veiculo

OBJETIVO:
Interceptar o voe do Hercules

Concentre sua mira nas hélices e desvie
das bombas. Falla pouco para o final da
missao

ITENS ESPECIAIS DO MODO ARCADE

HIFLE IJE ASSAI.TG dlspara balas cnmuns




ASTERIX Ele é baixinho, mas tem espirito sagaz
e inteligéneia viva. Sua forca sobre-humana vem

da pu;io minii:a do druida Panoramix \

&

OBELIX E o amigo insepardvel de Asterix. Sua
for¢a é incomensurdvel. Quando bebé, Obelix
caiu dentro de um caldeirdo de pogdo mdgica
do druida. Adora javalis e boas brigas. Tem um

stamas no ano 50 A.C. Toda a Gdlia foi ocupada pelos romanos. S6 uma pe- cachorrinho muito simpatico, o Ideiafix

quena aldeia, povoada por irredutiveis gauleses, ainda resiste ao invasor. Enire
o0s valorosos guerreiras da aldeia, estao Asterix e Obelix.

Os mais conhecidos personagens dos quadrinhos franceses estdo agora em
uma emocionante aventura no Master System.

Panoramix, o venerdvel druida da aldeia, foi segilestrado pelos soldados de
César. Asterix e Obelix terdo de se armar de loda a sua forga e coragem para cru-
zar a Eurapa e a Asia em sete fases para encontrar o druida.

Algumas fases sdo mais féceis para Aste-
rix e outras para Obelix. Escolia o meihor
personagem para cada fase

GRAFICO SOm

Pedrita ¢ impossivel. 0 pai ndo

consegue piniar a sala e segu-
rar a2 menina. Fred precisa sol-
tar o pincel para pegar Pedrila.
Para pegar a escads, aperie

botdo 1. Para piniar a parede e

molhar o pincel no balde de
tinta, aperie ¢ botdo 2.

DicA: Camece a pintar de cima
para baixo.

sput{l nas pistas do Bedmck Super-Bowl.
Sé ha um probleminha. Fred esqueceu que prometeu para a Wlln_'t_;_l_

DESAFIO §DIVERSAD

por ai. Se ndo desviar dos bura-
cos, 3 roda do camo do Fred
quabra. E, se demorar muifo
fempo para irocar a roda, Fred
perde a hora @ o boliche fecha.
Para levaniar o camro e colocar o
macaco, aperie os boldes 1e 2.
DicA: na {roca de rodas aja

Hmﬂmmaﬁnfwdﬂ’!

Se Fred ndo ganhar do Bamey,
vocé esid condenado a ficar
nesta fase para sempre. E &
preciso ser mufic bom para
vencer o Barney. Para colocar
as garafas no lugar, mexa o0
Dirsclonal para a esquerda e a
direita.

DicA: Othe a diregdo indicada
no marcador e ajuste a bola
para a diregdo oposia.

Pedrita fugiu de casa. A garoli-
nha resolveu dar um passeio
no alto de um prédio em cons-
trug8o. Fred vai pracisar de um
bom equiifbrio para resgatar a
filha.

BICA: Tome o maior cuidado
com o vento. Espere o venio
passar ¢ depois vlirapasse os
obsigculos.




HA MAIS DE UM
CAMINHO ATE A SAIDA. PROCURE
PASSAGENS SEGRETAS

A POGAO MAGICA
E MUITO UTIL. EXPLODE TIJOLOS E
PROVOCA GEISERES DENTRO D’AGUA
PARA ASTERIX SUBIR PLATAFORMAS

MAIS ALTAS

JUNTANDO 50 0SS0S,
VOCE VAI PARA UMA FASE ESPECIAL

PARA ACABAR COM ESSE BICHAO FUJA
DELE E JOGUE VARIAS POGOES NO CANTO DIREITO

DA TELA. 0 JAVALI VIRARA UM BOM
ASSADO PARA OBELIX

OBELIX NEM PRECISA DE POGAO. 5 :
SOQUE TODOS 0S ROMANOS QUE VIR PELA 1 s U e
FRENTE. MAS NAO ABUSE DA FORGA, PORQUE O e LT et ER et $ 1 el
TEMPO E CURTO 5

i

! Este jogo

| iraz uma

| novidade,

; Vocé pode

; escolher a

; lingua do

jogo: “‘english
or french”

ideiafix precisa es-
tourar todas as bo-
las vermelhas. Pu-
le varias vezes s0-
bre as ouiras bolas : ; O/ _ e 1
coloridas até elas (— P | &7 | & R S
ficarem vermelhas

i;-:‘h (¥
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DUVIDAS? SAIA DESSA FASE! ACAO GAMES DA A MELHOR ESTRATEGIA < 2 —
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Nesta fase Sortica Nesta nova luta contra

4 rocé deve tomar cuidado para ~ s
NIVEL 3-2 w::enie: :a?rn; nem pularp NIVEL 3-3  Robotinik, mantenha-se no

centro da jogada.
alto demais. jOg




SRR mioemas45

TH T e A Por baixe d’agua, o
T N et B A s A maior perigo € voce morrer
. P, SRR T Do : por falta de ar.

Ainda por debaixo d’agua,
Sonic deve chegar até mais uma
esmeralda nesta fase.

-

_ _ Seja rapido. Voge pre-
‘}}. :t AR AR : cisa  enconirar boli-
| sk 14 7

Depois dos
elevadores,
va para a es-
| gquerda e pe- o
gue a vida. e i '
Mas cuidado | 1571 = NIVEL 4-3 Para derrotar mais uma vez
para nag fi- ey - e o cientista, evite o centro da tela.
car sem ar

L : : nhas de ar para nao
EEERTIIEY = morrer afogado

- woisT=| W Antesde che- Espere-o descer por : R S e

- 8133 i oy=| N e qgar a superdi- sSobre uma das pla- ' ESTRATEGM
cie, peque a taformas. Acerte-o
invencibilida- antes que Robotinik
de. Logo aci- lance o Toguetinho.
ma, aesquer- Pule para o outro Ia-
da, eslara do e repita a opera-
a esmeralda ¢ao. Quandg vier do
entre  espi- meio, apaixe para
nhos escapar das bombas

NIVEL 5-1

Final de tarde. Sonic
esta enire as engenhocas da
cidade industrial.

E preciso cuidado para pegar es-
1a vida. Nao se esqueca de que .
ela esta sobre escadas rolantes y _$

Frl

NIVEL 5-2
Esta fase

esconde uma vida e mais
uma esmeralda.

Pelo caminho de ci-
- ma, pegue este lele-
transportador...

...e e de cara com a
guinia esmeralda

15T
Na  bifurca-

gao, desga e
va pra esqguer- i e
‘da. Pegue es- > ] ._';'j'-_;'_;'_f . e at :

te teletrans- L2

portador...




~ Desta vez nao havera
confronto. Rabotinik so aparece para
dar o ar da graca.

e AT AT Y Y

3 Va devagar se
quiser pegar as argolas e nao ser
pego pelos canhoes e lasers, que so atingem
quando a tela relampeia
e estoura um trovao.

S EXEXET X X"

Voce chegou ao

Ni“l_ G=2 esconderijode Robotinik. s
__ A dltima esmeralda | -
esta muito bem escondida. iz | y :

[ 4
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“Dicas
ZILLION

Salas secretas — Se vocé achar um beco sem saida, atire na parede
umas quinze vezes. Vocé podera revelar uma sala secreta.

WONDER BOY 3

Final do jogo — Para chegar no finaizinho do jogo, digite a senha:
MKWH WC1 TY2K 5H4.

GAIN GROUND

Selecao de fases — Aperte os botdes 1,2 e T, e depois ligue o conso-

le para conseguir uma tela de opgoes. La, vocé poderd escolher
rounds e estagios.




300 JOGOS
COM MAIS DE

MIL DICAS

L

ACAO GAMES
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Lancamentos Nacionais

GOLDEN AXE

Depois das versoes para Master e
Mega, Golden Axe chega para Game
Gear. O game mistura acao e RPG.

-Death Adder, o grande lider das
forcas do Mal, roubou o machado de
ouro — Golden Axe — que da o po-
der de controlar o mundo aquele que
0 possuir.

S6 ha um guerreiro que pode cum-
prir a missdo de libertar o mundo das
forcas do Mal: Ax Battler.

Golden Axe fornece senhas para o
jogador continuar a partir de diversos
pontos do jogo. Estas senhas estao
nas casas com a inscricao PW.

No inicio do joga, va para o leste de-
pois de deixar o castelo. Siga até che-
gar a uma caverna. La, vocé encontrara
uma homba, que pode ser usada para
destrair montanhas

Dicas

Selecido de Fases — Aqui es-

tao as senhas para ir direto

para outras fases:

fase 2 - NINJA

fase 3 - GIDEN

fase 4 - DRGON

fase 5 - SWORD

RASTAN

Mate o L.eao — Para matar o

leao do nivel 1, fique acima

dele e atire quando ele passar.

_.r -',-_ I—‘ -_.... jﬂjmfg ' “

sao as amazonas

F’ 1 'I
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AR AT AR A AR
MANINIVINV IV
\AAARARARE S

TIETY

I WONDER BOY

Vida Exfra — Se vocé en-
contraralgumasletras pelo ca-
minho, apanhe todas. Quan-

do conseguir formar a pala-

vra SEGA, vocé ganhara uma
vida.

SONIC

Vidas Secretas — Na fase
Green Hill 2, hd uma sala se-
creta com uma vida. Va para
0 canto esquerdo inferior do

[z
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' g ;
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subsolo e atravesse a parede.
Na fase Green Hill 3, caia no
segundo buraco para achar
um monitor com uma vida.

SEGA CHESS

Copie o Computador — Se
estiver em divida sobre qual
a melhor jogada a ser feita, dé
uma espiada na sugestao da-
da, pelo computador. Ela ser-
ve como uma luva em certos
momentos. Aperte o botao 1.
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uem achava que tinha se [ig

| B vrado do fantasma do pirasss
~ta Le Chuck se enganou.
Em Monkey Island 2, Guy-
@& brush Treepnood continua
juntando as pecas do guebra-ca-
beca gue pode leva-lo ao tesou-
ro perdido numa ilha do Caribe.
Isso se a assombracao de Le
Chuck deixar. Uma trilha sonora
que levanta até defunto — veja
as caveirinhas que dangcam na
2." fase — e graficos de dar
dgua na boca s6 vao ser esque-
cidos por quem tiver tﬁlegu para

’ revelagao mtngante, que vai | %
b, ¥

deixar muita gente com a pulga R

atras da orelha. Tudo em dois , S { N\ Converse com todos que encontrar pelo caminho. Alguns
niveis de dificuldade, exclusivo Z¥ ¢ SR& mdamtarinfnmgﬁnsﬁteis

para funcionamento padrao VGA. 113

Langadu em\\htﬂ pela Brasoft.
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' PARA QUEM JOGA NO NIVEL MAIS
FACIL, E MUITO SIMPLES APANHAR O PEDACO DE
MAPA NA LOJA BOOT ISLAND

Para quem joga no nivel mais dificil, o pedago da
loja deve ser trocado pela cabega de macaco .

Ao cavar um buraco no Imf do tesouro, Guy cai numa ar- JEFFy
madilha de Le Chuck. Veja no livro de receitas como fazer {'g

Guybrush e seu amigo Wally sao capturadoes por Le _ AN AN L
Chuck e presos em sua fortaleza. Para escapar, D | YO | OO
basta que eles se imaginem fora. Veja so o que o= | N,
_acontece depois R

DESAFID

Comece o jogo pm!ns uuﬁ'ns plana | Seja sabio ao lidar com as eras !us-.
tas. Sd depois de pegar as manhas ¢ ftdricas. Nao ‘coloque, por exemplo,
que vocé estard em forma pam enca-  cientistas pm frabalhar na Idade do
rar a Terra.  Bronze. Jsta iria alterar a ordem natu-

ral das coisas. Distribua racionalmen-

PEe Ao canstruir um pianeta novo, nao e 05 fildsafas, médmos, cientistas e
S abra mao dos vulcaes. agricultores que estiverem a disposi-
331 No primeiro instante de vida do pla-  ¢ao. Trate-os como se fossem os pre-
" nefa, eles servem para esticar a  sidentes e ministros dos paises de
“‘drea sglida” da regiao. seu planeta.

ACAO GAMES E A PRIMEIRA REVISTA A FALAR DE ARCADES



E um jogo de raciocinio, como Te-
tris, Pipeline, Block Out, Move
Square, etc. A diferenca é que
Quartz é'o melhor deles.

Sua missao ¢ pilotar uma nave

através de um quebra-cabega. O ob-

jetivo é completar pecas geometri- ,

cas, dando tiros. Ndo é nada fécil, Preencha com tiros as formas geo-
porque a tela se movimenta. A cada métricas que aparecem na tela
final de fase, a velocidade aumenta.

Sao nove fases, cada fase com frés

partes: facil, médio e dificil. .

Escolha a nave e a musica que Agora o desafio e duplo. Além de pas-
quiser e tente acabar o jogo para ver sar de fase, vocé deve vencer o seu
o final, que é bem engracade. Da amigo ao lado
Konami. RS

" PASSWORD

e ; Para comegar com fo-
Voce ¢é o piloto de uma nave ter- | das as armas, digite
restre que atravessa o espago em ; A logo ne inicio: '
busca de aventura. Em Super Lay- | ¥ 2507 21121212121212

dock, a batalha espacial é contra ini-
migos de planetas poderosos. _

Os graficoes e movimentos sao in-
criveis, a misica € boa e dé o clima
de batalha espacial. O que conta
mesmo é o efeito de voz digitalizada
logo no inicio: é muito bom.

ATk Destrua primeiro as bases, mas
figue atento aos inimigos aereos

0 primeiro Boss é uma nave
de porte médio. Atire no bico
da nave ;

'FI1_"|.-'EF! SAO 1%;_:- $



guinas de arcade

Detone o placar e grave seu recorde
para sempre, como acontece nas ma-

-

Mais um game de raciocinio. Puyo-Puyo é
muito parecido com Columns. S6 que as pedras
foram substituidas por monstrinhos de geleca. E
um jogo divertido que te deixa preso na cadeira
até o Game Over.

Além de poder jogar com dois jogadores, vocé
também escolhe os efeitos sonoros, as musicas e
os niveis. Puyo-Puyo é um grande jogo para
quem gosta de quebrar a cabega. Da Compile.

AN

(AMENTOS
§ DICAS




. Jl.].’dtégiq PILOTO: Ioid

esde que surgiu nos shop-
pings de todo o pais, este
arcade vive rodeado de
gente. Nao é para menos:
a qualidade de suas imagens com-
para-se as dos melhores desenhos
de Walt Disney. Isso porque o jogo
é gravado em Compact Disc La- §
ser, capaz de armazenar uma
quantidade de informagoes
centenas de vezes maior que a
do cartucho.

Dragon’s Lair é uma aventura
alucinante, que deixa a gente
com dagua na boca e vontade de
torrar um montaoe de fichas para
ver o final da histéria. Mas nao
é um jogo facil. Ele requer tanta
concentracdo e rapidez de movi- s
mentos que o jogador mal |
tem tempo de curfir as
imagens delirantes.

ACAO GAMES ftraz
para vocé a historia $
completa de Dirk, o Des- e
temido; cavaleiro medieval que ™=
enfrenta um terrivel mago para
salvar sua esposa raptada. Sim-
plesmente, a aven-
tura mais radi-
cgf que ja se
ViU num arca-
de até hoje.

g
<
.
=
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Quem criou Dragon’s Lair

em que voceé achou este jogo parecido com os desenhos

de Walt Disney, nao? De fato, o Criador de Dragon’s Lair
— Don Bluth — ja trabalhou nos estudios Disney. Hoje, dono
de seu préprio negocio, ele produziu também outros trabalhos
famosos, como os filmes A Ratinha Valente e Fievel — Um
Conto Americano. :




A mudanga de fase s,ét.-

~ acontece se vocé apa-
nhar os itens que apa-
recem em cada uma.
Aqui estao todos os
objetos. Fique ligado.

]

B QUEACONTECESE

VOCE BOBEAR...

ragon's Lair € um

jogo implacavel
Aperte o comando
errado e o pobre Dirk

dancara direitinho, Es-

tas sao apenas algumas
das conseqiiéncias...

i.
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ESHCHEQIO muore e el

Em wuma casinha na flo-
resita, Dirk conta a seus
filhos que a princesa
Daphne, sua mulher, fora
raptada pelo maligno ma-
go Mordrok: Ao saber do
fato, sua sogra fica furio-
sa e, sacudindo um rolo  Fugindo da sogra, Dirk enira em um castelo,
de macarrao, obriga-o0 a onde enconira uma maquina do tempo gue
resgatar suva filha. ira ajuda-lo em sua husca.

o e g e e e s Y T i R e

'{'_1}:_;{?':\.-‘":' 3%
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w 1 W el

Depois oe Iutar com
alguns pterodactilos e
dinossauros, Dirk al-
canga a maquina do
tempo, gue o leva pa-
ra a fase 3.

Dirk vai parar na Pre-Historia, onde enconira Daphne e Mor-
drok. Consegue resgatar a princesa, mas perde-a guande e
mordido na canela por um dos demdnios de Mordrok.

MACA DO AMOR

A maguina leva
Dirk ao portal do
‘Paraiso. Ele pula o
muro e enconira
Eva, uma gordona
larada que cisma
em  persegui-lo.

Fugindo da gorda,
Dirk encontra a
serpente, gue pro-
mete ajuda-lo se
ele fizer Eva comer
a maga. Eva come
a fruta e o Paraiso
desmorona.  Dirk
mal consegue pe-
gar a maquina do
fempo e fugir.




Dirk surge em cima do piano de Ludwig van Beethoven enquanto este compoe sua quinta sinfonia. 0 piano voa para 0 | ; bﬁ
espaco, Dirk escapa de natas musicais voadoras e luta contfra um gato-dragao em um buraco negra. So vendo. B Voo

e

Em uma piramide egrpma Dirk escapa de milhares de amnhas escor-
piges, morcegas, mumias e encontra Daphne mumificada. Mas quando
ele resolve ver 0 que esta por tras das ataduras... Surpresa!!

AMAWICAODO -~

Agora, Dirk esta frente a frente com Mor-  Dirk de qualquer jeito. 0 heroi consegue tirar
drok. O vilao consegue colocar um anel en- o anel e joga-lo no dedo de Mordrok, que
cantado no dedo de Daphne, que se transfor-  fambeém se transforma em monstro. Daphne
ma em um monstro horrivel e tenta engolir  volta ao normal, mas esta inconsciente.

Daphne acorda. E a hora do beijo. 0s
dois pegam a maquina do tempo e vol-
tam para casa. Dirk distribui os itens
gue pegou no caminho entre 3 moleca-
da. Todos felizes, vao dar um passeio
na maguina do tempao.

R LD
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GAME OVER

BOMBER MAN
DRAGONS LAIR
GREEN BERET

GUN SMOKE

IKARI WAHHIDH 3
H@EGGDP 2

ROCKIN' KATS
SILVER SURFER
STAR SOLDIER

THE LEGEND OF JUJU

THE LITTLE MERMAID

TOP GUN

ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD
DOUBLE DRAGON

 JOGOS DE VERAO: SKATING

SAFARI HUNT

SONIC

SUPER MONACO GP
WORLD GRAND PRIX

BATMAN
HARD DRIVER
MOONWALKER

" PITFIGHTER -

SHAPES AND COLUMNS
SPIDER MAN

SUPER MONACO GP
SWORD OF SODAN
THUNDER FORCE 2
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Alex A. Ribas, PR ® Fernando Higa, SPtmeaM de M. do .
_Fana. m-hfamﬁ:rﬂ Didonet, MT!MBL&J&GM&H&.
.SPtHabertaKa."da.

Koichiro Maeda, SP
Eduardo Fonsecs, SP
Leonardo Pucineli, GO gFSPRA $oUCU
Victor F.F. Zucca, RJ
Alessandro Arakaki, SP
Davidson P. de Souza, MS
Eduardo Fonseca, SP
Victor F.F. Zucca, RJ
Atbam: Mvrdolk, RJ

Eruno Faria Mmfz, SF
Edson Yamada, SP
Roberto Kian, SP

Alessandro Arakaki, SP

Roberto Kian, SP

Gibran Hamuche de Freftas, SP

Equipe Comichdo & Cogadinha, MG

Viadimir Noveli, SP

Juliano Miiller, SC

Fabio H. Bittencourt, PR ® Guilherme F. de Moura, DF
Alessandro Arakaki, SP

" Cleb + Colira Cast .MS

Edson Cardoso Silva, MG e Eduardo C. Sn‘ua MG
Hugu Perez, RJ
Afstxandre B. Vaitkevicius, SP- Leandro S. Caar o SP

Danito Veronez vﬂamﬁ, MG
Mathew Khoury, RJ

Sergio Natario Coimbra, RJ

Jo#o Paulo Freire Tavarss, SP \
Leonardo C. Mello Senra, MG
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Chegou o jogoigue vai fazer
vocé subir pelasparedes.

e Sl

' =
O Homem-Aranha esta em spl ®

an Para enfrentar esta dificil

apuros. Seu maior inimigo, o Kingpin, l“f“?&h}‘ situacdo, vocé dispde de apenas
colocou uma bomba na cidade e jogou -4 ‘.‘a%:.:%f,%% 24 horas. Caso contrario, a bomba
toda culpa em nosso herdi. A noticia “‘:‘Eﬂ%’" sera detonada e ai sera tarde demais.
se espalhou pela cidade e, o que é pior, aﬁ& Prepare suas teias. Vocé vai subir

ha uma recompensa pela cabecga do pelas paredes com mais este
Homem-Aranha. A policia e a populacao novo lancamento da TEC TOY para
estao contra vocé. o Master System.

SEEA ECTIY!
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Nos classificados e servigos
deste caderno estao as dicas
e ofertas que vocé procura
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dam em Sao Paulo. Tra-
tar com Alexandre Olivel-
ra dos Santos, Rua Silvio
Barbini, 125, apto. 31 A,
CEP 08250, Sac Paulo
— SP, ou tel., (011)
944-0009, ramal 34,

B Compro cartuchos de
Master System. Tratar
com Emerson Queiroz,
Rua Domingos Martins,

p» Compro pistola Light
Phaser. Tratar com Da-
niel dos Santos, Rua Pei-
xe Lua, 11, Vila Buenos
Aires, CEP 03624, Sao
Paulo — SP.

p- Compro qualquer vi-
deogame, incluindo uma
fita, Tratar com Paulo
Martins Smith, Av. ltabu-
na, 848, CEP 45660,

13, Coroado, CEP 29200, llhéus — BA, ou teis.
Guarapari— ES. (073) 231-2184 ou
; 231-2180.

.p» Compro a edicédo n°

5 de ACAO GAMES.
Tratar com Paulo Marce-
lo de Almeida, Rua Cam-
pos Sales, 1630, apto. 9,
CEP .14100, Ribeirao
Preto — SP.

> Compro Laf'cer.'sl Vs

Celtics ou qualquer outra
fita de basquete para Me-

ga Drive. Tratar com Ri-

cardo Alberoni® Novaes,
Av. Alvorada, 233, apto.

p Compro cartucho Nin-
tendo do jogo  The
Simpsons. Tratar com Ra-
mon Claudino Cardoso,
Quati , Rua 20, 76, CEP
56300, Petrolina— CE.

» Compro qualquer car-
tucho de Mega Drive,

. Master System e Game °

Gear. Tratar. com Oscar
Bertoni, Av. Antonio. Mu-
nhoz Bonilha, 206, Vila

2203, Barra. da Tijuca, ’ caroli EP 02725
gt CEP 22793, Rio de Ja- - g4 éﬁlu = SP, ou'tel.
» Compro fitas 'de pa-  neiro — RJ, ou-tel. (021) (011) 857-9828. : :

drao Nintendo japonés ou

fitas multiplas. Tratarcom -

433-2337. -

2  Alessandro Justino, Av. » Compro Phantom
Espirito Santo, 47, Filito -~ System com pistola, em
Damio, CEP 29970, Pe-  bom estado de conserva-
dre Canario — ES. ¢ao. Tratar com Rosiane
" Souza Carvalho, Rua
» Compro cartuchos de = Benjamim Constant, 320,
| 4  Nintendo americano usa-  Arigolandia, CEP 78900,
' dos ou seminovos. Tratar Porto Velho — Ro.
{ com Jeone Souza San- R
4 tos. Av. B, Zona Qeste, B Compro os cartuchos
s/n.°, Padaria Pao Sem Super Futebol 2, Ghouls :
Droga, CEP 48400, Ri-  and Ghosts ou Out Run,
5 beira do Pombal — BA. do Master System. Tratar PM_A ANenLIA .
' com Camilo.A. Grey, Rua Voce escolhe on-
| » Compro os jogos Bat- ' -Tristo de Castro, 126, - de quer anunciar e
a man 1 e Pirmide de pa-  CEP 38100, Uberaba — escreve: seu  clas-
' drac Nintendo. Tratar MG, ou - tel.- (034) sificado. em uma
com Renato de Jesus Al-  333-4441, carta. Mande a car-
ves, Rua Nilo Torres, || ta para Agdo Games
& 100, apto. 21, Jardim [ Compro os cartuchos Clube: = Av. Nacoes
% Umuarama, CEP 04650,  Pro Wrestling e - Rocky, Unigas, 5.777, 3.° an-
: 5 Sio Paulo— SP. do Master System. Tratar ? dar, GEP 05479, Sao
' : A0 s _ com Thiago Marques, Paulo. SP. J
ok #@ ¥ » Compro-  Phantom  Rua Rio Grande do Sul, (| Os _anuncios sao
.3 ) [ System com dois contro- - 310, CEP- 13030, Campi- GRATIS.
,'_ : ﬂ"% ‘,é% b 4 les e cartuchos. Negocio nas — SP, ou tel. (0192) Lis e
d & 9 com pessoas que resi-  31-6158. D33 .
o - -
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DORTUGUESY
LETRAS

TRADUZIDAS

| INCLUINDO:

| ® METTALICA

® RIGHT SAID FRED

® MARKY MARK
AND THE FUNKY
BUNCH

0 ROCK FALANDO A
SUA LINGUA. D

NAS BANCAS.

» Vendo Phantom Sys-
tem na caixa e com pisto-
la Laser Gun, seis fitas e
adaptador J-72. Tratar
com Fabio Caio, Rua Pe-
lotas, 202, apto. 133, Pa-
raiso, CEP 04012, Sao
Paulo — SP.

» Vendo Dynavision Il
com pistola, adaptador e
dois cartuchos. Tratar
com Raul pelo telefone
(011) 832-9229.

» Vendo Dynavision I,
acompanhado de cinco fi-
tas. Tratar com Jussara
Lopes pelo telefone (011)
211-6451,

B Vendo Atari com va-
rios cartuchos e trés con-
troles. Tratar com Stacius
Vinicius Monteiro de Cas-
tro, Rua Joaquim Rodri-
gues dos Santos, 791,
CEP 12950, Bom Jesus
dos Perdoes — SP, ou
tel. (011) 402-7491.

P Vendo os cartuchos
After  Burner, World
Grand Prix, Moonwalker,
Paper Boy e Out Run 3D.
Tratar com Rodrigo Laz-
zarini, Av. Francisco Ra-
niryi, 597, bloco 1, apto.
32, CEP 02435, Sao Pau-
lo — SP, ou tel. (011)
290-1550.

= Vendo Phantom com
cartucho e manuais. Tra-
tar com Ronny A. Saran,
Rua Jequitinhonha, 757,
CEP 09070, Santo André
SP, ou tel. (011)
449-7646.
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» Vendo Master Sysiem
com pistola, oculos e 50
fitas, ou um Phantom
System com 12 fitas e
pistola. Tratar com Patri-
cia Baruki da Silva, Rua
Mato Grosso, 1566, CEP
79300, Corumba — MS,
ou tel. (067) 231-1601.

¥ Vendo Master System
com controle do tipo
manche profissional e
com Sonic. Tratar com
Paulo Roberto Recco,
Rua Favania, 138, Vila
Buenos  Aires, CEP
03736, Sao Paulo — SP,
ou tel. (011) 957-3260.

» Vendo Phantom Sys-
tem com quatro cartu-
chos. Tratar com Luiz Al-
berto pelo telefone (0485)
22-1222.

» Vendo pistola Laser
Gun, da Gradiente, ou
troco por cartuchos de
minha preferéncia. Tratar
com Ricardo Augusto,
Rua Feliciano de Melo,
60, Afogados, CEP
20750, Recife — PE, ou
tel. (081) 228-5368.

» Vendo Master Sys-
tem, pistola Rapid Fire e
treze fitas. Tratar com
Adolfo pelo telefone (021)
234-7897, no horario co-
mercial.

b Vendo Atari VG 2600
com vinte jogos. Tratar
com Luiz Carlos Passos,
Av. Dilermano Reis, 198,
Santo  Amaro, CEP
04458, Sao Paulo — SP,
ou tel. (011) 523-7574.

» Vendo (desesperada-
mente) um Phantom Sys-
tem com dois controles,
adaptador J-72 e uma fita
com 32 jogos. Tratar com
Rafael, Rua Prof. Jaime
A.A. Caval, 21, Parque
Continental, CEP 05325,
Sao Paulo — SP, ou tel.
(011) 268-3373.
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» Vendo cartucho Mis-
sile Defense 3D, do Mas-
ter System. Tratar com
Ricardo Murad Suzuki,
Av. Joao Nilo Morfim, 30,
Rocado, CEP 88100, Sao
José — SC.

» Vendo ou troco cartu-
chos de Super NES, ain-
da nas caixas e com ma-
nuais. Tratar com Paulo
Sergio Mendes, Rua do
Ouro, 1920, apto. 502-A,
Serra, CEP 30210, Belo
Horizonte — MG, ou tel.
(031) 223-5715.

» Vendo Master System
Il, acompanhado de dois
cartuchos. Tratar com Ri-
cardo pelo telefone (041)
244-9140. :

P Vendo Nintendo ame-
ricano, quinze cartuchos
e uma Caloi Mountain Bi-
ke. Tratar com Lucas Be-
ker Axelrud, Rua Dr. Poty
Medeiros, 110, apto. 302,
CEP 90460, Porto Alegre
— RS, ou tels. (0512)
333-7546/220-8057.

» Vendo Mega Driveeo’

jogo Pit Fighter. Tratar
com Ricardo pelo telefo-
ne (011) 572-7180.

» Vendo Mega Drive
nacional e cinco cartu-
chos. Tratar com Alexan-
dre pelo telefone (011)
61-4468.

» Vendo Phanton Sys-
tem com dois controles,
seis fitas, um adaptador e
uma pistola. Tratar com
Fabio Luiz Jorge pelo te-
lefone (011) 875-3566.

» Vendo  videogame
Aple Vision, com 15 car-
tuchos que somam 27 jo-
gos, ou troco por Phan-
tom System ou Top Ga-
me. Tratar com Rodrigo
Rushel, Rua Bela Vista,
1104, CEP 98920, Hori-
zontina— RS.

o
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» Vendo varias fitas pa-
ra Nintendo americano e
japonés. Tratar com Luiz
Fernando Ohara Kamo-
gawa, Rua Comendador
Pinto Bandeira, 15, CEP
81530, Curitiba — PR, ou
tel. (041) 266-1156.

Vendo cartuchos de
Mega Drive e Master
System. Tratar com Fla-
vio R. Silveira, Rua Car-
los de Campos, 99, Jar-
dim Esplanada, CEP
12240, Sao Jose dos
Campos — SP, ou telefo-
ne (0123) 22-6244.

» Vendo ou troco Phan-
tom System. Tratar com
Glauco Manoel de Sou-
za, Av. do Contorno. 82,
apto. 63C, Campo Limpo,
CEP 05744, Sao Paulo
— SP, ou tel. (011)
511-2479.

Vendo dez fitas® de
Master System, adapta-
dor de Mega Crive e Pen-
se Bem com 12 livros.
Tratar com Luiz Eduardo
ou Rafael pelo telefone
(069) 222-4670.

Vendo Top Game VG
9000 com duas fitas. Tra-
tar com Alberto Cesario
Jr., Rua Azaury Guedes
Pereira, 844, CEP 85990,
Terra Roxa — PR, ou tel.
(0446) 45-1202.

Vendo Master System
com ou sem fitas. Tratar
com Fabio Bernardespelo
telefone (011) 204-2675.

» Vendo Atari seminovo
com trés fitas. Tratar com
Max Ivan de Oliveira, Av.
Panama, 518, CEP
79740, lvinhema — MS.

Vendo Mega Drive
com cinco fitas. Tratar
com Wagner S. Viana,
Rua Augusto Silva, 25,
Bairro Expedito, CEP
29140, Cariacica— ES.

Vendo Genesis trans-
codificado, acompanha-
do de Sonic e James
Pond. Tratar com llton
Takeshi Takalashi pelo
telefone (011) 465-1996.

- Vendo ou troco Phan-
tom System, com cinco
cartuchos, pistola Light
Phaser e um adaptador.
Tratar com Sérgio Alves
Cipriano, Rua do Cruzei-
ro, 1188, Sao Miguel,
GEP 63180, Juazeiro do
Norte — CE, ou tel. (085)
511-0498.

» Vendo Phantom Sys-
tem com dois controles e
seis fitas. Tratar com Da-
niel pelo telefone (011)
815-1997.

Vendo dois cartuchos
4x1. Tratar com Fabio
Queiroz de Souza, Rua
Oxossi Guerreiro, 100,
Jardim Sucupira, CEP
44100, Feira de Santana
— BA, ou tel. (075)
223-3762.

Vendo Phantom Sys-
tem seminovo e duas fi-
tas Nintendo originais.
Tratar com José Sabino
Monteiro Netto, Rua
Pres. Castelo Branco,
421, apto. 1001, Quilom-
bo, CEP 78020, Cuiaba
— MT, ou tel. (065)
322-9354.

Vendo varios cartu-
chos para Master Sys-
tem. Tratar com Geraldo
Dannemann, loteamento
Quinta do Cardeal, Q.A.
lote 8, 439, CEP 40000,
Salvador — BA.

» Vendo um Hovercrait
Jet Typon da Estrela, ain-
da com garantia, ou troco
por'Game Gear com uma
fita. Tratar com Egas
Bueno Ramos de Olivei-
ra, Rua Sao Vicente, 402,
apto. 22, CEP 90010,
Porto Alegre — RS.

» Vendo joystick Po-
wertron, ainda na caixa e
com manual de instru-
coes. Tratar com Joao
Carlos pelo telefone
(021) 542-0836.

Vendo Master System
e um Atari com cinco car-
tuchos. Tratar com Car-
los Eduardo Custodio
Soares, Rua Marqués
Alegreti, 65, Vila Humai-
ta, CEP 09120, Santo An-
dre — SP, ou tel. (011)
440-1191,

Vendo as fitas Fire
Mustang (do Mega Drive)
e Choplifter (do Master
System). Tratar com
Joao Henrique M. Souza,
Rua C-160, quadra 350,
lote 17, Jardim America,
CEP 74000, Goiania —
GO, ou tel. (062)
212-4505.

Vendo Dynavision |
com tres joysticks, e troco
os cartuchos Surf & Ska-
te, Mario Bros e Mickey
Mouse. Tratar com Hele-
nice Gomes Barboza,
Rua Felipe Camarao,
510, apto. 1006, CEP
90210, Porto Alegre —
RS, ou telefone (0512)
226-0049.

Vendo Game Gear
importado com um cartu-
cho. Tratar com Renato
pelo telefone  (021)
237-0710.

Vendo Atari 2600 com
21 jogos. Tratar com
Humberto Gurgel Junior,
Rua Rio Tarauaca, 15,
Vieiralves, CEP 69053,
Manaus — AM, ou tel.
(092) 233-3168.

- Vendo VG 3000 com
dois controles e varios jo-
gos. Ou troco por Top Ga-
me VG 9000. Tratar com
Marcio Cavalheiro, Rua
Acursio de Sa, 1779, CEP
97670, Sao Borja— SP.

3 AcH0 GAMES CLUBE

TECNO®FAX

NINTENDO
MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS
NEO GEO

Precos Especiais para oficina,
revendedores e locadoras

» Assisténcia Técnica
Especializada em Video
Games e Acessorios
Nacionais € Importados

» Transcodificagdo de Super Nes/Super
Famicom em 4 Horas. Neo Geo,
Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master
Sistem em 2 Horas. Garantia de 1 ano.

 Modificamos médulos de RF Super
Famicon e Nintendo japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

» Destravamos Nintendo Americano

» Temos modulador de RF para Mega Drive
japonés, transcoder Interno e Externo
para Video Games.

« Kits para limpeza de coniatos
de Video Games e Cartuchos.

- Adaptadores para carfuchos.

ATENDEMOS TODO BRASIL VIASEDEX

Tecnofax Comércio e
= Assisténcia Técnica Ltda.
Rua Sta. Efigénia, 295 1? andar
Cj. 114/115 CEP 01207
Sédo Paulo - (SP)

F. i) 222-1471
(Fone/Fax) 222-9083

AUTORIZADA

Belém/PA - Alltec Inf. Rua Joao
Balbi, 1186 - S107 Tel.: (091) 229-7353
Feira de Santana/BA - Romagq,
Rua Turquia, 297 - Tel.: (075) 221-3963
Sao Paulo/SP - Games e Games
Rua Guarani, 283 - Tel.: (011) 227-3742

AUTORIZADA @nynncum




TWOD QUE YOOl HMAC
FODE VER MO CINEMA
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B Troco os cartuchos
Hard Drivin’ e Baseball,
do Sega Genesis por
qualquer outro do mesmo
sistema. Tratar com Ales-
sandro Meloni Zucchi,
Rua Joao Alvares Soa-
res, 982, apto. 111, Cam-
po Belo, CEP 04609, Sao
Paulo — SP, ou tel. (011)
543-8529,

B Troco, com morado-
res de Belem, um Super-

PERTO DE
VOCE.

Este més, a revista SET
traz mais paginas.
Mais filmes. Mais videos!
Jean Claude Van Damme
ameaca a coroa do rei
Schwarzenegger
e vira superstar.
Voceé vai saber como
conhecer a magia do
CD-Rom, um novo
equipamento.

game na caixa, acompa-
nhado de dois joysticks e
72 jogos, por um Top Ga-
me VG 9000. Tratar com
Nadia Weinert de Moraes
Rego., Rua Quintino Bo-

caiiva, 664, Reduto,
CEP 66040, Belem —
PA, ou tel. (093)

224-2636.

» Troco controle turbo
do Dynavision e varios
cartuchos, por fitas de
padrao Nintendo ameri-
cano. Tratar com Mario
Rodrigo Arruda, Rua Au-
gusto Malta, 19, CEP
21740, Rio de Janeiro —
Hd, ou ‘tel. [(021)
332-2949.

- Troco Supergame VG
2900, com oito cartuchos,
por um Top Game VG
8000. Tratar com Jose
Rosa Lima Filho, Rua Ed-
gar Sales, 558, Jardim
Peri, CEP 02633, Sao
Paulo — SP, ou tel. (011)
852-5643, apos as 19 h.

B Troco o cartucho Fan-
tasia por Strider ou Spi-
der-Man. Tratar com Die-

go Jose Salinas Recalde,
Rua Ministro Viveiros de
Castro, 79, apto. 403,
CEP 22021, Rio de Ja-
neiro — RJ, ou tel. (021)
542-0079.

P Troco dois jogos da
Playmobil e varios cartu-
chos por Dynavision 2 ou
3. Tratar com Cleber Te-
vano, Rua Francisco So-
brinho, 70, Vila Sao Fran-
cisco, CEP 04710, Sao
Paulo — SP, ou tel. (011)
247-4807.

P Troco Mega Drive
com {trés jogos, por um
Atari com o jogo Enduro.
Tratar com David Galo,
Rua XV de Novembro,
34, CEP 16100, Aracatu-
ba— SP.

P Troco varias fitas do
Super Nintendo por ou-
tras. Tratar com Sebas-
tian Edo pelo telefone
(011) 853-3891.

B Troco cartucho Valis
3, do Mega Drive. Ou
vendo. Tratar com Mauri-
cio Cruz Thomazi pelo te-
lefone (011) 885-4860, a
noite.

P Troco Atari 2600 com
dezoito jogos e quatro
joysticks por um Bit Sys-
tem ou VG 9000, com
duas fitas. Tratar com
Francisco Teixeira da
Cruz, Rua Heloisa, 59,
casa 1, Queimados, CEP
26310, Rio de Janeiro —
RJ.

P Troco Master System
por Mega Drive, ou ven-
do. Tratar com Gabriel
Parente Ferreira, Alame-
da Mourao, 90, Jardim
America, CEP 78800,
Porto Velho — RO.

= Troco Master System
com uma fita, dois Atari
com defeito e mais dezoi-
to jogos, por um Mega

Drive. Tratar com Marcus
Vinicius Montez, Rua
Caiap0, 44, casa 2, CEP
20710, Rio de Janeiro —
RJ, ou tel. (021)
581-0585.

B Troco Atter Burner por
uma pistola Light Phaser.
Tratar com Hugo Bueno
Franco, Banco do Brasil,
790, Centro, CEP 89370,
Papanduva — SC.

» Troco A Peguena Se-
reia ou Super Mario 2 por
Tiger Heli ou Salaman-
der. Ou vendo as duas fi-
tas. Tratar com Vitor An-
gelo Deichmann, Rua
Joao Antonio Ramalho,
712, CEP 83750, Lapa —
PR, ou tel. (041)
822-3466.

= Troco os cartuchos
Popeye, do Top Game, e
Ducktales, de padrao
Nintendo japonés, por
The Simpsons. Tratar
com Marcelo C. Rocha,
Rua Fernando Ferrari,
286, CEP 98400, Frederi-
co Westphalen — RS.

P Troco cartucho Sha-
pes and Columns por ou-
tro de meu interesse. Tra-
tar com Marcelo Souza
da Silva, Rua 84, quadra
61, bloco 4, apto. 105,
Maranguape |, CEP
53400, Paulista— PE.

B Troco Kung-Fu, do
Master System por outro
do sistema Ninendo. Tra-
tar com Egleizer Melo,
Rua 7 de Setembro, 329,
Nova Vinhedo. CEP
13280, Vinhedo — SP.

» Troco Master System
ll, com pistola e o cartu-
cho Castle of lllusion por
Mega Drive. Tratar com
Rafael Fernando Ma-
thias, Rua Caetano Polli,
22, CEP 06010, Osasco
— 8P, ‘ou tel. (011)
702-4078.
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B Troco Top Game VG
9000, com um controle,
uma fita de quatro jogos e
Ghostbusters, por Master
System. Tratar com Car-
los D'Almeida Silva, Rua

Cambuci, 32, Itaguai,
CEP 23840, Seropedica
— RJ, ou tel. (021)
682-1115.

B Troco Dactar com
trinta jogos, dois joysticks
Dynacom e adaptador,
por um Master System |l

Tratar com Patricia Ame-,

lias Rocha Barbosa, Rua
Jodo Vessoni, 378, Sao
Miguel Paulista, CEP
08020, Sao Paulo — SP,
outel. (011) 297-3624.

P Troco Master System,
com trés cartuchos, um
Rapid Fire e um Walkie
Talkie, por um Mega Dri-
ve. Tratar com Ronaldo
Tadeu Nogueira, Rua
Bento Coelho da Silveira,
100, apto. 24, CEP
04330, Sao Paulo — SP,
outel. (011) 563-7856.

B Troco Master System,
um cartucho e um Super-
game com onze jogos,
por um Mega Drive,
acompanhado de uma fi-
ta. Tratar com Bruno Fer-
reira, Rua Martins Torres,
106, fundos, Santa Rosa,
CEP 24240, Niterdi —
R ol el - [027)
710-4920.

P Troco Top Game VG
9000, acompanhado de

‘dois controles e um cartu-
I cho por uma bicicleta Ca-
loi ou Monark. Tratar com
l Carlos Eduardo Fulaneto,

: Rua Jangada Nova, 32,
Jardim Presidente, CEP
04830, Sao Paulo — SP.

B Troco Thunder Blade
por Galaxy Force. Tratar
com Marcelo Tadeu Ma-
riano, Rua Ceara, 69,
Parque Cidade Luz, CEP
28070, Campos — RJ.

3
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P Troco Nintendo japo-
nés, com adaptador J-72
e quatro cartuchos por
Master System ou Mega
Drive. Tratar com Marcos
L. Carrasco, Rua Roqgue
de Mingo, 144, Campo
Limpo, CEP 05759, Sao
Paulo — SP, ou tel. (011)
511-2719.

p Troco Mega Drive,
novo € na caixa, com
duas fitas e uma TV por-
tatil Casio TV-21, preto-e-
branco, por um Super Fa-
micon, com uma fita. Tra-
tar com Seérgio Zucchi Tri-
carico, Rua Safira, 161,
apto. 202, Aclimacao,
CEP 01532, Sao Paulo
— SP, ou tel. (011)
278-4134.

B Troco Top Game VG
9000, dois controles,
duas fitas e um walkman
por um Mega Drive, com
controles. Pago a diferen-
ca. Tratar com César Au-
gusto Bartholomeu, Rua
Rio de Janeiro, 1070, fun-
dos, CEP 09540, Sao
Caetano do Sul — SP, ou
tel. (011) 744-3459.

B Troco Kenseiden, do
Master System, por Battle
Out Run, Super Monaco
GP, Jogos de Verao ou
Rocky. Tratar com Everton
Borges de Castro, Rua B,
142, Vila Nova Brasilia,
Sarandi, CEP 91000, Por-
to Alegre — RS.

p Troco Ninja Gaiden 2
e Punch Out 2, por outras
de padrao Nintendo. Tra-
tar com Henrique Tome,
Rua Maria Magnani, 17,
casa 2, CEP 03253, Sao
Paulo — SP, ou tel. (011)
911-5901.

B Troco Master System
Il por Mega Drive. Tratar
com Adriano dos Santos
Lobo, Rua Goias, 495,
Pargue 35, CEP 92500,
Guaiba — RS.
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B Desafio qualquer ser
vivo nos jogos Sonic e
Street Smart, do Mega
Drive. Entrar em contato
com Glauco Bortolatto,
Rua Marechal Deodoro,
308, apto. 601, CEP
95700, Bento Gongalves
—- RS, ou tel. (054)
252-0325.

» Desafio qualguer lei-
tor de ACAO GAMES no
jogo Dynamite Duke, do
Master System. Quem
aceitar, entrar em contato
com Rafael Leal, Rua
Com. Joao Afonso Jun-
queira, 118, CEP 37700,
Pogos de Caldas — MG.

P Desafio quaiguer ser
vivo no jogo Castle of II-
lusion, do Master Sys-
tem. Minha pontuacao e
999 990. Tratar com
Jodo Vicente, Av. Fran-
cisco Sales, 183, apto.
402, CEP 30150, Belo
Horizonte — MG, ou tel.
(031) 224-7304.

#» Desafio Marcos Bue-
no jogo Super Mario 3
Procurar Daniel Labochon
Allegro, Rua Hans Nobi-
ling., 277, apta. 121, Jar-
dim Europa, CEP 01455,
Sao Paulo — SP.

P Desafio Gabriel Gui-
maraes Nogueira no jogo
Streets of Rage. Tratar
com Filipe Aidar de Fi-
gueiredo Tostes, Rua
Moraes Barros, 1486,
CEP 13400, Piracicaba
— SP, ou tel. (0194)
22-6784.
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DISTR%BUIDOH DE
CARTUCHOS ORIGINAIS,
APARELHOS E ACESSORIOS

SUP[H NINTENDD

ENTERTAINMENT
SYSTEM®*

MEGA DRIVE
MEGA - CD ROM

IMPORTAGAO
PROPRIA

TODOS
LANCAMENTOS

SIMULTANEOS COM
E.U.A. E JAPAO

DESPACHAMOS SUPER RAPIDO
P/ TODO BRASIL

SOLICITE UM DOS NOSSOS
REPRESENTANTES

ACEITAMOS REPRESENTANTES EM
CADA REGIAO.

VENDAS P/ LOCADORAS
E ATACADISTA
FONES:

(011) 535-5833
(011) 535-5970

Rua Cancioneiro Popular, 598 - Brooklin
CEP 04710 - Sao Paulo - SP



Chegou o ALBUM ESPECIAL
do PET SHOP BOYS que traz
a biografia completa do
grupo e mais 28 letras
traduzidas para vocé entender
porque o mundo inteiro se
rendeu aos Garotos Da Loja
de Animais.
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» Desafio Erick Firmino
Conte a me vencer no jo-
qo Super Ménaco GP, do
Master System. Keitel de
Oliveira Conte, Av. Mari-
za Souza Mendes, 1968,

Pioneiros, CEP 36406,

Quro Branco — MG.

» Desafio qualquer pes-
soa na fita Mr. Pac-Man,
do Dynavision. Cartas pa-
ra Joelson Elias Angelis,
Hua Barao de Bage, 78,
Vila Jardim, CEP 91330,
Porto Alegre — RS.

» Desafio qualquer ser
com poderes, para me
vencer em Vvarios jogos.
Se topar, procurar Emilio
Cini Simoni, Av. Joaguim
Leite, 85, CEP 27400,
Barra Mansa — RJ, ou
tel. (0243) 22-3971.

» Desafio Marcos Feli-
pe Filho, de Paraiba do
Sul, a me vencer em
qualguer jogo. Aposto
meu Bit System. Rafael
Silvestre, Rua da Fazendi-
nha, s/n.?, CEP 36870, Ba-
rao do Monte Alto — MG.

» Desafio qualquer lei-
for humano ou extrater-
restre a me vencer no jo-
go Castle of lllusion, do
Master System, e chegar
ao final com quarenta vi-
das. Se 0s machodes nao
tiverem coragem, desafio
Humberto Aradjo de Sou-
za. Contatar o viciado em
games Seérgio Juarez Ta-
vares Filho. Rua Uniao,
677, Centro, CEP 83260,
Matinhos — PR.

» Desafio qualguer ser
humano a me enifrentar
ou tentar bater meu re-
corde de 1179700 no
Contra, da Nintendo.
Quem for macho de ver-
dade me escreva. Wen-
del Alvares da Silva, Rua
Andarai, 115, Nova Vista,
CEP 30180, Belo Hori-
zonte — MG.
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P WILD BEAST GAME
CLUB — Travessa Pedro
Diogo de Mello, 10, CEP
55800, Nazare da Mata
— PE. Apesar de ser no-
vo na cidade, o clube ja
conta com 23 sOcCios, 0S
quais recebem um jornal
mensal com classifica-
dos, dicas, segao de car-
tas e uma promogao. O
clube tem um banco de
dados gue controla todo
o desempenho dos asso-
ciados. A inscrigcao e gra-
tuita e & s6 enviar uma
foto 3x4 e seus dados
completos.

p PC GAME CLUBE — Rua
Santa Clara, 431, bloco 2,
ap. 603, CEP 22041, Rio
de Janeiro — RJ. Quem
gosta de jogos de compu-
tador deve enfrar para o
clube que troca jogos, di-
cas e tudo o mais.

B MEGA DRIVE GAMES
CLUB — Alameda Bela
Alianga, 115 e Rua Ro-
cha Pombo, 74, CEP
89160, Rio do Sul — SC.
Recem-inaugurado, 0
clube destina-se aos ma-
niacos por Mega Drive.
Os socios recebem um
jornal com dicas e infor-
macoes interessantes so-
bre 0s jogos do sistema.

p CLUBE J.R. GAMES —
Rua Doutor Souza Alves,
939, CEP 12020, Tauba-
te — SP. Embora peque-
po, o clube tem grandes
idelas e espera novos
socios para troca de di-
cas e de adesivos.

p CLUBE RADICAL GAMES
— Rua das Violetas,
980, Jardim Panambi,
CEP 13450, Santa Bar-
bara do Oeste — SP/iel.
(0194) 63-1346. O clube
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esta a procura de um pa-

trocinador e de pilotos

para Master System, Me-
ga Drive, Nintendo e Ata-
ri. Os interessados de-
vem procurar Bruno, por
carta ou telefone.

p CLUBE DO MASTER
SYSTEM — Rua Artur No-
ronha, 65, CEP 02832,

Sao Paulo — SP. O pes-

soal do clube esta con-
vocando todos os joga-
dores de Master System
a participarem com di-
cas, trugues e adesoes.

p PC-CLUB — Rua F,
344, bloco 6, ap. 4, Bos-
que da Saude, CEP
78000, Cuiaba — MT ou
Caixa Postal 2232, CEP
78040. A sede do clube
conta com um PC-At 286
e uma longa lista de jo-
gos e programas. O pes-
soal do videogame tam-
bém pode participar. Pa-
ra ficar socio, envie uma
carta com uma foto 3x4,
tipo de computador, jo-
gos ou programas que
voceé mais gosta e telefo-
ne para contato. :

b SF-PLAYERS — Rua
Isabel Cristina Franco,
91, CEP 08710, Mogi
das Cruzes — SP. O clu-
be esta aberto para no-
vas adesoes e convida a
todos a participarem das
competicoes e da hot li-
ne do Super Famicon.

Divulgue voceé tam-
bém as atividades do
seu clube ou associa-
¢ao. Basta escrever
para a revisita ACAO
GAMES — CLUBES,
Av. Nacoes Unidas,
5777, 3.° andar, CEP

05479, SP.




PORTO ALEGRE
(RS)

ALTA GAMES — Rua dos
Andradas, 943, conjunto
403, tel. 24-9877. Possui
acervo com mais de 1200
titulos, inclusive nacio-
nais e importados. Tam-
bem vende cartuchos e
acessorios.

BACK VIDEO — Rua Plinio
Brasil Milano, 1233, tel.
43-9134. Acervo com
mais de 600 cartuchos
nacionais e importados
para todos os sistemas.
Vende cartuchos e aces-
SOrios.

SPECTRA VIDEO — Rua Se-
bastidao de Brito, 123, tel.
41-6890. Apesar de nao
vender cartuchos e aces-
sorios, a loja oferece aos
associados um acervo
bem completo com as no-
vidades dos principais
sistemas.

SAO CARLOS (SP)

HGH TECH — Rua 15 de
Novembro, 2367, tel.
72-1736. Aluguel e ven-
da de equipamentos e jo-
gos para 0s principais
sistemas.

VIDED 21 — Rua D. Pedro
I, 1649, tel. 72-6520. Lo-
cacao e venda de conso-
les, acessorios e cartu-
chos para Master Sys-
tem, Mega Drive e Game

Gear. Possui acervo com
400 titulos, entre nacio-
nais e importados, e co-
bra taxa de inscricao.

CAMPINAS (SP)

VIDEO SET LOCADORA —

Rua Las Casas dos San-
tos, 37, Sao Bernardo,
tel. 2-3004. Acervo com
80 ftitulos para Master
System e Nintendo, ame-
ricano e japonés. Tam-
bem aluga adaptadores.

SAO JOSE DO RIO
PRETO (SP)

DIMENSA0O GAME — Rua
Saldanha Marinho, 3227,
tel. 33-7630. Acervo com
mais de 300 cartuchos
para 0s principais siste-
mas, inclusive portateis.
Além das locacgoes, troca
cartuchos e oferece dicas
de jogos.

CURITIBA (PR)

DEDE VIDEO SYSTEM — Rua
Deputado Anténio Baby,
962, tel. 342-5482. Pos-
Sui acervo com mais de
1700 cartuchos nacio-
nais e importados. Tam-
bém vende cartuchos e
acessorios.

GAME WORLD CLUB — Rua
Brigadeiro Franco, 3841,
tel. 225-4336. A locadora
faz promocoes durante a
semana e tem acervo
com mais de 300 titulos
dos principais sistemas.

HOBBY GAMES — Avenida
Republica Argentina,
1683, tel. 244-3883 e
Rua Augusto Stresser,
374, tel. 252-3236. Ven-
da e aluguel de fitas e
acessorios dos principais
sistemas, com acervo de
.1300 cartuchos.

RIBEIRAO PRETO

(SP)

MAX GAME — Avenida In-
dependéncia, 900, tel.
635-1089. Acervo com
0s principais jogos de to-
dos os sistemas, incluin-
do os recentes lanca-
mentos internacionais.

FORTALEZA (CE)

CASA DO GAME — Avenida
Rui Barbosa, 2728. Acer-
vo com mais de 450 car-
tuchos nacionais e impor-
tados para Mega Drive,
Master System, Super
Charger e Super Nes. Lo-
cagao e venda de conso-
les (Mega, Master e Ga-
me Gear), acessorios,
conversores e fontes. A
loja tem oito cabines
acusticas com consoles,
gue o gamemaniaco alu-
ga por hora, e também
trabalha com assisténcia
tecnica autorizada da Tec
Toy, Dynavision e Super
Charger.

DUQUE DE
CAXIAS (RJ)

DESAFI0 GAMES — Rua
Gastao Reis, 120, Pauli-
ceia. Locadora especiali-
zada em cartuchos para
Nintendo, Master System
e Mega Drive. Seu acer-
vo com mais de 200 titu-
los inclui os ultimos lan-
gamentos. Em breve, a
loja passara a locar jogos
para Super Nes.

GAMES E GAMES

A melhor e mais
completa
locadora da
regido
»» ULTIMOS LANCAMENTOS
»» CABINES

A CADA10
LOCACOES
GANHE
1 BRINDE

4= ASSISTENCIA TECNICA
PARA APARELHOS NACIONAIS
EIMPORTADOS

»» TRANSCODIFICACOES

Vendas de games novos,
usados e acessorios.

Rua Guarani, 283 - Bom Retiro - SP
Fone: (011) 227-3742,

PARA ANUNCIAR
LIGUE

011)8147211
RAMAIS

221 a 228
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US CLEAN

US CLEAN é o Unico limpador de contatos de Games e
Cartuchos que permite a recuperagio daquele cartucho
que vocé pensava que ji tinha dangado ou daquele
Game que vocé achava qua ji tinha pifado. Nao gaste
seu dinheiro em assisténcia técnica desnecesséria!

A VENDA EM TODAS AS LOCADORAS

U CLEAN

NINTENDO
SUPER NES
SUPER FAMICOM
MEGA DRIVE
GENESIS
NEQ GEO
ATARI 2.600
MASTER SYSTEM
PHANTON SYSTEM

ADAPTADOR TECNOGAMES 2 em1
Compativel com Super Famicon / Super Nes

Fones: (011) 222-1471 ° (011) 222-9083 (Fone/Fax)
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MNINTENDO

Adv. Magicol Kingdon

A Sereia
Barbie
Balle Toads
Batman ||

De Volio para ¢ Futuro 17111

Frankenstein
Gold Mario |
Indigna Jones
Mario 1

a Man [l
Minja Gaiden Il
Yonkess 3G

Cutubro Vermelhe
Policial do Futuro

e
e
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CRS.
CR% 71.760,00

CRS 89.700,00°

CRE 71.760,00
CR$ 93.300,00
CR$ 71.760,00
CRS 84,200,00
CR$ 71.800,00

RS 86.200,00
CR$ 79.300,00
CR$ 57.500,00
CR$ 57.500,00
CRS 71.760,00
CR$ 80.996,00
CR$ 93.288,00

Punisher

Speed Racer ;
ﬁm riood TEC - TOY

obocop
Rockiter MASTER
Rockman 4 _
Super Mario |V Real Indiana Jones
Simpson's Sonic
Simpson's I Mercs
Snon Brothers Sirider ;
Talespin Ménica-C. do Dragdo

Tartaruge Ninja || Lucky Dimer Caper

Toratugo Minja I
The Flinlstanes

MEGA DRIVE
Tiny Toon

%géuj: rlﬁllr G.P. de Monoco

Totally Rod Dynamite Duke
Glvagkshot
LY Fantasia

GAME GEAR

Waonder Boy
G. Loc
Shinghbi

Yo Moid CR® 53.900,00

'_ Dﬁﬂsmuw -#tt:-.-.-,(ﬁj :ig)fzz_afﬁm - FAX:

Road Fighter CR$ 22.750,00
Zippy Roce CR$ 22.750.00 HI-TOP - Game Turbo CRS 300.000,00
Super Mario CR$ 25.850.00 loyslick 3.9 (& partir) CRS 16.000,00
Grodius CR% 35.750,00 Estojo Game CRE  1.200,00
The Legend of Kage CR% 35.750,00 Copa p/ Gome CR§  3.200.00
Megaman CRS 46.450,00 Transcorder Gome CR% 221.000,00
Castlevania CR$ 46.450,00 Video Gome Daclar CRS 195.500,00
Californio Games CRY 46.450,00 Cartucho 4x1 CRS 19.000,00
Skate Or Die CR$ 46.450,00 Joystick Bola CR$ 9.350,00
Conirg CR% 44.450.00 Chave Computer CRf 5.400,00
Double Dragon il CES 59.000,00 Fonte Master CRS 382.650,00
Twin Eagle CR% 42.000,00 Fante Phanton CRS 25.500,00
F-1 - Hero 2 CRS 93.300,00 Fonte G. Gear CRS 25.700,00
Capitde América CR%100.000,00 Fonte Mega Drive CRE 20.600,00
= : Fante Atan CRE 14.400,00
£ 3 Y . Bolsa p/ Game e Acessorios CR$  20.000,00
223 7075 Rua Sto. Ifigénia, 44 - CEP 01207 - SP/SP




