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JA VEM COM O JOGO ALEX KIDD
COM O CARTUCHO JOGOS

Aproveite que agora o Master System® II vem com o,
Compre logo o seu que est

ng _ *Acompanha 1 joystick.




NA MEMORIA E AGORA TAMBEM
E VERAO NA EMBALAGEM.

cartucho Jogos de Verio totalmente gratis para voce.
promoc¢ao ¢ por tempo limitado.

*05 OCULOS 3-DE A PISTOLA LIGHT PHASER
SA0 COMBPATIVELS COM O MASTER SYSTEM 11
. EVENTHDOS SEPARADAMENTE.
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Garoto esperto sabe disso:

Iwan Luis e Dlvgis
e e [LODAGH, fEspdnEive

Ll (o prlas dicas de jogos o
8 Dimensdo Vides

A palavra do campeao* 4

Eu jogo com cartuchos b e T
INTERATIVE®, SACOU!! % |

& colaborador de revista

¢ jormais aspecializados
recardista em mais ) |
150 jogos

Vocé também pode ser fera no virdeo
game, igualzinho ao campeido Lobao .
Oscartuchos INTERATIVE®™ tem sempre F
o5 lancamentos mais quentes e 0s o
jogos mais animados, pra vocé curtir
numa boa.

CARTUCHOS INTERATIVE":
PRA VOCE DETONAR!!
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SUPER NINTENDO : Ligadona em tudo o que acontece no mundo dos jogos ele-
| E:Tlinﬂ 9 “’I';"" videogame dos americanos e trénicos, ACAO GAMES fraz pra vocé as informacoes mais
. ; el logos gquentes sobre o Super Nintendo — o videogame de 16 bits

lancado ha pouco nos Estados Unidos. Achamos importan-
te que nossos leitores fiqguem por dentro do que esta rolan-
do la fora, pois mais cedo ou mais tarde esses fatos acabam
acontecendo também por agui. Um bom exemplo disso é
que o portatil Game Boy estd finalmente sendo trazido ao
pais pela C. Itoh, a representante da Nintendo no Brasil.
Aos poucos, 0 gamemaniaco brasileiro esta recebendo a |
atencao que merece e tendo acesso ao que de melhor existe
no exterior. Até que enfim se lembraram da gente...

HEROIS & el
Batman, Homem-Aranha e Rockeleer Os leitores tiram davidas e ddo o seu recado
sao ires personagens dos quadrinhos | 10 S0S G
2 ames
LR e SZM vive a0y Nossos pilotos tém a solucdo para o seu problema

pag. 28

14 Shots
Fique por dentro das novidades do Japdo e dos EUA

42 Superesiratégia Mega Drive
Com os segrados de Sonic, The Hedgehog

Top Secret Mega Drive
Descole novas dicas para Mickey, Ghouls'n Ghosts e Thunder Force

Top Secret Master System
Tem o codigo para comegar Ghostbusters com muite dinheiro

Top Secret Nindende
Trazendo a gltima parte de Battlefoads e dicas inéditas

Portateis
Agora, o Game Boy é vendido em todo o Brasil

Game Over

Compare o seu desempenho com os novos recordes dos leitores

Vocé vai curtir este game cheio de balanco da Sega e

outros nove lancamentos para Mega e Master 56 Computer Games
pag. 32 Veja os lancamentos da Brasoft para o seu PC
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-~ e ATENDIMENTO 24 HORAS
L I G l I E JA ¢ ENTREGAMOS EM TODO O
BRASIL COM SEDEX GRATIS

PABX (021) 390-7100

@ ACEITAMOS TODOS OS CARTOES

(ATENDIMENTO 24 HORAS) DE CREDITO PELO TELEFONE
DDG (DDD GRATIS) @ VIDEOGAMES - CARTUCHOS
(021) 800-9102 e PISTOLAS - ACESSORIOS

FAX (021) 359-7631 e ESTOJOS - EXPOSITORES

PEDIDD MIMIMO Cr3 40,000, SEDEX GRATIS P/ COMPRAS SUPERIORES A CrS 160.000,
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PC

Sou usudrio de microcomputador
PC e estou interessado nos jopos da
Braszoft. Gostaria de saber sobre ca-
tdlogos de produtos e pregos. Os ga-
mes a0 em disquetes?

LEONARDO DA SILVA DOS SANTOS
Rio de Janeiro, K.

(s games da Brasoft sio comerciali-
zados na forma de disquetes de § 104
polegadas, Leo. Agora, para obler caid-
loga de produtos e pregos alvalizados, o
melhor é pedir estas informagies dire-
tamente a Brasoft, que fica na Avenida
Paulista, 171, 127 andar, CEP 01311,
Vocé também pode procurar uma re-
vena autorizada em sua cidede. Anofe
al: 86 Software, Prata do Botafogo, 228,
loja 12, fone 552-2991.

EROHCA

Comprei a ACAQO GAMES numero
2 e ndo encontrei os adesivos que,
conforme o anmincio da TV, vinham
junto com a revista, Reclamei com o
dono da banca e ele disse gque nao ti-
nha culpa. Nao vou exigir nada da
revista, até porque gosto muito dela,
mas acho bom avisd-los para que isso
Ao 0COTra Com OulTa passoa.
MARCELO SILVEIRA CHAVES
Belo Horizonte, MG

Desculpe-nos  pelo  inconvenienie,
Marcelo, A firagem do edigdo niimero
2 foi de quase 200 mil exemplares, e
na meio de lanlas revistas é comum
gie wma ouw oulra fenha algum defei-
to. Nestes cagos, vocé temt fodo o direi-
to de pedir ao dono da banca para
trocar a revista — ele ndo pode s¢ re-
cusar a fazer isto, Muito obrigado pe-
fo logue e escreva-nos sempre que
quiser, id?

TARTARUGAS NINJA

Ma edicio nimero 1 de ACAO GA-
MES sairam uns codigos para ga-
nhar mais vidas gue eu ndo consegui
fazer. Usei a sequéncia de comandos
em todos os lugares do jogo.

JORGE AUGUSTO SAAB
Siao Paulo, SP

Vacé tem que seguir as instrugoes
direitinho, Jorge, sendo a dica ndo
funciona mesmo. Na revista diz para
fazer o trugue durante a tela de apre-
sentagdo, que ¢ aguela em que apare-
ce o nome do jogo. Como esta fela ficea
no ar por pokcos segundos, vocé pre-
cisa decorar a seqiiéncia de comandos
e ser capaz de foxé-la neste curlo in-
tervalo de tempo. Tentar repetir a di-
ca em outra fele ndo iric mesmo
adiantar. Note também que aguela
superestratégia foi feilo com um car-
tucho de padrdo joponés. conforme
destacamos. Os codigos, portanto, s6
funcionam com games deste padrdo,

TROCA DE CANAIS

Mudar de canal enquanto se estd
jegando danifica o videogame? Vocés
poderiam me mandar um catdlogo
com 08 jogos do Genesis nos Estados
Unidos?

FELIX GARCIA LOPES JR
Araruama, RJ

Figue sossegado, Félix: a troca de
canais ndoe dantfice nem o videogame
nem a TV. 86 ndo se esqueca de des-
ligar o console para assistir @ novela
das oito — afinal, sew pai ndo ¢ sdeio
da Light. Infelizmente nao temos o
caldlogo de jogos para o (Genesis,
mas vocé pode tentar pedi-lo direfo a
Sega of America — Forbes BLVD,
S0, San Francisco, CAYOS0. Agra-

decemos as dicas e responderermos
suas dividas sobre jogos na prioxima
edido.

SHINORI

Pegpuei meu jogo The Revenge of
Shinobi. do Mega Drive, cologuei-o
no console e lipuel. Em sepuida tirei
o cartucho sem desligar o aparelho,
pus em seu lugar o game Altered
Beast e apertei o Reset. Em vez de
Revenge of Shinobi, aparecen o nome
Super Shinobi, Vocés poderiam me
contar o que aconteceu?
EDUARDO BOVO
Argras! &SP

Com esse procedimento, vocé fez com
que sew Mega Drive se comporiasse co-
mo se estivesse com dois cartuchos en-
caixados ao mesmo fempo. Houve um
cruzamento de informacdes que provo-
con o surgimento do nome Super Shi-
nobi, que & como o game se chama no
Japdo. Apesar da diferenga de nome,
o8 dols jogos sdo igeatzinhos, ndo ha-
vendo assim nenhuwma alteracdo no
comportamento do jogo em fermos de
graw de dificuldade, nimero de vidas,
poderes especiais efe... Circula por ai
wma série de fruques desse fipo, mas
temos adpertido nossos leitores de que
esge papo de trocar cartucho com o
console ligado pode danificar o apare-
fho. Vacé teve sorte por ndo ler aconte-
cido nada de errado, mas lembre-se do
risco que poderd estar correndo da
proximoe ves.

FALHOU

Tenho um videogame VG 9000
(CCE) e um cartucho Double Dragon
J. As vezes estou jogando este game
e, de repente, ele se comporta como
se estivesse em Pause, O problema é
gue esse Pause nao tem volta. Serd
que o problema é falta de compatibi-
lidade do console com o cartucho ou
defeito?

ROGERIO HAYAMA
Sao Paulo, SP

Este problema que vocé nos descre-
ven € conhecido como Ul — wma pa-
rada repenting no funcionamento do
game que s6 volta ao normal quando
pressionado o botdo Reset. As causas
do it sdo vdrias: sujeira no encaixe
do cartucho ow do eonsole, cartucho
mal colocado ouw, o que ¢ mais co-
mum, com defeito. Experimente lim-
par seu cartucho com produtos apro-
priados (que rood pode encontrar em
tocadoras) ¢ checar se ele estd encai-
xando bemt no sew aparelho. Se nada
disso funcionar, leve o cartucho até o
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lugar onde comprou e pega para fazer
uma troca, pots provavelmente ele es-
tard com defeito.

TOP GAME

Pretendo comprar um videogame
Top Game, da CCE, e gostaria de sa-
ber com quais eartuchos ele é compa-
tivel. A imagem e o som desse conso-
le 380 da mesma qualidade apresen-
tada pelos outros?

WELLINGTON SANTOS
Mogi Guacu, SP

Existem dois modelos de Top Ga-
me. O mais antigo é compativel com o
padrio Nintendo japonés, enquanto o
mais recente tem um duplo sistema
de encaixe que perntile o uso de cartu-
chos no formalo japonés ou america-
no, sem a necessidade de adaptado-
res. Aconselhamos vocé a comprar es-
te witimo modelo, pois, além de utili-
zar todos os cartuchos padrio Nin-
tendo disponiveis — os originais ame-
ricanos, japoneses, os da Gradiente,
Super Charger, Dynacom, Milmar
ele. —, este console saiu com jovsticks
melhores que os da primeira versdo.
Quanto ae padrao grdfico e sonoro,
este videogame apresenfa a mesma

qualidade dos outros que seguem o
padrio Nintendo.

LEITOR DO JAPAD

Um més depois de ter comprado a
ACAQ GAMES nimero 1, vim para
o Japao estudar. Escrevo para zaber
ge a revista continua sendo publica-
da, ¢ nesse caso pedir um assinatura.
Tenho um Super Famicom com nove
Jogos — Super Mario 4, Final Fight e
F-Zero sao alguns deles. Serd que
guando eu voltar para o Brasil as
imagens do meu videogame vio apa-
recer em preto-e-branco na TV?
PAULO KEAMAKURA
Tochigui-Ken Makashi Tamachi,
Japéo

A chegada de sua carta a redagdo
foi muito comemorada, Paulo. Afinal,
vocd ¢ o primeiro leftor internacional
{chique, ndo?) que nos escreve. Esta-
mos honrados. Enviamos pelo correio
os nimeros de ACAO GAMES que
vocé o chegou a conhecer — safram
mais frés depois gue vocé foi embora.
Enquanto ndao providenciamos o es-
guema de vendas por assinatura,
mandaremos revistas todo més para
al, OK? Todas as informacdes gue vo-

cé pediu e que temos condigbes de dar
estao nelas. Respondendo & sua per-
gunta, o Super Famicom precisard
realmente de uma transcodificagdo
para ser usado no Brasil. E que o siz-
terna de cores utilizado pelos apare-
thos japoneses & 0 NTSC (assim como
nos Estados Unidos), enguanto os
brasileiros utilizam o sistema Pal-M.
Assim, sGo trés as suas opedes: com-
prar uma televisdio que jd trabalha
com os dois sistemas, comprar um
aparelho transcodificador para ligar
ao videogame e a televisdo ou mandar
franscodificar o priprio videogame.
fscreva sempre para contar as nRouj-
dades do Japdo: adoraremos receber
suas cartas. Até a proximal

COMPATIBILIDADE

(rostaria de saber se o cartucho
Kung Fu, do console Dynavision 11, é
o mesmo que Kung Fu Master. E o
Super Mario 2, é a mesma coiza que
o Super Mario Bros 27 Qual é o nome
do adaptador de cartuchos do Master
para o Mega Drive? O Mega tem pis-
tola e dculos?

ALESSANDRO DOS SANTOS SABINO
Guaruja, SP




0 game Kung Fu ¢ igual ao Year
Eung Fu do MSX, enquanto 0 Kung
Fu Master basecia-se num jogo feito
para fliperama. Os dois, portanto, sdo
diferentes. Jd os games do Super Ma-
rio gue vocé mencionou sdo iguais,
sim. O nome do adaptador de fitas do
Master para 0 Mega ¢ Power Base
Converter. O videogame de 16 bils da
Sega nao tem dculos nem pistola, mas
vocé poderd usar estes acessorios oo
Master System quando estiver jogan-
do com o0 Mega e seu adopiador.

CATALOGOS

Gostaria de obter uma relacio de
cartuchos, catdlogos, propagandas ou
mesmo dicas para Mega Drive. Te-
nho um conhecido que vai viajar e
pode me trazer jogos do exterior, e
gostaria de saber o que pedir.
ALEXANDER DAL TORNO
Cachoeiro do Sul, RS

A melhor maneira de obler catdlo-
gos de jogos e dicas afualizadas para
Mega Drive com regularidade é asso-
ciar-se ao Mega Clube, um servigo
que a Tec Toy oferece aos proprietd-
rios de seus videogames. O clube en-
via jornaizinfos a todos os associados
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e dd dicas de jogos por telefone. Esta
¢ a melhor solupdo que podemos indi-
car ald crigrmos o nesso proprio siste-
ma de correspondéncia regular com
os leitores. Agora, se vocé quiser boas
sugesioes de games para comprar no
exterior baste consultar nossa secdo
de lancamentos internacionais, que
sempre fraz novidades para o Mega
Drive. O endereco do Mega Clube ¢
av. Ermano Marchetti, 576 — CEP
05038, SP.

PIRATARIA

0 que devemos fazer quando compra-
mos ou alugamos um cartucho pirata?
LUIS ROGERIO M. DA SILVA
BRUNDO DA SILVA MACHAD(O
Salvador, BA

Ndo se preocupem, garolos, pois
cartucho pirata é o que mais existe
afuwalmente no Brasil — particular-
mente og do sistema Nintendo. Todo
eartucho de videogame produzido e
comercializado sem a licenga dos fa-
bricantes ¢ considerado pirata. O con-
sumidor ndo fem nenhuma culpa dis-
50, mas deve estar esperio para os in-
convententes dos games piratas — &
que muitos deles sdo diferentes dos

originais, ndo vém com manual ou
apresentam defeifos de fabricacdo.
Com a vinde ‘da Ninlendo para o
Brasil, que deve acontecer até o final
do ano, é provdvel que os games pira-
tas desaparecam do mercado.

PIT FIGHTER

Existe o jogo Pit Fighter para Me-
ga Drive? Suas caracteristicas se-
riam iguais as do fliperama?
GUILHERME AUGUSTO MARTINS
Sdo Paulo, SP

Existe, sim, Guilherme, e o game ¢
idéntico d versdo do fliperama. Por
enguanto estd disponivel apenas no
gxterior.

Cartos para Acio Games —
Caixa Postal 66254, CEP
05749, SP. Diga o que vocé
mais curte, 0 gue pode ser me-
lhorado ou quais matérias gos-
taria de ver nas proximas edi-
coes, A revista reserva-se o di-
reito de resumir as cartas por
- maotivos téenicos de edigao,

e —
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‘Chegaram os novos modelos AEIEE GEL para tenis, jungli‘;n E!‘HSE training, em lancamento simultaneo com Europa e
Eﬂus Unidos. ASICS GEL'é um amurtecadur- derivado nn sl"' __lﬁ ue absorve os impactos gue seu pe recebe durante
_.,_lalns e dispersados para o plano horizontal.

H jEI[:E GEL e nxuawmente um nns novos modelos.
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Cross Training Jogging




MEGA MAN 3 (Nintendo)

Quem sfio 03 personagens gue fi-
cam aparecendo na parte de baixo da
tela, guando o jogo termina? De
gquem € o rosto para onde Mega Man
fica olhande depois?

BERNARDO B. DE LIMA
Sao Luis, MA
‘As carinhas gue aparecem na se-

- guéncia ﬁr;ﬂf dﬂxﬂ}rﬁa pq:ix:l as de al-

mdo — um oulro robé muito parecido
com o Mega Man criado pelo Dr.
Lighit, mas que ndao deu certo.
(rostaria de saber de algum trugue
para derrotar o Dr. Willy na' parte

~em que ele vira ET. J4& sei que ¢ pre-
< @180 usar 4 arma do Bubble Man,

mas & depois?
FERNANDO ANTONELLI
Guaira, SP

Vooé escalhien corretamente a arma,
Fernando: Bubble Gun ¢ a tinica gue
faz efeifo. Ao enfrentar o Dr. Willy,
afasfa-se gquando ele estiver em cima
& aproxime-ge gquando ele chegar pro-
ximo ao chdo, Nesse momento, chegue
perta ¢ atire duas bholhas. Repita o
operagdao até detonar com o velhinho,

EXCITE BIKE (Nintendo)

Para que servem as funcoes Save e
Load; que aparecem neste jogo?
JONAS ROBERTO BRUM
Novo Hamburgo, RS

Voeé jd deve saber que Excite Bike
¢ um fogo gue possibilita ao jogador
desenhar sue propria prsta de corri-
da, usando para isso a funcao Bdil. O
Save serve pare. gravar o tracado gue
vacé definiu — desta forma, ele pode.

T ser usado SemMpre que se quiser,

mesmo gue o pideagane sefe desliga
do. Jd para usar esta pista gue ficou
gravada, “basta  acionar o funcaa
Load.

MICKEY MOUSE (Mega)

Comprel recentemente o5 jogos

DI Boy, Dick Tracy, Thunder Forde

3 e Mickey Mouse. Voeds teriam dicas
para estes jopgos?
FETER MAX FINZSCH
Sdo Leopoldo, RS

Caom excecan do Mickey Mouse, fo-
dos o5 demals fogos atnda nas foram
lengados no Brasil e por iszso nossos
pilotoz ndo oz conhecem bem, Peter,
Hd pordm uma diguinha do Thunder
Force 3 gue demos para a carfa da
Vanessa, nesta mesma secdo. Bem
vamos enfao ao Mickey Mouse: sew
maior desafio serd enfrentar a bricca
Mizrabel ¢ para isso € preciso cercd-la
com a bolha da Minie. A bruxa desa-
paréce e surge nopamente em ym lu:
gar diferente, ¢ wvocé precisa- ficar
muifo esperto para gue ela ndo o pe-
gue. No momento em gque Mizrabel
aparecer_abaixo de vocé, espere que
ela afire suas mdgicas ¢ entdo cata de
humbum _na_cabeca dela. Repila a

: uperm;uﬂ wdrias ;.I'EE:ES
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TARTARUGAS NINJA 1 (Nintendo)

Vocés conhecem alpum trugue pa
ra obter vidas extras ou energia infi
nita nos jogos Tarfaragas 1 e Ninga
Craiden 27
FARIO ROMELU
Brasilia, DF

O Ninja Gaiden 2, infelizmenic,
o tem nenliim macete deste 1o
Lo Ul ter que ganfiar mesnio na ro-
ca. Para o Tartarugas 1 cxiste apenas
selegdo de estdgio para ajudia-lo a
chegar mais rapidamente ao final do
Jogo. Para consegui-la, aperte o botdo
Select durante a tela de apresentacdo.
A dica funciona com cartuchos pa-
drao japonds,

DOUBLE DRAGON (Master)

Qual é a dica para fazer um placar de
8 999 990 neste jogo? Eu jd chepuel ao
final dele varias vezes, ja salvel a moci-
nha, fiz tudo que & possivel, mas nem
t‘Eu:mm: perto desse recorde,
MARCIO ARAUJO DE SA RIBEIRO
Curitiba, PR

Nao fique tao inconformado, Medr-
CIO, LS G Imanha para conseguir tar-
fos pontos pode ser apenas a pacién-
cia. Como nao existe fase secreta ou
qualquer outro frugue milagroso, fa-
(oo seguinte: selecione o modo dois

Jogadores e faca um descer porrada

ni outro. Colocands fita crepe no con -
frole 2, de forma que o botdo 1 e o la-
do esquerdo do Direcional figuem
permanentemente aperfados, vocé s
Precisa s0car o outro personagem no
~anto esquerdo da tela e mais noda.
Depois de muita pancada, seu placar
chegard e este tnerivel recorde.

SPACE HARRIER 3D/
AFTER BURNER (Master)

Tem Continue ou selecio de fases
no Space Harrier? Por que o trugue
para dar Continue no After Burner,
apertando Pause 100 vezes, nao fun-
ciona conosco?

EQUIPE GAMES LAGES
Lapges, SC
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C pame Space Harrier 302 nio tem
wlegio de fases; mas para conseguir
o Continue basta apertar os botoés 2,
l. 2, 1 e 1, nesta ordem, guando apa-
recer & mensagem. Game Over,
Quanto ao truque do After Burner,
que publicamos em edighes passadas,
néao s voces como também outros lei-
tores queixaram-se dessa-dica — que
estd em  revistas americanas € no
priprio arquivo da Tec Toy. Em todo
o caso, al vai outra para substitui-la:
para obter o Continue, aperte simul-
% hotées Direcional pa-
racima, ]l 62 -:|1r,'|1|r_|1| surge o Game
Over. Quanto & dica que vocés pedi-
iR CAarca ]!ll_ll'.'l £ ]'}'I'I'l‘[{l_:‘-i._".'
star, responderemos na proxima edi-
cio, pois nesta aqui faltou espaco, ta?

taneamentes ¢

LEALEL e Rk

CHOPFLITER (Master)

Tem algum trugue para me ajudar
a passar do terceira fase neste jogo?
FABIAN DE AZEVEDO
Jacarei, SP

Chopfliter ¢ um game que requer
prra habilidade manual, Fabian, e o
unico jeilo de prosseguir & lreinar
bastante. Enguarnto vocé tenla, ¢ pos-
sivel dar pelo menos wma espiada nos
esldgios seguintes através gl gelegao
de fases. Anote ai: durante a tela de
apresentacdo, anles que o primeiro
nelicoptero comece G alirar, use o se-
giténcia de comandos parae cimea, para
baixn, esquerda, direila e batao 1. Al
surge uma outra telo com outro heli=
coplera, vocd LS o Sequencia) para ol -

me, ¢ireite, poarda balxe, ésquerda e

botdo 1. Aparece af Urna fela préta
para vocé fazer a selecdo de ﬁ.rse.-': e

THUNDER FORCE 2 E 3 Iﬂm}r

Gostaria que voees me mudﬂm R

nos seguintes jogos: Super Sﬁmﬂfﬁ

Alex Kidd in Enchanted Castle, .5' T 2

Thunder Force 2 e 3. Existem Segre
passagens secretas ou algo mais?
VANESSA M. I'-'I,M'WINS
santos, 5P

(s gpames . do Sﬁumb: g :Iﬂ A!‘e-x
Kidd ja foram: temas de supemaimbé-
gias em edicoes po
(LI TE T8 I e-‘

LEbCEder, QL £l -'.I'lrr.l-- HEze s,
(el O Stoart: oo [ER0 acd  ird Pl
uma fela de selecdo de fases. Para
Thunder Force 3, experimente esta
dica enviada pelo {eitor Marcos Au-
gusto Riemer Barbosa, de Paranavai
(Parandl-a qualguer momento é pos-
sivel recarregar lodas as armas de

[ El o A S

- swa nave; oastando: pausar o Jogo ¢

‘dar -iegﬂ'in‘ﬁﬂm de comandos Direcio-

nal para cima dez t-‘EﬁE'f ‘B. Direcio-

nal para Erﬂu'b duas, ueﬂs ‘B Seis Ve~

zes, A ¢ Start.

1—---r1r--—r-r-p-|-q—r-|---\.|—rq-1-|,—1n-- ]
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MICKEY MOUSE (Master)

Como fazer para vencer o relégin?
FABIO BENIDES
Novo Hamburgo, HS

Voce tem que fazer o Mickey catr
senfado  no  mostrador do  reldgio,
que se solta e fico zanzando. Figue
steando o padrie de movinenfo dele
e atague guando der umo brecha,

BATMAN (Nintendo)

1;:|':|‘;|||_:J lII -'IF"-“":' 1|||_:| apnie F1ie

aF i Bage Bl i

aindncge 5 [ penies
chegar ac final do jopo. pois  acho
Beatman muito difici
RODRIGO FERRACINI
Londrina, PR

Batman ¢ um joge para calejar os
dedos, e chegar ao seu final depende
muito de Rabilidade manual, Pora
pessar pela fose 3-1, ndo ha nenhum
truque especifico. Talvez a solucdo
para o sei casoe seja palar este esligio
através da selecdo de fases. qie vocé
aftém apertando esfa seqliéncia -
rante a tela de apresentaceo:
A, B8 e mals quatro vezes o Al vocé
val para a fase d
A, B, B.2mnais 5ovezes 0 A vocd oo
para a fase 5 e assim sucessivaneile
para autros estagios.




Trinomic Yision & o novo ténis do Puma. Ele foi feito

exclusivamente pra quem prafica jogging. Por causa do seu
sistema Trinomic, vocé vai ter mais estabilidade, mais
flexibilidade e muite mais aderéncio oo solo na hora de

decolar. Fora que, provavelmente, vai ter o 1énis mais

I ! “ nﬂ' bonito do pisto. A gente ndo vai pedir pra voed ir veando

Tnl"o c Io“ comprar um. Mesmo porgue vocd ndo vai consequir voar
MI vls com esse seu ténis ai. Mas bem que vocé podia vir

correndo. Trinomic Vision vai ficor pouce tempe nas lojas.
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Walkman, chaveiri-
nhos, bonés, camise-
tas, chocolates e até
telefones sao alguns
dos produtos com o
cara do Super Mario
nos Estados Umdos.
Mas a forte presencga
do personagem nao
para par ai. A Minten-
do of America esta

B Mosso correspon-
dente no Jopao, An-
gelo Ishi, da as olti-
mas noticias do que
anda acontecendo na
patria dos videoga-
mes. Ninja Gaiden 3,
da Techno, & atual-
mente o jogo mais ba-
dalado na categoria
Famicom (o MNintendo
de B bits]. Neste epi-
sodio, o ninja Ryu é
acusado de um crime
gue nao cometeu e

parte em busca de

lancando livrinhos
(Adventure Books)
com aventuras do he-
roi bigodudo. Cada
livro conta uma histé-
ria diferente, e ainda
tem quebro-cabegas e
enigmas para os lei-
tores resolverem. Se
ainda nao existia o
“livrogame"”, acabam
de inventar um,
Outros produtos re-
centes - na prateleira
do Super Mario sao
os programas de
computador que de-

Super H:_'lrin

senham os persona-
gens do Reino dos
Cogumelos — incluin-
do Luigi, a princesa
Toadstoll, as tartaru-
gas ¢ muitos outros.
Com o software Super
Marie Print World ¢
possivel fazer cartas,
convifes de aniversa-
rio, cartdes e tudo
mais que pintar na ca-
be¢a. O programa é
comercializade  nos
FUA am versoes com-
pativeis com o |BM-
PC, Apple e Amiga.

X ue esta rolando no Jep[ [

[stica. O restante da
ristéria vocé encontra
nesta edicdo.

B A mocoda gue curte
o Super Fomicom estd
as voltas com Final
Fantasy 4, da Square.
O jogo tem um pique
e estratégia militar e
lzual chocante, onde
ealismo & tanto
UER-s garotos japo-
LT RS ram vidrados
nos (hum, TR
intimos da

Rosa. E mole?

BNa cotegoria Game
Boy esta estourando
Dracula Dendetsu 2
(em portugués, a Len-
da de Dracula), da
Konami. Um jogo de
terror & suspense gque
pode ser jogado na
ordem de estagic
que se quiser.

B A galera dg
Drive elep
L e (Alien Storm)

Ai vem Barbie

Coda vor mais, o vi
doagome dexo de sor
colsa de Clube do Bo-
linhea, As maminos vao
largar as ponelinheas
B COrrar poro 0% [oys-
ticks com Barbie, go-
ma qua o Hi-Toch Ex
prossions esta lancan-
do nos Estados Un-
dos poro o sistemo
Nintendo do 8
Barbio o

bits,
t-l'.lln.rl-r:lq_lthq
para um bodaladiss-
o tonlosi,
moas [mulheres!) des
cobre  que
roupa adequada. Co-

ma  haile

Fm

el

mo ola esta a fim de i
ranslumbrante a asto

;#gg: ﬁm:ng. R [P

rios de que precisa
am mundos magicos,
Progromoo  para  os

-”ﬂl'l;lll;:'-._

como “the best gama”
da temporada. Para
salvar a cidade que
foi assolada per
aliens grotesceos, o jo-
gador deve escolher
entre trés “alien bus-
ters”. Este game, que
¢ da propria Sega,
tem oito estagios.

BPor enquanto & so,
pessoal! Na proxima
edicao nosso corres-
pondente volta com
mais novidades.




Duro de Matar,

em breve

By
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val  gostars
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a telinha
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q'r.l#.' ot graventu-.
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Smos 05po
kay  seu  Joncomento
nos Stules paro confa
fu

FiF-so osio e

Fiik d:' malar imesmo

S¢ vocd esta louco
alras de gomes como
Battletoads ¢ Rocke-
feer, ANIMe=50: a
Chips do Brasil, uma
nova distribuidora de

.

mutlo a

gaomes  padrao Min-
£ 1._1-__. st impurlnn-
Shos  quentissi-
g5les O mii-
‘ I'mhu di;
“.. “ ...-.E_.I.‘.. .-:- ' |_-_..-| 1i:
“zada pin
chama-se Interuhue,
esta  disponivel  nos
padroes 60 ¢ 72 pinos
i |:|U-l'.ll'_| Lar enconira
a em lojos como

n“.;_

Nova distribuidora
esquenta o mercado

Mesbla e Foloplica,
Agorg, anote i ou-
tros  svperlancaman-
tos que o Chips esta
cﬂlﬂf_llrll‘lfl oy mMerco-=
do brasileiro:

Hunting of the Red
October, Super Dyno-
mo, Kid lkarus, To-
tally Rad, Aslyanax,
Scal, Rahocop 2, Hais
3...! "'"Iu 'a
_Mgﬂ. e After Bur
ner, todos de grande
sucesse  nos - EUA.
Confira no  proxima
ACAC GAMES como

sa0 osles jogos,

Mintendo: mais Sl

Durante a feira de
eletrénica de consu-
mo de Chicago (Con-
SUMers Elecironics
Show) em junheo, nos
EUA, o Nintendo e
suas  parceiras  no
producao de jogos
mostraram naoda me-
nos gue 87 novos titu-
les em langamento
até o final deste ano.
Fique sobendo em
primeira mao os me-
lheres games que ain-
da vém por ai.

Batman
ga nao mor g
ca novamente ¢ ;
rigo a paz de Gothe

City. .
Capitao Planeta — O
heroi do seriade para
a TV envolve-se numa
cruzada ecolagica

pora salvar o planeta

da polvicao e desas-
tres nucleares.

Contra Force — Ter-
ceiro copitule da se-
rie Confra com grafi-
cos, sons ¢ pancadas

do

sh — O homem
md¥s rapido do plane-
tg
videogames na inter-
minavel luta contra o
crime.

Os Flintsfones — Fred
¢ Barney precisam
salvar seus animais
de estimagao (Dino e
Hoppy), que foram se-
questrados por um
alien.

G.l. Joe — O General

ruza as telas dos

=Paté o final do ane

Howk e seu esqua-
drao estao de volta
‘para enfrentar o Co-
mando Cobra em uma
aventura de acao e
estratégia.

Home Alone — Ba-
seado no filme Esgue-
ceram de Mim (titulo
em porfugués), este
gome narra os aven-
turas do garoto que
foi esquecido em casa
pelos pais e combate
ladrées que querem

fozer um assalto.




Nintendo também quer ter um

Recentementa, a
Mintendo assinou um
acordo com a Philips
para o desenvolvi-
mento de um sistema
de jogos em CD para

7 e e I-_.;.-C- :
A resposta ¢
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ganhar

© Super Famicom.
Imagine se o grande
Nintendo nao iria en-
trar nessa também..
Por enquanto, pouca
coisa se pode adian-
tar sobre o projeto.
Sabe-se apenas que a
data de langamento
prevista no Japao é
final do préximo ano.
Super Mario, Zelda e
Donkey Kong serdo
provavelmente seus
primeiros jogos.
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videogame, escolheu o
melhor jogo.

l”/ﬂ:é escolheu o melhor

Agora, na hora de escolher
o joystick, escolha o me-
lhor. O de resposta mais
répida, o mais confortavel,
mais forte, mais durdvel,
aquele que melhor se
adapta ao seu estilo.

Seu joystick sd pode ser
FOWERTRON!

Para receber mais informa-
cies escrava para:

POWERTRON,

0O JOYSTICK PRO.

R. dos Gusmdes, 414 -
CEF 01212 - S, Paulo - SP

[ joy8liex POWERTRON 6 disponivel em 7 modelos:
FOWERTROMN I- -~ Compativel com sistema Atari.
POWERTRON Il ~ Compatlvel com sistema Sega.
FOWERTROM Il — Compativel com sistema Nintendo

(Top Game e Phanlom System)
FOWERTRON IV — Compativel com Dynavision 1l

ATAK - Compativel com sisterna Atari.
ATAK I - Compativel com sistema Sega.
=1 5000 — Compaltivel com sistema Atari.

@

POWER

PROCURE EM SEU REVENDEDOR

=a s or D R T R SR e Y e - =i




Lancado nos EUA o videogame de 16 bits da Nintendo

Para muitos americanos, 2
de setembro foi o dia mais es-
peradeo do ano. Nesta data
chegou as lojas dos Estados
Unidos o videogame Super
Nintendo — a versao america-
na do Super Famicom, de 16
bits. Com o preco de 200 déla-
res, ele vem com um design di-
ferente do original japonés e
um cartucho Super Mario
World, para a alegria de seus

fas. Certamente, o Super Nin-
tendo (ou Super NES, como ja
foi apelidado) causara nos
States a mesma euforia que
seu irmao Super Famicom
provocou no Japao, onde em
apenas seis meses foram ven-
didas 1,5 milhfo de unidades.
Isto é mais ou menos a soma
dos videogames de terceira e
quarta geracao vendidos nos
ultimos anos em todo o Brasil.

Comparacio supcr NES X Mega Drive
Velocidade de processamento 3,6 MHz 7.6 MHz
o R S R T T A A
T e e
256 64
Meméria interna 8 Megabits 4 Megabits

A alma do Super NES é o
processador 65816, um avan-
cado chip que, entre outras
coisas (veja o quadro), é capaz
de coordenar a movimentacao
de 128 sprités simultaneamen-
te na tela. Sprite é todo ele-
mento grafico gque se mexe —
personagem, tiro, nave, carro
ete.. Outra caracteristica mar-
cante do aparelho sao os efei-
tos zoom e rotacao de imagem,
que dao um visual ainda mais
chocante a jogos como Pilot-
wings, um fantastico simula-
dor de véo. O modo grifico
que gera esses efeitos é cha-
mado de Mode 7, uma verda-
deira arma secreta do Super
NES. E, pra arrematar, basta
dizer que o sistema tem um
processador Sony de 8 bits sd
para cuidar dos oito canais de
som digital. Agora responda: a
Nintendo caprichou ou nao
em seu novo videogame?

F-ZERO

Os carros de Formula 1 sdo maquinas do
passatlo. F-fero é um incrivel simulador
de corrida do futuro. Os carros ndo tém
rodas e podem chegar a 600 km por hora.
Sdo trés niveis de muita emogdo. Vocé
tem que conseguir an menos a- terceira
colocacao para terminar o' conjunto de
circuitos de cada nivel. Nao é nada facil.

Controle bem a inclinagao para o camo
nao raspar no chao.

Nos hnmsdu futu. 0 u-umhusiwnl vem
do céu. Uma grande nave langa raios de
energia para reabastecer seu carro.

I.IEE asr&mpas para 1a:ar uItfaEns
por cima.

1B gLy
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A supercapa vira para-quedas e a desci-
da fica mais lenta.

Na Ghost House, Mario encontra fantas-

Apelidado de Super Mario 4, o novo game
tem quase cem fases de aventura. Desta
vez, Mario percorre os mundos ao lado
de um dinossauro simpatico e guloso. Ele
pode comer a maioria dos objetos e ini-
migos gue encontra pela frente.

Outra novidade @ um bad para Mario
guardar os poderes que vai encontrando
pelo caminho. E a sua salvagao para
guando vocé erra e Mario fica pegueno.
Se houver cogumelos guardados, um de-
les ird cair no meio da tela. E so pegar e
détonar pra frente.

mas enormes que morrem de medo dele.

0 dinossauro trucida o que passar pela
frente: pisa em ovos, engole tartarugas e
cospe-as como bolas de fage.
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Voando de para-quedas, treine bem sua
pontaria para acertar o alvo.

0 vio de biplano exige uma aterrissagem
perfeita. Caso contrario, sua aeronave se
espatifa no chao.

Eum dos mais chocantes simuladores de
esportes e comhbate aéreo ja feitos para
videogame. Mostra todos os recursos do
Super NES. Pilotwings tem quatro modali-
dades principais de voo. D jogo comega
com salto de para-quedas e pilotagem de
biplano. Nas fases seguintes, vocé pilota

Durante o vdo com foguete portatil, m
tre a sua habilidade pousando no alve

um foguete portatil parecido com o do
heroi Rocketeer, uma asa-deita e um po-
tente helicoptero de guerra. Todos os
voos podem ser feitos a noite. E uma
prova de fogo para seu senso de diregao
e habilidade.

-
-
-
=
=
-

-

—

Desvie das bases artilheiras para realizar
0 pouso de helicoptero no campo inimigo.

ey 19







Responda depressa:

qual é o Gnico videogame
portﬁtil que fem 4096 cores,
joga os maiores sucessos

do Mega Drive e do

Master System e funciona
até no escuro? 4

wartuchos vendidos seporodamente

definiio de imagem surpreendente. Game ur
ntio fem limifes: funciona ofé no escuro, fem cabo
adaptador para tomada comum™ e para isqueiro
de avtomével* e pode ser ligndo a outro Game

Gear®, para aumenfar gindo mais a emoqdo.

Game Gear so podia ser coisa

*pressirios optionais

da Tec Toy.




ACTRAISER

Este game explora ao maximo a capaci-
dade de graficos e sons do Super NES. As
miisicas sdo tdo bem-feitas que parece
que vocé esta ouvindo uma sinfonia en-
quanto joga. Além disso, traz cendrios
superdetalhados e o que ha de melhor
em estratégia e agao.

Em Aciraiser, vocé é um deus que preci-
sa povoar um mundo. Um anjo & escolhi-
do para ajuda-lo a cuidar dos povoados
gue serdao formados.

D anjo da guarda controla os fendmenos
da natureza. Se algum lugar precisa de
agua, ele faz chover ali.

Este & o lugar escolhido para a constru-
céo da nova cidade.

Um guerreiro semideus sai a procura do
monstro para expulsa-lo da terra que se-
ra povoada.

b E L FEFR |
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0 classico do Master System ganha uma
versao chocante no Super NES. A essén-
¢ia do jogo continua a mesma: combina
tiros com estratégia em uma alucinante
guerra interestelar. Sua missao é enfren-
tar o poderoso império Bydo. Graficos e
sons incrivels garantem muita aventura e

EmMoGa0.

Ao se aproximar do planeta, a nave se
perde no meio de tantos obsticules.

1P WEaPON ".":TE'E...EL_I"
*El? m-_._
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A nave dispoe de 24 tipos de arma. Cada fa-
s exige uma combinagao diferente delas.

Para vencer estas bolhas assassinas, o
piloto se cerca de satélites que prote-
gem a nave e que também atiram.

Chega a versdo para o Super NES deste
incrivel jogo de aventura interestelar.
Seu objetivo em Gradius 3 ¢ atravessaro
império de Bacterion e destruir a grande
vila Mae Cérebro. Para vencer este desa-
fio, vocé dispie de um arsenal nunca
visto: 24 tipos de arma. E preciso conhe-
cer bem cada uma delas para detonar to-
dos os vilées das 11 fases. Acao pura.

Vocé vai precisar de muita habilidade e co-
ragem para enfrentar estes viles gigantes.
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Mistura os melhores elementos de Darius
Twin 7 e 2, mas € muito mais radical.
Vacé tem a disposicdo uma guantidade
enorme de armas e vai precisar de cada
uma delas para passar pelas fases. Os
graficos sdo muito detalhados, e os vi-
ldes sdo gigantescos e horripilantes. Ga-
me para dois jogadores.

Cada estagio corresponde a um planeta.
Vocé escolhe por onde quer comegar.

Em certos estagios, os monsiros apare-
cem em dupla.

Em outras fases, os monstrengos mal ca-
bem na tela.

SIMCITY

Depois do sucesso nos computadores,
e2s5e jogo tipo adventure ganha versao
para o Super NES. Voce recebe um teme-
no vazio para construir e cuidar de uma,
cidade, como se fosse o prefeito. O obje-
tiva @ fazer a cidade crescer e evitar as
catastrofes, como furacoes.

Vocé escolhe em que ritmo quer. cons-
truir sua cidade. Pode ir de rapido até
devagar quase parando.

i A -
- .'-_:-.l _3:\!

ﬁ Para equipar sua cidade, escolha os
5| itens que estdo nos desenhos a esquerda
e acima da tela.
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T & C GOLF

E um simulador de jogo de golfe em 3D.
Vocé domina todas as variaveis do jogo:
o angulo da jogada, a direcdo do vento,
o tipo de taco, o ponto onde quer que o
taco bata na bola, a forca da tacada. 0
realismo do T & C Go/f chega ateé o som.
Como golife & um esporte gue exige muita
concentragao, voce so escuta uns passa-
rinhos de fundo musical.

Antes de aceriar os huracos, & preciso
desviar de arvores, bancos de areia, la-

3 , §os, como em jogo de verdade.
r..
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BiG-RUN
Big-Run traz efeitos impressionantes, nu-
ma corrida de perder o folego. Vocé esta
\ em um rali que atravessa a Africa. Em um
\ dos trechos da jornada, a dnica visao que

1 Enquanto vocé da o maior gas, os cena-
- rios mostram paisagens desiumbrantes
| ou 50 muita poeira.

Depois de um acidente, verifique as pe-
¢as danificadas no painel de controie.

SUPER BASEBALL SIMULATOR

E a continuagao do game Baseball Simu-
fator 1 000 da Nintendo. Tem todas as
grandes sacadas de um bom jogo de bei-
sebol, com inimeras combinagdes de ta-
cadas e arremessos para vocé confundir
0 adversario. E um jogao e tanto.

0 rebatedor acertou a bola e sai pard
marcar a base.
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Os Mini Games da Tec Toy
sao superdivertidos, e tém
grande variedade de
titulos: 33 diferentes,
sendo 16 da Serie Master
e 4 da Serie Sport. Todos




-

cheios de aventuras, com
varias fases de jogo e um
monte de sons incrivels.

E como tudo isso cabe no

seu bolso, vocé joga onde
quiser.

Nao e o maximo?

0 maximo em Mini Game
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Rocketeer nio te
deres, mas voa.
bém uma
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um piloto que d
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HOMEM -ARANHA (¢
Vocé wvai subir pelas pare-
des com o Homem-Aranha., O
game do Mega Drive traz trés
opgoes de dificuldade e tem
sons e graficos muito bons.
Em breve, o super-herdi ga-
nha versio para Master Sys-
tem e Game Gear.

T
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—— EM SUA CASA HOMEM
o ARANHA RECARREGA
SUA ENERGIA,MAS
NAO PERCATEMPO AV

ADOS NOS ESTADOS UNIDOS

A histéria comeca com um
plano diabdélico. O Rei, pode-
roso chefe de guadrilhas, es-
condeu uma bomba nuclear
em algum lugar da cidade e
culpou o Homem-Aranha por
este trabalho sujo. Nosso he-
rdi tem 24 horas para desati-
var a bomba antes que a cida-
de vi para os ares.

Homem-Aranha luta contra
o tempo para tomar as cinco
chaves da bomba que estio
em poder dos aliados do Rei:
Dr. Octopus, Lagarto, Electro,

Sandman (Homem de Areia),
Hobgoblin (Duende Macahbro)
e Venom.

Diante de seus arguiinimi-
gos, Homem - Aranha arrisca
ainda mais sua vida tirando
fotos dos viloes para Peter
Parker, sua identidade secre-
ta. Depois de ser picado por
uma aranha radioativa, o re-
porter fotografico Peter ga-
nhou poderes fantasticos. Ele
gruda em gqualquer superficie,
anda de cabeca para baixo,
lang¢a poderosos fios de teia.

W AGACHAR E DISPARAR
; FARA ESCAPAR,

A TATICA E

DOs vILDES

QHERCI ENTRA NO TERCE!-
RO CAND PARASAIR DO LA-
BIRINTO DOS ESGOTOS. [

IVIRA CIPO NO ES-
GOTO CHEIWD DE
LIXO ATDMICD

-]
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Blatman (Nichaed Kealon)

.j'll g

Vicks Vale (Kim Bazmgar)

4
i

Enquonto preparam o filme Bat-
man 2, ¢ Homem Morcego aterrissa
ne Mega Drive. Ealman seque a
mesma historia, apresenta os mes-

mos atores © até usa o dima dark da.

primeiro filme.

Loringa armou mais uym plano para
firar o alegria da populatio de Gotham
(ity €, de tabela, destruir nosso herdi. 0
milionario Bruce Wayne deixo sua man-

AT

sto com todos os inoriveis bat-equipa-

- mentos e sai 4 procwra do viléo e da re-

porter Vidd Vale, sua nova paixiio, que
foi raptada pelo Coringa.

Batman salva Vicki no musew da «-
dade e segue para o Cotedral, onde
ird travar o confrgnto finol com o Co-
ringa. Em suva defesn, Batmon usa o
batmovel, o bot-asa, varias armas ¢
bazucas.

il

DEPOIS DE MUITA
BRIGA E TIROTE|D,
BATMAN SALUA VICKIH

VALE DASMADSDO M
CORINGA

B BAT-ASA 0 HERO

i e
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o= PO e S e ESTOURA BALOES
[ ATERRIZA NAS RUAS | [T ST Assassinos 4
DE GOTHAM C[T}r PARA ':miﬂmmm' : R o1 S el
|, DERROTAR A GUANGUE : : : Mt

DO CORINGA

DU st '

i ERUIPADD CO
A/ METRALHADORA £ T
N MISSEIS,0 BAT-mdvEL
EUMA SUPERMA - 48
GOINA




Chris:i.m Zaharicdd a
3 "arrebentar” no jogo
Simpsons*,

pgo & possivel ganhar

DPE na roleta da 3* fase.

Cﬂnpre ¢ imd primeiro, cologue-o

no seletorem frente do stand da

roleia usando o botdo A e comece a
brincadeira com o botdo B ..

surpresall I

Vocé acaba de ganhar umavida

€ Cinco moedas”.

Mas para voct ter o toquepreciso e

agilidade hecesséria, o melhor &

voceE ter o Joystick Turbo Jet Control

do Dynarvision 3. O linico que s ajusta

perfeitamente a suas mios com

todos 0s comandos na ponta dos

dedos. Ele é fora de série para

o ]ﬂgﬂdﬂs de Mestres.
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TOE JAM E EARL

Desta vez, a Sega extrapolou.
Vocé nunca viu nada igual a Toe
Jam E Earl, um gume esperto,
maneiro e cheio de balanco. Os
personagens sao dois alienigenas
do planeta Funkotron que, gracas
as barbeiragens de Earl ao volan-
te de sua nave intergalactica,
caem na Terra. E agora? O jeito é
catar os pedacos da espaconave,
espalhados ao longo dos 20 esta-
#1o0s do jogo. LA vao Toe Jam,
com suas trés pernas e olhos es-
bugalhados, ¢ Earl, gordiao ¢ de-
sengon¢ado. Mas eles bem que
gostam de suas aventuras em nos-
s0 planeta — aprendem até a dan-
¢ar funk, usar ténis, boné e ber-
mudas. E olha que a Terra, para
eles, & um planeta cheio de peri-
gos, como donas de casa alopra-
das com carrinhos de supermer-
cado, dentistas maniacos e o0s es-
tranhos nerds, eriaturas gue os
perseguem o tempo todo.

Felizmente, no meio do cami-

cag

nho, a dupla encontra itens comao
skates a jato, pula-pulas, tomates
para atirar nos outros e cerveja
— gque eles tomam para fazer
BURP. Mas o grande charme des-
te jogo é o seu estilo pop, que to-
ma ¢onta do visual chocante, da
trilha sonora superdancante ¢ do
movimento dos personagens, que
saem dangando o rap por ai. Ou-
tro detalhe sensacional: hd uma
Opgao no game que permite a vo-
cé criar sua prépria misica funk,
gerando um teclado que vocé ma-
neja com o Joystick. Oh,
yveaaanah! Este jogo estd chegan-
do ao Brasil em novembro, ape-
nas um més depois de seu lanca-
mento nos Estados Unidos.
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: STREETS OF HAGE

Este ¢ um guentissimo jogo de luta,
- onde sua habilidade com o joystick se-
ri muito exigida para desferir uma
- grande variedade de golpes, como so-
| cos, rasteiras, voadoras, saltos mortais
g joelhadas. Sdo itrés personagens a
- sua escolha: Wolf, Hawk e Blaze, cada um com ca-
! racteristicas e poderes diferentes. Jogando em du-
= pla, é possivel fazer com que os lutadores coope-
2 rem um com o outro, criando golpes ainda mais
\ duros conira os inimigos. Mas cuidado: da mesma
| forma como os parceiros podem se ajudar, seus
- ataques também poderdo ferir um ao outro. O ob-
" jetivo & limpar as ruas de Nova York, que foram to-
' madas por punks, mutantes e outros criminosos.
- Game da Sega.
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DECAPATTACK

Neste jogo vocé comandarda um
herdi que, de tanto lutar, perdeu
até a cabeca. Ainda bem que um
médico maluco resolve remendar
seus pedagos — menos a cabecga,
que ficou em poder dos inimigos.
O herdi entdio sai enfrentando a
tudo e a todos, procurando incan-
savelmente o dltimo pedago de
seu corpo. Decapatiack tem ao to-
do 21 fases, organizadas em sete
mundos onde a acdo acontece em SEEL Sy ] . Z
todas as dire¢des — esquerda, di- y A !
reita, para cima e para baixo. !

MNessas fases vocé encontrara
muitas estituas gque, quando 4
abertas, revelario itens ou inimi-

gos. Game da Sega.
5 &S
GRAFICO SOM DESAFID

C(RACKDOWN

No século 21, seres artificiais
criados para servir a humanidade
rebelam-se contra seus mestres.

b Dominar esta revolta andréide &
A missao dos agentes Ben e Andy,
‘ destacados para destruir as insta-

lacoes dos inimigos. Para isso,
eles precisam colocar bombas em
lugares estratégicos (assinalados
com um X) e sair antes que elas
explodam. Serd uma corrida alu-
cinante contra o tempo, pois as
instalacoes inimigas sio cheias de
armadilhas e perigos. Use sua me-
tralhadora e as bombas com sa-
bedoria, escolhendo corretamen-
te 0 momento de usi-las.

omAPAMO
. TOPODATELA %

GRAFICO <0M -1 DESAFID
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TWIN COBRA

0 TC-7 Twin Cobra é um heli.
céptero de alta tecnologia em ata-
ques aéreos. Esse é o equipamen-
to gque vocéd utilizard em sua mis-
sao para derrubar o comandante
Anzinga, um ditador que ha 20
anos subjuga o povo de Kaban. O
plano é penetrar na fronteira des-
te pais e abrir caminho pelo siste-
ma de defesa até atingir o quar-
tel-general de Anzinga. Mas nao
pense que sera facil, pois o exér-
cito do ditador ¢ altamente prepa-
rade. O game rola em scroll
vertical e, no caminho, seun
helicoptero apanha armas dife-

GRAFICOD S0M DESAFIO

FLICKY

Eu acho que vi um gatinho... ga-
tinho? Entio é bom correr e sal-
var os indefesos pintinhos das
garras de Tiger, um bichano gue
estd faminto e a4 procura de al-
guém para almocar. Neste jogo
criado pela Sega e de estilo plata-
forma, vocé ajudard Flicky a re-
colher os pintinhos e leva-los a
um lugar seguro. Indicado para
aqueles gue querem apenas um
bom passatempo ou tém um ir-
mao cagula que anda louguinho
para brincar com ¢ Mega Drive.

(L)

GRAFICO SOM DESAFID
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# seus amigos que foram transformados em robds

por um cientista malvado.

E vocé vai acompanhd-lo com movimentos que
vocé nunca viu em outro videogame: pulando,
| correndo, fazendo loopings malucos, com
muitos inimigos pelo caminho. Tudo isso

| acompanhado por uma misica incrivel para
l

Superveloz, supercolorido, super... '§
Sonic! O jogo de maior sucesso para
Mega Drive no mundo inteiro estd
chegando com tudo no Brasil. .
Por essa vocé ndo esperava: um porco-espinho
supersonico, que viaja com supervelocidade num
cendrio em ferceira dimensdo, tentando salvar




|
IGUEM CONSEGUE DETER.

I dar ainda mais emogao.
* Tem até computadores onde Sonic ganha anéis
& qe dio pontos, escudos protetores, velocidade
B gxtra e até vidas.
Sotic ¢ demais. Nem vocé nem seu Mega Drive
- jmais viram nada téo rdpido ¢ alucinante. E nem vio
Aer, se vocé continuar af parado.

(V)

E SUPER. E DA TEC TOY.

—
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ULTIMA IV

Lord British, soberano de Brita- ?1 n92ld _knou *h
nia, deseja eliminar o mal gque im- gaszion, eipin
pera em seu reino. Ele escolhe vo- ket 13100, nebin -

cé como emissario e lhe da a mis-
540 de conquistar o Codigo da Sa-
bedoria Final, a tiinica arma ca-
paz de reestabelecer a paz. S6

que, para issp, vocé precisa ad- VOEVAITERQUE i
quirir sete virtudes: Honra, Va- LER UM BOCADO :
lor, Sacrificio, Compaixao, Justi- DE LEGENDAS

¢ca, Espiritualidade, Honestidade
¢ Humildade. Se conseguir passar
pelas dificeis provas deste jogo, -
vocé vai se transformar num ser f
de alma iluminada e salvar o po- |
vo de Briténia. JAa deu para sacar !
gue este é um jogo de estratégia,
onde sera preciso usar inteligén-

cia e esperteza.

™ T A S R T T YRS MO

No passado, 0 reino de Y's so-
frera 0 dominio das forcas do
mal. Foi preciso que as deusas
daquela terra salvassem o povo,
egerevendo seus segredos magi-
cos em seis livros que depois fo-
ram escondidos. Mil anos depois,
Y's enconira-se novamente em pe-
rigo e os livros precisam ser en-
conirades. O escolhide para a
missfo ¢ Aron, que precisar usar
suas habilidades de guerreiro e ' "B ouish ro dot
ter o instinto de um detetive, in- ' s
terrogando pessoas que téem pis- : : STt e
tas importantes para dar. Se tiver | y B reant te huy
sucesso, Aron conseguira convo- - i ;
car as deusas. Sendo, Dark Delt . .
! mergulharia o reino em uma nova Yillage market
era de trevas. Dica: guando esti- e L
ver morrendo, figue parado e sua
energia refornari.

B g g R o SR Eg

R b L e

S
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MASTER CHESS

Quem curte xadrez ja tem uma
nova op¢ao de jogo em seu Mas-
ter System. Master Chess é um
game criado por David Levy, um
grande especialista internacional
em xadrez computadorizado. O
resultado sé podia ser um game
muito bonito, onde vocé pode es-
colher véarias formas de jogar —
sendo um principiante ou fera.
Um menu bastante explicative o
ajudard a mexer as pecas e criar
grandes jogadas.

* | %2
GRAFICO SOM DESAFIO

* Chess Master ndo tem trilha sonora
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LINE OF FIRE

Este é um game para quem gos-
ta de muita agio e que pode ser
jogade em duas ou trés dimen-
soes (neste caso, use o dculos 3D),
Em seus diversos estigios seriio
travadas batalhas no ar, terra e
agua, pilotando um jipe, barco oun
helicoptero. Vocé encontrou uma
poderosa arma secreta inimiga, e
agora precisa retornar & sua ba-
se. No caminho serd preciso cru-
zar uma densa ﬂﬂl‘EHEﬂ, desertos
escaldantes ou rios traicoeiros.
Armas: metralhadora e misseis.

i




Phantasy Star

Lassic, 0 vildo do Phantasy Star, acha que vocé ndo ¢ fera em

£

videogame coisa nenhuma, que 0s
jogos que vocé jd jogou até hoje
foram brincadeiras de crianga, e que
no Phantasy Star é que vocé vai ver
0 que € bom pra tosse.

[ E o pior € que ele tem um pouco de
S8 razdo: Phantasy Star é o primeiro
| jogo de videogame de longa duragdo
& lancado no Brasil (4 fora esse tipo
de jogo é chamado ‘Role Playing
Game’, e € um grande sucesso), e pode levar até 3 meses *
para acabar. Ele traz um monte de situacdes novas e

A

emocionantes, e tem bateria de litio para guardar até 5 jogos




jamemria. solo e no subsolo.
Yocé vai ajudar a princesa Alis e os seus amigos a derrotarem E entre uma viagem espacial e
- Lassic, usando toda a sua estratégia, logica e raciocinio. outra, vocg aproveita ¢ aprende
luntos, voces vio enfrentar desafios muito sobre o Sistema Solar
itraves das estrelas, achar amigos, Algol e conhece a verdadeira
*ilens mégicos, armas como espadas 3l heranca de Alis.
epistolas de fogo e até armaduras A BN Nk 4 Entdo, vd @ luta: a tela € o seu campo visual, e como na vida
 de diamante para as batalhas no ' i real, vocé s tem uma vida para destruir esse vilio.

]
d




0 porco-espinho mais veloz do mundo
enche a tela de aciio vertiginosa. Veja
nesta matéria as dicas do piloto Rodrigo
Rocco de Oliveira para este jogo inerivel

goemws . . GREEN HILL ZONE

No estagio 2, passe o primeira pon-
te e desca. Use o pulo-rodopio para
saltar o armadilha de lancas. L em-
baixo ha trés computadores. Depois de
ubostecer de argolas e superprotecio,
tome impulso. Sonic vai quebror o pe-

rede e encontrar mais um computador
~com supervelocdidade.

H i._';.“

o B

No final do estagio 3, o Dr. Robotnik e
aparece pela primeira vez. Sua peque- :
na nave parece inofensive. Até que, de
demtro dela, salta uma bola gigantes-
ca de demelicio. Protejo-se debaixo
das plotaformas. Figue escondido oté
que a bola va para o outro lado e pule
na nave.




LABIRINTH ZONE

Prepare-se. 0 estagio 3 desta fase é
jogo duro. Vocé néo vai ficar cara a ca-
ra com o Dr. Robotnik, mas vai ter que
enfremtar uma suhida gigontescs,
cheia de lancas, robés e fogo. DG uma
olhada. Esta estalada tira o félego de

qualquer um.

Sata 56 o perigo. Sonic estd cercado
por aqua, ferro e fogo.

ASREL: SRS
Yiomld s 3 ol

MARBLE ZONE

0s subterréincos do terceiro estdagio
escondem uma vida. No final do rie de
love, aproveite o joto de fogo para
saitar na pedra da esquerda. Depois
de passar por varias armadilhas pon-
tudas, voeé encontra um par de lancas
moveis. Quondo estiver em c¢ima da
segunda, dé um pulo contra a parede.
Ai uh'! o passagem secreta que escon- ! Em sua ferceira aparicio, o nave
de a vida. do Dr. Robotnik surge equipada com
- T um lanca-chamas. !.hﬂlu o nave pora

o sua direcio. Enquanto ela se aproxi-
ma, aproveite para dor varios pulos.
Quando Robotnik lantor chamas, pule
para o ouiro lado e espere. Repita o

tom o dovtor.

L ETE

operacio algumas vezes para liquider

Tow g gy B

STAR LIGHT ZONE

0 terceiro estagio desto fose tem mui-
ta coisn para fucar. Depois que Sonic
passa pelo par de gangorras vocé encon-
tra um computador com superveloddade.

Suba e volte até o segundo obstaculo
para pegar impulse. Sonic vai estar too
rapido que vai quebrar uma parede nem
piscor de olhos. Debaixo da plataforma,
hé mais trés computadores.
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STAR LIGHT ZONE

Desta vez, a nave do Dr. Robotnik
atira minas sobre gangorras. Para sal-
var a pele, Sonic deve ser répido no
contra-atague.

Preste atentdo pora que lodo estd
indo a nave e vé para a direcdo opos-
ta. Espere a mina cair ¢ pule na outra
ponta do gargorra. A mina sobe e
acerfa o Robotnik em cheio. Mas aten-
¢do! A nove deve estar bem em dimao
da mina para este plano dar certo.

SPRING YARD ZONE

Esta fose combina montanha-russa
com pinball. No terceiro estagio dela
tem vmao passogem sedreta que exige
alguma hobilidade para encontra-la. 0
segundo pinboll nde tem sé vmao por-
¢do de argolas. Mo canto direito, bem
atima, hd vmo parede falsa que es-
conde dois computadores. Tome cuida-
do pare néo error o entrada ¢ dar de
“tara com a mina fraicoeira que existe
logo abaixo,

Cuidade. Agora o Dr. Robomik uvsa
uma poderesa lanta em sua nave para
~acabar com a vida do Sonic. Procure fi-
tar no canto direito do tela e espere.
Robotnik viréd pora cdma do Sonic
Quando a nave estiver bem adma da
cabeca dele, pule pora o préxima pe-
dra da esquerda. A lance da nave vei
ficar presa na pedra em que vodd es-
tava. Aproveite esto hora para solar
varios veres na nove.

SCRAP BRAIN ZONE

0 tercedro estagio tem uma passagem
cabeluda. Sonic desce de elevador e en-
contra pela fremte um cano de gas, duas
esteiras rolantes — que giram super-rd-
pido & em sentido contriria — e dois pis-
tées compressores. Possar devagor &
morte terta. A solucho & pegar o maior
impulso que vocd puder ¢ ofravessor o
PO COM O COra £ a Wragem.

FINAL ZONE

0 Dr. Robomik abandona sua nave e
aparece na Gima fase dentro de pistées
que sobem e descem, Além de desviar de
bolas de eletriddade, Sonic predisa adivi-
nhar em que pistio ele vai estar, Fique
no centro, espere as bolas se deslocarem
e fique esperto para pular no pistio que
piscar vermelho,




: ¥ MOUSE IN THE CASTLE OF

MICKE %
ILEU SHO quarta fase (o WMo
ye asperar gue ele sg

Ao enfrentar O inimigo-chete da

xa Mizrabel), Mickey de
antes da bru e v

aproxime € abr baca
. eair sentado sobre sua ca
ra calr se ACEDO MORA

ste momento que voce |

JAMESSON DE M
Florianopolis, SC

STRIDER

Para derrolar o grande mestre basta estar sempre colado

nele & atirar sem parar, impedinda i
BRUNO PIO MARTINS o2 B o teeNineg

Rio de Janeiro, RJ
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PHANTASY STAR 2

Existe um codige que fara o game passar em camera
enta. Para Conseguir esta moleza, pressione o botdo Start
pdra pausar o jogo e entao aperte o B (para ele ficar lento)

ou C vanas vezes {para ele ficar ain i
: e da mais lesento).

GHOULS AND GHOSTS

Voce pode conseguir 2 invencibilidade neste jogo. De-
pois de ligar 0 console, aperte quatro vezes o botao Re-
sel. Quando aparecer a lela de apreseniacao aperie qua-
iro vezes 0 bolao A. @ depois mova o Direcional para ci-
ma, para baixo, para a esquerda e direila. Ao fazer estes
comandos vOCce Quvira um som de harpa, e em seguida
deve apertar o Start para entrar na selecao de jogadores
(1 ou 2 players). Finalmente, sequrando o botao B, aperte
o Start e inicie © game.
GABRIEL F. ROZIN
Sao Paulo, SP

Sgﬂlﬂﬂ OF SODAN

€ VOCé consequir juntar
qQualro pocod
das de uma vez e passara do fase, | o Oe 10-

PAULO E DAVID MA -
| Niorsi, Ry CHADO DE OLIVEIRA

BB Y s

ALTERED BEAST

Mesle jogo vocé também pode obter uma ponfuacao ex-
tra que o ajudara a engordar seu recorde, Em qualquer es-
tagio, voceé precisa matar os trés lobos azuis que vém em
sua direcao e imediatamente agarrar as pilulas de Power
Up que farac seu personagem Iransiormar-se. Se conse-
guir fazer isso direitinho, voce ganhara 100 mil pontos.

Sound Test: para ouvir todos 05 sons do game, aperie
simultaneamente os botbes Direcional na diagonal para
cimadireita, A, C, e Start.

rar realizando e

. sla missao i
fggm!lnnnms_..-__....'mpﬂ menos de 1 mj
i i : 1 minula
= miliﬁn!ns 4 15 - Menos de 2 minutos
e e e Menos da 3 minulns

novimenta-se no sen-

abaixo quais s&o os ; mMigos. Veja na tabela
mﬂlllﬁ de 200 !'r'rimfggspr_éln?lﬁsj ?tar?_uma boa !:lggl&rl_ﬂ.

mais de 150 inimigos -, - 0 i mil pontos
Mmarsde 100 inimigos ..~ 777 a0 mil pontos
mais da 50 inimigos . 20 mil pontos

10 mil pontos

——
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SUPER HANG ON

Para selecionar o nivel de dificuldade do game, ajuste
de tempo. mensagens e ainda ouvir o Sound Test aperte
os botoes A, B, e C simultaneamente duranie a tela de

¥

apresentacac.
&
. -:b'{
i R "_ui : : i
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SUPER THUNDER BLADE |

Ai vai uma manha para passar facil, facil pelos estagios

1. 2. e 3. No menu de opcoes, escolha o modo Hard e ini-

cie 0 jogo. Entao & so ficar paradac no canto esquerdo su-
perior da tela e vocé nao sera atingido palo INiMigo.

L
i
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CRIANCAS!
DE UM PRESENTE

) PARA SEU FILHO, _ + Video Gane de 32 Geroca
T R R -» Adaptadores Img e
CARTUCHOS P/ VIDEO GAME cormuchos Compativel com Nintendo, Macional & Importado.
com estojo personalizade.

VENDAS ATACADO -R. ESTELA, 515 - BL. A C.J 91 - V. MARINA-SP CEP 04011 - FONE: (011) 575-8656 - FAY ((111) 545-655. S————
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A IMAGEM

A suo revista de cinema e video tem nova imagem.
Mas vocd vai reconhecé-lo: o melhor nde mude,
renova-se. Tudo que vocé sempre gostou em Set deu
para aperfeicear ainda mais: panorama completo de
videclongamentos e filmes em cartoz, entrevistas,
revelagdes e bostidores. Este ndmero tem Robert De
Nire por Iras da mascara, Mal Brooks numa “droga
de vida", umo selecie muite louca de videos
psicodélicos, a fabrica de desenhos de Hanna
Barbera e o diretor Allan_Parker sem mistérios.
Revista Set de outubro: o evolucdo 14 na cara.
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'.:F: qut:a::fTi‘z B simultaneamente.
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Emunn MATTA €

JORGE BRUM

Poa, RS

MEGA MAN 3

Para dar superpulos, mantenha o boldo Diregi
controle 2 prassionad,

0, direcao diagonal direita &, No con-
trole 1, aperte o botao

que faz Mega Man pular. Este try-
que tambeém poupa as vidas do personagem quando ela
cai num buraco: para fazé-lo voltar, & s6 dar um pulo.
RODRIGO MORAES BITTE NCOURT

Nitersi, RJ

ROBOCOP

ter leva
: tinues e de repen :
bﬂEEb;u;j rtsv;sﬁéu s preccupe: Sa;‘.ﬂ:pmg?ﬂ b&ptﬁEEi
m : - mea Over, 18 0S
sequir no jogo. _iultansamente. Voo . :
tarl simu s @ al & 56 Se
A, B, Selecte 5 ! letras grandes, @
; bhocop em i & ha-
lolacon ﬂ::: Dn:l?:- g?:ntinug para voltar ao estagio and
lecionar a opga

via parado.

G.l. JOE

Quando aparecer a mensa
0 Gal. Hawk estiver
cla Select e a arma do Rock'n’'Roll passars para 2A. Voga
nao perderd sangue com os cinco primeiros golpes e o
seu imite de vidas aumentars,
ARLINDO DE SOUZA JR
Sao Paulo, SP

gem New Game e engquanto
falando, aperte constantemente a te-

“‘“'E"ﬂ'o

seCR

ns bo-
vidas infinitas, aperte 0S £

anal do

]

POUBLE pragoy 5

05 carluchgs piratas ha
: 4185 ha um
gos mmnresmanta desa Sty

lar os botdes g Parecerem ¢ja
B e Selact ® Select. Para myda,

EDUAH'DI‘J CARRIO
Portg -ﬁ.lEgrEr RS > WEINER

4 que faz gg inimi-
tela — basta aper-

de faga. dperte o A

Para pular astd
05 botdes A & Select

ARLINDO DE sopyzp "
Séo Paulo, sp !

CASTLEVANIA 3

Soun jogo proce-
Vocé pode fazer surgir o Sound Tesl ::!E:;stg lgn?;r-g n: o
dendo .da sequinte forma: na tela Em--quﬂrjfl-.-: n:}tﬁes .
Ln;:-,c:ﬁes Opening e Password, aperte g:frﬁi i
‘Start. Ai aparecera a mensagem Sound Mode, o
E._.bta:tqf-: :rflur-ar o botao Direcional pdr.‘.-r:. baixo *m;:-:ﬁd.ﬁ-
i:ﬂpr?:n;;a E:ér-ul"‘:er a misica, apertando o B para
_:I :.'1 [ 4+ =L | ] T :
la. Use o Start para voltar ao normal,
CARLOS A.M. LUNETTA o
CARLOS EDUARDO ALOM
Sa0 Paulo, SP

N

e

lll -

!

IS 1L
&

A

NiNJA GAIDEN 2
i"':l'a fase

3-1 aperte o bots
do jogo. Com iss, o raio flum oA,

instantes g yoca

ARLINDO DE sg

O iluminarg tod

pggira_ Var onde estip
R

Sdo Paulo, sp ;

4 a lela por
08 buracos.

GAUNTLET

-, ! .

ra-las, ati-
0 nas fases 1, 5, 79 e 34. Para enconira
as esiao Ik = PR s.
Eelza;a?q;zredes dos labirintos destas fase
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Removende a tampa do joystick, fica mais facil pressionar os
boloes Direcionals sem o risce de vma diagonal. Agui, mostramos
um contrefe de Phantem desmoniado. Se guiser repelir o trugue,
evile focar as partes metdlicas da placa e certifigue-se de que
consegird remantar tude depois.
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LANCAMENTO: GAME GEAR,
O VIDEOGAME PORTATIL.
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(Como
transformar
SONNOS em
realidade.

Agora vocé pode planejar os presentes dos seus filhos para o Natal,
aniversario e até dia da crianca. B s6 ir até uma loja de brinquedos
autorizada, e entrar para o Clube Amigos da Tec Toy.

Vocé escolhe um dos brinquedos Tec Toy especialmente
selecionados, e um plano para pagar, que pode serde 6 a 12*
meses sem juros. Vocé paga o preco a vista, mas dividido em
parcelas que s6 sobem se o preco do fabricante subir. E no fim
do plano recebe o brinquedo, com a garantia da Tec Toy, o
maior fabricante de brinquedos eletrénicos do pais.

Entre ja para o Clube Amigos da Tec Toy. Central de Alendimento ao Associado. (011) 831-2266

* em agosto, eslio disponivels somente planos de 6 meses.

. !}Ic'rl_a:-ult' acordo Com o I’nglrln N G DIRTND /91 aprovado pele Ministério da Fazenda, » As mercadorias agqul mencionadas 1ém suas qoantidades limitadas na forma
;{Er a HII_RIJ -l;hh'r Decreto TOLOS /T2, que regulamenta a operacho, = 0z planos disponiveis cstdo limitados & prévia autorizagdo da Coordenadoria de Sistemas da
seplizagin,
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Conheca os novos jogos que a Brasoft

estd lancando

POPULOUS |

Este jogo & a sua chance de
bancar o Dono do Mundo. Em Po-
pulous voce farsd o papel de Deus,
comandando e protegendo os
Walkers — seres de hoa indole

—

que sao seus seguidores. Contro-
lando os fenomenos da natureza e
alterando a topografia dos terre-
nos, vocé criara condi¢oes para
gque as populacdes de Walkers flo-
rescam, criando casas, plantacoes
e vilas. Mas tudo seria muito sim-
ples se fosse 86 isso. As forcas do
mal também tém suas popula-
¢oes, e vooé precisa evitar o cres-
cimento delas — senio elas domi-
nario os pacatos Walkers. Quem
comanda o mal é o computador,
que lancard mao dos mesmos re-
CUrsos que voce — terremotos,
chuvas e outras catistrofes natu+4g
rais — para eliminar seus segui-g |
dores. Para quem gosta de jogos§ g
estratégicos, este aqui ¢ um parag
Jjogar por muito tempo, pois sio.®
centenas de diferentes mundn*-._
para povoar.
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A civilizacdo de um planeta
muito distante descobre ser des-
cendente da humanidade, Eles
mandam uma expedicao a Terra
para estudar suas origens, e vocd
¢ o comandante. Ai comecam as
aventuras de Star Flight, um jogo
de estratégia com pitadas de luta
ao melhor estilo Guerra nas Es-

=rear o]

trelas. Primeiro vocé tera de for-
mar ¢ lreinar sua tripulacao para
esta viagem, que serda muito lon-
#a. No trajeto em direciao a Terra,
suda nave terd de pousar em pla-
netas estranhos para obter supri-
mentos ¢ combustivel, Em alpuns
deles vocd encontrara povos amis-
losos, como os Velox — que tém a

aparéncia de insetos — ou os
Thriynn, esquisitos, porém doceis,
Com estes aliens sera possivel tro-
car minérios, ou outras riguezas
que voce possul,pelo combustivel,
Mas havera planetas hostis, como
os dos Ulek e Garzurtoides, onde
conversar nao adianta: sera preci-
so lutar com eles e saquea-los.

FPara comprar um barco, vocé precisa ter dinheiro. Va

10P secrEl

THE SECRET OF THE
MONKEY ISLAND

Como entrar na casa do governador, se ha um bando
de cachommos bem na porta? A resposta é simples. Na flo-
resta, pegue a petala amarela: ela tem um efeito sonifero.
Wa cozinha do bar, pegue a carme. Dé as duas coisas pa-
ra 05 cachorros e elas vao cair no malor sono, facilitando
sua entrada na casa,

a0 armazém, passe uma conversa no velhinho, e ele |he
mostrara seu cofre cheio de dinheiro. O ancido abrird o
cofre duas vezes, o suficiente para vocé decorar a combi-
nacao. Depois ele saird da sala, e vocé poderd aproveitar
para abrir o cofre e pegar o dinheiro. Pois &, ser pirata tem
dessas coisas.

Ma ilha dos macacos vocé encontrard um macaguinho.
Dé cinco bananas para o bichinho, e ele o sequird até a
grande cabega do macaco. Abra a porta, puxando o nariz
do fotem do lado esquerdo, e 0 macaquinho ira ajuda-lo a
entrar por ela — ele vai se pendurar no nariz e a passa-
gem estara livre.
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ARCADES NA VIDGAME
ERA SO O QUE FALTAVA!

A VIDGAME é a locadora de games mais avangada do Brasil.
Sempre atenta as novidades, a locadora conta agnm com o gue
h& de mais interessante em games: O ARCA
Muito mais versétil do que um fliperama, pois vocé tem a op-
¢éo de trocar o console e o jogo, o ARCADE ja se tornou um
sucesso na VIDGAME.
m,r,;.m Vocé pode adquirir o seu equipamento completo na
MWVETY brépria VIDGAME: ARCADE - TV PANASONIC
fs = ESTEREO 20" - CONSOLE. E ainda tem a opgéo de
2 % % escolher entre o NEO GEO e 0o SUPER NES - a tiltima
~=") geracio am games.
- Vocé ndo pﬂgﬂ ficar para tras. Instale jaum ARCADE
em sua loja.

No NEO vocé joga com o maior cartu-
cho que existe. Ele & quatro
vezes maior que um cartu-
cho comum, devido a
enorme quantidade de me- _g
moria que contém. O NEO °
GEOQ & um super conscle que
funciona com um arranjo de 32
bits, e processa jogos de até 330
megabits. Ele & demais!

TTTL T L I"'u—_-'
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O SUPER NES (Super Famicon) é o mals recente langamento nos
E U.A. Vocé joga com uma resolugio grafica de 512/488 e pode
ter no video 256 cores diferentes, num total de 32.768 cores.
B . O SUPER NES & super colorido.
' ‘.}f" Super promocdo o seu prego de langamentol AT
F Zero Race * Final Fight * Ultraman * Super Mario World CV.V..
* Gradius Ill * Big Run * Bombuzal * Actraiser

GAME GEAR = Shapes and Coluns ® 5. Monaco » Ps*.fchu World ® G-Loc * Wonder boy

ax L, o ‘!1:1 It -.|_|::=|:|p
IE MO S, . o

¢ Compra e venda de cartuchos nacionais e
importados.

* Assessoria ou Franchising para locadora de
videos interessadas em games.

e \Venda de cartuchos para todo o Brasil, via
Sedex.

* Locaciio e venda de consoles e acessorios
em geral.

Av. N. 5. de Copacabana, 1.133 - L. 108 - Copacabana - Tel.: (021) 267-0643 - CEP 22070 - Rio de Janeiro - RJ
Rua Visc. de Piraja, 411 - sl. 202 - Ipanema - Tels.; (021) 287-0349/521-8497 - Fax: (021) 267-0849 - CEP 22410 - Rio de Janeiro - RJ
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AVENTURAS DA
TURMA DA MONICA
QUE NAO ESTAO
NO GIlGl.
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