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/ .Todos los grandes
lanzamientos del mes

«Mano Kart 64»
: «V-Rall %
«Agenf Armstron

’ «Shmmg The Holy Ark:

| A

Nac:dos para el éxito.
<Jurassic Park II»
«Hércules»

«Lucky Luke»
¢Toshinden 3»
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tomb raider
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Aprovechate: Sega Saturn+Tomb Raider por solo 24.900 ptas
Porque va a ser muy dificil volver a4 ver una chica como esta
en tan buena compania y por tan poc

La cosa es sencilla, vete a comprarlo ahora mismo. Ya
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El Sensor

Sensor nuevo y dinamico para estar al tanto
de la actualidad de la manera mds divertida.

Alta Resolucion

Nueva seccion para disfrutar de las imagenes
mds impactantes de los juegos de actualidad.

Noticias

SOTIy.' Juegos para arrasar

Sony se prepara para el otono: Rapid Racer,
Nightmare Creatures, Rosco McQueen...

L °®
Big in Japan
Parasite Eve, Virtual Hiryu no Ken Twin,
Nanatsu no Kaze no Monogatari.

Jurassic Park II

Vuelve la pasion por los dinosaurios: novela,
pelicula, juguetes y, por supuesto, juegos.

Hercules

Disney lanza el asalto naviderio con un héroe
clasico que conquistara el cine y PlayStation.

Fighting Force

Un arcade de accion en 3D avalado por Core,
los creadores de Tomb Raider.

Lucky Luke

Desde Infogrames nos cuentan el desarrollo
de su primer plataformas para PlayStation.

Previews
Warcraft 2
Toshinden 3 .
Formula Karts
Wipeout XL
Sonic Jam

Novedades
Mario Kart 64

Shining the Holy Ark
Agent Armstrong..

Over Blood

King of Fighters 95

NHL Open Ice

Rally Cross

Tintin en el Templo del Sol
Y Ademas...

ATl

¥l Medievil

Un maravilloso cuento que se convierte en
el juego mas espectacular del momento.

Listas de Exitos

Telefono - Locuras
Trucos

Arcade Show

Novedades en Esparia: The House of The
Dead, Hang Pilot.

¥4 Hobby Classics

Super Star Wars, Super Mario World,
Donkey Kong Land.

Ocasiones

Tribuna Abierta

;Son altas las putuaciones de HC?

Otaku Manga @A

Lo ultimo de Goku y cia.




COMPARACTONES
son ODLOSAS”

SUPERIORIDAD TECNICA

POTENCIA

VELOCIDAD

N° JUGADORES

MIPS (Millones Instrucciones por segundo)
JOYSTICK ANALOGICO INCLUIDO

Procesador %(E, SlllwnGmplnn

NINTENDO 64

64 Bits
93,75 Mhz.
q
100
Sl

Sl

PLAYSTATION

32 Bits
33 Mhz.
2
30
\[0]

NO

SATURN

32 Bits
28 Mhz.
2
25
\\[0]

NO

EFECTOS GRAFICOS

Anti-aliasing

Z Buffering

Tri linear Mip Map Interpolation
Perspective-corrected Texture Mapping
Environment Mapping

NINTENDO 64

PLAYSTATION

SATURN
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Empieza
Europa en
Los Pirineos?

Este mes, tres cosas han llamado
poderosamente mi atencién. Una
ha sido el impresionante catilogo
de lanzamientos que Sony va a
editar de aqui a fin de afio. Otra,
el aumento de calidad que estdn
experimentando los juegos para
todas las consolas. Y, por dltimo,
el enorme crecimiento que esta
viviendo en los Gltimos meses una
compafiia, hasta ahora modesta,
llamada Infogrames.

De entre estos tres detalles, el
que me produce una mayor
admiracion y, por qué no decirlo,
envidia, es la que atarie al sello
francés. Y me ha producido esta
sensacion porque al ver su
excepcional «V-Rally», -asi como
imagenes del desarrollo de «Lucky
Luke»-, me surge la pregunta:
sporqué no sélo ya en Japén o
Estados Unidos, sino en Francia,
Gran Bretafia o Alemania han
salido grandes compafifas de
videojuegos y en Espafia, nuestra
querida Espafia, no programa
absolutamente nadie?

:Es que somos los mds torpes de
Europa? ;es que estamos faltos de
talentos? ;es que no hay un
sistema que apoye a los jovenes
para que desarrollen su trabajo?
;0 es que seguimos con la vieja
teoria del “que inventen ellos”?

Sin duda es un tema que
requiere ser tratado con mayor
profundidad -cosa que quizas
algdn dia hagamos- pero de
momento me conformo con lanzar
eltema al viento y esperar a que
alguien -Sony, Sega, Nintendo,
Electronic Arts... es decir, las
filiales espafiolas de estas grandes
firmas- recojan el testigoy se
planteen que quizds deberfan
empezar a hacer algo para ponerle
fin a esta frustrante situacion.

Amalio G6mez

EL SENSOK

iUna cita con Lara Croft!

«)fe ha hecho mucha gracia
la publicidad de N64, la de
«; Platinium? No, gold”.
;No sabrdn que el platino es
mds caro que el oro?”

Maria Jesiis Lopez, directora de Sony Computer Espana

Los japoneses
inventan el
CAFE-MANGA

A Y

Cada vez tenemos mds dudas sobre ciertos aspectos
de la salud mental de los nipones. Su Gltimay curiosi-
sima ocurrencia consiste en unos locales donde los ja-
poneses pueden entrar a tomarse un café o un refres-
coy leerse mientras cuantos mangas quieran de entre
los miles y miles que hay a su disposicién.

Cada lector tiene que pagar 600 yenes a la hora,
(unas 700 pesetas) pero sin limite en el ndmero de
mangas que lean, (consumiciones aparte).

Elambiente es silencioso y tranquiloy se puede vera
los lectores (separados, como no, en
fumadores y no fumadores) con su pi- 7-'”1{
la de mangas sobre la mesa. Ll

Es tal el éxito del invento que han
anunciado la préxima inauguracién
de los manga-restaurantes, donde se
podra desarrollar una actividad tan
curiosa como leerte un Dragon Ball
mientras te metes para el cuerpo un
pescadito crudo. ;Vivir para ver!

Nuestro compafiero Manuel del Campo tiene la
enorme fortuna de encontrarse en estos momentos
en el E3 de Atlanta.

Y no lo decimos porque esté viendo y probando
antes que todos nosotros los juegos mas
espectaculares que van a salir este afio (alfinyal
cabo cuando vuelva le va a tocar “currarse” todo el
reportaje). Lo que realmente nos molesta es que el
stand de Core va a estar “animado” con la presencia
de la protagonista de «Tomb Raider», es decir, la
mismisima Lara Croft en personayva a tener la
oportunidad de verla y tocarla. jLos hay con suerte!

Los whds NGO
A falta de que en Espafia nos ofrezcan datos
oficiales sobre las ventas de videojuegos,
bien valen las listas de los mas vendidos en
Inglaterra durante la primera semana de
Junio (sumando todos los formatos). Si 0s
fijais, el primero y el tercero son dos juegos
que sé6lo han aparecido para una consola (lo

cual tiene mas mérito). Y hay que destacar la
presencia del incombustible «Tomb Raider».

\— $oUL BLADE (PS

72— TOMB RAIDER (Pc, PSX, SAT)
3— SUPER MARIO 64 (Ne4)

4— X—WING VS TIE FIGHTERS (Pc)
5— FIFA 17 (Pc, PSX, SAT, Mp)

Y si s6lo miramos las ventas en consolas:

\— SOUL BLADE. (PSX)

72— SUPER MARIO 4. (NG4)
3— WAVE RACE 64. (N64)

4— MICROMACHINES V3 (PSR)
5— TOMB RAIDER (PSX, SAT)
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Segin da diez

de 1997, estos son los
Atentos a ciertas pecu

Tripl
Wille Arms (PSX)
Rage Racer (P sX)
Tenka (PSX)
War Gods (N64)
Mario Kart 64 (‘.Nﬁ
Fighters Megalix
Overblood (P 5X)

Turok (N64

MOLA

* El nuevo «F-197»: genial.

¢Y si te esperas a verlo primero?

* La portada del mes pasado.

Se nos ocurren un buen par de...
razones para que te gustara tanto.

° La serie PlayStation Platinum:
Buena, Bonita, Barata.

Y con juegos de gran calidad.

° Por fin Nintendo 64 baja de
precio: ya era hora.

iPero si acababa de salir a la venta!

* «Fighters Megamix»: demencial.

Demencial... (qué quieres decir
exactamente con “demencial"?

o El futuro para PlayStation: se lo
estan currando.

Se lo estan currando Sony y las
innumerables companias de software
que trabajan para PlayStation.

* El nuevo «Rapid Racer»: stper
velocidad hasta en el agua.

iCuidadin con los chapuzones!

° Que Game Boy tenga cuerda
para rato.

Claro, como se la estan dando tan de
poquito en poquito...

° Que HC tuviese 300 paginas.

Eso, que fuera como la guia
telefonica. Y ademas, semanal.

° Que lleguen las vacaciones: 24
horas para jugar.

Te recomiendo que al menos duermas

en USA

juegos més vendidos en

liaridades yankees.

e Play’98 (P $X)

Broken Helix (PSX)

|Ay, Japon Japon!

t

del dfa 3 dejunio
USA.

4)
(SAT)

media horita. O tres cuartos de hora.

* Que vendan juegos de segunda
mano en las tiendas.

Bueno, todo sea por ahorrarse unas
pelillas.

o Estar suscrito a Hobby Consolas:
cuando hay video no pagas la
subida de precio y te ahorras una
pastita.

iAyyyyy, listillo!

* La seccion “Teléfono Rojo”,
aunque molaria mas si contestaran
a tus cartas.

Eso serfa ya la bomba.

* Que te toque la quiniela
guiandote por los resultados del
«FIFA 97»,

¢Te ha tocado algo? Pues oye, reparte
entre los colegas...

* El Rastro de Madrid, pese a su
fama, se encuentra cada oferta...

Mas te vale que tengas cuidado y que
mires bien lo que compras. A lo mejor
te puedes llevar un buen chasco.

° Lo “buena” que sale Honey en el
nlimero 69.

No lo hicimos aposta, de verdad. Lo
del numerito, queremos decir...

* Los comentarios del nimero 69;
amplios, con las paginas que
merecen.

Los juegos se lo merecian.

Dibujo remitido por D.V. Losada.
Por cierto, ya te enviaremos un
regalito.

Preguntamos a nuestro
corresponsal en Japén sobre la
veracidad de ciertas
informaciones que colocan las
ventas de Game Boy en Japén por
encima de las de Nintendo 64.
Para nuestra sorpresa, Nicola nos
respondié lo siguiente: “S7, es
verdad. Y no te extraries. No
salen juegos para N64 y si para
Game Boy y ademds acaban de
sacar la nueva Game Boy ;de
colores fluorescentes!”

Para dejarnos mds pasmados
continta diciendo: “De todos
modos en mayo las ventas fueron
muy flojas y sélo se vendieron
50.000 PlayStation, 7000 Né64 y
6000 Saturn...”

Lo dice con tanta naturalidad que
dan ganas de echarse a llorar
pensando en los meses que

tienen que pasar en Espafia para que se venda ese ndmero de

consolas. Por cierto, hay que ver cémo esté PlayStation... se las
estd comiendo a todas crudas. Y por eso hemos seleccionado el
dibujo remitido por D.V., que nos ha venido al pelo.

Aprovechando la situacion también nos dio las cifras del parque
de consolas que habia instaladas en Japén a finales de marzo de

este afio. Ojo al dato:

CONSOLA UNIDADES
PlayStation 6.500.000
Satum 4.800.000
Nintendo 64 2.040.000
Super Famicom (SN) 16.870.000
Game Boy 15.020.000
PC-FX 270.000
3D0O 750.000
Neo Geo 300.000
Neo Geo CD 400.000

Si queréis alucinar todavia mds con las cifras que se manejan en
Jap6n anotad ahora las previsiones de ventas para finales de este
afio. Por cierto, Saturn no va nada mal. Y fijaos en las curiosas
diferencias entre los fabricantes y las previsiones de las tiendas:

CONSOLA FABRICANTE TIENDAS

PlayStation 8.160.000 9.080.000
Satumn: 5.900.000 6.020.000
Nintendo 64: 3.960.000 3.720.000

Por cierto, Sony Espafia nos ha contado que tienen previsto
alcanzar la cifra de 400.000 PlayStations vendidas para Marzo del
préximo afio. No estaria mal, la verdad.

bl
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Dos opiniones llegadas para el NO MOLA:
“Los Tamagotchi: vaya pegote” y “Que se te
muera el Tamagotchi”. Division de opiniones.

El caso es que molen o no, lo cierto es que
estas mascotas virtuales han estado
presentes en el evento mads visto por la
television de los Gltimos tiempos: el partido
Real Madrid- Atlético de Madrid, y hasta el
periédico nacional de mayor venta (Marca),
se hizo eco de ellos. Por algo sera.

Wit OtakU Manga‘ "
{pimos sobre ucontrapunto” ¥
1 incnirados en 12 s iado 10 cartas al "Contrap
Los juegos de fitbol inspl'? el blicado ninguna.
- esa. o me han P ir recor
Premiere Leagueé ingl da” (Booby Robson) 3 Bueno, Como has COY\SEQU@O baiS o
ni no estar de acue T tradicional ' plicadas. € pu‘o\\camO. o5
« El «Killer Instinct Goldh: T \k,\a en N6& cartas 1O p-o de algunos perifiricos, O
. . C! = Cl
para sef el primer \uetg: ::a:uer do" (cualauier ;\?n?c: —
tamen Vv ) riiculos 08 ,
”ES‘.OV Comp\e . bo no son a i
directivo de 5€92 Satil 0co y N0 S : \E\aa cosas més importantes € laic2
Que Sega s esfuerce tan P titulos necesidad. Hay - <&is cuando yais a sacar un =
[ ] .
e s propios ‘ ue no avl ir con tus
L mYs‘qu"’er:?n:upr:duddO «Fighting vi.d(:o y te lleves la sorpresa ?\Z‘ie llegan.
- 7 (Y que = ra"? - yeas que |
A nOELEETE o oia la Cantad tas. de siempre Y {sto, agarrao!
Megamix», PO‘i‘egf\\:)r"acN-mtendo 64 en lugar £50 te pasa Por ir siempre ;or:) \roai3 ® L ally N0
» Que no SO olo deis videos ¢€
. S. ° Que S
de tantos jued ocas Consolas... series. sean
orteado ya P o de otras deos que O
S k'“?msstl)?caku Manga", aundue = e A, gpero es oue &Y Oﬂcf r\w”a la gente
2 secdc}fmdos paginas al Mes- de Dragon Ball? Y 165952
\a concedels \os elogios Qe

NIFUNL A los criticas 0

<> Sony que nos va a presentar de aquf a
navidades la coleccion de juegos més alucinante
de su historia.

<> Nintendo que ha realizado una notable
rebaja en el precio de sus cartuchos para Super
Nintendo y Game Boy.

> Las expectativas con respeto al E3 de
Atlanta que parece que va a tener muchas més
novedades que ningun otro aio.

<> Bandai que ha puesto a sus Tamagotchi en
boca de todos y ha agotado stocks vendiendo
las 30.000 unidades que habian traido.

<> Saturn que vera como su catalogo de juegos
se amplia notoriamente tras el verano.

<> Mega Drive que va a recibir una novedad:
«The Lost World: Jurassic Park 2.

< Infogrames que se ha “salido” con su
impresionante «V-Rally».

prevenir

«Star Wing» (Star Force en USA) si que
debe ser mareante, rdpido y trepidante
cuando la publicidad de Nintendo en las
revistas americanas recomienda el uso de
una de estas bolsitas que tan
amablemente nos ofrecen en barcosy
aviones. Ya sabéis, de esas de “descomer”.

Es més, incluso nos han mandado una
hasta nuestra redaccién. Muy agradecidos,
sobre todo porque estaba vacia...

£ Aln corriendo el riesgo de que este apartado
caiga en la monotonia, no nos cansaremos de
darles “cana” a las compariias que no traduzcan
sus juegos. Este mes, configuran la lista negra:

o Electronic Arts con su «Overblood».

o Sega con su «Shining the Holy Ark».

o Infogrames con su «V-Rally».

e Nintendo con su «Mario Kart 64».

aunque bien es cierto que en unos casos el
idioma resulta més fundamental que en otros.

Ah, y aprovechamos la ocasion para decirle a
Nintendo Espafia algo que no le habiamos dicho
nunca (més por olvido que por otra causa): nos
parece FATAL que «Mario64» esté en todos los
idiomas menos en castellano. Y aqui si que es
relativamente importante entender los textos.

“Si juegas al «Rev
Limit» te dards cuenta
enseguida de que N64 es
mds potente que
PlayStation” y
«Nintendo no hace un
control tan exhaustivo
de los juegos como la

gente se piensa”

HARADA NOBORU, jefe de disefio de Seta, -equipo de
programacion para Nintendo- en declaraciones a H.C.

Han colaborado en este Sensor:
Miguel Angel Romero Peral (Mdlaga),
Unos colegas de Mondragdn, Benny (La Corufia),

Pablo de Carlos Ferndndez (Madrid)




Il Concurso
Mangas & Videogames

Os recordamos que nuestro concurso Mangas & Videogames
sigue en marcha. Ya nos han llegado cientos de trabajos y,
aunque atin no los hemos visto muy detenidamente, lo cierto
es que hay algunos que tienen una pinta excelente. Uno de
los que nos ha hecho més gracia hasta el momento
(posiblemente por eso de la vanidad) es en el que podemos
ver a nuestros veteranos redactores, Sonia y Manolo,
protagonizando una divertida aventura junto al mismisimo
Bruce Willis. Ya sabéis que tenéis hasta de plazo hasta el dia
30 de junio para enviar vuestros mangas y que a partir del
préximo niimero iremos publicando los trabajos ganadores.

fara NGL"

‘_— UV\ Dra(\o“ 53“ ‘6'

17— Virtud F'\O\\n-\-&r
2— Tomb Rader T
y— L4OD.

s Time Criss CoN 9}s+o\3.

“Actualmente, PlayStation no
liene rival en ningun pais del
mundo. Somos los lideres
absolutos de ventas y seguramente
estas diferencias se incrementen

durante los proximos meses”.
PHIL HARRISON, director de marketing de Sony Computer, en declaraciones
exclusivas a H.C.

Sony Espafia ha tenido una excelente iniciativa: patrocinar
al equipo de fitbol de Fuenlabrada (Madrid).

Los tres equipos correspondientes a las tres categorias por
edades de este club llevardn en sus camisetas el flamante
logotipo de PlayStation.

Una fenomenal idea que, como veis, ha hecho muy felices a
estos chavalotes de Fuenlabrada.

“La culpa de mi mal final de camparia bajo
la porteria del Liverpool se debié a la
obsesion que tenia con «Tekken 2». No me lo
podia quitar de la cabeza”.

DAVID JAMES, portero del Liverpool, en declaraciones a la prensa britdnica.

NO MOLA

* La cara de los usuarios de Sega al
saber que «Torico» no esta en
castellano.

Y eso que la palabra Torico suena
bastante a castellano, (por lo del toro
pequeno, vamos).

o El precio tan alto del «ISS 64»: y
deciais de «Turok»...

Si tienes una N64 y te gusta el fltbol,
puede que sean las 13.490 pelas mejor
invertidas de tu vida.

* Que te compres el mejor juego y al
dia siguiente saquen uno mejor
todavia.

Pues nada, cuando acabes con uno,
sigues con el otro.

* Los comentarios que a veces se
escriben debajo de lo que nosotros
escribimos: te pasas mazo.

Pero qué dices, si soy una monjita de la
caridad... Si vieras las veces que me tengo
que morder la lengua...

* Que no salgan anuncios de
videojuegos en la tele.

La television es eso negro con una
ventana cuadrada que hay en el salén de
tu casa, no lo blanco con una ventana
redonda de la cocina. ¢Es que no has visto
los anuncios de PlayStation y N64, majo?

* Se os ve el plumero con la N64.

Si, es que los sueldos de los redactores

nos los paga Nintendo, no Hobby Press.
iNo te digo!

o El Il Concurso de Manga &
Videojuegos: no me parece bien que se
plantee en plena época de exdmenes
cuando luego tenemos en julio y
agosto todo el tiempo del mundo.

Como haremos otro concurso el proximo
afo, dibUjatelo este verano y ya nos lo
mandards. Es broma. Tomamos nota.

* Que no hagais una nueva etapa de
TodoSega.

En todo caso serfa TodoSaturn.

* Que no ampliéis Trucos a la Carta.

Nunca digas “de este agua no beberé"”,
ni-"no me compraré nunca esta consola”

* Abrir la revista y encontrarte con
que las tres primeras paginas son de
publicidad y que, ademas, la seccion
“En Pantalla” sdlo esta en el lado
izquierdo, ya que las paginas de la
derecha son también publicidad. Lo
siento chicos, vuestras razones para
explicar la inclusion de tanta publicidad
no me sirven ya que Super Juegos no
tiene tanta publicidad como vosotros.

Sin comentarios.

°La N64, que no es para tanto.

Vaya disgusto se van a llevar los pobrecitos
de Nintendo cuando se enteren. ;Y ellos que
crefan que tenfan una buena maquinal




alta resalucian

BE22323233333>

El'regre de Parque Juras1co ala

gran panta g ha supuas:tq también
™ lo vuelta de o dmo!bun‘bia los
Videojuegos. -

Los artistas de Dream Works h
visto de‘este moda.tan :
espectacular el Mundé-Perdido en
el que podrian haber vivido estos
extintos seres. ""'\. »

Y no hemos podido resitir la o~
tentacion de ofreceros tan bellassuss
imdgenes. %

.

Blast Corps

Es la préxima locura de Nintendo para su N64.
Un juego diferente, original y distinto que os ofrecerd
la oportunidad de destrozar todo lo que se ponga en
vuestro camino usando los mds variados vehiculos y
disfrutando de una excelente calidad grdfica.
El juego tiene una pinta de verdad impresionate, pero
las imdgenes generadas por Nintendo son aiin mejores.




Agent Amstrong

Es de Virgin, es para PlayStation y también ha resultado ser uno
de los plataformas mds originales de los dltimo tiempos.

Las grandes dosis de humor y de imaginacion que muestra este
Jjuego quedan patentes en las imdgenes creadas para la ocasién.
Y es que Armstrong bien se merecia un esfuerzo especial.

Es uno de los arcades de Sega mds aclamados y una
de las conversiones para Saturn mds esperadas.

El juego estara listo para octubre y con imdgenes
como ésta nos podemos ir haciendo una idea de la
calidad grdfica que presentard. Como muestra sirve un N
boton, asi que disfrutad de la fuerza que presenta esta ¢
“instantdnea” en la que aparece Tom, uno de los
protagonistas de este sensacional juego de lucha.
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Trepidante, veloz, mareante y muy
espectacular. Otro de los cldsicos de Super
Nintendo que pega el salto a los 64 bits
aprovechdndose de las inmensas posibilidades de
la nueva mdquina de la Gran N.

Por imdgenes espectaculares no va a quedar y
os aseguramos que el juego propiamente dicho
no desmerecera en absoluto.

Pilot Wings 64

Master of Teras Kasi

Star Wars sigue estando en la brecha. Y no precisamente por
las reediciones especiales. LucasArts se ha mojado para
ofrecernos un juego de lucha de inmejorable catadura basado
en los héroes mds famosos de la la Galaxia. La idea es original
y atractiva. ;A quién no le apetece enfrascarse en un mano a
mano con un Luke Skywalker que, sable de luz en ristre, pone
las cosas dificiles al temible Bobba Fett y sus cohetes
propulsores?
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Cualquier duda que tengas sobre PlayStation puedés consultarla en el teléfono 902 102 102.
SONY ' ia

TODO EL PODER EN TUS MANOS

COMPUTER PlayStation
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El sefor de la noche planea : Dinosaurios simpaticones
sobre PlayStation. : en tres dimensiones.

ACCLAIM NOS TRAERA! «CROC», NUEVA BOMBA
«BATMAN & ROBIN». | DE ELECTRONICS ARTS

Esta apunto de estrenarse la tercera pelicula de Batman PARA OCTUBRE
con la participacién de actores del carisma de Arnold & -
Schwarzenneger y Uma Thurman y Acclaim ya esta ¢ «Croc» es el nombre

desarrollando el videojuego de turno que emulara las de un simpdtico
aventuras de este héroe en PlayStation. dinosaurio que
Por el momento no podemos mostraros mds que una = protagonizara el Tt
imagen deljuego ya que Acclaim no tiene permiso del préximo trabajo de Fox
licenciatario de la pelicula, Warner, para ensefiar nada : para PlayStation.

més. De todos modos nos han prometido que veremos :  Elentorno del juego

el mejor Batman, el mds variado y el técnicamente . serd completamente
mds cuidado de cuantos han pasado por nuestras pantallas. tridimensional -al

El salida al mercado de «Batman & Robin», el juego, coincidira con el estilo del genial
lanzamiento en video de la pelicula, esto es, en octubre. Paciencia, batmaniacos. : «Mario 64»-y contara
con unos graficos de
altisima calidad y un
montén de niveles
plagados de
plataformas .

Se espera su
aparicion en la primera
quincena de octubrey
serd distribuido por
Electronics Arts.

Atentos porque el
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Sobre estas lineas podéis ver la
tnica imagen que Acclaim ha

ofrecido del juego. No es mucho, la .
verdad, pero al menos se demuestra ¢ juego promete.
que hay un trabajo en proceso.

escssose

Nueva politica de precios en Nintendo.
BAJUAN LOS PRECIOS DE LOS CARTUCHOS
PARA SUPER NINTENDO Y GAME Boy.

Nintendo Espafia ha decidido ajustar su politica de precios, que afectard a miles de usuarios espaioles que
poseen una Super Nintendo o una Game Boy.

Lo més destacable de esta rebaja es la instauracién de tres categorias de productos: las novedades y
dltimos lanzamientos, la serie media y los Classics.

En el caso de Super Nintendo las novedades pasaran a costar 9.990 ptas. frente a las 12.990 que costaban.
Aqui se incluiran los titulos : «Terranigmay, «Kirby “s Fun Pack», «DKC 3», «Yoshi “s Island», «Toy Story», «Maui
Mallard, «Pinocho», «Asterix y Obelix», «Pitufos 2» y «Tintin en el Tibet».

Los juegos de la serie media, que llevan un distintivo amarillo, oscilardn entre 4.990 y 6. 990 ptas. y seran: «Secret of Evermore,
«Illusion of Time», «Tetris Attack», «Killer Instinct», «Super Star Wars» (relanzar ), «Super Tennis» y «Su

Los Classics, titulos clasicos de Nintendo y Disn ack: uevo y costaran 5.990 ptas. los d¢
ptas. los de Disney . Son: «Donkey Kong Countn 3 (
Street Fighter inzami |




Nintendo y Pepsi: un dia en las carreras.

PRIMER CAMPEONATO NACIONAL

«MARIO KART &4».

Nintendo Espafia y la compafifa de
bebidas Pepsico (los de Pepsi,
vamos) van a organizar un
campeonato con «Mario Kart 64».
La competicion se realizardn en los
15 Centros Hipercor distribuidos por |
toda Espafia y los ganadores de cada

CALIENTA MOTORES con

gl PEPSI
W R =

T CAMPEONATO DE ESPARA

centro se llevardn a casa una
Nintendo 64 y serdn invitados a la Gran Final que tendra lugar en el Show Room de
Nintendo, donde competirdn por un fabuloso viaje.

Todavia quedan algunos aspectos por confirmar, por lo que si queréis mas informacién,

podéis llamar al Club Nintendo: (91) 319 22 44.

-----------------------------------------------------------------------------------------

Nintendo distribuird «Lucky Luke»
a partir de septlembre

LAS AVENTURAS DEL COWBOY'
POR FIN EN SUPER NINTENDO

Mientras prepara la version para PlayStation
de «Lucky Luke», Infogrames tiene ya
terminada la de Super Nintendo, que aparecerd
después del verano.

La mala noticia para los aficionados espafioles
es que finalmente no saldrd traducido a
nuestro idioma, aunque en principio parece
que este detalle no influird demasiado, ya que
«Lucky Luke» serd un juego eminentemente de
accion en el que lo mds importante serd el
adecuado y certero uso de nuestro "colt".

Asi que ya sabéis, en septiembre tenéis una
cita con el esperado juego del vaquero mas
simpdtico de todo el oeste.

)

La incitativa de Acclaim
se estrenara en Agosto.

DOS «MORTAL KOMBAT» EN UN
SOLO CARTUCHO.

En plena época veraniega y aprovechando
que sin duda querrds llevarte tu portatil de
vacaciones, New Software Center pondrd a la
venta en agosto un cartucho muy peculiar de

Acclaim para Game Boy.

Se trata de una recopilacién que incluird los
dos primeros juegos de la serie «Mortal
Kombat» en un sélo cartucho, conservando
intactos sus personajes, golpes y fatalities.
Aunque no tiene un precio fijado se espera
que no sobrepase el de cualquier novedad.

'Peligro!:
Tamagotchi a la vista

Reconozco que no he terminado de entender la supuesta
gracia de esa "mascota virtual" (qué ingeniosa, astuta y ultra
comercial denominacién) llamada Tamagotchi. No me parece
nada divertido dedicar buena parte de mi atencién a tener
contento a un llavero, limpiarle a "caquita", ponerle
inyecciones o regafiarle cuando se porte mal (bien es verdad
que tampoco lo haria con un perro, gato o cualquier otra
mascota de camey hueso, pero eso ya es otra historia).

Sin embargo, comprendo que haya miles de personas en
nuestro pais y millones en todo el mundo que no compartan
mi punto de vista. Ademds, reconozco que, ante todo, el
Tamagotchi es un "juguete" de lo mds originaly siento una
profunda admiracion (y también envidia, pues ahora debe

 estarforrado) por el tio que se le ocurrié crear este aparatito.

Por esta razén, no puedo por més que indignarme al ver
c6mo algunos medios de comunicacién se estan cebando
gratuitamente con tan inofensivo divertimento, por el Ginico
delito de estar vendiéndose como churros . Y es que ya sabéis
lo que molesta el éxito ajeno por estos lares.

Hace poco menos de un mes, el diario EL Mundo
encabezaba un pequefio apartado de su paginas de opinién
con el siguiente titular: "Las autoridades advierten: el
«Tamagotchi» crea adiccién". Tan grave e inoportuna
aseveracion quedaba posteriormente suavizada en el propio
articulo, en el cual se aclaraba que el defensor del menor de
la Comunidad de Madrid, Javier Urra, consideraba que el
juguete “POD7A provocar adiccion a los nifios con dificultades
psiquicas y a los menores de siete afios”. Pero el colmo de la
contradiccién llegaba al final, cuando se afirmaba que el
balance que hacia Urra acerca del Tamagotchi era positivo
globalmentey que fomentala sensibilidad y la
responsabilidad. Genial. Primero tiran la piedray
después esconden la mano.

En otra noticia que este diario dedicaba al mismo
tema en otra seccion, tras un titular bastante
contundente y nada amable con el Tamagotchi, se
reproducian algunas declaraciones mas del sefior
Urra, en las cuales se hablaba de un "juguete
neutro" (;?) "que no presenta ningdn peligro
aparente de adiccién", una conclusién a la que al
parecer habia llegado, segtn EL Mundo, "tras un
seguimiento breve entre un grupo de chavales y de
manera informal". Ya veis, un estudio en toda regla.
Como postre, el sefior Urra sefialaba que "el
Tamagotchi no enganchay es mejor que muchos
juguetes de los que estan en el mercado donde gana
el que mata mds rdpido". Logico, jcémo seibaa
desperdiciar tan preciosa oportunidad de, tras poner
en tela dejuicio la inocencia de los "Tamagotchis",
crucificar de paso a los videojuegos! ;faltaria mas!
Estd claro. Jamds vamos a poder librarnos de
determinados “estudiosos” que seguirdn afirmando
que la culpa de los males de la humanidad la tienen
Sony, Segay Nintendo. Y ahora también, spor qué
no?, Bandai. Qué le vamos a hacer.
ManueldelCampo

LA QUINTA COLUMNA
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Nintendo
promocuona da
tope su «Mario
Kart»: Nintendo
inicia la promocion
Nimeros Secretos de «Mario Kart 64»
en la que se pueden ganar 8 talones de
64.000 pts, 250 juegos y 800 mandos
de colores. Para participar sélo tenéis
que abrir una solapa que encontraréis
en una tarjeta en el interior de la caja
el juego, llamar al Club Nintendo, y
decirles el nimero secreto que os ha
correspondido. Un complejo sistema
informdtico os informard al momento
de si sois ganadores de alguno de los
premios. Habrd un premio por cada 25
participantes y si adn asi no tenéis
suerte podréis entrar en el sorteo de
1000 CDs musicales de «Mario Kart64»

«Resident Evil» muy |pronto
en las Saturn espanola

Aunque atin no hemos tenido ocasion
de ver el juego, Sega ya ha firmado
con Capcom un acuerdo de
distribucion de la version «Resident
Evil» para Saturn. Eljuego se pondrd
a la venta este otofio y seglin fuentes
de Sega superard en calidad a la
version para PlayStation.

«Zelda» regresa a Super

amICOM: g, pastante dificil que
nosotros lo veamos, ya que se trata de
una de las ofertas que Nintendo
pondrd en exclusiva a disposicion de
los abonados a Satellaview, (el
sistema de juegos por satélite que
lleva algiin tiempo funcionando en
Japon), pero lo cierto es que la
continuacion de este genial titulo
serd muy pronto una realidad.
Por cierto, su nombre serd «Zelda: The
Mysterious Stone Tablex.

A vueltas con «Zelda»: o

acaba de anunciar oficialmente que
«Zelda 64» saldrd antes en cartucho
que en version de disco para 640D».
¢ Serd éste el anuncio oficial
definitivo?

Los Tamagotchl se jugaran
también en Game Boy: |,

licencia para la creacion de un
videojuego protagonizado por estas
populares mascotas virtuales ha sido
vendida a Nintendo, quien estd
preparando un cartucho con estos
entrafiables bichitos para su Game
Boy. E incluso se habla también de
una version para Né4.

Infogrames adquiere Philips

ean v, compafiia francesa ha
comprado la division de Philips
relacionada con los videojuegos. De
esta forma, Infogrames se convierte
en una de las mayores distribuidoras
de Europa.

Nuevo titulo de Rare para Septiembre
«BLAST CORPS» DEMOLERA
LOS CIRCUITOS DE TU N&64

Nintendo prepara el lanzamiento en nuestro pafs tras las fechas
estivales de un original juego para su nueva consola: se trata de «Blast

Corps», un cartucho desarrollado por Rare que, tras«Killer Instinct», ha

decidido seguir en la misma linea de descarga de adrenalina pero
cambiando de estilo. Ahora nos pondremos al mando de una escuadra
de demolicién de edificios que

debe dejar el camino libre a un 9 /4

peligroso trailer cargado de misiles 05:07.5

nucleares. El objetivo es claro:
destruir, destruir y destruir todos
los edificios que salgan a nuestro
paso con los diez modelos de
vehiculos distintos que tenemos,
entre ellos un enorme robot.

$2866200

Los creadores de «Killer Instinct»
volverdn a Nintendo 64 con un juego que
promete accién desenfrenada.

270700
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De la pantalla de cine a la Game Boy

«EL JOROBADO DE NOTRE
EN VERSION LIBRE

DAME»

—

Pronto estara disponible en nuestro pafs un nuevo
juego para Game Boy basado en la pelicula "El
Jorobado de Notre Dame". Desarrollado por THQ y
distribuido por Arcadia, este simpdtico juego
consistird en un compendio de cinco arcades

cldsicos (un ‘
original «Arkanoid», un d1vert|dOJuego de
bolos y varios puzzles) ambientados en distintos
escenarios de la pelicula y que, sin duda, tendran
en la jugabilidad su mayor baza.
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Con el nuevo Soul Blade de Sony PlayStation podra‘s-conseguir el verdadero poder. Ganando cada combate, cada
lucha, cada batalla, podras ser el tnico guerrero poseedor de la legendaria espada Soul Blade. Superando a cada
adversario, evitando la maldicion que cae sobre toda persona que desea apropiarse de ella. Preparate para entrar

en un increible mundo de tres dimensiones repleto de devastadores combates y situaciones limite.

PlayStation

COMPUTER

"~ NUNCA LA TECNOLOGIA LLEGO TAN LEJOS

La version de este juego es distribuida por Sony C Enter i una division de Sony Electronic Publishing Spain S.A. C/ Hernandez de Tejada, 3. 28027 Madrid
‘;,E‘ and “PlayStation” are trad ks of Sony C Entertai Inc. SoulBlade & © 1995, 1996 NAMCO LTD.
All rights reserver GIEITIESD is a registered trad k of N ITD.
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Copias piratas de «F-1» en USA.
Psygnosis acaba de reventar una red de piratas que haban monopolizado la distribucion de la version
para PC del famoso simulador de coches «F-1.. Las copias de este juego, que no sale a la venta
oficialmente hasta el 23 de Junio, eran de una calidad extraordinaria, de modo que ningin comprador
pudo darse cuenta del engafio. A pesar de todo, Psygnosis no tiene un conocimiento exacto de cuantas
copias se han llegado a vender ni en qué lugares concretos se ha producido la venta.
Desgraciadamente para los usuarios, la compariia inglesa tampoco se compromete a facilitar el
correspondiente soporte técnico para estos juegos o a intercambiar las copias falsas por las auténticas.
Un portavoz de la compaiia se limit6 a advertir a los compradores que la mejor forma de evitar estos
fraudes es "asegurarse que el juego que se compra lleva el sello oficial de la compania".

ALUCINA EN

COLORES CON Turok» llega al niimero 1 en las listas japonesas.

N INTENDO 6 4 Llegar y besar el santo. Esa ha sido lo que ha hecho el juego de Acclaim, <Turok: The Dinosaur Hunter»
en Japon. Su lanzamiento se produjo en pasado 30 de Mayo e inmediatamente se coloco en el puesto

mis alto de los juegos mds vendidos para N64. Hay que tener en cuenta que estamos hablando de uno

de los mayores éxitos de la temporada, ya que desde que se puso a la venta en USA se han recaudado

mis de 60 millones de délares en todo el mundo. Y eso a pesar de (o gracias a) su alto precio.

GameBoy vende mas que N64 en Japon. -
Seglin la prestigiosa revista japonesa Dengeki-Oh, en los 45001
Gltimos meses la portatil de Nintendo, Gameboy, ha
superado claramente en ventas a su nueva y flamante
hermana mayor, N64, en el mercado japonés. Este estudio |

fue realizado por los editores de esta revista tomando 500 " | sotum
como base alrededor de 500 distribuidores y unos 16.000 e | [
almacenes en Japon durante los meses de Marzo y Abril. =i

En este estudio también quedé claramente demostrada la

4000
3500

1000

supremacia de PlayStation sobre todas las consolas. o ;
500 & e 8

1

La subida en las ventas de N64 en las tiltimas dos 2z :: 3 : 3%
semanas corresponden al lanzamiento de <Starfox 64. § 5 % 3 " s 3 8

31 millones de PlayStations para finales de Marzo del 98.
Sony Computer Entertainment ha revelado que dentro de sus previsiones para la proxima temporada se
encuentra la de vender 15 millones de PlayStations, lo que darfa como resultado que a finales de Marzo
del proximo afio pudiera haber alrededor de 31 millones de consolas de Sony en todo el mundo.
Estas cifras, ofrecidas por un portavoz de Sony, conseguirin que los programadores centren sus
esfuerzos en realizar juegos en exclusiva para PlayStation, o al menos antes que para ningtn otro
formato, con lo que la calidad del software experimentard un considerable aumento.

. P
ral C 1 [

«Star Wars, Master of Teras Kasi», pronto en PSX.
LUCHA CON LOS HEROES DE LA
GUERRA DE LAS GALAXIAS.

Tras «Dark Forces» y «Rebel Assault I, Lucas Arts ha preparado una nueva sorpresa jugable
basada en Star Wars para los propietarios de PlayStation. Rompiendo con la linea habitual de esta
compafifa, se nos ofrecerd un juego de lucha al mas puro estilo arcade que enfrentara a 9 personajes
empefiados en hacerse con el campeonato Teras Kasi. Estos personajes no serdn otros que los
mismisimos Luke Skywalker, Han Solo, Chewbacca y hasta la propia Princesa Leia, quienes competiran

contra otros luchadores hasta ahora inéditos como el organizador del torneo, un tal Arden Lyn.

Tanto los personajes como los escenarios estardn generados en 3Dy podremos visitar parajes tan

conocidos como la Ciudad de las Nubes o los bosques de Endor. Ademds, los personajes estardn
equipados con sus armas mas caracteristicas, por lo que veremos en accion pistolas ldser, espadas de
luz y hasta efectos de la Fuerza. Eljuego, que serd distribuido por Erbe en Espania, tiene prevista su
salida para el otofio. Esperaremos impacientes.
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Nueva tarjeta de memoria
para Nintendo 64.

TODA LA CAPACIDAD QUE
NECESITAS PARA
GUARDAR TUS PARTIDAS.

Centro Mail pone a la venta la
tarjeta de memoria para
Nintendo 64 con mas
capacidad del mercado.

Se trata de la Mega Memory
Card de Datel que cuenta con
una capacidad de
almacenamiento 20 veces
superior a la normal
(unos 5 Mb).

Para mds comodidad esta
tarjeta de memoria
dispone de un LED digital
que nos ofrecerd en todo
momento el estado de la
tarjeta. Ademas, con un
pequefio botdn
podremos pasar revista a
todas las paginas de almacenaje.

El precio de esta pequefia maravilla serd de 6.990 ptas y sélo la
podrds adquirir en los Centros Mail.
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Una nueva aventura
para Saturn.

«ATLANTIS» SE JUGARA
EN CASTELLANO.

»

Sega se encargard de
distribuir en octubre una
preciosa aventura grafica
desarrollada por Cryo.
«Atlantis», que asi se
llamard el juego, nos
llevard a recorrer un
mundo mdgico desde una
perspectiva subjetiva tipo
«Myst» pero en la que se
nos permitird mayor
libertad de movimientos,
incluso mirar arribay
abajo.

Todos los textos estaran
en castellano, lo que nos
ayudard a conversar con
los habitantes de la
desaparecida Atldntida,
resolver puzzles y usar
con habilidad una buena
coleccién de ftems.

el

Combina en tu Saturn
rol y estrategia.

«DRAGON FORCE>»: PARA
GRANDES PEN

Serd en septiembre cuando Sega
ponga a la venta este curioso
juego que combinard un estilo il 'wa g
muy RPG con la mds compleja
de las estrategias.
Nuestro objetivo sera
controlar la integridad de un
ficticio continente intentando 4
conquistar los territorios rivales [EEEs
a base de distribuir sabiamente
por el mapa a nuestros generales
y soldados, invadiendo castillos y
asumiendo todo tipo de
responsabilidades
administrativas. Un complejo
sistema de mends y submends nos
permitird movernos por las muchas
opciones de juego de que
dispondremos y charlar con
nuestros amigos y aliados.
Sin duda un atractivo reto para
quienes gustan de darle al coco.

Aventura y accién en 3D
<MAGESLAYER>»,
LO uLTIMO DE GTI.

GT Interactive estd
preparando un arcade
aventurero para PlayStation
que -como podéis comprobar
en estas pantallas- posee un
impresionante planteamiento
gréfico, el cual se ha
conseguido gracias a que se
ha aprovechado el “engine”
desarrollado para el popular
«Quakey. «Mageslayer», sin embargo, tendrd una perspectiva similar a la
de «Loaded» y tanta o mas accién que este conocido “shoot “em up”.

En esta aventura -que saldra en octubre- no faltaran los hechizos y las
armas a recoger, asi como un amplio plantel de personajes.
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Sony esta empezando a
destapar el tarro de las
esencias. Semanas antes de
la celebracion en Atlanta
de la prestigiosa feria

* Electronic

/  Entertainment Expo
(E3), la multinacional
nipona ha reunido a la
prensa europea en

Londres y Paris con la
intencion de adelantar
algunos de sus mads
potentes lanzamientos para
PlayStation que se
producirdn a lo largo de
este ano.

Algunos de estos

juegos tendrdn

que esperar

bastantes meses pard
 verla luz, pero sin duda
merece la pena que les
echemos un primer vistazo.

Adn habrd tiempo para

hablar de ellos con mds
detenimiento.




Muchos de los periodistas que
nos dimos cita en esta presen-
tacion nos preguntamos si Sony
habia guardado hasta ahora en
secreto algunas posibilidades
técnicas de la maquina, pues
jamas habiamos visto en Play
Station un juego de la calidad
grafica, la resolucion y la velo-
cidad de este «Rapid Racer».

La respuesta de los creadores
del juego fue tajante: “La ma-
quina esta a disposicion de to-
dos, pero nosotros somos quie-
nes mejor la conocemos, y he
aqui el resultado”.

El resultado no es otro que un
juego que propone una siper
competicion de lanchas motoras
a través de sinuosos canales y
que consigue transmitir al juga-
dor una sensacion de velocidad
absolutamente alucinante.

Claro que Sony no ha querido
limitarse a ofrecer un “simple”
juego de velocidad y por ello se
ha volcado en completar un
apartado grafico brutal que
asombrara a propios y extranos
gracias a los conseguidos efectos
de movimiento sobre las olas.

Por otra parte, en el desarrollo
del juego se han incluido un pu-
fiado de items que aumentaran
la jugabilidad y la competitivi-
dad de las trepidantes carreras.

La idea de Sony es hacernos
sentir que realmente vamos flo-
tando sobre el agua a mas de
200 km por hora. Y la verdad es
que, por lo que hemos podido
ver, parece que van a conseguir
por completo su objetivo.

Tal es el empefio que Sony esta
poniendo en este juego, que ha
creado una banda sonora impre-
sionante en la que se incluye un
tema de uno de los grupos mas
de moda en el panorama musi-
cal londinense, “Apollo Four
Forty”.

Toda una stper produccion que
promete ser uno de los grandes
éxitos para después del verano.

L' ],

A1 U UL

O A AT
Director

Hemos tenido la ocasion de
jugar tan sélo con una
version Alpha de este juego,
pero ya podemos afirmar
que «Rapid Racer» va a
hacerle honor a su nombre y
se convertird en el juego
mds rdpido y vertiginoso
jamds visto en PlayStation.

Sony esta poniendo
especial empenio en
conseguir que el efecto de
correr sobre el agua
alcance el mayor realismo
posible. A pesar de que el
Jjuego ain no se encuentra
finalizado, ya se puede
observar el excelente
trabajo de los
programadores en este
sentido.

El juego contarad con
diferentes circuitos, a cual
mds sinuoso y complicado.
A pesar de que a los
programadores les gusta
hablar de un “arcade
brutal”, la verdad es que
hacerse con el control de
las lanchas llevara
bastante tiempo.




Aqui teneis una muestra del meticuloso
trabajo que Sony estd llevando a cabo para
realizar todos los elementos de este juego.

El disefio de los complicados circuitos estd
siendo uno de los elementos mds importantes
dentro del proceso de programacion.
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A lo largo de los circuitos se encontrardn diseminados varios tipos de
items que podrdn perjudicar o beneficiar al jugador, con lo que en
las carreras no tendremos que limitamos a ser los mds rdpidos.

El equipo de programacion de la propia Sony ya tiene a sus espaldas un buen
puiiado de titulos, algunos de ellos tan populares como la serie «Total NBA», las
dos partes de «Twisted Metal» o el reciente «Porsche Challenge». Sin embargo, sus
mejores trabajos estdn atin por llegar. En estas paginas podemos comprobarlo.

1

Aqui tenéis una foto de familia del equipo de programacion de Rik es uno de los artifices de este
Sony que estd trabajando especificamente en «Rapid Racer». proyecto. El fue el encargado de
Tendriais que verlos en plena accién en las oficinas de Londres... presentarnos el juego.
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Estamos en el ano
2038. Sylvester

T. Square, el mayor
magnate de la
construccion de
edificios inteligentes,
acaba de completlar
su mas importante
obra: el Tower XS.
Vale, perfecto.

El problema es que
este enorme engendro
informatico no esta
pensado precisamente
para el beneficio de la

sociedad...

En la “intro? del
juego podremos
disfrutar de unas
asombrosas
imagenes
renderizadas.

En ellas veremos a
Rosco dirigiéndose a
toda velocidad en su
stper bolido hacia el

edificio en llamas.

Afortunadamente, los habi-
tantes de Metro Park se dan
cuenta de las maquinaciones del
amigo Square y deciden “lin-
charle” moralmente y despojar-
le de todo su prestigio y poder.
ElL magnate enloquece ante tal
afrenta y se dedica a crear el
caos en su siper edificio, recu-
rriendo para ello al fuego y a sus
maniaticos robots domésticos.

Con este argumento se iniciara

«Rosco McQueen», un
juego que nos invi-
"B tara a asumir

“. / el papel de un
(” héroe-bombero
. "!,-u.-

del futuro que llega dispuesto a
apagar cualquier conato de
incendio y encontrar al enloque-
cido Square para internarle en
un psiquiatrico.

El protagonista debera recorrer
todas las habitaciones y pasillos
del enorme edificio intentando
evitar que se propague el fuego,
eliminando a todos los secuaces
mecanicos de Square y rescatan-
do a los pobres ocupantes. Una
tarea que dejara al jugador sin
respiro y que le obligara a
encontrar salidas en auténticos
laberintos, desactivar bombas
de relojeria y recoger cualquier

tipo de objeto que pueda servir-
le en su lucha contra el fuego.
Ademas, Rosco ira equipado con
mangueras portatiles, hachas,
nitrogeno liquido y un montén
de elementos imprescindibles
para un bombero que se precie.

Dentro del sensacional aspec-
to que presentara el juego, nos
quedamos con su sobresaliente
entorno tridimensional y con el
disenio de las llamas.

Por lo que pudimos ver en
esta version ain incompleta, el
juego promete accion a rauda-
les, originalidad y multitud de
sorpresas. ;Y estara traducido!




Si hay algo que no va a faltar en

este juego es sentido del humor. |
Algo que se puede comprobar
simplemente echando un vistazo a
estos bocetos de algunos de los
personajes que intervendran en
«Rosco McQueen»

o : El heroe de esta historia serd un
ver el proceso de drseno

personaje en.3 dimensio bombero que debera evitar que

Aqui pailirs ver algunos pasos.

que se dan para la creacion

del “esqueleto” del convierta en pasto de las llamas.
; mtagonlst al cual o

un gigantesco edificio se

Este sera el aspecto que
presentara «Rosco
McQueen», aunque,
logicamente, no siempre
dispondremos de esta
perspectiva, ya que la
camara se ira moviendo
constantemente
dependiendo de las
acciones del protagonista.

Slippery Snake Studio Limited

Este equipo se formé en
Febrero de 1997 expresamente
para la realizacion de «Rosco
McQueen». Al poco tiempo
Sony se hizo con sus servicios
para conseguir su lanzamiento
en PlayStation antes que en
ningin otro soporte. Se trata
de un grupo de amigos que
llevan algin tiempo
trabajando en pequerios :

Rosco contara con d1ferentes utensilios para enfrentarse a las

proyectos pero este es su llamas y a los molestos robots del malvado Square. Entre ellos
primer trabajo en serio. destacan el hacha, la manguera y las bombas de agua.




Ambientado en la Inglaterra
del siglo XIX, «Nightmare Crea-
tures» sera una aventura tridi-
mensional que combinara ele-
mentos de juegos al estilo de
«Resident Evil» y arcades de
lucha del mas alto nivel.

Como podéis haber adivinado
por el titulo, el objetivo del jue-
go sera hacernos vivir una pesa-
dilla plagada de monstruos
infernales, los cuales apareceran
en diferentes barrios del Londres
victoriano.

En cada fase deberemos resol-
ver algunos puzzles muy aventu-
reros del tipo dar con la palanca
adecuada o destrozar la caja que
oculta la puerta de turno y
podremos asumir el papel de un
hombre o de una mujer, los cua-
les mostraran diferentes habili-
dades en la lucha, al tiempo que
podran hacer uso de diversos ti-
pos de armas y magias.

«Nightmare Creatures» sera,
por tanto, algo asi como un jue-
go de lucha tefiido de aventura. 0
una aventura teiiida de juego de
lucha, como prefirais, ya que los
personajes desarrollaran golpes
especiales y combos y se enzarza-
ran en épicos y duros combates
contra los monstruos. Cada pelea
sera casi como un combate tipo
VS dada la dureza de los rivales.

Por ultimo os adelantamos que
se ha puesto un cuidado muy
especial en la construccion, a ve-
ces barroca, de los escenarios,
evitando al méaximo los parpade-
os y las desapariciones bruscas.
El entorno grafico sera entera-
mente 3D, adornado con efectis-
tas juegos de luces sobre bien
construidas texturas que busca-
ran el aspecto mas realista... de
una pesadilla. Para reforzar el
ambiente, podremos disfrutar
también de 20 minutos de sobre-
cogedoras melodias.

Lo peor de todo es que para dis-
frutar de este prometedor titulo
tendremos que esperar hasta el
mes de octubre. Paciencia, pues.




Para afrontar este juego podremos
asumir el papel de un chico o de una
chica. Cada uno de ellos tendrd su
peculiar estilo de lucha, sus golpes
especiales e incluso sus propios
“combos”.

La compania creadora de este juego fue fundada en 1990
por Nicolas Gaume y tiene su sede en Burdeos (Francia).
Anteriormente, bajo el nombre de Atreid Concept formé parte
de Pearson Group y de los estudios de desarrollo de Midscape.

Entre sus producciones hay juegos para todas las
plataformas, aunque trabajaron especialmente para PC.
«Pac in Time», «Savage Warrior 3D» y «Al Unser Jnr. Arcade
Racing» son sus mayores éxitos.

Aqui tenéis los vocetos hechos a mano
de algunas de las criaturas
auténticamente de pesadilla que
intervendran en este juego.

Lo mejor de todo es que tendremos que
enfrentarnos a algunas de ellas en
combates cuerpo a cuerpo, lo cual no
parece a priori una tarea demasiado fdcil.

Como veis, el entorno de «Nightmare
Creatures» serd completamente
tridimensional.
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Como sabéis, en esta seccidon os presentamos mes a
mes una serie de titulos que, por una razdén o por otra,
destacan dentro del panorama de lanzamientos en el
mercado japonés. La calidad de estos juegos suele ser;,
por regla general, bastante alta. Pero los juegos que
nos ha enviado en esta ocasién nuestro corresponsal
en Tokio son de los que, literalmente, quitan el hipo.

COMPARNIA: CULTURE BRAIN
FORMATO: NINTENDO 64 I

La lucha despliega todo
su poderio en NG44

En Japén empiezan ya a considerar a este cartucho como
el juego de lucha del afio. Ademds, va a llegar a la
nueva maquina de Nintendo en unas circunstancias

muy especiales. Os contamos.
En primer lugar, sera el primer juego que se salte a la
torera la regla mds sagrada de la Gran N: “Todos los
juegos que aparezcan para Nintendo 64 deben
ser originales”. Pues bien, Culture
Brain lanzara este titulo en
~ Jap6n al mismo tiempo o
\ incluso un poco después de

haberlo estrenado en
PlayStation. Y si dicen, que dizan.
Este desplante sélo puede explicarse por el hecho de que
Culture Brain y Nintendo mantienen una extraordinaria
relacion desde el debut de Super Nintendo en Japon,
hace mas de 10 afnos. Desde entonces han trabajado en
muchos proyectos comunes y Nintendo parece que ha
tenido un poco de manga ancha con esta compania.
Y es que, por otro lado, se trata de el primer juego de
lucha que va a aparecer en Japon para N64 y por tanto
llega para paliar una ausencia que ya empezaba a ser
preocupante. Hay que resenar que «Killer Instinct Gold» no
ha sido distribuido en Japén debido a que los japoneses
piensan que no se adapta a los gustos de su mercado (;?).

«Virtual Hiryu no ken» (cuando sepamos lo que significa
seréis los primeros a quienes se lo contaremos) se une a la
moda de los juegos de lucha poligonales, aunque por
supuesto lo hace con sus propias propuestas. Para empezar,
presentara dos tipos de torneos diferentes. En uno de ellos
los luchadores mostraran un aspecto normal, proporcionado
y agresivo. Sin embargo, en el “Super Deformed Mode”, los
personajes tendrdn un aspecto cémico, caricaturesco, muy
similar al que hemos visto en juegos como «Virtua Fighter
Kids». Ambas modalidades contardn con 9 luchadores cada
una, lo que hace un total de 18, una cifra mas que respetable.
Ademds, ambos torneos podran unirse durante el juego.

Otro aliciente sera la posibilidad de poder configurar los
ataques de cada luchador, pudiendo utilizar todos los
botones del joystick analdgico de N64. Culture Brain también
ha confirmado que aprovechara la inteligencia artificial de la
consola para conseguir que los luchadores manejados por la
maquina sean realmente competitivos e imprevisibles.

En cuanto a la parte técnica, los programadores tienen la
intencién de sorprender al mundo con unos gréficos de alta
resolucion y espectaculares cambios de perspectivas que
encubriran el hecho de que los decorados estaran en 2D.

El juego sera lanzado en Japén este verano. Cuando le
llegue el momento de venir a Espaiia, ya os enteraréis (si
leéis Hobby Consolas, claro).
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Este espectacular
Juego contard con dos
tipos de torneos, uno
cuyos luchadores (y
luchadoras)
mostraran un aspecto
normal, y otro en el
que veremos
divertidas caricaturas
de grandes guerreros.
En total pondrd a
nuestra disposicion a
18 personajes.

Les hemos preguntado expresamente a los programadores de Culture Brain si
estas pantallas han sido extraidas de la intro o de otras escenas similares y
nos han asegurado que no, que todas estas imdgenes corresponden al juego
propiamente dicho para N64. ;Pues esto tiene una pinta ALUCINANTE!

A pesar de que los escenarios serdn en dos
dimensiones, este simulador de lucha mostrard
una sensacion de tridimensionalidad gracias al
Este juego también tiene prevista su salida en PlayStation, lo cual rompe gran trabajo que los grafistas han realizado en
la regla de oro de la exclusividad de los juegos para Nintendo 64. este sentido.




COMPANIA: SQUARE
FORMATO: PLAYSTATION

Japoneses y estadounidenses
sSe unen para crear este juego
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Retened en vuestra memoria el
nombre de este juego, porque
puede convertirse en una de las
bombas de la temporada. De
hecho, en Japon ya es todo un
objeto de deseo.

«Parasite Eve » esta basado en
una novela del mismo nombre que
posteriormente pasé a las
pantallas de cine japonesas hace
poco mas de un afo. Aquel film
presentaba un argumento
parecido al de la famosa
"Species" (si, aquella en la que
una extraterrestre de muy buen
ver se las hacia pasar canutas a
los humanos) pero Square le ha
dado un giro espectacular a la
historia y ha trasladado la accién
a Nueva York.

Una explosiva rubia metida a
detective llamada Aya Brea es la
protagonista de esta aventura que
mezcla accion e intriga dentro de
un espectacular y detalladisimo
mapeado tridimensional.

Elimpresionante aspecto que

programacion de auténtico lujo
formado por americanos y
japoneses y entre los que se
encuentran conocidos
disenadores de Hollywood como
Steve Gray ("Mentiras
arriesgadas" y "Apolo 13") o
Darnell Williams (" Casper"), y el
popular dibujante japones Takashi
Tokita, quien ha realizado los
escenarios de «Final Fantasy IV»,
«Chrono Trigger» y «FF VII».

Podéis empezar a hacer apuestas
sobre cuantos millones de copias
de este juego sevan a vender en
Japon.
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Mirad detenidamente, muy detenidamente las imagenes
que os ofrecemos. Como podéis comprobar, la calidad
grdfica de este titulo serd espectaculary todo parece indicar
que esta auténtica stiper produccion va a batir records de
ventas en Japon.

tiene el juego (ya lo estdis
viendo) no ha sido fruto de la
casualidad, ya que Square ha
formado un equipo de
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Al viento que mas sopla

Enix siempre ha sido un colaborador habitual de Nintendo, pero
después de los sucesivos retrasos en el lanzamiento de N64, esta
compafifa de software decidié darle un vuelco a su politica y empezé a
programar para otros formatos. Asi, a comienzos de este afio anunciaron
el lanzamiento de «Dragon Quest 7» para PlayStation y ahora le ha
tocado el turno a su primer juego para Saturn: «Nanatsu no Kaze no
Monogatari», que en castellano viene a significar algo parecido a «La
leyenda de los Siete Vientos».

No es facil definir el tipo de juego que quiere realizar Enix, pero ellos
hablan de un titulo de aventuras arropado con algunos elementos de
accién y un elaborado e interesante argumento.

La historia se desarrolla en siete islas en las que soplan vientos desde
otros siete lugares diferentes. Los habitantes de estas islas viven en un
estado idilico escuchando encantadores relatos durante todo el dia hasta
que, de pronto, aparecen los vientos negros y todo se vuelve oscuro y
triste. La labor del jugador sera crear una nueva historia que pueda traer
la alegria de nuevo a las islas. Para ello
deberd manejar a un curioso personaje, mitad
dragon mitad humano llamador Doctor Gapu.

A lo largo del juego sera posible hablar con
otros personajes, encontrar items en forma
de semillas, utilizar magia... todo dentro de
un fabuloso ambiente creado por el grupo
Giburo, habituales colaboradores de
Nintendo.

Su lanzamiento en Japdn esta previsto para
el préximo Otofio.
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COMPARNIA: ENIX
FORMATO: SATURN

Enix estd poniendo especial emperio en el disefio de los decorados y escenarios de
este titulo para Saturn. Aunque todavia no estd muy claro el tipo de juego que se estd
realizando, todo hace pensar que estard hecho a la medida del mercado japonés.




Se acerca la segunda
parﬁe e Jurassw Park
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DINOMANIA

Crichton y Spielber. Spielberg y Crichton. El uno escribe best-sellers, el
otro hace peliculas fantésticas. Juntos sofiaron con dinosaurios y
provocdron uno de los fendmenos comerciales més apabullantes de los
Uttimos tiempos. La vuelta de Parque Jurdisico es ya una realidad y augura
una nueva fiebre orehistorica en todo el mundo. Los videojuegos, por
supuesto, van a ser de los orimeros en sumarse al retorno de la dinomania.




EL MUNDO PERDIDO

PARQUE JURASICO 1)

Esta es la base literaria de la continuacion
de Parque Jurdsico. Como ya hicimos con la
primera parte, os recomandamos la lect ura
de esta amena y emocionante novela.

Como todos recordaréis, el 93
fue el afio de los dinosaurios. Los
habia por todas partes: desde en
los librosy en el cine hasta en las
tabletas de turrdn, pasando por
camisetas, corbatasy hasta en los
pafiales para bebés. La culpa la
tuvo el genio Spielberg y su ma-
gistral adaptacién cinematografi-
ca de la imaginativa novela de
Crichton. Una campaiia publicita-
ria millonaria y la magia de unos
dinosaurios generados por orde-
nador que poseian un aspecto to-
talmente verosimil convirtieron a
Parque Jurdsico en uno de los ma-
yores fenémenos culturales de es-
ta década.

Los videojuegos, por supuesto,
no permanecieron ajenos a los
acontecimientos y tuvimos versio-
nes de las apasionantes aventuras
del Dr. Granty compafiia en Super
Nintendo, Mega Drive, NES, Mas-
ter System, Game Boy y Game Ge-
ar. Es mds, el éxito que alcanza-
ron estos titulos fue tal que un
afio mds tarde, sin que hubiera
nuevas peliculas o novelas, se
lanzaron sendas segundas partes
deljuego para las 16 bits.

La historia se repi-

te. En el 95 salié la segunda

parte de la novela de Crichton con
el titulo de El Mundo Perdido
(Parque Jurdsico II). En realidad
la novela resultd ser mds una se-
gunda parte de la pelicula que de
la novela. Por poner sélo un ejem-
plo, Ian Malcom, el matemético

encarnado por el actor Geoff
Goldblum, moria en el libro de
Parque Jurdsicoy sin embargo es
el protagonista de El Mundo Per-
dido. Sin duda, Spielberg debié
hablar con Crichton antes de que
éste escribiera la novela, pues es-
te personaje era uno de los mas
carismaticos de la pelicula...

Del papel al cine.

novela nos coloca unos pocos
afios después del desastre de Isla
Nubla. Hagamos memoria. El mi-
llonario excéntrico Hammond
construyé en esta isla sudameri-
cana un parque de atracciones cu-
yas estrellas eran dinosaurios vi-
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Por las imdgenes que hemos podido ver
extraidas de la pelicula «The Lost World»,
podemos afirmar que la accién estd mds
que garantizada. El estreno de este nuevo
film de Spielberg estd previsto en Espafia
para finales de este verano.

Aqui tenéis
algunos ejemplos
de la nueva
invasion de
productos de
merchandising
que se nos
avecina. Vamos a
volver a tener
dinosaurios,
literalmente,
hasta en la sopa.

vos recuperados genéticamente.
Los dinosaurios escapan de sus
recintos, el proyecto del parque
se viene abajo y las autoridades
tapan el asunto. Sin embargo, lo
que no sabfamos -y nos es revela-
do en esta nueva novela- es que
existe otraislajurdsica, un encla-
ve en el que Hammond tenia la
auténtica “fabrica” de dinosau-
rios, una especie de criadero a
gran escala donde todavia existen
dinosaurios vivos. Es el Enclave B,
laIsla Sorna, el Mundo Perdido.
Segln la novela, un grupo de
cientificos encabezados por Mal-
com viajan a esta isla para estu-
diar a los dinosaurios y descubrir

las causas de su extincion. Ade-
mds de ellos, una empresa espe-
cializada en genética quiere robar
dinosaurios para volver sobre el
proyecto del parque. En la pelicu-
la habra, juento a cazadores fur-
tivos, soldados y oportunistas. Se
entablard una nuevo conflicto de
intereses y, al final, el hombre
volverd a enfrentarse a los temi-
bles dinosaurios.

Furor Jurasico. ELfilm

ya ha sido estrenado en USA con
una importante avalancha de pu-
blicidad (incluidos spots televisi-
vos en la Super Bowl) y la invasién
de los mds variados productos de
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PLAYSTATION

MEGADRIVE

merchandising. Como podéis ver
en las fotos que os ofrecemos, va
a haber de todo y a los esperados
mufiecos de accidén, cuadernos,
posters y pins habra que afiadirle
dioramas con escenas de la peli-
cula, vasos con cabeza de raptor,
cereales, portacaramelos “tirano-
sadricos” y todo lo que os poddis
imaginar. Por supuesto, habréis
pensado en los videojuegos.

Jugando con dino-
SAUNIO0S. ¢4 septiembrey

octubre llegardn a nuestras con-
solas dos versiones de «EL Mundo

Perdido», una para Mega Drive de
la mano de Sega y otra para Play-
Station traida por Electronic Arts.
Ademds, Sega estd preparando
una recreativa capaz de meterle
miedo al mds pintado. También
hay rumores que apuntan a que los
dinosaurios lucirdn su palmito en

Sega le dard una
tremenda y
agradabilisima
sorpresa a los
usuarios de Mega
Drive. La version de
«The Lost World»
para esta consola de
16 bits promete
ofrecer una calidad
sorprendente.

Hobby Consolas ha tenido
acceso -previamente a su
presentacién mundial en el £3-
a una versién alpha del
compacto para PlayStation de
«The Lost World». Como podéis
comprobar, su aspecto es
sencillamente, alucinante.

Nintendo 64, Saturny hasta Game
Gear, pero de versiones para SNy
Game Boy atn no se ha oido nada.

En los tres casos en que ya estd
confirmado el lanzamiento los
grupos de programacién no tie-
nen nada que ver entre si, lo que
hace que los juegos sélo vayan a

parecerse en la presencia de te-
rrorificos monstruos antediluvia-
nos, pero planterdn desarrollos
muy distintos.

Un autéentico lujo
en tu PSX. Dreamworks es
una compafiia orientada al entre-
tenimiento que fundaron Steven
Spielberg, David Geffen y Jerry
Kratzembreg. Sus dmbitos de
competenciavan del cine a la md-
sica, pasando por los parques de
atracciones y los videojuegos.
Precisamente DreamWorks es la
compafifa responsable de la ver-
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sion 32 bits de «The Lost World» y
podemos deducir por lo tanto que
estando quien estd detrds, este
serd eljuego mds parecido a la pe-
licula. Por lo que hemos podido
ver, serd una mezcla de arcade y
plataformas en la que podremos
jugar con dos humanos diferentes
y tres especies de saurios. Y habra
escenas realmente impresionan-
tes, sobre todo cuando, manejan-
do a un T-Rex, agarremos a un hu-
mano y nos lo traguemos de un
bocado, al tiempo que lanzamos
por los aires a algin desdichado
mds con la ayuda de nuestra cola.
Eljuego estard adornado por un
espectacular efecto 3D potencia-
do por numerosas camaras que
haran girar el escenario cambian-
do el punto de vista. Si todo sigue
el plan previsto, el juego apare-
cerd en septiembre en Espafia.

Una alegria para |

Mega Drive. Cast i Ak

después del dltimo lanzamiento
para Mega Drive, Sega se des-
tapa con un titulo tan
demole-

AM¥3, equipo responsable de arcades
como Sega Touring Car, estd realizando
la recreativa de «The Lost World»

dor como este «The Lost World».
Eljuego ha sido programado por
Apaloose y nos recordard en mu-
chos aspectos a la primera aven-
turajurdsica que vimos en SN.

Asumiendo el papel de un huma-
no habremos de recorrer el ampli-
simo mapeado de la isla Sorna
recogiendo armas, montando en
jeep o nave-
gando en
fueraborda
para cumplir una
serie de misiones que
se nos irdn ofreciendo
' desde el ordenador cen-

tral. La atractiva mezcla
de “shoot’em wup” vy
- aventura se verd adereza-
. da por unos gréficos sen-
sacionales.

CBEDITS 2

Este juego estard en la calle en-
tre septiembrey octubre.

Y un espectaculo
en los arcades. ,,

lelamente a las versiones de con-
sola, Sega, concretamente el
equipo AM#3, estd trabajando en
un arcade de disparo que serd el
primer juego de este tipo en Mo-
del 3y que tiene prevista su apari-
cion el dia 7 de julio en Japén.
Este «The Lost World» se dife-
renciard de cualquier otra versién
en que sera un juego de disparo
en 3D, tipo «Virtua Cop», peroa lo
“bestia”. La accion se llevard a ca-
bo en laisla Sornay la animacién
rapiday fluida de los gigantescos
dinosaurios serd uno de los pun-
tos fuertes del juego, dotado de

un realismo sobrecogedor. Habra
seis niveles bdsicos (tres en la sel-
vay tres en el laboratorio), aun-
que el comportamiento del juga-
dor podrd determinar que se siga
un camino u otro. Se han afiadido
ademds varios sistemas de pun-
tuacién diferentes segtin el tipo
de disparo efectuado y en el mo-
do de dos jugadores simultdneos
la cooperacién entre ambos resul-
tara fundamental. Los resultados
son, de verdad, terrorificos.

Bueno, esto es todo de momen-
to. La dinomania no ha hecho mas
que comenzar y va tendremos
tiempo de hablar mucho més en
profundidad de todos estos te-
mas. Hasta entonces, para hacer
mds amena la espera, podéis em-
pezar por leeros la novela.

AAVYodY




At serd la prgxima creacion de Disney

j RCU lﬂ»

fuerza para PlayStation

Disney no descansa. Cuando avin vesuenan los ecos Sony se ha hecho:con ina perita en
@ ; dulce y ha conseguido en exclusiva
| Jorobado de-Vlotre Dame ya anuncian la para su PlayStation los derechos de la
VESE%tﬂCié’VL de sl Véxima préxima creacion de Disney: Hércules.
P P Para la presentacién de tan importante
eh’cula: éTCMZES. acontecimiento reunié a la prensa europea
p P
Hobby Consolas fue invitada a .
la presentacion europea de este

é en un céntrico hotel de Paris, donde tuvimos
§, la oportunidad de visionar algunas escenas de la
lanzamiento que, por supuesto,
también llegard a

\ " peliculay de echarle un vistazo al juego, el cual estd
siendo realizado por la propia Disney Interactive,
compafiia que ya ha llevado a las consolas titulos como
Aladdin, Toy Story o EL Rey Ledn.

La mitologia al servicio de la

iversion. La pelicula de Hércules va a estar en la linea
mas cldsica de Disney, es decir, que habra un héroe muy
héroe, malos muy malos, mésica melosa, destellos de
humory, sobre todo, toneladas de imaginacion. Eljuego
para PlayStation sequird fielmente el argumento del film,
lo cual se verd subrayado con el hecho de que antes de
cada nivel veremos una escena de la pelicula, a pantalla
completa, que serd un antecedente de lo que nos espera.

las consolas
-en excluswa
para

DBlayStation- de
la mamo ‘de Sony y
Disney Iutevactive.

=

Los escenarios
ofrecerdn un
aspecto
absolutamente
tridimensional y

estdn siendo
tratados 1%
siguiendo las B
mds sofisticadas &

técnicas de

renderizacion.




Por si alguno no esté muy puesto en esto de la mitologfa griega, os | | —r
recordamos que Hércules era (o es) un poderoso semi dios, hijo de " -
Zeus, que posefa una fuerza sobre humana. Los otros dioses del i
Olympo no querian reconocerle como unigual, asf que decidieron

ponerle unas pruebas para que demostrara su deidad. De esta forma,
nuestro héroe deberd enfrentarse a seres mitolégicos tan peligrosos
como Hydra, Ciclope o Medusa, escapar de los mismisimos infiernos o
enfrentarse a populosas ordas de diablos montado sobre Pegaso, el
caballo volador. Estas pruebas constituiran las diferentes fases del
juego.

Ademis, otros elementos extraidos de las fébulas griegas estardn
presentes en este compacto y asi, por ejemplo, para que Hércules sea
mds rapido usard las sandalias de Hermes, para arrojar fuego con su
espada recibira el poder de Hefestos y el propio Zeus le otorgard la
facultad de lanzar rayos. Todos estos aspectos configuraran un
variado arcade con algunas zonas de plataformas en el que Hércules
tendra que verse las caras con monstruos del averno, solucionar algtn
que otro puzzle y superar escenas que requerirdn de mucha habilidad.

Una apariencia casi tridimensional. .ol

entorno gréfico serd en 3D, el personaje de Hércules serd un sprite en
2D que evolucionara sobre los escenarios que se moveran unas veces
con scroll lateral y otras hacia el fondo, al mas puro estilo «Crash
Bandicoot». Sea cual sea la situacion, lo cierto es que el aspecto
estético del juego estd cuidado al méximo y algunas escenas
alcanzaran cotas de espectacularidad realmente altas, como por
ejemplo el momento en el que Hércules se enfrenta a Hydra y ésta
ocupa toda la pantalla con sus mdltiples cabezas y su enorme cuerpo.

Por el momento Disney no permite ensefiar mas imdgenes del juego,
pero tranquilos porque pronto se producird la presentacién a nivel
mundial de Hércules y entonces podremos mostraros mas pantallas de
tan prometedor titulo. Por cierto, su fecha de salida estd prevista para
noviembre, coincidiendo con el estreno de la pelicula.

Antes de pasar por
el ordenadory
convertirse en
disefios
poligonales, todos
los escenarios,
personajes y
escenas del juego
se han tratado
como si formaran
parte del
“storyboard” de la
propia pelicula.

El resultado final
serd espectacular.
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Core nos presenta en exclusiva a los
protagonistas de su proximo juego

La verdad es que basicamen-
te «Fighting Force» sera un
juego muy similar a aquellos
clasicos que causaron furor en
los momentos mas algidos de
Super Nintendo y Mega Drive:
larguisimas fases que recorrer
y limpiar de indeseables, mul-
titud de enemigos, opcion pa- SRS Tl P
ra dos jugadores simultdneos PR T
y el objetivo casi tinico de liarse a tortazos con todos aquellos incautos
que osaran interponerse en nuestro camino.

Sin embargo, Core estd recogiendo estos principios basicos para
introducirlos dentro de un impresionante mundo tridimensional, con
sensacionales decorados y figuras poligonales y que sera filmado por
numerosas camaras. Ademas, el juego presentard otros elementos tan
interesantes como la posibilidad de escoger diferentes itinerarios o el
hecho de poder interactuar con distintos objetos que aparecen en pan-
talla, como coches, cajas, etc. para utilizarlos como armas arrojadizas.

- Hay que hacer incapié en la
transformacion de este clasico
género en una aventura en 3D,
ya que seglin sus propios crea-
dores, los protagonistas ten-
drdn ahora total libertad de
movimientos y no se veran
obligados a desplazarse en una

s sola direccién como sucedia en
sus predecesores. Por otro la-
do, los programadores incluirdn todo tipo de localizaciones, como edifi-
cios, trenes, aeropuertos, avionesy, por supuesto, las calles de la ciudad.
«Fighting Force» estard protagonizado por cuatro luchadores -dos
chicas y dos chicos- que dispondrdn de mds de 40 golpes y movimien-
tos, ademas de los ataques especiales y la utilizacion de diferentes ar-
mas. Y por si 0s parece poco, es muy posible que eljuego cuente con un
modo “one-on-one” al estilo de los mds grandes juegos de lucha. No
esta nada mal ;eh?. Pues iros preparando porque su lanzamiento esta
previsto para después del verano, justo en el mes de Septiembre.




ALANA
McKENDRICK:

A pesar de su
aspecto espigado
y debilucho, esta
chica es una
auténtica fiera
cuando se trata de
“repartir”.

MACE. . IO5
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Aqui tenéis algunas muestras de los
bocetos iniciales que Core realizé para este
Jjuego. Es el primer paso que hay que dar
antes de empezar a crear por ordenador los
personajes y escenarios del juego.
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MACE
DANIELS:
La segunda
protagonista
femenina del
juego
muestra su
peligrosidad
incluso en AN NS
los T
momentos
mads
relajados.
El refrdn de
“Las
apariencias
engafan”
nunca fue tan
cierto.

el d

BEN (SMASHER)
JACKSON: Tampoco podia
faltar el tipo brutote y
grandullon, pero

de buen

corazon.

Aunque no es
especialmente
inteligente, su

fuerza le
convierteenel
auteéntico terror
de los malos.

Uno de los aspectos mds atractivos de este juego serd la utilizacién de todo tipo de
armas por parte de los protagonistas. Estas podrdn ser objetos encontrados en la
calle -ruedas, cajas, palos...- o armas mucho mds efectivas como pistolas, bazookas
o hachas. Claro que estos “utensilios” serdn meras ayudas circunstanciales, ya que
los protagonistas tendrdn que demostrar sus verdaderas habilidades en la lucha
cuerpo a cuerpo contra los secuaces del Dr. Zeng. Los cuatro personajes dispondrén

de mds de 40 movimientos diferentes.

HAWK
MANSON:

El guaperas
de turno. El
personaje
arrogante y
chulesco que
siempre tiene
que aparecer
en este tipo
de juegos.
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descrito por sus creadores

La compania francesa Infogrames sigue encontrando en el comic 4

una inagotable fuente de inspiracion para sus programas. / p
En esta ocasion el personaje elegido ha sido el desgarbado , @
pistolero Lucky Luke, quien protagonizard un original juego de )
plataformas para PlayStation que promete ser una auténtica

revelacion en el género. Y para presentarnos con todo lujo de
detalles este titulo, nadie mejor que sus propios creadores...

de
Senia muy (ar,
90 hablar de toq )
- que su trabajo es r, 05 los miembros def gy
; N s ealme elequipo. | :
programacion de Infogrames que se estd los videojuegos, nte bueno, porgue (s gusta lo 5ue he Mejor que puedo decir s

. Luke». . acen 2y
ente de la realizacion de «LUC ky L Por ejemplo, Fréderic Bipet.  Porque su pasicn sop

ErRarL: S
Aqui teneis al equipo
encargando especificam
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GARA EN SEPTIEMBRE A& PSX DE LA MANO DE INFOGRAMES

‘-; 4 i
‘.' 'sU PRIMER JUEGO PARA PLAYSTATION 6 \

Fréderic Bibet nos da el punto de vista del Director Técnico:

;Quéeslo mas dificil de programar para PlayStation?

Programar para PlayStation no €s dificil, lo verdaderamente dificil es disefiar. En
el juego hay principios muy diferentes de jugabilidad. Por ejemplo, hay que
cabalgar sobre Jolly Jumper en un nivel en 3D donde puedes ir donde quieras, 0
seguira un tren de bandidos, o atravesar una peligrosa ciudad que también €s 3D
pero con movimientos predefinidos... Para ello hay que crear diferentes “engines”
que permitan manejar cada una de estas situaciones. Ademds hay que desarrollar
rutinas de colision en 2Dyen 3D loque supone dedicarle mucho tiempo.

;Qué es lo que mis os ha gustado de trabajar en «Lucky Luke»?

Ha sido un gran reto para nosotros porque €s la primera vez queé hacemos algo
para PlayStation. Es una plataforma totalmente nueva para nosotros, un
auténtico descubrimiento. Las 3D también han sido muy dificiles: noes lo mismo
pensar en dos dimensiones que en tres.

;Nos puedes dar algunas de las caracteristicas técnicas deljuego? S

No nos gusta hablar de caracteristicas técnicas y no es porque no podamos hacer cosas 3 sola, lo que ha hecho que to : S
de verdad impresionantes. Para nosotros o verdaderamente im portantes es hacer un e tu;e[,r,t;" e’; gueg el"’f"ez'f"s dzoljieggslfbc;ecsazf;a(a sus punEe
juego lo mas bonito posible, lo més parecido al cémic posible, y o mds jugable posible. 9o trabajo de disefio ha supuesto dibujar dfnotﬁisg,_,"j-,ﬂe"’s"-
Para nosotros lo mds importante es que el jugador disfrute. Que disfrute viendo el juego, o
que disfrute jugando con el juego. Nuestro objetivo es que la experiencia de jugara «Lucky

7 Luke sea totalmente satisfactoria.
Sin embargo te puedo decir que el personaje de Lucky Luke cuenta con 500 poligonos, y
que los bandidos y enemigos llevan s6lo algunos menos. Lucky tiene muchas mas
animaciones y mas fluidas que la mayoria de os plataformas en el mercado. Puede subir
escaleras, saltar, disparar €n todas las direcciones, empujar objetos, poner dinamita,
cabalgar sobre Jolly, hablar, rebotar... Ademds hay muchisimos enemigos
‘ diferentes, lo que significa muchas y muy variadas interacciones. "™

ly
Para diseriar este juego se han tenido muy en cuenta laS pOS7blldd 3D
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La batalla continiaa

Si «Command & Conquer» fue la revolucion de los juegos de
estrategia en tiempo real, «Warcraft 2» va a suponer su
consagracion. Este titulo va a llegar a las consolas afio y medio
después de hacer su aparicion en PC pero hay que decir que en los
ordenadores ha adquirido una tremenda popularidad,
especialmente entre quienes gustan de los juegos inteligentes.

-
®

% o A o BT

1. HILLSBRAD

Los épicos combates entre Orcos y Humanos que han arrasado en los ordenador;
personales y que en Internet han tenido enganchados a miles y miles de perso
por fin la luz en PlayStation y Saturn. Electronic Arts esta trabajando durame
una conversion lo mds exacta posible de este juego de Blizzard cuyo éxito se basa'en unas
claves muy sencillas: dos bandos formados por todo tipo de unidades con muy distintos
T poderes, un manejable interfaz de control, graficos coloristasy ‘M
detallados y, sobre todo, un desarrollo enormemente adictivo e haya torgn estrategas, Electronic Arts ha
— para tratarse de un juego de estrategia. En los combates fempo e, (z;y,,iﬁﬁﬁ”o traducido este ttulo al castellano.

4.,,,Rmanejaremos unidades por tierra, mary aire en toda \/ QERL "THALAS
suerte de misiones en las cuales nuestra inteligencia y RN A
i agilidad mental a la hora de tomar decisiones seran QB

" los factores decisivos para nuestro éxito.

Ademads de cruzar las espadas, habra que hacer
uso de la magia que poseen algunos personajes
como Magos, Paladines o Caballeros Oscuros y os
podemos asegurar que con sus mas de cuarenta

misiones tendréis guerra para rato.
No os perdais el proximo niimero si queréis saber
todo acerca de este gran juego.
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Para regocijo y alegrfa de los

w O r A pesar de que, por las caracteristicas
4 propias del género, las cualidades grdficas
- : de «Warcraft 2» no serdin excesivas, lo
" cierto es que en algunos momentos las
vistosas escenas animadas nos demostrardn
que los grafistas de Blizzard también saben
hacer muy bien su trabajo.

4|
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Dark Forces™, un juego-de espias.

Rebel Rssault 1™ The Hidden Empire™ no
frepidante y dinamico en el que te

encontraras un titulo para conselas de psta
enfrentaras a (as fuerzas imperiales

magnitud accion con video en hempo roal
alucinantes combates pspaciales g nuevos vuelos

| eScenarios de la Luerid de |

HdNIdS

“iQue la fuerza te acompane!”
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«Jos

? 3» no llega con la intencidn de convertirse simplemente en una entrega mds de

esta popular serie. Las novedades que Takara ha incluido en esta tercera parte van a ser lo
S itemente significativas como para que pongamos toda nuestra atencion en un juego
que, de entrada, incluye nada menos que a 28 luchadores. pero ain habrd mucho mds...

Hace algo mds de un afio Takara revoluciond
el género de la lucha con «Toshindeny, al
realizar un juego que ofrecia por primera vez
escenarios tridimensionales y que permitia
que los personajes pudieran moverse con
entera libertad durante los combates. Pero el
tiempo pasa a una velocidad de vértigo y,
aunque hay aspectos del primer «Toshinden»
que adn no han sido superados, juegos como
«Tekken 2» o el reciente «Soul Blade»
acaparan en estos momentos la atencion de
la mayor parte de los usuarios de PlayStation.

Conscientes de ello, Takara ha asumido el

reto de lanzar una tercera entrega de su
legendario programa que llega con la
intencién de convertirse nuevamente en el
lider del género.

Para empezar, a los diez personajes que se
mantienen de la anterior entrega se les
unirdn otros cuatro y todos ellos seran mucho
mds fuertes, rapidos y resistentes que nuncay
dispondran de nuevos golpes ocultos. Y la
verdad es que van a necesitar todas estas
mejoras, pues el punto fuerte de «Toshinden 3»
serd la presentacion de un temible clan
formado por 14 poderosos enemigos a los que

nuestro plantel de luchadores tendra que
enfrentarse en combates absolutamente
espectaculares en los que podremos realizar
incluso “combos” al estilo «Killer Instinct.

Por otra parte, los gréficos de los personajes
también han sido mejorados y pasaran a ser
mas estilizados, con mds colorido y volumen,
y estaran formados por unos poligonos mas
redondeados, todo esto sin abandonar el
clasico estilo «Toshinden» que tanto ha
gustado desde su aparicion.

Si se ha despertado tu curiosidad, no te
pierdas el préximo ndmero...




Takara ha puesto

especial interés a
la hora de
imprimirle

espectacularidad

a los combates,
los cuales gozardn
de multitud de
efectos grdficos,
como la estela
que dejardn las
armas al ser
utilizadas.

anteriores entregas
cuatro nuevos?%p“"r
luchar todos jt
miembros de’

Los diez luchadore

U3 1
=

Una mujer gato, un enorme guerrero al estilo Gaia, una karateka armada con
peligrosas garras y un potente robot serdn 4 de los 14 demoledores
luchadores que formaran parte del clan mafioso “La Organizacién”.

A medida que vayamos derrotando a estos personajes podremos ir

seleccionandolos para luchar con ellos. Es decir, que al final tendremos a 28

luchadores a nuestra disposicién. Y quizas haya alguno mds oculto...
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No hace falta subirse en
vehiculos con cientos de
caballos e impresionantes
cilindradas para disfrutar de
la esencia de la velocidad.
Todo es relativo, y si nosotros
cabalgamos sobre pequerios
bélidos pero de
desproporcionada potencia,
nos parecerd que mas correr
volamos. Esto es exactamente
lo que ocurrira en este
«Formula Karts» que
aparecerd pronto en Saturn.

KEEF OUT

Sega estd cuidando especialmente el aspecto grdfico
del juego. Las repeticiones de nuestras carreras
también pondrdn de manifiesto su fenomenal trabajo.

F?

PEQUENOS,
PERO VELOCES

Sega tiene preparados para los usuarios de Saturn una nueva forma de disfrutar de la velocidad.
En esta ocasién no cabalgaremos sobre flotantes naves futuristas, ni sobre atronadores coches de
rally. Y muchisimo menos lo haremos sobre las tan de moda motos de agua. La oferta de Sega es mas
cotidianay, por tanto, mds arriesgada: nos invita a controlar desbocados karts y recorrer a toda
pastilla retorcidos y tortuosos circuitos urbanos.

La base del juego sera como la de cualquier otro arcade de velocidad. Es decir, el tradicional modo
de Préctica nos permitird recorrer los ocho circuitos disponibles aprendiendo a evolucionar sobre
sus peliagudas curvas, para luego pasar al modo Campeonato y empezar a competir en serio.
Podremos elegir entre ocho karts diferentes, teniendo en cuenta que, ademds de colores 'y
pegatinas, optamos al mismo tiempo por distintos estilos de conduccion; ya sabéis, el que mas
corre, mas derrapa‘y el mds lento, es el mds seguro... A gusto del consumidor. Por otra parte,
también podremos ir ganando dinero en las carreras, lo que nos permitira mejorar nuestro auto.

A parte de estas innegables virtudes jugables, «Formula Karts» contara con un esmerado disefio a
base de modelos poligonales que afectard tanto a escenarios como a pilotos y coches, lo que
proporcionard una conseguida sensacién de realidad. La combinacién de factores parece de lo mas
atractiva, aunque para comprobarlo adn pe‘,‘n‘dvremos que esperar hasta el mes préximo. Atentos.




2 ORTTC TR A

Edicion especial T
para mitomanos

Los seguidores de Sonic estdn de enhorabuena
porque Sega ha decidido premiar su fidelidad con
un compacto que les entusiasmard. Primero porque
contendrd los cuatro juegos de Sonic aparecidos en
Mega Drive y sequndo porque tendrd un nuevo i i ‘ :
mundo Sonic totalmente en 3D que promete ser el «Sonic Jam» serd una recopilacion de los cuatro juegos de Sonic presentados en Mega

SCORE o
TIME 0:02==
RINGS

: :SONIC THE HEDGEHOG

o0 ; Drive. Las dnicas diferencias destacables serdin una mejoria en cuanto a color, la posibilidad
anticipo de lo que se ha dado en llamar «Sonic R», de salvar partidas en todas las entregas, que podremos jugar las fase de bonus de manera

olo que es lo mismo, el p rimer ya uténtico Sonic independiente y que todos llevan incluida una reproduccion digital del manual original
g . sobre la que podremos hacer zooms, pasar de pagina y consultar exhaustivamente como si
para Saturn. Este «Sonic Worl [d», que os recon dard Jfuera un manual en papel. Todo ello, unido por un nivel de Sonic tridimensional.

en su fase 3D a «Mario 64», estard lleno de museos
ysalas de cine en las que podremos visionar desde
anuncios televisivos japoneses
protagonizados por la mascota azul
hasta ilustraciones de todo tipo, asi
como escuchar mdsicas o conocer
productos de merchandising. Lo
dicho, especial para mitémanos.

[-SCORE Lw o/

SONIC WORLD. Podremos corretear con Sonic por un curioso mundo 3D
que recuerda al visto en «Mario 64». Nuestro objetivo no serd otro
que pasear por él buscando los lugares donde disfrutar de mdsicas, N v

videos o informacién del universo Sonic. Se sospecha que este T
«Sonic World» es un ensayo de lo que veremos en «Sonic R».

’ 5 < aq
Otro de los aspectos de los que podréis disfrutar en «Sonic World» seré una ‘ i « eSpect, sﬂcontrar con
serie de videos que muestran pequerios cortes de las distintas series de N = %Nging/e s d, %S Juegos
animacién protagonizadas por Sonic, asf como de la “intro” del juego de Mega de mp.
CDy de los spot publicitarios japoneses de todos los juegos de Sonic.

Preview - Saturn - Sega - Plataformas
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& } EE5Y Psygnosis continda trasladando juegos de
A PlayStation a Saturn. Ahora le toca el
turno a «WipeOut XL», un magistral juego
reconocido a nivel mundial cuya
conversion promete ser exacta al original.

Aligual que sucedié con la primera parte, Psygnosis ha realizado la conversién para Saturn de
este «WipeOut XL, titulo que, como sabéis, lleva corriendo varios meses en PlayStation.

Las dos entregas de «Wipeout» han hecho de esta saga una de las mds atractivas para las
consolas de 32 bits, cosa que no es de extrafiar ya que resulta evidente que estos dos juegos
poseen todos los ingredientes para gustar a cualquier tipo de usuario.

Como es l6gico, en «Wipeout XL» para Saturn se van a mantener las carreras futuristas a lo largo =
de extravagantes y sinuosos circuitos y, taly como sucedia en la primera parte, la gran virtud de &
este vertiginoso simulador seguird siendo la extraordinaria sensacién de velocidad que ofrece, -4
gracias sobre todo a una portentosa suavidad de movimientos y a una rapidisima generacién de 8
los escenarios. Por otra parte, la inclusién de diferentes armas -que se consiguen recogiendo los
items repartidos por todos los circuitos- constituyen un elemento que le otorga a la carreras una ;
mayor tensién, ofreciendo en su conjunto un juego tremendamente emocionante.

Por lo que hemos podido ver en esta version beta, Psygnosis esté realizando una conversion
idéntica al original, tanto en lo referente a opciones y modos de juego, como en lo que toca a la
sensacional realizacién técnica de todo el juego. Por todo esto nos atrevemos a darle un consejo
a los usuarios de Saturn: id haciéndole un hueco en vuestro armario a este CD.
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Nintendo sigue T
viejos cldsicos hadie
auténticas maravillas de la
tecnologia y la diversién. Tras
conseguir que Mario se
convirtiera en modelo a imitar en
cuanto al uso de las 3D, ahora la
gran N quiere demostrar que la
velocidad puede resultarigual de
rompedora y espectacular.

«Mario Kart 64» recupera la
esencia del cartucho original
para Super Nintendo, pero
revistiéndola con una potencia
gréfica que la 16 bits estaba muy

Y d , . \ 4 ,

| L;j‘:" poc

forma, el nuevo «Mario Kar
conserva los mismos modos de
juego (Campeonato, VS, Battley
Time Trial), la misma mecdnica de
conduccién y la misma filosofia
que su antecesor, pero con él
Nintendo ha demostrado una vez
mds que la técnica permite que
un juego que en una consola
resulta divertido en otra puede
convertirse en un auténtico
torrente de emociones.

Para que nos entendamos
podemos decir que, por ejemplo,

)Il"fﬂ LAD 1 /3

®

@
i'. ) 1 \ '-‘ . »
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para cuatro jugadores
)’ 1
simultdneos que quedaba

demasiado lejos del alcance de
Super NES ahora se convierte en
una baza fundamental que
dispara la diversién hasta cotas
inimaginables.

Otro aspecto: los
circuitos. ;.o erade

esperar estdn construidos con el
mismo y perfecto uso de la
tridimensionalidad que ya nos
asombrd con «Mario 64» pero
ademds encontraremos en ellos

TIME 88547733

2

cientos de detalles que nos
asombrarédn. Algunos de estos
detalles no tendrdn mas
importancia que la de “decorar”
los escenarios -como los
fantasmas, las orondas vacas o
los barcos que cruzan el rio- pero
otros pasaran a formar parte del
propio juego y asi veremos a un
tren que cruza la carretera,
piedras que se desprenden de las
paredes, topos que salen de sus
agujeros...

Esta enorme variedad de
situaciones y trampas que »-

n varfdt/ 3 & [™TIME'BE 22”66
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Aquf podéis verlos | ) . ]

modos de juego 9p LAM ST '77{"8 Tlml es eXClus'lvo para
disponibles segtin el un solo jugadory consiste en

nimero de 5 9

participantes. (FY e marcal: los.meygres f’IEITIpOS en

Uno de los grandes m RATTLE | cada circuito sin- mds rival que
atractivos de «Mario i BALILE ro.propio fant e
Kart 64» es el modo [ ¥ nuestro.p % fantasma que,

de Cuatr?juggdores [C]oprion | [R] naa como sabéis, representa
Simuitaneos.

nuestra mejor carrera.

El modo “Mario GP” consiste

aeZ3) '_‘-“;_:,I TIME! ,‘\.ul\‘wg/g' 1\
en correr cuatro carreras P
,mtentando quedar entre los
mejores para subiral podioy
optarasi-a ganar la.copa de
oro, plata o bronce. Solo para
uno o dos jugadores.

En el modo “Versus” dos, tres IMEs00A04i23)
o0 hasta cuatro jugadores
podrdn enfrascarse en carreras e
en las que no habrd otros it
competidores. Ademds podrdn NiRganat
elegir entre cualquiera de los #

16 circuitos disponibles.

El modo “Battle” es para dos, tres 0
cuatro Jugadoresy Camswte en ex "__fgtar
los tres globos df los nvales ant’ 5 de
que ellos estallen los nuestros.

Hay cuatro circuitos especificos.

«Mario Kart» reaparece
en N64 con mas fuerza,
mas simpatia y mas
diversion que nunca.

Cada uno de los ocho personajes con los que podemos participar en
el juego tienen sus propias peculiaridades que dependen
bdsicamente de su tamario. Cuanto mds pequefios, mds corren y
mejor giran, pero también es mds fiécil que los pesos pesados (que
no derrapan) los manden fuera de la pista.
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Es la copa mds fdcil ya que las
pistas no tienen zonas de las que
sea posible caerse, lo que
permite aprender a controlar
derrapes y contravolantes sin
mucho riesgo. Si en'estas

g pistas cogemos pronto

&A%

-
-
-

la cabeza serd dificil

que nos la quiten.
-

TOAD'S TURNPIKE

Un espeso trdfico

pondrd en apuros a los

pequerios karts que

deben evitar chocar.

Hay que culebrear
entre los coches. §

D.K.’S JUNGLE
PARKWAY si nos
salimos de la pista
seremos recibidos por
una lluvia de cocos
que pueden
desorientarnos.

LUIGI RACEWAY

Esta pista es ideal
para probar el derrape
especial ya que con él
podremos ganar
mucho tiempo en sus
prolongadas curvas.

A

'FRAPPE SNOWLAND
La nieve dificulta
bastante el control del

coche. Ademds, los |
mufriecos de nieve
hardn lo posible por
helarte la fiesta.

Es como una pista de
cross llena de barro,
baches, saltos, curvas
y contracurvas.

El truco es encontrar el
mejor camino.

YOSHI VALLEY ificit s

como pocos, tiene la
particularidad de
contar con numerosos
caminos, por lo que no

sabremos nuestra |

posicion hasta la meta.

MOH MOH FARM

Esta amplisima pista J8S

de tierra estd llena de
topos que saltardn a
nuestro paso. El gran
peligro es que es facil
desorientarse.

SHERBET LAND |
Los pingiiinos
gigantes del mundo
«Mario 64» pugnardn
por echaros al agua o
haceros derrapar en el
hielo: mucho ojo.
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KOOPA BEACH
La posibilidad de |
coger atajos que al
final pueden no serlo,
los trampolines y el
mar son los grandes
retos de esta pista.

KALIMARI DESERT
Eltren cruza la
carretera por el paso a
nivel. 0 paras o chocas
con él. Otro peligro es
perderse en la mal
definida carretera.

T
!»l IMELUUS ) ‘

CHOCO MOUNTAIN

Una espesa niebla nos |

ocultard tramos de la
pista, lo cual resulta
muy peligroso ya que
caer significa desandar -
un buen trecho. ¢ L SR \
S | MARIO RACEWAY
Este rapidisimo g
circuito tiene sus ®25

mayores dificultades

en los elementos al

borde de la pistay en

los traicioneros

TIME U1° 06" 3%

Acabar en el agua es
lo mds facil en esta

pista en la que los B L eeer e -
saltos y las rectas con : Py & . e
trampa os pondran las — e’ '65’1 l.ﬁ

cosas complicadas. ==

BOWSER'S CASTLE
Fuego, lava, piedras
voladoras que te
aplastan, escaleras.

El castillo de Bowser te
obligard a demostrar |
todas tus aptitudes.

BANSHEE
BOARDWALK

Mucho cuidado porque
los fantasmas nos |
impediran ver las
traicioneras tablas que |
formar la pista. |

RAINBOW ROAD |
Un auténtico maratén
en una pista magica
donde el verdadero
peligro son las bombas
kamikaze y nuestros |
propios errores. |

TIME 01°56" 14

» encontraremos en cada uno de

los circuitos nos obligard a
demostrar nuestra habilidad
constantemente no sélo para
pilotar nuestro coche, sino
también a la hora de descubrir
atajos, salir rdpidamente del agua,
remontar posiciones a base de
recoger items increibles y resolver,
en definitiva, un montén de
alocadas situaciones.

Como muchos de

VoSotros . o prsis, la

intencion de «Mario Kart 64» es la
de hacernos competir siempre con
una sonrisa en los labios. Lejos de
ser un simulador serio que exija de
nosotros concentracién exclusiva
en el manejo del vehiculo, este
cartucho nos invita a intentar
ganar las carreras recurriendo a
todo tipo de argucias. Y aqui es
donde entran en juego los
originales items -catorce para ser
exactos- que hardn que nuestros
nuestros coches se hagan
invisibles, invencibles o mds
veloces, que podamos tirar
cascaras de platano a la carretera o
que aparezca un escudo hecho a
base de caparazones de tortuga,
por poner algunos ejemplos.

Otra de las grandes virtudes de
este titulo es lo variado y atractivo
de sus modos de juego. Sisélo
participa un jugador podra probar
suerte en el “Campeonato Mario
GP”, donde se enfrentard a siete
rivales en cuatro copas de
creciente dificultad con cuatro
pistas cada una, o en el “Time
Trial”, donde competira consigo »>




Novedades -

Usalos y venceras

bien utilizados, pueden hacernos ganar mds de una carrera.

Unos items situados estratégicamente en las pistas nos permitirdn
hacer uso de manera aleatoria de alguno de estos elementos que,

o Caparazon verde: Puede P

lanzarse hacia alante o hacia
atrds para golpear a los rivales. Se

e Seta Roja: Es un turbo.

& 3B
queda rebotando contra paredesy nl Durante unos instantes

vallas hasta tropezar con alguien.
® (aparazon rojo: Se lanza

correremos mucho mds deprisa.

o Setas Rojas: son tres turbos

hacia alante, con la peculiaridad E3FNTE nles que el anterior. Se

de que localiza al rival mds

| pueden usar de manera

Ak P
cercano. Si se lanza contra una b ¢ E ' consecutiva o esperara los

pared pierde su efectividad.

© Caparazén azul: es un ftem
muy especial que sélo suele
aparecer si vamos muy malen la
carrera. Busca y golpea al primero
ya cuantos se pongan a tiro.

® Escudo verde: Los tres
caparazones forman un escudo en
tomo al cochey golpean a los rivales
que se acerquen y.a los items falsos
de la pista. Se pueden lanzar.

e Escudo rojo: Iqual que el
anterior, forma una proteccién
contra rivales y trampas.

Pueden lanzarse los caparazones
de uno en uno.

e Pldtano: Puede dejarse en la
pista o lanzarse hacia alante en la
espera de que alguien lo pisey
derrape.

® Racimo de pldtanos: Se lleva
colgado tras el kart para ir soltando
los pldtanos de uno a uno.

Si un rival se nos acerca
demasiado, también resbalard.

» mismo y contra su fantasma en un
intento de batir los récords de los 16
circuitos existentes.
Si participan dos jugadores todo
resultard adn mds divertido pues
podremos optar entre el mismo
campeonato mds un modo
“Versus” que consiste en una
o carrera-batalla en la que
tendremos que explotar los
globos del rival antes de que él
explote los nuestros.
Y si somos tres o cuatro amigos,
aungque no tendremos ocasion
- de jugar un campeonato, los
. . . modos “Versus” y “Battle” estardn

momentos mds oportunos.

e Seta amarilla: Podemos usar
tantos tubos como queramos
durante el breve periodo de

tiempo que duran sus efectos.

e Estrella: Nos convierte en
invulnerables a cualquier ataque
enemigo o trampa del circuito.

Hace que el coche corra mds y no
derrape. Tiempo limitado.

e Fantasma: hace invisible e
invulnerable al vehiculo y ademds
roba el ftem mds jugoso que lleven
los rivales. Tiempo limitado.

o [tem Falso: Esigual que los
bloques para coger items, pero en
realidad representa una trampa.

No desaparece de la pista hasta que
alguien tropieza con éL

® Rayo: Convierte en mini-karts
a los otros participantes, les
desplaza, les resta velocidad y
podremos aplastarlos.

ahf para conseguir que disfrutemos
auténticamente como enanos.

Y no hace Falta que
Maticemos |, ;jidad del entorno

gréafico deljuego, su velocidad, la
nitidez de sus decorados, su facilidad de
manejo... Os debe bastar con saber que
«Mario Kart 64» es uno de los juegos
mas adictivos que podéis encontrar para
vuestra consola. Y, ademds, si os lo
compréis, vuestros colegas os lo
agradecerdn eternamente. Pero tened
cuidado, porque luego os resultara casi
imposible que se vayan a su casa.

e} Sonia Herrang

Consola: N'NTENDU 64
Yk VELOCIDAD
Compaiiia: NINTENDO
Programacion:

N2 de jugadores: DE 1A 4

10 de faceer 16 + 4 CIRCUITOS

Niveles de diFicuItad:———i
Memoria: 96 MEGAS

A LTh

MO ISR |

GRAFlcos.:———g3

Espectaculares, simpdticos, originales,
variados, sorprendentes... Los circuitos
son casi perfectos y la sensacion de
velocidad pasmosa. Sdlo los personajes
bajan, ligeramente, la media general.

SoNIDO: I

Los efectos sonoros pertenecen en su
mayoria al universo Mario: la musiquilla
de la estrella, los hipidos de yoshi, el
“mamma mia” de Mario... La banda
sonora sigue la misma linea, buscando
integrarse con el escenario.

JUGABILIDAD:——,94

El manejo es sencillisimo, permitiendo que
puedan divertirse como enanos tanto los
muy expertos como los novatos.

DIVERSION: 9%

Diversidn en estado puro que va
aumentando a medida que vayan
incorpordndose uno, dos, tres y hasta
cuatro jugadores.

VALORACION: 94

La palabra que mejor define a
«Mario Kart 64» es DIVERTIDO.
Divertido porque sabe enganchar
desde el primer momento y
sorprender en todos los circuitos,
divertido porque evoluciona a cada
carrera y te obliga a mejorar poco a
poco y divertido porque admite hasta
a cuatro jugadores simultdneos.
«Mario Kart 64» es un titulo que se
hace imprescindible para cualquier
usuario de N64 y garantiza durante
meses el entretenimiento no sélo
para el propietario de la consola,
sino también para sus padres,
hermanos, primos, amigos, vecinos
v hasta el repartidor de pizzas del
barrio. Es uno de estos juegos que
no pasan de moda y a los que se
puede recurrir una y otra vez. Genial.

RANKING:

No hay juegos similares para N64.




No os vayais,

que ahora viene lo mejor...




iSabrias decirnos...

1. ;...el nombre del creador de Mario?

2. ;...cuantos personajes tiene «Mario
Kart 64»?

3. ;...cuantos circuitos hay en el juego?

4. ;...hasta cuantos jugadores pueden
participar simultdneamente?

5. ;...cuantos megas tiene este cartucho?

6. ;...cuantos tipos de items existen?

7. ;...qué nos ocurrira si durante la
carrera cogemos una estrella?

8. ;...cudl de estos tres personajes no
aparecen en «Mario Kart 64»: Luigi,
Yoshi y Diddy.

9. ;...en cuantas carreras hay que correr
en el modo “Mario GP”?

10. ;...en qué consola de 16 bits se
estrend «Mario Kart»?

Entre los acertantes sortearemos:
3 |otes de consola N64 + cartucho «Mario
Kart 64» + 3 mandos de colores; 22 lotes
de «Mario Kart 64» + 1 mando de colores
y 49 mandos de colores.

Ver bases del concurso en la pagina 147.




NINTENDOS?

=
MARIBKART ™M™
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== 80 MANDOS

25 CARTUCHOS DE COL O ES
o)

S 1

> CUPON DE

T 4 3
885 PARTICIPACION
'I
. »° Nombre

' Apellidos

F. Nacimiento......... C. Postal
¢Eres socio del Club Nintendo? SiC] No (J N2 socio: ...

Las respuestas correctas son:1:............., 2 e o s

Envia este cupon (o una fotocopia del mismo) debidamente rellenado a:
HOBBY PRESS, S. A. Hobby Consolas. Apartado de correos, 400. 28100 Alcobendas,
Madrid, indicando en una esquina del sobre: «Concurso Mario Kart 64».
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PlayStation

Infogrames ha realizado un corresponden a réplicas de otros ~ campeonato, es decir, 36 mds importante no es sélo esta
juego de coches que se sitda tantos modelos reales y cuya circuitos en total, los cuales enorme variedad de escenarios,
entre los grandes monstruos del conduccién variard en funcién de  corresponden a diferentes tramos  lo mejor de todo es que han sido
género. sus prestaciones, -muchas de las  de seis rallys reales: Catalufa, realizados con auténtica maestria

Si habéis estado atentos al cuales podremos modificarlas a Inglaterra, Nueva Zelanda, Kenia, vy os podemos asegurar que correr

nuestra voluntad- asf como de las  Indonesiay Corsica.

seguimiento que hemos hedi’o}d por,.tos bellisimos parajes de

este titulo, ya sabréis muchasdq ~condiciones del terreno. Este Cada una de las pistas tiene sus\/ I cfones1a por la abrupta costa
las razones por las que «V-Rallyp ﬁg"‘taue es muy importante y hay propias caracteristicas.que va r los verdes prados
va a convertirse'en un R quexse r que los coches son desde el asfalto al hielo)/pa O, e elanda resulta,

imprescindible para los aman ?
de la velocidad, pero para los! ~w - condu
despistados vamos a empezar. nada que
desde el principio. ejemplo, un robusto Su

Y nada mejor que comenzar Otro detalle

hablando de los auténticos F d L
protagonistas del juego: los un amenta

vehiculos. Tendremos a nuestra
disposicién nada mds y nada
menos que 11 coches que

ent nte d1st|ntos entre si Ty que  por carreteras de montana, = i Una‘auténtica delicia.
tramos urbanos, angosto ' :
desﬁladeros 0 anchlsJ I

V. &6 . ,‘ v
2remos bajo todo ti
8% | f >
‘égg-as

4 ‘.



Pese a su agilidad y
rdpida respuesta no
es un coche con un
manejo complicado.
Es veloz y responde
muy bien en
carreteras con
muchas curvas,
aunque es ficil que
se desequilibre.

mess 0203 72
svasr 01 41 56

a g

Un buen coche, robusto y répido, de manejo
fiable y correctas prestaciones. Le falta un
poco de estabilidad y algo mds de aceleracién,
pero los principiantes empezaréin a aprender
con él ciertos aspectos de la conduccién.

BEsy 01'59°32
STAGE Q1 0836,
&P - 00115

MITSUBISHI LANCER EV4 gﬁ

Ford Escort WRC

o s s D DDl LI mE}
'%.- ; wt
2

Un buen coche para
las carreras largas y
dificiles, aunque un
poco peligroso para
los zonas con
muchas curvas
cerradas. No gira
demasiado rdpido,
por lo que el derrape
se hace
imprescindible.

PEUGEOT 106 MAXI
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Peugeot 306 m
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» iremos sumando puntos para
el mundial. Por dltimo, también
existe la opcion para dos
jugadores simultaneos.
Cualguiera de estos modos
resulta, sencillamente,
apasionante, y ya compitas
contra ti mismo, contra los tres
habiles rivales controlados por la
consola o contra un amigo te
aseguramos que te lo vas a pasar
auténticamente en grande.

Quizds es el mejor vehiculo para empezar a
jugar. Todas sus prestaciones estdn muy
equilibradas, se cifie bien a los trazados de las
curvas y no es dificil enderezarie tras perder el
rumbo. Se comporta bien incluso sobre hielo.

En cuanto a la manera de jugar
propiamente dicha te avisamos
que en un principio vas a
encontrarte con un control un
poquillo dificil. Olvidate por
completo de llegary ganar
simplemente poniendo el dedo
en el botén del aceleradory
tomando las curvas a toda cafia:
la sensibilidad de los vehiculos es
tal que no sélo se veran
afectados por los mas minimos

BEST
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incidentes del terreno, sino que
deberemos ajustar en todo
momento nuestra velocidad para
no acabar dando vueltas como una
peonza o con el coche boca arriba.
Afortunadamente, contamos con
la ayuda de nuestro copiloto que
casi constantemente nos ira
advirtiendo de la dificultad de las
curvas que se nos avecinan.

Y es que «V-Rally», es un juego
que ha apostado totalmente por el

realismo y te podemos asegurar
que conduciéndolo vas a sentir las
mismas sensaciones que puede
experimentar el mismisimo Carlos
Sainz cuando se pone al volante de
una de estas potentes maquinas.

En resumen, que estamos ante
uno de los mejores juegos de
coches de la historia. E incluso
habra quien diga -no sin su parte
de razén- que ante el mejor.

o Amalio Gomes,

e e—



Uno de los mejores
coches tanto para
principiantes como
para expertos. Se
deja manejar con
mucha soltura y no
plantea demasiados
problemas de control
pese a ser un coche
grande y potente.

La perspectiva subjetiva (desde el interior del
coche) resulta muy real, aunque tanto
realismo puede llegar a mareamos, sobre
todo en los vuelcos.

STASE
=rs

STAGE 2

COUNTRY §

DE/SUNNY

DTJC: <

UGE/RAIN

En el modo Campeonato tendremos que correr

en seis rallys que corresponden a circuitos

reales: Espaiia, Corsica, Inglaterra, Safari,
Indonesiayﬂuewlelanda. Podemos empezar
ajugar en cualquiera, sabiendo que hemos de
completar los tres tramos de cada uno de ellos
en el orden establecido y que, como en la
mﬁdad cudamlynos p pom‘onm una

| En el modo Time

en cualquier pista
del modo Arcade
para intentar batir
nuestros propios
tiempos.

Un fantasma de

aparecerd para
motivarnos.

Seat Ibiza Kitcar en 2

Rdpido y equilibrado en cualquier terreno y situacién, este es uno de los
vehiculos ideales para los principiantes. Tiene una buena punta de
velocidad, un agarre mds que bueno y no tiene tendencia de despegar
del suelo con los saltos o en los pequerios choques.

. Trial podremos correr

nuestra mejor vuelta

_PLAYSTATION
~ VELOCIDAD
INFOGRAMES

|NFOGRAMES

102

36 CIRCUITOS

3
CD Rom

Una pasada de principio a fin,
especialmente por los escenarios, que son
alucinantes. Ademds es rapidisimo.

90

Una banda sonora muy cafera a base de
varios tipos de musica a elegir. Los efectos
sonoros quedan un poco perdidos.

No es un arcade puro y su vocacién de
parecerse a la realidad provoca que te
cueste un poco “cogerle el tranquillo”.
Después descubrirds que pilotar estos
coches no es tan complicado como parece.

| 95

Es tan real y tiene tantos coches y tantos
circuitos que te resultard imposible
aburrirte. ;Es como correr un rally de
verdad! Su dificultad y la opcion de dos
Jjugadores le afiaden duracion e interés.

94

Con «V- Ral[y» Infogrames ha
cumplido su promesa: ofrecer un
excepcional simulador de rallys.

Sin duda estamos ante un juego con
el que tendremos que practicar un
poco para conseguir hacernos con el
control de los coches, pero este
pequerio esfuerzo inicial se verd
recompensado con una sensacion
de velocidad impresionante que
transcurre en un excepcional
entorno grdfico y que nos garantiza,
por su enorme variedad de coches y
drcuitos, diversion casi infinita.
«V-Rally» se sitia entre la élite de
los juegos de velocidad para PSX.

F-1
V-Rally
Porsche Challenge
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Sonic Software vuelve a la carga

on la serie «Shining» ofreciendo
a lps ustiarios de Sega la
posibi de enfrentarse a un
v@ RPG dotado de un

argumento muy cuidado y con

los mends, los iconos de 6rdenes
y muchos items, pero repesca de
las mds antiguas ediciones la
perspectiva subjetiva que ofrece
pantallas mds o menos estdticas.
Es decir, que nos moveremos -ya
sea por cuevas, bosques o
ciudades- viendo lGnicamente lo
que tenemos en frente. Esto no
implica, sin embargo, que
graficamente el juego no esté
cuidado, al contrario, pues lo
cierto es que el aspecto estético
de «Shining The Holy Ark» es
bastante aparente.

Como en todo RPG -

se precie, en este interesantisima
aventura hay infinidad de armas,
escudos, protecciones, hierbas

curativas, pécimas,
potenciadores de fuerza y magias
que eljugador debe encontrar,
comprar 0 ganar si quiere
enfrentarse con ciertas garantias
a los cada vez mds poderosos
monstruos. Esto requiere visitar
tiendas, investigar cada rincén y
no dejar de matar a casi ningdn
malo. Estas armas y armaduras
potenciardn los habilidades de
nuestros personajes aumentando
sus puntos de ataque, de defensa
de agilidad y de magia.

Como ya habréis supuesto,
estos valores son fundamentales
a la hora de combatir ya que el
resultado de las peleas
dependera exclusivamente de
estos puntos que son los que »

T

Mal
HP
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Las iglesias y sus sacerdotes serdin un pozo de paz para el guerrero, que los buscard
con ansia en cada ciudad que visite. Y no lo hard por cuestiones religiosas, siro
porque aquf es donde podremos salvar la partida y sanar a los héroes heridos.



) e Hay que saber controlar

1
!JP | Bl Para efectuar las diferentes acciones que nos permite el juego tenemos
L‘ UB I ;’ que movernos por una serie de mends que dan paso a grupos de cuatro
“_ :1 R ‘_1 1 W N ff iconos. Algunos dg ellos, a su ve.z, nosh abren amplias ventanas gn las

' 8 que podemos elegir armas, magias o items y efectuar otras acciones.
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Como en todo buen RPG, los didlogos con otros personajes resultan muy

(FEaiIe I8 i

iy
importantes para el desarrollo de la historia. Desgraciadamente, los textos no L-v:, /
: : 2 5 P T T i
han sido traducidos y aunque esto no evita por completo que se pueda jugar i oo o it Al oer men Lta‘pbfiem ol ol

sin saber mucho inglés, requerird una mayor intuicion por nuestra parte.

.

7, hir, - anillo basico para buscar, usar magias, mirar -
" nuestro egi onfigurar el juego.
o A':A » :>‘di“!-7y

e ———

Hasta los circuitos de Saturn se % |
acerca un magistral juego de Rol  §

que hard las delicias de los 4
aficionados al género... que 2

sepan, eso si, un poco de inglés. Fo— A :
vz que decidims uchar nuéstras i una vez e lalucha decidimos dsar un

| srms

3y q')tgfn,',"‘sarjma ia, - hechizo podremos elegir ntre todos los que |
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Blugilfbrm recéivogy

¢ points of damagp

A lo largo del
Jjuego nos

P Ly o2 K R oo ' . : ! A Sy veremos
Sheeftel AUNEY) 5 - - - 1 ¢ / ) gl obligados a
31,1 g | / 75 17 : - = , g granjeranos la

amistad de
muchos
y . A / personajes,
Equipped. Equip Vi : y aunque sean tan
DPRIIRr B hpI1l Rpinjorced armo feos como éste.
2 3

v

Todos los personajes vienen definidos mediante una serie de niimeros que representan su vida, sus
puntos de magia, de ataque, de defensa... Segiin las armas y escudos que tengamos asf resultaremos

mds o menos potentes en nuestros ataques y resistentes a los de nuestros enemigos.
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El rey de |os negocios

gf En las tiendas podréis
,/ comprar y vender armas, b
r{ armaduras y variados items. ‘,‘;
,‘2 | Tened ojo, porque no todo es p
J;, util para todos los personajes ‘;;4

&8 ni tiene igual poder. % &

Para desplazamos
de un escenario a
otro tendremos
que acudir al
mapa general
(abajo). Durante
el transcurso del
propio juego,
disponemos de un
mapa que aparece
sobreimpresionado
en la pantalla
(izquierda)

~ »nos permitirdn restar
mas o menos vida a los
rivales y que éstos nos hagan
mds o menos dafio. Cada
combate ganado supondrd un
aumento de nuestras
habilidades, lo cual nos
permitird recorrer con mas
seqguridad la inmensa
coleccion de
localizaciones que
nos aguarda en el

' Por supuesto, el

factor
conversacional

también resulta bdsico: habrd

amplio mapeado.

Este juego resulta
muy recomendable
no sélo para los
expertos en los
Juegos de Rol, sino

para quienes quieran

iniciarse en ellos.

Comenzaremos el juego controlando a tres personajes,
Robin, Rodiy Melody, pero poco a poco se nos irdn

uniendo otros nuevos.

largas parrafadas de texto que
nos haran seguir la trama del
esmerado argumento, que nos
presentaran nuevos personajes
y que nos permitiran afiadir
nuevos amigos a nuestro
equipo de héroes. Por
desgracia los textos estdn en
perfecto inglés, y aunque se
puede jugar sin conocer el
idioma, lo cierto es que -como
siempre- se pierde gran parte
del atractivo. Una lastima,
porque se trata de un gran
juego que, sin duda, merecia
haber sido traducirlo.

o

Sonia Herranzg

Consola: SATURN
Tiger JUEGO DE RoL
Compania: SEGA
Programacion: SONIC SOF'WARE

1JUGADOR

N2 de jugadores:

N2 de Fases: —

Niveles de dificultad——84/————
CD Rom

Memoria:

8/

Ofrecen la calidad que el juego requiere,
aunque con altibajos. A veces se visitan
parajes soberbios y otras veces resultan

GRAFICOS:

vacios y repetitivos.

SonIDo: 87

Una gran banda sonora que se adapta
perfectamente a la situacion de cada
momento. Un poco mds flojos son los
efectos sonoros, aunque cumplen.

JUGABILIDAD; ————

Si conoces la serie «Shining» no tendrds
ningdn problema para hacerte con los
controles. Si no, tardards un poquito mds,
pero igualmente el juego te acabard
absorbiendo. Sobre todo si sabes inglés...

DIVERSION: 93

Conocerds un mundo bello y lleno de
sorpresas en un juego largo y complejo del
que te resultard dificil desengancharte.

VALORACION: 90

Hecho a la medida de los amantes
de los juegos de Rol, este titulo
recupera la esencia de una de las
sagas mds emblemadticas del género
v lo hace conservando la solidez de
su argumento y un sistema de juego
fluido y de rdpido aprendizajey
anadiéndole una presentacion
grdfica mds acorde con los nuevos
tiempos. Tiene algdn que otro fallo
Y, una vez mds, el mds importante
vuelve a ser el del idioma -lo cual le
hace perder unas décimas en su
valoracion global-, pero salvando
este inconveniente estamos, sin
duda, ante un juego sensacional.

RANKING:
Shining the Ho_y Ark

Shining Wisdom

Mystaria



Wil

Esta oferta
la puedes adquirir en tu
v -7Centro MAIL mas cercano

? ALAVA d
& Vitoria-Gasteiz

C/ Manuel Iradier, 9 ©13 78 24
g~ ALICANTE )
) P Alicante C/ Padre Mariana, 24 ©514 39 98 N

Benidorm Av. de los Limones, 2. Edif. Fuster-Jupiter apeatuna
Elche C/ Cristobal Sanz, 29 ©546 79 59

LMERIA

Almeria Av. de La Estacion, 28 ©26 06 43

\ A
Su pe r P u z z I e ,'?A stgm?\? de La Gonstitucion, 8 ©534 37 19

= BARCELONA

a ’ Barcelona
FI h te r 2 ® &/ Pay Claris, 97 ©412 63 10
. ©(.C. Glories - Av. Diagonal, 280 ©486 00 64
. *(/Sants, 17 ®296 69 23
% Badalona __
's/n ©465 62 76
, 12 ©464 46 97
Manresa C/ Angel Guimera, 11 ©872 10 94
e Matara C/ San Cristofor, 13©790 22 78
1 \ Sahadell C/Filadors, 24 D ®713 61 16
v \ BURGOS
i Burgos C.C. de la Plata, Planta Alta, Local 7 ©22 27 17

X CORDOBA
i Cérdoba Maria Cristina, 3 ©48 66 00
9 GIRONA
3 Girona (/ Joan Regla, 6 ©22 47 29
§ . GRAN CANARIAS ¢

Las Palmas de G
y , ,*.ﬂ Presidente Alvear, 3 ©23 46 51
GRANADA
Granada C/ Martinez Campos, 11 ©26 69 54
HUESCA
Héuesca (/ Argensola, 2 ©23 04 04
JAEN

A
Jaén Pasaje Maza, 7 ©25 82 10
LACORUNA

La Coruiia C/Donantes de Samé;re. 10143111
Eantiagn de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 ©59 92 88

0/ La Constitucion, 15, Loc. 4 ©652 03 87 ek
Alcorcdn C/ Cisneros, 47@©643 62 20
Méstoles Av. de Portugal, 8 ©®617 11 15
MALAGA
Mélaga C/ Almansa, 14 ©261 52 92
d 0 Fueg%i{;ula Av. Jests Santos Rein, 4 ©246 38 00
i MALL A “
teg|caS y Palma de M.
r o (/ Pedro Dezeallary Net, 11 @72 00 71
res. o (.C. Porto Pi-Centro - Av. Ing. G. Roca, 54 ©40 55 73
a rlla NAVARRA
I’el len Pamplona
» (/ Pintor Asarta, 7 ©27 18 06
PONTEVEDRA
Sl - Vigo Pza. de la Princesa, 3 ©22 09 39
* SALAMANCA
Salamanca C/Toro, 84 ©26 16 81
SERGPMOVIA C.CrAImuzara, 2° Local 4 - C/ Real ©43 67 50
.C. Almuzara, 2! Local 4 - C/ Real ©
SEVILLA

Sevilla C.C. Los Arcos-Av. Andalucia ©467 52 23

) STA. CRUZ DE TENERIFE
ra \ Vls\tLafN%rll;\z Tenerife C/ Ramdn y Cajal, 62 ©29 30 83
p de eStos Valencia
er a | © (/ Pintor Benedito, 5 ©380 42 37
Io o C.C. El Saler local 32, A - El Saler 16 ©333 96 19
V1o regao VALLADOLID i :

a de VIZC}E?\DM C.C. Avenida-P°® Zorrilla, 54-56 ©22 18 28

Bilbao Pza. Arrikibar, 4 ©410 34 73

Las Arenas C/ del Club, 1©464 97 03
ZARAGOZA

Zaragoza

e P Independencia, 24-26, Loc. 100 @ 976 21 82 71

o G/ Antonio Sangenis, 6 @ 976 53 61 56
ARGENTINA
_ Buenos Aires San José, 525 ©371 13 16

ORTUGAL

Vila Nova Gaia. PORTO

o Av. Dos descubrimento, 549 L..237@371 13 16

[

También la puedes recibir contrarreembolso
en tu domicilio, realizando tu pedido
por e-mail: pedidos@centromail.es.
Fax: (91) 380 34.49, o en el telefono:

o281 z8lsf1]9!




Noyvedades

PlayStation

Dotado de una originalidad y un
toque de humor inusuales y con
un estilo cercano al comic,
«Agent Armstrong» supone una
fuerte apuesta por parte de Virgin
para revitalizar el género de los
"shoot'em up".

Mezclando elementos de arcade
y de plataformas, este compacto
nos sitda en el afio 1935, donde
el Sindicato, una poderosa
organizacién criminal, estd a
punto de lograr su objetivo: la
dominacién del mundo. A través
de la violencia, la intimidacién y
los sobornos, este cdrtel mafioso
dirigido por el malvado "Spats"
Falconetti ha corrompido a las
instituciones politicas a nivel
mundial. Toda oposicién ha sido
machacada sin piedad y la dnica
esperanza de nuestro planeta
reside en un hombre: el Agente
Steed Armstrong.

Unicamente triunfando en una
serie de misiones encaminadas a

Con.licencia

destruir los puntos neuralgicos
de la siniestra organizacién,
nuestro amigo podra liberar a la
tierra del yugo del Sindicato.

Para consequirlo

tendremos que controlar a
nuestro agente a lo largo de
treinta misiones ambientadas en
diferentes lugares: ciudades,
muelles, aviones, bases
enemigas, hangares, junglas,
cavernas... donde habra que
realizar todo tipo de acciones que
van desde eliminar un niimero
determinado de enemigos a
destruir una torre de control
aéreo, por poner dos ejemplos.

Un punto muy importante es
que antes de cada mision nos
informaran de nuestros objetivos
primarios y secundarios y, si
fallamos en un objetivo primario
tendremos que empezar de nuevo
la misién, pero si lo hacemos en
un secundario podremos

continuar pero esto tendrd
consecuencias en misiones
siguientes. Con este
detalle se ha dotado a
«Agent Armstrong» de una
trama que seva
desarrollando a lo largo
deljuegoy
que
ademds
varia en
»

)



A lo largo del juego
podremos disfrutar de
numerosas animaciones de
gran calidad que
aumentan atin mds ese de
tono de “comic” con el que
estd realizado el programa.

Antes de cada mision tendremos acceso a
un dossier secreto que nos pondrd en
antecedentes de los objetivos a cumplir.
Como podéis comprobar, los textos han sido #
traducidos al castellano. Bien por Virgin. *

La variedad de los escenarios es enorme y, ademds, !
todos ellos ofrecen un aspecto excelente. | Y BIEN HECHO RGENTE. TU
e ESCRPARADAR Pon ros
PELOS CON EL PLAN
MRESTRO DEL SINDICRTO
ME REIZFLRDO (1IN PLNTD
DEBIIL EN SU ESTREATEGIX
AHORX DEBES
APROVECHANRLO

EL SINDICRTO ESTA
ENTENTRMNDID ITNFETELTRARSE
EN CHICRGD USENDOD

LOS MUELLES COMO ZONX
DE ESTRCIONRMIENTO .
DEBES RETRASAR SU

i Stress? jagobios?
i depresion...? Pues nada
majete, échate unos vicios
con «Agent Armstrong» y
verds como se te quitan
todos los males.

Sindicato

Nuestro agente no tendrd nada fdcil esto de
desbaratar los planes del Sindicato, ya que los
enemigos se cuentan literalmente a cientos.

El Sindicato se ha propuesto conseguir la dominacion del mundo, para lo cual ha puesto a
investigar a sus mejores cientificos en el desarrollo de nuevas tecnologias que aplicarlas a sus

creaciones criminales. Asi, a lo largo del juego tendremos que vérnoslas con artefactos realmente
peligrosos como un tanque, un zeppelin armado hasta los dientes o el enorme mecanoide final.




En ocasiones, la

PLAYSTATION

S Consola:
misién del Agente . 2
S nsineng Tipo- ACCION/PLATAFORMAS
consistird en » V|RG|N
rescatar a su bella Compania:
compariera de KING OF THE JUNGLE

Programacion:
fatigas, la agente 9

Tanya, que le

1

N2 de jugadores:

suministrard N2 de Fases: 30
valiosa ]
informacion sobre Niveles de dificultad——8FFo ——
las actividades del CD ROM

Memoria:

Sindicato.

Nuestro agente comienza la aventura
armado tan solo con una ametralladora
“Thompson” y algunas granadas, pero a
medida que progrese en el juego ird

teniendo acceso a armas cada vez

e 4

GRAFI COS:_8 9
Realizados con un estilo cercano al comic,
destilan simpatia y buen hacer.

Gran variedad de escenarios y vistosos
efectos, aunque los persongjes... bueno.

Somno:‘88

Es sencillamente alucinante escuchar toda
la suerte de tiros, explosiones y gritos que
ambientan el juego, aderezados con
dieciséis estupendas pistas de mdisica.

JUGABILIDI\D:———gO

El control del agente es muy sencillo y se
limita a correr, saltary disparar, pero en
las fases subacudticas se complica un
poco.

DI\ERSIGN:——*_89

Es un juego divertidisimo que cuenta con
una dificultad equilibrada. Los miltiples
objetivos dentro de una misma mision
introducen el factor de la rejugabilidad y
el elevado nimero de misiones asegura
disfrute para rato.

VALORACION:; 89

«Agent Armstrong» resulta original
en casi todos sus aspectos. Sus
simpdticos grdficos y su tono
humoristico apoyan la estupenda
mezcla de arcade y plataformas, la
cual se ve reforzada con misiones y
objetivos ligados entre si que dan
una linea argumental mds alla del

le hundir un edificio

» funcién de de nuestras acciones.  cdmico a todo el juego.
Otro de los puntos originales de En resumen, «Agent Armstrong»

este peculiar titulo es que, ademds  es un titulo atipico que une sfmple_l”c{iiparqy?ne "
de mantener el cldsico scroll sabiamente los mejores ig;g:ﬁ;i{;;‘;;:;ggfﬂf“ &l
horizontal, se le ha dotado de elementos de los géneros

ofrece diversion sin complicaciones
V que supone una buen método
para descargar tensiones.

cierta profunidad a los escenarios, “shoot'em up”y
lo cual nos permite movernos hacia  plataformas mediante

elinterior o el exterior de los una atractiva linea jAh, y estd traducido al castellano!
decorados. Estos, ademds de estar argumental que da como

plagados de escaleras, puertas, resultado un compacto RANKING: . o
resortes, ascensores y, sobre todo, ~ muy originaly divertido que Jirﬂﬁ(rgrﬁtilg_-c-[))
de enemigos, cuentan con unos ofrece elevadas dosis de accion.

graficos de una notable calidad que  Especial para los jugones de Aée-nt_ALm-SE(mg-_
estdn realizados con un aire gatillo fécil. Skeleton Warriors
caricaturesco que le da un tono muy O R ubén |, Navarro I T S S R PR
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d;g?” ¢64| Si buscas
- estrellas,
aqui las tienes todas

En el numero de julio

v Lo primero es la primicia. Avance especial con todo lo
que necesitas saber sobre Starwing 64, el juego que va
a revolucionar los arcades.

v/ Lo segundo es la primicia. También. Con ustedes,
Mission:Impossible, las imagenes nunca vistas del
juego que prepara Ocean para Nintendo 64.

v/ Analizamos a fondo Mario Kart 64. Los mejores
pilotos, los atajos, los trucos, en fin, que os contamos
como ganar la carrera del siglo.

v Acclaim descubre su futuro, y nos ensena cémo seran
sus lanzamientos mas potentes. Aqui veréis todo sobre
Extreme G, Forsaken, NFL 98...

v Las guias de Terranigma y Turok nos dicen adios, de
momento. Pero empiezan la de Spirou en Game Boy, y
la de Mario Kart en SNES...
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«Overblood» se presenta como
una aventura de accion bastante
atipica, casi carente de
enemigos, que se desarrolla en
un Gnico ambiente y que cuenta
con una envolvente atmésfera
como principal aliciente. Dicho
asi podria parecer que estamos
ante un juego soso y monétono,
pero nada més lejos de la
realidad.

Su atractivo
argumento nos pone en el

papel de un hombre que
despierta en una especie de
estacién espacial y que no sabe ni
quién es ni de donde viene. Hace
frio y sus primeras acciones
deben ir encaminadas a descubrir
cémo elevar la temperatura de la
base y encontrar ropa para
mantenerse caliente. A partir de
aqui se inicia una misteriosa
aventura en la que el personaje
principal se encontrard con dos
compafieros de viaje (primero un
roboty después una misteriosa
chica) con los que podra alternar
el controly con ayuda de los

na peln’cu|a

cuales debera ir resolviendo
sucesivos problemas.

«OverBlood» tiene la estructura
de una pelicula interactiva en la
que deberemos ir encontrando
las claves para conseguir que el
guién se vaya desarrollando, al
tiempo que se ird dando paso a
numerosas escenas animadas que
servirdn de hilo conductor entre
los diferentes momentos del
juego. En realidad el guionista de
la aventura tiene ya previstas
nuestras acciones, pero a
nosotros nos dard la sensacién de
ser los auténticos protagonistas
de una pelicula de intriga y terror
que pondrd constantemente a
prueba nuestra astucia e ingenio.
Moviénd

oviendaonos por

escenarios 3D con un estilo
gréfico que recuerda al de
nuestro adorado «Tomb Raider» o
al mas reciente «Excalibur 2055»
habremos de recorrer los pasillos
y salas que componen la futurista
base en la que se desarrolla esta
historia en busca de llaves,
tarjetas, cuchillos o cualquier

en mtenvo ent O

enganchante que, sin embargo,
adolece de dos problemas dignos
de mencidn: estar eninglésy
resultar excesivamente corto.
Una pena, porque si hubiera sido
un juego mas largo estariamos
seguramente ante la mejor
aventura para PlayStation.

objeto que, utilizado gn el | al
adecuado, nos permita seguir
avanzando. En nuestro camino se
cruzard algln que otro mutante
al que deberemos eliminar con
nuestros pufios o con la ayuda de
una pistola, pero estos
enemigos se pueden
contar con los dedos
de unamanoy
nuestros principales
problemas serdn mds
de inteligencia que
de fuerza.
Todo ello
ha dado
como
fruto
un
juego

) Sonia Herrang,



El elaborado argumento se va
desarrollando a la vez que la

accién gracias a numerosas Consola: PLAYSTATI QN
escenas renderizadas que Tipo: AVENTURA DE ACCION

ponen la nota de dramatismo = ELECTRUN|C Ams
V que nos hardn sentimos Compania:
protagonistas de una pelicula Programacién: RWERH"_L SOFT
de suspense.

N2 de juqadores:—————.I

N2 de fases: bl

Niveles de dificultad——MMM———==
CD Rom

Memoria:

OverBlood

* SIART

PINUL

eniai

GRAFICUS:-—SI5

La ambientacién es excelente y la
sensacion 3D estd bien conseguida.

Los movimientos del personaje, aunque
bastante variados, son algo ortopédicos.

SONIDO:——784

Tanto la musica como los efectos subrayan
la atmdsfera, pero sin excesos.

JUGABILIDAD:—89

No hemos visto otra aventura en la que los
objetos tengan una utilizacién tan l6gica.
Y ademds podemos salvar (en una tarjeta)
en cualquier momento. Sin embargo,
controlar los movimientos de los
protagonistas resulta algo complicado,
sobre todo en las luchas. Y estd en inglés.

DIVERSION: 85

Los amantes de las aventuras se lo

pasardn realmente en grande.

Aunque el juego se desarrolla de una manera muy Desgraciadamente durante poco tiempo.
pausada, en algunos momentos (muy escasos y

casi todos hacia el final) tendremos que hacer z 8 5
uso de nifesstro puﬁofcon)tra unos extrZﬁZs secres. VALORAC ION: =
«OverBloody podia haberse
convertido en la aventura del ario.
Sujugabilidad es total y esta
intrigante pelicula interactiva se deja
disfrutar a tope gracias a una
dificultad ajustadisima que hace que
tengas que pensarte tus acciones
pero en la que resulta casi imposible
quedarse atascado. Sin embargo
posee dos grandes pegas. Una es el
idioma, que aunque no influye
mucho en el juego si puede hacer
que te pierdas en el argumento. Y
otra es su escasa duracion: salvando
la elevada dificultad de los dltimos (y
casi tinicos) enemigos, este juego
puede acabarse en tres o cuatro dias.

RANKING:
Resident Evil

Flashback

OverBlood

Una de las prioridades del
Jjuego es ir localizando
objetos que nos permitan ir
abriéndonos camino. Todos
ellos tienen una utilidad
obvia y han de emplearse en
lugares siempre légicos, lo
cual permite que el juego se
desarrolle con gran fluidez.
Sin duda, la jugabilidad de
esta aventura ha sido
ajustada a la perfeccion.

[LASER KNIFE)

A blado mndo of onorgy.
Capable of cutling through
most motals.

X USE
D DONE




Noyedades

L W“:\’
Degasatain

Hace exactamente dos meses os
presentdbamos el lanzamiento de
este juego para PlayStation.
Ahora nos llega la version para
Saturn de este mitico titulo de
SNK, con escasas diferencias con
respecto a suhoménimo para la
mdquina de Sony.

Como sabéis, «KOF 95» fue uno
de los titulos mds emblematicos
en la historia de esa elitista
consola llamada Neo Geo y se
trataba de un juego hecho a la
medida de la mdquina, es decir,
creado especialmente para

deleitar a los buenos amantes
de la lucha.

Su diferencia con respecto a
otros titulos similares residia
-reside- en reunir a 24
luchadores provenientes de
juegos tan populares como «Art
of Fighting» o «Fatal Fury». Tal
vez a algunos de vosotros estos
juegos os cogieran algo
jovencitos, pero en su momento
laidea de enfrentar a los
hermanos Bogard con Robert
Garcia y Ryo Sakazaki supuso
todo un acontecimiento.

Ademas, este juego SNK

se sacé de la manga un nuevo
sistema de lucha que enfrentaba

a los luchad
tres. Este si
jugadorae
inteligencia a su equipo y a elegir
con tino el orden en que deben
saltar al ring. Se puede decir que
a la clasica labor de controlar las
habilidades de los luchadores, se
le une la de entrenador, lo cual
exige ciertas dosis de estrategia .
En cuanto a los combates en si
no se puede decir que haya
ninguna novedad revolucionaria.
El estilo de lucha es clasico, con
golpes contundentes y magias al
uso, pero con el equilibrioy la
jugabilidad que SNK sabe
imprimirle a todos sus juegos de
lucha.

espectacularidad conseguidas en
la versidn original de Neo Geo:
los luchadores son mas
pequefios, los decorados menos
sorprendentes y por el camino se
les ha debido perder el efecto

de zoom.

Saturn ha intentado
paliar todo estoconla
inclusién de un '
cartucho a modo de \
complemento para el CD.
El resultado ha sido
bueno, pero no rompedor.

2z

o Marnuel del Canmpo ;



Los 24 personajes del juego contienen un excelente repertorio de
golpes y magias, cada uno con su particular estilo, dependiendo
del juego del que provengan. Una curiosa y variada mezcla.

P R
E éﬁ““:

AT ORI
El poder maximo

Los luchadores
& pueden recargar su
W barra de poder (en
W (a parte inferior),
gi para después
1’_-“ asestar sus golpes
i < 1
o con mas potencia o
B incluso ejecutar las
; stiper magias
esppaal

Consola: SEGA SATURN
Tipo: LgCHA
Compaiiia: EGA
Programacion: SNK
N2 de jugadores:———— ] O 2
e de Fases: 24 LUCHADORES
Niveles de dific _?6

Ve CD ROM + CARTUCHO

GRAFIcos:— 88

Su disefo resulta de gran calidad, aunque
el tamanio y el movimiento de los
luchadores son mejorables.

SOoNIDO:— 88

Contundente y apropiado como es
costumbre en SNK, y ademds con buenas
melodias.

JUG _@suma:fAmSg
Cuestionar este aspecto en un juego de
SNK es casi una blasfemia. Fdcil de
controlary muy bien planteado.

DIVERSION: ——— 87

Contiene detalles realmente interesantes,
aungque el aspecto general del juego no
resulte revolucionario.

VALORACION: - 88

Los titulos de lucha bidimensionales
parecen tener cada vez menos
cabida en las consolas de Nueva
Generacion. Y menos cuando a pesar
de poseer una notable calidad son
superados por otros nivales directos
como puede ser el caso de «Night
Warriors» o «Street Fighter Alpha
2».

Este juego presenta interesantes
virtudes, como los combates en
grupos de tres y la inclusion de
luchadores miticos y es una buena
opcion dentro de este estilo de
lucha, pero la competencia en este
género en Saturn no es que sea
dura, es que es realmente
encamizada.

RANKING:
Flghters Megamix

N NP | ) T R R

Lt Warriors

S. F. Alpha 2
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King of Fighters 95

=




PlayStation

deporte que no alcanza en
nuestro pais la popularidad que
goza en USA. De todos modos
hemos visto pasar un buen
pufiado de titulos de esta
modalidad deportiva por casi
todos los formatos, los cuales a
veces han conseguido un
sorprendente éxito, con lo que
nadie puede negar el relativo
atractivo de este tipo de juegos.

Sin embargo, para muchos
usuarios el desconocimiento de
las reglas y la complicacién de
algunos movimientos suponen
demasiadas trabas para lanzarse
a adquirir un simulador de

®
ilef hgkk

el

Qo. Pues bien,
Midway se ha encargado de

solventar todos esos
inconvenientes realizando un
juego sencillo, muy jugable, a la
mas pura filosoffa arcade y que
recoge el exitoso estilo iniciado
por la serie de basket «NBA
Jamy.

En «Open lce»

encontramos con un
enfrentamiento "dos contra dos"
(mds el portero, aunque éste
siempre es manejado por la
méquina), en el que sélo hay que
preocuparse de marcar mas goles
que el contrario y de entorpecer

Ya sabéis como se las gasta la compadia Midway a la hora de presentar acciones
espectaculares en este tipo de juegos. No tenéis mds que hacer uso del turbo para
que vuestro jugador dispare a puerta de alguna de estas maneras tan brutales.

su labor mediante acciones y
golpes poco ortodoxos. El
desarrollo del juego es de lo mas
simple y el usuario sélo tiene que
pasar o tirar cuando lo considere
necesario y hacer uso del turbo
para acelerar las acciones o
conseguir movimientos
increibles. Como veis, se trata de
un calco de la propuesta de «NBA
Jamy, pero trasladado al hockey
hielo. El resultado es un juego
adictivo, espectacular, facil de
manejary que sube muchos
enteros si participan dos o cuatro
jugadores simultaneos.

Aungue, repito, el desarrollo
de los partidos es muy sencillo, lo
verdaderamente dificil va a ser
superar al portero contrario, para
lo cual tendremos que combinar

- i.ow COTFEY o)

v,

| PRy

adecuadamente con los
compafieros, buscar buenas
posiciones de disparo, amagary
fintar para engafiar a los
contrarios, evitar sus tarascadas
y hasta "darles cafia" cuando
estén en posesion del disco.
Todo esto tendremos que
realizarlo a una velocidad de
vértigo y apenas dispondremos
de un sélo segundo de respiro. Y
aungue bien es verdad que esto
lleva a que se produzcan algunas
acciones confusas, hay que
reconocer que es algo que
también sucede en el hockey de
verdad. Ademds, la notable
realizacidn técnica del juego
permite distinguir con nitidez los
movimientos de todos los

jugadores.
Jug N Mannel del Campo

Tzmmiavtia i\ TRLOVED e isey
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He’s on Fire!
Seguro que a

§ muchos de vosotros
0s suena esta frase.
Aligual que en «NBA
Jamy, los jugadores
que realicen tres o

{ cuatro acciones de
mérito seguidas, se
“calentardn” tanto
que el disco echard
fuego. La barra

§ situada debajo del
“turbo” nos indicard
la “temperatura” de
cada jugador.

y .
< -
g

o~ ™
, =

NIHL/NHLPA

Entre cuarto y cuarto, esta bella sefiorita os dard
unos sabios consejos para que saquéis el mayor
partido posible a las habilidades de vuestros
Jjugadores. Eso si, en perfecto inglés.

PRESS START i HELLanBY
. Ty ——

Este titulo puede que te deje un poco
“Frio” a primera vista, pero lo cierto es
que tras él se oculta un gran juego que
sabe divertir desde el primer partido.

uso del turbo para intentar arrebatar el disco al contrario.
Algunos golpes pueden incluso llevar a los jugadores a
recorrerse todo el campo dando vueltas de campana.

Los jugadores que participan en este juego son los
reales de la liga americana. Una opcion -pantalla 77
superior- nos permite jugar con caricaturas de éstos.

Consola: PLAYSTAHUN
DEPORTIVO

Tipo:

Compaiiia: GTI
Programacidn: /M—CﬂE—SM
N2 de jugadores: DE 1A4
N2 de Fases: 5
Niveles de diFicultad:M
Memoria: CD ROM

GRAFlcos:————89

Tanto el diserio de todos los elementos
como el movimiento de los jugadores
presentan un aspecto sobresaliente.

SONIDO:———89

Buenos efectos de sonido acompariados de
las siempre animadas voces de los
comentaristas (en inglés, claro).

JUGABILIDAD:490

Su facilidad de manejo permite que
disfrutemos casi desde la primera partida.
Una gozada.

D|VERS|6N:-789

Gana muchos enteros con la participacion
de dos o mds jugadores, pero en general,
se trata de un juego trepidante y muy
divertido.

VALORACION: 89

Reconozco que no soy un fandtico
de los juegos de hockey, pero con
este compacto me lo he pasado en
grande. Y es que Midway ha dejado
a un lado la complicacion y los
aspectos mds dsperos de este
deporte para presentar un juego
sencillo, muy adictivo y con
capacidad para divertir a cualquier
tipo de usuario, le guste o no el
hockey sobre hielo.

La idea de imitar el estilo «NBA
JAM» en esta modalidad deportiva
ha sido todo un acierto y, a pesar
del desconocimiento de las estrellas
de la NHL y del escaso repertorio de
opciones -lo cual le quita una
pequefia parte de su interés-, lo
clerto es que estamos ante un juego
que cumple con creces su objetivo y
sabe divertir como el que mds.

RANKING:
NHL 97

geen Ice
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Playhtation

Tras el reciente éxito obtenido
con «Rage Racer», Sony vuelve a
la carga con un nuevo juego de
coches, aunque esta vez se aleja
de los circuitos urbanos y nos
mete de lleno en el duro mundo
del rally de competicién,
proponiéndonos correr en seis
pistas que van desde carreteras
en el desierto a estrechos y
resbaladizos caminos de nieve.

Al principio del juego solamente
tendremos a nuestra disposicion
tres de estos circuitos y para
pasar a las siguientes pistas
tendremos que ganar en ellos.
Esto no va a resultar, en

absoluto,

sencillo, y lo mds normal es que
las primeras partidas nos las
pasemos chocandonos contra
todo y dando vueltas como en un
tio-vivo, desesperados por
intentar controlar la enorme
inercia del coche y pensando no
ya en ganar, sino en conseguir
avanzar unos metros.

Este problema

acrecentard cuando, tras haber
estado horas y horas sufriendo
por dominar al bélido y pensemos
que ya estamos preparados para
competir en serio, contemplemos
con estupor como seguimos
quedando los dltimos en casi
todas las carreras...

No obstante, una vez superado

X este detalle de la elevada
N dificultad inicial -que

para muchos supondrd incluso un
aliciente ya que alarga bastante
la vida del programa-
descubriremos que este
compacto encierra no pocas
virtudes jugables y que sabe
hacerse bastante divertido.

Para ello te recomendamos que
entre las dos opciones que ofrece
eljuego -Carreras simples o
Campeonato- elijas la primera, ya
que podrds correr sin rivales para
probar cada uno de los coches e
incluso dar vueltas ilimitadas
para conocer a fondo el circuito.
Al principio podremos elegir
entre ocho modelos de coche
pero, al acceder al nivel
Profesional, tendremos a nuestra
disposicion otros ocho més.

«Rally Cross» incluye también
diversas opciones multijugador

mediante las que podremos
competir hasta con tres amigos.

Pero lo mejor deliuego

son, sin duda, sus graficos, tanto
los de los vehiculos como los de
los circuitos. Todo estd cuidado
hasta el mds minimo aspecto: los
paisajes resultan realmente
bonitos, los coches estan tan
detallados que incluso se ve
dentro a los pilotos y hasta
podemos ver los flashes de los
espectadores lanzandonos fotos
mientras corremos. Una pasada.

Todo esto se ve arropado con
unaincreible sensacion de
realismo, configurando en su
conjunto un buen juego de
carreras que recomendamos
especialmente a los amantes de
los retos dificiles.

o Rubén |. Navarro

mas

mundo



Los 6 circuitos

( ;

‘ L SR Pk s 4 reptile

Estos son los seis circuitos en los que correremos. Cada uno

tiene a su vez tres trazados diferentes, que también podemos

recorrer a la inversa.La diferencia de dificultad entre unos y otros & o

es enorme, y el primero, el Oasis, es curiosamente el mds dificil. acceleration
, __ A

speed back select

De entre los dieciséis coches de que
disponemos, este es sin duda el de mds fdcil
conduccion gracias a su equilibrio entre

velocidad y aceleracién y su alta estabilidad.

Estamos ante un simulador de rallys
que resulta en un principio muy dificil
de controlar, pero que poco a poco va

sabiendo hacerse bastante adictivo.

Piss 1ors La opcion de dos
: jugadores
simultdneos
permite disfrutar
BR de una

emocionante

8l opcion de cuatro
l jugadores, sin

' embargo, la accion
se ve enormemente

visibilidad es muy
| escasa.

PLAYSTATION

Consola:

Tipo:

Compaiiia: SONY
Programacion: SQNY
N2 de jugadores: 1,204

N2 de Fases:

GRAFICOS: 90

Es sin duda el apartado mds cuidado del
Jjuego. Asombran la belleza y el detallismo
de los circuitos y el excelente acabado de
los dieciséis modelos de coches.

Sonipo:

Sorprenderd a mds de uno por los
estupendos solos de guitarra eléctrica de
la banda sonora y por los ruidos del motor,
derrapes, frenazos y otros efectos.

JUGABILIDAD:—83

Al principio es verdaderamente complicado
hacerse con el control del coche, pero una
vez superada esta dificultad inicial resulta
una gozada manejar a los bélidos por los
complicados circuitos.

DIVERSION:

Tardards mucho en conocer todas las
variaciones en el trazado de los circuitos y
con las opciones multijugador la diversion

se multiplica.

VALORACION; —

«Rally Cross» exige bastante tiempo
e interés por parte del jugador para
disfrutarlo en toda su plenitud.
Resulta verdaderamente dificil
hacerse con el control del coche
debido a su acusado sentido de la
inercia, e incluso una vez dominado
es todo un reto acumular los
suficientes puntos en las carreras
para conseguir acceder al resto de
los circuitos. Sin embargo, si a pesar
de todo esto sequimos adelante
llegaremos a poder disfrutar de un
buen juego de conduccion, duro
pero muy entretenido, con unos
grdficos sobresalientes y que ofrece
una conseguida sensacion de
velocidad.

RANKING:
V-Rally

Rally Cross

]




CARRY AWAY THE
OF HE-WHO-UNLE

Z00Y
ASHES -

Infogrames continda con la
acertada politica de convertir sus
éxitos de Super Nintendo al
formato de Game Boy y, tras
«Tintin en el Tibet», nos llega
ahora su segunda parte, «Tintin
en el templo del Sol».

En esta ocasién se
han fusionado con
bastante buena

de Tintin, "EL Templo del Sol" y
"Las Siete Bolas de Cristal", lo
que ha posibilitado una enorme
variedad tanto en los escenarios
como en el propio desarrollo del
juego.

Las aventuras de nuestro
reportero favorito comienzan con
el descubrimiento de una extrafa
momia peruana que lleva grabada

fortuna los una terrible maldicién. Al regresar
argumentos  a Europa, los miembros de la
de dos de expedicién caen afectados por

las historias una misteriosa enfermedad que

hace que no puedan despertar
de su suefio. Tintin tendrd
que viajar al corazén de
Perd para encontrar una
cura para este mal, al
mismo tiempo que intenta
solucionar el misterio que
envuelve a la momia de Rascar
Capac.

Este argumento

pie a unjuego de una
impecable realizacién técnica

que ha permitido no sélo una
mejora sustancial de la calidad y
cantidad de los graficos, sino la
introduccién de importantes
novedades como la inclusién

TANTIN

en el Templo del SOL

de dos planos para desplazarse
hacia delante y hacia atrds de la
pantalla o la alternancia entre las
clasicas fases de plataformasy
otras muy variadas.

fases que tendremos que superar
hasta resolver el enigmay,
aunque se han suprimido algunas
de las que contenia la version de
SN, el resto se ha respetado
fielmente. El talante de historieta
estd perfectamente logrado y,,
entre fase y fase, seirdn
sucediendo vifietas donde iremos
viendo el desarrollo de la historia
de la que nosotros somos los
protagonistas.

La dnica pega de este gran
cartucho es que no estd traducido,
algo inexplicable si pensamos que
la primera parte si lo estaba,
aunque también es cierto que los
textos tampoco resultan
imprescindibles para disfrutar con
esta pequefa maravilla.

En fin, un nuevo acierto de
Infogrames que ha sabido recrear
en Game Boy las divertidas
aventuras de este entrafiable
reportero francés.

o Rubén |. Navarro

‘venturag
en Pert



Para que a Tintin
le sea mds sencilla
su bdsqueda, los
programadores han
incluido un montén
de movimientos,
como trepar por
drboles o empujar
objetos para poder
llegar a lugares de
otro modo
inaccesibles.

gaxos oo

La conversién de
“Tintin” que ha
realizado el equipo de
programacion cataldn
Bit Managers ha sido,
una vez mds,
realmente excelente.

El intrépido reportero
belga regresa a Game Boy
con un excelente cartucho
que encierra tanta calidad

como dificultad.

A nivel gréfico este juego posee un muy buen nively lo mejor de todo
es que -a pesar de su reducido tamario- el control de Tintin es
excelente. Eso no quita para el juego resulte bastante dificilillo...

En algunas fases de este
juego dispondremos de dos
planos de profundidad, lo
que nos permitird
movemnos

hacia el fondo

0 hacia el

frente

obstdculos.

S .o, B0

..., K000

Consola: GAME Boy
Tipo: PLATAFORMAS
Compania: INFOGRAMES
Programacidn: BIT MANAGERS
N2 de jugadores: 1
N2 de Fases: 16
Niveles de dvhcultadg_
Memoria:- 2 MEGAS

GRAFICOS: 9

Toda la ambientacién de los escenarios
estd muy cuidada a este nivel, aligual que
las vifietas que nos van contando la
historia. Las animaciones de Tintin son
excelentes y el espiritu del comic estd
perfectamente plasmado.

SON|00:———85

La banda sonora es de gran calidad, pero
anda algo escaso de efectos que
acomparien las acciones del protagonista.

JUGABILIDAD:———93

Es asombroso comprobar como la cantidad
de movimientos que se pueden realizar no
merman en absoluto su sencillez de
manejo, por lo que las dificultades vienen
sélo a la hora de descubrir lo que hay que
hacer.

DIVERSION:—9]

La gran cantidad de fases, la escasez de
passwords y la elevadisima dificultad hard
que tardes meses en completarlo, pero
disfrutando de una variedad y una calidad
que te entretendrdn al mdximo.

VALORACION: 90

«Tintin en el Templo del Sol» supera
a su estupendo antecesor en casi
todos los aspectos y es un cartucho
completisimo a todos los niveles.

La alterancia de fases de distinto
tipo da una variedad que hace
imposible la monotonia, pero la
enorme dificultad del cartucho hace
que sea recomendable sélo para los
Jjugadores mds expertos.

La ausencia de textos en castellano
le hace perder un par de décimas en
la puntuacion final.

RANKING:
Donkey Kong Land 2

Tintinen el Teleo del Sol

Tintin en el Tibet




This game is liconsed by
Boga Enterprices, Ltd. for play on the SEGA
SATURN™ System

Este arcade bélico con toques de estrategia es la
version para Saturn del juego que aparecid
originalmente en 3D0 y que posteriormente fue
versionado en PSX. El lapso transcurrido desde
entonces no ha sido aprovechado en absoluto para
incluir alguna mejora, ya que el juego es idéntico
tanto en graficos como en desarrollo a sus
predecesores. Con la ayuda de cuatro vehiculos
(Tanque, Oruga, Jeep y Helicoptero) el objetivo es
reducir a escombros todas las instalaciones
enemigas que encontremos en nuestro camino
hasta la fortaleza principal, en cuyo interior hay
una bandera que el Jeep debe recogery llevar a

Antes de comenzar cada mision podremos echar un vistazo a la
zona de combate con el fin de poder escoger el vehiculo que mejor
se adapte a las condiciones del terreno.

Toda una batalla
en miniatura

nuestra base para acabar la misién. Hay nueve
niveles de dificultad, cada uno de los cuales ofrece
un gran nimero de misiones, en las que habra que
estudiar previamente el terreno para seleccionar el
vehiculo que mejor convenga en cada caso. Lo
cierto es que a la larga esta dindmica se hace algo
repetitiva, ya que apenas hay diferencia entre las
misiones. Ademds, el supuesto componente
estratégico es practicamente inexistente. Sin
embargo, se trata de un juego de planteamiento
sencillo, directoy
capaz de divertira
cualquier jugador.

Seqa’ Satun

\.

En el modo de dos jugadores es posible organizar un
enfrentamiento entre dos de los vehiculos disponibles, manejados
por otros tantos jugadores. Una opcion muy divertida.

VIR
Baseball’97

Un deporte poco
extendido

Ante todo hay que aclarar
que «VR Basebally es un juego
correcto que tiene un gran
inconveniente: el deporte que
simula. En un pais como
Estados Unidos tendrd sin
duda mayor sentido, pero en el
nuestro sélo le prestaran
atencién los escasos
aficionados al baseball, ya que
a la mayoria esta modalidad le
suena a chino. De todas
formas, el simulador no es
ninguna maravilla, y se
conforma con unos graficosy
una jugabilidad bastante
modestitos. Junto a esto,
encontramos alglin elemento
atractivo como las tres
camaras o la posibilidad de
jugar con equipos y jugadores
reales de la liga americana en
cualquiera de sus 28 estadios.

fomm ACSronment
AMERICAN LEAGUE TEAMS
V Kansas City RovaLs
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El Fatbol mas
clasico

Virgin nos presenta un
nuevo juego de fltbol cuyo
estilo se sitda
indiscutiblemente a lado de
algunos clasicos del genero
como «Sensible Soccer» o
«Dino Dini“s Soccer». Si
conocéis alguno de estos dos
titulos, sabréis que estamos
hablando de un concepto del
fatbol peculiar, caracterizado
por la ausencia de graficos
rompedores, el pequefio
tamarfio de los jugadores, un
control simple, un estilo de
juego que requiere habilidad
y un desarrollo vertiginoso

deljuego. Estas lineas que el
inolvidable «Sensible» fue
capaz de llevar hasta la
perfeccién, son recogidas en
este juego con notables
mejoras dentro del apartado
técnico (sobre todo en el
disefio y movimiento de los
jugadores y en el repertorio
de camaras) pero con una
jugabilidad mds discutible.
También hay que decir a su
favor que cuenta con un
extensisimo repertorio de
selecciones nacionales y clubs
de futbol (con los nombres
reales de los jugadores) y un

atractivo campeonato en el
que se puede realizar fichajes
en base a un presupuesto
estipulado, al mas puro estilo
«Player Manager». Estamos
sin duda ante una opcién
diferente, ideal para los
nostalgicos y aquellos que
quieran alejarse de los
pomposos y espectaculares
titulo del momento.

PlayStation
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Un vuelo sin complicaciones

Cualquiera podria pensar al ver las imdgenes
de «Sky Target» que se trata de un nuevo
simulador de vuelo al estilo «Top Gun», pero
tras el primer minuto de juego nos damos
cuenta de que estamos ante una especie de
version moderna de «After Burner». «Sky
Target» es un "shot'em up" en el mds puro
sentido de la palabra, donde nuestra tnica
preocupacion es disparar misiles sin parar
contra toda suerte de aviones y tanques

enemigos. Tenemos cuatro modelos de cazas
disponibles, el F-15/S, el F-16C, el F-14D y el
Rafale-M, aunque a la hora de la verdad son
practicamente iguales a efectos de juego. El
apartado grafico es aparente, pero en un
primer vistazo no es dificil ver errores
garrafales en la generacion de poligonos,
detalles rancios como las nubes formadas por
un simple poligono plano coloreado de
blanco, o fases como la de la ciudad, en la

MISSION SELECT,
-— ‘
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TOoP
SECRET

TOoP
SECRET

ToPr
SECRET

FIRST LIEUTENANT

que no importa que el aparato choque contra
un edificio porque el programa no estd
dotado de rutinas detectoras de colisién. EL
resultado final es un juego muy simple en el
que todo se reduce a disparar, disparary
disparar durante
la hora que
aproximadamente
tardaremos en
acabarlo.

T
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syndicate

WARS

Uno de los juegos que mejor
sabor de boca ha dejado entre
los poseedores de un PC ha sido
sin duda «Syndicate», una
adictiva mezcla entre arcade y
estrategia en la que tenfamos
que manejar a un equipo de
cyborgs de una corporacién en
un futuro a lo "Blade Runner".
Su enorme éxito hizo que
apareciera incluso un disco de
misiones, «American Revolt»
(que no fue muy bien acogido
debido a su excesiva dificultad)
y sendas versiones para SNy MD
que no contaban con la calidad
del original. Ahora nos llega,
tras varios afos de espera, la
segunda parte de este gran
juego. Desafortunadamente,
aquisi es aplicable el dicho de
"segundas partes nunca fueron
buenas", ya que a pesar de que
los graficos han sufrido la
consecuente evolucion a unas
mejoradas 3Dy el entorno

permite una mayor libertad de
movimientos, «Syndicate Wars»
no alcanza la calidad exigible y
esperada. EL componente
estratégico que posefa su
predecesor ha desaparecido casi

ALPHA UM OO

INFORME

A LA SALYDA

por completo dejando paso a un
"matabichos" con pésimos
sprites para los personajesy un
desarrollo de lo mas monétono.
El resto del programa es
practicamente igual a su primera

parte, exceptuando la inclusién
de una nueva faccion, la “Iglesia
de la Nueva Epoca”, y lo tnico
que se puede destacar es la
cuidada ambientacion a lo «Blade
Runner». Una lastima.

PlayStation

E.Arts 73

| Apesarde que la

| apariencia del
Jjuego ha mejorado
gracias a la
inclusion de las
3D, el discreto
disefio de los
sprites le hace
perder enteros.
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Infogrames sigue siendo el gran baluarte de Game Boy.

En este caso han sido Bit Managers los culpables de que
el genial Tintin 2 que se ha puesto de lider en su entrada.

1 (N) - Tintin en el Templo del Sol
2 (1) - Lucky Luke
(2) - Donkey Kong Land 2
4 (5) - Toshinden
5 (3) - King of Fighters 95
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Mario Kart 64 se une a la lucha por los puestos de
cabeza mientras Mario 64 sigue intocable aunque
amenazado muy seriamente por el fabuloso ISS 64.

1 (R) - Super Mario 64
2 (R) - ISS 64

3 (N) - Mario Kart 64
4 (3) - Turok

5 (4) - Wave Race 64

ol e .
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1 (R) - Fighters MegaMix

2 (3) - Manx TT

3 (4) - Virtua Cop 2

4 (5) - World Wide Soccer

5 (3) - Tomb Raider

6 (7) - Dark Savior

7 (6) - NiGTHS

8 (9) - Bomberman

9 (10) - Pandemonium

10 (N) - Shining The Holy Ark

11 (8) - FIFA 97

12 (R) - Jungla de Cristal

13 (N) - King of Fighters 95
14 (11) - Fighting Vipers

15 (14) - NBA Live 97

The Lost Vikings 2 demuestra que es un juego de calidad
subiendo puestos en una poco movida ultimamente.

1 (R) - Terranigma

2 (R) - Donkey Kong Country 3
3 (4) - The Lost Vikings 2

4 (3) - Ultimate MK 3

5 (4) - Street Fighter Alpha 2
6 (7)- ISS Deluxe z
7 (6) - Tintin en el Templo del Sol :
8 (9) - Kirby's Fun Pack

9 (8) - DBZ Hyper Dimensions ol IR _—
10 (R) - FIFA 97 1 (R) - Soul Blade
2 (3) - ISS Pro
R ~ . 3 (N) - V-Rally
==J4 = 4(2)-Porsche Challenge
1 (R) - Sonic 3D 5 (R) - Tekken 2
2 (R) - ISS Deluxe 6 (4) - Tomb Raider
3 (6) - Tintin en el Tibet 7 (6) - Rage Racer
4 (R) - Micromachines Military 8 (N) - Agent Armstrong
5(3) - Ultimate MK 3 9 (8) - Vandal Heart
(5) - FIFA 97 10 (9) - Jungla de Cristal
7 (8) - Donald in Maui Mallard 11(6) - F-1
8 (7) - Virtua Fighter 2 12 (N) - Rally Cross
9 (R) - NBA Live 97 13 (12) - Total NBA 97
10 (R) - Toy Story 14 (13) - Little Big Adventures

15 (N) - Overblood




Teléefono ROJO

Si queréis que Yen resuelva
vuestras dudas, enviad
vuestras cartas a:
HOBBY PRESS. HOBBY CONSOLAS
C/ De los Ciruelos, 4.
2870085.S. De los Reyes.
(Madrid)

TELEFONO ROJO.

;Qué significa
la X de PSX?

;Qué pasa Yen! He pensado (jguauuu!) que,
como no recibes cartas (;a que no?) estarias
aburrido y, para ponerle remedio, he
decidido mandarte unas preguntas, espero
que las contestes. Me llamo Pedro, tengo una
Super Nintendo y una difunta Game Gear.

Me gustaria comprarme una PlayStation
para mi cumple, ;es posible que de aqui a
septiembre haya bajado de precio? ;En

L _— -
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cuanto podria quedarse?

Acaba de bajar, con lo que no parece
probable que vuelva a hacerlo en breve.

En las siglas PSX de PlayStation que
significa la X?

Cuando esta mdquina estaba en desarrollo
Sony la llamaba Play Station X, o lo que es lo
mismo: Estacién de Juego X. Se supone que la
X seria el nombre propio de la consola, pero ya
ves... se quedo en PlayStation a secas.

¢Estan «Broken Sword» y «Mundo Disco»
traducidos al castellano? ;Cual prefieres?
¢Cual es mas barato?

Los dos tienen los textos en castellano,
aunque las voces de «Mundo Disco» estdn en
inglés y las de «Broken Sword» han sido
dobladas.

Personalmente me gusta mds «Broken
Swordy ya que «MundoDisco» es una
auténtica locura.

«Mundo Disco» es mds antiguo, con lo cual
también es fdcil que sea mds barato.

¢Seguira Nintendo su politica de bajar los
juegos para la Super Nintendo?

Si, las novedades pasardn a costar 9.900
frente a las 12.900 actuales. Luego han
aparecido muchos juegos de series medias y

~David Caldersn
- Torre A
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cldsicas con unos precios increibles. Ademds
son juegos con mucho, mucho carisma: «Mario
World», «Donkey Kong Country», «Super Stars
Wars».

He oido hablar de un juego para 'Sﬁ'per
Nintendo llamado «Mario is Missing» en el
que Luigui y Yoshi son los protagonistas.
¢He oido bien? ;Qué tal esta? ;Lo habéis
comentado? ;En qué nimero?

No lo hemos comentado porque no ha
llegado a salir nunca en Espaiia. Se trataba de
una especie de juego educativo tipo «Carmen
Sandiego» para recorrer ciudades y esas cosas.
Olvidate de él porque no creo que nunca llegue
a nuestro pais.

¢Qué juego de Super Nintendo de unas
5.000 pta. me recomiendas?

Cualquiera de los aparecidos en Hobby
Classics. Lo mejores rondan las 6.000 pts, pero
tienes maravillas del tipo «Super Mario
World», «Legend of Zelda», «Illusion of Time»
0 «DKC».

:Me recomedarias «Unirally» sabiendo
que no me gustan los juegos de coches?

No es un juego de coches, si no de
monociclos. Es divertidisimo y muy original.
Hay que ganar carreras sabiendo que gracias a
las acrobacias que realices ganas velocidad.
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También hay competiciones de acrobacias que
. son la pera.

Personalmente es un juego que me gusté
mucho, pero confieso que es algo rarilllo.
' g Pedro Toro (Madrid)

Mds memoria para FIFA

Hola Yen, tengo una Saturn y unas
preguntillas que hacerte:

En el «FIFA 97» cuando salgo del meni de
opéiones pone “memoria del sistema
necesita 102 bloques” ;Como puedo
sacarle mas memoria? ¢Es necesario la
Back Up Memory?

El problema que tienes es que has salvado
demasiadas partidas en la memoria de tu
Saturn y ya no le queda espacio suficiente para
guardar tus ligas de «FIFA».

La memoria de la consola es limitada, asi
que arranca la maquina sin poner ningdn
Jjuego, entra en el mend de controles
avanzados, luego en memoria y borra todos los
Jjuegos que ya no te interese tener grabados.
Algunos juegos graban de manera automdtica,
sin que td lo pidas, de manera que no te
sorprendas por lo que puedas encontrar en la
memoria de tu Saturn.

Tengo un juego que esta rallado, ;puede
ser eso por lo que no me funcione? ;Tiene
arreglo?

Probablemente. Pasa igual que con los CDs
de audio y no tiene arreglo. Hay que ser mds
cuidadosos con los (Ds.

Jack El Destripador (Murcia)

Emulando a Capello

Hola Yen, tengo una PlayStation y unas
cuantas dudas:

¢Podremos los usuarios de PlayStation
algiin dia ver el querido «PC Fiitbol»
versionado para nuestra consola?

La esperanza es lo antependltimo que se
pierde.

¢Te podras conectar a Internet con PSX?
Y ver peliculas de video?

Lo de las peliculas... olvidate. En cuanto a lo
de Internet, es mds factible, aunque hablamos
de algo a muy largo plazo.

De momento conformate con jugar con tu
consola, que ya es bastante.

¢Saldra algin juego tipo «Player
Manager»? Es que este no lo encuentro.

No hay mds juegos similares, pero yo creo
que tiene que haber «Player Manager» por

alguna tienda. Sigue buscdndolo. Si no lo
encuentras, puedes contactar con la propia
Arcadia por teléfono.

Iiiaki Moreno (Pamplona)

Saturn ya es de 32 bits

Hola Yen, ;qué tal estas? Me llamo Daniely
tengo unaincreible Saturn y unas dudas:

¢Cuando saldra «Atlantis» a la venta? ¢;De
qué va? ;Sera exclusivo para mi consola?

Saldrd en septiembre, es una aventura
grdfica, estard traducido al castellano y saldrd
también para PC.

¢Qué tal esta «Mundo Disco»? ;Tiene algo
que ver con el«Indiana Jones» en PC?

Es una aventura grdfica con un gran sentido
del humor, que empieza muy bien y se va
convirtiendo en imposible. Sies un estilo a
«Indiana Jones». Por cierto, pronto va a salir
la segunda parte.

¢Va a ver una ampliacion de Saturn a 32 o
64 bits?

Saturn es de 32 bits sin necesidad de
ampliacion de ningdn tipo. Se habla de que
Sega prepara una consola de 64 bits, pero no
es mds que un rumor sin mds.

Daniel Cintado (Madrid)
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Un fanatico
de la estrategia

Hola Yen, ;qué tal? Verds, tengo una
PlayStation y me gustaria que me resolvieras
unas dudillas, veras:

Me encantan los juegos de estrategia, por
lo que ¢podrias decirme cuales son los
mejores segin tu opinion?

«Command & Conquer» y los «X-Com».

En referencia a los juegos de rol para
PlayStation, ¢saldra otro aparte de
«Suikoden»?

Parecidos tienes «Vandal Hearts» y «Legacy
of Kain» que, aunque en inglés, estan muy
bien. Son mezcla de rol y estrategia.

He visto en los dltimos nimeros que esta
apunto de salir «V-Rally», ;sabes cuando?

Si, ya mismo.

¢;Saldra la segunda parte de «Resident
Evil»? ;Sera tan bueno como el primero?

Estd previsto que aparezca en Europa en la

19 4

segunda mitad del 98, o sea, dentro de casi u'n
afio. Tiene toda la pinta de ser mucho mejor
que el primero.

Francisco Buenaventura (Baleares)

;Qué es la Memory Card?

Hola Yen, ;como te va la vida? Soy un amigo
de Hobby Consolas que estoy a punto de
comprarme una PlayStation, ;me puedes
resolver unas dudas?

:Qué tiene «Soul Blade» que no tenga
«Tekken 2»?

Mayor brillantez grdfica, una jugabilidad mds
sencilla, menos “técnica” y unos modos de
Jjuego en plan aventura muy originales.

¢Cual es el mejor juego de aventuras? ;Y
de peleas?

Aventura pura y dura «Broken Sword» y con
un poco de accion «Tomb Raider» y «Resident
Evil». De peleas «Tekken 2» y «Soul Bladey.

¢Para qué sirve la Memory Card?

Para salvar las partidas de los juegos que lo
permitan (casi todos lo permiten). Asf, cuando
vuelves a encender la consola no tienes que
empezar el juego desde el principio, sino
desde donde lo dejaste grabado.
¢Vale la pena comprase «Independence

ZLRET B
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A mi personalmente no me hace mucha
gracia, pero si te gustan los matamarcianos y-
eres un fan de la pelicula... i :

:Cual es el mejor juego de coches que sea
gracioso?

En plan gracioso «Micromachines V3».

Victor Sanz Salvador (Valencia)

.

Preguntas muy
aventureras

Hola Yen, somos dos chavales que queremos
hacerte unas preguntas:

¢Saldra la segunda parte de «Broken
Sword» o alguna aventura grafica
ambientada en nuestra época? ;En
castellano?

Si, hay una segunda parte de «Broken
Swordy prevista para PC, por lo que suponemos
que mds adelante saldrd para PlayStation.
Otra aventura grdfica que transcurre mds o
menos en la actualidad es «La Ciudad de los
Nifios perdidos». Ambas en castellano.

¢Qué diferencias encuentras entre el «ISS
Pro» y el «ISS 64»?

Para empezar unas diferencias grdficas
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importantes, el 64 es mds divertido y te
. permite editar jugadores... no sé, muchas
cosas. EL «ISS 64» es igual pero mucho mejor.
¢Saldra la segunda parte de «Mundo
Disco»? ;Sera en castellano?

Si, estd prevista para septiembre y estard en
castellano.

¢Qué juego sera mejor «Soul Blade» o
«Tekken 3»?

Tedricamente el «Tekken 3». Supongo que
habrds visto la Preview de este mes, por lo que

_podrds sacar tus propias conclusiones.

Me han comentado que la Saturn tiene
posibilidad de poner cartucho, ¢la
PlayStation tiene esa posibilidad?

Saturn tiene un puerto para cartucho que
hasta ahora ha servido para un cartucho de
memoria y como cartucho de apoyo grdfico en
el caso de «King of Fighters 95». También
servird para ayudar a Saturn a mover «Virtua
Fighter 3». PlayStation no tiene esta opcion.

;_Séldré algiin juego parecido a «Virtua
Cop» en PSX?

Si, «Time Crisis».

A. y J. (Barcelona)
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Periféricos para PSX

Hola Yen, soy un chico de Bilbao que os
sigue desde el ndmero 2. Tengo una
PlayStation y unas preguntas.

¢Para cuando «Time Crisis» ;saldra con
pistola? ¢Cuanto costara?

;Que pena, colega, por un nimero no tienes
todos! ;Pidenoslo a Nimeros Atrasados!

En fin, contestando'a tus preguntas: hacia
Navidades aproximadamente. Se espera que
salga con pistola, pero no sé a qué precio.

¢Es verdad que van a sacar para
PlayStation un mando parecido al de N64?

Si, aunque serd menos “aparatoso”. Resulta
casi del mismo tamarfio que el normal, sélo
que afiade dos pequerios sticks bajo los
botones de select y start.

¢Es malo dejar la Memory Card puesta
después de apagar la consola?

Yo lo hago y nunca me ha pasado nada.

Si me compro un juego en Inglaterra para
mi consola, ¢sera compatible?

Si, pero casi todos los juegos que salen allf
salen aqui'y ademds al mismo precio.
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Un desconocido de Bilbao.

«Virtua Fighter 3»,
con CD y cartucho.

Hello Yen: me llamo Jose, Caminero para los
amigos. Tengo una de las mejores consolas
del mercado, la SegaSaturn y unas cuantas
preguntitas que hacerte:

¢Cudndo saldra «World Wide Soccer 2»?
¢Como sera?

Saldrd antes de Navidad, sobre octubre o
noviembre. Tendrd equipos nacionales y dicen
que es mucho mds divertido y espectacular que
el anterior. Pero claro, yo no lo he visto.

He oido que «Virtua Fighter 3» se vendera
junto a un cartucho, pero ;puedes comprar
el juego sin el cartucho?

Eljuego serd el CD y el cartucho a la vez, asi
que me temo que no te quedard mds remedio
que hacerte con las dos cosas. Pero sequro que
merece la pena.

¢Para cuando Internet en Saturn?
¢Cuanto costara?

Supongo que atn tardard bastante en llegar
a Espafa: aqui no hay excesiva fiebre Internet.
No sé cuanto costard, pero supongo que no
serd muy barato.

José Francisco Medina (Melilla)
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Teléfono ROJO

Una inquieta usuaria
de SegaSaturn

Hola Yen, ;como va? Espero que bien, soy
una chica que tiene una Saturn y unas
cuantas preguntas que hacerte.

¢Qué juego de rol o aventura sera el
proximo en salir para Saturn? ;Saldra
«Grandia» en Espaiia?

Los proximos serdn «Shining the Holy Ark»
(RPG) y «Atlantis», en castellano (Aventura
grdfica). Sega tiene intencién de poner a la
venta «Grandia» antes de Navidad y traducido.

¢Para cuando «Resident Evil» para
Saturn? ;Sera igual que en PlayStation?

Estd previsto para Navidad, aunque puede
que sea un poco antes, hacia octubre. Serd
parecido al de PlayStation, pero incorporando
nuevas situaciones y enemigos. Habrd ademads
un modo de juego tipo arcade de lucha entre
los protagonistas y los monstruos.

Tengo «Tomb Raider» y pienso que es el
mejor juego que han sacado para mi
consola, ;qué otra aventura me
recomiendas que no vaya a decepcionarme?

Probablemente te encante «Resident Evil»
cuando salga, pero del mismo estilo «Tomb
Raider» es dificil recomendarte otra cosa, por
que no las hay. Prueba con «Alone in the Dark;
Jack is Backy. Si el idioma no te corta
demasiado prueba con juegos de rol como
«Shining Wisdom» o «Shining the Holly Arc».
«Dark Savior» es una aventura muy a tener en
cuenta por su variedad y dinamismo.

¢Crees que a estas alturas Sega decidira
bajar el precio de sus novedades?

Lo veo un poco dificil, aunque cabe dentro de
lo posible.

Dime los mejores juegos de plataformas
que hay para mi consola y que puntuacion
le darias a cada uno.

No es que haya mucho donde elegir si
excluimos «Tomb Raider» de las plataformas.
El plataformas mds puro es «Raymanx» que me
gusto mucho. Luego tienes «NiGHTS» que no
es un plataformas de verdad, si no un juego
bastante raro pero muy original y divertido.
También te quedan conversiones de 16 a 32
bits como «Cool Spot» o «Sonic 3D».

Te recomiendo «Rayman» y la mezcla de
estrategia y plataformas que supone «The Lost
Vikings 2»

Eva Cid Martinez (Almeria)

Las comparaciones
siempre son,odiosas

Hola Yen, soy un poseedor de una
PlayStation y queria hacerte unas cuantas
preguntas para sacarme de dudas.:

Lei en Internet que iban a sacar «Dragon
Ball GT», «Ranma 1/2» y «Lupin 3D».
¢Como cuanto tardaran en venir.

Hace bastantes meses que ya dimos en esta
revista imdgenes de «Ranma 1/2» y «Dragon
Bally, pero sequimos sin saber muy bien
cuando serd su lanzamiento.

Teniendo 4 juegos de lucha, 2 arcades y
uno de fitbol, ;qué me aconsejas que me
compre, «Soul Balde» o «Tomb Raider»?

Teniendo cuatro juegos de lucha yo me
compraria «Tomb Raider», sin duda. Pero
siendo un vicioso de la lucha como debes
serlo, no tardaria demasiado en comprar «Soul
Blade».

¢Me podrias decir las ventajas y desventajas
que tiene «Tomb Raider» sobre «Mario»?

Las comparaciones son odiosas, pero en esta
caso, mds adn. Solo puede decirte que, para
mi, son posiblemente los dos mejores juegos
que he visto en mi vida, y mira que he visto
unos cuantos...




No podria comparar el uno con el otro
porque, cada uno en su estilo, son dos titulos
geniales. Por decir algo, «Mario 64» posee un
mejor acabado grdfico.

¢Saldra algin «Mario 64» para los
ordenadores?

“Only for Nintendo 64".

¢«Mortal Kombat» hara como «Street
Fighter 2» y se volvera poligonal?

«Mortal Kombat 4» en version arcade se
basard en una placa llamada Zeus capaz de
mover 1.000.000 de poligonos por segundo. Es
todo lo que puedo decirte.

Han sacado miles de pads para
PlayStation, ;funcionan todos con todos
los juegos?

En principio si, sélo que si lo que compras es
un pad analdgico sélo servird para los juegos
que incluyan esa opcion.

¢Por qué dais sélo peliculas de Dragon
Ball y no de manga en general?

Porque Dragon Ball fue lo primero que se les
ocurrié a los jefes.

Un Desconocido de Madrid.

Lo mejor de lo mejor

:Qué? ;Como te va? Veras, soy un chico
murciano de 14 afios que se divierte a tope
con su Mega Drive, pero cree que ha llegado
la hora de pasarse a la nueva generacion, por
eso habia pensado en comprarme la fabulosa
PlayStation, asi que dame unos cuantos datos
sobre ella:

Dime, por favor, los mejores CD para estos
tipos de juegos: fiitbol, lucha, tipo
«Doom», coches de accién, beat'em up 3D.

Aungque, como sabréis, tanto yo como toda
mi familia provenimos de Osaka, -en el
mismisimo corazén de Japon- mi hermana
Khon Sue Lo vive actualmente en Murcia; ast
pues, un saludo para la huerta. Bueno, al
grano. Fitbol: «ISS Prox»; lucha: «Soul Blade;
tipo «Doomx: «Alien Trilogy»; Coches de
accion (aunque no sé muy bien lo que quieres
decir): «V-Rally»; beat'em up 3D (espero
interpretarte bien): «Resident Evil».

En el ndmero 66 explicabas como se utiliza
la Memory Card, pero ¢como borras algo
que ya no quieres? ;como empiezas por
donde lo dejaste? ;Merece realmente la

pena comprar una?
Mira, Luis, no te compliques la vida con

L " Siquieres participar en esta seccion, envia tus

este tema. Si te compras una Memory Card
-periférico que td mismo comprobards que es
bastante necesario cuando, después de tirarte
horas y horas jugando, por ejemplo, al «Tomb
Raider» llegues a un triangulito azul y el juego
te pregunte si deseas salvar- si te la compras,
repito, los propios juegos te irdn dando las
instrucciones que debes seguir para salvar,
cargar o borrar alguna pista. Tranquilo.

Resulta casi indispensable para
prdcticamente todos los tipos de juegos.

¢Crees que hay alguna posibilidad de que
el magnifico «Die Hard Arcade» salga para
PlayStation?

No, es un juego de Sega y como tal sélo
aparece para Saturn.

éMerece la pena comprar juegos de la
linea Platinum o crees que estan muy
anticuados?

Algunos de ellos tienen segundas o terceras
partes mds actuales, pero en general suelen
ser titulos realmente buenos, y algunos
geniales como «Alien Trilogy», «Bust A Move
2», «Wipeouty...

Luis Ortin (Murcia)

| cALCULATOR BO
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ﬁj dibujos, fotografias o lo que se te ocurra a:

Hobby Press S.A.
Hobby Consolas
C/ De Los Ciruelos N°4

&

28700 San Sebastian de los Reyes. Madrid.

Indicando en el sobre: El Corcho.

Y si tu dibujo sale publicado, te enviaremos

esta practica calculadora




PLAYSTATION

- Todos los circuitos:

Ve al mend de opciones y pon la
dificultad en "Amateur" y el
"Trophy Presenter" en "Male".
Vuelve a la pantalla del titulo
pulsando Xy presiona ARRIBA,
DCHA., ABAJO, IZQ., ARRIBA,
DCHA., ABAJO, IZQ. Para regresar
al mend de opciones pulsa IZQ. y
X. Vuelve a cambiar la dificultad
a "Profesional" y el "Trophy
Presenter" a "Rider's Choice".
Vuelve a la pantalla del titulo
(con el botén X de nuevo) y
presiona ARRIBA, IZQ., ABAJO,
DCHA., ARRIBA, IZQ., ABAJO,
DCHA. Si el truco funciona
escuchards un sonido. Sabemos
que es complicado, perosi lo
haces correctamente tendras tu
recompensa en la eleccion de
carrera..

Hibble Eopple + Renoow Lsiands

SEGA SATURN

- Pasar de nivel:

La manera de avanzar sin riesgos en estos dos juegos es sencilla. En
la pantalla del titulo (la de cada juego por separado) pulsa ABAJO,
ARRIBA, ABAJO, ARRIBA, DCHA., ABAJO, IZQ., ABAJO, ARRIBA, ABAJO
y SALTO. Si lo has hecho bien leerds las palabras Debug Mode. Esto
activard el truco para saltar los niveles. Ahora lo tnico que debes

hacer para avanzar es pulsar el botén L de la parte superior del pad.

Titen Viars

SEGA SATURN

Te vamos a dar una lista casi
interminable de trucos que te va
a permitie sacarle muchisimo
jugo a este compacto para
Saturn. Todos ellos se introducen
con eljuego pausado.

- Jugar el nivel de las cabezas:

DCHA., ABAJO, ABAJO, IZQ., B,
A, DCHA., START.

- Jugar en el nivel Fade to
Black:

DCHA., ABAJO, ABAJO, IZQ., X,
Y,.Z; LY.

- Jugar en el nivel House Hunt:

DCHA., ABAJO, ABAJO, IZQ., Y,
A, DCHA., ABAJO.

- Jugar en el nivel Frost Byte:

Independence Day

PLAYSTATION
- Cédigos de nivel:

Ve a la pantalla de opciones y selecciona el nivel de dificultad
normal. Ahora, con la tarjeta de memoria introducida, selecciona
“load game” e introduce el cédigo que prefieras.

Washington: DBKMO
New York: GBKMX
Paris: LLSMX
Moscow: NLIMX

Tokyo: R39NF
Oahu: T59MX

Las Vegas: Z99MZ
Mothership: 399MH

DCHA., ABAJO, ABAJO, IZQ., B,
ARRIBA, DCHA., DCHA.

- Jugar en el nivel Chowder:

DCHA., ABAJO, ABAJO, IZQ., Y,
ABAJO, ABAJO, ARRIBA, DCHA.,
€:

- Jugar en el nivel Horde:

DCHA., ABAJO, ABAJO, IZQ.,, C,
ARRIBA, ABAJO.

- Jugar en el nivel Trench:

DCHA., ABAJO, ABAJO, IZQ.,
DCHA., DCHA., ABAJO, ABAJO.

- Para tener el mdximo de vidas:

DCHA., ABAJO, ABAJO, IZQ., B,
ARRIBA, ABAJO, ABAJO, Y.

- Serinvencible:

DCHA., ABAJO, ABAJO, IZQ., B,
ARRIBA, 1ZQ., IZQ., Y.

Hardepie 474

'HARD
S e B [+ {
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SEGA SATURN

- Otra manera de verlo:

Para poder cambiar la manera
de ver las cosas, prueba a pausar
eljuegoy pulsar DCHA., A, IZQ.,
1ZQ., Y, ABAJO, ARRIBA, 1ZQ.,
1zQ.

Esto te permitird ver los
movimientos de tu coche como si
estuvieras sentado en tu sillén
delante de la televison. EL
seguimiento de esta cdmara no
es muy bueno y puede hacerte
mas dificil las cosas pero, al
menos, es divertido.

-Turbo infinito:

Comienza a jugar normalmente
y, aligual que antes, pausa el
juegoy pulsa C, DCHA., A, Z, Y, C,
A, DCHA.

De esta manera tendras una
velocidad muy alta durante todo
la carrera.

Theme Parls

PLAYSTATION

- 10 millones de $:

Introduce como
"nickname" BOVINE y
después, durante el juego,
pulsa los botones
CIRCULO, CUADRADO y X
durante diez segundos.
Podrds crearte el parque

de atracciones de tus suefios, sin ningln tope. Dale alas a tu

imaginacion.



Tellen 2

PLAYSTATION

- Una nueva manera de ver las
cosas:

Entra en el modo Arcade y
accede a la pantalla de seleccién
de personaje. Pulsa L1y L2 hasta
justo el momento antes de
comenzar el combate . Es algo mas
complicado jugar de esta manera
pero te va resultar muy curioso.

- Personajes en SD:

No preguntes, solo haz lo que te
decimos. Igual que antes entra en
la pantalla de seleccién de
personaje y hasta que comience el
combate pulsa SELECT.

NOTA: Estos dos trucos sélo los podrén realizar aquellos habilidosos

que hayan conseguido finalizar el juego con todos los personajes.
;Eres td uno de estos monstruos de la lucha?

PASSLORD

ENTER PASSHORD'
[V p——

START AT LEVEL

SEGA SATURN

- Cédigos de nivel:

Los passwords siempre
vienen bien, pero en este
juego vienen fenomal,
verdad? Aqui tienes una
buena lista con los cédigos de las primeras fases que te seran,
estamos seguros, de muchisima utilidad.

Nivel 2: 713 948

Nivel 3: 900 277

Nivel 4: 213 490

Nivel 5: 866 141

Nivel 6: 321 904

Nivel 7: 196 861

Nivel 8: 040 186

Nivel 9: 841 003

Commerd % Conguer
PLAYSTATION

Para tener un brillante "Covert Operations" y contar por lo menos
con siete nuevos niveles introduce como cédigo COVERTOPS en los
discos NOD o GDI.

- Pantalla completa:

Presiona R1+ R2 + L1+ L2 + CIRCULO + CUADRADO en la pantalla
"Start a new game" o introduce este cédigo en la pantalla de
passwords.

TIUCOS
a la caiia
wHKa

Si tienes un juego que se te resiste y ya no sabes qué hacer
con él, envianos una carta e intentaremos ayudarte.
Dirige tus peticiones a
“Trucos a la carta”
C/ de los Ciruelos, 4

San Sebastian de los Reyes, 28700 (Madrid).
Nuestros expertos te resolveran el problema.

(‘.Hola, tengo el Super Pang de Super Nintendo desde hace
muchisimo tiempo y me gustaria saber si hay algun truco
escondido en el cartucho. Gracias.

Miguel Angel Gutierrez (Madrid)

Para comenzar en el nivel que prefieras pulsa L, R, R, L, Arribay
Abajo en la pantalla de seleccion. Sencillo y efectivo.

(‘;Hola! Me llamo Ramén Calle Baeza y tengo el Mortal
Kombat II para Game Gear. ;Tienes algtn truco? Si lo tienes, por
favor, dimelo. Gracias.

Ramon Calle Baeza (Ciudad Real)

Hemos encontrado éste, esperamos que te sirva. Para comenzar
el juego con Jade pulsa dos veces Diagonal Arriba/Dcha. cuando el
personaje pase justo al lado del interrogante de la montana de
Mortal.

(‘;Hola!, me llamo José Manuel y me gustaria que me
dijérais los trucos del RIFA 96 para muros invisibles, balon curvo,
balon loco, stper potencia y stupid goal.

José M. Pacheco (Mélaga)

Te ha quedado muy bien tu carta, José Manuel, pero por el
momento no somos adivinos. Necesitamos saber qué consola
tienes para contestarte. Vuelve a probar, pero esta vez no olvides
poner ningun dato. ;Y esto va por todos, eh!

(t;Hola!, me llamo Antonio y queria saber si me podéis dar el
truco de escoger pantalla en el Sonic 2 para MD. Gracias.

Antonio

Ve al mend de opciones y escucha las melodias 19, 65, 09 y 17.
Sonara un pitido. Pulsa Start y ve a la pantalla del titulo, matén
presionado Ay luego pulsa Start. Veras aparecer un nuevo menda en
el que, ademas de elegir fase, podras obtener algunas ventajas mas.

(tHola Yen, me llamo David y tengo 12 anos. Me gustaria que
me dijérais algtin truco para el Off World in Interceptor Exterme
para la Sega Saturn. Gracias.

David Lépez (Almerfa)

Sentimos defraudarte pero Yen estd muy ocupado y no puede
contestarte en este momento. De todas formas no te vamos a dejar
colgado, toma nota. Para poder obtener de la manera mas sencilla
el equipamiento necesario para ganar, ve a la pantalla de opciones
y pulsa Cuadrado, X, circulo (6 veces) y L1. Si escuchas un ruido es
que el truco ha funcinado. Ahora contaras con todo el dinero que
quieras para derrocharlo a tu gusto.




PLAYSTATION

- Modo espejo:

Para multiplicar por dos todos
los circuitos de este juego sélo
tienes que sequir al pie de la letra
nuestras indicaciones. Comienza
una carrera en modo practica.
Nada mas ponerte en marcha da
media vuleta y no hagas caso a la
palabra "Reverse" que verds en tu
pantalla. Al poco tiempo se unirdn
a tu aventura otros competidores.
Puede ser muy divertido.

Mar 17

SEGA SATURN

- SuperBikes:

En la pantalla de eleccion de
modo de juego, en el mend
principal, pulsa L, R, A, B, C, X, Y,
Z todos al mismo tiempo.
Escuchards un grito que
confirmard que el truco ha
funcionado.

Entra en la opcién Saturny
escoge Super Bikes en la
siguiente pantalla.

NEE din the zone 2
PLAYSTATION

- Equipo All Stars:

En la pantalla del titulo ilumina
las palabras "Game Start" y
pulsa L1 + R2 + SELECT + START.
Veras como merece la pena.
Podras disfrutar de todo un
equipazo como All Stars cuando
juegues en la opcién "Exhibition
Mode".

" [EooKie
veteran

bacK X select

PLAYSTATION

Introduce cualquiera de estos
c6digos como nombre
(respetando los espacios) y
prepdrate para disfrutar de lo
lindo.

vet me = Acceso a veteranos.

Im a pro = Acceso pro.

weeo0 = Acceso al modo
suicida.

fat tires = Grandes
neumdticos.

no wheels = Volante invisible.

wheels = Vehiculos invisibles.

stone = Incremento de la
gravedad.

feather = Baja gravedad.

float = Como volando

banzai = Sin colisiones.

ar NRY o1 5
Srofld ')

SEGA SATURN

- Cédigos de nivel:

PASSWORDS DEG. D. I.

Nivel2  VW813MJIHO

Nivel3 ~ 94EFFHNDW

Nivel4  BPGQN4(C5

Nivel5  400E4PB86

Nivel6  JACHKEZY1

Nivel7  4065IRFZM SRS
Nivel 8  VXIASD3LT

Nivel9  QBDJJPA1G

Nivel 10 ~ QEYLOK844 ERCPERGH LK
: MNOFRQRSTUVRAX
Nivel 11  K8SG7RLV6 (710123456789
Nivel 12 1HEIDVE6C NEL OK [SI=Tp)
Nivel 13 E5YGM8KX0

PASSWORDS DE N.0.D Nivel8  KQ29VG7KX
Nivel2 ~ 8KGA1BWYS8 Nivel9  40J5ZFUBD
Nivel3 ~ CO02FBBOW Nivel 10 FOD7TV6M
Nivel4  7KJQ9JF9E Nivel 11  4065J0YFP
Nivel 5 8KGA273U8 Nivel 12 932AJS8ED
Nivel6  K8SG511ZE Nivel 13  ENZTUFXLO

Killer Instinct Gold
NINTENDO 64

- Todas las opciones:

No podiamos dejar un
juego como éste de lado en
una de las secciones mds
leidas de Hobby Consolas,
pues sabemos que ya hay
bastante gente que estd
deseando pillar trucos de
este gran juego de lucha.
Pues ahi van.

Cuando comience a
parecer en tu pantalla el
perfil de un personaje pulsa
Z, BAATZQ: AL

De esta manera
disfrutaras de todas las
opciones que te frece este
"dorado" cartucho.

O DN S

rimLnaLLs

- Para jugar con Gargos:
No es tan dificil jugar con
los jefazos. Repite la misma
operacién anterior: espera
a que aparezca la siluetay
pulsaZ, A, DCHA., Z, A, B.

Facil, facil.

H8% BTABRT TO EXIT




Ideed Hor speed il
PLAYSTATION

- Cédigos secretos:

Estos codigos transformaran tu vehiculo de manera que no lo podrés

casi ni reconocer. Si no te lo crees prueba td mismo.

CITME = Coche a la vieja usanza. WAGOME = Covered wagon
VOVME = Volvo Wagoneer.
YIME = Jeep.

CRATME = Crate.

LCME = Deportivo.

BUSME = Bus.

BUGME = Volkswagon Bug.
ARMYME = Troop Carrier.
JEPME = Jeep Truck
LIMOME = Limo.
VANME = Van.

OUTHME = Outhouse.
TRAMME = Coche tranvia.
SEMIME = Semi remolque.
BNZME = Mercedes Benz.
BEETME = 0Old Saab.
MAZME = Mazda Miata.
SNOWME = Quitanieves.
TREXME = T-rex.

LOGME =Tronco.

SEGA SATURN
- Passwords:
Nivel 2: FWQP
Nivel3: PLRQ
Nivel 4: SZNF
Nivel 5: TD5S
Nivel 6: J1BT
Nivel 7: K2CV
Nivel 8: N3DW
Nivel 9: M4FX
Nivel 10: X5GZ
Nivel 11: C6HO
Nivel 12: D7J1
Nivel 13: F8K2
Nivel 14: FGL3
Nivel 15: JFM4

PRSSCODRE

Eorsclie’ Chialience
PLAYSTATION

- Nuevo menii de opciones:

Con el truco que te regalamos a continuacién, vas a tener de golpe
todas las de ganar en tus manos.

Pulsa CUADRADO, CIRCULO, CUADRADO en la pantalla del mend
principaly verds lo que pasa. Mas facil no podemos ponértelo.

QUATME = Gran American car.

(‘Hola, me llamo Ramiro y me preguntaba si me podriais dar
trucos o cédigos para el Desert Strike de Super Nintendo. Gracias

Ramiro Ungil Montesinos (Zaragoza)

iComo no!, todo tuyos:

Campana 2: SCUD BUSTER 8ZL3H23

Campana 3: EMBASSY CITY 93LLBR5

Campana 4: NUCLEAR STORM 9R894JH

Diez hombres mas: BS9JS27

Secuencia final: 99p55LM

L‘Ho[a, tengo el Earthworm Jim de Mega Drive y es un poco
como complicado. ;Me podéis dar algtn truco para elegir
pantallas? ;Gracias!

David Ruiz Torralbo (Gerona)

Comenzar en el nivel que prefieras es facil. Comienza a jugar
normalmente y en cualquier momento pausay pulsa A + Izq., B, B,
A, A+ Dcha., B, B, A. Ya esta.

k“Hola, me llamo Kevin Rodriguez Ortiz y os agradeceria una
barabaridad que me sopldrais algunos trucos para Air Combat de
PSX. Muchas gracias.

Kevin Rodriguez (Barcelona)

Antes de que aparezca la pantalla de carga de juego (fondo
negro) pulsa Abajo + R1 + Circulo y no los sueltes. Si el truco se ha
puesto en marcha el emblema de Air Combat cambiara.

Ahora pulsa Arriba, Izq., Abajo, Dcha. si quieres disfrutar de un
nuevo y divertido juego.

k‘Hola, me llamo Ezequiel y me pregunto si me podreéis dar
algun truco para el Story of Thor de Mega Drive. Muchas gracias.

Ezequiel Dominguéz (Asturias)

Como curiosidad te diré la manera de ver los cuatro mejores
resultados obtenidos por algunos listillos. Pulsa B en la pantalla
del titulo y, sin soltarlo, presiona Start. Te hara falta mucha
practica para superarlos.

k‘~Hola, soy un fanatico de Hobby Consolas desde el primer
numero y me gustaria que me dijérais si es posible algunos
passwords para el Gargolyles Quest de Game Boy. Muchas Gracias.

Lidia Laguna (Madrid)

Faltana plus. Apunta.

Mundo 4: BTGL-RUDH

Mundo 5:TEWH-AZGL

Mundo 6: CINZ-4DRW

Mundo 7: 04UZ-LWG7

Mundo 8: EEWY-LNAT

\‘Hola, me llamo Miguel y me gustana que me dijérais un
truco para el Shinobi de Master System porque no consigo
terminarlo por mucho que lo intento vy lo he abandonado por
completo hace tiempo. Gracias por vuestra ayuda.

Miguel Ddvila (La Coruria)

Te podemos ofrecer un truco para elegir fase que seguro te
soluciona los problemas. Pulsa Diagonal Abajo/Izq. mientras
matienes presionado el boton 2 en la pantalla de presentacion y
selecciona el nivel que prefieras.




SUPER NINDO

- Codigos:

Este es posiblemente uno de los

trucos que mas nos pedis. No
podemos dejaros con las ganas
de verlos. Aqui los tenéis.

Nivel 2: QVRBLP

Nivel 3: CNFJTS

Nivel 4: PHMBTT

Nivel 5: NFXDQH

Nivel 6: SXGDLG

Nivel 7: MDVCBQ

Nivel 8: HRTGDV

Fade 1o
PLAYSTATION

- Un par de passwords:

Ve a la pantalla de passwords y
pulsa CUADRADO, TRIANGULO,
CIRCULO, X, CIRCULO,
TRIANGULO. Pulsa Start para
aceptar el cdigo y espera a que
aparezcan las palabras "Invalid
Code". Ignora esto y sal de la
pantalla. Vuelve e introduce
cuaquiera de estos dos
passwords:

Escudo ilimitado: CUADRADO,
CIRCULO, CIRCULO, CUADRADO,
TRIANGULO, X.

Invencibilidad: TRIANGULO, X,
TRIANGULO, TRIANGULO,
CUADRADO, CIRCULO.

Micromachines

PLAYSTATION

- 9vidas:

Para tener mds posibilidades de llegar al final del juego lo
mejor es contar con muchas vidas. Para aumentar el ndmero
hasta 9 introduce como nombre CATLIVES en la opcién de un
jugador.

- Todos los circuitos:

Si, si, todos pueden estar al alcance de tu mano (y la de tus
compafieros de diversion) siintroduces como nombre
GIMMEALL en el modo "Multi-Player".

- De todo un poco:

Todos estos c6digos se introducen con el juego pausado.
Tienen distintas consecuencias pero seguro que todas ellas
te parecen geniales. No dejes de probarlos

e Cambiar el coche por un objeto: ABAJO, ABAJO, ARRIBA,
ARRIBA, DCHA., DCHA., 1ZQ., IZQ.

e Objetos flotantes: TRIANGULO, CUADRADO, CUADRADO,
TRIANGULO, CUADRADO, CUADRADO, TRIANGULO, X.

e CPU lentos: CIRCULO, TRIANGULO, CUADRADO, X,
CIRCULO, TRIANGULO, CUADRADO, X.

e Camara: IZQ., DCHA., CUADRADO, CIRCULO, IZQ., DCHA.,
CUADRADO, CIRCULO.

° Doble velocidad: CUADRADO, X, CIRCULO, CUADRADO,
TRIANGULO, X, X, X, X.

PLAYSTATION
- Cédigos de nivel:

Nivel 2- 1STS
Nivel 3- 2NDS
Nivel 4- TRSH
Nivel 5- SW1M
Nivel 6- WOLF
Nivel 7- B4RT

Nivel 8- K4RN Nivel 22- HRDR Nivel 27- TNNL
Nivel 9- BOMB Nivel 23- LOST Nivel 28- H3LL
Nivel 10- WZRD Nivel 24- 0BOY Nivel 29- 4RGH
Nivel 11- BLKS Nivel 25- HOM3 Nivel 30- B4RD
Nivel 12- TLPT Nivel 26- SHCK Nivel 31- D4DY
Nivel 13- GYSR

Nivel 14~ B3SV THE -o..z'r.
Nivel 15- R3T0 ‘VI )“ &ﬁ;
Nivel 16 -DRNK 3
Nivel 17- YOVR ~E LO/\D g,mm.#,

Nivel 18- OV4L 3 < "3 4
N1'vel19- TIN3 . =~

Nivel 20- D4RK

Nivel 21- H4RD

e
e

PRERES STETT ERITTEN
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Fidhiters) Megamir
SEGA SATURN

- Miisica:
Para poder escoger el tipo de musica

que mds te guste, dentro de lo opcién de
entrenamiento, accede a ella
normalmente. Una vez que estés en el
ring pulsa START y utiliza los botones Ly
R para cambiar de mdsica.

Bueno, menos da una piedra...

Disiiutor

PLAYSTATION
- Passwords:
X=_Cruz
0 = Circulo
C = Cuadrado
T=Tridngulo

Chemical Factory: COXOTTXOCXC
Rooftops: XTCOCXTOTTTT
Jupiter Station: TXTCOOXOXTCC
Triton: XOTOCTXXCOOT

Mars: 0XOTXXCOOXTX
Antarctica: COXTTOCTXTCT
I0:0COXTTXOXTXX

Reactor: CXOOTXXCOTOO
Orbiting Habitat: COXXCXTOCOTC
Dream: TTXXOOTTTCCO

Prison: 0CTOXOCTXXO0C
Fortress: TTXCTTOXOCXDO.

o Energfa y municién:

Durante la partida pulsa Select para
hacer aparecer el mapa. Pulsa L1 para
activar el "Real Time". Ahora prueba con
estos codigos.

Municién: X, CUADRADO, TRIANGULO,
TRIANGUO, X, CIRCULO, TRIANGULO, X.

Energfa: TRIANGULO, X, X, CIRCULO, X,
TRIANGULO, CUADRADO, CUADRADO.
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SEGA SATURN

- Nuevo menti de opciones:

Pon la Virtua Gun en el puente
del primer pad y usa el segundo
mando para presionar ARRIBA,
ABAJO, ARRIBA, ABAJO, A, X, B,
Y, C, Zen la pantalla del titulo.
Aparecerd ante ti un nuevo mend
de opciones en el que podras
escoger, entre otras cosas, un
nuevo arma con disparos
ilimitados llamada Special.

- Modo "azar":

Pon un mando en el segundo
puente. Entra en la pantalla de
opciones, ilumina EXITy,
presionando ABAJO, pulsa
START. Ahora ilumina ARCADE y
pulsa START mientras mantienes

el botdn R pulsado. Elige el nivel.

Si lo has hecho bien podrds
disfrutar de toda la diversion del
azar porque este serd el
responsable de todos los
personajes.

ihesil (el

PLAYSTATION

- Dinero fresco:

Ve al primer pueblo
(Mancharia) y sittiate en la
esquina superior derecha de la
casa. Pulsa X cuando estés en
frente del reloj. Esto te dard la
cartilla del banco. Gasta todo lo
que tengas hasta que no te
quede absolutamente nada.
Ahora vuelve donde encontraste
la tarjeta del banco y pulsa de
nuevo X. Encontrards otra tarjeta
pero con $0,00 de crédito.
Aunque veas esto, tu poder
adquisitivo serd ilimitado.

PLAYSTATION

- Passwords:

No, no se trata de una lista
ilimitada de cédigos. Con sélo
estos tres passwords tienes todo
eljuego en tus manos.

Cada uno de ellos te permitird
elegir cualquier fase de los
distintos niveles de dificultad.

Utilizalos cuando mds te
interese pero, eso si, recuerda
que

X=_Cruz

0 = Circulo

C=Cuadrado

T=Tridngulo

Poca dificultad: X0 X0 X T
Media dificultad: XCTTXT
Mucha dificultad: XOCTXT

AL T
S, EONE

SEGA SATURN

- Selecci6n de nivel:

Para hacer tus suefios realidad
ve a la pantalla del mend
principaly pulsa, utilizando los
botones superiores, la siguiente
combinaciéon: R, L, R, R, L, R, L,
L, R, L, R, R. Silo has hecho

correctamente aparecera ante ti

una nueva pantalla en la que
podrés elegir el nivel en el que
prefieras comenzar. Esta es, sin
duda alguna, la mejor forma de
terminar de una vez por todas
con tus problemas.

(‘;Hola! Tego una Mega Drive y el juego Combats Cars. Me
gustaria saber algtin truco para este juego (si puede ser elegir
nivel, mejor). Gracias por anticipado.

Sergio Ramos (Valencia)

Deseo concedido. En la pantalla de opciones pon el cursor a la
altura de Exity pulsa A, B, Cy Starts. Si el truco ha funcionado la
palabra "Cheat" aparecera en la pantalla. Elige nivel pulsando
Dcha. e Izq. cuando aparezca el circuito en el que vas a comenzar.

(‘Hola amigos de Trucos a la carta. Esta seccion me parece
una gran idea y me he animado a escribir. Me gustaria que me
diérais un truco para el Mercenary Force de Game Boy. Gracias.

Enrique Sirera (Granada)

Para comenzar con 50.000 yens pulsa A, B, Abajo y Select al
mismo tiempo en la pantalla del titulo. Dinerito fresco para ti.
iGastatelo con cuidadin!

('Hola, me llamo Goyo y tengo un problema con el
Probotector para Super Nintendo. ;Me podriais dar algunos
trucos? Gracias.

Goyo Sdnchez Sanchez (Ciudad Real)

Como no. Para contar desde el principio con treinta vidas extra
pulsa Arriba, Arriba, Abajo, Abajo, B, Ay Start en la pantalla del
titulo. Seguro que con esta ventaja el juego no se te resiste.

(‘Hola amigos de trucos a la carta. ;Me podriais decir trucos
para el Super Return of the Jedi para mi Super Nintendo?
Felicidades por esta seccion de la Hobby.

David Sdnchez Ruesca (Zaragoza)

Hombre, pues no se... Bueno, anda, apunta. Para tener siete
continuaciones pulsa A, B, A, Y, A, X en cuanto aparezca la
pantalla de presentacion de la manera mas rdpida que puedas.

(tHola, me llamo José Manuel y necesito que digdis cualquier
truco par el Total NBA'96 de PlayStation. Muchas gracias.

José Manuel Perez (Madrid)

Para acceder a los equipos de las temporadas 94/95 y 95/96 de
los All-Start ve al modo "Exibition" y pulsa R1, L1, R1, L1, R2, L2,
R2, L2 para 94/95y R1, R2, R2, L1, L2, L1, L2 para 96/97. Ahora
quita el "Of" de la opcién All-Star y comienza a jugar.

(t;Hola!, me llamo Cesar y quisiera saber si hay algtin truco
para el juego de Super Nintendo llamado Hagane. Gracias.

Cesar Solana (Cdceres)

Para conseguir continuaciones infinitas ve a la pantalla de
opciones y escucha estas melodias en este orden: 9, 8, 7, 6.

(‘Tengo un problema con el Mickey Mania de Mega CD. Me
resulta muy dificily no puedo terminarlo. ;Hay algtin truco que me
pueda ayudar? Gracias.

David Garcia (Cordoba)

Para seleccionar nivel en este juego ve a la pantalla de opciones,
selecciona Sound Test e introduce

Music: CONTINUE

FX: APPEAR

Speech: TAKE THAT




Konami sigue empenada en sorprendernos a base de
lanzamientos tan originales como espectaculares. Esta vez ha
conseguido rizar el rizo con su nuevo arcade. Nada menos que un simulador
de ;ala delta! Asi como suena. Para ello ha creado una mdquina que se une al estilo de
las «Alpine Racer», «Wave Runner» o «Propcycle», en las que el jugador debe utilizar
su cuerpo para manejar el aparato en cuestion.

En esta ocasion, y en vista de la complicacion que supone simular el manejo de un ala
delta, Konami ha ideado un curioso mueble que consta de una plataforma, en la que
se apoyan las piernas y una barra en forma de 'u' a la que el jugador debe agarrase
de manera similar a como lo haria en un ala delta real.

Con la plataforma inferior se maneja la direccion mientras que la barra, que puede

moverse hacia adelante y hacia atras, sirve para acelerar a frenar variando la

inclinacion y, por lo tanto, controlar la altura.
Como véis, una idea mds que ingeniosa cuyo fin es transmitir las sensaciones de un vuelo
con ala delta en perfecta sincronizacién con las imagenes que la pantalla nos va

Tooa LTy

Eljuego cuenta con |
cuatro perspectivas a
elegir, aunque ésta que
veis a la derecha es la
mds comidn y la

que ofrece la

mdquina por

defecto.
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mostrando durante el juego.

¢Y qué es lo que hay que hacer? Pues surcar los aires a través de diferentes
recorridos, sorteando los obstdculos, y tratando de llegar a la meta en el menor
tiempo posible y antes que los rivales.

Sin duda alguna la mayor virtud de este juego, es que ha conseguido que la
sensacion de ir surcando los aires sea bastante real, en parte por la suavidad de los
movimientos, y parte por lo que cuesta manejar nuestro ala delta virtual: os
aseguramos que a veces hay que hacer verdaderos esfuerzos para enderezar el vuelo
o evitar colisionar contra una montana.

Por otro lado, el juego cuenta con tres pilotos diferentes, cada uno con su
particular nivel de pericia, y otros tantos circuitos, a cual mds complicado. Para que
no falte de nada, después de cada recorrido la maquina se encargara de ofrecer la
repeticion completa de lo acontecido para advertir posibles fallos en la trayectoria y
tratar después de corregirlos. La verdad es que se trata de una experiencia curiosa
que merece la pena que probéis.

EASY COIIRSF




NOVEDAD EN ESPARE

QX 1'|'|/E HOUSE OF :l'HE

PREPARATE A <
MORIR DE MIEDO

LOS_]UEgOS de disparo siempre tienen un buen .
punado de admiradores en los salones, por eso no es »
extrafo que este juego esté causando furor desde su vy
llegada a nuestro pais. Y es que, ademds de pertenecer a este
género tan solicitado, Sega presenta un argumento de lo mas
terrorifico ambientado en los afios 30, con todo tipo de zombies,
monstruos, criaturas infernales y demas amenazadores bichos. Ni
que decir tiene que Sega explota al maximo esta circunstancia,
presentando una realizacion técnica de lujo (con el todavia
muy aprovechable Model 2) que se recrea en escenarios
tétricos y bien ambientados, y sobre todo en los monstruos y
zombies que presentan un aspecto impactante. Resulta
impagable ver como estas criaturas de pesadilla van
deshaciéndose en pedazos y salpicando toda la pantalla (con
liquidos que pueden ser de distintos colores segtn el criterio del
duefio del salén) segtin van recibiendo los disparos, haciendo
bueno aquel mito que reza que para matar a estos bichos es
necesarios dispararles varias veces. Es tal la variedad y cantidad de
monstruos que parece que hayan hecho una recopilacion de todas
las peliculas de terror de la historia.

Pero tan importante como este aspecto, es el hecho de que Sega :
ofrece en este juego accion a raudales, sin dar un minuto de
descanso, e incluyendo elementos interesantes como la obligacion
de afinar la punteria cuando hay un rehén de por medio, o la
posibilidad de que cambie el argumento y el itinerario del juego
dependiendo de a qué rehénes salvemos o a cuantos monstruos
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hayamos dejado escapar. -

('

El atractivo céctel se completa con la estética de pelicula de los v

afios 30 con que se haimpregnado a todo el programay que le da »

un aire muy original.
No perddis un segundo, buscaos un amigo y limpiad esta mansion Los monstruos pueden aparecer por cualquier lugar de la pantalla. Al igual que en la serie

de seres despreciables. Os aseguro que lo vais a pasar en grande «Virtua Cop», los movimientos de cdmara son constantes, simulando el campo visual del
’ i protagonista, y proporcionando asi un agradecido realismo al juego.

\
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La participacion de
dos jugadores

| convierte al juego
en un mano a

| mano de lo mds
divertido. Ademas,
es la forma mas
conveniente de
llegar lo mas lejos
posible en el juego.

Los programadores
han puesto especial
emperio en dotar al
Juego de una
atmosfera tenebrosa
y sangrienta. Uno de
los atractivos del
juego es ver como
los zombies se
despedazan antes
de caer abatidos por
nuestros disparos.




ONCURSO CON

Un conocidisimo personaje de Sega se ha colado en PANTALLA 1
una de estas pantallas de «Fighters Megamix», pero ' ’

en realidad no aparece en este sensacional juego de
lucha. ;Sabrias identificarlo?
Ten cuidado porque, como sabras, en este juego
participan luchadores de lo mas curioso. Asi
{ que, presta mucha
atencion, pues los
premios realmente
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SORTEAMOS
5 SEGASATURN
Y 25 COMPACTOS
DE «FIGHTERS
MEGAMIX>»
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CUPON DE

BASES DEL CONCURSO

. Podran participar en el concurso todos los lectores de la revista HOBBY CONSOLAS que envien el cupon de
participacion (valen fotocopias) con la respuesta correcta.

. De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas se extraeran CINCO cartas, cuyos remitentes seran
ganadores de una consola Sega Saturn y un juego de “Fighters Megamix” cada uno. A continuacion se
seleccionaran VEINTE cartas mas que seran premiadas con un juego de “Fighters Megamix” cada uno. El premio no
sera, en ningun caso, canjeable por dinero.

. Solo podran participar los sobres recibidos con fechas de matasellos entre el 25 de junio y el 28 de julio de 1997.

. La eleccion de los ganadores se realizara el dia 1 de agosto de 1997 y los nombres de los ganadores se publicaran
en las paginas de la revista Hobby Consolas.

. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.

. Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, sera resuelto inapelablemente por los
organizadores del concurso: SEGA y HOBBY PRESS, S. A.

PARTICIPACION

Localidad ..
Provincia
C. Postal
El personaje que no aparece en “Fighters Megamix” es: ............

..y esta en la pantalla nimero:

Envia este cupdn con tus datos a: HOBBY PRESS, S. A. Revista Hobby Consolas.
Apartado de correos, 400. 28100 Alcobendas, Madrid, indicando en una esquina
del sobre: «Concurso Fighters Megamix».




3\‘\

‘ER:

TTTTTTTYY

DIABLITO

EL TORCAL LA PAZ

ESTRENOS

NINSEGATI

BAT*MANX

Av. Constitucion s/n

Jose Palanca, 1 Clavel, 43

Emperatriz Eugenia, 24

Av. Salobrena, 30

Valdés Leal, 1

Urb. Las Minosas,

Ejt:: endas
Ce———————
TIENDAS DISTRIBUIDAS POR:

=
=

CENTRAL DE OFICINAS Y ALMACEN:
Teléfono (95) 261 25 44
Fax: (95) 228 08 50
CATALOGO EN INTERNET:
http://www.divertiendas.com

CITY OF LOST CHILDREN THE CROW.

DARK FORCE

Ed. Gavilan Urb. El Torcal (956) 76 89 46 (958) 29 40 07 GRA- (958) 82 57 67 (957) 49 02 62 COR- Ed. Velazquez s/n
(95) 244 06 71 (95) 235 54 06 LA LINEA (CADIZ) NADA MOTRIL (GRANADA) DOBA (956) 63 03 44 ALGE-
ARROYO LA MIEL (MALAGA) MALAGA CIRAS (CADIZ)
B0LSA - CONTROL - HENORY ARCADE STICK — MULTIPAD CABLE RGB RFV
= PlayStation
i ton 9.500 5.500 2.490 3.500
VOLANTE VRFI RATON EURO AV. JOYSTICK
PLAYS TATION —
+ CONTROLLER f~-
+ DEMO N\ —
ﬁ 22,900 10.990 3.700 5.800 9.990

EXCALIBUR

Cardtula no
disponible

7,990

AIR COMBAT

Playstation
ORERTA) 3.990

CRASH BANDICOOT

7.990

CONTRA

7,990

6,990

EXHUMED

EARTH WORTH JIM 2

8,990

INTERNATIONAL MOTO X

6,990 6,490

MONSTER TRU(K PANDEMONIUM

Consultar 7,990 8,990

KESIDENT EVIL

RIDGE RACER

SAMURAI SHODOWN

G $
~ Playsialion

ORERTA] 3,990

STREET FIGHTER ALPHA 2

6,490

STAR GLADIATOR

TEKKEN

3,990 5490

OiEﬁTﬂ 3.990

TOTAL NBA 97

TOMB RAIDER

TOSHINDEN

PlayStation

G 000

9,490 6.490

oﬁim 3,990

FIFA 97

7,990
KINGS FIELD
ANES TRk
. T B
PlayStation

6,990

POED

6,990

3 SOUL BLADE

6,990

TEKKEN 2

7.990

TRASH IT

PlayStation
7.990

INDEPENDECE DAY

IN. SUPERSTAR SOCCER PRO

ANDRETTI RACING
AnDRETTY

7,990 7.990

DESTRUCTION DERBY DESTRUCTION DERBY 2

7.490

FORMULA 1

7,990

LITILE BIG ADVENTURE LOST VIKINGS 2

7,990

PORSCHE CHALLENGER

KONAMI.

8,490

6.990

SOVIET STRIKE SPACE JAM

7.990

TENKA

Consultar

VIRTUAL POOL

PlayStal

G 3.990

7,990

NEED FOR SPEED 2

7.990

BATTLE STATIONS

7.990

REBEL ASAULT 2

8.990

BROKEN SWORD

6.990 ORERTA

SUIKODEN

Adlaim

3.990

6,990

SUPER PUZZLE FIGHTER 2

VIRTUA OPEN TENNIS
=9 TS

6,490

DRAGON BALLZ

8,990

HEXEN

7,990

MADDEN 97

7.090

RAYMAN

7.990

/ NINTENDOS? NINTENDO 64
+ CONTROL PAD
+ CARTERA

29.900

MEMORY PAK
NINTENDOS*

5.490

T

CABLE RF
NINTENDO®*

e

2,990

CONTROLLERS ROJO, VERDE,

NEGRO, AZUL Y AMARILLO

NINTENI S NINTENI ¢ NINTEN]

NINTENS

6.490

NINTENDO®*

qgggﬁn

FIFA 64

TOBALN 1

6.990

7.490

10,490
PILOT WINGS 64

9,490

SUPER MARIO KART

9.990

|- e

INT. S. SOCCER PRO

NINTENDO®?

Tl p

12,990
STAR WARS

10,490
TUROK

14,490

MEM

MEMORIA 64 \
oRrRY.©%

206 KO

5’1 . ¢ \Ill o NII\DII“\KN ce
2,990

CABLE EXTEN-
SION

1,990
CONTROLLER

NINTENDO%*

5,490
DOOM 64

Consultar
KILLER INSTICT GOLD

9,990
SUPER MARIO 64

9,990
WAVE RACER 64

9.490

Precios validos salvo error tipografico. Ofertas y promociones validas hasta fin de existencias. Descuentos aplicables al precio marcado en los productos con etiqueta verde.




AL CINE SANTUTXU CASABLANCA RONDA FRANJU CARTAGENA MAVI 2 LA CORUNA
2 2| k=l 2| = 2
§ 5 5 {(D|VEF g
B-|
8 §=uel , E §=ue g
> = >| > >| >
Jacinto Benavente, 11 Trv. Iturriaga, 4 Castelar, 53 Paseo de los Tilos, 39 Av.J. S. El Cano, 156 José Maria Castejo, s/n  A. Carrillo de Albornoz, 6 Paseo Alfonso XIII, 66 La Unién, 77 San Jaime, 30
(95) 286 11 00 MAR- (94) 473 47 15 (956) 66 98 56 (95) 234 70 58 (95) 229 76 97 (95) 287 08 80 (95) 22975 00 (968) 12 16 78 (95) 236 12 30 (981) 24 0123
BELLA (MALAGA) SANTUTXU (BILBAO) ALGECIRAS (CADIZ) MALAGA MALAGA RONDA (MALAGA) MALAGA CARTAGENA MALAGA LA CORUNA
"‘ m %mm CABLE RF VIRTUAL STICK 6 PLAYER ADAP. B ‘ ™~
’- - % D ==
SEGA SATURN + TOMB RAIDER \ 14.990 PAD 11 6 BOT. FIGHTER STICK MD6
+ CONTROL PAD E i PACK MEGA 6: con- s
3 SOLA
+ DEMO 24 5 900 4,990 6,990 6.490 CONTROL PAD + GP +
BACKUP MEMORY SONIC + SOCCER +
ARCADE RACER CONTROL PAD C S ONADD 2 COLOMNG

+REVENGE OF SHINOBI
+ STREET OF RAGE

BONKER BUGS BUNNY DAFFY DUCK

2.490

FIFA 97 INT. SOCCER DELUXE

lldm/ fuch
4.990 7.990 =
9,990 , )
KiNG OF SHINING SUPER PUZZLE W) 3,990 490 GEW3.990 (OFED) 3,99

FIGHTERS MEGAMIX  INDEPENDECE DAY  FIGHTER 95 _ MANX TT PANDEMONIUM THE HOLY ARK SKY TARGET _FIGHTER 2

LIGHT CRUSADER MADDEN 97 MICROMACHINE MIL. ~ NBA LIVE 97 NHL 97

MADDEN
97

9.490 9,490

9,490 8.490 7.990 7.990
COMMAND

PINI(HIO POCAHONTAS POWER RANGER ROAD RASH 2 OLAI
& (ONQUER = . SOLAIL

ANDRETTI RACING AREA 51 BLACK FIRE

BUG 100!
Ce gz ] 3

5990  (OfERTA) 3.990

OFERTA) 2,990

TAZ IN ESCAPE

5.900 8,900

. . R - 3 . e e 5 >
5.990 9.490 7.990 7990 (ofeAm) 3.990 9.490 6.490 8.990 SONIC3D  STORY OF THOR
DAYTONA USA

ULTIMATE MORTAl K. VIRTUA FIGHTER 2

DARK SAVOIR DAYTONA USA

CHAMPIONSHIP

DEF CON 5 DOOM DRAGON BALLZ ~ DRAGON HEART

EARTH WORTH JIM 2

(ofeRmy) 3.990

L

OkeRTh) 3,990 7.990 7,990 8990 (OfERTA) 3.990

kR 3.990  ofeRm) 4,990

DONKEY KNG 3

FIFA 97 FIGHTING VIPERS ~ FRANKEISNTEIN GHEN WARS HEXEN IRON BLOOD ~ JUNGLA DE CRISTAL KARTS
FIFAS7 ; 5 r % WY
SUPER MARIO
/ STAR PACK 16,990
h FIFA 97 ILUSION OF TIME lS SOCCER DELUXE ~ KILLER INSTINCT LOST VIKING 2~ MARVEL HEROES
Y p = A 1 ‘s
8.990 6.990  (GFEAM) 3.990 7,990 8.990 8.990 490
7.99 50 Q

LOST VIKINGS 2 MADDEN 97 MASS DESTRUCTION MR BONES NHL 97 NIGHT RAYMAN SCORCHER 530 QEm) 5,990 7‘990 9.990

maopen NHLOY REVOLUTION X SPAWN STREET FIGHTER 2 TERRANIGMA  ULTIMATE M. KOMBAT  VAMPIRE KISS
797 ‘- Scorcher ™ B v N :
8.990' 9.490 9.490 8.990 ‘ ﬁaﬁ 4990 (OfEAM) 4.490 9.490
STREET FIGHTER DONKEY KONG  DONKEY K. LAND  F1 RACE
DENKEEN |

SHINING WINDOW ~ SKELETON WARRIORS SONIC 3D SPACE JAM STARFIGHTER 3.000 ALPHA 2 SATURN BOMBERMAN

f
GAME BOY + TETRIS G.B. POCKET it : g =
§ +SMARIOLAND 8,990 6990 (03,990 (OfeAm 3,990 (OfeAm) 2.990
AT KLERINSTC KNG OFFIGHTER MESMAN SOCR STREETFIGHT2 _STARVAR

5990  OfW4990 QW399  9.490 8.990 8.990 5.490
THREE DIRTY ULTIMATE MORTAL VIRTUAL FIGHTER WORLD WIDE
DWRIS  TOMBRADRR TORICO (OB RGP Kos VRIGALPOOL  SOCCER

v Kt
(el 3.990

S. MARIO LAND S, MARIO lAND 2 TINTIN TOSHINDEN

5.990  QREATA) 2.990

9.490 7,990 0490 (ofeRTH) 7. OiERTA) 4,990 7,990 5.990 5.990 5,900 5.990  (OFEATH 3.900
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SUPER &L mundo mis divertido

«Super Mario World» fue uno de
los primeros juegos que
acompaiié el lanzamiento de
Super Nintendo en todo el
mundo, y a pesar de los afios
transcurridos desde entonces
sigue siendo uno de los mejoresy
mas entretenidos videojuegos de
la historia. Su argumento es
sencillo: el malvado Bowser ha
secuestrado a la princesa
Toadstool y a los siete hijos del
simpdtico dinosaurio Yoshi, y los
ha encerrado en siete tenebrosos
castillos guardados por los
perversos vastagos de este
villano. Mario y Luigi tendrdn que
recorrer un inmenso mapeado
compuesto por siete grandes
mundos como el valle del Donut,
la Montafia de Vainilla, el Bosque
de la Ilusion o Laisla de
Chocolate hasta llegar al Valle de

Bowser para enfrentarse al
villano en persona. En total, 96
enormes niveles donde Mario
deberd emplear a fondo todas sus
habilidades, ya que ademds de
saltar también tendra que
agacharse, trepar, volar, montar
en nubes o flotar por los aires
gracias a laingestion de un globo
de helio. Sus ayudas tendran
forma de capas, setas de colores,
monedas, estrellas mdgicas o al
propio Yoshi haciendo de
jamelgo. El paso del tiempo no
ha hecho perder a «Super Mario
World» la frescuray calidad que
le caracterizd desde su aparicion.
Es un cartucho que vale su precio
en oroy da sentido a la palabra
clasico, convirtiéndose en un
plataformas realmente
imprescindible en cualquier
coleccion que se precie.
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#SUPER NINTENDO

¥ Comentado en no: 10

¥ Puntuacion anterior: 97%
¥ Nueva puntuacién: 97%
¥ Precio actual: 5.990 pts

Balas gigantes,
tortugas
voladoras,
avispas y un sin
fin de enemigos
intentardn
impedir a Mario
yaVYoshiel
rescate de los
suyos, pero con
un poco de
habilidad y dosis
de paciencia lo
conseguiran.

Dirigete a la casa encantada del
Valle del Donut con la capa puesta.
Nada mds entrar coge carrerilla y
vuela hacia la izquierda hasta que
veas una plataforma. Aterriza en
ella y sigue hacia la derecha hasta
caeren un lugaren el que hay 4 vi-
das extra ademds de una puerta.
Atraviésala y acabards el nivel tal
cual, solo que en el mapa se abrird

TRUCOS

Para encontrar el nivel
“Top Secret”

ahora un nuevo camino que te con-
ducird a un Yoshi, dos flores y dos
capas.

Para empezar con
nueve vidas

Nada mds empezar,elige la op-
cidn de dos jugadores y vete a la
pantalla del mapa. Una vez alli pul-
saizquierda o derecha, dependien-
do de si quieres que las vidas vayan
a parara Luigi o a Mario.
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.« Comentado en no: 18

J« Nueva puntuacion: 94%
) Precio actual: 6.990 pts

5 Puntuacion anterior: 94%
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Con «Super Star Wars» podreéis emular las
vibrantes aventuras que vivieron Luke,
Han y compaiiia en la “Space Opera” mds
impresionante de la historia del cine.

En estos momentos en los que
se reestrena la trilogia mas
exitosa de todos los tiempos,
nada mejor que rescatar esa joya
de la programacion que es
«Super Star Wars». Estamos sin
duda ante un juego que se
adelanté a su tiempo, pues al
jugarlo de nuevo nadie diria que
fue programado hace afios. Toda
la intensidad de la pelicula “La
Guerra de las Galaxias” estd
reflejada a la perfeccién en este
auténtico juegazo: los peligros
de Tatooine, la escapada de la
cantina de Mos Eisley, el rescate
de la princesa Leia, el ataque a la
Estrelta de la Muerte y su
destruccion final... ELjugador se
fundira con Luke, Han Solo y
Chewbacca dentro de esta
auténtica “superproduccion” que
conjuga unos fabulosos graficos
con una enorme jugabilidad, y
que estd aderezada con la

I AM C—3P0O. HUMAN CYEBORG
RELATIONS. SOMETHING TERRIELE
HAS HAPPENED!

ambientacion magistral que
proporciona la misica de John
Williams. Ademas, la dificultad
deljuego es tal que garantiza
largas horas de combates con
blasters y sables de luz a lo largo
de 15 fases, en las que también
disfrutaremos de espectaculares
fases motorizadas con el Modo 7
en todo su esplendor. En
definitiva, un auténtico clasico
de la programacion, tan genial e
intemporal como la propia
pelicula.
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Si hay un personaje carismatico
y con solera en el mundo de los
videojuegos, aparte de Mario y
Sonic, es Donkey Kong. Por esta
razon, la aparicién de nuestro
gorila favorito en los 8 bits
estuvo cuidada al méximo.
«Donkey Kong Land» es un juego
divertido que sorprende por la
estupenda animacion de los
protagonistas, Donkey y Diddy, y
por su perfecta adecuacion al
formato de Game Boy. Este
excelente plataformas no tiene
nada que envidiarle a su hermano
mayor de Super NES, pues se

reelaboré para lograr un nuevo
juego que esconde un montén de
sorpresas pero que conserva toda
la calidad del original. La
bisqueda de los platanos
robados se convierte en una
divertida y peligrosa exploracién
de los cuatro mundos que forman
el mapeado del juego, donde
encontraremos cientos de
enemigos, items, accesos a
niveles secretos y malvados jefes
finales . Las fases transcurrirdn
en todo tipo de escenarios, desde
cumbres montafiosas a frondosos
bosques, pasando por las
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¥ GAME BOY

¥ Comentado en no: 46

¥ Puntuacion anterior: 94%
¥ Nueva puntuacién: 92%
¥ Precio actual: 3.990 pts

profundidades marinas. En
determinados momentos
tomaremos el control de dos
amigos de Donkey, Expressoy
Rambi, que nos ayudardn en

nuestra larga misién. Por Gltimo,

el simpdtico detalle del color
amarillo banana que tiene el

cartucho redondea este completo

juego, haciendo de «Donkey
Kong Land» una de las mejores
inversiones para alimentar a
vuestra hambrienta Game Boy.

Donkey y Diddy se
las han ingeniado
para colarse en la
pequefia Game Boy y
deleitarnos con otra
de sus fantdsticas
aventuras en las que
no faltan las
plataformas, los
barriles y sobre todo
muchos, muchos
pldtanos.
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BASES DEL CONCURSO

1 Podran participar en el concurso todos los lectores de la revista
HOBBY CONSOLAS que envien el cupon (o una fotocopia) con
las respuestas correctas.

De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas,
se extraeran VEINTICINCO, que seran ganadoras de un juego
de “OverBlood” para la consola PlayStation cada uno. El
premio no sera, en ningun caso, canjeable por dinero.

Sélo podran participar los sobres recibidos con fecha de
matasellos del 25 de junio al 28 de julio de 1997.

La eleccion de los ganadores se realizard el dia 1 de agosto
de 1997 y sus nombres se publicaran en las paginas de la
revista Hobby Consolas.

El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion
total de sus bases.

Cualquier supuesto que se produjese no especificado en

estas bases, sera resuelto inapelablemente por los

organizadores del concurso: ELECTRONIC ARTS y HOBBY ' CUPON DE PARTICIPACION
PRESS, S.A.

Localidad . .

Provincia . .

ELE( “TRONIC ARTS Las respuestas correctas son: a) , b) HC)
N 5 AN

Envianos este cupén con tus datos a HOBBY PRESS, S. A.; Revista Hobby Consolas; Apartado
de Correos, 400; 28100 Alcobendas, Madrid, indicando en una esquina del sobre:
«Concurso Over Blood»
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CAMBIOS

CAMBIO «Super Mario 64» de
N64 por «Turok» o «Star Wars».
Soélo Granada. Llamar a partir de
las 15'00 horas. Preguntar por
Jorge.TF:958-13.47.04.

CAMBIO Megadrive con 22
juegos, un mando y un adapta-
dor Master System y un juego.
Todo en muy buen estado por
PlayStation con un mando. Pre-
guntar por Samuel. Llamar a
partir de las 19'00 horas.TF:93-
392.25.46.

CAMBIO «Resident Evil» por
uno de estos juegos: «Crash
Bandicoot», «NBA Live'97»,
«Tomb Raider», «Fifa'97» y «Fi-
nal Doom». Preguntar por Ra-
Ul.TF:981-48.08.91.

ME GUSTARIA jugar al «Shi-
ning Force 2» de Megadrive.
Cambio temporal o0 permanente-
mente por el «Phantasy Star V»
o también por «Sonic 3D». Pre-
guntar por Francisco.TF:967-
31.14.20.

NOMBTELusessssasssssssesssnssessasssssssnnssnsnannae
Apellidos.....ccceeeeeenennennenee. Shsetessvenstiory,
Direccion..ccceeesceeneenennnnes ceereesessssnnnnnes .
Localidad....cseeeeseesssssasosssesssancssssensases .
Provincia.....eeeeeeeeeee. sesansssecsasessas

C.P. Tel

CAMBIO el juego «Super
Street Fighter 2» de Megadrive
por «Mortal Kombat». Llamar de
21'00 a 22'00 de la noche. Pre-
guntar por Mateo.TF:985-
50.74.16.

CAMBIO juego «Némesis» de
Game Boy por «Mortal Kombat
2 0 3». Llamar por las tardes a
partir de las 5'00 horas. Pregun-
tar por Cipriano.TF:980-
51.85.81.

CAMBIO uno de estos juegos:
«MacDonald», «Castelvania 2»,
«Tetris», «World Cup'87», «Spi-
derman», «Dr. Mario» 0 «F-1
Race» de Game Boy por el
«Marble Madness» de Game
Boy. Interesados llamar al
TF:93-466.08.34. Preguntar por
Josué.

CAMBIO Super Nintendo con
cuatro mandos y tres juegos:
«Donkey Kong Country», «Ja-
mes Bond Jr.» y «Zero» sin ca-
jas ni instrucciones. Cambio por
PlayStation sin juegos y un man-
do. Preguntar por Christian. TF:
93-337.22.88.
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Si quieres participar en esta seccion, rellena y envia el cupdn adjunto a

Hobby Press S.A. Hobby Consolas. C/ de los Ciruelos, 4. 28700 San Sebastidn de
los Reyes (Madrid), indicando en el sobre “La Gran Ocasion”. Si quieres, puedes
enviar una fotocopia del cupén. No se admitirdn anuncios de cardcter comercial.

V. E N TTASS

VENDO juegos de Megadrive:
«Mercs y Eternal Champions»
por 3.990 pesetas, «Fifa'96 y
NBA Live'96» por 5.990 pese-
tas, «Sonic, Batman Returns y
Galaxy Force 2» por 2.000 pe-
setas y muchos mas. Preguntar
por Emilio (hijo). Sélo Asturias.
Llamar de 19'00 a 21'00 ho-
ras.TF:985-57.34.094.

VENDO Game Gear con 10
juegos buenos y adaptador de
Tv por 40.000 pesetas. O juegos
por separado de 1.500 a 3.000
pesetas cada uno. Todo con ca-
jay un maletin Sega para trans-
portarla, (todo gratis). Llama al
TF:981-59.97.01. Preguntar por
Gerardo.

VENDO PlayStation con 4 jue-
gos: «Fifa'97», «Bust a Move
2», «Tekken 2» y «Warham-
mer». Consola nueva de navida-
des con 2 mandos, 2 demos y
cable RF. Precio 35.000 pese-
tas, negociables. Preguntar por
José.TF:95-453.47.90.

VENDO Game Gear con jue-
gos: «Sonic Drift», «Batman Re-
turn», «Fatal Fury Special»,
«Columns» y «Sonic Triple
Trouble» + adaptador. Oferta si
se compra el lote 10.000 pese-
tas. Preguntar por
Pablo.TF:942-21.46.81.

VENDO Super Nintendo con
dos mandos y los juegos: «Mor-
tal Kombat», «Ramma», «Final
Fight 3», «Megaman X3», «Ki-
ller Instinct», «Street Fighter
Alpha 2» y «Dragon Ball Z Hy-
per Dimension». Todos ellos con
cajas e instrucciones. Preguntar
por Curro.TF:91-653.03.98.

VENDO Megadrive con dos
mandos y cuatro juegos: «Mu-
tant League Football», «Sonic»,
«Power Rangers» y «Rey Le-
6n». La vendo por 25.000 pese-
tas. Preguntar por Arturo.TF:94-
449.63.27.

VENDO Megadrive con
«Bubsy», «Sonic», «Taz-Ma-
nia», «Tiny Toon» y Menacer
con 7 juegos y 2 mandos. Pre-
cio a discutir. Preguntar por Je-
sUs.TF:93-685.41.77.

VARIOS

VENDO O CAMBIO Neo Geo
CD casi nueva (5 meses) con
dos mandos y tres juegos: «Fa-
tal Fury 3», «Windhammers» y
«Pulstar» tan solo por 17.900
pesetas o cambio por PlaySta-
tion con o sin juegos. Preguntar
por Dani.TF:93-731.44.93.

VENDO O CAMBIO Super
Nintendo con siete juegos por

2.500 pesetas o cambio por
PlayStation con un juego. Pre-
guntar por Alex. Llamar a partir
de las 16'00 horas.TF:973-
23.16.33.

VENDO juegos para Nintendo
64: «Mario 64» por 7.500 pese-
tas y «Shadows of the Empire»
por 8.000 pesetas o cambio los
dos por «Turok». Sélo Malaga.
Preguntar por Juan
Jose.TF:952-44.90.06.

CAMBIO consola Super Nin-
tendo con un mando y seis jue-
gos. Entre ellos: «Killer Instinct»
y «Mortal Kombat 2» por PlayS-
tation con un mando. También
vendo por 23.800 pesetas y jue-
gos de Game Boy por 1.500 pe-
setas. Preguntar por
Enrique.TF:91-850.82.58.

VENDO «Pilotwings 64» por
7.500 pesetas o lo cambio por
«Shadows of the Empire» de
Nintendo 64. Interesados llamar
por la tarde de 7'15 a 9'30 de la
noche. Preguntar por
Mario.TF:91-437.62.61. Precio
negociable.

CAMBIO juegos de Game Boy
por juegos de PlayStation. Los
juegos son: «Zelda», «Star
Wars», «Dragon Heart», «Kirby»
y «Donkey Kong Land>». Pregun-
tar por Rafael. Sélo Cérdoba y
alrededores.TF:957-19.05.45.

COMPRAS

COMPRO los juegos de
PlayStation: «Destruction Derby
2» y «Jungla de Cristal». Pre-
guntar por José Luis.TF:926-
51.07.05.

COMPRO juego «Dragon
Ball» para Megadrive. Que es-
tén en buen estado. Precio a
convenir. Preguntar por Chris-
tian.TF:96-267.83.28.

COMPRO juegos de PlaySta-
tion y de Game Boy y un mando
de la PlayStation. Llamar de
8'30 a 11'00 horas. Preguntar
por Antonio.TF:950-26.07.03.

COMPRO «Shining Force 2»
de Megadrive. Precio a conve-
nir. Si puede ser de Vigo la per-
sona mejor. Interesados llamar
al TF:986-48.24.56. Preguntar
por Rubén.

COMPRO Megadrive con dos
mandos y un juego por 4.000
pesetas y también compro Ga-
me Boy Pocket con un juego por
3.000 pesetas. Interesados lla-
mar al TF:929-65.45.96. Llamar
los fines de semana de 11'00 a
22'00 horas. URGENTE. Pre-
guntar por Pedro.

COMPRO juegos de Master

System 2 por 1.500 pesetas ca-
da uno. Juegos como: «Mortal
Kombat», «Aladdin», «Los Pitu-
fos», «The Lion King», «Micro-
machines», «World  Cup
USA'94» etc... Preguntar por
Eugenio.TF:925-23.13.23.

COMPRO «Donkey Kong
Country 2y 3» de Super Ninten-
do. Preguntar por Juan Carlos.
Llamar de 9'30 a 14'00 horas y
de 15'30 a 18'30.TF:91-
301.52.80.

COMPRO los juegos: «Theme
Park», «Ultimate Mortal Kombat
3», «Story of Thor», «Striker» 0
«Virtua Fighter 2» de Megadri-
ve. Precio negociable. Llamar a
partir de las 15'00 horas. Pre-
guntar por Gaspar.TF:976-
14.28.30.

Cab. HiBeS

SOMOS un grupo de amigos
que proporcionamos trucos de
los juegos que quieras. Para
pertenecer al club envianos 500
pesetas, el nombre de la conso-
la que tienes y tus juegos. Escri-
be a: Nicolas Leza Ramirez,
c/Pérez Galdos, 12-4° lzda.
48010 -Bilbao- (Vizcaya).

CLUB MANGA con sorteos,
concursos y algunos dibujos
mangas. Escribir a: Pedro Gon-
zélez Horcajo, c/Aguila, 31.
13240 -La Solana- (Ciudad Re-
al). Mandad 50 pesetas al mes.

QUISIERA FORMAR un club
de Sega donde intercambiare-
mos juegos, trucos, etc... Escri-
be a: lago Gordillo Trigo, c/El
Cura Pereira, 4-1% Izda. 15175 -
Canal- (La Corufia). Te manda-
remos tu papel del club.

ACABAMOS de formar un
club para Megadrive. Tendras tu
propio carnet. Envianos tus da-
tos y un sello de correos. Espero
tu carta. Escribe a: José Fran-
cisco Tesdn Bravo, c/Doctor Na-
varro, 18-12 D. 10500 -V? de Al-
cantara- (Caceres).

CLUB PLAYSTATION TRICKS
para ser socio/a envia un pin
cualquiera mas 50 pesetas por
truco que pidas. Tendras un car-
net y mas sopresas. jAsi de ca-
fiero! (Club serio). Escribe a:
Desireé Cardona Iglesias, c/Pui-
gixoriguer, 18-20 entlo 1°. 08004
(Barcelona).

LOS MAS "VICIAOS" ;Que-
réis ser del mejor club? Se rega-
laran Super Nintendos, PlaySta-
tions y N64. Entraréis en un
sorteo y si nos pides trucos te
los daremos. El precio es de 300
pesetas. Escribir a: Ferran He-
rrera Aparisi, c/Ramon y Cajal, 8
Esc. 4 82 E. 03003 (Alicante).
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¢ Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta este vale al realizar la compra de lo que
has seleccionado y te ahorrarés 508 pfas en tus juegos favoritos.

* Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupén a:
Centro MAIL e C2 de Hormigueras, 124 ptal 5 - 52 F e 28031 Madrid.

* Corre!, Informate en el teléfono 902 17 18 19 CHBC
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3D Lemmings

Actraiser 2

Adidas Power Soccer
fero the Acrobat 2
After Burner 2

Alien 3

Alien Trilogy

Amok

Andretti Racing

Assault Rigs

Athlete Kings

Athlete Kings

Bass Master Classic Pro...
Battle Arena Toshinden 2
Battle Arena Toshinden Remix
BattleArena Toshinden URA
Black Fire

Blom

Blom Machine Head
Bubsy 2

Bubsy 3D

Bust o Move 2

Bust a Move 2; The Arcade
College Slam

Command & Conquer
Contra. Legacy of War
(rash Bandicoot
(riticom

Cyberia

(ybersled

Christmas Nights

Darius 2

Darius Goiden

Dark Forces

Daytona USA

Defcon 5

Demon’s Crest
Destruction Derby 2

Die Hard Trilogy
Distruptor

Donkey Kong Counfry 3
Doom

Drogon Ball Z

Dragon Ball Z

F-1

Fade to Black

Fatal Fury 2

Fifa'96

Fighting Vipers

Galactic Attack

Galoxian 3

Gargoyles

PlayStation

Super Nintendo
PlayStation
Mega Drive
Saturn

Super Nintendo
Saturn

Saturn
PloyStation
PlayStation
Saturn

Mega Drive
Super Nintendo
PlayStation
Satum

Saturn

Satum

Saturn
PlayStation
Super Nintendo
PlayStation
Saturn
PlayStation
Saturn

Saturn
PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
Saturn

Satur

Satun
PlayStation
Saturn
PlayStation
Super Nintendo
PlayStation
PlayStation
PlayStation
Super Nintendo
PlayStation
Saturn
PlayStation
PlayStation
PlayStation
Mega Drive
Mega Drive
Saturn

Satur
PlayStation
Mega Drive

Gex

Give ‘N* Go
Goal Storm
Golden Axe 3
Grid Run

Grid Runner
Guardian Heroes
Gungriffon
Gunners Heaven
Hagane
Hardcore 4x4
Horde, The
Impact Racing
In the Hunt

Indiana Jones and the Last...

lron Blood

Johnny Bazookatone
Judge Dredd

Jumping Flash 2

Kid Klown

King of Fighters'95
Krazy Ivan

Krusty's Super Fun House
Legacy of Kain

Loaded

Loaded

Lomax

Lone Soldier

Lotus Turbo Challenge
Madden'97

Magic Carpet

Magic Carpet

Megaman X3
Micromachines'96
Mortal Kombat Trilogy
Motor Toon Grand Prix 2
Namco Classics Vol. 1
NBA Action

NBA in the Zone

NBA Jam Extreme

NBA Live'96

Need for Speed,The

NFL Quarferback Club’96
NFL Quarterback Club’97
NHL Faceoft

Night Warriors

Nights

Olympic Gomes

Out Run

Pac-Man 2
Pandemonium
Pondemonium

PlayStation
Saturn
PloyStation
PlayStafions
Mega Drive
PlayStation
Suturn
Super Nintendo
PlayStation
Super Nintendo
PlayStation
PlayStation
Mega Drive
PlayStation
Saturn
PlayStation
PlayStation
PlayStafion
Mega Drive
PlayStation
Saturn
PlayStation
Super Nintendo
Mega Drive
PlayStation
PlayStation
PlayStation
Saturn
PloyStation
Saturn
PlayStation
PlayStation
Saturn
Saturn
PlayStation
Saturn
Satumn
Mega Drive
Saturn
Mega Drive
Saturn

_ PlayStation

Power Rangers The Movie
Prehistorik Man

Prince of Persia 2
Project Overkill

Putty Squad

Puzzle Fighter 2
Raging Skies

Return Fire

Ridge Racer Revolution
Rise 2

Robopit

Rolo to the Rescue
Sega Ages

Sega Worldwide Soccer
Separafion Anxiety
Shadows of the Empire
Shellshock

Shining Wisdom
Shinobi

Sim City 2000
Skeleton Warriors
Skeleton Warriors
Slam ‘N Jam’96
Slamscape

Sonic & Knuckles
Sonic 3D

Soviet Strike

Space Jam

Spider

Spirou

Spot Goes to Hollywood
Star Gladiator
Starblade Alpha

Story of Thor 2

Street Fighter Alpha
Street Fighter Alpha
Street Fighter Alpha 2
Street Fighter Alpha 2
Suikoden

Super Mario 64
Tekken 2

Tempest X3

Tetris Attack

Teris Blast

Theme Park

Theme Park

Time Commando
Tintin en el Tibet

PlayStation
Super Ninfendo
No4

Super Ninfendo
Super Nintendo
Super Ninfendo
PlayStation
Super Nintendo
PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
PlayStation
Mega Drive
Saturn

Saturn

Super Nintendo
N64

Saturn

Saturn

Saturn
PlayStation
PloyStation
Saturn
PlayStation
PlayStation
Mega Drive
SAT- MD
PlayStation
PlayStation
PlayStation
Super Ninendo
Saturn
PlayStation
PlayStation
Saturn

Satumn
PlayStation
PlayStation
Saturn
PlayStation
N64
PlayStation
PlayStation
Super Nintendo
Gome Boy
Soturn
PlayStation
PlayStation
Gome Boy
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Tobal n® 1 ~ PlayStation
Toshinden Remix ~~~ ~ Salum
Track & Field ot ior
Triple Play'97 loyStation
Turok N64

Twisted Metal 2 PlayStation
Ultimate Mortal Kombat 3

Ultimate Mortal Kombat 3

Ultimate Mortal Kombat 3

Vectorief

Virtuo Cop

Virtua Cop 2 Saturn

Virtug Fighter 2 Satum

Virtua Fighter Kids Satumn

Wario Special Game Boy
Warlock Super Nintendo
Wayne's World Super Nintendo
Wild Guns Super Nintendo
Wild Woody Mega (D
Williom Arcade’s Greatest...  PloyStation
Wipeout 2097 PlayStation
Worms N
WWF PlayStation

~ XCom PlaySution 63
T KMen Mega Drive 61
= . ¥-Men 2 . Mega Drive 67
s HYashi's fsland Super Ninfendo 66

BRAGON LZCL% BRAGON BALL

! ; N° 70 £l Ultimo Combote
" 6o, ES OGRS N® 68 Los Guerreros de Plota \%:70E) Ultimo Com!

,;7, 0 Consigue ahoru ademas tu video de

65

. Dragon Ball con los nomeros 66, 68 y
ki 70 de Hobby Consolas.

Si no tienes ese numero que buscas puedes pedirnoslo
por correo, enviandonos el cupén que aparece en la ultima
pagina de la revista, (no necesita sello) o por teléfono,

llamandonos a los nameros (91) 654 84 19 6 (91) 65472 18
por la mafiana hasta las 2 6 por la tarde de 4 a 6,30.

Ademas, si guardas las revistas para
consulta, te recordamos que
puedes tenerlas todas
perfectamente ordenadas con las
tapas de Hobby Consolas (950
pesetas), que incorporan un
comodo sistema de perchas para
que ti mismo coloques la revista

mes a mes.




Seglin vuestras cartas o somos unos fieras que todo lo hacen
bien, o no damos pie con bola. Est4 claro que no os ponéis de
acuerdo para nada de nada. Y asf es como nos gustdis a nosotros,
con variedad de opiniones y siempre dispuestos a soltar una
puyita... Aunque sea a vuestra revista preferida.

Gregorio Garrido Fernandez
Valencia e o

Si, puntudis muy alto los juegos de forma que {os pro- o B SRt e e Lmﬁ
gramadores creen que han hecho un buen trabajo, pero

si pusiérais un setenta al «Mario 64» veriais como den-
tro de tres meses tendriamos una maravilla de juego por | o das ot G e go of MmO s uce pobin g
parte de Nintendo. Porque muchos de los que compran o Y el o g omn ot (Pm&_

videojuegos se fijan en las revistas, y si decis que el . %_,wt&‘\ I
«Mario 64» es una patata que no vale nada, muchosde | 2 ) B i )
estos compradores elegirian otro (pongo como ejemplo Stre quecosal %m: B segis. s as B PR

el «Mario 64» porque es genial).
Si no puntudrais fuerte los juegos, muchos no los com-
prarian, y si una compania no vende, cae. Pero eso s,

sed un poco mds agresivos, que los programadores se | . cowcon @ rabons Aok L —
rompan la cabeza para deleitarnos con maravillas.
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Francisco J. Pancorbo (Palma de

Mallorca)

En cuanto a la pregunta que plantedis este mes, creo que no deberiais ha-
ber propuesto esta pregunta, simplemente porque si vosotros mismos du-
ddis de vuestra valoracién de los juegos (que se supone que los estdis pro-
bando a fondo y sois los que mds entienden de cada juego, sus compaiiias,
etc.) cémo no vamos a dudar nosotros. Yo compro la revista cada mes preci-
samente porque no entiendo demasiado de todo este tema y al comprarla
confio en que detrds de la revista en general, y en especial en los comentarios
yvaloraciones de los juegos, ha habido un gran trabajo por parte de los pro-
fesionales que se dedican a esto y que son capaces de valorar un juego mu-
cho mejor que cualquier lector, que quizd nunca ha visto taljuego y que si in-
cluso lo ha visto o lo ha jugado no es capaz de valorarlo razonable e
imparcialmente como lo hacéis vosotros, porque uno siempre defiende a su
videoconsola y desprecia las demds.

Por eso creo que al hacer esta pregunta demostrdis falta de confianza en
vosotros mismos, aunque sélo lo hagdis para tener la opinidn de los lectores
(nuestra opinién).
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Para empezar, no comprendo como puntudis al «Manx TT» de Saturn
con 93 de diversiony 95 de globaly al «Porsche Challenge» le ponéis 95
en ambos apartados. El «Manx TT» es el mejor simulador que existe de
momento. Es verdad que tiene pocos circuitos, pero ;y qué? No tiene
comparacién con el «Porsche Challenge». También ocurre algo similar
entre el «Soul Blade» y el «Fighter MegaMix». Yo al sequndo le pondria
un 97 6 98y dejaria al «Soul Blade» con el 95, porque no me digdis que
un juego con 32 luchadores -si, 32- con sus miiltiples movimientos y gol-
pes lo vas a comparar con uno de sélo 10 luchadores. ;Vamos sefiores, un
poco de seriedad! Puntudis demasiado bajo a los juegos de Saturn en
comparacién con los de PSX. Los de Ultra 64 estdn bien puntuados.
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AlFonso Aguardn Turrientes
Burgos

Yo no creo que valoréis mal los aspectos del juego, es de-
cir, grdficos, sonido, jugabilidad y diversion. Pero el pro-
blema llega a la hora de hacer la valoracién total. En mi
opinién deberia contar mds la diversion que te pueda pro-
porcionar un juego, que la calidad técnica del producto
(que también es importante). Os voy a poner un ejemplo
con el que creo que me vais a entender mejor. Hace unos 4
meses me compré el «Def Con 5» para PSX. Hay que reco-
nocer que el juego tenia muchos detalles de calidad, que
ademds venian avalados por una compaiiia tan importan-
te como Psygnosis. Pero el problema era que el juego es
un pefiazo. Entonces me dije: “; Porqué no ir a Centro Mail
y cambiar mi juego por otro?” Asi lo hice y me llevé el

Hola, me llamo Alfonso y es ln primera vez que escribo a la seccion de
TRIBUNA ABIERTA. Cuando el mes pasado vi ¢l tema de “la valoracion que les dais a
los jucgos” me parecio interesante transmitir mis ideas. Yo no creo que valoreis mal los
aspectos del juego, es decir, grificos, sonido, jugabilidad y diversién. Pero el probl
llega a la hora de hacer la valoracion total. En mi opinion deberian contar més la
diversién que te pueda prop un juego, que la calidad técnica del producto (que
también es importante).

Os voy a poner un ejemplo con el que creo que me vais 2 entender mejor. Hace
unos 4 meses me compre el Def Con S para PSX. Hay que reconocer que el juego tenia
muchos detalles de calidad, que ademis venian avalados por una compafiia tan
importante como Psygnosis. Pero cual era el problema: ¢l juego era un pefiazo. Entonces
me dije: “porque no ir al Centro Mail y cambiar mi juego por otro”. Asi lo hice y me
Ileve ¢l Mickey’s Wild Adventure. En el aspecto de graficos y sonido podia no superar al
Def Con 5, pero no veas como me lo paso con él.

Con esto quiero decir los siguiente: es més importante que un juego te pueda dar
horas y horas de diversion, que que otro te pueda hacer flipar 10 minutos con la
presentacion.

Y para terminar, no seria mala idea que a la hora de valorar un juego contaseis
con otro aspecto: el precio.
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«Mickey's Wild Adventures». En el aspecto de grdficos y sonido podia no superar al «Def
Con 5», pero no veas cémo me lo paso con éL. Con esto quiero decir lo siguiente: es mds
importante que un juego te pueda dar horas y horas de diversién, que que otro te pueda
hacer flipar 10 minutos con la presentacion. Y para terminar, no seria mala idea que a la

hora de valorar un juego contdseis con otro aspecto: el precio.

Gabriel Hernandez (Valladolid)

La pregunta del mes pasado me da la oportunidad de expresar lo que pienso cada mes al
leer las novedades: que me parece que muchas veces no sois justos con las puntuaciones
que ddis. Yo, por ejemplo, me he comprado el «Shadows of the Empire» para Nintendo 64
y me ha parecido un titulo de lo mds mediocre, al igual que el «Killer Instinct», pero vo-
sotros les ponéis un 90y un 89, que son notas altisimas. Me parece que estdis poniendo
notas demasiado altas a los primeros juegos que han salido para N64 y que os estdis pre-
cipitando un poco al juzgarlos. ¢Si al primer juego que sale, el «Mario», le ponéis un
100, que vdis a dejar para dentro de un afio? Ademds, con las novedades de PSX pasa

iqual, no hay muchas que bajen del 85, y eso es una nota ya muy alta.

Yo no puedo comprar-
me todos los juegos de
N64 porque son todos
muy caros y quiero que
al comprarme uno res-
ponda a lo que esperaba
después de haber leido
vuestro comentario. Por
favor, pensad en que no
somos ricos y que lee-
mos vuestra revist para
saber qué es lo que me-
rece la pena comprarse
de verdad.

Me a gustado bastante encontrarme con la pregunta del mes pasado
porque me da la oportunidad de espresar lo que plenso cada mes al leer las
novedades: que me parece que muchas veces no sois justos con las purtusclones
que dals.

Yo, por ejemplo, me he comprado el «Shadows of the Empire» para Nintendo
64 y me ha parecido un titulo de lo més mediocre, al igual que el Killer Instinct»,
pero vosotros les ,ponels un 90 y un 89, que son notas altisimas.

Me parece que estals poniendo notas demasiado altas a |os primeros Juegos
que han salido para N64 y que o6 estals precipitando un poco al juzgarios. ¢5i sl
primer Juego que sale, el Mario, le poneis un 100, que vals a dejar para dentro de
un afo? Ademés, con las novedades de PSX pasa lgual, no hay mychas que bajen
del 85, y es0 €5 una nota ya muy alta.

Yo rio puedo comprarme todos los Juegos de N64 porque a pesar de que hay
[pocos son todos muy caros (10.000, ademés del conocido TUROK que estd a
115,000, una pasada) y quiero que al comprarme uno responda a lo que esperaba
ldeepués de haber leldo vuestro comentario. Por favor, pensad en que no somos
ricos y que leemos vuestra revista, ademds de para enteramos de las
novedades, para saber qué es lo que merece la pena comprarse de verdad. No
ibstants, no 0s penseis que es cosa vuestra sélio, el resto de las revistas

bién lo hace. De todas formas, mucho dnimo que me gusta mucho la revista y
86 nota que sols unos pedazo de profesionales, solo que hay cosas que no
lcomprendo.

Andnimo
(Méalaga)

Fone

mejar

¢Que si puntuds alto? ;Que
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Comprendo que querds que la gente se compre consolas y juegos, pero vuestra
principal mision es informar. El desfase en las puntuaciones ha llegado al extre-
mo que la mayoria de los juegos supera el 80. ; Qué enfermo se compra un juego
que tenga 70 0 poco mds? Estos suelen tener una calidad pésima y una jugabili-
dad mediocre, cuando un 7 en el colegio es un notable. Sinceramente, he perdi-
do la confianza en las puntuaciones de todas las revistas, me fijo mds en otras co-
sas, y compro los juegos a ciegas. He legado a comprar juegos de mds de 90 y
ahora los tengo encerrados en el badl. Me gustaria poder mirar la revista y decir
“::Dios mio, un juego de 85, que pasada, este tengo que agencidrmelo!!” Ni mu-
cho menos quiero decir que los juegos son malos, pero tampoco son tan malas las
notas 50, 60 0 70. Me gustaria tener todos los juegos, pero como no puedo quie-
ro tener los mejores y segiin Hobby Consolas, todos los juegos son “los mejores”.

Ricardo (Barcelona)

Creo que a algunos juegos los puntudis
muy alto y a otros muy bajo, porque yo me
compré el «Exhumed» de PlayStation que
vosotros le poniais un 93 y yo creo que se
merece por lo menos un 95, y que le da mil
vueltas a otros como el «Turok», que si, que
de acuerdo que es muy bueno, pero este es
mejory lo puntudis mds bajo. Y luego le po-
néis un 94 al «Porsche Challenge», que no
creo que se lo merezca. Pero bueno, en ge-
neral también creo que el resto de los jue-
gos no estdn tan mal puntuados, y que el ni-
vel general es aceptable.

Me llamo Miguel y me he decidido a escribiros a la
Tribuna para responderos a |la pregunta que planteébais
el mes pasado de sl lcreemos! que puntuéis muy alto los
juegos, y he dedeciros que creo que no. Por la siguiente
razén: el andlisis que haceis de ellos es muy completo,
como se puede comprobar al dividir el juego en varios
apartados (graficos, sonido, etc...). Y luego haceis una
especie de media entre todos los epartados, con lo que
creo que la nota final es lo més aproximado a lo que
realmente merece el juego. Ademés, tengo que
reconocer que me he comprado muchos de los juegos
que recomendéis y a los que ponfais puntuaciones como
95 0 96 («Soul Blade», «Porsche Challenge~) y plenso
que yo les hubiera puesto las mismas puntuaciones.
Ademés, se supone que sois profesionales, que estais
todo el dia viendo juegos y que tenéis muchos més
Juegos con los que contrastar, que los que podamos
tener acceso nosotros, los compradores normales. En fin,
que estoy muy contento de leer vuestros andlisis cada
mes y me fio de ellos completamente.

Miguel Angel Garcia (La Coruna)

Me llamo Miguely me he decidido a escribiros a la Tribuna para responderos a la
pregunta que planteabais el mes pasado de si creemos que puntudis muy alto los
juegos, y he de deciros que creo que no. Por la siguiente razon: el andlisis que ha-
céis de ellos es muy completo, como se puede comprobar al dividir el juego en va-
rios apartados (grdficos, sonido, etc...). Y luego hacéis una especie de media
entre todos los apartados, con lo que creo que la nota final es lo mds aproximado
a lo que realmente merece el juego. Ademds, tengo que reconocer que me he
comprado muchos de los juegos que recomenddis y a los que poniais puntuacio-
nes como 95 6 96 («Soul Blade», «Porsche Challenge») y pienso que yo les hu-
biera puesto las mismas puntuaciones. Ademds, se supone que sois profesiona-
les, que estdis todo el dia viendo juegos y que tenéis muchos mds juegos con los
que contrastar que los que podamos tener acceso nosotros, los compradores nor-

males. En fin, que estoy muy contento
de leer vuestros andlisis cada mes y me
fio de ellos completamente.

El préximo mes os vamos a dejar,
libertad absoluta para que nos escri-
bdis sobre el tema que mds os motive.

Enviad vuestras cartas a:

Hobby Press. Hobby Consolas.

(/ De los ciruelos No4.

San Sebastidn de los Reyes.

28700 (Madrid).

TRIBUNA ABIERTA
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Rapapolvos general

De Dennis Rodman para casi todos

Voy a dar un repaso general: Primero para Crazy
Laura. Pero vamos a ver, itl eres una obsesa
sexual que no te comes un rosco! Por sino lo
sabes, Hobby Consolas es una revista de
VIDEOJUEGOS y si quieres ver tios en bolas te vas
al videoclub de la esquina que es muy barato.

Ahora para Job, otro frustrado de la vida: ;para
qué demonios quieres conocer a la loca esa? jHay
que estar muy desesperado! Te daré su
descripcidn fisica: 1,20 m. de altura y 90 kilos de
peso, ojo marrén (sélo tiene uno) y pelo canoso;
edad, 15 afios.

Ahora me dedicaré a las consolas: no Lloréis por
vuestra marca, porque a ella le importdis un
pepino, pero ;hala, a seguir discutiendo como
nenas para saber cual de las Spice Girls es mejor!
(donde estén Héroes del Silencio y Aerosmith...).

Un capon para los nintenderos

De Gregorio Garrido Fernandez

Quiero dejar bien claro esto: jes insoportable la
soberbia de los Nintenderos! ;Qué les pasaba
cuando tenfan la Nintendo de 8 bits? Ahora que
tienen la Nintendo 64 se
les ha subido a la cabeza.
Nos hablan como isalve,
mortales! y nadie les dijo

No lloréis por vuestra
marca, porque a ella le

publique contenidos eréticos, ya que parece que
no hayan salido alin de la guarderia (;Por qué
apoydis a una revista de consolas a que publique
material erético en lugar de comprar otras
revistas mas especializadas en el tema que lo
comenten? o ;Por qué no os comprdis un cémic o
una revista erética?)

Los precios de Nintendo 64

De un admirador de Miyamoto a los lectores de
Hobby consolas

Hola, tengo 19 afios y llevo 8 en esto de las
consolas. Soy poseedor de todas las consolas
Nintendo, pero alin asi voy a intentar ser lo mds
objetivo posible. Me gustaria comentar un poco
eso que se dice de que Nintendo 64 ha
decepcionado por sus elevados precios, cosa que
matematicamente voy a demostrar que es falso.
Para ello, sacamos diferencias entre lo que trae
una consola y las otras: N64 tiene un mando
analdgico que vale 5.000 ptas. y el mando que
trae las otras consolas cuesta 3.500. Nintendo 64
tiene accesos para cuatro mandos y las demas no,
y por si todo esto fuera poco tiene 64 bits y toda
la nueva tecnologia que existe actualmente. En lo
que se refiere a sus juegos,
en el mercado espafiol
encontramos nueve, que
aungue son pocos

nada cuando no estaban en importdis un comino, Pero, satisfacen todos los gustos

la tierra, sino por debajo
de casi todas las consolas.
Al contrario, se les
aceptaba. Tanto la PSX
como la Saturn puede que
no sean tan buenas
grdficamente o en velocidad, pero a la hora de
guardarinformacion el disco va mejor. Intenta
meter el «Broken Sword» de la PSX en la N64.
Como le dobla en bits tendrd el doble de textos, y
entonces el juego valdra 20.000 pelas aparte de
los gréficos. Crefa que thamos a apaciguar los
animos con la N64 y va y se organiza una guerra.
iUn capdn bien fuerte para los Nintenderos!

A vueltas con el erotismo

De yo a todos

Hola, soy lector de Hobby Consolas desde el
nimero 33y la verdad, nunca cref que acabaria
escribiendo a una revista, pero no he podido
resistir la tentacién de opinar sobre el tema del
manga erdtico. Me gustaria decir que el manga
erético (que seguro que le gusta a la mayoria
como a mi) no deberia estar presente en revista
alguna en la que gran parte de sus ejemplares
estdn destinados a los chavales que no tienen
mas de 10 0 13 afios (en el mejor de los casos)
como es el caso de Hobby Consolas. También me
gustarfa opinar sobre los que apoyan a que Hobby

thala, a seguir discutiendo
como nenas para saber cual ucha...) y todos ellos con
de las Spice Girls es mejor!

De Dennis Rodman a casi todos gido considerados por esta

(carreras, subjetivo,
plataformas, deporte,

una puntuacion media de
93, entre ellos tres han

revista y muchas otras como los mejores juegos
de la historia, cada uno en su estilo (plataformas-
«Mario 64», subjetivo-«Turok», deporte-«ISS
64»). Cinco de esos juegos tienen un precio 500
ptas mds caro que un juego de la competencia, y
s6lo dos tienen realmente un precio elevado. En
conclusion, Nintendo 64 es la consola mds
econémica del mercado.

Mirais la paja en el ojo ajeno...

De Lucky a Hobby consolas

En el editorial del mes de junio os
escandalizabais porque alguna revista del sector
habia echado piedras sobre el tejado de los
videojuegos, y que por eso el mundo de los
videojuegos estd recibiendo duras criticas. Creo
que sois unos hipécritas y os diré porqué. ;Creéis
que con cuatro paginas de manga erdtico no
tendrian argumento suficiente como para
tacharos de pervertidos? Que comentéis cosas del
manga relacionadas con videojuegos, CD’s de
mUsica de videojuegos, etc... me parece genial,




Pero si quieres tias en pelotas te vas a la
Playboy y no a la Hobby Consolas. Lo que no
podéis hacer es criticar a otras revistas y
vosotros hacer lo que se precie. Por lo menos
hacedlo sin ensefar el plumero. Venga, no os
piquéis, que el que se pica ajos come.
Saludos, os quiero.

iNintendo es la mejor!

De Sergio a todos los poseedores de 32
bits

Hola, tengo 17 afios y una N64, y escribo
porque estoy cansado de que las personas
que tienen consolas de
32 bits digan que a
todos los que tenemos
una N64 nos estdn
timando con el precio
de los cartuchos y yo
pienso que es todo lo
contrario. Cuando yo
compré laincreible
N64 sabia
perfectamente que los
juegos que hace
Nintendo me costarian 10.000 ptas. y que los
que hacen las compafias que colaboran con
Nintendo costarian de 13.000 a 15.000 ptas.

Ademads, es légico pagar mds por unos
juegos con mucha mds calidad que los juegos
de las 32 bits. Cuando un juego es bueno el
precio no supone ninguna barrera para
comprarlo, y un claro ejemplo de ello es la
saga Donkey Kong para SN (13.000 ptas. y
mira cémo se vende). Los cartuchos son
mucho mds caros y costosos que fabricar los
CD’s. A nosotros nos venden los cartuchos por
un precio justo y a vosotros os venden los
CD’s a unos precios entre 7.900 y 9.900. Si
tenemos en cuenta que los CD’s son mucho
mas baratos os los tendrian que vender a
5.000-6.000 y no a casi 10.000. Os estan
timando entre 2 y 3.000 ptas por CD. ;A quién
estan timando? N64 es la mejor.

Mas de lo mismo

De Gustavo la rana a los que aiin piensan
que N64 no es la mejor

Hola, os escribo desde Barrio Sésamo
porque el pasado lunes adquirf el genial
juego «Turok» y con él quedé completamente
convencido de que Nintendo 64 es, digan lo
que digan, muy superior a los sistemas de 32
bits. Es muy sencillo, y los que posean una
N64 y el «Turok» lo podrdn comprobar
también. Echadle un vistazo a la Nintendo
Accidn, buscad el cddigo “Quack Mode” y
escribidlo en el juego. Este cédigo
simplemente lo que hace es desactivar el

anti-aliasing, una técnica antipixelacion, e
inmediatamente es como si pasara a ser un
juego de PSX o de Saturn, pudiéndose
apreciar la exagerada pixelacién que es tan
peculiar en los juegos de estas consolas. Otro
tema a tratar es la dichosa pasta que cuestan
los juegos de N64. Porque cuesten 3.000 ptas
mds yo no estoy absolutamente decepcionado
con N64 (;eh, sefior Francisco José M.?)
porque yo he pagado 15.000 cucas por
«Turok» pero cada vez que juego se me olvida
su precio y estoy contento porque es un
dinero muy bien gastado. Respecto al 64DD,
sefiores, si los

Es logico pagar mas por Unos yrimeros que lo
juegos con mucha mas
calidad que los de 32 bits. Nintenderos, entonces
Cuando el juego es bueno el S 9v°ser v fracaso.

criticamos somos
nosotros, los

Pero si lo apoyamos a

precio no supone ninguna  toda costa, seré un

barrera para comprarlo...
De Sergio a todos los poseedores de 32 bits

éxito y proporcionara
al arte del videojuego
una nueva dimensién.

Aqui hay para todos

De Roberto Ajenjo

Hoy tengo ganas de comentar una por una
todas las cartas publicadas el mes pasado. Ahi
voy: A Mr. Zurano le diré que mes a mes la
propia N64 estd demostrando que su
afirmacién en teoria es cierta, pero que en la
practica se cumple el 50% de las veces. Un
ejemplo: como ya dije en otra carta, el «FIFA
97» (0 64, daigual) de N64 era peor. Pero
también puede darse el otro lado, el de «ISS
Pro» (0 64, otra vez): por lo visto, el de N64
esincreible. Como ya
se ha dicho, la calidad

Si no existiera la

gustaria que supieras que yo compré mi
primer ordenador a los 7 u 8 afio, y la primera
consola a los 11, y que he tenido el «Castle of
Illusion», el «Sonicy, el «Lemmings», y
muchos mas, y si alguien me pregunta le diré
que esos juegos me encantan por que me dan
lo que busco.

Gogeta, t también te has pasado. Sino
existiera competencia, los madridistas no
estarfamos tan contentos a estas alturas de
temporada. Siempre debe haber una
competencia, porque ella es la que consigue
que cada dia haya mejores juegos. Lo nico
que hay que cuidar es que no se convierta en
una guerra.

Con José Mazzilli nos hemos topado con el
primer gran lunar de N64: {No todo el monte
es orégano! Con esto quedan claras varias
cosas: el fracaso total del cartucho debido a
su precio. Y Nintendo ya se ha visto obligada
a fabricar el 64DD. Por cierto, ;alguien
recuerda un aparato que salié hace ya un
tiempo, llamado Mega CD? Huy, huy, huy,
que mal lo veo...

En defensa de los Otakus

De Chasfer

:Qué nos estd pasando? ;Dénde vamos a
llegar? ;Cémo es posible que la gente piense
(y escriba) barbaridades sin sentido? Me
refiero a Knight Lore. EL tio se atreve a opinar
de algo de lo cual no tiene ni pufietera idea.
Dice: “me parece un sin sentido llenar cuatro
pdginas con elementos tan dispares
(modelismo, revistas niponas, manga
erdtico...) como inaccesibles (en ningln
momento se cita algtin lugar para conseguir
lo que se describe)”.
Vale, vamos por

de un juego depende competencia los madridistas partes. Primero:

sobre todo de los
programadores.

Por lo tanto, Mr.
Zurano, no te dejes
llevar por tus impulsos,
que te pasas.

Gustavo, tu carta
tiene una
contradiccién
espantosa: ;c6mo es
posible que PSXy Saturn hayan perdido ya la
guerra con N64, una consola que como td has
dicho, alin no tiene suficientes juegos para
ser juzgada? Por cierto, se dice PSYGNOSIS.

David A.C., eres un pedazo de pan. ;De
verdad te ofende tanto que se hagan bromas
sobre el Atari 2600, o que yo le falte al
respeto a los reyes del videojuego (y prometo
que todavia no sé a qué te refieres)? Me

;modelismo, de qué?

no estariamos tan contentos ;e aviones? ;o quizs
a estas alturas de liga. Debe 4 trenes? Y anda que

lo otro, ni te digo.

haber competencia porque ;qué quieres, quete
ella es la que consigue que POn%3" direcciones?
haya mejores juegos.

¢Td donde compras el
pan? En la panaderia,

De Roberto Ajenjo ¢no? ;Dénde

compraras el manga?

Pues en las librerias (especializadas o
generales) o en el Salén del Manga, o sino te
buscas la vida, oye. En cuanto a David Garcia,
esta seccidn es para dar tu opiniény
contestar a otros lectores, y no para desatar
polémica. Me gustaria que transmitiérais mi
cordial saludo a Job, Buz Afioluz y Pamela
Oliva, que son gente que saben apreciar el
sentido de la vida.




En el Otaku de este mes vamos a seguir
dandole un repaso a algunas de las novedades
manga relacionadas con los videojuegos que se | =
presentaron en el pasado Salén del Cémic de (
Barcelona. Y también aprovechamos para
comentaros los dos dltimos videos de Dragon
Ball que han sido editados.

.
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Contimia la DragonBall mania

Aungque ya casi habfamos perdido la esperanza de que salieran mds peliculas inéditas de
Dragon Ball dobladas al castellano, Manga Video nos ha sorprendido grata y repentinamente
con dos nuevos lanzamientos. Bueno, lo cierto es que no deberfa decir "repentinamente"”, ya
que durante las Gltimas semanas hemos podido ver anuncios en la television, en los mangas e

incluso en algunas revistas (incluida ésta, por supuesto). Vamos a ver de qué van estas dos
peliculas, aunque de antemano os puedo decir que posiblemente son las mejores que he visto.

o FUSION: Gojeeta entra en escena.
"Fusion" corresponde al volumen 15 de la
coleccién Dragon Ball de Manga Video.
Cronolégicamente se han saltado 2 peliculas:
la continuacién de la lucha contra Broly, el
super saiya legendario y el enfrentamiento
de Goten yTranks contra un ser creado a
partir de unas muestras de sangre extraidas a
Broly. Suponemos que acabaran siendo




Libros esgt\erc‘i%es de

los

¢ 0
Es normal encontrar en Jap6n tomos en format:

manga que reproduzcan en u'n estilo de L
fotonovela las peliculas mas 1m‘portanfes fie
anime. Estos libros son denominados “Anime
Books”. Pues bien, las dos peliculas

anteriormente comentadas de Dragon Ball Z, no

s6lo tuvieron Anime Books, sino también una
. edicién especial en formato libro qe : :
ilustraciones, llamados "Jump Anime Library”.
Tienen 104 paginas, de las cuales 54 son a

colory narran la historia a modo de foto novela,

16 en blanco y negro que
pertenecen a los bocetos
de los personajesy
escenarios, otras 16 a
color con los mejores
momentos de (as
peliculas, y otras 16 en las
que encontramos
comentarios de los
anteriores OVAs, las letras
de las canciones, y quien
es quien en el film.
Ademas, de regalo traen un
poster doble. Su precio
ronda las 2500 pts.

Novedades Anime e

Espaiia.

Después del éxito de las
peliculas de Dragon Ball,

Manga Films sigue poniendo a

la venta animes con mucha

relacion con los videojuegos.

EL 18 de junio pone a la venta
«Virtua Fighter», una cinta de 90
minutos de duracién y con tres
episodios completos de las
aventuras de Akira, Paiy
compafifa y que costara 1.995 pts.
En ellas viviremos la odisea de
Akira Yuri que viaja a los largo del
mundo para encontrar las Ocho
Estrellas Resplandecientes que
s6lo verdn aquellos que tengan
una verdadera fuerza interior.

En la misma fecha se pone a la
venta la cuarta cinta de la serie
de animacién «Street Fighter V»
con los episodios del 10 al 12.

En estos episodios podremos
seguir las aventuras de Keny
Ryu en su bisqueda de los
mejores luchadores del
planeta. El precio también
serd de 1995 pts.

editadas, pero por ahora no se sabe cuando.

En "Fusion" podemos disfrutar de la fusion
(de ahf lo original del titulo) de Gokuhy
Vejeeta, que tiene como fin acabar con
Janenba, un demonio que toma forma a partir
de toda la energia maligna que habia sido

acumulada desde el principio de los tiempos.

Estamos ante la mejor pelicula de la serie
editada en Espafia. Cuenta con un montén de
efectos especiales y animaciones generados
por ardenador de gran calidad que dotan de
extraordinaria espectacularidad a algunas de
las titdnicas peleas. Por supuesto, ver bolas
de energia que no son puro dibujo animado
choca un poco, pero también impresiona.
Supone una oferta que no deben dejar
escapar los seguidores de la serie.

£s0 i, tiene un par de “curiosidades”. Uno
ey'que han traducido el nombre del ser
demoniaco Janenba por "no quiero". El
segundo es que por la procedencia de la cinta

(que ha sido doblada del francés), algunas
imdgenes han sido censuradas (literalmente
quitadas), como por ejemplo la aparicién de
un pequefio Hitler liderando un ejército de
tanques del infierno.

1




DRAGON HALF DE RIUSUKE MITA es un mangaoparrztlao;nista
tes de la aventuray el rol, que tiene cOMO P e

g = dre de Mink es humanoy su madre una rad
g pau es una humana con cola de dragon y cuernos-
po.l' e :e zl error de enamorarse de Dirk Saucer, un Siva. A
s o a ratos caza dragones, EL por‘el (e
Ca?tzztee;g las aventuras s€ sucederdn una detras de otra,
raiz

ue dltima -~
g salido en ESpand- @S

e EL ATAQUE DEL DRAGON:
Gokuh hace un Shoryuken.
Es el volumen 16 de Dragon Bally
en ella los protagonistas se han de
enfrentar a un mega ser de otra
dimensién llamado Hirudegan (que
parece extraido de un episodio de
los "Power Rangers"). La tnica
manera de parar al bicho es
conseguir la ayuda de Tapion, un
‘1"_ joven de su misma dimension
L que aparece al mismo tiempo

]
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En la misma linea que el anterior (roly
aventura), Planeta nos presenta
CAZADORES DE MAGOS, de Satoru
Akahori y Ray Omishi. Nuestro prota se
llama Carrot Glace, y es un joven mago
con un pequeno defectillo, y es que esta
poseido por doce bestias misticas. Cada
vez que es alcanzado por un hechizo el
joven se transforma en una de ellas. Sus

dos comparfieros de
aventura, Tira Misuy
Chocolat, se
encargaran de
ayudarle a salir del
trance de una forma
un tanto especial.
Este joven trio se
dedica a cazar
magos negros,
aunque las cosas no
salen siempre como
ellos quisieran. La
coleccion completa
consta de cinco
vollimenes y es
muy divertida.

que el sery que va a tener consecuencias
posteriores en la vida de algunos
personajes, especialmente Trunks.
Hirudegan estd dividido en dos partes que
necesitan unirse para volverse una
criatura indestructible. Lo Gnico que
puede calamar sus peligrosos
movimientos es la misica de la ocarina
mdgica que toca Tapion.

Este OVA cuenta con el atractivo de no
tener ningln tipo de censura. Por si esto
fuera poco, luce la animacién de mayor
calidad que hemos visto de entre las
cintas editadas hasta ahora de Dragon
Ball. Eso si, se sale de la linea habitual de
las peliculas de la serie reduciendo
drasticamente el nimero de combates y
dandole mds importancia a la historia y al
argumento en si mismo que a la habitual
pelea a pufio limpio. Sin embargo, este
mismo detalle la hace una cinta muy
recomendable pues ofrece una
perspectiva diferente y muy atractiva del

fenémeno Dragon Ball.
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Dos grandes novedades }
para los amantes de los
mangas y los juegos de
lucha: «Virtua Fighter» y
«Street Fighter Zero 25
acaban de salir en Japon.

En lo que respecta a Japén, se han dejado caer un
par de tomos interesantes.

El primero es Virtua Fighter "Akira no Ken", manga
dibujado por Takuya Tashiro, del que se conocen
hasta la fecha tres tomos. Tiene un desarrollo muy
lento, de tal manera que hasta el tomo tercero no
aparecen mas que Akira, Paiy Lau.

El segundo tomo es "Street Fighter Zero vol. 2", de
Masahika Nakahira. Ya anteriormente os hablé de esta
coleccién, sin duda alguna la que mejor refleja la
saga de los "Alpha". En este tomo se incorporan a la
serie Sakura, Gen, y el resto de personajes de "Zero
2". Con este segundo volumen se cierra la serie, la
ultima vifieta deja a Sagat y a Ryu bajo una noche de
tormenta: principio de la pelicula de animacién.

Los compactos mas punteros

e DRAGON BALL Z "SUPER BATOU DEN 2":

Quienes tuvieron la suerte de poseer el

segundo juego de lucha de Dragon Ball Z
para Super Nintendo, recordaran su BGM,
que en esta ocasion ha sido mejorada con
un resultado impresionante: los temas de
laintroy el ending son autenticas
maravillas.

e DRAGON BALL Z "SUPER BATOU DEN 3":

Conversion de la BGM de Dragon Ball Z 3 de Super

NES del mismo estilo que el anterior CD.

Algunas pistas se regrabaron para las versiones
de PlayStation y Saturn, pero no alcanzaron ni

con mucho el mismo nivel de calidad.

TN I 7085—1y - ‘ o
F’NA F‘NT‘SY/W F.AIF\IITNAASE( IV "CELTIC MOON": Se trata de un

CD que plasma las 15 melodias mds famosas
de Final Fantasy IV (conocido por su
adaptacion al ingles como "Final Fantasy
I1"), en estilo de musica celta. Los fans de la
saga Final Fantasy no deberian dejar escapar
esta increible version de una de las mejores
BGMs de todos los tiempos.

Podéis encontrar las dos peli ulas e JuisC wi. La
edicién pgra los quiscos incorpora un /.z‘[."«'“!‘ S as, con
datos sobre personajes, historia de Toriyama, des¢ dade i

en Japon. Lo mejor es que el precio sigue siendo 1995 pis.

irrollo de la serie

ora. Ya se que no es mucho, pero el verano no suele
ofrecer grandes novedades.
Matta Raigetsu!!
Gran Maestro de las Artes Parciales

Y se acabo por ah
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TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA
DE TRANSPORTE URGENTEA TU DOMICILIO

Haz fu pedido por felgfono

* PLAZO ENTREGA 2-3 DIAS LABORABLES
* PRECIO VALIDO PARA PENINSULA
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!Sllqgglg!lrll C

V.P. - 8.990 P.V.P. - 7.490

PVP 3.990 V.P. -7.990 P.V.P. - CONS.
VANDAL HEARTS VIRTUAL GOLF VIRTUAL POOL WIPE OUT

- 5.990
TOTAL NBA 97

: 2] "
P.V.P. - 5.490 PP, - 8.990 P.V.P. - 8.490
TIGERSHARK _ TIME COMMANDO TOBALN1 TOMB RAIDER TOSHINDEN

PV.P. - 3.99 P. P. - 4.990

"|:ly‘w|-l||()l; e pr—
CONS. P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 6.990

P.V.P. - 6.490 P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 4.990 P.V.P. - 6.990
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“rege  SUPER NINTENDD

ENTERTAINMENT SVYSTEN

~==: ' N '1'; —/ CABLE EUROCONECTOR ~ MANDO DE CONTROL  CONTROL PAD INFRARED

mas de cuarenta en Espana = @

CABLE RF UNIT MANDO DE CONTROL

' _ CONSOLA | 2.990 CoLores - 5.990

“DUMANDONN  MEMORYCARDPLUS  cagip XTENSION 64
1.99

REGALO BOLSA N64 4.990
MEMORY CARD COLORES  EGA MEMORY

i

12 490 LS

INT'L SUPERSTAR SOCCER 64
2y A
L

EGOS SEGA

EARTHWORM JIM I

= 1
MISSIE
YOMMAND

VA
MEGADRIVE - 3990
MILITARY _NBA ACTION 95

] i s 1 %
MEGADRIVE - 3990 MEGADRIVE - 7990
INT. SUP. SOCCER DELUXE

t}“

: ) AN S e
MEGADRIVE - 7990 MEGADRIVE - 4990 MEGADRIVE - 4990 MEGADRIVE - 8490 MEGADRIVE - 4990

MEGADRIVE - 7490 MEGADRIVE - 2990 GAME GEAR - 1490 MEGADRIVE - 2990

NHL HOCKEY'97 HASY STAR IV PINOCCHIO POCAHONTAS POWER RANGERS 2 ROAD RASH 2 ROLO TO THE RESCUE  SNAKE RATTLE & ROLL SONIC 3D
ey 0 % vy T T ] ] | e
NHLOS7 2
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MEGIE ORiV

i
i

i
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BPORTY } G d . ok l.;‘l v
MEGADRIVE - 7990 MEGADRIVE - 9990 MEGADRIVE- 2990 MEGADRIVE- 4990  MEGADRIVE - 8990
STAR TREK DEEP SPACE NINE _ STORY OF THOR VR TROOPERS _ WAYNE GREZKY & NHLPA WORLD CUP USA'94




SAN CRISTOFOR, 13
TEL: 706 07 16

MADRID

P* STA. MARIA DE LA CABEZA, 1 MONTERA, 32, 2
TEL: 527 82 2!

TEL: 5224079

Vigo PONTEVEDRA

FILADORS, 240
TEL: T13 6116

C.C. LA VAGUADA, LOCAL

llamando al tel2fono:

Manresa BARCELONA  Mataré BARCELONA  Sabadell BARCELONA BUENOS AIRES

T-038
AV. M. DE LEMOS, S/N TEL: 378 22 22

Sta. Cruz de TENERIFE

PLAZA DE LA PRINCESA TORO, B4
TEL: 220030 TEL: 261681

RAMON Y CAJAL, 62
TEL: 20 30 83

. LAVALLE

PARANA, 504, TEL: 37113 16
CODIGO POSTAL C.P. (1017)

MAYOR, 89
‘TEL: 880 26 82

C.C. ALMUZARA 2! PL. LOC.21
C/REAL TEL: 46 34 62

PLALTA, LOC. 7 TEL: 222717
Alcalé de H. MADRID  Alcobendas MADRI

BURGOS

C.C. C'DELA

PUY;,
AV. CASTILLA Y LEON

D

CONSTITUCION, 15
C. COM. PICASSO TEL: 652 03 87

C. COMERCIAL LOS ARCOS
LOCAL B-4. TEL: 467 5223

Estos son los Centros

Mail

iVen & conocerlos... yal

¥ si no fienes uno proximo. . .

CORDOBA GIRONA
T

MARIA CRISTINA, 3

JOAN REGLA, 6 CAV RUTLLA, 147
‘TEL: 48 66 00 TEL: 224729

Alcorcon MADRID Méstoles MADRID

AV. DE PORTUGAL, 8
TEL: 6171115

CISNEROS, 47
TEL: 643 62 20

VALENCIA

by, .
PINTOR BENEDITO,
TEL: 360 4237

C.C. EL SALER. BULEVAR SUR C.C.
TEL: 33396 19

: : 2
IHaz [u pedido |5 =l - E-El

HORARIO: Lunes a Viernes 10'30 a 2000 h.  Sabados 1030 a 14'00 h.

GRANADA

|

8, 11

MARTINEZ CAMPO!
CNV RECOGIDAS TEL: 26 60 54

ALMANSA, 14
TEL: 261 52 82

VALLADOLID

. AVENIDA P* DE ZORRILLA, 54-56
TEL: 221828

PADRE MARIANA, 24
TEL: 514 30 98

C.C. BARCELONA GLORIES
DIAGONAL 260. TEL: 486 00

HUESCA

MANUEL IRADIER, 9
TEL: 137024

AV. JESUS SANTO REY
ED. OFISOL, 4. TEL: 246 38 00

VITORIA-GASTEIZ
B/ P

CARRER DE PAU CLARIS, 07
TEL: 4126310

L
JAEN

meover

PASAJE MAZA, 7
TEL: 26 8210

Pamplona NAVARRA

PINTOR ASARTA, 7
TEL: 2718 06

Bilbao VIZCAYA
T,

PLAZA DE ARRIQUIBAR, 4
TEL: 4103473

0 00000 no o o CARTUCHOS GAME BDY

DONKEY KONG LAND FIFA 97

P.V.P. - 6490
PINOCCHIO

P

PV.P. - 3990

OPERATION C

PV.P. - 5990

DONKEY KONG

o O O o [ O

GOLF

KILLER INSTINCT

KIRBYS DREAM LAND  KIRBYS DREAM LAND 2

NIGEL MANSELL

[ S O O = T N O o O = O =
DONKEY KONG LAND 2

KING OF FIGHTERS'95

PREHISTORIK MAN

P.V.P. - 5890
TETRIS

IO
P.V.P.

SOCCER

- 3990

V.P. - 3990

ATTACK

P.V.P. - 5990

TINY TOON 2

). .
P.V.P. - 3990

2

o@D

SPY VS SPY

PV.P. - 5990

PV.P. -

14
P.V.P. - 3990

MEGAMAN

TITUS THE FOX

4990

S

PP - 4990
TOY STORY

& i
P.V.P. - 4990

OFERTAS GAMEBOY

STAR WARS

A
“;///m, =

DONANTES DE SANGRE, 1
TEL: 143111

Palma de MALLORCA

PEDRD DEZCALLAR Y NET, 11 C.C. PORTO PI-CENTRO GAIA SHOPPING.
LOCAL 9. TEL: 7200 71 PASED MARITIMO, 54, TEL40 55 73 AV. DOS DESCUBRIMIENTOS, 540
LOJA237. TEL: 37204 40

Las Arenas VIZCAYA

AV, DE LA CONSTITUCION, 8
TEL: 634 3710

Badalona BARCELONA  Badalona BARCELONA

CARRER DE SANTS, 17 SOLEDAT, 12
TEL.: 206 60 23 TEL: 464 46 97
LA CORUNA Stgo. de C. LA CORUNA

C. RODRIGUEZ CARRACIDO, 13 PRESIDENTE ALVEAR, 3
TEL: 5002 80 TEL: 204651

Palma de MALLORCA Vil Nova Gaia PORTO
v

Qv

ZARAGOZA ZARAGOZA

Yo
il

C. COMERCIAL INDEPENDENCIA ANTONIO SANGENIS, 6
PLANTA 1, TEL: 976 218271 (SECTOR DELICIAS). TEL: 976 53 61 56

GAMEBOY

CALLE DEL CLUB, 1
TEL: 464 97 03

ey

\

GAME BOY_.TETRIS
+SUPER MARIO LAND

PISTOLA LASER
vieTuau

...Se acabaron
los juegos

COMPLEMENTOS GAMEBOY

BAG POCKET

HYPER BOY

PV.P-2.990 PV.P.- 1,990

DBZ-15 - LAFUSION

CABALLEROS DEL ZODIACO 1.995
DBZ1 LA LEYENDA DEL DRAGON XERON 1.495
DBZ2 LA BELLA DURMIENTE CASTILLO 1.495
DBZ3 AVENTURA MISTICA 1.495
DBZ4 GARLICK JUNIOR INMORTAL 1.495
DBZ5 EL MAS FUERTE DEL MUNDO 1.495
DBZ6 LA SUPER BATALLA 1.495
DBZ7 EL SUPER GUERRERO SONGOKU 1.495
DBZB LOS MEJORES RIVALES 1.495
DBZ9 GUERRERO FUERZA ILIMITADA 1.495
DRAGON PINK 2.495
ELF 1.995
MAD BULL 34 1.995

LIGHT POCKET

ADAPTADOR CORRIENTE

DB Z16- EL ATAUE
DEL DRAGON

PV.P.- 1.990

VIDED

A

VIRTUA FIGHTER

PV.P.- 1.795

|

NEW ANGEL 2.495
NEW ANGEL 2 1.995
RANMA 1/2: GRAN GOLPE 2.495
RANMA 1/2; NIHAO MI CONCUBINA 1,995
SAILOR MOON - LA SERIE 2 2,995
SAILOR MOON - LA SERIE 3 1.995
STREET FIGHTER Il V "LA SERIE" DATA 1 2,995
STREET FIGHTER Il V "LA SERIE" DATA 2 1,995
STREET FIGHTER Il V "LA SERIE" DATA 3 1,995
STREET FIGHTER Il V "LA SERIE" DATA 4 1,995
UROTSUKIDOJ 1.995
UROTSUKIDOJI Il 1.995
VISIONERY 2 1.995

LUPA+LUZ NUBY

PV.P. - 2,595

VIDED

DBZ10-1053
GRANDES SAYANOS

-2.995

HANDY TRAY

P.V.P. - 495

BATERIA RECARGABLE

PV.P.- 3900

0O 0N on

P-2.995

=2.995

P P PVP-1.995 m Y < Y
0 N S S N S S NN S S S O g S — o i oy o 0105 V1005 551V0 ervor fipogeéfico hasta $1/07/37 o fin de existencias
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TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA DE TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO
|__POR SOLO 750 PTAS." |2

ENVIO POR CORREO 400 PTAS.

©000000000000000000000000000000000000
RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A:

* PLAZO ENTREGA 2-3 DIAS LABORABLES
* PRECIO PARA PENINSULA
* RESTO DE ESPANA, ANDORRA

Y PORTUGAL 1.000 PTAS,

TITULOS PEDID0S

ESTALAEL UL mlgiqu"ﬁn;m LTIMO COMBATE "CENTRO MAIL". CAMINO DE HORMIGUERAS, 124. PORTAL 5, 5. 28031 MADRID

C BFELLIBIS e
OB et
T | TI—
1 1 — 1[4 e ——
PROVINCI -....... TELEFOND e
MOBELD DECONSOLE! = sssossscsssosssssumssusassonsunsansassusnsmmsmmmasemess ssssnsgnssianssss sssssasssisssoppinsssensarsssonissnes
13 {13 || —— HUEVO CLIENTE (T

[ ENVI0 POR AGENCIA URGENTE 3 ENVIO POR CORRED CONTRARENBOLSO

GRSTOS ENVID
TOTAL




CGame Sh-]l@?) Pérez Galdds, 36-Bajo Q967 - 507 Q69

02003 -ALBACETE iiiAVISO IMPORTANTE!!!

Y A= g Si quieres comprar mas caro que nadie, y ser el tltimo en
< = 4 --Eo tener tu juego, por favor.... NO NOS LLAMES.

PlayStation

CASTLEVANIA '
DARK FORCES UG TWO CRUIS'N USA SUPER NINTENDD o \ 24H
DESTRUTION DERBY 2 g:&gm ﬁm?E 3122%464 AT TGRS ; r ‘
DRAGONS HEART DAONKEY KONG 3 BUGS BUNNY
EXCALIBUR FIFA 97 INTER. S.. SOCCER 64 DRAGON Bll(\(l).L 7 HYPER DAGONlI’!ALl. 1 SERVICIO A TODA
EXHUMED FIGHTERS MEGAMIX  KILLER INSTICGOLD  FiFA 97 FIFA 97 ESPARNA EN 24 H.
LOST VIKINGS 2 JUNGLA DE CRISTAL  MARIO 64 KIRBY’S FUN PACK INTER. S. . S. DELUXE
FORMULA 1 }A"m’ﬁ'“ss 2 MARIO KART DIRBY'S GHOST TRAP NHL 97 PROFESIONAL
MECH WARRIOR 2 /M DETRUGTH HBA HANFG TIME LUFIA Il POCAHONTAS 51 QUIERES TENER TODAS LAS ULTIMAS NOVEDADES
MICROMACHINES V3 ASS DESTRUCTION  PILOTWINGS 64 NBA LIVE 97 PRF.MIER MANAGER 97 CON DESCUENTOS ADICIONALES,
:g?;;%NDENCE DAY NBA&WE 97 TUR‘OK STREHNF:SGHTER ALPHA 2 S%A CK INFORMATE EN EL TELEFONO
EMONIUM URO TERRANIGMA TIMEKILLER
100D : ; R RACER ‘mew TOY STORY 967- 50 52 26

ADAPTADOR UNIVERSAL

Para Todos Los Juegos
PAL/JAPON/USA

Grupo M.G.K. International paseo Vista Ale?re Neg 12 e 03180 TORREVIEJA (Alicante)

>, e-mail grupo_mgk@mx2.redestb.es
PROFESIONAL | PARTicy, SEGA SATURN

Buscas una compafiia que tiene todos Todos tu gz, LAR CHIP PLAYSTATION
@ los Accesorios, Consolas, Juegos de Congolyg de Impy, ”'Og J"egog AL MEJOR PRECIO
NINT: EN

‘/ ‘ Importacidn y Pal.
@ NINTENDO - SEGA
SONY PLAYSTATION

NEO GEO CD... :
No busques mis Juego Virtual

SERVICIO 24H | ) . .5 en forma de
No pagues portes 8 ? L |
Répido llimanos 8. - i llavero

"Es.«fé’é."&? Telf: (96) 571 80 79 » FAK:(96) 570 38 35 spee s ket

- EN CORDOBA... g ENVIOS A TODA ESPANA 957 - 401 003 DREAM GAMES
S . ‘ NET/A ./ e
JZEN] 25 © Mlc Ro Consigue estas Novedades ;CONSIGUELO YA! PLZ. DEL CALLAO, 1. 1° PLT. 28015 MADRID
LLi'H’A?.%S“ﬂ?ﬁ%ﬁﬁ%"éﬁ%’éﬁ?ﬁ47 en venta o en CAMBIO. g 4aviano [ CATALOGO | IEF. 91 5252087 - 908421662
= n
NINTENDO 64- PSX- SATURN- NEO GEOCD Y & A |||| Eg PLAYSTATION  SATURN eressocioyno ([ o= ESPECIALISTAS EN IMPORTACION
CARTUCHO- SNES- MD- GAME BOY - GAME GEAR | |C/Don Lope de los Rios, 28. [ et e g:m;‘o‘“mi (4SS g) | JAPON USA EUROPA
14006 Cdrdoba CIUDAD NINOS MASSIBESTRUGHON = PSX - NINTENDO 64 - SATURN - NEO GEO CD -
COMPRA VENTA =
CONSOLAS PSX, | Teamnicen 13 | Telf.: 957- 401003 e TR e @ CARTUCHO - PC - ENGINE DUO R.
SATURN Y N64 28039 MADRID o aSe S CS 2 llos. pSI 'ya oroh et Distribuimos a tiendas. Compra Venta.
Coj\":;;rac Z%r;t; J ;:::no m: r(; 337?0?3353\'(”3? ESPH:I Aus'ms EN '}lleNNGK ;IGHTERS 96 N 64 soclo, en breve : Cambio en juegos de Zzbmano. 32 K 6451bi!s y chips multisistema.
d MONSTERTRUCKS . WAVE RACER, FIFA  [ETNKINIVTSusirepy caté.logo oS o p0osto;

SUPER NES mﬁE'E%K@SFSEDSSgA de 20 paginas, donde encon- Novedades Julio Y, Agosto

T L= CIaI\VI=R trards todas las NOVEDADES | |NEOGEOCD ~ PSX SATURN
TERRANIGMA UMK 3 y grandes descuentos, CAM- NEO BOMBERMAN  KINGFIGHTER96  MARVEL HEROES
KIRBYS FUN PACK MICRO. MILITARY BIO y Venta 28 MANO. SUPER TAG BATTLE ~ MOTO RACER ROCKMAN X4

LOST VIKINGS 2 INT. DELUXE SAMURAI RPG DRAGON BALL GT MAGIC KNIGHT RAY
1INO TE ARREPENTIRASII

Nuevas figuras Dragon Ball - Tamagotchi - Star Wars

GAMBIO Y VENTA DE
2* MANO
Para todas las consolas y
también PC CD-ROM




GIENDAS DISTRIBUIDAS POR: 1

|||”
Ll
I

CENTRALDE
OFICINAS Y ALMACEN:
Teléfono (95) 261 25 44

José Palanca, 1

Av. Salobrena, 30

Urb. Las Minosas,

Av. J. S. El Cano, 156

. Carrillo de Albornoz, 6

DIABLITO LA PAZ ESTRENOS svem NINSEGATI BV RONDA
Q@ venta domicilio w venta domicilio G venta domicllio @ venta domicilio @ venta domicilio
Av. Constitucion s/n Clavel, 43 Emperatriz Eugenia, 24 Valdés Leal, 1 José Maria Castejo, s/n
Ed. Gavilan (956) 76 89 46 (958) 29 40 07 (957) 49 02 62 (95) 287 08 80
(95) 244 06 71 LA LINEA (CADIZ) GRANADA CORDOBA RONDA (MALAGA)
ARROYO LA MIEL (MALAGA)
Y el
@ EL TORCAL p@jyen HOBBY @BAT"MANX @CASABLANCA vem FRANJU VALE POR'

Fax: (95) 228 08 50 Urb. El Torcal (958) 82 57 67 Ed. Velazquez s/n (95) 229 76 97 (95) 229 75 00
CATALOGO EN INTERNET: (95) 235 54 06 MOTRIL (GRANADA) (956) 63 03 44 MALAGA MALAGA
http://'www.divertiendas.com MALAGA ALGECIRAS (CADIZ)
s A
@ MAVI 2 Gven CARTAGENA GVER AL CINE @SANTUTXU GVER FRAMA 53 MAVlj Ve LA CORUNA ‘/] /f 1S
Lo La Unién. 77 U gaseo Alfonso XIIl. 66 QR venta domicilio =299 venta domicilio %% venta domicllio venta domicllio venta domicilio y ’
(95) 236 1'2 30 (968) 12 16 7é Jacinto Benavente, 11 Trv. lturriaga, 4 Castelar, 53 Paseo de los Tilos, 39 San Jaime, 30 ' de descuento por la compra de cadajuego
ALAGA GARTAGENA (95) 286 11 00 (94) 473 47 15 (956) 66 98 56 (95) 234 70 58 (981) 24 01 23 ETIQUETA VERDE
MARBELLA (MALAGA) SANTUTXU (BILBAO)  ALGECIRAS (CADIZ) MALAGA LA CORUNA con ETIQUETA VERDE

GAME OVER

Especialistas en Dragen
GT.

- Juegos,

T,y Fax: 93 4188

L L L L L L L L L L N -
PURTADOR DIR |
I JLA ACCESORIC
VENTA AL PUBLICO ¥ MAYOR

LIIIS MEIORES PREGIBS
93 4

EGUNTA 11
3 85 9

CHIP PLAYSTATION
TENEMOS EL MEJOR PRECIO|
= TEL (93) 443 85 97 - FAX (83) 44368006 |
Eﬁ E-MAIL: iman@arrakis.es I
G/PARLAMENTO, 31 BAJO - 08015 BARCELONA!

ISZRCELONA  (CERCAMERCADD SAN ANTONID) j

» ULTIMAS NOVEDADES
» GRANDES OFERTAS
' » Compramos y vendemos juegos
usados al “AL MEJOR PRECIO”

(N 64, Saturn, PSX, M.Drive,
Super Nintendo, Game Boy)
» Compramos y vendemos
Saturn, PSX y Nintendo 64

Ultimas novedades en Consolas y PC

L

ysadas.
iii LLAMANOS !!!

++ MEGANIVEL » «

. C/BENJUMEDA, N° 18
| 11003- CADIZ
. TENO. Y FAX: 956- 220400

CLUB DE CAMBIO: SOLO 1:9*’3%/\;,//

_+ Articulos Manga
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TODOS LOS VIDEOJUEGOS DEL MUNDO EN

(OMPRA-VENTA-CAMBIO
L PRECIO MAS BAJO DE ESPANA

Centro Comercial Colombe
Avda. Bucaramanga, 2. Telf: (91) 381 33 67
(Frente Minicines) 28033 MADRID_
ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA

" ALQUILER - CAMBIO - VENTA - CONPRA

COMPRA Y VENTA CAMBIO Y ALQUILER
videojuegos y consolas videojuegos
GelSynang DE TODAS LAS MARCAS
PLAYSTATION Y SATURN

/I Lldmanos o ven /!

942.238518 M

C/ San Vicente, 48.
Telf. (96) 5219030

* Tu nueva tienda en Alicante
* Club de cambio

* Prueba Ultimas novedades
* Compra, venta juegos y

Si tienes una tienda de videojuegos,
no dejes pasar la oportunidad de
anun_ciane en este espacio.

SOI.ICI'I'A INFORMACION
EN LOS TELEFONOS:

e

consolas
* Descuentos para socios

Ganadoxe:: de 1os COHCIJ.I 508 ‘SOUL BLADE, SUPER MARIO 64 y FIFF 64

Ganadores del Concurso Soul
Blade premiados con una
consola PlayStation y un juego

A continuacion podréis leer los nombres de los 15 ganadores de UN
JUEGO DE SOUL BLADE, para la consola Sony PlayStation cada uno :

de Soul Blade cada uno:

Javier Zuazo Diaz

Madrid

Alberto Millan Luengo
Javier Quiles Sanz
Ruben Penalva Ambrona
Fernando Morais Picazo
David Rodriguez Trivino

Madrid
Zaragoza
Madrid
Madrid
Granada

Javier Valls Lopez

David Lopez Losada
Antonio Glez Arroyo
Antonio Hurtado Gomez
Sergio Lopez Patino
Javier Calvo Oses
Alfonso Castillo Fdez.

Barcelona
Madrid
Madrid
Malaga
Valladolid
Navarra
La Corunia

Juan Alberto Martin
Alfredo Tubia Martinez
Antonio Arriero Garcia
Javier Alonso Asensio
Jorge Gomez Perez
Alfonso Calvo Corbalan
David Polo Garcia

Premiados del concurso Super Mario 64 con un juego cada uno:

Abraham Ortega Hdez.
Adrian Martin Gomez
Aintzane Fuentes Garcia
Andreu Guasch Marce
Borja Rodriguez Saiz
Daniel Gonzalez Marquez
David Gonzalez Diaz
Diego Figuera Garcia
Diego Garcia Blazquez

Albacete
Toledo
Vizcaya
Tarragona
(Cantabria
Valencia
Ciudad Real
Asturias
Avila

Eduardo Gomez Fdez.
Ifiigo Asenjo Rubio
Jeronimo Garcia Barrios
J. Gutierrez Guillamon
J