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—Nachle

em es entgangen sein sollte: “E3” ist das
Kiirzel fiir die Spielemesse “Electronic
Entertainment Expo”, die erstmals stattfand — und
zwar anfang Mai in Los Angeles. Auf Anhieb
avancierte die E3 zur grofte Computer- und
Videospielmesse der westlichen Welt. Ganze
20 Seiten haben wir dem Super-Event gewid-
~— 1 met. Wer wissen will, was die VG-Gang auBer
der Messe noch so alles in LA trieb: Ein Bild
sagt mehr als tausend Worte...
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Das witzigste Jump’n Run seit
langem kommt von Titus: Prehistoric
Man heifit der urzeitliche Spafi

Millionen

Mal hat sich

Dankey
Kong Country wellweit
verkauft. Mit dem
Nachifolger Diddy Kong's
Quest will Nintendo
diesen Erfalg noch ein-
mal iiberbieten
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Rob, Hfrt und Hartmut waren
Euch auf der E3-Messe in LA und
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‘0b das futuristische Rennspiel
Gran Chaser fiir Saturn wohl an
Daytona ranreicht?

Kann denn Grafik Siinde sein?
Erste Bilder von 300s neuem
Wundergerat M2
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Screenshots vom Virlual Boy

zu machen ist fast unmaglich,
aber wir haben's geschalfft

S
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Der Arcade Smash Hit
nun auf Super Nintendo.
Von den Entwicklern von
Streetfighter 2.

Demons Crest

' Das Konigreich der Ddmonen geriit villig aus den

o Fugen: Sechs Edelsteine mit unvorstellbarer Macht sind

1 verschwunden. Wenn Du Sie findest und wieder
zusammentihrst, erlangst Du die absolute Herrschaft.

X-Men

Das Wahnsinnsspiel zur beliebfesten Comicserie der
Welt: Du mufit den irren Mutanten , Apocalypse” aus-
schalten, um die Welt vor einer Katastrophe zu retten.
Das X-Men-Team mit Cyclops, Gambit, Psylocke, Beast
und Wolverine hilft Dir dabei - mit ahgefahrenen
Fihigkeiten und genialen ,Specialmoves”.

Mega Man - The Wily Wars

Nintendos Superstar - endlich auch auf dem Sega
Mega Drive: Reploid Mega Man muB dem Treiben T
des kranken Dr. Wily und seinen Robotern ein Ende T
setzen. Eine Trilogie mit brachialer Waffengewalt und |
immer wieder never Taktik.
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ESSE

Zum ersten Mal fand in Los Angeles eine
Messe statt, die sich ganz auf
Computer- und Videospiele konzentrierte.
Der Besuch hat sich gelohnt.

MessestreB auf
eine der zahlrei-
chen Parties ein,
wo sich arme
Journalisten giin-
stig ein Abendes-
sen erhaschten.
Bei  Nintendo
spielte der engli-
sche  Popstar
Seal, bei der So-
ny-Fete tauchte
gerichteweise
sogar Michael
Jackson auf, was
aber niemand be-
statigen konnte, weil alle von
seinem Glanz so geblendet
waren. Auch Infogrames, Sega
und Interplay lieBen sich nicht
lumpen. Acclaim mietete so-
gar ein Penthouse fiir alle drei
Messetage, wo man zu kosten-

enn ei-
ner eine
Reise tut,

dann kann er was er-

leben. Besonders

dann, wenn man Dirk
ans Steuer des Leih-
Cabriolets laBt. Im-
merhin kennt er sich in
Los Angeles aus wie
kein zweiter, denn

schlieBlich wohnte er ._L,,' Ky

dort ja monatelang. Des-
halb bog er auch schon
kurz hinter dem Flughafen vom
Highway ab, denn da war doch
diese Abkiirzung ... . Mit unge-
fahr einer Stunde Verspatung
trafen wir schlieBlich im Hotel
ein, doch welch ein Pech, die
Veranstalter der E3 hatten
Dirks Reservierung ver-
schlampt und das Hotel von
Dirk Sauer aus Germany keine
Ahnung. Nach kurzem Palaver
fand sich doch noch eine un-
belegte Besenkammer und
Dirk sein Bett.

Zu kaum einer anderen Gele-
genheit werfen Softwarefirmen
so gerne mit Geld um sich, wie
bei Messen. Neben den zahl-
reichen Werbegeschenken wie
T-Shirts, Kugelschreibern, An-
steckern und dhnlichem
schmuckt man den Stand auch
gerne mit aufreizenden Mo-
dels. Bei Acclaim z.B. stand
das Original Batmaobil aus Bat-
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loser Verpflegung in Ruhe die
Batmobil-Models anmachen
konnte. Weit ab vom Messe-
streB, in der Hotelbar, trafen
wir uns auch mit den Entwick-
lern von Donkey Kong Country

M man Forever, bei
a dem man sich
mit zwei Schon-
heiten fotogra-

fieren lassen und Killer [nstinct.
durfte, von de- Die Jungs von Rare
nen Rob heute arbeiten gerade &

die Killer-Instinct-Pre-
miere einiges kosten
und engagierte zwei
Silikon-Blondinen,
Bei Williams prii-
gelten sich sogar
sttindlich die Cha-
raktere aus einem
der beiden gezeig-
ten Spiele live auf
der Buhne. Beson-
ders wichtige Gaste
lud man nach dem

noch immer fleiBig an DKC2: AL .g»:-__ :
| schwarmt. Diddy’'s Kong 4; *%‘f
| Auch Ninten-  Quest (siche [
| dolieB sich auch Seite 38) [N
-

und Killer Instin-
ct 2 fiir Ultra 64.
Die Entwickler
von Kl bestatig-
ten uns bei die-
ser Gelegenheit
auch, daB die
U64-Version des
Nintendo-Priigel-
hits um einiges
besser aussehen
wird als der Au-
tomat. Chris Til-
ston, der Chef-
Programmierer
von  Killer-In-
stinct-Arcade, der gerade an
der Ultra-64-Fortsetzung ar-
beitet, lieB auBerdem durch-
blicken, daB die Ultra-64-
Hardware um etliches
leistungsfahiger sei als alles,
was im Augenblick in den
Spielhallen rumsteht, inklusive
Daytona, Sega Rally, Ace Dri-
ver und Virtua Fighter 2. Wir
werden Ubrigens demndchst
noch ausfiihrlicher iiber die
englischen Wunderknaben
von Rare berichten.
Auch anderswo
zeigen sich die
Softwarehdu-

\ ser spenda-
bel, wie zum
Beispiel bei
der Lange der
Spielenamen.
Man hat den
Eindruck, daB
die PR-Strategen
ihren Produkten
kiinstlich Platz in den Fach-
zeitschriften verschaffen wol-
len, indem sie sich unndtig
lange Namen ausdenken, ganz
nach dem Motto je uninteres-
santer, desto langer der Titel.
Einige Kostproben: "/ Have No
Mouth But | Must Scream”
(Cyberdreams), “Double Hea-
der: The Bases Loaded Signa-
ture” (Jaleco), “ The Journey-
man Project Director’s Cut’
(Sanctuary Woods) oder
“Congo The Movie: The
Lost City of Zinj” (Via-
com). Ungeschlagen in
dieser Sparte ist aber
immer noch Sega mit
seinem 32X-Spiel “Golf
Magazine Presents: 36
Great Holes Starring Fred
Couples” - Wahnsinn! rz/ds



ie Herrschaften von
Absolute Entertain-
ment warten 1995

nur noch mit zwei Produkten
flr die etablierten Systeme auf.
Penn & Teller’s Smoke and
Mirrors und RDF: Global Con-
flict heiBBen die beiden Mega-
CD-Titel, die es wahrscheinlich
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Cutthroat Island und Revolution X, beide von Acclaim

aber nie iiber den Atlantik
schaffen werden. Acclaim hat
den Glauben an den 16-Bit-
Markt offensichtlich noch nicht
verloren, denn es gab nicht
weniger als acht neue Titel zu
sehen. Neben den beiden Fil-
mumsetzungen zu Batman Fo-
rever und Cutthroat Island be-
schert uns Acclaim mit
Foreman for Real, NFL Quar-
terback Club ‘96 und Frank
Thomas ‘Big Hurt’ Baseball
gleich drei Sportsimulationen
(alle fiir SN, MD, GG, GA). Das
alljahrliche Wrestlingmodul
heiBt diesmal WWF Wrestle-
Mania, schieBwitige Ac-
tionfreaks werden mit Revolu-
tion X zufriedengestellt, und
Marvel-Fans freuen sich (iber
Venom Spider-Man: Separati-
on Anxiety (jeweils SN, MD).
Accolade stellte den Nachfol-
ger zu seinem doomigen Er-
folgsprodukt Zero Tolerance
vom letzten Jahr vor. Beyond
Zero Tolerance (MD) heilt der
SpaB diesmal. Der Ableger
Sport Accolade beschert den
Sportfreunden drei weitere Ti-
tel. Hard Ball ‘95 fiel mit 24

Megs deutlich groBer aus als
der Vorganger, Jack Nicklaus
Golf ‘95 und Barkley Shut Up
and Jam 2 kommen ebenfalls
diesen Sommer heraus (alle
MD). Nach der Veroffentli-
chung von Battletech (SN) im
dritten Quartal verabschiedet
sich Activision endgultig vom
16-Bit-Markt. Die fiir ihre
SchieBwitigkeit bekannten
American Laser Games-ler
bescheren dem Mega CD The
Lost Gold - alles schonmal da-
gewesen und indexreif. Auch
Capcom hat mit den “alten”
Konsolen nicht mehr viel am
Hut. Breath
of Fire 2
heiBt  der
Nachfolger
eines in den
USA sehr er-
folgreichen
Rollenspiels
und auch
von Mega-
man X3 (die
japanische
Fassung
heiBt Rock-
man 7, den
Test findet Ihrin dieser Ausga-
be) und X-Men2 gab es schon
bekannte Vorganger (alle drei
fir SN). Cyberdreams will die

LU

bereits fiir ‘92 angekiindigte
MCD-Umsetzung des PC-Hits
Dark Seed mit drei Jahren Ver-
spatung doch noch nachrei-
chen. Die kalifornische Walt
Disney Company hat vor ei-
nem halben Jahr Disney Inter-
active gegriindet, um all die
bekannten Figuren aus ihrem
Reich in Zukunft ganz alleine
vermarkten zu konnen. Das
zuckersiife Jump'n Run Pino-
cchio ist die letzte Co-Produk-
tion mit Virgin und war das
einzige bekannte Projekt am
Stand. Des weiteren gab es
noch vier Uberraschungen zu
bestaunen. Gargoyles (SNES,
MD) ist ein bestechendes Ac-
tion Jump’'n Run, dhnlich Cap-
coms Demon’s Crest, nur um-
fangreicher und mit groBBeren

16-Bit

tet sich vor allem an die Ziel-
gruppe der Madchen und war-
tet mit einer neuartigen Mi-
schung aus Action, Knobeln
und emotionsgefiiliter Story
auf. Electronic Arts gibt sich
auf dem 16 Bit-Sektor ge-
wohnt sportlich. Uber das Un-
ter-Label EA Sports erscheint
flr das Mega Drive PGA Tour
Golf ‘96, das sich stark an PGA
Tour Golf 486 fir den PC ori-
entiert, Triple Play Baseball
und College Football 96. Su-
per-Nintendianer diirfen dage-
gen auf NHL ‘96 und auf Mad-
den ‘96 gespannnt sein. Schon
letzten Sommer prasentierte
uns Enix King Arthur & the
Knights of Justice, das nun im
Juli endlich erscheinen soll, im
Winter folgt auBerdem noch

Kaum zu glauben, aber NHL ‘96 wurde nur fiir das SNES

angekiindigt!

Sprites. In Maui Mallard
(SNES, MD) steuert Ihr einen
witzig animierten Ninja-Do-
nald-Duck durch eine tropi-
sche Comicwelt. Pocahontas
(der neue Disney-Zeichen-
trickfilm) (SNES, MD) und Toy
Story (SNES, MD) sind zwei
Filmspiele. Ersterer Titel rich-
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Euer Blickfeld bei Zero Tolerance 2 ist immer noch genauso winzig
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Seventh Saga 2 (beide SN).
Hudson Soft hat sich Hannah
Barberas Swat Kats (SNES)
angenommen und aus den tie-
rischen amerikanischen Su-
perhelden ein actionreiches
Spiel gestrickt. Von dem in Ja-
pan bereits erschienenen
Bomberman 3 (SNES) wurde
nur eine Work-in-Progress-
Version gezeigt. Fur das Mega
CD erscheint auBerdem ein
Adventure namens The Space
Adventure, das einen angeneh-
men Nachgeschmack hinter-
lieB und ein FuBbalispiel mit
ahnlich verraterischem Na-
men, The Sporting News Soc-
cer namlich, das sich auch zu
viert spielen laBt. Human hatte
eigentlich nur ein kleines Ver-
kaufsbiiro eingerichtet, trotz-
dem konnten wir einen Kurzen
Blick auf Super Formation
Soccer ‘95 werfen, das in
Deutschland wahrscheinlich
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nie verdffentlicht wird. Info-
grames/ Frankreich hat leider
nicht daran gedacht, daB Info-
grames/ USA mit den PAL-
Vaorversionen von Obelix

(SNES, GB) und Spirou
(SNES, MD, GB, GG) nix an-
fangen kann. Wegen derlei

Oben: Spirou
von Info-
grames feiert
diesen
Sommer noch
sein Debiit

Rechts: Big
Sky Trooper
von JVC testen
wir in der
nachsten
Video Games

technischer Kompatibilitats-
probleme lief zu beiden Spie-
len lediglich ein Video von
maBiger Qualitat. Bleibt nur zu
sagen, daB beide Titel in Lon-
don bereits einen sehr guten
Eindruck gemacht hatten. Am
JVC-Stand konnten wir uns ei-
nes gewissen Deja-Vu-Gefiihls
nicht erwehren, denn die mei-
sten Produkte kannten wir

schon van fruheren Messen.
Die Filmumsetzung zu Van

Dammes Timecop (SN, MD,
Mega-CD) entwickelt sich
langsam zur unendlichen Ge-
schichte, auch Big Sky Trooper
(SN) gab’s schon im Januar zu
sehen. Samurai Shodown und
Fatal Fury Special (beide
Mega-CD) haben auch schon
gut sechs Monate Verspatung,
Ende Juni soll es mal wieder
soweit sein. Die Rollenspiel-

10

und Strategieprofis
von Koei konzentrie-
ren sich meist nur
auf die Programmie-
rung einiger weniger
Spiele, wie auch
heuer wieder festzu-
stellen war. Roman-
ce of the Three King-
doms [V stellt wie
Pacific Theater of Operations I/
jeweils den verbesserten
Nachfolger zu zwei maBig er-

ANSuD

Romance 4 ist eines der weni-
gen Strategiespiele-Highlights

gibt's wahrscheinlich eine un-
blutige Version. Eigentlich hat-
te sich Nintendo die Winter-
CES im Januar sparen konnen,
denn von den drei in Las Ve-
gas grofl angekiindigten Su-
per-Nintendo-Titeln hat nur
Comanche den Friihling tiber-
lebt. Die Hubschraubersimula-
tion gibt's in Amerika ab dem
17. Juli samt Linkkabel zu kau-
fen. Obwohl Starfox 2 schon
fertig ist, wurde es auf 1996
verschoben und FX Fighter hat
man ganz aus dem Programm
gestrichen. Von den zwolf
Spielen mit ACM-(Ad-
vanced Computer Mo-
deling) Grafik, die Nin-
tendo ankﬁndigte.
zeigte man nur zwei.

Donkey Kong Country

Streetfighter 2 (GA),
Killer Instinct (SN),
DKC2 (SN) und
Comanche (SN)

folgreichen
Kriegs-Strate-
giespielen dar.
Konami stellte
seine bereits in

London an-
gekiindigten Ti-
tel vor:/nterna-
tional Superstar
Soccer 2 (SNES), das weitaus
mehr Optionen und einen Vier-

spielermodus enthalt sowie
Castlevania- Vampire's Kiss

(SNES), ein Abenteuer nach
guter alter Castlevania-Haus-
macherart. Neu im Repertoire
ist Run and Gun (SNES), eine
Umsetzung des gleichnamigen
Basketball-Automaten.
Namcos vielversprechendes
Beat'em Up Weaponlord soll
zumindest in den USA im Au-
gust fiir beide 16-Bitter in den
Laden stehen, fir Deutschland

2: Diddy’s Kong Quest sieht
genauso aus wie der Vorgan-
ger (siehe auch Seite 38), und
mit Killer Instinct fiir Super
NES gelang Big N die grofie
Uberraschung, denn Nintendo
hatte fiir die Messe das fertige
Spiel parat (siehe auch Seite
34)! Das grafisch eintonige
Rollenspiel Earthbound (SN)
bleibt uns hierzulande zum
Gllck erspart, und damit hat
sich die Super-Nintendo-Herr-
lichkeit auch schon. Game-
Boy-Besitzer diirfen sich be-
sonders auf das zweite
Halbjahr 95 freuen, denn Nin-
tendo hat jede Menge Knaller
in petto. Donkey Kong Land,
das sich tatsachlich genauso
wie Donkey Kong Country
spielt, wird Ende Juni ausgelie-
fert. Priigelfans haben die
Wahl! zwischen Killer Instinct
(kein Witz) und Street Fighter
Il (auch kein Witz). Die Klassi-
ker Asteroids/Missile Com-
mand, Centipede/Millipede,

0




Galaga/Galaxian und
Defender/Joust
gibt's jeweils auf ei-
nem Modul, wenn
Euch die Namen
nichts sagen, fragt
Eure Eltern oder ltere
Geschwister.
Ocean setzt das
Lemmings-artige

Wurmspektakel HRREMA

Worms ebenso wie

die Filmumsetzung von Water-
worlds fiir SNES, MD und GB
um. Die Action-Adventures
Mission Impossible und Lobo
erscheinen fur SNES und MD;
zu Flintstones wird nachsten
Monat noch die MD-Umset-
zung nachgereicht. Beide VG-
Redakteure schlichen ver-
dachtig oft um den
Playmates-Stand rum, aber
schlieBlich durften wir da ja
auch Earthworm Jim 2 (SN,
MD) spielen (hechel, hechel).
David Perry, der Chef von
Shiny Entertainment, war nicht
besonders glucklich dartber,

Links: Das
Spiel zum
Sommerflop-
film Water-
worlds

Unten:
Lemminge-
Klon Worms
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daB Jim 2 vorgefiihrt wurde,
denn die sehr frithe Version
entsprach noch nicht seinen
Vorstellungen. Einige der ge-
zeigten Level werden in der
fertigen Version nicht vorkom-
men, deshalb haben wir auch
den geplanten Bericht lber
Earthworm Jim 2 bis auf wei-
teres verschoben. Star Trek:
Deep Space Nine und Exo-
squad stellte uns Playmates
schon letzten Sommer vor,

Oben: Deep Space 9 von
Playmates

Links, unten: Earthworm Jim 2
fiir Super Nintendo

Die . Dimension




neu waren die beiden Actions-
piele Mutant Chronicles und
Wild C.A.T.S. (alle SN, MD).
Die Kanadier von Readysoft
haben das Mega-CD noch
nicht ganz aufgegeben und
veroffentlichen mit BrainDead
13 und Dragon’s Lair Il: Time
Warp dieses Jahr immerhin
noch zwei ihrer Zeichentrick-
ahnlichen Titel. Von Sales
Curve Interactive steht dieses
Jahr nur das kriegerische Cy-
berwar (MCD) an. Here comes
Sega mit viel neuer Software:
X-Perts (MD) ist ein 40 MBit
schweres Action-Modul mit
gerenderter Grafik, in dem es
darum geht, in 72 Stunden
Terroristen dingfest zu ma-
chen, die die Vereinten Natio-
nen mit atomaren Waffen be-
drohen. Das ungewdhnliche
Comix Zone (MD), bei dem Ihr
Euch durch ein Comic-Heft-
chen kampft, ist inzwischen
fertiggestellt, ebenso wie das
in der VIDEO GAMES 5 vorge-

1

Segas Highlights fallen alle-
samt durch originelle
Spielideen auf (an alle
Nullchecker: Genesis = Mega
Drive in Amiland)
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stellte Batman and Robin
(MD). Garfield ist ebenso ein
nettes Jump'n Run fiir das
Mega Drive wie Vectorman, ein
Spiel um Millmann-Roboter
im Jahre 2043, die "Orbots”
heiBen und Giftmill in grafisch
ansprechender Umgebung
wegraumen sollen. Mighty
Morphing Power Rangers —
The Movie (MD), VR Trooper
(MD) und Nightmare Circus
(MD), eine Marvel-Lizenz,
fuBen allesamt auf der Be-
kanntheit von etablierten Fern-
seh-Vorbildern.

In Ooze (MD) wiederum ist
die Hauptfigur gar nicht als
solche zu erkennen, da Euer
Dr. Caine durch radioaktive
Strahlung in ein grines
Schleimgebilde verwandelt
wurde, das Ihr dergestalt auch
iiber den Bildschirm steuert.
Sportfans haben die Auswahl
zwischen drei neuen Entwick-
lungen: World Series Baseball
‘95 (MD) wird als 24-Meg-Mo-
dul demndchst erscheinen.
Prime Time NFL Football und
College Football’s National
Championship (beide MD) fol-
gen dann im Herbst. Fir das

Mega CD sind diesen Monat in
den USA bereits eine Umset-
zung des etwas lahmen PC-Ti-
tels Myst sowie zwei Titel vom
Kaliber ‘interaktives Kriegs-
spiel’ (Surgical Strike und Mid-
night Raiders) erschienen.
Batman and Robin kommt in
Kiirze ebenfalls als CD,
wahrend Wild Woody eine
echte Neuentwicklung alleine
fiir das MCD darstellt. Wire-
head und Fahrenheit (siehe
auch unter 32X) werden in den
USA als Combo-Pack ausgelie-
fert, wobei der Spielpackung
sowohl die MCD als auch die
32X-CD beiliegt.

Von Time Warner kommt Primal
Rage fiir alle Systeme

Segas Kleinster, der Game
Gear bekommt auch seine Ver-
sionen von Batman and Robin,
Power Rangers: The Movie, X-
Men: Mojo World, VR Troo-
pers und Garfield ab. Garfield
fur den GG wird mit 8 MBit
iibrigens das * groBte” Hand-
held-Modul aller Zeiten sein.
AuBerdem in der Mache ist das
Beat'em Up Chicago Syndicate
und das Quiz-Spiel Sports Tri-
via Championship Edition.
Klein, aber oho lautet immer
noch Squaresofts Devise, und
getreu diesem Motto be-
schriankt sich die Releaseliste
fur 95 auf zwei Titel. Die japa-
nische Version von Chrono-
trigger hat Tet schon im Marz
wochenlang um den Schlaf ge-
bracht, Ende August dirfen
sich Nicht-Japaner endlich an
der englischen Umsetzung
versuchen. Ende November
folgt dann mit Secret of Ever-
more die erste eigenstdndige
Produktion von Squaresoft
USA (siehe auch Seite 40).
Sunsoft hatte sein 16 Bit-Pul-
ver bereits in London ver-

schossen und konnte daher in
L.A. auch wieder nur den Puyo

Puyo-Verschnitt Popoitto He-
bereke (SNES), Looney Tunes
Basketball (SNES), Porky Pig’s
Haunted Holiday (SNES) und
Speedy Gonzales (SNES) vor-
fihren. THQ setzt zumindest
dieses Jahr noch voll auf den
16-Bit- und Handheld-Markt.
Vor allem mit der Lizenz fiir die
Umsetzung aller Electronic-
Arts-Titel auf Game Boy und
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a bis auf Sony und
Sega selbst fast alle
Firmen noch auf bei-

de Haupt-32-Bitter setzen, ha-
ben wir die Neuentwicklungen
in dieser Sparte fiir beide Sy-
steme zusammengefaBt. Wenn
nichts in der Klammer steht,
bezieht sich der Titel immer
auf PS und SAT.

Absolute startet diese Sai-
son bei den Future Gonsoles
eher langsam durch: Penn &
Teller’'s Smoke and Mirrors,
gin interaktives (arghh, ich
hasse dieses Wort) “Action”
Adventure mit den beiden US-

L BO01590000

TV-Stars und Battletech: Gray
Death Legion gab's zu sehen.
Nachdem uns Acclaim bisher
immer nur Aliens aus der New
Yorker Zauberfabrik zeigte,

gab es erstmals eine spiel-
bare Version von Alien Trilo-
gy zu bewundern, ein 3D-
Actiongame, das etwas an
den Jaguar-Hit Alien vs.
Predator erinnert. Gra-
fisch (iberzeugend wirkte
Batman Forever, aller-
dings war von den an-

gekiindigten 60 Levels
noch nicht viel zu se-

e v Tl e 78 ARSI
Von oben nach (SR M (JEF\‘K
unten: Batman r Bk == A L e ¥ __;
Forever (PSX),
Alien Trilogy
(PSX) und
Revolution X
(SAT)
Rechis: WWF
Wrestlemania
(SAT)
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Isometrisches Cyber-Adenture fiir bis zu Vier Spieler: Darknet von ASC

hen. NBA Jam T.E. kommt
dem Automatenvorbild schon
sehr nahe, ebenso wie Revolu-
tion X. Wahrend NFL Quarter-
back Club '96 auch bei uns er-
scheinen wird, bleibt das
ausgezeichnete Frank Thomas
Baseball dem amerikanischen
Publikum vorbehalten. Die
Filmvorlage zu Judge Dredd
mit Sylvester Stallone in der
Hauptrolle lduft in Deutschland
im August an, die 32-Bit-Um-
setzungen wird's wohl erst
kurz vor Weihnachten geben.
Wrestle-Fans interessieren
sich besonders fur WWF
Wrestlemania, die Saturn-Ver-
sion soll sogar einen Sechs-
Spieler-Modus  anbieten.
Accolade 1Bt es sich nattrlich
nicht nehmen Bubsy 3 zuerst
flir 32 Bit herauszubringen.
Auch Hardball 5 ist bewahrte
Kost. Star Control 3 hat bereits
ebenso einen groBen Namen,
wahrend der 3D Action-Titel
POed (nur PSX) eher Insidern
tber die 3D0-Schiene bekannt

2 — B €

sein diirfte. Activision konzen-
triert sich im Augenblick mehr
auf den PC-Markt, Shang-
hai:Triple Threat war das einzi-
ge 32-Bit-Produkt am Stand.
Allerdings fand auBerhalb der
Messe eine spezielle Vor-
fihrung zu The Great Game
statt, bei dem ehemalige Bosse
des KGB und CIA anwesend
waren. Das interessante Spio-
nage-Spiel soll auch fir die
neuen Konsolen kommen. Am
SchieBstand von American
Laser Games war zu erfahren,
dall The Last Bounty Hunter
fir die Playstation umgesetzt
und zeitgleich mit einer Game-
gun fiir PSX im November ver-
offentlicht wird (der Name von
Spiel und Zubehor verrat wohl
bereits genug iiber den Spiel-
inhalt). Die kleine American
Softworks Corporation hat
sich viel vorgenommen. Ein
paar Demos von Darknet,
S.T.0.R.M. und Freelancer
2120 (PSX only) — zu sehen
gab’s aber nur drei. Keines der
Spiele, ebensowenig wie In-
credible Idiots in Space (PSX),
TNN Outdoors Bass Tourna-
ment (PSX), 4x4 Gears’n Guts
(PSX) oder Return of the ... er-

Von oben nach unten: X-Men,
Darkstalkers und Streetfighter
Legends
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scheint aber noch dieses Jahr.
Bei Atlus sah es dahnlich aus,
nur mit dem Unterschied, daB
nicht mal Demos von Blood
Ties (PSX), Don Pachi (PSX)
oder Canyon Racer (SAT) zu
sehen waren. Der Erschei-
nungstermin dagegen soll
noch in diesem Jahr liegen
(zweifel, zweifel ...). Der deut-
sche Medienriese BMG Inter-
active (Bertelsmann-Ableger)
hat seine Fittiche tber Lobo-
tomy Soft ausgebreitet und de-
biitiert in diesem Sektor mit
Lobos Ruin, einem 3D-Agyp-
to-Adventure. Capcom glaubt
anscheinend immer noch an
den Streetfighter-Mythos,
denn nicht weniger als drei Ti-
tel mit dem legendaren Namen

Rechis: Blazing Dragons
stammt von Terry Jones

Unten: Off-World 3
Interceptor [ '

wurden angekiindigt. Street
Fighter: The Movie beinhaltet
Action-Sequenzen aus dem
Filmvorbild mit Jean-Claude
van Damme und nattrlich digi-
talisierte Charaktere. Bei Street
Fighter Legends versammeln
sich Figuren aus allen SF-Spie-
len und sogar Kampfer aus der
Final-Fight-Serie zum ultimati-

Links: 3D-
Baseball’95 von
Crystal
Dynamics mit
extrem realisti-
scher Gralik und
Animation
Darunter: Total
Eclipse, einer
der besten 300-
Shooter, kommt
auch fiir PSX
und Saturn
Unten: Blood
Omen: Legacy of
Kain mit stim-
mungsvollen
Landschaften
und schaurigem

ven Wettbewerb.
Street Fighter: The
Animated Movie
Game schlieBlich
basiert auf der japa-
nischen Zeichentrickserie.
Wem diese massive Beat'em-
Up-Ansammlung nicht gentigt,
fir den halt Capcom noch
Darkstalkers (PSX), dessen
Nachfolger Night Warriors:

Darkstalkers’ Revenge (SAT)
und X-Men: Children of the
Atom bereit. Mit dem Spiona-
ge-Game Fox Hunt versucht
sich Capcom erstmals im Gen-
re der interaktiven Filme, zu
dem auch Bio Hazard gehort.
Puzzle-Fans freuen sich auf /n-
credible Toons, das mit 100
Rétseln flir langanhaltende
Spannung sorgt. Coconuts hat
sich die Rechte an 47-Teks
3D-Beat'em Up Team 47-Go-
man geschnappt, das laut den
Entwicklern in einer echten
3D-Welt spielt, die aus jedem
beliebigen Blickwinkel be-
trachtet werden kann. Die Ani-
mation der Robot-Kdampfer je-
denfalls beeindruckte uns
schwer. Crystal Dynamics hat
anscheinend das Interesse am
3DO0 verloren und konzentriert

it it T

Es geht doch nichts iiber altagyptische Gruften...

sich nun voll auf Playstation
und Saturn. GEX ist eine Eins-
zu-Eins-Umsetzung des 3DO-
Hits mit leicht verbesserter
Grafik. Auch The Horde (SAT),
Off-World Interceptor und To-
tal Eclipse kennen wir schon
vom 3D0. Solar Eclipse bietet
neben heiBen Weltraum-
schlachten und detaillierten
gerenderten 3D-Landschaften

i
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auch tuber 40 Minuten Full-
Motion-Video. In Blood Omen:
Legacy of Kain, einem 3D-Ad-
venture, spielt Ihr einen Vam-
pir, der sich unter anderem
auch in eine Fledermaus und
einen Wolf verwandeln kann.
Besonders freuen wir uns auf
Blazing Dragons, das von

Terry Jones von den Monty
Pythons entwickelt wurde. Das

Cartoon-Adventure (berzeugt
vor allem durch geniale Ani-
mation und verriickten Humor.
In Star Control /I steuert lhr
Euer Raumschiff durch die un-
endlichen Weiten des Weltalls,
handelt mit fremden Rassen
und erforscht unbekannte Pla-
neten. 3D Baseball’95 soll mit
photorealistischer Grafik und
vielen verschiedenen Perspek-
tiven die realistischste Base-
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ballsimulation aller Zeiten wer-
den. RPG-Freaks sind bei Cy-
herdreams gut aufgehoben. /
Have No Mouth, And | Must
Scream, das sich an die Harlan
Ellison-Story anlehnt, Dark
Seed 1, Dark Seed 2 und Hun-
ters of Ralk, das jiingste Pro-
dukt von Rollenspielprogram-
mier-Veteran Gary Gygax
(Dungeons & Dragons), er-
scheinen exklusiv fur Sonys
Wundermaschine. Von Data
East kommt Creature Shock:
Special Edition, eine verbes-
serte Version des PC-Hits von

Argonaut. Rund 40 % der
Level wurden vollig neu
gestaltet, und einige noch
fiesere Kreaturen sorgen
flir die richtige Span-
nung. Sehr beeindruckt
hat uns auch Defcon 5,
ein Science-fiction-Ad-
venture mit exzellent ge-
renderter Grafik. Rollen-
spieler dirfen auf Dark Sun
gespannt sein, einer Umset-
zung des AD&D-PC-Spiels von
SSI, das sich fiir die neuen
Konsolen stark verbessert pra-
sentiert. Das Beat'em Up Dark
Legend kommt grafisch nicht
ganz ans Automatenvorbild
ran. Die FMV-Spezialisten von
Digital Pictures haben sich
besonders mit dem Saturn an-
gefreundet, denn alle folgen-
den Titel kommen vorerst nur
fur Segas 32-Bitter. Maximum
Surge, BioHazard Five, Double
Switch und Corpse Killer sind
allesamt Action-Spiele, bei
Quarterback Attack und Prize
Fighter geht's sportlich zu, und
fur Prilgelfans gibt's Supreme
Warrior. Bei Electronic Arts

18

ging die Post zwar mehr in
Richtung Sony ab. Heifle Titel
sind aber auch fiir Sega im
Kommen, nicht zuletzt dank
Bullfrog und Origin, die unter
dem EA-Label publizieren: Ma-
gic Carpet, von den Power Play
Kollegen bereits heiliggespro-
chen, Wing Commander
Road Rash, FIFA Soccer ‘96,
Madden ‘96 und Viewpoint
werden “sowohl als auch” um-
gesetzt. Die Playstation-Only-
Titel lauten wie folgt: Psychic

B | Oben: Dark Sun

' | Links: Creature

} Shock: Special

~ §l Edition

" &S Unten: Dark
Legends, alle drei
von Data East

Playeri|
i 7

Road Rash fiir Saturn und Playstation, selbstverstandlich auch mit
Texture Mapping, 25 Minuten coolen Videosequenzen und super Sound

Detective, Shock Wave 1,
Shock Wave 2, Shredfest, Re-
boot, Syndicate II: Corporate
Wars (natiirlich von Bullfrog,
natiirlich fantastischer erster
Eindruck), NHL ‘96 und PGA
Tour Golf. Empire steigt mit
Adaptionen einiger PC-Spiele
in den 32-Bit-Markt ein. In
Dawn Patrol (PSX)
sitzt |hr am Steuer
verschiedener Dop-
peldecker aus dem er-
sten Weltkrieg und
lost im Kampf mit
GroBen wie Baron von
Richthofen  unter-
schiedliche Missio-
nen. Auch der Nach-
folger Flying Corps
soll fur die Playstation
kommen. Dieser bietet

mit dem Link-Feature und ge-
splittetem Bildschirm sogar
die Moglichkeit, zu viert ge-
geneinander im Dogfight anzu-
treten. Durch die vereinfachte
Steuerung aufgrund des feh-
lenden Keyboards werden sich
beide Simulationen viel einfa-
cher als die PC-Vorbilder spie-

Upcaming EA-
Hits: FIFA
Soccer (ganz
oben), Magic
Carpet (oben,
Screenshot von
Saturn-Version),
Syndicate Il: The
Corporate Wars,
die ultimative
Fortseizung,
sxklusiv fiir
Sonys
Playstation



len. Die Grafik des
Flippers Pinball! wur-

de komplett mit SGI-

Workstation ent-

wickelt, inklusive

Ball und allen Hin-

dernissen auf dem
Tisch. Auch Gremlin
will den AnschluB nicht
verpassen. Loaded ist ein
Actiontitel mit absurden
Spielfiguren (Psychotig Fwank
oder Mamma, zB.) und Fatal
Racing irgendso’'n Rennspiel.
Human présentiert mit Hyper
Formation Soccer (PSX) den
logischen 32-Bit-Nachfalger
der sehr erfolgreichen SNES-
Serie. Auch die in Japan sehr
beliebten Fire-Pro-Wrestling-
Spiele finden mit Blazing Tor-
nado fiir Saturn ihre Fortset-
zung. Bei Infogrames wird

Wert auf Qualitat und zugkraf-
tige Namen gelegt: Alone in the
Dark 3, Chaos Control,

Knight's Chase und Prisoner of
lce (bizarres Adventure um
Nazi-Wissenschaftslabor am
Stdpol) werden uns in ca. ei-
nem halben Jahr beschert. In-
terplay will natiirlich mit sei-
nen Film-Lizenzen von Casper
und Waterworld (nur PSX-Ver-
sion, Ocean hat die SAT-Rech-

Oben: Center
Ring Boxing fiir
Saturn
on JVC

Rechis: Deadly
Skies von JVG,
exklusiv fiir den
Safurn

te) auch auf diesen Formaten
Umsatz machen. Des weiteren
darf man sich schon mal auf
Descent (PSX only), Rock'n
Roll Racing, Lost Vikings 2
und Cyberia freuen. Jaleco
will seine Baseball-Sim Super
Bases Loaded unter dem Na-

Dawn Patrol von Empire
fiir die Playstation: geile
Flugsequenzen

32-Bit

men Double Header:
The Super Bases Loa-
ded Signature Series
in aufpolierter 32 Bit-
Form erneut feilbieten.
JVC wollte sich eigent-
lich ganz auf den Sa-
furn konzentrieren, hat

allerdings noch rechtzeitig ein-
gesehen, daB man die Playsta-
tion nicht links liegen lassen
kann. So kommt das Action-
Rollenspiel Split Realities
ebenso fir beide Konsolen wie
auch Screaming Wheels (vor-
laufiger Titel), ein Rennspiel,
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Aliens sind auf der
Erde gelandel, und
Ihr sollt alles wie-

der in Ordnung
bringen: Raven
Project von
Mindscape
(oben).
Der mit der iy Lk
Sichel droht i 22,
(Warhammer, * o' N
rechts).




bei dem jedes Fahrzeug auch
mit einem Waffenarsenal aus-
gestattet ist. Die Flugsimulati-
on Deadly Skies (SAT) bietet
neben der blichen Ausri-
stung auch einige Special Mo-
ves fiir jedes Flugzeug und ei-
nen Zwei-Spieler-Modus mit
gesplittetem Bildschirm. In
Varuna’s Forces iibernehmt
Ihr die Leitung einer Eliteein-
heit, die fur die Sicherheit im
Universum zustandig ist. Ihr
steuert Euer Raumschiff,
schleust Euch in ge-
heime Alien-Basen
ein und vernichtet
gefdhrliche
AuBerirdische.

Bei Center Ring

Boxing (SAT)

schlagt |hr Euch

mit  Polygon-
Gegnern um die
Weltmeisterschaft.
Neben duBerst reali-
stischer Animation bie-
tet die Boxsimulation auch
Zeitlupen aus beliebigen Per-
spektiven. Von Koei erschei-
nen die 16-Bit-Spiele Romance
[Vund P.T.0. I “soon” auch in
grafisch aufpolierter Form. Am
Konami-Stand gab es Poli-
cenauts, das im Kielwasser
des MCD-Hits Snatcher
schwimmt, Project Overkill
(Soldner-Action-Spektakel,

1600 -

500
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N

T
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Rollcage von Team 17 wird iiber
Ocean vertrieben (fiir PSX)
Demolish’em Derby
(unten)
kommt
super

"L &

LT m

L T
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Ace Combat besprechen wir ausfiihrlich in der nachsten VG
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evtl. zu brutal fir den hiesigen
Markt), Suikoden (Rollen-
spiel), Castlevania- Vampire's
Kiss, ein Polygon-FuBballspiel
mit dem geistreichen Namen
30 Soccer, ein Polygon-Bas-
ketballspiel, ein Polygon-Golf-
spiel (PSX only) und ein Poly-
gon-Baseballspiel anzutesten.
Was wdre die Spielewelt ohne

Maxis und seine Sim-Serie.
Sim City 2000 erscheint vor-
erst allerdings nur auf dem Sa-
turn. Mindscape (berraschte
dafiir mit einer ganzen Anzahl
neuer Spieleprojekte, aller-
dings ausschlieBlich fiir die
Playstation. Harbinger (futuri-
stisches Action-Adventure mit
weiblichem Held), Raven Pro-
ject (Scherereien mit Aliens),
Panzer General (Umsetzung
des PC-Hits), IV MAX (Renn-
spiel mit AbschieBen), War-
hammer Fantasy Battle (Stra-
tegie) und AD&D Slayer
(Rollenspiel/ Action) sind der
Beweis fiir Mindscapes Next
Generation-Engagement. Der
Nameco-Stand war eine der

Tt
‘nOW W
ﬁm@@@u@

Turbostark 11!

Das bringt Spielhallen-Action in jedes
KONAMI Videogame

pNIMINIAG

e}

HighTech - Zubehdr von

A B i

Das mufit Du haben...

SUPER ADVANTAGE

Der Arcade - Joystick der Spitrenklassel

* § hochsensible Aktipos-
faston

¢ Daver- und Turbofeuar,
hig 30 Sehilzse pro
Sekunde

* Extra langes
Kabal

» Stufeniose
Zoitiupen- |
funktion

Dor wltimative...

Fighter Stick SN__

* § umabhlingig
sinstelibersTasten

* Dawor- und Turbopower, bis 35 Schifge pro
Sekunde

* Kenfigurierbar fiir 3- oder 5-Button Spiele

+ Zaftlupaniunktion

Der witrastarke.
Fighter Stick MD- 6
Total abgefahren dos ..
ascii Pad MD - 6
pemauso ool wis aisi Pad MD
aer.
*_. mit 6 Buttons noch
komiartabler!
* Kenfigurterbar fir 3- odar
6-Button Spiele

« fiir Deinen Game Boy

» Ausstatiung wie
Fighter Stick SN

Gopool.

ascii Pad MD

* grgonomisches Design

* 3 Buttons, unabhdngio
minstellbar

* Daciwr- und Turbofewer,
M impuise pro Sakunde

* Zoithipe

Ohaf Hier herrscht Ordmang | J— |
Zuhause wnd uniarwags GMﬁE g |
Carry All ™ |
Alles was zum GAMEBDY

pehdrt und gebraucht wird,

* Transportsicher nufbewaki

= Schlagfestes ABS-Marorial

« Mit prakiischem Schultergfrial

Gary A DL D)

{tas komplette
Videospiela-Canter.
Filr zustziich

bis i 12 Videospinla

i newe Mmension filr noch mahy Videospiolespall
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KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpaR3

Yakko, Wakko und Dot,
total verriickt in Hollywood .

Das ist Videospielespald mit Starbesetzung. Yakko, Wakko und Dot
W haben nur ,Blodsinn” im Kopf.
9 Kein Fettnapfchen, in das sie treten konnen, wird ausgelassen. Mit Intelli-
genz und viel Witz wird Chaos gestiftet, wohin die drei auch kommen. DM 14
Und sie kommen ganz schon rum auf dem Filmgelédnde. N Y9
Hochste Anspriiche werden erfullt.
Die Grafik in bester Zeichentrick-Qualitat.
Die Animationen und der Sound setzen Mal3stabe neu.
Passwort-Funktion.

Animaniacs. Das Top-Videogame der Saison!
Sagenhafte Stages mit jeder Menge Unterlevels.
Animaniacs, das ist Videospielepower fiir das
Super NES und den Sega Mega Drive.

Spiel das Game, das Dich fasziniert und fesselt.

VIDED GAMES 12/94 schreibt:
~ouperniedlich, superschwer, superheimtiickisch, aber niemals unfair.”

SEGA MAGAZIN 12/94 schreibt:

» Die Warner-Zeichentrick-Stars Wakko, Yakko und Dot

geben in ihrem ersten Spiel dank der putzigen Grafik und des originellen Konzepts
eine prachtige Figur ab. Die feine Knobel/Jump & Run-Mixtur Animaniacs

garantiert wochenlange Unterhaltung!”

KOMAMI Videospiele: Adventure — Action - Fun — Intelligenz - Sport gibt's fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder dirakt bai

KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 089 / 95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77
ANIMANIACS, charactars, names and all ralated indicia are tradomarks of Warner Bros.© 1984, Nintendo, SMES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and othar marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo, Sege and Soga
Mega Drive ara trademarks of Sega Enterprisa Lid, KONAMI is a registerad trademark of Konami Co., Ltd. ©1584 KONAMI. Alle Rechte vorbahalien. Unberachtigtes kopiaren, verieihen oder weitervarkaufen jeglicher Art strengatens verbatan,



grofen Enttduschungen der
Messe. Die Japaner zeigten
nur ein neues Produkt, die
Flugsimulation Air Combat
(PSX), die deutlich zeigt, was
die Playstation alles zu leisten
vermag. Von den vielen an-
gekiindigten PSX- oder Sa-
turn-Titeln war sonst aber lei-
der nichts zu sehen. Laut
neuesten Informationen hat
sich Sony C. E. fiir Europa ex-
klusiv alle Vertriebsrechte von
Namcos Kniillertiteln unter den
Nagel gerissen. Durch Oceans
Allianz mit den Team 17- und
Digital Illusions-Entwicklern
wurde die lange Veroffentli-
chungsliste der letzten Messe
sogar noch um ein paar Titel
erweitert. Was wir in den nach-
sten Monaten noch erwarten
diirfen: Allegiance (gerender-
tes Action-/Strategiespiel mit
Netzwerk-/Multiplayeroption),
Blades of Rage (Hubschrau-
bersimulation, PSX only),

Deathrace (Action-Plattformer
mit Texture Mapping und 3D
Arena, PSX anly), Dominion,
Offensive (Kriegsspiel, Mehr-
spieler-, bzw. Netzwerkopti-
on), Pinball, Rollcage (Renn-
spiel fiir bis zu sechs Spieler
via Netzwerk), Vanished Po-
wers (Adventure mit Isome-
trie-Perspektive), Waterworld
(nur Saturn-Version) und zu
guter Letzt natiirlich auch die
Oceans-Lemminge in Form
von Wiirmern, sprich Worms.
P. F. Magic ist eine eher kleine
Softwareschmiede, die bisher
vor allem durch innovative
Spielideen von sich reden
machte. Fir die Playstation
sind zwei Projekte in Arbeit,
Velocity (Action) und Dimm
and Witt (Crash'n Smash), die
aber erst Mitte ‘96 das Neon-
licht der Kaufhduser erblicken
werden. Readysoft beschrankt
sich im Augenblick auf den Sa-
turn, eine spatere Umsetzung
der meisten Hits scheint aber
so gut wie sicher zu sein. So-
wohl in Dragon’s Lair als auch
dem Nachfolger Dragon’s Lair
II: Time Warp tretet Ihr als Zei-

Hier machen
sich Psygnosis
und Sony |
Computer
Entertainment
Konkurrenz auf
dem Action-
Sektor: Krazy
lvan (oben) vs.
Razor Wing
(rechis)

22

So sieht Wipeout jeizt wirklich aus. Die Presse-Screenshols von der
Londoner Messe sahen allerdings verfiihrerischer aus.

chentrick-Held Dirk im Kampf
gegen bose Machte und unge-
naue Joypads an. Auch Space
Ace soll dieses Jahr noch fol-
gen. Der neue Hit Brain Dead
13 wird mit groBer Wahr-
scheinlichkeit in naher Zukunft
umgesetzt. Rocketscience
peppt sein Cadillacs and Dino-
saurs fur den Saturn auf.
Loadstar: The Legend of Tully
Bodine und Wingnuts sind
ebenfalls nur fiir die Sega-
Konsole geplant. Auch Sca-
venger betritt fremdes Terrain.
Dafiir sahen Amok und Vertigo
(beide SAT only) aber erstaun-
lich gut aus. Sanctuary Woods
hatte sich bisher ganz auf PC-
Produkte beschrankt, mit The
Journeyman Project: Direc-
tor's Cut mochte man sich
aber gerne ein Stiickchen von
32-Bit-Markt schnappen. Als
Agent 5 reist Ihr in die Vergan-
genheit, um die Zukunft vor ei-
ner Katastrophe zu bewahren.
Sechs Welten in schoner
flieBender 3D-Grafik gilt es,
mit einer Vielzahl von FMV-Se-
quenzen und atemberauben-
den Soundeffekten zu erfor-
schen. SCI ist mit Cyberwar,
Kingdom o’ Magic, Xs: Shield
Up Fight Back, Gender Wars
und Lawnmower Man 2 immer
noch nicht viel weiter. Die ein-
zige Neuheit war hier die Ver-
schiebung des Release Dates
fiir die gesamte Palette auf
irgendwann im Jahre ‘96
(gahn). Als die Messe ihre
Tore offnete, war Sega natir-
lich auBer, da der Saturn be-
reits in den ersten Laden
stand, noch fiir einige andere

Uberraschungen gut. Virtua
Fighter 2 und Virtua Cop kom-
men bereits zu Weihnachten.
Gran Chaser machte einen tol-
len Eindruck, genauso wie das
liebenswerte Jump'n Run Bug.
Dreimal Action versprechen
Free Runner, Black Fire (3D
Helikopter-Flug-/SchieBspiel)
und Ghen War. Von Sega
Sporis gab es zudem NHL All-
Star Hockey, Prime Time NFL
Football, NBA Action, Worldwi-
de Soccer (International Vic-
tory Goal Edition), Grand Slam
Baseball und Pebble Beach
Golf Links fiir das Zugpferd
der Company zu bestaunen.
Die Programmierteams beim
Erzkonkurrenten Sony haben
vor der Messe natiirlich auch
nicht geschlafen. Dadurch
konnte hier gleich noch mehr
“eigene” Software vorgestellt
werden, verteilt auf die drei
Sony-Zweige. Sony Computer
Entertainment, also die “Her-
ausgeber” der Playstation-
Konsole, waren lediglich mit

-Sega Saturnm™
Bug!™




Razor Wing vertreten. Sony
Imagesoft (Herstellerfirma
vom Spiel Mickey Mania, z.B.)
hatte das Action-Rennspiel
Twisted Metal, Cyber Punk-
Adventure Johnny Mnemonic,
Warhawk, ein knallhartes Ac-
tion-Happening, mit z.T. toll
gerenderten Landschaften, Vi-
rus (Action/Shooting) und
ESPN Extreme Games (Compi-
lation mit verschiedenen
Extremsportarten, Zweispie-
lermodus) zu bieten. Sony
Psygnosis hat eine erweiterte
“Euro-Palette” vorgefiihrt. Mit
dabei natiirlich die schnuckeli-
gen 3D Lemmings (100 neue
Level, gerenderte Zwischen-
spanne, neue Perspektive aus
der Sicht des vordersten Lem-
mings, etc.), die beiden Fun-

Die Grenzen
zZwischen
einer echten
Ubertragung
und
Videospielen
verwischen
mehr und

}.'-l-':-.l Satum'!

Warkivade Soccor'™
J' U‘ Il-ll-l-'

Racer Demolish’em Derby und
Wipeout, G-Police (Flug-
/SchieBspiel, das ‘a weng’ an
Chaos Control erinnert), Krazy
fvan, Psygnosis’ Bettlemech-
Verschnitt, Assault Rigs (ge-
texturte 3D Arenen, Link-Opti-
on, interessante Spieleidee),
Discworld (Melange aus Fanta-
sy-Adventure und Comedy),
Parasite (franzosisches Film-
Noir-Adventure, ungewohnli-
ches Script), Sentient (Adven-
ture mit Strategieanteilen),
Power Sports Soccer sowie
eine aufgebohrte Novastorm-
und Myst-Umsetzung. Spec-
trum Holobyte ist ‘shoppen’
gewesen und hat
eine Top Gun-Li-
zenz nach Hause
gebracht. Ein Ac-
tion-Titel mit un-
bekanntem  Er-
scheinungsdatum
soll daraus entste-
hen. Take 2 ist ein
weiterer PC-Spe-
zialist, der sich der
Playstation ange-
nommen hat. Ripper spielt im
Jahre 2060, ein grausamer
Massenmaorder macht die
StraBen von New York unsi-
cher. Als Reporter Jack Quin-
lan sollt [hr den brutalen Killer
finden, denn |hr seid der ndch-
ste auf seiner Liste. Mit uiber
2.4 Gigabyte auf 4 CDs gehort
Ripper zu den gréBten Spielen

Supersiifi: Bug (links) Twisted
Metal (oben), Sony-Konkurrenz fiir
Psygnosis’ Demolish’em Derby

A.B.-GAMES

ANDREAS BENDER

ANKAUF & VERKAUF

ALLE NEUEN TITEL AUF LAGER UND SOFORT LIEFERBAR

SUPER NINTENDO, MEGA DRIVE, SONY PSX, SATURN,
3DO, JAGUAR, MEGA CD, NES, GB, 32X, GG, SM

Tel.:045 21/48 73

Fax: 04521/1025 taglich: 13-20 Uhr
KOSTENLOS GisT ES UNSERE PREISLISTEN.

Gleich anfordern.

A.B. Games * Meinsdorfer Weg 30 ¢ 23701 Eutin

NABL
Postfach 30 10 54
ABLY Hafurschutzbund 53190 Bonn

KONIGIN DER NACHT

Wie lange noch kénnen wir uns
am legendédren Gesang der Nach-
tigall erfreuen? In Menschennidhe
findet die "Konigin der Nacht"
schon heute immer weniger Brut-
platze; mit Laub- und Auwéldern
verschwinden weitere wichtige
Lebensrdume. Fordern Sie

die Broschiire "Die Nachtigall"

an [fur 5 DM in Briefmarken).




tiberhaupt, allein die (iber zwei
Stunden FMV mit Hollywood-
Schauspielern beansprucht
schon jede Menge Platz. Dazu
gibt's auch noch gerenderte
3D-Landschaften, viele viele
Puzzles und vier verschiedene
Auflosungen. Time Warner
zeigte uns eine sehr frihe Ver-
sion von Primal Rage. Speziell
die PSX-Umsetzung kommt
dem Automatenvorbild recht
nahe. Virtua Racing (SAT)
spielt sich sehr gut und wirkt
um einiges hesser als die 32X-
Version, vor allem speichert
sie endlich auch Bestzeiten ab.
Erst kurz vor der Messe er-
warb man die Rechte an den
Konvertierungen von Return

Fire, einem der besten 3D0-
Spiele (iberhaupt. Allerdings
werden wir darauf woh! noch
bis ndchstes Jahr warten miis-
sen. Auch bei Trimark wird
kréftig gerendert. Fiir The Hive
(PSX) verspricht man uns ein-
zigartige, gerenderte “Pan-
oraktive Sequenzen”, was im-
mer das auch heilien mag. In
dem Action-Game tretet hr auf
jeden Fall sowohl gegen die in-
terstellare Mafia, Black Nexus,
als auch gegen bienenartige
Mutanten, die Hivasects, an. In
Magball (PSX), einem 3D-Ac-
tion-Rennspiel, steuert Ihr ei-
nen bis zu 900 Stundenkilom-
ter schnellen Wagen im
schwerelosen Raum auf der
Jagd nach einem Ball, den I|hr
im gegnerischen Tor versen-
ken sollt. Ubhisoft widmet all
ihre Zeit den beiden Rayman-
Konvertierungen, wahrend
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Viacom New Media nicht
mude wurde zu beteuern, wie
genial sich das tiiftelige Spiel-
prinzip von Zoop in 32-Bit-
Welten erst macht. AuBerdem
von Viacom: Congo The Mo-
vie-The Lost City of Zinj (SAT
only) und Aeon Flux (PSX
only). Vic Tokai setzt mit Alien
Virus und Silverload alle Kar-
ten auf Sony. Fir eine renom-
mierte Firma wie Virgin sind
finf 32-Bit-Produkte eigentlich

Top Gun von
Spectrum Holobyte
schlagt wie die mei-
sten prasentierien
Titel in die Science
Fiction-/ Space War-
Kerbe (links)

J-Decathlon von
Virgin fiir Playstation

nicht viel. Spot Goes to Hol-
lywood wirkt grafisch sehr wit-
zig, die gerenderten Level seht
lhr erstmals bei einem Cool-
Spot-Abenteuer aus einer iso-
metrischen Perspektive. Exklu-
siv fiir die Playstation kommt
der Shooter Agile Warrior: F-
111X, bei dem Ihr Euch ins
Cockpit des ultimativen Flug-
kampfgerats setzt. Converse

Oben: Magball
von Trimark

Links: In the Hive
priigelt Ihr Euch
mit der Mafia
und
aulerirdischen
Bienen

Hardcore Hoops (was fiir ein
Name) heifit Virgins neues
Street-Basketball-Game. Rob
freut sich besonders auf 3-De-
cathlon, eine Zehnkampfsimu-
lation fir Playstation mit ge-
renderter 3D-Grafik, bei der bis
zu acht Spieler antreten kon-
nen. Wie schon der Name ver-
rat, ist The 11th Hour: The Se-
quel to The 7th Guest der
Nachfolger des sehr erfolgrei-
chen Puzzel-Spiels The 7th
Guest, was bedeutet, daB gra-
fisch einiges geboten wird, der
SpielspalB jedoch zu wiinschen
ubrig 1aBt. Offiziell lieB man
zwar noch keine 32-Bit-Pldne
fur den neuen PC-Hit Heart of
Darkness verlauten, es war
aber zu horen, da zumindest
eine Playstation-Umsetzung
im Gesprach ist. Uber das ein-
zige 32-Bit-Spiel von Williams
berichten wir nicht, da es we-
gen blutiger Szenen eh auf
dem Index landen wird. ds/rz
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SEGA 32X

on Activision kommt
Pitfall: Mayan Adven-
ture. Acclaim zeigt ge-

wisses Vertrauen in die Zukunft
des 32X, immerhin sechs Titel
werden umgesetzt: Batman Fo-
rever, Judge Dredd, Frank Tho-
mas Baseball, NFL Quarterback
Club’96, Venom/Spiderman
und Revolution X. Interplay
wird drei seiner Titel fiir das 32X
durch die Konvertierungsma-
schinerie jagen: Star Trek: Star-
fleet Academy, Casper und
Blackhawk sind gemeint, Ocean
dagegen nur Waterworld. Der
kalifornische Newcomer Sca-
venger zeigte sein Panzer-Ac-
tion-Spiel Heavy Machinery.
Sega konnte weitere, exklu-
siv fiir das 32X entwickelte
Produkte vorzeigen. In Kolibri
steuert [hr einen eben solchen
Paradiesvogel durch die Bota-
nik, in der sich allerlei, durch
auBerirdische Kristalle verzau-
berte, unfriedliche Waldbe-
wohner tummeln, die ihm an
den Kragen wollen. Ebenso tie-
risch exklusiv geht es bei Vir-
tua Hamster zu, wo [hr einen

Skateboard-fahrenden Vertre-
ter der Gattung durch die lrr-
wege eines Testlabors in die
Freiheit geleiten mifBt. In 32
Xtreme konnen bis zu vier
Spieler gegeneinander in vier
verschiedenen Extremsportar-
ten antreten. Virtua Fighter als
32 MBit-Modul konnte sich se-
hen lassen. Da VF sowieso mit
wenig Textures auskommt, ist
der Unterschied zur SAT-Ver-
sion recht gering. AuBerdem
stehen das Action-lastige Rat-
chet and Bolt, Spiderman -
Web of Fire, X-Men und VR
Troopers auf dem Programm,
Fiir Sportsfreunde ist Primeti-
me NFL Football, World Series
Baseball und NBA Action vor-
gesehen.

Ubi Soft reicht Rayman
ebenso uber die 32X-Theke,
wie U.S. Gold sein /zzy-Mas-
kottchen-Hiipfspiel. AuBerdem
bei U.S. Gold im Programm:
die gesamte Core Design-32X-
Palette, die auch schon auf der
ECTS gezeigt wurde: Shell-
shock, Soulstar X und Virtual
Golf (siehe auch VG 6) ds/rz

Oben: In Batman
Forever lretet

Ihr als Batman,
Robin oder mit
beiden an

Links: Frank
Thomas
Baseball mit rie-
sigen Sprites

7 GBMES 95

FANATIC GAMES

taglich ab 14.30-18.30

Inh.: P. Sareyko Giesenkirchener Str, 52
Tel./Fax: 02166-187881 )] 41238 Ménchengladbach

Sa. 10.00-14.00

Magican Lord 79,- Asro Fighters 2 80— Street Hoop a5—
Art of Fighting B9~  ‘Samural Shodown B9= King of Maonster 2 79~
Art of Fighting 2 99,- Samural Shodwon 2 109 - S. Sidekicks 2 80 -
King of Fighter "84  109,- EtLlrninggFighl 79~ Nam 1975 79.-
Last Resort 79~ Karnov's Revenge 05, Aloha Mission 1| 65~
Goll 59,- Bowling BE,— World Heroes 2 Jet 99
Baseball Stars 2 79— Fatal Fury 79 Fatal Fury Special 89~
Top Hunter BY - Minja Cammando B9~ Foatball l‘é:enz}-' 79 -
MNEQ GEDQ Tasche fur Modul-Gerat und CD-Konsole  63,- Videc-Filme ab 39.-
MEQ GEQ JOYBOARDS 99,-

Module: Top Hunter 99— Fatal Fury 2 69,-

NEOGEOCD FRONTLADER-VERSION (limitiert) incl. Netzteil BBY,~

Sony — Rest: Parodius f9- Killeak the Blood 89- Fight. Stick 159, -
MAK-Platinen:

Kung Fu Master 39,- Snow Broth, 105, ~ Mateh It i
Double Dragon 89— Calumns 8-

i und Zubehtr

SNES 189,26
d Joypad 29,85
Demaltion Man 119,85
Donkey Kong Country 129,85
F1 Champicnship 129,85
Nusion of Time 109,85
PSX incl. Game, 220V |nt, Superstar Soccer 118,85 3D0 incl. Game, 220V
urd Zubehér  1249,00 - und Zubehdr 899,00
Memory Card 69,85 - Jushce League 12985 . Gex 9985
o Stargate 12985 . Yo Yo Hakusho 119,85
‘Star Trek N.G. 129,85 Wing Commander 3 129,85

Gunners Heaven 159,85 S

SATURN.

Sat. incl. Game, 220N,
1m0

i MD 189,00
= Demolition Man 105,85
“F1 Champienship 119,85

. Kirbys Dreamiand 2 59,85
i Mega Man 3 59,85
- Schiimpfe 59,85

o wosPRaR
i Jaguar 299,00
449, CD 299,00
ac =83 Fightfor Eife 119,85
Shining Force CD 11885  Hever Strike 11985

. Stargate 119,85
. Story of Thor 129,85
. Theme Park 109,85

) Syndicate 29,85 iron Soidier 11985 - ~Metal Head 139,85
9.\ Theme Park 89,85 WWF Raw 129,85, %
% NeoGeo \
75 MeoGeo incl. Game, 220V
und Zubahér 349,00

Aero Fightars 3 139,85
Fatal Fury 3 13985
Pulstar 139,85

Grofie Auswahl an Software, auch dltere Titel
Sémtliche hier nicht aufgefihrie Systeme auf Anfrage

E Jede Konsole sofort testbereit QH E
ﬁ Fragt nach unseren akituellsten Games 6 *
Umbauten kein Problem A

Bestellungen bis 18 Uhr werdan am selben Tag versendeat
Ladenpreise kénnen abweichen

0721 - 826 338
AOI\\“ Roonstr. 5, 76137 Karlsruhe Aol“«

SONY PSX - 3DO - SATURN
JAGUAR - CDI - NEO GEO - SNES - SEGA

ERWUNSCHT

07221/39 22
i %@5&%@33

Inh. Angelika & Ingo Ramin
ARCADIA, Steinstr. 5, 76530 Baden-Baden, Tel. 072 21 /2 27 21

HANDLERANFRAGEN

Ladenoffnungszeiten: MO - FR 10 - 18 Uhr, SA 10 - 14 Uhr
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Hohepunkte der
M2-Prasentation von
3D0O wahrend der E3

waren neben der eigentlichen
Hardware ein futuristisches
Rennspiel und ein 3D-Action-
Game, die es auf einer groRen
Videowand zu sehen gab.

Einfach sensationell!

er Kniller am 3D0O-
Stand war die M2-
Vorflihrung, die in ei-

nem kleinen Raum nur fir
spezielle Gaste arrangiert wur-
de. Neben einem Video, von
dem die Screenshots des
Rennspiels und des 3D-Ac-
tiongames stammen, zeigte

0b die fertigen
M2-Spiele wirk-
lich so genial aus-
sehen wie dieses
Demo, bleibt
abzuwarten.
Unten: Die
Cockpit-
Ansichi

man uns auch den kompletten
M2-Chipsatz (den wir aber lei-
der nicht fotografieren durf-
ten) und die ersten Prototypen
der M2-Gehéduse. AuBerdem
durfte man eine Hardware-
Emulation des M2 bewundern.
Allerdings wollte (oder konnte)
3D0 keine Lizenznehmer nen-
nen oder auf Software verwei-
sen, die sich schon in der Ent-
wicklung befindet. Dies soll
zwar in den nachsten Monaten

o

Mo iy

XU Mit einem
\ gezielten
Schuff mit der
Laserpistole

o machen wir den
| auberirdischen
Krieger gleich
einen Kopf
kiirzer

: SE Tv'le DSP (Digitaler Sound Prozessor)

Mit einer irren Geschwindigkeit rasen die
Boliden durch eine futuristische Stadt

Mz-technisme Baten

- 1B Kuprozessuren
— 528 MByte/s Bus-Transferrate i
=1\ MiJllqn Polygone pro Sekunde

- 100 Mllliunan Pixel pro Sekunde H&ndﬂmesﬂhwlnd[g[(aﬂ

e '|.'.l

CPU

—-PﬂwerPG 602

~ 66 MHz RISC

— Bis zu 132 MFLOPS (Million Floating Point Dp&r&ﬂnﬂs
parsannnd)

~ Speicher
- — 48 MBits (SDRAM, ROM)
. - 64-Bit Bus

- Grafik

— Auflosung: 640 x 480 und 320 x 240 x 24 oder 16-Bit

- Farbentiefe
| -Full Motion Video mit eingebautem MPEG-1

Audln

32 Kanile TR
Pseudo-Surround-Sound in CD-Qualitat
Kompatibilitat
— Voll kompatibel zu allen erhéltlichen SDG-TItHIn
—Alle '3D0-Gerdte sind voll aufriistbar :
Sp&icheraatyon&n

— Interner Speicher

s (1=

— Externe Memory Card o s

Controller BEG<

~ Unterstiitzt alle erhéltlichen Juypaa% und 2ubeha‘r

7 C‘iﬁﬁ%ﬁ 95
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Oben: Einer der beiden
Prototypen des M2-
Gehauses von 300. Die
Memory Card wird vorne
eingesteckt. Bis Dezember
kann sich das Design aller-
dings noch kréftig andern

Der Perser-Teppich verwandelt
sich plitzlich in ein Monster Oben: Der vom an die Qualitat der gezeigten
Design her sehr Demos heranreicht, kénnte der
gelungene M2-Proto-  gezeigte Optimismus gar nicht

fyp von Goldstar (jetzt  mal so (ibertrieben sein. Ledig-

geschehen, wenn man aber
bedenkt, daB M2 noch vor

Weihnachten verkauft werden LG Electronics). Das lich vor dem Ultra 64 zeigten
soll, muB man sich doch fra- Joypad allerdings die 3D0-Bosse einigen Re-
gen, wer in der kurzen Zeit ak- wirkte noch sehr spekt, wahrend der Pressevor-
zeptable Spiele entwickeln soll. unhandlich. fihrung verglich man M2 im-

3D0 jedenfalls sieht in der
Playstation und dem Saturn
keine Konkurrenz fiir M2, und
wenn die Software tatsachlich

mer wieder mit Nintendos
neuem 64-Bit-Gerat, und das
Links: Ein Volltreffer kommt ja nun erst im April,
in die Magengrube wie wir alle wissen. rz

oy

Infotainment-Power bis zur Hirnschmelze.

Offizielle Warnung des Bundesministers fiir Spaf§ und Zum Beispiel im VOBIS Superstore oder in den Fach-
frohliche Medien: Die INDIANA Infotainment PCs von abteilungen guter Kaufhauser und Fachmarkte.
Fujitsu ICL sind stark suchtgefahrdend, da sie iiber deutlich
§ mehr Power verfiigen als andere Produkte dieser Gattung. INDIANA Infotainment PCs: von 486DX2/66
i Wir raten deshalb vor INDIANA-Benutzung zu eingehender, MHz bis 100 MHz Pentium, von 420 MB bis zur
individueller Fachberatung,. dicken 1 GB Platte. Aber Vorsicht: Is’ cool man...




Auch das 3D0 wird von Ab-
solute interaktiver Video-Me-
lange namens Penn & Teller's
Smoke and Mirrors nicht ver-
schont. American Laser Ga-
mes ist ausgesprochen 3D0-
freundlich. Da die

gesamte Produkt- DrG
palette (Space Pi- |t
rates, Drug Wars,
The Last Bounty
Hunter, Shoot Out
at Old Tucson,
Mazer, Fast Draw
Showdown) nur
aus Schiefispielen
besteht, empfiehlt
sich die Benutzung der hausei-
genen Gamegun. Auf der Mes-
se wurde auch eine Zwei-Play-
er-Gamegun (in USA 5 § teurer
als die normale Gamegun) vor-
gestellt, die sich bei Mad Dog
2, Crime Patrol (beide bereits
erschienen), Space Pirates,
Drug Wars, Bounty Hunter und
Old Tucson einsetzen laBt.
Uber ALGs Unterlabel Games
For Her Interactive erscheint
auBerdem noch McKenzie &
Co., ein Dating Game fiir Tee-
nage Girlies. Von Any Channel
stammt das 3D-Action-Game
POed, das wir Euch in der
nachsten Video Games aus-
fiithrlich vorstellen werden.
Capcom setzt von den drei

Sicher ein Hit, aber leider
immer noch nicht fertig: WC Il
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Blackhawk sieht natiirlich auf
dem 300 noch besser aus

Street-Fighter-Titeln ausge-
rechnet StreetFighter: The Ani-
mated Movie Game um. Bei
Digital Pictures laBt das Inter-
esse am 300 deutlich nach,
nur Maximum Surge und
Quarterback Attack sollen die-
ses Jahr noch erscheinen. Viel
hatte Domark fur den Konso-
len-Sektor nicht zu bieten.
Dennoch im Anmarsch: Flying
Nightmares, ein kriegerischer
Flugsimulator und Absolute
Zero, ein Science-fiction-
Kriegsspiel. Electronic Arts
bietet dafiir eine hiibsche Pa-
lette an, die von “Bereits be-
kannt™ bis “Uberraschung”

Ballz hat zugelegt im 32-
Bit-Bereich. Verbesserte
Spielbarkeit und dichte-
re Grafik verschinen das
originelle Spielprinzip

Oben: Battlesports von 300
Links: 3D0-Studios Bladeforce

Captain Quasar,
das isometrische
Weltraumaben-
feuer

Phoenix 3 ein
intergalaktisches
Actiongame von
J00 in bestem
Aliens-Stil

reicht: Wing Commander |11,
shock Wave 2, Syndicate, NHL
‘96 und PGA Tour Golf sind al-
lesamt vielversprechende Titel,
aber eher der ersten Sparte zu-
zurechnen. GroBe Augen durf-
te unsereins dagegen bei Spa-
ce Hulk (Space Marines, Aliens
— eher ID-symptomatisch),
Psychic Detective (Murder
Mystery-Spiel nach dem
Who's Dunnit-Prinzip), Prowler
(Kampfroboter-Adventure, von
Origin programmiert), Foes of
Ali  (Box-Simulation) und
Shredfest (Snowboarding-

Game) gemacht werden. Info-
grames geht bei seinen Um-
setzungen auf Nummer Sicher.
Das Rollenspiel Knights Chase
und Alone in the Dark 3, jiing-
ster Teil der erfolgreichen Ad-
venture-Serie, haben auf dem
PC ihre Bewdhrungsprobe
langst bestanden. Chaos Con-
trol hat dagegen auf einer an-
deren 32-Bit-Konsole, dem
CDi, bereits ein iiberzeugen-
des Debiit gegeben. Interplay
protzt naturlich erneut mit sei-
nen millionenschweren Lizen-
zen: Casper und Waterworld
sind einfach fiir alle Systeme
Pflicht. Die beiden PC-Konver-
tierungen Cyberia (futuristi-
sches Adventure) und King-
dom: The Far Reaches (Ad-
venture mit Rollenspiel-
Touch) standen, wie schon bei
der ECTS, auch in L.A. auf der
Release Liste. Neu war die
Ankundigung von Blackhawk
flrs 3D0. JVC verspricht uns
fir 95 die Action-Flugsimulati-
on Deadly Skies sowie das Ac-
tion-Adventure Varuna's For-
ces. Kleines Schmanker| von
LG Electronics (vormals Gold-




star USA Inc., Hersteller des
Goldstar 3D0O-Gerats): Zwi-
schen Anfang Juni und Anfang
September gibt es fiir US-Kun-
den ein Goldstar 3D0-Special
mit Shockwave und FIFA Soc-
cer im Bundle fiir 350 §$. Erst-
mals vertreibt Goldstar, alias
LG Electronics, auch Software.
Defcon 5 ( Science-fiction-Ad-
venture) von Millenium und
Firewall (interaktiver Shooter)
von Visionary Media sind
ins Programm aufgenommen
worden. Mindscape liebdugelt
mehr mit Sony und Sega; ge-
rade mal Panzer General wird
fur das 3D0 konvertiert. Pana-
sonic uberraschte mit einer
Vielzahl interessanter Produk-
te. Das interaktive Adventure
Daedalus Encounter soll noch
im Juni erscheinen. Bei Isis
iiberzeugt vor allem die Mu-
sik von Earth, Wind & Fire,
wahrend Icebreaker ein sim-
ples, aber siichtig machendes
Strategiespiel werden soll. Mit
Strahl liefert uns auch Panaso-
nic einen interaktiven Film
(gahn). Biosfear ordnet sich in
die wachsende Liste der 3D-
Shooter ein. Trip'd heiBt der
erste Tetris-Klone fiir's 3DO0,
das vielleicht witzigste Spiel

aber war Cyberdillo, ein tber-
aus amdsantes Jump’'n Run

mit einem sehr ungewdhnli-

Shockwave Il verspricht auch wieder ein Klassiker zu werden

3DO

chen Helden. Readysoft bleibt
mit Brain Dead 13, Space Ace
und Dragon’s Lair Il den inter-
aktiven Zeichentrickfilmen
treu. Robinson’s Requiem ist
ein 3D-Adventure auf einem
fremden Planeten. P.F. Magic
hat die langangekiindigte
Ballz-Umsetzung (Prtgelspiel)
unter Dach und Fach. Mit ver-
besserter Steuerung durft Ihr
nun in 32-Bit-Qualitat Euern
Gegnern an die Balle gehen.
Gut gefallen hat uns das 3D-
Rollenspiel AD&D Deathkeep
von SSI. Von Studio 3D0 kom-
men mit Killing Time und Bla-
deforce gleich zwei 3D-Ac-
tionspiele. Captain Quasar
heiBt der intergalaktische Su-
perheld aus dem gleichnami-
gen Action-Adventure. AuBer-
dem verspricht uns 3DO fiir
diese Jahr noch BattleSport,
Phoenix3 und Planet Strike.
Natdrlich plant Time Warner
auch eine 3D0-Version von
Primal Rage. Virgin verspricht
sich vom PC-Hit Creature

Shock gute Verkaufszahlen. Im
Herbst sollen Lost Eden und
The 11th Hour folgen.

ds/rz

Space Hulk van
Electronic Arts
sieht zwar elwas
geklaut aus,
aber das muli ja
nicht unbedingt
ein Nachteil
sein, wie diese
Bilder zeigen...
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achdem neue Spiele
fir den Jaguar auf
der E3 Mangelware

waren, haben wir die auf die
Aufteilung nach Firmen ver-
zichtet und die Spiele alphabe-
tisch geordnet.

Baldies heiBt ein Uberaus
niedlicher Lemmings-Ver-
schnitt mit lauter Glatzkopfen,
der garantiert stichtig macht.
Battlemorph (CD), der Nach-
folger zu Cybermorph, soll nun
endgiiltig im August veroffent-

licht werden, wie Ubrigens
auch das CD-ROM selbst.
Wem der Vorganger gefallen
hat, wird auch an Battlemorph
seine Freude haben. Das Welt-
raum-Shoot’em-Up Battles-
phere von 4-Play wirkt gra-
fisch zwar noch recht eintdonig,
die Link-Option flir bis zu acht
Jaguars konnte aber trotzdem
fiir viel SpaB sorgen. Auch bei
Blue Lightning (CD) haben die
Entwickler wohl den Spielspal
ubersehen. Nach einem gelun-
genen Intro folgt ein langwei-
liges Shoot'em Up ohne Be-
sonderheiten. Jeff Minter
personlich stellte Defender
2000 vor, das auf CD kommen
soll und mit dem Original-
Mode alle Nostalgiker begei-
stern wird. Von Readysoft
kommt eine weitere Version
von Dragon’s Lair(CD), den
interaktiven Zeichentrick-Aben-
teuern von Dirk dem Ritter, die
grafisch auf demselben Niveau
liegt, wie die 3D0-Umsetzung.
Bei Fight for Life hat sich seit
unserem Preview in VG 3/95

30

einiges getan. Das Spiel wirkt
erheblich schneller und Tex-
ture Mapping versteckt die
teilweise sehr klobigen Poly-
gone. Fur Flashback von US
Gold braucht man wirklich
keinen Jaguar, denn die Unter-
schiede zu den 16-Bit-Versio-
nen sind nur mit der Lupe zu
erkennen. Eines der spiele-
risch vielversprechendsten
Produkte war Flip-Out, ein
Geschicklichkeitsspiel um am
Boden liegende Platten. Bei
dem Action-Adventure High-

lander 1 (CD) gefiel uns vor |

allem die Animation der
Hauptfigur, wenn HLdurch

Links: Super Burnout kommt im Juli

die endlosen Weiten schot-
tischer Hochlander schleicht.
Hover Hunter und Hover Strike
(CD) sind beides Shoot’em-
Ups a la Cybermorph. Bei dem
grafisch ansprechenden Myst
(CD) ril uns die Handlung
nicht gerade von Hocker. Das
Dino-Beat’em-Up Primal Rage
von Time Warner soll fiir den
Jaguar nur als CD erscheinen.
Bei Rayman von

LY
i ¢

Oben: Hover Hunter von CD mit
Texture Mapping
Unten: Von Blue Lightning gibt's
immer noch keinen Screenshot

Ubisoft haben sich noch ein
paar kleine Bugs versteckt, im
Juli soll es mal wieder soweit
sein. Das beste Jaguar-Spiel
war definitiv der Space-Shoo-
ter Soul Star (CD) mit genia-
lem gerenderten Vorspann,
detaillierter Grafik und viel Ac-
tion. Mit Zweispieler- und
Speicheroption fiir Bestzeiten
konnte das Motorradrennspiel
Super Burnout sogar zum Hit
werden. Ataris neuestes Pri-
gelspiel heift The Realm
Fighters und kommt nur auf
CD. Vid Grid (CD) ist ein stink-
langweiliges Puzzlespiel und
White Men Can’t Jump die
Umsetzung des gleichnamigen
Basketballfilms.

Atari kiindigte auch neue
Hardware fiir den Jaguar an.
Das CD-ROM-Laufwerk soll
endlich im August kommen.
Des weiteren plant man einen
Vierspieler-Adapter (Team
Tap), einen Pro Controller das
Jag Link und ein Modem. Te-
sten durfte man das Jaguar
VR, ein Virtual Reality-System,
das es Ende "95 fiir ca. 300
Dollar geben soll. rz




Essssss——————————————sssssssssssssm R C 1l e ase Liste

16-Bit-Systeme

Abgolule Entertainment

Pann & Teller's... MCD

ROFE: Global Conflict MCD 02795
Acclaim

Batman Forever  SN,MD,GG,GA  03/95
Cutthroat lsland SN.MD,GG,GA 0395
NFL Club'at SNMD,GGGA 0895
Forgman for Real  SN,MD,GG,GA  (3/95
F.Thomas Baseball SN,MD,GG.GA  03/95
WWF Wrestlamania SN,MD 04/95
Revolution X SN.MD (14/95
Venom-Spiderman  SN,MD 04/95
Accoladef Accolade Sports

Barklay ShutUp2 MD (2/95
Hard Ball '95 MD 0 3/95
Micklaus Golf 95  MD (3/95
Zero Tolerance 2 MD 04/95
Aptivision ]
Battletech SN 03795
American Laser Games

Indizierter Titel MCD 02/a5
Capcom

X-Men2 SN 0395
Breath of Fire 2 SN 04795
Cyberdreams

Dark Sead MCD 04/95
Disney Interactive _
Gargoyles SNES, MD 04/95
Maui Mallard SNES, MD 04/95
Pocahontas SNES, MD Q4/95
Rinocchio SNES, MD 04/95.
Toy Story SNES, MD  unbekannt
Electronic Arts/ EA Sporls

PGA Tour Golf '96  MD 04/95
Triple Play Baseball MD 04/95
Lollege Football 96 MD 04795
NHL ‘96 SN (4,95
Madden '96 SN Q485
Enix

King Arthur SN 03/95
Seventh Sapga2 SN 04/95
Hudson Soft

The Sporting SNES (2195
MNaws Soccer .
Swat Kats SN 0395
Bomberman 3 SN 0485
The Space AdventuraMCD Q495
Infogrames

Dbelix SNES, GB 03/85
Spiroy SNES, MD, GB, GGQ3/A5
JVE

Timecop SN,MD,MCD 03/95
Kag

Romance IV SN 03/95
PT.0. N SN 0395
Konami

International SN 04/95
Superstar Soccer 2

Castievania- SN 04/95
Vampire's Kiss

Run and Gun SN 04795
Hameo _
Weaponlord SN.MD (3/95
Nintendo

Comanche SN 03/95
Killer Instinct SN 035
Earthbound SN (3195
D, K. Country 2 S 0495
Asteroids/ GA 03/95
Missile Command

Cantipade/Millipede GA 03/95
Galaga/Galaxian ~ GA Q3795
Siraat Fighter 2 GA (3/95
Defendar/Joust GA 04185
Killer Instinct GA 04/95
Ocean

Flintstones ,Movie MD,GB 02/95
Worms . SN, MD, GB, GG 03/95
Mission Impossible SN,MD (3/95
Watarwaorld SN, MD, GB 04,95
Lobo SN, MD (4/95
Playmales

Earthworm Jim 2~ SN.MD 04/95
Mutant Chronicles  SN.MD 04/85
Wild CATS SN.MD 04/95
Readysoft _
Dragon's Lair 2 MCD 0395
BrainDead 13 MCD 03/95
Sales Curve Interactive

Cyberwar MCD 02/95
Sega

Myst MCD 02/05
Ooze MD 03/95
World Series MD 03/95
Baseball '95

Wirehead MCD 03/95
Surgical Strike MCD 03/a5
Fahranheit MCD 03/95
Midnight Raiders  MCD 03/95
Comix Zone MD 03/95

02/95

Batman and Robin  MD, MCD, GG 03/95
Garfield MD, GG 03/85
Vectorman MD 0395
Power Rangers,  MD, GG Q3195
The Movie ]
VR Trooper MO, GG 03/95
Nightmare Circus ~ MD (395
Prime Time NF. ~ MD 03/95
College Football's ~ MD 03/95
National Championship
- Wild Woody MCD 03/a5
K-Parts MD 04/95
Sports Trivia GG Q3/95
*-Men: Mojo World GG (4/95
Chicago Syndicate GG 03/95
Squaresoft ;
Ghronotrigger SN 03/45
Secrat of Evermore SN 04/95
Sunsolt
Popoitto Hebereke SN 0445
THO
The Mask SN 03/95
Michasl Jordan GG,GA (35,
FIFA Soccer'96 GG,GA 04795
Madden'ds GG, GA Q4/95
NBA Live'd6 GA Q4/a5:
NHL Hockey'96 GG,Ga 04/85
PGA European Tour SN.GG (3/95
PGA Tour'ss SN, GG.GA 04/95
Shag Fu GA Q4/95
Stupar Returmn GE,GA Q4/a5
of The Jedi
Urban Strike SN.GG,GA 04/95°
Time Warner _
Primal Rage SN.MD.GG,GA  (Q3/95
L.S. Gold |
Fever Pitch Soccer SN, MD Q3/95
12ZY's Quest SN, MD 03795
Mega Man GG (03/95
Viacom New Media g -
Bhantom 2040 SN, MD, GG 03/85
Real Monsters SN, MD 04/95
Congo SNES, MD (14/95
Zoop SN, MD, GB. GG Q4/95
Virgin
Gool Spot 2 SHN.ND 04/85
Hardcore Hoops SN.MD 04/95
Saturn/Playstation
ABSOLUTE
Battletech: SAT 1006
Gray Death Legion
Acelaim
Alien Trilogy PSX.SAT (04/95
Batman Forever PSX.5AT (3/85
NBA Jam T.E, PSY,SAT  03/95
Revolution X PSX.SAT 04/95
NFL Duarterback'96 PSX,SAT  04/85
Frank Thomas Baseball PSX SAT  (3/95
Judge Dredd PSX.SAT  04/95
WWF Wrastlemania PSK.SAT  Q4/85
ACCOLADE
Bubsy 3 PSX, SAT (2/96
Star Control 3 PSX, SAT Q3/95
Hard Ball 5 PSX, SAT  04/95
POed PSX. SAT 04/95
Activision
Shanghal 3 PSX.,SAT  Q4/95
AMERICAN LASER GAMES
The Last Bounty Hunter  PSX, SAT  (4/95
Me. Kenzle PSX 02/96
AMERICAN SOFTWORK CORPORATION
S.T.0.R.M. PSX, SAT (1/96
Darknet PSX 4/95 SAT 1/96
Freglancer PSX 01/96
THN Outdoors PSX (2/96
Bass Tournament ‘96
dxd Gears ‘N Guts PSX/1/96 SAT2/96
Return of the... PSX. SAT 1996
ATLUS
Blood Ties PSX (4/95
Daon Pachi PSX 04/95
Canyon Racer SAT (14/85
BMG INTERACTIVE ENTERTAINMENT
Ruins PSX, SAT 1996
Capcom
SF: The Movie PSX, SAT (O1/96
SF Legends PSX.SAT Q1/96
SF, Animatead... PSX.SAT (1/96
Darkstalkers PSX 03/95
Night Warriors SAT 04/95
X=Men PSX.SAT O1/86
Fox Hunt PSX.SAT O1/96
Bio Hazard PSX.SAT 01/96
Incredible Toons PSX.SAT  04/95
D&D Tower of Doom PSX.SAT  01/96
Cocaoniits
Team 47-Goman PSX 04/95

Crystal Dynamcs

GExX

The Horde
Off-Warld Interceptor
Total Eclipse
Solar Eclipse
Blood Omen
Blazing Dragons
Star Cantrol Il

30 Baseball'9s
CYBERDREAMS

| Have Mo Mouth...
Dark Seed 1

Dark Seed 2
Hunters of Ralk
Dala East

Creature Shock:Sp. Ed.

Defcon 5

Dark Sun

Dark Legend
Digital Pictures
Maximum Surge
BioHazard Five
Doubla Switch
Carpse Killar
Quarterback Attack
Prize Fighter
Supremea Warrior
ELECTRONIC ARTS
NHL ‘96

Magic Carpet
Shock Wave
Shock Wave 2
Road Rash

PGA Tour Golf
Viewpoint
Madden NFL ‘96
Nead For Speed
Psychic Detective
FIFA Soccer '96

Syndicate Corporate Wars

Shredfast

Reboot

Wing Commander 3
Empire

Dawn Patral

Flying Corps
Pinball!

GREMLIN

Fatal Racing
Loaded

Human

Hyper Form. Soccer
Blazing Tornado

PSX.SAT
SAT
PSX GAT
PSX,
SAT
PSX.SAT
PSX,SAT
PSX GAT
PSX.SAT

PSX
PSX, SAT
PSX
PSX

PSX,SAT
PSX,SAT
PSX,SAT
FSX.SAT

SAT
SAT
SAT
SAT
SAT
SAT
SAT

PSX
P5X
P5X
PSX
PSX, SAT
PSX
PS¥X, SAT
SAT
PSX, SAT
PSX
PSX, SAT
PSX
PSX
P5X
PSX, SAT

PSX
PSX
PSX,SAT

PSX, SAT
PSX, SAT

PSX
SAT

INFOGRAMES ("1=Molion" in USA)

Chaos Control
Prisaner of lce
Knight's Chase
Alonein the Dark 3
INTERPLAY
Descent

Casper
Waterworld
Cyheria

Lost Vikings 2
Rock n Roll Racing
JALECO

Double Header
JUC

Split Realities
Screaming Wheels
Deadly Skies
Yaruna's Forces
Genter Ring Boxing
KOE|

Romance IV
PT.0.2

KONAMI

Suikoden

30 Soccer
Policenauts
Project Overkill
Major League Baseball
Caslavania -
Vampire's Kiss

30 Gol

NBA Baskatball
LUCASARTS
Ballblazer

MAXIS

SimCity 2000
MINDSCAPE

V. Max

Harbinger
Warhammer
Panzer General
AD&D Slayer

The Raven Project
Cyber Speed
Nameco

Alr Combat
OCEAN

Warms

PS5, SAT
PSX, SAT
PSX, SAT
PSX, SAT

PSX
PSX, SAT
PSX
PSX, SAT
PSX, SAT
PSX

PSX, SAT

PSX,SAT
PSX,SAT
SAT
PSX.SAT
SAT

PSX, SAT
PSX, SAT

PSX, SAT
PSX. SAT
PSX, SAT
PSX, SAT
PSX, SAT
PSX, SAT

PSX
PSX, SAT

P5X
aAT

PSX
P5X
PSX
PSX
PSX
PSX
P5X

PSX
PSX, SAT

(1/96
04/85
(3/95
(3/95

Q1/96
04/95
(4/35

(3/95
(3/95
(14/85

1996

(04/95
(14/95
(04/95
(4/95

Q4/95
04/95
(3/95
(03/95
04/95
03/85
03/95

(0 4/95
(04/95
04/95
(14/95
04/95
(14/35
04/95
04/85
04/95
(4/95
04/95
(4/35
1/96

1996

1996

(1/96
01/96
04/95

(04/95
(1786

(295
(3/95

1996
1996
1996
1996

04/95
04/95
04/95
04/95
(14/95
(14/95

(23/85

04/95
(14/35
(14/95
04/95
(24/95

1986
1996

04/85
(4/25
04/95
04/95
04/85
Q4/95

01/96
(11/96

(4/95

03/95

04/95
(14/35
{a1/96
1996
1896
1896
1996

03/95
03/95

Rollcage

Deathrace

Cominion

Blades of Rage
Otiensive

Waterwarld

Vanished Powers
Allegiance

Pinball {Digital llusions)
P.F. MAGIC

Dimm and Witl

Velocity

Readysoft

Dragon's Lair

04/95

Dragon's Lair 2

Space Ace
ROCKETSCIENCE
Cadillacs and Dinosaurs
Loadstar:

PSX, SAT
PSX
PEX, SAT
PSX
PSX, SAT
SAT
PSX, SAT
PSX, SAT
PSX, SAT

PSX
PEX

SAT

SAT
SAT

SAT
SA

The Legend of Tully Bodine

Wingnuts
Sancluary Woods
Journgyman Project
SCAVENGER

Amok

Vertigo

1 H]

Kingdom o' Mapic

XS: Shield Up-Fight Back

Gender Wars
Lawnmower Man 2
Cyberwar

SEGA

Bug

MNHL All-Star Hockey
Grand Slam Baseball
Prime Time NFL Football
Black Fire

Virtua Cop

Free Runner

Virtua Fighter 2
Worldwide Soccer
Pebble Beach Golf Links
NBA Action

Ghan War

SONY COMPUTER ENTERTAINMENT

Razor Wing

SONY IMAGESOFT
Johnny Mnemonic
War Hawk

Twisted Metal

ESPN Extreme Games
Virus

SONY/ PSYGNOSIS
Myst

Wipeout

Seantient

Novastorm
Discworld

G Police

Krazy lvan

Assault Rigs

3D Lemmings
Demolish ‘em Derby
Parasite

PowarSports Soccer
SPECTRUM HOLOBYTE
Top Gun "Fire at Win"
Take 2

Ripper

Time Warner

Frimal Rage

Virtua Racing

Return Fire

Trimark

The Hive

Magball

LBl SOFT

Rayman

VIACOM NEW MEDIA
Zoop

Congo

Aeon Flux

VIC TOKAI

Alien Virus

Silverload

Virgin

Spot goes to Hollywood
Agile Warrior
Hardcore Hoops
3-Decathion

11th Hour

SAT
PEX

SAT
SAT

PSX, SAT
PSX, SAT
PSX, SAT
PSX, SAT
PSX, SAT

SAT
SAT
SAT
SAT
SAT
SAT
SAT
SAT
SAT
SAT
SAT
SAT

PSX

PSX
PSX
PSX
PSX
PSX

P&X
PEX
PSX
PSX
PSX
PSX
PSX
PSX
P5X
PSX
PSX
PSX

PSX
PSX

PSX.SAT
SAT
PSX,SAT

PSX
P5X

PSX,SAT

PEY, BAT
SAT
PSX

PSK
PSX

PSX,SAT
PSX.SAT
PSX.SAT
PSX

PSX,SAT

(13/95
(4/95
04/85
(14/95
(4/95
04/95
04/95
(1/96
unbek.

1996
1986

04/95
(03/95

(4/95
04/95T7

01/96
04795

(14/95
(4/95

01/96
01/96

02/96
unbek.

(13/95
(3/95
(3195
(13/95
(04/95
04/95
Q4/95
(4/95
04/85
(4/95
04/95

1996

(4/95

a5
04/95
04/95
Q4/95
(1/96

(34/95
04/95
04/95
04/95
Q4/95
04/95
04/95
Q4/95
04/95
04/95
01/96
01/96

04/95
(1/96

(14/95
(3/95
01/96

04/95
(14/95

03/95

04/95
(4/95
01/96

Q4/95
04/95

(4/35
(4/95
(4/95
(04/95
(04/95

Aus Platzgriinden kénnen wir den
Rest, sprich die 3D0- und Jagu-
ar-Releases, erst in der ndchsten
Ausgabe nachreichen.,
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m 5.Mai lieB Ninten-
do die Bombe plat-
zen. An diesem Tag

verdffentlichte man die Pres-
semitteilung, daB das Ultra 64
in den USA und Europa erst im
April “96 erscheinen wiirde
(Japan lieB man wohlwissend
aus). Begriindet wurde dieser
Schritt mit der zu kurzen Ent-
wicklungszeit fur die ersten
Spiele, denn urspriinglich soll-
te der Nintendo 64-Bitter
schon im September in ameri-
kanischen Laden stehen. In-
tern fiel die Entscheidung
schon Anfang Mérz, also nur
sieben Wochen nach der Win-
ter-CES in Las Vegas, wo man
noch groBspurig auf Septem-
ber als Release-Date beharrte.
Bei einem Sales-Meeting fiir
amerikanische GroBhandler,
zu dem wir freundlicherweise
auch eine Einladung erhielten,
bemiihte sich Howard Lincoln,
Chairman von Nintendo of
America, die siebenmonatige
Verspétung zu erklaren und
herunterzuspielen. Er betonte,
es kame nicht darauf an, wer
sein neues Gerat als erster ver-
offentliche, sondern wer es
richtig veroffentliche.
Wenn man das Ultra 64
ohne ausreichende
Software herausbrich-
te, riskiere man, der
nachste Jaguar oder
3D0 zu werden. Lin-
coln versprach fiir den
April "96 Spiele von ei-
ner Qualitat, die es auf
keinem anderen Gerét,
ob Konsole oder PC,
geben kénne. Die “leistungs-
schwachen” 32-Bit-Systeme
von Sony und Sega kdnnten
technisch nicht entfernt mit
dem Ultra 64 mithalten. Alle
Ultra-64-Spiele werde es ex-
klusiv fur dieses Gerat geben,
zum einen, weil jeder Herstel-
ler sich vertraglich verpflichte,
ein Ultra-64-Spiel auf keiner
anderen Konsole umzusetzen,
zum anderen weil es technisch
gar nicht maglich ware, die
Programme in der gleichen
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Ultra

essanter Infos fiir den,
der sich umgehort hat.

Qualitat auf anderen Geréten
anzubieten.

Per Video lieB Nintendo die
Bosse einiger Softwarefimen
zu Wort kommen, die schon
fiir das Ultra 64 entwickeln.
Hier eine Zusammenfassung
des Gesagten:

Greg Fischbach, Chef von
Acclaim: “In den néchsten
sechs bis zwdlf Monaten wird
man von Acclaim Ultra-64-
Software sehen, die revolu-
tiondr, nicht evolutiondr ist.”

Randy Komisar, (Ex-)Prasi-
dent von Lucasarts: “Die Grafik
und Geschwindigkeit von Ultra
64 liegt weit jenseits von al-
lem, was auf anderen Konso-
len oder PCs moglich ist. Wir
haben eine ganz neue Star-
Wars-Story entwickelt, die wir
grof rausbringen wollen. Dazu
gehoren neben Buch und Film-
projekten auch Spielumset-
zungen. Auf der Suche nach
der richtigen Plattform nah-
men unsere Softwareteams
alle neuen Konsolen unter die

6 4

Es war zwar nicht auf
der E3 zu sehen, trotzdem
gab es jede Menge inter-

e

Lupe, und die Entscheidung
fiel einstimmig fiir's Ultra 64.”
Martin Alper, Prisident von
Virgin: “Das Projekt, das wir
uns vorstellten, war seit drei
Jahren in der Entwicklung,
aber bis wir das Ultra 64 er-
hielten, gab es kein Gerat, das
gentgend Leistung bot, um
unsere Ideen umzusetzen.”

John Rowe, Vice Chairman
von Williams: “Der Leistungs-
sprung im Vergleich zum dem,
was heute angeboten wird, ist
absolut unglaublich. Die Cha-
raktere in Ultra-Doom werden
um etliches realistischer aus-
sehen als auf irgendeiner an-
deren Plattform.”

AuBer netten Worten gab es
fur den findigen Jounalisten
aber auch einige harte Facts
auszugraben.

Tom Jermoluk, Prasident
von Silicon Graphics, trug in
seiner Aktentasche den Ultra-
64-Chipsatz mit sich rum und
zeigte diesen stolz jedem, der
ihn danach fragte. AuBerdem

Stolz zeigie uns Tom Jermoluk,
Préasident von Silicon Graphics,
den Haupiprozessor des

Ultra 64 ’.

CAPRIL 1994

Erst im April 1996 kommi das Ultra 64 in Europa und USA

7 GEMES o5

zeigte Nintendo interes-
sierten Entwicklern (und
einigen wenigen Journa-
listen) in einem abgedun-
kelten Raum am Ninten-
do-Stand ein Demo
Video von einigen sehr
frithen Ultra-64-Games,
unter anderem ein Star-Wars-
Spiel von LucasArts. Nintendo
bietet auch Demonstationen
des Entwicklungskits an, die
auf besondere Einladung in
San Francisco im SGI-Haupt-
quartier stattfinden. Dort zeigt
man in erster Linie Software,
die die erstaunlichen grafi-
schen Moglichkeiten der Hard-
ware zeigt. Daruber hinaus hat
Nintendo in Japan eine Fabrik
auf die Beine gestellt, die 64-
MBit-Chips zum Preis von
4MBit-Chips herstellt. Damit
wird — zumindest teilweise —
klar, wie Ultra-64-Module zu
SNES-Preisen verkaufen kann.
Wegen des geringen Haupt-
speichers von 2 MBit erscheint
eine CD-ROM-Erweiterung
eher unwahrscheinlich. Die
Konzeption des Chipsatzes ist
eher auf Cartridge-only ausge-
legt. Die Ultra-64-Hardware
besteht im Prinzip nur aus
zwei Custom-Chips, dem
Hauptprozessor und einem
Grafikchip, der auch samtliche
Audiofunktionen tbernimmt.
Wer brigens eine Ultra-64-Li-
zenz haben mochte, muB
zunachst ein ausgearbeitetes
Game-Konzept vorlegen und
neben dem Emulationsboard
auch die passende SGI-
Workstation Iris Indigo
von Nintendo kaufen.
Da wir den Chipsatz
selbst gesehen haben,
konnen wir definitiv
bestdtigen, daB die
Hardware fertig ist. Die
¥ Begrundung mit der feh-
lenden Software wirkt etwas
zweifelhaft, wenn man be-
denkt, daB Nintendo das Ultra
64 in Japan noch vor Weih-
nachten veroffentlichen will.
Der Grund fir die Verspatung
liegt wohl eher in dem sehr
unglinstigen Wechselkurs von
Yen zu Dollar. Die Weltpremie-
re des Ultra 64 soll namlich
endgiiltig in Tokio vom 24.-26.
November stattfinden. 1z



le Katze ist aus dem
Sack, die Eckdaten
stehen fest: Ab 14.

August geht der V-Boy in Ame-
rika fiir $180 (ca. 270 Mark!)
lber den Ladentisch. Die Soft-
ware dazu gibt's fiir schlappe
$40 (ca. 60 Mark). Auch nach
mehrstiindiger Testspielerei
wurden wir den Eindruck nicht
vollig los, daB Nintendo es
Sega mit seinem 32X gleich-
getan hat und mit dem VB ei-
nen Flop landen wird. Aber
erst mal der Reihe nach: Der
VB benotigt zum Betrieb sechs
normale Walkman-Batterien,
ein Netzadapter kommt spater
auf den Markt. Das Bild im In-
neren des VB wird von zwei
gegeniiberliegenden LEDs in
vier unterschiedlichen Rot-
schattierungen vor einem
schwarzen Hintergrund er-
zeugt. Rot/ Schwarz deswe-
gen, weil die Farbe billiger als
jede andere Farbkombination
zu realisieren war. Die beiden
derart erzeugten
Bilder werden von
zwei schwingenden
Spiegeln weiter in
Richtung Augachse
gelenkt. Durch die
Schwingung der
Spiegel gewinnt die
Darstellung  an
Dichte. Der rdumliche Ein-
druck entsteht erst im Gehirn
des Betrachters, wo die beiden
Einzelbilder zu einem 3D-Bild
verschmelzen. Mit einem
Schieber kann die Bildscharfe
individuell eingestellt werden.
An der Riickseite befindet sich
ein Port fur das Linkkabel, ein
Kopfhorerausgang sowie der

Lautstarkereg-
ler. Ein Kopf-

T Mok Thorsgiga | Comparriny farves

VB-Module sind etwas grifer als

die des Game Boy

am SchluB optimiert
wird, 1aBt sich der-
zeit nur schwer ein
Urteil fallen. Gerade
bei 3D Golf und Red

horer  wird by
aber nicht iy ddeenlplpeidie
Zwingend

benotigt, weil man den Mini-
Stereo-Speakern (befinden
sich links und rechts an den
AuBenseiten der “Brille") so-
wieso ziemlich nahe ist,
wahrend man sein Gesicht in
den VB vergrabt. Acht ver-
schiedene Titel (fiinf von Nin-
tendo) konnten als Vorversio-
nen angespielt werden. Da bei
der Programmierung die
Geschwindigkeit oft erst ganz

A V. League Baseball
Vertical Force <4
Teleroboxer >

Alarm, z.B., hat man
namlich von der 20-MHz-Takt-
frequenz des 32-Bit-RISC-
Chips nicht viel bemerkt. Tele-
roboxer spielt sich ahnlich wie
Punch Out, die Gegner sind al-
lerdings Roboter. Galactic Pin-
ball ist ganz gewohnliches
Flippern an flinf verschiedenen
Tischen, genauso wie Mario
Clash an irgendwelche Mario
1- oder 2- Welten erinnert -

Vizrtual Boy

bis auf den 3D-Effekt. Mario's
Dream Tennis hat mir sehr gut
gefallen. Der 3D Effekt scheint
hier dem Spielprinzip einen
neuartigen Kick zu geben, ge-
nauso wie bei 30 Golfvon T&E
Soft. Gleiches laBt sich auch
uber Vertical Force von Hud-
son sagen, das durch seine
Raumlichkeit faszinierend
wirkt. Panic Bomber (ebenfalls
Hudson) war dagegen weniger
ein Argument fir die Hard-
ware. Wofiir braucht ein Te-
tris-Klon bitteschén 3D? Der
letzte spielbare Titel, Red
Alarm, ist ein Polygon-Shooter
und ahnlich wie Starfox aufge-
baut, wie gesagt aber noch
sehr langsam. Bis auf Ninten-
do, (die auBerdem an Wario
Cruise werkeln, einem weite-
ren Mario-Jumper) Hudson
und T&E Soft, entwickelt
B.P.S. gerade V1-Tetris und
raceball, Atlus Devil Busters,
Kemco Virtual League Baseball
und Ocean Waterworld. Wo
die anderen 50 Lizenznehmer
(laut Nintendo) und ihre Pro-
dukte geblieben sind, ist nicht
bekannt. Bis zum Start im Au-
gust werden nurmehr neun Ti-
tel fertiggestellt sein. Person-
lich kann ich mich wenig mit
der Idee des einsamen Versin-
kens in das neue Gerdt an-
freunden. Selbst im Link-Mo-
dus zukunftiger Spiele ist man
schlieBlich immer vollig abge-
kapselt. Aber vielleicht gibt es
ja doch genug eremitische Ein-
zelkinder in unserer Zocker-
welt, die dem Lonely-Maker
Virtual-Boy doch zum Durch-
bruch verhelfen... ds

Red Alarm orientiert sich an Starfox

Panic Bomber von Hudson M
« Wario in Action bei Mario Clash
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Glacius

intendo war schon [/ &
immer fiir gelunge- 'V 4
ne Uberraschungen 4 e

gut: Letztes Jahr wurde der
Spielerwelt das geniale DKC
prasentiert und nun, wo alle
Welt auf den Release der neu-
en Hardware wartet, zaubern
die Marionisten eine 32MBit-
Konvertierung des Arcade-
Smash-Hits flir das gute alte
Super Nintendo hervor. So ha-
ben wir uns dann kurzerhand
bei Nintendo of America einge-
nistet und die fertige Version,
die im August erscheinen soll,
ausgiebig probegespielt. Wie
nicht anders erwartet, werdet
Ihr mit exzellent gerenderten
Figuren und Hintergriinden im
besten DKC-Stil verwdhnt.
Mein besonderes Interesse
galt natiirlich den coolen Com-
bo-Moves des Automaten.
Dort konntet [hr bei geschick-
ter Move-Eingabe 36-Hit-Ul-
tra-Combos und mehr auf den
Gegner loslassen. Damit spielt
sich Killer Instinct auch etwas
anders als das gewohnliche
Beat'em Up: Das Hauptaugen-
merk der Action liegt mehr
darauf, dafi Ihr versucht, die
gegnerischen Aktionen zu pa-
rieren und dann aus Eurer Lau-
grstellung heraus die kuhnsten
Combos loslaBt. Die {ibliche
Herumspringerei kommt hier
nur gelegentlich zum Einsatz
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Auf der E3 platzte die Nintendo-Bombe:
Kein Ultra 64 wie erwartet, dafur aber
eine Konvertierung des Nr. 1-Hits

Killer Instinct fuir Super Nintendo
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= W0 Uve 35 11595 1. - 188 LY SONY $iz & B N : 3 8995
Needfor peed S e ws o byt g ¥ F 0§ 5 595
Mead for Speed Dot e & 0 T 17 1 " § 111 2
Sony PSX 899 DM . Saturn 899 DM
Memory Card 69 DM KA‘SF Astal 135 DM o ' 7 ' 5 4 o 8 7 6 3
Toshinden 148DM AN N Fenkia 159 DM
Tekken 148 DM ﬂEUﬂE"TE Shinobi 138 DM 11.00-20.00 h Versandielefon
» . e BE o B{D - BAC - HBABEC-CEB - 3RO --YAG-LD - SATURK - SEGHR 324X MEGA ODRIVE
Jumping Flash 155 DM RFRAGEN Parodius 138 DM MEGA €D - GAME BOBY .- SUPER HES --- 300 --- SOHY PLAYSTATION .- LASERDISKS .. (OMPUTER &
Gunners Heaven 155 DM v UF Daytona 129 DM VIOEOSPIELZEITSCHRIFTEN AUS ALLER WELT ... MUSIK CD°S ... COMICS ... AHIME - VIDEOS
1 EJ; Panzer Dragon 138 DM Yorsondpauschala 10,50 DM - Expross § DM - Sicharhaiiskarton 3 DM - Yersandkostanfrel ab 250 DM - Halbes Jahr Gerantie auf Haed.
Ridge Racers 145 DM VER & ynd Suftﬁmra - Es gelten unsers afﬁB « {retlimer und Preisénderungen vorhshaltan - i.¥. baw. *; Bal Anzelgenschiull noch nicht erhihilich

- Anrolgenschiu 30.5.95. Highway to Hell ist eine Division der Earthquoke Entertelnmeni Film- und Musikproduktion Gebi.
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miewaffentests der Ultratech-
Company, die das Killer-Instin-
ct-Turnier sponsort und mufB
fortan als lebende Flamme ein
heiBes Leben fristen. Wenn er
das lce-Alien Glacius schldgt,
wird ihm die Freiheit verspro-

A Orchid morpht sich fliefend
in eine Raubkatze

(bei Greenhorns!).
Natlirlich enthélt das
in Zusammenar-
beit mit Rare ent-
.\ wickelte Heim-
v modul alle
w Combos und
Fighter, inklusive dem
zweikopfigen Mon-
ster Eyedol. Daflr
miiBt Ihr Euch aber
mit ein wenig ge-
schrumpften Cha-
* rakteren und ei-
nem Spielablauf zufrieden-
geben, der mir einen Tick
langsamer erscheint als die
Arcade-Version. Die einzelnen
Teilnehmer am KI-Turnier war-
ten dann auch mit recht un-
gewohnlichen Stories
auf: Spinal etwa ist Add
das Ebenbild eines ktf‘h)
mit dem Wunder .
der Gentechnik wie-
dererweckten anti- =8
ken Kriegers, der 288
sich in seinen Geg- -
ner verwandeln und dessen
Moves ausniitzen kann.
Warum es im Gen-Bastella- 7 -3
bor dann nur fiir sein Ske- £
lett gereicht hat, wissen =2
nur die Entwickler. Oder &3
aber Cinder: Der arme Kerl S
ist das Opfer eines Che- i

¢

chen (und dann nimmt
er einen Job als
olympische Flam-
me an oder was?).
Das nachste Pro-
blem fur die Desi-
gner war der bomba-
stische Sound des
Automaten. Mit der
SNES-Hardware un-
moglich zu reali-
sieren, entschlof
man sich bei Nintendo,
den ersten zwei Millionen
Cartridges eine kostenlose
CD mit 15 Original-Tracks
des Automaten beizule-
gen! Insgesamt will man

Glacius zerflielit und nahert
sich als Pfiitze getarnt

W seinem Gegner Chief Thunder

Glacius,

der stark an den
neuen Terminalor
aus T2 erinnert,
verwandelt T.J.
Combo In ein
Stiick Eis

Oh Gott, dieser Mundgeruch,

ta hilft nur Odol!

bis zum Jahresende nicht we-
niger als vier Millionen Stiick
dieses Hit-Garanten allein in
den Staaten absetzen und das,

obwohl wahrscheinlich kein
Tropfen Blut im Spiel enthalten

Riptor verbrennt alle Gegner
mit seinem heiflen Atem

Cinder



sein wird. Die damit eigentlich  bringen wird. Wah-
unverstandliche und schlechte rend Ihr Euch dann
Nachricht fiir alle deutschen  mit den legendéren
Beat'em Up-Freaks ist, daB  Shadow- und
Nintendo Killer Instinct aus Release-Mo-
Angst vor den heimischen Be-  ves der so

horden nicht offiziell heraus-  unorthodoxen Spinal

KI-Automat! Ab Anfang Sep-

mit CD, wenn Ihr Euch be-
eilt), fir den die einschldgigen
Handler sicher um die 160
Steine verlangen werden, da

Jago und Fulgore  Fighter wie dem Skelett Spinal  der in den Staaten anvisierte

priigeln sich oder dem Eis-Monster Glacius  Preis von knapp 75 Dollar
gegenseitig die from outer Space vergntigt, auch etwa 15-25 Scheinchen
Seele aus dem basteln die Designer von Rare (iber dem eines gewdhnlichen
Leib schon an einer verbesserten  Moduls liegen wird. rk

Version des Titels fiir Ultra
64 (Killer Instinct 2).
Dessen Hardware
soll nach Aussa- :
gen von Ninten-
do um einiges lei-
stungsfdhiger sein als
der 10000 Dollar teure

tember dirft Ihr mit dem
Import liebdugeln (sogar

RIARDWARE fiir FREAX,
PROGRAMMIERER und solche
DIE £S WERDEN WOLLEN!

S) |r C‘}TLEMJI{E ’.:U] '—?'J

S & MD & GB & GG

INFOS,

WARP 3% Inh. Markus Stubenvoll
Heubacherstr. 44 % 73529 Schwab. Gmiind

FAX:07171-81554

t+lﬁ1 EXT GEHERATION OF YIDEOGHMGs

Seezialanferfigungen und Reparaturen
Sega Saturn Sony Playstation
Inkl. Virtua Fighter ab 9.8990- inkl. RGB Umbau ab 7.890.-
Crystal Astal 1.380,- Ridge Racer 1.380,-
Lankrad Daytona 2.990,- Tekken 1.380,-
Daylona USA 1.380,- Starblade 1.380,-
Virtua Hydlide 1.380,- Darkslalkers 1.3480,-
Neo Geo Mega Drive

CD Rom inkl. 2 Joypads 7.990,- Story of Thor 089,-
+ Spiel ASO |l cder Strasthoop Soleil 1.018,-
Fatal Fury Ill €D 1.2gg,- Stargate 989,
Puzzla Bobble CD 1.148,- Samurai Showdown 949,-
3 Count Bout CD 1.199,. FPhantasy Star [V 1.189,-
Sengoku 2 CD 1.199,- Super Nintendo
Robo Army CD 1.199.-  Naw Horizone 1,078,
Z Blade CD 1,189~ Final Fantasy Il 1.269,-
MNeo Geo CD's ab 749, Robotrek 1.089,-
MNeo Geo Module ab 1480~ Risa of the Phoenix 1.049,-

Umbauten Eis Berl il
MNeo Geo CD 50/60 Hz Umbau B500,-
MNeo Gea CD jap./ am. Umbau 500,- Wing Commander Ili 999,
SNES 50/60 Hz Umbau 808, Gex 949,
Neo Gao 50/60 Hz Umbau 400, Shocswave |l 808.-
Neo Geo jap, Umbau (BLUTI) 900,- Jaguar
Jaguar 50/60 Hz Umbau 500,- CD Rom fir Jaguar ca. 2.500,-
3 DO RGB Umbau 2.480,- Hoversirike 849,
Satum u, Sony RGB-Umbau 1,000,- Rayman 880.~

TOP PC Spiele zu Hammerereisen lagernd !!
2334 Vosendorf, SCS-Multielex Top 50-Tel+Fax 02236/61418
1030 Wien, Landstr. Hptstr./Barichg. 4-Tel+Fax 0222/7157090

Achtung: Deutschland, Schweiz bitte rufen Sie 0043-223661418
Versand lagernder Titel per Nachnahme binnen 24 Stunden !
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de bei Nintendo of America
rumliungerte, hat er Euch

: zu DKC2 mitgebracht.

- sprach un
) hﬂ'ﬁh “;3‘!._- Al
Donkey Kong Gountry, dem er-

'Nachdem Rob sowieso gera-

folgreichsten Videospiel aller
Zeiten. Rund 7,5Millionen Mal
verkaufte sich FKC weltweit,
und diesen Erf@fg méehte man
natirlich gegffe wiedetholen.
Der breiten @ffentlichkeit zeig-
te Nintendo Donkey Kong

erstmals im Mai wahrend der
E3-Show in Los Angeles, aller-
dings in einer sehr frithen Ver-
sion, die nur zu ca. 50% fertig
war. Trotzdem erkannten DKC-
Freaks schon Gemeinsamkei-
ten und Unterschiede. Die
Hauptrolle tbernimmt Diddy

Wer Donkey Kong Country
durchgespielt hat, weil, daB
Ihr am Ende King K. Rool be-
siegt. Kurz nach der erfolgrei-
chen Schlacht verschwindet
Donkey Kong spurlos, vermut-
lich gekidnappt von den Krem-
lings. Zusammen mit seiner

Country 28Diddy’s Kong Quest

: f kessen Freundin Dixie macht
sich Diddy auf die Suche nach
seinem Kumpel. Euer
Abenteuer beginnt
auf King K.
&, Rools Ga-

Kong, Donkeys kleiner
Freund aus dem ersten
JRe LI

Im Inneren
des Piraten-

schiffs ."

A\ Auch bei DKG 2 gib's wieder viele
geheime Bonusrdume zu finden

gleich mal brandaktuelle Infos

leone in der Nahe der Insel der
Kremlings. Wie schon beim
Vorbild, seht Ihr zwischen den
Levels eine Ubersichtskarte
der jeweiligen Welt, wo lhr
auch jederzeit in einen schon
gelosten Spielabschnitt zu-
ruckkehren durft. Nach der Ga-
leone schlagt [hr Euch unter
anderem durch einen verzau-
berten Wald, einen diisteren
Sumpf, einen riesigen Bienen-
stock und heifle Lavahohlen.
Insgesamt besteht das Spiel
wieder aus tber 100 Stages,
inklusive Bonusraume. Auch
bei DKC2 |aBt sich die zu steu-
ernde Figur zu jeder Zeit wech-
seln. Dixie beherrscht einige
neue Tricks, die das Uberwin-
den von vielen Hindernissen

vq Dixie setzt zu ihrem

' Plerdeschwanzkreisel an
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Der Papagei hilft Euch durch
den Bienenstock

erheblich erleichtern. Ihren
blonden Pferdeschwanz setzt
sie geschickt als Rotor ein und
schwebt so locker tiber weite
Schluchten hinweg. Sie nimmt

g T AT
| R T N e

Die Landkarten bieten diesmal
sogar animierte Hintergriinde

harr ght dies@l

migk f‘Bﬁg-ﬁ‘_’fgp jr
Geler, ﬂ"a’r"j t gfofen Eter’n
nagh Eu,n_h_ wirftsLeider miift
\hr auf Donkey Kbng Country 2:
Diddy’s Kong @uest noch bis
Nowember walten, und damit
Euch'die Z&ihis dahin nicht zu
langé Wird,\biaten wir Euch in

en Video Games
Donkey-
wird nicht
74

A Der Geier schmeift
mit Eiern, die Ihr auffan-
gen und zuriickwerfen
miifit

Kong Questviel leichter tun, ga
sich der Spielaufbau sehr stark
an das Vorbild anlehnt. Die Bo=
nusraume fmdet man mmst
mit dhnlighe Diddy be-

gine linte .iﬁ
Kong-Storys Meh
verraten.

Diddy auf die Schultern und
schleudert ihn in die Luft, um
an eigentlich unerreichbare
Plattformen und Gegenstande
heranzukommen. Mit ihrer
Mahne kann sie auch Gegen-
stande aufheben und.werféns
Die Entwickler vopsRare habe

sich auch einj nﬁﬂﬂﬁtﬁmfﬁ”r
einfallen laggen, unter ande=
rem eine Schiange, dieswie:
eine Sprungfeder rumhiipft,

eine freundliche Spinne in
Turnschuhen, und auch der
Papagei ist mtt von der Partie.

Neben vielen bekannten Cha-
rakteren trefft Ihr auch auf eini-
ge neue Gegner, darunter der
muskelbepackte Arnold
Schwarzenkremling, ein Pira-
ten-Kremling mit Holzbein,
graue Riesenmause und
schwarze Ameisen. Wer Don-
key Kong Country schon
kennt, wird sich mit Diddy’s

GAMES
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ur ungefahr fiinf Au-
tominuten von Nin-
tendo in einem der

vielen Industriegebiete Red-
monds liegt das Hauptquartier
von Squaresoft USA. Nach-

dem man sich dort jahrelang
mit der Ubersetzung japani-
scher Hits wie Final Fantasy Il
oder Secret of Mana begniigte,
entschied man sich letztes
Jahr, ein Adventure speziell fiir

Rechts: Daniel
Dociu, Art
Director von
SoE, mit sei-
nem Ebenbild

et 9 w ~

Rebecca Coffman, die ein-
zige Frau im SoE-Team

Jeremy Soule, Komponist

40

Angelehnt an Secret of Mana

und doch ganz anders! Squaresoft
USAs erstes Adventure verspricht,
etwas ganz Besonderes zu werden.

den amerikanischen Markt zu
entwickeln. Laut Alan Weiss,
Produzent von Secret of Ever-
more, lassen sich japanische
Adventures und Rollenspiele
eigentlich nie ganz zufrieden-
stellend (ibersetzen. Die japa-
nische Kultur und Mentalitat
ist zu verschieden von der
amerikanischen. Deshalb muB
eine Ubersetzung eigentlich
immer ein KompromifB sein.
AuBerdem entstehen bei einer
Ubersetzung aus dem Japani-
schen oft Speicherplatzproble-
me, da sich mit japanischen
Schriftzeichen oft mehr aus-

driicken [&Bt, als mit
westlichen Buchstaben.
Oft verstehen Amerikaner
viele der kleinen Witz-
chen und Andeutungen in
japanischen RPGs nicht. So
gibt es in Secret of Manaz.B.
einen weiblichen BoB mit zwei
kleinen Mannchen als Gehil-
fen. Japaner finden diese Zu-
sammenstellung lacherlich
und unglaublich, denn eine
Frau als BoB gilt dort als abso-
lute Ausnahme. In Amerika
libersehen die Spieler leider
solche Anspielungen. Aus die-
sen Griinden wollte Squaresoft
USA ein Spiel entwickeln, das
,és'_p'azi'e_it filr den US-Markt ge-
‘dacht ist, mit amerikanischen
Qéﬁtakterm und Humor. sﬁx
| I ot

bt denallst!
"ﬁceraehlé’fgtxmd haina Er-

. findung des geni len Profes-
~ sors Dr. Sidney Ruffleburg in

Y '; eine Phantasiewelt namens

Evermore, in der sich auch der

' Prof. und seine Kollegen be-

finden. Um von dort wieder in
die Gegenwart zuriickzukeh-
ren, miBt Ihr das Geheimnis
von Evermore losen, den bo-
sen Herrscher besiegen und
den Professor retten. Im Ge-
gensatz zu Secret of Mana
fehlt bei SoE der Mehrspieler-
modus. Squaresoft USA fand
heraus, dafl die meisten Ad-
ventures sowieso alleine ge-
spielt werden. Die Dreispieler-
option bei SoM sorgte oft filr

a'Hauytjigusqyu gcret

V& Ann)e)




v—-.__‘____‘_.

Komplikationen, weil immer
alle drei Beteiligten zusam-
menkommen muBten, und
man sich oft nicht (iber den
weiteren Spielverlauf einigen
konnte. Das heiBit allerdings
nicht, daB Ihr das komplette
Abenteuer alleine tiberstehen
mifBt. Euer treuer Hund steht
Euch hilfreich zur Seite und
sucht nach versteckten Gegen-
~ standen und Zutaten fir Zau-

| hartranka Das Magla~3ystem

von SoF basiert namlich nicht

- Zauber anzuwenden, benétigt
~ Ihr die richtigen Piilverchen,
Gewiirze und Griinzeug sowie
natiirlich die Anleitung, wie
man das Ganze mischt. Ob-
wohl man sich fiir Secret of
Fvermore eine Silicon-Gra-
phics-Workstation zugelegt
hat, erinnert es grafisch stark
an das Vorbild. AuBer den
Bossen und einigen Charakte-

‘wir uns einige

'I_,_ =1

gic Points. Um einen 2

—— —

andere Rasse

ren wurden immer nur De-
tails im Hintergrund geren-
dert, um den typischen
Mana-Look beizubehalten. Vor
allem die riesigen Endgegner
wirken deutlich beweglicher
und detaillierter als alles,
was man sonst von japani-
schen Adventures gewohnt
war. Flr die Musik und den
sound holte man sich mit Je-
remy Soule einen Nea.mng
im Videospielmarkt, -
der direkt nach
seinem Schul-
abschluB ver-
pflichtet wur-
de. In seinem
kleinen Ton-
studio durften

”
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Einer der

Euer trever Wauwau venvanden s:m in jeder Welt in eine

<2 |

DF S Z0

seiner Kompositionen W

anhoren, und die Stiicke
klingen absolut genial. Vor al-
lem gelang es ihm, das typi-
sche Videospielgedudel zu
vermeiden und trotzdem nicht
zZU weit vom Squaresoft-Sound
abzuweichen. Fur rund die
Halfte der 25 Personen, die an
Secret of Evermore arbeitet, ist
es ubrigens das erste Compu-

B

gerenderten
Bosse

7 GAMES 95 :
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_dui arschamsn 2l 1z

ter- oder Videospiel, an dem
sie mitwirken. Daniel Dociu,
der Art Director fiir SoE,
stammt aus Rumanien und
war in der Werbeindustrie
tdtig, bevor er zu Squaresoft
stie. Von ihm stammen die
Entwiirfe fiir alle Bosse und die
meisten der weiteren Charak-
tere. Jeder der Mitarbeiter an
S0E wurde von ihm in irgend-
einer Weise auch im Spiel ver-
ewigt.

Im Augenblick ist Secret of
Evermore zu ca, 80% fertigge-
stellt, fur die restlichen 20%
wird man wohl noch ca. drei
Monate benétigen, Ende No-
vember soll das 24-MEIt-Mu--

-
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-. f -angrlff auf dem
Jump’ n’Run-Sektara
ein weiterer
Super Nintendo-Titel,
der das Potential
zum Sommerhit hat.

auptdarsteller "Sam”
ist ein knuddeliger
Typ aus der Comic-

steinzeit. Offensichtlich eng
mit Fred Feuerstein und Joe &
Mac verwandt, lebt er gliicklich
und zufrieden im schonen
Steinzeit-Neandertal. Doch die
Ruhe wahrt nicht lange, in sei-
nem heimischen Hohlendorf
passieren plotzlich eigenarti-
ge Dinge. Eines Morgens, als
Sam gerade sein Frihstlick
anrichten will, bemerkt er,
daB die gesamten “Mampf-
Mampf”-Vorrate verschwun-
den sind. Sofort stand fest,
dafB dies nur die verblode-
ten Dinos gewesen sein kon-
nen. Oberhduptling “Opi” be-
flirchtet das Schlimmste und
ist voller Verzweiflung, denn
der Winter steht vor der Tiir,
und die Vorratskammern sind
leer. Es muB so schnell wie
maglich etwas ge-
schehen, ansonsten
verhungert der gan-
ze Neandertaler-
Stamm. Da fallt
ihm eine alte Le-
gende aus seiner

_.';.3 Kindheit ein, die
mj' -uﬂ von einem Tal
o = Im hohen Nor-

"aon LLLMD

!
i & [V ]
-i L W 1

......

den erzahlt, in dem tonnenwei-
se wertvolle Dinosaurierkno-
chen rumliegen, deren Ver-
kaufswert die “Mampf-Mampf"-
Kabduschen wieder auffiillen
wiirde. Hohlenbewohner Sam

o M O L e T e B

Jadﬂr Neandeﬂa!-ﬂewuhner
gibt Sam einen hilfreichen Tip
fiir die beschwerliche Reise

SMNOnT
LLLERREREY ]

ist der vom Volk auserkorene
Held, der sich auf den Weg in
das besagte Tal machen mus,
um das “weile Gold" ausfindig
zU machen, Als Belohnung ver-
spricht ihm der Hauptling sei-

Der Dschungelshop halt ein breites Sortiment an
niitzlichen Extras bereit

nen Thron und dazu die Hand
seiner wunderschénen Toch-
ter. Sam ist zum Gliick nicht
vollkommen auf sich allein
gestellt; ein Waffenschmied,
Erfinder und Jager versorgen
ihn unterwegs mit zahlreichen
Extras wie z.B. Kampfgeraten
oder Fortbewegungsmitteln.

Diese sind auch bitter ndtig,

dann auf seiner Reise stellt
sich manch
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prahistorisches Ungetiim in
den Weq und zehrt an seiner
kostbaren Lebensenergie. Zur
Selbstverteidigung benutzt
Sam Holzkeulen, Steindxte
oder wirft gar mit Speeren um
sich. Wird's mal allzu brenz-
lig, laBt der Hero seinen mark-
erschutternden Urschrei los,
der jeden Feind in die Flucht
schldgt. Im ersten Spielab-
schnitt, dem préhistori-
schem Dschungel, trifft
Sam auf eine Viel-
zahl unterschiedli-
cher Gegner wie

zum Beispiel Sa-

belzahntiger und

hungrige Monster- ' B
Dinos. In spéteren \\_-”L%}.';_;

Levels fliegt der Keu-

lenschwinger mit Gleitdra-
chen durch die Lufte oder
hupft mit einem Federsprung-
gerat wagemutig uber Fels-
plattformen hinweg. In bester
Tarzan-Manier schwingt er
sich von Liane zu Liane und
weicht geschickt den kokos-

Via Speerwurf iiberwindet lhr hohe Baumgruppen

Was macht den
dieser DK-
Verschnitt hier?
Dafiir gibt's eins
mit der Keule!
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nuBBwerfenden Affenschergen
aus. Uberall verteilt finden sich
siiBe Leckereien, die das Stein-
zeit-Bankkonto méachtig an-
wachsen lassen. Spater findet
der Hohlenmensch verschie-
dene Jungle-Shops, die nitzli-
che ltems wie z.B. Extraleben,
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2 Wer bmﬂ! faurer? Die M;Erzekatze lafgt
sich sichtlich nicht davon beeindrucken.
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Zusatzhinweise oder Ersatz-
Continues im Sortiment fiih-
ren. Insgesamt sind es 23 ab-
wechslungsreiche Levels, die
mit unterschiedlichen Jump'n’
Run-Aufgaben aufwarten.
Wenn alles klappt, verraten wir
Euch in der ndchsten Ausgabe,

Wegende Wellen und yerwmye
Piranhas bereiten Sam :

BONES .

Nur per Flugdrachen erreicht Ihr die in luftiger
Hohe plazierten Exira-ltems

in einem ausfihrlichen Test,
ob sich der erste positive Ein-
druck bestétigt hat und Pre-

historik Man von
Titus-Soft unbe-

dulsammlung
muf. ws

sunur |
apniRE ¢
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Mai-Forum

Wir wollten von Euch wis-
sen, ob es Zeit fiir eine deut-
sche Spielemesse ist, und
wenn ja, wo eine solche Veran-
staltung idealerweise stattfan-
de. Um Messen scheint sich
der typische Video-Games-Le-
ser allerdings nicht sonderlich
zu kiimmern, denn die Zahl der
Einsendungen hinkte diesmal
mit unter 100 Briefen/Faxen
deutlich hinter sonstigen The-
men her. Hier eine kurze Zu-
sammenfassung der Meinun-
gen: Einstimmig alle Einsender
zeigten sich (iberzeugt, daB es
fruher oder spater sowieso
eine deutsche Spielemesse ge-
ben werde. Stattfinden solle

blikum und zeigt alles, was im
Hinblick auf Computer- und
Konsolentechnik an elektroni-
scher Unterhaltung moglich
ist. Diese neue Messe hat an-
fangs sicherlich mehr regiona-
le Bedeutung im siiddeutschen
Raum. Wer weiter nordlich des
WeiBwurscht-Aquators wohnt,
kann sich einen Besuch der
World of Computer/World of
Games in Koln in den Termin-
kalender schreiben. Die WOG,
die zur Bliitezeit von Commo-
dores Amiga als “World of
GCommodore” ber(ichtigt war,
entwickelte sich nach dem
Commodore-Konkurs  zur
Spiele- und Unterhaltungs-

im Oktober des Jahres statt.
Alle anderen Veranstaltungen
sind reine Fachbesucher-Mes-
sen, z. B. die Spielwarenmes-
se in Niirnberg oder die Auto-
matenmesse in Frankfurt bzw.
finden im Ausland statt.

Amigos

Ha, hab’ ich Euch erwischt!
Ihr arbeitet mit diesem Stefan
Hartmann zusammen, damit
Ihr Geld und Preise spart! Ich
habe Beweise: In der 6/95
steht, dalB besagter llveshei-
mer sogar ‘nen Preis gewon-
nen hat, bei Eurem Stargate-
Gewinnspiel. Dann stehen
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Gewinnspielen ausgeschlos-
sen seien. Diesmal seid Ihr zu
weit gegangen! Gibt er Euch
Prozente dafiir? Schniiff, und
ich dachte, Ihr seid “ehrliche”
Gauner. Nun ist mein positives
Weltbild durch Euch zusam-
mengebrochen und deshalb
bitte ich um — nein ich verlage
eine Aufkldarung der Sache!
Dennis Mendel, Rodalben

Ha, enttarnt! Hartmann ist
ein Deckname fiir unseren in-
offiziellen Mitarbeiter (IM) Joy
Pad. Mit biirgerlichem Namen
heiBt er Wolfgang Zengerle, ah
Tetsuhiko Sauer, bzw. Robert
Ulrich. Er agiert seit Monaten

Unser allmonatliches Forum erfreut sich

stetig zunehmender Beliebtheit — vor-
ausgesetzti, die Diskussionsthemen
sind auch interessant genug. Offen-
bar gibt es einiges, woriiber es sich

zu schreiben lohnt. Heute habt lhr mal
die Qual der Wahl in bezug aufs Thema

sie in Frankfurt, weil das ziem-
lich zentral liege oder in Han-
nover, weil sich Hannover mit
der CeBIT als Messestadt am
besten daflir eigne. Von uns an
dieser Stelle noch ein kleiner
Uberblick zum Thema “deut-
sche Messen fiir Spieler”: Die
Hannover Messe AG, die auch
die CeBIT organisiert, hat die

Zeichen der Zeit langst er-
kannt. Es ist sehr wahrschein-
lich, daB die groBe CeBIT, die
ja traditionell Anfang Marz je-
den Jahres stattfindet, inner-
halb der nachsten ein, zwei
Jahre aufgeteilt wird. Geplant
sind zwei Messen: Die CeBIT,
urspriinglich Ableger der Han-
novermesse Industrie, soll nun
selbst einen Ableger bekom-
men, eine Consumer-CeBIT,
die im Herbst stattfinden konn-
te. Ansonsten lohnt sich far
Spielefreaks in Deutschland
noch der Besuch folgender
Messen: Die IFA (Internationa-
le Funkausstellung), findet alle
zwei Jahre im September in
Berlin statt, das nachste Mal
dieses Jahr. Die IFA genieBt
weltweit groBe Bedeutung,
geht aber eher auf TV-, Video-
und andere Consumer-Elektro-
nik ein, gewinnt aber durch die
technische Entwicklung im
Konsolenmarkt immer mehr
an Bedeutung auch flir Spiele-
freaks. Die Electronic Bits &
Fun soll Ende November die-
sen Jahres erstmals in Miin-
chen stattfinden. Sie richtet
sich besonders an junges Pu-
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messe mit eher regionaler Be-
deutung. Man wird sehen, ob
die Messe durch den Escom-
Deal (Escom hat alle Commo-
dore-Rechte gekauft) wieder
mehr in Richtung Amiga gehen
wird. Die WOC findet jeweils

|-=Iu

fr;i e je gedacht,

W a5 un
‘chen Fo]‘tﬁ‘ﬁihemen so erfol-
greich sein wiirden? Se
'-funktiani&rt‘s Wir stellgi ein

Eine Auswahl der Einse dun-
gen verdffeﬂtilshen wir zwal

damit
Leserbrief-, Schoten- und
Geschichtenonkel Hartmut
nicht vollig durchdreht, wird’s

_.'L rl = T

regelméaBig dessen Tips in
Eurem Mag (hat der Junge ein
Konto in der Schweiz?). Und
schlieBlich hat er mit Tet zu-
sammen den Manga-Anime-
Report geschrieben. Ich dach-
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im Untergrund, um unsere
STASI-Probleme (STArkes
Slechtum) zu tarnen. Scherz
beiseite: Stefan Hartmann ist
keine Erfindung und auch kei-
ne Schiebung, und alles geht
mit rechten Dingen zu.
1. Warum taucht Stefan Hart-
mann standig im Tips-Teil auf?
Weil er im Vergleich zu vielen
anderen Lesern Monat flr
Monat echt brauchbares Ma-
terial einschickt. Seine Tips &
Tricks sind nachpriifbar, die
Texte sind lesbar, das Bildma-
terial ordentlich aufbereitet. Er
schickt uns keine Tips zu Spie-
len, die sowieso niemand hat,
sondern sucht sich die halb-
wegs populdren Titel raus. Er
schreibt auch nicht bei der
Konkurrenz ab, um abzu-
zocken. Wie er das zeitlich hin-
kriegt — keine Ahnung. Wahr-
scheinlich hat er im Keller ein
paar arme Schweine angeket-
tet, die bei Knackebrot und Re-
genwasser fiir ihn Tips erspie-
len. 2. Frage: Warum taucht
Stefan Hartmann als Gewinner
eines Wetthbewerbs auf? Weil



er kein Mitarbeiter des Verlags
ist. Er ist Leser, wie alle ande-
ren auch. Nur ein besonders
aktiver. Wer bei unseren Wett-
bewerben mitmacht, muf da-
mit rechnen, daB3 er auch mal
gezogen wird. Und den Star-
gate-Wetthewerb haben keine
tausend Leser geknackt. War
ja auch nicht ganz leicht, die
Preisfrage. Da steigt die Wahr-
scheinlichkeit, dal man ge-
zogen wird. AuBerdem sparen
wir gar nichts, wenn wir bei
Wettbewerben schummeln
wurden, denn die Preise zahlen
in der Regel sowieso nicht wir,
sondern die Firmen, mit denen
wir die Wettbewerbe orga-
nisieren. 3. Frage: Warum
schreibt Stefan Hartmann mit
Tet zusammen den Anime-
Schwerpunkt? Weil er nicht
nur Tips schickt und Teilnah-
mekarten fur Wettbewerbe,
sondern auch Leserbriefe. Ani-
mes sind nun mal sein Spezial-
gebiet. Irgendwann haben wir
ihn eben angerufen und den
Anime-Schwerpunkt geplant.
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Also alles ganz einfach: Wer
viel liefert, kriegt auch viel
zurick. Wer uns jetzt immer
noch nicht glaubt, soll sich
melden. Vielleicht drucken wir
ja mal ein Bild von Stefan Hart-
mann (wenn er will). Oder wir
ernennen ihn zum Leser des
Jahres oder so. Vielleicht will
er ja mal Redakteur werden.
Kein schlechter Einstieg jeden-
falls. Wer kann's besser?

Animé/Poster |

Bitte macht 6fter Anime-Be-
richte! Zumindest in den Mo-
naten, in denen nicht so viele
neue Spiele erscheinen, denn
der Artikel war echt gut und
viel besser als die der Konkur-
renz. Matthias Haase, Lippstadt

Freude erfiililte mein Herz
beim Lesen der Vorschau von
Ausgabe 5/95! Endlich wird
Euer Heft von Animes heim-
gesucht. ich hoffe, 1hr ent-
tauscht mich nicht mit einem
“Halbe-Seite-Special”! Eine

Anime-Rubrik muB her, und
die sollte mindestens zwei
Doppelseiten (es darf sogar
Werbung drin sein, aber nur
von Anime-Handlern).

Matthias Neumiiller, Graben-Neudorf

Halleluja! Tausend Dank fiir
den tollen Anime-Special.
Schade eigentlich, daB Ihr kei-
ne Bewertungen fir Animes
bringt. Aber das kommt ja be-
stimmt noch, das wirde be-
stimmt eine Menge Leute freu-
en. Da ist mir auch noch
aufgefallen: Wo ist eigentiich
das Poster geblieben? Das
“Cotton 100%” war auf jeden
Fall sensationell.

Mario Jauser, CH-Winterthur

Tja, das mit den Animes ist
so ‘ne Sache. In der Sauregur-
kenzeit kann man sich ja schon
mal draufstirzen. Es ist ja
auch nicht von der Hand zu
weisen, dal Animes und Vi-
deospiele irgendwie zusam-
menhangen. Ferner ist nicht
abzustreiten, dall die japa-
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LESERBRIEFE

nischen Comics in Deutsch-
land immer beliebter werden.
Andererseits gibt’s auch eine
Menge Leute, die Anime
gigentlich eher unpassend in
Video Games finden. Das hat
die Auswertung unserer Leser-
Umfrage eindeutig ergeben.
Naturlich behalten wir die Ent-
wicklung des Anime-Markts
weiter im Auge, doch im Mo-
ment ware die Einfihrung ei-
ner festen Anime-Rubrik ein-
deutig fehl am Platz. Man muf
als Videospielmagazin sehr
aufpassen, da man sich nicht
Zu sehr verzettelt, denn sonst
endet man irgendwann als
Sammelbecken fiir allerlei Exo-
tenwiinsche — da bleiben wir
lieber die Nr. 1 und berichten
nur bei Gelegenheit {iber alles,
was sich aufierhalb des Video-
spiele-Themas so tut. Apropos
Leserumfrage: Alles in allem
hat das monatliche Poster
einer Menge Leute nicht be-
sonders gut gefallen. Das mo-
natliche Poster erhielt eine
Durchschnittsnote von 3,2 (im

Ton
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LESERBRIEFE

Schulnotensystem der Umfra-
ge). Da wir langfristig alles
rausschmeiBBen oder Uberar-

beiten werden, was unter 3,0

benotet wurde, ist das Mini-
Poster erstmal noch kleiner
geworden. Falls wir mal wieder
ein besonders tolies Motiv auf-
treiben, gibt’s naturlich sofort
wieder ein Poster — aber nicht
mehr jeden Monat. Und wen
jetzt interessiert, welche Ru-
briken sonst noch Note 3 oder
schlechter bekamen: Es waren
die Kleinanzeigen. Da werden
wir uns was uberlegen, was
man nicht mehr unbedingt im
Heft abdrucken muB.

Ich finde es schrecklich, dal3
Ihr auf dem Mamen “Video Ga-
mes” besteht. Ich hatte da ein
paar Vorschldge. Wie war’s
zum Beispiel mit Vidiu Gemes,
Vidio Gang, Fiedeo Games
oder Voodoo Games? Man
kann aber auch Gadio Wemes,
Semag Oediv oder Gameo Vi-
des draus machen. Wenn man
ein paar Buchstaben weglaft,
~ geht auch Vi Games. Oder Ver
Games. Oder Varum Games.
VHS Games und YCR Games
gibt es natiirlich auch noch.
Habt Ihr schon mal daran ge-
dacht, Euch in Mega Videos
umzubenennen? Oevid Megas,
Vidioklos, Same Widego,
Game Deo? [hr wit doch, dal
Verriickte die Kreativsten sind.
Also laBt Euch endlich ver-
stimmeln! (Nicht Euch, den
Namen!) Carsten Holden, Datteln

Wie war das im... Mittelteil?

3DO/CDi

In Ausgabe 6/95 habt Ihr
eine Auflistung der fiirs CDi
erhaltlichen Video CDs ab-
gedruckt. Laufen diese Spiel-
filme von CD auch auf einem
3D0 mit MPEG-Modul?

Ame Trusch, Darmstadt

Als Antwort gibt’s dazu ein
klares “Jein”. Prinzipiell laufen
die CDi-Filme auch auf einem
3D0 mit MPEG-Modul und
tiberhaupt auf jedem Gerat mit
MPEG-Cartridge. Falls auf den
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CDi-Filmen jedoch irgendwo
ein interaktiver Part vorhanden
ist, mit dem Ihr in den Film ein-
greifen konnt, gibt’s Probleme.
Die Software von CDi und 3DO
ist nattrlich nicht kompatibel -
und das gilt auch fir alle Pro-
grammteile, die um die kom-
primierten Filmdaten herum-
gebaut sind.

Street Fighter

Konnt thr mir die Adresse
des Herstellers oder zumin-
dest die Adresse eines Verkau-
fers geben, der den Street-
Fighter-Anime verkauft? Ich
ware Euch sehr dankbar, wenn
Ihr mir helft, an den Film ran-
Zukommen,

Mario Niehues, Obermaiselstein

Es gibt im Moment ungefahr
vier bis funf Firmen, die heftig
um die Vertriebsrechte des
Films zanken. Zwar gibt es
einige Leute in Deutschland,
die den Film haben oder hat-
ten, es handelte sich dabei
aber mit groBer Wahrschein-
lichkeit um illegale Ratibkopien
aus Fernost. Die Bildqualitat ist
entsprechend bescheiden. So-
weit wir wissen, soll der Strei-
fen im Herbst offiziell in
Deutschland zu haben sein.
Sobald wir mehr wissen, ge-
ben wir Bescheid.

Rollenspiele

Warum macht [hr nicht mal
wieder einen Rollenspiel-
schwerpunkt, in dem auch
Oldies but Goldies angespro-
chen werden? Es gibt zwar nur
relativ wenige Spiele fur SNES,
doch sie haben auch fir rol-
lenspielverwohnte PCG-User ein
ganz eigenes Flair.

Yvonne Hettler, Hamburyg

Keine schlechte ldee. Da
werden wir Tet mal drauf an-
setzen. Mit den OQldie-Ge-
schichten haben wir allerdings
immer so unsere Probleme:
Erst schafft man ein paar Sei-
ten Platz fur olle Kamellen, und
wenn er dann endlich erschie-
nen ist, der Nostalgie-Schwer-
punkt, haufen sich die Leser-
briefe wie “KOnnt Ihr mir bitte

sagen, wo ich noch folgendes

Ururalt-Spiel kaufen kann?”.

Dabei kdnnen wir auch nur auf
die einschlagigen Fachhand-
ler/\VVersender hinweisen, die
im Heft inserieren. Alles, was
alter ist als zwei, drei Monate,
ist relativ schwer zu beschaf-
fen. Exoten findet man meist
hur noch Uber private Kleinan-
zeigen.

Fehler

Ihr ubertreibt’s langsam mit
den Falschmeldungen. Sogar
im “Gestandnis” von Hartmut

- (das war doch Hartmut oder?)

ist ein Fehler! Was ist
MFLOPS? Aus der Gom-
putersprache Ubersetzt, waren
es ja Mega-Flops. Und dann
kame es wirklich sehr auf die
“Qualitat der Software” und
des Marketings an.

- Ramon Gahenzli, CH-Chur

Ach herrjeh, das hatte ich
erst gar nicht anfangen diirfen!
Unverstandnis wird mir bis
ans Ende meiner Tage nach-
schleichen. MFLOPS hért sich
vielleicht eher nach einem
Haufen schlechter Spiele bzw.
nach einer neuerlichen Ge-
meinheit an, ist aber vollig

ernst gemeint und die Ab-

kilrzung fir “Million Floating
Point Operations per Second”.
MFLOPS ist eine MeBgroBe fiir
die Zahl der FlieBkommabe-
rechnungen, die ein Prozessor

leistet — genauso wie MIPS

“Million Instructions per Se-
cond” eine MeBgriBe fiir die
Zahl der Befehle ist, die der
Prozessor pro Sekunde durch-
wurschtelt.

Fahler

Was habt Ihr denn da ver-
zapft? Schaut Euch mal Seite
83 in der Ausgabe 5 an!
Scheinbar hat Hartmut oder
einer von Euch Fritzen gin altes
stinkiges Fideju Gems im Klo
gefunden und mit in die Re-
daktion genommen. Hier ist es
wahrscheinlich in die armen
Hande irgend eines anderen
Redakteurs geraten. Ich neh-
me an, dall dieser dann
“Jesasna, was hostn do scho

wiada daherzaht, Hortmud!”
(Mein Gott, Hartmut, was hast
Du denn da wieder ange-
schieppt!”) zum nachsten
Waschbecken gerannt ist. Das
Heft hat er natirlich wegge-
worfen, und es ist versehent-
lich mit der Seite soundso ne-
ben das “Noutbuk” von Wolfi
geplatscht, oder war’s Ralf?
Als Mister X die Seite sah, gab
grsie in seinen NBook ein ...
‘Robert Rolofi, Kirchberg

Ah, ja ... Nur, daB es Manni
war. AuBBerdem reden wir in
der Redaktion Deutsch, nicht
Bayrisch. A, wan mer’s kenna!

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion Video Games
Leserforum
Postfach 1304
85531 Haar/Miinchen
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Hacker

Ich habe eine Frage zu mei-
nem NEO GEO GD. Ich bin
nicht 100prozentig sicher, ob
ich nun ein japanisches Gerat
habe. Beim Laden der CDs er-
scheinen nur japanische
Schriftzeichen, Logos und
Texte des Art Of Fighting 2-De-
mos sind auch auf japanisch.
Wenn es sich bei meinem
Gerat um ein japanisches han-
deln sollte, warum lassen sich
dann die Gegner in Samurai
Shodown 2 nicht in zwei Half-
ten zerteilen?

Morten Gass, Miihlheim

Maglicherweise hast Du eine
“nicht-japanische” Samurai
Shodown 2-CD. Bei Deinen
Schilderungen konnen wir da-
von ausgehen, daB Du ein ja-
panisches NEO GEO CD be-
sitzt. Da es beim NEO GEO CD
keine Kompatibilitdtsprobleme
gibt, kannst Du ja jede CD auf
jeder Konsole spielen. Wenn
Dein Samurai Shodown 2 eine
europaische Version ist, wurde
sie wohl “entbrutalisiert” (als
ob das so kriegsentscheidend
wichtig wdre, da man die
Gegner im Blutrausch zerhack-
seln kann!). Pech fiir Dich ...

Wellensalat

Vor ungefahr zwei Monaten
ist in etwa 25 Kilometer Ent-
fernung ein neuer Sendeturm
aufgestellt worden. Seitdem
habe ich mit meinem Jaguar
erhebliche Bild- und Tonpro-
bleme. Das Bild der Konsole
sieht aus, wie Premiere ohne
Decoder. Kann das vielleicht
an Interferenzen liegen, da der
Fernsehsender so stark ist?
Bei meinem TV kann ich den
Jaguar nur (ber Antenne
anschliefen. MuB ich jetzt ei-
nen neuen Monitor (Fernse-
her) kaufen, damit ich die Kon-
sole (iber Scart anschlieBen
kann? Enrico Winter, Hohensee

Als Du Deinen Jaguar zum
ersten Mal angeschlossen
hast, muBtest Du vermutlich
am TV erst den richtigen Kanal
suchen. Anscheinend sendet
nun genau auf diesem Kanal

S0

der neue Fernsehturm ein Pro-
gramm. Zur Losung des Pro-
blems miiBte ich wissen, ob
Dein Jaguar einen Kanalwahl-
schalter an der Rickseite hat.
Wenn ja, schaltest Du um und
suchst nochmal den “Jaguar-
Sender” am Fernseher. Falls
Du diesen Schalter nicht fin-
dest, solltest Du die Konsole
allein an den Fernseher ansch-
lieBen. Achte darauf, daB das
Antennenkabel in Ordnung ist.
Wenn bei dem Kabel die Ab-
schirmung defekt ist, wirkt es

wie eine Antenne und emp-
fangt sowoh! den Fernsehturm
als auch den Jaguar. Dadurch
kommt es zu Storungen, die
so aussehen konnen, wie von
Dir beschrieben.

Verzerrt

Vor einiger Zeit habe ich mir
ein Mega Drive [l gekauft.
Schon beim Einschalten war
das Bild so verzerrt, dal man
kaum das Sega-Logo erken-
nen konnte. Bei Action-Spielen
geht’s ja noch, spiele ich aber
ein Rollenspiel, geht der Text
vollig in der Verzerrung unter.
Ich habe das MD tiber Anten-
nenkabel angeschlossen. Kann
man gegen das schlechte Bild
was tun?  Matthias Hager, Grande

ke Bildsignal vom Mega Drive
zu dampfen, besorgst Du Dir
am besten einen sogenannten
Pegelsteller (im Fernseh-
laden). Diesen steckst Du zwi-
schen Konsole und TV und
drehst so lange an der Schrau-
be, bis das Bild palt. Trotzdem
wilrde ich mir an Deiner Stelle
den AnschluB Gber Scart-Kabel
(auch als Euro-AV bekannt)
durch den Kopf gehen lassen.
Probleme wie Deines oder
Enricos fallen dann von vor-
neherein weg.

Da wollen die Leute die hochtechnischsten

Bildschirmgerate im Haus stehen haben,
und dann entscheiden sie sich fiir
die lausigste AnschluBart, namlich
die Antennenbuchse. DaB das
Probleme mit der Bildqualitat gibt,

Normal is’ was anderes. An-
scheinend verkraftet Dein
Fernseher das Signal vom
Mega Drive nicht richtig. Ver-
mutlich wird die Glotze vollig
“Uberfahren”. Um das zu star-

10 a wall outlet
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1o AUDIO INPUT

SIGNAL FLOW

to RF OUTPUT

Manuelle TV-Signalkorrekiur iiber einen sogenannten Pegelsteller

versteht sich bei solch halbscharigen
Losungen fast von selbst.

Verpaft

Ich habe gelesen, daB es die
meisten Spiele fir Sonys PSX
auch bald fir den Saturn ge-
ben soll. Wenn ich mir jetzt
einen Saturn anschaffe, ver-
passe ich dann nicht einige
gute Spiele?

Laurent Rohleder, Wuppertal

Ein ganz Schlauer, der hat an
alles gedacht. Du kannst Dir
getrost den Saturn anschaffen
und die Playstation und das
3D0, das NEO GEO CD, eine
MAK und den Jaguar. Dann
kannst Du immer noch nicht
sicher sein, daB Du keine tollen
Spiele verpaft. Falls Du nicht
zwei Dutzend Videospielsyste-
me und samtliche Module zu
Hause hast, hast Du bestimmt
schon reichlich was verpafit
und wirst auch immer etwas
verpassen. Was Dir die Ent-
scheidung etwas erleichtern
kann, ist eventuell der Preis-
unterschied zwischen Saturn
und Playstation (je nach Im-
porteur), und in drei Monaten
gibt’s die Teile sowieso offiziell
in Deutschland.



Gestrichen

Kiirzlich kaufte ich mir ein
3D0 (NTSC inklusive Adapter
zum AnschluB3 an einen 50H:z-
Fernseher). Ich habe alles so
angeschlossen, wie es auf
dem Bild zu sehen ist. Wenn
ich jetzt den Fernseher ein-
schalte und das Programm
wahle, auf dem das 3D0 lau-
fen soll, erscheint nach kurzer
Zeit ein Strich von ca. 14cm
Ldange, woher kommt das?
Liegt es vielleicht daran, daf3
ich nur japanische und deut-
sche Spiele auf meinem US-
300 spiele?

Alexander Rudolph, Krempel

Also fir einen Radio-Fern-
sehtechniker hort sich das aut
Anhieb nach einem Fehler im
TV an. Mach doch mal die Pro-
be und verwende einen ande-
ren Fernseher. Sollte sich kein
Strich zeigen, bring’ Deine
Glotze in die Werkstatt. ich
nehme an, daf3 der Strich das
einzige ist, was Du zu sehen
bekommst (kein 3D0-Logo,
Buchstaben, Zahlen, ...). Falls
der Strich auf dem anderen TV
auch zu sehen ist, kann es ei-
gentlich nur noch an Konsole
oder Konverter liegen. Hier
wlrde ich den Umtausch der
Gerate empfehlen.

Grenzfille

Da ja immer mehr Sendun-
gen in PALplus ausgestrahit
werden, wiirde es mich nicht
wundern, wenn auch bald
Spiele in diesem 16:9-Format
geben sollte. Brauchte man fur
16:9-Spiele neue Konsolen
oder spezielle Adapter? Ich
konnte mir vorstellen, daB wir
Europaer in Zukunft keine

oo@eeeﬁaeeTECHNIK“TIPS

Spiele aus Japan oder den
USA importieren konnen, weil
die USA und Japan HDTV ein-
fihren, wahrend Europa bei
PALplus hangenbleibt. Mit den
neuen Normen wird ja die
Bildschirmaufiosung enorm
gesteigert. Werden damit auch
realistischere Spiele maglich?.
Wird man die einzeinen Pixel
tiberhaupt noch sehen kon-
nen? Stehen uns mit PALplus
und HDTV goldene Zeiten be-
vor? Roman Binder, CH-Henau

Im Vergleich zu einem Com-
putermonitor ist ein Fernseher
immer noch eine reichlich
schwammige (was die Bild-
schdrfe angeht) Angelegen-
heit. Welche Auflosung ein
zZukinftiges Videospielsystem
mit Bildwiedergabe im 16:9-
Format haben soll, weil3- heute
noch niemand. Von 16 mal 9
Pixeln bis zu Bildbreiten von
weit Uber 1000 Pixeln ist theo-
retisch alles denkbar (bei heu-
tigen TVs ist bei etwa 800 Pi-
xeln horizontal Schluf3). Die
Frage ist nur, wo die notige
Rechenpower fur derart auf-
wendige Grafikrechner her-
kommen soll, auf welchem
Medium die Daten gespeichert
werden, und was der ganze
Spall dann kostet. “Realisti-
scher” als Fernsehen konnen
solche Spiele kaum werden
(interaktive CD-ROM-Spiele
nahern sich da schon mit Rie-
senschritten). Solange die Ein-
driicke aus dem Spiel nicht auf
alle Sinne des Zockers einwir-
ken, wird die Virtual Reality
immer noch verbessert, da
kdnnt Ihr sicher sein. Dal3 uns
“goldene Zeiten” bevorstehen,
wage ich zu bezweifeln. Die
Unterhaltungshochtechnologie
die Ihr Euch heute wiinscht, ist
noch unbezahlbar.
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;.Sega:Mega Drive, Super Nintendo, 3-D0, Saturn;
Playstation, Sega-GD, 32-X

% Die neuesten Games sofort lieferbar

% Jede Menge Importspiele aus den USA + Japan

* Sonderangebote zu Wahnsinnspreisen fiir alle Systeme
% Altere Titel zu Minimalpreisen ab 29,— DM

% Rollenspiele u. Strategiespiele, die man sonst vergeblich sucht
% An- und Verkauf von Gebrauchtspielen

* Amerikanische Game-Magazine

% Ehrliche Beratung + Blitzversand

Sonderangebotslisten gegen frankierten Rickumschilag

Call now g 4;‘1’! OFTWARE
(02622)83517 et
Scart-Umschalter SLFSOFY
Sind Sge t;:leas lﬂsn;ige unistﬁpsfeilﬁl éeic}}?t
Dann haben wir die Losun iel!!
Der RGB-taugliche Umschga]tcr fiir Video- nns‘hlmkn beI
spiele mit AnschluB fiir die Stereoanlage.  Sony PSX RGB Kabel 99,99 DM

3-fach Umschalter 139,99 DM Sega Saturn RGB Kabel+Hifi 49,99 DM
4-fach Umschalter 159,99 DM SNES RGB Kabel+HifianschluB 39,99 DM

7-fach Umschalter 249 99 DM Neo Geo RGB Stereo +Booster! 59,99 DM

Tu nins, Umbau V& Diive 1232 RGB Stereo 4599 DM

Jaguar RGB Kabel+HifianschiuB 49,99 DM

Hifi Adapter fiir RGB Kabel 29,99 DM
SNES 50/60Hz inc. Modulportver- ’
griferung far USA Module 99,99 DM J0ypad Verldngerungen ab 29,99 DM

: Probleme mit dem AnschluBl der Konsole an thren
SMD 50/60Hz, jap/ enﬂl-Umba“ 75,75 DM Monitor 77 Adapterkabal fir fast atfe Commodore

Multi Mega 50/60Hz jap/engl. 119,99 DM pparic Moni Herstel] 45 99DM
NeoGeo+Cd Samurai+SchweiB 149,99DM ~ * gooobor dos Monats:

Neo Geo,Jaguar 50/60 Hz Umbau75,75 DM 9 . X y

Japan Umbau USA PC-Engine 99,99 DM 3 Stck. Mega Drive Spiele 79,99DM

3DO RGB Umbau 345,99 DM NeU: 32X,NcoCD,Satura,Sony...

Amiga CD 32 RGB Umbau 119,99 DM Ap. ynd Verkauf von Gebrauchtwaren
SONY PSX RGB Umbau 119,99 DM Druckfehler und Preisiinderung vorbehalten

Wolfsoft, Schulstrale 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583
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SOFTWARKE -

' Flinke
e Finger

Bei “Flinke Finger” kiimmern
wir uns um Verrenkungstricks,
die auf dem Joypad-Bewege-
Dich-Prinzip basieren. Wer auf
Nummer sicher gehen will,
konsultiert vorher ‘nen Arzt
oder einfach den nachstgele-
genen Bademeister.

Game Boy
Aladdin
| ~ M

Aa'd) P P

Simon Sloming aus Michel-
stadt bereitet der Qual ein
Ende. Wer den holden Prinzen
auf beschleunigte Weise zur
Prinzessin geleiten mochte,
kann mit Simons Cheat die Le-
vel Uberspringen: Im Pausen-
modus drickt Ihr einfach nur
folgende Tastenkombination:
A B,B,A A B,B,A.

Abspann-Gloizen leicht gemacht
mit dem “ABBA-ABBA-Cheat”

Super Nintendo
Super Punch Out

Hans-Martin Lang aus Wal-
lau mit dem Nassauer Konto

Voll gut versteckt, das
Soundmenii bei SPO

52

TIPS

(Finanzer aufgepaft!) hat ‘nen
Hidden Soundtest anzubieten:

Wenn das Nintendo-Logo
erscheint, nimmt man Joypad
Numero zwo und halt den Se-
lect-Button gedruckt. Wenn Ihr
nun noch L und R drickt, die-
se kurz gedrickt haltet und
dann den Select-Button los-
laBt, kommt Ihr in besagtes
Unterment mit dem Namen
“SOUND LIBRARY”.

\ —‘:;\f

W er die folgenden “Teil-
nahmebedingungen”
beachtet, erspart uns unnoti-
ge Arbeit;

1. Karten und Zeichnungen
konnen ab sofort auch farbig
auf weilem Papier (weder
kariert noch liniert) einge-
sandt werden, da wir unsere
bertichtigte miirrische Com-
puteranlage auf Trab ge-
bracht haben und die Tips-
und Tricksseiten nur noch
zur Halfte in feschem Maus-
grau gehalten sind.

2. Bitte gebt bei allen Ein-
sendungen aus dem Inland
Eure Bankverbindung (Kon-
tonummer, Kreditinstitut,
Bankleitzahl) an, damit lhr
Euer Geld ohne Umwege und
lange Wartezeiten bekommt.
Bei Wohnsitz auBerhalb
Deutschlands wird Eugh ein
Verrechnungsschegk per
Post zugesandt.

3. Wenn Ihr einen IBM-

kompatiblen PC habt, sehiekt
uns umfangreichere Tips bit-
te gleich auf Diskette (mog-
lichst im Word- oder ASGI=

7 GRME
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Sega 32X
Space Harrier

Hans Martin Lang aus Wal-
lau und noch ein kleiner, be-
scheidener Tip seinerseits:

Wenn das Sega Logo er-
scheint, Controller 2 zur Brust
nehmen, die Knépfe A und C
gedriickt halten und dann Start
driicken. So gelangt Ihr in den
Arcade-Modus.

UFT’S

Format), ansonsten kénnt Ihr
sie auch faxen. Zeichnungen
auf jeden Fall ausgedruckt
und nicht als Datei schicken,
Tabellen konnt Ihr, wenn lhr
sie schon erstellt habt, auch
im Dateiformat belassen.

4. Tips, die bereits irgend-
wo abgedruckt wurden, ver-
ziehen sich hastig in die
Mulltonne. Macht Euch nicht
die Miihe, aus dlteren Ausga-
ben der VIDEO GAMES, Kon-
kurrenzblédttern oder sonst-
wo abzuschreiben.

5. Tips und Losungshilfen
zu Mario-, Sonic- oder
Mickey Maus-Spielen sind
“out”, die brauchen wir nicht
mehr. Auch in Sachen Zelda,
JP, DKC und AvP sind wir
bestens eingedeckt.

6. Die Belohnung: Fiir ab-
gedruckte Tips winken nach

wie vor 40 bis 500 Mark!
Unsere Adresse:

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion VIDEO GAMES
Stichwort: Tips & Tricks
Hans-Pinsel-Strafe 2

85540 Haar bei Miinchen
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Sega 32X
Cosmic Carnage

Der Hofheim-Wallauer Herr
Lang findet, daB die von ihm
herausgefundenen Finishing-
Moves fiir den Kauf dieses
schlechten (HML gebrauchte
ein drastischeres Wort aus der
Fakalsprache, das wir aus Zu-
mutbarkeitsgriinden lieber de-
zent weglassen) Spiels ent-

Des Ratsels Losung bekommt nach
zahen Verhandlungen diesen Juli end-
lich auch mal hitzefrei. Dafiir gibt’s
heute viele “kleine” Tips und massen-
haft zauberhafte Leser-Gemalde zu
bestaunen. Augen auf, und weiter-
geblattert, kann ich da nur sagen ...

schadigen. Entscheidet selbst:
Besiegt erst einmal Euren Geg-
ner in der ersten Runde. In
Runde 2 kdmpft Ihr dann so-
lange, bis der Opponent nur
noch ein biBchen Energie be-
sitzt. Wendet jetzt einfach ei-
nen Special Move Eures
Kampfers an, und schon wére
alles vollbracht.

Super Nintendo
Clayfighter 2

Das war klar, dafl nach den
zwei Codes fiir die versteckten
Charaktere in der |etzten Aus-
gabe ein Ansporn ausgelost
wiirde, auch die restlichen
Kombinationen zu finden. Pa-
trick Fabri aus Spenge war so
ein Angespornter. Dies sind
seine Secret Combinations, die
auch jeweils im Game-Start-
Men eingegeben werden:

JACK:
oben gedriickt halten und X,
A, R, R, Y, Adriicken
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Schneller geht’s echt nicht mehr

PEELGOOD:

untenlinks gedriickt halten

und B, Y, Y, A, Y driicken

BUTCH:

L-Taste gedriickt halten und

X, R, A, X, R, R driicken

ICE:

B gedriickt halten und oben,

L, L, L, rechts drucken

SLYCK:

Y gedriickt halten, L, L, oben,

L, links, R driicken

THUNDER:

obenlinks gedriickt halten

g ¥, B, X, BB, X, A

driicken

Noch ‘ne kleine Anmerkung
von Patrick zwecks dem
“Speed-Cheat”: einfacher geht
es, wenn man im Game-Start-
Screen Y gedrtickt halt und L,
L, R, unten, links und R driickt.
Fur ein “Random Select” muf3
man bei diesem Spiel im Cha-
rakter-Select-Screen L und R
gleichzeitig driicken.

Geile Uber-
selzungen:
Heavy Kick =
Brutalkick;
what was that =
tas haut
einen glatt
um;

Sudden Death
= plotzlicher
Tod (des
Unerseizers?)

Na, hat schon mal wer da
drauBen seine Leiste mit allen
16 Kampflerporiraits aufgefiillt
gehabt? Wenn nicht, kinnt Ihr
hier die Codes fiir alle
Obermotze nachschlagen.

Super Nintendo

Spiderman- The
Animated Series

Bose Zungen werden natiir-
lich jetzt wieder behaupten, wir
hatten den Level-Select-Code
als Belohnung fiir den guten
Testbericht von Acclaim be-
kommen. Weit gefehlt, kann
ich da nur sagen! Hart ist der
selbst erarbeitet worden, und
zwar von Friedrich Thaler aus
Hanstedt. Also, im Anfangs-
ment (siehe Bild), aber erst
wenn Spidi auf dem Podest
sitzt, miBt Ihr Y, A, X, B, A,
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Schmucklos, aber sehr hilfreich,
Spidermans Level-Select-Menii

rechts, links driicken. Darauf-
hin erscheint das Menii, das
aufgrund seiner Schlichtheit
diese Bezeichnung eigentlich
gar nicht verdient hat.

Super Nintendo
Hagane

Um fiir dieses nicht ganz
einfache Spiel unendlich
Continues zur Verfligung zu
haben, geht man am besten zu
Beginn sofort ins Config-
Meni. Dort setzt [hr den Cur-
sor auf “Music” und hért Euch
die Titel 9, 8, 7, und 6 in dieser
Reihenfolge an. Nachdem lhr
das vollbracht habt, steht hin-
ter dem Wort “CONTINUE" in
Zukunft ein Unendlich-Sym-
bol. Die Credits fiir diesen
Wink gehen tbrigens an Ol
Hering aus Hof.

Hier hat
keine
Acht
schlapp
gemacht.
Des is’
ein Un-
endlich-
Symbol

Super Nintendo
Front Mission

Stefan Hartmanns Beitrag
fur diese Ausgabe:

Wer sich alle Charaktere mal
genauer betrachten mochte,
sollte sich zuerst einmal ins
Status-Fenster begeben. Dort
driickt und hélt man L,
R und unten. Ge-
druckt halten,
und schon kann
man per Druck
auf Start alle im
Spiel auftauchen-
den Charaktere
“durchlaufen”
lassen. Wer bei-
spielsweise als

SOFTWAR g e |
2000000000 ESSBOOOROROERDPRRORRDROOORODORBROORDROORBDREERDRSOERRS & | o, .4 {]E E’S

aus dem Warenhaus) spielen
will, muBl ein wenig gelenkig
sein. Man ist immer noch am
L, R und unten driicken,
wahrend der Charakteraus-
wahl. Gleichzeitig miissen jetzt
noch X und Y gedriickt und ge-
halten werden (d.h. man
driickt jetzt L, R, X, Y, unten).
Jetzt B dricken, um das Sta-
tusfenster zu verlassen, und
schon kann man im Setup-
Menii den neuen Anfiihrer des
eigenen Teams entdecken.
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Mega Drive
Ristar

Die Programmierer haben
sich einige SpaBchen bei ihrer
Arbeit einfallen lassen, wie uns
Uwe Aschhauber aus Berlin
verriet. Durch Eingabe des
PaBworts DOFEEL kdnnt lhr
z.B. in einem speziellen Time-
Attack-Modus spielen und da-
bei versuchen, den Rekord der
Sega-Leute zu brechen. Eine
Liebeserkldarung in Form von
ILOVEU erschlieBt den Weg
zum Round-Select. SUPER er-
hoht dagegen den Schwierig-
keitsgrad recht gewaltig. Das
Zauberwort MAGURO bringt
was fir die Ohren, wéhrend
AGES eher flr die Augen ge-
dacht ist (langweilige Copy-

7 GRMES 95

Chong (der Mann  Ja, ja, auch bei Ristar kann man cheaten
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SOFTWARE

Ristar ist an
sich bereits ein
schines Sega-
Jump’n Run,
aber mit all den
Zauberwortern,
wie “MAGU-
RO”, “DOFEEL”
oder “ILOVEU”
geht’s erst so
richtig los...

@jﬁﬁmow
& 1 YNK

right Info). Mit MUSEUM
macht lhr den Feinden Dampf
und XXXXXX l0scht alle akti-
vierten Codes, die ubrigens
nach einem Reset immer noch
“da” sind.

TIPS

Hoverstnke

Kent Alkan aus 56414 Sehr-
sehrunieserlich verriet uns fur
diese Ausgabe, dal} es in je-
dem der funf Level eine Ge-
heimmission gibt, die man al-
lerdings nur per spezieller
Tastenkombination zu Gesicht
bekommt. Folgende Tasten
m{ssen im Missionsauswahl-
bildschirm gleichzeitig ge-
drickt werden:

_evel 1 2,3, 6, oben

Level 2 2,6,7,8, unten

Level 3 3, 5, 6, rechts

_evel 4 2,5, 8, oben

L evel 5 2,4, 5,6, rechts
Super Nintendo

Sreet F:gter J'

“Fidelo Games” schrieb da
wieder so einer ... Wie hieB der
gleich? Aliksander Schldh-
mann oder so ahnlich, aus
Homburg? Naja, ist ja auch
egal, da sich der Tip sowieso
auf ‘'nen ganz alten Schinken
bezieht, aber lest selber, was
Alibaba schrieb:

Um die wirklich gute End-
spannmusik (die Abspann-
Musik ist wohl gemeint gewe-
sen, Anm. d. Red.) zu horen,
die einem leider erst ab Stufe 5
gegonnt wird, miiBt Ihr das
Spiel, chne Continues zu be-
nutzen, auf Stufe Null durch-
spielen. Danach kann man im

QO 0PCIDOEOOOOOCO®OILOHIBOOOOBOYOEGGOOB6O 06000600 e4d

Optionsmeni den Sound Nr.
30 anwahlen, der erst jetzt er-
schienen ist. So kommt ihr re-
lativ einfach in den vollen Ge-
nufBl des Sounds.

Mega Drive

NBA Live ‘95

Quintin Mahlow aus Lindau
sandte uns als Allererster den
kuriosen Golf-Cheat zu diesem
ansonsten 100%-igen Basket-
ballspiel zu. Um das seltsame
Golf-Demo spielen zu konnen,
geht 1hr zuerst in den EXHIBI-
TION-MODE und wahlt zwei
Teams (egal welche). Im Play-
er-Setup-Screen mifBt Ihr
nach oben dricken. Beim
Schriftzug “Start New” driickt
lhr nun Start. Ihr gelangt dar-
aufhin ins bekannte PaBwort-
Mend, wo Ihr jetzt nur noch
REFLOG (also GOLFER riick-
warts) eingeben und Start
driicken m{ft.
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GroBer Kiinstler,
mslde Bich!

Hahen leider nur-
mehr Deine Initialen
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Saturn

o [ 139.90
Battle MONSLOT vivimieecrscecensneceesasessessonne 139.90
Daytona USA .iscsuiiiiciisiisiisosionsios 129.90
Panzer DIagooN ceccceesecsencsnonnnsenes R 139.90
Liran Chaser couwanesssnmnnsninns 139.90
Dacdalus ccirrccrcrsercessessessensocsnsecssonconne 109.90
Clockwork Knight ....cocvamsssssssss 89.90
PArodlus a.ueeceirieevercornrereresansnssessasssssanens 139.90
POD'nt TWINDBE wenereeirrecertciiennenniiessnseses 139.90
Powerful Pro Baseball .....ccceivrecencennennes 139.90
PrettBFlghter X eeereessenonssersorresnsnossansene 149.90
RAce DrivIn .evivveerecscncencaccnns T —__— 139.90
Side POCKEL 2 ..cereireciccirrersrssosoesoorsones 149.90
Virtual Hydlide ..ceeceeeeesrcsseennons — 149.90
Victor ok | 129.90
yg .................................................. 79.90
JoYDoATd cucanmiannanaRnsELI {29.90
LeNKIAd .coucvireiierrnnresscrorsonsecssassrsssnnsnne 169.90
Sechs-SBleler 7Y E:103 (=] SO 79.90
RGB-KADOI .evteerrnrarenrnncscsasssecsasssosnssossssss 49.90
PlayStation |
© ACE COMDAL viviiiicecncorcosmmssssnessonssosensase 149.90
Dragon Ball Z oueavisssssnm s 149.90
CGUNNETS HeAVEeN wiveverorverersesoressessesassanss 149,90
CHIABIME seninsvviasssssissssnmssas s in siasiaiisues 149.90
JUMPING FIash ceuiveiiiiieeernnccrnernsoneeneene 149.90
RIAGE RACOT cuvrerierernennrirenscosescsosnssasosses 149.90
Boxer S ROAU i i Fabunans 159.90
TOKKEM 1evriererereerrconeansossconsanssssossorsonses 159.90
160 SHIFDEN vunwnvammmsnsumiann 149.90
RAIAEN ProfeCt .uvivveeecersvensesossonsossecssasse 149.90
11| e — 149.90
Kileak The BlOoOd ...vereeeerrecrsnserorsnsenseons 149.90
Starblade AIPRa .ccvceeeierceencessecsonsenscescans 159.90
Magic Beast Warriors .cccceeceeeceracesecses 149.90
Motor Toon Grand PriX ..cceeevcescressecsens 149,90
Parodius DeluXe ..coccecevcrnniiionsecssasnsrsoses 149.90
MEMOTY Cald .ecevecereriinescnncorcorsssrcssnsoses 64.90
V-Tennls swswusiiosiisiiosssises s 149,90
3rIEYES ccveirrecrirrenrencnnnens R 149.90
10 5 7 o 74.90
Namco Jovpad scunvnannnunnmsi.as 159.90
3DO
Panasonic FZ-10 NTSC + 2 Spiele ........ 899.90
Panasonic FZ-10Pal + 2 Spiele ..ccceeervnene 929.90
Panasonic FZ-1 PAL + 2 Spiele ............ 899.90
GoldStar NTSC +4 Spiele ..vereernsnencsens 949,90
M IE-411 €3 4 Q1 o (o TP 179.90
ANOLher WOTId .ivvvrierecreersrssrsessossessorsenss 99.90
Battle CHESS wvnmmuusnamisisi it v 79.90
Crash M BUIM cuvvivcevciriereacecsnsscrennsnnsersesse 89.90
DemoOlItIOn MaN ..ccciceiicersnsersessesrssesses 129.90
SIAM N JEM eiiriiicerercrosscarsnosssvossesssesseneas 99.20
T 99.90
HEIl .ociiiereernnrressasseenssersssssnsenssersessossesssnss 99.90
Wing Commander 3 .....ccevvereereaenarsensns 129.90
Escape From Monster Manor ..cceecessess 79.90
FlaShDACK iuiiriiiiiierseroneconssnsrnervocsosnnsessnne 29.90
NOVASLOIM seisssiciinasissiivisaiaasiia 92.90
Need FOT Speed ....cvieceeecrrnccornsersasssens 99.90
RoAA Rash suiimmnsaimsnasisimas i 29.90
SROCK WAV a.viriirirccresornessusssssssossesenns 29.90
Shock Wave: Operation Jumpgate ........ 79.90
Super Street FIghter ..vvvicernesmescensconnes 99.90
SYNAICALR vivarsrrrererrervesorsessssrasssssssssansesnes 99.90
THEME PATK ciiviiciniiinminsssssioiisasaisisviios 29.90
Jaguar

Jaguar + Cybermorph

NAICALE osisnusinninssanvieyaass

THEME PATK ceiviirrereccnconsoncarcssesssosvosesses 129.20
AITCATS aussnnaiamma gt 129.90
S eNSIDIE SOCCOT tiiirvrrrricsussessoscssessssnsvsse 129.90
LIltra Vortex wunisaaissssissssvisisviiss 139.90
Checkered FIaE .ccieececneesrnessnsorsarcsssnnens 79.90
Super Nintendo -

Addams Family Values dt .....cccceeevveennee 109.90
Buzzie Bobble dt ....ccevverreessrocsnnconsansens 119.90
Breath Of FITC US ..vviveiveesseonsessssvesvsssssee 129.90
Bomberman 3 D ceiciseississuncannssaassiss 149,90
Clayfighter 2 dt ..civeecreeccenccescessressansensens 99.90

FI1 ChamplonshiP cccecesccenereasesessecsossanes

Fatal Fury Special [+ } (R 129.90
FINQl FANTASY I US .evcevrerrencoressrncansosnsanae 129.90
FInal Fantasy Il Us cccceivccccieanncceniesannenss 139.90
FlIntstones at uasisnanasnissias 119.90
International Superstar Soccer dt ........ 109.90
Jungle Strikedlt . ocunaamnmmmnsses 119.90
NBA Jam Tournament Edition dt ......... 109.90
NBA LIVe '25 dl vuveerreirrserensresessencsnssnses 119.90
Mega Man X2 dt ..c.cceccrensensssrsssasrescrnsans 129.90
Metal WaArtlors caaess s 109.90
Ogrre Battle US cvvveereesvencesnssesacasessns 139.90
Super Turrican 2 db: cosusvessssnayssssi 99.90
Kyle Petty’'s No Fear Racing ....ceceeeeesse. 129.920
STATALE AL vevceererrerrcrnersesrssssscornsornsasse 109.90
Front MISSION JP veveeecrereeeracosiseesesassonses 159.90

O.LT.

Order In Time

Laden und Versand in
Stuttgart
Silberburgstralte 171

/0178 Stuttgart
(S-Feuersee)

Sonderangebote
Earthworm Jim (SN) dt
Legend O. T. M. Ninja (SN) dt .....coeerecen 49.90
Street FIghter 2 (MD) D cciieercecrnresesssass 49.90
Super Street Fighter (SN/PAL) ............. 99.90
WWF Raw (SN/MD) covurecerscrorsccnresconsons 49.90
*** nur solange Vorrat reicht ***
Zeitschriften i
EGM US ccvvrvrrieririevessssssosasrasssessaorsosconsosaas 17.00
EGM 2US s iivisidisassdins 17.00
Super FamicoOmM Fan JP vveecververrasescecsaconses 25.00
SALUTT FaN ID ovnissnssssisasssaaisissississvinsssiin 25.00
PSX FAN JP ccivnrenrnnersensosaresrnssanesscreonconses 25.00
DO Ean ID svsvnssimnnvsnsnsnma s 25.00

Sa: 10.00 - 14,00

Ladenpreise konnen variieren

Versand: Mo -Fr: 10.00-18.30

Pnrtm 7.-DM: -
B&gzeﬂu Hen ab'200.,- DM ortofrﬁl

c :J

[,erbedmgun gen

piala werden Im Slchﬂrhe!tslearton verschickt

Bestellungen werden am selben Tag verschickt

Wir akzeptierén.alle Kreditkarten

E Tﬁgllch Neuhelten

| FTélefnﬁische*Eesgeﬂung mlt Kred! ltkarten mﬁgllth

.f_.lrrtﬂmer und Prelsanderungen s!nd vorbehal--

denen Lieferkosten

~“ten, Annahmeverwelgerer der von uns gelie-
ferten Waren berechnen:wirdle uns entstan- -
atischal mit 20.- DM.

Unser Recht auf rfﬂlﬂmg des Kaufvertrages
__ bl_elbt hiervon unberiihrt, Unfiele Lleferun- |

~ gen werden nicht angenommen!

Handler sind
willkommen!!!
Fax: 0711

- 613807

All Japan WWF4 P vuveeecererecerssossorsennnes 199.90
CrON0 TTHREEN D suoniivcsmntsivississiitim. 199.90
LUFIG US cverereneesecnancoreosorsnacss rervesnsranesnens 129.90
Return Of The Jedi dt cuvvvurieeeeenernnaeennns 79.90
"INAIaNa JONES At ..eeverceceeenmersarcesassossesensre 79.90

hagane dt .....ccceeeeeecrennnveces R — 129.90
Lothar Matthaus dt ....eeervceenirncsvesnanens 129.90
Asterix & Obelix dt covveereerenvansrosenses 139.20
Huslon:OF TIme cuwmssmmnms 109.90
SUPET PrODELeCLOr ....vvivrrerrervrreresnsssnsnnes £9.90
UNIrally dt veveeeeerresencserronncconesesnsossssscones 109.90
New HOTIZONS US ccuvvieeereeeernesercrsvonseees 149.90
Super PUNCh OUt dt .ivevverccrnurcanerracssscsne 109.90
Star Trek Next generations dt ...ccceeveenee 99.90
WeEAPON LOIA US ceceveencirrresncosssrnsranarsonse 129.90
WOEW WIestliNg US cevevremeereccsnsssenosssssons 119.90
WIld GUNs dt ...ieeeerennecncenses vesenssvenssnssees 129.90
Mega Drive

Allen SOIdIer dt ...cciveeveerverorensecssesseseose 109.90
Action Replay Pro Mark 2 ...u.eevveeccnennes .79.90
Battle TECH uivieereeicveresveeeesnsrenerensenssas 89.90
SeChs-BULttON=Pad ..ccovvcerresncsrensreorsnessves 29.90
DUNE 2 vicisaiiiisisiciinsiiisnsinnessnsessnsrassnssans 104.00
F1 Championship cvcieeesrecersensncensensenssse 109.90
EIEA Soccer "95 it 89.90
FHNK cvverrveereecnnenersancencrncssrsssssscessssanessseses 49.90
Jimmy White’s Whirlwind Snooker ........79.90
). LEAUE SOCCEr 2 .vvcivrrreereerescesens verosonssed 7.0

USLICE LEAGUR ...cvorerenrernversonascrans

Mega Bomberman .ciecscrecenccassecsessosesse 84.90
MICKEY MaNIa .iiviverecncensivivessonsaeossessnsassse 59.90
Micro Machines 2: Turbo Tournament ..89.90
NBA Jam Tournament Edition ......c.c..... 109.90
NBA LIVE'95 ooircrcrercrecersrrsssvorseascnssssases 94.90
NFL Quarterback Club ..ceceereeererceccnnenes 114.90
NHL 2 st i iinnsnsessasssnsannss 89.90
NHL Al STArs vievevrceessessescssssssossareas wenee 119.90
Lothar Matthaus cuaiausimnsiseie 109.90
ROGBA RASh 3 .evvvereecveneeinnsnseresorsessesse s 7.90
Phantasy Star IV US ..ccvcerssescescsvancoosssens 159.90
SaMUTal SHOAOWN vivvcrecrrmernesnssssesssnensens 99.90
SNAAOWTIUN suvrvrieesecnnncsonseessescsssosnonsonnsssans 89.90
ShinING FOrce 2 cvverricrnennecssrsnssrenccesenns 119.90
SOLLIL vvareenrervesreerssnesarsarcssnsocsrsesensassssnnes 114.90
SKelaton KIeW civvieercecsensenssnnsssssssonessass 119.90
STATBALE uivieriiiiincreressenseserssssersserosaraons . 114.90
Story Of Thor .eevvesevesraes . 119.90
Super Street FIGhter 2 .ivvevcerecrerrrerconsesens 99.90
Theme Patk ..cmivivcssssemssssicivizss 104.90
Toughman Contest 32 MBIt ....ccvceerereanens 99.90
TrU@ L1@S At evvvrrrrrerrsrreerenssossnssessensosssoves 99.90
Schidmpledt cnvaicainninsiiimisrenssses 94.90
W Gretzky HOCKEY uuuiviuvcarcceernnroncosaons 99.90
32X
32X Grundgerdt dt. ....ccceeecreransonsecssenss 299.90
CRAOLIX At cevriricriiravsnsvenersenssosseoseonnns . 129.90
Golf Magazine: 36 Great Holes ...cooeeeee 119.90
Metal Head wunosunnsnmannnu. 119.90
Motocross Champlionship ce.ceeeereeceneseens 109.90
Mother Base s oo 129.90
NBA JaM At sveveercenrecrensesssevsssororsosassases 109.90
NEL QUArterback dt .eeeeeeeeensererersorsccnses 109.90
Shadow SquUadron dt ...c.eeeeeeevccrerneccanens .119.90
WWPF RaW AL ceeerriiiiircrrersersesnsssssescasanes 109.90
Mega CD
Grundgerdt dt + 1 Splel .uovevccrverssnoceens 299.90
CDX PO treeccrnimmimmconcossosssosvsonsssnsanscasonaes 79.90
Magical Popful Mali Us ...ccceceeeersernoceacsne 109.90
Earthworm JIM dt ...ceevecenseersocessenssessonss 109.90
Eternal Champions Us ...ueeeerevensiorsenenes 119.90
Fatal Fury Special us ....c.... Snessavnssansnsaen 119.90
FIINK AL ceiviencrncnncorscosnesssascssasascncssssssssnse 59.90
Lords OF ThUunder cuisaainisismsaiis 109.90
Lunar The SHver STar UsS ..ivuceeccescensnenees 109.90
LUunar Eternal BlUe ....covecervernconseccersncsnes 119.90
NBA Jam dt cuveveereeceroreerseesesssssssssoncsassssse 59.90
PILFAH CD areeecrnecnnrirersessncsrssossassonsansneens 109.90
SaMUrai SHOAOWN US .cuvemceeerveesorsssssensess 129.90
SChIDMPFe At wueeeeeiirnirerrerrscervecsssnnsesnnes 109.90
Snatcher dt .ovenaiiassaiiisie 89.90
SOUI SEAT AL evirrerrirnieeraonsasrarsssssnsesasonrans 69.90
Shining Force dt cuioaainanasssass .89.90
Dungeon Master 2 dt ..cceeresreccceessncones 99.90
Neo Geo CD
Neo Geo CD PAL oder RGB + Splel ...... 799.90
VIGBWDOINT uisiinnvimsiviississsivissiis 129.90
SIIEeL HOOD secrereinnirmmrencienncrsnnaessncsens 139.90
Samural ShOAOWN 2 ..eeviiiiivnrecsronsscenns .139.90
Super SIdekicks 3 verereravrrernscssoncnansns .129.90
Savadgerelgn ........................................ 129.90
WINAJaMMETS .ccceeeriernrresssrossssonsonsssassess [39.90
Aggressors Of Dark Combat .....ccveeenves 129.90
King Of Fighters '94 .....eveeecerenerennsns 129.90
DOUDI@ DIaZON .cvveuieernecrrnarasonsessnssssnsene 129.90
AJAlAXY FIBNL. ciiiiviiiniiisinisisisisonnsissios 129.90
FAtal FUTY 3 oeriireenciraecrecnncersssconsnorsosone 139.90

Tel: 0711 - 613758 oder 616485




SOFTWARE-

Super Nintendo

NBA Jam T.E.

Nein, dieser Oliver Hering
aus Hof! Keiner hat's fiir mdg-
lich gehalten, doch der Spei-
cher dieses Moduls scheint
unermeBlich zu sein. Noch

T T T
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Geheime Spieler ohne Ende:
Wer sind die beiden bloB?

zwei weitere geheime Spieler
wurden von den Programmie-
rern hierin untergebracht. Ste-
ven Tyler und Stud. Muffin
heien die beiden Newcomer,
die bis dato allerdings nur mit
einem Action Replay 2 zum
Vorschein gebracht werden
konnen. Hier sind schon mal
die Codes von Tyler und Muf-
fin fiir Player 1 und Player 2.
Die Codes fiir alle tbrigen
Secret Player sowie die Start-
Codes von Player 3 und Player
4 findet [hr am Schlul3 der Tips
und Tricks in der ARP-Abtei-

lung.

Pl. 1 als Tyler: Pl. 2 als Tyler:
7E16A000 TE16A200
7E169F7A TE16A1TA

Pl. 1 als Muffin Pl.21 als Muffin
7E16A000 7E16A200
TE169F9A 7E16A19A
56
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n:

wahlen konnt. Driickt hierzu im
Titelbild erst mal Start, um das
Fenster mit den Optionen
HEAD TO HEAD, OPTIONS,
usw zu offnen. Druckt jetzt Y,
oben, unten, B, links, A,
rechts, unten und zum SchluB3
Start. Gebt als Initialen das
Zauberwort JAM ein. Alle 27
Teams sind dadurch bereits
besiegt, bei der Mannschafts-
auswahl blitzt kurz der Schrift-
zug “EXPANDED ROSTER”
auf, und Ihr konnt jetzt statt
den Rookies die Hot Shots
wahlen.

Links im Bild seht Ihr die “Expan-
ded Roster”-Schrift und All-Stars

o wmmnS UESTITUTI 0[] mo— 22/

.[||'-"-'-"|t1.I

Und wo ich gerade so beim
durchschaufeln durch die
Tips-Berge bin, fallt mir doch
glatt noch ein Brief von Oliver
in die Hande, in dem er etwas
von “TEAM SWAP" daherfa-
selt. Ans Joypad geschwun-
gen, und siehe da, es funktio-
niert. So konnt Ihr in Zukunft
wahrend der Pause zwischen
den Spiel-Vierteln Eure Mann-
schaft wechseln: Wartet, bis
der Substitution-Bildschirm
erscheint und haltet gleichzei-
tig oben und B gedrickt, bis
unter Eurem jetzigen Team ein
weifler “TEAM SWOP"-Schrift-
zug erscheint. Durch links oder
rechts driicken auf dem Steu-
erkreuz scrollt [hr dann durch
die anderen Mannschaften.

Was sich Acclaim sonst
nach alles einfallen lief3 ... Yon
Uwe Aschhauber/ Berlin stammt
dieser abschlieBende Cheat,
mit dem I[hr im Team-Game-
Modus die NBA All Stars an-

PRESSR.B.K.Y 'I'Il SlllﬂP

P p—— e g

Hier leuchtet gerade “Team Swap " auf. Mit diesem Cheat
kdnnt [hr nach jedem Quarter die Mannschaftien wechseln

super Nintendo

Pitfall

Hans-Peter Muff aus CH-Lu-
zern halt nach den Cheats aus
der April-Ausgabe noch mehr
Weisheiten parat;

Die Endgegner in Le-
vel 4 und 9 konnen
kampflos (ber-
sprungen werden.

In Level 4 bei
den zwei Raub-

Neue Cheals: Direki
ins 6. Level warpen +
unendﬁm Continues

pETION S

7 GAMES) 95

katzen braucht Ihr den Chili
Pfeffer flir einen Supersprung
von rechts nach links und
dann sofort weiter nach links
zum Ausgang.

In Level 9 (Tikal Ruinen) ist
es wichtig, genau in der Mitte
der Kampfarena nur kurz abzu-
springen, und zwar nach
rechts — auf die Zunge — und
von dort nach oben.

Hans-Peter aus der Schweiz
hat auBerdem noch einen
“Verbesserungsvorschlag”
zwecks unendlicher Continues
fur die PAL-Version gemacht
(der Cheat aus Japan, den wir
in der VG 4 abgedruckt hatten,
funktioniert auch wirklich nur
bei der dortigen Version):
Im Continue-Bildschirm wie-
derholt die B-Taste oder Start
driicken, bis neun Continues
angezeigt werden.

Wenn Ihr Euch gleich nach
dem Einschalten des SNES ins
sechste Level (Regenwald)
warpen wollt, driickt [hr im Ti-
telbild (wenn der Bumerang
‘Start’ umkreist) folgende
Kombination: A, X, A, Y, A, X,
Select, Select, Select, Start.

Super Nintendo
Spectre

Hier kommt wieder einer
dieser besonderen sh-Tricks
aus Illvesheim. Wer ndamlich
ganz bose sein will, friert ein-
fach alle anderen Panzer ein.
Selbige konnen sich dann we-
der bewegen, noch
feuern (obwohl
einige Tanks
in hoheren
Leveln
frotzdem
Schaden
vVerursa-
chen). In
jedem belie-
bigen Level
driicke man ein-
fach Y auf dem zwei-
ten Joypad, und schon
hort man die Explosion,
die den Cheat-Modus be-
statigt. Der gilt aber nur
fur ein Level, d.h. im
nachsten Level mufl wie-
der die Y-Taste auf Pad 2
gedrickt werden.



super Nintendo

Michael Jordan:
Chaos in the
Windy City

Patrick Fabri aus Spenge
war der erste Einsender der
speziellen Cheat-PaBworter fiir
diesen ungewdhnlichen NBA-
Lizenzartikel.

MCHLJRDN-23: Extra Ener-
gie, 25 Leben, und ein GroBteil
der Level ist bereits gemeistert

99999999999: 93 Leben,
und ebenso sind die meisten
Level bereits geschafft

Julian Tadesse aus Berlin
hélt ein weiteres PaBwort pa-
rat:

2NH4AMO3W2-5: 65 Leben,
mit Ausnahme des letzten Le-
vels, ist jede Stage anwahlbar.

BN BN BN BN BN B BN BN BN BN BN N BN O B BN NN B BN N W

Nur fiinf Buchstaben liegen zwi-
schen Euch und diesem Menii

SNES/ MD
True Lies

Kian Alai aus Schankirchen
sagt’s mit wenig Zeichen.
Nicht einmal 100 Buchstaben
(inklusive Adresse) umfaBte
der auf den ersten Blick so
lumpig erscheinende Tip.
Doch hat er’s in sich:

Die Levelanwahl: MNCHT
(was wohl so eine Art

Vallige Konkurrenz bei den MJ-Spezial-

Abkiirzung fiir MENU
CHEAT sein soll)

Alle Waffen: BGWPNS
(vielleicht BIG WEA-

PONS ?77)

Unendlich  Energie:
BGGRLY (hmmm ...)
Unendlich Leben:

BGLVS (BIG LIVES oder
so was in der Art)

Pallwdrtern: Diirfen’s mal eben 25 Leben ...

... oder gleich auf einmal derer 93 sein? Ein weiteres Pallwort mit
“nur” 65 Leben hatten wir dann auch noch anzubieten ...

ETART OFTIONS

Super Nintendo
WARLOCK

Der Cheat von Steve Faust
pafit wie die Wimper aufs Tip-
verwohnte Auge und kam ge-
rade noch rechtzeitig einen
Tag vor LayoutschluB hier an.
Drickt im Warlock-Titelbild,
noch bevor die Flammen den

Auch nicht gerade hiibsch anzu-
sehen, das Warlock-Cheat-Menii

SR h ]

L

Ja wo fliegen Sie denn hin, -
Monsieur?

oberen Rand des
Schriftzugs erreicht ha-
ben, ziemlich schnell
diese  Kombination:
links, links, rechts,
links, rechts, rechts,
links, rechts, rechts,
links, links, rechts. Ihr
konnt jetzt jedes Level
anwahlen und mit L
oder R den Cheat-Mo-

ausschalten. Im Cheat-Modus
konnt Ihr durch “pumpen” auf
dem B-Knopf die Level durch-
fliegen.

' Code
e geknackt

Téglich ergieBen sich meh-
rere Deziliter PaBwortldsung
iber meinen Schreibtisch.
Trotz der frohlichen Filtrierar-
beit freue ich mich iiber jeden
Code, den |hr mir schickt.

Super Nintendo
Puzzle Bobble

Thorsten Gottel aus Schif-
ferstadt (an dieser Stelle
gruBen wir ganz herzlich die
Claudi) hat Taitos jiingstes
Meisterwerk bereits geknackt.
Es folgen auf der ndchsten
Seite die gesammelten
PaBwarter:

dus ein-, bzw. wieder

In der hundertsten Runde wartet ‘'n Gnom

S7
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. #DHZ42
. GSM7##
. 923HW2 |
- 40TANS |
42, 3WIRG?. | -
43, HSBTES |
44, 9oyc2z |
5. 4R25NS |
. K675LS.
7. GSLPS# . |
. VM#$R6 |
. XPMPaM.

. $B42K4

ZN??ZP .
. SX0ZVG -
. LHSTRP -

.jNKB4PPa?'
. 9DLETP. -
."P3L6RP
. RHOS5# -
. $WPST# -
'.2R4XGH

R2LWT$
.- OPGWK4
TGP72# -
. TBN9SR -
. K#BKF2 -
. T3PV#S
QJSRM?

2F f!l#
99 "?42LRTT
0l -_ﬁm $9|3442

Rock’n Roll Codes

ROOKIE:

CHEM IV (Div. A)
DRAKONIS (Div. B)
DRAKONIS (Div. A)
BOGMIRE (Div. B)
BOGMIRE {Div. A)
VETERAN

CHEM [V (Div. A)
DRAKON!IS (Div. B)
DRAKONIS (Div. A)
BOGMIRE (Div. B)
BOGMIRE (Div. A)
NEW MOJAVE (Div. B)
NEW MOJAVE (Div. A)

'NHO (Div. B)

NHO (Div. A)
WARRIOR

CHEM IV (Div. A)
DRAKONIS (Div. B)
DRAKONIS (Div. A)
BOGMIRE (Div. B)
BOGMIRE (Div. A)
NEW MOJAVE (Div. B)
NEW MOJAVE (Div. A)
NHO (Div. B)

NHO (Div. A)
INFERNO (Div. B)
INFERNO (Div. A)

ARy AL SRR

NTJOQ4WXWS6M
FK40Q7K3ZQ6M
0CVv080HS592J!
W030QGKBQJSP
80LOGQHBQJTP

FSPWS8H5QQ6Y
P3KWSI29QG6N

DLOWSBNH5QG61
M8BW27KDQG61
7QZWRZHDIKPP
0SFWQGKNS!PR
7MGWQIHN92T2
WGGWRTJX92JT
4ZBWKRGX92J!

Q2HRMOOXTXCR
OSHRHH25TVCR
718R8405TVCR
2TYR092DTVCR
RTV8Q!0JI9RR
MLD8T72NS!6P
JBV8QQOS5TG2
PP48(Q81X982T7
CWT8H5ZX92J!
NPS8R4195TR2
C558QMZ95TH

| Hock’n Ro"

Racing

Sven Posavec aus Fulda ist
mit seinen PaBwaortern allen
anderen Einsendern davonge-

fahren (siehe oben).

Super Nintendo

Populous

Welch Plagerei, sich derartig
blode PaBworter fehlerfre
beim Spielen zu notieren (und
fir mich erst, der sie dann wie-
der in den Comp eingeben
darf). Patrick Neudeck hat auf
alle Falle ganze Arbeit geleistet.

Alle

g
Sn.-aﬁcu-'_—.—_

Hochachtung
Georgsmarienhiitie!

MT.':-:"_ .
Sy

nach

-----

L]
........

f, 1 ; ,,-Dk1f>vfsv023N ~
2 nq$kXzBxfnZ3x

3 s7J:xVLhQhzQ$

4 1so1ksea;sz5'_f:s
5 1B1:>K8xinZ3x

7 YX8%qeSmkeBly
8 3HSXINX5-&

g #XgRmBPx<-h>?
Cypros o
10 DV1!%GnF8K8zQ5
11 KJgwwGmfdc$sd
12 /1107StXjHD1nw
Delos

13 1jGNmh7<Cq-/B
14 Mn+/Y:6%0VXD8
15 3kVH$! ! QCXckk-
Athena |

16 R4/xY2fM11VWv
17 30DFqd2g365JP
18 ym6d4QVoeR:fi!
Mycena -
19 K<?+pm36#wZ3N
20 1Y3Kh?X4jBeN/
21 48wimbymp#kk-
Larissa '
22 n6-0!!dJm3%N94
23 - BO>zwL1/851K
24 DdkM&=Xnm!!D1W

6  <hFHD#cy7/D1=

ORI RNOOTEOIYDOROOODODOSHOIROOCOPODSOLOREOORROH

Stafan Anders/ Welver

5Tkrk/D$Wx9x<
ijm$4$/XWh>‘?

27 - W=%176SKKNZ
- Oymp

. 28 MHm$3&cS:_&_&&z

29 y/FdYwdzGifs
30 BWPKp//&ZJgGX
- Artemis -

31 v0J?Z2Z:C0h>?
32  11J>B9n1FgCVVL

33 wz?k/Q6L%Z>!it

~ Apolio

34 711gfZXB&-Sf.S
35 p:Hq635rLbxcH
36 OV=L2vHzt-cN/
Hera

37 >nDz! IN#Dq3BBk
38 j3</BH:f+GNS4

39 2V/1x0v<4$XDb
Poseidon

40  vcG1TMHYVxGqD
41 >1X11CwO0t9>BBk
42 B13dB!1Zdk!!13Z9
Hades

43 HSN2NJTKK?LLG
44 hXJHhNODhLLq
45 jGmLBrRGQ/1nM
Zeus

46 cni1Wag&pCq&kkV
47 b7iMPJ&=F85Jy
48 Fn%dMGn#rk>tIK



Flir immer gréf3ere Schiffe sollen immer mehr Hisse zu
"Wasser-Autobahnen” ausgebaut werden. Zeigen wir den

Kanal-Arbeitern in Bonn die rote Karte. Fordern Sie das Info
"Rettet unsere Fliisse!"
an {fiir 5 DM in

Briefmarken).
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ALGAME

TLINE 02305/42533

under StraBe 170, 44577 Castrop-Rauxel

atatutb

NABU
Postfach 30 10 54

nasu Naturschutzbundl 53190 Bonn
Deotitschignd

onyPS-X Sega-Saturn NeoGeoCD | _&
Grundgerat + Pad | Grundgerat + Pad Grundgerat T T798,00) & o
+ Ridge Racer 999,00 |{ + Virtual Fighter 999,00 | | Viewpoint 12590 S b
Tﬁkkﬂﬂ 149,90 || New Shinobi Juni | | Street Hoop 125,80 < 8
Starblade Alpha 159,80 1| Astal 143,90 | Samurat Showdown il 125,90 s
Vampir 159,90 (| Daytona USA 143,90 | Double Dragon 13590 | € &
Gunner's Heaven 159,30 || Deadius . 129,90 | Puzzle Bobble 13590 | & &
Jumping Flash 159,90 (| Panzer Dragoon 149,90 | | Galaxy Fight 13580 | &S
Parodius Dalux 149,80 } Victory Goal 139,90 | | Fatal Fury 3 13590 E ?ﬁ
Raiden 149,80 { | Clockwork Knight 89,90 | Puistar 13500 | & S
Twinbee 148,30 |{ Joystick 169,90 | Joystick 128001 © 2
Cyber Sled 149,80 || Superjoypad 719.90| = ,
TOH SHIN DEN 149,90 | | Memory Card 109,80 Fordert unsere Liste an!
Memery Card 79.90 || RGB Kabs s9.90| Taglich Neuheiten
il 119,99 {irrtamer und Preisanderungen vorbehalten

Versand per Nachnahme, Porté und Verpackung 10,- DM

Gameline AG

Usterstrasse 57
CH-8600 Dubendorf
Tel. 01/822 11 61

Fax 01/822 11 66
Ausland 0041 /1822 11 61

Attraklives
Bonuspunkte-System
Bestelle noch heute

Kostenlos unseren
GESAMTKATALOG

LLr

Wir fithren auch alle aktuellen Konsolen, z.B. Sega Saturn, Sony Playstation, Atari Jaguar, efc.

/\-—”\ L C . (:_i CyvIn e
Ihr PC- und Videospiel-Spezialist « Detmolder Stralle 68 « 33604 Bielefeld » Telefon: 0521/642 34,

Fax: 0521/6 42 35

Fordern Sie unsere Preististe an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Posi) » Porto + VYerpackung +Nachnahmegebuhr DM 12 -
Ab DM 300,- versandkastenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchien Spielen
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PUPFEE '

LEVEL : 1

START RACE

Flintstones-PaBwaorter sind
S'% OPTIONS & .
i ,.l,.rlu.,m einfach nur nett, voila:
My } T T G Level 2 Bam-Bam Makes Small
['ﬁqin = Engines (1]3354 L ek Rocks
il R Level 3 Cliff Hides Hot Juice
None ﬂmg__, ‘B - Level 4 Betty Picks Blue Ribs
Pass
wasnare 130 NN Level 5 Orang-Utan  Draws
Hairy Fruit
Abspann Hoagie Takes Cold
Trees

‘Ne ganza Srange Kohle gibt es
zusatzlich zu den PS auch dazu

Und weil's so schon war,
spendieren wir unsererseits

High Rise Floor 154 OP?XvoDoj  noch das Unverwundbarkeits-
High Rise Floor 153 arxUsoDg7 ~ PaBwort dazu:
High Rise Floor 152 ?BgX-C?qQ0  M.F.Stone Makes Weird Jelly
High Rise dLix6e?08
Sub Basement Level 1 ang/2CJnx
Sub Basement Level 2 KP)/200!!
Sub Basement Level 3 Or887-0!!
Mega Drive Sub Basement Level 4 OL8bnCJmk
! ; Sub Basement Level 5  Zz3d5QBuZ
R LTS Zero Tolerance Sub Basement Level 6 YaBdnfJGf ART
“Erster werden" leicht gemacht, Die Zeit ist reif und David  Sub Basement Level 7 E8*/2pKk/ """"' 1 ONEN
mit dem ultimativen PaBwort Sallegger aus A-Graz hat gut  Sub Basement Level 8  OP8dn8jv7 HOCHSTPUNKTZAHLEN
daran getan, seine PaBworter  Sub Basement Level 9 ava87rGr!
ginzuschicken, da wir sie bis-  Sub Basement Level 10 TLZ87rGr!
Mega Drive her ja noch nicht abgedruckt  Sub Basement Level 11 cvYbdc?in
Road Rash 3 hatten. Ihr habt bei diesen Go-

Steven Fischer aus Herborn
war der erste Road Rash 3-
Zocker, der mit den Codes auf-
warten konnte, die es einem
ermoglichen, jedes Motorrad
auswdahlen zu konnen. Uwe
Aschhauber hat auBerdem das
geniale Special-PaBwort am
Ende beigesteuert. Ihr konnt
dadurch mit einem sauschnel-
len Motorrad namens “Wild
Thing 2000” fahren und besitzt

already 200,000 $.

Rat Bikes

Corsair 4000 AKO1 12HK
Kamakazi 250 MKO0O0 15H2
Banzai 450 CG01 17HL
Ratzo 500 EGOO 18HN
Sport Bikes

Stiletto 600 AGO1 1AHO
Perro 250 GCO0 1DHS
Kamakazi 750 2101 1FHL
Diabolo 750 0100 1GHB
DMG 1000 AGO1 AGO1 11HO
Super Bikes

Corsair 600N M221 1LH1
Kamakazi 750N  EQO1 1NHH
Banzai 750 1100  QCO00 10HF
Stiletto 900N 0220 1RG1
Diablo 1000N CGO00 1THG
SuperpaBwort:

Wild Thing 2000 15S9 PUO3

60

des iibrigens immer alle Man-

ner und die Lady zur Auswabhl.

ED r1 c—m

' :"‘%‘u@
Docking Bay Level 2 DDq8*tLng
Bridge Level 1 Xnp8*tnng
Engineering Level 1 OLE* *vPnm
Engineering Level 2 ar6dCpNM4
Engineering Level 3 aD8dspMM4
Engineering Level 4 GF6*u*Pv7
Greenhouse Level 1 WLG*CBNIV
Greenhouse Level 2 DFr*-vKrh
Greenhouse Level 3 KDs*-vJgx
Bridge Level 2 HFr8-tkFh
Reactor Level 1 cL6* *vOiE
Space Station OL8dtvOF2
High Rise Roof Top Y8YU3PxGt
High Rise Floor 164 PhZXsvx 0t
High Rise Floor 163 crYSCvHv!
High Rise Floor 162 OP85CvHv
High Rise Floor 161 Krp7CtHn?
High Rise Floor 160 xbDUtsxkf
High Rise Floor 159 Or?U/sxkQ
High Rise Floor 158 GLx5C/HtY
High Rise Floor 157 WBU* oxrj
High Rise Floor 156 ?LiX/oxpi
High Rise Floor 155 jriX/Y?o!

Super Nintendo

Flintstones -The
Movie

Im Gegensatz zu Populous-
Patrick hatte es Markus Gotz
aus Gartringen einfacher. Die

ETyy |l:l-'li

|

Leider taugt das Spiel
nicht viel; Freds
PalBworldesign
ist aber
allerliebst




cun.tu-annuiSOFTWARE“'TIPS

Der Neuheiten!

Virtual Boy

Super Nintendo I Ia + N pCE IT":"IF
; ngine

Al’dy nghthOt TELEFON psgé 220V: 888 .- ngh?ghsiirL 49 EH:::F:;HIW::*

Tut mir leid, Jérg Schmitt (0261) / o rcBSpel e e Neuneiten) NEU: 288.-

aus Griinstadt, je weniger 84074 Jun*};‘;‘gﬁgl;gg; s auf Anfrage! Inkiusive Spiel

Alle

Gunners Heaven: 159.- Satum, 220V: 888.-
Tekken: 159.- + RGB + Spiel: a.A. | Neuheiten!
Starblade: 149.- Dayt.,G.Chaser,Base- PSX

b T
Metal Jacket. 159 Battie M. usw.. 139.-/ SAT U. 3DO
Ace Combat: 159.- Clockwork: 89.- An-/Verkauf!

beriihmt ein Spiel, desto ldn-
ger dauert eben auch eine Er-
wahnung in den Tips.

Nun ist die bange Zeit des

Irgendwas stimmt hier nicht! Wo
sind nur die Vitaminbomben hin?

Wartens aber ein fir alle Mal Rayman: 159~ Pad:89.-

vorbei! Ein Stlck echte Grin- ~ Gast in den Tips und Tricks, We beat avery price !

stadter Wertarbeit, bei uns zu  finally- wie schon: Callus!

BECOSyS, Koblenz, Fax: 0261/84072

Level  Kirsche Traube Siidfrucht [/ W
1 Dach Baumstamm Tisch T P T
2 Baum Ballon Baumstamm -
3 Baum Tisch Baumstamm KOMMT ZUM GAMESHOPPING ! 8
4 Tisch Baumstamm Ballon =
5 Tisch Dach Baumstamm o
6 Tisch Dach Baum e — >
7 Baumstamm Tisch Baum -2 = CTADIE £
8 Tisch Baum Baumstamm CIXM I= J | Ulz I"' §
9 Ballon Baum Tisch —— =
10 Baum Dach Tisch MMM{ o
11 Ballon Baumstamm  Dach =
12 Dach Baumstamm Baum - B
13 Dach Ballon Baumstamm ESSEN DUSSELDORF 2
14 Baum Tisch Baumstamm Ruttenscheider Str. 181  Kolner Str. 25 (Ecke Wehrhahn)
15 Baum Tisch Dach Tel. 0201777225 Tel. 021171649409
16 Baumstamm Dach Baum s ==t
17 Baumstamm Ballon Baum

GALERIE 4

Sertan Sen,
Mirlenbach




OFTWARE TI PS Q@00 0C0IG OO OOEGB OCLOIPROBODBOEBOGBECOHHOOLOSOGOGO®G®BG OO

Normal:
2: BGSFM 3: PRHG

) 4: WNPQVX  5: NMRYL 1 .
6: SNTHN 7: KLZHT . %B@
Expert: - a
2: JNGLQ 3: HNYTM - .BVHI26R9
4: KVNF 5.: DWNGH "‘4,,%12&@3@

6.. STBRM /.. RDBQLR

b ﬁgé*isw
- QUGYYIF

Action
Replay
® Codes

Hier steht wieder jede Men-
ge Schummelcodes. Nach wie
vor gilt aber fur diese Rubrik:
Eure eingeschickten ARP-Co-
des lassen sich nicht in bare
Miinze verwandeln, es geht um
die Ehre allein.

Bomberman 2 (SN)

Benjamin Bartsch aus Berlin
hat einen noch besseren Code,
als den in der VG 5 abgedruck-
ten, herausgefunden.

/E1CB601  Freie Auswahl
zwischen Level 1-12

Hans Martin Lang,
Hofheim-Wallau

Super Nintendo

L ELb e ke, P2 CHB D ALy . WP A T W g Py et 4 A PR g AP Par L 120,

Pac In Time

Stefan Streib aus Neu-lsen-
burg schickte uns einst im
Winter ein Kartchen, worauf da
stand geschneben

Game Boy . NBA Jam T.E. (SN) (ARP 2

' m . o s o H R I e ol g, ol =G i i 1 e e s a8 A g I g i o 3 o g s A Tyl 1ty T R mmwrmdde o vy s sl T e

P e e

- ‘ .....-M.wn

FEUMKG:
YRZ.

Monster Max - Hier ist der Rest von Oliver
Herings Codes, die man {bri-

Ein Spitzenspiel, das MM  gens auch im Tournament-
von Titus. Ebenso spitze istes, Modus verwenden kann. Um
die PaBworter dafiir in Handen  einen versteckten Spieler per
zu halten. Erspielt wurden sie  ARP anwidhlen zu kénnen,

abrigens von Niels Neumann  mi{Bt thr jeweils zwei Zeilen

. ?{* “ﬁfq';.'

" aus Bunde. pro Spieler eingeben. In der
| zweiten Zeile wird dann statt
L@m Ebene Level PaBwort “XX” der Wert far den ge-
@6” wiinschten Secret Player ein-
NZiYe gesetzt.

7/E16A000  Secret Player
7E169FXX  tir Spieler 1
7E16A200 Secret Player
7E16A1XX  fir Spieler 2

F'aShback ! Mw;’-’i‘?% 7E16A400  Secret Player
Die Godes der SNES-Version i @ﬁjj 13NZ 7E16A3XX  fiir Spieler 3
Mega Drive hatten wir noch nie veroffent- B 7E16A600  Secret Player

e M Hilfe von Markus

Second Samurai Lenker aus Ingolstadt holen
Ein videospielender Mitbiir-  wir das jetzt aber postwendend

ger Salzwedels, der es nur-  nach.

mehr fiir notig hielt, uns seine

Initialen F.R. mitzuteilen (und ‘Easy:

deswegen auch keine Post 2: JWLYZ 3.. RSVP

zuriick kriegt) hat den zweiten 4.: DXCPT 5.:SLMN

Samurai als erster geknackt. 6.: ZTHRK 7.: CRLAXZ

7E16A5XX  fiir Spieler 4

Werte, die anstatt XX einge-
setzt werden konnen

"”E{”
#.f

: jﬁ

R il e

3 B} 7 Sl
o A Lt
3 v B B *“v
] ,‘ it iat! I“-.g“
; 1] N ‘\.! :E‘-ll L}
H;f ':

o
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Die Tonight's Match Up-Co-
des kénnen dank Oliver nun
auch direkt eingegehen wer-
den:

7E0B2601  shot%-Dissly | Verkaufte

COOLE PREISE

Auszug aus unserer Preisliste

7E0B2901 Slippy Court Sony PSX & Saturh
/EOXEECT  Powerup Push | b 249,90 DM
7EOXEEO2  Powerup 3 PT AUﬂage |

/EOXEE04  Poweup Turbo 7 1 ’500 2 799,90 DM

7/EOXEE10  PoweruDunks

/EOXEE20  Max. P
e powrper. | (YW 1/93)

Powerup G.T.
7EOXEE80  Quick Hands |
/EOXEEO8  Powerup Fire
7EOXEF01 Powerup Off. 33 0’000
7EOXEF02  Speedup SNES N G
JEONEFO4  Foul 1 - Leser pro | |2= > e
/EOXEFO8  Teleport Ball | i T i ,45,
7EOXEF10  Foul 2 | Ausgabe %?%3 fﬁ?; % = %
7EOXEF20  High Shots ’ Jdge Dt T B
Anstatt “X” gebt Ihr folgende (AWA 94) ke :% 2 ﬁ >
Zahlen ein; Rise of Phoexix 129 9% 7 9} {
T ‘ gtmctrgic;“ ter ?9 g >~' QL |
7 fur Player 1 Fragen gﬁ%ﬁiz :}’E = 5
A fir Player 4 unseren Mega Drive & MCD 32
Leserschaftsdaten | | Feme/Champh . —
Spike Mc Fang (SN) A e
7EOQA56FF unendl. Geld | Serucsi Showdown CD 109 ” E
Street Racer (SN) Rufen Sie ;,.?’m%f%mm 119 g
7E539AXX s ;;u l:t;M mitSpiel 349 s
Anstatt “XX” Wert fiir ge- uns an: S
wiinschte Runden-Anzahl Telefon Dgon o 5
einsetzen | po )
| RO =
SER. ¢ ‘g
Flying Nightmare 119
Gex 109
46 1 3-3 05 E:ﬁier(;eneral ig H
. S =
Ca rOIIn G IUth :"ﬂ::lg r:nmmandtrS auf Anfrage E
Asta] 135 2. Anfr. ®
PLZ 1-5 g B W | B
Real Yumeni 149 -
Panzer Dragon 149 a.Anfr.
: Shinobi 149
46 1 3-3 1 3 ::::Fnﬂ;ﬂﬁm 149 -
M ' gﬁﬁerglk;rven :llgg a.Anfr, ‘5
Natalie ResnaU": Metal Jacket - 2 =
Toshinden 149 aAnfy. O
PLZ 6-0 I/ A’ CH ﬁﬁ%gﬁa;gemng ?933 5 >l I
e
v Q|
- NEUHEITEN / SONDERANGEBOTE 5
: 46 13 3 33 ALLER SYSTEME BITTE O
Peter Kusterer | | iuzncon iz

Anzeigenleitung

Geschifte (hier auch Verleih)

Fa)(: 46 1 3_7 89 Hans-Otto-Str. 28 Prenzlauer Berg

W\

MM S\

)
/ ‘// Bergstr. 5 Marzahn
- .. | Tel 030 42 13 767
7 0\ 7 MagnaMedia Verlag .
7\ 1\ = Hans-Pinsel-Stra3e 9 Fax 030 42 13 768
7\ 7~ Z\ 7 se e _
4/ 7 ‘%/ é 85540 Haar bej G -> Gebraucht * N -> Neu
/ ; % g ) . MﬂnChen 800 Gebrauchtspiele auf Lager, bitte telefo-
7.} 7] SertanSen, Mirlenbach _ e

63
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7E539CXX

Anstatt “XX” die Anzahl der
Tore, um beim Soccer zu ge-
winnen, eingeben

TES39EXX

Anstatt “XX” Zahlenwert fr
gewtinschte Zeit beim Soccer
eingeben

7E53B401

man kann die geheimen
Strecken fahren

7E5C0900

immer Erster

7E1D2C03

unendl. Credits Player 1
7E1D2A03

unendl. Credits Player 2
7E183300

unendl|. Zeit

7E537200

Player 1 kann keine Waffen
einsetzen

7E537400

Player 2 kann keine Waffen
einsetzen

7E537600

Player 3 kann keine Waffen
einsetzen

7E537800

Player 4 kann keine Waffen
einsetzen

7E537A00

Player 1 kann nicht kdmpfen
7E537C00

Player 2 kann nicht kampfen
7E537E00

Player 3 kann nicht kampfen
7E538000

Player. 4 kann nicht kampfen

Micro Machines 2 (MD)
FFD8460004

kein blauer Flitzer
FFD8570004

roter Flitzer kann nicht
rechts/links lenken
FFD8360002

kein gelber Flitzer

FFD8350009
Steuerungsprobleme flir blau-
en Flitzer

FFF3310002  unendl. Leben
FFD87E0002 gelber Flitzer
mandvrierunfahig

Rock’n Roll Racing (MD)
Steffen Palussek aus Tachte-
ring-Emertsham hat hier ge-
holfen
FFB99B0003
FFB39C0003
FFBI9D0003

bester Motor
bester Schutz
beste Stof3
dampfer

FFBI9EOO03 beste Reifen

64

TIPS

Fur Marauder und Dirt Devil:
FFD16E0007 unendl. Jump
Jets

unendl. Nagel
unend|. Rake-
ten

Fiir Air Blade:
FFD15E0007

FFD15A000D
FFD1560007

unendlich
Missiles
unend|. Nitro
unendl. Minen

FFD16A0007
FFD1520007

Fiir Battle Trak:
FFD1660007 unendl. Minen
Fiir Havac:

FFD1660007
FFD1620007

unendl. Minen
unendl. Schuf

Das

dicke
® Ende

Wie sagen neunmalkluge Fa-
milienmitglieder nur zu oft?
“Du wirst Dich schon um-
schauen, das dicke Ende
kommt noch”. Wie recht sie

doch alle haben. Hier ist es

wieder:

Lae o0

L

20O OSSRNTBS

ERIE

3 o \
A g g
| ‘ 1 LR
h:é';’g - i
1 . = { -I ~

Lobpreisung

Gelobt seien die bescheide-
nen Leute hinter den Kulissen,
die oft einen erheblichen Anteil
am Zustandekommen einer je-
den Ausgabe haben. Gelobt in
diesem Falle sei besonders
Wolfgang Walden, seines Zei-
chens Spieleverwalter bei Ga-
laxy und Chefdesigner der
hiibschen Galaxy-Anzeigen-
kampagne. Ohne zu murren,
stellte er auch diesen Monat
wieder jedes gewiinschte Spiel
in jungfraulicher Verfassung,
lediglich zum Ausprobieren
der Tips, zur Verfiigung. Sol-
che Menschen verdienen ab
und an ein Schulterklopfer.
Sagt Wolfgang einfach Eure
Meinung, wenn [hr das nach-
ste mal Kontakt mit Galaxy
habt (sagt ihm vor allem, wie
gelungen Ihr das Design der
lila Anzeige findet).

o0 ODDPDEDOD® D

Christian Walter, Essen

GALERIE 7
Letzter Wille

Mehr Jubel, weniger Trubel
und deshalb ‘ne kleine Bitte:
Schreibt doch bei Einsendun-
gen in Zukunft immer dazu,
mit welcher Version eines
Spiels die Tips von Euch aus-
probiert worden sind, please.

Das war's auch schon, ich
mach mich jetzt vom Acker,
gute Braunung und Schiissi.

Manuel Clavel,
Weinstadt
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NEO GEO €D

ab DM 29.- monatl.-

mit aRJay-Finanzierung

J

3DO FZ10

ab DM 48.- monatl.

mit aRJay-Finanzierung

SATURN

ab DM 47.-

monatl.

mit aRJay-Finanzierung

- Effektiver Jahreszins:

J

1 3.99%

PLAYSTATION

ab' DM 53.- monatl.

mit aRJay-Finanzierung

UNSER LADENLOKAL

_ .
JUMP > RUN

K O L N
Ebertplatz 2 — 50668 Koln
(Ladenpreise konnen abweichen)

PARTYVISION

ab DM

mit aRJay—-Finanzierung

Laufzeit 12 oder 24 Monate

Die aRJay-Ratenfinanzierung
Spiele am Lager!

0221-12 10 67 /68 /69

BESTELLUNGEN AB DM 300.- SIND VERSANDKOSTENFREI

PLAYSTATION
Grundgerat jp NTSC 60HZ
inkl. Ridge Racer, Joypad und
Spannungswandler 1099.00
Grundgerét jp RGB 60Hz
inkl. Ridge Racer, Joypad, und
Spannungswandler 1199.00
Joypad (standard) 79.90
Joypad (NeGcon) 139.90
Joyboard (Hori) 189.00
Memory Card 69.90

SATURN
Grundgerat us NTSC 60Hz
inkl. Virtua Fighter X, Joypad
& Spannungswandler 949.00
Grundgerdt us RGB 60Hz
inkl. Virtua Fighter X, Joypad
& Spannungswandler 1049.00

Joypad (standard) 89.90
Joyboard 199.00
Memory Card 99.90
6-Player-Adapter 99.90
PANASONIC 3DO
3DO FZ-10 NTSC 999.00
3DO FZ-10 RGB 1099.00
3DO FZ-10 PAL 999.00
Joypad 89.90
MPEG-Modul us
JAGUAR

Aircars 124.90
Barkley Basketball CD 124.90
Battlemorph CD 124.90
Blue Lightning CD 124.90
]
Creature Shock CD 124.50
Demolition Man CD  124.90
Dungeon Dephts 109.90

Spiele am Lager!

Fight for Life 139.90
I
[ron Soldier 129.50
Legions of Undeath 124.90
Jaguarus RGB-60Hz  379.00
Jaguar dt PAL-50Hz 379.00

Jaguar CD-Laufwerk us 349.00
Jaguar CD-Laufwerk dt 349.00
Joypad 49.90
RGB-Kabel 49.90

SPEED IT UP...!
— KEINE Adapter mehr notig!
— ALLE Spiele sofort lauffidhig!
— KEINE listigen PAL—Balken
— 20% schneller bei 60Hz!

Wenn IThr TV-Gerdt 60Hz
tauglich ist, nicht lange warten,
denn schon nach drei Werkta-
gen schicken wir Ihr Gerit
wieder zuriick!

Umbau 50/60Hz mit 1/2 Jahr
Garantie fiir folgende Systeme:

JAGUAR 59.00
SNES 99.00
Mega Drive | 39.90
Mega Drive 11 49.90

Manche TV-Gerdte bendtigen
fiir das 60Hz-Signal ein RGB-

Kabel...

...natiirlich bei uns erhaltlich!
MAGAZINE

Edge uk 13.00

EGM us 17.50

EGM II us 17.50

Ultimate Future G.uk  16.00

Spiele am Lager!

tNEO GEO CD

Aerofighters II
Agressors of Dark K.
Alpha Mission 11
Art of Fighting I
Art of Fighting II
Baseballstars 11
Blues Journey

Fatal Fury |

Fatal Fury II

Fatal Fury Special
King of Fighters "94
King of Monsters 11
Last Resort
Magician Lord
Mutation -Nation
NAM 75

Robo Army
Samurai Shodown I
Samurai Shodown II
Sengoku 1

Sengoku II

Street Hoop

Super Sidekicks I
Super Sidekicks II
Top Hunter
Viewpoint
Windjammers
World Heroes 11 Jet

NEUHEITEN
Battle Volleyball
Crossed Swords I

Double Dragon
Fatal Fury III

Galaxy Fight
Panic Bomber
Pulstar

Puzzle Bobble
Super Sidekicks 111

129.00
139.00

99.00
119.00
139.00
109.00
119.00
109.00
119.00
139.00
149.00
109.00
109.00
139.00
135.00

99.00
139.00
129.00
149.00
139.00
119.00
139.00
139.00
119.00
129.00
129.00
139.00
139.00

139.00
139.00

139.00
149.00

139.00
139.00
139.00
139.00
139.00

Spiele am Lager!

SUPER NES
I
Donkey Kong Country 139.90
Fatal Fury Specialdt  139.90
Final Fantasy III us 149.90
Firemen dt 129.90
Illusion of Time dt 119.90
Intern. Superstar Soccer

B
Jungle Strike 119.90
Kid Clown in... dt 119.90
Lothar Matthius dt 119.90
NHL-Hockey'95dt  109.90
Theme Park dt 119.90

Turrican II dt 119.90
Weitere SNES-Titel am Lager

11 ANGEBOTE FUR 49.90 !

Biker Mice dt *49.90
Chaos Engine dt *49.90
Ghoul Patrol dt *49.90
Konig der Loéwen dt *49.90
Lord of the Rings us *49.90
Micromachines dt *49.50
Pac—Attack *46.90
Pitfall dt *49.90
Rise of the Robots dt *49.90
Shaq Fu dt *49 .90
Sparkster dt *49.90
Street Racer dt *49.90
Vortex dt *49.90

*nur solange Vorrat reicht

Super NES Grundgerit inkl.
50/60Hz Umbau, Schachtver-

ldngerung, Garantie  289.00
Fire-SFX50/60Hz Adapter

fiir US/JP-Spiele 39.90
Fire—6—Player Adapter 59.90
Action Replay Pro Il dt  99.90

"

'YX

Game Saver dt 69.90
Joypad dt 29.90
RGB-Kabel dt/us/jp 39.90

in Verbind. mit Umbau  29.90
Game Boy Adapter 89.90
Umbau 50/60Hz inkl. Schacht-
adapter in nur drei Werktagen

mit 1/2 Jahr Garantie!  99.00

Umbausatz mit ausfiihrlicher

Anleitung (fir Bastler) 69.00
32X

32X-Adapter dt *299.00

32X-Spiele am Lager

MEGA DRIVE
Earth Worm Jim CD dt 119.90

Samurai Shodowndt  119.90
Shining Force CDus  139.90
Story of Thor dt 139.90
Theme Park dt 119.90
1! ANGEBOT FUR 39.90!!
Castlevania dt *39.90
Dynamite Headdy dt  *39.90
Hyperdunk dt *39.90
Rise of the Robotsdt  *39.90

*nur solange Vorrat reicht

aRJay—-Games
Ebertplatz 2 — 50668 Koln
Telefax: 0221- 12 56 76
Wir versenden alle Module in

der Sicherheitsbox per NN
zzgl. DM 9.90 Versandkosten.

Bestellungen bis 17:00 Uhr wer-
den noch am selben Tag bear-
beitet. Unfreie Sendungen wer-
den ohne vorherige Absprache
nicht mehr angenommen.

Druckfehler, [rrtiimer, Lieferung und Preisinderung vorbehaiten. Wir haften nicht fiir Kompatibilitatsprobleme der einzelnen Systeme und/oder Landesversionen.
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s Electronic Arts ,l.re:ﬂa"s‘_f'?zw ‘wertvolle
Hubschrauber-Bausétze mit Fernsteuerung

Fragen. Und da wir annehmen diirfen, daB lhr
Euch auf dem Gebiet der Suborbitalen Navigati-
on, der Theoretischen Dilithiumkernphysik und der Vo-
gonischen Lyrik blendend auskennt, stellen wir Euch fol-
gende drei Fragen. Was, Ihr wiBt nicht, wovon wir hier
reden? Na gut, dann schlagt mal die Seite mit dem Jun-
gle Strike-Test auf. Ja genau, die. Darin steht alles, was
Ihr zur Beantwortung der beiden ersten Fragen bendtigt.
Fiir die leizte Frage, miiBt lhr jedoch einfache Kenntnis-
se in Flugmechanik mitbringen (fragt doch mal Euren
Physik-Lehrer!). Also, viel Gliick!

Wer spielt sowohl in Jungle Strike als
auch im richtigen Leben die Rolle des derzeitigen
US-Préasidenten?

Wie hei3t der beriihmte Vorganger von
Jungle Strike?

Wozu dient der kleine vertikale
Heckrotor beim Heli? Was passiert, wenn
der Heckrotor fehlt? Wie nennt man den

Effekt im Flieger-Fachchinesisch?
Schreibt die Antworten auf eine Postkar-

z u einem richtigen Wettbewerb geharen knifflige

Curtis Youngblood ist der

T te, Fax oder steckt sie in die Flaschen-
;L, ::: der offizielle post. Die m!snhrlfl lautet:

Werkspilot der Firma MagnaMedia Verlag AG

robbe Modellsport GmbH Redaktion VIDEO GAMES

und fiir die Entwickiung Stichwort “Jungle Strike”

der Modell-Helis mitver- :Eﬂ;;!lﬂflh 1304

i Fax: nauﬂtaﬁrm-sm

Also, wenn bei Eurem . }

Jungfernflug etwas schief- EinsendeschluB ist der 31. Juli 1995. Bei
laufen solite, liegt es folglich mehreren richtigen Einsendungen ent-
aur an Euch (hihi), scheidet das Los. Aufldsung und Gewinner

*

verraten wir in VG 9/95. Wie immer ist der
Rechisweg ausgeschliossen.

68 NG AMESE
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Das Heli-Komplettpaket im Wer't wnn;;ﬁhariz;zn'n}'émark
von der robbe Modellsport GmbH bestehend aus:

@ Moskito Basic Baukasten
@ FC-16 Fernsteuerung

@ Autopilot G 154

® MDS 40 FS Aero Motor
@ Servo S 3001

ViSES

7 95

S LU WIJU f"IJ

@ Super Stareter 60
@ Hobbyhatt Altkll eres
e Gliihkerzenstecker
e Kupplungshiilse
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GEBRAUCHT MEGA GEBRAUCHT
w ANKAUF VERKAUF 5C DRIVE | ANKAUF VERKAUF

a1 8500 13390 [ MEGADRV lt«bPAB
DONKEY KON_!; COUNTRY ,,,”55 00 39 90
EARTHWORM JIM - Gl
STAR TREK N GENER 55 OO 39 90
._.RO.BQIREK__ R oa 89,90 "SUPREME WARRIOR .
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Wir kaufen lhre Spiecie an?

Blite rufen Sie uns an, bevor Sio uns Jhre Spiele suschicken. Alle Splelversionen
weikien von der Metropolls GmbH nur nach vorheriger Absprache angekauft. Danadh

die Spicle einfach an uns sehicken, Name, Anschrift und Tel Ne unbedingt beilegen.

Entsprochend Thren Vorgaben dberweisen wir direkt auf the Konte (Kto.Nr. und BLT ditte
angeben), oder senden [hnen elnen V-Scheck (abaiigl. 2,-DM Bearbeltungsgebihr),

Besteliungen !

$is konnen be} uns talefonisch oder schriftiich bestellen. Metropolls bletet fir nevue
und gebrauchte Spisle einen Vorbestell-Service an. Vor Lisferung rufen wir Sie an.
Wir Hefern (n der Regel Innerhalb von 24 Std per Post-NN.

Versandkosten :

Porto {inland] : &,- DM + §,- DM Nachnahme {Post}
Porto [Ausland } : 15,- DM nur gegen VORKASSE
Sonderelizusteliung {Inland} : per Nachnahme 18,50 DM
Besteliungen uber 250,- DM Porto frei

Besteliungen Gber 300,- DM Porto & Nachnahme frei

ANKAUF HINWEISE FUR SPIELE :

Gameboy & Game Gear: Splele ohne Anieltung und
Verpacdiaing 5,-OM

Super Nintendo: Splele ohne Anleitung und
Verpaddaing 10,- DML Spleio chne Verpadamg oder
Anfeitung -15 DM von Anksufsprels. Japanische
Spiels 10,- DM, und U.S, Spicle werden o nach Titel
-15,-DM weniger bershit

”#“M”‘ﬂﬂ—lhﬁ-“ﬁﬁ N
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UNTERSCHRET .' Abzso wmw Absm wmamm

Verbehall: Unser Angebaot ist freibleibend. LiefermoOglichkeit, Imum sowie Zwischenverkaul mussen wir uns vorbehalten. Annahmeverweigerung: Bei unberechtigter Annahmwemagemn der von uns gelieferten Waren
berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschali mit 20,-DM. Unser Recht auf ErfUliung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberGhnt. Eigentumsvorbehait: Die gelieferte Ware bleibt bis zur vollstandigen

Bezahlung Eigentum der Metropolis GmbH. Teillieferungen: Wird bei der Bestellung nichis gegenteiliges angegeben, so behaltert wir uns vor, wahlweise Komplett- oder Teillieferungen durchzufGhren. Reklamationen
Umtausch ist nur bei Falschlieferung moglich. Bei Racksendungen mufd eine Kopie der Rechnung beigelegt werden. Beschadigungen auf dem Transportweg sind umgehend bei der Poststelle zu rekiarmieren zusammen
mit der orginalen Versandpackung Gewahrieistung: Fur alie neuen Produkte gibt es eine Gewahrieistung gemafl den Angaben des jeweiligen Hersteflers. Bei import gebrauchter Ware l?xa-wahrha»:.r.;nr_-i die Meiropolis GmbH
keine Garantie.. Allerdings werden alle gebrauchten Produkie beim Ankauf durch die Metropolis GmbH siels getestel um dem Kunden nur einwandfreie Ware liefern zu kénnen. tausch wegen mcht gefalien ist
ausgeschlossen.

Bitte Hier entlang Ausschneiden
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KLEINANZEIGEN

Wollen Sie gebrauchte Konsolen/Spiele kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehér? Wollen Sie tauschen oder suchen Sie Kontakte zu Gleichge-
sinnten? Die Video-Games-Kleinanzeigen bieten allen Videogames-Fans die Gelegen-

heit, fir 5,- DM GEGEN VORAUSKASSE eine private Klemanze:ge mit bis zu

4 Zeilen Text aufzugeben.

Und so geht's: Flr die Ausgabe 09/95 (erscheint am 23.08.’95) schicken Sie lhren
Anzeigentext bis zum 18.07.’95 (Eingangsdatum beim Verlag) an Video Games.

Spater eingehende Auftrage werden in der nichsten Ausgabe {erscheint am 20.09.’95)

verdftentlicht.

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext sollte maximal 4 Zeilen lang sein.

Der Verlag behalt sich die Verﬁﬁehtlichung langerer Texte vor.
Kleinanzeigen, deren Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen 148t oder in denen
Kopierstationen angeboten werden sowie Anzeigen unter Postlagernummern werden

nicht verdffentiicht.

Suche: War. Blast, Sens. Soccer, Micro M.,
Prob. 2, Donkey K., NBA Jam, Nintendo Soc.,
Fita Soc., Kirby Pinball; Zahle je 35,— {Kaufe
nur mit Verp./Anl.) Tel. 02171/83226

A - T el T btk e

Suche Final Fantasy Legend 1+2. Tausche
oder Kaufe. Habe goxles Quest,
Spiderman und Super Mario. An R. Banek,
Abracht Thaerstr. 11, 09117 Chemnitz
Verkaufs ca. 20 GB-Spisele u. 2 GB-Geréte,
Spiel: 20-30 DM, Gerét: 50 DM, wie z.B. Mario
2 und Looney Tunes. Ab 5 Stiick ist ein Splel
umscmst 08 51/7198 {Niki)

- - T - e g e e el -

Verkaufe Fortress of Fear, Choplifier,
Glicksrad, Star Treck, Mega Man, Double
Dragon far j@ 30 Mark (alles zusammen nur
110 Mark} Tel. 03521!710087

Verk. Game Boy + 14 Splela + Super Game
Boy + Tragetasche fir Game Boy und 4
Spiele, Preis VB Tel. 02331/307344

I g e A - ol oy - ol ol - vl el ol A A A A O O T U A R AR

Tausche: Shinobi 2, Prince of Persla; Suche:
Colums, Autcorennen, Mickey Mouse, u. ande-
re, ruft an! Ronald 0391/?1 4309

64-Bit-Club. Infos und
gegen 1 DM Rickporto.

Atari Jaguar
Anmeldeformuiar
Mischa Hildebrand, Emil-Nolda-Str. 13, 59192
Bargkamen, Tel + Fax 02307/61532

- A W e e e e e i v e ol el o G B R I

Int. Lynx-Jaguar Club: Clubzeitschrift, alle .

Module erh. Neu: LynxT-Tris! Info bel Ernst
Fiarthaller, Bischofstr. 11, A-4020 Linz-Austria,
Tel + Fax: {0043) 0732/778930

o Iy B P - - g e

Verkaufe Master System [l mit 11 Spielen mit

2 Controller far VB 350 DM. Stenzel Tim,
12308 Berlin, Tel. 7466481 ab 14 Uhr

e e e e A -

A A W - e - o e v ol - e o o o ol N

Wichtiger
Hinwels:

Zur Bezahlung
von Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen.

. MD + CD, SNES, Jag,

Kaufe/Tausche Sp. | :
300 + PC-Engine. Habe div. Neuheiten, auch
Verkauf méglich; Suche Saturn u. Sony PS.
Tel. 04774/1789, Rainer

-““-"q“-“-"—--— - T - - e -l il -t ol vl N - O

Mega Drive 2 + 32X + Virtua Raclng Deluxe, 4
Spisle, AV Kabel, Joypad, alles Original ver-
packt, 1/2 Jahr alt, Top Zustand. VB 450 DM.
Andreas 02238/82734

el i - el e o e - - R - R R - il - g - -

Schweiz: Verkaufe Sega Mega Drive + 32X +
2 32X Games + 12 CDs + 10 Module/NP:
3500 DM, VP: 1300 DM. Tel. CH 041/575351
ab 18 Uhr

Verkaufe fir GB: Hook, Maric 2+3, Mario u.
Yoshi. Suche: M. Quest, Zelda, Fifa Soccer u.
andere. Tausche auch. Tel. 06525/604
Vamaufa World of l[lusinn far 40,— DM, Ecco
the Dolphin 1 far 50,- DM. Mickey Mania far
90,—~ DM. Marko Gutmann, Bergstr. 11A,
88634 Kaltensundhseim

Tausch-Ver.: Thor {80} Landstalker/, SF 2
{60), N. Jam, Shincbi 3, S. Force {50). 12
Spiele zw. (20-50). Suche Spiele ab 80%
Bewertung. 8 GB Sp. (15-25). Tel 07247/3815
Verk. Mega CD 2 mit Silpheed (CD) mit
Corporation (MD) far nur 200,— DM. A. Replay
30,—, Levcenko E.-Ztolkowski-ﬁing 52, 15517
Firstenwalde

Suche Terris 2, Samurai Showdawn Sagala,
Klax, Missile Command Space lnvaders
Stargate. Kaufe od. tauscha, Justus Gerhardt,
Schwarzwaldstr. 5, 74321 Bietigheim

Suche Final Fantasy Legend 1 u. 3, Bubble
Bobble 2, Donkeykong, Gameboy Wars,
Uitima 2, Puzznic. Kaufe od. tausche, Justus
Gerhardt, Schwarzwaldstr. 5, 74321
Bigtigheim

Verk. 17 us/jp Module nur kompl., dltere Titel,
VHB 450,—; Verk. auch Vers. CD’s z.B.
NHL 94, Silpheed, usw. Tel. 06201/31772,
Michael verlangen
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Kaufe Mega Drive; Mega CD und 32X Spiels
zu fairen Preisen. Suche vorallem neuers
Spiele. Schreibt an: Claudia Fischer,
Eosanderstr. 2, 10587 Berlin

Verkaufe MD mit 8 Spielen {(Hulk, Eternal
Champions, Shinobie, etc.) fir 200 DM. Tel.

07744/5187
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Tausche Mega Drive Il mit 1 .Joypad und Spie!
Mega Games | gegen Multi Mega mit Spiel.
Tel. 05444/6209

Tausche NBA Jam T. E oder Syndicate gegen
Fifa Soccer'gs. Tel. 02601/2117 nach 15 Uhr,
Tim verlangen

Suche Ishido Vaporirail, Shanghai 2, F1,
Super Millitdr Commander, R.C. Pro AM,

Operation Europa, Super Off Road, Tiger Heli
Art Off Fighting, Tel. 0511/5799478

Vark Mega-Drive 2 mit Mega CD 2 + 7
Games VB 600 DM. Tel. 05482/5987

Verk.: Seqga Mega Drive + NHL "94 + NBA 95
far FP 250 DM. Tel. 08762/21568

Verkaufe Streets of Rage {+ 30!40 DM, Sontc
Spinball 45 DM, Sonic + Knuckles 50 DM,
Tourtles Tourn. Fightars 45 DM, habe auch
Game Boy + SNES Spiele. 07353/1064

“Spiele, AV

Verk. PAL MD + MCD inkl. Vay CD + CDX,
Alien 3, Landstalker, US-Adapter, 2 Joypads,
Quickshot + Joystick 490,— DM. AuBBerdem
alle VG + Gamers. Tel. 0898/1296473
Tausche 8p. f. SNES, MD, CD, 32X, 3DO,
Jag., PC-E.; Suche Neuheiten auch Sammi.,
suche glnstig Saturn + Sony PSX m. Sp.
04774/1789 Rainer

Mega Drive 2 + 32X + Vlrtua Racing Deluxe, 4
Kabel, Joypad, alles
Originalverpackt, 1/2 Jahr alt, Top Zustand VB
450 DM, Andreas 02238/82734

Verk fur MCD: Soulstar, Battle Corps
NBA Jam, Fifa-CD, Groundzero, Siinheed,
Thunderhawk, pro Spiel 40-70 DM;
Suche Sega Saturn, ab 18 Uhr Dani

- 0341/4220786
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13 Mega Drive Spiele fir 280,— Festpreis ab-
zugeben. Nur komplettl Anruf lohnt. Tel
0931/68639

Verk. Sega CD US + Mega Drive Multi 50/60
H2 + CDX Adapter + 2 Pads + Sega Classics
CD fiir 300,-, Jurassic CD 40,—, WWF CD 35,
Sonic CD 35,-, Volkar 07641/55475

Verkaufe Deutsche + Japanlsche Module fiar
Sega Mega Drive + Master System + Zubehobr
{Japan Adapter + Action Replay ect.) Preis:
30-60 DMI] 0431/641670

Tausche MDIL, 2 Pads, Sonic | + |ll, Schicu
Knuckles, Thunderforce IV, Shinobi i,
Revenge oft Shinobifal (edt.) gegen 2-3 Neo
Geo CD od. verkaufe far 250 DM {auch einz. )
Tel. 036766/7838 ab 15
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Verkaufe! Mega Drive 2 mit: 2 Pads, RGB-

. Kabel, 7 Super Spiele (z.B. Samurai Show-

down), alles QOriginal Verp. + Anleitung fir nur
550 DM Tel 088/603110
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Verk. Tausche Mega Drive!GD -Spiele. Haba
Soulstar, Rebel Assault us, Ren&Stimpg.;

Stuche Snatcher. Sonic DC us, Probotector,

Action R. P. 2, u.a. Tel. 0791/43611 Stefan
Verkaufe MD + 32X + 6 Bution Pad + 15
Spiele z.B. Metal Head, Virtua Racing Deluxe,
S. Streeat Fighter 2, Story of Thor. NP 2500 BM
nur noch 1000 DMI Tel. 05626/1489

Verk. NES + 15 Spiele + Zub. fir 450 DM.
SNES-Splel SFZ-Turbo fir 65 DM. GB + 8
Spiele + Light Max fur nur 260 DM.
08179/1403, 08179/1403, 08173/1403
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CHI Verk. 15 NES-Spiele flir 250 Fr. Auch ein-
zeln abzugeben fir je ca. 20 Fr. Darunter sind
z.B. SMB 3, Zslda 1+2, Hook, Gonnies usw.
Melden unter 01/8252136

Spiele komplett, je 30,— DM nur Vorkasse Elite,
Adv., Sland 2, R. C. Pro-Am, Dynablaster.
Pinball Cl, Kirby's Advent., Swords Serpents,
Trog, Bucky 0 Hare, 06722/47242 18-19 Uhr
Verkaufe NES + 12 Spiele, 2.B. Marlo 1-3,
Turtles 2, Probotector, Powerbiade, Star
Wars, Castlevania 143, Kompl. DM 250,—, Tel.
0715135775 ab 19 Uhr

Verk. NES +4 Joyp. 4 Spielera. + 11 Sp. + hel Kauf
2 Gameb. + 16 Sp. {(Nessp: Bombemman, Superm.
1-3...) ca. Preis 725 DM! Orig, 2640 DM; D. Kempf,

Hauptstr. 100, 77746 Schutierwald

Tausche: neue u. altere Games z.B. NBA
Jam, Schiimpfe, Lion King, J. Park 2 usw,
Suche unbedingt: NBA Live'95, Stargatse,
Warlock Street Racer usw., nur Pai, Ron.

0391/714309
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‘Verk. Final Fan 3 70,— DM Breath of Fire

70,-~ DM, NBA Jam 50,— DM, Madden NFL 94
50,~ DM. 088221/57648 Chr]s

Kaufe SNES Spteieneuheltan bis zu max.
60,— DM, altere bis 30,— DM. Bitte alles anbie-
ten. Claudia Fischer, Eosanderstr. 2, 10587
Berlin. Also schreibt schnelil

Verk. Super-Nintendo-Konsole (PAL) + 6
Spiele fur 490,— DM, Verk. MD 2 + MCD 2 + 6
Spiele fir 680,- DM, tausche auch gegen Neo
Geo (PAL) + Spiel. Tel. 09193/5865 abends
ab i8h

Verk /Tasuche 19 Spiele z.B. Equinox;
WWF 1; Turtles V; Vortex; GP-1; Turrican
{(US); Lost - Viking; Hulk; H-Typ i;
Castlevania; Parodius; Probotector;
Adapter F-Zero; 02501/58613

Halbes Jahr altes Super Nintendo m. Action
Replay, 2. Joypad + 14 Spielen, z.B. Donker
Kong Country NP DM 2000,-, Schilikopf. Tel.
0711771476

Suche Synd:cata, zahle bis 70 DM oder biete
{(Verk. auch) SF2 (50 DM), Prince of Persia
{65 DM}, Zombies (65 DM) Aladdin (70 DM)
071 2?/50632
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Fur CH! Verkaufe NBA Jam 55 sFr. Fifa
Soccer 55 sFr., Street Fighter 1l 35 sFr. Suche
Super Confiict zahle 50 sFr., Tel
031/8291085, nicht vor 15 Uhr, Michael

Verk. Starwmgs 30,— und Action Replay pro 2
50,- DM, Levéenko Ziolkowski, Ring 52,
18517 Firstenwalde

Verk. SNES 60 Hz, 2 Pads, Joyb. JB Kng 5 PI
Ad, SFX Ad, US Sp. Ad, Netzt. RGB K.,
Bomberm. JC Tenn. NHL 94, FF2 FO Jap, 1A
i.0: 250 DM. 0511/3730893
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Verk. (iber 40 SNES Titel daruntar F. F. IlI, D.
Kong, Biackhawk 1SS Metroio S. Racer S.
Shodown (70-80 DM). Alte Titel ab 30, alles
komplett, Tel. 06101/83995 Manuel

Verk. 0. Tausche: DKC, Choplifter, Metroid, Air
Driver, Verk. auch Score Master, J. ; Suche:
Tetris u. Dr. Mario, Tetris 2, Popoon und
Scope 6. 07732/10894

Suche: Star Wars, Emp. str. back, Return o.t.
Jedi, Street Racer, SSF I, WWFraw, NHL 64,
Zelda 3, Young Merlin (Tel. angegen, Liste
anf.) Dennis Simeit, WeiBenfselserstr, 59,
06618 Naumburg

Suche: Final Fantasy 2, Fina! Fantasy 3,
Breath of Fire, tausche auch gegen Super
Metroid oder Mystical Ninja ab 17 Uhr
02335/60341

Verk. Mystical Ninja 2, Metal Marines,
Rushing Beat, Mega Man X, F.F. Spezial,
Game Saver, ARP 2 fir 400 DM nur komplett.
Tel 0281/15796. Suche Mangas orig.

Verkaufe Rollenspiele; Breath of Fll’B Addarns
Family Valnes, Brandish, Brainlord Ogre
Battle, je 84 DM. Verkaufe auch alle deut-
schen + am Zeoitschriften 07805!59328
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Wir drehen
auf, Ihr dreht ab! Geile
Klamotten und cooler Krims-
krams mit exklusivem VG-Gang-Logo.
Nur bei uns. Immer neu, immer aktuell.
Kein billiger Werbemist fiir den kurzen SpaB
von zwalf bis Mittag, sondern Qualitat vom
Feinsten. Kann man fatsachlich anziehen,
acht! Kein bloder Riesen-Werbeschriftzug, mit
dem man rumlauft wie eine lila Kuh oder ein Kip- |
pen-Kamel, sondern dezent und dekarativ. Nicht !
grade geschenkt, aber auch nicht unbezahl-
bar. Die Eintritiskarte zum VG-Club. Streng
limitiert, wie sich wohl versteht! Also
Kuh-Pong ausschnippeln, hestel-
len und rasen vor Begei-
sterung!

Jetzt neu:

Das Sweatshirt.

Knuddelweiche Baumwolle,
Polokragen mit ReiBver-
schluB, groBer Riicken-
druck weil3, aufgenahtes

Web-Label.

GroBen: grof und viel zu grof.

Ebenfalls neu im Sortiment:

Das VG-Gang-T-Shirt. Kein popeliges Labber-

hemd zum FuBbodenwischen, sondern echte
Edel-Qualitdt aus 100% Baumwoll-Pique. T
Oversized geschnitten. Farbe eierschale .
mit schwarzem Rickendruck X

Es gibt jede Menge Wege, sich seinen
Auftritt zu versauen! Aber nicht mit die-
sem genialen Verpackungskiinstler aus
doppeltem gecrashtem Nylon und ver-
starkter Rickenplatte.

und aufgendhtem
Web-Label. GréBen:
groB und viel zu groB.

Echtes Seiko-Quarzwerk mit Longlife-Batterie,
1 Jahr Herstellergarantie, wasserdicht
bis 30 m, stoBfest und im VG-Gang-

Das VG-Gang-Logo.

Auf allen unseren Sachen drauf. Gedruckt, gestickt, ¥
als Aufndher oder einfach nur im Etikett. Japanisch
natiirlich. Damit’s nicht jeder Fiffi Gbersetzen kann.

Was es bedeutet? Verraten wir nicht.
. Nur Clubmitgliedern ...

Klein, aber fein: Hip-Bag aus
gecrashtem Nylon. PaBt alles
rein, was man so zum Uberleben
braucht: Game Boy mit Ersatz-
batterien, zehn Packchen Kaum-
gummi und Cassetten fiir den
Walkman — oder Zahnbiirste, Ra-
sierzeug und ‘n paar Gummis fir
ungeplante Ubernachtungen ...

Look. Exklusive Sonderauflage,

Y streng limitiert auf 999 Stiick.

J.

Das Prunkstiick unserer Sammlung. Mit diesem
Windbreaker pustet Euch keine Windstarke mehr das
Hirn aus der Ribe. ldeal zum Joggen auf'm Deich.
AuBenhaut wasserabweisendes gecrashies Nylon
(atmungsaktiv) mit Kontraststeppereien, Innenfutter

dunkelgrauer Baumwoll-Jersey.
Gg -
y

ich bin dabei und will so schnell Zahlungsart: L, |
aa wie maglich: * [ per Scheck beiliegend  zzgl. 6, fiir Porto /Verpackung

) per Nachnahme zzal. 9,— fur Porto/Verp./NN-Gebiihren

GroBen:
Grof und viel zu groB (L, XL).

__ Stck. Rucksack 48,- DM : ,, :
" Stck. Uhr 59— DIV (1 per Bankeinzug zz0l. 6, fiir Porto /Verpackung
___Stck. Windbreaker L[ XL 69,- DM
__ Stek. Hip-Bag 25,— DM BLZ bel Bank Kanlo-N.,
__ Stck. T-Shirt LA xtd 29,-Dm

LD xLd 49, - DM 2. Unterschrift bei Bankeinzug (die des Kontoinhabers)

leh wiinsche noch andere coole
Sachen, namlich:

Ausschneiden, auf Postkarte
kleben und einsenden an:

Artis Design Distributionservice
Johannes-Karg-Strafie 44
85540 Salmdori/Haar

Best. per Fax: 089/ 42 59 48

Bitte an folgende Adresse: (Bitte deutlich schreiben!)

Vor-fZuname

Stralke

PLZ /'Ort

Daturmn X

Umtausch/Reklamation innerhalb von 14 Tagen maglich.
* Bitte habt Verstdndnis, wenn die Abwicklung ein Weilchen dausrt.

Unterschrift (bel Minderjahrigen

-
I
I
1
i
1
i
I
I
I
|
I
i
I
I
i
[ - Stck. Sweat-Shirt
i
1
|
I
i
I
I
I
I
I
I
I
I
I
: die des Erziehungsberechtigten)
1

I



— e e A T e i L

Stellen Sie sich vor,

Sie haben

- die Regale voller

»Knaller « und
keiner weif3 es!

GAVES
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Verk/Tasucha SNES-Games:

Fita Soc.,
Kickoff 3, Meteroid, Sec. of Mana, Mystic

Quest, Zelda, Starwing, D.K.C., Prince of
Persia, Dschungelb., Gragar 02272/15613

-l -

Varkaufa fir SNES: Bombarman (50 DM},
Msga Man X (80 DM), Mario Kart (50 DM),
Fita Soccer (60 DM), Rock'n’'Roll Racing (70
DM) alle Dt Tel. 02157/4618

TauscheNark f, SNES DKL NHL94 M
Quest, Alladin, GP1, Starwars, Starwing,
- Popn Twinbee L.A. Hero u.a., auch GB
Module. Tel. 02602!1?843 (ab 18 Uhr) Markus
Stopl Varkaul’a SNES mit 15 Games, 2 Pads
Super Game Boy und 4 Gameboy Spiele und
Gameboy. Ruft an und fragt nach! Alles zu-
sammen fiir 980 DM. Tel. 089/684168

Verk. Super Ninta;do + 5 Spiele + 2. Pads +
Adapter u. 32X + MD + 4 Spiele (2 far MD u.
2 flr 32)() Preis auf Anfrage (Niki) 08151/71 98

Tausche Zamblas Cybarnator Spidarman
und Starwing; Tausche eventuell alles gegen
1 (auch aite Spiels), Tel. 07227/2277, ab 19
Uhr, lngo |
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Varkaufa Adv [sland, SSF 2 Twin Baa 2, SF2,
Wrestiemania, Star Wars 1+2 Mario Paint
Starwing, Multitap, NBA Jam, Zelda, Propad,
Preis; 25-80 DM, Tel. 07351112515 (Klaus)

Varkaufa Supar—Nintando mit Supar-Maﬂo-
World, Star Wars 3, Super Parodius, Starwing,
vB DM 350,-. .Originalvarp, + PAL. Tel.
07054/5164

Verkaufe Madden 85, NHL 85 fir je 70 Mark,
(alle beiden far 120 Mark), Sunset Rider fir 40
Mark, Fifa Soccer fur 60 Mark. Tel.
03521/710087

Verk. Breath of Flra (US) fdr nur 60 DM Tel.
03834/811747 (Flanny) tgl. 17-19 Uhr

Suche WWF Raw + Supar Street Fighter 2, zah-
le 70 DM pro Splel, Christian Kionke, Gartenstr.
43, 35618 Braunfels Tat 06442/4025

Varkaufa Dragon (mit Anlaitung) und Ailan Vs
Predator (oﬂglnal verpackt} je 70,— DM. Tel.
02159!50765 (Svan)

Stopl Verkaufa SNES + 9 Supersplelen
(James Pond, Lillehammer, Stratrek, Alien 3,
King Arthurs World...} mit 2 Joypads {1 Prof.)
VB 700 DM, 07712/4295 (Hanst) Austria
Verk. S-NES US + 13 Top Games (D.K.
Country, Final F. [Il; S. Meteorid, Rock'n'R.
Racing) usw. + Progr. Adapter + 2 Pads 700,—
DM. {nur komplettl]) Tel. 02171/45633

Tausche Starwars, Starwing, Krustysfun-
Housa, Castelvania 4. Suche Starwars 2,
Secret of Mana und Andere. Tel. 08230/9507
nach Svan fragan
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Verk. SNES Orlg. Verp. + 3 Pads + 11 Top
Spiele z2.B. Starwing, Zelda, S. Probotector, S.
City, Parodius usw. zus. 595~ DM, Tal.

'02054/5980, 19-20 Uhr n. Johannes fragen

Verk. 50 Spiele far SNES/MD Stk. 20-60 DM,

alles kompl. dt.: EWJ, Mana, DKC, NBAT.E,,
M. Mania, Bomberman 2, Probotactor Fﬂ‘a
Mo-Do 16-22 Uhr. Tel. 039408/5370 (Saacha)

Verk. SNES-Spiele 800F-Tr.,, 8. Probot,
Axelay, Starwing, M. Allst. for je 65 DM. Fifa
Soccer + Nigel-Mans. fir je 70 DM. Alle 7 2um
Sparpreis von nur 440 DM. 08179/1403

Verkaufe: Clayfighter fir DM 100 und F-Zero
fiir DM 30, beide Spisle in Originalverp. Anna
Frost, Am Sonnenhang 1, 34128 Kasssl. Tel.
0561/601617
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Tausche Pitfall gegen Star Trek: Next
Ganaratran Tel. 02331/40046
Tauacha, kaufa SNES und MD Spiele, neue
und é&itere Titel. Tal 0451/44374

Sucha SNES Modula und GB, auch alte

Spisle, bevorzugt ganze Samrnlungen Tel.
02628/3028

Varkaufa Mega Manx Royal Rumble, Zelda,
Fifa Soccer, Mario Kart Bombeinnan, Secret
of Mana (m. Spialabaratar) alle Deutsch. Tel.
02157/4618 Marco

4 gegen 1. Tausche Zoo! UNSquadron
Flashback, WWF1, 1 Joypad gegen SSF 2,
NBA Jam TE. Tel. 0203/584329. Biite nur bisi
zum 3. Juli anrufen. Alles mit Verpackungen
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- Jurassic Park 20.-, Batman 20,—-,

Verk. Super NES + 2 Cont. + Sa. Shodown,

" NBA Jam, Stunt Race FX, Fifa So., Madden

NFL, S. Turrican. Einzeln oder alles zus. fOr
400 DM {NP 800) 02624/7891 ab 14h

Verk. Supar-Nintanda-Konsala (PAL) + 8
Spiele flir 490,- DM. Verk. MD2 + MCD 2 + 8
Spiele fur 690,- DM. Tausche auch gegen
Neo Geo (PAL) + Spiel. Tel. 09193/5865
abends ab 18.00

Kaufe/Tausche Sp. f. MD + CD, SNES Jag
3DO + PC-Engine, habe div. Neuheiten, auch
Verkauf moglich; Suche Saturm u. Sony PS.
Tel. 04774/1789 Rainer

Verkaufe the Magic Quest {50 DM), S. Maria
Alistars (45 DM) und Mystic Quest {40 DM).
Tel. 089/568461
Varkaufa NHL'94, NHL 95, Turtles in Time,
Fifa Soccer, Gods, Mysﬂc Quest Legend, alles
dt. Module mit Anleitung + Hlle (auBer Gods),
Alexander, ab 18 Uhr, 09321/700245
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Tausche S-NES, Game Gear und Gama Boy,
Spiele wie NBA JamT, E, FF3, SSF2, DKC EJ,
True Lies, Demon’s Crest uva. (30) Suche
3DO oder Playst. 02303/82037 Nico

S-NES + 4 Joypads + 50-60 Hz + Adapter mit
13 Games u. AV-Kabel (Gerét u. Spiele 1 Jahr
alt) fir 850 DM, 02234/56626 ab 16 Uhr
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Verkaufe: Starwing, Super Probotector,
Starwars, Wing Commander, Mario Kan, Alien
3, Tinytoons, Axelay, Prince of Persia und
Woitere, alle einzeln von 30-60 DM. Tel.
040/8318023
Neuheiten-Neuheiten-Neuheiten gesucht f
SNES-NES-GB-MC-MCD-32X. z.B. Theme
Park, EW.J 2 usw. Auch Sammiungen +
Konsolen. Tel 0641/71250 {Kirsten)

Verkaufe Proﬂghtar mit 32MBit, Haa]tima
Save und DSP-Chip. SNES mit 50/60 Hertz, 2
Joypads und 2 Splelen 200 DM. Habe auch
Piatinen, HU-Card 05037/2854

Suche: alle Renn-, FuBball und viele andere
Splele. Ruft einfach mal an. Habe z.B. Syndicate,
Smash Tennis und ca. 20 andere Spiele. Habe
auch GG, GB und NES. 07152/42234

Suche Fatal Fury Special (JP) und Supar
Street Fighter Il {DT) kaufe ¢der tausche,
habe (ber 40 Titel. Tel. 06101/83885 Manuei
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Tausche 4 Spisle, z.B. Plok Zool Acra-Bat
Paperboy 2 T* SMW SMK ?-Zero Adams
Family & Gameboyspisle. Tel. 07252/42020
Fax 07252/85589

Verk. SNES (US RGB) + 2 Joypads + 13
Topgames (z.B. Donkey Kong, Final Fantasy
3, lllusion of Gaia); Zustand neuwertig!!! VB:
690 DMl Nur I(ompiett! Tel. 07545/6561

Tau. SF2T gag Gabot adar verk. fir DM ?0
Kaufe Games auf VHB 80 DM 2.B. Final Fan.
3, Mega M.X2, Demons C., Indy J., WWF,
RAW, Bomberm. + 4 P Adap. Sea Qu., Tel.
06471/5354

Verkaufe fir SNES: Earthworm Jim 50,
Super
Metroid 50,—. Bitte melden bei: Tiemann
02331!630472

Top Angebot! Nauwartigaa Donkay Kong

Country + Super Retum of the Jedi je 75, (+
DKC-Spileleberater 10,-}, Tel. 0551/376600
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Suche Super Bomberman {dt.) mit
Verpackung und Gebrauchsanweisung. Biete
dafur EWJ oder Jimmy Connors Pro Tennis.
Tel. 0201/292647 ab 14h, auBBer Mittwochs.
Verk.: SNES (inkl. Action Repl. , M. Kart, 3
Joyp.: 198 DM}, Rock'n’Roll Race + SF2
Turbo + Starwing + Metroid je 50 DM, Sup
SF2 (78), Battla Tank (35, us)! Raimar Kneif3le
07032/74018

Suche aktuslle Games f. Nintendo u. Sega
z.B. Theme Park, Weapon Lord, tnt. S. Star
Soccer usw. Suche auch Sammiungen. Tel.
0641/71 250 Kirsten

Biete Supar Street Fighter DT, Blackhawk DT
ocder Mschwarrior DT gegen Final Fantasy 3
DT. Tel. 02738/2566 nach Thomas fragen
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Tauacha Sp f. SNES, MD, CD, 32X, 3DQ,

Jag., PC-E.; Suche Neuhelten auch Samml
suche gﬂnatlg Saturn + Sony PSX m. Sp.
04774/1789 Rainer

Varkaufa 12teilige Modulsammlung (nur kom-

plett) fGr 400 DM, S. City, 8. of Mana, Shag
Fu, Starw., Brett H. H., T. Twinbee, Axa!ay.
usw. Tel. 088/1284403
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SNES 50/60 Hz, Fifi RGB, 5 Spieleradapter, 2
Pads, Joyboard + 18 Spiele (Pitfall, DKC,
Street Racer, Secret of Mana, Cool Spot) VB
650 DM, Andreas 02238!82734

Verk. 20 SNES-Spiele (u.a. M ystical Ninja 2,
Empire Strikes Back Vortex, Matal Marines,
Rock 'n’Roll Haclng, usw.) Tausch .
Earthworm Jim, Super Punch Out, Donkey
Kong, usw. Tel. 088/8502928
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Verkaufe SNES-Spiele: Fifa Soccer 50,- DM,
Jurassic Park 30,- DM, Starwing 40,—- DM,
Pilotwings 40,- DM. Tel. 02304/45575
Verkaufe Donkey Kong Country (70, )
Earthworm Jim (70,~) und Fifa Soccer (50,-)
oder zusammen 165 . Tel. 030/4363824

Verkaufa SNES mlt 14 TOpapiaIan! z.B.

Donkey Kong Country, Actraiser 2, WC-
Striker... alles dt. und mit Oﬁginalvarpackung
700 DM. 02247/6536

Tausche 3 cder mehr PC-Splele {U7/2, US,
DSA 2, UW2, Tis Fighter, Christoph
Kolumbus, Rebel Assault) gegen SNES + 1
Pad + 1 {oder mehr) Spisle, 03804/45679
Stephan
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Verk./Tausche f{ir SNES Crash Dummies +
Paperboy 2 je 50,— + Super Probot. Alien Reb.
+ Pit Fighter je 40,—, zusammen 170,—, Tel.
02151/543586 abends oder Wachenanda

Verk. Supar NES + 2 Pads + Supar Gamaboy
und 5 Gamseboyspiele, 10 S-NES-Splelse und

Universaladapter. Alles Deutsch. Komplett DM

600,—. Tel. 0715135775 ab 19 Uhr

Veork, Aladdin, Busts Loose, World League
Baseketball je 50,—; Suche Micro Machines,
Schlﬂmpfa Tel. 07151/68168 Thomas

Verk. S-NES-Spiala Pilatwings, Alien 3, Mystic
Quest, Player Manager tGr 120 DM und WWF
Superstars, Spiderman, Rescue, Doctor Mario
for 60 DM, ab 14.00 Uhr, 05194/2128
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Wichtige
Hinweise fur
alle
Kleinanzeigen-
inserenten

@ Kieinanzeigen-
auftrage ohne
Absenderangabe
sowie Anzeigentexte
unter Postlager-
nummer kénnen
leider nicht
verdffentlicht
werden.

@ Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen -
werden keine
Fremdwahrungen
mehr angenommen. -

@ Bitte achten Sie auch
darauf, daf3 |hr Auftrag
immer volistandig
ausgefillt ist
(2.B. Unterschrift).
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Tausche alles mégliche fir verschiedens
Systeme. Suche auch Sammiungen flr ver-
schisdens Systama Tel. 089/1403732

Vark. SDO; Va:k. Spiele fir 3DO, PC-Engine
(Raritaten), MD, Super-NES. Suche Castle-
vania X, Int. Superstar Soccer. Tel
07331/680132 nur Wochenende.
Tausche: EWJ, Allen 3 u.a.; Suche Syndicate.
Alexander Ax, Zu den Dinkein 1, 58802 Balve.
Tal 02375!3595

Vark Neo Gao + Mamoryaard +1Joyb. + §
Top-Spiele: Nam 1975, 3 Count Bount, Top
Hunter, Fatal Fury Special, Agressors of Dark
zum Super-Preis!t! Tel. 08180/2278

Suche PSX-Satum Games z.B. Starblade,
Shinogi, Philosoma, Deadalus, usw.; Tausche
oder Kauf/Suche auch LD’s, Pal, NTSC/auch
Animes. Tel. 02381!51319 Jan
Suche und varkauia Spisle fir SNES, MCD,
32X und Jaguar. Suche auflerdem Mangasl
Tel. 06035/6512 Kal
Suche Theme Park, Darnon 8 Crast u.
anders Neuheiten fur alle Systemse
von Nintendo u. Ssga. Suche auch
kompl. Sammlungen + Konsolen. Tel.
0641 781 ?40 (Monika)
Stap! Neo Gao Multi 50/60 Hz +3 Tapapia!a
King of Fighters 84, Samurai Showdown 2, Art
of Fighting 2, + {(Jap) + (SW) + Blut. Nsu
1870,— DM, nur 5 Mon. alt, wie neu, VB, ab
17h 069/2977552

Verk. Neo Geo CD RGB (US-Version) + 2
Joypads + 3 Spiele, Bluses Joumey, King o.
Fighters 84, Sidekicks 2, 4 Monate aft, VHB

1000,~-. Tel. 04521/4354 Marco

Verkaufe und Tausche far Maga-Driva MCD,
Game-Gear, Game-Boy, 3DO, Jaguar, S-
NES, Master und PC-Engine. Suche glnstig
Playstation, Satumn. Tel. 0511/414899

{Thomas)

Vark 3D0: Total Eclipse 40,-, Guardian War
50,~, Off World Interceptor 50,—, Mega Drive
Earthworm Jim us 50,-/PC 386er 33 MHz CD-
ROM 125 Piatte, Ingo Stein 02263/8080

Verkaufe gunstig Strategie-Spiele von Koei
wie z.B.: Aerobiz Super-Sonic {60 DM),
Nombunaga’'s Ambition (40 DM) und The
Rise of the Phdnix (70 DM) Michasel
04441/2330

Suche Sany Playstation oder Sega Saturn;
Suche jeweils auch Spiele. Tausche auch ge-
gen Neo-Geo-CD + 2 Pads + 1 Board +
Spiele, Tel. 04841/81935

Verkaufe 3DO-Spiele z.B. Myst, Slayer, Seal
of the Pharao, Immercenary, Retumn Fire VB
250,—, auch einzeln; Auch andare Titel; Ruf an
02336/14549

Suche atandig SDO Gamaa Schnalla und 2u-
verldssige Abwickiung. Anrufe ab 20.00 Uhr.
Tel. 07141/863089

Verk. Mega-Drive + 10 Games, DPF X, SNES
50/60, Neo-Geo-CD + 7 Games, Turbo-Duo +
18 Games, 3D0O-Games ab 20 DM. Suche
3ID0-Konsole, Q782174370 {(19-21)

Suche PC-Engine-Spiele, Jaguar RGB + 1
Joypad + Tempest 2000 bis 150 DM! Verk:
Neo-Geo-CDs: Art of Fighting 2; Suche SNES,
1 Joypad, 1 Spiel bis 80 DM. Tel. 07161/37511
14-19 Uhr

P

Verkaufe Vidospiselizeitschriften. Alle deut-
schen, englischen u, amerikanischen vor-
handen. Nur ganze Jahrgange! Auch
Tausch gegen SNES-Spiele méglich. Tel.
07805/50328

Tausche, kaufe Saturn u. 3D0O Spisle aller Artl
50% vom Neaupreis. Suche vor allen Dingen
Satum Konsolen + Spisiz. Tel. 05341/382144
(Michael) ab 17.30. Byel

Tausche, kaufe Soft.-u. Hardware fir Neo-
Geo-CD, Jaguar, MD/CDU. S8S-NES!
Ankauf v. Saturn + PSX! Verk. Starwars-
Sammelfiguren v. Kenner, Ankautf:

- 3DO/PC-E, 08B8/4701827

Verkaufe dis neuesten Spiele fir Playstation,
Saturm und Neo-Geo-CD (ggf. auch Tausch
mdglich). Bitte melden bei Bumiwilk, Tel.
0611/520782; bis demnéchst




KLEINANZEIGEN

Moin Moin! Wir Tauschen Neo-Geo-CD’s
Mangas und PSX Games! Sammiung mit Gber
60 Mangas. Kauf und Tausch! Renn ans
Telefen es brennt! 0221/73897917392947
Seny—PSX mit 2 Pads + Tho-Shin- den +
Ridge-hacer, alles neu, Festpreis fGr nur 1300
DM. Tel. 07071/74349 ab 20.00 Uhr
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Playstation, Saturn;

Kaufe Tn rboDuo,

Verk. 3DO + 6 Spiele 889 DM, 32X, Neo

Geo, PC-Engine, Turbo Express, SNES,

Mega Drive, Verk. viele Top-Spiele. Tel.

0821/5655168
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Verk fl'eusche totall 6, 7, 8, 10/93; 11/94 2,
3/95; Megafun 5, 6, 7/93, Nintendo Fun Vision
3/95; Suche VG 2, 3/85 (P.N.V..) Tel.
03573/783606 Janos; Verk. Splele
Teuechefkeufe Spiele far PSX, Saturn, 300!
Verkaufe oder Tausche gegen Spiele: Video
Games, Mega Fun Kemplettsemmlung Tel.
07354/2873, Stefan

Jaguar Games, Verk. Dme Dudee, Tempest
Crescent Galaxy, Raiden, alle us, zus. 300,
DM; Verk. auch Sega-CD-US, Tel,
06201!31772 Michael verlangen

Verk. Suche und tausche Sptele fir SNES
und Jaguar {CD). Suche glnstiges 3DO
zum Ankauf oder tausch. Kaufe gilinstige
Manga Videos. Tel. 08621/645073 ab
17.00 Ingo
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Top Angebot! Verk. fﬁr Fifa lnt Seccer Jungle
Strike Galahad Shinobi EMP of Steel, nur

komp!. 50,— fir SN Star Wars 2, Jimmy Con.
ARP nur kompl. 30,—. Tel. 04621/29396
ab 19.00 Uhr

Verk MAK 4 Men alt nech Garantis, mit
Joyboard und 201 Automatenplatinen far
1800,— DM. Tel. 056251/22523

Vark. Atari Jag + Kasumi, Ars PH u. Cypemn
+ SNES + Donkey, Earthwe Streetr., Preis
VHS oder Tausche gegen Saturn o. Sony
PSX. Tel. 07223/22904 Thomas

e
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Vark. MD + MCD + 9 Moduler 6 CD’s + GDX
+ ARP Mo.; Suchs Neo-Geo-CD Sp. und Ultra
64, Saturn. PL-Station Konsolen, Spisle, M.
Schwelkardt, Bahnhofstr. 37, 63683
Ortenberg 5

Kaufe Medellauteearnmlungen von Mini-_

champs Motorsport u. Straf3enversionen auch
groBe Sammiungen gegen Bar. Tel
0931/68639 ofter prebieren!
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Kaufe/Verkaufe alles fur die Turbo Duo. Hebe
z.V. Splatterhause, Loom, Out Run, It came
from the Desert und Twin Bes. Stefan Tel,
04781/2091

AW -l

Verk Turbo Duo mit Jep-Umschalter und 156
Spielen far 500 DM. Auch einz. Spiele, Verk.
auch S-NES Spiele. Suche Mangas,
Robotech-Sachen. Tel. 089/6923925
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Verk. Sega Satumn + 4 Pads + 2 RAM Kanen
+ 3 Spiele NP 1800 DM far 1000 DM.
Angebete Tel. 0831/201082 ab 18.00 Uhr
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Coleco/Vectrex: Suche neuwertige Module,
Zubeh6r und Konsolen; Kaufe auch ganze
Sammilungen. Abholung Raum FFM mdglich.
Anrufen/Faxen: 069/5864419 Wolfgang
Kaufe Neo-Geo-Spiele an. Verk. und tau.
auch. Verk. 2 Neo-Geo-Konsolen 1A Zust.
Pr. VB; Kaufe und tau. PC Engine CD u.
Cards; Verk. Neo-Geo-CD, Fronticader
Limitlert + Samuray S. 2. Tel. 08431/41991
od. 2564
Verk. MAK die Autematenkenee!e + 3 Paltinen
(ua 1942-Sammijerst. u. Raritat); PC ca.
2000,- oder tausche geg. andere Konsolen
{m. Spiel) Tel. 036766/7838 Andre, erst am
Wochenende anr.
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Verk. gegan Gebot folgende Musik-CD’s: Last
Resort, Yuzo Koshiro Misty Blue, Final
Fantasy 4, Dragon Quest 4. Suche Tempest
2000 CD. Tel. 0791/43611 Stefan

Tausche Spiele far Mega-Dnve, Mege—CD S-
NES, 3D0O, Game-Boy, Game-Gear, Jaguar,
PC-Engine, 32X. Habe viele Neuhseiten. Tel,
0511/414899 (Thomas)

Verk. Turho Duo Jap/US Umbau 10 Spiele u.
1 Joypad z.B. Lords of Thunder, Bonk 1 + 2.
500 DM. Tel 02831/80036

Fifa Sec (59). PushOver (48}, JP {50), Mag.
Quest (49), F-Zero {23). Tausch auch gg: S. of
Mana, EWJim, o.a. Flir EWJ gebe ich auch
F-Zero +7 Also 2 . 1. Tel. 04203/5786
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Verk. Atari Jaguar, 60 Hz, RGB + Spiele: W-
3D, Cybermorph, Tempest 2000, Football,

Checkered Flag, Crescent Galexy, Tel.
08541/6709 ab 18 Unhr

Taueche, kaufe Saturn u. 3DO Spiele aller Art!
50% vom Neuprels. Suche vorallen Dingen
Saturn Konsolen + Splele. Tel. 05341/392144
{(Michael) ab 17.30. Bysl

Tausche, kaufe, Soft.- u. Hardware fiir Neo
Geo-CD, Jaguar, MD/CDU. S-NES! Ankauf v,
Saturn + PSXI| Verk. Starwars-Sammelfiguren
v. Kenner, Ankeuf 3D0O/PD-E. 089/4?01 827

Verk Nee—Gee-CD + Games; Verk euBerdem
Turbo Duo + viele Raritdten, div. Engine-
Hefte, Magic Griffon u. MAK (DM 200,-). Tel.
02872/8411

Verkauf fiir Sega Mega, Super NES, Neo
Geo, Spiele, Spiele auf Anfrage Prels VB. Tel.
0561/673729 ab 16 Uhr  oder
Anrufbeantworter, rufe zurick
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Mehrere Colecovision 2. Vk. z.B.: Grundgerét
{Kompl.) + Lénkrad + Turbo + Donkey Kong +
VCS-Adapter + Smurfs fir FP DM 120,—. Ruft
an: 07162/41059 (17-20 Uhr)
Tausche: SNES mit 1 Pad, 1 Adapter, 4 Spiele
+ Gamsboy mit 2 Spielen + Mastersystem mit
4 Spielen, 2 Joysticks gegen Jaguar. Tel.
05632/4480 nach Frank fragen
Verkaufe PSX Spiele; Tohsinden far 99 DM
Raiden Projekt fGr 89 DM. Suche auBerdem
gebrauchte 3DO-Spiele, wie GEX, Starblade,
Theme Perk Tel 024077512
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Verk. Neo Gee (FIGB) mit 2 Spielen {Samurai
Showdown, Fatal Fury Spectel) und einem
Joyboard (Spiele originalverpackt mit
Anleitung) fiir schlappe 650,-. 07154/3688
Suche Spiele fir Atarl Jaguar (auBer AVO,
Dragon) evil. Anrufbeantworter, rufe aber ga-
rantiert zurGcek. Tel. 0203/553254

Nee Geo + Joyboard, Memory Card, Hebe
Army, Last Resort, Magican Lord und Burnlng
Fight fOr 500 Fr. Verkaufe nur in der Schwelz.
Tel. 065/351713, Mark

Tauschs SNES + 2 Pads + Suparscopse incl. 6
Spisele + 6 Spiele (z.B. NBA Jam, Bomberman,
SF2 Turbo) + 200 DM gegen ‘Neo-Geo-CD
oder 3DO. Tel. 0209/7456? {André)

Verk. Playstation + MernCard + 8 Games!
{RidgeRacer, ThoShinDen, Tekken, Starblade
MeterTeen GP, Raiden, Cybersled, Kileak..)
komplett fiir 2000 DM. Tel. 0209/0332004
Verk. Neo-Geo-CD Toploader (RGB) + 4
Games {Samuari Shodown 2, King of
Fighters 94, Fatal Fury Special, Art of Fighting
2) komplett fir 800 DM. Tel. 0208/9332004

Suche: PC Engine-Spiele z.B. Airzonk CD
Flash Hiders, Suche Neo-Geo-CDs z.B.
Lastresort, Burning Fight..., Suchse
Crash'n'Burn CD bis 20 DM. Tel
07161/37511 ab 14-21hlll]
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Verk. 3D0O mit 8 CD’s. Alles komplett flir 1450
DM inkl. aller Tests aus Maniac + Video
Games + Mega Fun. So-Do ab 19 Uhr. Tel.
0214/92134 {Marcel)

Kaufe + Tausche Soft- + Hardware fur PC-
Engine/Turbo Duo. Tel. 02374/10661 ab 17.00
Uhr {Peter)
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Stop. Atari-Jaguar Dt. zu verk. 450 DM,
Spiele, Dragen, Alien vs Pradator, Evolution
D. D, Raiden alles + Jaguar 698 DM oder je
Spiel 75 DM mit Verpackung. Tel. 088/365047
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Kaufe, tausche Spiels fr 3DO und 32X.
Kaufe Sony Playstation. Tel. 0043/5414/660.
Helmut

Verk. Spiele fiir 3DO ab 30 DM oder Teuech
Suche Neo-Geo-CD Spiels, suche Gerat
Sony-PSX-S-Saturn giinstig, ab 21.00, llias
verlangen 06134/23712

Verkaufe Panasonic 3DO mit 7 Spielen (Fifa,
Need for Speed, sotc.) fur DM 1000,—; Ewvtl.
Tausch gegen S-NES mit vielen Spielen. Tel.
07331/6801 32 nur Wochenende.

Verk. Nee-Gee (RGB) + 1 Jnyb 10 F + F
Fury Sp. VB 650,—, Game Gear, TV Ad, Netzt.,
WWF, Olympic G., Sonic VB 280,~ . Alles zus.
800,— DM od. tausch g. 3DO, 070?1/42016

Verk. fiir PSX und Saturn Twin Goddesses 70
DM, Victory Goal 75 DM. Tel. 0761/891038

Lese PC-Engine Sammlung auf. Viele
Raritdten abzugeben. {Card’s u. CD’s). MAK
DM 250 . Tel. 02872/8411

Seny Pleyetetlen zu verkaufen. Spiele auch
ginzein. AuBerdem massenhaft Mega Drive
Splele aus allen Bersichen zwischen 20,— und
50,- DM, 06180/1318

i -

Verkaufe Atari Jaguar RGB + 2. Pad + 4
Spiele Raiden, Tempest, Cresceni, Galaxy,
Cybermorph fiir 449 DM + VKI! Heiner Braden,
Saarlandstr. 149, 55411 Bingen, Tel
06721/42786

3D0O mit 40 CD’s FIGB Fronlleder 2900,~,
Neo-Geo-CD mit 1 Splel 2 Joysticks 550,-,
3 Mega CD Spiele 120,—. Tel. 06142/65257
Sony Playst. + Mem-Card, Ridge Racs,
Motortoon, Toshinden, KTB, Space Griffon,
Starblade fir 1650 DM, NP 2400 DM
auflerdem Vampire fir 115 DM. 08621/62795
fregt le
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Taueche MD mit 9 Splelen (Street of Reage
usw.) gegen SNES, Ollver 02731/81696
Verkaufe, Neo Geo, 2 Joyboards und 13 Sp
PAL: z.B. Art of Fighting 1+2, NAM 1975,
Samural Shodown, Top Hunter, World Heree
2, Raguy usw. fGr 1400 DM. Tel. 0203!496093
Rolf

Verkaufe Neo-Geo-CD {600,~) {(us, RGB, 60
Hz, 2 Controller), Joyboard {80,-), diverse
Spisle {Samural Showdown 2, Viewp. u.a.)
Tel 04841/81935
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Verkaufe Sony Playstation mit Ridge Racer.

far 850 DM. Tel. 05221!?2162 15h30-18h30

Kaufe -+ Teusche PC-Engine Games +
Hardware (GT, Turbo-Duo} Parasolstars,
Gunhead, D. Crush usw, Suche 3D0, PSX,
Saturn Konsole. Tel. 07621/74370 ab 18-21h
MAK «+ 5 Platinen zu verkaufen 895,—- DM.
08560/320 Thomas

Suche VG-Ausgaben 6/92 u. 7/92 sowie
Sammelordner. Tausche ¢. verkaufe gegen
VG-Souderk., Total: -Ausg., Power Play, Pr. n.
Vb, Tel. 0331/715301, 19-21Uhr

-
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Achtung! Suche Game & Watch LCD Spiels
von Nintendo. Zahle pro Spiel bis zu 50 DM.
Tausche auch gegen Super Nintendo Module.
Tel. 030/4651280
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Verk. fir PS-X; TohShinDen 100 DM, Motor
Tocn 100 DM, Kilealk 100 DM, Space Griffon
100 DM. Ab 2 CD’s 80 DM/Stck., ab 3CD’s 80
DM/Sick. alle 70 DM/Stck. 0531/336458,
Andre 18-21 Uhr
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. Vork. Neo-Geo-CD + Games. Verk. auf3erdem

Turbo Duo + viele Raritaten, div. Engine-~
Hefte, Magic Griffon u. MAK (DM 200,-) Tel.
02872/8411
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Biste div. 3DO-Splele (ab 60 —) & Piaystation-
Gamss {ab 100,-), kaufe auch. Verkaufe zu-
dem LCD-Spiele fir je 10,—, Scuba 200 fur je
80 . Tel. 0621/5533800

Bltte bitte Tausche SNES + LYNX + GG geg.
Atari Jag. + AVP alle Systeme + Spiele
0391/2521408 Steffen, wenn‘s geht in
Deutechlend bitte, bitte ruft an, Denke
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Stop! Sefert Zugreifen! Verk. Nee Geo, RGB
50/50 Hertz + 2 Boards + 3.Spisle (AOF1,
FF2, NAM 1975) fir 500~ DMilf Tel.
06262/3332, 17-20 Uhr

Verkaufa fOr Neo-Geo-CD Samurai Shodown
{mit Blut) und Fatal Fury Special far je 70 DM.
Belde zusammen {lr 120 DM. 100% OK. Tel.
0214/59360. Thomas

Verkaufe und tau. Menge Videos viele Titel auf
Anfrage. Verk. Jaguar mit 3 Sp. fir 500 DM
{(RGB) oder tausche gegen 3DO + evil
Zuzahlung. Tel. 08621/645073 ab 18.00

Sony Playstation mit Spielen und Zubehdr zu
verkaufen, sowie Mega Drive Spisle eventuell
mit Konsole z.B. Zero T., Red Zone, NBA J.
T.E. usw. 06190/1319

Verk. fteueche Spiele fur die Playetalien
Markus Rief, Kehrerstr. 5, 82433 Bad

Kohligrub, Tel. 08845/9547
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Verkaute NAM 1975 fiir Neo-Geo-CD oder
Tausche. Suche standig Neo-Geo-CD Spiele!
Tel. 089/3107482

Jegua'r {us) 1 Joypad + 3 Spiele: Cybermorph,
Alien vs Predator Schnédppchenpreis 333,-
Festpreis nur verkeuf Tel 0931/68639

NEC PC Englne + AV Beeeter, 5 Pleyer-Ad

Joypad + Turbostick incl. @ Splele: Galaga 88,
WC-Tennis, Soccer, R-Typs, BCKid, SenSen
Il, Gunhed, B. Wqlf, Basketb., VHB 350,~ DM.
06306/6605

Suche Spiele + Konsole fiir 32Xl Suche Sp:ele
fir Mega Drive Master System, PC Engine
Nintendo + Super Nintendo! 0431/6416701
Roger Kerber, 24113 Kiel, RDSB. 58
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Verk. Sege Saturn + 4 Pads + 2 RAMKarten +
3 Spiele NP 1800 DM flr 1000 DM. Angebote
Tel. 0831/201082 ab 18.00 Uhr

Tausche CD-i Sachen, habe: A Child Bern
Palm Springs Open, Tennis. Escape form
Cybercity, Inca, Earth Command, Pin-
ball Filme: Ghost, Verh. Affdare. Tel.
02161/36875

Sony PSX, Sega Saturn, Neo-Geo-CD mit 15
Games Frontloader Limited gegen Gebot.
Suche ginstig Neo CD’s Streetfighter Manga
07263/2489
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Suche Turbo Duo RGB jp./us mit Spielen und
Zubehdr, Preis VS, Tel, 0791/43611, ab 16.00
Uhr, Stefan verlangen

Verk. SNES (US, RGB) + 2 Joypads + 13
Topgames (z.B. Donkey Kong, Final Fantasy

- - - -

. 3, llusion of Gaia); Zustand neuwertiglll VB:

680 DM! nur kemplsttl Tel. 07545/6561
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Achtung:

Wir machen unsere Inserenten
darauf aufmerksam, dafB das
Angebot, der Verkauf oder die
Verbreitung von urheberrecht-
lich geschitzter Software nur
flir Originalprogramme erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Ver-
kaufen und Verbreiten von
»Raubkopien« verstof3t gegen
das Urheberrechtsgesetz und
kann straf- und zivilrechtlich
verfoigt werden. Bei Verstof3en
mui3 mit Anwalts- und Gerichts-
kosten von Uiber DM 1000,- ge-
rechnet werden.

Originalprogramme sind am
Copyright-Hinweis und am Ori-
ginalautkleber des Datentra-
gers (Diskette oder Kassette)
zu erkennen und normaler-
weise originalverpackt. Mit dem
Kauf von Raubkopien erwirbt
der Kaufer auch kein Nutzungs-
recht und geht das Risiko einer
jederzeitigen Beschlagnahm-
ung ein.

~Wir bitten unsere Leser in
deren eigenem Interesse,
Raubkopien von Original-Soft-
ware weder anzubieten, zu ver-
kaufen noch zu verbreiten.
Erziehungsberechtigte haften
fir ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine
Anzeigen mehr veréffentiichen,
die darauf schlieBen lassen,
daB Raubkopien angeboten
‘werden.

75



Kein Geheimnis mehr: Wahrend in Amerika eifrig an
Secret of Evermore gearbeitet wird, tuftelt man in Japan

an dem Nachfolger des Superhits Secret of Mana. Wir
stellen Euch erste Screenshots vor.

Secret of Mana 2

Kein anderer Hersteller kann
offensichtlich auf dem Rollen-
spiel- und Action Adventure-
Sektor dieser Softwarefirma
die Stirn bieten: Wahrend Enix
seit uber einem Jahr an Dra-
gon Quest VI (Dez. 95) herum-
bastelt, landet Nintendos Zau-
berlehrling Square einen
Superhit nach dem
anderen. Sogar
Squaresoft
USA tiiftelt zur
Zeit eifrig an
dem ersten in
Amerika pro-
duzierten Titel. \gEaVs
Uberraschender- <§
weise soll Secret of
Evermore jedoch vorerst
nicht in Japan erscheinen. Um
nicht einen Volksaufstand im
Land der aufgehenden Sonne
zu riskieren (hihi), kiindigte
Square Japan seinerseits ei-

nen angehenden Hit an: Secret

of Mana 2 (Originaltitel: Seiken
Densetsu 3). Diesmal konnt
lhr wiéhlen, und zwar aus
sechs unterschiedlichen Cha-
rakteren, die alle gekrdnte
Oberhdupter eines jeweiligen
Fantasy-Landes sind. Drei von
ihnen kénnt Ihr zu einer Trup-
pe zusammenstellen und auf
Monsterjagd schicken. Dabei
funktioniert das Kampfsystem
so ahnlich wie beim Vorganger
(Aktive Action), nur mit dem
Unterschied, daB sie einfacher
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Einige Gegner beherrschen auch magische Spriiche

zU bedienen ist. Beispielsweise
fehlen die Krdaftebalken, die
sich bei Secret of Mana erst
aufladen muBten, um einen
Special-Move loszulassen.
Auch das ringférmig angelegte
Auswahlmeni fiir ltems und
Zauberspriiche schaffte den
Sprung in dieses 32MBit-Mo-
dul. Wer be-

reits mit ver-
gleichbaren

=

len dieser Art vertraut ist, wird
feststellen, daB das ganze
Spielsystem viele Elemente
aus vorangegangenen Hit-Ti-
teln wie Secret of Mana, Final
Fantasy Il und Chrono Trigger
beinhaltet. Vor allem das
neuartige “Multi-Story”-Sy-
stem, das fiir jeden Kampfer
eine andere Handlung bergit-
halt, sorgt fiir SpielspalB bis
zum letzten Bit. Es kommt da-
bei auch darauf an, wie [hr zu

Links: Sind nicht von schlechien
Eltern, die Bofigegner

e e e g e -
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Ein Jewel-Eater bedroht die
Truppe von Durant

Beginn Eure Truppe zusam-
mengestellt habt und wer Euer
Anfiihrer ist. Durant ist ein
klassischer Kampfer, der mei-
sterhaft mit dem Schwert um-
zugehen versteht. Die Amazo-
ne Leace benutzt ihren Speer
als Waffe (wozu auch sonst),
die Elfe Charlotte (nicht aus
Samurai Shodown!) ist eine
gewandte Priesterin. Mit einer
Handvoll  Angriffsmagien
aschert Angela alles ein, was
sich ihr in den Weg stellt. Ke-
vin, der Animal Man, kommt
auch ohne Zaubertricks aus. Er
beherrscht so ziemlich alle
Martial Arts-Griffe. Und natiir-
lich darf ein Thief nicht fehlen:
Hawk Eyes Starke liegt in sei-
ner Schnelligkeit, mit der er
seine Feinde verwirrt. Zusam-
men mit den acht Zauberfeen
Gnome, Undine, Salamander,
Dschin, Luna, Druiard, Will of
Whisp und Shade, die wir be-
reits aus Teil eins kennen,
diirft Ihr wie bei Chrono Trig-
ger auch kombinierte Kampf-
techniken erproben. Man darf
also getrost gespannt sein auf
dieses Mega-Spektakel, das in
Japan diesen Sommer ausge-
liefert wird. tet
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as Hauptguartier von

Nintendo of America

liegt im malerischen
Redmond, in der Ndhe von
Seattle, im Nordwesten der
Vereinigten Staaten. Umringt
von einer traumhaften Wald-
landschaft, arbeiten rund 1100
Angestellte in zwei weiBen Ge-
bauden, einige Abteilungen be-
finden sich im angrenzenden
- Industriegebiet. Im Haupthaus
findet man im ersten Stock das
Nintendo-Museum, wo man
mit Hilfe der Ausstellungs-
stiicke und Hinweistafeln die
Entwicklungsgeschichte von
Nintendo nachverfolgen kann.
Neben einigen Uralt-Automa-
ten gibt's dort auch Neuent-
wicklungen wie den Virtual
Boy und das Gateway-System
zu sehen (den Platz des Ultra

Neben jedem SNES liegt der
auszufiillende Fragebogen

64 ziert im Augenblick noch
gin groBes Fragezeichen). Mit-
tags treffen sich die Mitarbei-
ter im Café Mario, und wenn
die Zeit nicht drdngt, vergniigt
man sich mit einem Freispiel
an einem der zahlreichen Auto-
maten. Im zweiten Gebdude
befindet sich die Kundenbe-
treuung, alleine fiir die Ninten-
do-Hotline arbeiten schon
rund 400 Betreuer. Hier wer-
den jede Woche ca. 120000
telefonische und briefliche An-
fragen beantwortet! Jedem der
.Hotliner" steht ein ausgeklii-
geltes Computersystem zur
Verfiigung, mit dem Fragen zu
jedem SNES-, NES- oder
Game-Boy-Spiel innerhalb von
Sekunden beantwortet werden
konnen. Am Eingang zur riesi-
gen Hotline-Zentrale liegt

Im Café Mario ver-
gniigt man sich bei
Killer Instinct oder der
Zwei-Spieler-Version
von Cruisin' USA

In so einem
Kabuff arbeiten
die Hotliner

auBerdem ein kleines Spiele-
Paradies, wo Nintendo-Ange-
stellte die neuesten Module
schon Monate vor der Verof-
fentlichung testen diirfen.
Etwas abgelegen in einem
separaten Komplex, liegt das
Evaluation Center. Bis zu drei-
mal in der Woche ladt Ninten-
do Jugendliche aus der Umge-
bung ein, die die neuesten
Nintendo-Module probespie-
len diirfen (Killer Instinct fiir
SNES z.B. wurde hier schon im
Februar ausfiihrlich unter die
Lupe genommen und fiir gut
befunden). Eine Stunde lang
vergniigen sich die Kids mit
Modulen, die erst viele Monate
spater in den Ldden stehen,
danach missen sie einen Fra-
gebogen ausfiillen, in dem sie
um ihre ehrliche Meinung ge-
fragt werden. Mehrere Kame-

Im Evaluation-Center stehen mehr als 50 Monitore mit angeschlosse-
nen Konsolen und den neuesten Modulen bereit

.-.q.o-.NintendO‘NeWS

Killer Instinct fiir SNES im
Nintendo-Spieleraum

ras filmen die Reaktionen der
Tester, die schon mehrfach
daflir sorgten, dal ein Spiel
einfach fallengelassen wurde
(letztes Opfer war FX Fighter).

In die Entwicklungsabtei-
lung, das sogenannten , Tree-
house”, kommt man nur mit
einer speziellen Einladung.
Samtliche Aufzeichnungsgera-
te muB man vorher abgeben
und verpflichtet sich auBer-
dem, tiber das Gesehene Still-
schweigen zu wahren. Hier
stehen unter anderem Ultra-
64-Emulationsboards rum, zu-
sammen mit den ersten Soft-
ware-Demos und natirlich das
Ultra-64-Plastikgehduse, das
den Titel dieser VG schmiickt.
Uberraschenderweise arbeitet
Nintendo hier auch an einigen
Super-Nintendo-Spielen , von
denen zumindest eins noch
vor DKC2 erscheinen soll, ob-
wohl es nicht wahrend der E3
vorgestellt wurde, namlich Su-
per Mario World 2 mit FX2-
Chip! 74
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Mit Comix Zone (MD) fordert Sega ein interes-

santes Spielprinzip zutage. Des weiteren
hat Core Design eine 32X-Variante seiner
Shooting-Hits “Soulstar” in der Pipeline.

Der Comic-
Kiinstler
erfahrt gleich
die bittere
Wahrheit iiber
sein helden-
hafte Zukunit

Nach bester
Final Fight-
Manier
maliratiert lhr
Eure Gegner-
Schergen

Ralselaufgaben

willkommene
Abwechslung

Erst wenn Ihr
alle Biasewichte
besiegt habt,
kannt [hr durch-
den Rand in das
nachste Szenario

In manchen

_ Level-Ab-
QRN o L sl S schnitten gibt
"'%—"zg_"jf:ﬁ:\ﬁ & es nur mit
. _.' ¥ e B WY gekonnten
s ' QI wa 2. LA Jump'n’Run-
O i_'-,'- Einlagen ein
Weiterkommen

Sega-Entwickler einen vollig

sorgen in L
Comix Zone fiir &

via Sprechblase, wie traditionell
bei Comics ublich — die bittere
Wabhrheit iber sein unumgangli-
ches Schicksal. Als auserkore-
ner Held bekommt er die Aufga-
be, den Schwerverbrecher
“Mortus” samt seiner Organisa-
tion wieder hinter Gitter zu brin-
gen. In bester Final-Fight-Manier
kampft [hr Euch von einem ab-
gegrenzten Bilder-Szenario zum
nachsten den Weg frei. Natiirlich
muB man nebenbei zahlreiche
Gegenstdnde und Extra-ltems
erhaschen. Damit das Spielge-
schehen nicht zu eintonig wird,
gilt es, unterwegs kleinere
Jump'n’Run-Aufgaben und Puz-
zles zu losen, was sich bei letzte-

rem allerdings hauptsdchlich auf
Kisten verschieben und Schalter
umlegen beschrankt. Comix
Zone hinterlaBt bereits in seinem
frithen Beta-Stadium einen viel-
versprechenden Eindruck — so-
wohl grafisch als auch spiele-
risch. Mehr dazu konnt Ihr in
einer der nachsten Ausgaben er-
fahren.

Soulstar X

Auf dem Mega-CD hat Core
Design bereits mehrfach bewie-
sen, was man mit geschickter
Programmierung alles aus ei-
nem Gerat herausholen kann.
Jetzt dirfen sich alle Mega 32X
und Jaguar-Besitzer auf eine
aufgepeppte Variante des 3D-
Weltraum-Shooters Soulstar-X
freuen. In zeitgemdBem Trend

liegend, wurden alle
Gegnersprites mit

stindteuren Silicon
Graphics-Compu-

tern errechnet und

erstrahlen nun im neuen Ren-
der-Outfit. Spielerisch hat

-
-
-

Comix Zone

Beriihmte Comic-Helden aus
allen Bereichen mufiten bereits
fir ein Videospiel-Abenteuer
herhalten. In lieblos aufbereite-
ten Basisgenres fristeten sie
meist ein mehr oder weniger
ruhmreiches Bildschirmdasein.
Bei Comix Zone gingen die

80

neuen Weg und kreierten kurzer-
hand das erste interaktive Co-
mic-Spiel — was auch immer
man darunter verstehen mag.
Die Vorgeschichte: Ein Cartoon-

polierter
Gesamioptik
und gerender-

Zeichner wird auf mysteriose ten Sprites
Weise in sein eigenes Comic- wartel die 32X-
Book eingesaugt. In dem ersten Umsetzung von
Abschnitt erfahrt der Kiinstler — Soulstar auf
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sich gegentiber der Mega-CD-
Fassung im Grunde nichts gedn-
dert. Ihr rast mit Eurem schwer
bewaffneten Raumer iiber zahl-
reiche Planetoberflachen hinweg
oder taucht in die unendlichen
Tiefen des Meeres ab. Bis Au-
gust missen sich alle 32X-Fans
allerdings noch in Geduld {iben.

Brian Lara
Cricket

Bei vielen Englandern rangiert
diese eigenwillige Sportart an

vorderster Stelle. Hierzulande
werden sich fir dieses Modul

ISTANNINGS

LHG 0 ml
O{I Uw;r-.'sTi

Hier befindet
sich der
Render-Fighter
im Anflug auf
die Raum-
station
“Soulstar”

e RO

nur wenige interessieren. Wie
dem auch sei, Codemaster hat
ein Cricket-Spiel in der Entwick-
lung und kaufte dazu den Namen
eines berithmten Cricket-Stars
mit ein. Wem “Brian Lara” ein
Begriff ist, der wird diesem
Sport-Modul sicherlich entge-
genfiebern. ws

s A]sa hat Nintendo es dach nicht zur E3 vorgestellt, sein
""H. a{f#rﬂnd Ultra 64. Und das, wo vor dem Messetag im
n;-Einsuhﬁtzung die Runde machte, wer seine Hard-
e in LA nicht wenigstens zeigen kinne, der sei ganz
mmm'at Ist der verschobene Termin ein Zeichen
Schwache ader von Stiirke? Waren es Sachzwinge, die
Hff?i 64 verzigerien, oder ist alles beabsichtigt? Die
‘ ﬁyﬁizisﬂa Version von Nintendo lautet, man sei mit der
i Wre noch nicht so weit wie geplant. Die Entwickler
- brduchten mehr Zeit, um die neue Hardware voll nutzen zu
2 ﬁdﬂ. Das ist plausibel und spricht dafiir, daf Nintendo
-#9_( ﬁknm;rranzhedingre Panik arbeitet . Es kinnte aber
',uE Eﬁﬂnﬁt unmaglich gewesen sein, den angekiindigten
ted, ﬂ ireis von 250 Dollar zu realisieren. Auch wenn das
" Ultra 64 wegen des Cartridge-Systems auf eine teure CD-
it *ff’ nheit verzichten kann, erkidrten Insider noch vor wenigen
“[_,: Manaten, 250 Dollar fiir die Ultra 64-Hardware seien abso-
IQMGM machbar. In der Vergangenheit hatte Nintendo im-
;" 1 Eﬂfﬁﬁmﬁ Hardware-Deals. Wer fiinf Millionen Chips
noch mehr orderte, bekam nun mal bessere Preise als
‘:Elfjdﬁfﬁﬂ. Doch nun mischt Silicon Graphics/MIPS mit.
glﬂdaﬂh ist mit seinen Workstations und Prozessoren
seile derart unverzichtbar fiir die gesamte Entertain-
en d![?luﬂrfa, daﬂ sich die Amerikaner se!hsr emem Rre

'ﬂ. l.{;,l

I ’uﬂ'
|.

=y H mmfrs und das macht es Nintendo wieder ganz
cht, sein Gerit nonﬂ um einige Monate aufzuschieben,

hloh E}cﬁ ja Z. B. villig uberraschand zum Frnn-
riff no‘ stelite den Saturn drei Monate friiher als ge-

e mlsfnfnﬂt non'fr s0 efﬂmi' hoch und die Zam uberdurf:h
*L_k Iﬂflﬂhpr Spiele nicht noch relativ bescheiden. Offenbar
ar das Mega-CD- und 32X-Geschaft mehr als mickrig,

. .{" _,,__"*ﬁﬂnst wiirde Sega nicht einfach mit einem Hand-
‘ fatwas heenden, womit man urspriinglich Zeit ge-
el !-ftmd Geld verdienen wollte. Sony wiederum, weiter
S *: auf ’ﬂmﬂafease der Playstation im Herbst angewiesen,
-‘a’ {1 ﬂféﬂa den Sega-Vorstol rasch mit einer Preiskrieg-

| ;ﬁ"-’;j?_f ndigung: Die Playstation 100 Dollar billiger als der
ft&f.ﬂﬂ wartel man gern ein paar Monate langer - hofft
. §Dﬂy Nun kinnte man die Spekulations-Runde noch um
/el Eg;’ﬂﬂllrﬂrhar erganzen, z. B. durch 300 mit seinen Li-
ironznq mern Panasonic, Sanyo und Goldstar. Auch Phi-
. ‘;@:ﬂ!“'ﬂ und neuerdings sogar Escom mit dem wiederau-
" - 5 Yeraﬂdanan Amiga €D32 wollen mitreden. Doch alle
I Th ,pﬂ# st grau, und im deutschen Konsolenmarkt ist so-

B Wfasu alles ganz anders als sonstwo auf der Welt...

|
|&|.
1
[
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Drei unterschiedliche Sicht-
varianten sind per
Knopfdruck direkt anwahlbar

Gran Chaser

War mit Daytona USA schon-
mal der erste RennspielheiBhun-
ger getilgt, taucht nun ein weite-
rer High-Speed-Racer auf dem
Saturn auf. Allerdings hat das
vorliegende Produkt der Ent-
wicklerfirma “Nextech” sehr we-
nig mit einem gewodhnlichen
Asphaltrennen zu tun. In Gran
Chaser treffen mehrere auBer-
irdische Rassen aufeinander,
um einen sonst unbezahlbaren
Krieg auf elegante Weise aus-
zufechten. Als Starkutscher des
Universums stinkt Euch die
diplomatische Angelegenheit
ganz gewaltig, und Ihr laBt Euch
zur Teilnahme des waghalsig-
sten Rennens aller Zeiten uber-

Gmn cﬁasﬂr varsucht Sega erneut
rd]a 3DuFﬁh!gkelteﬁ des Saturns unter Beweis
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gens gespeichert werden — oder
konnt mit einem Kumpel bzw.
Computer via Splitscreen um die
Wette diisen. Und nur hier ist es
moglich, eines von fiinf unter-
schiedlichen High-Tech-Fahr-
zeugen direkt anzuwahlen. Im

1P I ENCSFEFMT

aectLrRnrInn vepe

Auch zu zweit
darf im Split-
Screen-Modus um
tie Wette

gediist werden

Rennen werden keine Kompro-
misse gemacht, das einzige,
was wirklich zahlt, sind die
zurtickgelegten Runden. Des-
wegen ist jeder Raumer mit
einem Raketensystem bestilckt,
das im Rennen den Kontrahen-

ten gehorig zu schaffen
macht. Wird

Und nach lingerer Wartezeit
*lsﬁmud ?uch Pamﬂius von Konami vollendet.

ST T i
", PEITION 'ﬁiﬁ';-:" OSSR rT, Foele =
e S i e
Gap T

Zu schnelle Kontrahenten wer-
den mit Raketen ausgebremst

*a\

m-mm:
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FOSITION

Euer Flitzer von einer hin-
terriicks abgefeuerten Homing-
Missile getroffen, geht ebenfalls
kostbare Zeit und ein Happchen
vom Schutzschild verloren. Nur
in besonders harten Fallen wer-
det Ihr auf diese Art und Weise
aus dem Rennen katapultiert.
Die leicht (ber dem Boden
schwebenden Renner brauchen
dabei nicht exakt der Strecken-
flhrung zu folgen, oft sind
Randbebauungen die letzte Ret-
tung vor zeitraubenden Schika-
nen. AuBerdem konnt [hr im
Story-Modus ein ausgiebiges
Feintuning betreiben und so der
Konkurrenz die Ricklichter zei-
gen. Extras wie Nachbrenner,
Schutzschilde oder Zusatzwaf-
fen liegen nicht auf der Strecke
verstreut, sondern miissen von

reden. Von hier an zwangt |hr Im Free-Run-Modus

i T _
I+ -..--' _{J JL' Jr\ L] 1 o I l| -J" )

Euch hinter das Steuer eines - RS U  diirft Ihr Euch
pfeilschnellen Raumgleiters. Zur - _ ko e oioh e, W einen von fiinf heifien
Wahl steht ein “Story”-Mode p” > b Flitzern aussuchen.
samt Anime-Bildergeschichte | SILETAL; .'qa_',._iﬁ_ﬁnl1 wrar Der coole Typ rechis
oder die “Free Run”-Option. In gibt Euch vor
letzterem Modus dirft [hr auf dem Rennen hilfreiche

Rekordzeiten jagen — die dbri- Tuning-Tips.
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Euch durch gute Plazierungen
verdient werden. Gran Chaser
bietet spielerisch und grafisch
unterhaltsame Abwechslung.
Auch der technische Aspekt
stimmt, das Scrolling ist fllissig,
wenngleich nicht auBergewohn-
lich schnell, und selten sind
storende Grafikfehler auszuma-
chen. Rennspielfans sollten alle-
mal ein Probespielchen wagen.
(Importmuster: Dynatex, Tel:
0231/556140)

Diese hiibsche
Meerjungfrau schlagi
extrem gefahrliche
Wellen. Tonnenweise
Insider-Gags haben die
Entwickler in der
Fortselzung versteckt

Fﬂﬂfﬂ =

Ein Sandwurm aus Panzer
Dragoon hat sich hier offen-
sichtlich im Spiel geirrt

Parodius-
Deluxe Pack
Flr Playstation-Besitzer ist

das Doppelpack der Parodius-
Serie bereits kalter Kaffee. Sa-
turn-Eigentiimer brauchen nun
nicht mehr ldnger neidisch auf
die Konkurrenzkonsole zu blik-
ken. Konami hat endlich seine
Persiflage des Ballerspielgenres
auch fiir Segas 32Bit-Flaggschiff
veroffentlicht. Die Saturn-CD be-

72300

PRESS .
5TA

...............

Oben: Mrs Octopus gibt
sich am Level-Ende
wehrlos geschlagen.

Links: Ein riesiges
Extrasymbol riistet
Euer Waffensystem auf.

Diese zwei
Screenshots
stammen aus
dem ersten Teil
der beriihmten
Ballerspiel-
Veralberung

2k, 2 Il’i FWWIHI A ROBOOL R Y LR
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inhaltet ebenso das Original
Parodius sowie den Nachfolger
Ultimate Parodius, der hierzu-
lande unter dem Titel Fantastic
Journey in die Spielhallen kam.
Spielerisch bleibt alles beim

alten: Ihr ballert Euch durch
kunterbunte horizontal scrollen-
de Levels, die BallerspielgrdBen
wie Nemesis (in Japan Gradius),
R-Type oder Twin Bee gekonnt
auf die Schippe nehmen. Ge-
geniber der Playstation-Umset-
zung haben sich die Entwickler
etwas mehr angestrengt

und das Problem mit
den nervenden La-
depausen fiir im-
mer verschwin-
den lassen. Die
hauptsachlich im
Zweispielermodus
auftretenden Ruckel-
anfdlle wurden ebenfalls
weitgehend ausgemerzt. Der
witzige Klassik-Soundtrack —
das eigentliche Aushangeschild
von Parodius = klingt auf dem

Saturn noch fulminanter als .

bei der PSX-Fassung. Leider
sorgen unbegrenzte Continues
wieder dafiir, daB man nach
einmaligem Durchspielen die
CD fir immer zur Alt-Alumini-
um-Sammlung legt. (Das Im-
portmuster stammt von Dyna-
tex, Telefon: 0231/556140)
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Saturn-
Japan/
US-Umbau

Durch einen Uberraschungs-
coup hat Sega in Amerika den
Saturn bereits vier Monate vor
dem angekiindigten Erschei-
nungstermin ausgeliefert. Rein
kosmetisch ist die US-Variante
(bis auf das schwarz lackierte
Gehause) mit der Nippon-Ma-
schine identisch. Wie bereits
mehrfach vermutet, haben die
Sega-Entwickler einen Hard-
wareschutz eingebaut. Das be-
deutet: Generell laufen japa-
nische CD-Spiele nur auf japa-

nischen Grundgeréten

und amerikanische
ausschlieBlich auf
US-Kisten. Doch
damit muB man
sich nicht ge-
schlagen geben,
denn GT Elektronik
aus der Schweiz (Te-
lefon: +41-614014221) hat
einen Weg gefunden, den Lan-
derschutz zu umgehen. Zwei
Umschalter sorgen dafiir, daf
Euer US- oder Japan-Saturn nun
alle CD-Formate verarbeitet. Der
Umbau des Saturn kostet ca. 80
Mark. Ob das Ganze auch spater
mit deutschen Saturn-Spielen
funktionieren wird, kann mo-
mentan keiner sagen, da diese
voraussichtlich erst ab Au-
gust/September ausgeliefert
werden. ws
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Jumping
Flash

Das neueste Playstation-Spiel
von Sony Computer Entertain-
ment ist wohl das ungewohn-
lichste Jump’'n Run, das es bis
jetzt gegeben hat. Denn kein an-
deres Hiipfspiel erlaubte es zu-
vor, sich vollig frei in einer 3D-
Plattformwelt zu bewegen. lhr
ibernehmt die Kontrollen eines
auBergewohnlichen Hasenrobo-
ters, der sein geliebtes Mohrrii-
ben-Universum vor dem Unter-
gang retten muB. Es gilt, sechs
schwebende Inselwelten (unter-
teilt in jeweils drei Stages) zu
durchforsten, um die von Bose-
wicht “Baron Aloha” (ein wasch-
echter Dr. Robotniks-Verschnitt)
geklauten Planetenteile zuriick-
zuerobern. Die Reise fithrt Euch
durch brodelnde Vulkangebiete,
dgyptische Pyramidenland-
schaften; arktische Eiswelten
und viele weitere 3D-Terrains.
Ausgestattet mit hydraulischen
Sprunggelenken, kann Euer
“Metalo-Robbit” einen Dreifach-
sprung ausfihren und dadurch
in luftiger Hohe schwebende
Plattformebenen erklimmen.

Zum Gliick ist unser Hasen-"Robbit”
wasserdicht und aus rostfreien Edelstahl
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Frisch aus Fernost sind zwei neue CD-Perlen fur
die Playstation in der VG-Redaktion eingetrudelt.
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Dieser fette Polygon-Mistkafer beifit gleich in den Wiistensand

Eure Hauptaufgabe besteht dar-
in, vier verstreute “Jetpots”
(vereinfacht gesagt Riesenka-
rotten) einzusammeln, um da-
mit den Ausgang zur nachsten
Stage zu 6ffnen. Nebenbei gibt

Nach dem zweiten
Hiipfer wechselt der
Blickwinkel auto-
matisch, und Ihr seht
das Szenario aus der
Hasenfull-Perspektive.
Luftangriffe machen
den Bossen am
meisten zu schaffen.

In den dunkien Hihlen-Katakomben verliert
man schnell die Orientierung

es natirlich zahlreiche Extra-
Icons zu erhaschen, die z.B. Eu-
ren Hasen fur kurze Zeit zum un-
verwundbaren Super-Bunny
machen oder dem Schutzschild
neue Energie zufilhren. Als Geg-
nersprites stot Ihr auf eine An-
sammlung von Geschopfen aus
dem Tierreich: Die Feindpalette
reicht hierbei von angriffslusti-
gen Polygon-Frdschen bis zu
bombenrollenden Mistkafern.

Von turmhohen Gebauden stiirtzt Ihr Euch
kopfiiber ins Ballergeschehen

Des weiteren nahmen wir eine Vorversion von
Ubisofts Rayman in Augenschein.

Durch einfaches Draufspringen
oder mit gezielten Lasersalven
entledigt Ihr Euch des lastigen
Ungeziefers. Jumping Flash
stellt ein herausragendes Stiick
Softwaregeschichte dar, das
zweifellos ein unbeschreibliches
Suchtpotential erzeugt. Leider
hat es ein schwerwiegendes
Manko: Das Spiel ist einfach er-
heblich zu kurz geraten! Ein
mehr oder weniger erfahrener
Spieler hat Jumping Flash inner-
halb weniger Stunden durchge-
spielt. Mag die Tatsache mit ei-
ner Speicherfunktion auf
Memory-Card auch noch so ldb-
lich sein, in diesem Punkt ist sie
leider fehl am Platz. In Anbe-
tracht des CD-Massenspeicher-
Zeitalters ist das beileibe keine
verzeihliche Angelegenheit mehr.
Bleibt zu hoffen, daB sich die
Entwickler bei Jumping Flash 1l
(bereits in Arbeit) die Mihe ma-
chen, mindestens doppelt so
viele Levels auf die CD zu
packen. Denn nur dann wére
dieses Spiel wirklich sein Geld
wert und dazu noch ein poten-
tieller Hitkandidat. (Importmu-
ster: High-score Tel: 089-
344388, aRJay Games Tel:
0221-121067)

Rayman

Zuerst war Rayman eigentlich
nur fir Ataris 64Bit-Raubkatze
geplant. Mittlerweile hat das
franzosische Softwarehaus Ubi-
soft sein noch in der Entwick-
lung stehendes Jump'n Run-Ju-




Dieser Fotograf stellt einen
Zwischenspeicherpunkt dar

wel, fiir vier weitere Systeme an-
gekiindigt. Unter der Liste befin-
den sich auch die beiden “Next
Generation”-Konsolen: Playsta-
tion und Saturn. Grafisch wird
Rayman natiirlich an die Eigen-
schaften des jeweiligen Systems
angepaBt. Zwar sollte man mei-
nen, daB es bei den gleichen
technischen Fahigkeiten (uber

Ein Schlag in den Riicken, und
die Fliege macht den Weg frei

Eine nette Zauberfee verleiht
Rayman neue Fahigkeiten

Superwilzig:

Auf einer Stechmiicke
reitend, saust
Rayman quer durch
die Level-Botanik

65000 Farben usw.) optisch kei-
ne Unterschiede mehr geben
sollte, doch wenn man einen di-
rekten Vergleich mit der Jaguar-
Version anstellt, kristallisiert
sich heraus, daB Rayman
fiir die Playstation aus
unerklarlichen Griinden
ein kontrastreicheres Le-
vel-Design zu bieten hat.
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Oben: Eine stinkende
Olbriihe macht
Rayman das Leben
schwer.

B

Links: Mit Hilfe
einer kiihnen
Grimasse schldgt
das Helden-Sprite
so manchen Gegner
in die Flucht

Spielerisch bleibt natirlich alles
beim alten: Hauptdarsteller Ray-
manist ein Knuddel-Typ im witzi-
gen Comic-Stil gezeichnet, des-
sen GliedmaBen sich aus frei
beweglichen Einzelteilen zusam-
mensetzen. In seiner kunterbun-
ten Fantasy-Welt lebt Rayman mit
seinen Artgenossen friedlich in
den Tag hinein. Doch aus heiteren

Na, wo isser denn? Rayman ist gerade nochmal dem todbringenden
Schlag des monstrisen Oberfuizis entkommen.

SONY- NEWS

Himmel taucht ein Bosewicht na-
mens “Mr.Black” auf und versetzt
alle Bewohner fortan in Angst und
Schrecken. Nun seid Ihr an der
Reihe, dem Ubeltéter das Hand-
werk zu legen: Mit schleudernder
Flugfaust und konventionellen
Jump'n Run-Eskapaden durch-
quert Ihr sechs zauberhafte Platt-
formwelten, die in jeweils zehn
Stages unterteilt sind. Unterwegs
begegnet Ihr (iber 50 unter-

Rayman mul seine Freunde aus
unzahligen Kafigen befreien

schiedlichen Feindkreaturen, die
Euch ans Heldenleder wollen.
Traditionell wird jeder Levelab-
schnitt von einem riesigem Ober-
motz bewacht, der erst nach
schlagkraftigen Argumenten den
Weg zu neuen Abenteuern frei
macht. Alle Import-Playstation-
Besitzer miissen sich allerdings
noch bis Juli gedulden, bis sie
das erste hochkaratige 2D-
Jump’n Run auf ihrer Konsole be-
wundern diirfen.

Gunners

Heaven

DalB Sonys Wunderkiste iber
exzellente 3D-Fahigkeiten ver-
flgt, ist mit zahlreichen Spielen
in verschiedenen Genreberei-
chen bereits eindrucksvoll be-
wiesen worden. Wie es mit pi-
xelgrafikorientierten Action-
Games a la Turrican oder Gun-
star Heroes aussieht, war bisher
schwer abzuschatzen. Das hat
sich jetzt mit dem Erscheinen
von Gunners Heaven grundle-
gend gedndert. In bester Gun-
star Heroes-Manier ballert Ihr
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Euch durch sechs opulente Ac-
tion-Levels. Wahlweise mit ei-
nem mannlichen oder weibli-
chen Charakter startet Ihr in das
bleihaltige Shooting-Abenteuer.
SerienmdBig mit vier Super-
Knarren ausgestattet, ist die
Waffenpalette Eurer Ballerspiel-
helden bereits erschopft. Dem-
entsprechend willkommen ist
das breit gefacherte Power-Up-
Sortiment. Einige Feinde verer-
ben Euch nach ihrem Dahin-
scheiden manch kostbare Extras
wie z.B. hochexplosive Smart-
bombs oder eine durchschla-
gendere Supermunition. Wie bei
Gunstar Heroes muBt |hr Euch
gegen Hunderte bosartiger Geg-
ner wehren, die aus allen Rich-
tungen auftauchen und nach
Leibeskraften ihre Magazine
leerschieBen. Am Ende jedes Le-
vels wartet neben dem Mittelbof
ein gut gepanzerter Obermotz
auf Euch, der sich erst nach
nachdriicklichem Dauerbeschuf3
in seine Bestandteile auflost.
Gunners Heaven ist ein grafisch
und technisch hervorragendes
Non-Stop-Actionballerspiel, das
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Auf Inline-Skates zischt Ihr
durch gefdhrliche Minengebiete
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es bereits in der einen oder an-
deren Ausflihrung schon mehr-
fach gegeben hat und deshalb
keinen Preis fur Originalitat ge-
winnen kann. Trotzdem, wer auf
gut gemachte Arcade-Shooter
steht, darf ruhigen Gewissens
zugreifen. (Importmuster: High-
score Tel: 089-344388 | aRJay
Games Tel: 0221-121067)

Action-
Replay

Von Datel, dem Schummel-
Modul-Spezialisten, gibt es seit
kurzem ein Action-Replay filr die
Playstation. Auf einem Memory-

Balleraction pur:
Schnelle Reflexe
sind der Schliissel
zum Sieg

FTF

Action-Uberflieger mit
Perfektion: So viele

PSX noch nie gesehen.

Card-kompatiblen Modul, das
aus Datels Eigenproduktion
stammt, sind unter anderem
Tricks fiir insgesamt 15 PSX-
Spiele gespeichert. Darunter be-
finden sich bekannte Titel wie:
Tekken, Ridge Racer, Parodius
Deluxe, Raiden Project, Jum-
ping Flash und viele mehr. Zum
Aktivieren der Cheats muB ledig-
lich mittels Load-Option der
praparierte Spielstand geladen
werden, und schon habt Ihr z.B.
den schwarzen Lamborghini in
Ridge Racer oder alle 16 Cha-
raktere bei Namcos Priigelhit
Tekken. Allerdings kannt Ihr kei-
ne Codes selbst eingeben bzw.
per Suchfunktion eigenhandig
herausfinden. Die meisten
Tricks sind im Grunde keine
richtigen Schummel-Codes,
denn fast alles, was sich auf der

Dieser Robbi-Kollege vertragt noch iiber 3000 Treffer, bevor er
explodiert. Alle Endgegner sind extrem grof und fliissig animiert.
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Sprites hat man auf der
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Im Kampf gegen Roboter-
Schergen: Vieles in
Gunners Heaven erinnert auch
an Rocket Knight Adventures

Action-Replay-Card befindet,
kann sich ein geiibter Spieler
selbst “erspielen”. Datel verof-
fentlicht in reqelmaBigen Ab-
standen weitere Action-Replay-
Editionen mit Cheats fir die

aktuellen Neuerscheinungen.
Naturlich muB der Kunde wieder
80 Marker dafiir hinblattern.

Last-Minute-

News

Kurz vor RedaktionsschluB3 er-
reichte uns noch die Meldung,
daB in Japan am 21. Juli ein
neues Low-Cost-Modell der
Playstation erscheinen wird.
Sonys Hardwareingenieure ha-
ben das bereits kompakte SMD-
Platinen-Layout nochmals Uber-
arbeitet und kostensparende
Verdnderungen durchgefiihrt
(die S-VHS-Buchse wurde z.B.
wegrationalisiert und durch einen
Multi-Videoausgang ersetzt).
Dadurch konnte der Endkunden-
preis auf knapp 29.800 Yen (ca.
500 Mark) gedriickt werden,
was einen zusatzlichen Ver-
kaufsboom der bereits tber eine
Million an den Mann gebrach-
ten Grundgerate bewirken soll.
Mehr dartiber erfahrt lhr in einer
der nachsten Ausgaben. ws
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morphende Androiden
sind mit von der
Partie. Mit einer ausge-
kiigelten Joypad-Kombi-
nation, die sich aus drei
oder mehr Bewegungen
zusammensetzt, entlockt
Ihr den Helden Feuerbille,
kraftvolle Flugangriffe
oder akrobatische Schlag-
ginlagen. Wer auf allzu
Extremes verzichten will,
kann im Option-Menil
den “Off"-Schalter betti-
gen. Natiirlich gibt’s auch
hier wieder Finishing-
Moves, die nunmehr als
sog. Annimilation be-
7 zeichnet werden. Die
# meisten Backgrounds ge-
- ben sich abwechslungsreich
L ilﬂi:l detailverliebt. Ultra Vortex

uch abgekup-
ferte  Spiel-
ideen konnen

SpaBl machen, sofern der
Ideenklau ordentlich in
Szene gesetzt wird. Die
Rede ist von Ultra Vortex
einem Beat'em-Up von
Beyond Games, das von
jenem mittlerweile be-
schlagnahmten Midway-
Prigler unubershebar in-
spiriert ist. Parallelen
zum Vorbild finden sich
nicht nur im Grafik-Out-
fit, auch in den Charakte-
ren der Kdmpfer stammt
eine ganze Reihe von
Special-Moves zweifels-
ohne aus dem Repertoire
des in Deutschland vom
Markt verbannten Kassen-
schlagers. |hr wahlt einen von
sieben unterschiedlichen
Kampfern, worauf Euch die
enttauschten ibrigen sechs
augenblicklich zum Kampf for-
dern. Die Palette der
setzt sich nicht durchi
aus digitalisierten Fi
rensprites zusam
auch versteinerte
ster-Mutanten

'phasen, da die
r "Ii_g wirken. Und
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Da steht er und freut sich, dal mal wieder einer sein
Leben ausgehaucht hat. Kommt uns doch irgendwie
bekannt vor: geschmacklos & geklaut.

Zumindest rein optisch
hinterlaft Ultra Vortex einen
hervarragenden Eindruck
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Die beiden Briider Billy und
Jimmy Lee waren eigentlich seit
Beginn ihrer StraBenkarriere auf
horizontale Priigelscroller spe-
zialisiert, doch z. Zt. sind Duell-
Fights megahip, also muBite man
umsatteln, und die 144 MBit
starke SNK-Fassung prdsentiert
sich ganz im SF2-Stil. Neben
den Dragons findet |hr das ge-
wichtige Heavy-Metal-Monster
Burnov (guter Tip fr den letzten
Endgegner!), einen Saufer aus
der Hafengegend von Hong
Kong und die dbliche Schar an
Karatekas und Schwergewicht-
lern. Eine herausragende Per-
sonlichkeit stellt aber die coole
Rebecca im langen Rock und
kurzen Top dar, die mit ihren
beiden Tonfa-Schlagstocken die
mannliche Besetzung das Fiirch-
ten lehrt. Die hatte auch gut zu
den Samurais gepaBt! Move-
technisch haben sich die Ent-
wickler nicht nur viele Specials,
sondern auch deren Ausfuhrung
von SF2 abgeguckt (Hurricane
Kick und Dragon Punch etc.).
Meu sind aber die aus Killer In-
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Alle Specials der Kontrahenten
im Uberblick
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In der Kanalisation kann im hiizigen Gefecht
schon mal die Decke herunterbrechen
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Die Lava-Stage des Heavy-Metlers ist eine der schansten in DD

stinct bekannten Counter-Mo-
ves, mit denen Ihr einen Combo-
Versuch Eures Gegeniibers
blockt. Bei zu vielen Gegentref-
fern hilft oft nur noch ein Super-
Move. Da spriiht dann das Feuer,
und die Energiekreisel zischen
genretypisch tiber den Screen.
Einige der Stages sind ganz ori-
ginell, wie etwa das Duell mit
dem Ninja auf den Tragflachen
eines Doppeldeckers oder die
malerische Seenlandschaft. Nett
auch, daB jeder Gegner auf ori-
ginelle Weise den Kampfschau-

Der Kick hai gesessen: Ab in die Ffuren zum
Abkiihlen, heifibliitige Rebecca!

platz betritt, sei es per Hub-
schrauber oder per Salto vom
brennenden Dach seines Dojos.
Habt Ihr schlieBlich alle zehn
Martial-Arts-Kdnner geplattet,
warten noch zwei Endgegner mit
Magie. Double Dragon ist in al-
len Punkten solide durchgestylt,

Dies ist die angespro-
chene todlangweilige
Spielhallen-Stage

Das hiizige Méadel ver-
sucht’'s mit einem
Whirlwind-Kick a la
Chun Li gegen einen
der Double Dragons

fhecfrnm |

W
g AT A OO0, Gy

ORINDITm -

No, what a cool J‘adr I'd say!

spielt sich gut bis sehr gut, ohne
jedoch die geringste Chance ge-
gen die SNK-Eigenproduktionen
zu haben. Dazu stecken einfach
zu wenig Innovation sowie grafi-
sche und musikalische Lecker-
bissen im Technos-Erstling. Ein
Fehlkauf ist es aber sicher nicht.
Schade nur, dal} einige wenige
Stages das positive Gesamtbild
storen: Wer hat den Program-
mierern nur die ultralangweilige
Spielhallen-Stage des Karate-
Madels mit der Master-System-
Grafik durchgehen lassen?  rk
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Der Hong-Kong-Séufer hat doch glatt den
Super-Move von Burnov gekontert!
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Savage Reign

Noch nie in der Geschichte
der Videospiele kam es vor, daB3
auf einer Konsole ein einziges
Genre ein so erdriickendes
Ubergewicht besaB wie auf dem
Neo Geo: Auch SNKs neu-
ester Titel Savage Reign
setzt wieder auf schlag-
kraftige Duelle, jedoch &,
einen Tick anders als
bisher gewohnt. Durch

springt Ihr mit einer
der zehn Figuren in
den Hinter- bzw.
Vordergrund.
Dort konnt Ihr
dann Euer Gegentiber so-
zusagen diagonal mit
Waffen wie Gummiball
(Ballerina), Diskus (Fu-
ture-Kid) oder Bumerang
(Hayate, Hauptfigur) at-
tackieren. Im Gegensatz
zu SS2 lassen sich die einzelnen
Utensilien auch abfeuern, wenn
sich die Kontrahenten auf der-
selben Ebene befinden (B+C).
Oder aber Ihr greift, wie inzwi-
schen (iblich, mit einem Eurer
zahlreichen Special-Moves an
oder benutzt in den Stages her-
umliegende Gerdte, um den an-
deren zu traktieren. Zum Spiel
erklingen zur Abwechslung von
den atmosphérischen Samurai-
Kldngen in jeder Stage fetzige
Rhythmen. Die einzelnen Back-

| NEO GEO-NEWS
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Druck auf A+B oder D ¢ ﬁ
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Wer wird denn da gleich die
Wampe ins Korn, dh auf die
Stralle werfen?
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grounds sehen, bis auf Ausnah-
men, nicht unbedingt Uberwalti-
gend aus (ich hatte nicht ge-
dacht, daB eine so langweilige
Stage wie der Wrestling-Ring
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richtet, dann

Mr. Swordman

 Die High-Tech Martial-Arts-Fabrik

~ bei SNK lauft weiter auf Hochtouren.
Diesmal wartet ein Beat’'em Up
Im Samurai-Gewand auf Euch

o
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h faﬁfﬂﬂrzam der Special-Moves wurde toll
‘animiert und macht auch optisch was her

(2147 23 1 s |l

Oben: Wenn's
die Faust nicht

der Bumerang
Links:
laft’s krachen

bei den SNK-Bossen durch-
geht!), dafiir prasentieren sich
die Fighter fulminant animiert.
Das alles |Gt darauf schlieBen,
daB Savage Reign aus der Feder
der AOF-Macher stammt. Ob-
wohl das Spiel mit einigen
neuen ldeen aufwartet, bleibt
doch ein etwas fader Nachge-
schmack, da die Charaktere alle-
samt unsympathisch wirken, der

Links: Clown Joker a0t die
Schachtelteufel aus dem Sack.
Unten: Schaut Euch mal die

enistellte Fraize des Opas an!
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Auch der Rummelplaiz wird inzwischen von
Priigelwiitigen heimgesucht

Computergegner oftmals ver-
dammt unfair agiert und z. B. die
Kollisionsabfrage etwas ‘zu sei-
nen Gunsten’ beeinfluBt. Was
also genau bedeutet das? - Yep!

Es gibt einiges zu verbessern,
und in etwa einem Jahr sehen

wir dann Savage Reign 2 in be-
ster Gesellschaft von Fatal Fury
5, Samurai Shodown 4 und Art
of Fighting 3 ... rk

‘Savage Relan
~ BeatemlUp
' Speicher: 190 MBit
Hersteller:  SNK
. Preis: 139 Mark (GD) -
 SpielspaB: 78 %

I
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Titel:
~ Genre:



Studio 3D, das interne Entwicklungsteam der
3DO-Company, zeigt mit Killing Time,

daR die 3D-Fahigkeiten des Panasonic-Players
noch lange nicht ausgereizt sind.

Killing Time

Die fiir 3D-Ballerspiele typi-
sche, der Realitdt entriickte Hin-
tergrundstory hort sich duBerst
banal an: Ihr seid in einer dreidi-
mensionalen Fantasy-Schein-
welt gefangen, zu allem Ubel
noch umzingelt von skrupello-
sen Geisterrecken und angriffs-
lustigen Monstermutanten. Mit
wackligen Knien macht thr Euch
auf den Weg durch dunkle Kor-
ridore, Gebdudekomplexe und
verzweigte Labyrinthanlagen,
um das todbringende Geheimnis
der mysteriosen “Matinicus”-In-
sel zu ergrinden. Vier verschie-

It's Risti-Time:
Der Flammen-
werfer im harten
Tageseinsalz.
Rechis: Diese
Hausmaid begriifit
Euch mit einem
Faustschlag

dene Waffensysteme habt Ihr
dabei, wobei jede Waffe eine
andere Feuergeschwindigkeit
und Durchschlagskraft hat. Ob
doppelldufige Shoot-Gun, Feu-
erwerfer, Maschinengewehr
oder Zwillingspistole — die Gei-
stergilde hat wahrlich nichts
mehr zu lachen. Uber 20 ver-
schiedene Level-Umgebungen

Voll erwischt: Ein verliebtes Gespenster-
péarchen beim heftigen Abendflirt im Schiof

gilt es zu erforschen, die ton-
nenweise Uberraschungen in
sich verbergen. Unterwegs trefft
lhr auf gut gediehene Gespen-
stergestalten, die Euch so
manch hilfreichen Hinweis mit
auf die Reise geben. Allgegen-
wartige Lichteffekte, flieBendes
3D-Scrolling und Texturemap-
ping der feinsten Sorte machen

Killing Time zur besseren, wenn
auch mal wieder gewalttatigen
3D0-Wirklichkeit. Spatestens ab
Mitte August diirft Ihr Euch als
“Ghostbusters” in den unerbittli-
chen Kampf stiirzen.

3DO-
Flightstick

Neben PC-Joysticks der Firma
Gravis und Thrustmaster ge-
horen die Steuerkniippel aus
dem Hause “CH Products”
zu den qualitativ hochwer- §
tigsten Joysticks, die derzeit
auf dem Markt sind. 3D0-Besit-
zer hatten bisher keine groBe
Auswahl im Zubehorsorti-
ment und muBten sich
mit ihren teils ungenau-
en Original-Joypads zu-

Ein verschleimier Schmuddel-

Geist macht seine Aufwartung.
Links: Dieser Ghost-Clown will
Euch an die Gurgel gehen.

Extragemein: Durchschiagende Shoot-Gun gegen
spitziges Handwerkszeug vom bisen Geisterkoch.

friedengegeben. Jetzt gibt es
von “CH-Products™ den belieb-
ten Flightstick auch fiir alle 3D0O-
Systeme. Am besten eignet sich
der Analogkniippel natirlich fiir
Spiele wie: Wing Commander I/
(sofern es mal erscheinen soll-
te), Shock Wave oder Rebel
Assault. Doch auch Need for
Speed und Return Fire-Anhan-
ger werden den Flightstick zu
schdtzen wissen. Gute Qualitat
hat natiirlich ihren Preis, des-
halb schldagt das Luxus-

Steuerelement mit 170

Mark zu Buche. (Test-
muster von: Dynatex, Te-
lefon: 0231/556140) ws

_— . Optisch ist der
7 " 3D0-Stick

mit dem

- PC-Original identisch
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Philips Media, die Multimedia-Tochter des nieder-
landischen Elektronik-Konzerns, gab sich auf der E3

optimistisch. Die eigentliche Sensation war, daR Philips
jetzt auch Software fiir PC und Konsolen produziert

Philips-Media

Hundertprozentig treu ist Phi-
lips seiner eigenen Konsole,
dem CDi-Player, nicht mehr.
Aber aber, betonen die Mit-
streiter bei Philips Media uner-
mudlich, der CDi sei ja gar keine
Spielkonsole, sondern ein Ho-
me-Entertainment-Gerat fur die
ganze Familie. Gerade damit,
eine ,eierlegende Wollmilchsau®
zielgruppengerecht vermarkten
zu miissen, hat Philips aber sei-
ne liebe Not. Wenn man nicht
ganz genau definieren kann, wer
das Gerat eigentlich kaufen soll,
kann man seine potentielle
Kundschaft auch nicht fokus-
siert ansprechen. So blieben die
Verkaufszahlen von CDi-Playern
trotz aller Bemthungen nicht
nur in Deutschland, sondern
weltweit hinter den gesteckien
Zielen zuriick. Insiderinforma-
tionen zufolge liegen die aktu-
ellen Zahlen bei rund 40000
CDis in Deutschland und rund
800000 Geraten weltweit. Nur
zum Vergleich: Allein in Deutsch-
land stehen etwa 850 000 Mega
Drives und rund 1,5 Mio. Super
Nintendos. So ist es nicht allzu

FUIN T

verwunderlich, wenn fiir die Phi-
lips-Tochter Philips Media zu-
nehmend das Geschaft mit der
Software (vor allem auf PC-CD-
ROM) in den Vordergrund rickt.
Auf der E3 — welche Sensation —
war bereits eine PC-Umsetzung
des CDi-Baller-Epos™ Chaos
Control probezuspielen. Auch
das iiberraschend hochklassige
distere Trickfilm-Action-Adven-
ture Burn:

FX-Fighter sollte fiir Super Nintendo erscheinen, wurde
aber wegen mangelnder Qualitat abgelehnt.

Herbst ‘95 erschei-
nen) wird bereits
fiir PC und fur di-
verse, noch nicht
benannte Konso-
lensysteme umgesetzt, Die offi-
zielle Version des Engagements
im PC-CD-ROM-Bereich lautet,
daf Philips Media zu einem
fuhrenden Vertreiber und Pro-
duzenten von Software werden

Cycle (die
deutsche
CDi-Version
wird erst im

N .ﬂ-ww AF&!M»!\?,‘,&!H *""""h":"‘“"';
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Dead End von Crya ist ,_E
ein actiongeladenes
Rennspiel im Need For
Speed-Stil. |

sich hier aber ordeni-
lich im Gelande ver-
fransen.
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FX-Fighter von Argonaut kommt
fiir CDi und PC CD ROM

wolle. Die Verdffentlichung auf
mehreren Platiformen ermagli-
che es Philips, die Entwick-
lungskosten fiir einzelne Pro-
gramme zu reduzieren und
damit aufwendige Neuproduk-
tionen finanzieren zu konnen.
Attraktive neue Allianzen mit an-
deren Publishern, z.B. dem
Computerspiel-Ableger des Te-
lekommunikationsgiganten GTE
oder dem Spielautomatenpio-
nier Namco, sollen den Einstieg
ins Softwaregeschaft auf allen
Plattformen ebnen. Auch auf an-
deren Konsolen will Philips in
Zukunft raubern. Lizenzen von
GTE ermoglichen Philips z.B.
eine CD-ROM-Version des (von
Nintendo wegen mangelnder
Qualitat abgelehnten) Argonaut-
Polygon-Priiglers FX-Fighter.
Der Priigler spielt sich auf 486
oder Pentium zwar hervorra-
gend, hat aber auf weniger lei-
stungsfahigen Plattformen
kaum Chancen — ein Release auf
CDi ist fast unmoglich. Mit Nam-
co zusammen will Philips Media
weiterhin den Videospiel-Methu-
salem Pac Man auf Mega Drive
und Game Boy in mehreren Ver-
sionen auferstehen lassen. Sol-
cherlei Aktivitaten der Philips-
Media-Group sind wirtschaftlich




zwar nachvollziehbar (und sinn-
voll) aber strategisch minde-
stens so ungewdhnlich, als be-
ganne Sega damit, in Lizenz
Ataris Alien vs. Predator fur Su-
per Nintendo zu vertreiben. Kein
Wort mehr davon, daB erstklas-
sige Exklusivproduktionen dem
CDi urspriinglich die bitter noti-
gen Alleinstellungsmerkmale
bescheren sollten. Ganz anders
Nintendo: Wer fiir Ultra 64 ent-
wickeln will, wird vertraglich ge-
zwungen, die neuen Titel auf
kein anderes System zu portie-
ren. Damit, daB ehemalige Ex-
klusivprojekte fur den CDi fur PG
und andere Plattformen umge-
setzt werden, gibt Philips Media
seine eigene Hardware mehr
oder weniger auf, auch wenn
das vehement bestritten wird.
Andererseits verstarkt Philips in
Deutschland seine Werbe-Akti-
vitaten fiir den CDi und hat fir
eine Reihe neuer Fernsehspots
sogar den RTL-“Nur-Samstag-

Chefzertifikats-
Meteorologe
Mirco Nontschew'
aus ,RTL-
Samstag Nacht"
wirbt fiir Philips
Ccoi

— |

D’EI‘I‘IQN DRIVER

In Demon Driver
flitzt Ihr auf
schwebenden
Pseudo-
Motorrdadern iiber
futuristische
Rennsirecken

Nacht“-Komiker Mirco Nont-
schew engagiert. Cool und wit-
zig sind sie ja, die Werbespots,
aber wen sollen sie zum Kauf ei-
nes CDi bewegen? Dal} die Kau-
fer kaum Kids sind, schlieBt sich
schon allein durch den relativ
hohen Preis des CDi aus — und
durch die Tatsache, daf an
Spieltiteln zwar viel Masse aber
kaum Klasse erschienen ist. Mit
Komiker-Spots wird Philips
kaum jemanden von der Ernst-
haftigkeit des Gerats (iberzeu-
gen — und davon, daB man mit
dem CDi auch was lernen kann.
Fiir eine reine Unterhaltungs-
Hardware — und nichts anderes
bringen die Spots riiber — ist der
CDi aber zu teuer. Bevor Eltern
ihren SproBlingen oder sich sel-
ber einen CDi oder ein anderes
Unterhaltungsgerat kaufen, lei-

L Il
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sten sie sich zehnmal eher einen
Computer. Der kostet zwar noch
mal mindestens doppelt so viel,
doch mit einem PC kann Papi
auf jeden Fall ,richtig arbeiten”,
die Kinder profitieren in der
Schule vom Computer-Know-
How (daB sie dann doch nur
spielen, weiB ja noch keiner)
und Mami — die schaut sowieso
lieber fern, denn der Technik-
Kram interessiert sie nicht...

Na gut, lassen wir alle Marke-
tingstrategen machen, was sie
fir richtig halten (wer den be-
sten Riecher hatte, entscheidet
sowieso Konig Kunde) und wer-
fen abschlieBend noch einen

Blick auf neue Softwareprojekte,
die Philips Media mit seinen Ko-
operationspartnern plant. Dead
End von den Computerspiel-
Spezialisten Cryo ist ein Action-
Rennspiel in schonstem Need-
For-Speed-Stil. |hr brettert tber
amerikanische Highways und
rempelt alles von der Piste, was
Euch im Weg steht. Besonder-
heit: Wer falsch reagiert, landet
auch schon mal in einer Sack-
gasse. Nicht viel friedlicher
geht’s im 3D-Action-Adventure
Alien Ally von Argonaut zu, wo
Ihr in finf Arcade-Ebenen uber
170 Raume durchforsten mifBt.
Das 3D-Action-Rennspiel De-
mon Driver von Haiku versetzt
Euch im Wipeout-Stil auf 16 fu-
turistische Rennstrecken, auf
denen Ihr auf fliegenden Mo-
torrddern ums Uberleben
kampft. Beam Software steuert
mit The Dame Was Loaded ein
interaktives Detektiv-Adventure
im Sherlock-Holmes-Stil bei,
wéahrend das Geschicklichkeits-
spiel Down in the Dumps eher
mit der edlen Schnffelnase im
Muillhaufen endet. hu

ALIEN ALLYRRRGCETIIR

Die aufgefiihrien
Titel erscheinen fiir
CDi, Umsetzungen
fiir PC und Konsolen
sind aber teilweise
geplant (z.B. Burn:
L. 9. % (ycle SNES).

Neue Spiele von Philips Media

Titel
Chaos Control
Burn: Cycle

Thunder in Paradise
Secret Mission
Creature Shock

Genre

Shooter
Action-Adventure
Film-Action
Film-Adventure
Action-Adventure

erscheint
ferti
Q 95

I:.GLD
onjn

Alien Ally Action

Demon Driver Rennspiel

The Dame was Loaded Detektivspiel
Down in the Dumps Geschicklichkeit

New Day

3.
<k
3.
4.
Dead End Rennspiel s
1.
2.
2
2.
2.

Adventure

C}DEDDGC}DC‘
o S |8 |0 |2 o |
oo |
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SO WERTEN WIR

Es ist nicht einfach,
ein Spiel moglichst
prazise, objektiv und
gleichzeitig sachlich
zu bewerten.

Unsere Testkriterien
sind aber erprobte
Werkzeuge

Um ein Modul moglichst objektiv zu

beweiten, geniigt es uns keineswegs,

Einzelkdmpfer" ihr Modul alleine

wertenqtr legen daher groBen Wert
f

darauf, daB stets mehrere Crew-Mit-
glieder anf@iner Session teilnehmen,
so daB jeder Tester zu jedem Spiel sei-
ne eigene Meinting hat. Die ist bei der
monatlichen Wepungskonferenz ge-
fragt, die immer ittelbar nach Re-
daktionsschiub sta et. Die Redak-
tion schottet sich dann von der
hektischen Umwelt ab dnd d

alle Wertungen aus, died
Wertungskasten findet. Da‘nat
nicht immer alle einer Meinung:
unterscheiden wir zwischen efnem
persdnlichen Fazit des Autors und der
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System: Game Boy
Spieletyp:
Action-Shoot’em-Up
Hersteller: Konami
Meagabhit: 1
Testversion: Konami
Spieler: 1

Features: Continue,
PaBwirter
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Musik: 80%
Soundeffekt: 75%
Grafik: 81%

Ganz oben findet Ihr die
Beschreibung des
Spieletyps sowie fechni-
sche Daten. Danach folgt
die Elnteilung in
Schwierigkeitsgrade:
1-3 ist leicht spielbar,
4-6 mittelschwer, 7-9
sehr schwer. Neu ist
unsere Altersempfeh-
lung. Die Wertung selzi
sich aus vier Kategorien
Zusammen, die jeweils
van 0% (ganz mies) bis

100% (auf keinen Fall zu
sleigern) variieren.

Elne japanische oder
US-Flagge kennzeichnel
nicht offiziell erhaltliche
Importmodule.

SpielspaBwertungen van 80%
oder mehr belohnen wir mit dem
Video-Games-Classic-Pradikat

N

Neu sind dieWerlungsgesichier. Wir haben zwar finl Meinungen, aber nur drei Gesichter

—damil's liberschaubar higibl.

Keine Spiel-
spali-Wertung

wegen iibler Gewallszenen

Der Verlag lehnt gewaltverherrli-
chende Spiele ab. Aus diesem Grund
erhalten offensichtlich indizierungs-
gefahrdete Titel keine Wertung.

Das Kleingedruckte

Redaktionswertung. Fir die personli-
che Meinung steht der Redakteur mit
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert
sich in zwei Teile: Zundchst beschrei-
ben wir wertfrei den Ablauf und die B
sonderheiten des Spiels. Es folgke
kursiv gedruckte Meinungskaster
Autors, iiberschrieben mitseingn
sonlichen Fazit (hilfe, na'a
gut, super). Ahschllﬁend findet Ihr
bei jedem Test Wertungskasten.
Dort tauchen.technische Infos sowie
exakte Prozentwertungen auf. Als
WertundSKriterien haben wir “Grafik”,

" "Soundeffekte” und “Spiel--
spaB™ gewahit — je hoher die Wertung,

dﬁes;uk heMsserkgefillg unsdder Titel. Bm
rafik, Musik und Soundeffe

werten wir Q bﬂ ktang.
Oviginalitit cI technls{:he Aus-
fulrung. Dabei berticksichtigen wir die
Maglichkeiten der Hardware — logisch,
dafl ein Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo zustande
bringen kann. Die wichtigste und ent-
scheidende Wertung findet Ihr
schlieBlich unter SpielspaB. Diese Ge-
samtwertung gibt Aufschlufl dariiber,
ob das Spiel langfristig motiviert, wie-
viel Abwechslung geboten wird, wie
flissig es (berhaupt spielbar ist — mit
einem Wort: ob es Spal macht. Die

Fahrt seit kurzem ‘nen Passat mit
abartigen, braungemusterten
Karo-Beziigen (was ‘n Schwein).

SpielspaBwertung ist unabhangig von

n und bertick-

allen anderen Wertu
sichti ardware. Be-

SiGhitigt-avch nicht
sanders herausragende Spiele werden
mit dem VIDEO-GAMES=Classic Prédi-
kat ausgezeichnet, das_|hr ab 80%
SpielspaB finden solltéty Die Spiel-
spaBwertung 50% bezeichnet entspre-
chend einen durchschnittllghen Titel.
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol-
gende Stufen sind mdglich{#b 6, 12,
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp

fehlung ergibt sich aussc
durch die Spielhandlung und
sentation. Sie wird nicht davan‘beei
fluBt, wie schwer ein Modul zu'Spie

texte z. B. nur in Englisch vorliegen.
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VG-HITPARADE

(1)  Donkey Kong Country
(2) Die Schlimpfe

(4) Inl. Supersiar Soccer
(6) Secret OF Mana

(3) Die Schiiimpfe

(8) Donkey Kong

(neu) Super Mario Land Il
(neu) Kirby’s Dreamland
(10) NBA Jam T. E.

(7) Kinig der Lowen

SNES
Game Boy
SNES
SNES
SNES
Game Boy
Game Boy
Game Boy
SNES
Game Boy

Diese Charts ermiitelt Media Cantrol durch mnnatllahu Abfrage der Verkaufshits von 380
ausgewdhllen Spiele-Hindlern.

NBA Jam T.E.

Indiziertes Spiel

Donkey Kong Country

Samurai Shodown/SS2

Theme Park

Super Street Fighter 2
Earthworm Jim

International Superstar Saccer
Secret Of Mana

Tohshinden

SNES/ MD
SNES/ MD
SNES -
SNES/NEO GEQ
MD/JAG

SNES
SNES/MD
SNES

SNES

PSX

l' Bitle schickt uns Eure persiinlichen Hits aul Fax oder Karle! Adresse: Magna Media Verlag,
1| Redaktion VIDED GAMES, Sliﬂhwnrt I-Iits“ Postfach 13[Id 85531 Haar, Fax Bﬂ!mliﬁ Elldﬁ
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Ogre Baitle

Puzzle Bobble
Batman & Robin
Jungle Strike

Mario’s Picross
Slam’n Jam'95
Kirby's Dream Course
NFL Quarterback Club
Rockman 7

Zero Kamikaze Squirrel
1 m’l‘w‘rm

ﬂmmﬂnspmmn-ﬁ'uﬂunu Sollten mehrere aniulu gleich

ewertet werdon, entscheidet dis Werlungskonferenz u&irnin;,llnil]nniuluu
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Immer wieder fragen Leser an,
welches Spiel wann getestet

wurde und welche SpielspaB-

Wertung es erhalten hat. Nach
(ber drei Jahren Video ﬁamas--
ist unsere Wertunﬂshste aller-
dings auf ein derart statl:lmhas_:
~ MaB angewachsen, daﬁ der
Abdruck im Heft, wie wir dies.
in frilheren Ausgaben zu tun

pflegten, mehr als zehn Sei-
ten fiillen wiirde. Aus diesem

"Gruncl haben wir die Wer-

tungsliste ausgelagert. Ihr

kinnt sie gegen einen Un-
kostenheitrag von 10 Mark in
bar oder Briefmarken direkt
bei der Redaktion hestellen.
DI& Liste ist im Moment 42
Seitan stark (1) und enthélt alle
\?G-Tests nach Systemen ge-
ﬂrdnﬂt Die Liste wird jeden
Monat erganzt Mittlaj'w&‘lja
indlzlarta Titel tauchen natiir-
lich nicht mehr in der Wer-
tungsliste auf

95
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Wem die Advanced Dunge-
ons & Dragons-Serie von

SS| etwas sagt, der gehort wirk-
lich zu den alten Hasen des Rol-
lenspiels. Friiher, als man auf
dem Notizblock die Kampfer und
deren Bewegungen festhielt, war
die Dungeon-Welt noch in Ord-
nung. So miBt Ihr zu Beginn Eu-
ren Helden erschaffen. Rasse
(von Mensch bis Halb-Elf), Klas-
se oder Charakterztge durft Ihr
hierbei selbst bestimmen, alles

T:'I. _":"_. Biatuw Normdl

Items miissen gut
sortierf werden

Vorsicht Gift: Lalit
Euch von diesem
Ungeziefer nicht
anknabbern.

news:

as sich hinter dem ge-

heimnisvollen Titel D (Der
jap.Originaltitel lautet D's Dining
Table) verbirgt, leuchtet dann
ein, wenn man sich nach und
nach durch dieses 3D-Polygon-
Adventure hindurcharbeitet. Als
Arzttochter Laura findet [hr Euch
in einem Krankenhaus wieder,
wo ein flirchterlicher Massen-
mord stattgefunden hat. Der Ta-
ter, ihr Vater, hat sich zudem mit
ginigen Geiseln im obersten
Stockwerk verschanzt. Als fiir-
sorgende Tochter macht Ihr
Euch natiirlich sofort auf dem
Weg, um den bosen Onkel bzw.
Jater Doktor die Leviten zu le-
sen. Wider Erwarten beginnt die

andere wie HP- oder Geschick-
lichkeitswert generiert der Com-
puter zuféllig. Danach wahlt [hr
die einzelnen Schwierigkeitspa-
rameter. So konnt Ihr die Anzahl
der Levels, der Monster oder der
Extras eingeben. Im Dungeon
angelangt, seht Ihr alles aus der
3D-Perspektive, und diirft Euch
durch die Gange schlagen. Wem
die Stunde schldgt, darf zu jeder
Zeit das Geschehen verlassen.
Der Spielstand wird genau an
diesem Punkt gespeichert. tet

Reise jedoch in einem multidi-
mensionalen Hyperraum in Ge-
stalt einer alten Geistervilla. Hier
miiBt Ihr Fallen entschérfen, Ge-
genstinde finden oder Monster-
ritter interaktiv aufer Gefecht
setzen. Ab und zu zeigt sich
auch der Doktor in Form einer
korperlosen mutierten Geisterfi-
gur, der Euch auf Japanisch an-
quatscht. Spatestens im Som-
mer werdet [hr auch ihn

verstehen konnen, denn dann
erscheint eine US-Version. fet

Ihr schliipft in die Rolle von
Laura und list Ratsel
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Wenn ein Abschnift geschafft ist,
kommt die Zwischensequenz

, Es war zu befiirchten,

dafl sich irgendein
3D0-Entwickler dran machen
wtirde, ein Rollenspiel im Stil
eines Wizardry auszudenken.
Leider erreicht Slayer auch
nicht annahernd die Klasse
des Vorbilds. Obwoh! in der
Anleitung gejubelt wird, daf
der Computer mehr als vier
Milliarden unterschiedlicher
Dungeons generieren kionne,
sind sie viel zu einfach aufge-
baut und ahneln sich alle.
Nach versteckten Raumen
oder ltems sucht man vergeb-
lich, Gesprache mit Informan-

rob hat sein altes 2000-mark-auto gegen ein altes 2000-mark-auto eingetauscht..

, Die vorliegende japani-

sche Version von D be-
sticht durch stimmungsvolle
Grafik und ebensolchen
Sound. Ihr erlebt das Abenteu-
er nicht wie tiblich nur aus der
3D-Perspektive, es mischen
sich auch beeindruckende
Animationssequenzen darun-
ter, die Eure Heldin Laura aus
einer anderen Sicht zeigen.
Wichtige Dialoge werden
kaum gefiihrt (ausgenommen
die Stelle, wo der Geist des
Doktors darauf hinweist, dal3
die Abkurzung D fiir Dracula
steht), so dall auch nichtjapa-

den fehlen hier genauso wie
Rétselaufgaben. Auch das
Spielsystem wirkt trivial und
erinnert eher an einen, zwar
grafisch beeindruckend umge-
setzten, doch miBglickten
Versuch, ein Action-Rollen-
spiel zu fabrizieren, das in ei-
ner vallig stumpfsinnigen und

unmotivierenden , ,

Monsterjagd ausartet.

System: 3 DO

Spieletyp: 3D-Action
Megabit: CD

Hersteller: SSI/Mindscape
Testversion: Mindscape
Spieler: 1

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 74% '
Musik: 62% |
Soundeffekte: 60% |

. ha?

nische Mitspieler ihre Chance
bekommen. Leider entpuppt
sich das eigentliche Spiel,
trotz der zwei vollbepackten
CDs, als ein ziemlich kurzer
Horrortrip. Das Zeitlimit ist
von vorneherein auf zwei
Stunden gesetzt, und die Auf-
gaben sind spdtestens beim
zweiten Anlauf einfach ’ ,
ZU bewaltigen.

System: 3 DO

Spieletyp: 3D-Adventure
Megabit: 2 CDs
Hersteller: Warp
Testversion: Panasonic
Spieler: 1

F Features: -
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 18

Grafik: 82%
Musik: 75%
Soundeffekte: 71%
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c rystal Dynameis' allerletztes
3D0-Spiel ist gleichzeitig
die erste Sportsimulation der
kalifornischen Firma, deren Auf-
stieg einmal mit dem 3DO be-
gann. Bei Slam’n Jam'95 seht
lhr den Court aus einer Perspek-
tive hinter dem Korb, wobei die
Kamera konstant dem Ball folgt
und bei Dunks auch nédher ran-
zoomt. lhr kdnnt Freundschafts-
spiele oder eine komplette NBA-
Saison mit 27 Teams bestreiten
oder direkt in die Playoffs ein-
steigen. Spielstdnde speichert
das 3D0 ab, ebenso die interes-
santesten Statistiken. Leider ste-
hen keine aktuellen NBA-Stars

Wenn die Kamera beim Dunk
nahe heranzoomt...

newsflash: die neuen

s ist (fast) immer gut, alte

Bekannte auf einer Next Ge-
neration-Konsole anzutreffen,
und wenn es sich dabei um Sen-
sible Soccer handelt, wird man
noch ein wenig hellhdriger. Um
es gleich vorwegzunehmen, ver-
andert hat sich am Spielsystem
rein gar nichts. Sogar die opti-
sche Prasentation, sei es Grafik
(das Spielfeld ist genauso riesig,
die Sprites genauso winzig)
oder Mentigestaltung, wurden
ohne nenneswerte chirurgische
Eingriffe Gbernommen. Einzig

Neu hingegen sind
die Blidel-
Mannschaften

Die Jaguar-Version ist
auch optisch identisch
mit den 16-Bittern

zur Verfiigung — das Geld fiir die
teuren Lizenzen wollte man wohl
nicht ausgeben. Bei Slam'n Jam
besteht jede Mannschaft aus
finf Cracks, vor dem Match be-
stimmt lhr, ob Ihr jeweils den
ballfiihrenden Spieler kontrollie-
ren wollt oder die ganze Zeit
denselben Basketballer steuert.
AuBerdem konnt [hr Fouls und
Mudigkeit an- und ausschalten
und den Schwierigkeitsgrad des
Computergegners bestimmen.
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... Wirken die ohnehin groBen
Sprites noch grifer.

Wahrend des Spiels kommen-
tiert Van Earl Wright von CNN
auf Wunsch die Action auf dem
Court, zum Gliick 1Bt sich das
Gelaber auch abstellen. 74

, , Eigentlich schade, dal3

Crystal Dynamics nun
doch den Glauben an das 300
verloren hat. Mit Slam'n
Jam '95 beweisen die Kalifor-
nier einmal mehr, was sie
drauf haben. Die Steuerung
wirkt trotz des miserablen
3D0-Joypads genau und fein-
fihlig, die Animation der sehr
grolBlen Spielersprites kommt

.I....l.‘.l'ﬂ'-‘"..."'..ﬁ.‘..‘REVIEWS

den echten NBA-Vorbildern
sehr nahe. Die vielen Features
tragen ein Zusatzliches zum
Spielspal bei. Ich hétte mir
vielleicht noch die Mdglichkeit
gewtnscht, eigene Spieler zu
kreieren, Ansonsten bietet
Slam’n Jam'95 alles, was sich
ein Basketball-Fan er- , ,
hofft.

System: 3 DO
Spieletyp:
Basketballsimulation
Megabit: -
Hersteller: Crystal Dynamics [}
Testversion: Dynatex
Spieler: 1 bis 2

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 715%
Musik: 62%
Soundeffekte: 77%

vg-sweat- und t-shirts sind der iliberraschungs-hit im verlag

Iinternational

bei den Mannschaften zahlt man
neben National- und Club- nun
imagindre Blodelmannschaften
wie “Chinese Food” oder “Cri-
mes United”, wo chinesische
Speisen bzw. verschiedene Ver-
brechensdelikte als Spielerna-
men auftauchen. AuBerdem sind
in dieser limitierten World-Cup-
Edition alle Teams aus der ‘9der
Weltmeisterschaft mit den dazu-

gehorigen authentischen Spie-
lern vertreten. Natirlich konnt
Ihr auch Eure Mannschaft selbst
kreieren und abspeichern.  fet

, , Viel hat sich in dieser

Jaguar-Version nicht
gedndert. Man hdtte erwarten
kdonnen, dal wenigstens die
Grafik an 64-Bit-Niveau ange-
palt wird. Das hdtte vielleicht
Anlali gegeben, sich dafiir ex-
fra einen Jaguar anzuschaffen.
Es bedarf mehr, um eine neue

leistungsfahige Hardware zu
elablieren, als einfach nur 16-
Bit-Titel zu kopieren. Interna-
tional Sensible Soccer bleibt
zwar ein hervorragendes Spiel,
aber wenn die Entwickler die
obige Problematik immer
noch nicht erkennen, kann
sich der Jaguar kaum

mehr durchsetzen. , ,

System: Jaguar
Spieletyp:
FuBballsimulation

| Megabit: 16
Hersteller: Telegames
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 his 2

! Features: Batterie
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 40%
Musik: 55%
Soundeffekte: 45%
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Genau wie in den 3D0- und
Mega-Drive-Versionen,
spielen die hohe Kunst des Kung
Fu und vier geheimnisvolle Mas-
ken die Hauptrollen in diesem
interaktiven Beat'em Up. Als
Kung Fu-Streetfighter werdet Ihr
beauftragt, eine Bande von Rii-
peln aus einem altchinesischen
Dorf zu vertreiben. Im Ment
wahlt Ihr zunéchst einen der ins-
gesamt drei Stages aus, die sich
alle vom Schwierigkeitsgrad her
unterscheiden. Auf dem Bild-
schirm, wo |hr die anschlieBen-
den Kampfe (gegen zwei Gegner
und einen Bof) und die dazu-
gehorigen Zwischensequenzen
aus der Ich-Perspektive miter-
lebt, gebt Ihr die Punch- und

Eastern Live

Kick-Kommandos in Kombinati-
on mit der Richtungstaste ge-
mafl der angezeigten Hand- und
FuB-Symbole ein. Nach jeder
Stage bekommt Ihr ein oder
mehrere Special-Moves und
ltems, die [hr in den nachfolgen-
den Kdmpfen (Sixbutton-Pad
empfohlen) einsetzen konnt. tet

e3-news:

Eigentlich ist Cay Noir eine
idyllische Insel in der Kari-
bik, wo man gerne seinen Ur-
laub verbringen wirde — waren
da nicht die vielen Zombies, die
iiber Menschen herfallen, Zu-
sammen mit dem Zombie-Ex-
perten Winston und derJournali-
stin Julie macht |hr Euch auf
dem Weg, der Plage ein Ende zu
bereiten. Mit einem Jeep don-
nert lhr im geradlinigen Seiten-
scroll durch Walder, Dorfer und

Die filmreifen
Zwischensequen-
zen kdnnen sich
sehen lassen...

.. Was man vom

Spiel nicht
behaupten kann
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Endgegner Fang Tu
zockt mit faulen Tricks

Der Wind-Warlord erfor-
dert Schnelligkeit

Steppen, wo sich eine ganze Ar-
mee vor den leblosen Untoten
versteckt halt und schieft (am
besten mit einem Gamegun) auf
alles, was sich bewegt. Wenn
Euch ein Gegner namlich
beriihrt, wird ein Hauch Lebens-
energie abgezogen. Nachdem
eine Gegend gesdubert ist, dirft
Ihr den Stand der Dinge auf ei-
nem Data-Screen kontrollieren.
Hier tauchen Hinweise und
Iltems auf, die spater im Spiel
sehr niitzlich sein konnen.  fet

, Dies ist wieder einmal

ein gutes Beispiel
dafiir, wie man ein “Spiel”
nicht konzipieren sollte: Her-
vorragende Filmsequenzen,
kombiniert mit einem vollig
stumpfsinnigen Spielsystem.
Es ist eigentlich schade, denn
mir persanlich gefallen die
qualitativ hochwertigen Digi-
Sequenzen im Stil eines Hong
Kong-Easterns sehr gut. Aber
die umstdndliche Benutzer-
fihrung und die Tatsache, daf3

, , Es besteht kein Zweifel:

Der Interaktive Film
steckt noch in den Kinder-
schuhen. Waéren da nicht die
eindrucksvollen Bilder und
Digi-Tdne, wiirde man dieses
Ballerspiel schlichtweg als
eine Unverschamtheit einstu-
fen, ein Verbrechen an der
Spielemenschheit. Man darf
keinesfalls innovative Geistes-
blitze im Spielprinzip erwarten,
schon gar nicht, wenn man
keine Gamegun zur Hand hat,
denn die Ballerei artet lediglich
in monotone Fliefbandarbeit
aus. Aber gegeniiber der sché-

nach jedem zweiten Schlag
des Gegners (ob Treffer oder
nicht), die Kamerafihrung den
Bach hinuntergeht, sind kein
Markenzeichen fiir ein gutes
Beat’em Up. Die Ubersicht
geht dadurch verloren und
nicht viel spater auch , ,
der Spielspab.

System: 32X-CD

Spieletyp: Interakiives
Beat'em Up

Megabit: 2 CDs

Hersteller: Digital Pictures
Testversion: Acclaim
Spieler: 1

Features: Speicheroption,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7
Preis: ca. 140 Mark -

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 73%
Musik: 68%

Soundeffekte: 72%

dirk bekam zundchst kein hotelzimmer, weil er laut rezeption keines reserviert hatte

bigen Mega-CD-Version sind
die Filmsequenzen eine reine
Einge... dh Augenweide. Die
schone Julie wirkt noch scho-
ner, die halichen Zombies
sind noch haBlicher. Interak-
tiv-Fans ddrfen reinschnup-

pern: Gut gekotzt ist , ,
halb gefrihstuckt...

System: 32X-CD

Spieletyp: Interaktives
Shoot’em Up

Meagabit: CD

Hersteller: Digital Pictures
Testversion: Acclaim
Spieler: 1

Features: Speicheroption,
Gamegun
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7
Preis: ca. 140 Mark |

VG-Altersempfehlung: ab 16 |

Grafik: 79%
Musik: 50%

Soundeffekte: 71%
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s treetball ist nach wie vor be-
liebt — nicht nur bei den
Amis. Vor allem in den schwarz-
en Ghettos werden gegen Wett-
einsatz waschechte Turniere
ausgefochten. Das brachte Digi-
tal Pictures wohl dazu, sich der
Thematik anzunehmen und dar-
aus einen 2'/2-stiindigen interak-
tiven Film zu produzieren. Die
Regeln sind einfach: Gespielt
wird zu zweit gegeneinander auf
einen Korb, und es gelten die
gangigen Basketballregeln. In
Slam City kann man zu Beginn

Eigemfmh ist die
Stimmung ja gut
eingefangen

Das eigentliche
Spiel ist jedoch
vallig sinnlos

m*u‘mr Fo I'—i

“Bulls"

im Optionsmeni zwischen
sechs Spielarten (Punktlimits
und Spielzeiten) wahlen. In der
Rolle des Greenhorns Ace wahlt
lhr einen der vier verfiigharen
Gegner (gegen Scotty Pippen
bendtigt [hr 1 Milliarde “Re-
spekt”-Punkte!), legt die ent-
sprechende CD (eine GD fir je-
den Gegner) hinein und legt los.
Wie bei vielen interaktiven Fil-
men betrachtet Ihr das Ganze
aus der Zentralperspektive (lhr
seht den Spieler von hinten). tet
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, , Obwohl gegeniiber der

Mega-CD-Variante die
Grafik erheblich verbessert
wurde, bleibt einem immer
noch die Frage, was denn die
Entwickler mit Slam City be-
zwecken wollten. Eine Basket-
ball-Simulation, einen Digital-
Film oder gar ein Videospiel?
Letzteres auf keinen Fall, denn
dafiir ist das Spielsystem viel
Zu unausgereift und aufgrund
der wirren Perspektive un-
tibersichtlich. Das wichtigste
bei einem Videospiel, namlich
die Eingriffsmdglichkeiten,
sind zu beschrédnkt. Die zu-

D WX B W
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fallsgesteuerten Korbwiirfe,
die Rebounds... alles scheirt
der Computer willkiirlich aus
seinen Lotpunkten zu saugen.
Wenn sogar ein Vollprofi wie
Scotty Pippen sich fiir diesen
interaktiven Fehlwurf hergibt,
kann ich nur sagen:
“Bulls"™-Shit!

System: 32X-CD
Spieletyp:

Interaktives Streetball
Megabit: 4 CDs
Hersteller: Digital Picture
Testversion: Acclaim
Spieler: 1

Features: Speicheroption,
Continues
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 13%
Musik: 80%
Soundeffekte: 70%
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Machtige Polygon-Kampfschiffe greifen Euch von allen Seiten an

D as arme Universum muB
erneut fiir einen erbar-
mungslosen Krieg herhalten.
Bdse Eindringlinge versuchen
— wieder einmal — unseren Hei-
matplaneten in Schutt und
Asche zu legen. |hr {ibernehmt
die Rolle eines Raumschiffpi-
loten, der als Retter in der Not
ganz alleine in den Kampf zie-
hen muB. Ungewohnterweise
scrollt Motherbase weder hori-
zontal noch vertikal. Das blei-
haltige Spielgeschehen seht
Ihr in einer 3D-Perspektive von
schrdg oben — die in Segas
hauseigenen Ballerspielklassi-
ker Zaxxon erstmals Verwen-
dung fand. Anfanglich steuert
lhr einen kleinen Kampfraumer
durch iiber ein Dutzend Levels,
jeder von mindestens einem
bildschirmfiillenden Obermotz
bewacht. Auf dem Weg durch
die Levels koppelt lhr an
groBere Raumschiffklassen an
und verstarkt dadurch Eure

sparlich wirkende Laserbe-
waffnung. Unterwegs begeg-
net [hr unzdhligen Monster
Mechs, riesigen Roboter-
Ameisen und zahlreichen Mini-
abfangjdgern. Eure Missionen
gestalten sich abwechslungs-
reich, mal dast Ihr Gber ver-
baute High-Tech-Korridore
oder gewohnliche Walder hin-
weg und gelegentlich verlagert
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Ahnlichkeiten zu Sammys Viewpoint sind natiirlich rein zuféllig

sich alles in den Weltraum,
Zahlreiche Mittel- und Endgeg-
ner runden den Reigen der Be-
wohner des Motherbase-Uni-
versums ab. ws

GraBtenteils fliegt Ihr
knapp iiber den Planten-
oberflachen hinweg

, Darauf haben Action-

Veteranen wie ich lan-
ge gewartet: Endlich wurde die
brillante Zaxxon-ldee von
Sega selbst wieder aufgegrif-
fen und mittels zeitgemalBer
Technik gehorig aufpoliert.
Anfangs war ich von Zaxxon’s
Motherbase 2000 (so lautet
die offizielle Produktbezeich-
nung) recht angetan, doch je
ldnger ich es gespielt habe,
desto gréfier wurde die Ent-
tauschung. Auf Dauer ist es
ndmlich recht langweilig. Da
sich in den héheren Runden
kaum etwas dndert — viele

Gegnersprites dhneln sich zu
stark — schwindet die Motiva-
tion recht schnell. Die mickri-
gen Extras machen das Shoo-
ting-Spektakel auch nicht fett.
Sicherlich, die Designer gaben
sich sehr viel Miihe, die Poly-
gon-Fahigkeiten des Mega
32X-Aufsatzes bis zum letzten
auszureizen, jedoch fehlt mir
das gewisse Etwas, um an den
hochkardtigen Spielwitz des
Urklassikers heranzukommen.
Auch in punkto Scrollge-
schwindigkeit , die im GrofBen
und Ganzen recht fliissig ist,
hatte ein wenig mehr Speed
nicht geschadet. Ubrig bleibt
ein nettes Shoot’'em-Up, das
allenfalls technisch tberzeu-
gen kann, aber spielerisch auf
der Strecke bleibt. Auch in der
Sound und Musikabteilung
trifft das zu; geboten werden
einfallslose 32Bit-Rhythmen,
gepaart mit kargen FX-Effek-
ten. AuBBerdem: Alles , ,
schon mal dagewesen.

System: 32X

Spieletyp: 3D-Weltraum-
Shoot’em-Up

Megabhit: 24

Hersteller: Sega
Testversion: Sega
Spieler: 1 his 2
Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12 |

Grafik: 70%
Musik: 59%
Soundeffekte: 55%




Die Cockpit-Perspektive erweist sich im Spiel als am smnvuﬂsfen

n Stellar Assault alias Sha-

dow Squadron versucht ein
intergalaktisches Imperium,
die Macht im Universum an
sich zu reiBen. Als erfahrener
Flottenpilot ist es Eure Aufga-
be, diese Katastrophe zu ver-
hindern. Zwei Raumjager-Ty-
pen stehen fiir den unaus-
weichlichen Kampf im Mutter-
schiff-Hangar bereit. Modell
,Feather 1 {iberldBt Euch die
volle Kontrolle der Navigation
und aller Bordkanonen. Der
zweite Jager ist mit einem
High-Tech-Bordcomputer aus-
gerlstet und tbernimmt voll-
standig die Flugkontrolle.
Daftir kann sich der Pilot mit
dem Fadenkreuz auf das Zer-
stdren der anvisierten Ziele
konzentrieren. Ein Info-Bild-
schirm gibt AufschluB, was ei-
nen an Feindformationen in
der ndchsten Mission erwartet.

S oo sagoo ¥

Neben der normalen Laserka-
none verfigt Euer Raumer
liber eine Smartbomb und ein
Schutzschild, die jeweils nach
der Aktivierung ein Happchen
Energie abziehen. Im Schlacht-
feld angekommen, konnt lhr
Euch véllig frei bewegen. Ein
kleiner Radarschirm halt Infor-
mationen bereit uber die mo-
mentane Position der feindli-

FELIMNIMNATE THE TAROETE w

Info-Bildschirm alle
Feindpositionen an.

Vor dem Start wird ein
Check durchgefiihrt. Nach
dem Hypersprung zeigt ein

CNCRGY
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EH"J‘BDBEE

Von der Aufienansicht: Der Angriffsflug auf einen Sternenzerstirer

chen Schlachtschiffe und de-
ren Abfangjager. Des weiteren
gibt es eine Replay-Funktion,
mit der Ihr Euch den gesamten
Spielablauf nochmals zu
Gemut fihren dirft. ws

, , Wenn sich ein Baller-

spiel auf dem 32X von
der unzahligen Masse an Kon-
kurrenzprodukten abheben
will, mufl3 es schon etwas Be-
sonderes bieten. Stellar As-
sault gelingt dieses Kunst-

Im Hangar stehen zwei verschiedene Polygon-Raumer zur Auswahl

stiick mit Bravour. Gerade
Star Wars-Fans werden ihre
wahre Freude mit diesem Pro-
dukt haben. Selten gab es éi-
nen Weltraum-Shooter, der
dem Spieler vollkommeneren
Bewegungfreiraum laft und
dazu spektakulire 3D-An-
griffsfliige auf gigantische
Sternenzerstorer erlaubt. Von
der technischen Seite aus ge-
sehen, kann Stellar Assault
ebenfalls uberzeugen: Das
Scrolling ist superflissig und
die beiden 32Bit-CPUs zeigen
auch bei grofier Polygondichte
keine Schwacheanfalle. Dafiir
wirkt die Grafik recht farblos
und detailarm im Vergleich zu
anderen Shootern. Auch von
verkleidenden Texturen ist lei-
der weit und breit nichts zu se-
hen. Trotzdem bereitet Stellar
Assault spielerisch einen Hei-
denspal. Konnt Ihr auf tiber-
fliissigen Technikklamauk ver-
zichten, ist dieses Mo- , ,
dul die erste Wahl.

i" System: 32X !'
. Spieletyp: 3D-Shooter
| Megabit: 24

| Hersteller: Sega

| Testversion: Sega |
| Spieler: 1 bis 2
' Features: Continue |
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 140 Mark |

! VG-Altersempfehlung: ab 12 |

Grafik: 69%
| Musik: 50%
| Soundeffekte: 67%

L
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ndlich mal ein Priigelspiel

mit einer Hintergrundstory!
In einer fernen Galaxie klaut
eine Bande von inhaftierten
Kriminellen kurzerhand einen
Sternenkreuzer, um der le-
benslangen Minenarbeit zu
entgehen. Beim Konflikt mit
einem Militarschiff entbrennt
der Kampf um die einzige
Rettungskapsel. Vier ,gute”
Kampfer konnen vor jedem
Fight aus sechs unterschiedli-
chen Panzerungen wahlen und
haben je nachdem unter-
schiedliche Special-Moves.
Die vier Mutanten von der Ge-
genseite brauchen sowas
nicht: Bei Schlangenmenschen
und Gestalten mit Skorpion-

Man vs. Mutants

schwanz am Hinterkopf ist das
nur zu verstandlich. Um den
32X-Fahigkeiten gerecht zu
werden, garnierten die Desig-
ner die 2D-Duelle mit einer
Reihe von 3D-Effekten: lhr
kénnt Euch das etwa so vor-
stellen, als wenn Ryu bei sei-
nem Hurricane-Kick die Fiil3e
auch aus dem Bildschirm her-
ausstrecken wiirde. Bei In-
Fights zoomt das Geschehen
Samurai-Shodown-like heran,
wobei die Streithahne dann
doch arg klobig wirken. rk

Beim Nahkampf zoomt's wie
bei Samurai Shodown

neues aus der redaktion:

G inge es nach Acclaim, muB-

0b das Monster dem Feuer-
Special trotzen kann?

, Ihr findet zwar nur acht

Kampfer, die prasentie-
ren sich jedoch fulminant ani-
miert. Das kann man von den
Hintergriinden aber bei wei-
tem nicht behaupten: Cosmic
Carnage enthalt mit die éde-
sten Backgrounds, die mir je
untergekommen sind: Nur ein
biGchen Sternenstaub und
sonst rabenschwarze Nacht,
that's it. Die Story findet zwar
mitten im All auf einem Raum-
schiff statt, aber trotzdem. Toll
ist dagegen die Idee mit den
unterschiedlichen Panzerun-
gen fiir eine Reihe der Kamp-

fer, die Euch viele unter-
schiedliche Specials erdffnen
und auch wahrend des Fights
verloren werden kénnen. Zu-
sdtzliche Schlaggerdusche
hatten dem ersten 32X-Priig-
ler nicht geschadet. Durch di-
verse blutige Finishing-Szenen
wird das Ganze auch , ,
nicht besser...

System: 32X

Spieletyp: Beal 'em Up
Megabhit: 24

Hersteller: Sega
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 bis 2
Features: Optionsmenii,
Continue |
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7 |
Preis: ca. 140 Mark !

VG-Altersempfehlung: ab 18 |

Grafik: 68%
Musik: 65%
Soundeffekte: 48%

Keine Spiel-

spal-Wertung

wegen blutiger Szenen

ralph steckt zur zeit in der priifung - bald ist er diplom-mathematiker

te American-Football zu

den heliebtesten Sportarten in
Europa gehdren. Denn mit der
flinften Variante des ehrenhaften
NFL Quarterback Club ist die
Sammung vorerst einmal kom-
plett. Hat man sich bei den 16-
Bit-Versionen sowohl grafisch
als auch spielerisch noch sehr
sehr stark an Madden NFL ange-
lehnt, kann man in dem vorlie-
genden Spiel zumindest in der
Optik mit einer nitzlichen Ver-

Uibersichtlich:
Weitsicht bis ans
Ende der Welt

Auch in dieser
Version gibt

es mehr als 430
Spielziige

102

besserung aufwarten. Je nach-
dem, wie die Angriffsformation
oder die Entfernung zur Endzone
gerade ist, schaltet die Perspek-
tive auf Nah- bzw. tiefe Weit-
sicht, Das macht den Spielver-
lauf wesentlich tbersichtlicher.
Auch der 5-P-Modus, wo [hr
wahlweise mit- oder gegenein-
ander antreten konnt, wurde bei-
behalten, so daB jetzt auch die
Wide-Receivers beliebig weit
und gezielt in die gegnerische
Halfte vordringen konnen.  tet
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, Eine Option, die bei den

anderen Football-Si-
mulationen bisher gefehlit hat,
wurde in NFL QB Club-32X
endlich eingebaut: die Per-
spektivenwahl. So kdénnen
Pédsse theoretisch beliebig
weit geworfen werden (es
kommt natiirlich auf die Lei-
stung des Quarterbacks an).
So kann es auch passieren,
dal3 der QB den Ball nicht weit
genug werfen kann, und er
ziellos an der Scrimage-Line
herumirrt (und irgendwann
“‘gesackt” wird). Das ist reali-
stisch und eroffnet neue Még-

lichkeiten fir die Verteidi-
gungsmannschaft. Im Gegen-
zug jedoch wurde unverstand-
licherweise auf den Quar-
terback-Training-Mode ver-
Zichtet, der es bisher erlaubte,
den individuellen QB zu “ziich-
ten” und zu speichern. Als
Football-Simulation , ,
macht’s allemal Spal3.

System: 32X

Spieletyp:
Football-Simulation
Megabit: 24

Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim

Spieler: 1 bis 5

Features: Balterie
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 |
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 82%
Musik: 93%
Soundeffekte: 70%
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Stone-Bikers

N och vor ein paar Monaten
flitzten die Steinzeitrocker
von Core Design im Mega CD-
Format dber prahistorische
Rennstrecken hinweg. Jetzt ha-
ben die ,Stone Bikers“ den
Sprung in die nachsthohere, die
32Bit-Klasse, geschafft. Bis auf
ein farbenfroheres Urzeit-Um-
feld ist jedoch alles beim alten
geblieben. Euch stehen sechs
Motorradzweispanner plus ab-
gefahrene Besatzung zur Aus-
wahl, jedes Team verfiigt iber
besondere Fahr- und Verteidi-
gungseigenschaften. Ihr rast
uber acht hindernisreiche Stein-
zeit-Strecken, wobei auf Knopf-
druck nicht nur Gas gegeben
wird, sondern der Beifahrer
kann bei Bedarf die Konkur-

Via Splitscreen diirft Ihr gegen-
einander angetreten

Der 32X-Rundkurs erstrahlt in
neuem Farbgewand

renten mit einer Holzkeule
attackieren. Ihr spielt das ver-
rickte Rennen aus drei anwahl-
baren Perspektiven, nur in der
engen Hohlenstrecke muBt [hr
logischerweise auf zwei verzich-
ten. Hierbei wird auBerdem ge-
zoomt, was die zwei 32Bit-CPUs
hergeben. Fir das Ausschalten
von Gegnern gibt's massig Bo-
nuspunkte, jedoch muf man
selbst auch auf den eigenen En-
ergievorrat aufpassen, da an-
sonsten das Rennen schneller
als gewollt zu Ende ist. Habt Ihr
eginen Kumpel zur Hand, darf via
Splitscreen wieder gegeneinan-
der angetreten werden. ws

tiberraschte B.C. Ra-
cers durch seine technische
Ausgefeiltheit, was dagegen
auf dem Mega 32X eher als
selbstverstandlich anzusehen
ist. Leider machten sich die
Entwickler wieder einmal keine
grofle Miihe, das 32X-Produkt
besser abschneiden zu lassen
als die Originalversion. Der
originelle Spielwitz blieb je-
doch erhalten und sorgt er-
neut fiir grenzenlosen Fahr-
spaB. Die Vehikel lassen sich
gut steuern und der flotte Ur-
zeit-Sound weil3 ebenfalls zu
gefallen. Eine Langzeitmoti-
vation wie von dem genialen
Mario Kart darf man allerdings
nicht erwarten. Allein die véllig
unentschuldbare Tatsache ei-
ner fehlenden Speicherbatte-
rie, um Glanzleistungen der
Nachwelt zu erhalten, driickt
die Gesamtbeurteilung um ei-
nige Prozentpunkte nach un-
ten. Wem Ubi Softs Street Ra-
cer schon zu langweilig ist
und wer zudem ein Mega 32X
besitzt, sollte trotzdem einen
Blick auf B.C. Racers werfen.

, , Auf dem WMega-CD

System: 32X

Spieletyp: Rennspie

Megabit: 16

Hersteller: Core Design
Testversion: Core Design
Spieler: 1 his 2

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 3 his5 |
Preis: ca. 110 Mark '

VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 75%
Musik: 12%
Soundeffekte: 58%

A.B.-Games
Arcadia
aRJay

BecoSys
Brinkmann Niemeyer

Dynatex
Electronic Games

Fanatic Games

Fujitsu/ICL Trading

Game Express
Game Line
Gamefan
Game Point
Gamestore

Highway to Hell

Intertainment Media Concepts
Konami

Line Edition

M.C. Game
MagnaMedia Verlag AG
Maro

Media Point Rose

Mega Games
Megaboink

Metropolis

Munich Software Center

Nintendo
O.).T.

Philip Morris
Playcom
Primal Games

SNK

Top 4
Tradelink
Traumfabrik

Video & Game
Virgin Interactive

WARP

Wolfsoft

23
25
65

61
4. US

51

35

25
27

99
59
37
25
61

35
11
20/21
23

59
73, 113
89
13
23
35
70
61

15
55

2. US
3. US
59

5 17

51
47
29

35, 63

37
51
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Aus allen Ecken kreuchen und fleuchen lastige Monsterlein hervor

ange ist's her, da sorgte

dieser Hudson-Soft-Titel
noch auf der PC-Engine fir
Furore. Vereinfacht gesagt,
handelte es sich bei Dungeon
Explorer um einen gut auf-
bereiteten Gauntlet-Verschnitt,
der nun auf Mega-CD-Format
erschienen ist. Am Grundprin-
zip selbst haben Hudsons-De-
signer nur wenig gedandert. Ihr
tretet in die FuBstapfen eines
mutigen Helden, und Eure Auf-
gabe ist es, eine verschleppte
Gottin aus den Klauen einer
bosen Kreatur namens
“Darkling” zu befreien. Allein
oder bis zu vier Spieler (mit
passenden ZubehoOradapter)
stampfen in bester Gauntlet-
Manier uber eine Landkarte
und durch sechs dustere Dun-
geons, die aus der Vogelper-
spektive gezeigt werden. In
den Labyrinthen hausen miese
Monster nebst dazugehorigen

Vom SchloBgarten aus gelangt
Ihr in die Dungeons
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Spender-Generatoren, die
durch einen gezielten Schuf
erledigt werden mussen. Ne-
ben normalen Gegnern harren
am Ende jedes Labyrinths be-
sonders dicke Obermotze. Vor
dem Spielstart kann sich jeder
Mitstreiter aus sechs Figuren
einen Wunschhelden aussu-
chen. Zur Wah! stehen bei-
spielsweise ein kraftiger Ritter,
ein flinker EIf oder ein kampf-
erprobter Ninja-Krieger. Jede
Spielfigur ist mit einer durch-
schlagenden Wurfwaffe aus-
gerustet. In speziellen Shops
erhaltet |hr neue Verteidi-
gungswerkzeuge oder sucht
Euch einen neuen Recken aus.

e 8 @

o 29000 Oe B0
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Zusatzlich konnt Ihr Eure Ver-
letzungen auskurieren oder
deckt Euch mit ausreichend
Nahrungsvorraten ein, ws

, Anfangs konnte ich es

kaum glauben, dal
wieder ein ldngst in Verges-
senheit geratener Klassiker
seine 16-Bit-Auferstehung fei-
ert. Ideenvater Hudson-Soft
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mixte den ersten und zweiten
Teil seines legenddren Engine
Action-Adventures zu einer
unterhaltsamen Mega-CD-Va-
riante zusammen. Der CD-Po-
wer entsprechend, wurden
haufenweise Dungeon Explo-
rer-Musikstiicke neu abge-
mischt und drohnen nun in vo-
lumindser CD-Qualitdt aus
dem Lautsprecher. Zum Thema
Suchtpotential: Wer einmal
angefangen hat, auf Schatz-
und Schlisselsuche zu gehen,
laBt so schnell nicht wieder ab.
Allerdings sollten Action-
Greenhorns Abstand nehmen,
da der Schwierigkeitsgrad
nicht von schlechten Eltern ist.
Als weiteren Pluspunkt darf
man den Multi-Player-Aspekt
nicht vergessen, der bei einem
Spielprinzip, wie es Dungeon
Explorer liefert, das Monster-

gemetzel zusdtzlich , ,
veredelt.

| System: Mega CD !
| Spieletyp:
Action-Ballerspiel
Megabit: CD

Hersteller: Hudson-Soft
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 his 4

Features: Speicher-Option
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7

Preis: ca. 120 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 60%
Musik: 14%
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Auf Gras wird der Ball extrem schnell

enn man schonmal einen

lukrativen Namen wie
den von Pete Sampras an Land
gezogen hat, natzt man ihn
natirlich auch richtig aus. Fol-
gerichtig befriedigt Codema-
sters die Bediirfnisse aller Ten-
nis-Fans mit einem Nachfolger
des letztjahrigen Pefe Sampras
Tennis, das sich iiberraschend
gut verkaufte. Auch diesmal
tritt auBer Pistol-Pete kein be-
kannter Tennisprofi zu den
verschiedenen Spielmodi an.
Neben der Welttour dirft [hr
Euch im Einzel oder Doppel, an
einzelnen Turnieren oder
Freundschaftsspielen versu-
chen, dank der J-Cart mit ein-
gebautem Vierspieleradapter
auch im Quartett. Zu einem
Turnier [aBt Sampras '96 sogar
bis zu acht menschliche Kon-
kurrenten zu, die im K.0.-Sy-
stem gegeneinander spielen.

Oben: Auf Sand ist die
Japanerin Kurosawa
fast unschlagbar.

Rechts: An den Ball
kommt man auch per
Sprung nicht ran

Vier Spielfelder stehen zur
Auswahl, Gras-, Sand-, Hart-
platz sowie ein Hallenplatz,
auBerdem haben die Entwick-
ler aber auch noch einige sehr
seltsame Bodenbeldge im Mo-
dul versteckt, an die [hr nur
mit dem richtigen PaBwort
rankommt (wie (brigens auch
an die geheimen Charaktere).
Nachdem Ihr aus jeweils vier

HOFULAR ARD CHHR IS AN T .
HER S PEED. AL NG LT
HAHES HER, EWTOURLE 1
HATEH

Wenn jemand die
Adresse von Wanda
Tucker kennt, bitte

bei Rob melden

SANPRAS
POTTER

povren - L=Nii
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Ein Doppel mit vier Mitspielern macht am meisten Spal}

mannlichen und weiblichen
Cracks Euren Liebling ausge-
wdéhlt habt, geht’s auf den
Platz. Wie schon beim Vorgéan-
ger, gestaltet sich die Steue-
rung denkbar einfach. Samtli-
che Schldge, auBer den Lob,
kontrolliert Ihr mit dem B-
Knopf und dem Richtungs-
kreuz, mit der C-Taste werft Inr
Euch auf den Ball. Beim Auf-
schlag bietet Euch Sampras
‘96 eine ganz Reihe von Mog-
lichkeiten, neben dem compu-
tergesteuerten Service konnt
Ihr mit verschiedenen Tasten-
kombinationen entweder an-
schneiden oder voll draufhau-
en. Eure Karriere speichert [hr

per PaBwort ab. rz

, , Alleine schon wegen

der sifen Wanda
Tucker wirde ich mir Pete
Sampras '96 kaufen, das Ma-
del sieht soooooo lieb aus.
Spielerisch hat sich im Ver-
gleich zum Vorgdnger nicht
viel Neues getan, vor allem die

Steuerung nervt immer noch
etwas. Mit einem Button alle
Schldge zu kontrollieren, ist
nicht jedermanns Sache, exak-
tes Spiel wird oft zur Glicks-
sache. Die Aufschlagoptionen
halte ich teilweise fir einen
Witz: Fiir einen Power Serve
muBt lhr A, B und C gleichzei-
tig driicken, und das ist ohne
Umagreifen einfach nicht zu
schaffen. Dafiir stimmt das
Drumherum, die Sprachaus-
gabe klingt noch besser als
beim Vorganger, die Spieler
wirken durch zeitweilige Freu-
den- und Wutausbriiche noch
menschlicher, die Animation
noch flissiger und runder,
und der Gourt scrollt butter-
weich. Pete Sampras Tennis
'96 ist eine amusante, im Ga-
meplay aber leider nicht iiber-

méBig realistische ’ ,
Tennissimulation.

System: Mega Drive
Spieletyp: Tennis-
simulation

Megabit: 16

Hersteller: Codemasters
Testversion: Codemasters
Spieler: 1 bis 4

Features: Pafiwort, einge-
bauter 4-Player-Adapter
Schwierigkeitsgrad: 4 his 6
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 68%
Musik: 57%

Soundefiekte: 78%
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on Time Warner wurde

Wayne Gretzky Hockey
schon seit langem als groBer
Konkurrent zu EAs Klassenpri-
mus NHL Hockey angepriesen.
Wenn man sich die Features und
Optionen betrachtet, muB man
zugeben, daB die Entwickler
wirklich an alles gedacht haben.
Es gibt Freundschaftsspiele,
Liga-Modi fiir eine komplette
NHL-Saison, Playoffs und Trai-
ning. Ihr wahlt zwischen drei
und fiinf Spielern pro Team, wo-
bei jede Mannschaft aus aktuel-
len Profis der US-Liga besteht.
Eine Batterie speichert Eure
Spielstédnde ebenso wie die um-
fangreichen Statistiken. Mann-

5 ul I [ ] g
o "W LalsS
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schaftsfarben und Namen las-
sen sich d@ndern, und Spieler
kdnnen zwischen den Teams
transferiert werden. Wenn Ihr
Euch dann flr Simulation oder
Arcade entschieden habt, diirft
Ihr endlich aufs Eis. Das Spiel-
feld scrollt horizontal, die Tore
stehen links und rechts auf dem
Bildschirm. [hr steuert immer
den Spieler, der den Puck fuhrt.

Nett, aber iiberfliissig:
NHL-Digi-Bilder bei Replays

unwort des monats:

Sechs Fernsehhelden haben
einen Verein gegriindet, der
die Welt vor Ubergriffen des Bo-
sen bewahren soll. Aus diesen
wahlt Ihr Euren Liebling aus und
tretet gegen den Rest der Welt
(sechs Helden und drei Bose-
wichte) an. Im Story-Modus
kdnnen lediglich sechs Helden
gewahlt werden, im VS-Modus
hingegen dirft [hr alle neun im
Spiel befindlichen Charaktere
(inklusive EndboB Darkseid)
steuern. Hier wird wie bei Street
Fighter auch Statistik geflhrt.
Die Tastenkombinationen fir

Gegen Wonder Womans
Lasso ist sogar Batman
machtlos.
In der vorletzten
Stage iretet Ihr gegen
Euch selbst an.
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Die Horizontal-Perspektive ist
fiir diese Sportart unpassend

schlimme redakteure verwenden noch den begriff

In der Abwehr tbernimmt lhr
per B-Taste den Verteidiger, der
dem Puck am nédchsten steht. rz

, Was niitzen die besten

Features, wenn der
Spielspall und die Steuerung
nicht passen? Die Designer
haben sich neben vielen nlitz-
lichen Extras sogar einige
tberflissige einfallen lassen,
wie z.B. den Eislauf-Modus,
um den Konkurrenten zumin-
dest in dieser Hinsicht iberle-

Heldenverein

el LD

Special-Moves sind stark an den
SF-Vorbild angelehnt und leicht
durch Viertel- und Halbkreise
anzusteuern. So darf Superman,
der seltsamerweise nur Punches
kennt, auch mal frei durch die
Liifte schweben, um dann auf
dem Kopf des Gegners zu lan-
den. Nicht nur das, sogar bei
Wiirfen gibt es Special-Varian-
ten mit Extra-Grafik (starker
Punch in der Nahe des Oppo-

nenten), die den Gegener emp-
findlich treffen, besonders,

wenn er dizzy ist. fet

, , Was fiirs Super Ninten-

do nach einem gelun-
genen Street-Fighter-Clone
aussah, entpuppt sich in der
Mega-Drive-Version als ein
belangloses Beat'em Up. Die
Animation ist nicht mehr so
fliissig, die Figuren wirken
halzern. Auch die Spielbarkeit
hat um einiges nachgelassen.
Unerklarlicherweise spielt die
Kollisionsabfrage verriickt,
wenn eine “Jump-Attack” an-
gesagt ist. So trifft man mit
Leichtigkeit auch einen Geg-
ner, der meilenweit wegsteht.
Punches und Kicks liegen fiirs

gen zu sein. Aber leider steuert
sich Wayne Gretzky bei wei-
tem nicht so gut wie NHL
Hockey. Das hangt mit der ho-
rizontalen Perspektive zusam-
men, die Torerfolge mehr zum
Gliicksfall machen. Man weif3
nie genau, warum gerade

dieser oder jener
Schuf ins Netz ging. , ,

System: Mega Drive
Spieletyp: Eishockey-
Simulation

Megabit: 16

Hersteller: Time Warner
Testversion: Time Warner
Spieler: 1 bis 4

Features: Batterie
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 70%
Musik: 45%

Soundeffekte: 71%

"softwareschmiede”

6er-Joypad jeweils in light-,
medium- und heavy-Aus-
fiihrungen vor, auf dem Stan-
dard-Joypad mul3 per Start-
Taste immer zwischen Pun-
ches und Kicks umgeschaltet
werden. Wer beide 16-Bit
Gerdte besitzt, greift lieber bei
der SNES-Version zu, denn
dort ist einfach alles , ,
besser abgestimmt.

T

System: Mega Drive
Spieletyp: Beat'em Up
Megabit: 20

Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim
Spieler: 1 his 2

Features: Continues
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 58%
Musik: 64%

Soundeffekte: 60%




ie zweibeinige Fledermaus

freibt wieder mal ihr Un-
wesen in Gotham City. Natiir-
lich ist von Batman die Rede.
Und diesmal ist sein bester
Feund Robin mit von der Par-
tie, was bedeutet, daB [hr im
Solo-Modus zwischen den bei-
den wahlen konnt. Falls Ihr es
vorziehen solltet, zu zweit ge-
gen die Unterwelt anzutreten,
was im Hinblick auf die (iber-
dimensional langen und kraf-
tezehrenden Levels sehr rat-
sam ist, wird Batman am 1P,
Robin am 2P gesteuert. Gleich
im ersten Level werdet [hr so-
dann (berrascht feststellen,
daB den Entwicklern die gra-
fische Gestaltung UbermaBig
gut gelungen ist. Es sind nicht
mehr diese flachen hdlzernen
Marvel-Farben, die die Szene
nun bestimmen, nein, das
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herrschen beide Charaktere
auch Special-Move-artige
Kick-Sprunge. Damit konnt [hr
entfernte Gegner treffen oder
auf die zweite Spielebene
wechseln, die sich immer tber
oder hinter den Hauptdarstel-
lern befindet. Anders sieht das
aber im Flug- bzw. im 3D-Level
aus, wo lhr Euch einen Bat-

o
R e ) T

Oben: Seht Euch nur die-
ses Farbenspiel an!
Mit einem Joker im 3D-
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Wahrscheinlich der langste Level der Welt

wing Uberzieht und ein dber-
langes Luftschiff zu verfolgen-
oder den gemeinen Karten-
tricks von Good'ol Joker aus-
weichen muft. tet

Es ist wirklich faszinie-
, rend zu sehen, wie aus
einem knochentrockenen Mar-
vel-Fledermaus-Spiel ein rund-
herum gelungenes Jump'n’
Run geworden ist. Vor allem
die BoBgegner sind eine reine

irrwitzige Kreaturen wie diese,
habe ich schon lange nicht
mehr gesehen. Beim Batwing-
Level jedoch haben sich die
Entwickler ein wenig tber-
nommen. Nicht einmal in ei-
nem reinrassigen Shoot’em
Up gibt es einen so langen Le-
vel. Eine halbe Stunde unun-
terbrochenes Dauerfeuer haut
auch die starkste Fledermaus
vom Ast. Aber die geistigen
Vater dieses Machwerks wa-
ren konsequent genug: Der
Gegner, ein Luftschiff, miBt in
der Ldnge genauso viel wie
der gesamte Level. Um solche
Bosse zu besiegen, bedarf es
besonderer Geschicklichkeit
und viel Fingerspitzengefiihl.
Mit den vielen Moves und Spe-
cial-Moves diirfte dies aber
kein Problem sein, denn die
Steuerung reagiert erstaunlich
gut. Zugegeben, es ist kein
leichtes Spiel, aber ich , ,
kann’s nur empfehlen.

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n'Run

MEGAIRISI\Y=

. Level ist nicht zu Joken Augenweide. So groBe und Megabit; 24
B e 4 _ Hersteller: Sega
h N T _:_ﬂ_'_k A e ' _'--"1 - Testversion: Sega
L .—— == Spieler: 1 bis 2
: Features: Paliwort,
Ganze wirkt jetzt voller und Continues
massiver, ganz zu schweigen I Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8

vom butterweichen Mehrfach-
Parallax-Scrolling. Der Hinter-
grund gleitet wie durch eine
Linse verzerrt an den flieBend
animierten Sprites vorbei.
Aber erst, wenn Ihr das Joypad
in der Hand haltet, entfalten die
Figuren ihr ganzes Konnen.
Neben Laufen, Springen und
SchieBen (mit Batarangs) be-

Preis: ca. 140 Mark
VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 81%
Musik: 62%
Soundeffekte: 57%

L e R e e Tl S




n
2
14
a
q
v
I
2

SUPERLILVEES Il

REV I EW S et DERE TP DPDODTDTBRRDTRBODOPDRESOSSERPRRPORDRRTODTD OGS

xiko a8t wieder einmal
ihren schnellen Beinchen freien
Lauf. Die Freundin wurde vom
Erzfeind Sylvester entfiihrt. Eine
Jagd quer durch Mexiko be-
ginnt. Unterwegs stellen sich
neben dem bosen Kater auch
natiirliche Feinde in Form von
mausefressenden Pflanzen oder
allerlei kriechendem und fliegen-
den Getier in den Weg. Aber kein
Problem fiir Speedy, denn mit
Spriingen auf die Kopfe der

D ie schnellste Maus von Me-

Unterwegs muﬂr [hr
Kollegen befreien

Nichts kann
Speedy daran
hindern, den
Entfiihrer seiner
Freundin zu jagen

newsflash:

as Battledroid-Universum

hat uns jetzt auch auf dem
SNES erreicht. Im Jahre 2102 ist
die Gemeinschaft der “Vereinig-
ten Sonnen” das Ziel heftiger An-
griffe des skrupellosen “Dark
Axis" Imperiums. An dieser Stel-
le tretet Ihr in Erscheinung und
nehmt in einem schwerbewaff-
neten Kampfroboter Platz. In
neun unterschiedlichen Missio-
nen steuert Ihr Euren stahlernen
Gesellen durch verwinkelte Hoh-
lensysteme, verbaute Raumba-
sen oder miiBt die eigene Schiffs-
flotte vor Angriffen schiitzen. Un-
terwegs findet |hr Ersatz-Battle-
droids, die meist iiber erweiterte
Fahigkeiten und tber eine star-

Mit einem schwerbewaffneten
Mech zieht Ihr durch die Gange

108

Svivester-Party

Gon

Gegner und seinen Sombrero-
Boomerangs vermag er sich
blendend zu verteidigen. Un-
wegsames Gelande meistert er
mit einem Lasso. Damit kann
unser Held auch die steilste
Wand, vorausgesetzt, er hat ei-
nen Felsvorsprung, wo er das
Seil festmachen kann, bezwin-
gen. Die Sprites sind liebevoll
und niedlich animiert. tet

"ll"‘ =
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, , Die Figuren aus US-

Trickfilmserien eignen
sich alle hervorragend fiir
Spiele wie diese, denn die Ori-
ginal-Fernsehstory ist ja an
sich schon aufgebaut wie ein
Jump’n’Run. Nur mit dem Un-
terschied, dal in diesem Spiel
der Spie mal umgedreht wur-
de. Hier jagt die Maus den Ka-
ter. Die Levels, die natiirlich
typische Merkmale mexikani-
scher Landschaftsziige auf-
weisen, sind auch nicht einto-

: 'Robi-—"‘l‘_erm'i nators

kere Feuerkraft verfligen. Zudem
entdeckt man noch weitere hilf-
reiche Extras wie z.B. Reparatur-
kids oder Raketenwerfer. Wer-
det Ihr von den Dark-Axis-
Schwergen zu oft getroffen,
muB die schiitzende Metalhille
verlassen werden, und es gibt
nur noch zu FuB ein Weiterkom-
men. In einigen Missionen ist
dieser Schritt sogar notwendig,
da enge Gange und entlegene

Stellen nur als mickriger Helden-
sprite zu durchqueren sind. ws

Im 2P-Splitscreen-Mode iretel
Ihr gegen einen Kumpel an

der sonderlich innova-
tiv noch allzu originell. Wer
sich daran nicht stort, wird mit
unterhaltsamer Action-Kost
bedient. Man ist standig beim
Kdampfen oder Aufsammeln
und wird munter aus allen
Richtungen angegriffen. Lei-
der sind die Mech-Szenarien
der verschiedenen Missionen
nicht gerade unterschiedlich
gestaltet, so dal dem Auge
wenig Abwechslung geboten
wird. Es fehlen grafische und
spielerische Uberraschungen,
die zur heutigen SNES-Zeit

, , Metal Warriors ist we-

nig aufgebaut, so wie bei vie-
len Jump’n Runs der neueren
Zeit erlebt. Um Speedy ver-
niinftig spielen zu kdnnen,
muBt Ihr bis drei zahlen und
gut mit dem Joypad umgehen
kdnnen. Die Steuerung rea-
giert mancherorts trage und
unkontrolliert. Aber ansonsten
ein nettes und einfalls-

reiches Jump'n Run. , ,

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump’'n’Run
Megabit: 12

Hersteller: Sega
Testversion: Sega
Spieler: 1

Features: Continues
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 65%
Musik: 51%

Soundeffekte: 46%

wolfgangs schnurrbart ist ab - seitdem muB er immer seinen firmenausweis mit sich schleppen

langst der Vergangenheit
angehdren sollten. Man lduft
und fliegt mit einem riesigen
Sprite rum, ballert auf Feinde
und sammelt Extras auf. Das
Scrolling ist flissig, die Musik
und Soundeffekte sind guter
Durehschnitt und das Schiul-
Demo ist zwar kurz, , ,
aber amiisant.
System: Super Nintendo
Spieletyp: Action-Shooting
Megabit: 16
Hersteller:
Lucas Aris/Konami
Testversion: Dynatex
Spieler: 1 his 2
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. 110 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 64%
Musik: 65%
Soundeffekte: 61%




Is Kadetten der Raumflotten-

akademie werdet Ihr ab-
wechselnd Vorlesungen besu-
chen und im Raumsimulator
trainieren. Zunachst aber befin-
det Ihr Euch in der Aula. Von
dort gelangt Ihr zu Klassenzim-
mer, Briefing Room, Quartier,
Aufenthaltszimmer oder direkt
zum Trainingssimulator. Im
Briefing erlautert Euch der aus-
bildende Offizier die Missionen,
die Ihr anschlieBend im Simula-

Grundlage jeglicher
Problemldsung bleibt
die Kemmunikation

Rechis:
Nur im Noifall greift man
zu den Phasern

neues aus der redaktion:

Wer im Januar bereits den
Test zur gleichnamigen
Mega-Drive-Version gelesen
hat, kann getrost abschalten, da
sich beide Spiele wie ein Ei dem
anderen gleichen. Zero, derin
Aero The Acrobat noch auf der
schlechten Seite stand, wechselt
im Vorspann seines eigenen
Spiels die Lager, um Umweltri-
pel und Geldfalscher Jaques Le
Sheets das Handwerk zu legen
(wer hat sich das ausgedacht?).
In stetem Wechsel geht es dabei
vom Beach, wo Zeros Flugzeug
zu Spielbeginn ‘ne Bruchlan-
dung hinlegt, in den Wald, um
von dort unter der Erde in einer
Mine rumzuturnen, usw. Wenn

Mit dem Jelpack wird die
Verfolgungsjagd aufgenommen

Star Trek

tor ausfithren miBt. Und hier
beginnt das eigentliche Spiel. In
der Rolle des Kommandanten
befehligt Ihr ein Raumschiff der
Foderation und trefft von der
Briicke aus die notwendigen
MaBnahmen zur erfolgreichen
Durchfiihrung Eurer Auftrage.
Diese werden nach der Riick-
kehr bewertet. Nach dem fiinften
Jahr wird Bilanz gezogen. tet

dirk ist aus seiner wg ausgezogen.

, Star Trek Starfleet Aca-

demy ist ein Adventu-
respiel, in dem [hr die Rolle ei-
nes Raumschiffkapitins der
Féderation proben kénnt. Ein-
mal am Trainingssimulator
eingetroffen, muBt Ihr Ent-
scheidungen (iber militarische,
diplomatische oder humanita-
re Operationen treffen und ein
Raumschiff durch den Poly-
gon-Weltraum lenken. Letzte-
res lauft meistens darauf hin-
aus, ein Objekt im All zu orten

The Kamikaze Squirrel

=
B
19,
AT

Ihr nicht gerade per Schnellboot
seltsame Gewasser durchquert,
wartet in den meisten Leveln ei-
ner dieser spafBigen “Super
Dive-Tests” zur Entspannung.
Zum Thema Selbstverteidigung
wdre noch anzumerken, daf
Zero mit einem Nunchaku und
vierzig Wurfsternen ausgestattet
ist. Letztere werden bei Benut-
zung im Speicher annulliert, sie
konnen aber in diversen Bonus-
raumen wieder eingesammelt
werden. as

udguliaauu
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In der Hdlle sollst Du schmoren,
du oller Batman-Verschnitt, du!

, Recht abwechslungs-

reich wurde die Kami-
kaze-Eichkatz in Szene gesetzt,
das mull man Iguana, die das
Spiel im Auftrag von Sunsoft
entwickelt haben, lassen. Die
meisten Ideen sind zwar recy-
celt — die Flugstunden sind das
einzig wirklich neue Element —
dennoch schafft Zero mit
Leichtigkeit den Sprung in die
Jump’'n Run-0Oberklasse. At-
mosphare, Spielwitz, Levelde-
sign und technische Umset-
zung sind einfach gelungen.
Die Jetski-/Rennboot-Einlagen
nerven zwar, da das Meistern
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und Shoot'em Up damit zu
spielen. Die Gegner sind altbe-
kannt: Klingonen und Romula-
ner, die sich gewohnt aggres-
siv verhalten. Im Simulator,
wo zusatzliche Missionéen an-
gewdhit werden kénnen und
im 2P-Modus dlirft [hr diese
auch selbst steuern. , ,
Ein Mu# fiir Trekkies.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Weltraum-
Adventure

Megabit: 16

Hersteller: Interplay
Testversion: Acclaim
Spieler: 1 bis 2

Features: Pallwort
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 94%
Musik: 62%

Soundeffekte: 51%

jetzt ist er ganz auf sich allein gestellt

dieser Stellen auf reine Aus-
wendiglernerei herauslauft,
aber insgesamt stimmt der
Spielspali. Ein paar auBeror-
dentliche Boni waren auch
noch nett gewesen, aber nach
Wurfstern, Essen, Energie und
Miinzen verlieBen die Pro-
grammierer scheinbar , ,
bereits die Ideen ...

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump’n Run
Megabit: 16

Hersteller: Sunsoft
Testversion: Mitsui
Spieler: 1

Features: Unendlich
Continues
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 79%
Musik: 68%

Soundeffekte: 70%
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lauter typischen Mega-
Man-Grafiken

Die Bosse in Mega Man 6
(NES) wurden ja bekannt-
lich nicht inhouse designt.
Capcom hatte seinerzeit in ei-
nem internationalen Wettbe-
werb dazu angeregt, Entwiirfe
einzusenden (siehe auch An-
zeige in VG 4/93, S. 25). We-
gen der regen Beteiligung wie-
derholte “Big C” diesen
Marketing-Gag beim siebten
Teil; acht der neun Obermotze
(Dr. Wily als Ubervater des Bo-
sen blieb natrlich) basieren
auf pramierten Ideen von Ein-
sendungen treuer MM-Fans.

Nach zwei Mega Man Xkapa-
den auf dem SNES hat der
drollige Robo-Held wieder zu
seinen Wurzeln zurtickgefun-
den und prdsentiert sich im
jingsten Sequel eher traditio-
nell. thr kdnnt nicht mehr in
der Luft dashen oder an Wan-
den hochklettern wie bei MMX.
Hintergrundgrafiken, Sound-
effekte und Musik ahneln be-
wuBt den 8-Bit-Vorgdngern.
Hindchen Rash, Mega Mans
treuer Begleiter und Helfer seit
Teil 3, ist selbstverstandlich
wieder mit von der Partie. Neu
ist allerdings die Aufteilung der
Bosse in zwei Gruppen. Erst
wenn lhr die ersten vier be-
siegt habt, erscheint die zweite
Garde, bevor dann zum Ab-
schiul Dr. Wily in Erscheinung
tritt. Nach jedem besiegten

Feind erbt Ihr dessen Waffe;
per PaBwort 1aBt es sich im-
mer wieder in der aktuellen
Stage einsteigen. Schade, dai
lhr in diesem Teil nicht mehr
schiefien konnt, wahrend der
Held Leitern hochklettert (die
einzige Verschlimmbesse-
rung!). Insgesamt wurde der
Schwierigkeitsgrad im Ver-

2 5 52 WIB L
Springman ist nicht
mehr weit (oben). |

Warte nur, bis ich
Deinen Special-
Move drauf habe!
(rechis)

gleich zu den Vorgdngern ein
wenig gesenkt. Stacheln sind
zwar immer noch sehr todlich;
fallt Ihr dagegen in einen Ab-
grund, kommt ein Vogelchen
und zieht Euch am Schopf aus
dem Schlamassel. s

, Da eine US-Verdffentli-

chung in greifbare
Nahe gertickt ist, haben wir
uns entschlossen, den bereits

seif Mdrz erhaltlichen, sind-
haft teuren, japanischen Im-
port zu testen. Was mir am
“Siebener” besonders impo-
niert hat, ist der Spielwitz:
kreuchende Kakerlaken, Robo-
Eisbaren, eine Parodie-Einlage
auf Jurassic Park oder die
Noise-Waffe, bei deren Einsatz
sich der Gegner die Ohren
zuhalt — nach den beiden vori-
gen, eher sterilen 16 Bitern im
“X-Gewand” eine erfreuliche
Wohltat. Andererseits muf
sich Capcom langsam fragen
lassen, ob die Welt wirklich
immer neue Aufglsse der
ewig selben Heldensaga, ge-
paart mit dem ewig gleichen
Spielprinzip, liberhaupt noch
braucht. Die Verkautfszahlen,
Zumindest die von Deutsch-
land, belegen eindeutig das
Gegenteil. Alle Nostalgiker
werden mir aber rechtgeben,
daf die direkte Fortsetzung
des NES-Dauerbrenners auf
dem SNES fabelhaft gegliickt
Ist und keinen Einschnitt dar-
stellt. Mega Man X2, z.B., hat
Sound, Farben, etc. des SNES
voll ausgentitzt. Rockman 7 ist
durch bewuBtes Understate-
ment eine Hommage an den
Klassiker und somit ein gefun-
denes Fressen fir ech- , ,
fe Liebhaber.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n Run
Megabit: 16

Hersteller: Capcom
Testversion: Highscore
Games, Miinchen
Spieler: 1

Features: Pallworter
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 190 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 70%
Musik: 64%
Soundeffekte: 60%
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Bitte umsteigen:
Ihr diirft sogar
ein Luftkissenboot

und einen F-117
Stealth-Fighter lenken.

s geschehen doch noch

Zeichen und Wunder! Zwei
Jahre, nachdem Jungle Strike
auf dem Mega Drive erschie-
nen ist (VG 7/93), hat Elec-
tronic Arts es endlich ge-
schafft, mit der SNES-Version
nachzuziehen. Abgesehen da-
von, daBl Amerika mittlerweile
einen neuen Prasidenten be-
kommen hat, ist in der Zwi-
schenzeit nicht viel passiert.
Und so mufl sich in Jungle
Strike diesmal Bill Clinton mit
derselben Terroristenorgani-
sation herumargern, die schon
auf dem Mega Drive Washing-
ton D.C. und den Rest der Welt
unsicher machte. Prompt be-
kommt |hr den Auftrag, die
Terroristen auszuschalten.
Einmal in Stidamerika ange-
langt, weist Euch der Com-
mander in die bevorstehende
Mission ein und schildert die
Lage auf einer Gesamtkarte.
Danach seid [hr auf Euch allein
gestellt und fliegt zu den ein-
zelnen Zielgebieten. Ob der
Auftrag nun lautet, Gefangene
zu befreien oder paramilitari-
sche Ziele zu zerstoren, sitzt

Die grafische Gestaltung
wirkt durchgehend detailliert
und aufwendig.

Besonders im Dschungel
trifft man auf iippige
Farbvegeiation.

Ihr die meiste Zeit im Cockpit
eines Apache-Hubschraubers
und dist durch eine isometri-
sche Dschungel-, Wiisten-
oder Schneelandschaft. Be-
waffnet seid Ihr grundsatzlich
mit zwei Sorten Raketen, zwei
MGs und einer Seilwinde, die
zur Aufnahme von Mensch
und Materie (ltems) dient.
Aber seid vorsichtig. Ein ein-
ziger Fehler, und Ihr diirft die
gesamte Mission von vorne
beginnen. tet

Es ist kaum
zu glauben,
dall in Kolumbien

solche
Klimaunterschiede

herrschen

, Abgesehen von einigen

winzigen Details ist die
vorliegende SNES-Umsetzung
identisch mit der Mega-Drive-
Version. Das bedeutet: Die
Grafik ist detailliert und ab-
wechslungsreich, die Missio-
nen sind knifflig, aber nicht
undurchfiihrbar, und die tak-
tische Maglichkeit, sich an
einen Feind unbemerkt heran-
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zupirschen, sorgt fiir den rein-
sten Nervenkitzel. Zweifellos
hat sich Jungle Strike ge-
gentber seinem Vorgdanger
Desert Strike stark verbessert.
Zwar ist das Flugverhalten des
Hubschraubers immer noch
unrealistisch (er fliegt kon-
stant in einer bestimmten
Hdhe), aber das stért herzlich
wenig, angesichts der sehr
guten Steuerung. Wer’'s mag
dgarf im Optionsmeni sogar
das typische Trdgheits-
moment eines Hubschraubers
einschalten. Ein unheimlich
tolles Fluggefiihl! Wenn man
den Dreh raus hat, kann man
die Flugbahn der eigenen
Zielraketen beim Abschul
beeinflussen. Damit sind so-
gar “Hit and Away”-Schiisse
aus dem Hinterhalt méaglich. In
spéteren Missionen sind Aus-
fliige mit einem Luftkissen-
boot und einer Stealth-Ma-
schine angesagt. Natlirlich
verhalten sich diese Fortbewe-
gungsmittel wieder anders als
Euer Apache-Heli, womit der
Spafl beim Herummanavrie-
ren nochmals einen Quanten-
sprung erfahrt. Action- und
Shoot'em Up-Freaks kann
ich Jungle Strike nur , ,
empfehlen!

System: Super Nintendo
Spieletyp:
Action-Shoot'em Up
Megabit: 16

Hersteller: Electronic Aris
Testversion: Electronic Arts
Spieler: 1

Features: Paliwort,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 5 his 7
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 16

Grafik: 83%
Musik: 52%
Soundeffekte: 61%

Sl 85%
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aito hat sich nicht dazu ver-

leiten lassen, den hundert-
sten Tetris-Clone auf die Super-
Nintendo-Gemeinde loszulas-
sen, wenn es auch auf den er-
sten Blick so aussehen mag.
Entgegen der Tetris-ldee (Stein-
bldcke richtig anordnen) mis-
sen in Puzzle Bubble Seifen-
blasen unterschiedlicher Farbe
vom unteren Bildschirmrand in
das oben liegende Spielfeld ge-
schossen werden. Die Feldbe-
grenzung dient als eine Art
Billiardbande und hilft dabei an-
sonsten, unzugangliche Winkel
zu erreichen. Beriihren sich min-
destens drei Blasen einer Farbe,
platzen und verschwinden sie.

T

Blasenorgie

Sind mehrere Kugeltrauben da-
von betroffen, wird dadurch eine
ganze Kettenreaktion ausgelost.
Zufallig auftauchende Extra-
Bubbles unterstiitzen Euch bei
der Punktejagd. Habt Ihr alle ins
Feld gebrachten oder bereits po-
stierten Blaschen verschwinden
lassen, ist der Level geklart, und
es geht eine Stufe weiter. Neben
den Standardmodus konnt [hrin
einem zusatzlichen Battle-Mode
gegen den Computer oder einen
Kumpel antreten. Ws

=58 00 “o0iey vy 4

Die Kugelwand wandert konti-
nuierlich nach unten

naws:

Es war ja irgendwie zu erwar-
ten, daB ein Spiel wie NBA
Jam einen Nachahmer findet.
Rein duBerlich ist die Ahnlichkeit
jedoch nicht zu erkennen, denn
in Looney Tunes Basketball tre-
ten keine Menschen, sondern
die bertihmt beriichtigten Hel-
den aus der Zeichentrickserie
Looney Tunes (die Serie ist im-
merhin 85 Jahre alt!) mit- oder
gegeneinander an. Insgesamt
acht an der Zahl sind es, die |hr

Im Menii kénnt Ihr aus
acht Looneys wahlen

Rechis:
Danach geht aber die
Dunk-Post ab!

112

dirk pendelt so oft

Im Zwei-Spieler-Modus macht
Puzzle Bobble am meisten Spal

zwischen Miinchen/Berlin,

21
o

, , Nach unzédhligen Te-

tris-Klones hat es end-
lich eine Softwarefirma ge-
schafft, ein Tiftelspiel zu
kreieren, das mit véllig neuen
Ideen aufwartet. Das Spiel-
prinzip ist auf Anhieb zu ver-
stehen und zieht jeden Spieler
innerhalb kiirzester Zeit in sei-
nen Suchtbann. Grafik und So-
und spielen bei Geschicklich-
keits-Knobeleien traditionell
keine groBe Rolle, deshalb
wundert Euch nicht (iber die
simple Gesamtoptik. Wie so
oft, entfaltet Puzzle Bubble
seinen vollen Spielspal3 im Ge-

geneinandermodus, in dem
das gehassige Wesen des
Kontrahenten erst richtig zum
Vorschein kommt. Wer Spal
an Knobeleien hat, liegt mit
Taito’s Puzzle-Innovation ge-
nau richtig. Soloakteure wer-
den garantiert auch ihren
Gefallen an diesem , ,
Modul finden.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Knobel,
Geschicklichkeitsspiel
Megabit: 8

Hersteller: Sunsoft
Testversion: Mitsui

Spieler: 1 bis 2

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 |
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 40%
Musik: 39%

Soundeffekte: 31%

daf er einen Orden fiir Vélkerverstindigung kriegt

Looney Tunes

=]

bis zu viert steuern kdnnt. Ob
Bugs Bunny, Road Runner oder
Daffy Duck, wenn Ihr im Meni
die verriickten Vier ausgewahit
habt, geht es per Seitenscroll
gen gegnerischen Korb. Je
nachdem, wie Ihr den Wacky
Meter (Wahnsinnsanzeige) ein-
gestellt habt, dirft Ihr ein mehr
oder weniger realistisches Spiel
oder, besonders zu empfehlen,
ein vollig abgedrehtes Special-
Move-Duell fiihren. Dabei miift
Ihr Diamantenextras auf dem

15

Spielfeld einsammeln, um sich
damit Moves wie Sahnetorten,
Zeitbomben oder Sonnenfinster-
nisse zu kaufen. fet

, , Looney Tunes Basket-

ball ist zweifellos kein
Spiel, das man alleine spielen
sollte. Mit einem Multitap-Ad-
apter und drei Kumpels macht
das Spektakel erst richtig
Spali. Aber sollte der Fall ein-
treten, daB Ihr keinen Mitstrei-
ter findet, gibt es im Menii fiir
Steuerungskonfiguration eine
Option, wo Ihr nach versteck-
ten Special-Moves suchen

kénnt. Wenn ein solcher
“Code Hunt” erfolgreich war,
wird der Move gleich ange-
zeigt. Ihr konnt ihn selbst be-
nennen und danach im Spiel
ginsetzten, vorausgesetzt, Ihr
habt den Wacky Meter genii-
gend hoch angesetzt und be-
sitzt ausreichend viel , ,
Geld.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Basketball-
Action

Megabit: 16

Hersteller: Sunsoft
Testversion: Mitsui
Spieler: 1 bis 4

Features: -
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 5

Preis: ca. 140 Mark
| VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 59%
Musik: 61%

Soundeffekte: 55%
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Gegen die
Soldaten des Pseudo-
Pharaos helfen nur Granaten

it einiger Verspatung

kommt endlich die SNES-
Verson des Weltraum-Kino-
spektakels Stargate auf den
Markt. Die Story ist, wie auf
dem Mega Drive, eng an die
Leinwandvorlage angekniipft.
In der Rolle des Colonel O'Neil,
folgt Ihr der Spur der verloren-
gegangenen Atombombe, um
damit das Verbindungstor
(= Stargate) zur altagyptischen
Parallelwelt Eures Widersa-
chers Ra endgiltig aus dem
Raum zu sprengen. Unterwegs
jumpt und rennt Ihr durch Wii-
sten, Stddte und
Hohlen, befreit Eure
gefangenen Freunde
oder sammelt wich-
tige Ausrtstungsge-
genstande. Die Spri-
tes von Freund und
Feind sind flissig
und nett animiert,
auch die Hinter-
grundgrafik ist vom
Feinsten, was das

f e L
iy g e

Kurz vor dem Ziel: Ra hat sich rar gemachi

Entwicklerteam von Acclaim zu
bieten hat. Untermalt wird das
Ganze mit stimmungsvollen
Musiken, die dem Film ent-
nommen sind.

tet

Die Mega Drive-Version
hatten wir ja in der Aus-

gabe 5/95 getestet. Neu sind
hier die Mode-7-Effekte und
die 3D-Levels. Nattirlich wirkt
die Grafik dadurch besser,
aber die Steuerung reagiert
ebenso bockig wie zuvor.

Auch bezlglich des Levelauf-
baus hat man nach wie vor das
Gefiihl, daB sie sich in einem
bestimmten Zyklus wiederho-
len. Ich zumindest habe keinen
merklichen Unterschied bei-
spielsweise zwischen Level 1
und 3 oder den Feinden in Le-
vel 3 und 5 sehen konnen. Der
Spielveriauf ist eintonig, es gibt
keine versteckten Levels, nach
anspruchsvollen und kniffligen
Jump-Passagen sucht Ihr ver-
geblich. Was auch stort, ist die
Tatsache, dall Euch erst nach
dem letzten BoBkampf das
Fehlen einiger A-Bomben-Teile
gemeldet wird. Dann darf man

das ganze Spiel noch
einmal spielen. , ,

System: Super Nintendo |
Spieletyp: Jump'n’Run
Megabit: 16

Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim '
Spieler: 1

Features: Paliwort,

Continue

Schwierigkeitsgrad: -

Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 80%
Musik: 55%

SUPERLINWKNEES)I®]®

Soundeffekte: 55%

Q) 80 st coatniasco-om | 7
L% Was taugen die —
neuen Multimedia-PCs? ==

—

‘ wichtigsten Antworten
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Vor zwei Jahren

noch ein Novum:

Die isometrische Ansicht
in einem Strategiespiel

ie Geschichte von Ogre

Battle ist so alt wie die
Menschheit, zumindest wie
jene, die in mittelalterlichen
Sagen herumzugeistern pflegt:
Eine kleine Horde von aufstan-
dischen Rebellen kdmpft sich
durch einen 25 Levels groBen
Kontinent, der von einem (iber-
machtigen Imperium be-
herrscht wird. Aber es ist auch
die Geschichte eines unschein-
baren Softwareherstellers na-
mens Quest, der mit einem
Satz den Sprung in die japani-
schen Hit-Charts geschafft
hatte. Und das hat auch seinen
Grund: Kaum ein anderes Stra-
tegiespiel kann mit einem
solch komplexen und hinter-
griindigen Spielsystem auf-
warten wie Ogre Battle. Schon
auBerlich unterscheidet sich
dieser (in Japan langst) Klassi-
ker von der abgehobenen iso-
metrischen Perspektive, so-
wohl in der Gesamt-Map- als
auch in der Kampfmodus-An-
sicht, von dhnlichen Spielen
dieser Art. Das herausragend-
ste Merkmal jedoch ist der ba-

Rechis: Im Menii kinnt Ihr Eure
Armee umstrukiurieren. Da-
nach geht es auf der Weltkarte
in die jeweiligen Levels.

Unten: Gesami-Map und
Kampfmodus wechseln sich ab.

rometerdhnliche Balken am
rechten oberen Bildrand auf
der Gesamtiibersicht. Hier
wird die sog. “Chaos Frame”
angezeigt, die den Beliebt-
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weiligen KorpergroBe), gegen
einen Feind, der einen niedri-
geren Erfahrungslevel hat,
wird die Bevolkerung dieses
Unterfangen als feige einstufen
und den Chaos-Frame senken.
Wird diese Taktik fortgesetzt,
verschlechtern sich nach und
nach die Chancen auf materiel-
le und moralische Unterstiit-
zung. Im Klartext bedeutet
dies, daB Eure gesamte Armee
in Stiddten oder Klostern keine
Infos oder Extra-ltems bekom-
men. Ferner konnen sie nicht
mehr zu einer hoheren Kamp-
ferklasse (z.B. Fighter zum Sa-

murai oder Amazones zum

dkpa > Cleric) befordert wer-

B |
" -'.'1-."‘:3*_1..--"
—

heitsgrad Eurer Truppe bei der
heimischen Bevolkerung wie-
dergibt. Kimpft eine Einheit,
bestehend aus max. fiinf Cha-
rakteren (abhdngig von der je-

den. Sinkt der Chaos

Frame abgrundtief in

den Keller, bekommt
lhr am Schiul3 eine Beur-
teilung vorgesetzt, die den
Ogre Battle als einen volligen
Terrorfeldzug einstuft. Es
geniigt also nicht, Eure Erfah-
rungslevel grenzenlos hochzu-
pushen. Notfalls kénnt Ihr
wahrend des Spieles Eure “zu
erfahrenen™ Charaktere |o-
schen und durch neue, weni-
ger erfahrene ersetzen, wenn
die Kampferklasse des jeweili-
gen Einheiten-Anfiihrers dies
erlaubt. Aber zurlick zu den
Grundzigen des Spieles. Auf
der besagten Gesamtiiber-
sicht, die Ihr in zwei Stufen
zoomen konnt, werden alle
Eure im Einsatz befindlichen
Einheiten als gelbe lcons dar-
gestellt. Nahert sich eine
Feindeinheit, erscheint diese in
grauer Farbe auf dem Bild-
schirm. Kommt es zum Kampf,
schaltet das Ganze in den
Kampf-Modus um, wo sich die
beiden Einheiten gegeniiber-
stehen und automatisch einen
Schlagabtausch beginnen.
Hierbei habt Ihr als Spieler vie-
rerlei Steuermaoglichkeiten: Die
Art wie gekampft wird (alle auf
einen, separat usw.), ob Tar-
rot-Karten (Spezial-Magie, die
man bei der Befreiung von




Stddten und Klostern be-
kommt) eingesetzt werden, ob
man den Ruckzug antreten will
oder ob die Kampfanimation
ein- bzw. ausgeschaltet wer-
den soll. Der Computer errech-
net sodann die Treffer und er-
mittelt den Gewinner dieser
Partie. Habt |hr Euch so bis in
die Hauptstadt des jeweiligen
Landes vorgearbeitet und den
Endgegner besiegt, wird der
Level abgeschlossen. Danach
erscheint auf der umfassenden
Weltkarte das nachste Ziel. tet

, , Fiir mich zahlt Ogre

Battle schon seit lan-
gem zu den besten Strategie-
spielen, die fiirs SNES zu ha-
ben sind. Leider wurde es
bisher, wie schon so oft, der
breiten, nichtjapanischen Of-
fentlichkeit vorenthalten. Aber
dem Spiel merkt man kaum an,
dal es satte zwei Jahre auf
dem Buckel hat. Bezaubernde
Grafik, stimmungsvolle Musik
und ein Spielsystem, das zu-
gleich komplex und dennoch
leicht zu handhaben ist, (iber-
treffen immer noch manch da-
hergelaufenes Strategiespiel
der neueren Zeit. Abgesehen
davon, dall einerseits das
Spiel ziemlich zeitaufwendig
Ist (man kann nur vor oder
nach einem Level speichern)

Im Spiel gilt es
auch, versteckte
Stadie, Items
und Charaktere
ausfindig zu
machen. Steht
der Chaos
Frame giinstig,
hilft Euch die
Bevdlkerung.
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Oben: Vor jedem
BolBkampf diirft
Ihr mit dem
Gegner quat-
schen.

Rechts: Den
eigentlichen
Kampf kinnt Ihr
nur wenig
beeinflussen

und andererseits eine Steue-
rungsmaoglichkeit im Kampf-
modus fast ganzlich fehit, ist
Ogre Battle ein GenuB fir all
Jjene, die der ewigen Jagd nach
Erfahrungspunkten (iberdriis-
sig sind. Eure Kampf-Einhei-
ten missen stark genug sein,
um den Feind zu widerstehen,
aber schwach genug, um sich
keine Minuspunkte im Chaos
Frame einzuhandeln. Ich
selbst habe das Spiel bereits

~ Der zweite Teil der Ogre-

Battle-Saga sollte in Japan
bereits Weihnachten ‘94
erscheinen. Leider wurde
der Termin um ein ganzes
Jahr verschoben. Quest
kiindigt den Nachfolger
Tactics Ogre (Preview in
VG 7/94) fiir diesen Herbst
an. Eine US-Version ist
noch nicht in Aussicht.
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17mal durchgespielt, und es
ist nicht so einfach, wie man
es vermutet. Spatestens nach
dem funften Mal sucht man
nach verborgenen Stidten
oder Items, die die Story (Ogre
Battle ist auch ein Rollenspiel)
in eine andere Verlaufsrich-
tung lenken. Plotzlich tauchen
versteckte Charaktere auf, und
manchmal miissen Stadte
zwei- oder dreimal heim-
gesucht werden, um die Story
zu einer optimalen Schlufise-
quenz zu fihren. Ich kann nur

sagen. Schnappt Euch
das Teil ! , ,

| Testversion: High Score

System: Super Nintendo
Spieletyp: Strategiespiel
Megabit: 12

Hersteller: Quest/Enix

Games

Spieler: 1

Features: Batterie
Schwierigkeitsgrad: 8
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempiehlung: ab 6

Grafik: 85%
Musik: 84%
Soundefiekie: 78%

SUPERLILKNEES\I®]e,
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Am Anfang stehen Euch vier Schiagversuche zur Verfiigung

D er kleine Staubsaugergeist
st wirklich vielseitig, Nach
seinen zahlreichen Bildschirm-
Auftritten versucht sich Kirby
nun in einem Mix aus Minigolf
und Marble Madness zugleich.
Wie bei Kirby-Spielen (blich,
ist alles im zuckersiiBen Nied-
lichstil gezeichnet. Als Austra-
gungsorte werden isometrische
Plattformen im Schachbrett-
muster-Design verwendet.
Eure Hauptaufgabe besteht
darin, den “lebendigen™ Kirby-
Spielball an eine vorgegebene
Anzahl von Markierungspunk-
ten zu transportieren. Habt lhr
das geschafft, 6ffnet sich das
Exit-Hole, um schlieBlich den
Kirby-Ball darin zu versenken.
Durch eingeblendete Hilfs-
linien wird ein frei wahlbarer
SchuBwinkel bestimmt. Die

Schlagstiarke und der ge-
wunschte Spin- bzw. Flugball-
effekt des Balles werden mit
prazise getimtem Knopf-
driicken festgelegt. Eure Kirby-
Kugel muB nicht nur Steigun-
gen, Gefalle und Abgrunde
uberwinden, Ihr trefft auf an-
dere Hindernisse wie z.B. Bau-
me oder werdet von anderen
Schikanen wegtransportiert.
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Durch eingeblendete
Hilfslinien bestimmt [hr
den Abschuliwinkel

und die Flugrichtung
des Kirby-Balls
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FlieBbander helfen Euch, ohne einen Schlagabzug weiterzukommen
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Zahlreiche Extras verleihen
Kirby zusatzliche Verwand-
lungsfahigkeiten. Neben Euren
Ergebnissen speichert das Mo-
dul dank Batterie automatisch
alle Spielstande ab. WS

, Klingt schon etwas un-

gewohnlich, die Be-
schreibung von Kirbys Dream
Course. Am Anfang ist es auch
nicht ganz leicht, dem Spiel-
fluf zu folgen. Nach drei bis
vier Versuchen hat man je-
doch den Bogen raus und erst

Mit einem Kumpel kampft Ihr abwechselnd um die begehrte Medaille

dann packt einen das Golfer-
fieber. Der geniale Motivati-
onsfaktor des neuen Kirby-
Moduls ist einfach zu erkldren:
Man muB von Runde zu Runde
etwas mehr vorausdenken,
wie man den Ball am geschick-
testen versenkt. Die vielfalti-
gen Spielvariationen rihren in
ihrer grenzenlosen Kombinier-
barkeit das Herz jedes jung-
gebliebenen Ratselgnoms. Die
Knobelaufgaben sind abwechs-
lungsreich und trotzdem sehr
geradlinig designt. Zudem ist
jede der Bahnen mit Uber-
raschungen und strategischen
Finessen vollgepackt. Wer auf
ungewadhnliche Tiifteleien
steht und sich nicht von der
kunterbunten kindlich Grafik
abschrecken laBt, darf unbe-
denklich zugreifen. Der Zwei-
spielermodus sorgt fiir zusatz-
lichen Spielspal3 und verfestigt
damit unsere Classic- , ,
Auszeichnung.

System: Super Nintendo

| Spieletyp: Knobelspiel
Megabhit: 8

Hersteller: Nintendo
Testversion: High-Score
Spieler: 1 his 2

Features: Batterie-Speicher
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 6
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik; 1% <8 ’
MUSik: ﬁdufu ..: : :
Soundeffekte: 42%
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rst in der VG 2/95 (52%

Spielspall) testeten wir NBA
Jam und nur fiinf Monate spater
driickt uns Acclaim schon die
Tournament Edition aufs Auge.
Natirlich muB man im Bezug auf
Grafik und Animation erhebliche
Abstriche in Kauf nehmen, aber
immerhin gelang es den Ent-
wicklern, die meisten neuen Fea-
tures der 16 Vorbilder auch
beim Game Boy zu integrieren.
Es gibt Hot Shots und Power
Icons, die z.B. die Trefferwahr-
scheinlichkeit oder Geschwin-
digkeit eines Spielers erhohen.

ol me—. A — o Bl e — el

Mit dem Juice-Mode beschleu-
nigt Ihr das Spiel um ein Vielfa-
ches. Die Steuerung verlangt
viel Fingerfertigkeit, denn die
Starttaste dient als Turbo-But-
ton. In den Spielpausen konnt
Ihr Spieler auswechseln; verletz-
te Cracks gesunden nach einem
Viertel auf der Ersatzbank. Wenn
lhr alle 27 NBA-Teams besiegt
habt, erweitert sich der Kader ei-
niger Mannschaften um weitere
Spieler. Nach jedem Match er-
haltet [hr ein PaBwort. 74
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Olajuwon von den
Houston Rockets kampfte
Anfang Juni noch gegen
Orlando Magic um die
NBA-Trophie

news :

Mit seinen sehr beschrink-
ten Grafik- und Sound-
fahigkeiten scheint der Game
Boy eigentlich fir Denk- und Ge-

schicklichkeitsspiele wie Tetris (g

dirk schwédrmt immer noch wvon Janine,

Suchtfaktor

oder Mario's Picross pradesti- \€

niert zu sein. Die Spielidee ist
genial einfach: Hinter einem aus
15 mal 15 Steinen bestehenden
Quadrat versteckt sich ein Bild.
Links vom und iiber dem Spiel-
feld geben Euch Zahlenreihen
Hinweise, wieviele benutzte Stei-
ne sich in der jeweiligen Reihe
befinden. Durch geschicktes

In Schwarzweili kommt
Mario’s Picross fast noch
besser, denn auf dem
Super Gameoby sieht man
die Kreuze sehr schlecht

Kombinieren sollt |hr herausfin-
den, welche der Steine zu dem
Bild gehdren und welche nicht.
Wenn lhr der Meinung seid, ein
Feld sei belegt, dann klickt [hr es
mit dem Cursor an. Falls [hr
richtig liegt, farbt sich das Feld
schwarz, ansonsten werden
Euch ein Paar Minuten vom Zeit-
limit abgezogen (30 Minuten).
Insgesamt stehen weit iber 100

A
S et G e i e,

Belabubehaboiobabibodalafolibababs

, Auch die Tournament

Edition leidet an den
gleichen Mangelerscheinun-
gen wie schon NBA Jam. Die
Sprites sind auf dem Game-
Boy-Bildschirm viel zu klein,
bei schnellem Spiel verwischt
das ganze Spielfeld. Die ei-
gentlich genialen Dunks er-
kennt man nur noch mit der
Lupe und den Mehrspielermo-
dus der groBen Briider ver-
mift man schmerzlich. Da hilft
auch das lobenswerte Be-
mihen der Programmierer
nichts, moglichst alle Features
der 16-Bit-Vorbilder ins winzi-

10

Spielfelder zur Verfligung. Eine
Batterie speichert Eure Zeiten
und Rekorde. rz

, Das einzige, was zu ei-

ner dhnlichen Wertung
wie Tetris fehlt, ist der Lang-
zeiteffekt. Vom Spielspall her
hat mich schon lange kein Mo-
dul so gefesselt wie Mario’s
Picross. Jedes der tiber 100
Ratsel 1aBt sich mit viel Uber-
legung lésen, Gliick sollte da-
bei eigentlich keine Rolle spie-

7 GEMES 95

ge Game-Boy-Modul zu quet-
schen. Wahrend SNES und
Mega Drive auBerdem eine
Batterie fiir die Spielstande
vorweisen, kampft man beim
kleinen Handheld mal wieder
mit ellenlangen PaBwdrtern.
Der Game Boy ist fiir solche
Spiele einfach nicht , ,
geschaffen.

System: Game Boy
Spieletyp: Basketball-
Simulation

Megabit: 2

Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim
Spieler: 1

Features: Pallwort
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. 70 Mark

| VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 64%
Musik: 44%
Soundeffekte: 32%

GAME |Ele)d

der supersiiBen Biene vom Batmobil wdhrend der E3

len. Wenn man aber die beiden
Picross-Level durch hat und
auch den anschlieBenden, ge-
heimen Time Trial geschafft
hat, gibt’s eigentlich keine
groBe Spielmotivation mehr.
Bis dahin aber verbringt man
stundenlang vor dem Monitor
(mit Super Game Boy) und
tiftelt an den kleinen , ,
Quadraten rum.

System: Game Boy

Spieletyp: Denkspiel
Megabit: 1

Hersteller: Nintendo
Testversion: Dynatex

Spieler: 1 |
Features: Batterie
Schwierigkeitsgrad: 1 bis 9 |
Preis: ca. 60 Mark |

VG-Altersempfehlung: ab 6

GAME |=]le) 4

Grafik: 23%
Musik: 41%
Soundeffekte: 29% ‘
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Ace CO at Ein weiterer Namco-Spielautomat mit auf-

wendiger 3D-Optik wird gerade fiir die Playstation umge-
setzt. Wir liefern Euch erste Bilder und Infos {iber den
Stand der Entwicklung. Diirfen wir uns nach dem phéno-
menalen Tekken und Ridge Racer auf einen neuen
Playstation-Top-Titel freuen? Jaaaa, wir diirfen!

. Nicht zuletzt wegen der Flotte
Making of Donkey Kong unglaublichen: Glaniaing 3D-Balleraction
TN , h : b ! : verspricht Namco
genialer Animation verkaufte sich Donkey Kong Country tber 7 Millionen mit Ace Combat

Mal. Verantwortlich fiir diesen Erfolg waren nicht zuletzt die Entwickler von
Rare, einer kleinen englischen Software-Schmiede. Wer die Wunderknaben
sind, die uns DKC bescherten, und wie sie die phantastischen Bilder

Wie die unglaublichen DKC-
haubt maglich geworden sind,

von Rares Software-Zauberkiiche auf

schufen, erfahrt [hr im ausfihrlichen
“The Making of...”-Bericht.

Grafiken auf dem 16 Bit-SNES iiber-

hellt unser Blick hinfer die Kulissen

el o
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