
究極のRPGを完全解析だ

この本なしでi玄関進不能グ
織著 ファイテインクスタジオ



双葉社の

フpミリーコンピュータ｜
完壁攻略シリーズ ｜ 

大好評発売中！！
・ゼルダの伝説 必勝攻略法

・スーパーマリオ2 必勝攻略法
・バベルの塔 必勝攻略法

・ワルキューレの冒険 必勝攻略法

・裏バベルの塔 必勝攻略法

国メトロイド 必勝攻略法

圃スーパーゼピウス 必勝攻略法

・闘いの挽敵 必勝攻略法

圃ドラゴンパスター 必勝攻略法

・パルテナの鏡 必勝攻略法

・リンクの冒険 必勝攻略法

・魔界島 必勝攻略法

・ファミリージョッキー 必勝攻略法

ーさんまの名探偵 必勝攻略法

・燃えろグプロ野球 必勝攻略法

・夢工場ドキドキパニック 必勝攻略法

・女神転生 必勝攻略法

・ルパン三世 必勝攻略法

圃新鬼ヶ島 必勝攻略法

・ファザナドゥ 攻略ハンドブ、ツク

圃トキメキハイスクール 必勝攻略法

・独眼竜政宗 必勝攻略法

・鮒盟申記 必勝攻略法

・ファミコン探偵倶楽部 必勝攻略法

自力イの闇険 必勝攻略法

・じやりン子チ工必勝攻略法

・2国志 必勝攻略法
鴎ファミコンウォーズ 必勝攻略法

臨えりかとさとるの夢冒険 必勝攻略法

聞源平討魔伝 必勝攻略法





~－ ,T Q. R y 
平量語設に逼ぅ美並プログラマ一、
鵠集会は楠の禍、イザナギの白
川わりである。械は白発の盈った議
魔岩治プログラムによって魔主ロキや
セトを呼びだしてしまった。しかし、
姉イザナ羽生まれかわり、白鷺亀
子の売を信りて砧昌は議魔たちを歩調
の末、倒した。
だか、また薪たな蔽減れた。
輔の油差・ルシファーか魔持の
渇をすべて融吾しはじめたのだ。
ルシファーはロキやセトを包晋させ、
白易で論説プログラムを掛させ
たのだ。婦に働lたJレシファーl以
歯持註≫icI!論、元魔告を義き上げて
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まずはこれを理解じ抱くちゃね

さて、まずなにはともあれ呈X この2人の住桔をしっかりとつ

益となるナ力ジマとユミコの最古 かんでこそ、さまざまな戸イテム

を拘っておかなきゃならないぞ。 ゃ品魔芝ちを佳いこなせるのだ。

中島朱実〈なかじまあけみ〉

．培昌の勧
ナカジマのもっとも基本的な

最古は、コンビュータを寵岳し

あやつらなくてはゲームのクリ

戸はできない。

また、完であるぶん、百ガ掻

く、議五な武器ゃ晶真を長信す

ることも可能だ。つまり、いわ

4ゆる戦士塾のキヤラなのだ。

プロフィール
まず、事の圭ス益の娼

介をしよう。申島朱実（以

下この本ではナ力ジマ〕

という。議は紛議でも娼

芥され芝ように、美智討

なコンビユタプログラ

マーであり、イザナギ捕

の量生でもある。コンビ

ュータをあやつらせだら

苔！こ由る醤はいない／

かを ー
か魔gコ
る界’ン
11かヒ
どらユ
ね呼｜
ぴタ
出を
す使
つ
おて

舎’a



イザナ輔、イザナミ棒切・？

イザナギ、イザナミともに白老 崇棋にどんなことをしたのかを

神童lこ蓋場する泊なのだ。まだ泊舟りだくなったら、邑ま神畠の基

去の屋全ガ議かった頃に失語量しを読んでみよう。ゲームの面持ガ

芝とされる。 広ガることまちがいなし／

白鷺弓子〈しらさきゆみご〉

．母子の優先
戸シスト益といっても能労は

ナカジマに引けを取らないもの

を克っている。詣出な武岳や戸

イテムは盈えないけど、魔註を

使うことガできるのだ。そして

魔廷を盈えばある事前へ合かな

きゃ撞らないダメージも禽法の

売で量すことができるし、最請

の露呈をおぼえれば先んでしま

つだ仲間もよみガえらせること

ガできる。ナカジマの主ガ届か

ない畠~を助けてくれるのガユ
ミコなのだ。

プロフィール
ナ力ジマの宇品けをす

る設住圭ス益ガ邑鵡号手

（以下ユミコ〕だ。彼女

はイザナギの妻、イザナ

ミの義主だ。長渇益基の

タイトルもここから来て

いる。農作ではユミコの

器左のほうガ夫きいガ、

このゲームではあくまで

ナ力ジマの戸シスト詮だ。
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2号壁；
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し現：
まれ
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ます乙乙からゲームiまはじまるf

E訟指歯箇の免力、たと振りわけ選ヨ
ゲムをスタートして、魔告に 議五の振りわけだ。まずここから

美大する前にすべきこと、それガ ゲームははじまっているのだ／
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つよさ1端？るときに等えるダ，－＇.＇.•. ：.ジ雪上If；，品戸挙を受けたあとのタ凶メー

ジを小さくする。また、HPの上がり幅が大きくなるのだ

ちりょぐldiミそのもののあを上ける 同し庇注でも、、ちりよく仰が高いほうが効
可：果も志いのだ また、集魔をj中南にする際にもかかわってくる

.1 zi挙五である。もちろん嵩ければ嵩いほど或挙五は嵩ぃ或掻底追を使
」こうげをl ・か "-

' う場合Iii'ど与えるダメージが大きくなる

きぴんさ 仙寺の明I榊くなるつま＇.）、磁の工埠を受ける討にこちら糊

撃できるかどうかなのだ また、数値が高いほど逃げやすい

うん
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T与えられ、それをプレイヤで

あるキミ白迫力’5つの量素のうち
L』 ＂＇

の1力所｜こ加えることができる。

話量素の最着信は20。邑告が100

だ。レベルの最看は61。

さあ、キミはどのようによげて

ほかの4つの要繁にも影響する 高いほどすべての面でナカジマたちが

若手＇1Jになる 抗えl<f、かかリにくい庖追もかかリやすくなる、という真益。



τ初期勧ポイント振りわけ掻ヨ
!! l'il 

．ナカジマの場合
それぞれの量素lこあら

かじめ571¥イントづっと

キミガ白邑に振り会ける

ことのできる15ポイント

を泊えて劫南最先を語註

するのだ。

ゲームの量i告を主若す
る量失なことなので、憧

峯にやってくれよ。

まずはナ力ジマ。績は

長量豊のキャラクターだ。そのか

なめとなる、つよさH と、、ごうげ
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園園

きM lこ量誌を童こう。

羊の掌員はひとつの刷だガ、、、こ

うげき’rといつよさH を各10ポイ

ントlこし、議りをm尋に振りゐけ
だバランスのいいパターン。この

くらいが魚誰な様だ。

↓.1 In 

．ユミコの場合
ユミコの最先の特崖は

なんといっても魔法を使

えること。だから、、ちり

よくH を中山に、次いで

れつよさヘれきびんさ”

のi借に1:げておくのがい
いだろう。ナカジマとユ

ミコの、、ちりよくH の合

計ガ18を越えていると、

最初ガらマツ／＼ーのほか

に白種の魔量、メアイをおlまえて 単盤戦の最簡がとても巣になるぞ。

いる。ナ力ジマのいちりよくU を このパターンで振りわけるとど

6以：ιュミコの、、ちりよくHを12 うしてもいこうげきM ガ翁くなる。
以主にしてメデイをおぼえておこう。 なるべくいい武器を冷たせよう。
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8 

ゲームをはじめる誌に－8ー

最古の振りかだもわかっ乏し、 ぎ。まずこのページを読んで、画

さあ量識だ、というのは戸セリす 酋の負かたをつかもう。

島十 寸 ：， t ~ n =; -:,r.i-t;,・ t・ 

＠階教と視線の方向表示
最左いる陰と視議の向いている

結局を義わす。慣れて、地再与をお

ぼえてくると、マップを使わずに

＠マップ J ,,; 

ユミコガマッ／＼ーの魔法を使う

ことにより、マップガ装去される。

視線の方向で、マップの方向も変

わるので、負るlこId:慣れが凪量。

＠局の様態
島酋の栓過をあらわす。 16基ご

どlこs5-l-の1づっ益化する。だだ
し論肖（戸ULL陥OON）は32iで

この蓑示だけで基き白れるように

なる。タ クゾーンではこの装宗

ガもっとも量量になる。

4-

益化する。ま芝輸局（ぽE.w~·hON〕 官4つのマップは1かPAでそれぞれNS
｜こなるとマッ／＼ーの劫封ガ由れる。 EWIζ向いた訴のものだ視訟のちがい

局ガ詣ちているほど離は議ぃ。 がどれほどのものかわかるかな？
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是する。コマンドの操作はすべて

このコマンドウインドー内で行な
われる。

他aの 舶
にメ乙
も ツ れ
いセは
ろ l戦
いシ闘

五二孟ー一一－＝・・回一ーーろ 時

橿薗薗
ドーだ。メイン画畠とともに量量
な装示畠蒼だ。

MPCマジックポイント｝一一
最失MPではなく、説在あるM
Pの量を装去してある。

ユミコのMP峯去はつねlこ売に
しておくべきだろう。

STATUS（ステータス〉一一
議曲尚に員是しだコマンドと魔
法、まだ離の魔送ゃ特接説単にか
かつだ蒔の校最を崇志する畠惑だ。

コマンド縫7まだは特接技量から
能厳され疋話lこ；提示は潟える。
時最大HPと現
在のHPの差の

大小で戦術を変

えていくζとも

必要となってく

るのだ

9 

歯菌固

＠メイン薗歯
30詮畠の装宗ガこの直酋だ。
どのよう芯直歯はどんなおのマッ

プなのかわかっているとマッ/i.

＠コマンドウインドー
コマンドガ装志されている蔀弟

だ。コマンドをのカーソルを動力

して量訣し、 ＠ボタンを舟して決

＠メッセージウインドー
邑撞メッセージの装示蔀卦だ。

ふだんは摸れていないガ、輔自由

やイベント向では、そのメッセー

ジの大きさに結じて現れる。
＠キャラクターウインドー
ナ力ジマ、ユミコ、損主連れて
いる伸魔の状混を装去するウイン

CLASS（クラス｝一一一一
ナカジマとユミコの事告は最左
のレベルを、品魔の事告はその撞
最を装表する。ほかの蔀発とくら

べてあまり峯差では広いので、議

に売にする凪量は怠い。

:: NAMEC~－Al一一一ー
ナカジマ、ユミコ、結魔の色前
ガ並んでいる踊暑に装宗されてい

る畠発だ。わかりきったことと言
えばそれまでなんだけど、動前蒔

にはニ佑窪首しておこう。
HIT-PTSCヒットポイント｝
をの語字ガ最左のHPを、若の
誠学ガ最夫HPを装去している。

議前島にもっとも窪首するべき袈
長畠だ。



1;r.には怠くともまずコマンドから

このゲームはコマンドの盈いか 島酋ガガガるばっかり。草いうち

だをしっかり抱鐘していないと、 に慣れておくようにしよう。

・自画自在に通いこなそう
まずは議前島以外に盈ぅ墓器コマンドの説曲を

しよう。主法品｜こ4撞鎖ある。まずはこの4撞績

の内醤と拍車をつかむこ

とが矢印だ。最に白昼だ

ちの童かれた校最を抱益

することなのだから。白

弟を貞美なってはルシフ

戸ーは倒せないぞ／

4coMP（コンピュータ、ナカジマのみ）’

i盟園・さらに3つ切る
COM Pのコマンドはさらに「よぷ~＇rもどすJ

「し1ちがえJの3つにわかれているのだ。

官イ中魔をあやつる3つの

コマンド

引惜のクーフーリンが

議議に掛日次lまいちが
えをしよう

10 

・ よぷ禽持lこいる品轟を呼び出す｜こはこのコ
マンドを栓ぅ。停車になったからと言って、タダ

で来てくれるワケではなく、ちゃんと轟ッ貨を取
られてしまう。

民泊に言えば車、y貨

がないときは砧轟を呼

びだくても来てくれな

い。t語、y貨のムダ畠い
には注意しよう。

呼び出す蒔に嵐量な

議は、その停車によっ

てまちまちで、議ぃ停

車lまど嵩ぃ露ッ責がか

かる。



・ もとす挽主連れているi古車を
寛持に長すとき｜こ盈ぅ。車、y貨は

かからない。

置いちかえ
／＼ーティー内で

量訓首醤を金える
偏に撞ぅ。住ろほ

ど載車輪にダメージを受ける誰暴
力争宇ガる。前に並べると届ガわり

になるのだ。

‘ステイト（ナカジマユミコ）’
ステータス画酋を咋ひ’出す蒔に

盈ぅ。いつレベル戸ツブするのか
を如りたい蒔ゃ、持魔の益える露

呈ゃ量売を如りたいときに盈ぅ。
議に白弟たちの状態をつかめ。

‘まほう（ユミコ）’
議前島以外に撞える露呈
を盛ぅコマンドだ。持露は
融自白しか責韮を盈えない

ので、ユミコだけのコマン
ドだ。どの轟j追を量にかけ

るのかを決めればOK。

‘ほう宝（ナ力ジ、マ、ユミコ崩）’
宝福の誌や、国

しだ離ガ主として

いく宝玉を使うと
H Pガ満タンになる。これを使う

コマンドガ「ほう宝Jだ。

仁三三ヲ~＝－1J0>.1 .,,,,, I I 
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ゲームをはじめる論！こ←5二
効挙艮~J説”で語検値をか官11

墓~コマンドをおぼえだら茨は の註いかだをおぼえるだけではあ
議前コマンドだ。これはコマツド まり憲政がないのだ・・ ／ 

日っτt " a・ι

回 パターン決定か生死を決める
輪前はただ織っていればいいものではない。ど

んな識いかだをするかによって、勤前のうまいへ

だか．はっきりとわかっ

てしぎう。うE安ければ

ゲムオーバーになる

ことはないし、ヘ芝だ

． たたかう

輪車台コマンドは4撞詰あるガ、 " 

まずは基本中の基本、「だたかう」

からいってみよう。この「だだか

うJはナカジマゃユミコ、持嘉の

識いかだをマ二ユ戸ルで決めるコ

マンドなのだ。

ナカジマのホたたかうか ユミコのホたたかう砂

つ
つ
け

神産の、、たたかう”

ナカジマは3つのコマン 「こうげきJか「まほう」 連れているj晴の最先で
ドがある か、使い分けが肝心 使いわけよう

12 



4ょうつう ’ 共通の3コマンド・
． 乙うげき

「ただかうJの中でもっともよ

く使うのガこの「こうげき」だ。

ナ力ジマ、ユミコは武器で、停車

は禽量以弘での説単で離にダメー

ジを与える。

田まほう（ユミコ、伸魔のみ）
ユミコと伸露だけガ盈える。車

註を盈って鼠単したり、HPを白

盈させるためのコマンドだ。

ステータス装長に盈ぅ露呈ガ議

示される。

．まもる

にー
ダポ
メ ツ
｜ト
ユノ τ？ 
を｜
与Jて
え複
る数’
のの
だ徹、

離の設暴力ら島を寺るだめに註 ダメージを受けると、孟掃の%以

ぅ。このコマンドを盈って離から 宇のダメ ジになる。

‘ナカジ‘マのみ縫えるコマンド’・COMP • ょ，，3\
コンビュータを盈うだめのコマ 晶画出に砧轟を時ぶだめに盈ぅ。

ンドだ。さらに2撞顛のコマンド 呼ばれた品嘉はひと色白りつくま

にわかれている。 でパーティ の最後尾にいる。

圃 はなす
離にはなしかけて、品車にする定

めのコマンドだ。このコマンドは決薗

是されだときにすぐ盈われる最自主発ー

コマンドだ。‘1憶のみ横山ンド’ に時停貴ガ「｜こげるJだと、鼻持ま
ヲコ・＇~'..114 l＝ ~l ＇、 た。 した。
I ~， ...... " ＂＂＂・－玩； l で逃げてしまうことになる。もち

ろんもうT車時ひ・出すには岳、ν員

ガガガる。

13 



たたかう以外の戦闘コマンド．4 l'il'l・…’ 
・にげる と装赤されるが、たまに

パティ釜員で議わ 「こけ芝J場きもある。

ずに逃げ出すコマンドだ。ちなみ｜こ責主からはどん

注げられる事告は「にな蕩さでも語泊に匙げる

げだしだ…・0・lこげのひ．芝」ことはできない。

時うまく「！とげられたJ

場合はいいけど「ζけ

たJだと元愛誠が語
教なくあ、そいかかって

くるぞ

園いちかえ

議ぅ前にパティーのi質量をかえ
るコマンドだ。議蘭には飴i誌なくか
えることができるので、 HPの校混

を嶺に人れてかえよう。

•AUTO（オート｝
「こうげきJ を白動討に待ぃ、議

蘭ガ縫子するまで説ける。このと

きダメージ装去は白ないので、 H
イの時
ル表1ま
と示Lず
戦Lが全f
う宇旦：

千店
コC

な l時
つコひ
てイと
しル区《
まは切3
つ 1 り
た匹Iつ
だい
lナて
にカー
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K
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う

ト

f選
ボ
盈

＠

＠

を
ンの溢白だ。

つまりはコマンド簡撞のボタン

であって、だだ量んでいる信には

使わないのだ。

＠ボタン コマンドキャンセル、プレイ画歯白りかえ
選んだコマンドをキャンセルし、

詩文元の技量にするには⑥ボタン

を使う。まだ、プレイ画面を左右

と

コ

ド

ボ

ド

で

ン

＠

け

げ下

マ

V

八

川よ

コ

め

［

は

い

t
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以
、決
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ゲームをはじめる誌に－7ー
怖に論花輪：1nべでここに

校j品をしっかり抱差して量ぎな 量だ。暑に白昼のステータスを長
ければ怠らないこのゲームにとっ にしつつ、援会をうかガいながら

て、ステータス画面はとっても重 進めるクセをつけておこう。

ナカジマ

歯菌若主は換左の儀出世益、

在市英ガ説左の装備で、その半
ガ、損主古っているマグネタイ

ト、量宝、車ッ負の量だ。若予

は最左ナ力ジマガ舟っている戸
イテムのすべてガ裟まされる。
市英は損註までの結権最直だ。
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ユ

ジ

ユ

、
す

べ
川験

力

ず

く

の

レ

b

経

品魔のステータスはナ力ジマ、

ユミコにくらべてずいぶんと7フ
ツサリしている。最古髭発と、

極える轟送（3撞詰まで〉のリ

ストと、マグネタイトの満員量

にかかわる抗体ポイント値。そ

して白発の婆だけだ。



－

f
 

l
i－
－

4
 

4ゲームオーバー時コンテイニュー．
魔ッ貨は単発、量孟はoになる
ゲムの量出でやられると、演に国

すべきボスの議ガ窺れ、ゲームオーパ

ーとなる。コンテイニューでき

るが、埜宝はゼ口、車ッ負は羊

弟になってしまう。パスワード

を首効に盈おう。

‘パスワード’
パスワードを取ったときの

雌慢のままで説けられる
パスワードは最嵩40ケタもあ

るガ、パスワードをとつだとき

の桜巌のままコンテイニューさ

れる。レベJしが上ガつだらとに

かくパスワードをとっておこう。

これは主器出の主基。
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． き毛も L.き

ゲームの袋詰となる議鳥。ルシ だけど、発へ益めば益むほど長だ

フ戸ーの失責皆lct6つの工リ戸に らけの種経な詰量になっている。

わかれている。最坊は単純な話量 マップを負なガら量んでいこう。

LAこう

ゲ一心の溜すとエリア
1～5工リ戸までは、それぞれ 主だちを臨し、 6工リ戸、戸ンフ

の工リ戸に1匹づっ、その工リ戸 ィ二宮最にいる夫露呈－ルシフ戸

を続治する魔圭ガいる。横方に轟 ーを樋せばゲームはクリ戸となる。

エリア1ダイ夕、口スの塔tヲ
スタートは8催のミ

コンの詰からだ。ここ

る
話
庚

3

い

に

と

に
附姿

る

能
閣
の
れ

4
uuπ

‘入

。
は

こ

だ
ハ
街
τ手

戸

と

を

リ

す

川券

工
樋
鑑

た

を

川周

つ

サ

て

ま

一

し

し

ユ

そ

て

デ
し

メ

る
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エリア3ヴアルハラの自信
かつて革量と号手の主によ

って歯されだ口キガ重苦し、

この工リ戸を統治している。

このあだりの離から法結晶

lこ掻くなってくるので、じゅ

うぶんにレベ

ル戸ツプして

から進め／

ロキを箇せ

ばクリ戸。

SゅうでA

エリア6アンフィニ宮殿
ルシフ戸ーガ単語主世する

戸ンフィ二宮最。通種薙芯構

造のこの工リ戸は善の夫監由

と赤の港lこわかれる。そして

白ざすルシフ戸ーは誌の詰の

8階にいるのだι一一一一ー
島品NI I 

－一一一I i1' ii y' d I RI 
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ゲームの邸嫡

ども鋲峯ぃ。これらの在員を豊能

やルシフ戸ーのi±租んだ葺ガある。 し、白卦に昌請」なように盈うのガ
また、キミlこ晶君するイベントな ゲームフリ戸の定めの草撞だ。

さまざまな仕掛け

階段｛説。、由。｝
給量も量なっている産

告の算り盛りはこの催訟

が墓基だ。信島のある場

前に来ると「っかうJ、

「っかわない」を闘いて 官これが算リの陪比
くるぞ。 はしごはないけどね

エレベーター
局陪発ガすっ飛ばして鼻り盛りする

ことができるガ、局らかの戸イテムを

合っていないと盈うことガできない。

タークゾーン
まったく酋の蔀弟で、街も負え

なくなってしまう。マツバーの効

五万あっても、マップ装示ガ免え

てしまうので、ダークゾーン内を

移動する蒔は、マップ装去主の結

局指示を貞揺れないこと。

ダメージソーン
そこの畠卦を逼るとルシフ戸

の量1こかかってしまい、ダメージ

を受けてHPガ減ってしまう。員

在のHPの2:53-のオガ4弟の1ガ

減らされるガ、ランダムだ。
20 
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ワープ
特是の由畠から特佳

の自虐へ白動品にワー

プしてしまう。主手に

盈えば益に主っ場前と

まったくの養でしかな

111！：男性J
いところの2パターン 官この部屋がワープゾーン
ガある。 どこへ行くのか怠？
お あ伝

落とし穴
これもワープと筒じような農で、 1陸
予に急とされる事前と、議幅益金とされ

る場前とがある。芝だし、会とされだ場

訴の産擦は会とし宍の産擦と菌じ。

ターンテーブル
歩いていると突然量

ガして、活両を註わさ

れる場所がある。これ

がターンテーブルだ。

註わされる活両はラン ーとりあえずまっすぐに孟

ダムだ。 んでみよう

憎緬
キミ芝ちの邑換を助

けてくれるのが轟告白

に住むスおだ。後らの

構識は主推なので、つ

ねlこ参考にしよう。

蛍緬
岳畠の革に童いであ

る宝福は宝主ゃ戸イテ

ムガ入っているガ、と

きどき厳キャラガ槌れ
官さて、中にはいったい何

ていることガあるので 、仙
高 き が？緊張の一瞬
ける時は気をつけろ。

瞳画面極通幽｜

昔前νような場筋た白けど、
ζこがワープ先なのだ

すーお
たっ
先fと
l<l; 、
落u
と
？し
穴？

皐ヒ。ユツという暑とともに

方向が変わってしまった

曾1200魔ッ貨がえっていた

ラッキー／
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一 量鵠ll!!l!C>Wl

益治の詰
金岳、島真の畠だO／ここ山外で

は貴うことはできない。 i:~量管内
lこ6か前あり、発の工リ戸の色ほ

ど議い戸イテムを完っている。そ

の弟畠最も嵩くなるけど。

醜の巣
減ってしまつだHPやMPを固

差する。先んでいる蒔ゃステータ

ス装示に甲AしSY＂，＇、STONE＂な

どと表示されている蒔はダメ。 T

のダメージに均しT轟ッ負かかる。
みぜ

ラクの店
ヴ戸ルハラ以後の工リ戸にひと

つづっ、告4か前ある。ここの圭

人は変人でお金には興味ガなく、

戸メジストとの益換山科では戸イ

テムをゆずってくれないのだ。
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織の詰2逼りd受白がある．
尭んだ暑をよみがえらせる韓議論動議撞から歯誼させる1 

ら時
せ死L
てん
くだ
れ仲；
る問a
のを
だよ
み l，、、
え

~i~－ 

2 #iiと帰店をiii結さを乙
鼻！ぎ；
さ ~n i
せの
よ組《
うみ

わ
せ
を
選？
ん
で

話1もツカ暗
iしのワで
にい姿J『ンき
戻iヤがチた
ろツ怠ヤの
うだか は
なガ精
さかイ軍E
あ頼bコ・

先んでしまった晶画をよみガえ

らせだり、、、PALSYぺ、、STONEぺ

帆POISON＂の校最から白種してく

れる。かかる轟ッ貨は、そのとき

のレベルによってまちまち。ミコ

ンの益にあるだけなのガツラい。

詰たな仲直をつくり出す
このゲームの白宝、停車どうし

のき体をしてくれるのがここだ。

合体させるには、まず連れてい

るパーティー釜員ガ生きていなく

てはならない。

邑｜こ矢ると、「どの義克を益易さ

せますかJと聞いてくるので、ま

ずそれを決める。白首半に租み合

わせ峯ガ損れるガ、※E'oはすべて

ドリ戸ードlこなってしまう。そし

てき除後の歯酋を負芝あと、苔体

させればOK。話伸轟ガ損れる。

晶画面が光り、いよいよ誕生だ

~·ー忌靖司ll間S巨費傍

~－Ell_~ ｛）~~寸

23 



ゲ‘ームの鐘綿

るaiw てつ制

帰

一

U
蝿

嘩
キ
レ
イ
な
お
ね
ー
さ
ん
が

r
臨

時
貫
っ
た
時
の
半
債
て

l

’

！

：
 

一吋
四国
店
の
主
人
な
の
だ

uτ目
下
取
リ
し
て
く
れ
る

ご~Jつがおきゃ蔽噸官邸3

釜責器内には6つの道議の邑ガ
ある。ここは武喜と借真を完って

いる告だ。邑員の長住ガ「なにを

おさガしですか」と聞いてくるの

でどの責岳ガほしいかを選べばO

Kだ。
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ユミコは届を装備できない

ナカジマの装信は意岳、よろい、

届、力ブトの4撞韻だガ、ユミコ

は届を義信できない4当議その発

だけ品動指ガ曇るので、パーティ

ーの踊暑は佳ろであればあるほど

良い。ダメージを受ける白載を益

なくしてやるのだ。
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望通湯の信で売っている武喜．傷真リスト区
装角の ＂MA×H は益夫設量白 ダロス、ピ工ン、ヴ戸ルハラ、マズ
薮工リ戸｜引～6まで踊lこ、ダイ ル力、奨のE言語、戸ンフィ二。

M 使 コこ

武器名 A 値段 用 由 来
x 者 ア

ジャックナイフ 80 共用
ステンレス製の小型ナイフ。最初

にユミコに持たせよれ

ヌンチャク 2 130 中島
カンフーで有名なZ本初婦を鎖で
つないだ回調槽e まずナ力ジマに。

短剣l 195 中島
酉ドイツ製（切れ妹でな有名）の

ステンレス製の小さな費唱。

サソリむち 2 280 弓子 I .2 
皮製のむちの先に小さいナイフを

噂 つけてある武書官。なかなか強力。

クサリがま 2 400 中島 2 
かまと分舗を鎖てつないて・ある日

本古来からの武務。

かたな 600 中島 2 
日本書醒て二高い鍛，歯妓術によって

作られている高強度の刀。

プPフチナの短剣 99日 弓子 2 .3 
スァンレス製の短剣とはー母車ちが

う切れ崎のあるプラチナ軍施曹IJ。

モーニングスター 3 1400 中島 3 
f昼、叫事の先に鎖でトゲのある銀証事
をつけてある中世か匂伝わる武灘。

誌H万二てっ 2600 中島
あの新僚組近膝勇カ守曹ったと雷わ

武

3 
れる伝通見の刀。

水IJ,"ft鏡喰白AのすW耐Alj 
3000 弓子 3 .4 

姿をいつわる贋勅t<m刺生を映し出
す鏡の劃ι

菊一文字 3700 中島 4 
軒涯に認められたという印である

菊の絞が入った刀。

蜘炎の十帥手吋 神田暁榊の近〈て発見された謎の
器

2 • 5000 中島 4 
＋手。江戸時代のもの？

＂』＇ ，，‘望
乱舞の動j 8 5500 弓子 4. 5 

持つ者の嵐のように舌Lilさせ、敵
をなぎ払う強力也官L

ソウルオブナイト 6900 中島 5 
西洋の剣で、かつて持っていた騎

士σ誠亮カ苛盲っていると言われる。

オリハルコンの剣”A 9000 中島 5 
f2'1島の大陸アトランティスに伝わ
る金也上量強の金属を使った’~J.,

朱の剣 4 12000 弓子 5.6 
魔物カ弓苦手とされる硫化水銀が塗

りこめられている剣。

死Lに神がみのかま 3 20000 中島 6 
死神カ守E者の体と魂を切りはなす
時に使うという大がま。

ペルセウスの貸1 4 30000 中島 6 
神宮古の勇者ベルセウスカ『要ったと

いわれる名動L

オーフの剣 z 50000 共用 6 サイコパワーを秘同、オーラを放
つ畳強クラスの郵L

25 



Zこ
防具 名 値段 使用者 由

ア
来

コ ンI~ットスーツ 140 共用
布製の戦JI：期量。動きやすいのだが
防御力はあまりない。

鎖かたびら 80日 中島 I. 2 
車固い鎖を編みよげたよろい。軽〈

よ
て丈夫だ。

プレストプレート 2200 中島 2. 3 
金贋却で、胸当て型のよろいにな
っている。

ろ ファイパースーツ 4600 弓子 3.4 
カーボンファイノミー製の戦闘服で
軽〈て丈夫。

かっちゅう 9000 中島 4. 5 
西，羊の騎土が漕けていた全身裂の
金属国益のよろい。

L、

オリJ、ルコンのよろい 18000 中島 5.6 
オリハルコン製のよろい。高い防
御力がある．

オーフのよろし、 37000 共用 6 
サイコパワーを秘的、オーラを放
つよろい。

樫の盾 150 中島
丈夫な僅材て作られた盾だが、し
ょせんは本君臨である。

鋼鉄の盾 500 中島 2 
鋼鉄製てt崩卸力は値切〉盾とはくら
べものにならないほど高い。

セフミクスの盾 1000 中島 3 
起l!;fセラミ .，7て特られた頑丈な：
居。

盾
プラチナの盾 6000 中島 4 

プフチナ製の盾fゴが、値段の害r）に
L、まL、ち。

オリハルコンの盾たて 12000 中島 5 
オリJリレコン製の盾。伝説白金属
だけに威力は高い。

オーフの盾 25000 中島 6 
オーラの光がうっすらと輝く盾。
サイコパワーを秘めている．

獅子の盾 ？ 中島 5 
魔王セトカ守寺っている最強の盾。
その防溝口力は絶大だ〆

ヘルメ ッ ト 130 弓子
戦闘周のへJレメントだが、あまり
防潮カはない。

カ ケiフーヘルメ ット 500 共用 2 
新素材ケブラーを使った、軽くて
丈夫なへんメット。

I 

魔よけの力ブト 1000 弓子 3 
魔法をよける効果を持つふしぎな

プ
力ブト。

エンジエルリング 4000 弓子 4 
天上界の民がつけている天使の組。
防御力は高い。.. 

ト ゃしゃの面 10000 中島 5 
ゃしゃの魔力を秘的た魔よけの効
果が高い面白

オーラのカブ卜 25000 共用 6 
サイコパワーを総めた、オーラが
輝〈力ブト。

目そして誌の武畠．街真がある？
セトの島っている獅与の届、 こ が憶されているという。キミは負

れと尚じように最掻の武器、品真 つけられるか中

26 



このゲームには逼真としての戸 ゃあどういうことかというと、予

イテムを使うコマンドはない。じ の通りなのだ。

ナカジ‘マし力、常てない
!El 戸イテムを持つことガできるのはナカ

ジマだけだ。ユミコガ露呈を盈えるよう

に、ナカジマは戸イテムを古てるのだ。

戸イテムは負つければそのままナカジ

マのまに矢り、ステータス畠畠の戸イテ
じで

ム表示に出る。芝だし、これまでのRp 

Gとは盈ぅ芳送がこ保ちガうのだ。

アイテム食品のコマンドはなく、自動食品
手に入れだ戸イテムは、使うべき場所

に来疋ら自動品に盈ってくれるのだ。戦

前島に盈うべき戸イテムは、長昼前にっ

かえるのだ。ぎ芝、主に人れだ造住！こ拍

車ガ鏡れるものもある。定だし、戸メジ

ストだけは例外だ。

わうを争
か使ηプ
リアわル
かイれ！
なテたシ
7 ムセ｜
の卜の
効jfまい
果・苦iな
、しな
おそき

このページではくわ

しい戸イテムの拍車は

説萌しない。盛羊の夫

能畠マップlこ偉説して

あるので負てほしい。
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ゲームの基礎知識
ごの宇のRPGf，ζI訴械だf

貴廷は釜岳で35撞頼。さまざま のだ0 1査に釜畠お｜まえろとは言

な売を岳つだ露呈がだくさんある わないけど、単＜撞いこなしたい。
すべ っか

ユミコが全て使えるわけではない
ユミコはすべての轟送を盈える

わけではなく、最単訟のこ畠とあ

とはさまざまな車法を誼当に盈う

ことができる。議りは停車ガ撞え

るのだ。停車を量ぶときは、露呈

のバランスにも気をつかおう。
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厳に直接ダメージを与える攻撃の魔法だ。

種類 ランヲ 名称 効 カ ユミコMP  MAX 

念
1 サイ 神ド昔の念：動力によって攻撃をする。た x 1 

動
2 モナイ コ た回し、ほかの攻撃魔法よりはカが劣る x 4 2 
3 サイヰック ヲーラ力ーなどの鬼女、ウェアウルフなど x 8 3 

j皮 4 サイクロン の獣人には効き目が弱い x 12 4 

火 1 オf ッ 卜 ユミコのポッ トラーはあ、ぽえたての頃 x 2 
2 ポッ トラー はなか怠か強烈な威力を発揮する。 。5 2 
3 ポアットナ ケルベロスなどの魔獣に対しては効き x 10 3 

炎 4 カボアツト 自力号電車し、 x 15 4 

；東
1 ブリズ かけた相手を一瞬の問氷らせてしまい x 5 

結
2 フリサー その区切りの攻撃をさせない（攻撃前に x 10 2 
3 ブリザトン 術ががけられたとき）。悪霊、夜魔に弱い x 14 4 

電 力 ンデ 3主意したいのはサキュパスの使う力ン x 4 2 
撃 2 力ンデオン デオン。邪鬼に対レて効き自が弱いa x 9 4 

破
，＼て~ 聖なる力を~うので、聞は使えない。 x 5 

魔
2 J、ッウr 牙併申、魔主もさすがに破魔には弱〈、妖 。10 
3 ハキヨウ 獣に対しては効き目が落ちる。 x 15 

・園田町圃宜 品自の畠を寺るために盈ぅ。
種類 名称 効 カ ユミコ MP MAX 

力 ハイ パ ー
仲間の力を精神力！とよって高め、攻撃力

× 2 
をよげる，1回の戦闘中のみ有効

防壁 テトラジャ
精神の皇置をつくり、エナジードレイン攻

× 4 
撃を完全にふせぐ。

封魔 エ 卜 ナ
相手より魔力が勝っている場合に有効。 。6 3 
気合いで相手の魔力を封I_,"こめるのだ。

遍平のランクはその撞の虎三の議さを、 ユミコは、ユミコ古希えるかどうか、MP
28 ''' '"-I 制 ムt
Id:使用MP量、 MA Xは 1回のご 去でかけることのできる最大数を表わしています。



・現immrnm.技量しやすくするための定量。
種類 名称 効 カ ユミコ MP  MAX 

幻影 ドルミン
悪魔たちの前に幻影をつくり出し、攻撃

× 3 されにくくなる。敵をCLOSEするのだ。

混乱 プリンパ
悪魔の精神を混乱させて、攻撃されない

× 5 2 
ようにしてしまう。プッツンさせるのだ。

金縛 ノ ツ
プ敵を金しばりにして、動ぎをとれな〈さ
せてしまう。 × 7 2 

魅了 マリンカリン
敵の心を織り、身動きをとれなくさせて 。10 3 しまう。女性系の舶がよく使う

催自民 グッスリ 卜
雌を眠らせて、とちらの思うままに攻撃

× 10 3 することができるのだ

－－癖E臥世直 キズを受けた誌を歯してくれる車選だ。
種類 ランク 名称 効 カ ユミコ MP  MAX 

メティ
かけられた者の知力に応G"た値 。2 
のHPを回復させる

治癒 2 メディカ
現在戦っている仲間全員にメデ

× 6 5 ィをかける

3 メデイカル
H Pを最大値まで回復するとと 。8 カミて’きる。

覚醒 パッチ
CLOSE、SLEEPされた状態 。4 
からぬけ出すことができる。

｝争イヒ クリンク
STONE（石化）、PALSY 。7 
（まひ）怠どの状態を回復できる

復活 リカーム
死んだ者をHPlの状態によみ 。20 がえらせることができる

~’E彊 これまでのどれにもl入ら怠い特色白魔送
種類 名称 効 カ ユミコ MP MAX 

降魔 サハ
卜 コンビュータ怠して’仲魔を呼び出すとと
カミて’ぎる × 8 

パス
スワードナ

戦闘時以外なら、どこでもパスワードを

ワード 見ることができる。
。10 

帰還 スタル卜
どこがらでもスタ ト地点に戻ることが 。12 
できる

透視 マッハ。ー
マップを見ることができるが、新月のと 。2 
きは効果が怠い

吸魔 キュマ
敵のみ使う》ユミコ、仲魔のMPが吸い

× 
取られてしまう。

蚕平のランクはその櫨の魔韮の議さを、ユミコは、ユミコ出量えるかとーうか、MPは

金属MP量、 MAXは 1白の彰追でかけることのできる義呆誌を義わしています
29 



'4 h 吋ヨヱ：弓戸当点軍当！
一二、，~：； .~~

2禽竃自大田値
このゲームの夫きな愈出は廷か

ら長へと損れるさまざまな厳キャ
し叩ぞ〈

5つの種族がある
車輸は夫きく5つの撞最にわか

れる。この5撞最ガさらに20の昌

性を克っているのだ。

嘉義 さまざまな露出を信え
た義魔たちだ。進は此鞍品ス歯に
近く、知能も高い。

英語失 ス勧進lこ獣の説ガ詰
つだとも言える凶暴さを烏っ撞最

だ。出まかせの最量ガ得意。

ラだ。そのすべてのデータを発釜
｜こ娼芥しよう。

量i生 白糸の量売が員体化し
だものと、 X歯の話量ガ暴体化し
だものを合わせて量最という。

騒 動酬になつだもの

まだは獣の拳をし定義寛のこと。
魔泊はあまりないものがき喜ぃ。

外鍾 車、語、量、獣最のど

れにもあてはまら怠い傷俸の舟れ

ない轟絹だちだ。

さらに20の属住にわ力、れa
蔽の10櫨届
涙してナ力ジマ芝ちの仲商lこは
なろうとしない凶義で、コド先政な

魔輯だちだ。

圏画
7暗号 ミ：： ..1.1'.:J_,D~

Fアマほ a;a;こ” えて.IAえた。

侃韮・ミノタウロス猷d持つ
縦だ lilぇ言にびぴつてはいけ怠い／

30 

・物慢（モノノケ〕（外道）
・悪霊（アクリョウ）（霊族）
・幻獣（ゲンジュウ）（獣族）
・邪鬼（ジャキ〕｛鬼族）
・夜魔（ヤマ）（魔族）
・鬼女（キジ、ヨ〕（鬼族）

・幽鬼（ユウキ）（霊族）
・妖獣（ヨウジュウ）（獣族）

・邪神（ジャシン〕｛魔族）
・魔王（マオウ〕（魔族）

羊の昌住が厳10撞畠だ。白金つ
だら曲、議うか、並げるか決めよ
う。まちがっても詰しかけるな。



c~r－~ ·t;r~ぷ湾局~~~~
v‘u・ .r-崎噌~... ・M『画勺，J、.... 、.::f" ＿.も,;:::,J"'T""’ 司哩堅二－
~.~・，』山車 rJ..;_'llf~三三虫剤、 E型二~

指盆の4櫨踊
詰しかけるとi出自にすることガ
できる貴翰だ。定だし、いろいろ

な峯砕を出してくるので薗いてや

らなくてはならない。満月のとき

には仲間になりにくい。

・魔獣（マジユウ）（獣族）
・獣人（ジュウジン）（鬼族）

主~8aN

箇哩
圏彊薗薗圃

・地霊（チレイ〕（璽族） 官治を合ってはいるが、レツキとした長

・妖精（ヨウセイ〕｛魔族） 詰・プー力。あの孝之の宇で；地に／

瞭方のB種属
｛申魔を合体させて、生まれてく

るナカジマだちの昧方だ。すべて

の停車ガ轟送を盈うことができる

さまざまな組み合わせをためし、

より益ぃ伸轟をつれて量もう。

・精霊（セイレイ）（璽族）
・聖獣（セイジ、ユウ）（獣族）ti+ 
・幻魔（ゲンマ）（魔族） ~ li1・D 
・鬼神（キシン）（鬼族） ~~~ 
・神獣（シンジユウ）（獣族） ii ~ 
・魔神（マジン）（魔族） でレ

:1~ oosd!噴たちI~和散り釦ぬのだ
治 ρ このゲームに蓋場する義克芝ち

＇~. ， （~ は、そのほとんどガ峨ガらいた

ュ伝島 崎 ． もので、輪の出に錫する鵠
ーー明 1＼~I ；田山 ’ m 山 町

切1'll ~ ¥l語F断fいネ や人々の聞に伝えられてき芝もの

.. IN Z回予 なのだ。だから義轟だちの田昌也

長；事宅 と古i込l芯バラバラ。白基神告の拍
~： ~ ~ はいるし、串融崎わる議長も
／もか いる。そこガ楽しいところなんだ。
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使える魔法・特殊攻撃

I 0 I I 
強き 知力 攻撃力 機敏さ 防御力。10 10 10 1@1
月対応 EXP 魔ッ貨 MG 

L~ l @ l © l ~ I 
師事 議さ力強い誠lit o機恥 嵩ぃ員企を痔 ＠＠＠倒したときに舎

ど、HPか詰〈、福νん つ誠litど、或援の描暑が られる絹紬（EXP）、

な体出を蒋っ。 草くなる。 虚ッ賞、マグネタイト（M

＠州 議いほどMPが 鋪制 こちらの越 G）それぞれ1量あたり

越し嵩度取彪追を晶、 で受けるタ回メージの芙さ 制品。後最の蕩益Iii:伝説

こなせる。 さを決める。 をかけた砧だ。

。通勤 1白の1.i振で 制総 Aまい鮎を痔つものほど、 Hの翁ち失けによ
草えるダメージの呆きさ。 る診濯が芙きく由る。

lみ カた しゅ ぞ〈｜
昧方種訪笑｜

レベル Hp Mp  ＠名前 もちろんそのキヤラの名前ι
l@l@IOloレベル 森元にはナカジマたちと両

じようにレベルがある。しかし、 Ex 
Pを得てもレベルは主がらない。

@HP 通呆ヒットポイント。。Mp 最大マジックポイント。
使える魔法 ＠説鋤 おなじみの由染、特撮だ。

I I 0 I I＜訓量えるS属議 そのキャラクターが益
出 知力攻撃欄附 MG 帽うことのできる雌だ。紛はすべて

1010101⑪ I ID I @ I c I 2t輪以£0)riii:a-盈いこなす。
＠⑪ 端銭暗唱！こ両じ。

@MG 紛 を遣れ 倒崎 ナ力ジマた

ているときに｝員長す ちのレベルがこの量

るマグネタイトの1 値以辛のときは、吾

長あたりの量。 誌でつくれ怠い。
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防御力

仁口

仁王

HP 出現数

グリーンスライムI20 I 1～3 I 
語体仕でき怠かった量魔が治全を最めてスライ

ム桜に怠ったものだ。

使える魔法・特殊攻撃

I - I 
攻撃力 機敏幸

亡7
知力

口Jib貨LU
Mh
 

~DDS議戯曲b

敵のJ~種族、71
このlO齢制はいかなることがあっても

政治になることのない、説教で忠美なルシ

ファーの＃たちである。 HP 出轍

ピンクルーパー I1 s I 1～4 I 
暗閣に明るく光る、イソギンチャクのようなイヒ

端。蜘のうちはコイツ揃して掛値アップ。

｜ 一 ｜
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HP 出現数

ブロブ I 32 I 1 I 
巣ぃスライム。タ嗣イダロスの暑に1世だけいる

スライムの鍋にカタ〈、宇語いヤツだ。

使える魔法・特殊攻撃

強さ 知力 攻曝力 機敏さ 防御力

8 I 8 I 8 I 8 I 8 I 
EXP 魔ッ貨 MG 月対応

26 I 67 I sa I o 
HP 出現数

ウィJレオウィスブ（青） I 22 12～61 
勘恥舗を議して先んだ喜一械がひとだま

の形をもって現世でさまようようになったもの。

使える魔法・特殊攻筆

｜ － ｜｜  
強さ 知力 攻隼力 機敏さ 防御力

8 I 7 I 7 I 8 I 7 I 
EXP 魔ッ貨 MG  月対応

4 I 9 I 3 I 4 
HP 出現数

ウィ）~オウィスブ（赤） I 36 I 2～61 
装いウィルオウィスプは云住q岩だ。崩惹が議

いだけ、谷よりも語いのだ。

使える魔法・特殊攻撃

｜ 一 ｜ 一 ｜
強さ 知力 攻繋力 機敏さ 防御力

9 I 7 I 9 I s I 7 I 
EXP 魔 y貨 MG  月対応

13 I 40 I 23 I 4 
HP 出現数

スライムヘドロ I4a I 1～sl 
3考量された議の総動峯識が、ルシファー
の店五でコントロールされているものだ。

使える魔法・特殊攻掌

｜ 一 ｜｜
強さ 知力 攻撃力 機敏害 防御力

9 I 6 I 8 I 7 I 7 I 
EXP 魔y貨 MG  月対応

12 I 22 I 13 I 8 



絢

怪
｛モ
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ケ
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HP 出現数

メガプラナリア I29 I 3～71 
小量の私体盈弱、プラナリアが長~lt:したもの
で、形がまとまっている義スライムよりも弘、。

使える魔法特殊攻掌

｜ 一 ｜｜
知力 攻筆力 機敏さ 防御力

6 I 7 I 7 I 8 I 
魔ッ貨 MG  月対応

45 I 20 I 8 

臨
む
山
一
円

HP 出現数

メデユーサのかげ I222 I 1～31 
メデューサがその鹿五で白芽の艇を長体化し、

話を靖tさせている。車五はメデューサと品挙。
使える魔法・特殊攻軍

PALSY I STONE I 
強さ 知力 攻軍力 機敏さ

14 I 14 I 14 I 14 
EX P 魔y貨 MG 

120 I ao I 59 
HP 出現数

サンド）IJ-J~ー I so I 1 I 
革裟lま砂議に企む議底。誕百な首誕で益っーいて
きた著をとかしてしまう。

使える魔法・特殊攻穆

I STONE I 一 ｜ 一 ｜
強さ 知力 攻司書力 機敏さ 防御力

10 I 9 I 15 I 10 I 13 I 
EXP 魔 ッ貨 MG  月対応

16 I 4 I 28 I o 
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HP 出現数

ポJレターガイスト ｜75 I 4～81 
践のない、 掛エネルギー。 通脳~w絡を
痔っている。

使える魔法・特殊攻輩

｜サイキック｜ ドルミン ｜ エ卜ナ ｜ 
強さ 知力 攻撃力 機敏さ 防御力

11 I 9 I 12 I 15 I 11 I 
EXP 魔y貨 MG 月対応

48 I 72 I 34 I o 
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HP 出現数

あくまのほしくび I109 1 s～81 
齢 リ晶l誠 られた札動機弱体化した
もの。議ぃ庭出をもっ。暴れで窺れる。

使える魔法・特孫攻撃

｜サイクロン ｜カンデオン｜ エトナ ｜ 
強さ 知力 攻車力 機敏さ 防御力

16 I 16 I 11 I 18 I 10 I 
EXP 魔 y貨 MG 月対応

154 I 205 I 68 I 1 
HP 出現数

フォッグ I 111 I 3 I 
宝舗をうばわれた綿械とゆれる。ルシフ

ァーを得るために器の暑のどこかにいる。
使える魔法・特孫攻畢

ドルミン ｜ ノツブ I STONE I 
強さ 知力 攻事力 機敏さ 防御力

15 I 10 I 14 I 1a I 16 I 
EXP 魔y貨 MG  月対応

224 I o I 2oa I o 
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HP 出現数

ソンピ I 17 I 1 ~4 1 悪
ルシファ－，o;.~でよみがえった株。 維は怠 璽
く、 ただ侵文語をおそうだけだ。 ヲ事

使える魔法・特殊攻軍 ；.’ 
PALSY I 一 ｜｜ ’L
加 知力 攻撃力 機敏さ 防御力 ウ

17 16 1717181τ 
EXP 魔ッ貨 MG  月対応 ム

I s I 18 I 4 I 8 I品
る

HP 出現数 ア
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ツ

モ
〆
ス
タ

コースト
フシLV

 

H
ソ
＋
A
F
 

やが

る
だ

い

…路

川
の

さ

山々

ル

山
人

一
だ

ロ
ん

卜

市

p

u内

に

山
富
一

恥迷

ア
使える魔法・特殊攻軍

附
石
u

福一

D
一

一
一
月
一

ーー

一

局員－

l

－

「

直一

nu
－
－
－

E
T

；
 

」
一
川
一
5

－

力
一
一

一

一

堅一
Q
u
一
T
i

E

一
；

］
坐
8
一

T
I
E
－
－魔一
！
一

知
下
と
一
一
一

一
－
p
－－ー
－

L

一
一
〈
一
7

’－

き

9

一L一1
一

茎：
q) 

HP 出現数 な

スケルトン I so f 2～6［投
融針先んだ誌 の醤！と、議抗 議惹がのりう ；？の
つった議鍾だ。鍋と届はその名残りともいえる。 三

使える魔，圭・特殊攻軍 u。

｜ 一 ｜ 一 ｜ 魔ま
強さ 知力 攻撃力 側さ 防御力 法1
10 I 9 I 9 I 8 I 10 I 皐勺
EXP 魔y貨 MG  月対応 if'' 
16 I 27 I 14 T寸ア寸志

も
HP 出E見数 q) 

I 6s f 2～61 ir 
ゾンビよ？も掛に東えない五X忠克だけは c~ 
あるので気をつけて戦え。

クール

使える魔法・特殊攻輩

強さ 知力 攻軍力 機敏さ 防御力

9 9 I 10 I 7 I s 
EXP 魔ッ貨 MG 月対応

17 40 18 ]4  

37 
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コースト・イスマ I 207 I 1 I 
ゥ・ァルハラの箇厳に 1邑たーけ尋註するゴースト。
盈益百は越し彪追を益ぅ百もある。

使える魔法・特殊攻撃

｜サイキック ｜ ブリズ I PALSY I 
強さ 知力 攻事力 機敏幸 防御力

11 I 17 I s I 19 I 11 
EXP 魔y貨 MG  月対応

160 I 152 I 85 I o I 

一フJ
E
 

『

『

『

HP 出現数

I 111 ¥ s～8¥ 
吉弘エジプトの量がのり語った売体。凶暴住が
議〈、暴れず店員する。

使える魔法・特殊攻筆

L-=--」
強さ 知力 攻撃力 機敏さ 防御力

14 I 11 I 15 I 13 I 14 I 
EXP 魔ッ貨 MG  月対応

90 I 69 I 34 I o I 
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パシム
HP 出現数

I 21 ¥ 1～3¥ 
テイアマットの世未の説。キパを金かれている
ので迂挙活はあまり撞くない。

使える魔法・特殊攻草

L-=--」
強さ 知力 攻撃力 機敏さ 防御力

7 I 6 I s I 7 I 7 
EXP 魔 y貨 MG  月対応

3 /34/4 /5 [ 



HP 出現数

パグ / 1soo I 1 11幻
量制だIt異端l議いのは、パグの崖偽金福山田
ではないからと言われている。迂誕百l品川 ｜写

使える魔法・特殊攻撃 I :--

lまえ声 ｜ 一 ｜ 一 11三
脚 知力 明力機敏害 防御力 E ~. 

7 191719191  
EXP 魔ッ貨 MG  月対応

100 I 250 I 250 I o の
中
で
は
弱
い
・
腸
窟

る
も
の
は
少
な
〈
、
カ
だ
け
で

－M
引多
川町・

HP 出現数

アピベ I 52 / 3～7/ 
誕百な設で益づく婦をまひさせ、局をむきぼり
くう屈だ。産主セ卜の字予ときわれる。

使える魔法・特殊攻隼

PALSY I 一 ｜
強き 知力 攻軍力 機敏さ

9 I 9 I 9 I 8 
EXP 魔ッ貨 MG  

13 I 64 I 8 
HP 出1司教

タランテラ I a2 I 1～4/ 
暴れて也損する弘＆を舟った芙クーモ。まかれ
た義1,;nn秘 なので暴獄 。

使える魔法・特殊攻隼

｜問 ISONI 一 ｜ 一 ｜
強さ 知力 攻軍力 機敏さ 防御力

11 I 10 I 10 I 10 I 10 I 
EXP 魔y貨 MG  月対応

22 I 58 I 24 I 8 
HP 出現数

タムズ I 96 / 2～6/ 
スペインの械にあるサソリの酬。しつ1£1.:
d出場がしこまれている。

使える魔法・特殊攻事

｜附SONI - I 一 ｜
強さ 知力 攻撃力 機敏さ 防御力

11 I 9 I 11 I 9 I 12 I 
EXP 魔ッ貨 MG  月対応

48 I 65 I 24 I 4 I 
39 
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HP 出現数

サィ丈ント I 106 I 1～sl 
廷の単に企むドラゴン。武器は己から在く実と

からだからまかれる毒である。
使える魔法・特殊攻畢

炎｜附SONI 一 ｜
強さ 知力 攻筆力 機敏幸 防御力

14 I 12 I 15 I 15 I 15 I 
EXP 魔y貨 MG 月対応

114 I 89 I 21 I 6 
HP 出現数

コカトライス I 314 I 1～41 
その進はニワトリを車、わせるが、首から在〈実

！草誕百であり、ぼ苅色も非誠に論L、
使える魔法・特殊攻撃

炎 ｜ 一 ｜ 一 ｜
強さ 知力 攻車力 機敏さ 防御力

17 I 14 I 16 I 11 I 16 I 
EXP 魔ッ貨 MG  月対応

150 I 120 I 75 I 4 
HP 出現数

スキユラ I 207 I 4～Bl 
誌は峯しい長漏だったと言われるが、通義では

三つ醤のドラゴンになっている。暴れて宙挽
使える魔法・特殊攻軍

炎 ｜ 一 ｜ 一 ｜
強さ 知力 攻繋力 機敏き 防御力

17 I 14 I 16 I 16 I 12 I 
EXP 魔 y貨 MG 月対応

172 I 166 I 60 I 4 
HP 出現数

オーク I 38 12～61 
単品の予っ詣で、オーガなとーの字予だ。議って

もあまり得になるとは言えない。
使える魔法・特殊攻掌

｜ 一 ｜｜
強き 知力 攻軍力 機敏害 防御力

9 I 7 I 7 I 7よ2」
EXP 魔y貨 MG 月対応

4 I 9 I 15 I 4 I 



言語j 
l笠智子二十
1 l11e-• ,j 

HP 出現数

ガーコイル I n I 3～71郡
ヨーロッパなと・の紛争ζある若議に献を攻 鬼
きこまれて盈訟を舟ったものだe ~ 

＂’ 主
オ

ク
な
ど
σ〉

HP 出現数 {ff} 

I 112 I 1～sl f1 
X同吋らう弘議に安の丙が会きなので、 ゐ

か
ら

キ
ン

グ

ロ

Jレ

HP 出現数 空

工キム I s6 12～61 ~. 
出益議1d去わる遍巻きの長父。盈益五はあまり い互
融くないが、通勧l品ぃ。 品

ま
で

使える魔法・特殊攻隼

lーニー」
強さ 知力 攻望書力 機敏害 防御力

I 10 I 9 I 11 I 11 I 10 I 
EXP 魔y貨 MG  月対応

I 35 I 50 I 16 I 3 I 

オーガ

ユミコl坊をつけたほうがいい ！？ 
使える魔法・特孫攻撃

強さ 知力 攻軍力 機敏害 防御力

13 I 10 I 13 I 11 I 11 I 
EXP 魔ッ貨 MG  月対応

50 I 56 I 27 I 4 I 

使える魔法・特殊攻掌

L L 」
強さ 知力 攻車力 機敏さ 防御力

L旦よ1LL13 I 14 I 13 I ~q 
EXP 魔y貨 MG 月対応 iY.11 

Lー72_l___136」＿23_J_O」 京
HP 出現数 確 1

サイクロプス I 173 I 2～61 孟
宇1；：：合ったζゆで完まかせに越するキ＇＇）シ 和
ヤの長又紘 一つ白にひるんではいけない。 そ

使える魔法・糊明 和

｜ 一 ｜ 一 ｜害
出 知力 明力機敏害防御力 い
15 I 13 I 16 I 14 I 15 Iう

貨

7
斗

y

－nHU
 

魔一

1
P

一anuy
x一n
U

F』
－

4
E
E

MG  月対応
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HP 出現数

オニ I 22s 14～Bl 
婦基な古にとりつかれたX崩のなれの集て。議
うことが械 なので、紛1.::!iしい。

使える魔法・特孫攻撃

L一二J
強さ 知力 攻車力 機敏さ 防御力

15 I 11 I 14 I 17 I 13 I 
EXP 魔y貨 MG  月対応

I 168 I 79 I 32 I o I 
HP 出現数

キングトロール I234 I 3～71 
峯邑で持説するトロール誕のひとつ。長詠から

くりhれるこん誕のー恥掛 ζ断 。
使える魔法・特殊攻撃

L一二」
強き 知力 攻掌力 機敏さ 防御力

16 I 12 I 16 I 17 I 14 I 
EXP 魔ッ貨 MG  月対応

17 4 I 220 I 76 I 8 I 

力イム
世一

4
一

切
一
～

一

出一

l

E

一

－4E
E

一

P
一
円
U
一

H

－no
－
 

属の搭とネコの白で、益づく暑を動けなくして

しまう。魔到にもたけている。
使える魔法・特殊攻軍

カンデ ｜ ノップ ｜ 
強さ 知力 攻筆力 機敏さ 防御力

10 I 10 I 8 I 9 I s I 
EXP 魔ッ貨 MG  月対応

27 I 37 I 8 I 8 I 
HP 出現数

インキユブス I so 14～Bi 
縫っている桑長を誼ぃ、暑さと苛をすい取って

しまう。誕百な献 をつかいこ怠す。
使える魔法・特殊攻畢

｜グッスリ卜｜ エトナ ｜ サイコ ｜ 
強き 知力 攻筆力 機敏さ 防御力

11 I 12 I 9 I 11 I 9 
EXP 魔ッ貨 MG  月対応

I 37 I 40 I 11 I s I 



HP 出現数

サキユパス I 66 I 5～sll蜜
眠っている男をおそうのがサキュパスだ。これ EE固
に愈りつかれると治生を長かれて先んでしまう。！可＝

使える魔法・特殊攻撃 I ~ 
｜カンデオン lm凶Y ｜マリンカリン｜
強さ 知力 攻撃力 機敏さ 防御力

11 I 15 I 8 I 15 I 9 I 
EXP 魔y貨 MG  月対応

首？
で
は
ナ

80 I 72 I 48 I s I 
HP 出現数 ,! 
I 2日 11～311て

誕百な献 を舟っ織 だ。X40)1JをすLお ｜骨
こと鴻怠ニヤリと曇ったとき力発な同 I ~ 

使える魔法・特殊攻撃 I る

ロア

カンデ ｜ キユマ ｜エナジートレインII」ー
強さ 知力 攻筆力 機敏害 防御力 I宣広．

12 I 11 I 12 I 14 I 13 11・‘
EXP Illッ貨 MG  月対応 , . 

138 I 208 I 65 I 8 11 t 
HP 出現数 I e’ 

メフィストフェレス I 376 11～311 ~ 
ルシファーの捨選な手議というべき議底誕百 lz 
を吸いとり、 その完をルシファーにささげる。 I か

使える魔法・特殊攻撃 I ..li.. 

~J ドニfLナ~1 1 1·1
13 I 14 I 10 I 16 I 11 I 
EXP 魔y貨 MG  月対応

244 I 253 I 80 I 8 I 
HP 出現数

シャドウ 11020 11～31 

渠体を舟た怠い艇の尋主た万、あなどってはい

けなし、魔出l孟非誠に誕百なのた・から
使える魔法・特殊攻畢

｜ブリザトン ｜エナジードレイン｜ ノツプ ｜ 
強さ 知力 攻撃力 機敏さ 防御力

14 I 15 I 9 I 17 I 12 
EXP 魔ッ貨 MG  月対応

2 46 I 218 I 113 I 8 
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八一ピー
轍一

3
一

出一

一

。『－
4
1
E
一

H

－E
d
一

ギリシャ桶治から生まれたハーピーは漏主であ

り、その差の鋭いつめでX4をおそう。
使える魔法特殊攻調書

｜ － ｜ 
強さ 知力 攻畢力 機敏害 防御力

19110181918 1 
EXP 魔y貨 MG  月対応

I 17 I 32 I 16 I 3 I 

ファライ
数

τ
hu
一

規一

～一

l
l

－dE
E

一

p
－4
E

－
 

H

－4
1

一i
 

峯しい迂住の議は畿tO>ft単であることを量れ
させるための融れミノである。

使える魔法特殊攻軍

PA凶•Y I 一 ｜
強き 知力 攻撃力 機敏さ 防御力

11 I 10 I 12 I 11 I 10 I 
EXP 魔ッ貨 MG  月対応

37 I 73 I 24 I 5 I 

アルケ一一
数一

ア
ー一

目
先
一
、

－

E
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出
一

3
一

P
ZD

一

H

－0
0

一ワンレンクースのクモ安。説く晃る掛には畿があ

り、逼りがかった高をおそう。

使える魔法・特殊攻掌

I POISON I 一 ｜
強さ 知力 攻筆力 機敏さ 防御力

11 I 10 I 11 I 12 I 10 I 
EXP 魔ッ貨 MG  月対応

39 I so I 8 I 4 I 

すて"P"]..
数一

ア
一

回
九
一
』

一

ー

；

出一

3
一

p

－4
1

一

H
E口
一

さまざま怠貰をそなえた議へヒ同女。誌にメデユ

ーサ量の完を発つ副首脳に1；；：誌が品
使える魔法・特孫攻調書

I POISON I STONE ｜マリンカリン｜
強さ 知力 攻筆力 機敏さ 防御力

15 I 13 I 15 I 14 I 14 
EXP 魔y貨 MG  月対応

69 I 1 os I 112 I 2 



HP 出現数

タ一ラガ I 149 I 3～7 I ! 鬼
インドl

すL、取つてから殺しにかかる凶悪なヤツた．。 会F

使える魔法・特殊攻軍 レ’

｜サイキック｜ 同町 ｜エナジードレィヌ よ
強さ 知力 攻撃力 機敏さ 防御力

17 I 14 I 16 I 1s I 16 I 
EXP 魔ッ貨 MG  月対応

I 120 I 72 I 61 I o I 

ラン夕、
HP 出現数

I 330 I 1～51 
神嵐ノ〈ロンの美掘といわれる。誕百な産出を合

っている。基呆は峯しいらしいのだが
使える魔；圭・特殊攻撃

｜プリンパ I PA凶Y ｜ブりザトン｜
強さ 知力 攻筆力 機敏幸 防御力

19 I 15 I 17 I 20 I 15 I 
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E

、
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t

・iv
使える魔法・特殊攻掌

同凶vI 一 ｜ 
強さ 知力 攻筆力 機敏さ 防御力

11 I 11 I 12 I 12 I 9 I 
EXP 魔ッ貨 MG  月対応

51 I 133 I 14 I o I 

バンパイヤ
生一

6
一

閣
一
～
一

世一

2

一

P
一
7
1

－

H

－7
t

一ドラキユラと品挙の念会できわれる嵐孟.だ。

温到な.却でスを動け怠くさせ、当をすい怠る。
使える魔法・特殊攻軍

｜サイキック｜ ノップ ｜エナジードレイン｜
強さ 知力 攻司書力 機敏さ 防御力

12 I 11 I 12 I 13 I 11 
曲
川
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HP 出1現数

I 123 ts～st 
出量の騎士の説筆がよろいにやどり、生きる箸

を倒すためた”けによみがえったもの。．
使える魔法・特殊攻撃

強さ 知力 攻撃力 機敏さ 防御力

14 I 14 I 15 I 12 I 18 I 
EXP 魔y貨 MG  月対応

66 I 43 I 26 I o I 
生
も
一地

世
一
2
一

U

寸
」

る
だ

3
7
4
一
け
の

山町
一
団

一
刊続

る

匡

一
1
一
き
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刻

「
｜
し

も生
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酢

ら

そ

特
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お

法

代

を

魔

時
山人

ι

の
が

い引

ア
鳥血

官

ニ

た

ロ

れ
ピ
わ
パ
明呪

肌代

く

こ古
川古

強さ 知力 攻車力 機敏さ 防御力

14 I 15 I 14 I 13 I 15 I 
EXP 魔ッ貨 MG  月対応

105 I 52 I 42 I 4 I 
HP 出現数

I 115 ts～st 
醤を窃られた騎士の絵握。白荏の醤を踊にかか

えた韮1~'.A.~ を崩希におとしいれる。
使える魔法・特殊攻撃

開
石川
献
す
一

盟
内
一G
一
7
一

軍一
旬

一
丁
よ

「
L
貨一

3
一

肋
一
2
一魔
一
2

一 HP 出現数

八クマ・ブドー I231 I 3～71 
ネパールに議わる両兎だ。者宇に痔った揃で、
競れたXを表芸と窃I）きざむ。魔出も議L、

使える魔法・特殊攻畢

｜ボアツトナ｜ キユマ ｜ 呪い
強さ 知力 攻軍力 機敏さ 防御力

17 I 16 I 16 I 19 I 15 
EXP 魔ッ貨 MG  月対応

216 I 198 I 58 I o 
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イント・の織 。崩百な直売で詩苫と掘ったが、

負けて、ルシファーの字予に怠ってしまった。
使える魔法・特殊攻繁

プリンパ I m凶V ｜サイクロン｜
強さ 知力 攻筆力 機敏幸 防御力

15 I 15 I 10 I 20 I 9 I 
EXP 魔ッ貨 MG 月対応

1 a2 I 110 I 43 I o 
HP 出現数

ヌエ I 1a I 3～711妖
械の報献に説れたとされる織。 ＊~ 1d:rm 
filぇ員で益づく暑の茸をつんざく。 I => 

使える魔法特殊明 I ウ

｜まえ声 ｜ ｜ 一 ｜！ 三
臨 知力 攻筆力 機敏幸 防御力 l ・~
11 I 9 I 10 I 11 I 9 Iー」ー
EXP 魔ッ貨 MG  月対応

40 I 72 I 19 I o I 

フェンリス
世
工
h
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一

胡
一
～
一
－4
司，
－

p

－aa
y

－
 

H
E

O

一魔王ロキの恥とされる猷城婦に縦
なので、鞍うときは動きをよく免て／

使える魔法・特殊攻畢

｜ － ｜ 
強さ 知力 攻翠力 機敏さ 防御力

15 I 14 I 13 I 16 I 15 I 
EXP 魔y貨 MG  月対応

64 I 45 I 19 I 2 I 
HP 出現数

マンテイコア I 19 1 s～Bl 
暑父の詣を烏っ、説めあるライオン。実を長き、

む あ色れ

よく群れて現れる。
使える魔法・特殊攻撃

炎 ｜ lまえ声 ｜ 
強さ 知力 攻車力 機敏さ 防御力

13 I 12 I 13 I 16 I 12 
EXP 魔ッ貨

石T72
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パレフール
HP 出現数

I 1s4 14～sl 
その議からは掻援もできないが、議ぃ魚住を合

つという。ただそれカ識の芳丙に窺れている。
使える魔法・特殊攻掌

lif.え声 ｜ 一 ｜ 
強さ 知力 攻事力 機敏さ 防御力

13 I 12 I 13 I 16 I 14 I 
EXP 魔y貨 MG  月対応

93 I 65 I 28 I o I 

ヒドラ
HP 出現数

I 332 I 1～41 
ギリシャ神訟の企からいたという主っ舗のドラ

ゴン。i訟法制と酬の葉、脳動会語。
C• 使える魔法・特殊攻輩

｜問ISONI 炎｜
強き 知力 攻畢力 機敏さ 防御力

16 I 13 I 17 I 16 I 15 I 
EXP 魔ッ貨 MG  月対応

111 I 109 I as I o I 

コーコン
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P
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H
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月

A

F

－n
t
一メデユーサの錨といわれる。しかしその峯1端

ぃ説でしかな同 副首脳は議凶
使える魔法・特殊攻撃

STONE I 炎 ｜
強さ 知力 攻撃力 機敏さ 防御力

I 15 I 12 I 15 I 14 I 14 I 
EXP 魔 y貨 MG  月対応

I 125 I 76 I 63 I o I 
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 その紬い誌がらは忌いもつかないほどの英両を

品し、スをおどろかせる装いドラゴン。
使える魔法・特殊攻撃

lまえ声 ｜ 一 ｜ 
強さ 知力 攻軍力 機敏さ 防御力

14 I 13 I 14 I 17 I 14 
EXP 魔y貨 MG 月対応

84 1 84 150 1 4 



HP 出現数

机ト口ス 199 I 1～4' I 
ケルベロスとは鵠の崩Lしかし、その悩
は…凶悪なだけで、川ロから吐－く炎hで人＂＇をおそう。 ー=> ・1 ・~

使える魔法・特殊攻撃

炎 ｜ ほえ声 ｜ ｜ ュ

l’ 
強さ 知力 攻筆力 機敏さ 防御カ 一ウ
13 I 12 I 13 I 16 I 13 I 
EXP 魔y貨 MG  月対応

56 66 4 
HP 出現数

ティアマット I 232 l 4-aJ 
トラコンの女じa王..’と言‘われている。U炎蜘、filえ声礼と

もに誕百なま曇だ。

使える魔法・特殊攻撃

件J‘、 ほえ声

強さ 知力 攻撃力 機敏さ 防御力

1 s I 13 I 11 I 20 I 14 
EXP 魔y貨 MG  月対応

108 45 3 
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HP  出現数

ゾマ I 132 I 2 I 
ほとんど2雀で現れるのは、それぞれ事と芸たー

からである。先逼をよみがえらせる魔百がある。
使える魔法・特殊攻寧

リカーム ｜カンデオン ｜ STONE I 
強さ 知力 攻撃力 機敏害 防御力

18 I 19 I 14 I 20 I 18 I 
EXP 魔ッ貨 MG 月対応

240 I 192 I 80 I O I 
HP  出現数

アシュラ I 1s11 I 1 I 

鹿呈にひとしい匙百をもっ。量益五、魔五、通

量五、どれをとっても議嵐クラスだ。

使える魔法・特殊攻事

｜ガポアツ卜 ｜ プリンパ ｜
知力 攻壊力 機敏さ 防御力

18 I 19 I 20 I 19 I 
魔ッ貨 MG  月対応

255 I 80 I 4 I 
Hp  出現数

アスタロート I1188 I 1 I 
ベルゼブブと並ぶルシファーの字予。ミノ：タウ

ロスやメデューサよりも強い／

使える魔法・特殊攻撃

｜ヵ・ポアッ卜 ｜ エ卜ナ ｜エナジードレイン｜

強さ 知力 攻撃力 機敏さ 防御力

18 I 20 I 16 I 15 I 17 I 
EXP 魔ッ貨 MG 月対応

249 I 240 I 239 I O I 
Hp  出現数

ベルゼブブ I 1rn2 I 1 I 
ルシファーの若宇とも言えるおt議は負えな
いがkハエの王といわれる。

使える魔法・特殊攻撃

｜ブリザトン ｜ キュマ ｜ 呪い 」
強さ 知力 攻筆力 機敏さ 防御力

19 I 17 I 18 I 18 I 16 I 
EXP 魔ッ貨 MG 月対応

249 I 67 I 53 I O 
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•DDS妥議鹿矢面鑑，

申立の
4種族、~~
これから娼汗する魔紛を伸産にで

きるかできないかはキミのウデし

だい。あの宇この宇を議って、神

自に言、｜きこんで・しまおう。

ケルベロス

仲魔になった場合

圃
珊
幽
劃
胃
＝
Y
T
〉
コ
ウ
」

［
一
一
山
番

一
一

L
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－E刊
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3
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。
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一噂
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魔
一ほ
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一
一
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酬炎
ゐ
一
一
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」
1

一
一

け
吋

骨
一
石
市
一

心
均

炎
一
一
よ

れ
れ

だ

強
一
1
一

冥
川犬

EXP 魔ッ貨 MG 

40 I 64 I 56 I 
月対応

3 
使える魔法

ハマ 「可六「寸
レベル HP Mp  強さ 知力攻暖力機敏さ防御力 MG 仲魔

I 1 O 1180 I 20 I I 11 I 11 I 12 I 12 I 9 I 0.1 I 3 I 

伸魔になった場合

数一4一－→園児一、一－－
出一ト一泊
一一＋倒。

寸」山大う：！ 
刊一目一、一日U睦
一一つる釦
「｜L川放い掠
がて特
ラつ遣
へも持魔
をる
M神らえ
のけ申使
の話〈

M神だ
ア〈
シも
り，怠巳

－キ引剣

強さ 知力 攻畢力 機敏さ 御防力

9 7 8 6 
EXP 魔y貨 MG 月対応

7 5 3 3 
使える魔法

レベル Hp Mp  強さ 知力攻筆力機敏さ防御力 MG 仲魔

「rn寸3百丁01i 9 I 7 I 8 I 7 I 10 I 0.4 I主」
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魔獣一マ一ンュウ一
力E
σ〉
み
で

さ伸魔になった場合

ネコマタ
数

つ

4

一

現
一
、

一

出
ア

1
一

P
一
E
U

一

H
一
P
D
一白革で若主なヰコマタl孟、基ぃ挙買を生きてき

た拾が差益したものだ。食出が議ぃ。
使える魔法・特殊攻撃

工卜ナ ｜マリンカリン i
強さ 知力 攻撃力 機敏さ 防御力

10 I 11 I 8 I 11 I 8 I 
EXP 魔ッ貨 MG  月対応

16 I 20 I 21 I 2 I 
使える魔法

｜マリンカリン ｜ メディ ｜ 
レベル Hp Mp  強さ 知力攻撃力機敏さ防御力 Ms 仲魔

I 13 I 58 I 22 I I 10 I 11 I 8 I 1 O I 6 I 0.3 I 6 I 
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台
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L、

強さ 知力 攻撃力 機敏さ 防御力

11 I 10 I 10 I 10ー上_u_」
EXP 魔ッ貨 MG  月対応

24 I 18 I 16 I 4 I 
使える魔法

レベル Hp Mp  強さ 知力攻事力機敏さ防御力 MG 仲魔

I 15 I 125 I O I I 1 O I 1 O I 11 I 10 I 10 I 0.8 Iむ
Hp 出現数

I ao I 1～4 I 

U
－hz
ぶ

ま

じ
晶暗号

t
〈

L
・
ニ
う
げ
S

一
部
の
魔
獣
は
特
殊
攻
撃
を
し
て
く
る
。
仲魔になった場合

）~ハラ
t・.r. IIιA ＂＂ ・I‘町、

インドの神の化身といわれる大イノシシ。怪力
‘“L ”’‘ の持ち主で、劃lさばきがうまい。

使える魔法・特殊攻撃
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使える魔法
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レベル Hp Mp  強さ 知力攻事力機敏さ防御力 MG 仲魔

I 21 I 205 I O I I 12 I 11 I 11 I 12 I 12 I 1.6 I 14 I 
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伸魔になった場合

Hp 出現数

ストーンカ I n 11～41鳳
ユーゴスラヒ”アに議わる主主 2基のつのが武 園
駅 、おそってくるものに主ちむかう。 可

使える魔法・特殊四 三J
ほえ声 ｜ 一 ｜ 一 ｜ ．コ
強さ 知力 攻撃力 機敏害 防御力 L二二

12 I 10 I 14 I 14 I 13 
EXP 魔ッ貨 MG  月対応

56 I 88 I 48 I 3 
使える魔法

レベル Hp Mp  強さ 知力攻繋力機敏さ防御力 MG 仲魔

I 23 I 210 I O I I 12 I 1 O I 14 I 12 I 13 I 1.7 I 16 I 

仲魔になった場合

Hp 出現数

パジリスク I s1 I 1～41 
婦民合ち、詣が長夫ィいた呆長だ。にらまれ

ると石イとしてしまうことがある。
使える魔法・特殊攻鯵

STONE I 一｜
強さ 知力 攻撃力 機敏さ 防御力

16 I 13 I 16 I 14 I 15 
EXP 魔y貨 MG  月対応

69 I 68 I 53 I 4 
使える魔法

ベル Hp Mp  強さ 知力攻撃力機敏さ防御力 MG 仲魔

I 25 1171 I O I I 16 I 13 I 16 I 14 I 14 I 3.1 I 18 I 
Hp 出現数

ケツアルカトルI188 I 1～41 
メキシコ、アステ力議の昔までr轟の生えた竃J

という意味をもっドラゴン。

伸魔になった場合 使える魔法

レベル Hp Mp  強さ 知力攻車力機敏さ防御力 MG 仲魔

I 50 14171 O I I 16 I 10 I 15 I 17 I 15 I 2.1 I 43 I 
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伸魔になった場合
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に

川撃
a
間

J

攻
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仲

使える魔，圭・特殊攻撃

官凡
強さ 知力 攻暴力 機敏さ 防御力

17 I 12 I 16 I 20 I 14 
EXP 魔ッ貨 MG  月対応

231 I 158 I 81 I 1 
使える魔法

レベル HP MP  強さ 知力攻撃力機敏さ防御力 MG 仲魔

56 I 502 I 0 I I 17 I 11 I 16 I 16 I 16 I 1.5 I 49 I 

魔磁の悼の備鉢E僅 ブルーシーとドドンコー
ブルーシ一、ドドンゴーの2畠ジマたちの仲直巳ならない、樹弘

は魔獣でありながら、涙してナ力品な量廃なのだ。
H P 出IJ!.数

ブルーシ－ I 640 I 1 I 

に怠ることはないが、やっつけると「ブルーシ

ーのい怠怠き」を落とす これはセ卜と戦うと

き、セ卜の或援を卦し”ζめるのだ。
使える魔法・特殊攻繁

(;J::え声 ｜ ノップ ｜ 
強さ 知力 攻敏力 機敏害 防御力

16 I 9 I 18 I 16 I 15 
EXP 魔ッ貨 MG  月対応

105 i 80 I O I O 
Hp  出現数

ドドンコー I 249 I 3 I 
崩神べへモスの条リ舗として生きてきた。実の

禽主主に話邑だけいる。ブルーシーのようにやっ

つけても得られるのはEx P、魔J食、 MGだ
けなので議わないほうがいいかも釦れない

使える魔法・特殊攻軍

炎 I i －一一」
強さ 知力 攻壊力 機敏さ 防御力

13 I 8 I 15 I 17 I 16 
EXP 魔ッ貨 MG  月対応

54 I 73 I 51 I O 
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8 

HP  

ヘケット
エシープトの持、クタムの委だが、カエルのよう
τ民 ・尚

な姿のへケットはそのことを忘れている。

使える魔，圭・特殊攻隼

3 
魔ッ貨

2 

仲魔になった場合
使える魔法

レベル HP Mp  強さ 知力攻撃力機敏さ防御力 MG 仲魔

I 4 I 15 I O I I 7 I 6 I 7 I 6 I 6 I 0.2 I 1 I 
Hp 

.. ~r: “＇＂ 
カラスのような体を持つ。持っているコテは宝
JJ( ~~： ， 勺．

宝を控し出すのに使うようだ。

使える魔法・特殊攻畢

伸魔になった場合
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レベル Hp Mp  強さ 知力攻撃力機敏さ防御力 MG 仲魔

I 6 I 32 I O I I 8 I 7 I 7 I 7 I 7 I 0.4 I 1 I 

議説のレムール元註に企んでいたといわれる卜
c h If A ~ J ＇＼ τ － き

カケ人問。するどいカマ状の手が武緑だ。

使える魔法・特殊攻費量

8 
知力 攻撃力 機敏害 防御力

7 I 7 I 8 I 9 
魔 y貨 MG  月対応

I 10 I 2 I 8 

強さ

EXP 

仲魔になった場合 使える魔，圭

レベル Hp Mp  強さ 知力攻撃力機敏さ防御力 MG 仲魔

I 8 I 34 I O I I 8 I 7 I 7 I 8 I 7 I 0.3 I 1 I 



HP 出現数

セイレーン I n j 1～41 
婦の誌をもっセイレーンは、その接言でスをま

どわせたり、まひさせる首を会っている。

使える魔法・特殊攻撃

PALSY ｜グッスリ卜 ｜ ｜ 
強さ 知力 攻撃力 機敏さ 防御力

10 I 11 I 8 I 10 I 10 I 
EXP 魔ッ賀 , MG  月対応

32 I 60 I 23 I O 
使える魔法

｜ サイコ ｜グッスリ卜 ｜テ卜ラジャ ｜
レベル Hp Mp  強さ 知力攻撃力機敏さ防御力 MG  仲魔

I 14 I 68 I 49 I I 9 I 11 I 8 I 11 I 6 I 1.0 I 7 I 
HP 出現数

ウェアキヤツト I1s I 1～4 I 
そのかわいらしい姿を武器に見る者をとりこに

してしまう。そのすきに攻撃してくるのだ。

使える魔法・特殊攻事

サイコ ｜マリンカリン ｜ PALSY I 
強さ 知力 攻畢力 機敏さ 防御力

12 I 13 I 11 I 12 I 11 I 
EXP 魔ッ貨 MG  月対応

34 I 96 I 25 I O 
使える魔法

｜マリンカリン｜ ハイパー ｜メデイカル ｜

レベル Hp Mp  強さ 知力攻撃力機敏さ防御力 MG 仲魔

I 17 I 91 I 36 I I 13 I 13 I 10 I 13 I 7 I 0.6 I 1 O I 
Hp 出現数

オリアス I as I 1～4 I 
註島といわれている。ジャンプ当が議く、訟を

おどろかせて上からおそってくるのだ。

使える魔法・特殊攻事

猷
人
一
ジ
ュ
ウ
ジ
ン
｝

仲魔になった場合

伸魔になった場合

M
E…
一位

知力 攻撃力 機敏さ 防御力

11 I 12 I 10 I 11 I 
魔ッ貰 MG  月対応

50 1 35 1 4 
使える魔法

仲魔になった場合
ベル HP MP 強さ 知力攻望書力機敏害防御力 MG  仲魔

I 19 111 O I O I I 1 O I 9 I 11 I 13 I 1 O I 1.3 I 12 I 
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伸魔になった場合

ギルタブ
Hp 

どう免てもX融の峯がXっているようには負え
ないが、れっきとしたサソリ人間である。

使える魔法・特殊攻撃

強さ 知力 攻撃力 機敏さ 防御力

15 I 13 I 14 I 14 I 12 
EXP 魔ッ貨 MG  月対応

100 I 137 I 64 I 2 
使える魔法

レベJレ Hp Mp  強さ 知力攻撃力機敏さ防御力 MG 仲魔

I 47 I 335 I O I I 15 I 13 I 14 I 14 I 14 I 2.3 I 40 I 
Hp  出現数

I 211 I 1～4 I ア
『
『
『一フ

メデューサに雀起する完を蒋っへヒ安。話通説

拳にはしーゅうぶんゑをつけなくてはならなL、

使える魔法・特株攻望書

POISON I PALSY I STONE I 
強さ 知力 攻筆力 機敏さ 防御力

15 I 13 I 14 I 20 I 14 I 
EXP 魔ッ貨 MG  月対応

218 I 183 I 72 I O 
使える魔法

｜ポットラー ｜ カンデ ｜テ卜ラジャ ｜
レベル Hp Mp  強さ 知力攻車力機敏さ防御力 MG 仲魔

I 50 I 301 I 66 I I 16 I 14 I 14 I 12 I 15 I 1.6 I 43 I 

伸魔になった場合

仲魔になった場合

ウェアウルフ I301 I 1～4 I 
いわゆるオオカミ事である。巌ス最の誌ではも

っとも議し、 なんとしても砧商にしたい／

使える魔法・特殊攻掌

lまえ声 ｜ ｜ 
強さ 知力 攻撃力 機敏さ 防御力

16 I 14 I 15 I 20 I 14 
E X P 魔 y貨 MG  月対応

224 I 176 I 80 I O 
使える魔法

,7 

レベル Hp Mp  強さ 知力攻撃力機敏害防御力 MG 仲魔

I 53 I 427 I O I I 16 I 14 I 15 I 14 I 15 I 2.2 I 46 I 



伸魔になった場合
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サイ
強さ 知力 攻聖書力 機敏さ 防御力

7 17 17 17 18 1 
EXP 魔ッ貨 MG  防御力

2 I 13 I 2 I 4 
使える魔，圭

レベル Hp Mp 強さ 知力攻撃力機敏さ防御力 MG 仲魔

I 5 I 11 I O I I 7 I 7 I 7 I 6 I 6 I 0.3 I 1 I 
HP 出現数

ヨモツシコメ L旦日当
触の歯<1)i:X:~断、してこのもが咋ばれる。
量註らしいのだがkその韮は儀ぃ。

使える魔法・特殊攻事

ポット ｜ ｜ 
強さ 知力 攻撃力 機敏さ 防御力

8 I 10 I 8 I 10 I 9 

あ
ま

払仲魔になった場合
戦1
的I
で
は
な

EX P 魔y貨 MG 

15 I 48 I 22 I 
月対応
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法
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一

魔
一
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る
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え
一
J

一

使
一ド
一レベル HP MP  強さ 知力攻筆力機敏さ防御力 MG 仲魔

I 12 I 38 I 24 I L 8 ! 9 I 8 I 9 I 7 I 0.9 I 5 I 
HP 出現数

I 55 I 1～4 I ヴィー
ロシアの失地の論盗。蚕てのことを負越してし
まう白がある。.完は平i説。

使える魔法・特殊攻宰

サイコ I ドルミン I 
強さ 知力 攻撃力 機敏さ 防御力

9 I 10 I 8 I 9 I 9 
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と

て

る

こ
つ
あ

の
忙叡

ま

内撃

を

ざ

け攻
ぷ
唄

ま

の

や

さ

車川
内撃

ど

い以
日攻

な

話桑を議す結謀長単もある。

、
ほ

も

は

、
す

内撃

い

町残

日攻
附呪

を

訟
燃

や

か果

U

特
町炎
日劾

い

る

な

え

る

さ
藍
d

あ

配残

を

ガ

を
U

ン
ど

か
果

一

な

目前
刈
メ
ー声

ダ

え

こうか 町ニ と〈しゆこう，，.

奴燥の残る特殊攻撃

した 句まつめい

曾エナジードレインだ。曾まひしてしまう／ は下で説明しよう。

のやさらに特殊なものについて

を色か

STONE（石化）
あいて

コンクリートをまいて、相手を

石にしてしまう。回復するまでな

にもできない。

PALSY（まひ）

唄声や視線の力によって、相手

をまひさせてしまう。PALSYの
ある へ
とき歩くとHPガ減っていく。

ど〈

POISON（毒）

組主に尚かつて量をまく。 動け

なくなることはないガ、1歩進む

ごとにHPガ1減る。

ほかにもあるぞ

1 ・・・ -• ~w· • .,.. •…| 
.，，.，，，亨凶 ヨコヲリー・、を三まいた。 I 

一
喝一v

b

一

－
m

－
 

－6

ヨ

－

一一寸ー 1

1~·· 珂 3 erれる。.,.,,,7ほとや〈をまい長。

エナジードレイン一一一ー魔法（CLOSE,SLEEP）ーー

なんとレベルガ下ガってしまう

のだガ、テトラジャの轟法を益え

ば！.＆＼ず防ぐことガできる。

「－7.... l.t 6 ()O ~ ~~o I 
.，，.，，，マ13: ニF・』とわらラた。 I 
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話選良く薪しい品定をつくれるぞ／

合体組み合わせ表
？マ クのあ楽しみ合体を舎め、 定ぞ。もうドI）戸ードを作ること
さ俸のすべてはこの援で韻かされ のない、岩橿の盗品峯ガ発議だ／

総尚美な悌をつくり貫そうド妖
より強い仲魔を作るには、まず適 ；精
当な伸魔を作り、それをまだ合体 ↓ 
させていくのだ／
ヰ魔．．．．．． 7妖d

コ獣u・u・オ楕
； 医己圃＋ ~

・~ヨ・ ァ

A 8 c D 
A ※ ※ ※ ※ 
8 ※ ※ ※ クリシュナ
c ※ ※ ※ オデーイン
D ※ ※ ※ ※ 
E ※ ※ ※ ※ 
F ※ ※ ※ ※ 
G ※ ※ ※ ※ 
H ※ ※ ※ ※ 
※ ※ ※ ※ 

J ※ ※ ※ ※ 
K ※ ※ ※ ※ 
L ※ ※ ※ ※ 
M ※ ※ ※ ※ 
N ※ ※ ※ ※ 。※ ※ ※ ※ 
p ※ ※ ※ ※ 
Q ※ ※ ※ ※ 
R ※ ※ ※ ※ 
s ※ ※ ※ ※ 
T ※ ※ ※ ※ 
u ※ ※ ※ ※ 
v ※ ※ ※ ※ 
w ※ ※ ※ ※ 

アルラウヰ
幻魔

E F G 
※ ※ ※ 
クリ オー オデーイン
シュナ デイン

:;t- カネー ガネー
デイン シャ シャ

※ カネ カネ
シャ シャ

※ 力ネ ガネーコノヤ シャ

※ ※ ※ 

※ ※ ※ 

※ ※ ※ 

※ ※ ※ 

※ ※ ※ 

※ ※ ※ 

※ ※ ※ 

※ ※ ※ 

※ ※ ※ 

※ ※ ※ 

※ ※ ※ 

※ ※ ※ 

※ ※ ※ 

※ ※ ※ 

※ ※ ※ 

※ ※ ※ 

※ ※ ※ 

※ ※ ※ 

H J K L 
ウ冗ン

I¥ロン ※ ※ ※ ロン

※ ※ ※ ※ ※ 

※ ※ ※ ※ ※ 
つ苅ン

J¥口ン スフィン アヨヒス ※ ロン クス

J¥口ン スフィン アヨヒス キマイヲ ※ クス

スフィン
アヌヒス カリ トール ※ クス

キマイラ キマイラ ヤシャ スサノオ ※ 

※ ※ ハJ. ハヌ ※ マ ン マーン

※ ※ ジン クーフー ※ りン

※ ※ ※ ※ ※ 

※ ※ ※ ※ ※ 

※ ※ ※ ※ トーン

※ ※ ※ ※ ※ 

※ ※ ※ ※ ※ 

※ ※ ※ ※ ※ 

※ ※ ※ ※ ※ 

※ ※ ※ ※ ※ 

※ ※ ※ ※ ※ 

※ ※ ※ ※ ※ 

※ ※ ※ ※ ※ 

※ ※ ※ ※ ※ 

※ ※ ※ ※ ※ 

※ ※ ※ ※ ※ 



衰の⑧～⑩の分類

表の＠へ⑪ぎでは以下の分類にな できるかお楽しみ、※マークはド

っている。選向の？マークは荷ガ リ戸ードガ由来ることを蓑わす。

w 空角井ンニ ーァ ネーシャ

⑧ 持厳1
つ芳ンロン，て3ンスフインクス

⑥ 神獣2
ア，..ヒス、キマイラ

⑥ 兎椅1
カーリートールヤシャ

⑥ 兎i$c;
スサノ芳ナ＿，，

ハヌ主ン努＇－~ーリン
⑥め1'12

ツクヨミ ラクシユミアJレラウネ

卜⑭ 聖獣1
ーンセヘクハステト

M N 。
A ※ ※ ※ 

B ※ ※ ※ 
c ※ ※ ※ 
D ※ ※ ※ 
E ※ ※ ※ 
F ※ ※ ※ 
G ※ ※ ※ 
H ※ ※ ※ 
※ ※ ※ 

J ※ ※ ※ 
K ※ ※ ※ 

L トーン セベク トン
M セヘク ハステト アピス

N ※ ハステト ラコーン。※ ※ アピス
p ※ ※ ※ 
Q ※ ※ ※ 
R ※ ※ ※ 
s ※ ※ ※ 
T ※ ※ ※ 
u ※ ※ ※ 
v ※ ※ ※ 
w ※ ※ ※ 

2ス易弾弓ク
サラマ弘 暢 jワ河
＠ 糟霊2
ケルピークタムートレント

ケル白色 肩掛1ル ルヘ フィ，ャーンクツア カ

⑩.厳2
J、シリスク Jv、ラストーンカ

⑮.厳3
ハンダーネコマタキャンザー

ウエア叡フ唱 会 l岬プ
⑨ 獣人2

オリアスウエアキャットセイレーン

p 。R s 
※ ※ ※ ※ 

※ ※ ※ ※ 

※ ※ ※ ※ 

※ ※ ※ ※ 

※ ※ ※ ※ 

※ ※ ※ ※ 

※ ※ ※ ※ 

※ ※ ※ ※ 

※ ※ ※ ※ 

※ ※ ンン クーフーリン

※ ※ ツクヨミ ラクン‘ユミー

セヘク パステト カリ トーJレ

アピス ラゴン ヤシャ スサノオ

パク ハク ナーカ ナカ

アヒス ラゴーン ※ ※ 

ラゴン ハク ※ ※ 

※ ハク ※ ※ 

※ ※ ザラ パ孟スマンダー

※ ※ ※ カワンテャ

※ ※ ※ ※ 

※ ※ ※ ※ 

※ ※ ※ ※ 

※ ※ ※ ※ 

⑥一九⑥∞⑤－m⑦⑩加⑨口⑩
4FrOベUL3ポ
フ

、フMア
バ－rιリン

31内怠12日3mA
U人広霊亡霊fu精午精フU欄包圃明ト
桜子型地主奴hH妖ヌ書鋲w〆トゼブトド

T u v w 
スフィン ※ ※ ノームクス

トール ※ ※ 2デfイン

ヤシャ ※ ※ ガネーシャ
タフ ※ ※ アヌヒスリン

ツクヨミ ※ ※ キマイラ

パステト ※ ※ スサノオ

アピス ※ ※ ナーガ

パズス ※ ※ ラクシュミ
カワン ※ ※ アルテャ ラウネ

1¥1、フ ※ ※ ラゴン
ストーン ※ ※ ハクカ

オリアス ツクヨミ ツクヨミ ケルビー

ウェア フク ヲク
クタムキャット ンユミ シユミ

セイ アル アル
トレント

レーン ラウネ ラウネ

カフスァン
パジ

ハハラ パンダー
リスク

ウィ
ストーン

パンダー ネコマタ
カ

ヨモツ
ネコマタ

キャン ネャン
シコメ ザー サ

トロール ザラ パズス
レムり

マンダー アン

ゴプリン
カウン
ケルピー ソラスチャ

※ クタム トレント へケット

※ ケルビー クタム ノーム

※ ※ トレント ノーム

※ ※ ※ ※ 75 



＼ 

I DDS女神能生 ｜ 

飛鳥の大魔宮

大解剖マッフ
ダイダ口スの塔～アンフィ二宮殿

こう qゃ〈 かんぜんせいは

攻略チャートで完全制覇
立ちはだかる献、白妙lこ隠され

た翼、DD Sは常にキミ芝ちの裏

をかこうとしている。

しかし、もうそれは主主のこと。

攻略チャートを続んで進めば迷わ

じようほうされることはないだろう……。

さまさまなイベントの情報はパッチリ／
せ

つ

ろ

よ
H
惑

だ

し

と

の

お押

は

る

ガ

ミ

け

川報

キ

と解

M

情

に

て

な

さ

し

だ
拙多

だ

か
新

の
凶果

と

り
へ

ま

う

吋
次

あ

ろ

ら

。
だ

か

る

る

吋
町
民
く
い

て

て
ふあん '"  Eいじa

うか、不安は広ガる。いや、大丈夫だ。
かん＇≪かいせ S E，つよう ，，’ 
完全解析によって、クリ戸に必要な情
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すべてがわかる

童福しやすいマッフ・
二基孟むと、そこは筆くちガぅ届員。

大魔宮を行くキミはいつもこの地形に

醤しめられる。どこへ借けばいいのか。

そんなツラさもこの本を見れば忘れて

しまう。快適なプレイガ待っている。

マッ7・内の記号の見かた

昇り階段…・………一U

下り階段…・－…………D

エレベーター……－…E

楢謙 信
宝箱…・………………箱
めがみぞう の

女神像....・ H ・－……・…－女

雇融福士 ．． 薩
アメジストふ………アメ

ワープ－－－－－….............w 
U1-D1のように、階段のつ

S量生 すう じ ひ』骨 き

なガりは同じ数字で表記。

落とし穴一……………⑧

ターンテーブル・........<) 

ダークゾーン・．．．．．．．．．．－図

ダメージゾーン－－－－－－－－－図
へん＂骨みせ へん

辺境の店・…....・ H ・－…辺

白径の遍 歯
みせ

ラグの店…・…・γ・・・ラグ

邪教の館....・ H ・－－－－…邪

パスワード…………パス

門番・…………ー……一門

Wと⑤のつ翠ガ日l守W¥/J?77
W1のように同じ数字で表記。



．．． ．．． ．．． プレイに入る前にちょっとアドバイス

ι ．．． ．．． ．．． 
た

ち

う

つ

に

よ

恥入
H
前

え

り

の

札教

M

通

そ

を

と

、

ク

ひ

と

ツ

ガ

。

二

凶識

だ

7

h

知

イ

テ

の
レ
た

ム

ブ

し

一

、
と

ゲ

あ

っ
さ

よ

グ

で

ガ

ん

h

率
よ読

日効

ず
の
え

イ

あ
レ
り
プ

と
でけ

ぞ

だ

る
る

が
て
ゐ上

ー

っ

と

れ

L

知

ン

く

る

す

あ

ジ
て

ン

ぞ

い

レ

る

か書

ヤ

れ

巳

チ

ら

日先

で

え

ら
H
上

ま

か

だ

か

れ

え

っ

こ

ぎ

に

、
ふ
叫単

は

を
M
簡

叫人

と

と

い

こ

る

まずは上手な仲魔のつかまえか

だを事費えよう。いつまでだっても

なかなかっかまえることのできな

国その1／完投はさける
まず、｛中魔をつかまえよう

とするなら満月かう半月まで

の閏はさけよう。なるべく細

い首の蒔ガつかまえやすい。 骨造議員、怠のである 。

・その2／複数で出現した場合は1匹にする
伯仲

な

と

、

や

の

ガ

じ

刊数

の
叫
匹
以複

’U
A

1

0
 

だ

ず

と

き
町
山
こ

お

は

う

て

に

い

え

め

と

ぽ

だ

だ

あ

る

メ

ず

す

ダ

ま

に

と

a魔

い

たーけにするζとができるのたら
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ほ

チ

か

で

も持

品声

オ

叫
匹

ガ

や

と

ガ
u
何

と
a
魔

ひ

の

ら

こ

は

仰

、
う

た

る

る

か

ま

れ

す

い

る

し

日現

に

て

く

て

で

山匹

れ

て

つ

刊叡

4
1

勺遼

つ

い

バ
複

、
の

そ

て

、
て
品分

あ

げ

も

け

じ白

て
に逃

で

つ

っ

て

。

つ

る

い

え

だ

や

き

っている武器の最大攻撃口敏を考



・その3／かけひきが宣誓
話しかけだだけでは停車には怠 マグネタイトであつだりするのだ

ってくれない。桔主ガいろいろと けと、なんでもかんでもあげれば

要求してくるからだ。それは宝玉 いいというものではない。ガけひ

であったり、車ッ負であつだり、 きガ嵐量になってくるのだ。
じぷん き ピゅん も

自分なりの基準を持ってかけひきせよ “ 

w:i-: .，＿.一ーーーー四.，さて、どんなかけヨ｜きをす
君、て
出店フ
すオ
の l
かモ
？リ
ア
l草

体 （：

そ時
れ貴s
l主置

存主1
ら玉？
れを
怠く
いれ
がと

；：号、

ればいいのか、これは悩ませ

、
加仲

も

ず
の
お
山

う

ば

い

れ

と

や
。
で

だ

ン
と
一
こ

タ
る
パ
れ

の
ら

こ

魔になる、というものガない

からだ。

だから、パターンよりも、

現在持っている要求物の量を

はう，，， かず 危＇－ニ い カ ぱ.い

宝玉の数ガ何個以下の場合は

はどうだ、とか自分なりの基

す時ち
置およ
し、っ

3" 2 
よク
うビ。つ
気s
分t
て
武ぷ一一一 一一一－~－－~－－~· 官せっかくいろいろやったのに、

なかま てき ムダに君主ってしまった

すでに仲魔のいる敵にHE 時開」一一一
はなしかけると i踊 ....Y~ 
ねぎらいの言葉をかけて、な！こ

もしないで去っていくのだ。決し

てコケることのない逃げかだだ。
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llllW::;;a珂戸？噛，：..... ...：；‘正司....－c:.:r:』『~田監：~－・幽ぷ4噛
.. ，....~哩p ，歪竺語、哩霊玉置恒唾岨町内圃h
’噌－~...！！＇・一一一一~... ・:. ..量M 創・E」r＿＿.，.，..＿－.一 一『a
’一一一、~~，取~持~沼恒

Pぷ~＋~ 戦術研究
ーその1『たたかう』と「AUTO』を使L、わける

吋園面・圃隣国I"AUTO岬 up:議長ド
ζ 干II圃・・・Ila潤E謹霊週踊量面画冨 だけども、敵に合わせて使わ
う O 1•・・・・....... .監詩霊剣翻圃．．．橿げは ｜霊園圃邑国・脳詔閥圃聞璽 なきゃだめだ。例えばサキユ

迂おか睡園面両副扇圃画骨骨・ー・・・聾踊 パス。マリンカリンと力ンデ

日 層 圏哩恩曹曹哩曹鵬彊 オンを益ぅ婦だけど、ずつ
おで ・E量第宛彊・・院茅努事JI割．臨禁益週璽
え攻~ －種審置院議護艶置麗舗E と、AUTO＂ で戦ってい芝ので
撃1盟国墨富里璽竪翠翠翠塞翠璽堅塁塁盟l
園圃醐醐蝉臨魁醐司 直苧醍醐岩盤韓輯聞 は、いつ力ンデオンをくらう
力時圃門医務曹司・・・・圃・・・鏑圃，，．． 
ンユ 圃温画面温圃圃厩盟E画面置 かわからない。そこで工トナ

~ 3 II圃・E君臨頚盟国 語 減益を詮ぃ、力ンデオンを
主主l置・・E匙 轟盤 調 ・・霊 訪じこめてから＂AUTO句使
防立卜 幽・田置置置冒罰百罰百罰百箇箇箇醤竃瞳
マナ 匝圏E園函置画面画面・・圃聾盟 えば安l山して攻撃できる。
。吉田gam：竺ー噛 臨璽
せ
て

封土暗

主匹2
。の
こサ

号士
安tパ

吟 圃 画面 一
魔a・量量幽圃圃圃盟監鐙重宝量幽幽温 官力ンデオンの使えないサキュパス

t＇ •主主主三P.ユエ〔二二＂圃E書 なんて......。あとはAUTOで楽勝／

・その2 ナカジマとユミコは必ず筆ろに！
H Pの会出にかかわらず、品書はかな

らずナ力ジマとユミコの前におき、少し

でもぎ入のダメージを治るように議おう。
｜は・• IC重重型
シ 4 ナ
~r s、号
な番Yマ
~ Rの2
弓t3 
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阻その3 逃げのテクニック
パターン 1

る。責主以誌の訟で匙

げられないことはない。

もったいないような 官なんとなく掃ないけど、 官これで安足。まちがいな

売はするけどね。 仕方なく差し出すのだ。 〈逃げられる。

パターン2

品轟にならない厳に

量しかけるのも主だ。

三善ほえて匙げていく

ことガよくある。

だガ、いきなりおそ

いかかってくることも ，とうなればしめたもの。

あるので白骨協を。 掘っτはいけ恥も
てき こうげさ しゆっげん はうそくせい

・その4 敵の攻撃と出現の法則性
プレイしていると完づくことだ しか持われなくなるのだ。これは

が、種最訟の最長面最は、その義 訟の2白の長量ガ、量っている3

す

ス

あ

だ出

ジ

で

げ

メ

と

に逃

戸

こ

巳

は

す

わ実

れ

ど出

川確

そ

し

お
刈
、
さ差

畠山
川法

を

山方

ト

つ
内側

の

と

。
マ
吋敵

る

だ

ジ

、

す

の

カ
M

問

。

い

ナ

の
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、
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る
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ら
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ヱリアr.ダイダロスの塔
スタートは8階建てのダイダロス

の最だ。まずはここで接岸芸ゃ3

戸とりくっじ
。
。
だ

う

の
よ

む

れ
〈組

会慣

り
に
と取

ろ路

ず

か迷

ら
D

セ

ータイ夕、ロスの信橋謡曲－
単純な8催是ての量で、ォ催ガヴ戸

4訟が 勺弓 .

ルハラへつなガる長い通路になってい
.‘・ tr，て. .匂＂

る。 8階、ミコンの街は敵ガ現れない。
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 ガ
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札
纏
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ケルへロス

J、ク

トレン卜

一ーダイダロスの言忌曲チャートーー
スタート

I ミコン端（ 8 F) 怜l榊をそろえる 例 誕の第へ（ 7～ 
経験儲かせe

’"'• f:!.＆巳・‘L・・
ミノタウロスとσコ噌量L、ノ／しず’ヨ五ユ、寺三
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を
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ピエンの鉛へ

‘z、て＇ り、
官強敵、ミノタウロス。低いレベルじゃ

たちうちできないぞ。



φ 
BF ミコンの街

日占1
へん＂＇ みせ

辺境の店
宝箱の500魔ッ貨でナカジマは

ヌンチャク、ユミコにはジャッフ

ナイフを、鼠真はをスともコンパ

ットスーツを着せよう。

炉自！？：珂
邪教の館
なるべくな

ら合体以外で
はここの世話

美義夫議晶君ツブー

邪
山何
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縫
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、仲回
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こ
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回
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か
回
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し
て
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。

,i, v ~l，同
，，.閉山4与をす肌可

箇均一1
ミコンの街の長老
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を

え
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ぼ
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岡
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。
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一
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官耐をヵ，;j$企をつ 官はあ、そうです 官そりゃいなきゃ
あこう。 くるチャンス。 ね。わかりました。とまります。
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φ 長滋美総議マップ

ミノタウ口スとの戦い
引全

て

、
ら
へ部

ノ

C
し

か

な

、
ミ

H

前
日認

ン

か態

て

と

る
川確

タ
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し
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の
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ように怠るのだ。
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~ 
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主リアe~ 、・天空の街ビエン
だ

／

す

た

ぱ戻

つ
に

い

芸
品
で
の
ん
て
吋挑

つ

に

か

サ
を
一

H
街

ユ
の

デ
こ
メ
は

、

ち
め

~··· , J, L' .. t. ,, t 

矯造は単純な5階建ての工リ戸

定。しかし、メデユーサを歯し、

街の機能ガ回復すると、ヴ戸ツハ

か

な
3

C
だ

の
う
の

こ

よ

な

イ

る

れ街

フ

き

な

ン
で
H

妻

戸
s
来
M

童

、
き

る

力
ぃ行

な

ル

巳

と

ズ
川白

日点

マ
じ自

u
拠

、ヘ。

ラ
ぃ所

る

民主--:-i高奥
ナカジマ ：ユミコ ｜ 身 － I 

一÷ ーl 、うしのKEY lケルビー
：プラチナの短剣 l周遊券 ｜ 

191ブレストプレート jコンパットスーツ｜ロルの齢け ｜クタム
鋼鉄の盾 iヘルメッ卜
ケブラーヘルメッ卜：

一一一雄祝福ビヱン説話チャート一一一
ら

へ

一一
…
聞

の
の
ス

ラ
ロ
ハ

デ

ル

イ

ア

ダ

ヴ

ガ Jt-U>i昔V]事し、
ガルに渡す

ピヱンに入る

l’‘”A’ 経験値かせき．

タJ~ ら＆日
しも
琴

一一老
山入

一日長

を
の
川＃

ン
山道

エ
山周

ピ

閥横値かせき’

｜よみけ山 川町山、ラの舗へ｜ 善言亘亘書
メデユーサを倒すまでは勧離していない 珊跡胃・E租｜

ので、福誌や戸イテムはほとんどない。 店しく ~コ
守るのはメデユーサ捕した戸ト。出ばに 詰1rc·f'.;;r~ぷぷ·；；
会って、戸イテムをもらわなきゃならないのだ。ナカジマたちしかいない／

88 



長議失語遍マップ
かい

ヴァル八ラlF-＇かい
～ビ工ンlF 
ダイダロスからピ工ンに

行くにはヴココルハラの一部

を通らなきゃいけない。で

も、ここには厳ガ鏡れない

ので安l山だ。

φ 

己μ
ガJゅ絹みを画いてピ工ンlこ天る 圃錨園田Iii密室F
動的の員士、ガルはガ 品目即時 圃 昌嗣圃園田 容写

ルの届坊っていかない 圃 置 盟 l日d盟理彊麗醒堕普せ
四冨哩雪国＝盤昌昌 司置踊岨・副編働組・a・・・ にて

と道を通してくれない。 園陸軍置置E・・E 園田富量盟国圏・・・・ ない
園陸置置軍国園園田画面圃 莞〈

キミは取ってきだかな？ .l!!!l'!'!Iーーーー『；園田園圃圃圃圃圃圃圃
ヘλ＂市 J.せっ＇ " ' か
辺境の店で強い鵡告を買う ‘武器炉 4防具’

ょの入口から入ると辺境の店ヘ行 サソリむち

くことガできる。これまでとは此掻 くさりカマ

になら芯い強い武器を売っているぞ。力

車、y貨をだめて負おう。 プラチナの短剣

菌ったときには催鶴縦士を盈ぇ
長鶴橋士はスタルトの轟 ~＇~
量と首じ劫桑を語っている。

つまり、スタート出品に長

れるんだ。渠して長りだい

ときはこれを使うのだ。 官術にかかるまでの時聞が何とも言えない。

いがは喝
のなおこ
だくうこ
u てしに
はのは
な K.い
ら E‘る
怠 Y に

ピ
エ
ン
の
街
へ

E司
幽副薗圃幽

くさりかたびfら

フレストプレート

鋼鉄の盾

ケブラーヘルメット

回
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φ 
釘
事

図図図

図

図

ヲパ
サ

3F 

ゃだらと旨いフロアだ。ヴ戸ルハラ説掘の拠品となるので、

各イベントの位置関係をしっかりとつかんでおこう。

コ

図図

図図

口フ
か過川通る

。

な

L

M

単

な
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ぎ
こ

す
こ

に戸
4F 
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」

{$Jg 
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⑤10 

Pシ2ラ

⑤4片品

メデ＞－t/V-;1; Eリヲ
白剤7 古わぐl’‘

!SJ3⑤自｜｜ ⑤11⑤12 ⑤3⑤E
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さえよ今 日 91 
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ぞ今 ぜきかふう＂＇

タパサの像はメデユーサの石化攻撃を

封じこめる重要な戸イテムだ。これガあ

るとないとでは戦い

lこ尖きな主ガ由る。

わなガ多くしかけ

られているので、つ

かまらないように免 官この；J、さな係がん 青山でメデユーサ誕の扇動選つ
をつけて行こう。 ユーサの力を封しる。 た。あとはレベルアップのみ。

メテ・ユーサを倒さないと回復の泉へは行けない

2踏の論員蔀にある

通語の話、白告の業は

メデユサを倒すと手

に入る、おうしのKE 

Yがないと行くことガ

できない。ミコン崎 両示i雨 戸i子五百五民 福一掃
に長るしかないのだ。 ど、 えれなし、 はなはと忌ぅ。

92 

たた P ぞ骨 ι 

メデユーサとの峨い タパサの像を待って

いれば、ミノタウロス

説のときの結露でじゅ

うぶんに戦える。ただ

し、武器、防具は1ラ

ンク上のものガ欲しい。

舗せば権最虐などの

ほかにおうしのKEY 

ガ手に入るのだ。

ーー に，， Ll・
おうしのKE Yを入手。
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戸イテムをくれない。手に入れて
ゆが 〈びかぎ

から行き、必ず戸レスの首飾りを
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，，， h司r ・" てい＇ " ' 
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＂‘ t d、 弘 、 電

1 Fにもあるので用は無い。の1部屋にしかいないのだ。
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桑を議えてくれる。と ートヘ戻されるみせ こうカんると効力を教えてくれる

アメジストを取ってラク、の店で交換
ヴ戸ルハラには2ガ所戸メジストガあ

る。由りやすい1催の戸メジストを愈ろ .，，
〈びかぎ こうかA
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ぃ掲の説いだ？ があったかわかるでしょ ツ でも誌なアイテムだね。
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のダークゾーンを

クリアしよう。

しー
や っ
へい
り に
か登t
た場：
を／
す
るな
ヤか
ツな

宅i!
怠

ん・－で呪t
も い
怠も
いか
ヤけ
ツち
／ や
う
と

臨留置盟国・臨麗調圃・
それでも芯んとか倒

すことはできる。倒せ

ばあら玉ガ手に入る。

I I マズルカの議3工レベ
画面画面画圃 臨盤璽盟・・ 4 ーガ益えるのだ。
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マズルカに行く前にヴァルハラでかせげ
茨はマズルカの鋪ヘ戸タック。その前 田盟国

にヴコフルハラで数レベル上げておきだい。 圃回目眠売E
ロキを倒せる程度のレベルじゃマズルカの 圃圃圃圃誼掴
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鍾若し芝ロキを箇しだナカジマ へと向かっていつ定。そこは種議
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叫へ均一テとの跡、 ｜吋｜ ふる釜ヌ：￥ 吋

ヴ戸ルハラまでの単純な語量と
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の像を手に入れ、ヘ力一テの待つ

3階ヘ行くのだ。
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確率も低い。
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ヴ．ァル八ラ側lF

暗号~1
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炎の腐海側SF
回廊らしく、ぐるっと E
回れるようlこなっている、 ~I,

のはそう負えるだけで、 討

実際は昇り降りを何回ガ

しないと釜ブロックを箇

ることはできないのだ。

階段のつなガりを見ょう。

015 

ビ工ンの街からBFヘ
ここまで上ガってきだら、

もうヴ戸ルハラ首りでくる鼠

量はない。ミコン時ピ工ン時

マズルカルートで来よう。
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ガイアを探し、銀のレリーフを手に入れろ
しん さが

どの階にあるかはキミ自身に探

してもらうとして、ガイ戸から議
〈時 雪道箪
るボ
ヤ｜
ツス
怠を
のつ
だけ
。て z
話2
し
か
l:t 
て i

暗ます持ち魔ッ貨の3分の2の値段を言い、

承諾すると全額につり上げてくるのだ
ぞう 〈びかぎ っか

ラトスの像はアレスの首飾りを使ってとる
〈びかぎ ＇弓 〈びかぎ

ラクの店で手に入れだ戸レスの首飾 守ラトスの慢の？わりに醐リカt

りはラトスの雇を最るだめ！こ嵐量だ。 置かれた。f撃を取ったのだ。

他に、吉正ガ玉ガ戸メジストのいづれガ

ガ必要だ。
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れている。まちガって

落ちるとア階に行って

しまうので、この本の

マップを見なガら落ち
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ないよう気をつけて進 官ダークゾーンのヰにあ

もう。ムダな詩轟ガも る主とし売が／ I持つ

っとも1色儀なのだ。 たら半の幅ヘ孟ちるぞ。
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ヘ部

い
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つ Ill r ！~ いこう。

聞置細菌個置砂

なぜか固定キャラでオルトロスガ多く現

寵ふー
海士オ

現：卜
れ口
るス

君；あ
だの

オル卜口スがいっぱい／

s，，とお じ ゅう

れる。倒す、倒さないはキミの自由だが、

ムリをしないように。
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3

の
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に
一
立
則
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の
レ
そ
の
臥銀

ガだ
官＆4
 いる｛中魔を魔界lこ返しておく必要

ア〆l句1,1届E留盟・・・・II がある。 3階
ベ 魔aE圃置護霊魂冨富田 ではCOMPガ
スは E・・・監量醤園田Dlll うご
卜こ 盟 iim置豊富 動かないから
そ冨型車鰐聖書聖 だのなぜか、
戻lilllt描冨講義韓語圏 ~ ηゅう
す ーーーーーーーー その理由は3

階の説明に／

3F そ
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め
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を
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一
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U
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の
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ヘ部の

i dうぜいニえ~ ~A. かぺ 」民会 主.司

官妖精の声が聞ζえる こ 官銀のレリーフl草壁の穴に 官そこには扉ができた。へ
.,,,. JUi L.J..ど今 へや

こでマツバーを使うのたー そして大きな振動が 力一テの部屋ヘ行けるぞ。
fニfニ "- ，.， υ句 き怠

ヘ力一テとの戦い 銀のレリーフで草寺開くと、その先にあ

るのはヘ力一テの部屋だけだ。ヘ力一テは

．，J 
U

崎

一た

こ
の
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逼岳出ガ出議の量失で虐めつく ダメージを受けてしまう 。ィ

されている炎の腐海。歩くだけで ザナミの衣を入手し、攻略せよ。
マスルカより はのJ; ふかい あ刊でん

一一炎の腐海・アンフィニ宮殿
離函－

炎の腐混と戸ンフィ二宮殿とは 部を通って、戸ンフィ二と隣接し

密接していて、複雑に入りくんで ている部分に入る。戸ンフィ二宮
" でA かい Uい

いる。マズルカをそのまま降りて 殿へはここの2階ガら入るのだ。

いくと廊海に入り、82階の通路 いずれにしろ複雑だ。
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一
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や
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nxu 
au『

炎の腐海攻略チャート
かい骨今

マズル方向回廊ょ η
げAL•

イザナミの玄室へ
鳥”

ブルーシーとの胞に、

ー“・＇＂、L陶
イザナミの菖乙入手
”、4・...
経量削直かせき’

ブルーシーのいななき
＂•、」.
入手

- ・＇•、L・・
Jレース<7)小 U'A，入手

.国
セ トとの臓に、 17ンフィニ蹴へ ｜
海宇田語文ミZ

基くだけでダメージを長ける畠 ない。 まずこれが員二首撮だ。そ

語。ダメージをなくすには捕われ して、2つの戸イテムを主にえれ

ているイザナミを誕ぃ白し、イザ だのち、長室セトと錯誤だ。拍量

らな↓a
 

て〈なれい入て手を川衣の～ミナ
8nU
 

4

・・
手強い敵だぞ／



マズルカの回廊から降りて行く

U25 

ワープゾーンの行き先はマズル
ぃ＇＜，るふ ーん

カのSF、ピ工ンからの入口倍近
と怠 っか

だ。いざという時は使おう。

lて， lc:"!lllE忍理
ブい マ
ゾ るズ
I i: Jレ
ン とカ
だを へ
亮令つ

わな
すが
ワ つ

IF 

麟箇獲量
a画輯l

し つー
よたき
ついて
、何Z
？をこ
言いの
う人E
のは
でい
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．マップ内の記号の見かたは77ページを参考にして下さい。
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4
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ガ

恥階
の
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2

グ
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望

B

ラ

の
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軍

と

ム

よ

E

ワープゾーン
マズルカから降りてきだ磨と、

戸ンフィ二への通路側をつなぐの

はワープゾーンを使う。南西すみ

の部屋ガそれだ。

アメジス卜と宝箱

る・・
2要：
う lζ
れ逃
しげ
いら
れ

内‘u
H
U
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陣頭纏贋冨田

か難t右t・・
らし 1liJI；ヮ
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る路’bゾ
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はワン
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こプら

畠 盟
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」
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国
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実戦大解部マップ

瞳盤盟l

る・」戸』＋A
V
 
ク一フの

’
 

』

F
2か
所
自
の
ア
メ
ジ

ス
ト
を
見
つ
け
た
っJ

一

"' ，強いものがほしい

φ 
へんきょ可 みを つよ よさ 「l"=;( か

辺境の店で強い武器・防具を買う
イザナミの届誌を趨

えると辺涜の店ガある。

強力な武器があるガ、

より高くなっているの

でせっせとお金をかせ

ごう。 みせ きが

ラグの店を探せ
ここのラグの店はま

さに「地獄に仏」的な

ありがだみを持つ。そ

れガどういうことか、

プレイすればわかる ／

111 
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メデイナイト
この82階にメデイナイトとい てくれだお礼にこちらのHPも回

う、傷ついた兵士ガ倒れている部 復してくれるのだ。

屋ガある。このナイトにメディの マップでその位置をしっかりと

責韮をかけてあげると、誌を諮し 提議してから孟もう。

112 

＜！；＇＂＇在...，日て． ．． I 
j w.  ~· •. ，.とう I 

ル、ギルタブ、もっと

もイヤなのはブラック
勺 J. h') 

ナイト。強い割にピン
－~~－……四国・皿E

ボーな餅なのだ。議 官総ケツアル力卜ル。

れ芝ら逃げよう。 結晶にしてもOK。
たいさ〈

エナジードレイン対策

この工リ戸あだりに

なると工ナジードレイ

ンを使う叡ガいくつか

現れる。ちょっと弱く

てもつねにテトラジヤ

の露呈を益える品企を

連れておこう。

.蛮割

圏直
むで

曾群れて出るブラック・
たいへん

ナイト。コケると大変。
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石干
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~tiこ為3iる弘 動こ詰ガなる弘 笛lご告fa)先を
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φ 実戦大舞鶴マップ
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ルスの小びんはT階のどこか｜こある。
これがなくてはクリ戸できないという最量

長戸イテムだ。 r&；ず議し出そう。

ブルーシーを倒せ
魔詣の2F、論端にはブルーシーがい

る。こいつを箇し芝あとに禽られるブル

ーシーのい怠なきは、セトの説単を訪じ

つつけてしまあ、う

嘩AVTOで載っていれば

そのうち勝てる

116 

災の腐議・ワンポイントアドバイス
1) このあだりになると、もう
Jスタルトの車並はおぼえてい

るはず。 MPガ色なくなってきだ

らミコンの歯ぎで長ろう。まだこ

こへ来るには、白強なりのルート

をつくっておくのだ。

2) ナ力ジマの崎嘉もずいぶん
Jと掻くなってき芝と憩う。だ

から気をつけなきゃならないのは、

マグネタイト。気をつかわないで

いるといつの間にかなくなってい

ることがある。量産に離を歯して

補充していこう。



廃語のどこかにはホーリーの垂

ガある。この歪からはルシフ戸ー

のメディ力ルの庵蓮を封じこめる

邑語の茎ガ手にえる。

しかし、この蒔，者では車ること

ガできない。あるメッセ

ージを闘かなきゃダメな

のだ。そして、そのメッ

セージは戸ンフィ二岩最

にある／

腐錨の轟宝、セトはヘ力一テよ

りもはるかに蛍出な魔主だ。フリ

ザトン、ガボ戸ツト、エナジード

レインを盛いこなし、識しい説単

をしかけてくるぞ。

事
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う
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を
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の時
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る
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。
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る

だ

ガ

な

‘ 

セトに泊抗する￥儀はただひと

つ。こちらのレベルを上げ、崎貴

をより単元なものにしておくこと



アンフィニ宮臨畑チャート
ピエン、主主の宿泊より

一一一平
り
『手

提
入
に
を

川海
ハ豆

砲
の
の

綱

川炎
l

自

君事ぴアンフィニに戻り I ~ 
.•. • •• 白邑 シファーとの職、、
赤の塔に入る

エンテ’ィング

ア
ン
フ
ィ
二
宮
殿

1
F

ア
ン
フ
ィ
ニ
奮
闘

3
Fよ
り

－ sごう ,. 生1..4-'i I f 

118 ・マッフ”内の記号の見かたは77ページを参考にして予さい。



鰯え綱初プ
こよりも広＜、 ナカジマは迷つだ。

しかし一・ ／ ラストは近い／

持J 武器・面真

土有三Y,_一一＿j ＿ 子－ ~竺『 一l白書Eの主
オーラの剣 ：オーラの昔前l
61 Iォーラのよろい jォーラのよろい
獅子の盾 ）オーラのカブト

オーラのカブ卜

ピ工ンから4→3→2→ 1Fと降

り、裁の信にえって鼻っていくルー

トガベストパターンだ。

マップに選註されている幅員ゃワ

ープゾーンを 面相

フルに利用し、

第の揺を白金

せ／ 工ンデ園」一一一一一ー.t"アンフイ二宮殿への入口だ
インクはもう ・・・・・・・・・・・・幽E・・ビ工ンからのル 卜を効率良〈使
遣いぞ。 ー一一一一一一一『 おう

かい あか とう はい

~この階から赤い塔ts:入号。 〈ら
ルースがさわいだ戸肋1入り口だ。
おか 令 昔の犬民自との港に分かれる戸ン

~ Zちフィ二宮阪。白t告すルシフ戸 は裁の
~~~ 鱈の最去倍巳いるのだ。
／怠こ その赤の港へはこの1階から入る。
開彊 その手段はワブではなく、 ル

ースがさわぎ出し、そこでマツ

バーをとなえると這ガ崩ける、

というパターンだ。

その事前はマップの米の告に

ある。ルースガさわぎ白しだら、

マツバーをとなえるのだ／

119 



アンフィニ蛍最2Fシンプルな彩だけに送く議じる
誕の魔語力ら来るとこのフ口戸 l温緬圃・・・II!圏E主主
に由る。岳＜、長＜基かされるフ II・・・・・盟理t包通
口戸なので議ぃiる尭を垂れている 1・・・・・・E置目 撃J
ときはマグネタイトに品。でも、 圃圃画面画面・置 き
このフ口戸はいろいろ論べる白色 匿事調E霧語蓮函副 宅

広J

η 

(") 雪。門

Ua 

W4 

I : ・I ;hJ 
日同

120 ダフネのかんむり



ガわからないのガこのフ口戸だ。

だだ邑いだけで、向か溢に主っ場

面ガあるかっていうとそうでもな

い。単なる逼通フ口戸にしかすぎ

ないのだ。こんなに広いのに／
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アンフィニ嵩最4Fこの楢の橋昌はつ力、んでおきたい
ピ工ンの街からワープしてくる 置組圃園田恒置· ~！
とこのフ口戸！こ出る。それだけに 圃・園田剛回目 ~i ~ 
このフ口戸の語益はぜひともしっ 個目曹層層屠昌富田官民主
的とつかんでおき芝いのだ。 園田置置置置・圃 ~ ~ 
コツは議の情。マップと恥 圃圃園－・踊 るはmlliiiiiiiiiiii置薗E匂同：
し合わせて論在邑宣を推論しよう。 ーーーーーーーーー竺

且→早口巳「記口凹
「］日門口日

[BJ〔ゴ l J口凹
日｜ ~I 宇E園 田

巳L」 L」 ιjrJ口［
口口口匝］口口白
日量口口日巴国「
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ス；λ主パ みせ きい Z か

辺境の店で最後の喧璽いもの
どこかに最後の泊嵐の邑ガある。量

備を議いものに貴い換えておこう。
ど宇
、オ

かラ
んシ
せり
ん l
、ズ
ちが
と lま
高2し

It 

誕の廃語にあるホーリーの謹の

誌を癖＜｜こは差の辱員のメッセー

ジを商かなきゃならないのだ。白

麗の宝を愈る｜こはリツクの揖描を

つけることが極量だつだのだ／
戦争
えこ

3号
う Jレ
にシ
なフ
るア
ぞ l
／と
対
等

色合三の孟を取るにはこのメッセージを
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とのー
が情ど
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このフロ7フはターン

テーブルガ峯ぃ。量む

ときは臨ず若両指示を

推量するのを忌れない

ように。白つだ醤ガし

だら、どっちを向いた

のか、チェック。
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Lユ口
国日

9,F 
忌ったよりも渠なフロア
裁の語5催は、これまでよりもぐ
っと渠になつだフ口戸だ。さしたる

震も忽いので、すん

なりと主の催ヘ孟め

ると単ぅ。

こんなところで戦

っているヒマはなし＼，

6F 
ダーグゾーンがくせもの

E霊園
若主de
量）にかた

まっている

一一一ーアで一三三ヶ ダークゾー

ンガやっかい。ダメージゾーンもあ

るのでまちガわないよう！こ先をつけ

ながら孟んでいこう。

7F 
い九的人

あたり一面・．．．．．
6催に曲をかけだようなとんでも

ないフ口戸だ。泊りニ歯ダーク、ノー

ンだらけ／ 結りになるのは岩首長

去と並んだことを義わす三角のマー

つだけだ。

ここを王手にクリ戸するコツは、

まずどの岩両ヘ向かっているのかを

｜一蹴ーと
と、局主孟んだら藍lこぶつ

かつだのか、という2つの

員だ。これさえしっかりし

ていればすぐ位置ガわかる。
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いよいよ最後の戦いだ！
いよいよルシフ戸ーとの決議定。

品露の識さ、白話のレベル戸ツプガ

じゅうぶんでなければルシファーに

は曲てない。もうニ産白~の儀対を
桂昌しておこう。

まず、ルシフ戸ーの前のオ二を倒

決議の前lこHPを論タンにしておこう

(§)Jg, 
F ・そう。
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ルシフ戸ーはメイン歯菌

いっぱいを詰って量場する

夫量キャラ定。さすガ失露

呈だけあって、言うことも

小憎らしい。

さて、どう議うか。重量

品には伸魔の蛍出な嘉法と

ナカジマ芝ちの説単ガパタ

ーンだ。 i時賓のMPガ由〆
雇誼一一一

と

o

こ

ら

と

い

え

ふ

こ

・

て

な

あ

な

ガ

て

る

…

れ

ル

o

し

ち

汎
”；
い

ガ

勺連

ぺ

る

を

ま

よ

杭
た

て

だ

を

レ

て

ス

o

せ

市

川

め
川件

ナ

の

か勝

ミ

だ

い意

川
凱

こ
日条

ユ

い

ん

ガ

H

要
ω
注

九
さ

じ

詰

提

シ

ら

ぶ

ち
川重

に

イ
z
起
け釘

前

リ

ぐ

う

つ

ガ

め

ザ

H
A

を
川大

ク

る

ゆ

こ

と

ふ

以

ιト
劇

、

ガ

れ

じ

は

こ

だ

、れるまでこれで

行こう。 wれだら
オートで最多を負

なガらHPを白謹

させつつ恥ぅ。 圃匝語昆
もちろん邑越の 含まず自龍の孟が使われ、メ

孟でメデイカル、 デイカルを封νこめた／
こ時 ・Eヨ也選呈型
れブ

皇、設
け卜
るン
手が
段’強
はカ
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し
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わ感’・－
つ動ル
たのシ
の涙フ
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い 2
は人
終sは
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H Pガ8000あるルシ7P
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ンビネーションにはかなわ

ない。ルシフ戸ーを幽しだ

のだ。

そして、絵動のラスト、

エンディングに突入だ。
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一一－・F ， R・F ．，．， ．， 

2人ガ議を請すのもつかの由。
圭を長なつだ矢z言語は晶れる先

の 2.・
を人大’
見寸<l:魔，
る遺；宮3
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い3 し6日てんし許 ~う押いじ＇＂えリます ！ 
日J..とじ♂〆し。てーよ，）＞た ｜ 

「…ーら j 

そして、苔、 2入の泌をよぎるのは、
魔醤の倍で出会つださまざまな由来季。

単ぃ由の晶、絹嵩は終わりを岳げる。
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