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Altersempfehlungen 7 m[ 1’\
fiir Videospiele? Ist das nicht /Z/ \N

furchtbar spieBig? Ist es nicht. Die
Szene wird immer vielschichtiger, die
Freaks der ersten Generation sind langst volljahrig, die jiingsten kénnen
VIDEO GAMES gerade mal buchstabieren. Ladngst eignen sich nicht
mehr alle Spiele fiir jede Altersgruppe. Doom fiir Jaguar beispielsweise
strotzt nur so vor blutigen Splatterszenen. Die PC-Version steht auf dem
Index. Doom gehort keinesfalls in Kinderhdnde, andererseits war der
Titel Geheimtip des vergangenen Jahres. Wie duBert man sich als
Fachmagazin zu einem solchen Spiel? Nur, indem man klarstellt,
daB sich Doom ausschlieBlich fiir Erwachsene eignet. Nur dann
kann man das Gameplay loben, ohne sich dem Vorwurf der
Jugendgefahrdung auszusetzen. Einem Erwachsenen kann
man die Entscheidung zumuten, ob er Blutorgien
geschmacklos findet oder spannend, nicht aber
Kindern. Wir sind (ibrigens nicht die einzigen, die
dieser Meinung sind: Auch die lieben Kollegen
haben schon teilweise Altersempfehlungen in
ihre Wertungen aufgenommen.
Den Vorwurf, die Fachpresse sei mit der Ver-
gabe von Altersempfehlungen iberfordert, hal-
ten wir fiir nicht gerechtfertigt. Keine Priifstelle
der Welt kennt Spiele und Szene besser als wir. Dariiber hinaus mangelt
es durchaus nicht an sozialethischer Urteilsfahigkeit. Wir haben u.a.
ginen Sozialpadagogen im Team. Unsere Empfehlungen entstehen
in der Wertungskonferenz zusammen mit den SpielspaBwer-
tungen. Wir halten uns dabei an den Standard der FSK aus dem
Filmbereich: ab 6, 12, 16 und 18 Jahren. An der jungen Berliner
Unterhaltungssoftware-Selbstkontrolle USK kénnen wir uns
(noch?) nicht orientieren. Deren Arbeit erfaBt derzeit
nur einen Bruchteil des Marktes. AuBerdem wertet
sie bei weitem nicht aktuell genug.

Euer Lehrer Lampel
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Flop wird
oder ein Hit,
entscheiden
vor allem die Spiele.
Einen ersten Blick
auf neue Titel ermdg-
lichen wir auf Seite. .
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Absolut sensationell: die neve Dimension fiir das 16 Bit Supér Nintendo™!
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% Donkey Kong Country™ |ost heiBes Dschun-
2 gelfieber aus, mit dem wildesten Gorilla aller
ky v Zeiten - Donkey Kong. Animiert von den
a Super-Computern von Silicon Graphics. Das
heift:
© verbliffend realistische Bewegungsabliufe
und fotorealistische Grafiken
« fierischer Sound in Super-Stereo "
¢ die neve Dimension auf 16 Bit X

¢ kein teures Zuhehor, keine neve Hardware ~
Du brauchst nur Donkey Kong Country™, das
gigantische Spiel mit iber 100 Levels und i
versteckten Bonus-Levels. Mit einer irrwitzigen
Story, tiickischen Gegnern, kniffligen Riitseln

und immer neuen verbliiffenden Aufgahen.

Zeig ihnen, wer der wahre King of the Jungle

ist. Begleite Donkey Kong auf seinem

~ haarstriubenden Dschungelirip durch

" Donkey Kong Country™

@
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b “Playtime TV"

(abgeschaltet),

“Hugo” (Kabel-
kanal), “Games World”
(SAT1) oder “X-Base”
(ZDF) — mit Interakti-
vitdt briisten sie sich
alle, die mehr oder
weniger neuen Teenie-
Gameshows kreuz und quer
durch die TV-Kanalisation.
Interaktivitat heiBt in
diesem Fall, daB eini-
ge zehntausend Zu-
schauer die teuren Spe-
zialanlagen der Sender mit
Anrufen bombardieren. Zur
Sendung wurschteln sich aller-
dings lediglich je ein bis zwei
Kandidaten durch. Sie benut-
zen das Tastenfeld ihres
Touch-Tone-Telefons als Joy-
pad und bugsieren eine Spiel-
figur fiir einige Sekunden iiber
den Fernsehschirm, wahrend
der Rest eher in- als interaktiv
dem Besetzt-Zeichen in der
eigenen Leitung lauscht. Kiihle
Rechner iiberreiBen mit links,
daB die effektive Interaktivitat
giner solchen Sendung weit im
Hundertstel-Promillebereich
liegt. Filr 99,999 Prozent der
Zuschauer flimmert eine
hochst passive Show (iber den
Screen. Womit wir beim pas-
siven Unterhaltungswert von
Videospielen wéren. Leider
verstdrken sich da mehrere
Gahnkrampf-Faktoren gegen-
seitig. Erstens entwickeln
Videospiele ihre Faszination
nicht durchs Zuschauen, son-
dern einzig durch die Heraus-
forderung, die gestellten

8

Aufgaben maglichst

perfekt selbst zu er-

spielen. Grafik, Sound

und Animation sind die
Belohnung fiir hartes Training
und gekonntes Gameplay. Kil-
lerfaktor Nummer zwei: Die ar-
men Telefon-Kandidaten be-
herrschen in der Regel weder
die Spiele, in denen sie antre-
ten, noch hatten sie Gelegen-
heit, sich an die besch... Mog-
lichkeiten der Touch-Tone-
Steuerung zu gewohnen. Bis
sie annahernd kapieren, wie's
funktioniert, sind ihre Sekun-

PS> 8008060000
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“Interaktiv” heit das neue Lieblings-
wort der TV-Macher. So spriefien in-
teraktive Gameshows denn auch wie

Piize im Sommerregen. Was verbirgt

sich dahinter? Viel heifRe Luft oder der

Aufbruch in ein neues TV-Zeitalter?

Wer den Leuten von
XBase mal seine Meinung
sagen oder als Kandidat
antreten mochte:

XBase Computer

Future Club, Postfach,
81022 Miinchen,

Fax 089/9503525,
Baseline: 0137/449905

Eddie Highscore iritt in XBase
neben lebenden Kollegen (links)
als Maschinen-Moderator auf

Fiir die Game-
, show Hugo

~J gibt’s ein eige-
nes Videospiel

den ldngst vorbei. Das Ergeb-
nis ldBt sich in etwa mit dem
Versuch vergleichen, einen
Anfiangerkurs Skischiiler die
Kandahar-Abfahrt hinunterzu-
priigeln: Weiter als bis zum er-
sten Tor kame eh keiner, wobei
das Ski-Drama mit Sicherheit
noch sehenswerter wére als
die oft mitleiderregenden Ver-
suche der Telefon-Kandidaten.

Das erste Mal ist’s ja noch
lustig — aber nicht wochentlich
oder gar taglich. Verstarkt wird
der Peinlichkeits-Faktor noch
durch diimmliche, unfahige
oder gewollt unsympathische
Moderator(inn)en. Um die
Show tatséachlich zu einer zu
machen, miiBte man ausge-
wahlte Weltklasse-Videospie-
ler wie Gladiatoren gegenein-
ander antreten lassen. Der
Unterhaltungswert ergabe sich
nicht mehr durch die Spiele,
sondern durch die {iberragen-
den Fahigkeiten von Konnern —
schlieBlich sendet Eurosport
ja auch keinen KreisligafuB-
ball mit bierbduchigen Freizeit-
kickern.

Fazit: Interaktive Videospiel-
Gameshows sind derzeit nicht
mehr, als der verzweifelte
Versuch der Sender, junges
Publikum zu halten und den
Zug in die Zukunft nicht zu ver-
passen. Leider tendiert der Un-
terhaltungswert der Game-
shows gegen null, auch wenn
teilweise enorme Gelder drin-
stecken. Falsch ist es sicher
nicht, friihzeitig in interakti-
ves Fernsehen zu investieren.
Bis aus den ersten Versuchen
jedoch ernstzunehmende Un-
terhaltung wird, muf sicher
noch viel Lehrgeld gezahlt
werden. Bis dahin eignet sich
TV-Videospielshows allenfalls
als Nachtprogramm, wie der
NDR das erfolgreich vorexer-
ziert. hu



Wer bei X-Base anruft, mitspielt und gewinnt, bekommt Computerspiele geschenkt,
‘ die noch langst nicht alle auf dem Markt sind. Taglich um 15.30 Uhr
und samstags um 15.45 Uhr. Mehr Infos erteilt Eddy Highscore, unser digitaler

Moderator, unter 040/411 474.

X-Base.
Der Computer Future Club.

(@ZDF

Abschalten konnen Sie woanders.

CORE 3300
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schlecht gefahren. Im ersten
Quartal ‘95 sind folgende drei
SNES-Titel dann Giber Virgin,
die den Vertrieb iibernehmen,
auchals PAL-Module erhéltlich:

Bonkers

Das Wort “bonkers” klingt

im Englischen nach etwas Ver-
riicktem, Durchgedrehten.
Gleichzeitig ist es der Name ei-
ner in Amerika schon relativ
beriihmten Disney-Katze, die
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ss!na angar drfn hat
wird auch mal ein
Videospiel daraus.
Hier kommt der
Wachtmeister Bonkers

e pe——— 2/ EUe 2
nem gemeinen Dieb das Hand-

werk gelegt werden muB, der
aus dem Museum der Filmme-

tropole eine magische Lampe,
die Stimme der Meerjungfrau

und den Hut des Hexenmei-
sters gestohlen hat - véllig
sinnloser Fall, honkers eben,
completely nuts! In (iblicher

Jump’n'Run-Manier latscht/

springt Ihr mit Disneys Bubsy-
Verschnitt von links nach
rechts, sammelt goldene Poli-
zeiabzeichen, werft Bomben

1 @EM/M?E“@ 954
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% S ] hsten Level geht es in
iF g 4 hhed pilotwings-Manier weiter
# uft schweben. AuBerdem

it [hr Statuen 0.4. mit einer
Headbutt zerstoren, was
for GB-Gargoyle nicht drauf
hatte. Durch neu gewonnene
Fahigkeiten ist spater im Spiel
auch richtiges Schwimmen,
Fliegen oder Plattformen bau-
en moglich. Al die verschiede-
nen Spielmechanismen.-die at-
mospharische Musik und die
guten Grafikeffekte machen
Demon's Crest zu einem ganz
_ pesonderen Spiel. Freut Euch
s schon auf den Test- und Vir-
* gin, macht mal Dampf! ds
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Buper Return of the Jedi game & 1884 Lucas Arts Entertainment Company, ™ & © 1983 Return of the Jedi by Lucas fim Lid, All Rights Reserved, Used Under L . Star Wars i a reg of Lucus Film Lid, Ratum of the Jodi is a
registened trademark of Lucus fibm Lid. The Lucus Arts logo is a registered trademark of Lucas Arta Entert¥nment Company, Designed and ioped by Lucas Arg E Company. Programmed by Sculpturad Software, Inc.
Putilished and distributod axchsively by JVC Musical Industries, Inc.
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© 1995, 1994 SQUARE CO., LTD. All Rights Reserved.
Licenaed from SQUARE CO., LTD to NINTENDO CO., LTD.
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In er.fun
grofSartigen
. Abenteuer st nichts s0, wie
es scheint. Gut ist auch bose, Freund
auch Feind. Die Weltharmonie ist zerstort — dads
Bie regiert. Finde den Manabaum, die Quelle
der magischen Kraft, und bring die Welk wieder
ins Lot. Doch Du kédmpfst unter harten
- came Bez)tmﬂmgen. : Mondter und
efiibrliches Territorium
erwarten Dich. Aber Du badst die
Macht des Manaschwertes auf
Deiner Seite. Such Dir bis zu zwei
Freunde, und Ihr konnt mit dem Multi-
Player-Adapter® gleichzeitig spielen.
Aber nimm Dich in acht — dieses
Super Nintendo™ Spiel, das
Action-, Adventure- und
Rollenaspiel zugleich ist;, wird
Dir manches Riitsel aufgeben.

“separat erbiiltlich ™

HM”“’”H" b h-'""'t

sagenhaftes
aufregendes
Adventure-,

faszinierendes

Rollendgpiel!




~ in Erwachsener mit
stabiler Persdnlich-

keit, dariiber sind sich
Psychologen einig, kann sehr
wohl zwischen einem digitalen
Bildschirmkill und einer echten
Kettensdge unterscheiden. Wie
aber ist es mit einem 12- oder
14jahrigen? Natiirlich ballert
sich auch der nicht zwei Stun-

I o
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|
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|

den lang durch Doom, um
anschlieBend den Computer
abzuschalten und die Oma
niederzumahen. Die Jugend-
schiitzer fiirchten mehr den
langfristigen EinfluB gewalt-
tatiger Unterhaltung: Wer weif}
schon, ob ein ausdauernder
Doom- oder Mortal-Kombat-

EL

L Trotz groRer Ahnlichkeit
zum indizierten PC-Original wagen

i sich tatsachlich einige Publisher
mit Konsolenumsetzungen von Doom

Wer auf Massengemelzel steht,
wahit das hichste Skill-Level

auf den deutschen Markt. Neuer Ziindstoff fiir
die schwelende Gewaltdiskussion!

Alle Bilder hier

stammen vom
Jaguar.

= ! ZfE¥ | -
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die Welt nur tiber Kimme und
Korn, andere Aufgaben, als zu
toten und selbst um jeden

-Preis zu iiberleben, gibt es

nicht. Soziale Fahigkeiten wie
Mitleid oder Hilfsbereitschaft
lernt er nicht, sie hindern so-
gar beim Uberleben. Sozialdar-
winismus nennt man das —
die Philosophie der Nazis.
Damit auch diejenigen wis-

Freund in extremen Konfliktsi- B 3% | sen, worliber wir reden, die
tuationen nicht eher ausrastet B - aﬁ‘f'» | weder einen PC besitzen, noch
als ein Gleichaltriger, der nie e | etwas vom Doom-Fieber des
mit Horror und Hardcore-Spie- v . letzten Jahres mithekamen,
len zu tun hatte? Wie verdndert | I par e aan . hier zunachst der Background:
sich eine Gesellschaft, die ; e 4 ‘ Doom war vor der Indizierung
Gewalt und Blut nicht ge- - e WL = = | Shareware (durfte also frei
schmacklos, sondern cool und  |["AM#S TTHERITR T, [T ARMOR 7| /ARMS "aBEA | yerbreitet werden) und er-
unterhaltsam findet? “Sozial- | 7 a : :: =it | reichte allein durch das lockere
ethisch desorientierend” nen- ' :

nen die Jugendschiitzer Spiele

Der Plasma-Blaster enifaltet eine beachtliche Wirkung auf

Vertriebskonzept viele Millio-
nen PC-Besitzer. Die Jaguar-

AAMONT ARMS A %

und die 32X-Version unter-

1%@{3@95 ' 15

wie Doom. Der Spieler erlebt ~ Weichziele. Dem ist nicht mal der Herr der Doom-Hdlle gewachsen.




scheiden sich in Story und
Spielaufbau {iberhaupt nicht,
bei genaueren Hinsehen nur in
Details von der indizierten PC-
Version. Auf 32X wurde der
Grafikbildschirm reduziert, um
ruckelfreies Scrolling zu er-
maglichen und der Levelauf-
bau ist anders als beim Jaguar.
Bei dieser Gelegenheit beweist
der Jaguar auf eindrucksvolle
"Weise, wo die Performance-
Unterschiede zwischen einem
32-Bit-Tuning-Kit und einer
echten 64-Bit-Konsole liegen.
Die Story spielt auf dem
Marsmond Phobos. Als der
Held des Spiels dort eintrifft,
findet er nur Tod und Grauen.
Alles Leben wurde von Maon-
ster-Kreaturen grausam abge-
schlachtet. Als Spieler iiber-
nehmt Ihr die Rolle des
einzigen Uberlebenden und
beginnt mit minimaler Aus-
riistung einen aussichtslosen
Kampf. Um einen Spielab-
schnitt zu lésen, miBt Ihr
“nur” den Ausgang finden.
Wer iiberleben will, muB alles
toten, was sich bewegt. Ge-
meinerweise haben die Ent-
wickler die Exits ziemlich gut
versteckt. Ab und zu entdeckt
Ihr hinter einer scheinbar
stabilen Wand Geheimgénge,
hinter denen sich oft wichtige
Extras verstecken. Zu Beginn
besitzt Ihr nur eine Pistole und
gin paar Patronen. Im Verlauf
des Spiels findet Ihr starkere
Waffen, die Ihr mit den Num-
merntasten 1-7 des Jaguar-
Joypads anwéhlt. Es gibt eine
Kettensége flir den Nahkampf,
eine Pump-Gun, Gatling-Kano-
ne, Panzerfaust, Plasmage-
wehr und Plasmakanone. Auch
Munition, Schutzanziige gegen
Sdure und Nahrung liegen in
den gigantischen Labyrinthen
verstreut. Fiinf Schwierigkeits-
grade ermdglichen auch un-
getibten Killern den Einstieg in
die insgesamt 23 Levels des
Splatter-Universums. Am Ende
jedes Levels meldet die Konso-
le in Prozent, wieviel Gegner

16
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karte zeigt die
Grdle einzelner
Slages

Die Bilder dieser |
Seite stammen |
alle vom 32X. Da
die Performance |
der Hardware
nicht ausreichte, |
wurde das Bild |
* durch einen um- |
laufenden Rah- |
men verkleinert.

Ihr getotet, wieviel Geheimrau-
me Ihr entdeckt und wieviele
Extras |hr aufgestobert habt.
Wer stirbt, startet im zuletzt
bewaltigten Level, das der Ja-
guar auch abspeichert — aller-
dings wieder mit Minimalaus-
riistung. Zum Gliick gibt's per
Knopfdruck eine Karte. Das
Automapping zeigt aber nur
bereits erforschte Level-Aus-
schnitte. Im Gegensatz zu
Alien vs. Predator spielt Doom
nicht in einer rechtwinkligen
Welt, d.h. die Rdume haben
beliebige Formen, es geht
bergauf, bergab, Aufziige fah-

ren in Zwischenetagen — was’

das Kartenlesen erheblich er-
schwert. Andererseits wirkt die
Doom-Welt dadurch realisti-
scher. Sehr lebensecht gestal-
ten sich auch die Kampfe: Bei
Treffern spritzt das Blut, Kdpfe
zerfetzen, Panzerfaust-Treffer

zerfetzen auch das hartndckig-
ste Alien. Bald liegen iiberall
blutige Klumpen und leblose
Feinde in den Géngen. Toten-
kopfwénde, an Ketten hangen-
de abgefressene Leichen und
aufgespieBte Korper sollen die
Lust am Grauen zusatzlich
steigern. Mit zwei gekoppelten
Jaguars wird die einsame Jagd
zum Teamerlebnis bzw. zum
todlichen Duell.

Zu behaupten, Doom wire
nicht verdammt spannend und
technisch brillant, ware glatt
gelogen. Sowohl! auf dem Ja-
guar wie auf dem 32X kommt
die nervenzerfetzende Horror-
Atmosphére optimal ritber. Mit
der Waffe im Anschlag um die
nachste Ecke zu pirschen,
immer in Erwartung eines
Monsters, ist so packend wie
Wildschweinjagd — mit dem
Unterschied, daf alles vorbei

1 ERES 95

ist, wenn man den Monitor
abschaltet. Doom weckt Ur-
instinkte: Straflos darf der Spie-
ler seinem Jagdtrieb franen,
darf beweisen, daB er ein star-
ker Kdmpfer ist, ein Hauptling.
Wer William Goldings “Herr
der Fliegen” gelesen oder Cop-
polas “Apocalypse Now" gese-
hen hat, weil}, was gemeint ist.
Der Spieler darf ungestraft
zum blutriinstigen Tier wer-
den. Bemerkenswert ist, daB
Doom hauptsachlich Jungs
fesselt, Madchen kdnnen dem
Splatter-Festival meist nur we-
nig Begeisterung abgewinnen.

Mit Sicherheit wird sich an
Doom erneut die Diskussion
um Gewalt in Videospielen ent-
zlinden. Mit Sicherheit werden
die Versionen fiir Jaguar und
32X in Deutschland schnell
den Weg der PC-Version ge-
hen: Sie werden auf dem Index
landen. Geldst ist das Problem
damit freilich nicht, denn
Deutschland [aBt sich nicht so
einfach vom Rest der Welt
trennen. In englischen Fach-
magazinen z.B. warb Doom-
Hersteller |D-Software mit
blutroten Doppelseiten, die
sich bei genauerem Hinsehen
als detaillierte Nahaufnahme
frischer Geddrme entpuppten
— was die Briten nicht beson-
ders storte oder aufregte. Aber
deren Geschichte ist ja auch
nicht die deutsche ... hu
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthalt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)




Mega Drive 32X

In Amerika ist der neue High-
Tech-Aufsatz bereits seit knapp
vier Wochen in den Shops und
kostet dort rund 160 Dollar (um-
gerechnet ca. 270 DM). Deut-
sche Sega-Fans miissen bei
ginem Listenpreis von exakt
399 Mark schon deutlich tiefer
in die Tasche greifen. Alle 32X-
Spiele umfassen 24 Bit und lie-
gen im normalen Modul-Preis-
gefiige (ca. 130-140 Mark). Fiir's
sauer ersparte Geld erhélt der
Kaufer eine Hardware-Erweite-
rung, die auf alle Mega Drive-
Grundgeratevarianten paBt. Das
MD 32X bietet die Rechenpower
von zwei 32-Bit-CPUs, die tech-
nisch in der Lage sind, aufwen-
dige Polygon/Texture-Spiele ein-
drucksvoll zu prdsentieren. Ein
japanischer Software-Entwickler
vor kurzem: "Am besten IdBt sich
die Leistungsféhigkeit eines

Acclaim
Capcom
. Sega
~ Interplay
| Sega
B SCI
- Sega
- Sega

| Sega
Sega

- Sega

Acclaim

* Acclaim

Sega

Capcom

| Sega
~ Sega
~ Sega
! Sega
" Sega
. Sega
Sega
Sega

« Core Design |

~ Core Design |

Endlich ist es soweit: Pure 32-Bit-Power fiirs Mega
Drive ist nun auch in Deutschland zu haben.

Auf den folgenden Seiten nehmen wir die aktuelle
Hardware und Software etwas genauer
unter die Lupe.

MD 32 X - technische Daten:

CPU: 2 x Hitachi 32-Bit-RISC-Prozessoren

Takifrequenz: 23 MHz

Farben: 256 bis 32 768 (gleichzeitig)
Polygone pro Sekunde: 50000

Sprites: 80 (MD-CPU-gesteuert)

Sound: DSP-Stereo-Chip
(+MD Sound)

neuen Systems mit optisch auf-
wendigen 3D-Rennspielen be-
weisen". Das hat Sega sich zu
Herzen genommen und liefert
parallel zum 32X-Aufsatz eine
aufgepeppte Variante des Poly-
gon-Renners Virtua Racing De-
luxe (siehe Preview). Auch die
Color-Palette hat sich méchtig
gesteigert — um genau zu sein,
stehen nun 32768 Farben zur
Auswahl. Zum Lieferumfang
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Das 32X palit auf jedes Mega Drive.
Probleme gibt’s mit alten Kabein.

des Grundgerats geho-
ren Netzteil, Videoverbindungs-
kabel (vom MD zum 32X) und
ein AV-Kabel. Besitzer der alten
MD-Bauform miissen sich leider
aus technisch bedingten Griin-
den ein neues RGB-Kabel kau-
fen, da ansonsten kein Sound
aus den Lautsprechern ertdnt.
Alle, die ein ‘Mega Drive 2’ ihr ei-
gen nennen, diirfen das alte
RGB-Kabel weiter verwenden.
Mega-CD-Besitzer kénnen sich
auf spezielle 32X-CD-Spiele
freuen. Fahrenheit ist in diesem
Fall kein Parfum von Christian
Dior, sondern stammt von Sega
und ist der erste CD-Titel, der
im Februar erscheinen wird. lhr
schliipft in die Rolle eines Feuer-
wehrmannes und rettet Leute
aus brennenden Gebduden und
von anderen Ungliicksstellen.
Vor allem ‘Backdraft’-Fans wer-
den mit der Silberscheibe voll
auf Ihre Kosten kommen. Weite-
re GD-Spiele sind von verschie-
denen Drittanbietern bereits in
der Mache. Das englische Soft-
warehaus ‘Core Design’ verof-
fentlicht ndchstes Jahr aufge-
motzte 32X-CD-Versionen von
den Action-Knallern Soulstar
und Battlecorps. Andere nam-
hafte Fremdhersteller wie Virgin,
Acclaim & Co werkeln bereits
fleiBig an ein paar vielverspre-
chenden Umsetzungen, die
friihestens Anfang nédchsten
Jahres fertig sein werden.

Drei Fahrzeuge und fiinf neue
Strecken warien jeizt auf
Polygon-Raser



Virtua Racing

2 Deluxe

Weg von der Bitmap, hin zum
dynamischen Polygonspiel, hin
zum Rendering, hin zum Tex-
turing. Polygone und Gittermo-
delle sind die Zukunft der
Simulation. Schnelle flieBende
Bewegungen sind gefragt,
ruckelfreie Zooms und Kamera-
fahrten, ein moglich realisti-
sches Gefiihl fiir Geschwindig-
keit. Die Designer von Virtua
Racing 2 haben sich die Kritik an
der ersten Version zu Herzen
genommen und einige wesent-

Mit Virtua Racing 2 fiir 32X setzt Sega
die Evolution seines erfolgreichen Spiel-
automaten auf Heimkonsolen fort.
VR2 erscheint gleichzeitig mit dem 32X

und spielt Zugpferd fiirs Tuning-Kit.

liche Punkte verbessert, abgese-

hen davon, daB das 32X natiir-

lich ganz andere Moglichkeiten
bietet. Geblieben sind die genia-
len Zooms und Fahrperspekti-
ven, vom Schrag-von-hinten-
oben-Blick bis zur ebenso
harten wie supercoolen Per-
spektive hinter dem Lenkrad.
Jetzt gibt es drei verschiedene
Fahrzeugtypen, die drei vollig
unterschiedliche Eigenschaften
bieten. Der Formel-Rennwagen
diirfte Euch aus der Mega-Drive-

v, vom Spielautoma-
ten geldufig sein. Er ermdglicht
relativ hohe Kurvengeschwin-
digkeiten und liegt wie ein Brett
auf der Piste. Mit rund 330 km/h
liegt seine Endgeschwindigkeit
exakt auf Formel-1-Niveau.
Dafiir ist das Handling nicht
ganz einfach, denn Ihr miiBt ex-
akt austesten, wann die breiten
Slicks nicht mehr haften und ein
Abflug fallig ist. Wesentlich ein-
facher zu beherrschen ist das
NASCAR-Auto. Selbst ein pri-

| GRES 95

Oben eine Kosiprobe der
NASCARs. Unten Flugstunden.

gelhartes Rennfahrwerk hdlt den
tonnenschweren US-Schlitten in
Kurven nicht vollig ruhig. In cha-
rakteristischer Weise geben
Fahrwerk und Reifen soweit
nach, daB Ihr den kritischen
Punkt vor dem Haftungsabrif
stets relativ problemlos bis ans
Limit ausreizen konnt. Das
Stock-Car verzeiht gutmiitig so
manchen kleinen Fahrfehler, bie-
tet dafiir aber die niedrigste End-
geschwindigkeit bzw. Beschleu-
nigung. Der Prototyp dagegen
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Mit Polygon-Grafik kann das 32X am besten
umgehen. Damit das auch jeder glaubt,

hat Sega ihren brandneuen Star Wars

Arcade-Spielautomat fiir die neue 32-Bit-
Erweiterung umgesetzt.

ist Adrenalin pur: Schwer zu be-
herrschen, extreme Beschleuni-
gung bei gleichzeitigen Endge-
schwindigkeiten von rund 400
km/h, empfiehlt sich hauptséch-
lich fiir Fortgeschrittene. Ein ge-
mischtes Rennen mit allen drei
Typen gibt’s nicht, die Unter-
schiede zwischen den Fahrzeu-
gen sind wohl doch zu groB.
Neben den bekannten Tracks
aus dem ersten Teil gibt es jetzt
auch wirklich anspruchsvolle
Strecken, die fahrtechnisch pri-
mitiven BleifiiBen durch enge

6500

Griiies

Haarnadelkurven, Tunnels und
Kurvenkombinationen nicht die
Spur einer Chance lassen. Wer
da nach alter Arcade-Manier
“Forget about Braking” fahren
will, wird nie Bestzeiten hinle-
gen. Die Original-Tracks aus
dem ersten Teil kommen dem
Spielautomaten jetzt schon sehr
nahe. Bemerkenswert ist die
Replay-Funktion, bei der Ihr
Euch nach erfolgreichem Ren-
nen spektakuldre Bilder aus
flieBend zoomenden Perspek-
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tiven reinziehen konnt. Das Zeit-
gefiige und die Streckenldngen
sind gegeniiber der MD-Version
exakt gleich geblieben, so daf
Ihr jetzt auf 32X in verbesserter
Qualitat an Rundenzeiten unter
38 Sek. (Track 1) weiterarbeiten
konnt. Natiirlich bleiben wir dran
und horchen VR2 demnéchst
ausgiebig ins Getriebe.

Star Wars
Arcade

Einige Videospielveteranen
werden sich sicher noch an den
legenddren Atari-Spielautoma-
ten Star Wars erinnern konnen,
der zur damaligen Zeit noch auf
purer Vektorgrafik basierte.
Sega hat sich 1994 erneut die

" Rechte von Lucas Arts gekauft,

Ach, wenn ich das vor
17 Jahren gesehen hétte!

Die groBen Gegner:
Der Rebellen-
general und Lord
Vader im 32X-Look

fiir eine Neuauflage im Arcade-
Bereich, die grafisch auf dem
neuesten Stand der Technik ist.
Das Resultat steht bereits seit
geraumer Zeit in zahlreichen
Spielhallen. Die 32X-Version ori-
entiert sich an dem groBen Poly-
gon-Vorbild und liefert Euch
eine fast originalgetreue Kopie
des Miinzfressers. Natiirlich
kann das 32X nicht bis ins letzte
Detail mit der um zigtausende
Mark teueren Automaten-Hard-
ware mithalten, doch die Ent-
wickler haben zusétzlich noch
ein paar neue Features mit ein-
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Der Action-ReifSer fiir zwei

Spielaufbau, Grafik, Animation, Scrolling, Bewaffnung, Spe-
zialeffekte und nattirlich der Sound setzen neue MaRstébe.

Die Zukunft hat begonnen. Wir schreiben das Jahr 2641.
Alles ist anders. Alles und einer in heller Aufregung. Der
' Kampfgegen das Bése beginnt.

Waéhle zwischen vier Robotern. Im Zwei-Spieler-Modus
wird’s doppelt spannend. Jeder der zwei will den anderen
tibertrumpfen. Cleverness und Schnelligkeit am Pad sind
gefragt. Riesige Sprites, detailgenau gezeichnet.
Probotector ist das brillante Gameplay mit dem
Supersound.

9 spannungsgeladene, jederzeit faire Levels, plus vier
versteckte. Allein oder zu zweit, in jedem Level eine
Herausforderung die hélt, was Du von Dir verlangen kannst.
MAN!AC 10/94 schreibt:

» - Liebevoller, ideenreicher und spannender kann man ein
Aktionspiel kaum noch gestalten - &hnlich wie das Super-Nintendo-

. Probotector” wurde es bis ins kleinste Detail professionell ausgetiiftelt und
kompromif3los aufwendig in Szene gesetzt.”

Brilliantes Action-Spektakel in bester , Probotector“-Tradition:
Tonnenweise Special-FX, grafisch und spielerisch eine Meisterleistung.

KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpal3

F&P 94/398



Auf dieser Seite stellen wir Euch zwei
weitere 32X-Titel vor, die sich noch in

einem fruhen Entwicklungstadium
befinden. Es wird sicher noch hier und da
an der Grafik gefeilt werden.

gebaut, die der Automat nicht
enthdlt. Neben dem Arcade-
Modus, der {iber fiinf actionrei-
che Levels verfiigt, gibt es einen
erweiterten 32X-Modus, der mit
weiteren X-Wing-Missionen auf-
wartet. Vor dem Spielstart gibt’s
Auskunft, wieviel Tie-Fighters
oder Imperium-Einrichtungen
zerstort werden miissen, um in
den ndchsthdheren Level zu
gelangen. Eure Ziele peilt [hr mit
einem Fadenkreuz an und zer-
blastet die Ubeltdter mit einem
gezielten LaserschuB aus der

Bordkanone. Im Zwei-Spieler-
Modus gesellt sich, je nach Flie-
gertyp, ein weiteres Fadenkreuz
hinzu, das die externe Bord-
kanone lenkt, und ihr diirft ge-
meinsam die dunkle Seite der
Macht bekampfen. Nach jeder
erfolgreichen Mission seht ihr
anhand eines Prozentbalkens,
wie weit hr im Spielverlauf fort-
geschritten seid. Star Wars
Arcade erscheint zeitgleich mit
dem 32X. Ein ausfiihrlicher “Im-
perium”-Test folgt.
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Metal Head

Nachdem die hervorragenden
Polygon-Féhigkeiten des 32X
mit Virtua Racing Deluxe und
Star Wars Arcade bereits be-
wiesen wurden, zeigt Metal
Head, was der High-Tech-Adap-
ter an 3D-Textures-Fahigkeiten
mit sich bringt. Metal Head
wurde im Gegensatz zu den
anderen hier vorgestellten Spie-

Konkurrenz fiir
die PGA-Serie -
zZumindest

rein grafisch

len von Sega-Japan entwickelt.
Mit einem schwer bewaffneten
Mech-Warrior-Verschnitt durch-

" wandert Ihr futuristische Stadte

und verwinkelte Industriege-
biete. Im ersten Level seid Ihr
umgeben von riesigen Wolken-
kratzern, die die Sicht in den
ndchsten StraBenabschnitt ver-
sperren. Zum Gliick verfiigt Euer
Blechkamerad {ber ein weit-
reichendes Radar. Da heifit es
nicht lange fackeln, Angriff ist
bekanntlich die beste Verteidi-
gung. Steht [hr den feindlichen
Kolossen gegeniiber, hilft meist
schon eine Rakete und der Kna-
be sinkt zu Boden. Den ndtigen
Durchblick verschaffen Euch
vier unterschiedliche Perspek-
tiven, die per Knopfdruck blitz-
artig gewechselt werden kon-
nen. Da es sich hier erst um ein
halbfertiges Spiel handelt, wird
sicherlich noch einiges am
Gameplay verbessert werden.

Schon mal was von den Battle-
mechs gehart? Auf dem 32X
erstehen sie in voller Pracht

36 Greatest

Holes

Die Bilder stammen von einer
extrem frilhen Version. Ab
friihestens Mitte ndchsten Jah-
res diirft |hr mit der 32-Bit-Golf-
simulation rechnen. Zwei Golf-
profis fuhren Euch (ber 36
aufregende Fairways quer durch
Amerika. Alle Spielerfiguren
wurden mit Liebe zum Detail
digitalisiert und in eine Polygon-
landschaft hineingeklebt. Dazu
gibt’s tonnenweise Statistik-
mends, die Aufschluf iber jede
abgeschlossene Spielsituation
geben. Es fehlen allerdings noch
so viele Features und Optionen,
die erst in der Endversion ent-
halten sein werden, daf jeder
weitere Satz an dieser Stelle
reines Gelaber wére. ws/hu



KEIN SPIEL KANN DA MITHALTEN... “&mne
KEIN SPIEL MACHT SO LANGE SPASS...
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Kick Off 3 European Challenge gibt Ihnen die Gelegenheit, SpitzenfuBball auf héchster Ebene zu spielen, denn im fiinrenden
FuBballspiel des Jahres treten die besten europdischen und internationalen Mannschaften gegeneinander an. Das Spiel steckt
voller dynamischer neuer Features, die Sie noch in keinem FuBballspiel gesehen haben. Kick Off 3 European Challenge bietet
Gameplay der Spitzenklasse. Jedes Team hat seinen individuellen Stil, um zu garantieren, daB in Kick Off 3 kein Match wie das
andere ist! Wenn Sie also ein Spiel suchen, das auch nach den ersten 90 Minuten noch spannend ist, ein Spiel, bei dem Sie
und nicht der Computer das Sagen haben, dann haben Sie es mit Kick Off 3 European Challenge gefunden.

91% Nintendo

Magazine System

89% Zeitschrift
“Total”

MESA SORIVE

l(wlt ﬂPFZE’

6

Jetzt mit 120 europaischen und interna- Fallriickzieher, Volleys, Hecht-KopfstoBe,
tionalen Mannschaften. Dribbeln und Gleittackling.

Trainingsmocdus zur Verfeinerung Ihrer Technik. Jedes Team mit seinem charakteristischen Stil.
Steuern Sie 9 Spielertypen in Schiiisselpositionen, Action-Wiederholungen, Match-Statistik, Optionen
vom Ausputzer bis zum Torjager, vom Libero bis filr Geschwindigkeit, Technik und Steuerung.

zum Fliigelstiirmer. Herausforderungen in 10 verschiedenen
Mannschaftsbesprechungen und taktische Wettkampfen.

Manéver. 40 fest Spielzlige flr Freistoge.

C NS Slw e °

Herausgegeben von Vic Tokal (Europe) Ltd. Vertrieb und Marketing durch Cosmo, KiinkelstraBe
125, 40063 Monchengladbach. Telefon: 0 21 61-9274 17 Fax: 0 21 61 - 92 74 99

Die Screenshots dienen lediglich zur lllustration
L : der Spielhandiung und kénnen je nach Format variieren.

N
VIC TO K AI LA k|NCO Mega Drive ist eln Warenzeichen von Sega Enterprises Ltd,
Super Nintendo Entertainment System st eln Warenzeichen von Nintendo.



Virtual Boy

Am 15. und 16. Januar
fand in Harumi/Tokio

die Shoshinkai-Messe & =

statt, eine japanische
Fachmesse nur fiir
Nintendo-Produkte.

|.‘.
The
Dort stellte Big-N Ay

v

erstmals ihr 32-Bit-
Handheld vor, den Vir-
tual Boy. Das Gerdt, in :
dem ein 32-Bit RISC- ¥

Prozessor arbeitet, nutzt |
|

neueste LED-Technik (light
emitting diode), um einen
3-D-Effekt zu erzeugen, |
wie er auf Fernsehgeréten :
oder LCD-Screens un-
maglich ware. Der Be-

nutzer sieht das Spiel-

feld durch eine Brille, die
hochauflosenden Grafiken wer-
den durch rote LEDs auf einem
schwarzen Hintergrund erzeugt
(anstatt SchwarzweiB gibt's
diesmal Schwarzrot). Per Kopf-
horer gibt's dazu noch Stereo-
sound, womit der Spieler vollig
von der Umwelt abgeschottet
wird. Das neuentwickelte Joy-
pad unterstiitzt die Bewegungen
der Figuren im 3-D-Raum. Die
LED-Brille stammt von der
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BrandheiRl aus Tokio bringen wir Euch die
ersten Infos uiber Nintendos neues Handheld,

den Virtual Boy. Aber natiirlich gibt es
auch Nebensachlichkeiten wie liber den Saturn
oder die Playstation zu berichten.

einem Preis vom ca. 6000 bis
8000 Yen (ca. 90 bis 130 Mark)
per Cartridge. Des weiteren sol-
len zwei bis drei neue Spiele pro
Monat folgen. Nintendo mdchte
im ersten Jahr in Japan drei Mil-
lionen Virtual Boys und 14 Mil-
lionen Spiele verkaufen. Was
kann der Virtual Boy denn nun
eigentlich? Unser japanischer
Korrespondent durfte das Gerat
wahrend der Messe testen und
war sehr enttduscht. Die Grafik
erinnerte ihn an das Original

amerikanischen Firma Reflec-
tion Technology Inc, wobei sich
Nintendo neben der Technik
auch gleich einen Anteil
' an der Firma
. erworben hat.
&‘ Reflection gilt
4 als eine der
YA fiihrenden Adressen fir
~ Led-Bildschirme. Der
Virtual Boy soll weltweit
im April 1995 verdf-
fentlicht werden, in
Japan wird er knapp
unter 20000 Yen
(ca. 300 Mark) ko-
sten. Zusammen mit dem
Gerat veroffentlicht Nin-
tendo drei Spiele, zu

Bezaubernde
Grafik in Front

o\ Mission. Die

s| Echizeit-Kimpfe
betrachtet Ihr
aus der isome-

Der Virtual Boy besitzt
Jjeweils eine Kreuz-
und zwei Feuer-
Tasten auf jeder
Seite des Joypads

Donkey Kong von vor zwélf Jah-
ren. Zwar war der 3-D-Effekt
deutlich zu sehen, doch er trug
nichts zum Spiel selbst bei. Ne-
ben diesem Mario-Jump’n'Run
wurden noch eine Boxsimulati-
on und ein Flipper vorgestellt,
doch keines der drei Module rif
ihn vom Hocker. Screenshots
von den Spielen kdnnen wir
Euch leider nicht bieten, da Nin-
tendo selbst keine Bilder anbot
und auch nicht wuBte, wie man
die Spiele abfotografieren sollte.
Wollen wir hoffen, daB sich der
Virtual Boy nicht zum Virtual-
Flop entwickelt.

Front Mission
(SNES)

Tja, aber nun zuriick auf den
Boden der “Real” Reality. Jetzt
wissen wir genau, warum Squa-
re ab Anfang diesen Jahres in al-
len renommierten Computer(!)-
Zeitschriften um Programmierer
und Grafiker geworben hatten.
Neben der Final Fantasy-Divisi-
on haben sie namlich eine Abtei-
lung fiir “Sonstige Spiele" ein-
gerichtet, die nun zur Zeit an
ihrem neuesten Strategie-Rol-
lenspiel Front Mission arbeitet.
Nach Final Fantasy Il (US)
konnten die Entwickler natiirlich
keine grafische Kehrtwende ma-
chen. So préasentiert sich dieses
Endzeit-Spektakel im feinsten
Optik-Outfit, und verschleppt
uns in eine Zukunftswelt, in der
sich zwei GroBméchte um die
Weltherrschaft bekriegen. Mit
bemannten Robotern, Tekkno-
Terroreinheiten und was sonst
noch das Cyberherz begehrt,
stampft [hr durch eine isometri-
sche Landschaft, die mit strate-
gischen Gemeinheiten und geo-
graphischen Finessen vollge-
stopft ist. Das 24-MBit-Spiel soll
in Japan am 24. Februar néch-
sten Jahres erscheinen,
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Game Boy
Brothers

Gehduse, das es nun in
sechs unterschiedlichen
Ausflihrungen zu kau-
fen gibt. Nun ktnnt

0b die Louis-Reittiere wohl
diesmal sinnvoll eingeseizt

werden kinnen? Ihr ohne Aufpreis
zwischen einem
Super roten, gelben,
Bomberman '
3 (SNES)

Und wieder heiBt es: Warten
auf den Weihnachts ... ah, Bom-
berman. Im dritten Teil dieses
iiblen, hinterhéltigen, unaus-
stehlichen weiB-der-Geier-Stra-
tegiespiels, geht es wieder um
Bomben, Blocke und Extras. Eng
an die PC Engine- und Mega Dri-
ve-Version angelehnt, gibt es
diesmal auch auf Super Ninten-
do die niedlichen Reittiere, die
Louis, mit denen Ihr verschiede-
ne Moves wie Bldcke-Ubersprin-
gen ausflihren kdnnt. Wie das
Spiel, das im April erscheinen
soll, letzt endlich aussehen wird, TR
berichten wir natiirlich ausfiihr- '
lich, jedoch erst im ndchsten
Jahr,

Jetzt gibt es den Game Boy
endlich auch in “Farbe”. Naja,
genauer genommen ist es das

: - : .fa-

Die farbigen Game Boy Brothers gibt’s in sechs Ausfiihrungen.
Den durchsichtigen finde ich jedoch am coolsten!

\\3\\\1;9:4;

griinen, weien, schwarzen oder
einem durchsichtigen Game Boy
wéhlen. Ob und wann diese
Farbversionen auch hier bei uns
offiziell erhéltlich sein werden,
steht leider noch nicht fest.

Ridge Racer
(Playstation)

Endlich ist sie fertig! Die heiB-
ersehnte Umsetzung vom Auto-
matenspiel Ridge Racer. Zwar
wurden einige grafische Fines-
sen und Feinheiten wegprogram-
miert, das Spiel jedoch sieht im-
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Die Ridge Racer-Grafik wurde

gegeniiber der Automatenversion
ein wenig abgespecki. Ihr habt aber
dafiir vier Fahrzeuge zur Auswahl.

AIN
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~ Dben: Cyber

- Sledge macht im
2-Player-Madus

~ am meisten

- SpaB. Der

- Bildschirm wird

dabei gesplittet.

Links: Aber auch
im Vollbild-
Modus werdet
Ihr Euren Spaff
haben. Es heif,
die auftauchen-
den Computer-
Gegner schrofi-
reif zu schiefen.

mer noch besser aus als jede
bisherige Konsolen-Rennsimu-
lation. Vor allem ist es schnell.
Dies gilt auch fiir die CD-Lade-
zeiten. Und noch eine erfreuliche
Nachricht fiir diejenigen, die be-
reits den zweiten Teil auf Auto-
maten kennen. Auf die Schnelle
wurde noch ein Feature aus Rid-
ge Racer 2 auf die schwarze CD
(damit es keine Verwechslung
mit Musik-CDs gibt, werden die
CDs schwarz eingefirbt) ge-
packt. So kénnt Ihr jetzt aus zwei
verschiedenen Fahrzeugtypen
mit je zwei Farbvarianten wéhlen.
Was will man eigentlich mehr?



Cyber Sledge
(Playstation)

Automaten-Freaks werden
sich die Haare ausraufen. Nun
soll es auch den (zumindest in
Japan) beliebten 3-D-Shooter
Cyber Sledge auch auf CD ge-
ben. Wie beim Vorbild kénnt lhr
aus sechs Mechano-Kampfma-
schinen auswdahlen, die [hrim 2-
Player-Modus zu Schrott verar-
beiten kdnnt. Die Grafik besteht
aus getexturten Polygonen, die
gegeniiber dem Automaten we-
sentlich feiner ausfallen.
Leider konnte uns Nam-
co bis jetzt noch keinen
Erscheinungstermin
nennen.

Ne-G-Con
(Play-
station)

Genau richtig
zum  Erschei-
nungstermin des
32-Bit-Gerétes lie-

ferte Ridge Racer- (\ N

Entwickler Namco
seinen drehbaren

Daten entspre-
chen denen des

Analog-Joypad fiir die Playstati-
on aus. Dieser soll imstande
sein, unterschiedliche Kraftein-
wirkungen auf Buttons in elek-
tronische Signale umzusetzen.
Wenn Ihr also stédrker auf ein
Button einhdmmert, gibt’s bei-
spielsweise stérkere Schldge bei
Priigelspielen. Welche Software
dieses Feature unterstiitzen
wird, bleibt abzuwarten. Fest
steht jedoch, daB diverse Funk-
tionen wie das Gaspedal bei Rid-
ge Racer bereits auf diesem Ne-
G-Con (liest sich: Nejicon)-Pad
belegt sind.

V-Saturn

Gleichzeitig zum
SegaSaturn kam in
Japan der geclonte
Zwillingshruder
von Victor (JVC)
heraus. Unter der
Bezeichnung J-Sa-
turn soll ab jetzt
das Gerit,

das sich

vom Origi-
nal lediglich
in der Gehdu-
sefarbe unter-
scheidet, ohne
festgesetzie Preisempfeh-
lung ausgeliefert werden. Der
Handler entscheidet somit, fiir
wie viele Kroten das Teil Giber
den Ladentisch wandern soll.
Zeit wird der Preis we-

Original-Saturn.
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gen der immensen Nachfrage
wohl kaum heruntergehen. In
Tokio gab es am 22. November,
als die Gerdte von Sega und
Victor erstmals ausgeliefert
wurden, schon die ersten be-
rithmt-beriichtigten Menschen-
schlangen. Vorbestellungen
nehmen die Geschéfte von varn-
herein nicht an, da abzusehen
ist, daB die Lieferengpdsse bis
Anfang ndchsten Jahres anhal-
ten werden.

Tama
(Saturn)

Von Tengen erscheint fiir ein
3-D-Action-Puzzle fiir den Sa-
turn. Durch schwenken einer la-
byrinthartigen Plattform miiBt
Ihrin Tama, das soviel heiBt wie
“Kugel”, eben diese eine Kugel
zum Ziel lotsen. Die Grafik ba-
siert auf Polygone und laBt sich
stufenlos drehen. Neben norma-
len Hindernis-Stages gibt es u.a.
Eislandschaften und Vulkansta-

“ges, die sich von der Bodenbe-
schaffenheit unterscheiden.
Natiirlich lduft wahrend des
Spieles eine Stoppuhr mit. Da
sich das Ganze sehr feinfiihlig
steuern aBt, miBt Ihr beim Len-
ken hollisch auf Draht sein. Also,
nichts fiir schwache Nerven.
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Race Drivin’
(Saturn)

Ha! Wieder ein Rennspiel -
werden sich die einen sagen.
Aber Race Drivin' von Tengen
ist eher als ein Fun-Spiel ge-
dacht. Und wer ein gutes Ge-
ddchtnis hat, wird es auf Anhieb

ne buchstiblich
indschaft in dem
-Schinken Myst

A Jj( Aol

Schiefe Sicht aus dem Cockpit
von Race Drivin'. Der Himmel
wird dadurch auch nicht blauer.

wieder erkennen, denn es ist der
Nachfolger vom Mega Drive-
bzw. Automatenspiel Hard Dri-
vin’. Natiirlich diirfen hier irrwit-
zige Looping-Einlagen genauso-
wenig fehlen wie Kiihe auf der
Fahrbahn. Durch getexturte
Landschaften schwirrt |hr nach
wie vor auf Polygonbahnen auf
der Jagd nach besseren Run-
denzeiten. Ob es auf dem Saturn
jetzt mehr SpaB macht, ist eine
andere Frage.

Myst
(Saturn)

Hartgesottenen PC- bzw.
Mac-Spielern diirfte diese Ad-
venture-Umsetzung von Sunsoft
bereits bekannt sein. Wie der
Titel schon sagt, wandert |hr

1 SEes 95

durch eine mystische
wunderschone Land-
schaft aus getexturten Po-
lygonen. Es gibt Gegenstinde

zum Aufnehmen, Raume zum
Durchforsten und jede Menge
Rétsel auf der geheimnisvollen
Insel zu lésen. Da das Spiel ge-
rade mal zu 20 Prozent fertigge-
stellt ist, wird es jedoch nicht
vor Anfang 1995 erwartet. rz/tet

In letzter
Sekunde...

...erreichten uns Screenshots
vom Priigler World Heroes 2
Jet fiir den Game Boy. Wie
beim Original tummeln sich
pffiiBler wahlweise im

Ein buntes Kunterbunt in
Worid Heroes 2 Jet
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Pataank

Was der komische Name ei-
gentlich bedeuten soll, weif} si-
cherlich nur die Herstellerfirma
PF Magic selbst. Pataank ist eine
futuristische Flippersimulation,
die Euch das beliebte Stahlku-
gelspiel aus einer ganz anderen
Perspektive darstellt. |hr sitzt
praktisch in einer Flipperkugel
(wenn das Ding hier auch wie
gin Ufo aussieht) und schieBt
Euch selbst an punktebringende
Tragets, Bumpers oder Bonus-
Gates heran. Hort sich anfangs
etwas chaotisch an, was es im
Endeffekt dann auch ist. Durch
eine scrollende 3-D-Perspektive
verliert Ihr schnell die Orientie-
rung in der knallbunten Flipper-
welt, welche mit zahlreichen Ge-
heimgédngen und versteckten
AufschuBrampen ausgestattet
ist. Die Entwickler haben sich
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Kurz vor dem groBen Fest will jeder Soft-
warehersteller seine Spiele an den Mann bringen.

Auch fiir das 3DO gibt es eine Menge viel-
versprechende Titel. Doch selbst auf diesem

System ist nicht alles Gold, was glanzt.

zwar viel Mihe gegeben, die
Grafik so ansprechend wie
moglich zu gestalten. Wéhrend
des Spiels gibt es sogar zahlrei-
che unterschiedliche Full-Moti-
on-Videos zu sehen, abhdngig
vom jeweiligen Level. Doch ins-
gesamt bleibt Pafaank ein un-
durchsichtiges Action-Spekta-
kel, das keinen langfristigen
Motivationsanreiz zu bieten hat.
(Importmuster: Galaxy)

VR Stalker

Mit VR Stalker prasentiert
American Laser Games den er-
sten Action-Flugsimulator fir
das 3D0-System. Wie gewohn-
lich wird Euch zu Beginn in einer
schonen Digi-Video-Sequenz
die tragische Vorge- schichte
erzdhlt. Das Land der unbe-
grenzten Moglichkeiten wird
von einer groBen Militirmacht

Palaank: Ein
J-D-Flipper,
der das
Stahlkugel-
spiel aus
einer ganz
anderen
Perspektive
zeigt

bedroht. Ihr schliipft in
die Rolle eines furcht-
losen Jet-Piloten und
miiBt zahlreiche Mis-
sionen bewdltigen, die
Euch durch ganz Ame-
rika flihren. Insgesamt
stehen Euch flinf ver-
schiedene High-Tech-
Jdger zur Auswahl, Die
Palette der anwéahlba-
ren Flugzeugtypen
fangt mit dem bewahr-
ten US-Jdger "F-14"
an und endet mit ei-
nem geheimnisvollen
Superflieger “X-2", der
erstin spateren Auftra-
gen zur Verfiigung steht. Die
Hauptaufgabe jeder Mission be-
steht darin, diverse Bodenein-
richtungen zu vernichten, die
von feindlichen Truppen kon-
trolliert werden. In der Luft war-
ten bereits Dutzende Feind-
maschinen nur darauf, Euer

Vor jeder
- Mission wird
‘eine schiine
Digi-Sequenz
gezeigt.
Unten seht
Ihr das
eigentliche

Fluggerat in tausend Stiicke zu
pulverisieren. Alle Jets verfiigen
iiber ein mannigfaltiges Waffe-
narsenal, das von zielsuchenden
Missiles bis zur normalen Ma-
schinenfeuer-Kanone reicht. Be-
findet Ihr Euch erst einmal in der
Luft, stehen drei verschiedene
“Piloten”-Ansichten zur Aus-
wahl, wobei sich die Gockpit-
Darstellung am zweckmaBigsten
herausstellt, da hier alle wichti-
gen Informationen auf einen
Blick ablesbar sind. Die Land-
schafts-Szenarien setzen sich
aus Polygonen und “Texture”-
Grafiken zusammen. In Wirk-
lichkeit sieht es auf dem Bild-
schirm so aus, als hatte der
Grafikkahlschlag auf den
Schlachtfeldern stattgefunden.
Unterm Strich bleibt ein Action-
Spiel librig, das spielerisch als
auch aus grafischer Perspektive
nicht iiberzeugen kann. (Import-
muster: Test'n'Take)



rl s “Der Kénig der Lowen” zeigt den Zauber und das Geheimnis Afrikas durch die
"1 [ J GeSChlchte von Simba, einem Lowenkind, das vor der Herausforderung des
Erwachsenwerdensisteht. Jetzt kannst Du mit diesem Videospiel an dem Abentetier
teilnehmen. In die Wildnis verjagt von seinem bosen Onkel Scar findet Simba Zuflucht bei
Pumbaa dem Warzenschwein und Timon der Meerkatze, bei denen
seine Aﬁsbildqu,’beginnt. Bewiltige die
abscheulichen Hyzinen auf dem
Elefantenfriedhof. Entkomme den
trampelnden Hufen der stampfenden Gnus
und kimpfe Dich durch 10 Ebeneny um
sicherzugehen, dafl Simba seinen rechtmifigen

Platz als Konig der Lowen einnimmt.
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Mega Race

Fast alle Systeme wurden be-
reits mit einer Umsetzung des
futuristischen Autorennen von
Mindscape bedacht. Auch das
3D0 muBte jetzt daran glauben.
Lance Boyle ist MegaHost bei
“Virtual World Broadcast Tele-
vision” und leitet das galaxisweit
ausgetragene Mega Race, eine
Spielshow fiir hartgesottene
Kamikazepiloten. Die Virtualitét
hat den Vorteil, daB im Cyper-
space alles erlaubt ist, und lhr
die Konkurrenz ohne Skrupel
iiber den Randstein blasen dilrft.
Die einzelnen Rennen werden
auf fiinf unterschiedlichen Pla-
neten ausgetragen. Insgesamt
miissen 16 gerenderte Renn-
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Mad Dog 2 unterscheidet sich
kaum von seinem

strecken bewdltigt werden. Eure
Aufgabe besteht darin, alle Mit-
fahrer auszuschalten, um als
erster iiber die Ziellinie zu rau-
schen. Es gibt acht heiBe Renn-
mobile, die mit einigen Uberra-
schungen ausgestattet sind. Ein
begrenzter Vorrat an Missiles
und Laserenergie sorgt flir tlich-
tigen Durchmarsch Eures Wé-

Il stehien. Durch das Spiel
igefahrener Moderator .

gelchens. Ein Armaturenbrett
am unteren Bildschirmrand
informiert {iber
Tankinhalt und
den Zustand der
Waffen. Von der
technischen Sei-
te her kann an
dieser Version
nicht viel be-
mangelt werden:
Das 3D-Scrol-
ling ist schnell
und die Grafik
"ansprechend.
Doch der spie-
lerische Aspekt bleibt auch bei
der 3D0-Version auf der Strek-
ke, was allenfalls zu einem un-
terdurchschnittlichen Rennspiel
reicht.

Mad Dog Il

Der erste Teil Mad Dog
MecCree sorgte bereits vor eini-
gen Jahren in den Spielhallen fiir
zeitweiliges Aufsehen. Der Auto-
mat lockte die Freizeitcowboys
mit Lichtpistolen, Laserdisk-
Animationen, Sprache und
Sound in Spielfilmqualitét. Es ist

1 Bligs o5

noch gar nicht so lange her, da
durften sich die 3D0-Besitzer
mit dem Vorgdnger ihre Zeit ver-
treiben. Vor kurzem wurde eine
Light-Gun fiir das 3DO verdf-
fentlicht, die den Flair des Auto-
maten neu aufleben lassen
sollte. Nach vielen Monaten
Dreharbeiten prdsentiert nun
American Laser ihr zweites We-
sternabenteuer, das auBer der
neuen Story-Line seinem inter-
aktiven SchieBbudenprinzip treu
bleibt. In Mad Dog Il geht es um
eine geheimnisvolle Schatzkar-
te, die Euch von einem sterben-
den Revolverhelden (iberlassen
wird. Ihr macht Euch nun auf die
Suche nach dem versteckten
Goldklunkerchen und schieBt
Euch von einem zum néchsten
Westernszenario den Weg frei.
An allen Ecken tauchen ver-
schiedene Gauner auf, die aus
allen Rohren auf Euch feuern.
Wenn Ihr zu langsam reagiert,
begriiBt Euch der altbekannte
Totengrédber, was letztendlich
gleichzusetzen ist mit einem ver-
lorenen Leben. Mad Dog Il ge-
staltet sich vom Spielablauf her
um einiges abwechslungsrei-



cher als sein
Vorganger. lhr
kénnt nun Euren
Weg selbst be-
stimmen, besser
gesagt, es wird
eine Auswahl an
verschiedenen

Mittlerweile ist
die Add-On-Hard-
ware bereits in
vielen Fachge-
schaften erhalt-
lich. Es wurde
kurzerhand die

Szenarien ange-
boten. Die Joy-
pad-Steuerung stellt sich
schnell als unbrauchbar heraus,
weil das Fadenkreuz millimeter-
genau auf das Ziel plaziert wer-
den muB. Die Lightgun kann ich
hier nur warmstens empfehlen.
Leuten, denen der erste Teil ge-
fallen hat, werden sicher auch

Der '3D0-Blaster’ mit dem im Lieferumfang enthaltenen Joypad

3D0O PC-
Steckkarte

Der renommierte PC-Sound-
karten-Hersteller ‘Creative Labs’
hat sich vor ca. einem Jahr die
Rechte fiir ein derartiges Projekt

komplette 3D0-
Technik auf eine
PC-Steckkarte ge-
packt. Lauffahig ist der *3D0-
Blaster’ (so lautet die offizielle
Produktbezeichnung) auf allen
PC-Systemen, die auch Win-
dows-tauglich sind. MS-Windo-
ws wird fir das mitgelieferte
Software-Paket bendtigt, welche
das 3D0-Bild in einem Fenster

enthalten; Software, Treiber,
Kabel und zusdtzlich ein neu de-
signtes Joypad. Dazu bendtigt
Ihr noch ein separates CD-ROM-
Laufwerk der Marke ‘Matsushi-
ta' (Preis ca. 300 Mark), das
nicht im Lieferumfang der 800
Mark teuren Hardware enthalten
ist. Ob die Rechnung fiir ‘Crea-
tive Labs’ aufgeht, wird die Zu-
kunft zeigen. Angesichts des
relativ hohen Gesamtpreises
gegeniiber eines 3D0-Stand-
alone-Gerates stellt das Ganze
momentan kein besonders at-
traktives Angebot dar. Zudem
erreicht die “PC-3D0"-Bildqua-
litdt nicht die eines normalen

Mad Dog I/ gut finden. von der 3D0-Company gekauft.  darstellt. Im Lieferumfang sind  Fernsehbildes. ws
™ [hr Spezialist flir Umbayg T A Segasaumj 1099
TR I GALAXY
6. 2 %) Virlua Fighters| 149+
WOLRE SOFT %5757 || = =
7 Star Wars Arc.e 119.i :';;g;“;ﬁ:f‘:;:s
Mn“ scqrt-um’chqlter Virtua Racing D.e  129.

MAK die Automatenkonsole 549,99 DM
Sparset (+Stick &Spiel) 799,99 DM

Top Games Lieferbar wie zB.:
Truxton 2, Asterix, Sunset Riders, Trog ,
Hit the Ice, Knights of the Round, SF 2 ...

Spiele 11111 ab 39,99DM
Joypad Verlingerung 2,5m 29,99 DM
Umbau SNES dt/us/jp 50/60Hz

mit Schalter & Modulportvergrofierung
(bei 60Hz 20% schneller!) 99,99 DM

SEGA MEGA

Spiele 1111 ab 29,99 DM
Joypadverlangerung 29,99 DM
SMD 1 Umbau 50/60Hz 55,55 DM
(bei 60Hz 20% schneller!)
und ja/dt. mit Schalter
SMD 2 Umbau.Gleiche
Merkmale wie SMD 1

NEO GEO

Neo Geo inc. Schal. 50/60Hz 799,99 DM
und Bloodmodus

Joypadverlingerung 2m
Umbau 50/60 Hz

Umbau Samurai mit Blut
auch Toploader CD I1]

Hard- & Software fiir alle
Systeme Lieferbar
NE¥: 32X . Nee CD Satura.Seay...

An- und Verkauf von Gebrauchtwaren
Druckfehler und Preisindenung vorbehal

75,75 DM

49,99 DM
59.99 DM
149,99 DM

Sind Sie das lastige umstdpseln leid?
Dann haben wir die Losung fur Sie!!!

Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-
spiele mit AnschluB} fir die Stereoanlage.

3-fach Umschalter 129,99 DM
4-fach Umschalter 149,99 DM
7-fach Umschalter 239,99 DM
Audiokabel 5m 9,99 DM
AnschiuBkabel
SNES RGB Kabel dt. +Hifi 39,99 DM
SNES RGB Kabel us/jp+Hifi 49,99 DM
Neo Geo RGB Kabel Stereo 45,99 DM

Mega Drive 1 RGB Kabel Stereo 45,99 DM
Mega Drive 2 RGB Kabel Stereo 39,99 DM
Hifi Adapter fir RGB Kabel 29,99 DM
Probleme mit dem Anschlul} der Konsole
an ihren Monitor 77 Hier ist die Lasung!|
Adapterkabel fiir fast alle Commodore-
Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM

PC-ENGINE

Turbo Grafx inc,7 Spiele

: 149,99 DM
Spiele ab 4,99 DM
Joypad Verlingerung 29,99 DM
Japan Umbau T. Duo/Grafx/ 99,99 DM
Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM
RGB Umbau PC-Engine/Duo 99,99 DM
Jaguar inc. Spiel RGB Kabel 599,99 DM
RGB Kabel inc. Hifianschluli 49,99 DM

Umbau 50/60Hz mit Schalter 75,75 DM

Spiele ab 99,99 DM
3DO RGB Umbau 299,99 DM
Amiga CD 32 RGB Umbau 119,99 DM

\ Wolfsoft, Schulstrafie 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583
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Samurai
Shodown 2

Nach dem grandiosen King of

Fighters 94 schien eigentlich
keine Verbesserung in Sachen
Beat'em Up auf dem Neo Geo

Diesmal
freten 15
Samurais
aus aller
Welt gegen
das Bise

an A\

natiirlich die Erwartung in der
Redaktion, als das Sequel zum
groBten Konkurrenten von Su-
per Streetfighter 2 eintrudelte.
Um es gleich vorweg zu sagen:
Samurai Shodown 2 protzt mit
Superlativen in allen Kategorien
und ist allen Konkurrenten um
Meilen tiberlegen. Doch erst mal
der Reihe nach: Nach dem Aus-
fall von Tam-Tam haben vier
neue Waffennarren den Passier-
schein fiir den Eintritt in die Eli-
tetruppe der Schwertkdmpfer
erhalten. Cham-Cham ist ein wil-
des Urwaldmddchen, das mei-
sterlich mit einem Bumerang
umzugehen vermag. Bei Genjuro
handelt es sich um einen Mei-
ster der Klinge a la Haoh-Maru
aus Teil 1, der sich auch viele
seiner Techniken abgekupfert
hat. Nicotine (wie bitte?) will
trotz seines biblischen Alters
und seines zwergwiichsigen
Korpers den Jungen mit seinem
Kriickstock das Fiirchten lehren.
Der skurrilste Kdmpfer dagegen
ist der deutsche Ritter Sieger:
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mehr mdglich. Um so gréBer %
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Die neuen
Stages sind
bezaubernd

Statt einer Klinge fiihrt er mit der
rechten Hand eine Art Panzer-
faust, die bei korrekter Special-
Move-Eingabe in der Lage ist,
eine Feuerwand in Form einer
riesigen nackten Lady abzufeu-
ern (huiuiui). Neu ist auch die
Super-Death-Move-Anzeige am
unteren Bildschirmrand: Wurdet
Ihr oft genug getroffen, fiillt sie
sich allmahlich und blinkt dann
auf. Dann seid Ihr zu vernichten-
den Aktionen bereit (super: Die
passende Joystick-Kombination
fiir den jeweiligen Kdmpfer wird

<o 1 I
o e T o
i S
...... Il 8 W 1]

Mizuki IdBt ihre Kaize, ah, ihren
|- Hund aus dem Sack

Der l-"an‘.‘g_erwarté‘té Nachfolger

“von Samurai Shodown schlagt ein
wie eine Bombe: Grafik, Special Moves,

Kampfer, ja beinahe jedes Detail

wurde aufgepowert

! d’jaﬂ-rl LT Y ~

: :
- F
2
. g
; i

p=£ 4'.!-7!-"_

/
i 4

eingeblendet): Schwerter spuk-
ken Feuerwdnde, ein Rudel Gei-
steradler stlirzt sich auf den
Gegner oder der Fighter dreht
sich wie Heli-

Mizuki hat Nacoruru in ein
Schweinchen verwandelt

CRALLENMER

. SARTAIJAKE

"Panzerfaust-General"
Sieger hat eine feurige
Freundin. Da kann man ja
glatt neidisch werden...




Auch die alten

Kédmpfer wurden alle
mif neuen Moves
ausgestatiet. Es gibt
nun keine "schwa-
chen" Gegner mehr.
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- % 7 von seiner Schokoladensei-

4 klarer Sprachausgabe von

Gen-An kocht seine eigene Suppe

kopter in den Body des Gegners.
Dabei weisen alle Charaktere so
viele Animationsphasen auf, daf
es eine wahre Wonne ist, dem
Spiel zu folgen. Die satten 202
(!) Megabit wurden dann auch
in den abgespactesten und geni-
alsten Backgrounds der Beat'em
Up-Welt verbraten: Earthquake
zerstort seine Gegner im fahlen
Scheinwerferlicht der von von
einer Wildwestbriicke abge-
stiirzten Lok, Freak Gen-An will
seine Feinde am liebsten zu
Suppenhiihnern verarbeiten, die
dann im riesigen Pott auf lo-
dernden Flammen von seiner
Familie gegrillt werden kénnen.

Jeder Kédmpfer hat ibri-

gens mindestens drei
Sieganimationen, die |hr aber
wahrscheinlich nicht zu Gesicht
bekommt, wenn Ihr einen Su-
per-Death-Move einstecken
miiBt. Das kostet nicht nur einen
Batzen Energie, sondern auch
Eure Waffe, die in Tausend Teile
zersplittert. Erst nach zehn Se-
kunden wirft Euch der Schiri ein
Ersatzgerdt zu, aber bis dahin
seid Ihr meist eh schon Hack-
fleisch. Auch Soundeffekt-tech-

sfa-*-'gmzw__ + MEGA CD

ARAZS

Jetzt kannst Du
dribbeln,
dreschen und

nisch zeigt sich Samurai
Shodown 2 durchgehend

te: Die Streithahne geben
soviel Japanisches in glas-

sich, da man meint, in einem
Sprachkursus gelandet zu sein.
Tolle Atmosphére! Der Ober-
hammer schlechthin ist aber die
Endgegnerin und Magierin Mi-
zuki, die (iber einen Wolfshund
verfilgt! Schwachstellen in die-
sem 200-Mega-Schock muB
man schon mit einem Lastwa-
gen voll Lupen suchen. Neben
dem knallharten Schwierigkeits-
grad gibt’s eigentlich nur eine:
Die langweilige und von Teil eins
iibernommene Stage des Kabu-
ki-Kriegers Kyoshiro. Ansonsten
gilt: Diesen Traum von einem
Spiel muB man einfach erlebt
haben. Samurai Shodown 2 ist
in allen Bereichen sensationell
gut und katapultiert sich kome-
tenhaft auf den Thron der Num-
mer eins aller Beat'em Ups. Je-
des Priigelspiel wird sich in
Zukunft an ihm messen mis-
sen. Street Fighter 2 hat ausge-
rk

Samural
‘Shodown 2

l.ao_nﬁj:: _ BeatemUp -— \
 Speicher: 202 MBit
Hersteller:  SNK N = : =

i Testversion: Tuning Elact
Preis: -399 Mark

éni_ea;p_ain': %% MIDWAY, | A((ldlm

'.ul 2rtainment GmbH

MBA Jam @ 1993, Midway is a trademark of Midway Manulocturing Compony, The NBA and NBA Team
trademarks used herein are used under licence from NBA Properfies. Inc. All rights reserved. © 1993 Acclaim
Entertalnmeént. Inc. Nintendo®, Super Mintendo Entertainment System™ Game Boy™ and the Official Seals are
trademarks of Ninfendo Co., Lid, Sege and Mega Drive ore irademorks of Sego Enterprises, Uid, All rights
reserved. Accloim is a division of Aedaim Enterfainment, @ & © 1994 Acclaim Entertainment. All rights reserved




Virtua
Fighter 2

Das Starentwickler-Team
“AM2" von Sega hat wieder zu-
geschlagen. Nach knapp einem
Jahr haben die Jungs von Big
“S" ihr revolutiondres Polygon-
Beat'em-Up-Spiel komplett
iiberarbeitet und auf den neue-
sten Stand der Technik ge-
bracht. Erméglicht wurde dies
durch Sega's aktuelle Hard-
wareerrungenschaft, dem “64-

Bit"-Titan-Board (Model 2) —
eine Weiterentwicklung der be-
stehenden "32-Bit"-Saturn-Tech-
nik. Aus grafischer Sicht macht
sich das dadurch bemerkbar,
daB nun alles realistischer dar-
gestellt wird (nun inklusive Tex-
ture-Mapping!), bzw. nicht mehr
so eckig und kantig wirkt wie
beim Vorgdnger. Zwei neue
Charaktere fanden auBerdem
ihren Weg in die Virtua-Fighter-
Liga. Potentielle Japanokids
diirfen sich bereits seit knapp ei-
nen Monat mit der gelungenen
Saturn-Umsetzung des ersten
Teils vergniigen. Bei Virtua Figh-
ter 2 wird es da schon sehr
schwierig werden, eine anna-
hernde Heimversion auf die Bei-
ne zu stellen. Obwohl der Saturn
gerade im fernen Nippon-Land
verdffentlicht wurde, hinkt die
heimorientierte Videospieltech-
nik wiedermal der Zukunft weit
hinterher.
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Es zieht kaum ein Monat ins Land,

in dem nicht ein neuer Spielhallenautomat vorgestellt wird.
Fast alle diese Gerate protzen geradezu
mit ihrer neuesten Hardwaretechnik. Doch was letztendlich
Beachtung verdient, erfahrt lhr auf diesen Seiten.

Der zweite Teil
des Polygonen-
Priiglers von Sega
kammit ersi
nachstes Jahr in
die deutschen
Spielhallen

Chesse
Chase

Es muB ja nicht immer ein
Priigel- oder Baller-Game sein.
Bei Chesse Chase handelt es
sich um ein Action/Puzzlespiel,
das sich stellenweise an den
Klassiker Lady Bug anlehnt. Das
Spielfeld wird konsequent aus
der Vogelperspektive gezeigt.
Ihr steuert dabei eine hungrige

i b Bl T

Die Késejagd hat begonnen

Maus iiber verschiedene Platt-
formen-Parcours und miit ver-
suchen, die wahllos verteilten
Kasestiickchen im Dauerlauf zu
erhaschen. GefrdBige Riesenka-
fer und gierige Ratten versuchen,
Euch den Appetit zu verderben
bzw. sehen selbst eine leckere
Méausemahlzeit vor sich. Ver-
zwackte Drehtiirenlabyrinthe,
hochexplosive Bomben und ein
saftiges Zeitlimit erschweren
Euch zusétzlich diese Aufgabe.

Wenn dieses Bild
erscheint,

habt Ihr bereits ein
Méuseleben
verloren

GOAL!! Der Torwart darf schon
wieder hinter sich greifen.

Schon wieder gibt es ein neu-
es FuBballspiel, das diesmal
vom Automaten-Spezialisten
‘Data East’ vermarktet wird.
Dream Soccer ist eigentlich das
letzte Relikt des kiirzlich unter-
gegangenen Softwarehauses
Irem (hauptsdchlich beriihmt
geworden durch die R-Type-
Shooter-Serie). Leute mit guten
Augen sollten mal die Banden-
werbung bei Dream Soccer et-
was genauer unter die Lupe neh-
men. Dort haben sich lrem-
Entwickler nochmals samt ihrer
letzten “Hit"-Spieletitel verewigt.
Die meisten von den Leuten ha-
ben wieder einen Job bei der in
Osaka ansassigen Konkurrenz-
firma SNK gefunden. Neo-Geo-
Fans diirfen sich also bald auf
interessante Shooting-Spiele
mit dem gewissen Irem-Touch
freuen. Doch nun wieder zuriick
zu Dream Soccer. Es stehen
Euch acht Nationalmannschaf-

SELECT HEIEOHHBTIH

~FIELD FORMATIOH
352 2FMW

Vor Beginn eines Maiches diirft
Ihr die Aufstellung auswihlen



ten zur Auswahl.’
Vor Beginn jedes Mat-
ches diirft Ihr eine takti-
sche Feldaufstellung auswahlen.
Ansonsten werden alle spieltypi-
schen Features geboten wie bei
jedem anderen Miinz-Bolzspiel.

Taito F3
Arcade-
System

Vor ungefiahr zwei Monaten
hat der japanische Automaten-
spielegigant ‘Taito’ sein revolu-
tiondres F3 32-Bit-System der
Offentlichkeit vorgestellt. Als
herausragende Neuerung ver-
fiigt das Board {iber einen Mo-
dulschacht, mit dem &hnlich
dem Neo-Geo-System die Spiele

Hattrick Hero '95 eine weitere
Forisetzung der Taito-FuBballserie?
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Bubble Bobble goes 32 Bit! Ein Jump'n'Run-SpaB erster Klasse!

einfach ausgetauscht werden
konnen. Des weiteren ist die
Hardware in der Lage, auf eine
Palette von 17 Mill. Farben
zuriickzugreifen. Die ersten F3-
Spiele sind bereits in einigen
Spielhallen anzutreffen. Bei Kai-
ser Knuckles handelt es sich um
einen Street Fighter-Verschnitt,
der mit 9 individuellen Charakte-

ren aufwartet. Darius I1l, die
Fortsetzung der legendéren Tai-
to-Shooter-Serie verwdhnt das
Spielerauge mit riesigen End-
bossen und unzédhligen 3-D-Ef-
fekten. Auch Bubbles Symphony
lehnt an die vergangenen Spiel-
hallenklassiker Bubble Bobble
an und istim Jump’n’Run-Genre
angelegt. Alle FuBballfans diirfen
sich auf Hattrick Hero ‘95 freu-
en, dessen Vorgédnger bereits
schon vor ldngerer Zeit auf dem
Super Nintendo erschienen ist.
Einige Titel werden sicherlich
ihren Weg auf die eine oder ande-
re Heimkonsole finden — abhén-
gig davon wen Taito auserkiirt.

Hier seht
Ihr die neue
F3-Platine mit
einem Cariridge

S e il e

Kaiser Knuckle: Taifo's erster 32-Bit-Priigelknaller
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Primal Rage

Das Dino-Fieber steigt weiter
an, zusdtzlich angefeuert durch
die aktuelle Videoverdffentli-
chung des fulminanten Kinoer-
folgs “Jurassic Park”. Der von
vielen totgeglaubte, legendare
Automatenhersteller ‘Atari-

Games' (eine seit' Jahren unab-
hdngige Automatenfirma, die
nichts mehr mit den Jaguar-Ver-
marktern ‘Atari Corperation’ ge-
meinsam haben) nahm sich
ebenfalls dem Thema an und lie-
fert mit Primal Rage ein reinras-

s STTReT SLOBE
Primal Rage wird auch fiir
einige Heimkonsolen umgeseizt

siges Beat'em-Up-Spiel, das
grafisch sowohl auch spiele-
risch einiges zu bieten hat. Ihr
habt die ehrenvolle Aufgabe,
einen von sieben préahistori-
schen Dino-Kdmpfern als Eure
Spielfigur auszuwéhlen. Jeder
der Fighter verfiigt iiber eine
stattliche Anzahl an Special-Mo-
ves, die sich in blutiger Brutali-
tat auf dem Bildschirm bemerk-
bar machen. Die Animation der
fleischfressenden Dinosaurier-
arten wurde in miihevollen Stop-
Motion-Verfahren erstellt. Das
Ergebnis ist verblif-
fend realistisch
und spornt im-
mer wieder zu
einer Runde an.
Bekommt [hr
Primal Rage (\
einmal zu Ge-
sicht, solltet Ihr
unbedingt ein lan-
geres Probespiel-
chenwagen. ws
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Dschungelfieber

Donkeys Haus, die Basis fiir 99

" Extraleben, einfach noch mal reingehen.
_' 2 Kennt inzwischen bald jedermann/frau.

nterne DKC-Historie: Im
' Oktober hatten wir bereits

eine US-Version zum Te-
sten vorliegen. Hier konnten
wir uns schon in jedes Level
einklinken und so in kiirzester
Zeit die Vielfaltigkeit der Mu-
sikstiicke, Soundeffekte und
die Vielseitigkeit der Leveldesi-
gns abschatzen, um Euch vor
allen anderen Fachmagazinle-
sern in Europa mit einem aus-
fithrlichen Test zu versorgen.
Am 2. November kam dann der
heiBersehnte Flieger mit den
ersten 70.000 Exemplaren auf
dem Frankfurter Flughafen an
(die restlichen 230.000 Stiick
trafen dann zwei Wochen spa-
ter per Schiff ein). Dies ist
librigens das erste Mal, daB

- eine Weltpremiere eines noch

Mit Rambi einfach die erste
. Wand durchbrechen, die sich =
Euch in den Weg stellt -

dazu derart bedeutenden
Spiels ausschlieBlich bei uns
stattfand, Wochen vor der Ver-
offentlichung in Japan und den
USA. So sah sich unter ande-
rem Tet gendtigt, bei unseren
Vertrauensleuten in Fernost
den guten Onkel aus Deutsch-
land zu spielen und ein paar
Packchen mit dem PAL-DKC
dorthin zu senden; eine Con-
nection, die sonst immer nur
auf dem umgekehrten Wege
funktioniert. Unsere Redakti-
onsexemplare zum Selberspie-
len bekamen Hartmut und Dirk
dann am Freitag, den 4. No-
vember in Kéln auf der Amiga-
Messe iberreicht. Am Montag,
den 7.11.,
den Fachgeschaften an. Riick-

fragen bei unserem Haus- und

Dschungelfieber

Inzwischen ist er aller-
orten unters Volk gebracht, Nintendos
diesjahriger Weihnachtskniiller. Aufgrund der
hohen Wellen, die dieses Spiel nicht zuletzt bei
uns schlug, kommt lhr heute in den GenuR von
acht weiteren tierischen Seiten, nach dem
“bescheidenen” Vier-Seiten-Test.

lief der Verkauf in

LadenschluB am Montagabend
verkauft war. Ein anderer
GroBer in Miinchen, High Sco-
re Games, hatte zu diesem
Zeitpunkt bereits 330 von den
ersten 400 Donkeys abgesetzt.
Sogar dem Spiegel und der
Zeit war der neueste Nintendo-
Streich ein Artikel wert, und
selbst in den Tagesthemen
durfte Rambi bldd in die Ka-
mera hecheln. In der ersten
Woche war auch im VG-Team
die Holle los. Alle Nintendos
waren tagsiiber standig be-
setzt. Ralf durfte sich mit ei-
nem barschen “VerpiB Dich,
hier wird nur Donkey Kong ge-

1, um 'Bild_e,r \J'o.n..s_ uper
hout schieBen zu konnen.
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Nachdem Ihr aus dem ersten Bonusraum herauskatapultiert werdel, diirft lhr
gleich den zweiten betreten. Ohne Rambi bendtigt Ihr ein FaB als Tiirdffner.

Ziemlich am Anfang trefft Ihr auf zwei Palmen mit je einem Kremling. Labt Euch
vor der ersten Kremlingpalme in den Abgrund fallen: eine Mega-Abkiirzung.

e "“
Hi hienwahnsinn

l |

Mit dem ersten Fal, das Ihr in
diesem Level findet, einfach die erste
Wand rechts zerdeppern.

Das Fall mit dem Stern links neben
dem zweiten DK-FaR ist der Eingang
zu einem Bonusraum.

" Korallen Karamholage ..
475

{ o

ae 2

Kurz vor dem Exit sieht man unten |
in dieser Spalte noch ein Sternfall

Entfernt die
Schlangen
rechts vom
dritten DK-FaB
und dffnef die
Wand rechis

® Im ersten Wasserlevel gibt es ein Prozent, wenn Ihr die beiden versteckten Rdume unter dem ersten Krokto und rechis vom Hai findet.
Wenn alle Geheimraume in einem Level gefunden werden, erscheint auf der Landkarte nach dem Levelnamen ein Ausrufezeichen.




Knaller Tal , ’3’\ Knaller Tal »
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Lmks iiber dem Eingang zu die- An dieser Stelle diirft Ihr Euch nicht Nehmt das TNT FaB rechts und geht
sem Level befindet sich ein von Fall 2 in Fall 3 schieflen. zu der Stelle, wo Diddy und Donkey
@ Abkiirzungs-Faf Durchbrecht einfach die Wand Jjetzt stehen (es ist die rechie Wand)
- rechis von Faf 2.

Kaputtet den rechien Hiipf-
Kremling. Springt nun auf
den linken Kremling, wenn
dieser in der Luft ist.
Driickt dabei nach links,

so dafl lhr auf die linke
Palme katapultiert werdel
(Mega-Abkiirzung).

Knaller Tal

kays Trampelpfad B m ' Lorencrash Lorencrash

Springt am besten mit Diddy auf Endgeile Mega-Abkiirzung: Springt einfach iiber das erste Fal in einem lockeren

" den Riicken des Adlers. Bogen hiniiber. Driickt im Sprung nach links, so dafi Ihr das versteckie Fali, das
Schon befindet Ihr Euch in einer sich links an der Mauer befindet, trefft. Das Affengespann wird bis ganz zum Ende
weiteren Bonushahle. des Levels gebeamt, wo Euch nur noch ein Kremling entgegenkommt.

\

7% ¥ a7
Goldige Buckel rﬁ;& Goldige Buckel | | . Ruck-Zuck-Station
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Schnappt Euch den Reifen und geht 15 \ An dieser Stelle befindet sich der i e Noch ‘ne Abkiirzung: spaziert wie-
" zuriick zum Eingang. "Erspringt" g 8 Bonusraum, :'5. . derzum Eingang hinaus und lhr
| Euch dort einen goldenen Rhino. JiE: i \| habt Euch ein ganzes Stiick erspart




o0 0000 ....:.......1.'.‘.‘{&-

/ll/tm/llﬂt/}//le;

_-\\-‘_./ A

Ruck-Zuck-Station

Mit dem FaB die
Stufen runter

-4l MEHR ALS NUR
ZZmml RENNSPASS -
‘| ACTION PUR!

Auf den Absalz
iiber dem Eingang
springen und dort
nach oben
springen

In das Loch sprin-
gen. Dort katapul-
tiert Euch ein Fall
nach oben, so daff
Ihr auf der mar-
kierten Stelle wei-
- terrechis landet,

unter der sich ein
Reifen befindet.

Den Reifen mit-

nehmen und o -

indas Faliiber = BE™ 8% i f 2 J AN 00
dem Hamster n

springen.

Hierher ein Fab :
mitnehmen und S UP [H ”IN I [ Nﬂﬂ
die Wand an der

im Bild gezeigten ENTERTAINMENT SYSTEM
Stelle einwerfen

Codempster
Micro Machines ia a registared trademark of Lewls Galoab Toys, Inc. Codemasters is using the trademark pursuant toa
licence. Sony Electronic Pubdishing ks a trademark of Sony Electronic Publishing Company. P
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Schnappt Euch den Reifen, rollt ihn unter die drei Bananen und Mit dem Faf die Wand zerdep-
springt in das verborgene Fal (iber den Bananen pern. Unter dem Vogel befindel

sich ein Bonusraum.

Wipielkammuﬁe

_. _ | @ =
Den einzelnen Geier, der sonst an der Stelle laueri, wo Diddy sich jetzt Uber den Adler gelangt Ihr in das

befindet, terminieren. Dann von oben auf die markierte Stelle hiipfen, Fali links oben am Eingang
und mit dem Fall die Wand nach der ersten Stufe einwerfen.

. i
Wipfelkommune

Schiefit Euch an dieser Stelle bei den vier Fiassern (nach dem Zwischenspei-
cherpunkt) auf Hihe der Banane im rechten Bild nach links

o N s WY T T, e
riiner Taumel . b Griiner Taumel

-4 -4 =
e . i 3
wp g = -

*

Offensichtlicher geht's nimmermehr:
immer schin dem Pfeil nach




Affenbande

Von dieser Stelle
aus mit Expresso
nach rechis fliegen

Affenbande

Ihr solitet an dieser
Stelle ankommen.
Fall aufnehmen
und gegen die
Wand laufen.

Affenbande

Falls Ihr alles
richtig gemacht
habt, dffnet sich
das Tor zum
Geheimraum

Hler rechts nach
unten gehen und
mit Fall gegen
linke Mauer laufen

Affenbande

Gleich danach
mit FaB nach
rechis gehen

—

Berlins Spezialisten fiir Computer- & Vided_sgiele

r Nin
Adventure Island 2
Adventure of Balman + Robin
Advanture of Dr. Franken

Battietoads / Double Dragon

Barkley Jam

Beauty and the Beast

Biker Mice from Mars

Elack Thome

Bratt Hull Hockey
Faddor *

Carrier Acas *

Chaos Engine

Choplifter 3

Claymates

Coal Spot

Dino Dini Soccar

Double Dragon &

Dragon — Bruce Les

Dschungelbuch

Eak the Cat
ESPN Baseball
Felvel der Mauswanderar
Final Fantasy 3
Final Fight 2
Flashback
Flintstones — The Movie
Full Throttle
Fun and Games
1 -

Humans 1

Hurricanes *

Hiusion of Gala

Itchy and Scratchy Game *
Joe & Mac 3

John Madden Foolball ‘85
Jordan Adventure

Jungle Strike

Jurassic Park 2

Legend

Lemmings 2

Lost Vikings

Maximum Camage

Mickey Mania

Micro Machines

Might & Magic 2

Mighty Max

NBA ‘85

NBA Jam

Newman - Haas Indy Car

NHL Hockey ‘95

No Escape

Operation Starfish *
MNS6E >

Paws of Fury
Pinball Dreams
Pinkia
Pitfall
Power Drive *
Rasenmihar-Mann
Ren & Stimpy Show
ol the Hobots
Sea Quest DSV
Secrol of Mana (dv.)
Sensible Soccer
Shaq Fu
Slam Masters
Smash Tennis
Sparkster
Spactra
Stargate *

Stroet Racer
Stuni Race FX
Super Baltlatank 2
Super Bomberman 2
Super Dropzona

ar Indiana Jones *
Super Morph
Super Pang
Tazmania
Tiny Toons — Wild 'n* Wackey Sporis
Top Gear 3000
Total Camage
Troy Alkman Football
True Lies *
Turn 'n' Bum

A Monster Truck Wars *

Virtual Bart
Virtual Soccer

Vortex

Waolverine

World Cup Striker
WWF Raw
X-Kalibre 2007
Young Marfin

119,85
139,95
108,85
129,85

80,95
128,85
109,95
126,85
119,95
128,85
109,95
108,85
108,85

99,85

99,85
118,95
108,95
130,95
118,85
129,95
129,95
120,95

58,95
119,95
109,95
159,95
109,85

89,85
128,85
108,95

898,95
109,95

99,95
128,95
128,95
108,85

99,95
139,85
138,85
118,85
129,95

99,95
126,85
129,05
118,85
129,85
128,85
108,85
129,95
109,95
138,95
128,85
128,85
139,95
119,85
129,95
118,85

99,95

99,95
108,95
120,95
109,85
118,85
119,95
138,95
129,85
119,85
128,95
109,95
128,95
109,95
129,95

89,65
129,85

‘& Rilckkehr dor Jodi Ritter * 129,95

129,95
118,95
129,95
108,95
119,95
129,95

89,85
109,85

28,95
129,95
120,95

99,95
129,95
120,85
120,95
129,95
109,95
108,95
120,85
120,95
129,95
138,95
109,95
139,95

Verkauf
Ankauf
Tausch
Sega Mega Drive
2nd Samural 99,95
Aero the Acro-Bat 2 109,85
Animanlacs i
Ballz 89,85
Battle Frenzy 99,05
Bubsy 2 B8,85
Cannon Fodder * 109,95
Datfy Duck in Hollywood 108,85
Dino Dini Soccer 109,95
Dragon — Bruce Lea 108,85
Dschungalbuch
Dynamite Headdy
Earth Worm Jim
EA Tennis
Ecco the Dolphin 2
FIFA Soccer '95
Flink
Flintstones - The Movie 118,95
Fun and Games 98,85
Havoc 99,85
Hurricanes 89,95
Itchy and Scratchy Game * 98,95
John Madden Football ‘85 108,95
Jurassic Park - Rampage Edition 89,95
Lemmings 2 118,85
Lion King S
Marko's Magic Football 119,65
Mario Andretti Racing 109,95
Maximum Carnaga 108,95
Mega Bombaman 99,95
Mega Turmican 89,85
Mickey Mania 108,85
Micro Machines 2 108,95
Mighty Max 99,85
Mighty Morphin Powar Rangers 86,95
NBA Live "85 949,95
Newman - Haas Indy Car 108,85
NHL Hockey ‘95 109,95
Pago Master L,
PGA Goll 3 108,95
Pinkda 90,85
Pitfall 109,85
Pawer Drive 89,95
Psycho Pinball 109,85
Pugsy 39,85
Radical Rex 80,95
Rasenméher-Mann 89,85
Rise of tha Robols =
Rugby World Cup 109,85
Shag Fu 109,85
Shining Force 2 128,85
Solall (dt.) 126,95
Sonic 3 129,95
Sanic & Knuckles 108,85
Sparkstar 89,95
Speedy Gonzales 109,95
Stargate 109,85
Super Stroet Fightor 2 109,95
Sylvester & Tweety in Cagny _Gap_qr_; ___118.85
Syndicate &
Taz Mania 2 108,85
Tiny Toons = ACME All Stars 80,95
Troy Alkman Football 59,65
Trua Lies 108,95
Urban Strike 108,95
USHRA Monster Truck Wars 108,85
Virtual Pinball 108,95
Winter Challenge 48,85
Wiz 'n' Liz 39,05
Waolvarine 108,85
WWF Raw =
WWF Royal Rumble 108,85
Yogi Boar 108,85
Zaro the Kamikaze Squiral 100,85
Zaro Tolerance 89,85
Sega Mega 32X
Sega Mega 32X 399,85
Doom 1 ;m
Star Wars Arcade 120,85
Super Motocross 128,95
Virtua Racing Deluxa 129,85
* bei Druckl noch nicht
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Markt Austern

Beim ersten DK-
Fal nach links
schwimmen, dort findet Ihr Enguarde

Gleich am Anfang auf den Vom Save-Punkt aus nach Bei diesem Fal nach unten
Geier und vom Geier nach links gehen und nach unien schieBen, dann nach rechts

links oben springen fallen lassen

_St:hneetall Gietscher E
- ‘ w;-__i'\u }E—_\ =

Wenn Ihr alles richtig gemachi Beim dritten Fall nach dem Gleich am Anfang nach links
habt, landet Ihr hier Save-Paoint nach unten gehen und runterspringen, dort
schieflen fiir eine Abkiirzung findet Ihr Expresso

F"‘M‘T—Fﬂ“r"‘ﬂ'
& Eiszeit- Allee "
o Vorsicht!
THIS PRODLICT WTILL NOT Wenn Ihr ein US-SNES
NPERATE WHEN CONNECTED T0O besitzt und als Adapfgr
et e L HNHIRE S ein harmloses Action
UNALTHORTIZED COPIES Hep‘fay ngender
(bei OPTIONS auf "Use
PLEASE REFER TO YDUR NTSC-Cartridge” stellen),
INSTRUCTION BOOKLET FOR passiert es manchmal,
FIURTHER TITNFORMAT ION. dall Ever Modul "dﬁﬂkrl_,
(Nintenda) {hr héttet es ?u! eufe
N T T illegale Kopierstation
e aufgesteckt, worauf
gb;; d;f' d;a:ifﬁ;i;;l}?}'{:;lamgrm dieser Bildschirm erscheint. Zu allem (berflufl wird dann automatisch auch
pringen, ; Euer Spielstand gelischi.




Ihre Nummer hab' ich gleich gespeichert,

- als wir uns an jenem verregneten Montag

| | I auf dem Bahnhof kennenlernten. Gestern
| h a U e I t a I I hatte sie Geburtstag, ich 'hab es nicht

! vergessen, dank Sharp. Gefeiert wird an

diesem Wochenende in Paris. Samtliche
Zuguerbindungen sind schon eingegeben.
Ein Lebenszeichen von uns - kein Thema;
fAlle Adressen unserer Freunde

sind abrufbereit.

Der 20-4456M Organizer mit
unuergeflichen 128 KB

und PC-Link von Sharp.
Gleich notieren!

SHARP oo 126KB | o F e e B _
oM RM M= MF n,;,«,z i . : 8 _
A 7 ISP 7 ‘ - %-_; 1 i
."” 4 6 X '}/% = : \_..’:_\‘i % : |
< » 2. DERSHARP Z0-4450M: ALL OR NOTHING!

oN (‘_| :"l 533 ‘n'% ;;; x f . v it
_ e o e el M O O oL
b | oF [ 88 @ © B " - A — ] .'.. k
T W, OWERTYUTOP® o 2T'HE IDEAS COMP AF_N;W
P A SIDF G T RITE AR . ' .
2 _ £ J o - .-." AN \ b &
"MZ X0V B NM MM W SN % |

2nd || oARS swel SPACE NS DEL ENTER

4

Infoline: 848/2376-2188 - Infofax: 848/2376-2500

Im guten Biirofachhandel sowie bei Karstadt, Horten, Hertie, Brinkmann, Maxi-Papier, Media Markt, Pro-Markt, Saturn und anderen.



Gleich nach dem Eingang mit
dem Seil nach oben klettern
und nach links hiipfen

w.:i’a
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Unter diesen beiden Fassern nach
rechis durch die Korallenmauer
schwimmen

. —
Schwarzwaldluur .;sri-.

o . o

Schwarzwalﬁtuur

Zwischen den zwei Bienen nach rechts hiipfen und mit dem aufgenomme-
nen FalB nach unten springen (Biene nicht beriihren!). Sofort bei der
Landung mit dem Fafl gegen die linke Mauer laufen.

—, S

Eis Wasser

Dureh die schmale Offnung
nach links in einen Bonusraum
schwimmen

'}Iﬁ 2

l‘.-l.
?E

LapBt Euch an dieser Stelle ziem-

lich am Anfang einfach runter-
fallen

—— —eay { : ' i F
selbstgestrickte Briicken i

" Erstes TNT-Faf auf GlfaB werfen und ' -

" dann in Offnung unten fallen lassen

Eluhhlrnendrama

Kurz vor dem Exit mit einem Fall
gegen die linke Mauer laufen

-

selbstgastrickte Bruuken-'

Mit Winky an dieser Stelle mit der
Banane am oberen Bildschirmrand
nach oben springen

Y. .U
selbstgestrickte Briicken

Wenn Ihr Euch hier runterfallen
laBt, findet Ihr Rambi




“Geniale Mehr-Spieler-Duelle” — Maniac gﬂé@ ﬂ? MMFEM@@
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selbstgestrickte Briicken

— RS

Im GlfaBboulevard mit Rambi
gegen diese Mauer laufen

AW Liad 0 4 A4 :
Das grofe goldene Symbol ver-
doppelt Eure gesammelten Minis.
In der obersten Reihe mit Rambi
ganz nach rechis laufen.

Nochmal Stop and Go:

An der Stelle mit den drei Bananen

weiterlaufen, den Reifen holen und
damit zuriickgehen. Mit dem Reifen
nach oben springen!

#oeerececseocsnesos

In Trick Track Trek miiBt Ihr nach dem
Save-Punkt auf diese Platiform springen

Mit Enguarde einfach nur nach
unten schwimmen

Trick Track Tre

Kurz vor dem Exit den Mankey
besiegen und nach rechis gehen

Gold Expresso wariel
ganz rechfs (iiber die
letzte Wand fliegen)

Diesen Winky findet Ihr ganz links
im Bonuslevel (iiber die kleine Mauer
springen und weiter nach links)

S =

Warpzone: das aller-
erste Level nur mit
Donkey durchspielen.
Auf der Landkarie
zwischen ersiem und
| zweitem Level B-Knopf
| auf Dauerfeuer stellen,
.\ schon seit Ihr mitten im
' Affenbande-
Level.




20th Century Fox
D grofite Filmpremiere
B | des Jahres

'™ in einer geheimnisvollen BibliotheR. Dort wirst Du c[urcFL Zauﬁerﬁruft in eine, Phantasiewelt
voller Horror, Abenteuer und aufregender Erlebnisse transportiert. 13 Levels, die die “Grusel

World”, “Adventure World” und “Fantasy World” umfassen, fordern Dich zum Kampf gegen den
“Herr der Biicher” fieraus. ' .@9

SRR Sess

[AINHENT

Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System™, Gameboy™, and Super Gameboy™, are all trademarks of Nintendo,
The Pagemaster™ and © 1994 Twentieth Century Fox Film Corporation and Tumer Pictures Ing,, all rights reserved

Virgin Interactive Entertainment, Borselster, 16 b, 22765 Hamburg. Virgin is a registered trade mark of Virgin Enterprises Ltd, All rights reserved, $ ! J
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INTERFACE

Des
Ratsels
® Losung

Komplexe Rollen-, Action-
oder Geschicklichkeitsspiele
sind kein Problem fiir unsere
Spieleexperten: In dieser Ru-
brik metden sich die absoluten
Cracks zu Wort und begleiten
Euch durch die gefahrlichsten
Abenteuer...

Super Nintendo

Secret of Mana
(Teil 1)

Gerade rechtzeitig zum
Deutschlandstart dieses Su-
per-Rollis warfen auch Stefan
Braun und Kollege Christian
Soethe, beide in Dortmund
heimisch, ihre Lésung auf den
Markt, sprich in unser Postfach
sehr, sehr passend diese Post
aus Do’mund. Nachfolgend
lest Inr die Ergiisse der beiden:

Die ersten paar Schritte kon-
nen in der Anleitung nachgele-
sen werden. Dies diirfte jeden
bis ins Zwergendorf bringen.
Dort laBt lhr Euch erst einmal
beim Schmied den Bumerang
aufmotzen, so daB lhr den
CHAKRAM erhaltet. Vom
Schmied aus miiBt lhr dann in
den UNDERGROUND PALACE
gehen. Die Gegner in diesem
Palast sind sehr widerstands-
fahig und unheimlich fies.
Greift sie also nur aus der Fer-
ne an und zwar mit BOGEN
und CHAKRAM. Hinter der
ersten Tir miiBt lhr sofort
nach rechts faufen und dort im
Raum, der sich dann unter
Euch befindet, einen Schalter
betatigen. Im Raum links von
der Tiir miiBt [hr dasselbe tun.
Daraufhin 6ffnet sich eine Tiir,
die sich in der Mitte der beiden
Riume befindet. Im folgenden
Raum offnet sich eine Briicke,
wenn lhr den am Boden pla-
zierten linken Schalter betretet.

Am auf der Karte mit P be-
zeichneten Punkt schwingt Ihr
Euch dann mittels Peitsche auf
die andere Seite der Plattform.
Danach miit Ihr noch ein paar
Gange passieren (auf der Karte

50
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gingezeichnet), bis lhr auf den
Endgegner trefft. Dieser ist
nicht sonderlich schwer zu be-
siegen und gibt dank ACID
STORM und nach einigen kréf-
tigen Schwerthieben bald den
Geist auf.

Nun miuBt Ihr schieunigst
wieder zuriick nach Pandora
wandern; auf dem Weg kénnt
1hr noch ein paar kieinere Fein-

s ger
'Eure Bankverbindun
tonnummer, Kred
Bankleitzahl) an,
-Euer Geld ohne Umvregestin
lange Wartezeiten bekommt.
Bei Wohnsitz auBe
Deutschiands wir
rechnungsscheck
zugesandt. ,

3. Wenn Ihr ei

kette. Moglichst im Word-
oder ASCli-Format (MS-
. DOS); Zeichnungen auf je-

’ Mulltonne Macht 2

Dschungelfieber!

de bekdmpfen und so Eure
Energieanzeige erweitern. Seid
thr in Pandora angekommen,
versucht mit dem Méadchen,
welches am Siidausgang des
Dorfes umherlduft, zu spre-
chen. Daraufhin flieht sie in
Richtug Ruinen.

Natiirlich lauft Ihr hinterher
und stellt die ach so Schéne
dort zur Rede. Sie plaudert

ziehen snch h

2, Mlckey Mouse‘
B) und JP smd wir

Stichwort: Tips & Tricks
Hans-Pinsel-Strafle 2
85540 Haar bei Miinchen

Zwecks vollem FarbgenuB hat die
VG-Crew, die schon ganze Nichte im
Fieberwahn zugebracht hat, ihre
gesammelten Erkenntnisse in einem

DKC-Special untergebracht, siehe Seite

38 bis Seite 48. Merry X-Mas, Euer Dirk

auch einige kleine Geheimnis-
se aus, worauf [hr natiirlich,
wie kénnte es auch anders
sein, die Ruinen betretet. Zu
dieser Burg gibt es nicht allzu-
viel zu erzédhlen, auBer, daf thr
ausgiebige Kémpfe gegen
Gegner, die sich in der Burg
befinden, lieber sein laBt, denn
sonst werdet lhr so ge-
schwécht, daB Ihr den Kampf
gegen den Endgegner wohl
nicht iiberleben werdet. Der
iibrigens hat eine Schwiche

| fir FARTH SLIDE und heftige

Schwerthiebe. Nachdem er ein
paar dieser hiibschen Erdbélle
zu Futtern bekommen hat, gibt
auch dieser den Geist auf und
verschwindet. Leider kann Eu- .
rer Sieg gegen besagten Ober-
motz nicht allzu sehr gefeiert
werden, da thr ieider nicht ver-
hindern kénnt, daB Dyluck,
den Ihr ja schon vom Anfang
des Spiels her kennt, und
Phanna, entfiinrt werden.

Nun erscheint Jema, mit
dem Ihr Euch dann erst einmal
ausgiebig unterhaitet. Nun
miiBt thr wieder zuriick nach
Pandora, wo |hr dann in das
SchioB des Kdnigs marschiert
und dort ein Gesprach mit ihm
fithrt. Daraufhin wird er Euch
einen Schatz aushindigen, den
thr auch mit Freude annehmt.
Zuerst sprecht lhr ein weiteres
Mal mit Jema, eilt dann zum
Zwergen-Dorf. Unter dem Dorf
befindet sich eine seitsame
Fabrik. Die Bewghner sind

-aber nicht sehr gastfreundlich

und lassen einen selbstgeba-
stelten Roboter auf Euch los,
den Ihr mit ein paar Schwert-
hieben und dem EARTH-
SLIDE-Zauber besiegen wer-
det. Nach diesem atemberau-
benden Kampf erhaltet Ihr das
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Das Videospiel-Paradies

eo-Geo Total

NEO-GEO CD-ROM

PAL oder RGB DM 990,—
CD-ROM Spiele

NAM 1975 DM 99,- Crossed Sword DM 119,
League Bowling DM 99,- Trash Ralley DM 119,~
Magician Lord DM 99,- NinjaCommando DM 119,-
Baseball Stars DM 99,- Magician Lord DM 119,-
Baseball 2020 DM 99~ Samurai Shodown DM 139,-
Puzzled DM 99,- Fatal Fury Special DM 139,
Majongh DM 99,- Art of Fighting Il DM 139,
Alpha Mission 1l DM 99,- Super Sidekicksll DM 139,
Super Spy DM 99,- Aggress.of D. Kom. DM 139,-
Burning Fight DM 99,- Aero Fighters Il DM 139,-
Football Frenzy DM 109,- Top Hunter DM 139,
Last Resort DM 109,- World Heroes 2 Jet DM 139,-

Baseball Stars!l DM 109,- King of Fighters DM 149,-
King of Monsters I DM 109,- Carnow’s Revenge DM 139,
Blues Journey DM 119,- Samurai Shodown 2 DM 149,-
Ninja Combat DM 119,- Street Hoop DM 149,-

NEO-GEO Clubzeitschrift Nr. 3 ausschlieBlich bei MARO. erhiltlich.
Limitierte Auflage daher jetzt vorbestellen.
' PS: Jede Menge News iiber neue Spiele und versteckte Moves.

£ yon 3D0;

Neu ! Reparatur und Umbau (50 / 60 Hz) fiir alle Konsolen. ‘;ﬁ“\éa;o Atari Jaguar,

, Sony
Neo-Geo Module neu: Sega Sewn Ut A
Samurai Shodown2 DM 399,~ Z-Blade DM 399,- § Playstatio [F
Street Hoop DM 399,~ King of Fighters DM 399,- 4
Maro-Weihnachtskniller: (solange Vorrat reicht)
Top Hunter NEU . DM 199,~ Artof Fighting NEUL DM 139,- Franchisepartner
Spinmaster NEU DM 159, Three-Count-Bout NEU DM 139,- gesucht!

Tausch, Verkauf und Inzahlungnahme von Spielen fiir fast alle Systeme.

K&nig-Karl-StraBe 66 (Am Bahnhof geg. McDonald'’s) - 70372 Stuttgart-Cannstatt
Telefon 0711/557729 - Fax 0711/ 5574 63

Unser Laden ist taglich von 10 —13 und 14 —-18.30 Uhr gedffnet. Samstag 9—13 Uhr.

Druckfehier und Preisénderungen.vorbehalten.
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Water Seed und kdnnt nun in
den WATER PALACE eilen, wo
Euch eine bdse Uberraschung
erwartet. Einige Bésewichter
haben den Wasserpalast in
inre Gewalt gebracht. _
Diese iiblen Burschen for-
dern Euch dann auf, ihnen das
Water Seed zu iiberreichen.
Auf diese Forderung geht Ihr
natiirlich nicht ein, und zur Be-
lohnung darf Eure Wenigkeit
gegen ein Monster kdmpfen,
das dann wieder einmal mit
dem wundersamen EARTH
SLIDE ausgeschaltet wird. Jetzt
- werdet Ihr von Luka und Jema
erfahren, was nun zu tun ist.

Es geht in Richtug UPPER-
LAND. Dorthin gelangt lhr, in-
dem Ihr das CANNON-TRE-
VEL-CENTER bemiiht, das
direkt in der Nédhe von Photos
Village gelegen ist. Im Upper-

56

land erwartet Euch ein ziemlich
komplexes Waldgebiet, das
auf den ersten Blick undurch-
schaubar erscheint. Die Land-
schaft ist zwar schén anzu-
schauen, aber die Gegner, die
Euch dort erwarten, sind ziem-
lich angriffslustig und werden
Euch stark zusetzen. Wer bis

_ hierhin noch nicht ausgiebig

Energiepunkte gesammelt hat,
wird es sehr schwer haben!

Hier ist es erst einmal ange--

bracht, ein wenig die Wilder
zu durchforsten. Es wird Euch
auffallen, daB dieses Waldge-
biet einen Kreislauf darstellt
und aus vier verschiedenen
Waldformen besteht. So findet
sich darin ROSANEN WALD
(Frithlingswald), der GRUNE
WALD (Sommerwald), der
BRAUN-GRUNE WALD (Herbst-

wald) und der WEISSE WALD

(Winterwald). Geht zuerst in

den Sommerwald, indem [hr
links oben zu einer kleinen
Lichtung lauft, auf der sich ei-
nige Igel tummeln. Besiegt die-
se, und Ihr werdet herausfin-
den, daB3 die Dorfbewohner
zuriickkehren. Nun wird sich
auch das Sprite an den Weg zu
seinem Heimatdorf erinnern.
Der Weg ist simpel, aber
schwer zu bewaltigen. Hierzu
miBt Ihr einfach im Friihlings-
wald starten, Euch dann durch
den Sommerwald schlagen,
durch den Herbstwald spazie-
ren, durch den Winterwald
laufen und abermals in den
Frithlingswald begeben. Nun
werdet [hr feststellen, daB sich
der Eingang zum Sprite-Dorf
gedffnet hat, und dort ein iibler
Endgegner auf Euch wartet.
Diesen Kampf werdet Ihr aber
sicherlich durchstehen, da ja
der Zauberspruch EARTH

SLIDE auf Eurer Seite steht,
der diesem Endgegner gar
nicht gefdllt. Schon bald wer-
det Ihr ihn besiegt haben und
feststellen, daB der nichste
Weg zum Palast des GroBvater

-von Sprite fiithrt und lhr von

ihm die SILPHID-MAGIE liber-
reicht bekommt. In der Silphid-
Magie ist auch der Spruch
THUNDER BOLD enthalten,
der Euch noch sehr hilfreich
sein wird. Ubt diesen Spruch
gut und laBt Euch fleiBig auf-
stufen, so daf3 potentielle Geg-
ner schnell, kurz und schmerz-
fos {iberwunden werden kdn-
nen. Nun miit ihr wieder ein
wenig durch den Wald traben,
bis Ihr an-einen CRYSTAL ORB
gelangt, der sich im Westen
befindet und sich nur mit dem
neuen Zauberspruch THUN-
DER BOLD Hffnen 14Bt. Nun
6ffnet sich ein neuer Teil des
Waldes, den lhr natiirlich auch
durchqueren miiBt. Versucht
Euch immer nérdiich zu halten,
weil lhr dann bald auf eine
Héhle trefft, die unter Axtein-
satz durchquert werden muB.
Nun gelangt lhr zum Héhien-
ende und kdnnt MATANGO be-
treten, dessen Konig ein
freundlicher Pilzkopf namens
Triiffel ist. Die Einwohner hier
sind freundlich und hilfsbereit.
Unterhaltet Euch mit dem Ké-
nig dieses Reiches, da er wich-
tige Informationen parat hlt.
Betretet das ndchste Dungeon,
das sich direkt unter dem
Gasthaus befindet, nachdem
Ihr zur Sicherheit abgespei-
chert und eingekauft habt. Die
Gegner hier sind wieder einmal .
sehr angriffslustig und versu-
chen mit allen Mitteln, Euer
Ableben herbeizufiihren. Totet
auf alle Falle die Igel und die
Eulen, die Euch ansonsten mit
bosartiger Magie iiberschiitten
wiirden. Dann trefft Ihr auch
bald schon auf den Endgegner,
den Ihr erreicht, wenn lhr das
CRYSTALL ORB mit EARTH
SLIDE fittert. Nachdem Ihr
diesen mit Schwerthieben
bombardiert habt, 148t er bald
die weile Fahne wedeln und
verzieht sich ins Jenseits.
Beim nérdlichen Ausgang wer-

- det Ihr dann einen kleinen

weiflen Drachen vorfinden, der
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ziemlich verstort und orientie-
rungslos erscheint. Freundlich
ist der Drache, der (brigens
Flammie heiBt, trotzdem. Er
wird Euch in ferner Zukunft
auch behilflich sein, das Rétsel
um Mana leichter zu knacken.
Im Moment kann er Euch noch
nicht allzuviel helfen. Geht
deshalb schleunigst nach
Matango zuriick und erholt
Euch erst einmal von den Stra-
pazen, die Ihr auf Euch neh-
men mubBtet.

Da lhr jetzt in Richtung Wii-
ste milBt, ist es wieder mal an
der Zeit, das CANNON-TRA-
VEL-CENTER zu benutzen.
Lauft durch die Gegend und
gonnt erst der Energieleiste ein
wenig Auffrischung. Es wird
einige Zeit dauern, bis lhr dann
kurz vor dem Austrocknen von
einem Wiistenschiff aufge-
schnappt werdet. Doch seid
nicht glticklich dartiber, als zu-
satzliche Passagiere miiBt Ihr
drei Leutchen unter Deck ver-
schiedene Arbeiten verrichten
und zwar getrennt voneinan-
der. Redet zuerst mit den dort
herumlaufenden Piraten, dann
mit den Wachen am Ausgang
und dann wieder mit den Pira-
ten. Das zahlt sich schlieBlich
aus, da einer der Piraten dem
Helden hilft, einen Feuerarlam
vorzutduschen und Euch da-
durch entkommen laBt. Geht
jetzt an Deck, dann wieder die
beiden Treppen an der rechten
Seite herunter. Dort sitzt Sprite
in einem Raum. Lauft zuriick
an Deck und benutzt die linke
Treppe. Daraufhin werdet Ihr
auch das Madchen wiederfin-
den, das vom Sohn des Ka-
pitins beldstigt wird. Greift
ein, damit der Kapitdn kom-
men muf. Doch genau in die-
sem unvorbereiteten Moment,
greift das EMPIRE an. Es
schickt ein héllisches Gefahrt
auf Euch, das Ihr aber durch
permanenten Einsatz von
EARTH SLIDE und THUNDER
BOLD schnell besiegen kénnt.
Nach diesem Kampf wird das
Schiff gestohlen, und die kom-
plette Mannschaft steht ohne
Schiff in der Wiiste.

Redet mit allen Soldaten,
denn sie werden Euch fragen,

INTERFACE

ob Ihr diesen Ort verlassen
mochtet. Natirlich nehmt Ihr
das einmalige Angebot dan-
kend an. Nach einem kurzen
FuBmarsch werdet Ihr das
Dorf KAKARA betreten, wel-
ches mitten in der Wiiste liegt
und unter schlimmer Wasser-
not leidet. Da Ihr die Hitze
nicht mehr aushalten kénnt,
fliegt Inr einfach ins E/SLAND,
ins Land der Robben. Von da,
wo Eure Gruppe landet, miift
Ihr nach Westen gehen, denn
nur so gelangt lhr in den Win-
terwald. Dort sind fiese Wdlfe
zu Hause. Seht Euch vor ihnen
vor, denn sie sind stark,
schwer zu besiegen und sehr
angriffsiustig. Nachdem Ihr
dann eine Weile durch den
Wald geirrt sein werdet, erwar-
tet Euch mal wieder ein richtig
boser Bosewicht, der aber
dank EARTH SLIDE letzten En-
des auch besiegt wird. Darauf-
hin gelangt Ihr in ein Dorf, das
der Kdlte widerstehen kann.
Das liegt daran, weil in der Mit-
te dieses Dorfes ein Ofen steht,
der sehr heif3 aussieht. Begebt
Euch Richtung Ofen und redet
mit dem Herrn, der davor
steht. Ihr werdet von ihm den
Auftrag bekommen, auf den
Ofen aufzupassen. Habt Ihr
schon einmal versucht, mit ei-
nem Ofen zu reden? Ihr werdet
feststellen, daB sich im Inne-
ren ein Geschopf befindet, das
dort niemand erwartet hatte.
Es heit SALAMANDO. Offnet
den Ofen und befreit ihn aus
seinem Gefdngnis. Er erweist
sich als sehr dankbar und
schlieBt sich der Party an. Von
nun an kénnt Ihr (ber die
Magie von SALAMANDO ver-
fligen.

SCHALTER
HIER WIRD DIE PEITSCHE GEBRAUCHT
ORBHIER WIRD MAGIE BENOTIGT
. PFAHLE VERSPERREN DEN WEG

| TELEFORTER

TREPPE

~  TURDURCHGANG

i KORREKTER WEG\WEG ERSCHEINT NACH
SCHALTERBETATIGUNG

SEGAMD DV ] Hgalzl of the Alien :
Buﬂle}ech L T20ni ey taanid '
Fifa 95 109.95 32X S
NBA, Live 95 119,95
E. A, Tennis 109,00 | SNES |
Madden 95 119,95
Dino Dini's Soccer 119,95 Final
Micro Machines 2 119,95 Sg:ec}: TQI::;?( ‘ 3: }gggg
WWF Raw 149,95  Demons Crest us 129,95
M_eiﬂ Bomberman 99,00 Dragon View us 139,95

i 5 9995  Ultima Il us 129.95
Der Knig der Lowen 124,00  Super Return of the Jedi  us 139,95
Earthworm Jim 139,95 p"%e“ 149,95
gha Fl;h Ry }gg,gg Seaquest DSV 134,00
15e 0 e KOl 5 '
Pitfall 12995 i i
| 350 | [ MANGA-ANIME-VIDEOS |
VR Stalker 119,00  Cyber City 1 + Il 39,95
Samurai Showdo a.A, onster City 39,95
Rebell Assault 119,00  Techno Police dt 39,95
Rise of the Rabots 119,00  Fist of the Northstar 39,95
Fifa Soccer 109,95  Devil Man | + |l je 39,95
grmschhdol 1-3.3 e 3995
uyver |-Vl e 29,95
[ SEGA MCD | Stor Blazer I+ 1 e 4495
Sega MCD + Spiel 389,95 CPpleseed 353
a + Spiel s Crying Freeman 1-6 32,95
Android Asscuf) 99,95 Grg)r : 39,95
Revenge o. 1. Vengames 99,95  Roujin 2 44,95
B. C. Kacers 109,00 Grey 44,95
Atari Jaguar + Neo Geo CD bei uns erhadltlich !
z.B. Alien vs Predator 139,95
Ruft an: 09 11/7 41 81 85 von 102 - 20
Versand + Ladengeschiift Ladengeschiift Ladengeschiift
Niirnberger Str. 26 Karl-Grillenberger-Sir. 16 Martin-Luther-Platz 2
90762 Firth 90402 Nisrnberg 91054 Erlangen
Fax: 0911/7 41 8285

Inttimer u. Preisiinderungen vorbehollen, 9, NN-Gebihr, ob 200 - Versandkostentrei, Lodeapreisa kiinnen vorierent j

nun iillﬁi
G‘kﬁ‘er WELT

G MEGA DRIVE
SUPER _MEGACD
NINTENDO |
JAGUAR I

Laden U. vgrsand

VIDE

VORTEX 129.-

ve ICKEY MANIA 129.-
RETURN OF THE JEDI

INDIANA JONES
Wilhelm Kraut Str.14 / 72336 Balingen

VIDEOS,T-SHIRTS Te| 07433 / 4737 Fax 07433 / 382792
COMICS POSTERS Porm+ Verpackung 8.- DM Versand per NN
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Benutzt das am néchsten ge-
legene Cannon-Travel-Center
und kehrt zuriick nach KAKA-
RA.

Von hier aus miiBt lhr dann
den sagenumwobenen FIRE
PALACE suchen, der sich ir-
gendwo in der Wiiste befindst.
Folgt einfach dem auf der Kar-
te eingezeichneten Weg und
vergeBt auf keinen Fall die .
WAFFEN-ORBS. In der Burg
werdet Ihr auf CRYSTALL
ORBS treften.

58

Die richtige Kombination
lautet folgendermafen:
Der erste Crystall Orb rea-

giert auf EXPLODER, der zwei-

te reagiert auf FIREBALL und
der dritte auf FREEZE. Nun
muB einfach nur noch eine der
brennenden Lampen verscho-
ben werden, und schon &ffnet
sich der Weg zum Endgegner.
Dieser wird auf dem schnell-
sten Wege mit THUNDER
BOLD bekdmpft. Zu Eurem
Entsetzen miiBt Ihr feststellen,

dafB sich schon jemand das
FIRE SEED geschnappt hat
und in den /CE PALACE ge-
bracht hat. Eilt daher folgerich-
tig schnell zum néchsten Can-
non-Travel-Center, und 1aBt
Euch fix zum /CE PALACE ka-
tapultieren, der {ibrigens ganz
in der Nahe des SALAMANDO-
Dorfes liegt. Dieser Palast ist
zugegebenermaBen ziemlich
komplex und schwer zu be-
wiltigen. Falls Ihr an einer
bestimmten Stelle in der Bi-
bliothek nicht weiterkom-
men solltet, kbnnt Ihr auch auf
die Karte schauen. Auf ihr ist
die Stelle mit einem X mar-
kiert; geht einfach zu einem
Biicherregal und versucht,
daran vorbeizugehen. Das
klappt wirklich. Der erste End-
gegner wird Euch dann dank

THUNDER BOLD und EARTH .

SLIDE bald auch nicht mehr
beldstigen kénnen. Ihr gelangt
anschlieBend in den Besitz des
FIRE SEEDS. Nach der Zuriick-
gewinnung des Fire Seeds
bringt 1hr es einfach in den
Feuerpalast. Doch Kakara ist
damit immer noch nicht gehol-

fen. Sprecht mit dem Kénig
dieses Dorfes und fliegt dann

_mit Hilfe — na, von wem wohi -

des Cannon-Travel-Genters
zum Empire.

Nach der wie immer unange-
nehmen Landung in SOUTH
TOWN miiBt Ihr eine alte Frau
aufsuchen. Wenn Ihr sie ge-
funden habt, verschwindet sie
in ihrem Haus und versucht,

“nicht mit Euch zu sprechen.

Wenn |hr der Madame hinter-
herstiefelt und freundlich mit
ihr umgeht, erhaltet Ihr einen
Code, den lhr braucht, um im
siiddstlichen Teil der Stadt in
einen Tunnel zu gelangen, der
von einer Wache beschiitzt

- wird. Betretet diesen Gang und

kédmpft Euch hindurch, bis Ihr
in NORTH TOWN schlieBlich
wieder die Sonne erblickt. Dort

 befindet sich auBerdem ein

Schmied, bei dem thr Eure
Orbs einldsen und Eure Waffen
aufpowern lassen konnt. Falls
dafiir zu wenig Geld vorhanden
sein solite, kdnnt Ihr einfach
nochmal in den Tunnel gehen,
und so lange einige von diesen

* Dino-Fischen verpriigeln, bis

genug Moneten beisammen
sind. Nach einem erholsamen
Schldfchen und einem Einkauf
beim Dorfhédndler geht es wie-
der in eine Ruine, in der die
gleichen Zustinde herrschen,
wie in Pandora. Yor dem Ein-
gang trefft Ihr dann erneut auf
PHANNA, die durch eine safti-
gen Ohrfeige von THANTOSS
Fluch erldst wird.

Das Innere der Ruine sollte
eigentlich kein Problem dar-
stellen, da thr ja die Karte be-
sitzt. Hier gibt es auch wieder
viele Waffen-Orbs zu holen.

Der erste Endgegner ist eine
Mauer. Stelit die andere Figur
auf hohe Agressivitt ein und
laBt sie auf die duBeren beiden
Augen eindreschen. Das mitt-
lere Auge solite dann mit
THUNDER BOLT bearbeitet
werden, obwohl Magie nur
sehr-selten bei diesem Gegner
funktioniert. Nun geht thr wei-
ter und trefft in einem Raum
auf THANTOS und Dyluck.
Thantos nimmt die Gelegen-
heit wahr und entfiihrt doch
glatt das Médchen. Das darf
natiirlich nicht sein. thr geht
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durch einige Tiiren, bis Ihr die
drei wieder trefft. Nun hetzt
Thantos eine riesige Fleder-
maus auf Euch, die thr dann
mit THUNDER BOLT und
EARTH SLIDE bearbeiten
miiBt. Nach jedem schweren

Treffer beginnt sie, ein Stiick -
zu schrumpfen, bis sie sozusa-

gen den Geist aufgibt.

Wie es weitergeht, erfahrt
lhr im ndchsten Heft. Das war
einfach too much fiir eine ein-
zige Ausgabe.

' Flinke
e Finger

Bei “Hlinke Finger” kiimmern
wir uns um Verrenkungstricks,
die auf dem Joypad-Bewege-
Dich-, bzw. auf dem Nur-nicht-

Verzweifeln-Prinzip basieren.

Wer auf Nummer Sicher gehen
will, konsultiert vorher irgend-
einen Arzt oder Therapeuten.

Super Nintendo
Tiny Toon Sporis

Die vielgeriihmten VG-
Connections in aller Welt ha-
ben uns und Euch einen wei-
teren brandheiBen Trick be-
schert. Wer sich das kunter-
bunte neue Toons-Machwerk
gar gekauft hat, folgendes
PaBwort eingibt und dieses mit
Abestitigt, darf an einer neuen
Sportart teilnehmen. Die ver-
schiedenen Marathonstrecken
findet Ihr ganz unten auf der
zweiten Seite der Sportarten-
liste. Diese sportliche Berei-
cherung ist zwar fast genauso
spannend wie Black Bass Fi-
shing, aber ein neuer Tip ist es
allemal (faster, ldster).

Dieses magische
PaBwort erhiht
den SpielspaB-

fakior gleich um

zehn Prozent,
findet Ihr nicht?

INTERFACE

Videospiele-Versand

CH-8600 Dibendorf
Tel. 0041-1-822 11 61
Fax 0041-1-822 1166

Im Schorli 3

Verlange unseren
Gratiskatalog fur
Videospiele und
PC -Spiele !l

SUPER-NINTENDO-NEUHEITEN:  Legend 108,95 guper gg:\ﬁb&nnan 2 1%%
Lemmings 2 118,85 Super 108,
Actraiser 2 11885 | ord of the Rings 109,95 Super Metrold 108,85
Blackhawk 108,85  Maximum Camage 126,85 Super Pinball 98,85
Bt Ml Hockey 11885 Miskoymarie 1185
" 10 Machings G
Desert Fighter 109,85 NBA Live 'S5 119,95 ?:&o;rzstreemghler 2 w 1;:'32
Donkoy Kong Country 12805 NBAJam 10885 1ym g Bum 119,85
uble Dragon .85 NHL Hockey '85 119,85 Y
Dragon - Die Bruce-Lee-Story 109,85  Risa of the Robots 129,85 32,'?;””‘““" Truck Wars }}gjgg
Dschungelbuch 109,85  Robocob vs Terminator 119,85  world Heross 2 us 119,35
S o e 12005 Sensroivina - oo
Earth Worm & Jim 129,95 Secret of Mana 109,05 ARSI e
F1 Pole Position 2 11995 ShaqFu 118,85 .
Final Fantasy 3 us 139,85 Shadowrun 128,85 RAN PER.
ticiana Jonas FENSg  Slam Mastor 119,85 foNDEia :53::,‘,:,3“_ NES
Jungle Strike 119,05 Soulblazer liggs il owEng
Koo s {1995 Sparkster 118,95  Aero the Akrobat 89,95
King of Dra 104.85 Strast Racar 11895 Alien3 88,85
e StuntRace FX 109,95 At of Fighting us 5895
Super Batlia Tank 2 11885  Blves Brothers Y

FRFAK'S SHOP

Choplifter 3 us 6995
Fifa Soccer - 89,85
Hola In one Golf 58,95
Int. Sensible Soccer 88,95
Jimmy Conners us 58,85
Jurassic Park 79,85
Keegan Playsr Manager 58,85
Major Titte Golf 59,85
Mario is Missing 59,85
. Nutz 59,95
Nige! Mansal! us 58,85
Populous 2 69,85
Rock'n Roll Racing .

Starwing 59,85
Strestfighter 2 58,95
Super Adv. Island 58,95

guper gasﬂevania v MEGA DRIVE:

upar rang Fifa Soccer 78,95
Siper Torican”
Terminator 1 Kénig der Ldwen 108,85
Terminator 2 - Arcade Game Micro Machines 108,85
Tom & Jerry X Mr. Nutz 89,85
Top Gear 2 NBA Live ‘85 108,85
World Cup Suiker :
WWF Royal Rumble Rock’n Roll Racing 88,85
Young Meriin Sonle & Knuckles 59,95

Sonlc 3 98,85

ZUBEHOR SNES:
6-Spleler-Adapter 59,95 Zero Tolerance 89,85
Adapter US/PAL 38,85
Action Replay 2 (Mogelmodul} 89,95

. Control-Pad poRoll . standig neue Super-Angehote!!!
‘Game Saver {(Abspelcherung an
elnem bellshigen Punkt des Splel- Selbstverstindlich alle Meuheiten!!!
standea & Adapter & Zsitlupe) 89,95
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SNES/MD
Earthworm Jim

Hier sind schon mal die er-
sten drei Leveliibersichtskar-
ten zu diesem hyper,-super,-
megageilen absoluten Redak-
tionslieblings-Jump'n‘Run
(neben EWJ selbstverstand-
lich), die uns der Programmie-
rer Dave Perry aus dem kalifor-
nischen Sunshine-Paradies
Laguna Beach zukommen lief.
Hier konnt Ihr sehen, falls [hr's
erkennen konnt, wo sich was
befindet. Nur hinkommen
miiBt Ihr noch selber, was
auch nicht immer ganz einfach
ist, siehe Toilette in Level 1.
Mehr bunte Bilder zum Stau-
nen und Vergleichen ziehen
bereits ihre Warteschleifen fiir
die Februar-Ausgabe.

Super Nintendo
Starwmg/Starfox

Filip Kopic aus der Tannen-
straBe 6 (Ort war zu unleser-
lich) fiihrt als Entschuldigung
fiir seine Schrift unter ande-
rem Lepra und Nierensteine
an. Du armer Bub, Du, aber Dein
Trick ist trotzdem ganz 0.K.

INTERFACE

Wenn |hr im Sektor Y auf der
oberen Route Eure Kréifte vor
dem EndboB auffrischen
mdochtet, miiBt Ihr Filips An-
weisung hefolgen: Schieft
alle roten Mantas, die in der
Ferne auftauchen, ab. Sie ver-
farben sich blau, quieken laut
und verziehen sich dann. Die
Tintenfische solltet Ihr eben-
falls abschieBen. Wenn Ihr
das nicht tut, werdet Ihr ge-
rammt, was sehr viel Energie
kostet. Den Stingray (groBer
blauer Manta) darf man kein
einziges Mal treffen oder
beriihren. AuBerdem mifBt [hr
die feindlichen Schiffe, die den
Stingray jagen, abschieBen.
Etwas spéater erscheint ein
groBer weiBer Wal, der iiber
einem Raumschiff heriiber-
schwebt. Beschieft ihn kraf-
tigst und er hinterldBt einen
Energiekreis, mehrere Bom-
ben, einen Twinshot, einen
Schild, etc. Wenn der Endbof
auftaucht, verschwindet der
Wal.

Wer normalerweise nie auf
dieser Route spielt und sich
das Ganze nur mal just for
fun anschauen maochte, kann
auch die Abkiirzung iiber das
schwarze Loch nehmen.

KOMMT ZUM GAMESHOPPING !
’/—N“
—
CAMIESTORIE

), /oo

o

DUSSELDORF
Kdlner Str.25 (Ecke Wehrhahn)
Tel. 02111649409

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY

ESSEN

Riittenscheider Str. 181
Tel. 0201/777225

TANZ DER VAMPIRE?

Flederm&use sind keine Vampire. Sondern
auBerst niitzliche Tiere. Doch lautlos ver-
lieren sie ihre Lebensrdume. Was Sie fiir
diese hochsensiblen Insektenfresser

tun kénnen, sagt Ihnen unser Info
"Fledermause” (fiir 3 DM in
Briefmarken).

NABU
Postfach 30 10 54
sl Naturschutzbund 53190 Bonn

X-MAS Helden gesucht!
Spielen macht mit SICHERHEIT mehr Spal3! &Pg
i

.:5.. Bayver
b= | Sey
2 ol
g Hame:
w
: \
§ f—J___. =y
o3 Der Weihnachtstrendy steht
i schonfast vor der Tiirund Du
i e 0 hast immer noch keinen
% star Schimmer was ab geht!
b -1 Spielst Du etwarimmer noch
% Emr- n;-:“z: mit Puppen? Na dann mas-
Npuors '—" | sen wir Dir wohl ein bischen
Losungswort aufdie Springe helfen. Dazu
@ ; ; = A 5 . Iost Du am Besten erst mal
das kleine Rétsel und

schickst uns das Losungs-

wort. Das Losungswort ergibt
sich aus Begriffen, die ein Vi-
deo—GamesJ..eserieic!ﬁeh-
2 e St erard Bt Dl Coot
Produkie aufkisren,
. Volle Selbstverstandich kannst Du
auch schreiben,
l 32 MBit ' g::m;uhr:te;mnamnim,
denn nur wer gut informiert
‘ Action . ist zockt alle ab,
P ’0 Unser Motto: trendy spielt
Spme nur mit SIEHERHEIT!
oz N N NN S D D G G N D N G B S
OK ! - Her mit den Info’s iiber g
fsungswol 5
‘== Ll J ] ] - systeme 3§
trendline-Bestell-Service
trendline 0201425770
F AT

Frahlingstralie 52 45133 Essen
Unterhallungselektronik & Zubehér Tel.: 0201/425770 Fax: 0201/425771

Hor sclange Vorral reichd. Al Prela verstehen sich incl, MwSt. inturm, Preisandenang vortefaten, Ketow Garartie f0r Kompatbatat dec
‘Warn. Bl delokter Ware behallen wir uns das Rechi vor, die defakien Astkel
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Um dort hinein zu gelangen,
miiBt Ihr auf der mittleren
Route bis ins zweite Level, also
bis zum Asteroidengiirtel spie-

len. Hier kommen an einer

Stelle hintereinander drei rotie-
rende Meteoritenketten auf
Euch zu, bei denen in der Mitte
- ein bronzefarbener Meteorit
sitzt. Diesen bronzenen Stein
miBt lhr im letzten Moment
zerschieien, bevor thr getrof-

fen werdet. Schafft Ihr dies bei -

allen drei Reihen im richtigen
Timing, kommt ein grinsender
Meteorit auf Euch zu, in den
lhr jetzt nur noch hineinfliegen
miiBt (schwarzes Loch).

SNES/MD
Bulls vs. Blazers

Joey Diaz aus Heidenheim,
dessen Mutter {ibrigens auf
den hilbschen Namen Wal-
traud hort, hat fiir alle Fans des
ersten EA-Basketballs mal ein
paar Spieler aufgelistet, die
iiber eine Art “Special Move”
verfiigen. Wo die betreffende
Person dann abspringen, bzw.

Super Nintendo
2020 Super
Baseball

Auch Roboter kénnen die
Baseball-Meisterschaft gewin-

Code von Stefan Sportmann

aus llvesfield, mit dem man
schon 14 Spiele gewonnen hat
und (selbst wenn man das
letzte Match verliert) auf jeden

" Fall gegen das “Super Team”

Super Nintendo
Macross -

Der folgende Trick, mal wie-
der von Stefan Hartmann, der
zum Stage Select Menii fiihrt,
ist ein wenig schwer per Joy-

. pad einzugeben (wir empfeh-

len mit Verlaub hierfiir einen
Stick auszuborgen). Wenn
namlich der “Firmenbild-
schirm” (= Zamuse-Logo) er-
scheint, muB man zwei volle
Umdrehungen gegen den Uhr-
zeigersinn machen (ganz oben
anfangen) und dann L, R, L, R
gingeben.

Jetzt Start driicken, und
schon kann man unter der
Option Setup das “CONFIGLA-
TION”-Menii erreichen (das
ist Gibrigens kein Schreib-
fehler?).

- Super Nintendo

First Samurai

Bevor Second Samurai den
Markt unsicher macht, hier
noch schnell ein oller Hart-
mann-Tip, bevor er in den Zu-

stehenbleiben muB, entnehmt  nen, doch so einfach ist das  spielen darf: stand “zu oll fiir uns” iiber-
Ihr bitte Joeys Karte. nicht. Deshalb kommt jetzt ein AA61 ABBE A5BB geht: der Level Select.
v = schrag anlaufen
S e

+— = waagerecht

10

F = innerhalb dieses

vl-’-i = innerhalb dieses

anlaufen

Bereiches
Abspringen

Bereiches
stehenbleiben
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Wer ndmlich im Options-
menii X, A, L und R driickt und
gedriickt halt, wird zwei groBe
Tiiren sich schlieBen sehen.
Die Kndpfe weiterhin gedriickt
halten, dann versetzt Euch ein
Druck aufs Pad nach rechts in
Stage 1-2, nach unten in Stage
2-1, nach links in Stage 2-2
und nach oben in Stage 3.

Super Nintendo
Pocky & Rocky

Christian Mdller aus Main-
tal-1 hat sich, wenn ich den
Poststempel! richtig entziffere,
schon in den Sommerferien
hingesetzt und seine Tips auf
ein riesen Blatt geschrieben.
Siehste, Christian, bei uns geht
eben nix verloren und so ein
riesen Blatt schon gar nicht.
Jetzt isser dran, der Hr. Miiller
jr., also sprich doch endlich:

“Ich heiBe Christian Mifler,
mein Vati heift Paul, ich bin 12
Jahre alt (inzwischen wahr-
scheinlich schon 13, Anm. d.
Red.), habe eine Levelanwahi

mitgebracht, und unsere ganze
Familie kann Buttermilch nicht
ausstehen, alles klar oder
was?” oops, falsche Werbung,
oderso. -

Wenn der Charakter-Aus-
wahl-Screen erscheint X und Y

(gedriickt halten und dann vier-

mal A, vier mal B, und A, B, A,
B, A, B, A, B und Start driicken.
Jetzt kann man jedes Level an-
wéhlen

Super Nintendo
Fatal Fury 2

Stefan Hartmann/llvesheim
und seine Zutrager kennen bei
Takaras Priigelgame einen
Code, dank dem man auch die
Bosse spielen darf.

Alles, was dazu nétig ist, ist
eine kurze Kombination, die
man eingeben muf, wenn das

Takara-Logo erscheint (und

bevor es wieder verschwin-
detl): B, A, X, Y, Oben, Links,
Unten, Rechts, L, R. Terry Bo-
gard wird ein “OK!” von sich
geben, um zu zeigen, daB der
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Cheat funktioniert hat und ei-
ner kréftigen Priigelei mit den
12 Fightern nichts mehr im
Wege steht.

Mega Drive
Shinobi 3

Der dritte Teil der Saga bietet
neben guter Action auch einfa-
che Tricks fiir unendliche Shu-
rikins und Unsterblichkeit (zu-
mindest einfach genug fiir einen
japanophilen llvesheimer).

Wer gerne unsterblich wer-
den mdchte, sollte sich zuerst
ins Optionsmenti begeben und
den Cursor auf “Music” setzen.
Mit Knopf B hért man sich jetzt
die folgenden Musikstiicke in
der beschriebenen Reihenfol-
ge an: “He runs”, “Japones-
que”, “Shinobi Walk”, “Saku-
ra” + “Getufu”. Jetzt einfach
das Optionsmenii verlassen
und ganz normal das Spiel be-
ginnen. Kein Treffer wird Euch
mehr Schaden zufiigen.

Der Trick fiir unendlich viele
Shurikins wird ebenfalls im

FiFA Soccer
109.- Gpu
129.
[

INTERFACE

Optionsmenti aktiviert. Zuerst

.setzt man “S.E.” auf “Shurikin”
und geht dann auf die Option
“Shurikins”, welche man auf
“00” setzt. Den Cursor einfach
dort stehen lassen und nach
kurzer Zeit wird sich die Dop-
pel-Null in ein Unendlichkeits-
symbol umwandein.

Super Nintendo
Konig der Lowen

Das war aber wirklich
schnell von Dominik aus Miin-
chen, der bereits mit dem Le-
vel-Select fiir das Film Spiel
(Wortspielerei) aufwarten
kann. Im Option Screen miift
Ihr lediglich B, A, R, R, und Y
driicken, und schon verdndert
sich der Einstellungsbild-
schirm auf wunderbare Weise.

Super Nintendo
Equinox

Da sich Raphael Sladek in
seinem Brief auch das Vorwort
gespart hat, und mir eigentlich

ir ligfern auch fir
£N-Rom,PC,

Handleranfragen
“erwunscht |




ANADU

f&t Software GmbH * Neuhauser Str. 17 * 33102 Paderborn

INTERFACE

auch keines einfallt,
bleibt nur noch
Raffis Wohn-
ort festzustel-
len: Greven-
broich heiBt die
kleine Stadt, in der sich alle
anderen Schiiler ndmlich
nicht fiir Videospiele zu

SNES - Mega Drive - Jaguar - 3DO - Neo Geo interessieren scheinen
(Original Jammergesang
MEGA DRIVE SUP,ER vl Rafael). Schreiten wir aber :
Soleil : 119,- | S.Streetfighter 2 139, nun endlich zur Tat: umin den  Dieses monsteroide
Earthworm Jim 125,- | DK Country 139,- GenuB von einigen Unendlich- ~ Wesen ist schon mal
Konig der Lowen 115, | Indiana Jones 139,- keiten (Magien und Leben) zu  eine "Vorschau” zu Megaman X2
Sonic & Knuckles ~ 119,- [ Samurai Shodown 139,- gelangen, driickt Ihr sofort
Soulstar CD 109,- | S. Bomberman2 125,- nach dem Schriftzug Press  “3A”, “Level” auf “Hard” und
Rebel Assault CD  109,- | Secretof Mana  119,- StartL,L,R,R, L, L, L,R R R, “CD-DA” auf die gewiinschte
Beyond the Limit CD 115,- | Super Return of L, L, R, R, L, und noch malR.  Stagenummer (dies ist ndm-
FIFA Soccer 95 105,- | the Jedi 139,- lich eine Stage-Anwahl). B und
Mega Bomberman  119,- | Vortex 129, Mega Drive Start gleichzeitig driicken, und
Mega Probotector  119,- | Final Fantasy 3 189,- 5 schon kann man im Titelbild-
. Meaga Drive 32X 360 - Ex-Mutants meni eine Option namens
g J Im Optionsmenii sollte man  “Continue” entdecken. Ratet
Sega Saturn Neo Geo CD 989,- “Music” auf “05”, “Sound FX”  mal, welches Level sich dahin-
o auf “21” und den Cursor auf  ter verbirgt...
sony EoX — “Exit” setzen. Wenn man jetzt
Bestgl:annahme. ‘ Alﬁtuel‘le Preisliste l.osfenlos gleichzeitig A, B, C und Start  Game Boy
Mo bis Fr: 13:00 bis 19:30 | Gunstige Gebrauchtspiele driickt. hért man Shannon sa- -
Samstags: 10:00 bis 18:00 | An- und Verkauf 2 Warioland

GROBI'S GAMESHOP 3

gen “Too easy!”. Und schon
kann man sich in dem erschei-
nenden Supermeni austoben,
in dem man (nur unter ande-
rem!) die Anzahl der Leben

Dominik Gruber aus Miin-
chen weiB einen praktischen
Trick, wie lhr bei diesem Mini-
Mario-Kniiller Eure Leben,

= . heraufsetzen konnt.
451 . Telefax 28/3516 un__d Waffen oder _{ias ge- Herzen, gtc he :
Telefon 05528/3451 - Telefax 05528/ wiinschte Level einstellen Pausiert das Spiel und
Super Nintendo \A’V\{VF PRGWI d?-2 STEZ- 'gg{- kann. Und Stefan Hartmann, driickt 16mal Select. Auf der
Actraiser 2 df. 1]0, ||| Geron SR st 310~ der diesen Trick schon vor vie-  rechten Seite erscheint dann
Bugs Bunny dt. 126~ | power Station dt. 199 — len Monaten eingesandt hat,  ein Stein mit zwei Augen. Jetzt
Baftletank 2 . V29 Pr. Universal Adapter 59 - e &
Choplifter 3 dt. 104,— Szper Gome Boy F;h 00 sollte man natiirlich auch noch ~ mi(Bt Ihr den B-Knopf ge-
Senamyie Lo 39~ | Tristar di. ' 99/~ danken. driickt halten. Wahrenddessen
u * T . .
Bragon - Brbce Laeidl W17~ Nfie IR oa s konnt Ihr mit dem Steuerkreuz
Donkey Kong Counlg dr. 133,- & Super Nintendo alle Einstellungen bis zum
Empire Strikes Back dt. ~ 119,— | Bubsy dt. 69,- e . Maximum “aufdrehen”
Earth Worm Jim dt. 129~ | Castlevania dt. 89— 'rom & Jerry E
Flintstones dt. 117,- | Dschungelbuch dt. 99 - :
F-1 Pole Position 2 dt. 119~ | Dynamite Headdy dt. 109,- Noch ein Cheat von Christian ~ Game Boy
Indiana Jones dt. 129, | Dragon - Bruce Lee dt. 99— Miill bt heitEranicirt el Tl s =
Lord of the Rings dt. 119,— | Ethernal Champions dt 1125, .U er nahe Del Frankiurt. Samurai Shodown
Mega Man X dt. 109, | Earth Worm Jim dkt. 119,— Diesmal geht es um das Uber-
Qicicten 1297 | ficarnsopedt 1887 | springen von Leveln. Noch ein neuer Game Boy-
NHL 95 dt. 129~ | Kawasaki Super Bikes df. 116,~ Pausiert Euer Spiel und gebt  Tip (machen sich in letzter Zeit
e e e sy S S R nacheinander folgende Tasten-  iibrigens ziemlich rar) von Do-
Radicl Rexat . MTI9= | Risa ofthe Rebotedr 119,— kombination ein: minik Gruber, der voll auf Nin-
Rerumﬁi lhs Jgdi dt;. }gg.- gﬁper St;_eel Fighéer 2 dt. ﬁg,— L, X,AY,Y, B, R, sokommt tendos Handheld steht, was er
Rise of the Robots dt. — ining Force 2 dt. — : f : - ;
Stunt Race FX dt. 109~ | Shag Fu dt. 124 Ihr automatisch ins nachste  hiermit allen Menschen, auch
gh’ikerkdt. ; 1?3'_ ;vwa Roc\.{v dt. 1%.- Level. denen, die es eventuell {iber-
freet Racer dt. — ombies dt. — . . . A
Super Metroid d. 107~ | Action Replay 2 dt. 99— Faup{lglcht interessiert, mittei
Sﬁper Slrdeei Fighter 2 us. }%g,— g‘-;gaGDrivg 2 dt. e :ljgg,— Mega '[_:_D ~ BF‘:MWI e sl
Shag Fu dt. — x Grundgerdt dt. Nov. — enn in der Anfangsse-
Super Bomberman 2 dt. 103~ | Saturn jp 1289, Robo Aleste uenz die Augen \J’Oﬂg Ha-
Syndicate dt. Dez. 129,— | Neo Geo CD US 1099,—- . q g :
Samurai Showdown dt.  129,— | Spiele ab 87,- Bei Stefan Hartmann gehen  ohmaru zu sehen sind und

Vorkasse 6,00 DM - Nachnahme 9,90 DM - Ab 300 DM Versandkosten frei

T
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Pfarrer-Rudolph-Strafie 7 - 37434 Bilshausen
Viele andere Artikel auf Anfrage

i

einfach die Lichter nicht aus.
Vom Titelbild aus geht man

erst einmal ins Optionsmenii.

Hier stellt man “Sound” auf

dreimal Select gedriickt wird,
habt Ihr die Auswahl zwischen
drei neuen Kampfern, unter
anderem Amakusa.



Konsole dt. 199,90 Konsole 399,90

Donkey Kong Country 149,90  Virtua Racing Deluxe 149,90
Impossible Mission 139,90 Boom 149,90
Pitfall Harry 149,90 — 139,90
=i | e
Stunt Race FX 129,90
Vortex FX 149,90
Dragon 138,80
Mickey Mania 139,90
Jungle Book 139,90
Sparkster 129,80
Virtua Bart 189,80 4
Final Fantasy Il 159,90  Chuck Rally
Brain Lords 149,90  Dragon Lore 99,90
llusion Of Gaia 159,90 Formula | Racing 109,90
Street Racer e 129,80 Heart Of The Alien 119,90
Super Metroid 109,80 Mega Race 99,90
Iner. Hulk PN 139,90 Eccoll 129,90
Chaos Engine 129,90  Brutal 129,90
e Jin Jurassic Park 109,90
| Links 129,90
| Markos Magic 139,90
“; Rebel Assault 129,90
Q Soul Star 129,90
Young Merlin 78,80 Tnmnal: Alley 109,90
Dr. Franken EB.BD ) , 119,90
Run Saber 69,90 _' 3 119,80
Space Ace EQ;-BU 108,90
Jurassic Park 79,90 'iMlBkeyMﬁﬂia ; 119,90
Bomberman 69,90 Star Wars | Chess 99,90
Ch. World Cup Soccer 79,80  Mortal Combat P —&@SD

Zombies 69,90  Thunderhawk 109,90

198,90

[E=="c=
118,80

Konsole dt.
A
Dragon
Jungle Book
Earth Wﬂr‘miﬁﬂ"'
Super Strg

Sparkstef

Mickey Mania 13,

Ballz

Tiny Toon Il

Tazmania |l 119,90
Jurassic P. Rampage 129,90
Shag-Fu 129,90
Viirtua Bart 129,90
Sonic lll 129,80
Animaniacs 119,99
Ecco The Dolphin Il 129,99

BonussxsTem:
Ber 5 GeraurTen

saeLen 1 umsonsT !

Rocket Knight Adv.
Zombies
B.0.B.

Double Clutch
,ggﬁagﬁi Tannré"

Ex-Mutants

69 9;&

65590
"49 a0
49,90
49,90

49,90

==
Konsale PAL
Guardian War
Magic Carpet
Mega Race
Road Rash
Slayer
Shock Wave
Burning Soldier
Way Of The Warrior
Space Shuttle
Mad Dog Il
Sherlock Holmes
Soccer Kid
Fatty Bear
Waialae Golf
Woody Woodpecker |
Woody Woodpecker Il
Woody Woodpecker I
Star Control Il
Dennis Miller
Twisted

 Konsole

Alien V5. Predator
Checkered Flag
Hardball Ili

Club Drive

Tempest 2000
Tiny Toon

Kasumi Ninja

ZUBEHOR FUR ALLE SYSTEME AUF ANFRAGE ERHALTLICH

- J730-E60560 4=

OuerROZEITEN: MO.-FR. 8.00-78.00 - VERsand [eR NacHName - yvoRLESTELL-
UnNGeEn moeGLICH - OLITZSERYICE - OESTELLUNGEN OIS 7%.00 GEHEN aim SELOEN TaE

RAUS - Sl Oim 250~ VERSSNOKOSTENFRE! - VERSINOKOSTEN [ER [O0S5T oim 1.-/100. -
ORUCKFEHLER & QREISSCNCCRUNGEN VORLOEHSL TEM

999,80
129,90
119,80
108,90
119,90
129,80
119,80
129,90
129.80
119,90
129,80
99,90
99,90
129,90
129,80
49,90
49,90
49,90
129,80
99,80
99,90

|
4
."I

589,80
138,80
149,80
128,80
129,80
158,80
129,80
148,90




INTERFACE (B R E N NN ENRNENREHNDHE.]
INSERENTENVERZEICHNIS e
A.B. Games 83 COde Super Wldget
Acclaim 25, 35 ® geknackt ‘Ein nettes Jump'n’Run.
aRJay 79 Mehr aber auch nicht". So
Taglich erstrecken sich  spricht der Spielekritiker Ste-
80mm8d0re 12% mehrere Kilometer PaBwortld-  fan Hrtmn./Ilvshm. (oh ver-
razy Games sungen tber meinen Schreib-  stiimmelt). Da er einfach Recht
Batafash 119 tisch. Trotz der fréhlichen  hat, wo er Recht hat und hier
aiaras Wiihlarbeit freue ich mich iber  ein riesen Loch wére, wenn ich
jeden Code, den Ihr mir schickt  nicht noch ein wenig schwal-
f &t Software 64 (alter Spruch, aber er stimmt  len wiirde, schwalle ich eben
Freak’s Shop 59 halt....). noch eine Zeile bis es pat.
Galaxy 33
Game Express 73 Ort
Game Line 59 Blue Beach
Gamecourier Versand 91 Wonderland
Gamefan 91 Volcano
Games Garden o Moon
Gamestore 61 Rachet’s Castle
Gnadeﬂios 101 Aqua Planet
Grobi's Gameshop 64 Giant Planet
Highway to Hell 27 gfa":f; gﬂg?{s Hledel
Hudson Soft 47
Home Planet
Jollenbeck 3.US Film Flan
Konami 21,4.US
117
B B Super Nintendo . bei den Zuschriften zur nach-
Maro 55 Star 'n:ek TNG sten Generat.icn gezleigt. Der
Media Point Rose 43 r - erste der vielen Einsender
Mega Star 81 Captain Piccard hat eine rie- ~ war wieder ein Schiller aus
Metropolis 71 sen Fangemeinde in Deutsch-  Grevenbroich. Nachschlag von
land. Das hat sich auch wieder ~ Raphael Sladek:
Nintendo 7,14
i ; Name
Egtpohffo”'s !15; Orientis Alpha IV
Derelict Ship
Fi8yGom 93 Orientis Gamma 1118
Sharp 45 COd!S Mu VI
Sony 29, 41 Codis Zeta V
Storbeck Videogames, Hamburg 57 Tytris Cota |
Codis Mu VI
Test ‘N Take 95 Orientis Gamma 1B
'_}'_radelifnbé = 122 Verenitor Epsilon
raumfabri
Trendline 61
Vic Tokai 23 : Actraiser 2 (SN)
Video & Gan;e > g} Action 7E092104  unendlich
Videospiele Paradies Power-U
Virgin 2.US, 12/13, 31, 49, 77 Replay 7E091BO7 un?xadrliclﬁeben
Visual Games 65 ® Codes 7E091D14  unendlich
Energie
Wolfsoft 33 Wir sind schwach gewor-  7E097B51 letzter Abschnitt
ZDF 9 den, Euer Ruf war zu {iber- 7E097B06  Credit-Screen
miéchtig, deshalb drucken wir
: . ; - auch wieder Codes fiir das Mo-  COOL SPOT (SN)
59:g:h\";'fgz:”lf;?ecdxgg;‘;”;gf;e gs;?t S Rreceet gelmodul ab, fiir die es aber, wie Thomas Neitzel aus Ferdi-
AR SR R schon in den letzten Ausgaben  nandshof hat uns folgende
S zu lesen war, kein Geld gibt: Codes zugespielt:

66




RETURN TO
MODUL

Hinweis: In dieser Folge wird scheinbar ein
Truthahn gequilt. Dieser Effekt basiert auf
einem gestalterischen Trick unseres Comic-
zeichners. Wir weisen ausdricklich darauf hin,
dafil filr diese Folge kein Tier (lebendig oder
gezeichnet) leiden mulite.

Was bisher geschah? Lesen Sie doch einfach
die letzten Folgen,

o( DAS WARS
DENN (WOHL.

DAS WAR uﬂssxe Wi

DA SiND SiE -
ENDLICH.

WIDERSTAND £\

ST 20ECKLOS. Am;_, \
i#R SED FEST- g
GENOMMEN! 7
A4
\(LECK
gLk
KLiCk
KLiCK

iM KELLER ‘DES‘

UNSER KotH HAT S:CH
ALLE MOHE

DONUTELLR ! WAS HABEN )
SiE DiR ANGETAN 2/

GUT DRSS SiE DR
SiND. ICH HABE
DIESE BESI{EN

e

SO WRD DAS NiX,CHEF.

VERRATER! Aber so
ist der Lauf der Welt,

Frechheit siegt. Alex

und Bruno werden
von den Turkeys
getrennt, und alle
zum Verhor eingeker
kert. Tief unter der
Erde versuchen erfah-
rene Beamte hinter

das Geheimnis der

Puter zu gelangen...

KURZ DARRUF:

WiR MuSSEN SE!N VER-
2 TRAUEN... mssr PSTss

WiR SiND K&GNE
a1 UNMENSCHEN. DU

SOUTEST ERSTMRL /.










BH- 1CH SAG'S NiCHT GERN, WiR SiND HHER NiCHT i)

ABER iCH HAB C€LOGEN iNDERGARTEN!
E’GENTL(CH WOLLTE iCH g“EESSEN Hﬁmm

ER MiCH KENNEN

REDE ODERDU ¥ EN NiNIR-TURKEY
Wi RST' GERRPTEN. iST GEEICHT BiS
15.000 YOLT.
HEHE, KLENER SOTERR,
Wiz

{ HM, DiE ANDEREN VEGEL
UND DIi€ JUNGS DURFEN

DAVON N(CHTS ERFAHREN.
HIER HALT DAS MAL...

hon so oft hat §
auch die Folge wieder
mehy Fragen als Antworten
aufgeworfen: Werden  die
Turkeys, und mit ihnen Alex
und Bruno fir immer in den
Kellern des Geheimdienstes
versaueyn?  Was  ist  mit
( |f Donutelia geschehen? Wo
mag er jetzt sein? Oder
kann es gav sein, dal ¢ aul
dicsern Weg nach... Nein...
oder doch? Konnte es viel-
L fcicht sein, dafl... Oder ist ey
einfach nur... 7 Wer weil}..
Mehy in dev nichsten Folge.




SUPER NINTENDO
| ENTERTAINAMENT SYSTEM |
GESRAUCHT

SCEA

GEBRAUCHT

SEGA ™

GEBRAUCHT

Panasonic ﬂ

NI‘O'(II O

GEBRAUCHT

NEO*GEO €D

NEU AUF VORBESTELLUNG

Wir kaufen Ihre Spiele an !

Bite rufen Sie uns an, bevor Sie uns tire Spicle muschidan. Alle

‘werden von der Metropotls OmdH nur nach Alsprache angeiauft. Danach

o Spielo einfach an uns schideen, Name, Artschrift und TeLNt. Gnbedingt bellogen.
Entsprochend fwen Vorgaben (iberweltess wir direkt auf D Xonto (Kto.Ne. und BL2 bitts
angeben], oder senden TAnen einen V.Schock [abxllgl, 2,DM Searbettungsgedihe.
Bestellungen

mhnmmmmmmmumwxmwm

Service an. Vor Lisferung rufen wir Sle an.
wmhmwmmummwn
Versandkosten :

Porto {iniand} : 6, DM + 6,- DM Nachnahme {Post)
Porto {Ausland | : 15,- DM nur gegen VORKASSE
Sonderelizustellung (inland] : per Nachnahme 18,50 DM
Bestellungen Gber 250,- DM Porto frel

Bestellungen dber 300,- DM Porto & Nachnahme frel

Komplette Preisliste gegen 2,- DM
in Briefmarken anfordern.

Mo-Fr.  10.00 bis 18.30 Ulr Sa. 10.00 bis 14.00 Uhr
fa. Do. 10.00bis20.00Uhr 2. Sa. 10.00 bis 16.00 Ukr

HANDLER ANFRAGEN ERWUNSCHT

Stindig alle NEUHEITEN {auch IMPORTE]) auf Lager

Mengenbonus 1
Ab 10 Spielo 0,50 DM pro Splel
Ansmetmwmspu
20 spisie 1,50 DM pro Spiet
M!’W Z,00 DM pro Splel

SNES: BEUS, Spnele werden
nach Titsl | 0,- DM weniger
bezahit, Splele ohne Verpack-
ung werden nur nach Tel. Ab-
sprache angekauft

T

I:II-HGH

® SPIELE GEBRAUCHT ANi
o DIE NEUSTEN SPIELE STANDIG
AUF LAGER

® LAURWERKE
o SOUNDCARDS
ALLE PRODUKTE AUF LAGER

Versand + Laden

1 rupar su». 20, 49076 Osnabrﬁck

Mﬂveu; bag
STRASSE

NATRUPERSTR 20 cswwac
TEL: osnuown A 054166015 Q?T
lamdenNr. 10 1.

. | Preis DM

Ab 250,- DM Porto fral Ab 300,- DM Porko & NN Tl

Vorbehait: Unser Angebot Ist freibleibend. Uefermogiichkelt, tmtum sowie Zwischenverkauf mussen wir uns vorbehalten. Annahmeverweigerung: Bei unberechtigter Annahmever der von uns
ieferten Waren berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20,-DM. Unser Recht auf Erfillung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberGhrt. Eigeéntumsvorbehait: Die geheene Ware bleibt
bis zur volistindigen Bezahlung Eigentum der Metropolis GmbH. Teilieferungen: Wird bei der Besteliung nichts gegentefliges angegeben, so behalten wir ufis vor, wahweise Komplett- oder Teillieferungen
durchzufuhren. Reklamationen: Umtausch ist nur bel Faischlieferung mdglich. Bel Rucksendungen muf eine Kopie der Rechnung betgelegexverden Beschadig.mfn auf dem Transportweg sind umgehend
bei der Poststelle zu rekiamieren 2usammen mit der orginalen Versandpackung Gewahrieistung Fur alle neuen Produkte gibt es eine ahrletsm? ?ma en Angaben des jeweiligen Herstellers. Bei
gebrauchter Ware gewdhrieistet die Meuopohs GmbH keme Garanue Allerdings werden alle gebrauchten Produkte beim Ankauf durch die Metropolis GmbH stets getestet um dem Kunden nur einwandfreie
Ware ilefern zu kdnnen.
—_—




INTERFACE

7E00D265  immer 101
coole Punkte
(am Ende jedes
Levels ARP
ausschalten)
7E00D403  unendlich Leben
7E00DOOF  unbegrenzt
Energie
7EQ0CEFF  unbegrenzt Zeit
7E00AAXX  Levelanwahl
(XX durch
00-10 ersetzen)-
ROBOCOP 3 (SN)
Noch einmal Thomas Neitzel:
7E184891  unbegrenzte
Munition
7E030C55  Zeit anhalten
7E046F0X  Waffen wéhlen
SUPER PANG (SN
Thomas Neitzel die Dritte:
7E013402  unbegrenzt
Schutzschilder
7E00C704  unendlich Leben

Super Street Fighter [I (SN)
(nur fiir ARP 2 mit US-Modul)

DEADCODE
€0025C09
ADA800CY
0020D00A
E230A9FF
8F71077E
C230AD1A
42AA5C60
02C00000

Dieser Code besteht aus
zwolf Zeilen, die alle hinterein-
ander genauso eingegeben
werden miissen (auch die er-
ste Zeile DEADCODE). Der
Deadcode bewirkt, daf Player
1 durch Driicken von Select
Kdmpfe {iberspringen kann
und zum nachsten Fight wei-
terriickt.

/ FF008C0415

fPoeeveedeee0OBPOPOORPSRBDOOISIROODDRORCElPORODORPORPOO0OBCBORDROCBOORR®
g 0

C0037E00  Energieleiste ist

verschwunden

Total Carnage (SN)

7E046301  unendlich Shield
fiir Player 1
7E04ABO1  unendlich Shield
flir Player 2
7E047705  Turbo-Feuer fiir
Player 1
7E04BF05  Turbo-Feuer fiir
Player 2

Wicked 18 (SN)
7E1CCDOX  Mit X das Par

festlegen
Win mmander
ret Missions (SN
7E17240X  unendlich
Missiles (fiir X
Zahlen von 5-9)
7E1DE40F  unendlich
Treibstoff
7E163C64  unend|. Blaster
7E15E228  ewig das
hintere Shield
7E15E028  ewig das
vordere Shield
Ecco (MD)
FFB6360003 unendlich Luft
FFB7FFO000 unverwundbar
im letzten Level
FFB7C20000 Stromung hat

keinen EinfluB
mehr

FIFA Soccer (MD)
FFFC4700XX fiir XX Tore fiir

PL.1 einsetzen
FFFC4800XX fiir XX Tore fiir
Pl.2 einsetzen
FFEC3D0000 immer beim
Miinzwurf
gewinnen

Robocop vs Terminator (MD)
FFO09C0019 immer 25 Leben
FFO08C0009 Bunker-Level
FFO08C0109 StraBen von
Detroit

Secret Level
GroBbaustelle
Detroit
Verseuchte Farm
Terminator-
Stage
Bunker-Stage
OCP Biiros

OCP Geheimle-
vel (funktioniert
nicht immer)
Uberraschung

FFO08C0309
FFO08C0209

FF008C0509
FF008C0809

FFO08C0704
FFO08C0604

FF003C0104

Shadow Run (MD)
0001F04500 Jede Version
[auft auf
PAL-Geraten
Jede Version
lauft auf Jap.
Mega Drive
Jede Version
lduft auf
US-Gerdten

0001F04A00

0001F05500

Shining Force (MD)

Klaus Stemple/ Kaufering
fand diese Codes heraus:
FFOCA70040 HP fiir Spieler
FFA1B9005F Attack P. fiir
Spieler
unbegrenzte Be-
wegungsfreiheit

Sonic 3 (MD)
FFEF4D0003 Man kann ein

bichen mit
Knuckles spielen

FFA1BCOOFF

Sunset Riders (MD)

FFCA42001B Max. Power
Ups Player 1

FFCAC2001B Max. Power
Ups Player 2

Ultimat i D
FFO06D0099 99 Schiffe
FFB5830059 Timer steht
FFO073000X Level Select mit
X (Wert von 0-F)

Whip Rush (MD)

FFD0280005 Unendl. Schiffe

FFCO00000X Unbesiegbar und
Power Ups ( X=1
Laser, X=2 Mis
sile, X=3 Feuer
ball, X=4 Power
Greifer

Diesmal sind ja doch noch
ein paar Codes zusammenge-
kommen. Und das, obwohl wir
wegen dem bosen Spiel von
Akklaim unseren ganzen Gode-
Berg vorletzte Ausgabe so

¢ ziemlich verbraten muBten;

und nicht mal in iibersetzter
Form hat man es Euch vorge-
setzt. Ja, ja mit uns hat man
schon sein Kreuz...

Alle Angaben sind latiirnich
ohne Gewehr, peng peng.

Manche neuen Codes funk-
tionieren {ibrigens nicht beim
Action Replay 1, wahrend hin-
gegen alle alten Codes ohne
Probleme beim neuen ARP 2
funktionieren (gahn).

Das

dicke
@® Ende

Wie sagen neunmalkiuge
Familienmitglieder nur zu oft?
“Du wirst Dich schon um-
schauen, das dicke Ende
kommt noch”. Wie recht sie
doch alle haben. Hier ist es
wieder:

Immer nur aus
Ilivesheim?

Stimmt gar nicht! Da aber
manche Tips-Eisender lhre
Briefe inzwischen schon mit
Sétzen wie “Hier schreibt Euch
Stefan Hartmann..., nee, nee,
sollte nur ein Witz sein” begin-
nen, will ich an dieser Stelle
ein klarendes Wort zum Pha-
nomen dieses Vieleinsenders
loswerden. S. Hartmann ist
weder verwandt mit einem von
uns, noch hat ihn leibhaftig je
jemand hier gesehen. Aus sei-
nen Briefen weiB ich aber, daB
die ganze Clique um ihn kraftig
mitratselt, die meisten Tips
Gemeinschafisproduktionen
sind und die Honorare dem-
entsprechend aufgeteilt wer-
den. AuBerdem sind deren
Tips bisher immer wasserdicht
und brandaktuell gewesen.
Jede(r) hat aber nach wie vor
die gleichen Chancen. Probiert
die Tips also bitte immer sel-
ber aus und schickt nicht den
selben Brief an zehn weitere
Redaktionen (gell Volker B.).
Wir lesen namlich hin und wie-
der auch die Hefte unserer Mit-
bewerber. Gutes Gelingen im
nachsten Jahr, und nicht ver-
zagen.



MEGADRIVE
Addams anlly us 99,-
Aladdin dt 89,-
Animaniacs dt 99,-

. Art of Fighting dt 109,-
ATP Tennis dt 109,-
Ballz dt

Barkley's Shut up & Julal di/us 89, fﬂ?

Inhnun und Rnb
hlﬂa l'ach us 129,-
Beavis & Butthead us 129.-
Bubba’n Stix dt 109,-
Bubble & Squeak us 99,
Bubsy 2 dt

Cunnun Fodder dt

e

<D Duuhle Switch dt 99,-
€D Dracula Unleashed dt  99,-
CD Dragon’s Lair dt 95,
€D Dune dt 99,-
CD Ecco the Dolphin 2dt 109,

€0 F-1 Heavenly Symphony dt/us 109,

CD Ground Zero Texasdt  109,-
CD Heart of Alien dt/us 99,-
CD Jurassic Park dt
CD Links dt
€D Lunar the Silverstar us
€D Mickey Mania dt 99,
CD Myst, Mansion us/dt 69, )’9‘? -
€D Mega Race us 119,-
CD Microcosm dt 99,
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INTERFACE

Markt gesiittigt?

Im Oktober-Forum wollten
wir wissen, ob unsere Leser
mit Spielen {iberséttigt sind.
Geniigt es, wenn Videospiele

. technisch zwar immer aufwen- .

diger werden, jedoch kaum
neue Spielkonzepte entwickelt
werden?

Einfach nur Sound, neue
Story und neue Grafik reichen
einfach nicht aus. Es ist doch
langweilig: Ob man Wolfen-
stein, Alien vs Predator oder
Bloodshot spielt, der Spiel-
ablauf bleibt immer derselbe;,
auch wenn sich Charaktere

auf CDs umstellen wiirde?).

-Zundchst kostet die Spielent-

wicklung ein Heidengeld
(sechs- bis siebenstellig). Die
Kosten dafiir muBt Du logi-
scherweise gleichméBig auf je-

des hergestelite Modul vertei-.

len. Dann kommen die Kosten
fiir die offizielle Lizenz bei Nin-
tendo, Sega oder sonstwo
dazu. Die sind verdammt hap-
pig. AuBerdem wird nicht jedes
Spiel einfach so lizenziert, im
schlimmsten Fall sind die Ent-
wicklungskosten komplett in
den Sand gesstzt. Dann geht
das Spiel in die Herstellung. Da
Nintendo ein Monopol auf sei-

er spéter verscheuern kann.
Der Prsis fiir Plastik-Cartridge,
Verpackung und Anleitung ist
zwar nicht allzu hoch, doch
richtig teuer sind die Speicher-
chips, die ROMs im Spielmo-
dul. Je mehr MBIt ein Spiel hat,
desto teurer wird der SpaB
natdrlich. Leicht nachzuvolizie-

-hen, daB ein 8-MBit-Titel im

Laden zwar fast dasselbe ko-
stet wie ein 24-MBit-Spiel,
aber in der Herstellung nur gin
Drittel Hardwarekosten ver-
schlingt. Kleinere Firmen kdn-
nen sich Spiele iiber 16 MBit
kaum leisten, weil die Gewinn-
spanne dann nahe bei Null

900000000002 00Q000VCQPICOOCROYPOROROOOHOOOCOO0R6OOEG

dender ist aber der Yen-Kurs
(japanische Wéhrung) oder
auch der Dollar-Kurs: Steht
er ungiinstig, verteuert sich
der Preis fiir die ROMs so
sehr, daB es sich erst gar nicht
mehr lohnt, das Spiel z.B. in
Deutschland offiziell herauszu-
bringen. Erscheint es dennoch,
kommen weitere Kosten fiir
Lagerhaltung und Vertrieb, ein
deutsches Handbuch, evil. fiir
eine Spieliibersetzung dazu.
Dann will ja auch der Zwi-

‘schenh&ndler zwei Mark fiinf-

zig verdienen und letztendlich
muB der verbleibende Gewinn
auch noch versteuert werden...

und Waffen geringfiigig von-
einander unterschieden. Wie
war’s mal mit Flugsimulatoren
— ohne Ballerei, aber dafiir
mit richtiger Landschaft und
echtem Cockpit?

Dennis Etlermann, Ratzeburg

Nach den Ereignissen der letzten Wochen
wird’s hochste Zeit, ein paar Forumthemen
nachzuarbeiten. Deshalb heute drei
Seiten Leserpost. Und falls sich nach
‘dem ungewdhnlichen Dezember-

Forum wer gefragt haben solite, ob wir
jetzt durchdrehen, kann ich ihn
beruhigen: Das war ausnahmsweise High-
End-Stoff fiir dltere Semester...

Leider leisten die aktuellen
Konsolen bei weitem nicht
genug, um wirklichkeitsge-
treue Flugsimulatoren realisie-
ren zu kdnnen. AuBerdem eig-

net sich das Joypad mit seinen
paar Funktionen kaum als Kon-
trollinstrument. Schnelle PCs
mit Maus und Tatstatur sind
derzeit leider die einzige Alter-
native.

Es reicht! Jeden Monat kom-
men so extrem viele Titel
raus, dafl einem die Auswah!
schwerféllt. Derzeit schwanke
ich zwischen fiinf Titeln, habe
aber hdchstens Geld fiir zwei.
Und noch bevor ich sie mir
gekauft habe, kommen schon
wieder neue dazu und
néchsten Monat wieder.
Beschissen ist der Preis fiir
ein Modul: 130 bis 170 Mark
sind einfach zu viel. In der
Massenproduktion kostet ein -
Modul sicherlich nur 50 Pfen-
nig bis ‘ne Mark. Der Rest ist
Gewinn. Das ist doch zum
Kotzen! Henning Hen8, Hannover

Schén wir's! Deine Ein-
schitzung liegt leider vollig
falsch. Ein Spielmodul ist un-
term Strich verdammt teuer
(was glaubst Du, wieso die In-
dustrie lieber heute als margen
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.ne Gartridges hat und Sega

quasi ein Monopol, kinnen sie
sich satte Modulpreise leisten.
Der Hersteller muB alle Cart-
ridges, die er haben will, bei
Sega oder Nintendo bestellen
und auch gleich. bezahien.
Durch die Vorfinanzierung
geht er jedoch ein enormes
finanzielles Risiko ein, denn er
weif ja nicht, wieviel Module

Werden Stim-
ie behaupten,

eospielen gehes

reinen Techik
mehr als Videg
die Hardware

liegt. Andererseits miissen sie
stets ans Limit gehen, weil
sich.Titel unter 16 MBit fast
nicht mehr verkaufen. Die drin-
gend notige Batterie zum Ab-
speichern von Spielstidnden
treibt den Preis zusétzlich in
die Hohe. Soll das Spiel auBer-
halb Japans erscheinen, kom-
men ferner Kosten fiir Fracht
und Zélle dazu. Viel entschei-

natirlich ung
ger. Wiirdet Ihf
iele ums

Es ist mir eigentlich egal, ob
gerade das 100000. Priigel-
spiel auf den Markt kommt,
Hauptsache es ist gut. Alle be-
schweren sich, wenn schon
wieder eine SF2-Kopie
erscheint. Es gibt fir mich
eine Reihe von Titeln, die min-
destens gleichwertig sind.
Will sagen: auch wenn eine
Idee schon oft kopiert wurde,
das Spiel selbst muR des-
wegen nicht schlecht sein.
Ich werde mir auch noch das
néchste Jump’n’Run und das
néchste Priigelspiel zulegen,
wenn es gut spielbar ist und
guten Sound und gute Grafik
aufweist! Von mir aus kénnen
die Firmen aite Ideen immer
wieder aufgreifen, doch or-
dentlich sollten sie’s machen!
Sandre Calazzo, A-Kiihnsdorf

Ehriich gesagt langweilen
mich die zum xten Mal fortge-
setzten Spielg, jedoch denke
ich, geile Grafik, cooler Sound
und gute Spielbarkeit (diese
Punkte verbessern sich von
Monat zu Monat) locken
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Daytona, Ridge Racer und
Killer Instinct lieBen sich '
kaum so gut fiir alte Systeme
umsetzen. AuBerdem zeigen
Spiele wie Earthworm Jim
oder Virtua Fighter, daf es
auch Fortschritte innerhalb
der Genres gibt.

Cilber Haracyan, Eberhach

Eigentlich ist der Videospiel-
markt schon (iberséttigt.
Es gibt einfach schon alles.
Aber durch die Updates oder
neue Hardware werden die
echten Fans immer wieder
zum Neukauf bewogen. 0.K.,
man kennt viele Jump’n’Runs,
doch wer erwartet nicht,
daf sich z. B. Nintendo immer
wieder was neues Revolu-
tiondres einfallen 14Bt? Schon
gibt man der Versuchung
nach und kauft sich auch das
neue Spiel. Der Markt ist nicht
totzukriegen! Die Spiele
werden immer reeller und
interaktiver. In ein paar
Jahren kommt Pay-TV, davor
kommen die CD-ROMs. Zwar
motivieren die Games trotz
bombastischer 3D-Effekte
und Mega-Sound nicht mehr
S0 lange wie friiher, trotzdem
wird es weitergehen, weil es
immer neue Produkte gibt, die
im Schnitt billiger werden.
Daniel Yolimer, GroBefehn

Videospiele haben fiir mich
den gieichen Stellenwert wie
ein gutes Brettspiel, ein Thea-
terbesuch, Sport oder sogar .
mal ein Buch, ndmlich ein bis
zwei Stunden Entspannung
nach Feierabend mit dem
gewissen Etwas. Nur eines
drgert mich ungeheuer an
dem SpaBprodukt Konsolen-
spiel, und das ist bei einigen
Spielen die fehlende Speicher-
option. Fiir Konsolenspiele
bleibt neben Job und Family
nun mal nur eine bestimmte
Zahl an Stunden (brig. Ein
Jump’n’Run oder Adventure
am Stiick durchspielen kann
und will ich nicht. Wenn eini-
ge Softwarefuzzies meinen,
sie kbnnten mir die Zeit durch
flieBbandartiges Wiederho-
lungsspielen von Game-Starts
stehlen, sind sie schief ge-
wickelt. Ein Spiel ohne Batte-
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rie ist fiir mich ein 90%-
Grund, es im Regal stehen-zu
lassen. Stellt Euch mal folgen-
de Szene vor: Ihr kauft einen
Roman mit 487 Seiten.

Der Buchhdndler macht Euch
darauf aufmerksam, daf Ihr
stets wieder bei Seite 1 begin-
nen miiBt, solltet Ihr nicht
alles am Stiick durchlesen.
Lustig!? = Guido Kiaes, Werdohi

Nicht neiltral

Wir wollten im November-
Forum von Euch wissen, wie
wir uns bei Hardwaretets ver-
halten sollen, da uns immer
wieder vorgeworfen wird, ein-
seitig zu urteilen. Sollte VG bei
neuer Hardware neutral blei-

- ben oder Stellung beziehen?

Nicht, dafl der Verdacht auf-
kommt, wir wiirden unser
Fdhnchen immer so in den
Wind héngen, wie ein paar Le-
serbriefschreiber das gerne
hétten. Wir haben unser eige-
nes Konzept. Allerdings kann
man kein populdres Video-
spielmagazin machen, wenn
man nur abgefahrene ldeen
durchzieht.

Meiner Meinung nach gibt es
keinen Grund, sich bei der
Bewertung von Hardware
anders als bei Spielen zu ver-
halten. Ihr solltet hier die
technischen Daten beschrei-
ben und bewerten, zum ande-
ren aber auch auf die Zukunft
der Geréte eingehen und (iber
geplante Spiele und Lizenz-
vertrdge von Konsolenher-
stellern und Softwarefirmen
berichten. Im groBen und
ganzen heiBt das, 1hr solit so
bleiben, wie 1hr seid. Ich habe
nichts dagegen, wenn Ihr z. B.
die Technik des Jaguar hoch-

lobt, ihm aber keine grofe

Zukunft voraussagt, weil es
keine guten Spiele gibt und
Atari mal wieder alte Fehler

" macht. AvP kam einfach zu

spét.

Ole Begemann, Detmold

Wo bitte solite denn sonst die

- Aufgabe eines Videospiel-

magazins liegen als in der
Kommentierung dessen, was
in der Szene geschieht? Fiir
meine Person kann ich sagen,

dall mir Eure Meinung sehr
wichtig ist. Ansonsten miiBte
man sich ja auf den treuen
Augenaufschlag der Hersteller
verlassen, die natiirlich.ihre
jeweiligen Projekte iiber den
griinen Klee loben.

Michael Riedel, Berlin

- Warum wohl kauft jemand die .

VIDEO GAMES? Weil er sich
informieren will. Er will
wissen, welches Gerit das
richtige ist. Um sich eine
eigene Meinung bilden zu
kdénnen, will er Eure Meinung
héren. Das mit der Nintendo-
Bevorzugung ist vélliger
Quatsch. Man kann es halt nie
allen recht machen.

Martin Ludin, CH-Sursee

Also, dafi Ihr Nintendo-lastig
berichtet, ist zwar Quatsch
aber ein Gesichtspunkt, den
ich immerhin verstehen kann.
Wenn man nicht gerade ein
Freak ist, der sich eh alles
zulegt (so wie ich), wacht
man natiirlich mit Argusaugen
dariiber, daf das eigene
System entsprechend gut in
den Kritiken wegkommt. Man
fiihlt sich z. B. als Mega-
Drive-Besitzer auf dem Schul-
hof im Erkldrungsnotstand,
wenn man dem Kameraden
mit dem SNES einen plausi-

blen Grund dafiir nennen soll, .

warum das eigene Gerat in
der Fachpresse-(bei Euch!)
hdufig ein wenig schlechter
abschneidet. Niemand steht
gern als kurzsichtiger Depp
da, der aufs falsche Pferd
geselzt hat! Nehmt Euch die
Kritik nicht allzu sehr zu
Herzen und bleibt so, wie Ihr
seld: hart, fair, objektiv.
Michael “Grandpa Pong” Zandt, Salach

Da gibt’s eigentlich nur eins
zu sagen: Macht weiter so!

- Nur diese ganzen Pleitekonso-

len (Neo Geo, 3D0, Jaguar)
sollte Ihr aus dem Heft
nehmen. Gerald Laner, Volders

Was niitzen denn die techni-
schen Daten einer Konsole
ohne den fachméannischen Rat
aus einer gut informierten
Quelle? Ihr solltet eine Kauf-
hilfe sein fiir diejenigen, die

sich nicht jedes System neben

- die Glotze stellen kénnen.

Macht weiter so! Ubrigens:
Die Berichte zu den Exoten
sind die wichtigsten im Heft.
Die Exoten bringen doch

erst die Wiirze in den Spiel-
alltag!  sascha Miiller, Kirchiinteln

Konsolen kritisch beurteilt.
Was soll denn einer machen,
der sich eine neue Konsole _
zulegen will, von Tuten und .
Blasen keine Ahnung hat und '
nur nackte technische Daten
vorfindet? Ich jedenfalls war
so einer und war gliicklich,
daB mich ein Freund, der die
VG im Abo hatte, iiber
wesentliche Punkte aufkldren
konnte. Ich hoffe jedenfalls,
daf Ihr so weitermacht!

Matthias Brautigam, Hirschherg

Deutlicher geht’s nimmer,
Freunde! Briefe wie diese er-
hielten wir massenweise, das
Forum hier ist nur ein winziger
Ausschnitt. Wir werden in Zu-
kunft weiter kritisch und frech
unsere Meinung vertreten und
auch die Exoten nicht links lie-
genlassen!

Briefeberg

Hi Meisters! Lest Ihr eigent-
lich jeden Brief, den wir
Humanoiden da drauflen an -
Euch schicken?

Jiirg Stierand, Niirnberg

Kiar. Das ist sogar Chef-
sache bei uns. Es gibt keine
bessere Moglichkeit, rauszu-
finden, was Euch interessiert
und was wir falsch bzw. richtig
machen. Nur haben wir leider

‘keine Chance, jeden Brief mit

teilweise 20 Spezialfragen
auch komplett zu beantworten.
Das habe ich Euch ja schon
mal vorgerechnet: Wir miiSten
nur dafiir zwei zusétzliche Top-
Leute einstellen...

Alles raus

Konntet Ihr bitte aufhéren, die *
Spiele von 3DO, Jaguar, Neo

Geo und Engine zu testen?

LaBt bitte auch die News von

Neo Geo, Nippon-Corner und
Automaten-Neuheiten weg.
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Weg
mit den

Greenpeace engagiert sich in vielen Bereichen. Ganz beson-
ders auch in der Jugendarbeit: Mit ihrer Aktion ,,Weg mit
den doofen Dosen* protestieren Midchen und Jungen, die
aktiv in den ,.Greenteams* mitmachen, gegen den gedanken-
losen Konsum von Getrinkedosen. Zugleich setzen sie ein
deutliches Zeichen fiir kritisches Engagement in der jungen
Generation. Mit solchen Aktionen sorgt Greenpeace fiir
Aufsehen, weil sie direkt etwas bewirken. Unterstiitzen Sie
erfolgreichen Umweltschutz: Werden Sie Férdermitglied bei
Greenpeace!

GREENPEACE

Informieren Sie mich, wie ich Greenpeace unterstiitzen
kann. 4 Mark in Briefmarken lege ich bei.

Vomame/Name

Strale/Hausnummer

Postieitzahl/Ornt 02063

Greenpeace e. V., 20450 Hamburg, Konto-Nr. 17 31 77, Okobank. BLZ 500 901 00
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Verzichtet bitte auch auf das
Comic, die Schottsrecke und
auf die Werbeseiten fiir die
Spiele. Druckt bitte auch nicht
mehr so viele Adressen von
Versandhéndlern ab. Ihr
seht ja selber, wenn Ihr alles
weglalit, knntet Ihr viel mehr
Tests von: Nintendo- und
Segaspielen abdrucken!

Mike Thiiricke, Bremen

Na, klar. Wir kaufen uns ei-
nen Luftballon, blasen ihn auf,
werfen die Hiille weg und er-
halten eine klasse Definition
filr Nichts! Scherz beiseite:
Selbst wenn wir wollten, ginge
das nicht. Ein GroBteil der
Spiele kommt ndmlich erst ge-
gen Jahrsende auf den Markt,
50 daB wir speziell im Sommer
viel mehr Aktuellmeldungen
und Previews haben als fertige
Produkte. Auf Weihnachten zu
erhéhen sich Testzahl und
Heftumfang automatisch.

Drecksiicke

Grundséatzlich finde ich Eure
Kleinanzeigen wirklich spitze.
Aber es ist ein groBes Risiko,
tiber diese Anzeigen ein Spiel
zu kaufen bzw. zu tauschen.
Beim Tauschen kann einer
sein Spiel einfach nicht weg-
schicken. Das geht noch,
denn meistens gibt’s Adresse
und Telefonnummer.
Bei Kauf ist das Risiko héher:
Der Kiufer tiberweist seinen
Betrag auf das Konto des Ver-
Kaufers und stellt nach einem
Monat fest, dal3 der Verkiufer
nicht reagiert. Oder der Ver-
Kkéufer schickt das Packchen
per Nachnahme und der
Kéufer stellt fest, daB er fiir
gin leeres Péckchen bezahit
hat. Ich bin entweder fiir dig
Abschaffung der Kleinanzei-
gen oder lhr geht denen nach,
die sich solche Unverschamt-
heiten erlauben.

Sebastian Grabherr, Ingoldingen

Ein leidiges Thema. Wo ge-
tauscht und gehandelt wird,
gibt es leider immer auch
einige Charakterkriippel, die
den Markt auf unehrliche Art
auszunutzen versuchen. Es
kommt fiir uns jedoch nicht in

Frage, wegen einiger Dreck-
sdcke pauschal alle Kleinanzei-
gen einzustellen. Mit &hnlichen
Problemen haben ibrigens
auch alle regionalen Kieinan-
zeigenzeitungen zu kampfen.
Den Ablauf von uns aus zu
{iberwachen ist allerdings ge-
nauso unmdglich wie fiir pro-
fessionelle Anzeigenbléttchen,
die sonst nicht anderes ma-
chen. Theoretisch kénnten wir
alle Kleinanzeigen ausschiief3-
lich {iber Chiffres abwickeln,
doch der Aufwand wére viel
hoher (und die Anzeigen teu-
rer) und selbst dann wiiBten
wir ohne Uberpriifung immer
noch nicht, ob-die Adressen
auf den Bestellkarten auch
tatsdchlich existieren. Leute,
wir sind ‘ne Redaktion und
nicht die Kripo!

Es gibt aber ein paar wichti-
ge Tips, die thr bei Tausch
oder Kauf dringend beachten
solltet: 1. Niemals Ware oder
Geld an Postfacher oder Post-
lageradressen senden! Wer
das tut, verdient’s nicht an-
ders, daB er abgezockt wird!
Wer Namen und Adresse nicht
nennen will, macht sich ver-
déchtig. Niemals Pseudonyme
akzeptieren. 2. Niemals Bar-
geld oder Schecks schicken,
egal wie. 3. Telefonnummern
und Adressen vor dem Ge-
schéift gegenchecken, z. B.
durch Telefonauskunft bzw.
Kontroliriickruf. Das ist nicht
libertrieben, jeder, der &fters
Kieinanzeigengeschifte ab-
wickelt, wird das verstehen.
4. Sendungen nur per Ein-
schreiben. Kontrollscheine
unbedingt aufbewahren. Bei
versuchtem Betrug habt Ihr
dann stets dberpriifte Namen,
Adressen und Bewsismaterial,
mit dem sich eine evil. Strafan-
zeige vereinfacht. Einen ande-
ren Weg gibt's leider nicht...
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SUPER NES
Blackhawk dt 119.90
Bomberman II dt 119.90
Breath of Fire us 139.90
Demon s Crest us 139.90
Dragon — Bruce Lee dt 139.90
F1-Pole Position [T dt  129.90
Final Fantasy ITI us 149.90
Hlusion of Gaia us 149.90
Legend dt 109.90
Lemmings IT dt 139.90
Mickey Mania dt 124.90
NHL-Hockey 95 dt  139.90
Samurai Shodown dt  139.90
Saturday Slammaster dt 139.90
Secret of Mana dt 114.90
Sparkster dt 129.90
Street Racer dt 125.90
Stunt Race FX dt 119.90
Super Street Fighter dt 139.90
Vortex dt 139.90
WWF Raw dt 159.90

Fire-SFX50/60Hz Adapter

fiir US/IP-Spiele 39.90
Fire—6-Player Adapter  59.90
RGB-Kabel dtfus/ip  39.90
in Verbind. mit Umbau  29.90
Game Boy Adapter 89.90

Speed it Up...!
- Keine Adapterprobleme
mehr i
-Jedes SNES— Splel it

(mit 60Hz
Umbau 50,
adapter {

Garantle) 99.00

Umbausatz dt mit ausfithrlicher

Anleitung 62330
UNSERE;LADEWLE

énun

Fee

Ebertplatz 2 50&“68 Kéln

KONSTANZ
‘J%bei Quicksoft ¥

&

auch PC Hard- & Software
Untere Laube 16 «~ Konstanz

Ladenbreise kénnen abweichen

. &
g Eber%ié 2 - 506687

‘zz DM 9,~ Versand

Grundgerdt jp
'Virtua Fighters

SE GAME SAVER

32X~Adapter’ 94 Darauf hat die Videospielwelt
Moto Cross d ab 9900 gewartet. Mit dem original
Star Wars A GAME SAVER kannst Du bei
jedem Super NES-Spiel an
gwir auch alle  jedem beliebigen Punkt Deinen
nach Verf- Spielstand "zwischenspeichern”
dul, 50 ZB.  ynd muBt nie mehr den ganzen

399.00

Level von Anfang an spielen,
falls Du eine Stelle nicht
schaffst. Jetzt kannst Du z.B. in
Ruhe ausprobieren, welche Ex-
trawaffe bei welchem Endgeg-
ner am wirksamsten ist.
Weiterhin ist der original
GAME SAVER ein sehr robust
gebauter Adapter fiir US— oder
JP-Spiele. (auch mit 60Hz-
NTSC-Abfrage!)

Und Du hast eine Zeitlupen—
funktion, mit der Du in den
schwierigen Stellen einen kla-
ren Kopf behalten kannst.
KEIN Start/Stop/etc. Umschal-
ten, sondern fliissiges abbrem-
sen auf 50%

Der original GAME SAVER
mit deutscher Anleitung

DM 990—

Action Reply

US/JP-50/60HzAdapiy

4—Player Adapter

Umba /60Hz
C iy n

y—Ga 1

Telefax: 0221- 1
Wir versenden alle
dere?Slcherhelﬁsb’o& pé
Bestellungen Qgs 16:30
den nech am selben Tag'bear-
beitet. "y Unfreie  SendyBgen
konnen ohne vorherige Ab8pra-
che nicht mefir angenorﬁmen

werden. 3
Hiandleranfragen erwiinséht.
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Lohnt sich...
(stohn)

In Ausgabe 11/94 habt Ihr
(iber das NEOQ GEO-CD berich-
tet und behauptet, daf sich
die 1000 Mark dafiir lohnten
(mein Taschengeld fiir die
ndchsten zweieinhalb Jahre).
Das Gerét ist doch fiir einen
15jéhrigen Schiiler viel zu
teuer, und mein gesamtes
Taschengeld fir eine Konsole
rauszuhauen, kann ja nicht
der Sinn der Sache sein,
oder? Die VIDEO GAMES ist
schon teuer genug. Kann es
nicht sein, dal sich der
Hersteller entschlieBt, das
NEQ GEO-CD billiger zu
machen, um so mehr (und
vor allem jiingare) Kunden zu
erreichen? Ist das Gerét
wirkiich so gut oder anders
gefragt, was lohnt sich eher:
NEO GEO-CD oder Nintendos
Ultra 647 ‘

Stefan Lamprecht, Raubling

Die letzte Frage zuerst: Das
NEO GEO-CD lohnt sich eher,
und zwar einzig deswegen,
weil es das Ultra 64 im Mo-
ment noch gar nicht gibt. Wie
das allerdings in einem Jahr
aussieht, steht auf einem ganz
anderen Blatt. Einerseits wird
der Konkurrenzkampf den
Preis der NG-CD sicher etwas
driicken (Preistoleranz ist im-
mer drin), andererseits war
und ist das NEO GEO eine ex-
klusive Konsole tiir (Priigel-)
Freaks, die auch “etwas mehr
Geld fir ihr Hobby ausgeben.
SNK sieht das NEOQ GEO immer
noch als den “Arcade-Automa-
ten fiir zu Hause” an und ist
stolz darauf, daB die Preise fiir
Konsole und Spiele immer
noch weit unter denen fiir Au-
tomatenplatinen fiegen. Bis es
das NEO GEO-CD auf dem
Gebrauchtmarkt zu einem ver-
niinftigen Preis gibt, wird
sicher noch ein Weilchen ver-
gehen. Was Preisentwicklung
und Spielevielfalt angeht, hat
Nintendo langfristig hdchst-
wahrscheinlich die Nase vorn.
Wer also ldnger sparen muB,
solite sich den Kauf eines NEO
GEO-CDs sorgfdltig (berle-
gen! :

80
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Guten Appetlit

Uber PCs hért man, daB sie
die reinsten Stromfresser
sind. Wie sieht das mit den

-Konsolen aus? Bei Monitoren

und Fernsehern weif} man,
daB sie, je gréBer die Bild-
schirmdiagonale ist, umso
mehr Strom verbrauchen.’
Zweifelsohne verbraucht ein

- Mega Drive mit CD-ROM ja

weit mehr Strom, als ein
Super Nintendo.
Martin Stock, Eisenfeld

Das mit dem Stromver-
brauch bei Konsolen 14t sich
einerseits ausrechnen und an-
dererseits an der Konsole ab- .
lesen. Dreht Eure Konsole um,
und 1hr findet auf dem Schild-
chen den Energieverbrauch
des Gerdts. Auf einem Mega
Drive lest Ihr “13W”, auf einem
Super Nintendo “8W”. Das
sind freilich nur theoretische
Durchschnittswerte, aber da-
mit [4Bt sich schon eine
Stromrechnung aufstellen. Fiir
einen Privatverbraucher kostet
die Kilowattstunde (1000 W/h)
Strom derzeit etwa 25 Pfenni-
ge. LaBt thr Euer Mega Drive
eine Stunde laufen, verbraucht
es eine Stunde lang 13 Watt,
also 13 W/h. Um eine Kilowatt-
stunde zu verbrauchen, muB
das Mega Drive demnach etwa
77 Stunden laufen.-Wer also
drei Stunden mit dem Mega
Drive zockt, “verplempert” fiir
einen Pfennig Strom (ent-
spricht beim “sparsamen” Su-
per Nintendo fiinf Stunden).
Was bei dieser Rechnung nicht

" auftaucht, sind der Verbrauch

von Fernseher oder Monitor
und die Verluste durch die
Netzteile. In Wirklichkeit wird

‘ dem Stromnetz etwas mehr

Leistung abgezapft, da die
Netzteile keinen hundertpro-
zentigen Wirkungsgrad haben

" und immer etwas Energie in

Wirme umsetzen.

Kontaktprobleme

Ieh habe seit etwa zwei Mon-
ten mit meinem Action Replay
Pro 2 méchtig viele Problems.
Immer, wenn ich ein Spiel mit
dem Action Replay auf mei-
nem Super Nintendo betrei-

ins Haus flatterte, und diese
Probleme nicht mehr auftra-
ten. In Deinem Fall wiirde ich
erstmal eine Reinigung der
Kontaktflachen am Action Re-
play empfehlen (Reinigungs-
Kits oder Kontaktspray gibt's
im Fachhandel). Solite das
nicht helfen, wird’s schwierig.
Dann miiBtest Du die Kontaki-
federn im SNES nachspannen,
und dazu miiBtest Du die Kon-
sole zerlegen (Hallo, Spezial-
schrauben!). Du solltest Dir
{iberlegen, ob Du das selber

Dem Christkindl schwirrt der Kopf, weil

alle sich das Ultra 64 wiinschen und es
nicht die geringste Ahnung hat, wo es
welche herbekommen soll. Dauernd
predigen wir Geduld, aber alle sind

heiB auf Playstation, Saturn oder ande-

~ ben mdchte, bleibt das Bild

schwarz oder weist Grafik-
fehler auf. Dann hilft meist
nicht einmal mehr ein Reset.

‘Ab und zu kommt es vor, daB3

das Spiel lduft, nachdem ich
das Action Replay ein paar-

-mal herausgezogen und wig-

der eingesteckt habe.
Henning HenB, Hannover

Die von Dir beschriebenen
Probleme kommen mir doch
sehr bekannt vor. Mit unserem

alten Action Replay Pro (1) -

fiirs Mega Drive verhielt es
sich &hnlich. Irgend etwas
schien da mit den Kontakien
nicht zu stimmen. Entweder
waren die Kontaktfedern im
Modulschacht leicht verbogen
oder ganz einfach verdreckt.
Wir haben uns meist mit ei-

nem Stiickchen Pappe behol-

fen, das wir zwischen Action
Replay und Modulschachtrand
geklemmt haben. Meistens
funktionierte diese Frickelld-
sung - bis jemand an den
Tisch stieB, und das Spiel un-
weigerlich abstiirzte. An einer
Reparatur haben wir uns aller-
dings nicht versucht, da recht-
zeitig das Action Replay Pro 2

re Konsolen, dies noch nicht gibt.

machen willst, denn wenn Du
Dir an der Konsole zu schaffen
machst, erlischt die Garantie.

PAL-Balken

Vor einigen Wochen habe ich
mir eine neue Glotze zugelegt
(die alte ist “Vater-only”).
Meine Kiste versteht das

" . 60-Hz-Signal meiner Konsole

anscheinend prima (sehr
gutes Bild, prima Ton), aber

- gs entstehen lastige PAL-

Balken am oberen und unteren
Bildschirmrand. Daraus
schliefle ich, daf die 60 Hz
meinem Fernseher im Hals
steckenblieiben. Gibt es hier
etwas zu basteln, damit die
Balken verschwinden, ohne
dagB ich gleich mein Spar-
schwein ermorden muB, oder
muB ich die Balken in Zukunft
ignorieren? Warc Koeser, Tentlingen

Wenn Deinem Fernseher die
60 Hz “im Halse steckenblei-
ben” wiirden, wére das Bild
einerseits schwarzweiff und
wilrde andererseits in samtli-
che Richtungen durchlaufen
(manche TVs schalten bei ei-
nem solchen Bildsalat eh auf
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schwarz). Mit den Balken wirst
Du leben miissen. Es gibt zwar
eine Mdglichkeit, das Bild in

der Hohe (Vertikalamplitude)

auseinanderzuziehen, wenn
Du jedoch normal Fernsehen
willst, fehlt dann vom PAL-Bild
oben und unten ‘ne ganze Men-
ge. AuBerdem solltest Du ei-
nen solchen Eingriff (falls Du
Dich entschlieBt, Dein TV aus-
schlieBlich als Monitor zu nut-
zen) nur vom Fachmann ma-
chen lassen. In Deinem Fern-
seher ist ndmlich quietschfide-
le Hochspannung unterwegs,
und wenn man da am falschen
Schrdubchen dreht, ist schnell
was kaputt (und man hat Gliick,
wenn man’s nicht selbst ist).
Auf jeden Fall solltest Du im
Fall des Falles auch Deine Kon-
sole samt Spiel in die Werk-
statt schieifen, damit der dorti-
ge Stift weif3, wie weit er das
Bild strecken muf (nur fiir alle
Félle, denn das ist von Fall zu
Fall verschieden). Dann taugt
der Monitor aber nicht mehr
zum Fernsehen.

Kunde ist Kénig

Da ich mir in ndchster Zeit
Final Fantasy 3 und lllusion Of
Gaja kaufen méchte, brauche
ich einen tauglichen Adapter,
mit dem ich beide Spiele auf
meinem Super Nintendo spie-
len kann. Welcher Adapter
funktioniert denn berhaupt
100%ig? Den Héndlern kann
man auch nicht trauen. Inzwi-
schen habe ich ndmlich schon
drei Adapter zu Hause, mit .
denen ich nichts anfangen
kann. Chun-Wal Tang, Beckum

Es gibt da etwas, was man
“Service” nennt, und das soll-

test Du auch ausnutzen. Mit,

anderen Worten: Du muBt Dich
hdchstpersonlich in den nach-
sten Game-Shop bemiihen und
den dortigen Verkaufer nerven
(denn dazu ist er ja schlieBlich
da). LaB Dir am besten beide
Spiele auf einer deutschen Kon-
sole mit Adapter vorfilhren und
kauf’ Dir genau diesen Adap-
ter. Falls der Handler nicht bei-

de Spiele auf Lager hat, kannst
Du ja mit ihm aushandeln, daB
er Dir die Module besorgt, Du
sie aber nur kaufst, wenn sie
mit Adapter auf dem deutschen
Super Nintendo laufen. Laf’ Dir
nichts erzahlen von wegen “der

Adapter funktioniert ganz be-

stimmt”, Du muBt es selber
sehen. Nur dann kannst Du si-
cher sein, daB Du nicht noch
einen vierten unniitzen Adapter
im Regal stehen hast. Inzwi-
schen gibt’s ndmlich schon so
viele Adapter (und Versionen),
daB selbst die meisten Héandier
den Uberblick verloren haben.

Oldtimertreffen

Da blétter’ ich doch in einer
dlteren VIDEO GAMES und
lese, daf3 “antike” Konsolen
teilweise schon einen hohen
Wert haben. Ich habe zu Hau-
se ein (reparaturbediirftiges)
G7000 von Philips ‘rumste-
hen. Was ist das Ding denn
noch wert?

Cyrill Oberhinsli, Bertslikon

INTERFACE

Der Wert von gebrauchten
Geschichten hdngt immer
stark von der Nachfrage ab.
Wenn Du niemanden findest,
der das Gerat haben will, dann
ist es auch nichts wert. Um ei-
nen Interessenten zu finden,
gibt es die unterschiedlichsten
Méglichkeiten: Du kannst Dir
ein Schild mit der Aufschrift
“G7000 billig abzugeben!” um
den Hals hdngen und zwei Wo-
chen damit rumlaufen. Da Du
aber eher in der Klapsmiihle
landen wiirdest, als das Gerdt
loszuwerden, wirfst Du besser
einen Blick in die Leserbriefe.
Da verrét ein G7000-Clubgriin-
der seine aktuellen Pline.

Redaktion Video Games
Rat & Tat
Posttach 1304
85531 Haar/Miinchen
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'AN- UND VERKAUF
VON GEBRAUCHTEN
VIDEOSPIELEN

NINTENDO - SEGA - NINTENDO - SEGA

VIDEOSPIELE-PARADIES

MOERSER STR. 61
47198 DUISBURG

02066/54059

— Moerser Str. 61
Duisburg-Homberg

Geschiftsladen:
(Verleih + Verkauf)

Offnungszeiten: Mo.-Fr. 10.00-20.00 Uhr
Sa. 10.00-16.00 Uhr
14

MECASTAR

VIDEO GAME EXPRESS VERSAND * LADEN

SEGA

TAGUAR WLSAE
_ ’ Formula 1 CD dt. 113,
Alienvs Predator - 135 I Repe] Asault CD dt. 113,-
Dragon 125,- ¥ Soulstar CD dt. 113,-
Chekered Flag 135 Eceo 2 dr. 115,
alle Jaguar-News auf Lager Dragon dt. 112.-
Joypadverlingerungen 12,-
* SUPER NINTENDO % [ amuye 29.-
Final Fantasy 3 149,- Joypads ab 35-

Demons Crest us 139,- An- & Verkauf von
Illusion of Gala us 139,- .

Super Punch Out us 119,- Gebruuchtsp|e|en
Lion King dt 129,- -

alle News us & dt auf Lager EGM, Game-Fan, The Edge
Joypadverldngerungen 18,- US-Konsolenhefte
Game Saver 99,-

Joypads ab 35,- Scart-Umschalter

RGB-Kabel 1a Qualitat ab 99,-

Versand per NN zzgl. 8,00,- DM (Sicherheitsbox) - ab 300,- DM frei - Inhaber F. Pfister

T(07761)59742-Fax 57014 %

Versand von Mo.-fr. 11.00-13.00 + 15.00-19.00
Ladendffnungszeiten: Mo.-fr. von 11.00-13.00 + 14.30-18.30, Do. bis 20,00, Semstag 10.00-14.00
Gratisliste per Fax oder schriftlich: Schaffhauser Str. 55 - 79713 Bad Sackingen
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Wollen Sie gebrauchte Konsolen/Spiele kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehdr? Wollen Sie tauschen oder suchen Sie Kontakte zu Gleichge-
sinnten? Die Video-Games-Kleinanzeigen bieten allen Videogames-Fans die Gelegen-

heit, fiir §,=
4 Zeilen Text aufzugeben.

eine private Kleinanzeige mit bis zu

Und so geht's: Fiir die Ausgabe 03/95 {erscheint am 22.02.’95) schicken Sie Ihren
Anzeigentext bis zum 18.01.795 (Eingangsdatum beim Verlag) an Video Games.

Spatereingehende Auftrige werdenin der ndchsten Ausgabe (erscheint am 22.03.'95)

verbffentlicht.

Am besten verwenden Sle dazu die vorbereitete Auftragskarte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Thr Anzeigentext sollte maximal 4 Zellen lang sein.

Der Verlag behait sich die Verdffentlichung langerer Texte vor.
Kleinanzeigen, deren Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen 1aBt oder in denen
Kopierstationen angeboten werden sowie Anzeigen unter Postlagemummern werden

nicht veréffentiicht.

Verk. tausche GB-Module u.a. Donkey Kong,
Zelda, Parodius, Kirbys, R. B, Land, Chase HQ,
Castlevania, Elev. Action, Rescue of Princess,
Blobette, S. M. Land; Tel. 02602/17843 -

Verkaufe Game Gear mit26 Spiefen, wie Sonic
Chaos, Battle Toads, Slider, alles 6 Monate alt
mit Anleitungen fir 1100,— VHB, auch Einzel-
verkauf; Tel. 08105/4078

Int. Lynx-Jaguar Club, Clubzeitschrift, neueste
Infos zu beiden Systemen: info bei E.Farthaller,
Hatnerstr. 6, A-4020 Linz, Osterreich

Kaufe und verkaufe standig Lynx-Splele (auch
Gerate u. Zubehdr). Tausche auch. Suche Ja-

uar mit Spislen! Tel. 0171/4323856, ab 14 h
?Femando

Vericftausche Lynxmit8 Spielen, Taschs, Akku
Pack, Akkus und Ladegerdt fir 400 DM oder
tausche gegen SNES oder Mega Drive mit 1
Splel. Tel. 05659/1299, ab 18 Uhr

Suche: Joust, Dinolympics, Desert Strike,
Pinball Jam, Dracula, Lemmings, Ramparts,
Battle Wheels, aber auch noch einige éltere
Titel. Angebote unter Tel. 030/8823769

Verkaufe Master System Il + 2 Steusrungen, 5
Spiele, z.B. Dschungelbuch, Prince of Persia,
Verhandlungspreis 270 DM, auch elnzeln; Tel.
08581/8353

Verkaufe: Master destem il mit 2 Konsolen,
Aufbauanieltung und 5 Spielen fiir 260 DM, erst
ab 17 Uhr anrufen, Tel. 05153/5197

Verk. MS [ m, 7 Splelen, Preis VB; Tel. 030/
4457766 (Paul), ab 18 Uhr (System 1 Jahr alt)

Verkaufe Ghostbusters, Battle Out Run, Fantasy
Zone 2, Gauntlet, World Soccer, je S. 10 DM +
Porto unter Tel. 09841/8568. Bitte rufen Sie
michan So. (13-15Uhn} | :

Verkaufe Bubble Bobble, Scramble Spirit, Lord
of the Sword, Alex Kid (H. T. W.), Wonderboy,
je S. 20 DM (09941/8568) + Porto. Bitte Sufen
Sie mich an So. (13-15 Uhr) )

Verk. M.D., 12 ?gera. 4 Joypads, 4 Spieler-
Y,

adapter, Mega 11 amerikanische Zeit-
schriften {Normalpreis je 17,50), fdr nur 769,—
DM; Tel. 089/492592 (Schampur)

Tausche Mega Drive, Mega CD-Splele! Suche
Sonic 3, NBA Jam CD, Soulstar, BC Racers
u.v.m,; Tel. 07152/25642
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Verkaufe Spiele zum halben Preis Marble
Madness, Jurassic Park, Ultimate Soccer, Win-
ter Olympics, Battletoads, Zombies; Genshei-
mer Ralf, Tel. 07272/4880

Verk. Mega Drive, Joypad, 2 Spisle fiir nur
145,- DM, verk, auch Game Gear mit Columns,
Donald Duck, Wonderboy fir nur 160,— DM;
Tel. 03735/23123 (Henry)

Verk. Mega CD mit 15 Spielen, z.B. Thunder-
hawk, Rebel Assault, Tomcat Alley, Slipheed,
Beyound, The Limit, Sonic, Batman, Microcosm
+ CDX usw. fir 1300,—; Tel. 040/6306662

Verk. Lethal CD 70,—, Lunar CD 60,~, Hardb. 3
50,—, Game Boy mit Netztell, 3 Spielen, Zubgh.
100,—, Gamers 2/92-10/84 + Special2u. 3; Tel.
089/1286473

Tausche Jungle Strike gegen TV-Tuner. Ver-
kaufe Alien 3 50 DM/Ex Mutans 40 DM und
Sonic 1 fir 15 DM; Tel. 02534/5432

Verk. Sega-Mega-Drive + 5 Spiele (Alien 3,
Sonic 1 + 2, usw.) + 1 Joypad + Scart-Stecker
+ Sega-Hefte far 450,—
Gemsweg 1, 89250 Senden. Biste Mangas.

M, Peter Skutecki,

Verk. MD Spigle wie 2.B. Fifa Soccer, NHL 94,
Oly. Gold, Ottifants, Aquatic Games, W. T.
Soccer, Bulls vé. Lakers, Golden Axe 2 usw.
eventuell Tausch; Tel. 030/3418661

Verk. SMW Allstars, Zelda Starwing 6S 400,—,
RR Racing, J. Merlin L. Vikings 6S 500,-,
Action Replay 8S 450,—, Lockon (us-Ver.) 6S
300,~, Mo~Fr. 19.00 bis 19.30 Uhr, A-Tel.
0043/316/4754585, Osterreich

Verkaufe-fur SNES dt. Super Soccer, WWF
Wirestling, Fifa Soccer, Euro Football Champ.
Stefan Kramer, Haitzing 5, 94565 Rathsmanns-
dorf, Tel. 08546/871, je 65~ DM

Verk. 17 Games, z.B. Streetfighter, Turbous 50
DM, Mario Cartjap. 30DM, Allstars, jap. 30 DM,
Contral jap. 30 DM, usw.; Tel. 06473/1430

Verk, MD mit Fatal Fury, Phantasle Star zu
Altered Beast fir 280,— DM ljalles dt.); Tel.
08663/9808, Thomas, 14-18 Uhr

Kaufeftausche MD, CD, SNES + Jag.-Sp., su-
che div. Neuhsiten {auch Samml.), haben NHL
85, Moka 2, lllusion of G., auch Verkauf még-

lich; Tel. 04774/1789 Rainer

Verk. MD + 10 Splele + Action-Replay + 2 Pads
+Netzteil + alle Kabel fr nur 300 DM+ Versand
(Porto); Tel. 03933/803888 (Christian)

Verk. Mega Drive mit 2 Controllem und 18
Srielen, 2.B. Sonic3, Jurassic Park, Tiny Toon,
Alien 3 u.v.m., VB 800 dM. Tausch gegen Neo

' Geo méglich; Tel. 05656/1370

Verk. MD + Konverter + 4 Controller + Scart- u.
Antennenkabel und 15 Spiele, NBA Jam, Fl
Race, Ethemal Champion usw. oder tausche
gegn SNES; Tel. 030/5087511

Verk./tausche MD-Games, Probotector us, *

Streets of Rage 3, Jap., Subteraniaus, Toe Jam
Earl 2, Cool Spot; Tel. 030/3737670

Import-Games zu Toppreisen, 5 jp. Spiele: S. .
R. 2+ Shinobi 1 + E-Swat + Gynoug + Thunder-
force 3+ Adapter fiir 100 DM, 2US-Sp.: Madden
'93 + NHL PA 93 fur 50 DM; Telefon 07254/
71820

Dt. Sp. mit dt. Anl. zu Toppreisen, Fifa Soccer
+ NHL Hockeg '94 fiir je 50 DM, Virtua Racing
+ SF 2-SCE f{rr je 70 BM, Tiny Toons + SMGP
2 tir jo 40 DM; Tel. 07254/71820

Verk. for MD + MC Spiele wie Thunderhawk,
verk. Game Gear Module ginstig, {r SN: Buch

fir Tricks, Game Genie fiir MD + Codes, Preis

VHB; Tel: 05563/469

Metroid 20,~ DM, Wizards + Warriors, Crash
Dummies, -Prince of Persla, Super Turrican,
Adventure Island 2, Elite 30,— DM; Tel. 06722/
47242, ab 19.00 Uhr, Alexander verlangen

Tri-Star NES/S-NES Adapter, PAL-Version fdr
dt., jap. US-NES-Module aut PAL-SNES 100
DM; Tel. 06722/47242, ab 18.00 Uhr, Alexan-
der verlangen

Verk. 18 Spiele, z.B. Slam Master us 80 DM,
Jimmy Connors us 50 DM, Turtles jap. 30 DM,
Striker jap. 35 DM, Streettighter 2 jap. 30 DM,
usw.; Tel. 06473/1430

Verkaufe SNES mit & Spislen (Super Probotec-

tor, Axelay, Zelda 3 usw.), us. + japan. Adapter,

.6?‘ypad far nur 450 DM; Tel. 08861/5828, ab 16
r -

Verk. SNES-Spielesammiung: 14 Spiele (SF2,
Star Wars, u.a.? u. Super Scope & u. AD29
Adapter u. Angler Joypad fir 830 DM VHB,
alles auch einzein; Tel. 06222/2464

Verkaufe SNES + 3 Pads + FX-Adapter sowie
zehn Spielen (z.B. F1 Pole Position, Empire
Strikes, Back Aladdin usw.) far 750 DM, Sega
Mega Drive mit zwei Spielen 250 DM; Tel.
0202/4598203, ab 18 Uhr

Suche SNES-Splele: Rock'n Roll Racing,-
Shadow-Run, S. Streetfighter 2, MK 2, pro
Spiel 60~70 DM o. tausché gegen Populous,
Streetfighter, WWF 2 alles dt.; Tel. 07252/2183
{Christian}

Verk. SNES {us) + 2 Joypads + 2 Adapter und
9 Spiselen (u.a. MK 2, Earthworm Jim, FF2) far
600,-! Alles 100 % o.k., wie neu! Ruft an unter
Tel. 0561/883861 (Bastian) v

Verkaufe/tausche 21 Spiele, z.B. Catchen, Tiny
Toons, Zelda, Troddlers, Shadwo-Run, Allen,
Zombles, Mana, RRR, Starwars 1 + 2, Hook,
Rampant, parodius, MK, Tel. 02501/58613

Suche farMD: Ranma 1/2, Dragonball Z, Nadia,

. Hunter Yoko, Super Street Fighter 2, suche

auch Manga-Anime-Videos, Comics; Tel. 0341/
2512655 (ab 17.00 Uhr)

Verkaufe MCD us mit diversen Spielen (auch
ginzeln), Prels nach VB. Verkaule auch MD-
Spiele; Tel. 08020/894, alles im perfekten Zu-
standl

Verkaufe 5 MD-Spisle zum Preis von 2: Teki/D.
Fury/Gl. Glad./G. Ground/Kid K. komplett mit
Cheats 200 DM, auch einzein, T. Seiffert, Bru-
no-T-Ring 174, 39130 Magdeburg '

Verk. MD 2 Joypads S: Strike Alien 3, Kid
Chameleon; Strests of Rage 2, Lemmings Sonic,
Meﬁ?‘ Games fQr 500 DM; Tel. 08781/2441, ab
16 Uhr

TopAngeobt! Coolspot, Tiny Toon, Micky Mouse
& Donald 50 DM e, Hounting, marble Madness,
James Pond 2 & 3, Simpsons, Krusty, je 35 DM,
M. Przybylski, Wittenbergestr. 8, 06132 Halle

Suche Sensible Soccer im Tausch gegen Fifa
Soccer. Ruft an unter Tel. 0231/5860181 und
fragt nach Aamni

Verkaufe SNS-Spiele wie 2.B. Legend us, Breat
of Fire us, Final Fight 2 us, Phalanx dt., Pilot-
wings us, Sim City dt.; Tel. 08669/38457

Vark. 13teilige Modulsammiung (nur komplett),
LostV., Shadow-Run, Equinox, Zelda, Starwing,
SF2T, Sim C., Dino CRX, Roadrunner, M. Kar.
usw. um 800 DM; Tel. 08869/5320

Verkaufe SNES-Games: NBA Jam 65- DM, R
& R Racing 65,~ DM, Zelda 4 40,~ DM, Slam
Masters (jap.) + Adapter 70,- DM, Aladdin 60,—
DM, von 16-18 Uhr, Tel. 07181/73626

Verk./tausche fiir SNES: Super Star Wars 60,—
S. Castlevania IV: 60,—, Starwing: 65,-, S.
Bombeman: 65,—; Tel. 02182/2502 (Pier), ab
16 Uhr. Suche: Mega Man X, Dschungelbuch.

Tausche, verkaufe SNES-Spiele. Habe E-dim, .

MK 2, Indy-Jones, Street:Racer, S-Shodown,
Sparkster. Suche Star-Wars 3, M.-Mania, DKC,

-Man X2. Habe Saturn. Ruf an unter Tel.
06271/5873

Suche Neuheiten (auch Sammiungen mit Kon-
solg), 1. SNES-NES-MD u. GB, z.B. Soleil
Shining F. Il und viele andere mehr. F. MCl
*Double Switch®; Tel. 0641/791740 :

Suche: Claygahter. Monopoly, Top Gear, Final
Fantasy2, LuflaA.F.D., The 7th Saga, Secret of
Mana, NBA Jam, Lemmings usw., 18-20 Uhr;
Tel. 05222/22351, Fabian R

Verk.tlausche SNES Games Empire Strikes
Back, Super Metroid, Skyblazer, Time Slip, Tel.
030/3737670

Tausche SNES-Spiele, habe 2.B. Legend, Air
Driver, T. T. Fighters, A. o. F. und Gber 10
anders, suche z.B. Mechw., Shadow-R. usw.;
Tel. 07762/3646

Verk. Metroid 100,~, 80, DM, Mega Man X

80,—DM, tauscheauch, z.B. gegen Slammaster,

%%ﬂon Replay 2, Tel. 0341/2510431, fragt nach
or

Verkaufe SNES inkl. 15 Sglelen. 2 Joypads +
Adapter (alle Spiele Gber 80 % in Video-Games
oder Tausch gegen Neo Geo inkl. Spiel), VB
800 DM; Tel. 0531/125705

Tausche Jurassic Park, Mystic Quest, Mr. Nutz,
Castlevania, Prince of P., Lost Vikings, SMW,
suche: Plok, Y. Meriin, bomberman, S. Metroid,
Myst. Ninja, u.a. (alles dt.); Tel. 04321/51302

Suche flir SN und GB folgende Titel: 1281in 1,
106in1,68In 1 oder &hnl. Suche auBerdem MK
11, Tel. 02204/73368 (Arno), Umkreis K&in

Verk. Streeffighter Ii, King of Monster, Bubsy,
WWF, Star Wars, Best of the Best tﬁr{e 57—
sFr., Dominik Flacher, (CH)-Tel. 052/411470

Tausche, verkaufe: Sunset Riders, Mystic Quest
Logend jo 45 DM oder tausche beide gegen:
Sim City, Final Fantasy 2 o. Pinball Dreams;
Tel. 04363/3995

Verkaufe fir SNES: Shodow-Run, Goof Troop, .

Flashback, Super Metrold, Choplifter 3, NBA
Jam, Royal Rumble, Art of Fightmg. alles neu-
wertlg; Tel. 08031/7685, Markus

Fur SNES: SWC 24 und 32 MBit giinstig, Spiele
J. Book usw. Verk. Mega Drive + 4 Games (Fifa
usw.). Suche SNES df. u. Turbo Duo; Tel.
07621/74370,v. 17-20 h
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Verk. far SNES S. Bomberman, Empire-S. Back,
Parodius, Starwing, Rainbow Bell Adv., Mystic
Quest; (50-70 DM) Tim, Minchen, Tel. 089/
2715443, ab 15 Uhr

Verkaufe 2 Super-NES dt. u. us mit RGB, viele
Splele, z.B. Stunt Race, Fifa, S. Emplre St.
Back usw. (20), ARP II; auch GB mit 15 Spielen,
2.B. Zelda, Mistic Q. ehéltlich: Tel. 06657/6343

Kaufeftausche MD, CD, SNES + Jag.-Sp., su-
che div. Neuhelten (auch Samml.), habe NHL
95, Moka 2, lllusion of, G., auch Verkauf még-
lich; Tel. 04774/1789, Rainer

Verkaufe deutsche SNES-Spiele. Super Probo-
tector und Starwing fiir zusammen S0,— DM;
Tel. 08073/3339, ab 14 Uhr, Marcus

Verk., tau. 20 SNES-Module u.a. N. Mansell,
Fifa Soccer, Winter Olymp., S. M. Kart, World
600 F, Troop, T. Gear, King Arthurs, W. Zelda
u.v.m. mit Anleitungen; Tel. 02602/17843

Tausche NHL Hockey 93, WWF 1/2, Alien 3, F-
ZeroDragons Catr. NBA Jam, Actraiser, Street-
ﬁ?h(er 2, Super Soccer, Jimmy Connors, Ten-
nis Super Mario Kart, usw.; Tel. 07121/68575

Suche fir SNES-King-Arthurs-Worid PAL-Sy-
stem; Tel. 06184/7723, ab 14.00 Uhr, Steffen

Verk. Breath of Fire us, 65,—, Actraiser 2 us,
Secret of Mana us, S. Metroid us, je 50,~,
Cotton 100 %, jp. 60,~, Super Pinball, jp. 50,~,
Top Zust.; Tel. 0471/88208

Verk. SF Il Turbo, Zelda Il1fdr 50 DM, Populous,
Winter Olympics fGr 40 DM, Bulls us Blazers fiir
30 DM und World League Basketball, J. Madden
93 fur 35. Ruft an unter Tel. 06106/14600 + 7
DMPorto

Verk. Zelda 3, Turrican, NHL 93, Actraiser,
Striker, Streetfighter 2, Ghouls'n Ghosts fir 30~
50 DM; Tel. 07731/25775. Tausch ggn. Stunt
Race, PGA, NHL 94.

Suche SNES-Spiele (Kauf oder Tausch}, 2.B.
Fifa "95, NBA '95, Mega Bomberman, usw.
Biete z.B. NHL '94, Pac-Attak usw., Thomas
Stoll, Otto-Suhr-Allee 122, 10585 Berlin

Tausche SNES PAL + Spiele gegen Atari

. Jaguar, habe Desert Fighter, Super Turrican.

Verkaufe auch alles elnzeln, Tel. 08669/4312,
nach Tino fragen -

Tausche SNES-PAL mit 7 Spielen, z.B. NBA
Jam usw., gegen Jaguar mit Joypad, auch
Verkauf! Ruftanunter Tel. 08669/36271, Peter,
taglich ab 13 Uhr!

Verk. SNES + Zubehdr + 12 Spiele fir 850 DM,
Turbo Duo + 7 Spiele flir 400 DM (alles wirklich
gute Spiels, also ruft bel mir an)., Tel. 09281/
93827, ab 17 Uhr

Verk. S-NES us + Super Metroid + Castlevania
4 + Batiletoads 200,-; T. 08761/61349,ab 17h

Verk. SNES Wing Commander Secret Missions
70,~, Road Runner 40,~, Tiny Toons Bus +
Loose 40,—, Mystic Quest Legend 50,—, Tel. ab
17.00.Uhr 02361/13052, Robert

Tausche: SNES, NES, GB, PC-Spisle, habe
dt./us/lp. Spiele. Suche Siam, M. usw. Steffen
Hahnel, 64546 Morfelden-W., Gréfenhauserstr.
4, Tel. 06105/21969

Verk. SNES + 2 Joypads + Pinbalil Dreams +
Alien 3 + Lost Vikings + SMW + S-Soccer +
Mickey Mouse + Adapter fir nur 480, DM!
Alles 100 % o.k.! Tel. 089/8211424 (Philipp}

Tausche, kaufe jegl. Art SNES-Games ob Lp.
us. dt. Rollensp. u. .Strategie bevorz. Suche
auch Sammiungen. Ruft an, auch SNES, Mo-
nate spéter; Tel. 0861/13600, ab 16.00 Uhr

Tausche, kaufe fastalles fiir SNES, suche noch
jede Menge Spiele! Ruft doch sinfach mal anl
el. 08031/7685, tagl. bis 23 Uhr. PS: auch MD!

Verkaute far SNES: Fifa Soccer + NHL '94 (us)
far 80, Pilot Wings 40, Chuck Rock(us) 40,
Harleys H.A.D. 40 (us), Striker 50, Turtles in
Time 40, Tel. 06224/13786

Verkaufe SWC DX und andere! Tel. 07171/
86303

Verk. SNES mit M. Quest, S. Park, NBA Jam,
Streetfigh. 2, Turbo R-Type, B. Returns, WC
Secret, Missions MK 2 {0r 500 DM; Tel. 08761/
2441, ab 16 Uhr

Kaufe standig S-NES-Games! Suche insb.

Mech. Warmior, Alistars, Tiny Toons, Probotector.

l&ufe alles! Tel. 05251/25664, Robert, 18.00
r . :

Verkaufe SNES + 1 Joypad + Zubehdr + 8
Spiele: Mario World, Super Wresliemania,
Zelda, Royal Rumble, Streetfighter || Turbo,
etc. flir 600 DM; Tel. 08431/44163 (Manni)

Verk./Tausche: Fifa Soccer, S-Mario-Kart,
Starwing, Test-Drive 2, S-Probotector. Suche:
Tetris 2, EEK the Cat, Stunt Race FX. Tel.
07142/57628, ab 19 Uhr

Verkaufe mein SNES mltdogpad und 2 Spislen
(Cal Ripken, Striker} fir nur250,—. Ruftan unter
Tel. 05361/35519 und fragt nach Alex

Verkaufe: Super Metrold fir nur 70 DM und
World Cup Striker fir nur 75 DM (beide Splele
sind dt. Versionen mit dt. Anltg.); T. 05402/3138

Tausche Shadow-Run + World Cup Striker +
Cool Spot + Parodius + Sky Blazer + Young

‘Merlin + Pac Attack + Lemmings; Tel. 05376/

1222

Verkaufe far SNES Young Merlin, Streetfighter
2, Top Gear 2, Zelda, Telefon ab 18.00 Uhr
0202/773439

Verk. Neo Geo Mulll Vers. + RGB Kabel +
Netzteil 100 % o.k., 2 Mon. alt, Pr. VB und 25
Neo Geo Splele, 2.B. Viewpoint, Baseball Stars
11, Ninja Comando, usw. Verk. 20 Mega D.
Splele. Verk. u. tausche PC Engine Sp.; Tel.
08431/41991 od. 2564

NES Verk. M;Fa Man 2 (40), Mega Man 3 (50},
Zelda 1 (40), Mario 3 (45), Duck Tales {40}, Star
Trek 25 th Anni Versary /75), Anleitungen auf
Wunsch; Tel. 04282/1357/Tel. 04282/1357

Verk. jap. Neo Geo Konsole + Spiel + 2 orig.
Joysticks, VHB, tausche, kaufe Jaguar, S-NES,
MD/CD-Spiels, suche ginst. Super-GB; Tel.
089/4701827

Platinen: Vimana Aerofighter Phoenix Bombjack
Bloodbros. Double Dragon Mak 350,—, Neo
Geo: AOF 2 Aerofighter 2, WH Jet Baseballl-
stars 2, Lastresort Viewpoint; Tel. 06108/67312

Suche Atarl Jaguar + 1-2 Splele, gebe mein
Mega Drive + 11 Spiele dagegen (z.B. Scnic 1
+ 2, Shining Force 1, Warsong, Fatal Fury
usw.); Tel. 09193/5865, ab 18.00 Uhr

Verkaufe Neo Geo Spiele Viewpoint 300,-,
Agressor of Dark Combat 200,~, alles zus. far
nur 450,— DM, zugrelfen, Tel. 02407/59754

Verkaufe: Neo Geo + 2 Pads + ASO 2 + Ninja
Command + Magican Lord + Riding Hero, alles
fiir 600,-. Schreibt an: Frank Holten, Gattops-
kamp 33, 46937 Bocholt, ok!

2 CBS-Colecovision, Spisle + Zubehdr, Total +
Gamers Erstausgabe + nachfolgende: kaufe
Jaguar Stuff + alte EGMS + EGM 2, Lars Hoyer,
Fehrbelliner Str, 13, 26388 Wilhelmshaven

Tausche neus SNES/Jaguar Games, auchMD
und CDs. Tausche MD + CD-ROM II oder
SNES, RGB, je mit Spiele und Zubehébr, suche
3DO0, Jaguar oder andere neue Konsolen. Su-
che Monitor mit Scart; Tel. 07384/2873

Verk. f. Jaguar Allen DM 80,—, flir SNES FX-
Trax 50 DM, U. Earthworm Jim fOr DM 80,—
Markus Rief, Kehrerstr. 5, 82433 Bad Kohlgrub,
Tel. 08845/9547

Suche Atari-Jaguar + 1-2 Spiele, gebe mein
Mega Drive + 11 Spisle dagegen (z.B. Sonic 1
+ 2, Shining Force 1, Warsong Fatal Fury,
usw.); Tel. 09193/5865, ab 18.00 Uhr

Verk, aus meiner Sammlung massig TV-Arcade-
Platinen und Zubhér, Bearbeite auch Such-
listen. Habe auch jede Menge Dip-SW. Settings.
Tel./Fax 04551/83480

Verk. Neo-Geo-CD-MD-CD-Jaguar-3DO-SNS-
Splele, nur Spiele. Habe Aero Fighter 2, Agres-
sors of Dark Kombat-Viewpoint, Karnous
Revenge, ab 19 h; Tel. 0621/1564212

Kaufe (evil. auch Tausch) Module/Zubeh. fiir
PC-Engine (jap./Jus HuCards), Lynx, Vectrex,
CBS-Colecovision, Game Gear. Kein Verkauf!
Tel./Fax 04551/83480

Achtung! Turbo-Duo-Spiele zu verkaufen, Cos-
mic Fantasy 2, Dungeon Explorer 1 u.2, Loom,
Neutopla 2, Exlle, suche fir SNES Shadow-
Run dt. und Mega CD 2! Tel. 03831/290770

Verk. SNES mit 7- Gams-Boy mit 8- und Mega *

Drive 2 + CD 2 mit 2 (z.B. Battlecorps) Top-
games. Alies orig. verp. und gut erh.! Zusam-
men 1400,- (NP 2600,-); Tel. 06747/6961

Verk. Neo-Geo mit 2 Joyboards, Memory-Card
und 7 Spielen, z.B. Samurai Shodown, Fatal
gg&; g Art of Fighting, Last Resort; Tel. 02831/

Verkaufe Neo Geo, RGB, 60 Hz(350,-), Samurai
Showdown (220,-), A.O.F, 2 220,—, Baseball
Stars 2 (Raritat 220,-); Tel. 04841/81935

Sammier: Verk. PC-Engine GT (iap.l) mit 15
HuCards (PC-Kid, Mr. Hell, efc.) fur 800 DM;
Tel. 09105/1870, ab 14 Uhr, Sven verl.

Werde Mitglied im Nintendo Sega Lynx Club!
KelnMitgliedsbeitrag! Clubhefte mitvielen News.
Infoline u.v.m. Anmeldung unter Tel. 030/
8264600, Denis Baque, ab 15-18 Uhr

Verkaufe F1 Pole Position fir 80 OM und Sen-
sible Soccer tir 50 DM, keine original Verpak-
kung, Tel, 06825/1878, nichtvor 19 Uhranrufen

S-Grafx + 4 Spiele- und andere HU-Cards und
CDs zu verkaufen; Tel. 0212/208689, Wolf-
gang, ab 17 Uhr

Tausche, verk. Neo Geo, Mega Drlve, NES,
C64, Ami'gaZOOO u. Spiele wie Last Res., ASO
2, Fatal Fury Spec., Baseballst. 2, Warsong,
Th. Force 3 u. 4 usw., Tel, 0821/555168

Verkaufe Neo Geo + 2 Sticks + Memory Card +
2 Games fiir DM 550,~. Verkaufe Turbo-Duo +
13 %D's‘ + Pad far DM 800,~, Tel. 08153/2596,
al

PC-Eng-T-Duo-Splele zu verkaufen, ab 17 Uhr,
Tel. 0212/208689

Tausche SNES + 16 Splele (Super SF II, Stunt
Race FXetc.) gg. Neo Geo + Samurai Shodown
S

undelnzwelte:
Tel. 07154/5430

Verk. Atari Jaguar us RGB mit 2 Pads und 2
Games, verk. Mega Drive mit 8 Ga., 2 Pads u.
Converter, Preis nach VB; Tel. 08324/8154
{Thomas)

Verk., fir NG: Viewp. 370, Cyberlip 130, Ninja
Combat 130. PCE: Gunhed 120, SN: dt. Mega
Man, Rock'n Roll Racing, us: Mickey M., Tiny
Toons, Aero Acrob,, Tel. 0731/76634

p. {(wenn's gshtWindjammers);

Verkaufe Super-NES-, Mega-Drive- und Neo-
Geo-Spiele, Michael Ohmann, Staubenthaler
Hdhe 61, 42369 Wuppertal

Verk. jap. Neo-Geo-Konsole + Spiel + 2 orig.
Jo&sticks, VHBI Tausche/kaufe Jaguar, SNES,
MD/CD-Spiele. Suche glinst. Super-GB; Tel.
089/4701827

Verk. od. Tausch fiir Nec Geo: Samurai Sho-
down, King of Monsters, Nam 75, neue Memari
Card. Verk. Super-NES + 9 Spiele, Adapter,
Preis 690,—; CH-Tel. Schwelz 045/215542,
Martin verl., abends

Kaufe und verkaufe sténdig Lynx-Spiele (auch

Geréte u. Zubehor). Tausche auch. Suche Ja-

uar mit Spielen! Tel. 0171/4323856, ab 14 h
‘emando,;

Verkaufe PC-Engine Bicher gegen Gebot! Ab
18 Uhr, Tel. 0261/52007

Turbo Duo RGB m. 10 Splelen (z.B. Dracula X,
Prince of P., World Cup, u.&. CDs), jp. Adapter,
Multitap, Pads, usw. 850, DM VB; Tel. 08341/
3987, ab 14 Uhr

Tausche undverkaufe Jaguar + Neo-Geo-Spie-
le. Verkaufe oder tausche auch Neo Geo + AOF
2 + Burning Fight + 2 Boards gegen 3DO oder
Neo-Geo-CD; Tel. 08669/4312 Tino

Tausche Spiele fir Neo Geo, habe Last Resort
und Spinmasters, suche Robo, Army, Mutation
Nation, Sidekicks 2, Art of Fighting 2, Patrick
Siegle, Tel. 06335/8665

Verkaufe 1A “Vectrex® + 6 Spiele (5 Stick,
criginal verpackt), VB 450,— DM, ab 18 Uhr,
Tel. 0261/52007

Panasonic-3D0O! Verkaufe Splele ab 39,- &
suche folgende: lts a birds life, Letter that
overc., Kyota Mystery, Secre, Theatre Wars,
jap. Demos, Tel. 0621/555191

Verkaule + kaufe Soft- + Hardware far Engine/
Duo. Suche auch mega CDs, ab 17.00 Uhr,
Tel. 02334/40198 (Pster)

Verk. die PC-Engine Hits R-Type u. Galaga 88
f. Hachstg./verk. + tausche spezielles Zubehdr
fir SNES; Tel. 0821/792586, ab 16.30 Uhr.
Suche glinstig alte Module fir alle Systeme

Verk. verschiedene NES-Spiele, z.B. Silent
Service, Metall Gear + zapperu.a. zwischen 35
DM und 60 DM und SNES-Spiel, Super Star
Wars, ca. 140 DM; Tel. 040/6731209

3DO! Kaufe 3DO mit RGB oder Antennenan-
schiuB mit Joypad und Spilel (e) flir 400,— DM
bis 600,— DM je nach Anzahl der Spiele. Wiirde
auch Game Gear + Game Boy m. Spiele dazu-
geben. Tel. 03984/6493, André oder Jens

Suche Module u. Zubehbr fir Atari Lynx, PC-
Engine (jap./us HuCards), Vectrex, CBS-
Collecovision, Game Gear. Kein Verk.! Biete
jede Menge PCBs; Tel. 04551/83490

Verk. (evil. auch Tausch) jede Menge TV-
Arcade-Platinen (PCBs). Habe hier auch noch
zwel Twin-Liner stehen, gegen Gebot. Tel./Fax
04551/83490

Halt, Fremder! Verk. Neo Geo + 2 Joyboards +
Art of Fighting 2 + Samurai Shodown, Preis
VHB; Tel. 09343/1840 (Stefan)

Privater Spieleclub sucht neue Mitglieder. Infos
?egen 1.DMlRﬁclg>ono bel T. Meyer, Fraunho-
erstr. 15, 47057 Duisburg

- Suche fir Jaguar Raiden mit Anl., Hiille usw,

Zahle 50 DM. Suche auch ein zweites Joypad
{mitVerpackung). Zahle 20 DM. T.0621/555871

Verkaufe Mega Drive + Mega CD + Neo Geo +
Turbo Duo + Express + Super-NES + 100
Spiele fir alle + viel Zubeh6r, Tel. 089/583756,
ab 18.00 Uhr

Verk. tar T, Duo L. of Thunder u. Dung. Master
fir jo 60 DM o. tausche gg. Castlev. x Sylphia,
ls\lggaﬁectaris,‘Brandlsh 0.Ys. 3]p.; Tel. 07021/

Videospielclub Double Trouble—Deutschlands
%réﬁter u. &ltester Sega/Nintendo-Club bietet

lubzeitung/Zimmer, Tips etc.! Double Trobule
—nicht nurfur Berliner die richtige Wahl! Infos (1
DM Rickporto): M. Herrendort, Blrgerstr, 29,
12347 Betlin, Te!. 030/6188391

Verkaufe Neo Geo RGB, Mak, Turbo Duo und
Turbo Express. Suche Jaguar RGP, Tel. 02872/
8411, Montags + Mittw, 18.00 — 22.00 Uhr,
Sonntags von 13.00 - 18.00 Uhr .

Neueste SWC 24 und 32 MBIt, sowie MGH fiir
SNES. Sehr gilinstig. AuBerdem J. Book, 120
Game-Boy-Spisle = 250. Suche Turbo-Duo.
Tel. 07621/74370, von 17-20 h

Verk. fur Neo Geo World Heroes 2 (auch
Tausch?, 2 Neo Geo Demo Videos, Legends of
Qverfield 2 {Anime) und diverse PC-Spiele; Tel.
06147/1262 Christoph

MEGA CD

A.B.GAMES

ANDREAS BENDER

ANKAUF & VERKAUF

‘& TAUSCH

VON NEU & GEBRAUCHT
MODULEN + KONSOLEN.

045 21/48 73 ..«micrer

TAGLICH AB 13 UHR
SUPER NES - MEGA DRIVE - NES - GAME BOY - GG

NEU!

JAGUAR
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SO WERTEN WIR

Es ist nicht immer einfach, ein Spiel
moglichst prazise, objektiv und gleichzeitig
sachlich zu bewerten. Unsere Testkriterien

sind allerdings erprobte Werkzeuge.

System: Game Boy
Spieletyp:
Action-Shoot’em-Up
Hersteller: Konami
Megabit: 1
Testversion: Konami
Spieler: 1

Features: Continue,
Palwirter
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Musik: 80%
Soundeffekt: 75%
Grafik: 81%

Spiel-

Ganz oben findet Ihr die
Beschreibung des
Spieletyps sowie techni-
sche Daten. Danach folgt
die Elnteilung in
Schwierigkeitsgrade:

1-3 ist leichi spielbar,
4-6 mittelschwer, 7-9
sehr schwer. Neu ist
unsere Altersempfeh-
lung. Die Wertung setzi
sich aus vier Kategorien
zusammen, die jeweils
von 0% (ganz mies) bis
100% (auf keinen Fall zu
steigern) variieren.

Elne japanische oder
US-Flagge kennzeichnet
nicht offiziell erhéltliche
Importmodule. |

90%

Spielspaliwertungen von 80
oder mehr belohnen wir mit dem
Video-Games-Classic-Pradikat

spaB

Hat ¢ g.gﬂ ungsprub~
lem. (Urlaub) kocht

man ebeméﬂﬂa‘i's als bei Muttern!

Um ein Modul maglichst objektiv zu
bewerten, genligt es uns keinesweas,
Einzelkdmpfer” ihr Modul alleine
wertengWir legen daher groBen Wert
darauf, daB stets mehrere Crew-Mit-
glieder an‘@iner Session teilnehmen,
s0 dab jeder Tester zu jedem Spiel sei-
ne eigene Meinung hat. Die ist bei der
monatlichen Wegungskonferenz ge-
fragt, die immer unmittelbar nach Re-
daktionsschiuB stattfifitiet. Die Redak-
tion schottet sich dann von der
hektischen Umwelt ab |
alle Wertungen aus, dig
Wertungskasten findet.
nicht immer alle einer Meinung
unterscheiden wir zwischen efhem
persdnlichen Fazit des Autors und der

84
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Neu sind die Werlungsgesichter. Wir haben zwar fiin! Melnungen, aber nur drel Gesichter

= damit's Oberschaubar blelbt ,

Das Kleingedruckte

Redaktionswertung. Fiir die personli-
che Meinung steht der Redakteur mit
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert
sich in zwei Teile: Zundchst beschrei-
ben wir wertfrel den Ablauf und di
sonderheiten des Spiels. Es
kursiv gedruckte Meinung

Autors, iiberschrieben mi@
sonlichen Fazit (hilfe, na‘'fa, geht 50,
gut, super). Abschl@and findet Ihr
bei jedem Test Wertungskasten.

Dort tauchengtechnische Infos sowie
exakie Prozentwertungen auf. Als
Wertungskriterien haben wir “Grafik",

“Musik”, “Soundeffekte” und “Spiel-
spafi” gewdhlt - je hoher die Wertung,

desto besser geféllt uns der Titel. Bei
Grafik, Musik und Soundeffe be
werten wir Quantitéy AbWechslung,
Originalifit Und technische Aus-

hrung. Dabel beriicksichtigen wir die
Maaglichkeiten der Hardware — logisch,
daB ein Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo zustande
bringen kann. Die wichtigste und ent-
scheidende Wertung findet |[hr
schlieBlich unter SpielspaB. Diese Ge-
samtwertung gibt AufschluB dariiber,
ob das Spiel langfristig motiviert, wie-
viel Abwechslung geboten wird, wie
fliissig es iberhaupt spielbar ist — mit
einem Wort: ob es Spall macht. Die

1 SEes o5

SpielspaBwertung ist unabhangig von
allen anderen Wertungen und beriick-

h nicht ardware. Be-
‘ rs herausragende.Spiele werden
it dem VIDEO-GAMES-Classic-Pra-

dikat ausgezeichnet, das_Ihr ab 80%
SpielspaB finden solltety Die Spiel-
spaBwertung 50% bezeichnet entspre-
chend einen durchschnittlichen Titel.
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol-
gende Stufen sind maglich{lb 6, 12,
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp-
fehlung ergibt sich aussc@ﬂlmh
durch die Spielhandlung und Spiel

sentation. Sie wird nicht da
fluBt, wie schwer ein Modul zu
ist oder ob Anleitung und Bildsch
texte z. B. nur in Englisch vorliegen.
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VG-HITPARADE

Super Mario Land 3 Game Boy
Das Dschungelbuch SNES
Donkey Kong Game Boy
Die Schliimpfe SNES
NBA Jam SNES
Super Mario All Stars SNES
Super Mario Land Il Game Boy
Stunt Race FX SNES
Kirby's Dreamiand Game Boy
Super Metroid SNES

Urban Strike : Mega Drive
Sonic 3 Mega Drive
FIFA Int. Soccer Mega Drive
Sonic & Knuckles Mega Drive
NHL Hockey ‘95 Mega Drive
Super Streetfighter 2 Mega Drive
Dune Il Mega Drive
Das Dschungelbuch Mega Drive
Virtua Racing Mega Drive
Kiinig der Liwen Mega Drive

Diese Charts ermittelt Media Control durch monatliche Abfrage der Verkaufshits von 380 ausge-
wihlten Spiele-Héndlern. :

Donkey Kong Country SNES
Earthworm Jim SNES
indizierter Titel SNES/MD
Stunt Race FX SNES
Probotector MD
Virtua Racing mD

FIFA Soccer MD
Aladdin MD
Super Metroid SNES
Dschungelbuch

Bitte schickt uns Eure persiinlichen Hils aul Fax oder Kartel Adresse: MagnaMedia Verlag,
Redaklion VIDED GAMES, Stichwort “Hits", Postfach 1304, 85531 Haar, Fax: 089/4613 5046

AR reesey

Madden ‘95 | SNES
!

Madden 95 MD

| NHL 95  SNES
Syndicate SNES/MD
S Fatal Fury Special Y SNES

Prehistaric GA

~ Soleil mD
| Wild Snake
'l I. Dino Dini Soccer

I Super Punchout
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Mit Vollgas in den
Sonnenuntergang...

s waren einmal ein paar

Atari-Entwickler, die kauf-
ten sich ein Mega Drive und
spielten nachts heimlich Virtua
Racing. Worauf sie feststell-
ten, daB sogar schon die 16-
Bit-Version eindeutig besser
abging als das eigene 64-Bit-
Jaguar-Projekt. So stampften
sie schweren Herzens alle
Routinen wieder ein und fin-
gen — nicht zur Strafe, nur zur
Ubung — von vorne an. Fast
hundert Jahre zogen ins Land
(naja, nicht ganz), doch dann
waren die Jungs ganz zufrieden
mit ihrem Werk, bzw. Zeit und
Kohle alle. Der Mithe Lohn
ist ein Rennspiel im Virtua
Racing-Stil mit zehn landschaft-
lich verschiedenen Tracks,
tiber die Ihr je nach Wunsch
bei Sonne, Nebel und Regen
hobelt. Sechs unterschiedli-
che Perspektiven sorgen fiir
die passende Aussicht, sechs
Farbkombinationen sowie je
zwei Alternativen fiir Reifen
und Fliigelstellung bieten einen
bescheidenen Tummelplatz fiir
Tiiftler. Zum Gliick merkt sich
die Speicherfunktion alle per-

Wie bei Virtua Racing gibt’s
verschiedene Perspektiven, die
mehr ader weniger viel Uber-
blick iiber die Strecke bieten.
Leider dndert das nichts an der
Unbeherrschbarkeit des Autos.

SPEED 103 MPH
GERAR 3

e e e e

sonlichen Einstellungen mit-
samt Rundenzeiten, was die
Sache natlirlich aufwertet. Ein
Trainingslevel préasentiert die

POSITION2/2
LAPF 1 0:26:5

SREED 120/MPH
GERAR 4

FSEEEONSa PR BOSITIONG/6
WGERR'S LAP 2. 0510

~ POSITION 2/2
0:58:5
0:12:3

LAP 2

extreme Steuerung, dann tre-
tet [hr gegen die Uhr oder ma-
ximal fiinf Drohnenfahrzeuge
an. Der Hammer; Einen Zwei-
spielermodus gibt's nicht! fu

, Selten habe ich mich

So auf ein Spiel gefreut
und dann so schwarzgedrgert.
Nach monatelanger Nachbes-

Verschiedene Tracks,
unterschiedliche Per-
spektiven und Wetter-
bedingungen. Rechis
im Screen jeweils die

Streckeniibersicht

serung ist Checkered Flag
zwar schnell, aber ultramies
zu spielen. Virtua Racing fiir
32X sieht nicht nur besser aus
als der 64-Bit-Konkurrent,
zwischen dem Spielwert bei-
der Games liegen Welten. Ein
Rennspiel sollte nach der Ge-
wohnungsphase vor allem ein
gutes Gefiihl fiir die Ge-
schwindigkeit und das Auto
vermitteln. Das Gameplay von
Checkered Flag dagegen ist
eine Frechheit: Die hypersen-
sible Steuerung bleibt auch
nach langerem Training und
Maximalkonzentration nahezu
unbeherrschbar, null Kurven-
technik, null konstantes Fah-
ren ist maglich. Wie Ihr um die
Kurven eiert, entscheidet fast
ausschlieBlich der Zufall, da
die Reaktionszeit viel zu knapp
bemessen ist. Ein Rennspiel
ohne Zweispielermodus wirkt
auBerdem wie ein Klo ohne
Papier. Im Turnier-Mode rem-
pelt Ihr auf fiinf Computergeg-
ner ein, die sich superidiotisch
verhalten. Auf Geraden sind
sie lahm wie stehende Hinder-
nisse, in Kurven ziehen sie wie
bekloppt vorbei. Einen Sieg er-
arbeitet man sich nicht, son-
der hofft auf Gliick in , ,
der letzten Runde...

System: Jaguar
Spieletyp: Rennspiel

Hersteller: Rebellion/Atari
Megabit: 16

Testversion: Atari

Spieler: 1

Features: Speicherfunkiion

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8
Preis: ca. 165 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 23%
Soundeffekt: 69%
Grafik: 79%




o verbringt Ihr im Jahre

2098 Euren Urlaub? Im
Club Drive natiirlich, dem auf-
regendsten Vergniigungspark
des 21. Jahrhunderts. Club
Drive wurde kurz nach der Auf-
hebung des allgemeinen Fahr-
verbots erdffnet. Eine innovative
Entwicklung von ‘Dr. Phospho-
rus’ filhrte dazu, daB das Auto-
fahren in neuen, nahezu un-
zerstorbaren Fahrzeugen wie-
der erlaubt wurde. Dies ist die
Chance, alles mit Eurem Auto
anzustellen, wovon |hr vorher
nur zu trdumen gewagt habt. Es
stehen Euch die drei Spielmodis:
“Collect”, “Tag” und “Race” zur
Auswahl. Dazu gibt es npch vier

Mehr an Grafik wird leider nicht
geboten.

Crazy Race

verschiedene Hinderniskurse,
die mit zahlreichen Schikanen
wie z.B. Sprungrampen oder
Loopings ausgestattet sind.
Euer Hauptziel besteht darin,
eine bestimmte Anzahl wahllos
verteilter “Powerball”-Extras mit
einem gesetzten Zeitlimit auf-
zufinden. Im Zwei-Spieler-Mo-
dus tretet Ihr gegeneinander an,
und wer als erstes alle Power-
balls gefunden hat, ist der gliick-
liche Gewinner. ws

Drei unterschiedliche Perspek-
tiven stehen zur Auswahl/

, , Club Drive ist keines

der (iblichen 3D-Renn-
spiele, bei denen nur schnelle
Reaktion gefragt ist. lhr miiBt
vielmehr zuerst die sensible
Steuerung in den Griff bekom-
men, bevor sich eine Nuance
an Spielspall einstellt. Vor
etwa einen halben Jahr drang
von Club Drive fast gar nichts
an die Offentlichkeit und das
mit gutem Grund: Die einfalls-
lose Polygon-Grafik, inklusive
dem miBratenen Gameplay,
stellt bestimmt kein Aushan-
geschild fiir ein “64"-Bit-Sy-
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stem dar. Die zahlreichen an-
wéhlbaren Fahrerperspektiven
sind zwar kurzzeitig ganz amii-
sant, helfen aber insgesamt
nicht, das Spiel tiber die unte-
re Mittelklasse zu heben. lch
hoffe, Atari verschont uns mit

zukiinftigen Spielen , ,
dieser Art.

System: Jaguar
Spieletyp: 3D-Autorennen

Hersteller: Atari
Megabit: 8

Testversion: Atari
Spieler: 1 bis 2
Features:

gespeicherte Highscores
Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 40%
Soundeffekt: 24%
Grafik: 25%

News: Dirk verdffentlicht demndchst ein Buch mit den 1000 durchgeknalltesten Entschuldigungen (H&h?!)

S 0 ganz ohne Beat’em Up
kommt auch eine Raubkatze
nicht aus, dachten sich die Atari-
Bosse. Und da Kasumi Ninja
ewig nicht kammt, wurde kur-
zerhand Bruce Lees Dragon
durch die Konvertierungssyste-
me gehetzt, um handkanten-
technisch noch fiir das Weih-
nachtsgeschift geriistet zu sein.
Spielerisch hat sich nichts ge-
geniiber der Mega-Drive- bzw.
SNES-Version gedndert. Ihr
schlagt Euch mit den asthetisch
perfekten Moves des vermeint-
lich groBten Kémpfers aller Zei-
ten durch verschiedene Szenen
seiner umjubelten Filme. Ko-
misch nur, daB alle digitalisier-

Beim Lantern-Festival muf} der
Matrose dran glauben

Katzen-Karate

:;_ '- " |
: e

ten Filmsequenzen fehlen (wohl
zu knauserig fiir eine Lizenz ge-
wesen, oder was?!). Schade
auch, daB der Drei-Player-Mode
mangels Adapter nicht realisiert
werden konnte. Nachdem lhr
Eure dritte Niederlage hinneh-
men mubBtet, konnt Ihr noch ge-
gen das Phantom um weitere
Continues fighten. Das ist aber
wie bei den Sega- und Nintendo-
Versionen der Witz schlechthin:
Der Typ ist einfach zu hart. ~ rk

Grafisch zwar besser als der
Rest, aber kein Jag-Niveau

, Weil Dragon das bisher

einzige Beat'em Up auf
dem Jaguar ist, werden sich
Martial-Arts-Freunde wohl
schon die Finger danach
lecken. Es ist bis auf die mit et-
was mehr Farben angereicher-
ten Hintergriinde mit den an-
deren Versionen absolut iden-
tisch, was ich persénlich fiir
eine Frechheit halte. Wozu bit-
te ist die Katze denn eine 64-
Bit-Konsole?? Davon abgese-
hen macht es nattirlich genau-
soviel Spa3, obwohl einem die
mangelnden Special-Moves

1 DRSS 95

schon etwas fehlen. Dieses
Beat'em Up ist ein gutes, aber
sicher nicht der Handkanten-
weisheit letzter SchiuB. Und
wenn Ihr eine gédngige 16-Bit-
Konsole habt, kénnt Ihr auf die
Jaguar-Version getrost ver-
zichten. Let's wait for , ,
Kasumi Ninja!!

System: Jaguar
Spieletyp: Beat'em Up

Hersteller: Atari
Megabit: 16
Testversion: Atari
Spieler: 1 bis 2
Features: Optionsmenii

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ah ??

Musik: 68%
Soundeffekt: 74%
Grafik: 1%
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Wie im Original: Das Hauptfeld bietet guten Uberblick

ugen auf und aufgepaBt!

FCI kommt mit einer Um-
setzung des altgedienten PC-
Klassikers Eye of the Beholder.
Mit nahezu peinlicher Sorgfalt
wurden alle 12 Levels, Mon-
ster und auch die Handlung
originalgetreu auf die Silber-
scheibe gepreBt. Es fehlt
nichts. Im Gegenteil: Anders
als in der Originalfassung muB
nicht jeder Schritt mit Hand
kartographiert werden. Zu je-
dem Level gibt es eine Map,
die genau wie alle anderen
ltems oder Waffen jedoch erst
im jeweiligen Dungeon ausfin-
dig gemacht werden muB.
Durch eine 3D-Perspektive des
Labyrinths klickt Ihr Euch
durch die Untergrundwelt des
Stédtchens Waterdeep, auf der
Suche nach dem unbekannten
Monster, das die Welt ins Cha-
os stiirzen will. Unterwegs
trefft [hr auf Zeitgenossen, die
zum Teil in animierten Zwi-
schensequenzen zu Euch spre-
chen. Hier gesellen sich auch

0b die Dwarfs heute gut gelaunt sind? Der Beholder hat sie namlich

|| camp_menm

Efells Avallabi:
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of 4 Remaining.
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Iron Rations taken.

Das A und 0 beim Rollen-
spielen: Réisel und Magie

ganz schin in die Mangel genommen.
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Die einzige Stelle im Spiel, wo Ihr Eure Truppe heilen kinnt

die beiden Dwarf-Kadmpfer zu
Eurer Truppe. Zusammen mit
Euren vier selbstkreierten
Charakteren bilden sie die
sechskdpfige Mannschaft, die
Ihr zu Spielbeginn aus sechs
Rassen und sechs Jobs zu-
sammensetzen konnt. tet

, Ob nun Klassiker oder

nicht, eines empfinde
ich bei dieser Umsetzung
ziemlich nervtdtend. Wie im
Original laufen die Monster-
kdmpfe in Echizeit. Wahrend
thr Euch mit dem Menii her-
umschlagt, schiagen die Mon-
ster auf Euch ein. Den Kampf

et "n'_i
]
¥

2.
10 the immensity of the threat from
below ground and delay Xanathar's plans
of conquost.

Freund oder Feind? Ihr werdet

es noch herausfinden.

mit dem normalen Joypad
bestreiten zu wollen, grenzt
schon an Selbstmord, da der
Cursor viel zu trdge und lang-
sam lber den Bildschirm
kriecht. Bis dahin ist die Halfte
Eurer Truppe bereits leicht
angesengt, wenn nicht schon
tot. Vor allem, wenn lhr pléiz-
lich von einer ganzen Horde
unliebsamer Besucher liber-
rascht werdet, habt Ihr keine
Chance zu reagieren. Da muB
gine Maus her und zwar eine
mit drei Tasten. Abgesehen
davon, kann ich das Spiel
besonders fiir unsere Green-
horns nur empfehlen. Die
Rétsel sind gut, jedoch nicht
allzu schwierig und die Zwi-
schensequenzen mit Sprach-
ausgabe ein Ohrenschmaus.
Experten und Liebhaber hin-
gegen sollten sich doch
lieber das anspruchsvolle-
re Dungeon Master 2

schnappen. , ,

System: Mega CD
Spieletyp: Rollenspiel

Hersteller: FCI/SSI
Megabit: CD
Testversion: Galaxy
Spieler: 1

Features: Speicherfunktion,
Mausunterstiitzung
Schwierigkeiisgrad: 6
Preis: ca. 140 Mark >
Musik: 80% B
Soundeffekt: 81%
Grafik: 75%
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Legaler
Terror im

22. Jahrhundert : Die
Lizenz zum Tdten hat jeder

ie Auswiichse des Kapita-
lismus haben im 22. Jahr-
hundert extreme Formen an-
genommen. Nicht Politiker,
sondern skrupellose Konzern-
bosse regieren nunmehr die
Welt (so wie es eigentlich im-
mer schon war). Vom Chefses-
sel eines westeuropdischen
Mega-Konzerns aus [aBt [hr
eine vierképfige Soldnertruppe
ausschwarmen, die die Aufga-
be hat, alle 50 Weltzonen unter
die Fittiche zu nehmen. Egal,
ob nun der Auftrag lautet,
feindliche Agenten auszu-
schalten, Wissenschaftler zu
entfilhren oder einen wichtigen
Gegenstand zu stehlen, letzt-
endlich ist es Euer Ziel, die
Menschen in den Regionen
davon zu iiberzeugen, daB
Eure Firma die Nummer eins
ist. Statt scheinheilige Wahl-
parolen setzt Ihr sog. Uberzeu-
gungsstrahler ein, um die
Menschenmasse gedanklich
zu manipulieren und fiir sich
zu gewinnen. Technische Er-
rungenschaften im 22. Jahr-
hundert sind aber mit dieser
Wunderwaffe noch lange nicht

Blade Runner-Pur:

Tja rosig sieht unsere Welt

ja gerade nicht aus. Aber die
filmreifen Levels und
Sequenzen sorgen garantiert fiir
spannungsgeladene Abende.

Betriebsausflug

(=
|

erschopft. Wenn genug Steu-
ergelder gesammelt sind,
konnt Ihr im Meni Entwick-
lungsprojekte fiir Waffen und
synthetische Kdrperteile einlei-
ten, die sich bei diversen
Kampfen mit feindlichen Séld-

An jeder
StalBenecke
lauern Mecha-
noiden und
andere
Gefahren

nern und Robotern mit Sicher-
heit bewdahren werden. Bei-
spielsweise kdnnen Flammen-
werfer (in der SNES Version
gibt's stattdessen den “Fro-
ster”, der die Feinde einfriert)
entwickelt werden oder spater
ein “GauBwerfer”, der gleich
drei Raketen im handlichen
Miniformat abfeuern kann.
Elektromechanische Prothe-
sen hingegen erweisen Euch
als defensive Waffen wertvolle
Dienste. So wehrt ein V3-
Brustkorb fast alle Kugeln ab
und heilt noch dazu die
Wunden automatisch. Doch zu
Beginn stehen Eurer vierkdpfi-
gen Mannschaft lediglich ein-
fache Ausriistungsgegenstin-
de zur Verfiigung. Mit Pistole,

Schrotflinte und Uberzeu-
gungsstrahler kann das Agen-
tenfieber losgehen. Das Ein-
satzgebiet prasentiert sich aus
der isometrischen Perspektive,
wobei die aktuellen Ziele (mei-
stens Menschen und Gegen-
stidnde) Eurer Soldnereinheit
mit einem Dreieckspfeil (SNES)
oder per Radar (MD) markiert
werden. Mit der Starttaste
konnt Ihr librigens das gesam-
te Gebiet iberfliegen, um
schon im voraus Eure Ziele
auszumachen. Dann heiBt es,
so schnell wie mdglich die zu-
vor im Briefing besprochene
Mission zu erfiillen. Es gibt
zwar kein Zeitlimit, aber wird
beispielsweise eine Person,

b die eigentlich entfiihrt werden

sollte, unwillentlich (meistens
vom Feind) in die ewigen
Jagdgriinde geschickt, gilt der

Bald féllt auch die letzte Bastion
meinem Syndikat in die Hande

Auftrag zu dem Zeitpunkt be-
reits als gescheitert. Also, auf-
passen, worauf lhr schieft!
Und auch, wenn Ihr alles er-
folgreich beendet habt, miift
Ihr bei der darauffolgenden
Haushaltsplanung héllisch auf-
passen. Wenn ndmlich der
Steuersatz fiir die jeweilige Re-
gion die magische 50%-Hiirde
iiberschreitet, werden die Be-
wohner unzufrieden. Meistens
gibt's eine Revolte, die Ihr
miihselig unter Einsatz Eurer
Elitetruppe niederschlagen
miiBt. Hartgesottene Strategen
werden jedoch dariiber eher
erfreut sein, denn somit gibt's
weitere 49 zusétzliche Missio-
nen umsonst, grins. tet
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, Alle Achtung! Sowoh!

die Mega Drive- als
auch die Super Nintendo-Ver-
sion sind eine rundum gelun-
gene Umsetzung des PC-Hits
von Bullfrog. Abstriche sind
lediglich in der Grafik zu ma-
chen, sie erreichen jedoch im-
mer noch hohen 16-Bit-Stan-
dard (Na, klar. Ein PC kann ja
mehr ...). Aber ansonsten ist
alles drin, was auch im Origi-
nal enthalten war. Mehr noch:
Gegentiber deren 40 Missio-
nen gibt’s fiir die Konsole 10
mehr, und die Feindpalette
wurde um Selbstschulroboter
und fliegende Granatwerfer er-
weitert. Genau wie beim Vor-
bild, diirft thr auch in Autos
herumkutschieren, die sich in
der Mega Drive-Version leich-
ter und feiner steuern lassen
(auf SNES kénnt Ihr z.B. keine
Kehrtwende auf der Stralle
machen). Ansonsten ist die
Joypad-Steuerung akzeptabel.
Vielleicht hatte eine Maus, vor
allem bei Echtzeitkdmpfen,
nicht geschadet, aber spéte-
stens nach einer Stunde Spiel-
zeit hat man sich an die diago-
nalen Bewegungsrichtungen
gewdhnt. Und dann macht
Syndicate erst richtig Spab.
Vor allem habt Ihr wahrend des
ganzen Spieles eine enorme

Grifere Strecken meistert Ihr am besten in Schwebe-Autas

Oben wird gerade eine Waffe
entwickelt, die Ihr Euren Helden
im Ausriistungsmenii (unien)
verpassen kannt

Bewegungsfreiheit. Es ist egal,
mit welchem Auftrag (mei-
stens sind es mehrere in einer
Mission) Ihr beginnt, oder
wieviele Gegner dabei liber
den Jordan gehen. Wenn Eure
Munition knapp wird, dirft [hr
herumliegende Waffen aufhe-

Auch nicht schlecht: Der
Flammenwerfer fiirs MD

ben. Die Hauptsache ist, die
Mission wird erfolgreich been-
det. Bei der anschlieBenden
Nachbesprechung zieht die
Firma Bilanz, wo Ihr u.a. die
AbschuB3- und Uberlebens-
quote zu sehen bekommt. Was
aber duBerst nervtotend wirkt,
sind die Pafwdrter, die Ihr
bei dieser Gelegenheit be-
kommt. Bei 20stelligen Buch-
stabenkombinationen kann

System: Super Nintendo
Spieletyp: Actionlastiges
Strategiespiel
Hersteller: Bullfrog
Megabif: 24
Testversion: Laguna
Spieler: 1 bis 2
Features: PaBiwort

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7
Preis: ca. 150 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 16

Musik: 54%
Soundeffekt: 79%
Grafik: 82%

man sich schon sehr , ,
leicht vertippen.

System: Mega Drive

Spieletyp: Actionlastipes
Strategiespiel
Hersteller: Bullfrog
Megabit: 24
Testversion: Bullfrog

Spieler: 1 his 2
Features: Pallwort

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7
Preis: ca. 150 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 16 '

Musik: 56%
Soundeffekt: 79%
Grafik: 82%
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Digitalisierte
Filmbilder stimmen

Euch auf das
Spielgeschehen ein

J eder Schlag und jeder Tritt,
selbst gegen einen Sand-
sack, muB mit konzentrierter
Anstrengung gefiihrt werden.
Falls man nicht mit dem Gedan-
ken trainiert, es sei der Ernst-
fall, betriigt man sich selbst.
Bei der Ubung von Schldgen
und Tritten gegen einen Sand-
sack muB man sich vorstellen,
der Gegner wiirde getroffen.
Nur durch véllige Konzentra-
tion, durch hundertprozentigen
Einsatz bei jedem Tritt und
StoB, wird man wahrhaft gut.”
So gesagt von einem der groB-
ten Kampfer aller Zeiten, Bruce
Lee, von dessen gerade in
Hollywood verfilmtem Lebens-
werk dieses Spiel handelt.
Durch digitalisierte Filmse-
quenzen verbunden, miiBt Ihr
mit obigen Regeln im Kopf und
Euren Jeet-Kune-Doo-Kiinsten
in Armen und Beinen verschie-
dene Zweikampfsequenzen be-
stehen. Je besser Ihr Eure (in
Bonusstages am legenddren
hélzernen Mann trainierbaren)
Techniken einsetzt, desto mehr
gewinnt |hr an Erfahrung und
desto effektiver werden Eure
Attacken (lhr kénnt sogar Nun-

Bei jedem gut gefiihrten Kampf
sammelt Bruce seine
Erfahrungspunkte. Dadurch
lernt er neue Moves oder
bekommt sogar eine schlag-
kréftige Waffe spendiert.

chakus beniitzen). Dragon setzt
aber bewuBt auf Realismus,
d.h. Ihr verwendet nur Aktio-
nen, die tatsdchlich machbar
sind. Die Designer statteten
das Modul dafiir mit vielen Fi-
nessen aus. lhr konnt zu zweit
gegen einen computerisierten
Gegner antreten, miiBt teilwei-
se alleine zwei bewaffneten

In zahireichen
Kampfschauplatzen
miift Ihr beweisen,
wer der wahre
Meister des Kung
Fu's ist

Unholden entgegentreten oder
entscheidet Euch fiir ein Duell
im best-of-nine(!)-System.
Werdet [hr zum zweitenmal auf
die Bretter geschickt, kommt
es bei Einbruch der Dunkelheit
zum Schlagaustausch mit ei-
nem Damon, um die Chance
einer Fortsetzung. rk

, , Dragon bietet Euch

fulminant animierte
Kampfer und witzige Spiel-
modi. Es war schon eine Rie-

sengaudi, mit Tet als Unter-
stiitzung zu zweit gegen den
Matrosen zu verlieren, den
man eben noch auf eigene
Faust ins Reich der Triume be-
fordert hat. Auch die Vielzahl
an vorhandenen und erlernba-
ren Techniken reizt immer mal
wieder zu einem Spielchen, da
vermift man auch Feuerballe
und andere iibernatiirliche
Verrenkungen nicht. Schade,
dal es aufgrund der folgenden
Negativpunkte nicht zu einem
‘Super’ gereicht hat: Warum
miissen ausgerechnet die im
Duo auftretenden Gegner auch
noch bewaffnet sein? Gegen
die Gebriider Hackebeil habt
[hr nur minimale Chancen und
auch die Bo-Dominas vertrim-
men Euch meist ordentlich.
Andere Gegner befdrdert Ihr
dagegen durch simples Her-
umrutschen auf dem Boden
auf die Matte. Der Lacher
schlechthin ist aber der Dé-
mon-Fight: [hr seid nach einer
Beriihrung schon hintiber,
wdhrend das Monster einen
vollen Balken hat! Nichts-
desto-trotz ist Dragon: The
Bruce Lee Story ein Beat'em
Up der oberen Gliteklasse, das
auch zu dritt einen , ,
Heidenspal bereitet.

System: Mega Drive
Spieletyp: Beat'em Up

Hersteller: Virgin
Megabit: 16

Testversion: Virgin
Spieler: 1 bis 3

Features: Optionsmenii,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Musik: %
Soundeffekt: 76%
Grafik: 74%
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G anz neu ist die ldee nicht
gerade. Schon das legen-
dédre Flashback und Out of this
World versetzten den Spieler in
eine futuristische Adventurewelt
mit genialer Animation. Ihr iiber-
nehmt die Rolle des Retters in
der Not und miiBt mal wieder
eine bedrohte Welt vor dem Un-
tergang retten — man kennt das
ja. Bekleidet mit einen myste-
ridsen High-Tech-Anzug stiirzt
[hr Euch in ein Abenteuer, das
durch ein fremdartiges Land
fiihrt. Ein weiser alter Mann gibt
Euch zuvor Ratschldge, wie lhr
am besten die bésen Mutanten
besiegen konnt. Euer Held be-
sitzt eine Laserknarre, deren

Der Ubeltiter ist fiir immer
erledigt!

Adel verpflichtet

SchuBkraft durch das Anzapfen
von speziellen Computertermi-
nals verstirkt wird. Zudem fin-
det lhr an verschiedenen Pléatzen
Schutzschilder und weitere hilf-
reiche Extras. Ziel ist es, jede der
sechs Plattformwelten zu durch-
forsten, um letztendlich das
fiese Obermonster aufzuspiiren
und zu vernichten. ws

Dieser griine Schieimobermolz
ist recht hartndckig

, , Viel Miihe haben sich

die Designer von Gene-
rations Lost wirklich nicht ge-
geben. Ihr erlebt einen lieblos
aufbereiteten Flashback-Ver-
schnitt, der bei weiten nicht an
die Komplexitat und die genia-
le SF-Atmosphére des Ori-
ginals heranreichen kann. Zu-
dem nerven schon nach kurzer
Spielzeit massenhaft unfaire
Stellen und eine zu sensibel
geratene Kollisionsabfrage.

Die Animation des Heldenspri-
tes erreicht nicht annahernd
die Perfektion der franzdsi-
schen Flashback-Entwickler.
Dafiir gibt’s bei Generation
Lost ein richtiges Scrolling,
das Euch durch die groBen
Level-Labyrinthe fiihrt. , ,
Gutes Mittelmab.

System: Mega Drive
Spieletyp:

Action Jump'n'Run
Hersteller: Time Warner Int.
Megabit: 8

Testversion: Time Warner
Spieler: 1

Features: Paliwort

Schwierigkeitsgrad: 5 his 7
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12 |

Musik: 49%
Soundeffekt: 38%
Grafik: 52%
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m ersten Furz'n’Run der Vi-

deospielgeschichte diirft Ihr
all die Sachen machen, fiir die
Euch Mami immer eine auf den
Latz brennt. Boogerman be-
sitzt ndmlich keinerlei Waffen,
sein Korper ist sein zugegeben
furchterregendes Arsenal. Die
ekeligen griinen Ausscheidun-
gen seiner Knollennase wirft er
zielgenau auf alle triefenden,
wilrgenden und schleimenden
Ungetiime, die sich ihm in
den Weg stellen. Im dufBersten
Notfall [aBt er schon mal ei-
ner seiner gefiirchteten Killer-
furze fahren, dem nun wirklich
nichts widerstehen kann.
Wenn Boogerman zuvor rote
Pepperoni gegessen hat, wer-
den die riickwartigen AusstofBe
so gewaltig, daB er kurzzeitig
sogar abhebt. Gefiirchtet sind

auch seine Riilpser, deren
Gestank ganze Heerscharen
umwirft. Doch genug des
Lobes fiir Boogerman, denn
auch das Spiel selbst ist sehr
bemerkenswert. Ihr kimpft
Euch durch verschiedene Ge-
genden des Boogerplaneten,
jeder Level besteht aus vier
Abschnitten. Am Ende jeder
Stage wartet ein BoB auf
Euch, der jeweils fast noch fer-

96

Endlich haben wir ein
Toilettenhiuschen

gefunden, da freut sich
Boogerman besonders

aYaYai~%mib-ka

U S el S

S0 0000 RPOODRITOSEOPBSTOIOPODPOOSPBTBDOIBTROEOOETOPBNBSTODOOR

Man beachte das Ohr im Hintergrund mif dem griinen Schmalz

tiger als unser Held
selbst ist. Uberall verstreut fin-
det Ihr Vorrdte, mit denen Ihr
Eure Kdrperwaffen aufladen
konnt. z

, Trotz Earthworm Jim

und Kid Clown aus Cra-
2y Chase ist Boogerman mein
absolutes Lieblingssprite. Es
sieht einfach genial aus, wenn
er sich hinhockt und mit aller
Kraft einen Megafurz raus-
preBt. Die Grazie, mit der er

springt, erinnert eher an eine
Ballerina als an einen versiff-
ten Superhelden. Die vielen
abgefahrenen Ideen im Spiel
machen Boogerman zu etwas
ganz Besonderem: ein Klosett
als Zugang zum Bonus-Level,
Toilettensauger als Sammel-
objekt fiir Extra-Leben, ein
Hiihnchen als Frisbee gewor-
fen vom ersten Endgegner.
Wenn er vom Killerfurz ange-
trieben durch die Liifte
schwebt, verzerrt sich sein
Gesicht entziickt. Die Hinter-
grundgrafik ist eher durch-
schnittlich, der Sound mit di-
gitalisierten Rilpsern und
Furzen paBt ganz gut zum
Spiel. Boogerman gehért in
Jjede Spielesammlung, denn es
ist nicht nur das fertigste
Mega-Drive-Modul aller Zei-
ten, es macht auch , ,
einen Heidenspal.

System: Mega Drive
Spieletyp: Furz'n'Run

Hersteller: Interplay
Megabit: 24
Tesiversion: Laguna
Spieler: 1

Features: Paflwort,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Musik: 65%
Soundeffekt: 71%
Grafik: 66%




ast ein ganzes Jahr (exakt

11 Ausgaben der VIDEO GA-
MES) brauchte Interplay, um
acht Knetfiguren und einen End-
gegner vom Super Nes aufs
Mega Drive zu konvertieren. Da
Ihr Euch seitdem wahrscheinlich
schon samtliche Hirnzellen mit
den unzéhligen Beat'em Ups aus
der Birne gepriigelt habt, hier
nochmal die (wie iiblich banale)
Hintergrundstory des Joke'em
Ups: Ein Komet plumpste auf die
Erde und brachte den geneti-
schen Rhythmus von diversen
Figuren wie Schneemannern, El-
vis-Verschnitten, griinen Knetis
und vielen mehr durcheinander.
Diese entdecken nun auf einmal
ihre Priigelqualititen (?!) und

Taffy, die Nudel ist lang und
beweglich

nachrichten der redaktion:

Auch auf dem Mega Drive
macht die Marvel-Brut um
Carnage, Shriek, Doppelganger,
Demogoblin und Carrien nach
einem Ausbruch aus der Irren-
anstalt (ndchstes Mal besser
aufpassen, bitte!) New York un-
sicher. Die Bedrohung erweist
sich diesmal als so gravierend,
daB unser Held Spidey mit sei-
nem Erzfeind Venom zusam-
menarbeiten muB, um das Un-
geziefer gebiihrend auszurau-
chern. Nach dieser spannenden
(...) Einleitung werdet Ihr in den
meist horizontal scrollenden Fi-
nal Fight-Alltag entlassen: Da
heiBt es nun, in 27 Level ganze
Horden mit Hilfe von Webflils-
sigkeit und bloBen Fausten von

Doppelganger mit vier Armen
will Euch an den Kragen

Achtschilafer

schon geht's los auf die rote
Clownnase und die Spaghetti-
armchen von Taffy, der Nudel.
Special-Moves dirfen da natiir-
lich auch nicht fehlen und so be-
harken sich die unférmigen Ge-
bilde mit Kettensdgendrehungen
(Blob), Musiknoten (Blue Suede
Goo) und Ringelreihenattacken
(Taffy). Schafft Ihr alle acht
Scherzkekse, wartet noch ein
nicht sehr anspruchsvoller End-
gegner, der Euch mit seinen Kil-
gelchen zum Lachen bringt.  rk

Bei Helgas Gesang wird selbst
einem Halloween-Geist schiecht

, Eigentlich sehe ich kei-

nen Grund, warum sich
Mega-Drive-Besitzer mit dem
Erstlingswerk dieser Serie ab-
geben sollen, wenn ihre Super
Nes-Kollegen sich nach Teil
eins und Tournament Edition
schon bald am dritten Teil na-
mens Clayfighters 2:Judge-
ment Clay (siehe Preview in
dieser Ausgabe) laben diirfen.
Die Animationen konnten auf
Segas Maschine dann auch
nicht ganz so toll realisiert
werden und die Anspriiche
sind innerhalb eines Jahres ja

l...............'O.‘...............0..................REV I EWS

auch nicht gerade gefallen
(achteinhalb Kampfer, na ja).
Eigentlich nur interessant fiir
Comic-Fans. Alle anderen war-
ten besser auf die Umsetzun-
gen der Nachfolger. Zumal die
grafischen Effekte nicht ganz
die Klasse der SNES- , ,
Version erreichen.

System: Mega Drive
Spieletyp: Beat'em Up

Hersteller: Interplay
Megabit: 16

Testversion: Interplay
Spieler: 1 bis 2

Features: Optionsmenii
Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 his 7
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ah 6

Musik: 63%
Soundeffekt: 72%
Grafik: 69%

Wolfi ist gerade in Venezuela auf der Jagd nach einem Autogramm von Tam-Tam

der StraBe zu fegen. Ab und zu
gelangt Ihr auch in einen Ge-
schicklichkeitslevel, in dem [hr
beispielsweise ein Gebdude er-
klimmen miiBt. Habt Ihr Eure
drei Leben verwirkt, ist es Euch
gestattet, mit einem ganzen Con-
tinue die Aufrdumarbeit vom
letzten Level an zu beginnen. Da-
mit es nicht soweit kommt, hel-
fen Euch ab und zu Life-Packs.

RPN O

08/15-Levels und Gegner lassen
Spab erst gar nicht aufkommen

rk
, , Jetzt ist es bald em-
pirisch nachgewiesen, daf hr
von einem Marvel-Spiel keine
Hochklassigkeit erwarten
kénnt. Auch die Mega-Drive-
Version von Maximum Carna-
ge ‘glanzt’ mit langweiligem
und konfusem Leveldesign
(einige der groB angekiindig-
ten 27 Level dauvern nicht mal
30 Sekunden und dem Fort-

~ gang der Story ist nur schwer

1 SIS o5

zu folgen). Langweiliger So-
und und eine minimale Band-
breite von lustlos animierten
Normalo-Gegnern tun Ihr
tibriges, um interessierte Spie-
ler vom Marvel-Thema abzu-
tdrnen. Einzig die reichhaltige

Aktionspalette von ,,
Spidey laBt das Spiel

System: Mega Drive
Spieletyp: Beat'em Up

Hersteller: Acclaim

Megabit: 16

Testversion: Game Express |
Spieler: 1

Features:

Continue (1 einziges)
Schwierigkeitsgrad: 7

Preis: ca. 130 Mark

\/G-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 58%
Soundeffekt: 42%
Grafik: 63%
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=" sem Kloakenlevel
sollte Zero immer schin
im Boot bleiben

M ister Nutz kann in Rente
gehen, jetzt kommt Zero,
ehemaliger Ector-Gehilfe aus
Aero The Acro-Bat. Mit Oceans
Eichkatz hat der Samurai-
Zwerg von Sunsoft nicht mehr
viel gemein. Der obligatorische
Gegenspieler, der schlieBlich
in jedem Spiel die Rahmenhal-
tung irgendwie zusammenhal-
ten muB, ist hier ein Phantasie-
produkt namens Jaque Le
Sheets. Zero bekommt zu Be-
ginn ein Telegramm, worin
steht, daB Jaque dessen Hei-
matwald kaputt macht, weil er
angeblich Holz fiir die Herstel-
lung von Falschgeld braucht
(hdd?). Der dkologisch und
politisch wohlerzogene Kami-
kaze Zero schwingt sich dar-
aufhin los, um klar Wald zu
machen. Wurfsterne, bzw. Su-
perwurfsterne, und ein Nun-
chaku sind hierbei ganz hilf-
reich. Verschiedene Dash-
Spin- und Flip-Kick-Moves
rempeln die Feinde eben so
gut von der Bildfldche. Eine
wirklich nette Eigenschaft ist
das Schweben. Ohne Cape,
aber galanter und wendiger als
Mario in alten Tagen, be-
herrscht Zero auch die Fliege-
rei . Damit sich der Spieler im-

Welch Karrieresprung: Vom
Gehilfen des bdsen Ector in Aero
zur Hauptfigur im eigenen Spiel

mer wieder ein Bild von seinen
Fahigkeiten machen kann,
stoBt lhr auf “Super Dive Con-
test”-Abschnitte, wo Ihr z.B.
erst im Sturzflug gerade hin-
unter segeln miiBt, um dann
nach einer abrupten Rechts-
kurve wieder in einem anderen
Schacht aufzusteigen. Als Hin-
weis auf Bonusrdaumlichkeiten
findet Ihr jeweils einen Blase-
balg. Wird dieser ein paarmal
bepumpt, konnt Ihr durch die
aufblasbare Plastiktiire zu den
Boni eintreten. Extrardume,
versteckte Sprungfedern, Nah-
rung und neue Wurfsterne gibt

Zero beim Besuch
eines Zwischen-
gegners und beim
Vorfiihren seiner
Akrobatikfahigkeiten

es im ganzen Spiel zuhauf zu
entdecken. Die Programmierer
haben auBerdem versucht,
Eueren Levelalltag durch ver-
schiedene Zwischengegner in
den Leveln aufzulockern.  ds

, Zero, das Kamikaze-

Hdrnchen ist ein typi-
sches "besseres” Jump'n’Run.
Bei den ldeen wurden zwar
schamlos Anleihen bei so
ziemlich allen GroBen des

Genres gemacht (Mario und
Sonic haben geholfen, auch
Cool Spot und die Battle-
toads sind wiederzuerkennen),
durch diese Ideenvielfalt geriet
das Spiel allerdings auch
ziemlich abwechslungsreich
und motiviert langfristig; nicht
zuletzt wegen der verschiede-
nen Moves, die der Titelheld
beherrscht. Nur der Charakter
selbst will sich nicht so recht
ins Herz schliefien, weil eben
doch eine Spur zuviel geklont
wurde. Bei all den anderen Na-
gern und Wuschelviechern,
die sich auf unseren Spielwie-
sen tummeln, fehlt Zero der
letzte Pfiff zur Kultfigur. Die
Grafik diirfte Mega-Drive-Be-
sitzer auf alle Félle an vielen
Stellen erfreuen. Die ganze
Bandbreite von schon bunt bis
stimmungsvoll wurde ausge-
schapft. Die Ohren dagegen
brauchen nicht aufzuhorchen.
Als nicht schlechte, aber ziem-
lich pseudomaBige Jump’n’
Run-Begleitung maécht' ich's
mal bezeichnen. Aullerdem
nervt der andauernde Ninja-
Gluckser des Kleinen auf
Dauer. Wer es kauft, macht
keinen Kardinalsfehler, EW.J
ist aber natiirlich viiiel , ,
origineller .

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Sunsoft
Megabit: 16
Testversion: Sega
Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehluna: ab 12

Musik: 66%
Soundeffeki: 62%
Grafik: 82%




achdem Aeros Gegenspie-

ler aus dem ersten Teil,
Ektor, am Ende des Spiels ab-
stiirzte, schien die Sache ei-
gentlich gelaufen. Denkste!
Aero the Acrobat hatte an-
scheinend soviele Kaufer ge-
funden, daf sich Sunsoft ent-
schloB, noch eins draufzu-

Ektor spielt das Hiitchen-
Verschiebespiel mit Euch

setzen. Deshalb wird Ektor
kurzerhand in letzter Sekunde
von Zero, seinem treuen Gehil-
fen, vor dem sicheren Ende ge-
rettet. Natiirlich macht er sich
sofort daran, Plan B in die Tat
umzusetzen, und nattrlich be-
inhaltet dieser Plan jede Men-
ge Probleme fiir unseren ge-
fligelten Helden.

Aero beherrscht wieder alle
Tricks, die ihn schon beim
Vorgédnger zu einem Helden
besonderer Art machten.
Wenn Ihr zweimal den Sprung-
knopf driickt, verwandelt sich

Der Snowboard-Level macht noch am meisten Spall

DON-T WORRY BRTRSHRA,
WITH BORIS,

DEAL
FOR ALL I
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Nach jeder Stage gibt's eine nefte Zwischensequenz

~

Acrooat 2

Aero in einen fliegenden Boh-
rer, dem kein Feind widerste-
hen kann. Rasante Fahrten
durch eine idyllische Schnee-
landschaft auf einem Snowbo-
ard sind ebensowenig ein
Problem wie der Kampf
mit ausgeflippten Rastafaris.
In allen Stages gibt's viele
Geheimrdume und versteckte
Extras. Am besten klopft Ihr
jede Mauer und Decke genaue-
stens ab. Jeder Level besteht
aus drei bis vier Acts, manch-
mal wartet am Ende auch ein
Endgegner auf Euch. Nach je-
dem Spielabschnitt erhaltet Ihr
ein PaBwort, was auch drin-
gend notwendig war, denn

Aero the Acrobat 2 ist minde-
stens genauso schwer und
lang wie der erste Teil, und der
hatte keine PaBwarter (oh was
hab ich da geflucht). z

, Leider haben die Ent-

wickler von Aero the
Acrobat 2 nicht da weiterge-
macht, wo sie beim ersten Teil
aufgehort hatten. Aero 1

Aero spielt auch im zweiten Teil die lebende Kanonenkugel

| DRSS 95

spriihte vor witzigen und inno-
vativen Spielideen, viele Level
hatten villig unterschiedliche
Zielsetzungen. Beim Nachfol-
ger geht es immer nur um
eins, finde den Ausgang zum
ndchsten Spielabschnitt. Gra-
fisch herrscht bei Aero 2 eher
Langeweile, nur der Disco-Fe-
ver-Level sieht einigermalen
gut aus. Einige der Gegner
wurden allerdings (iberaus
amisant animiert, so trefft lhr
unter anderem auf russische
Tanzer und niedliche Tausend-
fiiBler. Nur der Snowboard-
Abschnitt bietet Abwechslung
im tristen Jump’'n’Run-Einer-
lei. Beim Vorgdnger gab es
noch nervenzerreilBende Fahr-
ten in der Magnetbahn und
coole Bungee-Jumping-Ein-
lagen. Aero the Acrobat 2
hétte man sich sparen

kénnen. , ,

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Sunsoft
Megabit: 16
Testversion: Sunsoft
Spieler: 1

Features: Paflwort,
Soundmenii, Continue
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 60%
Soundeffekt: 55%
Grafik: 63%
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Ritsel haben mit
den Kristallen zu tun.
Unten morpht Ecco zum Hai.

war hatte Ecco, der digitale

Flipper, die bése Vortex-
Konigin einst in ihre Schran-
ken gewiesen, doch irgendwie
scheint der heroische Einsatz
des Meeressaugers fiir die
Katz gewesen zu sein. Die Vor-
tex hat namlich nicht nur {iber-
lebt, sondern sich auch iiber
irgendwelche abgefahrenen
Raumzeitkanile ins Heimat-
meer von Ecco und seinen
wassertretenden Kumpels ge-
beamt und ziichtet seitdem in
der finsteren Tiefe allerlei fie-
ses Kroppzeug. Bald wird es
Ecco klar, daB sein Einsatz mal
wieder gefragt ist. Seit seinem
letzten Rendezvous mit der
Hallenkdnigin verfiigt er iiber
groBe Kréfte und kann unbe-
grenzt unter Wasser bleiben.
Die iibernatiirliche Power geht
jedoch schon nach zwei Sta-
ges wieder stiften und fortan
ist er wieder ganz der alte -
mit dem Unterschied, daB
Teleporter-Ringe dem Delphin
nun nach Sonic-CD-Manier
das Zeitreisen erméglichen.
Ecco quatscht wie frither per
Delphingesang mit allerlei

Teilweise haben die Levels
kaum noch Ahnlichkeit mit
einem Unferwasserabenieuer,
sondern eher mit einem
Jump’n’Run. In der Mitie eine
Geschicklichkeitspriifung.

Im versunkenen Atlantis versucht sich Ecco als Zierfisch

Meeresbewohnern, orientiert
sich per zusammengequietsch-
ter Echolotkarte, jagt schwim-
mendes F(r)ischfutter, japst
nach langeren Ausfliigen in
die Tiefe machtig nach Luft
und stobert nach den althe-
kannten Glyphen-Kristallen.

Das ist nicht efwa
Delphinturteln
oder Synchron-
schwimmen, son-
dern eine Infor-
mation fiir Ecco

Die Glyphen bilden Rétsel, in-
formieren, verleihen Ecco be-
sondere Fahigkeiten, versper-
ren den Weg oder dienen
einfach als Riicksetzpunkte.
Rétsel-Stages werden immer
wieder von Geschicklichkeits-
priifungen unterbrochen, in
denen Ecco z.B. méglichst feh-
lerlos durch Teleporterringe
schwimmen muB. Eine Beson-
derheit ist das Morphing: Ecco
kann in einigen Levels an be-
stimmten Punkten die Gestalt
anderer Meerestiere anneh-
men, um spezielle Ratsel zu
I6sen. Dabei verliert er aller-
dings seine Ecco-typischen Ei-
genschaften, beispielsweise
den Delphingesang. Im Hai-
Level z. B. iiberlebt Ecco nur in
Gestalt eines Hais hu

, Hach, was werden sie

jubeln, die lieben
Padagogen! Endlich wieder
ein rundum freundliches Vor-
zeigewerk in dieser ach so
brutalen, gefiihiskalten und
gewalttatigen Videospielwelt!
Spott beiseite. Unterm Strich
hat sich nicht allzu viel gedn-
dert. Will sagen: schéne Gra-
fik, tolle Animation der Fisch-
lis, knackiges Rdtselraten im
Wechsel mit diversen Ge-
schicklichkeitstests. Im Ver-
gleich zur alten MGD-Version
klingt der Sound zwar recht
kldglich, sorgt aber doch fir
besinnliche Aquarium-Unter-
wasseratmosphére. Ecco 2
beweist, daB die Einschatzung
“pddagogisch wertvoll” nicht
— wie so oft — automatisch
gleichbedeutend sein muf
mit “stinklangweilig”, “un-
cool” und "spieBig". Trotzdem
bleibt auch Eccos zweites
Abenteuer auf jeden , ,
Fall Geschmacksache.

System: Mega Drive
Spieletyp: Rétsel-
Geschicklichkeitsspiel
Hersteller: Sega
Megabit: 16
Testversion: Sega
Spieler: 1

Features: Pafiworte

Schwierigkeitsgrad: 4 his 5
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 69%
Soundefieki: 60%
Grafik: 78%




MEGA DRIVE gauntlat d

Action Replay Pro 2

Game Gonle

€ Button Pad

6 Button Pad Infrarot
2 Stick kompl.

Infrarot Joypads

Street Winner Joystick

4 Way Play EA

Mega Adapter

Joypad Verldngerungen

Addam’s Family d

Alien3d

Alienstorm d

Alisia Dragoon d

Andre Agassi Tennis d

Another World d

Aquatic Games d

Arch Rivals d

Arrowflash d

Art Alive d

Asterix d

Atomic Runner d

Balljacks d

Ballzd

Barkley Jam

Bart’s Nightmare d

Baseball 2020 d

Batman Returns d

Batman Revenge us

Bill Waishd

Biohazard d

B ada of: V8

afy
iki Chiki Boys d

Chuck Rock 2 d
Cliffhanger d
Combat Cars d
Cool Spot d
Carporation d
Cosmic Spacehead d
Crackdown d
Crackdown |
Crudsbusters d
Crueball d
Cyborg Justice d
David Robinson d
Daviscup Tennis
Decap Attack d
Desert Strike d
DJ Boy d
Dr. Robetnik d
Double Dragon 3 d
Dracula
Dragon d
Dragon's Fury d
Dragon’s Revenge d
Dschungeibuch d
Double Sports d
(EA Icehockey & John
MaddenFootb)
Double Clutch
Dunelld
Dungeon & Dragen d
Dynamite Headdy d
EA Tennis d
Earth Worm Jim d
E-Swatd

. Ecco the Dolphind
Ecco the Dolphin2 d
ESPN Bassball us
European Golf Tour d
Eternal Champions d
F117d .
Fantastic Dizzy d
Fantasy Zone d
Fatal Fury d
FIFA Soccer d
FIFA "95
Final Blow |
Flintstones d
G-Locd
Galahad d
Galaxy Force Il d

eneral Chaos d

89,80 Global Gladiators d

69,80 Godsd

39,80 Greendog d

Gunship d

89,90 Gynoug dt

69,80 Hardball "84
119,80 Hard Driving d

69,90 Hauntingd

38,80 Havocd

19,90 Hellfire d

39,90 Herzog Zwei d

39,90 Hydlide d

49,80 Hookd

39,80 James Bond 007d

39,80 James Pond 3d

49,80 Jewel Master d

39,80 Jordan vs Birdd

39,80 Jos Montana "83d

39,80 John Madden "92

38,80 Jurassic Pa
38,80 Jurassnc

urbo Challenge

Magical Hat

Mario Lemisux d
Maximun Carnage d
Mazin Wars d
Megalomania d

Marco’s Magic Fuball

Mercs d
Mickey Mania d

108,80 Un

48,80 Thunderforce
108,80 Terminator d
38,90 T2 Arcade
48,90 T 2 Judge!

80 Turtlesd
49,90 Turtles T. Fighters d
49,90 Twin Hawk d
49,90-Jwo Crude Dudes
@rsal Soldler d

118,80 Winter Olympid

48,80 Wiz'nlLizd fy

49,80 Wonderboy ¥,

48,80 World Class S

39,80 WWF Wres!

49,80 Xenon2d
128,80 Zero Toll

48,90 Zero Win

49,90 Zombies
108,80 Zoold

39,80 -
1es0 M

Mutant League Football d 39,80
Mutant League Hockey d 49,80 CDX A

NBA Jam d
NBA Live d
NHLPA ‘95 d

Normy’s Beach Babe d

Paperboy d

Paperboy 2 d

PGA3

Phelios d

Powermonger
49,90 Predator 2
39,80 Puggsyd
99,80 Rambollid
39,80 Riskey Woods d
89,90 Robocod d

69,80 Robocop vs Terminator d

69,80 Rocket Knight d

99,90 Sepp Maier Soccer d

59,80 Shadow of Beastd
69,80 Shadow of Beast2d
109,80 ShagqFud
69,80 Shiningforce d .
Shiningforce 2d
Shincbi 3 d
59,80 Skitchin d

99,80 Aftért
99,80 Aftertiimay:
99,90 Boast:
89,80 BNl

39,80 Chu

48,80 Final Fig
48,90 Formula
48,80 Ground Zel

48,90 Heart of Aliel

59,80 Hook d

69,90 Hook us

39,80 Iron Helix us

49,80 Jaguar XJ 220 d
109,80 Kriss Kross d
128,80 Kriss Kross us
139,80 Marky Mark us

89,80 Megarace us

89,80 Mickey Mania d

108,80 Simpsons Baris Nightm.d 38,80 NHL "94d

49,90 Smash TV

109,80 Snake Rattle’'n Roll d

89,80 Sonic & Knuckle d
118,90 Sonicd
39,80 Sonic2d
89,90 Sonic3d
109,90 Sonic Spinbali d
108,90 Sparkster d
89,90 Speedball 2d
79,90. Spiderman §
59,80 Space Harrier d
49,890 Splatterhouse2d
49,80 Stesl Empired
89,80 Steel Talons d
79,80 Streets of Rage 3 d
109,90 Strider{
29,90 Striderd
79,90 Strider d
48,90 Subterrania d
39,80 Summerchalieng d
36,80 Sunsst Riders d

39,80 Nighttrap d
39,90 Powermonger d
118,80 Prince of Persia us
29,90 Rebel Assauit d
49,80 Road Avenger d
119,80 Sewersharkd
79,80 Spiderman d
98,80 Thunderhawk d
39,90 Tomcat Alley d
28,80 Wolfchildd
39,80 Woilfchild us
49,90 Wonderdo d

us = amerikanisches Spiel, d = deutsch cder européaisch (PAL) je nach Ve
Wir liefern ausschilesstich aufgrund dieser Bedingungen. Alle Preise versteh

“o 39,80 Defendsr
“749,90. Dpsert S

39,90 Pengo

119,90 Woody P

10990

19,90 Bomberman d
49,80 Bomberman2d
29,80 Brawl! Bros. d
28,80 Brett Hull Hockey d
39,80 Bubsy d
38,80 Captain America eu
39,80 Chessmasterd
39,80 Chessmaster us
49,80 Chuck Rock us
29,80 Chuck Rock d
49,80 Chopilifter Iil d
layfighter eu
mates d
d

68,80 Pitfighter us
108,80 Play Action Footballus 38,80
69,90 Pocky & Rocky d 89,80
118,80 Pop’n Twinbee d 88,80
79,80 Pop'n Twinb, Rainbow d 109,80
59,80 Populous2d 89,80
49,80 Powermonger d 79,80
298,80 Prince of Persiad - 59,80
38,80 Push Overd 59,80
68,80 R-Type lll eu
98,80 Raidenus
118,80 Rampart us
109,80 Rival Turfd
58,90 Rival Turf us
68,90 Roadrunnerd
69,80 Rocketeer us
59,80 Roger Clemens us
48,80 Rummenige Player Mgr.d
59,90 RPM Racing us
89,80 Rushing Beat

39,80

39,80 Desert Spdod

,80 FA clory Panicd
59,80 Fantasy Zone d
79,80 George Foreman Boxing
39,80 Global Gladiators d
49,80 Hook d
39,80 Joe Montana
99,80 Jungle Bookd
29,80 Last Action Hero d
29,90 Land of lllusion d
59,90 Marble Madness
19,90 Master of Darknass d
49,90 Monaco GP
69,90 Off Roadd
49,80 Olympic Gold
99,80 Outrun i
48,80 Qutrun Europe d

Cybernator d

9,
39,dQpD-Force us

Dracula d
Drakkhen d
Drakkhen us
Dragon d
Dschungelbuch d
Earthworm Jim us
EEEK! the Catd
Equinox eu
ESPN Baseball d

-Zerous

1 Pole Position

3 giiter 2 eu
89,80 Streetfiiter Turbo d

8,90 Prince of Persiad 1 ,90 Straet tragor d

29 90 Super Metroid d
99,80 Super Morth d
38,80 Super Pangd
69,80 Super Soccer us
38,90 Super Streetfighter d
29,90 Super Tennis us
149,80 Super Turricand
49,80 Tazmaniad
139,80 Terminator 2 Arcade d
59,80 T2 Jugdement Day
9,90 Testdrive il d
9,80 Timeslip eu
80 Tiny Toons d
Top Gear us
Total Carnage eu

89,90
18,90

48,80 Magic Boy d
8,80 Mario Allstar
9,80 Mario Andrettl

90 Mariokart us £
g0 Maximum Ca
D Metroid il d
Mickey Ma
ight & Magic
r. Nutz eu
BA Allstars d

fofid Cup USAd
428,50 Wotld Herces d
119,80 World Heroes Il us
139,80 Worlg League Basketb d

79,90 Alien3d

99,90 Arcanaus

99,90 Art of Fighti
9.9

u {803Pang d
ketb, us 39,80 Parodius d
49,80 Pilotwings us
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Tiersprache:
Wichtige Stellen im Spiel
werden immer von den
Figuren kommentiert

Was wire, wenn ein
menschliches Wesen die
Sprache der Tiere und Pflan-
zen verstehen wiirde? Oh nein,
Soleil ist keineswegs ein ami-
maloider Sprachtrainer. Es
geht mehr um einen Jungen,
der zu seinem 14. Geburtstag
in die konigliche Heldenakade-
mie aufgenommen und kurze
Zeit darauf in ein haarstrau-
bendes Abenteuer verwickelt
wird. DaB unser Held plétzlich
der “tierischen” und “pflanzli-
chen” Sprache méchtig ist,
verdankt er einer geheimnis-
vollen Wahrsagerin. Tja, ganz
schon unpraktisch, denn der
arme Knirps versteht nun die
menschliche Rasse nicht
mehr, und das ist wortlich ge-
meint. Mit Hilfe von Hunden,
Katzen, Pinguinen und sogar
Drachen, die sich wéhrend des
Spieles zum Helden gesellen,
beginnt die Suche nach eben
dieser Wahrsagerin. Jedes die-
ser Tiere hat eine besondere
Eigenschaft, die sich unser
Held zunutze machen kann.
Um durch unwegsame Lava-
landschaften zu kommen, muB

Die Levels sehen zwar einfach
aus, aber es lauern ungeahnte
Tiicken. Die BoBgegner sind
einfallsreich und witzig. Aber
keine Bange, der Good 0!'Sonic
(ganz rechts) tut Euch nichis.

Euch ein Pinguin den Weg mit
Eisbomben freischieBen, oder
wenn es Eiskl6tze zu durch-
dringen gilt, brennt Euch ein
Lowe sie alle nieder. Auch in
den einzelnen Levels, die lhr
aus der Vogelperspektive be-
trachtet, findet [hr Blumen, die
Euch wertvolle Hinweise ge-
ben. Sie hangen unmittelbar

oy i ¥ p ity @t

mit den Rétseln zusammen,
die Ihr anschlieBend zu ldsen
habt. Wenn ein Level gemei-
stert ist, landet |hr auf einer
Map, wo Ihr Euch zur ndchsten
Stage begeben diirft. tet

, Alle Zelda-Freaks, die

noch keinen Super Nin-
tendo bzw. Game Boy besit-
zen, diirfen jetzt aufatmen.
Soleil ist ndmlich ein Action
Adventure wie aus dem Bil-
derbuch: Eine packende Story,

Das Hauptmenii
ist iibersichtlich
angelegi. Auf der
Map seht Ihr, wie
weit es bis zum

W|sSL gewonnen.

wie versprochen komme

wunderschdne Grafik und
nicht zuletzt der Spielwitz, der
jeden hartgesottenen Haude-
gen fiir einige Wochen aus
dem Alltagsverkehr zieht, run-
den dieses fabelartige Mar-
chen ab. In jeder Stage darf
gerdtselt werden: Wie man
dem Bdsewicht auf der ande-
ren Seite der Schlucht zu Leibe
rlicken kdénnte, oder wo die
heiBersehnten Extraspender,
die es unseren Helden ermdg-
lichen, einen Laufsprung zu
meistern, denn nun sitzen. Es
ist schon wahr, dal das Spiel-
system mit den auswechsel-
baren Tierfiguren aus einer
hdchst beliebten Super Nin-
tendo-Serie (namlich der Final
Fantasy-Saga) (ibernommen
wurde. Aber wie schon mein
verstorbener UrgroBvater im-
mer zu sagen pflegte; ‘Gut ge-
klaut ist immer noch besser
als schlecht geklaut (ha?)".
Leider leidet die Steuerung,
wie (ibrigens bei vielen Mega
Drive-Spielen auch, unter dem
eingebauten Joypad-Trdg-
heitsmechanismus, so dal
man bei Freiluftibungen oft
und gerne mal ungewollt einen
Vorwartssprung zuviel macht.

Ansonsten: warmstens , ,
Zu empfehlen.

System: Mega Drive
Spieletyp: Action-Adventure

Hersteller: Sega
Megabit: 16
Testversion: Seqga
Spieler: 1
Features: Batterie

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 15%
Soundefiekt: 59%
Grafik: 78%




.....

Mit dem Editor
kdnnt Ihr fiir jede
Mannschaft nach Gusto
reale (oder surreale)
Spielernamen eingeben

ier kommt das erste Dino-

Soccer, was allerdings
nicht den EinfluB von Jurassic
Park auf das Genre der Kick-
spiele widerspiegelt. Amiga-
Usern diirfte der illustre Name
dieses Programmierers bereits
geldufig sein, da Dino Dini
schon flir die beiden Hits Kick
Off 3 und Goal! verantwortlich
zeichnete. Aufgrund des sehr
realistischen Ballverhaltens bei
dieser MD-FuBball-Simulation
(der Ball klebt nicht wie bei an-
deren Action-FuBball-Games
am FuB des Spielers) erfordert
DDS einiges an Trainingsstun-
den. Wenn |hr geradeaus lauft
und eine scharfe Kehre voll-
zieht, rollt der Ball logischer-
weise weiter geradeaus. Ihr
miiBt also, um standigen Ball-
verlust beim Dribbeln zu ver-
meiden, kurz vom “Gas runter”
und Euch mit dem Ball drehen,
was anfangs wirklich nicht ein-
fach ist. Bis zu vier menschli-
che Spieler kénnen per Adap-
ter an einem Match teilneh-
men. Beim Passen aktiviert die
CPU fiir Euren Teampartner
dann jeweils den Spieler, der
am nédchsten zum Ball steht.
Bei Einwiirfen kann Schuf3stér-
ke, Steigwinkel und Flugbahn
des Balles bestimmt werden,
was bei guten FuBballspielen

Familienfreundlich: im Vorspann
erfahrt Ihr, dall das Spiel der
Tochter Chance Dini gewidmet ist

mittlerweile sowieso Usus ist.
Ebenso zum Standard der die-
sjdhrigen “Ernte” im Wind-
schatten der WM gehdrt das
Wiederholen der 94er WM.
Alle 99 Teams der Qualifizie-
rungsrunde aus sechs Kon-
tinenten sind verfiighar. 24
Leutchen kénnten dann theo-
retisch hintereinander jeweils
ein qualifiziertes Team (mit
dessen realer Spielstarke)
steuern und so eine private
WM noch einmal gegenein-

Euer Mega Drive
scrollt wahrend des
Spiels anstandslos
zwischen den zwei
unterschiedlichen
Vogelperspektiven
hin und her

ander austragen. Im Arcade-
Modus wird alleine oder zu
zweit gegen den Computer
gekdmpft. Uber fiinf Runden
gilt es, so viele Punkte wie
moglich zu erspielen. ds

, Um es kurz zu machen:

Dieses Soccer ist sau-
geil. Dino Dinis Biindelung der
guten Ideen aus zwei bereits
erfolgreich verkauften Amiga-

P0G POPOOOPOOPBOOLBOPODOEIPOTODNOTODOBPOODTOIODPOTODPBROODOTBORDDD REV I EW S

Simulationen in diesem einen
MD-Modul ist vellauf gelun-
gen. Die intelligente und faire
Programmierung (iberrascht
immer wieder aufs neue, so
2.B. wenn der Schiedsrichter
ein Foul nicht geahndet hat
(wie im richtigen Leben “liber-
sieht” der Schiri ca. jedes
zehnte Foul, der “Blindheits-
grad” ist auBerdem verstell-
bar), diese Szene dann aber
vom Publikum mit lauten Buh-
Rufen bedacht wird. Der Edi-
tor mit seinen unzéhligen Op-
tionen verschafft auch nach
Wochen immer wieder neue
Gestaltungsmaglichkeiten fiir
ein Turnier. Die eingebaute
Batterie ist ebenfalls Gold
wert. So bleibt im Arcade-
Modus die Verlockung unge-
brochen, die magische 1000-
Punkte-Grenze weiter zu (iber-
bieten. AuBerdem werden Eure
12 Lieblingsteams mit allen
selbst kreierten Spielernamen
und Eigenschaften dauerhaft
abgespeichert. Dieses Spiel ist
innerhalb kiirzester Zeit zu
meiner Ligblings-Sim avan-
ciert; ein hartes Training ist al-
lerdings erforderlich, wenn
man mit der Kick-off-artigen
Steuerung nicht be- , ,
reits vertraut ist.

System: Mega Drive
Spieletyp:
FuBballsimulation
Hersteller: Virgin
Megabit: &
Testversion: Virgin
Spieler: 1 bis 4
Features: Batterie

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 9
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ah 6

Musik: 60%
Soundeffekt: 80%
Grafik: 57%
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Leider wurden fast alle "Best"-Teams wegrationalisiert

lle Jahre wieder heiBt es:

It's Super Bowl Time! Und
gerade rechtzeitig zur Einstim-
mung auf dieses schon volks-
festartige Spektakel, gibt es
dazu die beste Foothall-Simu-
lation aller Zeiten. Genau ge-
nommen sind es zwei Spiele,
denn wie iiblich gibt es Mad-
den ‘95 fiir beide 16-Bit-Syste-
me. Was hat sich nun gegen-
iitber den Vorgdngern ge-
andert? Erst einmal natiirlich
alle Team-Daten und die neue
“Two Paint Conversion”-Rege-
lung, die auf die aktuelle 94er

Saison angepafBt wurden. Dar-

{iber hinaus haben sich die
Grafikkiinstler die optische Ge-

Zeitlupenstudien kinnt Ihr nach
Belieben drehen und wenden

¥ LR

staltung griindlich durch den
Kopf gehen lassen. So laufen
die Animationsphasen ge-
schmeidiger als in den alten
Versionen durch die Bild-
schirmréhren. Auch die Farben
wirken satter und natiirlicher.
DaB dabei die 22 Spielfiguren
ein wenig kleiner geraten sind,
stdrt insofern nicht, als daf
man dafiir mehr Spielfeld und
somit mehr Ubersicht fiirs
Geld geboten bekommt. Am

Die neue Extrapoini-Regelung
ist bereits eingebaut

104

Das Sple!menu sieht genauso aus wie bei den Vorgangern

|
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o immer noch verbesserungs-

Spielsystem selbst hat sich je-
doch nichts geandert. Die Me-
niis sind nach wie vor {iber-
sichtlich angeordnet, und die
Steuerung spricht gewohnter-
weise exakt an. tet

’ , Besser kann man ein

Football-Spiel nicht
machen — so hief3 es schon
vor einem Jahr. Aber EA findet

diirftige Elemente, die aller-

dings erst auf dem zweiten
Blick sichtbar werden. Be-
stimmte Spielziige (z.B. QB-
Sacks), die auf den 94er Ver-
sionen fast 99%ig geklappt
hatten, funktionieren nunmehr
nur selten. Auch die Audibles,
mit dem der Gegner die Stel-
lung wéhrend eines Spielzuges
anpabt, kommen héufiger zum
Einsatz. Aha! Der Computer
hat dazugelernt! Dadurch
kommen unter anderem Spiel-
ergebnisse zustande, die atich
wirklich der Realitdt entspre-
chen (also, keine 62 zu 14-Sie-
ge mehr — snief ...). Somit
steht fest: Hartgesottene
Freaks werden voll auf ihre Ko-
sten kommen, denn Madden
‘95 ist besser als das beste

Football-Spiel aller
Zeiten (grins). , ,

System: Super Nintendo
Spieleiyp:
Football-Simulation
Hersteller: Laguna/EA
Megabit: 16
Testversion: Laguna
Spieler: 1 his 2
Features: PaBwort

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 59%
Soundeffekt: 82%
Grafik: 84%

System: Mega Drive
Spieletyp:
Football-Simulation
Hersteller: EA
Megabit: 16
Testversion: EA
Spieler: 1 bis 2
Features: PaBwort

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempiehlung: ab 6

Musik: 54%
Soundeffekt: 80%
Grafik: 81%




Vollstﬁndig heiBt die Po-
lygon-Snooker-Simulation
Jimmy White’s Whirlwind Snoo-
ker. Snooker ist eine exotische
Sportart, die sich aus dem Pool-
Billard entwickelt hat. Snooker
wurde von britischen Indien-0f-
fizieren erfunden, die sich in den
Kolonien zu Tode langweilten.
Pool war ihnen zu einfach, also
machten sie den Tisch grdBer,
Taschen und Kugeln kleiner, den
Queue ldnger und dnderten die
Regeln. Grob: Es wird auf bunte
Kugeln mit verschiedenen Zahl-
werten gespielt. Ziel ist es, mog-
lichst viele Punkte mit maglichst
wenig StéBen zu erspielen. Zwi-
schen jedem PunkistoB muB
eine rote Kugel versenkt werden.

92
COMPUTER

Zwischen jedem Zahlwert muf}
eine rote Kugel fallen
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Beim Snooker kommt es auf
Prazision und auf cleveres Stel-
lungsspiel an. Deshalb ist Snoo-
ker fiir Hobbyspieler meist zu
schwer und in Deutschland we-
nig popular. Jimmy White ist
{ibrigens mehrfacher Snooker-
Weltmeister. Entwickelt wurde
das Spiel von Kult-Programmie-
rer Archer McLean, der zu den
Stars der Computer-Urzeit
gehort. Sein Snooker gab es
schon vor rund vier Jahren auf
Amiga und Atari ST. hu

TRICKSHOT

Einsteiger blenden vor dem Stofl
die Lauflinie ihres Balls ein

, , Eigentlich hétte dieses

Spiel locker eine Seite
verdient. Es ist hichst interes-
sant und sehr ausgefeilt. Doch
erstens ist es zu exotisch und
zweitens viel zu komplex. Der
technische Aufwand, den Ar-
cher McLean getrieben hat, ist
beeindruckend. Zum Gliick
gibt’s eine umfangreiche Help-
Funktion. Leider fallt die kom-
plexe Perspektiven-Steuerung
per Joypad lingst nicht so
leicht wie mit der Computer-
maus. Bis Ihr den ersten
erfolgreichen Frame spielt,

l...l....t.......REv I EW S

miift Ihr lange (ben. AuBer-
dem spielt sich die Sache noch
abgedrehter als Golf. Zwar er-
setzt das Konsolen-Snooker
nie einen echten Tisch, doch
cleveres Stellungsspiel konnt
Ihr hier lernen. Nur Snooker-

Fans zu empfehlen, , ,
denen aber unbedingt!

System: Mega Drive
Spieletyp:
Snooker-Simulation
Hersteller: Archer McLean
Megabit; 8

Testversion: Virgin
Spieler: 1 bis 2

Features: Batterie

Schwierigkeitsgrad: 7 his 9
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 25%
Soundeffekt: 58%
Grafik: 62%

zi Weihnachten macherr wir
Euch Feuer unter'im Hinterrz. ..
Linnser Weihnachtsmarnmn hat
die heifSesten Spiecle im Sack —
ruft an, wenmn Ihr sie habenn wollt

Sbf Hm”"f”m e Faal Fgt2jp 3035

Feivel d. Mamswanderer 119,95

Final Fantasy [T 1995

Actraiser 7 dt. 10995 Indiana Jones 12895
Aticn Replay Pro 2 9,95 Inspector Gadget us 19,95
Alrborn Rangers ux 12095 Infrasot Joypad 2 Player 5995
Andre Agass Tennis 1835 Miuson of Gala 113,95
Arrus Odymey s Yarb, John Madien '35 Vorb.
Barkley Shutup & Jam 13995 Jungle Back 119,95
Barthe Tank 2 di 12455 Jursssic Park 1 Vorb.
Beauly & Beast 93,95 Legend dt, 12995
Beavis and Butthead us 13993 Lord ol the Rings s 12395
Eackhawk 11995 Lemmings I d1. 1955
Bomberman I 11595 Lion King 12895
Breath of Fite m 12985 Lufinus 13595
Brain Lord us. 12055 Magi Boy 1995
Bubsy1 12955 Maro Amhtm Racing 13955
Choplifier 111 &1 10955 Marko's Magic Football 13955
Clafighters Tourmamen! Vorb. Masimum Camage 12095
Clay Mates i1 10955 MegaMaa X 7955
Desent Fighter 12995 Mega Man Soccer us 12995
Donkey Kong Country 11855 Metal Marines 12895
Donkey Kong Country us 13355 Micro Machines 109,95
Dragon Ball 7. 3 1995 Might & Magic e 18495
Earthwarm Jum 11295 Mr. Notz dt. 1995
Egsinon T8 NBA Jam 12485
Excalsbur 1995 NBA Live 11938
Eye of the Behalderus 1395 NBA Showdown us 1995
F1 Pole Position 1 Vb Nigel Mansell Indyear 11995
Falad Pury Special jp. 135 NHL 'S :
Fida Dido us. 12995 Obvtus us.

TOP AKTUELL
TAGLICH
NEUHEITEN

Prehistaric Man us. 139,95 Undercover Cops us. 12995
Raibical Res us 12495 Untouchsbles us 195
Return of the Jedi Varb. Virtual Bagtuz, . Yorb.
Risz of the Robats 13995 Wizasdry S us. 13995
Reck'nBell Racing 10995 World Heroes 11 us 13995
Operation Alien ut 13955 WWF Raw 139,95
Pirates of Dack Water dt 10995 5080 He Umbau L]
Pirkall 11995

R-Type 1l cur. 995 <1 G ||n||;|-nl

Secret of Mana dt 109,95 @

Samursi Shodown jp. 12995 S u.uupm
Saturday Night Slam jp. 89,95 RGR W -
Shaq Fu 11895 cma.mu

Smash Tennss ([ULTR 3 D O 948,
Speed Racer us 119,95 Dzu‘mlllmn M.m Vorb,
Speedy Goazales u 11995 Escape from Monster M. #.95
Star Trek Nest Genoue 13995 FIFA Soceer Varb.
Star Wars 3 Vot Guardian War 12995
Strectracer Norb, Mad Dog 1 11355
Stel Talons us w995 Mega Race 12995
Stunt Race FX. 10995 Microcomm 108,95
Super Bomberman 2us. 11995 Dhit of this World 8
Super Bases Loaded 2w 14995 Rebel Assault Vaoth,
Super Metroid di. 1995 Riseof the Raobots Vorb,
Super Street Fighter 2at 11995 Road Rash 11595
Super Novaue 11995 Shadow 119,95
Schltmpde u 95 Shock Ware 5158
Syndicate 11595 Soccer Kid 535
Turn and Burn 11995 Shyer 12955
Ultima - Ruins of Viet. 13855 Star Control I 1
Ultimate Fightersus. 12685 Street Fighter 2 12935

Teaarn: vors

Theme Pask Varb,

NEO-GED CD

Tolal Edipse BT
VR Stalker 1995 King of Fighters 12455
‘Way of the Warrior 11985 World Heroes Jet 2 13595
100 Jaybaard 20995
D0 Rightatick Vorb,
Joypad Adaptct Vorb, m&
SEGn sn‘"'“" inkl. Cybermoeph 54455
E;T"\l’s:;:l l‘i‘;f‘m Vorl b Drive Vork.
\Cnnlm! Pad 79,90 g\;‘!“a ;;:01;
Virtua Stick 10990 95
Wachai Conaection 15095 Crescent Galaxy w.ni
Power Memary 13990 Dine Dudes 79,95
Dragon Verb.
Alien va. Predator 14955
mEGSoRIvVES Chequered Flag 1l Ve,
Tiny Toons Verb.
= =A Zocl Vb,
Ceundgerat US 13995 ]'““F" 2000 10995
Grundgerit DT 375,95 "{rl‘::m - s 59,95
Virtus Racing Deluse  Varb. e nowsion Game!
Star Waes Arcade Varh. Super Gaene Hoy s
Eeferbar ab Anlang Dezember

Vorbestellung emplohlen!

i 07461 - 79001

TIMDEI.IH!( Spieleversand Eltastr. 8 78532 Tuitlingen Tel.: 07461 - 79001 Fax: 79003

& eirr frohes rreues Jahr
wiinnscht Euch Euer

TRADELINK &2

Beavis and Bunhesd 10995 =
Eanthworm Jim 119,95
FIFA Soceer 95 9995
John Mndden 95 10995
NBA Live 109,95
NHL Hockey 93 w9
Radical Rex us Vorb
Rock'n Roll Racing ~ Vorb,
Shag Pu 106,95
Sonic & Knuckles 109,95
Urban Strike 99,95

Ruft an: 07461-79001

Ma.Fr. 10- 19 Unr Sl umiam
P o ki Vrsand
trl‘ﬁith 216516624, skrachs
Ankauf von gebr, Modalen FUNTRONIXX
Ratenknul mbglich BAYREUTH
1'rm|.m='m":!“‘d 18 1‘mhr;!r. )
Verbebaio s drst e Sl = =
= m ancrikanichs B 5
v Mo, U FUNTRONIXX

m<mm-eu1mlulkm i . KASSEL
Friedrich Ebert Sir 101
bmm Erervice: Alle Reuethugen Tol: 0581 - 13477
ALagermare) tm | Ubr werden mock
|mu|h¢n“ll\-m-ll orh. =
moglich, lietehur st
Dr w:m 5. Tnk

FUNTRONIXX
HERFORD
T b
GAMESTORE

ESSER
(RiMerschaiderste, 181
Tel: 0201 - 777225

GAMESTORE
DUSSELDORF
Kidnarutr, 15
Tol- 0211 - 1447409
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Ein Liwe
wird erwachsen.
Das merkt Ihr vor allem

an der Steuerung.

s war schon immer so, dafi

die wilde Tierwelt seit grau-
er Vorzeit einem Mann gehor-
te, der sie hervorragend und
unterhaltsam zu prasentieren
verstand — zumindest auf Lein-
wand. Die Rede ist von Walt
Disney. Nach Evergreens wie
“Bambi” oder “Dumbo” heiBt
der Disney-Held des Jahres
1994 “Simba”, der Kdnig der
Léwen. Auch in diesem Film
sind die Darsteller allesamt
waschechte Vierbeiner. Und so
auch im Spiel. Als kleiner
Lowenbaby jumpt und rennt
unser kleine Prinz durch die
Steppen seines zukiinftigen
Konigreiches Pride Rock. Fiir
den Knirps stellen zundchst Ei-
dechsen und Stachelschweine
schon eine drohende Gefahr
dar, gegen die er sich mit Briil-
len und Hinaufspringen zur
Wehr setzen muB. Anders als
in friiheren Disney-Virgin-
Spielen wird also nicht mit
Hiilsenfriichten und anderem
Obst herumgeworfen, oder mit
Bumerangs gefuchtelt. Ge-
schicklichkeit und ein gesun-
der Uberlebensdrang stellen

Auf dem ersten Blick: Die Levels
unterscheiden sich voneinander,
am Spielprinzip dndert sich
Jjedoch nur wenig. Die 3-D-
Stage gehdrt zu den schwierig-
sten im Spiel.

Oben: Die Stages
sind farbenfroh
und detailliert.
Auch der Gorilla
ist nett animiert.
Rechis: Simbas
Erzfeinde, die
Hyédnen, sind
iiberall im Spiel.
Ihir kinnt sie mit
einem Sprung
bewilfigen.

die einzigen Waffen dar. Durch
Einnehmen von Bonus-Insek-
ten, die entweder in freier
Wildbahn als Extras herum-
baumeln oder in fiinf Bonus-
Stages von seinen Meerkat-
zen- und Wildschweinfreun-
den Timon und Pumbaa
eingesammelt werden,
kann er seinen Le-
benshalken oder
den sog. Briill-
balken (der die
Lautstarke
seiner Stim-
me anzeigt)

vergrofern. Die meiste Zeit
aber verbringt lhr damit,
Simba durch unwegsame Fel-
senlandschaften zu lotsen
oder zwischen abgrundtiefen
Schluchten herumspringen zu
lassen. Also ein buschstébli-
ches Jump'n’Run-Spiel. Wenn
man sich den Film ansieht, der
tibrigens seit dem 17. Novem-
ber bei uns lauft, kann es ja gar
nicht anders sein. Alle 10 Level
sind originalgetreu dem Film
nachempfunden, und prisen-
tieren sich auf beiden Syste-
men in einem (iberaus prachti-
gen Grafik-Outfit. Dazwischen
mischen sich animierte Zwi-
schensequenzen mit original
Film-Sprachausgabe (Eng-
lisch). Nach dem “Hakuna Ma-
tata”-Level werdet Ihr, wie im
Film, sodann Zeuge einer wun-
dersamen und plétzlichen Ver-
wandlung: Simba wird er-
wachsen. Neben seinem
duBerlichen Erscheinungsbild,
andern sich auch seine
Jump’n’Run-Eigenschaften.
Ab nun kann er mit seinen
Krallen unliebsame Zeitgenos-
sen wie Hydnen oder Wildkat-
zen in das afrikanische Nir-
wana schicken. Jetzt beginnt
auch der Kampf um den Ko-
nigsthron, der in seiner Kind-
heit von seinem hin-
terlistigen Onkel
Scar wegge-
nommen
wurde. Die
Stages
werden
dement-
spre-
chend mit
der Zeit im-
mer gemei-
ner und hinterli-
stiger, zumal die
Anzahl der Feinde drastisch
ansteigt. Strategisches Denken
ist ebenso gefragt wie das
richtige Einschétzen der natiir-
lichen Gefahr. Lavastrome,
Feuersbriinste oder Blitzein-
schldge behindern z.B. Simba
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bei seiner Suche nach seinem
Onkel. Ooops! Verflucht, jetzt
wiBt Ihr ja schon, wer der End-
gegner in diesem Spiel ist,

oder? tet

, Mein erster Gedanke

war: Das Spiel ist ja
schwerer als es aussieht! —
Nun, zu Beginn merkt man da-
von nichts, aber im Laufe der
Zeit steigt der Schwierigkeits-
grad bis zum UnermeBlichen
an. Zwar hat man vermeintlich
Extras en masse zur Verfii-
gung, aber plétzlich gegen
Ende des achten Levels steht
man mit jeweils nur einem Le-
ben und Continue da. Trdst-
lich, dal man sich die tiicki-
schen Stellen merken kann,
denn diese treten immer in
vorgegebener Reihenfolge
auf. Aber bis dahin werdet Ihr
stdndig von dem Gedanken
geplagt, das Joypad endgiiltig
in die Ecke zu schmeiBen und
nach Afrika auszuwandern.
Eine Schwachstelle anderer
Art gibt es von der Drehbuch-
abteilung zu vermelden. Wer
den Film nicht kennt, kommt
sich buchstéblich wie in der
Sahara vor. Die Zwischense-
quenzen sind zwar wunder-
schdn, aber von der Story be-
kommt man rein gar nichts

Eine Szene, die
nicht im Film ent-
halten war:

Der BoBtanz mit
dem Gorilla.
Gemeinerweise
stirbt man hier
vielzuoft, so daff
spéter die
Continues zu
knapp werden.

Wichtig: 1hr miiBt jeden Spiel-
zug im Kopf behalten, denn
sonst fallt Ihr gnadenlos auf die
Schnauze oder erwischt das
falsche Insekien-Extra. Also,
Hinde weg von den giftigen
Kéfern unten!

bt s

Furchtbar: Ein falscher Tritt, und der Kdnig der Lowen ist nichf mehr

mit. Wieso muB3 Simba ins
Exil? Warum ist sein Vater
plotzlich nicht mehr da? Wer
sind Timon und Pumbaa (iber-
haupt? Es ist offensichtlich,
dal Disney zusammen mit
dem Videospiel auch die
Pliischtiere, Bilderbiicher und
eben auch die Filmtickets ver-
kaufen mdchte. Vielleicht hatte
wenigstens Sega bei ihrer Um-
setzung auf die Maoglichkeiten
des Mega-CD zurlickgreifen,
und mehr Zwischensequenzen
(aus dem Film selbst) ein-
pflanzen sollen. Wie sieht es
aber in Sachen Spielidee aus?
Von den 10 Levels sind neun

reine Seitenscroller, die sich -

vom Aufbau kaum unterschei-
den und wenig innovative Ele-
mente bergen. Bedingt durch
den Film, ist die Palette an
Gegnern ebenfalls ziemlich be-
grenzt (gut, die Raubkatzen
und der Gorilla waren nicht im
Film und sind neu). Schade ei-
gentlich, da die Grafik und der
Sound (vor allem beim SNES)
die gesamte Stimmung gut
einfangen . So bleibt es “nur”
ein fabelhaftes und anspruchs-
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volles Jump’n’Run, das vom
Spielwitz leider nicht ganz an
seine Vorgédnger Das "Dschun-
gelbuch” und "Aladdin" , ,
herankommt.

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump 'n'Run
Hersteller: Sega

Meagahit: 24

Testversion: Sega

Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 8
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ah 6

SUPERLILWEES\|Iv]e

Musik: 57%
Soundeffekt: 58%
Grafik: 78%

Spieletyp: Jump'n'Run
Hersteller: Virgin
Interactive

Megabit: 24

Testversion: Virgin
Interactive

Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 8
Preis: ca. 150 Mark

\G-Altersempfehlung: ab 6

System: Super Nintendo ’

Musik: 80%
Soundeffekt: 56%
Grafik: 80%
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Naaaah! Halt!!
Das kann ich so nicht Bl iR
durchgehen lassen. He, = " Puh, du weiBtja gar

Timon, ich dachte, o TN e nicht, wo das liegt. PaB mal auf
i i L 4t Pumbaa. In Wirklichkeit verlosen
o 'UBII‘|OSBH.BIHE 25 .- S _Wwir namlich eine Reise nach
Amerika-Reise? &5 | > Disney World in Florida. _«

“‘“-._\‘—-_____-_._._/

Florida? K . > Nenee, in Kanada
Liegt dasin . ( ist doch “keiner da”.
Kanada? & ' | A\ HO00h060 hihihiii! !

_ Hmmm, es ist
wirklich schwer, einen
Gewinner zu ermitteln.

Griibel...

Ihr habt ja wirklich keine Ahnung, was Euch bevorsteht, Ihr werdet natiirlich die
Reise nicht umsonst bekommen. Wenn [hr mir die folgenden drei Fragen richtig
beantwortet, habt Ihr eine Chance zu gewinnen. Also, hort mir genau zu, denn ich
werde es nur einmal sagen:

Frage 1: Mit welchem Zeichentrickfilm konnte Walt Disney 1928 seinen
ersten Erfolg verbuchen (englischer Titel)?

Frage 2: Wie viele Disney-Vergniigungsparks gibt es auf der ganzen Welt?

Frage 3: Wie heifien die drei ddmiichen Hyanen im Film Der Konig der
Ldwen? Nennt mir mindestens einen Namen.
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L.aB mich durch,
Zuzu! Ich will auch nach
Disney World!!

: WeiBt du, dail -
Virgin Interactive eine
Reise nach Disney World
\ fiir 2 Personen verlost?
) Cool, oder?

emssosessus W

ETTBEWER

kénnen wir nicht
mitmachen. Wir sind &5
ja Lowen und keine A

Personen...

Wow! Und das alles gibt’s zu gewinnen?

1. Preis: Eine 5tdgige Reise (davon 2 Tage fiir
™ An- und Abreise) fiir 2 Personen nach Disney
... World in Florida inklusive Hotel und 3-Tage-Paf

2.—10. Preis: Jeweils ein Lion King (Kdnig der
Léwen)-Modul nach Wahl (bitte beim Einsenden
System angeben: Super Nintendo, Mega Drive,
Game Boy, Game Gear oder Master System)

11. = 30. Preis: Jeweils ein Lion King T-Shirt
Wenn |hr die drei Fragen beantwortet habt,

schickt sie uns per Post, Fax oder Flaschenpost an
die folgende Adresse:

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion VIDEO GAMES
Stichwort “Lion King”
Postfach 1304

85531 Haar

Fax: 089-4613-5046

EinsendeschluB ist der 31. Januar 1995. Bei §
mehreren richtigen Einsendungen werden die Ge-
winner liber das Los ermittelt. Wie immer ist der
Rechtsweg ausgeschlossen. Aus Platzgriinden
konnen wir die Gewinner nicht im Heft abdrucken. =
Wir werden sie aber einzeln schriftlich benach-
richtigen.
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Im Bonus-Level miifit lhr das Ziel innerhalb

eines Zeitlimits erreichen

M it Pagemaster prasentiert
uns Virgin eine Umset-
zung des gleichnamigen Fanta-
sy-Films mit MacCauley Culkin
(Kevin-Allein zu Haus) in der
Hauptrolle. Wie im Film wurde
die Hauptfigur vom Pagema-
ster in eine Zauberwelt ent-
fithrt, aus der er entkommen
muB. Dazu bendtigt er Library
Cards, die gut versteckt in eini-
gen der Levels auf Euch war-
ten. Insgesamt gilt es, vier un-
terschiedliche Welten zu
iiberstehen, die jeweils aus
acht bis zehn Spielabschnitten
bestehen. Nach jeder Stage er-
scheint eine Karte, die auch
magliche Abzweigungen und
Abkiirzungen zeigt. Euer Aben-
teuer beginnt in der Horror
World. Ihr kdmpft Euch durch

Das Besie an der Game-Boy-
Grafik ist der farbige Rand

an der Decke fest

Mit dem griinen Schleim saugt sich Richard

Zwischen den Levels zeigt Euch die Karte,

wie weit Ihr schon seid

Bucherwurm

verwunschene Schlfsser, dun-
kle Verliese und dustere Fried-
hofe. Uberall verstreut findet
Ihr wichtige Extras, z.B. blaue
Schuhe, mit denen Richard
(die Hauptfigur im Film)
schneller lauft und weiter
springt. Ein griiner Beutel be-
inhaltet Augdpfel, die Ihr als
Wurfwaffe einsetzt. In spate-
ren Levels findet Ihr unter an-
derem Zauberstaub und einen
Piratensébel. Jede Beriihrung
eines Gegners kostet Euch ein
Extra, und wenn diese aufge-
braucht sind, kostet Euch der

Die hiipfenden Biicher sind
besonders unangenehm

Der Pirat im Fall schmeil3t mif Flaschen nach Richard
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nachste Angriff ein Leben. Ein-
gidnge zu Bonusstages gibt es
entweder in der Form von Uh-
ren oder als unsichtbare
Biicher, die nur dann erschei-
nen, wenn lhr sie zuféllig
beriihrt. Nach jeder Welt erhal-
tet lhr ein PaBwort. 1z

, Im Vergleich zu den

vielen . exzellenten
Jump’n’Runs, die wir in den
letzten Monaten testen durf-
ten, fallt Pagemaster doch et-
was ab. Es ist zwar ganz nett

gemacht, doch mit Donkey
Kong Country, Earthworm Jim
oder auch Pitfall kann es nicht
mithalten. Mit Abstand am be-
sten hat mir die Adventure
World gefallen. Die Piraten
wurden sehr witzig animiert
und die Musik kommt gut rii-
ber. Leider ist schon nach drei
Welten Schiuf, es gibt keinen
Endgegner oder eine gute
SchluBsequenz, plétzlich heiBt
es gut gemacht, auf Wiederse-
hen. Da hétten sich die Ent-
wickler etwas mehr einfallen
lassen sollen, auch wenn jede
Welt aus ca. zehn Levels be-
steht. Am meisten genervt hat
mich das PaBwortsystem,
denn wer soll sich denn bitte
diese idiotischen Symbole no-
tieren. Was ist denn eigentlich
aus dem guten alten Buchsta-
ben-PaBwortsystem gewor-
den? Die Game-Boy-Version
ist spielerisch ahnlich wie der
16-Bit-Bruder aufgebaut, gra-
fisch wirkt sie aller- , ,
dings eher langweilig.

System: Game Boy
Spieletyp: Jump'n’'Run

Hersteller: Probe
Megabit: 2
Testversion: Virgin
Spieler: 1

Features: Pallwort,
Gontinue
Schwierigkeitsgrad: 8
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 52%
Soundefieki: 66%
Grafik: 57%

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Probe
Megabit: 16
Testversion: Virgin
Spieler: 1

Features: Paflworl,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 8
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempiehlung: ab 6

Musik: 62%
Soundeffekt: 70%
Grafik: 1%




I ch wére auch verwundert
gewesen, wenn dieses grofe
Disney-Thema nicht ebenso sei-
nen Einzug in ein Videospiel ge-
funden hétte, wie alle anderen
neueren Streifen. Es war ndm-
lich einmal ein wunderhiibscher,
aber hartherziger Prinz, der ei-
nes Tags einem alten Muttchen
nicht helfen wollte. Die Alte
konnte zwar kein Karate, aber
dafiir ein wenig zaubern, und so
verzauberte sie das verzogene
Biirschchen in ein potthdBliches
Monster und gab ihm als Drein-
gabe ein Rdslein mit auf den
Weg. Sollte er es schaffen, be-
vor die Rose verwelkt war, wah-
re Liebe zu finden, wiirde er sein
urspriingliches Outfit zuriicker-

Klettern, briillen springen, mehr
hat das Biest nicht drauf

aktuelle nachrichten aus

Smiley ist wieder da! Das ra-
sende, allesfressende Grins-
gesicht ist — nach Pac-Attack -
wieder einmal den Katakomben
erstiegen. Im neuen Gewande
und mit alten Tricks seilt sich
Smiley durch Zeittunnel und
sammelt Pac-Man-Pillen. Den
Bosewicht spielt eine runzelige
alte Hexe, der Erzfeind aller Pac-
Manner. Per Zauberspruch ver-
wandelt sie Smiley in einen
Mini-Grinser und katapultiert
den Helden kurzerhand ins Jahr
1975 - eine Zeit, als Computer
noch so groB wie Wohnbldcke
waren und die Jungs noch in
Hinterhéfen "Réuber und Gend-
arme" spielten und sich mit

Bei dem miefigen Dorfgeruch
brauch ich ein kréiftiges Deo

der redaktion:

Programmierfehler

halten. Soweit die Moral von der
Geschichte. Im Spiel seid Ihr
das Monster. Euern Weg kreuzt
zu Beginn des Spiels die anmuti-
ge Belle. Diese will das Biest
rumkriegen, was aber auf wenig
Gegenliebe stoBt. Deshalb miiBt
Ihr das ganze Spiel iiber hinter
der holden Maid herwetzen, bis
sie dem verwunschenen Prinz
aus freien Stiicken ihr Herz
schenkt (schniefz). ds

Inzwischen bahnt sich was an,
bald wird dann getanzt

Eisenautos die Kdpfe einschlu-
gen. Videospiele waren weitge-
hend unbekannt und auch von
Pac-Mans Ruhm und Heldenta-
ten hat kein Mensch je gehort.
Schlimmer: Die Hexe hat die Le-
bewesen auf dem Planeten mit
tiblen Fliichen belegt. Das Da-
sein ist grausam und voller Ge-
fahren und die Menschen ken-
nen weder Liebe noch Mitgefiihl.
— Ob der Fluch bis heute anhlt,
liegt in Euren Hénden ...  mn

So ein iibles Sauwetter gab's
friiher aber in Pac-Man nicht

, , So ein doofes Spiel

habe ich in der vergan-
genen Zeit selten gespielt.
Feinde tauchen manchmal aus
dem Nichts auf, so daB Treffer
an bestimmten Stellen einfach
unvermeidbar sind. Dazu
kommt, dal sich das Monster
so dhnlich steuert, wie es aus-
sieht, ndmlich unglaublich tré-
ge. Von Schwierigkeitsgrad
kann gar keine Rede sein, ei-
gentlich nur von UnfairneB-
grad (und der wurde hoch an-

, Etwas arg klein und

winzig ist das Reliquite
aus den Pioniertagen der Vi-
deospiel-Branche schon gera-
ten. Auch an Gestik und Mimik
hat der Held der Labyrinthe
kaum etwas dazugelernt — ob
das flir den harten Konkur-
renzkampf, der mittlerweile
auf dem Jump'n Run-Sektor
tobt, reicht, wage ich zu be-
zweifeln. Knifflig und kompli-
ziert ist die Benutzung des
Allzweckseils, ohne dem Ihr
oft nicht weiterkommt. Die 50

Levels auf der Suche nach

1 BEies 95
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gesetzt bei diesem Machwerk).
Die Musik ist natiirlich wieder
Disney-maBig gut, die Grafik
ertrdglich, hier sollten nur die-
Jjenigen mit Ausdauer und ho-
her Frustrationstoleranz zu-
greifen, denen alle annehm-

baren Spiele dieser , ,
Saison zu leicht sind.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Hudson Soft
Megabit: 8

Testversion: Hudson Soft
Spieler: 1

Features: -

Schwierigkeitsgrad: 9
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 64%
Soundeffekt: 48%
Grafik: 55%

VG-Rucksédcke bevélkern die Partyzone am alten Riemer Flughafen

dem Zeittunnel sind mit an-
sprechenden Puzzles ange-
flillt, Szenen und Hintergriinde
sind ordentlich gestaltet und
auch der Sound ldft sich
hdren. Insgesamt ein umfang-
reiches und abwechslungsrei-
ches Modul, aber ohne , ,
echte Héhepunkte.
System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n Run mit
Puzzle-Einlagen
Hersteller: Namco
Megabit: 8
Testversion: Mindscape

Spieler: 1 bis 2
Features: Paliwort

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 5
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 67

Musik: 54%
Soundeffekt: 53%
Grafik: 52%
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Haudegen und
ein versteckter Kimpfer
lassen’s krachen, Leute!

N eo-Geo-Freaks wird's r-
gern: Ein Klassiker nach
dem anderen wird von der
Martial-Arts-Konsole auf das
vergleichsweise hausbackene
SuperNes und (etwas spater
und mit noch mehr Abstri-
chen) aufs Mega Drive umge-
setzt. Nach Fatal Fury 2, Art of
Fighting, World Heroes 1 und
2, King of Monsters1 und 2
und Samurai Shodown er-
wischt es jetzt mit Fatal Fury
Special den kronenden Ab-
schluB der Serie. Im schon auf
dem Neo Geo eher mittelma-
Bigen ersten Teil réachten die
Gebriider Terry und Andy Bo-
gard zusammen mit ihrem
thaildndischen Freund Joe Hi-
gashi den Meuchelmord an
ihrem Vater. Im Sequel erhalt
das Trio zusammen mit eini-
gen anderen starken Kémpfern
des Erstlings nun von einem
mysteriosen Wolfgang Krau-
ser Einladungen zum sagen-
umwobenen Battle Royale. Die
Luxus-Variante Fatal Fury Spe-

Fatal Fury Special ist eindeutig
das Beat’em Up mit den
schinsien (Super-)Special-
Moves iiberhaupt, und das
auch auf dem Super Nes

cial (hatte 150 MBit Speicher
auf dem Neo Geo!) ergénzt das
bisherige Dutzend Fighter nun
noch um ein Trio aus Teil eins,
das sich vor einigen der atem-
beraubendsten Hintergriinde
der Beat'em Up-Geschichte
viele neue Special-Moves
(heiBen in dieser Trilogie (ibri-
gens Power Blows) angeeignet
hat. Der wesentliche Unter-

Rechis: Mai
bezieht gerade
bise Priigel im

Heimspiel.
Unten: links ein
Super-Special
von Geese,
rechts ein
‘Normalo’-
Special von
Tung.
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schied zum groBen Capcom-
Vorbild und allen anderen
Zweikampfspielen besteht dar-
in, daf hier in zwei Ebenen die
nackte Gewalt regiert: Ihr
kénnt béosartigen Angriffen
also durch einen beherzten
Sprung in den Bildhintergrund
ausweichen oder Eurerseits
das Gegeniiber per Supertritt
in die andere Ebene befdrdern.
Wehren konnt Ihr Euch durch
je zwei Kick- und Puch-But-
tons und einem Super-Attack-
Knopf, die in Kombination mit
dem Steuerkreuz die beliebten
Feuerbidlle, Flic-Flacs und an-
dere abgespacte Bewegungen
in jeweils einer Light- und Hea-
vy-Ausfiihrung (je nachdem,
welchen der beiden Kndpfe Ihr
benutzt habt) ergeben. Die
Auswahl der Charaktere a8t
keine Wiinsche offen, denn un-
ter den 15 Fightern sollte jeder
seine ldentifikationsfigur fin-
den. Meine Lieblingsfighter

-5 Byps k4 &
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sind der wendige Italiener
Andy Bogard und der schnelle
Koreaner Kim Kaphwan. Ro-
bert dagegen liebdugelt eher
mit dem etwas korpulenten
Bankier Cheng Shinzan aus
Hong Kong... Des weiteren
treten noch Judo-Opas, bulli-
ge Wrestler, heif3bliitige To-
reros, glatzkopfige Boxer, sexy
Ninjas und coole Breakdancer
an. Als besonderer Leckerbis-
sen wartet in der Special-Aus-
gabe der wiederauferstandene
BoB des ersten Teils, Geese




Howard, der Euch in einer tol-
len Cowboy-Hazienda erwar-
tet. Uberhaupt prasentieren
sich die Kdmpfer in puncto
Special-Move-Arsenal sehr
versiert. Falls Euch die vier bis
fiinf Dampfhdammer pro Spiel-
figur etwa nicht reichen soll-
ten, gibt’s noch fiir jeden einen
Super Special-Move zu ent-
decken. Tung Fu Rue, der al-
ternde chinesische Boxmeister
und einer der witzigsten Cha-
raktere {iberhaupt, platzt plotz-
lich mit einem riesigen Mus-
kelberg aus seinen griinen
Klamotten und ndhert sich
Euch mit wilden Drehbewe-
gungen. Diese Fatal Furies
kdnnen aber (brigens erst
dann ausgefiihrt werden, wenn
Euer Lebensbalken schon zu
blinken beginnt, d.h. héchste
Gefahr angesagt ist ... rk

, Die Fatal Fury-Saga

gehdrt schon auf dem
Neo Geo zu meinen absoluten
Lieblingsspielen und ich zocke
nahezu jeden zweiten Tag da-
mit und nach ausgiebigem
Testspielen dieser Umsetzung
muB ich sagen, daB3 Takara
eine kleine Meisterleistung
vollbracht hat. Samitliche Cha-
raktere bewegen sich durch
viele zusdtzliche Animations-
frames um ein ganzes Stiick
geschmeidiger als beim zwel-

... 0a kann Billy schon mit eiwas mehr
Niirohaltigem aufwarien: Let’s Burn

\\\‘\.\“Q‘ -.‘--."'-'-._""-‘._

In der Dfsca-srage vom
Entenkdnig (Donald Duck?!)
denkt doch keiner mehr
ans Tanzen, 3h Kampfen
natiirlich

St o b0 OSORDPONOIODOOOOSODOOPOEODOIOSODPOPOIIPOODPOIOERDRORROBRODOPRTERNOBERBDPOLOEODRRRODOO

ten Teil.
Die wun-
derschénen
Levelgrafi- :
ken erstrahlen

jetzt in ihrer “"5'._
ganzen Pracht, da
Takara nun (fast) alle Details
des Originals integrieren
konnte. Die Cheng-Stage in
Hong Kong sieht nun durch
das mdchtige Drachenschiff
nicht mehr so trostlos aus wie
beim Vorgdnger und Hobei
(China) ist flir mich sowieso
die schdnste Stage in einem
Beat'em Up tiberhaupt. Nur die
Level-In-Zooms der drei neu-
en Priigelschaupldtze fehlen
leider, aber das kann man
wirklich verschmerzen. Dafl
ich ein groBer Fan des Ori-
ginals bin, hat (ibrigens seinen
Grund: Fatal Fury Special ist
neben Mortadella Kompott
2(...) ndmlich das schwerste
Priigelspiel iiberhaupt, da alle
Gegner nahezu perfekte Kon-
ter fiir Eure Attacken bereithal-

1 BEifEs o5
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ten. Doch Takara hatte zum
Gliick ein Einsehen und senkte
den Schwierigkeitsgrad etwas,
damit Normalsterbliche das
Modul nicht gleich mit einem
De-Mac (Na, aus welchem
Film stammt dieser Kunst-
schlag?) zertriimmern. Die
fulminanten Backgrounds, 15
anwéhlbare Fighter, peppige
Super-Special-Moves, Action
auf zwei Ebenen und die exzel-
lente Steuerbarkeit hie-
ven ‘The final word
in Fatal Fury’ ganz
weit nach oben

8 indie Garde der
Top-Beat'em
Ups. Lediglich
das perma-
nente Versagen
7 elniger weniger
Special-Moves
mdBt Ihr in Kauf neh-

men, sonst abso- , ,

lut hip!

System: Super Nintendo
Spieletyp: Beat'em Up
Hersteller: Takara
Meagabit: 32

Testversion: Game Express/
Archiv

Spieler: 1 bis 2

Features: Optionsmenii,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7
Preis: ca. 180 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Musik: 72%
Soundeffekt: 74%
Grafik: 83%
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Der erste
Gegner sollte
auch fiir Anfanger
kein Problem sein

Na, wer sagt’s denn: Die
alten Spielkonzepte sind
auch nach Meinung von Nin-
tendo immer fiir ein Revival
gut. Vor gut zehn Jahren
machten zwei aberwitzige Box-
Automaten die Spielhallen un-
sicher, in denen lhr jeweils
flinf mit allen dreckigen Was-
sern gewaschene Boxer inner-
halb einer Runde ausknocken
muBtet. Was den damaligen
Spielern (unter anderem mir!)
die Markstiicke aus der Tasche
zog, war die Tatsache, daB die
einzelnen Charaktere Euch mit
teils vollig abgefahrenen Me-
thoden Sterne sehen lassen
wollten. Dragon Chan aus
Hongkong packte pldtzlich
seine Kung-Fu-Kiinste aus,
wenn ihm auf sauberem Weg
eine Schlappe drohte. Nach
einer NES-Konvertierung vor
einigen Jahren packte man
jetzt neue und alte Helden in
vier Ligen zu jeweils vier Figh-
tern zusammen, die allesamt
ins Reich der Traume befor-
dert wollen. Dazu stehen Euch
zundchst die tiblichen Korper-
und Kopfattacken sowie diver-
se Ausweichmandver zur Ver-
fligung. Die versierten Boxer

Ein Gegner verriickter als der
andere. Alleine die Animation
der verriickten Typen ist schon
den Kauf des Moduls werl.

traktieren Ihr Gegeniiber dann
mit Konterpunches, Knockout-
haken, Rapid-Attacks oder
eine Kombination aus alledem.
Wiahrend Euer Gegner nach ei-
nem Niederschlag (Huh, Re-
gen oder was?!) am Boden
herumkriecht, konnt Ihr durch
Hammern auf die Punch-Ta-
sten Power zuriickbekommen.
Dank einer Batterie werden alle
Bestzeiten und Euer Fortschritt
gespeichert. rk

Oben: Beim néchsien
Treffer geht Euer
Kimpfer K.0. |
Rechis: Geschickt
ausweichen und |=
dann feste drauf

, , Ich liebe dieses Spiel!

Schon den damaligen
Automaten habe ich mit einem
halben Vermdgen gefiittert.
Bot die NES-Umsetzung we-
gen der mangelnden Atmo-
sphdre und den Grafik- und
Sound-Handicaps nicht den
erhofften Spielspali, schlagt

dieses Update dagegen voll
ein. Das ulkige Comic-Am-
biente, in dem Super Punch-
out angesiedelt ist, 1Bt Euch
immer wieder zum Pixel-Ring
zuriickkehren. Werden die Bo-
xer z.B. von einem Counter-
Punch getroffen, machen sie
ein herrlich dummes Gesicht.
Auch hat jeder der Charaktere
seine Schwachstelle, die es
mit viel Geduld herauszufin-
den gilt. Ab dem Major Circuit
bringt einfaches Drauflosprii-
geln namlich nur noch blaue
Augen fiir Euch selbst, da die
Fighter allesamt Dutzende
dreckige Tricks wie Spucken,
Treten etc. drauf haben! Heike
z.B. haut Euch mit Ihren Haa-
ren eine auf die Backe. Wenn
dann zu Eurer Niederlage noch
ein Spruch wie ‘Cheater?-
| don’t know what you're tal-
king about, amigo, ha hal’
kommt, himmert man sofort
auf den Continue-Button, um
es dem Mistkerl zu zeigen.
Dall zudem durch die Batterie
acht verschiedene Spielstinde
und alle K.0.-Rekorde gespei-
chert werden, tut sein (ibriges
als Motivationsfaktor. Super
Punchout ist ganz klar das be-
ste Konsolenboxspiel, , ,
das es je gab!

System: Super Nintendo
Spieletyp: Boxspiel

Hersteller: Nintendo
Megabit: 8

Testversion: Game Express
Spieler: 1

Features: Optionsmenil
Batterie, Continue
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 130 Mark

\IG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 68%
Soundeffeki: 67%
Grafik: T7%




uBbaélle gehdrten 1994 zu

den absoluten Lieblingswaf-
fen der Softwarehersteller. Do-
mark begliickte uns mit Marko’s
Magic Football, Ocean zog
gleich mit Soccer Kid und jetzt
legt uns US Gold noch Hurrica-
nes oben drauf. Wieder mal
wurde eine Fernsehserie umge-
setzt. Als kickender Hurricane
kdampft Ihr Euch durch unzéhlige
Level, bewaffnet nur mit FuBball-
latschen und dazugehdrigem
Ball. Neben reguldren Schiissen,
die fiir die meisten herumkrie-
chenden Kreaturen wie z.B.
Skorpionen und Fischen ausrei-
chen, beherrscht Euer Charakter

Oenianis ol
Mit einem Schuf schaltet lhr die
meisten Gegner aus

news: Auf der Suche nach

it dem Weltraum-Shooter

Defender fing vor iiber
zehn Jahren alles an. Inzwischen
ist die SNES-Version, die sich
bis auf neue Extrawaffen und
neue Feinde eng am urspriingli-
chen Spieldesign orientiert, fer-
tiggestellt. Ihr steuert auch hier-
in einen Raketenritter iiber die
Planetenoberflichen von vier
verschiedenen Manden, die je-
weils aus zehn Levels bestehen
und sammelt Kristalle auf. Am
Ende eines jeden Planeten war-
tet ein boser Wachter, der Euch
nicht ohne weiteres die Mode 7-
Sequenz gonnt, die den Helden
ins nachste Level warpt. Habt
[hr Euch endlich bis zum Jupiter

SchieBen, und noch mal Schie-
Pen lautet die Devise bei SDZ

auch einen Megakracher fiir
standfestere Gegner. In den Le-
vels verstreut findet lhr weitere
FuBballschuhe und Lederku-
geln, die spezielle Eigenschaf-
ten vorweisen. Zu Beginn des
Spiels kdmpft Ihr Euch durch
eine grafisch ansprechende In-
sellandschaft, spater findet Ihr
Euch unter anderem auf einem
Flughafen und dunklen Minen
wieder. rz

Im Dunkeln ist gut Munkeln,
besonders in der Mine

Abgedroschen

, Es gibt Module, da

fragt man sich, warum
machen die sowas? Gerade
jetzt vor Weihnachten stehen
jede Menge ausgezeichneter
Jump’'n’Runs in den Ldden,
warum sollte irgendjemand
Hurricanes kaufen? Das Spiel
plétschert standig vor sich hin,
ohne irgendwelche grafische
oder spielerische Hihepunkie,
die ganze Zeit wartet man auf
den groBen Kracher, aber es
kommt einfach nichts. Spéte-
stens nach dem dritten Spiel-
abschnitt entweicht mir der

C.I......OI0.IQ.O6Q..000.00-'DO0990000&0&0.&.0""0&000'RE J IEWS

erste Gahner und ich schiele
verzweifelt zu meinem Donkey
Kong-Modul riiber. Wenn man
schon Ideen bei anderen Spie-
len klaut, wie z.B. den FuBball
als Waffe, dann sollte man
sich wenigstens ein paar witzi-
ge Neuheiten einfallen

lassen. , ,

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: US. Gold
Meagahit: 8
Testversion: US. Gold
Spieler: 1

Features: Conlinue

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 51%
Soundeffekt: 47%
Grafik: 66%

allen Levels bei DKC kommen Dirk und Robzdng kaum noch zum Schlafen

Archer MaclLean’s

durchgeschlagen, warten dort
noch zwei superharte Level auf
die absoluten Joypad-Profis.
Um gegen die Schwerkraft an-
zukdmpfen, “pumpt” Ihr das Ra-
ketenrucksack-Méannchen mit
dem Baller-Button bestdndig
nach oben. Ihr kénnt auBerdem
gefundene Extrawaffen aus-
wéhlen und einsetzen, einen
Schutzanzug aktivieren, Smart-
bombs einldsen oder mit dem
Standard-Laser feuern. as

Mit Defender-Klon Dropzone
(C64/ Atari) begann Archies Kult

Wer schon ldnger der
, , Spieleszene angehdrt,
dessen Augen werden leuch-
ten, wenn er diesen Klassiker
in den Modulschacht schiebt
und feststellt, da3 sich spiele-
risch so gut wie nichts veran-
dert hat, Obschon auch dieses
Dropzone durchweg sauber
programmiert wurde, Eure Fi-
gur sehr schnell reagiert und
super steuerbar ist, hinkt der
gute Mac Archie doch etwas
seiner Zeit hinterher. Grafisch
ist dieser recht umfangreiche
Shooter nicht sehr abwechs-

1 OEES 95

lungsreich geraten und der
Schwierigkeitsgrad ist auch
eher auf den Meister selbst
zugeschnitten. Vor allem des-
halb wird dieses Spiel sicher
kein Kassenschlager werden.
SDZ macht durchaus SpabB, ist

aber fiir Shooting- , ,
Neulinge ultrafrustig.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Shoot'em Up

Hersteller: Psygnosis
Megabit: 8
Testversion: Psygnosis
Spieler: 1

Features: Pafiworl

Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9
Preis: ca. 130 Mark

VIG-Altersempfehlung: ab 12

Musik: 45%
Soundeffekl: 62%
Grafik: 53%
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Sogar mit Kettenségen riicken die Freaks an

Der stihlerne Held meldet
sich auf dem Super Nin-
tendo zuriick. Die Sega-Ver-
sionen von Virgin waren schon
der Superflop, nun versucht es
Sunsoft, das Image des DC-
Comic-Helden wieder ins rech-
te Videospiel-Licht zu riicken.
Anstatt sich auf das Action-
Jump'n’Run-Genre zu verstei-
fen, schldgt der renommierte
Softwarehersteller in eine ganz
andere Kerbe. In allerbester Fi-
nal Fight-Manier prigelt Ihr
Euch durch verschiedene City-
Szenarien, in denen zwielichti-
ge Gesellen nur darauf warten,
Euch eins auszuwischen. Die
ersten Abschnitte bestreitet Ihr
mit Superman, danach spielt
ihr mit vier unterschiedlichen
Superhelden-Charakteren wei-
ter. Mit dem Steuerkreuz und
vier Feuerknopfen wird gelau-
fen, geflogen und geschlagen.
Zusitzlich verfiigt jede Spielfi-
gur (ber eine stattliche Anzahl
an “Special”’-Hau-Drauf-Moves
und Waffenarten. Was wire
das fiir ein Superman ohne
den beriihmten Laserblitz, der
aus den Augen schieBt? Die
Levels scrollen meist von links
nach rechts. Falls eine Mauer
den Weg versperrt, hebt Euer
Held in die Liifte ab und landet

Alle Superhelden
auf einen Blick

elegantin einer neuen Gegend.
Hat man diverse Handlanger
ausgeschaltet, erwarten Euch
Zwischen- und Endgegner mit
teils absonderlichen Kampf-
taktiken. Wahrend der Schla-
gereien zeigen Energiebalken
die korperliche Verfassung der
Beteiligten an, die kontinuier-
lich nach jedem gegliickten
Treffer ein Happchen abneh-
men. ws

Heutige
Superhelden
haben’s nicht
leicht

“The Eradisator”
bereitet gerade
einen Fireball-
Special-Move vor

Der Motorrad-Dude wird nicht mehr lange Gas geben

, , Von anfanglicher Skep-

Sis gepragt — war ich
nach einiger Spielzeit froh dar-
tiber, daf die Super Nintendo-
Version nicht in die FuBstap-
fen der Mega Drive-Super-
ménner getreten ist. Grafisch
und akustisch wird zwar
nichts Innovatives geboten,
doch an Maximum Carnage
Zieht das Sunsoft-Produkt mit
Leichtigkeit vorbei. Sicherlich,
die Entwickler haben kurzer-

hand ein bestehendes Spiel-
prinzip kopiert: Doch das Ge-
kloppe steuert sich gut, das
scrollende Schlachtfeld ist
“liebevoll” aufgebaut und die
vier zusdtzlichen Charaktere
bringen eine willkommene Ab-
wechslung in das Spielge-
schehen. Leider gibt es keinen
Zwei-Spieler-Modus, so daB
die anfangs sehr kurzweilige
Keilerei auf Dauer einiges an
Reiz verliert. Unterm Strich
bleibt The Death and Return of
Superman ein gut durchge-
styltes und technisch passa-
bles Action-Spiel fiir , ,
Priigelfans.

System: Super Nintendo
Spieletyp:

Action-Beat'em'Up [
Hersteller: Sunsoft |
Megabit: 16 |
Testversion: Mitsui |
Spieler: 1 {
Features: Paliwort, Schwie-
rigkeitsgrade,
Schwierigkeitsgrad: 12 |
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Musik: 68%
Soundeffekt: 52%
Grafik: 65%
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Mega Drive

Super Nintendo

WELCOME TO THE NEXT LEVEL! Super Game Boy 99,-

Mega Drive 32 X (Lieferung portofrei)....... 389, Action Replay Pro 2 ........cuveeereesnensncsencees 99,-

Doom 129,- Actraiser 2 124,-

Virtua Racing Deluxe ..........cccvniecrnenressanas 129, Adventure ISIand 2 ...........cccoeereeereesnesvansenes 124,~

Star Wars 129,- Animaniacs 139,~

Mega Drive Il ohne Spiel ... 189,~ Blackhawk 109,

Action Replay Pro 2 .. .. 99— Bomberman 2 109,-

6 Button Controller ... .. 39~ Brett Hull Hockey 139,-

4 Player Adapter 2 Sega (auch EA Splele). 59,— Der Kénig der Léwen ... 134,~

Animaniacs 109,- Donkey Kong Country . 139~

Bubsy 2 89— Dragon/Bruce Lee ..........ocuieriesseeenesnsnns 119,-
t]

Der Konig der Léwen ... ... 124~ Dschungelbuch 129,-

Dragon/Bruce Lee .. . 109~ Earthworm Jim 134,-

Dschungelbuch 109, F-1 Pole Position 2 ......eenecrcscinemnnnncane

Earthworm Jim 120,— Feivel der Mauswanderer

ECCO the DOIPIN 2 .ooocrvverrssermssssserssnene 109~ Indiana Jones

FIFA Soccer ‘95 109,- Jungle Strike

Flintstones - The Movle ........erneseees 104,- Jurassic Park 2 (Dez) ...

Flink 89,— Kick Off 3

Havoc 104,- Legend

Hurricanes 104~ Lemmings 2

John Madden Football ‘g5 .. . 109~ Lord of the Rings ...

Kawasakl Super Blkes o 119~ Madden ‘35

Kick Off 3 109- Mickey Mania

Micro Machines
Lemmings 2 114,-
Mega Bomberman (1-4 Spieler) ... . 99— zggel‘glsansell indy Car Racing ......ccccernes 139,~
Micro Machines 2 114, A

NHL ‘95
Mickey Mania
The Pagemaster g;fge"M;ster
NBA Live ‘95 all (Dez.)

Rise of the Robots (Dez.) .....

Nigel Mansell Indycar Racing ... Samural Shodown

NHL Hockey ‘95

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version

Paws of Fury Secret of Mana (dt. Texte/Spieleberater) . 114,-
PGA Tour Golf 3 Seaquest 129,
Shaqg-Fu 119,~

Probotector Slam Master 129,-

Psycho Pinball Soulblazer 124~

Rise of the Robotos Sparkster 1 29’_

Rugby World Cup (EA) . Star Wars 3 (Return of the Jedi) ............... 129~

:eaques& Dsv Street Racer

haq Fu

Shining Force 2 g:g:: g:’:b;;:':" 2.

g:l:lg :t‘Knuckles ....................................... Super Pinbail

Sparkster Super Metroid (dt Texte/Spieleberater) .... 114,-

e — g Sl e

:;::Li:;eet Fighter 2 .....nicrervrseessnnanas :g:,: Tiny Toons Adv. Wild’n Wacky Sports ... 129~
y True Lies (Dez/Jan.) .....ccevcrerecrcverennes 139,~

Tiny Toons 2 All Stars ......cvccvemvsecisesnens 99,~ WWE R 1

Urban Strike 108, aw 44,-

Wiz'n'Liz 49—

wizntiz o FRAGEN SIE AUCH

NACH UNSEREN

Mega-CD 2 mit CD-Splelebuch ................. 499, NEO.GEO! GAME BOY’

und 3 Spielen (Tomeat A., Sonic, R. Avenger) NES, MASTER SYSTEM

Battl ps 109,-

Ecco the Dolphin 2 .......ceccccienerncnnensas 114, UND GAME GEAR

Flink CD

Formula 1 World Champ. . - ‘ SCHNELL, SCHNELLER,

olf the Bes oles . .

Heart of the Alien (Anothe: . THEO KRANZ VERSAN D

Jurassic Park dt. CD - Unser besonderer Schnell-Service: lhre

Links Bestellung liefern wir thnen als Brief,

Mickey Mania Schnellpackchen oder Schne||§mket. So

NBA Jam CD haben unsere Kunden die bis 18.30 Uhr

Pitfall bestellte Ware in der Regel schon am

Rebel Assault nachsten Morgen. Bei Bestellungen ab

Soul Star drei Artikeln sogar portofrei!

Tomecat Alley

"TEL. 09 31/ 57 16 01 ODER 06

JULIUSPROMENADE 11&68, 97070 WURZBURG

Falls Sie in der Nahe sind: Besuchen Sie unsere neue Filiale in 94032 Passau, Bahnhofstr. 28
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Geschick-
lichkeiistest:
Riickwarts einparken auf

Eis und prézise fahren

ha, schon wieder ein

Rennspielchen aus der
Vogelperspektive! Ob die Pro-
grammierer dabei mehr bei
Micro Machines abgekupfert
haben oder vom relativ neuen
Spielautomaten World Rallye,
war jedoch nicht auszuma-
chen. Power Drive solltet Ihr
ferner nicht verwechseln mit
Elites Power Slide, einem seit
langerem angekiindigten Poly-
gon-Rennspiel fir SNES. Zu
Beginn klemmt |hr Euch hinter
das Lenkrad eines Mini Cooper
oder Fiat Cinquecento und
fahrt die ersten Zeitwertungen,
zundchst mal ohne Gegner.
Damit das nicht zu einfach
wird, verhélt sich die Karre
nicht eben kooperativ. Wer sei-
ne Kurven innerhalb des Zeitli-
mits drehen will, braucht ver-
dammt viel Training und muf
Kurve fiir Kurve auswendig ler-
nen. Ein anfangs komfortabler
und spater knapper werdender
Countdown tickt unbarmher-
zig, und wer so doof ist, eines
der roten Hiitchen am Strek-
kenrand zu rempeln, bekommt
satte Zeitstrafen, die das Ziel

Unten: An harten Fahrpriifungen
mit unterschiedlichsten
Anforderungen mangeli es
nicht. Wie so oft, liegt auch hier
das Geld auf der Strale. Nur
auflesen muf man’s eben...

JEsL

Wehe, Euer Auto rutschi in die roten Hiitchen: das gibt Zeitabzug.

Nur fur Irre

fast unerreichbar machen. An-
fangs geht's zur Gewdhnung
einige Stages recht harmlos
liber Asphalt, dann kommt
Wiistensand, spater hollischer
Schneebelag, Nachtfahrten,
Nebelfahrten, Schotterpiste
etc. Die Computergegner fah-

Oben: Wer Kohle hat,
kauft schnellere Autos
und repariert Schaden.
Rechts: Ein Blick auf
Finnlands knallharte

Schotterpisten

ren eine knallharte Kampflinie
und fast ohne Fehler. Ganz im
Rallye-Jargon deuten Rich-
tungspfeile die jeweils ndchste
Kurve an. Wer seine Miihle un-
sauber lenkt, nutzt im Han-
dumdrehen Reifen, Bremsen
und Getriebe ab, was das Ren-
nen immer schwerer macht.
Reparaturen gibt's nur gegen
Bares — das hart verdient
werden will. Wer mindestens
vier bis fiinf Rennen gewonnen
hat, kann sich vom Honarar
einen schnelleren Renault Clio
oder Astra GSi kaufen — drin-
gend notig, um spéter weiter-
zukommen. Die einzelnen Ren-
nen werden hin- und wieder
von sog. Skill-Test unterbro-
chen, in denen Ihr Eure Fertig-
keiten beweisen miiBt. hu

’ , Selten hat mich ein

Spiel zugleich derart
begeistert und stinkwiitend
gemacht. Einerseits ist das ul-
traharte Fahrverhalten eine
wahre Wonne fiir geduldige
Kénner. Unter den Designern
miissen aktive Rallyefahrer
sein, soviel geniale Details
stecken in Strecken und Fahr-
verhalten. Andererseits wird
das Spiel je nach Spieltalent
frither oder spater ungenief-
bar. Durch die seltenen Pal-
worte (ellenlang) werdet lhr
immer wieder weit zuriickge-
worfen, um dann doch an der
letzten Priifung zu scheitern.
Dafl die Reifen sich auf der
Schneepiste fast schneller ab-
fahren als auf Asphalt, ist ge-
nauso bescheuert wie der
Pseudo-Multiplayer-Mode: Ei-
ner spielt, die anderen drehen
solange Ddumchen. Hatte
locker ‘'n Classic werden kdn-
nen — aber nicht mit , ,
diesen Schnitzern!

System: Super Nintendo
Spieletyp: Rallye-
Rennspiel

Hersteller: Rage Sofiware
Megabit: 8

Testversion: Selling Points
Spieler: 1 his 8

Features: Paliworle

Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9 |
Preis: ca. 130 Mark |

VG-Altersempiehlung: frei

Musik: 48% 1
Soundefiekt: 50% i
Grafik:

73% ;




UNGLAUBLICHE MOGLICHKEITEN WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERG BIS X
ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, HARTER ZUSCHLAGEN, E MEEAI]HWE““

SPRINGEN, IN JEDEM LEVEL, ARTEN, ZEITLUPEN-FUNKTION* UN VIELES
MEHR (ALLES JE NACH SPIEL).

@ MEGA CHEAT INPUTSCREEN* . o

|'E' UND SNES™

-l

JETZT MIT EINGABE-MOGLICHKEIT BIS ZU 100 CHEATS au‘muu DIESE NEUE OPTION
MACHT ES MOGLICH, DAS SPIEL SOFORT KOMPLETT ZU BEHERRSCHEN. UNENDLICHES
LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, UNBEGRENZTE ANZAHL
WAFFEN, EIGENE FARBEN, HARTER ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, U.V.M. DAS

NEUE CHEAT-SYSTEM IST EINFACH SUPER !!!!!

MEHR ALS 500 EINGEBAUTE CHEATS %

DIE MEHR ALS 500 EINGEBAUTEN CHEATS (ZUM SOFORTIGEN EINSATZ) PLUS
BEIGEFUGTE SUPER-CHEAT-BUCH MIT HUNDERTEN VON CODES UND DER EING|
CHEAT-FINDER MAGHEN ACTION newu\r ZUM MODUL MIT MEGAPOWER,

@ "DEAD CODE" GENERATOR™
"DEAD CODES" SIND SUPER CHEATS, DIE 6nucnsu KOMPLETTE

ENTERPRISES LTD.
NDO OF AMERICA INC.

SPIELTEILE ZU VERANDERN. DIE TOTAL! I.LE 1 xem ANDERES
PRODUKT BIETET DIE MOGLIGHKEIT FUI

ERWEITERTER CHEM’FlNDER \
MIT ACTION REPLAY HAT MAN NICHT NUR DIE MOGLICHKEIT TAUSENDE VON
~ DEM MITGELIEFERTEN CHEAT-BUCH ODER AUS DEN MONATLICH ERSCHEINENDEN F
SCHRIFTEN ZU BENUTZEN, SONDERN AUCH SELBST CHEATS HERAUSZUFINDEN, NEL
SOFORT NEUE CHEATS !! KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE CHEATS 1l 5

WAR

“NINTENDO", "GAMEBOY", “NES" & "SUPER NES" SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN

ZEITLUPEN-FUNKTION®

MIT DIESER TECHNIK HAT MAN DIE KONTROLLE UBER DIE GESCHWINDIGKEI DES GA EN
SPIELES, DIE GESCHWINDIGKEIT UM 50% VERRINGERT, IST BEI DEN MEISTEN SPIELEN SEHR
EFFEKTIV !!

@ UNIVERSAL ADAPTER-FUNKTION %

" ACTION REPLAY'S EINZIGARTIGE ADAPTER-FUNKTION MACI

JAPANISCHE SPIELE AUF DEUTSCHEN KONSOLEN ZU BPIELM

VE SIND EINGET

-

MOGLICH, U.5.A. UND
NUACTION REPLAY IST JETZT
GGLICHT, "NTSC only"-SPIELE

MIT EINEM NEUEN CUSTOM CHIP AUSGESTATTET, DER
AUS DEN U.S.A. UND JAPAN ZU SPIELEN.

UNIVERSAL CHEAT-SYSTEM

"~ NUR MIT ACTION REPLAY KANN MAN DIE GLEICHEN CHEATS FUR DIE MEISTEN DEUTSCHEN, U.S.A,
UND JAPANISCHEN SPIELE BENUTZEN. BEI KEINEM ANDEREN CHEAT-SYSTEM IST DAS MOGLICH.

[INKLUSIVE

ﬁ“"""""””” LT Y
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KEIN UNNOTIGE&- WARTEN
- 1

HINFACH I.IIL nl:ur BTEM SPIHLE KAUF

"¢ MASTER SYSTEM™

“SEGA", "MASTERSYSTEM, "GAMEGEAR" &

Po=

™ as
yy GAME GEAR DEUTSCHE VERSION ENTHALT:
NES™ DEUTSCHE ANLEITUNG MIT ) Al
iu ™ EINER GANZEN REIHE VON CHEATS, “pas "DATAFLASH POWERPAKET:
EAHE an i : REGISTRIERKARTE FUR DEN ACTION REPLAY FUR MEGADRIVE™
ODER SNES™ WIRD JETZT INKLUSIVE
f Ac ,.r'oN REPLA Y c L UB COMPETITION PRO™ 6 BUTTON JOYPAD
ACHTEN SIE BEIM KAUF VON ACTION REPLAY AUF i Ry e ( et SRt GELIEFERT - OHNE AUFPREIS!!
DEUTSCHE ANLEITUNG, DEUTSCHE CLUBKARTE HEATS, TI 4 KS, H LI e
UND "EUROSYSTEMS'-GARANTIESIEGEL NGEBRO LS. W Turbo Fire  Auto Fire = Slo-Mo

8 Way Super Switch . 6 Fire Buttons
S N E s vV DIESES ANGEBOT IST NUR GULTIG,
; WENN SIE IHR AGTION REPLAY DIREKT
i -4 =ry-N = s ; = i BEI DATAFLASH KAUFEN,
LRSS il SOLANGE DER VORRAT REICHT 1!
\ EUR. SNES™ D

02822-68545

02822-68547

DATAFLASH GmbH
WASSENBERGSTR.34
46446 EMMERICH
GERMANY

GAMES AUF DEM EUR. MEGADI‘IIV'

EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. EDE NETHERLANDS FAX (XX31) 8380 32146 COAR2-1094

WIE MAN BESTELLT

VERSANDKOSTEN DM 10,-
AUSLAND NUR VORKASSE + DM 15,
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SEASON TEAM STATS

CHICRGO

WINS-LOSSES-TIES
GOALS SCORED AVG.
GOALS ALLOWED AVG.
SAVE PCT.

SHOOTING PCT.
SHOTS PER GAME
SHOTS ALLOWED

FPAD: SHITCH TEAMS
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Gewirr vor dem Tor, Pitisburgh greift mit allen Spielern an

Kurz nach der ausgezeich-
neten Mega-Drive-Version
von NHL’95, die in Ausgabe
11/94 immerhin 92% Spiel-
spaf erhielt, flatterte uns die
SNES-Umsetzung ins Haus.
Die wichtigste Neuerung gleich
im voraus: Endlich erhielt auch
das Super-NES-Modul eine
Batterie, die dann auch gleich
ausgiebig genutzt wird. Das
war auch dringend notwendig,
denn NHL'95 glanzt erstmals
mit einem Liga-Modus, bei
dem Ihr eine komplette NHL-
Saison durchspielen diirft. Vor
jedem Spieltag seht Ihr eine
Ubersicht aller Matches und
Ihr wiéhlt, welche Ihr persén-
lich bestreiten wollt, und wel-
che Ihr lieber dem Computer
iiberlaBt. So kdnnt Ihr Euch
entweder auf ein bestimmtes

LAME STATS

Team konzentrieren, jeweils
den Spitzenreiter iibernehmen
oder jedes Spiel jeder Mann-
schaft austragen. Per Batterie
merkt sich das Modul umfang-
reiche Statistiken: sdmtliche
(!) Torschiitzen und Assists
werden ebenso erfaBt wie die
besten Torhiiter und interes-
sante Facts iiber jedes Team,
wobei sich hier die Tabellen im

120

Zugeschossen
il =

Gegensatz zum Mega Drive
nicht auf die ersten 20 be-
schranken. Spielerisch hat
sich auch einiges getan. One-
Timer, bislang die sicherste
Methode, Tore zu erzielen, ge-
lingen nur noch hdchst selten.
Eure Stlirmer tAuschen Schiis-

LEAGUE LEADERS

Bei NHL'95 haben
wolil einige Statistiker
mitgearbeitef,

denn es gibt Zahlen
ohne Ende

——

Jede Einzelheit wird notiert und per Batterie abgespeichert

se vor und Verteidiger werfen
sich tapfer vor den heranra-
senden Puck. Der Computer
spielt immer noch sehr ag-
gressiv. Falls Ihr allerdings al-
leine auf den Goalie zugeht,
gelingt Euch mit der richtigen
Technik immer ein Tor. 74

, , Rein spieltechnisch be-

trachtet, gefallt mir
die Super-NES-Version von
NHL 95 sogar besser als das
Mega-Drive-Modul. Der Com-
puter agiert intelligenter, ag-

1st 6:50

gressiver und realistischer,

B auBerdem spielt sich die

SNES-Umsetzung etwas fliis-
siger. Der unglaublich um-
fangreiche Statistik-Teil wird
vor allem die Freaks unter
Euch erfreuen, die Listen ge-
hen bis tber Platz 200 hinaus.
Die Batterie sorgt dafiir, dal
die netten Zahlenspielereien
nicht verlorengehen. NHL’95
hat nur einen Fehler, doch der
wirkt sich fatal aus: Fast jeder
Alleingang endet mit einem
Tor, wenn Ihr den Trick erst-
mal raushabt. Der gegnerische
Goalie reagiert viel zu trdge.
Schon mein drittes Match ge-
wann ich mit 19 : 2 Toren, und
das driickt natiirlich gewaltig
auf die Spielmotivation. Ohne
diesen Patzer hitte NHL'95
93% Spielspal erhalten, so

muften wir ein paar , ,
Piinktchen abziehen.

System: Super Nintendo
Spieletyp:
Eishockeysimulation
Hersteller: Electronic Aris
Megabit: 8

Testversion: Laguna
Spieler: 1 his 5

Features: Batterie

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 5
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 52%
Soundeffekt: 75%
Grafik: 12%




un gibt's auch auf dem

Game Boy das beliebte Au-
torennen mit den winzigen Flit-
zern. Wie bereits die im Friihling
erschienene Game-Gear-Version
ist auch diese Micro Machine -
Variante “netzwerkfahig”, aller-
dings sind dazu zwei Module und
das Kommunikationskabel notig.
Die Rennstrecken sind wieder
streng von oben zu sehen, kaum
3D-Effekte, hdchstens mal einen
Schatten werfen die kleinen Flit-
zer. Ihr habt die Wahl zwischen
unterschiedlichen Fahrertypen —
auch die blonde Cherry wartet im
Fahrerlager auf Euer Startsignal -
und Rennstrecken. Wer will kann
eine komplette Saison oder ein

Auf ein Neues:
Wasser hat keine
Balken — beim
Rennsport aller-
dings nichf unbe-
dingt ein Nachteil

aktuelle nachrichten aus der redaktion:

un kann auch die Nintendo-

Zunft mit nordamerika-
nischen Freizeitsportarten kost-
bare Zeit totschlagen. Und das
gleich zu viert. Die Wettkampf-
disziplinen unterscheiden sich
zwar von der im Video Games
10/94 vorgestellten Mega Drive-
Version — sind allerdings kaum
weniger exotisch. Beim fidelen
Eiskremwerfen oder beim lusti-
gen Regenwaldabholzen gefriert
nicht nur dem engagierten Gre-
enpeace-Streiter das Grinsen.
Und wer hofft, daB sich beim Ge-
wichtheben per Konsole seine
Muckies wie bei Arnie Schwarz-
enegger entwickeln, der erntet
hochstens einen Krampf in Dau-

ﬂe, ; .-', el 3 0___' ;
"Hau den Lukas" mal in der US-
Version mit Raketen und Sternen

Mann gegen Mann

einziges Rennen bestreiten. Auch -

die Fahrzeuge wahlbar. Ob Chop-
pers, Sportwagen oder Formel-1-
Flitzer, die Auswahlmeniis sind
reich gedeckt. Je nach Strecken-
auswahl springt Ihr iiber Hinder-
nisse oder versinkt im schlam-
migen Morast. Fairness wird wie
im echten Formel-1-Zirkus eher
klein geschrieben: Ihr schubst in
Schummie-Manier die Gegner
von der Strecke und holt Euch so
den Titel. mn

Spritverbrauch pro Zeile:

, , In der Redaktion sind

die Meinungen zu den
Micro-Rennern eher gespal-
ten. Wéhrend sich die eine
Fraktion mit den kleinen Autos
wie sonst allenfalls bei Super
Bomberman amiisiert, fiihlt
sich die Gegenseite in die An-
fangstage der Videospiele zu-
rlickversetzt. Zugegebener-
mafen ist mit der grafischen
Umsetzung sowie der Steue-
rung und Technik des Spiels
heute kaum noch ein Blumen-
topf zu gewinnen, aber Spiel-
spall wird eben nach anderen

men und Zeigefinger. Das Wett-
tauchen unter Wasser bietet
zumindest den Vorteil, daB nur
wenige Korperteile nassen —allen-
falls trdnen dabei die Augen. Da-
fiir schaffen es auch Kandidaten
mit Windelpaketen die Energie-
ringe zu fiillen, um so beim Hiip-
fen und Werfen eine anstandige
Reichweite zu erzielen. mn

was kiinnte da spafiger sein?

, , Au weh, das ging bds

daneben. Die 13 Diszi-
plinen in den vier Levels bieten
nicht nur wenig Abwechslung,
Ihr miiBt den kompletten Lei-
densweg auch immer wieder
von ganz vorne starten. Die ein-
zelne Sportarten lassen sich
nicht — wie z.B. im Mega-Drive-
Modul — separat anwéhlen, da
verséhnt auch das PaBwortsy-
stem und die drei Continues
nicht. Das Modul eignet sich

1| OEES 95
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Kriterien gemessen. Auf
Schnickschnack wurde be-
wuBt verzichtet. Alles was
z4hlt ist das Vollgaspedal und
ein Linksrechts-Lenkung. Der
absolute Megaspal3 kommt im
zwischenmenschlichen Duell

auf — im Nahkampf
Mann gegen Mann. , ,

System: Game Boy
Spieletyp: Jump’n Run

Hersteller: Virgin'
Megabit: 2
Testversion: Virgin
Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 60 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 6
Musik: 50%

Soundeffekt: 39%
Grafik:

6%

7

0.3 ml Red Bull und 0,15 mg Koffein

dafiir ganz hervorragend, um
ungeliebten Briidern eins aus-
zuwischen, indem Ihr's heim-
lich auf deren Weihnachtswun-
schzettel schreibt. Vorsicht:
Trotz Mode-7-Stages und Star-
besetzung mit Buster, Babs

und Co. — ein klassi- , ,
scher Flop.
System: Super Nintendo
Spieletyp: sportorientier-
tes Geschicklichkeitsspiel
Hersteller: Konami
Meagabit: 8
Testversion: Konami
Spieler: 1 bis 4
Features: Pafwort, drei
Continues

Schwierigkeitsgrad: 1 bis 3
Preis: ¢ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik:
Soundeffeki:
Grafik:

47%
65%

65% I
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Huch! Steffi "Frag" spielt gegen sich selbst im Doppel

Die japanische Firma Hu-
man ist vornehmlich be-
kannt fiir ihre Sportspiele.
Nach den Erfolgen mit Final
Match Tennis auf NES und PC
Engine, hat sie sich endlich
dazu entschlossen, auch die
SNES-Jiinger mit diesem Ten-
nis-Klassiker zu begliicken.
Natirlich wurde die Grafik
gnadenlos an den 16-Bit-Stan-
dard angepaft und die spieleri-
schen Details um ein Vielfa-
ches verbessert. Nun habt lhr
flir beide Geschlechter jeweils
14 Spieler zur Verfiigung, die
Ihr im Menii anhand von
“pseudo-authentischen” Spie-
lerdaten auswahlen kénnt. So

vl GHIP
" M EEE
-

Wiéhrend des Spiels kinnt Ihr
Eure Schidger wechseln

I

diirft [hr auf drei verschiede-
nen Spielfeldbeldgen beispiels-
weise mit Weltklassespielern
wie “Steffi Frag” oder “Boris
Hacker” im Exhibition-Modus
spaBeshalber mal eine Runde
bestreiten, oder Euch durch
die vier Grand-Slam-Turniere
kdmpfen. Wegen der Fille an
Tastenkombinationen fir die
verschiedenen Ballarten (siehe
Kastchen), empfiehlt es sich

122

Super Final Matc

jedoch zunéchst, einige Schul-
stunden im Trainingsmodus zu
nehmen. Wenn das auch
nichts hilft, konnt Ihr (jedoch
nur im Exhibition-Modus) dem
Gegner einen Handicap ver-
passen und somit die gegneri-
sche Spielbegrenzungsfliche
vergroBern, bzw. im Doppel
die eigene verkleinern. tet

28 "Weltklassespieler" warten
auf ihren Einsaiz

Auf dem Asche-Belag springen die Bélle hiher

il

, Die Final Match Ten-

nis-Serie gehdrt in
Japan zu den populdrsten
Tennissimulationen iiber-
haupt. Bereits auf 8-Bit-Kon-
solen galt es als das Familien-
spiel schlechthin. Die 16-Bit-
Variante bietet jetzt mehr an-
wahlbare Spieler und Steue-
rungsmaglichkeiten, die sich
nach langeren Sessions auch
gezielt einsetzen lassen. Nur,

Eines der Schwachpunkte in diesem Spiel: Je nach Aufschlagseite
des Gegners kiinnt Ihr Euren Spieler (unten rechis) kaum erkennen

1 S 95

bis es soweit ist, werdet lhr
Euch die Zihne ausbeiBen,
da die Computergegner na-

| tirlich von vornherein alle

Moves beherrschen und Euch
die Hdlle heiB machen. Un-
fairerweise 1aBt der Gegner
auch noch Aufschlagasse ha-
geln, wenn er in Bedrdangnis
gerat. Beziiglich der Intelligenz
4Bt der Computer hingegen
noch einiges zu winschen
(ibrig (die Computergegner
fallen immer wieder auf
denselben Trick herein, hihi).
Somit wirkt das Ganze etwas
unausgewogen. Aber Im
Mehrspielermodus, den man
wahlweise auch im Doppel
bestreiten kann, sorgt Super
Final Match Tennis fiir ein
grenzenloses Spielver-

gnligen. , ’

System: Super Nintendo
Spieletyp:
Tennissimulation
Hersteller: Human
Megabit: 8

Testversion: Galaxy
Spieler: 1 his 4

Features: PaBworl
Schwierigkeitsgrad: 7 his 8
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6
Musik: 50%

Soundeffekt: 69%
Grafik: 58%




Normale Schldge

_ Smash-Balle
Ballan  Ausholen
Normal  keine

Schlagen
B

Keine Ja-Panik!
Lektion 3:
Alle Schiagarten im Uberblick

Seitliche Spriinge
Ballart Ausholen  Schlagen
Recover keine L oder R
Hechtsprung  eine Taste L oder R

Im “Set Up Game"-Menil kénnt Ihr L-R-
Spriinge auf “Manual” stellen. Hierbei steuert
Ihr mit den L-R-Tasten auch die Richtungen.
In "Key Follow" springt der Spieler in diejenige
Richtung, zu der er gerade blickt.

il‘......‘...‘....................................."....REV I E WS

Grundsatzlich konnt hr alle Bélle direkt oder
indirekt durch Ausholen und Zuschlagen
(Tastenkombination) manipulieren.

WDrrel und Stangen haben
ausgedient, jetzt wird

eine der phobietrachtigsten
Gattungen aus dem Tierreich
bemiiht. Es geht um schliipfri-
ge, schleichende Schlinger-
schlangen in diesem neuen
Tetris-Spiel aus der Tiiftel-
fabrik Bullet Proof Soft. Der
ungehinderten Vermehrung
eines Kneuels aus unter-
schiedlich groBen und ver-
schieden gemusterten Schlan-
gen gilt es Einhalt zu gebieten.
Damit zwei Schlangen vom
Bildschirm verschwinden, muB
lediglich gleich mit gleich ge-
koppelt werden. Wollt Ihr meh-
rere Reptilien auf einmal los-
werden, miBt lhr jeweils
gleichgemusterte Exemplare in

Bis zu 13 verschiedene Schian-
genmuster fallen herab

Schlangenbrut 4

v

Zweierabstdnden senkrecht
aufstellen und als Deckel eine
Schlange derselben Art waage-
recht draufsetzen. Alle mit
demselben Muster, die bei die-
ser Aktion beriihrt werden,
verschwinden. Im Zweispieler-
modus tauchen dann bei Eu-
rem Kontrahenten auBerdem
mehrere feststehende Blocke
auf, die dessen Schlangenma-
nagement erschweren. Die {ib-
lichen Kettenreaktionen kon-
nen natirlich auch wieder
herbeigefiihrt werden, da nach
jeder “Verpuffung” der ganze

Im Time Trial gibt es Animations-
sequenzen der Kobra zu sehen

Haufen nachrutscht, und sich
dadurch wieder neue Beriih-
rungsmaoglichkeiten im vor-
handenen Schlangenhaufen
ergeben. ds

, Die amerikanisch/japa-

nische B.P.S. bereitet
im Gegensatz zum Jugend-be-
schiitzenden deutschen Na-
mensvetter immer wieder
Freude. Ich als alter Tetris-
Hoppler habe den Schlangen-
salat gerne in meine Samm-
lung aufgenommen. Das Spiel
bietet gerade im Einspieler-
modus viel Abwechslung auf-
grund der verschieden ge-
formten Spielfelder, der zu-

1 EES 95

féllig fallenden Spezial-Schian-
gen und des King-Kobra-Time-
Trial-Modus. Der Zweispieler-
modus macht nicht so viel
Spall wie bei anderen Tetris-
sen des Hauses. Hier wiinsch-
te ich mir noch ziindendere
Special Moves. Trotzdem ein
empfehlenswertes Spiel, dem

eine gute ldee zugrun-
de liegt. , ,

System: Super Nintendo
Spieletyp: Puzzle-
Geschicklichkeitsspiel
Hersteller: B.P.S.
Megabit: 4

Testversion: Test'n'Take
Spieler: 1 bis 2
Features: keine

Schwierigkeitsgrad: 1 bis 9
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ah 6 ;
Musik: 38% ik

Soundeffekt: 18%
Grafik: 6%
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ach, wie ich sie liebe, diese

Verrisse! Richtig, norma-
lerweise beginnt ein Review an-
ders — eher neutral und sachlich
—doch ich hab' die Schnauze
voll vom 577. sauschlechten Ab-
klatsch uralter Spielkonzepte.
Wenn die Herren Softwareher-
steller zu leer in der Birne sind,
originelle Spiele zu erfinden,
dann brauchen sie sich nicht zu
wundern, wenn sie immer ofter
Dresche beziehen. Full Throtile
Racing hat Gametek ein Road-
Rash-Spielchen zusammenge-
nagelt, bei dem |hr wahlweise
auf einem Motorrad oder Jetski
Eure Mitbewerber ins Geblisch
bzw. Nasse kickt. Damit's nicht

0b zu Wasser oder zu Lande, ob
auf Jetski oder Bike...

Volltrottelrennen

zu einfach wird, seht Ihr anfangs
hauptsachlich Auspuffrohre von
hinten. Barrieren, Olpfiitzen,
Steine und allerlei anderes
Zeugs erschweren das Leben.
Wie bei vielen Rennspielchen
liegt das Geld auf der StraBe,
und wer clever ist, spart erstmal
und leistet sich dann Extras wie
Slicks, Nachbrenner, gepanzer-
tes Chassis oder gleich ein
groBeres Bike. Ein 32stelliges
PaBwort spart ‘ne Batterie.  hu

...meist seht Ihr die Gegner von
hinten und iibt den Freiflug

, Schnell isses ja — aber

das war’s auch schon.
MaéBige Animation, méaBiges
Fahrgefiihl, 6de Landschaften,
langweiliges Vormittags-Ra-
diogedudel. Wére vor acht
Jahren gelobt worden, aber
heute?! Erst eiern die Gegner
vor Euch rum, und wenn lhr
vorbeiziehen wollt, kleben sie
wie an den FuBrasten ange-
schraubt neben Euch und tre-
ten zu. Gemeine Stellen tau-
chen urplétzlich hinter Hiigeln
oder Kurven auf, und lassen
kaum Chancen zum Auswei-

chen. Um die Kohle fiir ein
neues Motorrad zusammenzu-
sparen, miBt Ihr Euch echt
krummlegen, nur um dann
festzustellen, daB sich die In-
vestition null gelohnt hat. Eine
einzige Enttuschung! Ist mir

véllig ratselhaft, , ,
wo die 16 MBit
stecken...
System: Super Nintendo
Spieletyp:
Action-Rennspiel
Hersteller: Gametek
Megabhit: 16
Testversion: Gametek

Spieler: 1
Features: Paliworl

Schwierigkeitsgrad: 5 his 6
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 91%
Soundeffekt: 28%
Grafik: 48%

News aus der Redaktion: Aus isses mit Dirks Lieblingsfutter! Die Mikrowelle ist explodiert!

0
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Anscheinend wird inzwi-
schen jede noch so mittel-
méBige US-Cartoon-Serie spie-
lerisch umgesetzt, denn auch
die Biker Mice from Mars erfreu-
en schon seit ldngerem die fern-
sehbesessenen US-Kids. Im
gleichnamigen Modul steuert Ihr
einen der Biker-Charaktere
durch ziemlich ungewdéhnliche
Rennen. Dabei diirft [hr alleine
oder zu zweit biken, gegen die
Uhr auf Rekordjagd gehen oder
in einer Mars-Liga antreten. Die
Kurse seht Ihr in einer isometri-
schen Perspektive, ahnlich wie
bei Rock'n’Roll Racing. Vor dem
Rennen wahlt Ihr Euren auBerir-
dischen Raser, wobei jeder Teil-

Mauseringelreihen mit unver-
schamter SiiffraB-Werbung

124

Marsmause

nehmer unterschiedliche Eigen-
schaften aufweist. Nach dem
Startschufl stehen Euch einige
ungewdhnliche Waffen zur Ver-
fligung, mit denen Ihr Euren
Gegnern eine auf den Pelz
brennt. Doch Vorsicht, die Ty-
pen schieBen zuriick und ver-
wandeln Euch sogar kurzfristig
in ein niedliches Wollknduel.
Wenn Ihr eine Liga durchge-
zockt habt, gibt's als Belohnung
gin PaBwort. rz

Féllt er in den Graben, solite er
‘nen Freischwimmer haben

/

, Konami hat offensicht-

lich versucht, mit Biker
Mice from Mars eine Mischung
aus Super Mario Kart und
Rock’n’Roll Racing zu errei-
chen. Leider kann Konamis
Action-Rennspiel keinem der
beiden Vorbilder das Wasser
reichen. Durch die eher lang-
weilige Musik kommt nie das
richtige Biker-Feeling auf, und
obwohl das Spiel nach jedem
Rennen Rundenzeiten und -re-
korde zeigt, haben die Entwick-
ler auf eine Batterie verzichtet.

Wann kriegen die Softwarefir-
men endlich mit, daBl zu jedem
Rennspiel eine Batterie zum Ab-
speichern der besten Zeiten
gehdrt! Die verschiedenen Ex-
trawaffen, die Euch in merk-
wiirdige Kreaturen verwandeln,

gehdren zu den lu- , ,

sﬁgen Features in
Biker Mice.
System: Super Nintendo
Spieletyp:
Action-Rennspiel
Hersteller: Konami
Megabhit: 8
Testversion: Konami
Spieler: 1 bis 2
Features: Pafiwort,
Continue

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Musik: 67%
Soundeffekl: 59%
Grafik: 65%




echtzeitig zum Filmstart,

kommt wieder einmal un-
ser aufmiipfiger Gallier zum
Spielzug. Zwar spielt die Hand-
lung nicht wie in dem Zeichen-
trickfilm in Amerika, aber die al-
ten Rémer sind auch keine
schlechten Gegner. In Asterix
and the Great Rescue boxt Ihr
Euch durch Dungeons und Frei-
|uft-Stages. Sein Kumpel und
Mitstreiter Obelix darf ebenso-
wenig fehlen. Per Tastenkombi-
nation kdnnt Ihr zwischen den
beiden umschalten. Vor allem
wenn es heiBt, schwere Stein-
blocke zu verschieben oder sie
kurzerhand zu zerschmettern ist

Farbenfroh und witzig. Die
Master System-Version

Resistent

unser Kraftprotz gefragt. Ein Ar-
senal von Extras, die an den
richtigen Stellen eingesetzt wer-
den miissen, fordert auch Eure
Kombinationsgabe. Optisch sind
die Seitenscroll-Levels in der
Game Gear-Fassung natiirlich
reizvoller gestaltet, ebenso der
Sound. Dafiir bleibt der Schwie-
rigkeitsgrad auf beiden Syste-
men auf gleich hohem (oder
besser, niedrigem) Niveau.

Beim Game Gear sieht das
Ganze ausgereifter aus

, Das ist mal so ein typi-

sches Spiel, das man
unterwegs in der U-Bahn kurz
durchspielen mdchte. Der Le-
velaufbau ist ziemich einfach,
die Anzahl der Gegner be-
grenzt, und Hindernisse las-
sen sich unter Einsatz von
Items wie Jump-Verstdrker
und Fliigel-Extras, oder durch
das Umschalten zwischen den
Figuren einfach aus dem Weg
rdumen. Die Grafik préasentiert
sich auf dem Game Gear or-
dentlich und (ibersichtlich,
beim Master System erreicht

l0..........-............-G-GB..I.Q‘H..O....IC....0.‘00.REv I E W S

s (wie immer) hchstens den
Standard von vor 10 Jahren.
Aber fiir unsere Jiinsten ist es
als unkompliziertes Einstei-
gerspiel durchaus zu empfeh-
len, besonders da man im
Menii u.a. auch die Deutsche

Sprachfassung an-
wahlen kann. , ,

System: Game Gear /
Master System
Spieletyp: Jump’'n’Run
Hersteller: Sega
Megabit: 77
Testversion: Sena
Spieler: 1

Features: Paliwort,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. 60 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6
Musik: GG: 51% / MS: 50%
Soundeffekt: 50%/49%

Grafik: GG: 69% / MS: 48%
GG: 59%
MS: 56%

Spiel-

spai

aktuelle nachrichten aus der redaktion: Hartmut zieht heut in eine neue Wohnung - Tet erbt die alte ..

I m vergangenen Sommer pré-
sentierte die Looney-Tunes-
Familie auf Nintendo-Konsolen
mit Death Valley Ralley den offi-
zielle Nachfolger von Roadrun-
ner, Fiirs Game Gear und Master
System holte sich nun Probe
Devolpement den Zuschlag von
Warner Bros. — und so wurde
Duffy Duck in Hollywood auch
ein eigenstandiges Jump’n Run,
das mit den zahlreichen Vorgén-
gern nichts gemein hat.

In einem Szenenwahl-Dialog
bestimmt Ihr, mit welchem Hin-
tergrund-Set und in welchem
der sechs Szenenbilder einer
Spielstufe 1hr beginnen wollt. An
einem Fallschirm schwebt Duffy

Nachischicht: die neue Karriere
fiir den trotteligen Enterich

[

Duck dann von einem Hub-
schrauber mitten ins exklusive
Filmgeschehen. In jedem der
Film-Sets hat der unvermeidlich
verriickte Professor Duck Brain
seine Komplizen eingeschleust.
Euer Job ist es, die Bande mit
Duffys Bubble-Gun unschédlich
zu machen. LaBt die Blasen plat-
zen und Eure Gegner sind platt.

Wer zahit denn heute noch frei-
willig Lisegeld? Ich nicht!

1 OEES 95

Ente im Abwind

|

, Ein Aushéngeschild ist

der Hollywood-Trip der
Looney Tunes nun nicht gera-
de. Geboten wird megabyte-
weise biedere Jump’'n Run-
Hausmannskost. Die Mehrzah!
der Gags sind alles andere als
komisch und neu schon gar-
nicht — Spezialeffekte sucht Ihr
verbens — auch die Kaugimmi-
Knarre wurde nicht erst ge-
stern erfunden. Da hilft es
kaum, daB Bonuspunkie wie

beim “Grofen Preis” groBzii-
gig im Millionenpack verteilt
werden. Trotz professioneller
Grafik und aalglatter Original-
melodien — die schriagen The-
men der Roadrunner-Version
hatten da noch sehr viel mehr
Pepp — springt der Fun- , ,
ke nur zdgerlich (iber.

System: Game Gear /
Master System

Spieletyp: Jump'n Run
Hersteller: Probe Develop.
Megabit: 8

Testversion: Sega

Spieler: 1

Features: 3 Schwierigkeits-
grade,Continue, Highscore
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: GG: 62% / MS: 64%
Soundeffekt: 60% / 60%
Grafik: GG: 73% / MS: 72%
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G eneral Kilbaba treibt nun
auch auf dem Game Boy
sein Unwesen. Der Diktator weifl
nichts Besseres zu tun, als fried-
liche Nachbarlander zu (iberfal-
len, die das begehrte schwarze
Gold im UberfluB besitzen. Dem
amerikanischen Présidenten
paBt das tiberhaupt nicht, und
schon schwadrmen Spezialein-
heiten in das Kriegsgebiet. Ihr
fliegt mit einem Kampfhub-
schrauber vom Typ Apache in
einer Ansicht von schrédg oben
durch knackige, gut konstruierte
Missionen. Euer Auftrag ist viel-
schichtig: Bei der tdglichen
Pflichterfiillung rettet Ihr mal
abgestiirzte Piloten oder macht
Bekanntschaften mit Artillerie-

Pocketkrieg

feuer aus einem Bunker des De-
spoten. Neben der MG-Kanone
gehdrt eine Batterie Raketen zur
Bordbewaffnung Eures Helis.
Wird die Munition/Benzinvorrat
mal zu knapp, erhaltet Ihr Nach-
schub durch das Aufnehmen
von iiberall verteilten Behélter-
Extras. Driickt Ihr wahrend des
Spiels auf Start, erscheint eine
Landkarte mit einem Menii, das
Euch auf Anforderung nochmals
iiber Eure aktuelle Mission infor-
ws

miert.

Eine Super GB-Unterstiitzung ist
auch vorhanden

aktuelle nachrichten aus der redaktion:

W er ein Sonic kennt, kennt
jedes andere. Dies be-
statigt sich auch in diesem Falle.
Rasante Talfahrten, akrobati-
sche Jump-Kapriolen und eine
3-D-Stage im Flugzeug, das al-
les gibt's wie beim groBen Bru-
der. Die Spielregeln sind denk-
bar einfach: Ringe sammeln und
dabei nicht sterben. Aber zuvor
wird man vor die Wahl gestellt,
ob Ihr Mr. Sonic hochstperson-
lich oder seinen fliegenden
Freund Tails spielen méchtet.
Damit ist alles gesagt. Als Fein-
de stellen sich natiirlich Mr. Ro-
botnic, seine engsten Vertrauten

Er rollt und

rollt und rollt...
(das ist aber
kein Rollenspiel)
Sonic macht
Jagd auf die
Handlanger des
Dr. Robotniks

126

Der Flugplatz muf komplett
zerstdrt werden

Kati meint:

, Am Anfang war ich

sehr skeptisch, ob der
GB mit seinen technischen
Einschrankungen gegenliber
den 16-Bit-Versionen mithal-
ten kann. Natiirlich miissen
Abstriche in bezug auf Grafik
und Geschwindigkeit gemacht
werden, das Fluggefiihl jedoch
wird davon kaum beeintrdch-
tigt. Der einzige Nachteil
bringt der kleine GB-Bild-
schirm mit sich. Hier ist es
manchmal schwer abzuschat-
zen, an welcher Stelle sich die
feindlichen Stellungen befin-

Ringelei

Knuckels und Nack, und schlieB-
lich eine Armee von Mechano-
iden in den Weg. Dann geht der
Tanz erst richtig los. Mit zahl-
losen Extras wie Turboschuhe
oder Propellerflossen zieht Ihr
durch Eispisten und Labor-Dun-
geons. tet

WURTUUTRITUUT UL
Fspebsyebvaebsgabvgalsgeligalogs
gl
Tegsbiyebegebsgebgabigaligalig
MR LR T LU
UL LT LT AT AT

, , Ohne Zweifel, einge-

fleischte Sonic-Jiinger
werden sich das Teil so und so
kaufen. Ob das aber auch fiir
alle anderen gilt, wage ich je-
doch zu bezweifeln. Zwar sind
die actionreichen Stages nett
anzusehen, aber sie sind alle
verhaltnisma@ig leicht zu neh-
men. Auch die BoBgegner
scheinen nicht gerade in ihrer
Hdchsiform zu sein. Sie sind
allemal gut, um kleine Pause-

1 GEES 95

den. Auch die gerade mal ein
paar Pixel groBen Minisolda-
ten sind schwer zu erkennen.
Trotzdem, die Spannung und
der Motivationsanreiz schla-
gen Euch in ihren Bann. Auf
Musik wird wahrend der Mis-
sionen komplett verzichtet,
ohne ist's auch viel , ,

spannender!

System: Super/Game Boy
Spieletyp: Action mit
Strategieanteil
Hersteller: Ocean
Megabit: 4
Testversion: Laguna
Spieler: 1
Features: Palwortfunklion
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8
Preis: ca. 80 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 16

Musik: 15%
Soundeffekt: 66%
Grafik: 62%

"Donkey Kong Country is mir wurscht . . ."

stunden auszufiillen. Ihr wer-
det sie ohne Miihe schlagen
kénnen. So hélt sich der
Schwierigkeitsgrad im gesam-
ten Spielverlauf in Grenzen.
Vom Spielprinzip her hat sich
gegeniiber den drei Vorgan-
gerversionen nichts verandert.
Es ist und bleibt eben ein

typisches Sonic wie es
leibt und lebt. , ,

System: Game Gear
Spieletyp: Jump'n'Run
Hersteller: Sega

Megabit: 8

Testversion: Sega

Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 6
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 60%
Soundeffekt: 59%
Grafik: 79%




A uf dem SNES hat das Kleine
niedliche Eichhdrnchen be-
reits seinen Jump’n’Run-Auftritt
hinter sich gebracht. Mit einiger
Verspdtung diirfen sich nun
auch GB-Besitzer mit dem knub-
beligen Helden die Zeit vertrei-
ben. Ausgeriistet mit einer aus-
gefeilten Schwanzwedeltech-
nik und Wurfhaselniissen zieht
Mr. Nutz erneut in den Kampf
gegen den bosen Yeti, welcher
in den Bergen wieder sein Un-
wesen treibt. Grausame Killerdp-
fel, fleischfressende Pflanzen
und riesige Stechwespen verfol-
gen Euren kleinen Nager im er-
sten Abschnitt auf Schritt und
Tritt. Durch geschicktes Drauf-
hilpfen sdubert Ihr den Bild-

= e 3 )

Mr. Nuiz startet frisch fréhlich in
sein Hiipf-Abenteuer

schirm von den ldstigen Gesel-
len, was natiirlich auch Eurem
Punktekonto zugute kommt.
Wurdet Ihr dreimal von einem
Feind berfihrt, ist ein Leben ver-
braucht. An verschiedenen Stel-
len finden sich zusatzliche Wurf-
nisse und Geldstiicke, die Ihr
natiirlich aufsammeln solltet.
Die Gegenden sind jeweils in
vier Abschnitte aufgeteilt. Am
SchiuB jedes Levels erwartet
Euch wie gewdhnlich ein ober-
fieser Endgegner. ws

rstsses’ns’ess®ss’ns’aetna’es!

Es gibt sogar die gleichen
Endbosse wie auf dem SNES

Eichhéodrmchen-Power

, , Die  verschiedenen

Hiipf-Parcours mit zahl-
reichen Hindernissen und gar-
stigen Feinden verlangen eini-
ges an Fingerspitzengefiihl
vom Spieler ab. Die Game
Boy-Umsetzung spielt sich
sonst im grofen und ganzen
genau wie auf dem 16-Bit-Bru-
der. Grafisch ist Mr. Nutz ein
typischer Vertreter der besse-
ren Mittelklasse dieses Genre:
Keine groBen Patzer, aber
auch keine innovativen Ildeen
bereichern den gewohnten
Jump'n’Run-Spielablauf. Lei-
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der wurde der saftige Schwig-
rigkeitsgrad beibehalten, un-
faire Stellen und Feinde, die
nach dem Ableben immer wie-
der auftauchen, rauben einem
nach kurzer Zeit den letzten
Nerv. Das gleiche gilt auch
fiir die unmotiviert , ,
klingende Musik.

System: Game Boy
Spieletyp: Jump'n‘'Run

Hersteller: Ocean
Megabit: 2
Testversion: Laguna
Spieler: 1

Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 80 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 55%
Soundeffeki: 58%
Grafik: 65%

News aus der Redaktion: Angelika meint, die 5 Minuten Terrine hilft gegen niedrigen Blutdruck

E ine weitere Geschichte die
im Reich des Chuck Rock
und in der lingst vergangenen
Jura(ssic Park-) Epoche spielt.
Was auf den ersten Blick wie bei
anderen Produkten aus der
Dino-Reihe abgekupfert klingt,
stellt sich schon nach dem er-
sten Anspielen als kreative
Neuschdpfung heraus. Die
Hauptfigur Sam, die allerdings
ebenso eine Keule schwingt, ist
immer hungrig und immer auf
der Suche nach Leckereien, die
[hr ihm durch geschicktes Her-
umspringen in den fiinf groBen
Leveln zufiihren sollt. In jedem
Level miBt Ihr auBerdem einen
Spezialgegenstand aufspiiren,

damit es weitergeht. Ein Feind,
der Euch bereits berilhrt hat,
hinterldBt nach seiner “Erledi-
gung” ein paar Knochen. Sam-
melt Ihr diese schnell genug ein,
erfrischt dies den Energievorrat.
AuBerdem sind in jedem Level
Buchstaben wie bei Donkey
Kong Country versteckt, die
zusammengesammelt das Wort
B ON U S ergeben und Euch, er-
raten, einen ebensolchen Bonus
bescheren. ds

Im Fluge miifit Ihr diesen
Saurier erledigen

Ampeln regeln den Verkehr in
Sammies Steinzeitland

, Prehistorik Man vereint

den Charme der Chuck
Rock-Reihe mit vielen Elemen-
ten eines guten Mario-Spiels.
Der megasympathische Sam
hat viel zu entdecken: Von un-
sichtbaren Plattformen (iber
versteckte Rdume bis zu uner-
warteten Hilfsmitteln, wie dem
Drachenflieger, spriiht dieses
kleine Modul nur so vor ldeen.
Auch die riesigen Endgegner
sind ein Spafl (zumindest op-
tisch). Die Musik ist einfach
cool und paBt hervorragend
zur Spielidee. Stellenweise

1 SRS 95

macht der Detailreichtum des
Hintergrunds das Erkennen
Eurer Figur etwas schwierig,
zumindest ohne Super-GB. Die
Steuerung reagiert ordentlich,
fiir meinen Geschmack aber
manchmal einen Tick zu trage.
Her mit der SNES-Ver- , ,
sion, Titus, aber zacki.

System: Game Boy
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Titus
Megabit: unbekannt
Testversion: Titus
Spieler: 1

Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 82%
Soundeffekt: 65%
Grafik: 79%
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Superkise
Super
Chase H.Q.

Bei Taitos Verfolgungsjagd
auf dem Mini-Nintendo geht
es darum, innerhalb eines
Zeitlimits ein Verbrecherfahr-
zeug einzuholen und dieses
kaputt zu rammen. Vor jeder
Runde berichtet Euch die
Schonheit Nancy aus der
Kommandozentrale, was die
Ganoven des aktuellen Levels
zuvor ausgefressen haben.
Es geht unter anderem um
Juwelenraub, Entfiihrung der
Birgermeistertochter oder
geflohene Strédflinge. In zwei
Leveln konnt Ihr auBer ram-
men auch noch schieien,
vorausgesetzt lhr schafft es,
die Wumme einzusammeln,
die ein Polizeihubschrauber
abwirft. Je nach Schwierig-
keitsgrad stehen zwei, drei
oder vier Continues zur Ver-
fligung, sollte Euch die Zeit
vor dem Verhaftungs-Show-
down ausgehen. Obwohl die
eben geschilderten Action-
szenen nach einem halbwegs
verniinftigen Spiel klmgen.
kann man gerade dies vom
vurllegendan Madul nicht be-

Von genialen Kurvenkombi-
nationen ist nix zu sehen

haupten. Die Level sehen fast
alle gleich aus, Kunststiick,
da auf allen Strecken fast nur
geradeaus gefahren wird,
von sachten Biegungen, die
aber auch immer an der glei-
chen Stelle erscheinen, mal
abgesehen. Die Aufgabe bei
jedem “Kurs” bleibt immer
die gleiche, und wenn Ihr ein
Auto mit Schaltgetriebe wahlt,
hat dies nur zwei Gange zum
Rumschalten. Selbst die
Link-Option, d.h. gegen einen
Freund, der auch einen Game
Boy und das Spiel besitzt,
fahren zu konnen, reiBt hier
nichts raus, weil Ihr die Spiel-
handlung nach drei Sekun-
den in allen Variationen
kennt. Véllig sinnlos, bloB

nicht kaufen! ds
Game Boy
Spieletyp: Rennspiel
Hersteller: Taito
Testversion:

Sp!alsn e

-~ Mitsui

Just Trash
Mega Race

Die Zukunft sieht aus wie
eine Mischung aus “Blade
Runner” und “Running
Man”. Die dekadente Fern-
sehgesellschaft VWBT or-
ganisiert Gameshow-Ren-
nen auf Leben und Tod
zwischen den sog. Punk-
Speedgangs und Spielkan-
didaten. Ein betont widerli-
cher Entertainer erkldrt die
Story mit minutenlangem
Geseire. Die Handlung be-
steht darin, auf 14 Renn-
strecken per Bordkanone
klobige Fahrzeugsprites zu
bekdampfen. Extras auf der
StraBe wirken als Bremse,
oder Speedup etc. Dieses
Machwerk ist mit Abstand
das schlechteste, das ich
je zu Gesicht bekommen
habe. Die urspriinglich se-
henswerten Videosequen-
zen wurden aufs Minimum
abgemagert, das Ganze ver-
mittelt null Spielgefiinl.
Continues gibt's nicht, also
immer wieder derselbe

Mist von vorne. Wirkt ga- denlose Flnger wag von
0 tell : -I--
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Nicht beriihren!
Untouchables

Mal abgesehen davon,
daB Untouchables spiele-
risch absolut drittklassig
(hochstens) ist, wird das
Modul auch wegen des sehr
gewalttdtigen Inhalts nie in
Deutschland veroffentlicht
werden. In fiinf Levels spielt
Ihr jeweils einen der be-
rithmten Untouchables, ei-
ner Gruppe von Polizisten,
die den amerikanischen Un-
terweltbossen in den zwan-
ziger Jahren das Leben zur
Halle machten. Dabei wech-
seln sich primitive SchieB-
sequenzen in einer 3D-
Sicht, ahnlich dem indizier-
ten Lethal Enforcers, und
Jump’n'Run-Level ab. Die
Steuerung in den 3D-Sta-
ges ist grauenhaft, mal ab-
gesehen vom miserablen
Gameplay. Der Jump’n’-
Run-Level erinnert an NES-
Module von vor fiinf bis
sechs Jahren. Die Animati-
on ist unglaublich schiecht,
der SpielspaB sinkt ins Bo-



Geschmacksache

Virtual Bart

Nicht tiberall, wo “Virtual”
draufsteht, sind auch virtu-
elle Welten drin. Kaum hat
die Industrie den Modebe-
griff “interaktiv” ins Gegen-
teil verkehrt, drehen uns
Werbetexter den nachsten
Begriff im Munde um. Nicht
der Spieler betritt in Virtual
Bart einen virtuellen Raum,
nein, lediglich die Comicfi-
gur Bart Simpson stiilpt
sich einen VR-Helm iiber.
Bart wird dabei Opfer seiner
eigenen Neugier: Fiir den
alljghrlichen “Tag der Wis-
sanschaften hasteln Schi-

Troy Aikman
Football

Bei Troy Aikman Football
ist schon auf den ersten
Blick zu erkennen, daB sich
die Entwickler an der Mad-
den-Serie von EA orientiert
haben. Aber wie es oftmals
bei geclonten Spielen so ist,
kann sich die Spielbarkeit
nicht mit der des Originals
messen. Viel zu trige und
ungenau schleppen sich die
Spieler (iber das Feld, und
oft weiB man gar nicht war-
um der Wide Receiver bei-
nahe schon absichtlich am
Ball vorbeilduft. Er lduft
haargenau die Route ab, die
man zuvor im Menii ange-
wdéhlt hat. Gute Spielziige
kommen meistens nur zu-
féllig zustande, und der
Computergegner ist natiir-
lich iiberméchtig, egal ob
man gegen die Buffalo Bills
oder die Chicago Bulls an-
treten muB. Tja, unser Su-

perstar Troy wiirde wohl
dumm aus der Waische
_gucken wenn er selbst in
S0 einem Spiel mitmachen
miiBte. tet
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Vorbeigezielt
Super Ice
Hockey

Alle Eishockeysimulatio-
nen miissen sich am Klas-
senprimus NHL Hockey von
EA messen, und da zieht
das Sunsoft-Modul ganz
kiar den kiirzeren. Die Pro-
grammierer haben zwar ein
paar nette Features einge-
baut, doch dem Spiel an
sich fehlt einfach die Klas-
se. Die Cracks bewegen
sich ziemlich unrealistisch,
die Intelligenz Eurer vom
Computer gesteuerten Mit-
spieler 1aBt zu wiinschen
ibrig, kurz gesagt, es
kommt kein Eishockey-Fee-
ling auf. Wenn lhr z.B. einen
Torschuf versucht, |aBt
sich nicht genau kontrollie-
ren, wohin der Puck eigent-
lich gehen soll. Da helfen
auch die drei unterschiedli-
chen Spielmodi Tourna-
ment, Olympic Game und
Vs. nicht viel. Bei den ersten
beiden Spielarten werden
Eure Leistungen per PaB-
wort gespeichert. 7

Eine der vier ammaran
Pmpsk!im '

Supar NES

Elsﬁunkor-

REVIEWS

Minor League
World Series
Baseball

Vor allem jetzt, wo doch
die US-Baseball-Liga eine
unfreiwillige Pause einlegen
muBte, kommt mir eine
Baseball-Simulation gerade
recht, dachte ich mir. Aber
was hier in World Series
Baseball geboten wird, ist
nicht sonderlich aufregend.
Eigentlich hat dieses Spiel
nicht viel mit sportlicher
Betatigung zu tun, sondern
ahnelt mehr einem Stra-
tegiespiel. AuBer der Feld-
verteidigung, die man wahl-
weise dem Computer iiber-

geben kann, miissen alle

Spielziige im voraus einge-
gab_an werden. lst heisplels- -
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Schiff ahoi

S.S. Lucifer

Falls Ihr den Test des Su-
per-Nintendo-Moduls Sink or
Swim schon gelesen habt
(siehe rechts unten), konnt
[hr hier gleich abbrechen,
denn bis auf den Namen sind
beide Spiele identisch. Die
S.S. Luciferist gerade am ab-
saufen, und als tapferer Held
sollt Ihr einige Passagiere vor
dem nassen Grab bewahren.
Dazu miiBt Ihr sie tatkraftig
bei der Uberquerung der ver-
schiedensten Hindernisse
unterstiitzen. In jedem Raum
(Level) des Schiffs gilt es,
eine Mindestanzahl an Perso-
nen zum Ausgang zu gelei-
ten, wobei Euch die Anzeige
am unteren rechten Bild-
schirmrand zeigt, wie viele
Passagiere Ihr schon gerettet
habt. Um das zu erreichen,
schaltet Ihr die Laufrichtung
giniger Bander um, jagt die
unterschiedlichsten Gegen-
stande in die Luft und lotst
die armen Opfer geschickt
um todliche Pressen herum.
Erst wenn Ihr die Aufgabe er-
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Mega Drive

Spieletyp:  Geschicklichkeit
Hersteller: Codemasters
Tesiversion: Codemasters
Spieler: 1
Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung:  ah 6
Musik: 55%
Soundeffekt: 30%

Grafik: 42%

Splel-

48%
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ledigt habt, 6ffnet sich der
spezielle Ausgang fiir Euren
Charakter. Von der Idee hat-
te S8.S. Lucifer das Zeug zum
wiirdigen Lemmings-Nach-
folger gehabt, aber die Ent-
wickler haben viel zu wenig
aus der netten Spielidee ge-
holt. So wiederholen sich die
gleichen Problemstellungen
immer wieder und es gibt viel
zu wenig Aktionsmaglichkei-
ten. Wie bei den meisten Ge-
schicklichkeitsspielen wurde
die Grafik straflich vernach-
lassigt, speziell die Figuren
auf dem Game Gear sind nur
mit der Lupe zu erkennen.
Die PaBwarter kdnnt Ihr fibri-
gens auch leicht selbst raus-
kriegen, denn es handelt sich
ausnahmslos um sechsstelli-
ge englische Worter, z.B. Ba-
nana. Holt Euch lieber das
neue Lemmings 2 (SNES
oder Mega Drive), denn das
ist um Klassen besser. rz

Oben: Die Sprites
beim Game Gear
sind winzig.

Links: Beim Mega
¥4 Drive erkennt man
wenigstens die
Spielfiguren.

Spieletyp:  Geschicklichkeit
Hersteller: Codemasters
Testversion: Codemasters
Spieler: 1
Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 70 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 6
Musik: 49%
Soundeffekt: 35%

Grafik: 37%

Spiel- (o)

spab: 48 / (o]
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Mighty Morphing
Power Rangers

Schon wieder Power Ran-
gers, dachte ich mir, als mir
Wolfi mit einem dreckigen
Grinsen die Mega-Drive-Ver-
sion zuschob. Doch welch
Wunder: Die Entwickler ha-
ben ein total anderes Spiel
(jetzt im SF2-Gewand) dar-
aus gemacht. Und das gar
nlcht mal su Uba[ Zwolf Gha—

Abgesoffen
Sink or Swim

Warum veroffentlichen zwei
Firmen ein identisches Spiel
unter zwei verschiedenen Na-
men? Keine Ahnung, aber
Sink or Swim von Titus heiBt

auf dem Mega Drive und Game

Gear S.S. Lucifer und kommt
von Codemasters. [hr miiBt

‘Passagiere eines unterge-
-henc_len_ Kreuzfahrtdam ¢

Langeweile aufkommt.

Power Rangers halt sich

qualitativ eng an die TV-Show

durch ein separates Loch
entkommen. Per Schalter ak-
tiviert Ihr Laufbdnder und mit
Bomben entfernt [hr Hinder-
nisse. Irgendwie soll dabei

- wohl eine Art Lemmings-Fee-

ling entstehen, doch dazu ist
die Aufgabenstellung zu ein-
fach und nicht abwechs-
lungsreich genug. Die glei-
chen Rétsel wiederholen sich
immer wieder, so daB schnell

i
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Heb' jetzt ab mit noch mehr speed und
scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Méachtig viele Spiele. Spah und Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD'’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

-

Der volle Durchblick - schirfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA eD32

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsole.

von (& Commodore



Harte Zeiten fiir langweilige Klamotten!
Coole Ghetto-Gang-Miiize aus knuddeligem
Wolle-Acryl-Gemisch, wie geschaffen fiir’s
Snowboarding, Skating oder einfach nur als
Kaffeewédrmer oder zum Staubwischen. Mit
exklusivem VG-Gang-Aufnaher im
Aufschlag. PaBt auf jede Riibe.

29, =

Es gibt jede Menge Wege, sich seinen Auftritt
zu versauen! Aber nicht mit diesem genialen “?l
Verpackungskiinstler aus doppeltem gscrashv _!
tem Nylon und verstérkter Riickenplatte. Wie
geschaffen fiir den grofen FreBanfall am Herg dn'
oder noch weit brutaler - fiir den gnadanlasan

Einsatz in der Schuhuule... b

S i)

Wir drehen

Nur bei uns. Immer

Das V/G-Gang-Logo.
" Auf allen unseren Sachen drauf.
‘Gedruckt, gestickt, als Aufnaher oder

einfach nur im Etikett. Japanisch natiir-
lich. Damit’s nicht jeder Fiffi iibersetzen

kann. Was es bedeutet? Verraten wir
nicht. Nur Clubmitgliedern...

Begeisterung!

auf, lhr dreht ab! Geile
Klamotten und cooler Krims-
krams mit exklusivem VG-Gang-Logo.

aktuell. Kein billiger Werbemist fiir den
kurzen SpaB von zwolf bis Mittag, sondern Qua-
litdit vom Feinsten. Kann man tatsachlich
anziehen, dcht! Kein bloder Riesen-Werbeschrift-
zug, mit dem man rumlauft wie eine lila Kuh oder
ein Kippen-Kamel sondern dezent und dekorativ.
Nicht grade geschenkt, aber auch nicht unbe-
zahlbar. Die Eintrittskarte zum VG-Club.
Streng limitiert, wie sich wohl verstent!
Also Kuh-Pong ausschnippeln,
bestellen und rasen vor

N T
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Da fallt uns absolut nix zu ein. SchlieBlich erklrt ja auch
keiner, warum man einen Pulli oder Swealshirt braucht.
Nur zieht’s bei diesem Windbreaker weniger durch.
Néamlich gar nicht. Ideal zum Joggen auf’m Deich. Ganz
allgemein kiasse bei Scheifwetter. AuBenhaut
wasserabweisendes gecrashtes Nylon (atmungsaktiv)
mit Koniraststeppereien, Innenfutter dunkelgrauer
Baumwoll-Jersey. Grafien: GroB und viel zu grof (L, XL),

wie sich’s gehirt.

69,~

Klein aber fein: Hip-Bag aus gecrash-
tem Nylon. Pabi alles rein, was man
so zum Uberleben braucht: Game Boy
mit Ersalzbatterien, zehn Packchen
Kaumgummi und Cassetten fiir den
Walkman - oder Zahnbiirste,
Rasierzeug und ‘n paar Gummis fiir
ungeplante Ubernachtungen....

29,~

Jaa ich bin dabei und will so schnell

wie moglich:*
__ Stck. Rucksack 48,— DM
__ Sick. Uhr 59,—- DM
__Stek. Windbreaker L XLC) 69,—- DM
___Stck. Hip Bag 25,~ DM
__ Stck. Hiphop-Miitze 29,- DM

Bitte an folgende Adresse:
(Bitte deutlich schreibenl)

Vor-fZuname

PLZ ! Ort

Datum Unterschrift (bei Minderanngen
die des Erziehungsberechtigten)

Wer nur wissen will, wie spét es ist, der soll doch
die Zeitansage anrufen! Diese Uhr ist mehr als ein
Zeiteisen. Echies Seiko-Quarizwerk mit Longlife-
Batterie, 1 Jahr Herstellergarantie, wasserdicht bis
30m, stobfest und im VG-Gang-Look. Exklusive
Sonderaufiage, streng limitiert auf 999 Stiick.

Ausschneiden, auf Postkarte kleben
und einsenden an:

SmART Design Distributionssrvice
Johannes-Karg-Strafie 44

85540 Salmdorf/Haar

Besi. per Fax: 089/ 425948

Ich wiinsche noch andere coole
Sachen, namlich:

Alle Preise verstehen sich

zzgl. Versandkosten.
Umtausch/Reklamation innerhalb von
14 Tagen maglich.

Zahlungsart: per Nachnahme

*% Bitte habt Verstandnis,
wenn die Abwicklung ein Weilchen dauert.



WHAT'S NEXT....'......‘....I“.....I

Playstation & Saturn ot dam 22, Novemnen

steht Segas Saturn in japanischen Liden, Sonys Playstation seit
Anfang Dezember. Die Nachfrage ist so groB, daB die Handler
keine Vorbestellungen akzeptieren. Mit den neuen Geréten erschei-
nen auch langersehnte Spielekniiller wie Namcos Ridge Racer,
Segas Virtua Fighter oder Konamis Super Parodius.

Der Spielautomat ist legenddr. Aus der Story hat Namco
auch seinen gigantischen Sechs-Spieler-Kinoleinwand-

Star Blade

Sanys Play-
station hat jede
Menge Vorschufi-
lorbeeren kassier.
Schau'n wir mal!

Mega CD von der Polygon-Ballerei riiberkommt.

Rise of the Robots

L
@
Spielautomaten “Galaxxian 3" geschneidert. Mal sehen, was auf dem ¢
®
@
®

Virtua Fighter auf dem

Saturn: Unterschiede

zum Spielautomaien
kaum auszumachen.

Seit iiber zwei Jahren bastelt Mirage
an diversen Umsetzungen fiir das
grafisch spektakuldre Roboter-Priigelspiel Rise of the Robots. "

erscheint am
18. Januar
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SV 337 SN PRONEO Il
W Das ultimative Joypad fiir SNES mit Bildschirm.
30 Programmschritte gespeichert

fir SF 11, Fatal Fury usw.
Jeder Gegner

ist zu schlagen!

unverh. Preisampl. DM 69 " 95

Auch fir
MEGADRIVE
unter Art.-Nr,
SV 437

SV 439 SG PROPAD 2

Superjoypad mit 6 Spielkndpfen fiir Megadrive.
Super-Dauerfeuer, Sychronfeuer, Slow-Mation,
LED-Display. Alle Stufen durchspielen!

utverb. Praisempt. DM 39 . 95 ’

SV 334
SN PROPAD

Inzwischen das
erfolgreichste Pad fiir
SNES und Megadrive
(SV 434).

unverb. Preisempl. DM 34 95

SV 338 Top Fighter

Die kompromisslose Konsole fiir den
absoliten Profi mit Programmierung
fiir SNES und mit den superrobusten
Splelhalien -Mikroschaltern.

unverh. Pmascmpr oM 1 9 95

SV 336 SN
Top-Konsole fiir SNES
mit ,Digital Action }
Learmng System*

x89.95

unverb. Preisempt.
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Jollansstte.

Far East Import-Export

= ;-_: ?T 27404 Weertzen Lupe, Licht, Stero-Sound,
[ - ‘\ i Ee[' gggg%g? Joystick, Feuerkndpfe und Gurt,
ol N ax Alles in Einem.
m“\’“"’"‘ 4 T‘Jjj*‘ | unverb, Preisempf, DM 69 95
e Vertrieb nur iiber e %
~ Erhdltlich in allen guten Fachabteilungen Jo
QUALITY JOYSTICK den Fachhandel. 1 de; \i;.:arenhéiuser. Versandhiuser, Fachmarkte m
~und Video-Game-Shops wie z. B. bei Karstadt,
Schweiz: Osterreich: | aorgenmmﬂle, Utto—\!e;sand, Necke;rglann, |s:'v 910KI-:a|;Idv }
. edia-Markte, Saturn, Pro-Mérkte, Phora,
ABC Import & Export AG  ABC Marketing & Vertrieb | grinkmann, PG-Computer, Porst, Interdiscount, Ha?gfa?zrim (Iiame Bo
Baggastiel 48 LetzestraBe 32a Vedes, CPS Heidak Koln. Bt tachat i cKung
CH-9475 Sevelen A-6807 Feldkirch SNES und Game Boy sind geschiitzte - I :
Tel. 081/7852960 Tel. 05522/71675 o e B TUF B Stuniden Splelzaft

Warenzeichen von Nintendo. Megadrive ist
Fax 081/7851222 Fax 05522/71674 l geschitztes Warenzeichen von Sega. unvees, prisempt, o 39 . 9




Der superstarke
VideoSpieleSpafl

el

o dienstass Yakko, Walkiko und Dot,
sum:ag"‘;‘_:“ ‘ total verriickt in Hollywood .
als 58

Das ist Videospielespald mit Starbesetzung. Yakko, Wakko und Dothaben nur
‘Qﬁﬂ »Blédsinn” im Kopf. Kein Fettnapfchen, in das sie treten kénnen, wird ausgelassen.
Mit Intelligenz und viel Witz wird Chaos gestiftet, wohin die drei auch kommen.
Und sie kommen ganz schén rum auf dem Filmgelande.
Hoéchste Anspriiche werden erfiillt.
Die Grafik in bester Zeichentrick-Qualitat.
Die Animationen und der Sound setzen Malstabe neu.
Passwort-Funktion.
Animaniacs. Das Top-Videogame der Saison!
Sagenhafte Stages mit jeder Menge Unterlevels.
Animaniacs, das ist Videospielepower fiir das
Super NES und den Sega Mega Drive.
Spiel das Game, das Dich fasziniert und fesselt.
VIDEO GAMES 12/94 schreibt:
Superniedlich, superschwer, superheimtiickisch, aber niemals unfair.”
SEGA MAGAZIN 12/94 schreibt:
. Die Warner-Zeichentrick-Stars Wakko, Yakko und Dot geben in ihrem
ersten Spiel dank der putzigen Grafik und des originellen Konzept eine

préchtige Figur ab. Die feine Knobel/Jump & Run-Mixtur Animaniacs
garantiert wochenlange Unterhaltung!”

A

GUT IST UNS NICHT GUT GENUG

KONAMI Videospiele: Adventure - Action - Fun = Intelligenz - Sport gibt's fiir Mintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI {Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77
ACS. ef .

d all related indicia are trademarks of Warner Bros.© 1994, Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks

3 ‘ i as "TM" are ke of NI
Maga Drive are tradomarks of Sega Enterprise Lid. KONAM| is a registered trademark of Konami Co.. Ltd. £1894 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes kopieren, verleihen oder weiterverkauten jeglicher Art streng:

Sega and Sego
stens varboten,



