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Forsaken 64 Daft man die geniale PlayStation-Version noch toppen kann, beweifdt
Probe mit der 64-Bit-Version ab Seite 88

) ==

$1] Indiana

h‘ Phoenix 22 !
DM NIARTER o 4

Kobe Bryant in NBA Courtside... stellt alle anderen Korbwerfereien in den Schatten
Seite 90

Noch mehr monatlicher
Videospielspaf}

m Prinzip kann man es sich momentan gemiitlich machen und zufrieden
die steigenden Verkaufszahlen studieren. Sonys PlayStation wurde in den
USA dieses Frithjahr zum zehnmillionsten Male in den Handel durchverkauft
und hat damit allen Grund zu feiern. Ahnlich gut sieht es auch auf den ande-

ren relevanten Weltmdrkten aus. Abgesehen von den USA besetzt die Play-
Station stets souverdn die Pole-position. Es ware falsch zu denken, dafd wir
Sony-pro sind, denn eine Monopolstellung ware bekanntlich fiir die gesamte
Branche innovationshemmend und somit schadlich. Nicht zuletzt aus diesem
Grund wiinschen sich viele ein Sega-Comeback und eine starkere Nintendo-
Position in ihrem eigenen Mutterland. Dennoch darf man nicht verkennen,
daf? sich dieser Boom natiirlich auch auf die gesamte Videospielindustrie un-
gemein positiv auswirkt, seien es Third-Party-Firmen oder die Fachpresse.
Durch die ungemeine Konsolen-Popularitat des Nintendo 64 und vor allem
der PlayStation trudeln selbst in der Nebensaison Testmuster wie am Flief3-
band in unsere beschaulichen Redaktionsraume ein, was allerdings nicht nur
positive Aspekte mit sich bringt. Konnte man friiher noch verhaltnismafiig
unproblematisch den Stapel an Testmustern in den 100 Seiten unterbringen,
mufd man durch die momentane Softwareflut hingegen umdenken. Konse-

murekord|

ssfoofloes

Boste Rueded

Flun'dei"'3

Gesamtzeit
0 304120
Rundenzeit
0:330:1205

Edel-Racers bei uns ein. Was sich verdndert hat, lest Ihr auf Seite70

- Wega Fun 6/98

quenz der inflationdren CD-ROM-Welle: 16 Seiten miissen zusatzlich ge-
druckt werden, damit die Mega Fun keinem Mosaik aus Mini-Testberichten
gleicht. Ein Umstand, der in der Zukunft sicherlich 6fters passieren wird,
doch das diirfte den Leser hoffentlich kaum staren. Eher schon die unver-
schamt grofie Auswahl an Toptiteln, die nach Eurem Taschengeld und Gehal-
tern buhlen. Es ware miilig, an dieser Stelle alle besseren Spiele zu nennen,
doch ganz klar sticht im PlayStation-Sektor der ultimative Racer Gran Turis-
mo hervor, dessen Europa-Version noch eine Idee besser ausgefallen ist als
das Nippon-Original. In dieser Ausgabe haben aber auch Nintendo 64-]iin-
ger allen Grund zum Jubeln. Als erstes deutsches Fachmagazin haben wir ei-
nen Test zu Nintendos genialer Korbwerferei Kobe Bryantin NBA Courtside,
und die schldgt die breite Konkurrenz um Langen! Nicht minder genial ist
auch Acclaims Forsaken 64, vor allem dank des coolen Vier-Spieler-Modus.
Zu guter Letzt prasentieren wir Euch endlich die Auflésung des Leser Awards
‘97 mit einem liberraschenden Ausgang in der Kategorie ,Spiel des Jahres”.
Also, laft Euch nicht aufhalten!

Euer Mﬁjﬁ Fun-Team
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Grafikschmankerl, wie beispielsweise Transparenz-, Licht- und Schatteneffekte,
wurden beim dritten Teil der Saga noch verbessert

Tekken 3

Nach eineinhalb Jahren Entwicklungszeit erreicht uns jetzt die japanische Version des
dritten Teils der Priigellegende. Namco verspricht uns mit ihm eine deutliche

Die Kampferanimationen wurden hervorragend in Szene gesetzt. Es sieht einfach
phanomenal aus, wenn Tiger seine Beine durch die Luft wirbeln lafit

Movie Theater kisnnt Th 3 ; A : ; 3
::;f:::::dmu:mﬁ: ei,,::l,,:,, Steigerung in allen Belangen im Vergleich zu den beiden Vorgangern
Kémpfer noch einmal anschauen

achdem die Arcade-Version des

Handkantenprliglers Tekken 3
schon so manche Mark aus meiner
Geldbarse entlockt hat, war die Ner-
vositat entsprechend grof, als ich
den Silberling der PlayStation-Um-
setzung in der Hand hielt. Nach dem
Start meiner kleinen Konsole wurde

mir der erste Unterschied zur Coin
Up-Version deutlich. Neben den iib-
lichen Modi, wie Time Attack-, Team
Battle-, Arcade- und Trainingsmo-
dus entdeckte ich eine vollig neue
Variante, den Tekken Force-Modus.
Sofort aktivierte ich diesen und
konnte mir aus ei-
nem 10kopfi-
gen Kampfer-
feld den Priigler mei-
< ner Wahl aussuchen.
~ Neben den fiinf mir schon
_bekannten Schldgern Yoshi-

mitsu, Nina Williams, Paul, King und
Lei traf ich auf die gleiche Anzahl
neuer Charaktere, Da ware bei-

spielsweise der Brasilianer Eddy
Gordo, der mit seinen 19 Jahren
noch ein junger Priigelknabe ist. Er
beherrscht
den Capoe-
ria-

Kampfstil, der einem Breakdance
ahnelt. Jedoch setzt Eddy seine wir-
belnden Beine als todliche Waffe
ein, mit denen er seine Gegner
formlich von der Platte putzt. Die 16-
jahrige Ling Xiaoyu ist da schon
ganz anderer Natur. Die flinke Chi-
nesin verfiigt iiber unterschiedliche
Martial Arts-Kiinste, um sich ihrer
Gegner zu entledigen. Der néchste
Fighter, Forest Law, kommt dem Tek-

; ;.,...—__i : ___ . e
Die Polygonpriigler sind nicht mehr

ganz so kantig wie noch im zweiten Teil

wmmﬁtmwm '
e m Kimpferfld. ie hestcht




} 15 Jahre sind vergangen seit dem letzten

< grofen Turnier. Viele Kampfer sind auf myste-

riose Art und Weise verschwunden. Beispiels-

weise wurde Jun Kazama von einem ,Gott des

* Kampfes®, der aus den Seelen herausragender

Fighter ungeheure Kampfkraft schopft, entfiihrt
‘1 und getdtet. Jin Kazama ist der Sohn von Jun

“und Kazuya. Er wurde mit Beginn seines 15. Le-
bensjahrs von seinem Grofivater, Heihachi

: Mishima, vier Jahre lang zu einem hervorra-

4 =¥ qenden Kampfer trainiert. Beim Turnier erhofft

er, Rache nehmen zu kénnen an dem ,Gott des

\ Kampfes®, der verantwortlich ist fiir den Tod sei-

. ner Mutter. Andere Beweggriinde hat dagegen
der 46-jahrige Paul Phoenix am Turnier teilzu-

nehmen. Er hat in seiner Kampferkarriere alles

=¥ an Titeln abgeraumt, was es zu gewinnen gab.

Jedoch fehlt ihm eine besondere Auszeichnung,
der ,King of the Iron Fist Tournament”, Trai-
ningspartner und Freunde von Paul sind
Marshall und Forest Law. Forest wurde von Kin-

e ‘f " desbeinen an im Dojo seines Vaters trainiert

W/ und mochte nun herausfinden, ob er gut genug

ist, den Familiennamen auf einem solch bedeuten-
den Turnier gebiihrend zu vertreten. Er reist ge-
meinsam mit Paul zum Turnier, obwohl Marshall
Law der Teilnahme des Sohnes nicht zugestimmt
hat. Lei Wulong hat wahrend der vergangenen 19
Jahre, ebenso wie Paul, nichts von seiner Kampf-
starke verloren. Der 45-jahrige Polizist mdchte den
,Gott des Kampfes” mit seiner Kampfeskunst end-
giiltig vernichten. Ebenfalls ein Teilnehmer des
zweiten Turniers war King. Der Profiwrestler nimmt
am Wettkampf teil, um seinen Ziehvater, der vom
God of Fight getotet wurde, zu rachen. Nina Wil-
liams hat sich gegentiber dem letzten Turnier kaum
verandert. Sie wurde vom mysteriosen Dr. B in ei-
nen kunstlichen Schlaf versetzt, was ihr immer
noch jugendliches AuReres erklart. Mittlerweile je-
doch wird Ninas Seele vom ,Gott des Kampfes" be-
herrscht. Dieser zwingt sie, am Turnier teilzuneh-
men, um Jin Kazama zu téten. Der Ninja Yoshimitsu
dagegen hat andere Beweggriinde, am Turnier teil-
zunehmen. Er mochte Dr. Boskonovitch, der ihm das
Leben gerettet hat, einen Gefallen tun. Dieser
bendtigt das Blut des oberbdsen Gottes, um seine

Forschungen vorantreiben zu konnen. Die Chi-
nesin Ling Xiaoyu ist einer der neuen Kampfer
des Turniers. Sie ist erst 16 Jahre alt, beherrscht
aber Hakke Ken und Hike Ken wie kein anderer.
Sie liebt Vergniigungsparks und erhofft, als
Preisgeld fiir den Sieg des Turniers einen sol-
chen von Heihachi zu erhalten. Ein weiterer "}
Griinschnabel im Kampferfeld ist der junge.
Hwoarang, der von Baek in Tae Kwan Do unter-
richtet wurde, Jedoch wurde auch der Lehrmei- §
ster vom ,Gott des Kampfes™ getdtet, und der g
19jahrige Koreaner sinnt nun auf Rache. Eben-,
falls ein Neuling im Kampferfeld ist der 27jahri- - %
ge Eddy Gordo, der seinen todlichen Kampfstil, { //
den Capoeria, wahrend eines achtjahrigen Ge-
fangnisaufenthaltes von einem alten Mann er-
lernt hat. Der Brasilianer nimmt teil am Turnier, §
um den Tod seiner Familie, fiir den sich Heihachi
zu verantworten hat, zu rachen.

LA
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3 2
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Die Palette an Special Moves wurde im
Vergleich zum Vorgénger noch einmal
erweitert

ken-Kenner namentlich sehr be-
kannt vor. Sein Vater ist kein gerin-
gerer als der legendare Marshall
Law. Der Sohnemann verfiigt natdir-
lich iiber die gleichen, extrem
schnellen Kicks und Schldge wie der
Senior - schliefilich hat dieser ihm
wirklich alles iiber die Martial Arts
gelehrt. Ein ganzlich neuer Geselle
ist dagegen der 19jahrige Hwoa-
rang. Er ist Koreaner und beherrscht
die Techniken des Tae Kwan Do wie
kein zweiter. Last but not least er-

Der junge Hwoarang war Schiiler des
méchtigen Baeks. Daher dhnelt sein Tae
Kwan Do-5til auch dem seines Meisters

scheint ein junger Mann, der eine
interessante Historie aufzubieten
hat. So ist der 19jahrige Jin Kazama
Produkt einer sehr interessanten
Verbindung. Seine Eltern sind das
wohl beriihmteste Paar in der Ge-
schichte der Beat 'em Ups: Kazuya
Mishima und Jun Kazama. Natiirlich
liegen dem Sprofling auch beide
Kampfstile, sie wurden ihm ja form-
lich mitin die Wiege gelegt. Nun zur
Story des Priiglers: Viele Kampfer,
wie beispielsweise Jun oder Baek,

Jinist der neue Held des Tekken-Priig-
lers. Sein Kampfstil entspricht einer
Mischung der Techniken seiner Eltern

verschwanden auf mysterigse Art
und Weise. Schuld daran ist der God
of Fight, der Kraft aus den Seelen
heldenhafter Kampfer zieht. Heiha-
chi machte nun dem Bosewicht eine
Falle stellen und richtet das dritte
King of the Iron Fist-Turnier aus. Er
glaubt, daf der fiese Obergott einer
salchen geballten Ansammlung

Die gerendertt kltrosomlenz wurde wieder hemmgcnd in Szene gesetzt. Hier werdet Thr perfeltl auf das Tumier eingesﬁmmt

Einer der auffallendsten Charaktere ist si-
cherlich True Ogre. Mit seinem Feuerstrahl
zwingt er so manchen Gegner in die Knie

nicht widerstehen kann. Doch nun
wieder zuriick zum Tekken Force-
Modus, den ich nach Anwahl meines
Lieblingshelden betreten darf. Er-
freut erkenne ich, daR dieser etwas
sehr Auftergewdhnliches fiir Tekken
tibliche Verhéltnisse darstellt. Thr
durchkampft mit Eurem Helden in
bester Final Fight-Manier die Levels




Die Hintergrundgrafiken stellen den groften Unterschied zur Spielhallenversion dar.
Sie wirken lange nicht so raumlich, bieten lediglich eine gewisse

Pseudo-Dreidimensionalitit

von rechts nach links und habt Euch
mit einer groffen Anzahl von Geg-
nern auseinanderzusetzen. Verlore-
ne Energie [aft sich durch Aufnah-
me von Goodies wieder auffrischen.
Es gilt, vier vollkommen unter-
schiedliche Szenerien zu durchque-
ren, an deren Ende zur Belohnung
ein bronzener Schliissel winkt. Nach
komplettem dreimaligen Durchspie-
len erhaltet Ihr dann noch die sil-
berne und goldene Variante, und
der Weg zu einem neuen Level ist
freigelegt, an dessen Ende Euch ei-
ne Uberraschung besonderer Art er-
wartet. Doch nicht nur der Tekken
Force-Modus kann iiberzeugen, son-

Sogar an die Handschellen des jungen
Polizisten Lei Wulong wurde gedacht

{ =S ey

PUSH BUTTON TO EXIT |

Noch immer lassen sich mittels Command-Optlon
wihrend der Kampfe einzelne Grundcombos auf dem
Bildschirm anzeigen

dern auch das Gameplay ist wieder
allererste Sahne. Der wichtigste
Aspekt eines Priigelgames, die Kolli-

sionsabfrage, wurde gewohnheits-
gemafd wieder hervorragend gelost,
und die Steuerung der Helden ist
extrem prazise und schnell. Dabei
finden Einsteiger aufgrund der aus
dem Vorganger bekannten Com-
mand-Option, bei der die Grund-

Die Kémpfergrafiken erreichen
Arcade-Niveau

Langzeitmotivation

Die versteckten Modi lassen wirklich keine
Langeweile aufkommen und steigern die

Eine der genialsten Neuerungen in Tekken 3 ist der Force-Modus, in dem Ihr mit
einem Kampfer Eurer Wahl in guter alter Final Fight-Manier durch

feindesiiberzogene Gebiete zieht

combos auf dem Bildschirm ange-
zeigt werden kdnnen, sofort An-
schluf in der Tekken-Welt. Doch

auch der gestandene Priigelprofi
braucht sich vor Herausforderungen
nicht zu fiirchten, da die Move-Listen
der Kampfer schier unergriindlich
sind. So miissen fiir herausragende
Moves, wie beispielsweise die
Double-Flipkick Combo von Eddy

Jedem K@mpfer wurden wieder
unterschiedliche Outfits spendiert

schon acht Action-Buttons gedriickt
werden - wunde Fingerkuppen ste-
hen also an der Tagesordnung. Posi-
tiv ist auch die Unterstiitzung des
Dual Shock-Controllers zu erwah-
nen, wodurch Ihr praktisch die
Wucht der Schldge am eigenen Leib
erfahren konnt. Grafisch prasentiert
sich das Game in einer kaum vor-
stellbaren Pracht. Dabei erreichen
die Kampfer die Qualitat des Spiel-
hallen-Vorbildes. Ihre Ecken und
Kanten konnten durch Erhohung der
Polygone, aus denen sie zusammen-
gesetzt sind, fast beseitigt werden.
Die Texturen, mit denen sie iiberzo-
gen wurden, sehen einfach un-

Pl.n 'I'Ell SELECTY

Das Kampferfeld L8t sich bis auf 21
Recken erweitern

. 4 PLAYERS

TEAM







jmihm vermibelt

~ glaublich realistisch aus. Sogar an
tails, wie Forest Laws Handschel-
n, wurde gedacht. Bei den Hinter-
grunden mufte allerdings im Ver-
‘gleich zur Arcade-Version abge-
speckt werden. Die Szenarien wir-
‘kem leider nicht so raumlich wie die
~ der Spielhalle. Durch ihre Pseudo

: ;ﬁmimmenmonalitat konnen aber

~ Laws schnelle Moves lassen dem Geg-
: mrkaunﬂlamnmm Kontern

r lustigste Charakter ist Mokujin. Er imitiert die Kampftechniken der Heldenriege
-perfekt. Kein Wunder, denn schlieBlich wurde der ehemalige Dummy haufig genug

einmal wunderschone Renderse-
quenzen zu Beginn des Spiels und
als Belohnung fiir erfolgreiches
Durchzocken des Arcade-Modus mit
einem Kampfer. Neben dem grafi-
schen Aspekt wird man aber auch
wieder von der Anzahl der Bonus-
Charaktere schier iberwaltigt, So
steht (fast) jedem der zehn anwahl-
baren Helden jeweils ein dazu-
gehoriger Bonuskampfer gegenii-

Durch geschickte Fingerfertigkeiten
kdnnen ellenlange Combos ausgefiihrt
werden

CREDIT 6"

Heihachi Mishima hat trotz seines hohen Alters von 73 Jahren wirklich nichts
- verlernt. Noch immer penetriert er seine Gegner mit harten Handkantenschligen

10

Die Lichteffekte wahrend der Kampfe sehen noch besser aus als die des
zweiten Teils

ber, der durch erfolgreiches Durch-
priigeln im Arcade-Modus erreicht
werden konnen. So erhaltet Ihr fiir
Eddy den Baren Kuma/Panda. Die-
ser aus der Tekken-Serie reichlich
bekannte Charakter verschafft sich
durch seine gewaltigen Pranken-
schldge gehorig Respekt. Ein génz-
lich neuer Charakter steht Euch nach
erneutem Durchboxen zur Verfi-
gung: Der 29jahrige Amerikaner
Bryan Fury. Der Polizist kann mit

seinen Kickbox-Fahigkeiten durch-
aus liberzeugen. Auch die Blech-
biichse Gun Jack ist wieder mit von
der Partie. Sein Kampfstil hat sich
innerhalb der vergangenen 15 Jahre
nicht verandert. Noch immer ver-
nichtet er den Gegner mit seinen ge-
waltigen Hieben. Der nachste Bo-
nusknochenbrecher ist der mittler-

- weile 73jahrige Konzernleiter Hei-

hachi Mishima, dem sein Alter wirk-
lich nicht anzumerken ist. Wie zu
besten Zeiten erteilt die Tekken-Le-
gende gewaltige Kopfniisse, die so
manchen Gegner zusammensacken
lassen. Ein weiterer Zusatzfighter ist
die Amerikanerin Julia Chang. Mit
ihren erst 18 Jahren versucht die Ar-
chaologin, das Turnier durch flinke

Kenpo-Attacken fiir sich zu entschei-
den. Eine Gestalt besonderer Natur
ist das Baumstammwesen Mokuijin.
Er beherrscht den Kampfstil eines
jeden Tekken-Fighters und imitiert
Runde fiir Runde einen anderen
Helden perfekt. Die letzten zwei Bo-
nusfighter sind Ogre-Wesen, iber
die man nicht viel weif. Jedoch stel-
len sich beide als harte Gegner her-
aus, die Euch mit fiesen Moves das
Leben zur Holle machen konnen. So
kann True Ogre beispielsweise kurz-
zeitig vom Boden abheben und Euch
mit todlichen Feuersalven ein-
decken, Es stehen Euch also nach er-
folgreicher Bestreitung des Arcade-
Modus 19 Kampfer zur Verfligung.
Doch damit ist natiirlich das Ende
noch nicht erreicht. Es kénnen ver-
steckte Modi erdffnet werden, die
Euch weitere Bonuskampfer besche-
ren. Ihr seht, daR also auch fiir die
Langzeitmotivation absolut gesorgt
ist. Fazit: Bleibt zu hoffen, da die
Umsetzung der PAL-Version, die im
August ‘98 erscheinen soll, genauso
gelungen ist wie das Original.

(Uwe)

Hersteller: Namco Erscheint: August ‘98
Muster von; Galaxy 089/7 60 51 51 Um-
setzungen geplant: keine

Fipat LOOk

super |

Namco setzt sich deutlich in allen
Belangen von der Konkurrenz ab
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Bomberman Hero:
Queen Milian’s
Resque

achdem Bomberman 64 erst vor knapp ei-
Nnem halben jahr bei uns erschienen ist, so
folgt ihm der Nachfolger schon auf dem Fufie.
Dieser wird spielerisch vollkommen neu gestaltet
sein. So konnt Ihr mit der kleinen Kugel jetzt so-
gar snowboarden oder fliegen (mit Rocket Packs),
um das 3D-Jump & Run erfolgreich 2u meistern.

Nintendo 64 3

Superman

itus beschert uns schon in diesem Sommer ei-
Tnen wahrscheinlich ziemlich héifien Titel. Mit
dem stahlernen Mann fliegt Ihr durch die Hoch-
hausschluchten von Metropolis. Dabei jagt Thr
altbekannte Verbrecher durch mehr als 20 Levels
und es wird maglich sein, den Bewohnern der
Wolkenkratzer durch ihre offenen Fenster einen
Besuch abzustatten. Auch ein Multiplayer-Mo-
dus wird im Spiel enthalten sein,

Nintendo 64 S

Knife Edg

n Kemcos neuem Weltraumgeballer miifdt Thr den

Mars in sechs grofien Leveln vor Alien-Invasoren
bewahren. Die ersten Screenshots machen Lust auf
mehr, da beispielweise die Texturen der Marsober-
flache den Bildern des letztjahrigen Pathfinder-
Ausfluges absolut gleichen. Kemco verspricht auch,
den schon fast obligatorischen Multiplayer Modus
in das Geballere einzubauen. Warten wir ab, was
da im Oktober auf uns zugeflogen kemmt ...

PlayStation A

Legend of Watex

Hudsons Antwort auf Lara Croft: Frauenpower unter
Wasser mit einer smarten Heldin, die es - gerade mal 17
Jahre alt - schon faustdick hinter den Ohren hat!

aia heifdt die Powerfrau , die
Mwéhrend der Sommerferien
ihren Vater besucht, der gerade an
einer Ausgrabungsstatte im Meer
arbeitet. Natiirlich taucht sie sofort
ab, um auf eigene Faust hinter die
Geheimnisse einer Jahrtausende
alten Kultur zu kommen. Im Gegen-
satz zu den iiblichen Action-Adven-

tures stehen weniger brutale Ge-
metzel im Mittelpunkt, als die Er-
forschung einer phantastischen
Unterwasserwelt sowie das Lasen
verzwickter Ratsel und Aufgaben.
Gegner werden nicht einfach mit
einer dicken Wumme plattgemacht,
sondern mit List und Raffinesse
ausgeschaltet. Wie sich die Story,

Zusammen mit dem Delphin Luka erforscht Maia die Uberreste eines einstmals

machtigen Konigreiches

PlayStation Action-Adventure

ngewohnliche Adventure-Kost
U von Jaleco: Held dieses Aben-
teuers ist ein kleiner Junge, dem ei-
nes Tages von einem merkwiirdigen
alten Mann ein Bilderbuch ge-
schenkt wird, das Wiinsche erfiillen
kann. In der Welt dieses Bilderbu-
ches spielt die Handlung des Aben-
teuers (dhnlich wie in der Unendli-
chen Geschichte). Ungewahnlich
sind die Hilfsmittel, die man
benotigt, um die verschiedenen Auf-
gaben und Ratsel im Spiel l6sen zu
kénnen, denn die mufd man sich erst

L2ichten”. Zu diesem Zweck sat man
Samen aus, und je nachdem, zu wel-
chem Zeitpunkt man dann ,erntet",
erhalt man unterschiedliche Gegen-
stande und Extras. Benutzt man bei-
spielsweise gleich die Samen, erhalt
man einen Energie-Bonus, erntet
man die Bliiten, verwandeln sich
diese in magische Items, und fiir die
reife Frucht bekommt man Waffen,

die aus fiinf einzelnen Kapiteln be-
steht, entwickelt, hdngt vom Ver-
halten Maias ab und der Anzahl
von Ratseln, die zuvor geldst wur-
den. Dabei ist die Heldin auf die
Hilfe von Luka angewiesen, einem
intelligenten Delphin, den sie iiber
verschiedene Kommandos steuern
kann. (Guido)

Lebensnahe Bewegungen der Charakte-
re und naturgetreue Sounds erzeugen
eine aufergewdhnlich real anmutende
Unterwasseratmosphare

Hersteller: Hudson Erscheint: Sommer
(Japan) Muster von: kA Umsetzungen
geplant: KA.

zum Beispiel ein Schwert. Neben
den Adventure-Standards, wie Dia-
logen und einer groften Oberwelt
(mit unterschiedlichen Jahreszei-
ten), gibt es auch verschiedene Mi-
nigames im Spiel, wie zum Beispiel
ein Skateboard-Rennen. (Guido)

Hersteller: Jaleco Erscheint: kA. Muster
von: kA. Umsetzungen geplant: keine



scene

Videospiel-Filme
Interplay goes
Hollywood

Die Softwarefirma Interplay hat ei-
ne neue Abteilung gegriindet, die
sich ausschliefilich darum kiimmert,
Videospiele fiir die grofie Leinwand
und TV umzusetzen. Erste Kandida-
ten sind Clayfighter und Descent.
Interplay folgt damit dem Trend, be-
kannte Videospielnamen auch ge-
winnbringend auf Zelluloid umzu-
setzen. Gerade in diesem Bereich
hat sich eine Menge getan. Nach
Mario Bros, Street Fighter und Mor-
tal Kombat - The Movie sind eine
ganze Palette von weiteren Video-
spiel-Adaptionen geplant: Tekken,
Wing Commander, Final Fantasy,
Resident Evil sowie bekannter-
mafien Tomb Raider, dessen Rechte
sich Paramount sichern konnte, wo-
bei die Frage nach der Hauptdar-
stellerin immer noch nicht ganzlich
geklart ist.

Player s Guide

Wo geht’s lang?
Gerade solche Rollenspiele wie Sa-
ga Frontier lassen Zocker ab und zu
etwas planlos aussehen. Damit
Euch das nicht passiert, wurde von
BradyGames der “Official Strategy
Guide” zu Squaresofts Saga Frontier
herausgegeben. Darin enthalten
sind die Walkthroughs fiir alle sie-
ben Haupthelden sowie Tips zu ge-
heimen Charakteren und méchtiger
Magie. Uber 500 Karten zeigen Euch
den Weg zu den Endgegnern. Das
Hochglanzbuch ist komplett in eng-
lischer Sprache und fiir DM 39,95 zu
erwerben.

Muster von: Galaxy 089/7605151

2. Triple Play "99 (PS
3. NBA Shootou

4. Resident Evil 2 (PS
5.

Indiziertes Spiel Rare (N64)

Raubkopien
Herbe Umsatz-
verluste fiir die

Videospiel-
branche

Ein fehlender sicherer Kopierschutz,
einfach einzubauende Modulations-
chips zum Abspielen von Rohlingen
sowie immer preiswerter werdende
CD-ROM-Brenner sorgten fiir eine
epidemie-artig ausbreitende Soft-
ware-Piraterie. Der Schaden belguft
sich jetzt schon in Deutschland auf
einen hohen zweistelligen Millio-
nenbetrag - Tendenz steigend. Sony
sucht daher fieberhaft nach einem
wirkungsvollen Kopierschutz, wobei
CD-ROMs mit Uberlénge verhiltnis-
mafiig sicher sind. Auferdem droht
SCEE allen Handlern an, sie nicht
mehr mit Software zu beliefern,

wenn sie weiterhin die Modulations-

chips zum Verkauf anbieten. Letzt-
endlich hilft aber wohl der Appell an
alle ehrlichen Videospieler: Auch
wenn es verfilhrerisch ist, bitte un-
terlafdt das vollig illegale Geschaft
mit den Raubkopien, Ihr ruiniert da-
mit nur die gesamte Branche!

OFFICIAL
STRATEGY

GUIDE

JAPAN

skken 3 (PS)
ve (PS)
3. Super Pro Wrestling 3 (PS)
4. King of Fighters ‘97 (SAT)
5. Gran Turismo (PS)

Bricht Namcos Edel-
Klopper alle Rekorde?

Namcos neuester Streich Tekken 3 hat gute Chancen, in Japan alle bisheri-
gen Verkaufsrekorde zu brechen. Sage und schreibe eine Million Einheiten
wurden fiir den Verkaufsstart an den Handel verkauft. Wie viele davon letzt-
endlich auch den Besitzer wechseln ist derzeit noch ungewif. In den Ver-
kaufscharts stieg Tekken 3 jedenfalls wie eine Rakete von 0 auf 1. In Amerika
bereitet man sich hingegen auf andere Art und Weise auf den Tekken 3-Start
vor. Um eine bessere PG-Rating zu erhalten (vergleichbar mit der USK),
mufite der Anna-Abspann, in der die platinblonde Lady sich im flotten Bikini
am Strand rekelt, ,entscharft” werden - die Amis waren halt schon immer et-
was priide ... Aufierdem miissen aus rechtlichen Griinden die Tasten-Symbo-
le im Practise-Modus verschwinden, da es sich um ein Sega-Patent handelt.

Model 3-Nachfolger
Segas Liaison mit
Power VR

Sega hat eine neue Arcade-Hardware in der Mache mit dem Codenamen
Naomi. Grundlage ist dabei ein ungemein flotter Power VR 3D-Beschleuni-
ger, der sage und schreibe 10 Millionen Polygone pro Sekunde berechnen
kann und zudem eine noch hohere Auflosung bieten soll. Besonders erfreu-
liche ist jedoch der Umstand, daf} diese High Tech-Platine nur einen Bruch-
teil des Preises eines Model 3-Boards kosten soll. Ein sicheres Indiz dafiir,
daf diese Platine in etwa mit der des Saturn-Nachfolgers identisch sein
diirfte, was softwarepolitisch sehr groflen Sinn macht. Die enge Verbunden-
heit mit dem Hardware-Spezialisten Power VR wird sich auch auf der E3 zei-
gen, denn dort wird die US-Firma ihren Stand direkt bei Sega haben. Apro-
pos E3, eine dffentliche Katana-Vorstellung darf man auf der US-Messe nicht
erwarten. Fiir ein handverlesenes Publikum wird aber mit Sicherheit ein Vi-
deotape mit ersten Demos hinter verschlossenen Tiiren zu sehen sein.
Gerlichte Uiber erste Games fiir den Saturn-Nachfolger reien jedoch nicht
ab. So sollen die Highlights Sega Rally 2, Scud Race und Virtua Fighter 3 der
Konsole zu einem guten Verkaufsstart verhelfen.
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PlayStation 2
Multimedia-Wundezr-
konsole?

Endlich kommen die ersten konkreten Infos iiber den PlayStation-Nachfolger
ans Tageslicht. Demnach ist die neue Plattform als Internet-Konsole geplant.
Maglich wird diese Internetanbindung durch einen neuartigen Chip der Firma
LSI Logic. Durch dieses Verfahren kann man auch auf Web-basierende Unterhal-
tungsinhalte empfangen. In diesem Zusammenhang ist sogar eine Kooperation
mit Microsoft in Erwdgung gezogen. Der zweite Wunderchip von Sonys Hofliefe-
ranten LSI Logic tragt den Namen G12 und soll ein wahrer Tausendsassa wer-
den. So wird er die Arbeit von umgerechnet 223 Millionen Transistoren verrich-
ten konnen, unter anderem die anfallenden logischen Rechenarbeiten, Radiofre-

quenz-Verarbeitung sowie Speicher-
SONY

funktionen. Alles deutet somit darauf

hin, daf die PlayStation 2 eine Art Inter-
COMPUTER

net-Browser (Set Top-Box) darstellt, die
in Verbindung mit einem handelsiibli-
chen Fernseher unzahlige Multimedia-
Anwendungen ermoglicht. Ob das Gerat
jedoch abwartskompatibel sein wird, ist
genauso unklar wie der Erscheinungs-
termin. Die Hinweise verdichten sich je-
doch, daf der Zeitraum von Ende ‘99 bis
Ende 2000 am wahrscheinlichsten sein
diirfte. Alle Angaben wurden von Sony
Deutschland nicht bestatigt. ENTERTAINMENT

E3

Nintendo 64 Line
auf der Mega-Messe E3

Mindestens zehn spielbare N64-Titel werden Ende Mai auf der E3-Messe in
Atlanta zu sehen sein. Neben bereits bekannten Titeln wie Banjo Kazooie,
Zelda 64 und Kobe Bryant in NBA Courtside, gibt es natiirlich auch einige
Neuheiten zu bewundern, die zum grofRen Teil jedoch sehr amerikanisch
sind, wie etwa MLB Presents Ken Griffey ]r. (Baseball) oder Waiale Country
Club True Golf Classics (geht es noch langer?). Zu den interessanteren Titeln
zahlt Rares Edel-Jump & Run Twelve Tales: Conker 64 (vormals Conker ‘s
Quest), Hudson Softs Bomberman Hero sowie der lang angekiindigte Arca-
de-Racer Cruis ‘n World. Rare wird neben Donkey Kong Country 64 aufier-
dem zwei brandneue Projekte zeigen. Geriichten zufolge einen neuen Ego-
Shooter, ein Beat 'em Up oder ein Rennspiel. Das 64 DD diirfte hingegen, ab-
gesehen von einem Video, noch kein Thema fiir die E3-Messe sein. Dafiir
soll eine Modul-Version von Pokemon Stadium présentiert werden, ein Titel
aus derin Japan mega-erfolg-

reichen Pocket Monster-Serie,

die auch dieses Jahr in den N I NTENDO 64
USA einschlagen soll. Das
grofite Geheimnis bleibt in-
dessen das Nintendo-Ge-
heimprojekt, das auf der E3
erstmals der Offentlichkeit
prasentiert wird.
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Nolan Bushnell in Deutschland
Hoher
Besuch beim
Videospiel-
Museum

Am 4. Marz betrat der Pong-Erfinder
und damit der Wegbereiter der ge-
samten Videospielindustrie Nolan
Bushnell das weltweit erste Muse-
um fiir Computer und Videospiele
in Berlin (Rungestr. 20). Neben Ge-
schichten aus alten Tagen erzahlte
er der Presseschar von seinen neu-
en Projekten. So griindete er jiingst
die Professional Gamers' League,
eine Art NBA der Videospieler, in
der um Preisgelder gezockt wird.
Auflerdem sollin diesem Herbst in
LA der 5000 gm grofie elektronische
Freizeitpark in.10.city seine Pforten
offnen. Ein gigantisches Computer-
netzwerk ladt hier zu virtuellen
Massengefechten ein.

Resident Evil-
Pad

Passend zum Start von Resident Evil
2 am 29. April veroffentlicht der Pe-
ripherie-Spezialist Ascii ein raben-
schwarzes Resident Evil-Joypad.

Das Besondere an diesem Control-
ler ist die spezielle Anordnung der
Tasten, die speziell auf die Bediirf-
nisse von Resident Evil-Zocker zu-
geschnitten ist.

Gehort

+++ Fighting Vipers 2
war DAS Arcade=Spiel der
ASI Show in Las Vegas. Die
superbe und ultra=schnelle
High Tech=Grafik iiber=
trumpit sogar die von Vir-
tua Fighter 3.

+++ Nintendo verschiebt die
Verditfentlichung des 64 DD
in Japan um ein weiteres
Wal. Derzeitiger Stand:
nlrgendwann einmal im Jahre
1998".

+++ Hasbro Interactive er-
wirbt sdmtliche Besitzrech=
te von Atari.

+++ Ein besonderer Tag fiir
Sony of America: Im Mirz
wurde die zehnmillionste
PlayStation in den Staaten
verkauit. Aus diesem AnlagB
gibt es ein llega=Gewinn-
spiel, bei dem man dunkel=
blaue PlayStations und Dual
Shock=Controller gewinnen
kann.

+++ Die Klassiker Centipede
und Asteroids werden fiir
die Spielhalle und mit Si-
cherheit auch 1iir die Eon=-
s0len noch einmal neu auf=
gelegt.

+++ Die Gran Turismo=Pro-
grammierer haben Sony ver=-
lassen und eine neue Firma
mit dem Namen Polyphon Di-
gital gegriindet.

+++ NG64=RHeleasess F=Zero X3
August (Japan), Cruis ‘m
World: Herbst ‘98 (USA) so=
wie Twelve Tales: Conker
64: Herbst ‘98 (Deutsch=

land).

+++ Im April erscheinen
gwei Game Boy Lights (mit
Hintergrundbeleuchtung) in
den Farben Gold und Silber.

+++ Regisseur David Lynch
(Twin Peaks) wird im Herbst
sein erstes Videospiel mit
dem Titel Woodcutters from
Fiery Ships designen.

+++Teile des Pandemonium=
Teams haben sich von
Crystal Dynamics getrennt,
um eine eigene Firma auil
die Beine zu stellen.

+++ EA schnappte THQ die
WCW=Rechte weg und plant
nun ihrerseits ein Wresti-
lingspiel.

+++ Konami und Titus haben
bereits erste Spiele fiir
den Game Boy Colour an=
gekiindigt.

+++ Infogrames erstes Spiel
mit den Looney Tunes wird
ein Super HMario Kart=Ver-—
schnitt werden.
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Gewinner der
Leserumfrage

Die neue Hall of Fame-Runde [3uft mal wieder sehr geméchlich an,

aus der
aber die ersten Bestzeiten kinnen sich durchaus sehen lassen. M g 98
Schade nur, daf bisher noch keine Bestleistungen zu Winter Heat e a Fun 4,

eingangen sind. Der Wettbewerb Lauft noch bis zum 12. Juni. Hier je Je ein MDK T-Shirt haben gewonnen:

einmal die Regeln: Tobias Hermann aus 86807 Buchloe-Honsolgen.
Markus Fett aus 35232 Dautphetal.
Stefan Melchert aus 88529 Zwiefalten.
Thomas Maibaum aus 42275 Wuppertal.
Michael Blaser aus 74336 Brackenheim.
Je eine MDK Promo-CD erhalten:
Ralf Diickerhoff aus 21339 Liineburg.
Caterina Colangelo aus 8105 Regensburg.

Schickt uns eure Bestzeiten zu folgenden Spielen (PAL-Version!):

1. Winter Heat, Wer erzielte die hochste Punktzahl im Arcade-Modus? Bernhard Froehlich aus 34596 Bad Zwesten.

2. Formel 1'97, Niirburgring, Arcade/Time Attack, beste Rundenzeit (deutsche Bildschirmtexte!) Frank Merl aus 85301 Schweitenkirchen.

3. Diddy Kong Racing, Strecke Drachenwald/Felsenschlucht, Rennen-Modus, beste Rundenzeit (deutsche Bildschirmtexte!) Markus Wegener aus 22087 Hamburg.

Schickt einfach ein Beweisfoto (Raum abdunkeln, keinen Blitz benutzen!) ader ein Videoband (kann nicht zuriickgeschickt werden!) plus ein PaRtbild von Paolo Vittoria aus 51465 Berg.Gladbach.

Euch an folgende Adresse: Stefan Griner aus 67373 Dudenhofen.
Thamas Nierychlewski aus 31303 Burgdorf.

Redaktion Mega Fun Simon Briicker aus 47053 Duisburg.

«Hall of Fame" (Name des Spiels/erzielte Bestzeit) Uber ein Plakat freuen sich:

Franz-Ludwig-5tr. 9 Max Gerleigner aus 94086 Griesbach.

97072 Wiirzburg Olaf Tomaschitz aus 71332 Waiblingen.

Dirk Ingenhag aus 47809 Krefeld.

Formel1 ‘97 Wintex Heat Diddy Kong Racing  (pyisiian Kling aus 67549 Worms.

1. 56,419 Sekunden Engin Erkmen, . | 1.9000 Punkte UIf the Olympic Hero 1.29,81 Sekunden Olaf Kowsid, Susanne Hansgen aus 56642 Kruft.
Gehrden 2% Rostock Stefan Armbruster aus 71672 Marbach.
2.1,00,209 Sekunden Alexander Gress, 3 2.30.25 Sekunden Stefan Lemmerer,

Warsbach Maya Mohrhoz aus 23564 1TL'I|:IEEk.

3. 30,53 Sekunden Wanja Wiese, Mo- Berd Neig aus 5595 Roxheim.

s Hanao Matthias Eichler aus 04749 Ostrau.
Tobias Fiedler aus 91301 Farchheim.
Jens Denger aus 64385 Reichelsheim.
Michael Ax aus 63599 Biebergemiind,

Nirnberg
3. 1,01,440 Sekunden Michael Carl,
Quierschied
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work in progress

Der Kampf findet in einer Art Arena statt. Der kleine
Kreis gibt Euren Bewegungsradius an

Hin und wieder kommen Blaschen aus der Erde.
Nahert Ihr Euch, so kommt ein Fragezeichen, und Thr
erhaltet einen Magiepunkt

Nintendo 64 3D-RPG

Holy Magic Century

Ring frei zur ersten Runde: Kiindigt sich so langsam Zelda 64 fiir Nintendos
Vorzeigekonsole an, so miissen wir feststellen, daf dies nicht der einzige
Fantasy-Knaller zu werden scheint. Konami will die ziemlich brach liegende RPG-
Action-Adventure-Gemeinde schon im September mit Holy Magic Century versorgen

umgesprochen haben. Doch die er-
ste Version erhielten wir aus dem
Hause Imagineer. Holy Magic Cen-
tury, das einigen vielleicht schon un-

nem jungen Konigssohn namens
Shanjaque, der sich auf die Suche
nach seinem seit einem Monat ver-

un wird es langsam spannend
N im RPG/Action-Adventure-Be-
reich fiir das N64. Nachdem sich na-
hezu alle gestandenen Entwickler-

teams auf der PlayStation ausgetobt  ter dem Arbeitstitel Quest 64 ein Be-

haben, kommen die ersten auf den griff ist, entpuppt sich als vollstan- nln allen Belangen
64-Bitter. DaR fraglos auch Zelda 64  dig dreidimensionales RPG. Die Hin-  jnnovativ und fesselt
dazu gehort, diirfte sich schon her- tergrundgeschichte handelt von ei- .

schon in der

unfertigen Version*

mifiten Vater Lord Bartholomew, ei-
" nem der drei Kénige einer kleinen

Inselwelt, macht. Aufgewachsen in
einer Abtei, in der ihm der Umgang
mit der allgegenwartigen Magie
beigebracht wurde, erlebt der kleine
Held natiirlich viele Abenteuer und
besucht dabei die ganze Inselwelt.

Zauberspriiche basieren auf den vier
klassischen Elementen und werden aus
diesen zusammengesetzt

Magie hat einen besonderen
Stellenwert. Mit ihr kdnnt Thr mehrere
Gegner auf einmal treffen

tury in dieser frithen Version schon
sagen: Es [af3t sich nur schwer mit
einem bekannten RPG vergleichen.
So liegt ein grofRerer Schwerpunkt
als sonst auf den magischen Fahig-

s¥ro Seattfart
So you are the masier
apprenlices the Grand
Abbott has sritien about,
Welcomas to Dondoran,

r-‘vf' i n
What*s this? What business

in the castle
King of
that fool in

do guu haue
of Solvaring,
Beasts? Did

Kdnig Scottfort bittet Euch um Mithilfe
im Kampf gegen einen Rauber, der
Angst und Schrecken verbreitet

Der erste BoR namens Solvaring ist ein gemeiner Rauber, der die Gegend unsicher
macht
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Eines af3t sich iiber Holy Magic Cen-

Kisten konnt Ihr nur 6ffnen, wenn Thr Euch von vorn
nahert und ein Ausrufezeichen erscheint

Das Intro gibt Euch die Hintergrund-
Infos iiber die Inselwelt der drei Konige

keiten des Juniorhelden. Er erholt
sich in einer rasenden Geschwindig-
keit, so dafd Thr Magie fast extensiv
einsetzen konnt. Dementsprechend
sind natiirlich die Spriiche ange-
paft. Ein Healing bendtigt vor allem
anfangs sehr viel Mana. Die Magie
beruht auf den klassischen vier Ele-
menten: So gibt es Wasser-,

Erd-, Luft- und Feuerzauber. Das Be-
sondere ist aber, daR sich die mei-
sten Zauber aus der Kombination
der Elemente ergeben. Der ange-
sprochene Heilzauber besteht zum
Beispiel aus Wasser verkniipft mit
Erde. Etwas Neues hat sich Ima-
gineer auch mit den Kampfen einfal-
len lassen: So wird um die Kontra-
henten eine Art Arena abgesteckt.
Verlafit Ihr diese, so fliichtet Ihr. Der
Kampf ist rundenbasiert. Seid Thr am
Zug, wird ein Kreis um Euren Hel-
den sichtbar, in dem Ihr Euch bewe-
gen konnt. Kommt Ihr damit an ei-
nen Gegner heran, so konnt Thr wir-
kungsvoll mit Eurem Stab auf ihn
einpriigeln. Seid Ihr zu weit weg,

sz Auden
irl ing
Spirits are hid '?u- then

o hm&‘-}_‘ .

Thr beginnt in der Abtei, wo Euch die
Manche ein wenig Hilfestellung geben



Der Kniippel von Shanjaque sieht zwar etwas
zerbrechlich aus, ist zumeist aber besser als jeder

Zauber

miifdt Ihr eine Runde aussetzen oder
greift zur Magie. Habt Ihr gesieqt, so
erhaltet Ihr wider Erwarten keine

erschlagen

Erfahrungspunkte. Euer Charakter
wird intern ausgewertet und verbes-
sert sich dadurch unabhangig von

Schon die ersten Monster greifen zu Magie. Hier
versucht uns eines der Biester mit einem Felsen zu

Wﬂrk in progress

Stidte und Ortschaften sind eine willkommene
Gelegenheit, um ein wenig auszuspannen, da die

Bevilkerung Euch gern unter die Arme greift

irgendwelchen Erfahrungsstufen.
Diese altbekannten Stufen gibt es
nur bei der Magie. Je nach Schwie-
rigkeit des Kampfes bekommt Ihr ei-
ne Prozentzahl zu Eurer Erfahrung
dazu. Seid Ihr bei 100 Prozent, so
kénnt Ihr einen Punkt an eines der
vier Elemente vergeben. Auch wenn
wir Holy Magic Century in einer un-
fertigen Version bekommen haben,
konnten wir uns jetzt schon kaum

Hersteller: Imagineer/Konami Erscheint:
voraussichtlich September ‘98 Muster
von: Konami Umsetzungen geplant:
keine

Wunderschones 3D-RPG, das schon
losreiflen. Die Wartezeit bis Septem- ind i i
Unser Juniorheld wirkt genauso spritzig  Im Wald sind die Rosen etwas zu grof8 b ird besti he l P ;:u;:-e:nl::;h:: ::: I.lejlzll;chim
und flink wie Super Mario und zu aggressiv geraten. Sie stellen er wird bestimmt sehr ang .. FeaT:

anspruchsvolle Gegner dar

(René)

sHOP KRASCHL

A 6200 JENBACH/TIROL POSTGASSE |
TEL. + FAX: 05244/64959
aus Deutschland und Italien: (0043) 52 44/649 59

ARME:

Sony Playstation

Constructor oS 748.- .

Dark Omen 85 748.- Senna Kart 2 o5 748.-

Deathtrap Dungeon o5 748 Spawn _ 65 398.-

Diablo o5 748.- Super Pang Collection* Mai o5 698.-

Forsaken* Mai 6§ 748 TEKKEN 3 jap. a5 1148.-

Frankreich'98 FuBball WH* Mai o5 698.- Theme Hospital o5 748.-

Gex 3D 5 798.- Youngblood o5 748.- AN- &

Gran Turismo dt. ab 8.5. Sonderpreis 65 698.- (DM 100.-) KAV

Hugo™ Mai o5 748.- -I“'EHDO ‘4 VER F YON
Indy 500 65 748.- Rerofighters Assault 85 1048-- GEBRAVCHT-
Jet Rider 2 65 598.- Cruis n World* Mai 65 698 SPIELEN.
Lucky Luke o5 748.- Eye o5 998.-

Masters of Teras Kasi o 148.- Fighters Destiny 65 1048.- AUCH PC €D ROM &
Mega Man 8* Mai o5 698.- Frankreich'98 Fuball WH* Mai i 998.- SATURN-SPIELE
Men in Black* Mai o5 748.- Gasp 5 1048.-

Moto Cross* Mai 5 148.- Goemon 64 o 1098.- LIEFERBAR
Need for Speed 3 oS 698.- Gretzky Hockey 98* Mai o5 998.-

Newman Haas Racing oS 748.- M Hrtﬁolugy o5 B898.-

One o5 748.- Nagano Winter Games o5 998.-

Parasite Eve us* Mai of 948.- NBA Pro 98 o5 1048.-

Pitfall 3D 0§ 748.- NHL Breakaway o5 998.-

Point Black* Mai oS 698.- Olympic Hockey 98 o5 998.-

Popolous 3* Mai 05 748.- Rampage World Tour* Mai o5 998.-

Powerboat Racing oS T48- Robotron X* Mai o5 998.-

Premier Manager* Mai oS 748.- Snowboard Kids o5 748.-

Rascal o5 748.- Snowboard 080 jap 0§ 1298.-

Resident Evil 2 dt. Sonderpreis o5 698.- (DM 100 Snowboard 1080° us 0§ 1298.-

Road Rash 3D* Mai o5 698.- wow o5 1048.-

San Francisco Rush o5 748.- Yoshi's Story o5 698.-

* Diese Titel erscheinen voraussichtlich im Mai. Wir liefern auch nach Deutschland und Italien.

Versand ausschlieBlich per Nachnahme. Versandspesen 65 80.-/ EMS 6§ 120.-; Yersandspesen fiir's Ausland oS 105.-.
Ladenpreise konnen variieren.
Preisanderungen, Irrtiimer und Druckfehler vorbehalten.
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solltet Thr immer darauf
nzukommen und Euch
en zu bewegen

Bei diesem Rundenendgegner des ersten Tages solltet
Ihr auf Schulwaffen verzichten und lieber in den
Nahkampf iibergehen, da er zu stark durch seinen
Panzer geschiitzt ist

Kleiner taktischer Tip: Sucht ganz intensiv nach
Gegengift-Goodies, denn sonst kdnnen die Bisse dieser
Schlangen schnell das Ende fiir Aya bedeuten

PlayStation

Parasite Eve

Eine vollig neue Art von Rollenspiel stellt Squaresoft mit Parasite Eve vor, das, wenn
es nach dem Entwicklerteam gehen wiirde, nicht nur FF VII, sondern auch Resident
Evil Konkurrenz machen soll

ie Grundlage der phantastisch
Danmutenden Story von Parasite
Eve sind die Mitochondrien, die bis-
her als Kraftwerke der Zelle bekannt
waren und als Energielieferanten fiir
pflanzliche und tierische Zellen einen
zentralen Bestandteil des irdischen
Lebens darstellten. Durch irgendei-
nen mysteriosen Umstand ist die
Opernsangerin Eve in der Lage, diese
Mitochondrien zu nutzen, um ein be-
liebiges, mehr oder weniger friedli-
ches Wesen, wie wir es kennen, in ein
Monster ihrer Wahl mutieren zu las-
sen. Klar, daf die New Yorker Polizei
vor einem Problem steht. Sie schickt
die junge Aya Brea in den Kampf ge-

jen aus Fleisch und Blut blockieren Ayas Ermittlungen, sondern auch
giftige Nebelschwaden ausstofien und mit ihren langen SproRlingen

schlagen

gen die durchgeknallte Diva. Dabei
darf sie sich mit allerlei Ungeziefer,
z.B. Hallenhunden und riesigen Re-
genwiirmern, wie wir sie vom Wii-
stenplaneten her kennen, herumpla-
gen. Gegen diese Biester hilft nur

,» Mit dieser
innovativen
Neuerung des
RPG-Genres wird
Squaresoft wohl auch
diesmal einen Hit
landen konnen*

noch ein ordentliches Waffenarsenal,
das sie sich unter anderem in der Ka-

nalisation der Metropole zusammen-
sucht. In den acht Levels werdet Ihr

Wem Lauft bei einem solchen
Waffenarsenal nicht das Wasser im
Munde zusammen, vor allem wenn man
an die nachsten Gegner denkt? Doch
leider ist keine von diesen Waffen fiir
Euch bestimmt

113/174 w

s 1L

Hunde, die Mannchen machen, wollen nicht immer gestreichelt werden! Erst recht
nicht, wenn sie durch eine Mitochondrienmanipulation mutiert sind und Blitze

schleudern kdonnen
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Wie einen Bumerang schleudern Euch diese seltsamen Wesen ihren linken Arm um
die Ohren und versuchen, Euch so den Garaus zu machen

durch dreidimensional aufgebaute
Kanale gescheucht, findet Euch an
oberirdischen Locations, wie Ayas Po-
lice Department oder diversen Ein-
kaufsstrafien, wieder und macht da-
bei auch den Central Park unsicher.
Uberall findet Aya Items, die sie in
ihrem Kampf unterstiitzen: Groftkali-
brige Pistolen, Raketenwerfer, Spezi-
alanziige, Panzerungen und Healings
gehoren ebenso dazu wie die unver-
meidlichen Schliissel. Im Normalfall
entdeckt sie die Goodies bei zuvor er-
ledigten Kreaturen oder in speziellen
Item-Kisten. Letztere kénnen genutzt
werden, um vorerst nicht benétigte
Ausriistungen auszulagern — leider

— :
e X

Diesen gemeinen Energieangriff von
Eve wird Aya mit Sicherheit nicht
iiberleben

K= b : %
Daniel Bo Dollis, Euer Vorgesetzter, hat sicher nicht
vor, Euch wegen der schlampigen Ermittlungen zu li-

kann Aya anfangs nur magere 14 Ge-
genstande mit sich herumschleppen.
Hin und wieder kommt es natiirlich
zu Kampfen, die prinzipiell in Runden
ausgetragen werden. Aber Ihr seid
zudem in der Lage, Euch zu bewegen,
so dafd Ihr den harten Angriffen der

aus Rollenspiel und
Action-Adventure
mit diisterster
Atmosphire*

Gegner ausweichen konnt. Daher ist
ein gewisses Geschick vonnéten, um
eine Schlacht einigermaen heil zu
tiberstehen. Ist der Kampf erfolgreich
beendet worden, gibt es Bonuspunk-
te, deren Anzahl davon abhangt, wie
stark unsere Hauptheldin getroffen
wurde. Mit den gesammelten Bonus-
punkten verbessert sich der Charak-
ter: Aya hat mehr Zeit fiir Angriffe, sie
kann mehr Inventar mit sich herum-
schleppen, Reichweite und Durch-

quidieren, sondern das ist eher eine unkonventionelle

Art, verschlossene Tiiren zu offnen

Wer wiirde bei einer solch gutaussehenden Frau
vermuten, daf sie es faustdick hinter den Ohren hat?

Es ist Fiitterungszeit, und alle Végel sind schon da! Das Problem bei der Sache ist
nur, daR diese Krahen sich nicht mit ein paar Brotkrumen zufriedengeben werden

schlagskraft ihrer Waffen erhéhen
sich. Zudem kann sie sich die Parasi-
te-Energie zunutze machen. Diese
von den Mitochondrien freigesetzte
Energie kann Aya als eine Art Magie
verwenden und zehn magische
Fahigkeiten erlernen. Dazu gehoren
Schutzzauber, Angriffszauber und so-

gar das Talent, den Gegner zu scan-
nen und dessen Schwachstellen und
Hit Points zu erfahren. Ayas Kampf er-

Wer sich auf eine idyllische Kutschen-
fahrt gefreut hat, wird hier derb ent-
tauscht sein! Bei Eve wiirde es wohl

i w i her ridi i il heifd
lebt Ihr vorrangig in einer Art Resi- ST theioet HsiBen

dent-Evil-Perspektive, bei der Ihr
wechselnde Ansichten habt, sobald
Ihr den Sichtbereich wechselt. Aller-
dings, soviel ist jetzt schon absehbar,
ist der Wechsel eleganter geldst als
bei der Zombie-Killerei. Weiterhin er-
warten Euch diistere Grafiken und
entsprechende Zwischensequenzen,

wird, die zur Zeit noch fehlt. Hoffent-
lich hat Sony C.E.G. ein Einsehen und
bringt eine Lokalisierte Version auf
den deutschen Markt. (René)
Hersteller: Squaresoft Erscheint: KA.
Muster von: Galaxy 089/7 60 51 51 Um-
setzungen geplant: keine

die voll zur grausigen Atmosphare
passen. Parasite Eve ist bislang nur
als Japan-Version erhéltlich, jedoch
wird schon an einer US-Version gear-

beitet, bei der ein paar Veranderun-
gen angekiindigt wurden. So ist vor-
stellbar, daft in die US-Version eine
Sprachausgabe mit eingebunden

Hochinteressante RPG-Variante,
die bald in deutscher Sprache hof-
fentlich bald erhaltlich sein wird

Auch wenn man sich in seiner Non-Active-Move-Phase
befindet, kann man sich bewegen und vor allem
Angriffen solcher Gegner ausweichen

Mega Fun 6/98 19
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Heldentum lohnt sich: Wenn Ihr diese Lady befreit, gibt es zur Belohnung eine Ener-

gieauffrischung

PlayStation 31

'_H q.r &S i‘ucw

Blasto

Mit Bierbauch und blonder Tolle ausgestattet schickt
sich der unerschrockene Captain Blasto an, Sonys
neuester Serienstar zu werden - ob 's gelingt?

ie Startbedingungen fiir Blasto
Dverliefen alles andere als plan-
mafig. Letztes Jahr noch pompos auf
der E3-Messe prdsentiert, ver-
schwand das witzige Jump & Shoot
plotzlich wiederin den Schubladen
der amerikanischen Entwickler, um
noch einmal griindlich liberarbeitet
zu werden. Mit nunmehr einem Jahr
Verspatung nimmt der sympathische

Anti-Held noch einmal kraftig Anlauf,

um diesen Sommer endlich in den
Schubladen stehen zu konnen. Die
Story zum Helden ist profan, jedoch
gehorig aufgepeppt durch eine Prise
Humor. Ein intergalaktischer Clan
von griinen Marslingen hat es sich in

Die manuelle Beeinflussung des Blickwinkels ist am
bequemsten mit dem Analog-Controller maglich

20 Mega Fun 6/98
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den Kopf gesetzt das gesamte Uni-
versum zu unterjochen. Zum Gliick ist
aber der |assige Captain Blasto gera-
de in Reichweite, um mal eben nach
dem Rechten zu sehen - that ‘s it.
Auffallig bei Blasto ist zundchst ein-
mal der grafische Stil. Der Held im
roten Overall turnt durch sehr ab-
strakte Level-Architekturen, die aus
schmalen Pfaden bestehen, schein-
bar von Geisterhand getragen in der
Luft hdngen und zudem weitgehend
mit einem Gouraud-Shading iberzo-
gen worden. Das Ganze erinnert
stark an 60er Jahre B-Movies und
Zeichentrickfilme dieses Jahrzehnts
der Marke Buck Rogers oder Batman

Barrikade verschwinden

Kréftiges Driicken gegen den Terminal laf8t so manche

Joypad-Filigranarbeit: Das lochrige Tunnelsystem rotiert permanent, wenn Ihr es

durchqueren wollt

the Animated Series. Die Aufgaben,
die der beleibte Strahlemann mit den
coolen Spriichen absolvieren mufd
sind recht konventionell. Mit seiner
Laserwumme gibt er semi-automa-
tisch (wie bei Earthworm Jim) ag-
gressiven Aliens eine volle Breitseite
oder greift auf sein erbeutetes Arse-
nal an Extrawaffen zuriick. Die diin-
nen und vor allem frei schwebenden
Plattformen erfordern bei den Spriin-
gen vollste Konzentration, um nicht
im Weltraum-Friedhof zu landen. In
den verschachtelten Level-Konstruk-
tionen gilt es auRerdem, diverse Ne-
benaufgaben zu bewaltigen, damit
der finale Ausgang vom Energies-
child befreit wird. Computerterminale
miissen beispielsweise aktiviert wer-
den, damit ein mechanischer Stamp-
fer den Weg freigibt. Wie man am
Text bereits merkt, bietet dieses Kon-
zept nichts Neues, doch das Verwen-
den von bewdhrten Jump & Run-Zu-
taten, gepaart mit dem 3D-Charme,
ist durchaus vielversprechend. Bei
der Grafik scheiden sich die Geister

hingegen. Einige finden sie witzig bis
stilvoll, andere hingegen nicht mehr
100%ig zeitgemafs. (ULf)

8

ATRUDIREY” RADID-FIRE PLACHARIL

Aufgegabelte Extrawaffen verfiigen
leider nur iiber ein begrenztes Arsenal
an Munition

Hersteller: Sony USA Erscheint: Sommer
‘98 Muster von: Sony Umsetzungen ge-
plant: keine
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Humoristisches 3D-Jump & Shoot
mit gewdhnungsbediirftiger Comic-

Optik

Euer roter Laserschufd nimmt semi-automatisch die

Gegner ins Visier



JETZT SEID IHR DRAN!

Die abenteuerliche Jagd nach
¥/  den entFlohenen Gangsterbridern erstreckt
sich tber 17 aufregende 3D-Levels. Dabei sind
Hindernisse zu bewaltigen, die jeden anderen Cowboy
zu Fall bréchten. Du muBt Dich mit Schurken prigeln, um

entfFuhrte Damen zu befreien. Und wenn es sich gar

nicht vermeiden laBt, ziehst Du den Colt -

schneller als Dein Schatten.

3D-RACES

AR LURE

Mit 19 coolen Western-Tracks!

~ ENDLICH FUR DEINE
PLAYSTATION.
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,.-_E. and ,Playstation" are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
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-2 news scene work in progress preview

islang war ein britischer Staats-

biirger ungekronter Konig der Ge-
heimagenten. Der smarte James Bond
konnte mit seinen feinen Manieren
und der lassigen Art eine Art Mono-
polstellung im Bereich der Agentenfil-
me fiir sich beanspruchen. Und da seit
Entstehen der Videospielbranche
Film-Umsetzungen aufRerst beliebt
sind, ist der Agentim Auftrag seiner
Majestat schon des ofteren auf den
Bildschirmen zu sehen gewesen.
Jiingstes Beispiel dafiir ist ein kiirzlich
indiziertes Spiel fiir den N64, welches
durch die tiberzeugende grafische Ge-

geteilt

22 Mega Fun 6/98

Euer Tauschungsmanaver hat geklappt. Ethan sieht dank ein paar Tricks so aus wie
der Diplomat und hat jetzt Zugang zu allen Bereichen in der Botschaft

)

Nintendo 64 Action-Aq_\_fenture
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Impossible

Der smarte Ethan Hunt sitzt méachtig in der Klemme. Aus irgendeinem Grund glauben alle

seine Geheimdienstkollegen, daf er ein Spitzel ist. Ihr habt die Aufgabe, Ethan von diesen

Vorwiirfen reinzuwaschen und gleichzeitig den echten Verréter zu entlarven. Infogrames
will mit diesem sehr taktischen Action-Adventure neue Maf3stébe auf dem N64 setzen

staltung und das innovative Game-
play zu gefallen wufdte. Trotz der sehr
ratsellastigen Missionen war besagtes
Spiel dann aber doch in erster Linie
ein Ego-Shooter im Stile anderer indi-
zierter Games von id-Software. Fiir
den Spieler hief3 das, daf’ Ihr zwar
auch geschickt taktieren mufitet, im
Vordergrund des Games stand aber

immer noch das Ballern und Metzeln.
Mission: Impossible soll nun einen
vdllig neuen Weg beschreiten. Die
Programmierer des Spiels fragten sich
bei jeder Gelegenheit; ,Was wiirde ich
tun, wenn ich ein Geheimagent in die-
ser Situation ware?" Da die Antwort
auf diese Frage in den wenigsten Fal-
len , Alles erschiefden, was sich be-

wegt!” lautet, werdet [hr bei Mission:
Impossible nur ganz selten durch bru-
tale Gewalt weiterkommen. Ein Bei-
spiel fiir diese Philosophie: Im ersten
Level des Spiels miift Ihrin die russi-
sche Botschaft eindringen, um eine Li-
ste mit den Namen aller CIA-Agenten
in Osteuropa zuriickzuholen. Ethan
Hunt, dessen Rolle Ihr tibernehmt, hat

Uber ein kleines Funkgerét hilt Euer Boss mit Euch Kontakt und kann Euch so vor unlieb-
samen Uberraschungen warnen



news scene work in progress preview -

zwar eine Einladung zu einer Party in
der Botschaft, diese findet aberim
Erdgeschof® des Gebaudes statt. Der
Zutritt zu den oberen Etagen wird
Euch von Wachen verwehrt. Zusatzli-
ches Ubel: Euer BoR informiert Euch
{iber Funk, daf Euch ein Killer auf den
Fersen ist. Durch Gesprache mit ande-

wHoffentlich ist bald
September

ren Gasten findet Thr schnell heraus,
daf der gedungene Morder eine Da-
me im roten Kleid ist. Diese wagt es
nicht, Euch in Gegenwart anderer zu
meucheln, im Gegenzug kénnt Ihr sie
aber auch nuran einem einsamen Ort

Mitglieder Eures Teams kinnt Ihr an
verschiedenen Stellen in den Levels
treffen, wo sie Euch weitere Informa-
tionen fiir die Mission geben

I

Wenn Ihr eine Waffe benutzt, wird Et

Audt]mnp&Run-EiemenhﬁﬂetmrimSpieLmaﬁehien
wo Thr auf sich bewegende Plattformen springen miifit

han transparent. So kénnt Ihr besser zielen

Lauft Ihr in den Scheinwerferkegel, wird ein Alarm
ausgelost, Ihr konnt das Flutlicht aber auch ausschieRen

unschadlich machen. Da die Toilette
nicht von den (iberall patrouillieren-
den Wachen kontrolliert wird, ist dies
derideale Ort, um die Dame auszu-
schalten. Ihr geht also auf die Toilette
und schaltet Eure Verfolgerin mit ei-
nem gezielten Schufd mit einem
Betaubungsblasrohr aus. Danach
miifdt Ihr Euch mit ebenfalls anwesen-
den Kollegen und Kolleginnen treffen,
die Euch mit wichtigen Ausriistungs-
gegenstanden versorgen. Habt Ihr
endlich alle Items bekommen, kénnt
Ihr Euren urspriinglichen Plan aus-
fiihren: Ihr laRt den Pianisten die Lan-
deshymne des Botschaftsrates spie-
len, worauf dieser ins Erdgeschof}
kommt. Dort sprecht Ihr ihn an und
trinkt mit ihm auf seine Heimat ein
Glas Sekt, das Ihr vorher mit einem
Piilverchen prapariert habt. Dieses
Mittel bewirkt eine ziemlich plotzliche
Ubelkeit beim Diplomaten, und er be-

Erst stofit Thr mit dem Botschaftsrat auf
seine Heimat an. Der von Euch pripa-
rierte Drink bekommt dem Herrn gar
nicht gut

sible aussehen (es wird insgesamt 20
davon geben). Natiirlich habt Thr auch

~ Waffen bei Euch. Deren Einsatz ist
aber nur dann ratsam, wenn Ihr wirk-
lich keinen anderen Ausweg mehr
seht. Auferdem erregt das Abfeuern
einer Pistole natiirlich Aufsehen, was
Euch dann wieder vor das Problem
stellt, ob Eure Munition fiir alle Geg-
ner reichen wird. Die Version des
Spiels, die wir zu sehen

gibt sich schnell ins Badezimmer, wo bekamen,
Ihrihn leicht ausschalten konnt. Mit- machte

tels des Gesichtsgenerators machtIhr  schon einen
Euch eine Maske und schliipft soin sehr ge-

die Rolle des Russen. Vaila, schon lungenen

habt Ihr Zutritt zum oberen Stock- ‘f:,.. ._
werk! So oder so dhnlich sollen die
meisten Missionen in Mission: Impos-

e R

In einem der letzten Levels schippert Ihr mit einem
Kanonenboot einen FluB hinunter ...

Thr findet den Wiirdentriger auf dem WC,
wo er sich wieder frisch machen will. Ein
Handkantenschlag und Thr seid Besitzer
eines brandneuen Diplomatengewands

Eindruck. Grafisch wird Mission: Im-
possible dem James Bond-Shooter in
nichts nachstehen, soviel kann man
wohl jetzt schon sagen. Allerdings
gibt es bei Steuerung und Kame-
rafiihrung noch einige Verbesse-
rungsmaglichkeiten. Da aber noch bis
zum Oktober Zeit bleibt, letzte
Schwachen auszumerzen, konnen
sich Genre-Fans schon auf einen po-
tentiellen Hit freuen. (Frank)

Hersteller: Infogrames Erscheint:
Oktober Muster von: Infogrames
Umsetzungen geplant: keine
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Arthur Houtman,
Production Director von

Mission: Impossible

Im Rahmen eines Besuchs bei Info-
grames in Lyons hatten wir die Gele-
genheit, mit Arthur Houtman zu spre-
chen, der als Production Director das
Projekt Mission: Impossible betreut.

Mega Fun: Seit wann bist Du fiir Info-
grames tatig?

Arthur Houtman: Seit 1993 bin ich bei
Infogrames, seit 1995 in Lyon. Davor
war ich fiir Philips tatig und habe fiir
das CD-I Multimedia-Programme ent-
worfen.

MF: Was genau ist Deine Aufgabe bei
diesem Projekt?

AH: In erster Linie sorge ich dafiir,
daf alle an diesem Spiel Beteiligten
ohne grofiere Probleme arbeiten kon-
nen, d.h., dafd sie alles, was sie zum
kreativen und effektiven Arbeiten
benotigen, auch bekommen. Zusatz-
lich bin ich dafiir verantwortlich, daf?
gesetzte Termine eingehalten werden
und natiirlich daf? die Qualitat des
Spiels stimmt. Noch dazu war ich der-
jenige, der dafiir sorgen mufte, daf}
wir uns nach der Ubernahme des Pro-
jekts moglichst nahe an dem ur-
spriinglich geplanten und von Para-
mount und Tom Cruise abgesegneten
Konzept orientierten. Meine schwie-

Nur wenn Ihr im ersten Teil der Mission die Raucherzeuger plaziert habt, kdnnt Ihr

rigste Aufgabe sind allerdings die
Pressegesprache (lacht), das nimmt
die meiste Zeitin Anspruch.

MF: Habt Ihr von Paramount Unter-
stiitzung bekommen?

AH: Nicht direkt. Als das Projekt noch
in den Kinderschuhen steckte, waren
einige unserer Designer am Set des
Films und haben sich da umgesehen.
Wir haben uns aber eher selten am
Film-Vorbild orientiert. Lediglich das
Botschaftsgebaude aus dem ersten

Level ist dem im Film nachempfunden

und natiirlich der Computerraum im
CIA-Gebaude.

MF: Mission: Impossible war ja zu Be-
ginn ein rein amerikanisches Projekt.
Wie kommt es, daf die Arbeit jetzt in
Lyon gemacht wird?

AH: Seit Infogrames im Sommer 1996
mit Ocean zusammen gegangen ist,
waren immer mehr unserer Program-
mierer am Projekt beteiligt. Zuerst
boten wir nur unsere Hilfe in einigen
Teilbereichen an, spater flogen einige
unserer Spezialisten und der Chef-
programmierer nach San Jose, umiin
den Staaten mit dem Team von Via-
com zu arbeiten. Es wurde aber
schnell klar, da® wir in Frankreich
bessere Arbeitsbedingungen haben.
Daher wurde die Entwicklung im Juni
1997 hier nach Lyon verlegt.

MF: Wie kann ich das mit den besse-
ren Arbeitsbedingungen verstehen?
AH: Na ja, wie man sich das mit Ar-
beitin Kalifornien so vorstellen kann,
da scheint immer die Sonne, der Pazi-
fik ist gleich vor der Tiir. Es war tiber-
haupt nicht ungewéhnlich, daf? Surf-

einen Feueralarm ausldsen und so einen unbeobachteten Abgang inszenieren
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boards an den Wanden lehnten oder
daf® kurze Zigarettenpausen zu aus-
giebigen Hacky-Sack-Parties genutzt
wurden. Ich mufite als Production Di-
rector erst einmal fiir Ordnung sor-
gen, Nachtschichten und Wochenend-
arbeit einfiihren etc. - weshalb
Hollander plotzlich gar nicht mehr so
beliebt waren (Arthur kommt aus den
Niederlanden - Anm. d. Red.).

Arthur Houtman, Production Director
von Mission: Impossible

weee AN kann von
einem Computerpro-
gramm derzeit
einfach nicht
erwarten, dafs es so

reagiert wie ein
Mensch. Auch
Mission:Impossible
mufs also mit
vorgefertigten
Reaktionsschemata
auskommen.

MF: Mission: Impossible wird im Juni
in den USA erscheinen, erstim Sep-
tember in Europa. Welche Griinde hat
das?

AH: Das Spiel wird zuerst einmal in
NTSC programmiert, danach wird das
ganze dann in PAL umgesetzt und
vollstandig lokalisiert. Das heifdt also,
es bekommt deutsche Bildschirmtexte
und Sprachausgabe. Das alles ware
technisch kein Problem, aber das Pro-
grammierteam, das fiir die Umset-
zung verantwortlich ist, ist dasselbe,
das jetzt auch an der NTSC-Version
arbeitet. Ihr konnt Euch vorstellen,
daR die nach all den Uberstunden
auch einmal eine Pause brauchen.
Dann sind da noch die Lieferzeiten fiir
die N64-Cartridges zu berticksichti-
gen, aber das ist Gott sei Dank nicht
mein Problem. Schlieflich und end-
lich ist der Sommer keine gute Zeit,
um in Europa ein neues Spiel auf den
Markt zu bringen.

MF: Das Spiel wird ja sehr taktisch
werden. Wie sieht es denn mit der
kiinstlichen Intelligenz (KI) der
Computergegner aus?

AH: KT ist ein bifichen ein Modetrend.
Alle Welt redet von KI dies, KI das. Vor
allem im PC-Echtzeitstrategiesektor
ist das totalin. Allerdings kann man
von einem Computerprogramm der-
zeit einfach nicht erwarten, daf es so
reagiert wie ein Mensch. Erstens ein-
mal ist eine derartige Kalkulation
auferst schwer zu programmieren.
Und zweitens ist die N64-Hardware
zwar fiir 3D-Programmierungen sehr
gut geeignet, fiir eine KI-Routine ist
sie aber nicht so ideal. Auch Mission:
Impossible muf? also mit vorgefertig-
ten Reaktionsschemata auskommen.

MF: Danke fiir dieses Gesprach.

Je ndher Ihr am Klavierspieler steht, desto lauter wird das Geklimpere
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Detailverliebt: Selbst Einwechslungen werden in
cinematischer Art und Weise opulent eingespielt (N64)

as Gerangel um die FuRRballkro-
D ne ist auch im Videospielbe-
reich eine hdchst spannende Ange-
legenheit. Erst legte Konami mit
ihrem tiberragenden International
Superstar Soccer 64 eine hohe
MefRlatte vor, ehe EA mitihrem
ebenfalls grandiosen FIFA ‘98 kom-
petent konterte. Erwartungsgemaf
geht der FuRball-Zweikampf zwi-
schen Konami und EA durch die be-
vorstehende Weltmeisterschaft in
Frankreich in eine neue Runde. Die
Fernostler haben jedoch im Vorfeld
mit einem Nachteil zu kdampfen.
Wahrend sich EA die FIFA-Lizenz si-
cherte, muf? man sich bei ISS '98 auf
beiden Systemen erneut mit Kunst-
namen a la ,Klinser” fiir Klinsmann
begniigen. Durch den Editor konnt
Thr dennoch die komplette WM

A B AN
w, A

 Gumaeamae (D2 T N
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Das ungewdhnliche Elfmeter-Konzept
auf dem Nintendo 64 bleibt wahr-
scheinlich erhalten

Romedio alias Romario: Obwohl das 98er Update auf
der FuBball-Weltmeisterschaft basiert, mut man

| —TITE ||

dennoch auf die Original-Namen verzichten (N64)

Nintendo 64/PlayStation Sportspiel

International
Superstar Soccer ‘98

...sowie der PlayStation-Ableger ISS Pro ‘98 sitzen in den Startlochern, damit auch
Konami rechtzeitig zur FuRball WM kraftig am groiten Sportevent dieses Jahres

nacheifern, zumal die Polygon-Bol-
zer ihrem lebendigen Alter ego sehr
ahnlich sein sollen. Fiir die 98er Up-
dates, die lange Zeit von Konami als
Uberraschungsspiel angepriesen
wurden, verliefien sich die Pro-

grammierer auf das bewahrte
Gameplay, verfeinerten es jedoch
durch allerlei Gameplay-Doping

000D HHDIBDD |

Im Strategiebereich warten beide Ver-
sionen mit noch mehr Finessen auf (PS)

2nd36:-00

Bei Flanken markiert ein Fadenkreuz zur besseren Orientierung den Aufprallpunkt
des Balles (PS)
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mitverdient

und ein technisches Facelifting. So
gibt es noch authentischere Motion
Capture-Animationen, beispielswei-
se in Form von neuen Freuden-
Shuffles. Beim Gameplay konzen-
trierten sich die Designer vor allem
auf Feinheiten, wie eine verbesserte
Al Diesmal sollen sich namlich
auch situative Faktoren auf den
Spielverlauf auswirken. Liegt Euer
Team beispielsweise hoffnungslos
hinten, wirkt sich dieser Umstand
auch spiirbar auf die Leistungen Eu-
rer EIf aus. Ferner wirken sich auch
Umwelteinfliisse wie Stadiontem-
peraturen (werden vor jedem An-
pfiff angezeigt) auf die spieleri-
schen Qualitdten der Digi-Treter
aus. Weitere Verbesserungen gibt

Durch die Distanzangabe in Metern kann man
FreistofRe noch praziser vorausberechnen (N64)

es natiirlich auch beim Drumherum,
als da waren: 16 auswahlbare Spiel-
strategien plus eine Auto-Strategie-
Funktion fiir Einsteiger, vertikale
Ansicht des Stadions (N64), Distan-
zanzeige zum Tor bei Freistofien so-
wie insgesamt neun auswahlbare
Stadien. Uber die letztendlichen
Qualitaten der beiden WM-Kandi-
daten kénnen wir Euch voraussicht-
lich in der kommenden Ausgabe
mehr sagen, vielleicht sogar schon
im grofRen Vergleichstest mit FIFA
‘98: Die Weltmeisterschaft. (ULf)

Hersteller: Konami Erscheint: Juni Mu-
ster von: Konami Umsetzungen geplant;
keine

Im Trainingsmodus solltet Ihr die Standardsituationen einstudieren, um sie eiskalt in
Tore umzumiinzen (PS)



PS
Aerofighter Assault
Alien Trilogy (Platinum Edition) 30,99
Baphomets Fluch 2 89,99

Int. Superstar Soccer PRO bzw, 64 49,99 139,99
Int. Track & Field (Platinum Edition) 49,99

Lost Vikings 2 AKTION! 39,99

Lucky Luke 89,99

Lylat Wars {incl. Rumble Pak) 13999
MDK 89,99

3: Goemon 149,99

Magano Winter Olympics '98 99,99 139,09
Need for Speed 3 89,99
Newman Haas IndyCar Racing 89,99

NHL Breakaway ‘98 7999 11999
Nightmare Creatures 89,89

One B8,00*

Pitfall 3D 99,89
Porsche Challenge (Platinum Edition) 49,99

Pro Pinball: Timeshock 89,89

Rascal 89,99
Rayman (Platinum Edition) 49,99

Ridge Racer Revolution (Plat. Ed) 49,89
Riven: The Sequel to Myst (5 CD's) 108,99

Foad Rash 3D 89.99"
Skull Monkeys 89,99
Snowboard Kids 89,599
Snow Racer ‘98 89,99
Soviet Strike (Platinum Edition) 49 .99
Star Wars: Masters of Teras Kasl 89,99
Super Mano 64 99,99
Super Mario Kart 64 99,99
E 79,99

Tekken 2 (Platinum Edition) 49,99
Test Drive 4 89,99

3 Tetrisphere 89,99
Theme Hospital 89.99
TOCA Touring Car Championship 89,99
Tomb Raider 1 (Platinum Edition) 49,99
Tomb Raider 2 99.99
Turok: Dinosaur Hunter 109.99
V-Rally 89,99
Wave Race 64 AKTION! 79,99
WipEout 2097 (Platinum Edition) 49,99 Sony Playstation *
Worms (Platinum Edition) 49,99

88,—

bon',r F‘layslanon incl. Control Pad 299,00

Nintendo 64 incl. Control Pad 299,00
Analog Control Pad 5885 5999
Antennenkabel 39,99 4999 H Ockey
Control Pad ab 29,99 .
; 79,99 Sony Playstation *

Lenkrad . Top Gear" incl, Pedale 139,99 139,09
Memary Card bzw. Controlier Pak ab 29,99 39,99
Pradator Lightgun 69,99
RGB-Scant-Kabel 2599

88,—

Weitere Highlights:
Treasures of

l 88,00
Blast Corps 118,89
Bloody Roar 89,99 the Deep
Bomberman 64 99,99 Sony Playstation *
Bushido Blade 89,99
Bust-A-Move 3 59,98 88 f—
Casper AKTION! 39,99 ’
Comm. & Conquer 2: Alarmstufe Rot 99,99 <
Colony Wars 8995
Cool Boarders 2 89,99 NBA Pro 98
Crash Bandicoot 1 (Platinum Edition) 49,99 Sony Playstation *  Mintendo 64 *
Crash Bandicoot 2 89,99
Dark Omen :Warhammer z] B89.99 99 S— 1 39 —
Destruction Derby 2 rF'Iannum Ed.) 49,99
Diablo 89,99
Diddy Keng Racing 99,89
Disruptor AKTION! 39,99
Extreme G 118,99
F1 Pole Position AKTION! 99,99
Fita '98 — Die WM-Qualifikation 8999 12089
Fighters Destiny 129,99
Final Fantasy Vil 109,99
Formel 1 '97 109,99
Gex 3D 89,99
Grand Theft Auto 79,99
Hugo 99,99 "

Neues vom Sport:

Frankreich ‘98
Die FuBball-WM

Nintendo 64 *

139,-

Wayne Gretzky

‘98 3D

Nintendo 64 *

139,-

Aumble Pak 39.89
Ankauf
Wir kaufen Ihre gebrauchte Software an!
Bei Interesse wenden Sie sich bitte an
unsere telefonische Bestellannahme
Die Media Point Stores: oder an unser Verkaufspersonal in
(Hier erhalten Sie das umfangreiche einem unserer Ladengeschifte.
Media Point-Komplettprogramm)
Berlin - Steglitz Berlin-Chariottenburg Berlin — Mitte Neu ab Juni! Dortmund
BismarckstraBe 83 im Europa-Center Alexanderplatz 6 Eberswalde Rheinische Strafie 85

Tel.: (030) 794 72 131 Tel.: (030) 265 53 644  gegeniber Forum Hotel Eisenbahnstra3e 82

Berlin - Steglitz Berlin - Spandau Berlin - Friedr.hain Hamburg - Harvesteh.
Schiofstralle 129 Nonnendammallee 82 Petersburger StraBe 94 Grindelberg 73-75
gegenuber Forum Stegl Tel.: (030) 383 02 1 Tel.: {(030) 427 80 790 Tel.: (040) 429 11 139

Tel: (0231) 914 25 24

Koblenz
Rizzastrafie 44
Tel.; (0261) B14 10 85

Unser Tip des Monats:
Forsaken

In Acclaims grafisch und spielerisch revolutiondrem
Endzeit-Epos ballern Sie sich in einer diisteren
Zukunft mit einer bisher nicht bekannten Bewegungs-
freiheit durch verzwickte Tunnel-Labyrinthe.

Sony Playstation *

88,—

(N64-Version voraussichtlich ab Ende Mai zu 139,99 DM)

Antons neueste Platinum-Hits:

Formel 1 ‘96 Pandemonium
Sony Playstation * Sony Playstation

49,99 44—

Soul Int. Superstar
Blade Soccer PRO

Sony Playstation * Sony Playstation

49,99 44,-

Diese Mega-Hits muf3
man einfach haben!

Resident Evil 2

Sony Playstation *

99,-

Gran Turismo S s

Sony Playstation *

109,-

M
s el
s R

=

Express-Shops:

(Hier erhalten Sie das
asusgewahlte Media Point-
Standardsortiment)

B Rttt Versandzentrale
DahimannstraBe 1a

Tel.: (030) 327 01 956 Media Point Vertriebs GmbH
sy Bismarckstr. 63 — 12169 Berlin

L ngiciued W Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

Berlin — Neukdlin Berlin - Tegel Bernau Bremen Haben Sie Interesse 77?
- .00-20. I, .00-16.
Jonasstrafie 29 Bruno Be 10 Zepamicker Ch, Hanseat hof 9-Lioydhof  an einer Partinerschaft? Demndchst auch Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr
Tel.: (030) 621 6021  Tel.: (030) 434 90 391 im *Forum Bemau" Tel: (0421) 16 80 80 Tel.: (030) 794 72 10 in Ihrer Naha! (030) 79 4 72 1 1 1
“ Artikel war bel Dr gung noch nicht er ! Alle Preise sind angegeben in DM inciusive 15% MwSt, IrriGmer und Praisndarungen vorbehaiten! Es gelten unsere Allgam. Geschaftsbedingungen, die wir Ihnen aut Wunsch geme vorah zusanden
Versandkostan: 556 6,90 DM [ Kreditk 5,99 DM / Nachnahme: 8,99 DM zzgl. 3.— Post-NN-Gebihr / ab 250,- DM B lwen im Intand frel! { Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM

Kraditkarten, der einfachste und bequamate Weg [ir Ihre Versandbestellungen! Einfach anuten, Kartennummer und Giltigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht thnen ohne lastige Nachnahme zu! &
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Im Laufe des Abenteuers kann die Wirkung der
Waffensysteme in vier Stufen ausgebaut werden

PlayStation 3D-Action-Adventure

OQD.T.

... steht fiir den merkwiirdigen Namen
»Escape or Die Trying” und stellt eine
Art Diablo/Gauntlet-Mixtur in 3D-Echtzeit dar

vier Abenteurer gleichzeitig ihren
Bitmap-Helden mit unterschiedli-
chen Fahigkeiten in der Vogelper-

m eine ungefahre Vorstellung
U von 0.D.T. (der Name wurde
letztendlich nur aufgrund seines
coolen Klanges ausgewahlt) zu er-
halten, muf2 man an Ataris
Arcade-0Oldie
Gauntlet erin-
nern. Damals
konnten
bis zu

Wirrwarr dirigieren, Mon-
sterhorden metzeln sowie
Power Ups vernaschen. Psy-
gnosis griff diese einfa-
che, aber effektive
Spielkultur noch einmal
auf und tbertrug sie je-
doch erwartungs-
gemaf komplett in eine
dreidimensionale Poly-
gonwelt, so dafd man auf
den ersten Blick keine Par-
allelen zwischen den beiden
Titeln vermuten wiirde. Letzt-
endlich unterscheidet sich je-
doch Gauntlet in einer Hinsicht
frappierend von 0.D.T.: Einen Vier-
Spieler-Modus wie beim Klassiker
wird es nicht geben, statt dessen
sind lonesome Haudegen gefor-
dert. Dennoch kénnt Thr wie bei
Gauntlet aus einem Pool von ins-
gesamt vier vollig unterschiedli-
chen Charakteren auswéhlen, wie
zum Beispiel dem postmodernen
Indiana Jones-Mann Mee Kal oder
den intergalaktischen Zauberer
Falaise. Dieses Heldenquartett
strandete mit seinem Raumschiff
wahrend der Suche nach der le-
benswichtigen griinen Perle auf
einem unbekannten Planeten und
ist nun gezwungen, einen machti-
gen, achtstockigen Turm zu durch-

Bei In-Fights kommen automatisch
zum Einsatz, wahrend die Kamera naher heran zoomt

spektive durch ein Labyrinth-

work in progress

die Gliedmafien

Es gibt zwei unterschiedliche
Abspanne, die von der Wahl der
Spielfigur abhdngen

fremden Macht auf die Schliche zu
kommen. Die Wahl des Speziali-
sten ist bereits schon vorentschei-
dend fiir den Spielverlauf, da jeder
seine individuellen Vorlieben hat
und auch einen anderen Abspann
auslost. Der Zauberer hat bei-
spielsweise Defizite beim Nah-
kampf, wahrend der Krieger iiber
weniger alchimistische Fahigkei-
ten verfiigt. Diese individuellen
Schwéchen kannt Thr im Laufe Eu-
rer Erkundungstour jedoch kom-

pensieren, da fleiRiges Monsterkil-

len Erfahrungspunkte und somit
steigende physische Werte ein-
bringt. Diese verbesserten Fahig-
keiten bedeuten mehr Lebens-
punkte, neue magische Spriiche
oder einen wirkungsvolleren Um-
gang mit dem jeweiligen Waffen-
system. Natiirlich wurde der Spiel-

Der Grafikstil und der aktionsgeladene Spielverlauf
lassen auch Erinnerungen an Tomb Raider wach werden

True Lightsourcing macht’s moglich:
Schufsalven erhellen kurzzeitig
diistere Tunnelpassagen

verlauf auch mit allerlei Ratseln
garniert, damit der Spieler ge-
zwungen wird, sich intensiv mit
dem verschachtelten Leveldesign
auseinanderzusetzen. Das Durch-
stobern der abwechslungsreichen
3D-Labyrinthe lohnt ohnehin,
denn bei der Grafik wurden schwe-
re Geschiitze aufgefahren. Samtli-
che Charaktere wurden durch
Softimage 3D aufwendig model-
liert und animiert, die dynamische
Kamerafiihrung fangt den Spiel-
verlauf sehr geschickt ein, und bei
den Hintergriinden sorgen prazise
gezeichnete Texturen und True-
Lightsourcing fiir eine adaquate
Optik. (ULf)

Hersteller: Psygnosis Erscheint: Oktober
Muster von: Psygnosis Umsetzungen ge-
plant: keine

kammen, um dem Geheimnis einer

Der Zauberer Falaise kann nicht so viele Treffer wie seine Kollegen einstecken, er
kompensiert dieses Manko aber durch seine magische Trickkiste
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preview

Das Waffenarsenal ist noch umfangreicher geworden.
Besonders cool ist eine Art Enterhaken

PlayStation Shoot 'em Up

Imposant: Uber 75 unterschiedliche Weltraumobijekte
sollen bei CW2 zu erblicken sein

Colony Wars 2:
Vengeance

Rekordverdachtig: In gerade einmal der Halfte der Zeit mochte Psygnosis die
Fortsetzung der Space Opera fertigstellen. Mit an Bord: ein ganzes Rudel an

Verbesserungen

Wars 1 wurden erste Eckdaten fiir
den Nachfolger gesammelt. Nach-
dem der Weltraum-Shooter termin-
gerechtin den Handel kam, wurde

lof} keine Zeit verlieren, so
B schien die Devise bei Psygno-
sis zu lauten. Bereifs in der Pro-
duktionsendphase von Colony

Schaden am Raumschiff wirken sich Die besser ausgereizte 3D-Engine
diesmal merklich auf das Flugverhalten erlaubt die Darstellung von rund 50 %
aus mehr Objekten

Ab zum Weltraum-Schrottplatz! Zerstorte Raumstationen lgsen sich in einem spekta-
kuldren Feuermeer in zerberstende Einzelteile auf

J0 Mega Fun 6/98
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das Team dann einfach reorgani-
siert, und schon konnte man sich
wieder frisch ans Werk machen.
Das erklarte Ziel der Macher ist es,
Colony Wars 2 innerhalb von nur
zwolf Monaten (fiir Part 1 benatig-
te man noch 22 Monate) zu reali-
sieren. Das 14kopfige Team profi-
tiert natirlich von den Program-
miererfahrungen des ersten Teils,
den vielen bereits entwickelten
Ideen und der vorhandenen 3D-
Engine, auf die sie im zweiten Teil
auch zuriickgreifen. Um aber das
Optimum aus der 3D-Engine her-
auszukitzeln, bemiihte Psygnosis
Sonys Performance Analyzer. Die-
ses Uberwachungssystem sorgte
fiir die Moglichkeit, daf bei der
Fortsetzung noch wesentlich mehr
Objekte mit noch mehr Details
(z.B. Oberfldchenstrukturen auf
Planeten) gleichzeitig dargestellt
werden konnen. Doch vor allem
beim Gameplay hat man das mit-
unter kritische Feedback der Kon-
sumenten miteinflieRen lassen,
damit die Fortsetzung noch mehr
Spielkultur bietet. Erster Fort-
schritt: Zwei ausgereifte Charakte-
re mit einer kompletten Hinter-

grundstory sollen mehr Atmospha-

re aufkommen lassen. Bekannt ist
momentan die Space-Amazonin

Das Missionsdesign soll diesmal mehr bieten als sim-
ples Vernichten von Primérzielen

Ein Extra-Fadenkreuz zeigt Euch an, in
welche Richtung die Gegner schieflen

Sue, die einen duferst herben
Charme verspriihen soll. Am spie-
lerischen Grundgerdist hat sich
freilich nichts verandert. Nach wie
vor wird durch eine CG-Sequenz
der nachste Missionsauftrag erlau-
tert, den Ihr dann durch fliegeri-
sches Geschick und eine Portion
Taktik anschlieRend in die Tat um-
setzen sollt. Die Gabelungen der
nunmehr iiber 70 Missionen ver-
laufen dabei erneut nach dem
Schema Erfolg oder Miferfolg,
woraus diesmal sechs unterschied-
liche Abspanne resultieren sollen.
Das eigentliche Stichwort lautet
erwartungsgemaft ,MEHR: noch
mehr Missionen, noch mehr Story
(iiber 26 Minuten CG-Clips), noch
mehr Waffensystem (22) sowie
noch mehr Features. Besonders in-
teressant diirfte in diesem Zusam-
menhang das Upgrade-System
werden. Fiir das erfolgreiche Ab-
solvieren einer Mission winken
keine kosmischen Moneten, son-
dern entweder eine neue Welt-
raumschleuder oder einzelne Bau-
teile, mit denen Ihr Euren Space-
fighter kraftig aufpolieren konnt.
Durch dieses Verfahren kommt so
etwas wie ein Hauch vom Rollen-
spiel-Flair auf. (ULf)

Hersteller: Psygnosis Erscheint: Novem-
ber Muster von: Psygnosis Umsetzungen
geplant: keine




PlayStation Sportspiel

adidas
Power Soccer ‘98

Was fiir eine Uberraschung! Rechtzeitig vor dem grof3en
FuBball-Stelldichein gibt es das entsprechende Update

ihren unterschiedlichen Tagtréu-
men nach - originell! Danach geht
es konventioneller, aber umso lu-

as Intro ist herrlich unortho-
dox: Vier Spieler auf dem Weg
zur WM gehen im CG-Clip alle

prewew

xuritses weiter: Zur Wahl stehen
samtliche europaische Wetthewer-
be plus WM, alle relevanten Natio-
nalteams und mindestens fiinf
weitere Ligen, allesamt mit Origi-
nal-Namen sowie deutsche Texte
& Marcel Reifs Fufiballweisheiten.
Auf dem virtuellen Rasen wartet
Psygnosis nicht mit einem Innova-
tions-Rundumschlag auf. Die Desi-
gner versuchten erneut, die gute
Mischung aus Funsport und Simu-
lation zu finden. So gibt es neben

die Al noch fehlt. In technischer
Hinsicht wird aber auf jeden Fall
Uberdurchschnittliches geboten:
Toll modellierte Polygon-Kicker,
bei denen nur die etwas statisch
wirkenden Animationen noch ver-
besserungsbediirftig sind. Bei all
dieser Kickerei darf natiirlich auch
der Kommerz nicht zu kurz kom-
men. Namenspatron adidas fillt
nicht nur die Bandenwerbung
aus, sondern prasentiert auch vor
jedem Anpfiff seine aktuellen

BARZIL 0'-"0 SCOTLAND 7 WA T RNy [ % : .
02 ,;w__ D’ gy G " e o 7 y  rlden Karateattacken auch allerlei ~ Werbeclips. (Ulf)

technische Kabinettstiickchen aus
dem FuRballehrbuch. Uber das Ga-
meplay kann man leider keine Hersteller: Psygnosis Erscheint: Mitte

konkreten Angaben machenl'da ]t.II"Ii Muster von: Psvgnosis Umsetzun-
gen geplant: keine

o

Gute Technik, viel Drumherum-
Luxus, solide Spielbarkeit

)

T DENILSON

Den Abstof kdnnt Ihr auf Rasenhdhe
Das Laufen der Torjdger sieht leider noch etwas unbeholfen aus ausfiihren

PlayStation Shoot 'em Up

Blast Radius

Der neueste Space-Shooter von Psygnosis ist eine Art
Colony Wars-Light

N och 'ne Weltraumballerei, Firlefanz und trimmten den Spa- ; i

und zwar eine derart schnor-  ce-Shooter statt dessen kraftig auf ~ Was darf 's denn sein? Im Space-Shop Ausweichmandver einleiten: Bei Tref-

kellose, daf sie fast schon wieder  Arcade-Design. Zunichst sucht peppt Ihr Euren Fighter gegen bares farn macht sich Euer Schutzschild auch
mit neuen Waffensystemen aus grafisch bemerkbar

einfallsreich anmutet. Die Macher  [hr Euch einen von vier Raumglei-
von Camden verzichteten komplett  tern aus, dann nur noch kurz die
auf irgendwelchen Rollenspiel- letzten Infos im Briefing ab- checken, und schon kann die krie-  eintauschen kénnt. So kompakt

; Schnirkellos kompakter
ve rdtenter:i Welt ra'um-Sold. den Space-Shootes silt gelobener
Sturzflug ins Gliick: Gewagte Manéver iiber gigantische Raumstationen sorgen fiir Ihr anschliefend im Waffenshop Polygon-Optik

Kurzweil

gerische Weltraum-Mission be-
ginnen. In der Auflenperspektive
mandovriert [hr das Raumschiff mit
wenigen Knopfen durch das AlL
Ein 3D-Radar und Richtungspfeil
unterstiitzen Euch tatkraftig beim
Aufspiiren der feindlichen Flotten.
Eliminierte Gleiter l6sen sich
nicht in Wohlgefallen auf, son-
dern hinterlassen Power Up-Kap-
seln, die Ihr schleunigst einsam-
melt solltet, um beispielsweise
wieder den Schutzschild auf Vor-
dermann zu bringen. Nach geta-
ner Arbeit erhaltet Ihr den wohl-

gegen neue schwere Geschiitze

wie diese knappe Beschreibung
spielt sich auch Blast Radius:
Unkompliziert, flott und dennoch
durchaus gelungen, zumal der
technische Rahmen stimmt. (ULf)

Hersteller: Psygnosis Erscheint: Mitte
Juli Muster von: Psygnosis Umsetzungen
geplant: keine
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Wenn Ihr Stunts vollfiihrt, wie beispielsweise durch Ringe springen, winken

Extrapunkte

PlayStation F

Psybadék

... ist der vielversprechende Titel des neuesten
Rennspielstreichs vom WipEout-Designer Andy
Satterthwait, der allerdings nur noch wenig mit dem
futuristischen Anti-Schwerkraftsrennen gemeinsam hat

er flir germanische Ohren skurril
Danmutende Titel Psybadek steht
fur ein Game, das nicht so einfach in
ein Schema einzuordnen ist. In erster
Linie handelt es sich zwar um ein
Rennspiel, doch statt mit vor PS-strot-
zenden Boliden oder Anti-Schwer-
kraftgleitern ist man diesmal mit futu-
ristischen Skateboards, sogenannten
Hoverdeks, unterwegs. Beim Helden-
duo diirfte zudem spatestens klar sein,
daf es sich nicht um eine bierernste
Raserei handelt. Keine kernigen Her-
renim Overall, sondern zwei Knirpse

¢
e

namens Mia und Xako im Schlabber-
look kurven mit den scharfen Boards
durch die Polygon-Szenarios, um ihre
gekidnappten Freunde aus den Klau-
en des doch so fiesen Krakken zu be-
freien. Der eigentliche Clou ist jedoch

die interessante Mixtur aus Rennspiel-
und Jump & Run-Elementen. Wéhrend

der Hoverdek-Hatz miifit Ihr nicht nur
Bestzeiten anpeilen, sondern auch
Barrikaden blitzschnell ausweichen
bzw. iberhiipfen, herbeistiirmende
Gegnerscharen per Waffeneinsatz
oder Stunttechniken ins Nirvanareich

In der Antarktis stellt eher die intelligente Feindesschar als der glitschige
Untergrund ein Problem dar, da das Hovedek iiber der Oberflache schwebt

Die Grafik hat iiberhaupt nichts mehr mit dem kiihlen Future-Look von WipEout
gemeinsam

IF2 Viega Fun 6/98

Die 40 Levels setzen sich aus vier Welten zusammen, die nicht nur in grafischer

Hinsicht Abwechslung bieten

Lastige Gegner kdnnt Ihr mit einem gut getimten Stunt elegant abschiitteln

Die Designer legen vor allem auf das
ausgekliigelte Handling des Hoverdeks
grofien Wert, das vom Fahrverhalten an
das der Snowboards erinnert

schicken sowie fleifig diverse Goodies
und somit Punkte sammeln. Letzteres
ermoglicht eine motivierende Drama-
turgie. In jedem der iiber 40 Levels, die
durch eine Oberwelt miteinander ver-
bunden sind, mifit Ihr eine bestimmte
Punktvorgabe meistern, die sich aus
der erzielten Zeit und eingesammel-
ten Goodies zusammensetzt. Zur Be-
lohnung erhaltet Ihr jeweils einen
Schliissel, der dann den Zugang zu ei-
ner Bonusrunde ermaglicht, wenn Ihr
dieses Spielchen in jeder der insge-
samt vier Welten vollbringt. Die notige
spielerische Tiefe soll zudem durch
die acht einsetzbaren Stunttechniken
beigesteuert werden. Nur wenn Thr
diese Hoverdek-Kabinettstiickchen be-
herrscht und vor allem genau wifit,
wann Ihr sie einsetzen miifdt, seid Ihr
in der Lage, die vier abwechslungsrei-

Die beschwingte Musikuntermalung
wird interaktiv gestaltet, pafdt sich also
der jeweiligen Spielsituation
automatisch an

chen Welten zu meistern. Diese Stunt-
techniken stehen Euch allerdings
nicht gleich alle von Anfang an zur
Verfiigung. Zunachst einmal mufd je-
weils ein Endgegner in die Schranken
verwiesen werden, und zwar in einem
Rennen und einem direkten Zwei-
kampf. Diese Features versprechen
vielfaltige spielerische Optionen und
lang anhaltenden Spielspaf, zumal
auch ein zwei-Spieler-Modus via Split-
Screen mit von der Partie sein diirfte.
In technischer Hinsicht darf man
natrlich keine WipEout-Optik mehr
erwarten. Statt dessen gibt es comi-
cartige und komplett texturierte Poly-
gon-Landschaften mit einer frohlichen
Farbpalette. (ULf)

Hersteller Psygnosis Erscheint: Novem-
ber Muster von: Psygnosis Umsetzungen
geplant: keine
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Der Transparenzeffekt kommt bei diesem Wasserhﬁ:esonders gut zur Geltung

Die Explosionen in T2 sehen einfach beeimh_-uckend aus

Iguana Entertainment LdRt die Raptoren wieder los. Voraussichtlich piinktlich zum
Weihnachtsgeschaft geht Turok zum zweiten Mal auf Dino-Jagd

rok warim &lzten Jahreinerder  Uberatemberaubende Abgriinde und
-r;optitelﬁ.ir das N64 schlechthin, durch reifiende Fliisse kampfen, im-
so daf? eine Fortsetzung des 3D-Kra-  merauf der Hut vor Raptoren und
chers nureine Frage der Zeit war. blutriinstigen Kampfern. Sein Ziel
Der Nachfolger soll nun, so der Her-
steller, das Genre noch einmal wei-
terentwickeln und einen neuen Stan-
dard in der Welt der dreidimensio-
nalen Ege-Shooter setzen. Der erste i
Teil konnte schon durch superbe
Grafik und atemberaubende Atmo-
sphare mehr als nur iberzeugen.
Auch der zweite Teil stammt von den
Third-Party-Entwicklern Iguanas, die
mit 17 Programmierern insgesamt war es, den Campaigner zu besiegen
etwa 18 Magnate an der Fortsetzung und den machtigen Chronosceptor
des Erfolgsfitels schmieden werden.  zu®rhalten. Genau an diesem Punkt
Im ersten Tell mufite sich der Comic- = sef@t Turok 2 (T2) an. Nach der Be-
Held Turok durch tiefen Dschungel, seifigung des Unholds erschien dem

" »Gegen 40 unter-
schiedliche Krea-
@iren gilt es sich mit
ek als 16 Waffen

§ durchzusetzen“

Es gilt wieder Goodies aufzusammeln, die teilweise
sehr versteckt herumliegen

FE Mega Fun 6/98

Helden dieimmense Kraft der Waffe
als zu gefahrlich. So erklimmt er den
gewaltigsten Vulkan im Lost Land

und wirft den Chronosceptor kurzer-

hand in dessen Schlund. Turok ist
sich sicher, daR die Wumme jetzt
endgiiltig zerstort ist. Doch leider ist
ihm nicht bekannt, daf® die einzelnen
Bestandteile der Waffe von einem
Raumschiff stammen, welches seit
Millionen von Jahren tief im Herzen
des Lost Lands liegt und einen einzi-
gen Insassen, den Primagen, ein-
schliefit. Dieser stammt aus einer Zi-
vilisation, die der Herkunft unserer
Galaxie auf den Grund gehen wollte.
Sie bauten Raumschiffe, mit deren
Hilfe sie diese Rtsel zu l6sen hoff-
ten, und durchstreiften die unendli-

N

gilt es, Schliissel zu finden, die als Zugangs-
1g fiir zuvor verschlossene Locations

L R™ .
) -  a

Die Szenarien wirken noch diisterer als
im Vorgédnger

In Turok 2 werden wesentlich mehr De-
tails integriert sein als im ersten Teil

chen Weiten. Doch der Primagen
wollte mehr. Ihm reichte es nicht,
nach kleinen Puzzleteilen zu suchen.
Seine hohe Intelligenz erlaubte es
ihm, einen Reaktor fiir sein Schiff zu
bauen, mit dem er die Zeit bereisen
konnte. Er erhoffte sich somit, den




news scene work in progress preview -

e, S e

T
e A L = Fia

=

Vom Gameplay her bietet

geldst zu haben

Ursprung allen Lebens aufsuchen zu
konnen. Doch wahrend der Zeitreise
kam es zu einem folgenreichen Zwi-
schenfall. Sein Triebwerk tiberhitzte,
und es kam zu einem Energieaus-
tritt, der zu einer Explosion fiihrte.
Nach dieser gewaltigen Reaktion
entstand eine neue Welt, die Lost
World, in deren Mitte der Primagen;
nun eingeschlossen war. Durch dier‘
Zerstorung des Chron@sceptors [ost®
Turok eifle gewaltige Kettenreaktion

e —— e
das Spiel jetzt ntlich
mehr als sein Vorgénger. Ihr miifit die Leve
mehrfach besuchen, um wirklich jegliches

R?al

wDet NeBiel wird im
Sequel liiglich als
atmospRarischer
Effekt eifigesetzt”

aus, die i in sein neues, noch ge-
fahrlicheres Abenteuer befordert.

~ indie Ferne schauen, ohne dabei ei-

Ob die Kisten eine Art Weg darstellen, den der Held

aufig bestimmen. Die Gebilde in manchen Locations wirken | o0 L

.‘ Durch die L1-Taste konnt Ihr den Anspielpartner direkt
monstris

e .
Spannungsbogen auf. Eswird acht
Levels geben, die an vollkommen un-
terschiedlichen Locations spielen. So
durchkammt Ihr ein Hafengebiet im
Port of Adia-Level oder rettet Euer
Leben vor menschenhassenden We-
sen an einem vergifteten Flgﬁ - S oo
(Slaughter by the River of Souls).
Dabei wurde der Levelaufbau vall-
standig verandert und erinnertan
den Hit Super Mario 64. Thr miifdt die

&l zur Hintergrundgeschichte, die
schier ugglaublich erscheint. Der
Nachfol@er soll aber auch technisch

tions, durch die Turok streift,
ewaltiger und dunkler als die

In Turok 2 scheinen Bréande eine sehr
grof3e Rolle zu spielen

s Vargangers wurde dabei nicht
itefentwickelt, sondern vollkom-
feu konzeptioniert. Die Grafik-
0Sung ist wesentlich hoher, und
Imgebung und die Gegner sind
@chgradig detaillierten Textu-
uberzogen worden. Dabei wird
im ersten Teil oft storende Nebel-
d wesentlich realistischer ge-

8t werden und somit als ein rein
aImﬁsphérischer‘Effekl eingesetzt.
DerSpieler darf aufgrund dessen im
Nachfolger zwei- bis dreimal so weit

Der Primagen kann nun, durch die % nen Verlust von Details in Kauf neh-
ungewollte Befreiung Turoks, seinen = mefl zu miissen. Im Gegenteil: Turok
bdsen Gedanken na?:hgehen. Somit ‘ 2 soll laut Entwickler in allen Kate-
steht Turok einer gewaltigen Armee garien mehr zu bieten haben. De-
von Gegnern gegeniiber, die noch tails, beispielsweise FuRspuren Eu-
dusterer und gefahrlicher sind als rerGegner oder Blutspritzer an den
die Schergen des Campaigners. So- Wé?den. bauen einen enormen

Manche Areale bieten einen orientalischen Einschlag

Sogar Stiihle stehen in manchen Riumen herum screenshats bis auf die Raptoren keine Gegner zu bewundern

Mega Fun 6/98 35



- news scene work in progress preview

schwunden

\
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Der Spieler hat ;etzt e Auswahl liber
fertigen Version mehr als 16 Wummen

3
i
Levels auf der Suche nach Schlusseln

oft mehrmals durch@streifen Diese
fungieren als Zugangsherechtigun-

36 Mega Fun 6/98

Die Gegnerschar wurde sehr detailliert gestaltet.

Die Krénung des Spiels stellt der Multiplayer-Modus dar, der in der Eng
zwei unterschiedlichen Varianten zu durchzocken seinwird

ogar Ecken und Kanten sind ver-

s Waffenarsenal. Es sollen in der
sein

gen fiir verschlossene Ebenen, die in
begns zuvor durchkammten Ab-
schinitten liegen. Auch das Gameplay

Fiir das Projekt werden 17 Mitarbeiter etwa 18 Monate bendtigen. Das Ergebnis

sieht schon jetzt wirklich beeindruckend aus

soll deutlich erweitert werden, da
Euer Held nun auch mit Hil{e unter-
schiedlicher Kreaturen reiten oder
fliegen kann. Um das totale Turok-
Feeling perfekt zu machen, wurde
auch das Rumble Pak in den Action-
Hammer integriert. Last but not least
kommen wir zum Hohepunkt des
Games: Es werden definitiv zwei un-
terschiedliche Multiplayer-Modi fiir
bis zu vier Spieler in der Endfassung
enthalten sein, in denen Ihr Euch ge-
genseitig die Federn von der Riibe
ballern konnt. Dabei bekampft Ihr
Euch im Bloodlust-Modus auf her-
kommliche Art. Ihr setzt vor Spielbe-
ginn ein Abschuflimit, welches fest-
legt, wie oft ein Indianer ins Gras
beiflen darf, bevor das Spiel beendet
ist. Der zweite, wesentlich interes-
santere Modus diirfte die Frag Tag-
Variante werden, in der ein Spieler
unbewaffnet einen Checkpoint errei-

i

4
{ .
y

et jt—“""-

_anit AR tﬂf“mﬂm‘h

chen muR. Der Haken an der Sache
istjedoch, daf® er von seinen
wFreunden”, die natiirlich bis unter
die Indianernase bewaffnet sind, ge-
jagt wird. Erreicht der ,Hase" sein

,Die Gebdude und
Gegner wirden mit
hochgradig detail-
lierten Texturen
uberzogen“

Ziel, so beginnt das Spielchen er-
neut, jedoch mit einem anderen Mit-
spieler als Zielscheibe.

Fazit: T2 wird sicherlich aufgrund
der Rundumverbesserung ein

absoluter Supé}-Hit. (Georg)
- =

ile%eller: Acclaim/Iguana Erscheint:
Ende ‘98 Muster von: Acclaim Umset-
zungen geplant: keine
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Eine der vielen Aufgaben besteht darin, einer
diirstenden Palme Wasser zu spendieren

- YES YOU'RE RIGHT,

Eine popelfreudige Hexe und ein ver-
schlafener Banjo sorgen schon im minu-
tenlangen Vorspann fiir reichlich Humor

ber die Story des Knuddel-Ad-
U ventures seid [hrja schon zur
Gentige aufgeklart worden. Doch
fir alle, die unsere letzte
Ausgabe nicht gelesen

I8 Mega Fun 6/98

Schneemann kraftig zu

In Freezeezy Peak setzt Euch ein schneeballwerfender

preview

Einfach zum Schlapplachen: Auch ein Schlangenbeschwid-

rer hat sein eigenes Haustier, das er stindig betatscht

Nintendo 64 3D-Jump & Run

Banjo Kazooie

In der letzten Ausgabe stellten wir Euch bereits in einem ersten Preview die zwei
neuen Helden aus dem Hause Rare vor. Jetzt, kurz vor Verdffentlichung des
3D-Krachers, haben wir natiirlich jede Menge neue Infos zum Game, die wir Euch nicht

haben, hier eine kurze Zusammen-
fassung: Banjos Herzensdame na-
mens Tootles ist von der oberbosen
Hexe Gruntilda entfiihrt worden.
Die fiese Alte konnte einfach die
unbeschreibliche Schénheit der
»Rivalin® nicht mehr ertragen. So
machen sich Banjo und sein lang-
stelziger Freund Kazooie auf, das
junge Fraulein aus den Klauen der
Hexe zu befreien. Soviel zur Story,
doch was hat das Game aufder den
in der letzten Ausgabe beschriebe-
nen Denksportaufgaben noch alles
zu bieten? Da ware
beispielsweise der
wirklich derbe engli-
sche Humor a la
Monthy Python, auf den
Thr standig treffen wer-
det. Zum Beispiel fin-
den sich in eisiger Kalte
ein paar Christbaumku-
geln, die Euch anflehen,

1

Es weihnachtet sehr: In Freezeezy Peak
gibt es einige Geheimnisse rund um
diesen Christbaum zu liiften

vorenthalten wollen

sie an einen Tannenbaum zu han-
gen, damit sie ihrer saisonalen Be-
stimmung nachgehen kénnen. Zu-
falligerweise steht auch in unmit-
telbarer Nahe ein prachtiger Nadel-
baum, der Weg dorthin wird jedoch
von einer Vielzahl von Monstern
versperrt. Erledigt Ihr die Bose-
wichter, hiipfen die Kugeln

quietschvergniigt an ihren ,Arbeits-

platz”. Doch statt Euch erfreut zu

danken, sind die kleinen Qualgei-
ster immer noch unzufrieden. Ihr
werdet es nicht glauben, aber sie

fordern jetzt doch tatsachlich Strom,

um leuchten zu kénnen. Nun, und
was macht Ihr jetzt? Thr lauft um

den Baum und betatigt einen ver-
steckten Schalter, worauf den Ku-
geln endlich ein Licht aufgeht. Ban-
jo erhalt nun als Dank fiir seine
Bemiihungen ein Puzzle-Teil. Ein

yDank schwarzem
englischen Humor
bleibt kein Auge
trocken®

weiterer komischer Bursche ist der
Maulwurf Bottles, der hier und da
im Abenteuer erscheint. Er hilft
Euch beispielsweise, mit der Steue-

Die stimmungsvolle Farbgestaltung in Mad Monster Mansion sorgt fiir die nétige
Gansehaut und fiir ein bedriickendes Gefiihl
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rung vertraut zu werden. Lehnt Thr
zu Anfang des Adventures seinen

Beistand ab, so wendet er sich spa-

ter im Spiel beleidigt von Euch ab,
wenn er um Hilfe gebeten wird. So

Attacke

ein kleiner Maulwurf hat halt auch
seinen Stolz! Kommen wir jetzt

le durch Losen von kniffligen Auf-

Vorsicht vor dem weiflen Hai: Die bedrohliche Filmmusik spornt Euch zu héchsten

Paddelleistungen an

Stampr.
Attacke

&““"‘;w&“

noch einmal zuriick zum Gameplay:
Es gilt, auf der Oberwelt Puzzle-Tei-

Huckepack

fliegen

gaben zu erhalten und in ein Bild
einzusetzen. Ist das Bild komplett,
so offnet sich irgendwo auf der
Oberwelt eine Tiir. Auf das ,Irgend-
wo" ist ganz besonders wert zu le-
gen, denn zumeist liegen Tiiren, die
zu einer anderen Welt fiihren, an
ganz versteckten Stellen. Doch mo-
tiviert durch den unbedingten Wil-
len weiterzukommen, nehmt Ihr
natiirlich auch diese Hiirde in An-
griff. In zehn Welten (inklusive
Oberwelt) gilt es nach diesem Sche-

Nur wenn lhr genug Puzzle-Teile aufge-
sammelt habt, wird Euch der Zugang zu
den einzelnen Levels gewdhrt

Schutzstin fel

ma vorzugehen. Dabei dndern sich
die Szenarien von Level zu Level
komplett, so daf auch in diesem
Punkt fiir Langzeitmotivation ge-
sorgt ist. Ihr durchwandert die
Gemauer der bosen Hexe Gruntilda,
kraxelt in den Berglandschaften des
Shamanen Mumbo oder durchpad-
delt Clankers verschmutzte Gewas-
ser. Banjo, wir warten! (Uwe)

Hersteller Nintendo/Rare Erscheint: Juli
Muster von: Nintendo Umsetzungen ge-
plant: keine

Hﬂm:m
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Technisch iiberfliigelt Banjo Kazooie
schon jetzt den Uberflieger Super
Mario 64 um Langen
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N64 Jump & Run

Iggy’s Reckin’ Balls

Ein kleiner knuddleiger Ball ist der Held des neuen Geschicklichkeitsrennens von
Iguana. Diist mit ihm durch seine Welten im Kampf gegen vier Mitstreiter

Rennspiel darstellt, erscheint auf
den ersten Blick relativ schwierig.

Ein Spiel zu entwickeln, das ei-
ne Mixtur aus Jump & Run und

Die Hintergrundgrafiken sehen teilweise sehr spektakular aus. So vermittelt bei-
spielsweise die Stadtszenerie einen sehr rdumlichen Eindruck

Nintendo 64 3D-Shoot 'em Up

Buck Bumble

Biene Maja auf dem Nintendo 64: Statt geniifilichem
Honigschliirfen ist bei diesem Shooter jedoch
knallharte Action angesagt

om britischen Programmierer-

team Argonaut, den Mitent-
wicklern des FX-Chips, hat man
schon lange Zeit nichts mehr
gehort. Untatig waren die Grafik-
Freaks in den vergangenen Mona-
ten jedoch nicht. Seit dem Winter
‘96 hat sich ein Entwicklungsteam

intensiv mit dem 64-Bitter ausein-
andergesetzt, um die technische
Leistungsfahigkeit auszuloten. Als
Ergebnis dieses umfassenden
Brainstormings ist ein dreidimen-
sionaler 3D-Shooter der unge-
wohnlichen Spezies herausgekom-
men. Statt in tonnenschwere Me-
chs, Raumschiisseln oder andere
kriegerische Gefahrte schliipft [hr
in die flauschige Rolle der mutigen
Biene Buck, die sich mit einer mu-
tierten und tiberaus aggressiven
Insektensorte auseinandersetzen
muR. Ahnlich wie bei kriegeri-
schen Shootern a la Thunderhawk
fliegt oder durchlauft Ihr grofirau-
mige Areale, um mit Waffengewalt
(elf Waffensysteme) und Flugge-

Das elf Wummen umfassende Waffe-
narsenal bietet unter anderem eine
Plasma-Pistole oder Home-Missiles

40 Mega Fun 6/98

Momentan nehmen sich die Man-
nen von Iguana (Turok) des The-
mas an und prasentierten uns eine
jetzt schon vielversprechende Vor-
abversion von Iggy's Reckin’ Balls.
Dabei habt Ihr acht verschiedene
~Fahrzeuge®, die wie kleine knud-
delige Balle mit frechen Gesich-
tern aussehen. Ihre Aktionsmag-
lichkeiten beschranken sich auf
Hiipfen und Laufen. Ihr durchrollt
mehr als 100 Strecken im Kampf
gegen drei Gegner (wahlweise
auch menschliche Gegenspieler).
Der besondere Clou der Strecken
ist sicherlich deren Verlauf. So
mf3t Thr mit Eurem ,Gefahrt" auch
schon mal auf eine andere Ebene
ausweichen (hoch oder runter), da
die Streckenfithrung des aktuellen
Weges abrupt endet. Rollt Thr

trotzdem weiter, stiirzt der kleine
Ball hilflos und zeitraubend in die
Tiefe. Um die anderen Ebenen zu
erreichen, besitzen die Kugeln
Enterhaken, mit deren Hilfe sie
sich zum néchsten héheren Level
hangeln. Neben den iiblichen Mo-
di (Time Attack, Training, etc.) ent-
halt das Spiel auch einen Battle-
Modus, in dem Ihr den Gegner
durch geschickten Einsatz Eures
Enterhakens oder durch Aufstellen
von Fallen von der Ebene schubst.
(Rene S.)

Hersteller: Iguana Erscheint: August ‘98
Muster von: Acclaim Umsetzungen ge-
plant: keine

Iggy's Reckin’ Balls kdnnte es durch
seinen Suchtfaktor gelingen, den
Status eines Kultspiels zu

erlangen

Da Ihr das Geschehen aus der Bienen-Perspektive erlebt, sind samtliche Objekte, wie
beispielsweise Spaten oder Baume, dementsprechend gigantisch grof

schick die facettenreiche Insekten-
schar zu eliminieren und die vor-
gegebenen Missionsziele zu erfiil-
len. Im Gegensatz zu Lylat Wars
geniefit Ihr innerhalb des gerdu-
migen 3D-Environments eine vol-
lige Flugfreiheit und einen reizvol-

len Grafikstil, durch den Ihr die
Welt einmal aus den Augen einer
Biene erlebt. (ULf)

Hersteller: Ubi Soft/Argonaut Erscheint:
3. Quartal Muster von: Ubi Soft Umset-
zungen geplant: keine
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PlayStation Shoot ‘em U

Knatterndes Fluggerat und fiese Aliens treffen in
diesem Ballerspaf aufeinander - und das alles
dreidimensional!

us deutschen Landen frisch in
die Konsole. Die Softwarefirma

X-Ample aus Darmstadt schraubt
gerade die letzten Polygone fiir
das Spiel Viper auf die CDs. Bei Vi-
per wird es sich um ein Shoot 'em
Up im Stil von R-Type handeln -

v L

mit einem gewaltigen Unterschied
zu diesem Klassiker: Viper wird in
einer vollstandig dreidimensiona-
len Umgebung stattfinden. Ihr
werdet dabei Euer Fluggerat, ei-
nen supermodernen Kampfhub-
schrauber, von hinten betrachten
konnen. Die Story von Viper ist
sehr simpel: Wie schon so oft wur-
de die Erde von basen Aliens un-
terjocht. Ihr seid der einzige Uber-
lebende einer Spezialeinheit der
US-Armee und beschliefit, den Wi-
derstand gegen die aufRerirdischen

Sl Kampfhubs'chrauberist it den Unterdruckler fortzus.et.zen. Von

modernsten Waffensystemen Eurer geheimen Basis im Grand

ausgeriistet Canyon aus fliegt Ihr los, den ro-
PlayStation

WWF Warzone

Im Hochsommer werden auf der PlayStation wieder die
bestbezahlten Catcher der Welt aktiv

ie neuesten Facts zu Acclaims
Wrestlerorgie: Momentan sind
mindestens zwolf Catcher aus der

il

Edel-Liga mit an Bord, darunter
Rocky Maivia, Mankind, Hunter
oder Golddust. Wem das nicht aus-

Wie bei Tekken.werden beim Training Eure Aktionen on-screen dargestellt

Endgegner, wie dieser riesige Drache, nagen an Eurem Lebensvorrat

boterdhnlichen Wesen das Fiirch-
ten zu lehren. Dazu werdet Thrin
zehn Levels (und eventuell in Bo-
nusstages) geniigend Gelegenheit
haben, denn der Feind laf3t wahre
Armadas von Kriegsgeraten auf
Euch los. Am Ende jedes Levels er-
wartet Euch zudem ein Endgegner,
der Eure kleine Zahl von Extral-
eben noch einmal heftig zusam-
menschmilzen laf3t. Um Eure

BRAINBUSTER
ATIAA

Ob Brainbuster oder Powerslam, jeder
Catcher-Spezialist wurde durch das be-
wihrte Motion Capture-Verfahren realisiert

reichen sollte, der kann dariiber
hinaus seine eigenen Knochenbre-
cher kreieren, wobei Euch dafiir
unzahlige optische Moglichkeiten
zur Auswahl stehen. Habt Ihr Eure
Wahl markiert, stehen Euch unzah-
lige Spielmodi zur Verfiigung:
fleifRiges Trainieren vor dem Ernst-
fall, das ultimative WWF-Turnier,
Tag Team, Kampfim Kafig oder mit
Waffen sowie das amiisante Leiter-
spiel (Wer erklimmt als erster er-
folgreich die Sprossen?). Samtliche
Ergebnisse Eurer raufwiitigen
Schiitzlinge werden statistisch ge-
nau festgehalten, inklusive diver-
ser Rekorde (z. B. schnellster Sieg).
Im virtuellen Ring fallen vor allem
die exzellent definierten Polygon-

Primar- und Sekundarwaffen auf-
zuriisten, miidt Thrin den Levels
herumschwebende Extras einsam-
meln, die Euch dann zu besseren
Raketen, MGs oder Schildern ver-
helfen. (Bjorn)

Hersteller: X-Ample Erscheint: Juni
Muster von: k. A. Umsetzungen geplant:
keine

...........

SHAWN V¥, ALY
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Bislang wartet WWF Warzone mit
zwilf Catchern auf, es kénnen aber
noch ein paar weitere hinzukommen

prand vonvonblnn anntnr

Catcher ohne Ecken und Kanten
auf, die allesamt mit authentische
Texturen und aufwendigen Motion
Capture-Animationen ausgestattet
sind. Beim

Gameplay bleibt bei der 60%-Ver-
sion leider noch vieles vage. Die
aufrufbare Liste an Special Moves
und viele Aktionsmaglichkeiten
lassen jedoch auf eine qualitativ
hochwertige Catcherorgie
schlieflen. (ULf S.)

Hersteller: Acclaim Erscheint: Ende Juli
Muster von: Acclaim Umsetzungen ge-
plant: keine
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Mit Hilfe seiner Laser Gun entledigt sich der kleine
Andy seiner Gegner

PlayStation Jump & Run

Das Spiel bietet deutlich mehr als nur den ganz
normalen Jump & Run-Wahnsinn

preview

Heart of Darkness

Lang, lang hat’s gedauert ... Nach sechsjahriger Entwicklungszeit kommt endlich ein
Spielereignis auf uns zu, das der Grof3vater von Abe’s Oddysee hatte sein konnen

er kleine, freche Andy lafdt kei-
Dne Chance aus, die lieben Mit-
menschen, wie beispielsweise seine
Lehrer, durch Untaten auf die Palme
z2u bringen. Einzig seinem kleinen
Hund gegeniiber verhalt sich der
kleine Naseweis wie ein wahrer
Freund. Doch am Tage der Sennen-
finsternis @ndert sich das Leben des
jungen Burschen komplett. Sein
Hund wird von bosen Schattenwe-
sen ins Reich der Finsternis ent-
fuhrt, und Andy hat nur noch eines
im Sinn: Er muf} seinen kleinen
Freund retten. Dazu benutzt er eine
selbstgebastelte Zeitmaschine und
stilrzt sich in die diistere Welt der
bosen Aggressoren. Im minutenlan-
gen Intro, das aufgezogen ist wie
ein Comic-Strip, wird Euch die Story
auf witzige Art und Weise darge-

stellt. Die sehr witzige Sequenz
wird atmospharisch hervorragend
begleitet durch eine komplett deut-
sche Sprachausgabe, lustige Soun-
deffekte und eine bombastische
Musikkulisse. Nach dieser tollen
Einleitung landet Andy unsanftin
einer zerklufteten Felsregion. Hier
gilt es nun, sich von Bild zu Bild zu
kdmpfen und die in den einzelnen
Szenen enthaltenen Kopfniisse zu

knacken. Das Spielprinzip ahnelt al-

so auf den ersten Blick Klassikern
wie Another World, Flashback oder
Abe's Oddysee. So befreit Thr Euch
aus einem Engpaf? beispielsweise

mit einem beherzten Schuf aus Eu-

rer Strahlenwumme, die dem Hel-
den im ersten Level noch zur Verfi-

gung steht. Auch die schnell herbei-
eilenden Schattenwesen verlangen,

Ein einziges Ratsel greift oft auf mehrere Bilder. Hier befreit Ihr Glilhwiirmchen, die
Euch drei Bilder hther den Weg deuten

4E viega Fur

um sie zu beseitigen, vom Spieler
gewisse Taktiken ab. So miifdt Thr
Euch durch acht vollkommen unter-
schiedliche Levels kampfen (plus
ein kleiner Bonuslevel), um am En-
de den kleinen Klaffer wieder in
den Handen zu halten. Ihr bereist
zum Beispiel ein Waldgebiet oder
eine unfreundliche Unterwasser-
welt, Steuerungstechnisch gesehen
habt Ihr den Taugenichts schnell im
Griff, da lediglich Laufen, Springen
und Ducken zu seinen Aktionsmag-
lichkeiten geharen. Grafisch ist das
Spiel eine wahre Pracht. Die Locati-
ons werden in 16,7 Millionen Far-
ben dargestellt, was dem Spiel ei-
nen starken Comic-Charakter ver-
leiht. Dazu gesellen sich die fiir Co-
mic-Streifen typischen Soundeffekte
und ein stimmungsvoller orchestra-

Das Leveldesign ist wirklich sehr facettenreich ausge-
fallen. Neben Gebirgsziigen und dichten Waldern ist
auch eine Unterwasserwelt zu durchpaddeln

ler Sound. Der Clou am Spiel sind
die drei unterschiedlichen Schwie-
rigkeitsgrade. Diese unterscheiden
sich namlich nicht nurin der Anzahl
der Gegner voneinander, sondern
auch die Ratsel werden in den
hoheren Stufen erweitert. Somit ist
die fiir ein solches Spiel so wichtige
Langzeitmotivation absolut gewéhr-
leistet. Fazit: Aufgrund der tollen
Comic-Atmosphare und der kniffli-
gen Ratsel diirfte Heart of Darkness
wohl ein dhnlich grofer Hit wie
Abe’s Oddysee werden. (Georg)

Hersteller: Amazing Studios/Laguna
Erscheint: Ende Juni ‘98 Muster von:
Amazing Studios Umsetzungen geplant:
keine

Hﬂl‘o
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Packendes, kunterbuntes
Jump & Run mit vielen kniffligen
Ritseleinlagen

In der mehrminiitigen Introsequenz wird Euch der Held und sein Umfeld auf sehr
lustige Art und Weise vorgestellt
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\ RETURN OF THE GECKO |/

Alarm auf allen Programmen!

Der finstere Rez ist dabei, die Macht iber das Fernsehen
an sich zu reiflen. Jetzt kann nur noch Top-Agent Gex
helfen!

Spring einfach rein in die Fernsehwelt und
begleite die coolste Echse seit Lurchi auf
ihrem rasanten Kampf in 20 aufregenden
3D-Welten - quer durch populére Filme
und TV-Serien. Geniales Design, aufre-

e gende Animationen und ein spektakuldres

Gameplay erwarten Dich! Unterhaltsa-
mer, als Fernsehen je sein kann!
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Nintendo 64 Sportspiel

All Star Baseball ‘g9

Iguanas neuestes Sportspiel entpuppt sich wieder als Grafikwunder

patestens seit ihrem iiberra-

genden NFL Quarterback Club
‘98 (verkaufte sich selbst in
Deutschland immerhin 20.000mal)

ASB B3 18a

-
-.\ L

%

hat sich Iguana Entertainment als
renommierter Sportspiellieferant
profiliert und alles deutet darauf
hin, daR sie mit ihrer Baseball-Si-

® thie
® sr1
© 138t
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In der Nahaufnahme wird die geradezu perfektionistische Modellierung der

Polygon-Akteure deutlich

Nintendo 64 Rennspiel

GT64
Championship Edition

Das mit Rennspielen nicht gerade verwdhnte
N64 bekommt neues Futter - und bei diesem Spiel
soll alles besser werden

ennspielfans waren bisher mit

dem Kauf eines N64 wenig gut
beraten. Mit GT64 - Championship
Edition soll das jetzt alles anders
werden. Das Spiel wird sich an der
japanischen GT Meisterschaft ori-
entieren, einer Art Tourenwagen-
Meisterschaft. Die 14 offiziellen
Teams und deren Piloten sind
ebenso dabei wie die Originalau-
tos, wobei neben den obligatori-
schen Reiskochern (sprich japani-
schen Autos) auch Porsche und
Lamborghini an den Start gehen.
Zu Beginn konnt Ihr auf drei
Strecken loslegen. Es wird aber

4<F Mega Fun 6/98

von jeder Strecke eine kurze und

eine lange Version geben, so daf
insgesamt sechs Tracks zur Verfii-
gung stehen. Durch sehr gute

Fahrleistungen kénnt Ihr zwei Bo-

nusstrecken freischalten, und
weitere Bestleistungen aktivieren
den Spiegelmodus. So sind

schlieflich 16 Strecken vorhanden.
Das Besondere an GT64 wird sein,

dafd es fiir Arcade- und Simula-
tionfans gleichermafien interes-
sant sein wird. Arcade-Spieler
werden den Time Trial und den
Zweispieler-Battle-Modus zu
schdtzen wissen. Die Meister-

mulation nahtlos an diesen Erfolg
anschlieRen werden, denn auch All
Star Baseball ‘99 bietet eine un-
glaublich gute Optik. Der Spieler
wird erneut durch eine HiRes-Gra-
fik (640 x 480) und superbe Motion
Capture-Animationen verzaubert.
Beziiglich des Detailreichtums leg-
ten die Programmierer die Mefilat-
te sogar noch eine Stufe héher. Die
Modellierung der Baseball-Akteure
gehort zum Allerfeinsten, was man
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Jeder Baseballer hat gemaR seines rea-
len Vorbildes seine individuellen
Schlagtechniken

bisher im Konsolenbereich gese-
hen hat. Selbst die einzelnen Mus-
kelpartien der kraftigen Oberarme
sind gut erkennbar - einfach gran-
dios! Aber auch spielerisch hat
diese Sim einiges auf den Kasten.
Dank MLB-Lizenz wirken iiber 700
Original-Baseballer, jeder ausge-
stattet mit individuellen Vorlieben
und 600 Bewegungsabldufen, so-
wie ihre 30 Stadien mit. Die Fre-
aks kénnen ferner auf unzahlige
Schlag- und Wurftechniken zuriick-
greifen und sich in insgesamt vier
Spielmodi austoben. (Ulf S.)

Hersteller: Acclaim/Iguana Erscheint:
Juni Muster von: Acclaim Umsetzungen
geplant: keine

eI

Das bislang grafisch
beeindruckendste Sportspiel im
Konsolenbereich

Alle wichtigen Armaturen sind auf dem Bildschirm zu sehen. So habt Ihr immer die
Kontrolle iiber Geschwindigkeit und Streckenfiihrung

schaft wird auch fiir Sim-Fanatiker
attraktiv, denn Ihr konnt wéhlen,
ob Ihrin jedem Rennen drei,
sechs, zwolf oder 24 Runden fah-
ren wollt. Sobald Ihr 24 Runden
wahlt, aktiviert Ihr zusatzliche Op-
tionen, wie Schaden an Eurem
Wagen, Pitstops, Real-Time-Wet-
ter und Wageneinstellungen. Da-
mit kénnt Ihr verschiedene Reifen

aufziehen, die Federung oder an-
dere technische Details verandern,
die sich auf das Fahrverhalten
auswirken. Der Release ist fiir Juni
geplant. (Frank F)

Hersteller: Imagineer/Laguna Erscheint:
Juni Muster von: k. AUmsetzungen
geplant: keine




Sogar Kunststiicke lassen sich mit dem Fahrer voll-

bringen. Doch Vorsicht, Abwurfgefahr!
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Strecken implementiert

PlayStation Rennspiel

Auch Tunnelabschnitte und Sandgruben wurden in die

LT

gt

Jeremy McGrath
Super Cxoss '98

Probe verspricht uns mit ihrer neuen Moto-Cross -Sim eine echte Schlammschlacht mit

eremy McGrath ist einer der be-

sten Moto-Crosser, die es jemals
auf diesem Planeten zu bestaunen
gab. Dementsprechend lieflen es
sich die Programmierer von Probe
nicht entgehen, diese lebende Le-
gende als Berater fiir deren neue
Cross-Simulation zu engagieren.
Die Schlammschlacht sollte mog-
lichst realitdtsnah werden, was
natiirlich durch eine solche Unter-
stiitzung gewahrleistet sein sollte.
Die frithe Preview-Version machte
dahingehend schon einen guten
Eindruck. Alle wunderschon textu-
rierten Strecken und auch die
Bikes wurden vom Altmeister de-

LAP 1/%
2:06.23

eingebautem Strecken-Editor

signt und auf Herz und Nieren ge-
priift. Ihr habt zundchst die Aus-
wahl, mit einer 80-ccm-, einer 125-
ccm- oder einer 250-ccm-Maschine
an den Start zu gehen. Von den
Strecken sind zunéchst drei frei
anwahlbar, bei der fertigen Versi-
on sollen derer sieben zur Verfii-
gung stehen. Es werden Indoor-
und Outdoorkurse zu durchwiihlen
sein, bei denen realistische
Wettereffekte, wie beispielsweise
Regen oder Schnee, das Crosser-
Leben zur Tortur werden lassen.
Trotz halsbrecherischer Spriinge
oder Haarnadelkurven gilt es, sich
gegen ein Fahrerfeld von 24 Budd-

Bei allzu draufgangerischem Fahrstil kann es schon mal zum Abflug kommen

lern durchzukampfen. Die Ansicht
kann dabei fast beliebig geregelt
werden, so daf® wohl jeder Renn-
fahrer seine gewiinschte Einstel-
lung finden wird. Besonders aufre-
gend ist dabei die Ego-Perspekti-
ve, die Euch das Geschehen direkt
vom Sattel aus miterleben laf3t.
Doch Vorsicht! Ein einziger Fahr-
fehler, und es kommt zum gnaden-
losen Abwurf, wodurch die Geg-
nerschar an Euch vorbeiziehen
kann. Um das Spitzenfeld dann
wieder einzuholen, wurden den
Strecken versteckte Abkiirzungen
serviert. Neben dem normalen
Ein-Spieler-Modus mit Konkurren-
ten und dem obligatorischen
Championship-Modus existiert
auch die Maglichkeit, das Rennen
ohne jegliche Plazierungsangste
nur gegen die Zeituhr zu bestrei-
ten. Hier konnt Ihr dann die Best-
zeit als ,Ghost” auf die Memory
Card brennen und jederzeit gegen

Die Ego-Perspektive ist sicherlich die
aufregendste Kameraperspektive

WLAP 3.4
2:23.73

Uberall auf den Strecken liegen auch Gegenstinde, die
Euch behindern

LAP 174
0:38.%0

Grafisch hinterlafit das Spiel durch tolle
Effekte schon jetzt einen sehr guten
Eindruck

Eure eigene Bestzeit antreten. Als
Bonbon wurde dem Spiel der
Strecken-Editor angeboten. Hier
konnt Ihr nach Herzenslust
Strecken Eurer Wahl zusammen-
bauen. Dabei stehen Euch haar-
strdubende Streckenabschnitte,
wie beispielsweise Tunnel oder
Sandgruben, zur Verfiigung.
Natiirlich lassen sich die Marder-
kurse dann auch auf der Memory
Card verewigen, was nur einen
Block pro Strecke in Anspruch
nimmt. So ist es also moglich, daf
Ihr einem Freund Eure Speicher-
karte mit Eurer eigenen Strecke
und Eurem Ghost-Driverin die
Hand driicken kénnt und umge-
kehrt. Eine Tatsache, die die Lang-
zeitmotivation mehr als nur ver-
bessert. (Georg)

Hersteller: Probe/Acclaim Erscheint:
Mai ‘98 Muster von: Acclaim Umsetzun-
gen geplant: keine
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Technisch hochwertiger Crosser mit
hoher Langzeitmotivation
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work in progress

In spannenden Echtzeit-Kémpfen sind schnelle
Reaktionen gefragt

Die abenteuerliche Reise fiihrt den furchtlosen Samurai
auch durch unheimliche Wélder und diistere Dungeons

PlayStation Action-Adventure

Brave Fencer
Musashiden

Die erfolgsverwdhnten Rollenspiel-Experten verlassen die gewohnten Pfade und
liefern zur Abwechslung ein astreines Action-Adventure ab

er sich nicht fiir rundenweise
Wablaufende Kampfe erwdrmen
kann, wie man sie typischerweise
von Rollenspielen gewohnt ist, son-
dern den Nervenkitzelin actiongela-
denen Zweikdmpfen sucht, der ist bei
Musashiden genau richtig. In hitzi-
gen Gefechten muf} der junge Samu-
rai Musashi seine Gegner gleich rei-
henweise niedermdhen - kaum hat er
einen Gegner mit gezielten Hieben
zur Holle geschickt, steht auch schon
der nachste Schurke zum Zweikampf
bereit. Nicht zu vergessen die impo-
santen Endgegner, die allein schon
durch ihre kolossalen Ausmafie be-
eindrucken. Der furchtlose Held trifft
unter anderem auf fliegende Ungetii-
me, Drachen und steinerne Zyklopen,
die sich genauso hinterhaltig beneh-
men, wie sie aussehen, mit tadlichen
Geschossen um sich werfen oder ihre
gewaltigen Gliedmafien durch die
Luft sausen lassen, um Musashi da-

Todliche Mechanismen, die den Helden
in finsteren Gewdlben erwarten,
konnen auch gegen Feinde eingesetzt
werden
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mit zu zerschmettern. Natiirlich halt
dieser zu seiner Verteidigung auch
einige nette Uberraschungen bereit:
Ein iiberdimensionales Schwert, das
stark an Clouds Zweihander aus FF
VII erinnert und sich besonders fiir
die rasche Beseitigung dicker Bosse
eignet, auflerdem ein japanisches
Katana, mit dessen scharfer Klinge
sich Musashi blitzschnell einen Weg
auch durch grofiere Monsterhorden
bahnt. Hin und wieder bedient sich
der Held zu seiner Verteidigung auch
anderer Gegenstande, die gerade
greifbar sind, oder geht direkt zum
Faustkampf tiber, packt seine Rivalen
und wirft sie zu Boden. Auflerdem
kann Musashi sich besondere Fahig-

keiten eines Gegners aneignen,
indem er sein funkelndes Samurai-
Schwert auf den Widersacher schleu-
dert. In ein griinlich schimmerndes
Licht gehiillt, iibertragt dieser dann
sein Kénnen auf Musashi, bevorer
das Zeitliche segnet. Die so erlernten
Fertigkeiten lassen sich zu einem
spateren Zeitpunkt einsetzen, um
manche Ratsel zu l6sen oder Fallen
und Hindernisse zu iiberwinden: So
zum Beispielbei einem Fluf, der zu
breit ist, um ihn zu tiberspringen.
Versteht sich Musashi namlich auf
die Kunst, einen Baum am Ufer zu
fallen, kann er den Stamm als Briicke
verwenden und erreicht sicher das
andere Ufer.In Stddten und Dorfern

Die Endgegner beeindrucken durch ihre gewaltigen AusmaRe

darf sich der Held zwischendurch von
den kraftezehrenden Kampfen erho-
len und sich in speziellen Shops mit
brauchbaren Gegensténden ein-
decken. Gesprache mit den Einwoh-
nern fordern zudem niitzliche Hin-
weise und Ratschlage zutage. Wie
nicht anders zu erwarten, hat Squa-
resoft auch in grafischer Hinsicht
ganze Arbeit geleistet und eine
phantasievolle Umgebung fiir Mu-
sashis sagenhafte Abenteuer ge-
schaffen. Durch den Einsatz solcher
Effekte wie Gouraud-Shading und
beweglichen Lichtquellen wirkt die
Polygonwelt sehr real. Die Charakte-
re tragen deutlich die Handschrift
von Testuya Nomura, der schon die
Grafiken fiir FF VII entworfen hat.
(Guido)

Erholung vom harten Abenteurer-
Dasein findet Musashi in beschaulichen
Dorfern und Stadten

Hersteller: Squaresoft Erscheint: Sommer
(Japan) Muster von: kA. Umsetzungen
geplant: kA



preview -

PlayStation Shoot 'em Up

Shadow Gunner

Ein weiterer Mechwarrior-Verschnitt, diesmal
jedoch machtig auf Arcade getrimmt

SCORE

00042360

ie bewahrten Eckdaten sind be-

kannt: distere Zukunft, riesige
Kampfroboter, kriegerische Ausein-
andersetzungen. Das Programmie-
rerteam Vertex Multimedia nahm
das beliebte Mechwarrior-Thema er-
neut auf, driickte dem Gameplay
aber einen durchaus individuellen
Stempel auf. Zwar hat sich am obli-
gatorischen Man-lese-das-Briefing-
und-erfiille-die-Missionsauftrage-
Spielchen nichts verandert, doch das
Gameplay wirkt vergleichsweise ar-
cademafig. So stampft Euer stahler-
ner Held nicht realistischtréage durch
die 3D-Areale, sondern hiipft flott
durch das feindliche Einsatzgebiet,
weicht mit einem eleganten Seiten-
sprung feindlichen Geschossen aus
und kann neben zwei Waffensyste-
men (MG und Missiles) feindliche
Mechs sogar im Nahkampf mit ei-
nem rechten Schwinger in ihre Be-
standteile zerbroseln. Gerade Genre-
Neulinge und ungeduldige Naturen
konnten an dieser unkompliziertflot-
ten Gestaltung Gefallen finden. An-
spruchsvollere Gemiiter soll die lern-
fahige Al begeistern, denn jeder

Gegner verfiigt iiber ein individuel-
les Verhaltensmuster und lernt zu-
dem von Euren Aktionen. (ULf)

Im Nahkampf langt Euer flotter Mech
mit seinem stahlernden Arm méchtig zu;
als Belohnung winken hinterlassende
Power Ups

Technisch mé@Riger Roboter-
Shooter mit ungewdhnlich
flottem Spielverlauf

Hersteller: Vertex Multimedia/Ubi Soft
Erscheint: 2. Quartal Muster von: Ubi
Soft Umsetzungen geplant: keine

....................................................................................................................................

PlayStation Rennspiel

Tommi Makinen Rally

Kurz vor dem Hartetest die letzten Info zum ersten 32-Bit-Racer Strecken-Editor

it einem vereinfachten Na-
M men (vormals World Rally
Champion Tommi Makinen) begibt
sich diese Rallye-Simulation aus
der Feder der Briten Europress an
die Ziellinie. Die nunmehr zu 60%

ey
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(USPUFFIw """y
KAROSSERIE
LENKUNG

fertige Version zeigt recht deutlich,

wohin der Hase lauft. Ende Mai
diirfen sich Rallye-Freunde auf ein
wahres Mammut-Rennspiel freu-
en, das einige Features auf die
Waage bringt. So gibt es satte 60

. A LAP?
L o< SR
FAHRWERK
: REIFEN
BREMSEN
ELEKTRIK,

LICHT,

Wahrend der Meisterschaft habt Thr auch Schaden und Werkeinstellungen zu kimpfen

Circuits plus vier Geheimkurse, zu
unterschiedlichen Tageszeiten,
Wetterbedingungen und sogar im
Mirror-Modus. Diese Zahl relati-
viert sich jedoch, da es weitaus
weniger unterschiedliche Austra-
gungsorte gibt, so daf® man die
meisten Strecken als Variationen
eines Themas bezeichnen kann.
Wem das immer noch nicht ausrei-
chen sollte, kann im Strecken-Edi-
tor (]a, er funktioniert tatsachlich!)
seine eigene Pisten-Schépfungen
schustern. Die Bedienung ist zwar
noch nicht optimal, dafiir stehen
Euch aber viele Mdglichkeiten zur
Wahl. Weitere Features in Kurz-
form: acht Original-Gegner aus
dem Rallye-Zirkus, 2-Spieler-Mo-
dus per Split-Screen sowie Analog-
Untersiitzung samt Dual Shock-
Funktion. Zusammen mit dem ge-
lungenen technischen Rahmen

——— e —

V-Rally kiindigte ihn an, Tommi Maki-
nen hat ihn: der erste waschechte 3D-
Streckeneditor

(schones True-Lightsourcing) und
grundsolidem Fahrverhalten, si-
cherlich ein Titel, den man sich
vormerken sollte. (ULf S.)

Hersteller: Ubi Soft/Europress Erscheint:
Ende Mai Muster von: Ubi Soft Umset-
zungen geplant: keine

Mammut-Rennspiel mit Mega-
Circuit-Pool und dem ersten
Strecken-Editor
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work in progress

PlayStation Jump & Run

Oddworld:
Abe’s Exoddus

Nachdem der Vorganger ein Riesenhit war, ist es nur verstandlich, daR GT Interactive

gleich einen Nachfolger auf den Markt bringen will. Kleine Hinweise darauf, was Euch

erwarten wird, haben wir schon mal eingesammelt

|

ie Entstehungsgeschichte von
Abe’s Oddysee machte seinem
Namen wirklich alle Ehre. Die zwei
erfahrenen Hollywood-Profis Lorne
Lanninger (Chefdesigner) und
Sherry McKenna (Ge-
schitfsfiihrerin)
griindeten 1994
die Fir-
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Tolle Lichteffekte werden den Oddysee-Nachfahren grafisch auszeichnen

-

ma Oddworld. Dabei ist gerade Lorne
Lanninger ein fiir das Videospiele-
Genre ungewdhnlicher Mensch. Er
sammelte zuvor Berufserfahrung in
ganz unterschiedlichen Branchen. So
arbeitete der selbsternannte Hard-
core-Zocker vorher fiir Werbeagentu-
ren und Special Effect-Firmen und
holte sich schon dort haufenweise
Eindriicke, die er alle in Abe's Oddy-
see einflieRen lieR. Daher zeich-
neten das Spiel auch Attribute
wie perfektes Styling, stim-
mungsvolle Schnitte und
eine filmreife Kame-
rafiihrung aus. Wie
haarklein die Ar-
beitsweise des
Chefdesi-
gners

ist, zeigt alleine schon, daf das Cha-
rakterdesign mitsamt Zeichnungen
tiber ein halbes Jahr andauerte. Be-
vor nun Munch’s Oddysee, der wirkli-
che Nachfolger und zweite Teil der
~Quintology” (Ihr habt richtig gele-
sen, es sollen fiinf Abe-Teile inner-
halb von zehn Jahren entwickelt wer-
den!) auf der PlayStation II erschei-
nen wird, haben sich die Entwickler
noch ein kleines Bonbon fiir die ak-
tuelle PlayStation ausgedacht: Abe's
Exoddus. Sie betrachten den Hiipfer
lediglich als ein Bonus-Abenteuer
des kleinen Helden, das wesentlich
umfangreicher werden soll als sein
Vorganger. Darin werden alle Ideen
eingebaut sein, die in Abe's Oddysee
zeitlich nicht mehr hineingepafdt ha-
ben. Ihr trefft auf neue Charaktere
und Features. So soll beispielsweise
das Furzen effektiver genutzt werden
konnen. Ihr setzt die Gase nun als
zerstorerische Lenkwaffe ein - welch’
ein Gedanke! Das Spiel soll als Expe-

Ihr werdet standig auf neue Gegner
treffen, die wesentlich intelligenter
sein sollen als ihre Vorgénger

riment dienen fiir mehr Interaktion,
Charakter-Emotion und kiinstliche
Persdnlichkeit. Dabei spielt der Hu-
mor eine viel gréfere Rolle, als es
noch im Vorgénger der Fall war. Je-
doch sind immer noch die altbekann-
ten Puzzles zu l6sen, die jetzt aber
mehr auf der kiinstlichen Intelligenz
der Gegner beruhen. Auch am ,,Non-
Scrolling”-Gameplay von Abe's Oddy-
see wird weiterhin festgehalten. Die
Story klingt dabei wieder so un-
glaublich wie die des Vorgangers:
Diesmal wollen Glukkons eine ge-
winnbringende Briihe aus Mudokon
Tranen und Knochen von Abes Urah-
nen zusammenbrauen. Diese Schan-
de sollt Ihr natiirlich verhindern und
macht Euch auf zu unglaublichen
Abenteuern, die der kleine Tolpatsch
zu bestehen hat. Mal sehen, wie die
fertige Version im September ausse-
hen wird ... (Uwe)

0

Hersteller: Oddworld Inhabitants/GT In-
teractive Erscheint: 01.09.1998 Muster
von: GT Interactive Umsetzungen ge-
plant: keine

Schon anhand der ersten Screenshots Lafit sich sagen, daB der Nachfolger
grafisch noch besser aussehen wird, als der erste Teil es
ohnehin schon getan hat
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Nintendo 64 Geschicklichkeit

Wetrix

aum ein Spiel kann so auf Dau-
Kerfesseln und gibt es in so vie-
len unterschiedlichen Varianten
wie Tetris. In der neuesten Version
mufdt Ihr Talsperren bauen und dar-
in Wasser, das von oben herabfallt,
sammeln. Das Problem dabei ist,
daf die Fliissigkeit die Neigung
hat, durch irgendwelche Liicken,
die Ihr am Rand Eurer Bassins ge-
lassen habt, zu flieRen. Diese
schlief’t Ihr, indem Ihr Bauteile auf
die Liicken setzt. Am rechten Rand
Eures Bildschirmes befindet sich
ein Reagenzglas, mit dem die Was-
sermenge gemessen wird, die von
der Spielflache herunterfliefit. Ist
dieses voll, so habt Ihr leider verlo-
ren. Allerdings habt Ihr auch die
Chance, mit anderen Teilen das

Wasser marsch: Neben Tetrisphere ist nun ein zweiter
Tetris-Klone fiir Nintendos 64-Bitter im Anflug

Geschickt eingesetzt erhdht das Bauteil

@ los~! .
(") den Rand Eures Bassins

ausschwappt. Aber Thr miifdt auf-

A

passen, denn wenn Ihr zu tief bud-
delt, kann es passieren, daf} ein
Loch in den Boden des Bassins ge-
stoflen wird und alles Wasser her-
auslauft. (René)

s

-

Q..;z OBELE

Bassin zu vertiefen, so dafd das
Wasser nicht tiber den Rand hin-
Durch hohen Anspruch und

innovatives Konzept ist Wetrix eine
Herausforderung fiir alle Freaks

Hersteller: Zed 2 Erscheint: Ende Mai
Muster von: Laguna Umsetzungen

Eis stort nicht weiter, solange es nicht taut: Eisberge bringen gern das FaR zum geplant: keine

Uberlaufen

NINTENDO S
K= -
PlayStation
>>WWW.ZAPPGAMES.COM< <

PLAYSTATION PLAYSTATION SATURN NINTENDO 64

BREATH OF FIRE 3 US 139-  DEATHTRAP DUNGEON PAL 99-  PANZER DRAGOON SAGA US/DTIV.  FIGHTERS DESTINY 149 -

TACTICS OGRE US 139-  R-TYPES P 139- BOMBERMANWARS  JP 129  YOSHIS STORY 99 -

RESIDENT EVIL 2 US 149- THUNDERFORCEV ~ JP IV. GUNGRIFFON 2 P 129 1080 SNOWBOARDING  LV.

DIABOLO PAL 99 - VAMPIRE SAVIOR +4 RAM 159 BIOFREAKS LV,

GEX 3D PAL 99- FIGHT DES MONATS VAMPIRE SAVIOR P 119 WCW VS NWO 129,

RASCAL PAL 99  DEAD OR ALVE (JP/US) 149,-/129,-  WONDER THREE PP 129- FROSCH 64 149 - i
4 DARK OMEN PAL 99 - Vs DESIRE (18) P 139 MISSION IMPOSSIBLE V.
-4 BUSHIDOBLADE2 P 149 TEKKEN 3 (JP) 149 - BURNING RANGERS DT 119  FORSAKEN Mg
F]  BUSTAMOVE(ENX) JP 139 WER WIRD SIEGEN? BATTLEGAREGGA P 119, ? RPD
Bl TP DES MONATS NEO+*GEOg -
M TENCHU (+ANLETUNG) JP 149 - SATURN UND VOLLER HOFFNUNG & LAST BLADES CD 109 S
4 BUSHIDO-RAIDER-SOLID FANTASY STAR COLLECT.JP 129  GOTIVERTRAUEN: BLAZING STARS 'n.v..'_!-' o ‘
Ed  SAGA FRONTIER US 119-  IMAGE FIGHT P 129-  MAGIK KNIGHT RAYEARTH 20.04.
S ReBOOT US 129-  KING OF FIGHTERS 97+RAMJP 159 (LT. WORKING DESIGNS!!!I) LAST BLADES MODUL ~ Ssagh s,
H  KONOA US 129-  KING OF FIGHTERS 97 JP 119- BLAZING STARS MODUL W9 ¢
] NEED 4 SPEED 3 PAL 99- HOUSEOFTHEDEAD JP 129- WIR HABEN AUCH VIELE ALTERE METALSLUG 2MODUL 549
H ONE PAL 99-  YUKO(18) JP 149,  TIEL LIEFERBAR ODER VERSUCHEN
= NEWMAN HAAS PAL119-  DOUKOKU (18) JP 149~ SIE FUR EUCH ZU BESTELLEN

= O6131/23 O44 9=

Preisanderungen, Irrtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht fir Kompatibilitat der Systeme, machen Euch aber aul alle Probleme
aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung: Wenn ein Spiel nichts taugt, sagen wir das auch

&



X JA, ich méchte das MEGA FUN Abo

(DM 62,-/Jahr; Ausland: DM 86,-/Jahr; OS: 528,-/Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empféinger der Aborechnung):
[bitte in Druckbuchstaben ausfiillen)

Name, Vorname
Strafe, Nr.

PLZ, Wohnort

Die Pramie geht an folgende Adresse:
(bitte in Druckbuchstaben ausfilien)

Name, Vorname
StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Aus rechtlichen Grlinden dirfen Pramienempfénger und neuer Abennent nicht ein und
dieselbe Person sein! Das Abo gilt filr min. 1 Jahr und verliingert sich automatisch

um ein weiteres Jahr, wenn nicht spatestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeit-
raumes geklndigt wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Als Dankeschin fiir einen neuen Abonnenten gibt es eine der nebenstehen-
den Primien - kostenlos! +++ MEGA FUN testet fiir Euch alle Spiele-
“Neuerscheinungen aller Konsolen und Handhelds +++ Geniale Tips & Tricks
zum Sammeln in jeder Ausgabe +++ Lieferung per Post frei Haus - die
Versandkosten iibernimmt der Uerlag +++ lhr versdaumt keine Ausgabe und
erhaltet so ein liickenloses Sammelwerk.

Folgende kostenlose Pramie wird gewiinscht:
(bitte nur eine ankreuzen)

O Tomb Raider 11-Uhr (Art.-Nr. 1142)

71 N64 Memory Card (Art.-Nr. 1132)

7 PlayStation Memory Card (Art.-Nr. 1141)

71 PlayStation Game Pad (Art.-Nr. 1173)

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist
von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die

mit Absendung dieser Bestellung anlduft, geniigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH

& Co. KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nirmberg.

Ich bin damit einverstanden, daB die Post bel einer AdreBanderung
dem Verlag meine neue Anschrift mittellt

Datum  2.Unterschrift (bestatiat Kenntnis des Widerrufs)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

71 Bequem per Bankeinzug’
(Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)
Konto-Nr.

BLZ

1 Gegen Rechnung
{(Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) B313

Einfach Coupon ausfilllen, ausschneiden, auf
eine Postkarte kleben und dann ab damit an:
COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 80327 Niirnberg

COMPUTEC Verlag

LRI

Kein Platz mehr zum Speichern? Mit der Pl
Memory Card hast Du wieder 1MB freien Speic

Diese N64 256 K-Memory Card ermdglicht das
Speichern von Spielstdanden und Bestleistungen!

Die Uhr zum Kult-Spiel! Chromgehduse, schwarzes
Armband u. farbiges Zifferblatt. Limitierte Auflage!
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Nintendo 64 (Pal) Extras

Madden Football 64

Um zusatzliche Teams etc. anwahlbar zu machen, geht Ihr folgender-
mafien vor: Startet eine Season. Geht ins Front Office. Nun wird der
Punkt Create Player gewahlt. Hier gebt Ihr als Spielernamen das ent-
sprechende Wort ein. Speichert und verlafit das Menii (B-Taste). Nun
wird das gewiinschte Extra aktiviert im Exhibition Mode (Leerzeichen
bei der Eingabe beachten).

i Spielername: SAN MATEO aktiviert ein verstecktes Stadion.
Spielername: MAITLAND aktiviert den Tiburon Sports Complex.
Spielername: TIBURON aktiviert ein All Madden Team.
Spielername: AT MADDEN aktiviert ein All Star Team.

| Spielername: SIXTIES aktiviert die 60er Jahre Teams.

| Spielername: SEVENTIES aktiviert die 70er Jahre Teams.
Spielername: EIGHTIES aktiviert die 80er Jahre Teams.
Spielername: HOWLIE aktiviert die AFC Pro Bowl 1996 - 1997.
Spielername: LEI aktiviert die NFC Pro Bowl 1996 - 1997.
Spielername: STATS MEN aktiviert ein States Leaders Team.
Spielername: ELEC ARTS aktiviert das EA Sports Team.

il Random Select: Einen Random Team Select aktiviert Ihr, indem Ihr

| im Exhibition Mode bei der Teamauswahl gleichzeitig C* + C—=> ge-
driickt haltet.

| Uberraschung: Haltet die Tasten Z + R + L gedriickt, nachdem Ihr das
N64 angeschaltet habt und das EA-Logo erscheint.

| NARN __IrEry 1 ! |- ' rPREATE. player -
“64 ¥

SN BAMEE satip
64 e

U.i TS ALL-MADDEN

Tip des Monats

Games zu gewinnen!

Theo Kranz Versand in Wiirzburg hat uns auch diesen Monat eini-
ges fiir die fleiRigen Schreiberlinge unter Euch bereitgestellt.
Jeweils ein Spiel sowie ein Tamagotchi gehen an Dennis Vanfiirt
aus Bonn, Andreas Kern aus Hamburg sowie Dirk Klaminski aus
Dortmund. Ihr seht, da Eure Zuschriften nicht ungelesen bleiben,
sondern stets auf verwerthare Informationen tiberpriift werden.
Schreibt also Eure Erkenntnisse in Sa- 1_.1'(:-‘7
chen Konsolenkost an: Redaktion Mega J
Fun, Kennwort Helpline, Franz-Ludwig-
Str. 9, 97072 Wiirzburg. Aber auch per E-
Mail sind wir zu erreichen. Die Adresse
lautet: uk0001 @wuerzburg.baynet.de.

R
VERSAND
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PlayStation (Pal) Diverses

Critical Depth

Mr. Phatt: Spielt das Spiel auf Medium durch.
Agent 326: Als Mr. Phatt das Spiel auf Stufe Hard durchspielen.
Abbadon: Als Agent 326 auf Stufe Hard durchspielen.

Gebt die folgenden Cheats wéhrend einer Mission ein.
Unverwundbarkeit: L1, R1, L1, R1, 1N ¥, €, =.

Waffen: L1, R1, L1,R1, 4, <, L.

Depth Charge: R2 gedriickt halten und <=, =, 4> eingeben.
Mine: R2 gedriickt halten und =, <, 4 eingeben.

Mehr Schaden anrichten: R1, R2, R1, R2, P 4, 1, 4.

Stun Blast: R2 gedriickt halten und -, ¢, 1 eingeben.
Surface Mine: R2 gedriickt halten und =, €=, { eingeben.

Playstation (Pal) Diverses
Madden ‘98

Zuséatzliche Teams:

Auch in der 98er Edition verstecken sich dutzende alte Teams. Diese
werden aktiviert, indem im Team Select die Tasten L2 + R2 gedriickt
gehalten werden und schnell X, X betétigt wird.

Zusatzlich kénnen durch Namenseingabe folgende Teams aktiviert
werden.

NFC Pro Bowl: ALOHA AFC Pro Bowl: LUAU

All Time All Madden: COACH EA Sports: ORRS HEROES
All'80's: GOLD RUSH AlL'60's: PAC ATTACK

All Time Leaders: LEADERS All'70's: STEELCURTAIN

Tiberon Team: LOIN CLOTH

Zusatzliche Stadien:
Zusatzliche Stadien lassen sich aktivieren, indem die folgenden Na-
men benutzt werden.

Old Tampa Bay Stadium: Wild West: GHOST TOWN
BIG SOMBRERO Astrodome: JETSONS

0ld Miami Dolphins Stadium: RFK Stadium: OLDDC
DANDAMAN Tiburon Sports Complex:
Cleveland Browns Stadium: SHARKSFIN

DAWGPOUND 0Old Oakland Stadium: SNAKE

Nintendo 64 (Pal) Cheat

Snowboard Kids

Gebt den folgenden Code zii-
gig im Startscreen mit den
Optionen Start, Lesson und
Option ein. (Analog bedeu-
tet, daf der Analogstick
betatigt werden muf.)
Analog, Analog, ¥, 1,
L, (M LR, Z, €, C, Ana-
log, B, =2, (&, Start. Ein megamafiges YEAH bestétigt die richtige
Eingabe. Hiermit aktiviert Ihr einige Goodies im Game.
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PlayStation (Pal)) Levelanwahl

Mass Destruction

Gebt hierzu als PaRwort folgendes ein: TTTTTTTTTTTTGP.
Bestatigt und startet das Spiel.

Nintendo 64 (Pal) Diverses

Tetrisphere

Zur US-Version haben wir Euch schon einige Tips verraten. Hier nun
etwas fiir die PAL-Version.

Bonus Game: Tragt Euch mit dem Namen LINES ein.

Bonus Music: Tragt Euch mit dem Namen GAMEBOY ein.

Vortex Animation: Tragt Euch mit dem Namen VORTEX ein und
resetet das Nintendo 64.

Level Select: Markiert die Option New Name. Driickt gleichzeitig vor
der Namenseingabe L + C{ + C=. Ihr diirft nun als Namen Symbole
eintragen. Benutzt den Namen Planet, Ufo, Rakete, Herz, Schadel.

Playstation (Pal) Teams

Madden ‘g7

Startet ein Exhibition Game. Sucht Euch eine Mannschaft aus. Wahlt
die Seite, welche Ihr steuern wollt. Nun gebt Ihrim néchsten Screen
(User Records Screen) als Namen TIBURON ein. Geht zuriick zur
Mannschaftsauswahl. Hier stehen nun dutzende andere Teams zur
Auswahl. Unter anderem die Mannschaften aus fritheren Jahren so-
wie Spitzen-All-Star-Teams. Einige hiervon kdnnen jedoch nur mit
dem Zufallgriff (gleichzeitig L2 + R2 driicken) ergattert werden.

PlayStation (Pal) Paftworter
Iznogoud

Iznogoud is not good, aber fiir alle diejenigen unter Euch, die in die
Levels einsteigen wollen, haben wir hier die PaRwdrter aufgelistet:

CORROD PICNICI
FISHER POILUS
GOGONO FEDODO
EXTERN FOURNO
XFILES DIKEPI
GOTERR OVISIR
SPECTR

Nintendo 64 (Pal) Kopf-Skiing
Nagano Winter
Olympics ‘98

Na sowas! Wahlt den Olympic Mode und dort den Freestyle Aeriels.
Wahrend nun die Spielfigur hinunter gleitet, beriihrt Thr keinen Knopf
am Pad. Genau beim Absprung wird die B-Taste gedriickt. Mit etwas
Gliick landet Euer Mann auf dem Kopf und rutscht auf diesem ins Ziel.
Klappt zwar nicht immer, sieht aber ungeheuer funny aus.

Nintendo 64 (Pal) Zusatzliche Fahrzeuge und Strecken

Cruis’n USA

Zusatzliche Fahrzeuge:

Driickt in der Fahrzeugauswahl folgende Tasten gleichzeitig: C +
C¢ + C\. Fiir den Devastator VI erhaltet Ihr einen Polizeiwagen. Fiir
den La Bomba erhaltet Ihr einen Schulbus und fiir das Muscle Car
gibt es einen Jeep.

Bonus Strecken:

Haltet in der Streckenauswahl folgende Tasten gedriickt.
Golden Gate Park: L + (& + Cd.

Indiana: L + (= + (1

San Francisco: L + (= + C.

freaAnREE rne

funneEe ronm

funnec roao

PlayStation (Pal)) Pafiworter
Pax Corpus

The Space Lab: BENYO
The Rocket Silo: CODUP

The Prison: BIDYE
The Temple: KNUTW

HOOOTLINE !!!

Sonntag, 24. Mai, unter 0931/78425-14 lauschen wir Euren Fragen
und Problemen rund um die Konsolenwelt. Wir horen uns!
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PlayStation

T&T Seite 84

Gran Turismo

Endlich gibt es Gran Turismo auch als PAL-Version! Unser Rennexperte Georg konnte dank seiner
Erfahrungen mit der japanischen Version einige interessante Tips zusammenstellen, die besonders den
Anfangern unter Euch den Einstieg in den Story-Modus dieses genialen Rennspiels erleichtern werden

Der Arcade-Modus

8 I CHEVRIOLET

Gory lilil!

27 l"’()lll'—"F'

Im Arcade-Modus miift Thr eine Strecke
dreimal gewinnen, jeweils mit einer Klas-
se von Auto. Die besten Wagelchen fiir je-
de Klasse seht Ihr oben. Mit diesen diirfte
der Sieg auch im hochsten Schwierigkeits-
grad kein grofleres Problem darstellen.
Wenn Ihr eine Strecke dreimal gewonnen
habt, wird automatisch eine weitere frei-
geschaltet. Gewinnt Ihr auch diese erhal-
tet Ihr ein paar nette Goodies, iiber die

MITSUBISHI
cCLIPsS:E

aber an dieser Stelle nichts verraten wird.
Schlieflich sollt Thr auch noch ein paar
Uberraschungen im Spiel haben. Schnell
ein paar Worte zu den einzelnen Kisten.

Die Corvette sieht erstens extrem cool aus,

auflerdem ist sie in der Beschleunigung
wohl unschlagbar. Das Handling ist etwas
gewdhnungsbediirftig, in Kurven
schwimmt sie leicht auf, macht diese
Schwéchen aber auf Geraden und kurzen

MITSUBISHI
MAGE

CYBORG-R

Klasse B W7 W2008HP
Sprints wieder wett. Der Eclipse ist in die-
ser Klasse der schnellste Beschleuniger,.
Zusatzlich ist er mit einer guten Endge-
schwindigkeit ausgestattet, so daR es fiir
Euch kein Problem darstellen diirfte die
Konkurrenz abzuhangen. Last but not least
der Mirage. In der C-Klasse gibt es keinen
schnelleren Wagen. Es ist fast bescha-
mend, in diesem Auto die CPU-Fahrer ab-
zuledern.

C

Der Story-Modus

Zu Beginn des Spiels seid Ihr nur mit mageren 10,000 Credits ausgestattet. Um

Euer Konto so weit aufzuriisten, daf® Thr lockere 500,000 fiir eines der Sonder-

modelle springen lassen konnt, miifdt Ihr also noch einiges tun. Die erste Frage @
lautet nun: Bekomme ich fiir dieses Geld iiberhaupt ein einigermaflen gutes

Auto? Toyota bietet zum Preis von 6,740 Cr den MA70 Supra GT Turbo Limited [l

an, der mit 243 PS recht anstandig ausgestattet ist.

Hochlgistungs-Ladeluftkiihler

TRD/TURBO

3

f
=

GCEBRAUCHTWAGEN / INFORMATIONEN

BLACK MICA

TYPE FR
243bhp
_1550ky

N kN

Der Toyota Supra 3.0 GT Limited ist fiir den Anfang sicher die beste Wahl

Pmlx.: 3.000

P."_'i varhar: 246bhp

I_P_S_u_la_sqlglwr'

202bhp

3,200 Doty MA70 SUPRA

Die restliche Kohle stecken wir in ein paar Upgrades fiir unser Wégelchen. Geht
also ins TRD-Menii und wahlt Turbo an. Hier kauft Ihr den Hochleistungs-Lade-
kiihler (zu finden unter Ladeluftkiihler) fiir 3,000 Cr, der Eurer Karre 18 zusatzli-
che Pferde unter die Haube steckt.

Der Hochleistungskiihler sorgt fiir mehr Schmackes unter der Motorhaube

Thr seid zwar jetzt pleite, habt aber mit diesem
fahrbaren Untersatz bei den Einetappenren-
nen immer die Nase vorn. Fahrt ein paar die-
ser Rennen, nicht nur um ein paar Kréten zu
verdienen, sondern auch um ein Gefiihl fiir Eu-
er Gefdahrt zu bekommen. Sobald Ihr in jedem
Rennen Sieger werdet, solltet Ihr Euch an der
B-Lizenz versuchen. Nur wenn man Lizenzin-
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haber ist, kann man an den wirklich lukrativen
Rennen teilnehmen, bei denen nicht nur dicke
Preisgelder herausspringen sondern auch Bo-
nusautos fiir den Meisterschaftsersten.

Die B-Lizenz zu bekommen ist verhaltnis-
mafdig einfach (im Vergleich zu der A- und der
A-International-Lizenz). Wenn Ihr Euer Auto
einigermafien beherrscht, diirfte es fiir Euch

kein Problem darstellen, die acht Priifungen zu
meistern. Trotzdem hier noch einmal ein paar
Hilfestellungen. Ihr kénnt bei allen Priifungen
Automatik-Schaltung benutzen. Am wichtig-
sten ist, daf? Ihr bei den Fahrpriifungen auf
keinen Fall von der Fahrbahn abkommen
diirft, die Priifung gilt dann sofort als nicht be-
standen.
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( Lizenz-Priifungen )

B1: Anfahren und Anhalten 1

Thr miifit einen Mazda Demio innerhalb von 36 Sekunden im Zielbereich zum Stehen bringen.
Die Distanz betragt 1000 Meter. Da dieser Wagen sehr langsam &hrt, mifdt Ihr erst spat auf die
Bremse driicken. Fahrt in der auf dem Bild zu sehenden Perspektive. Sobald Ihr das 900-Meter-
Schild passiert habt, wartet

etwa zwei Sekunden (einundzwanzig, zweiundzwanzig) und steigt

voll in die Eisen.

B2: Anfahren und Anhalten 2

Hier ist die Aufgabe die gleiche, das Timing aber etwas schwieriger, da Ihr nun einen
schnelleren Wagen fahrt. Ihr habt 27 Sekunden Zeit. Sofort nachdem Ihr das 900-Meter Schild
hinter Euch gelassen habt macht Thr eine Vollbremsung.

Spatestens hier solltet Thr zum Stehen kommen

B3: Kurven-Grundlagen 1
Nach einer Geraden miiftt Ihr eine Linkskurve fahren und danach wieder auf einer Geraden bis
ins Ziel. Das Zeitlimit liegt bei 30 Sekunden, Beschleunigt voll, bis Ihr am dritten Kurvenhin-
weisschild seid (steht auf der rechten Straflenseite). Bremst nun kurz, so daf Ihr eine Geschwin-
2= digkeit von ca. 105-110 km/h erreicht. Die Kurve ist nun einfach zu nehmen. Vergefit nicht, schon
kurz nach dem Bremsen wieder zu beschleunigen, damit Ihr wieder auf Touren kommt.
g B4: Kurven-Grundlagen 2
Im Grunde die gleiche Aufgabe wie in B3, aber mit einem schnelleren Auto. Ihr habt 26 Sekun-
den Zeit, um ins Ziel zu kommen. Fahrt ganz aufien und beschleunigt wieder voll. Diesmal miifit
~ Ihraber schon am zweiten Schild auf ca. 115 km/h herunterbremsen. Gebt danach vorsichtig
Gas, bis Ihr den Scheitelpunkt der Kurve erreicht, und danach Vollgas.
B5: Kurven-Grundlagen 3
Aufgabe siehe B3 und B4. Diesmal habt Ihr nur 25 Sekunden Zeit, bis Ihrim Ziel sein miifit.
| Fahrt wieder auflen und gebt Vollgas. Am zweiten Schild bremst auf ca. 105 km/h herunter und
B [enkt vollin die Kurve wahrend Ihr wieder Gas gebt. Wenn Thr merkt, daf Euer Wagen nicht

" mehr auf die Steuerung reagiert, geht kurz vom Gas und beschleunigt danach erneut.

D3&1 20
Rundl_'.n'zvn‘
@zgﬂsg

L1eber einen Tick zu langsam als zu schnelL gebt dafur ab dern
Scheitelpunkt wieder gut Gas

B6: Mehrfachkurven-Grundlagen 1

Innerhalb von 28 Sekunden miifit Ihr eine S-Kurve (Rechts-Links -Kombination) durchfahren. Je-

de Kurve vertrigt etwa 120 km/h. Fahrt die erste Kurve von der Auflenbahn her an und lenkt X8

scharf ein. Paft auf, daf Thr nicht zu sehr nach aufen driftet. Fahrt die zweite Kurve eng an, Thr

konnt sie etwas schneller nehmen als die erste Kurve. Beschleunigt ab dem Kurvenscheitelpunkt

voll.

B7: Mehrfachkurven-Grundlagen 2

Noch einmal die 5-Kurve, diesmal in 27 Sekunden zu absolvieren. Hier gilt genau dasselbe wie ~ =
fiir den B6-Test. =

B8: Lizenzpriifung

Nachdem Ihr alle B-Tests mindestens mit Bronze bestanden habt, miiftt Ihr nun den High Speed

Ring in 1:22 Minuten durchfahren. Da Ihr nur einen Mazda

Roaster zur Verfiigung habt, mifit Ihr schon ein recht guter Fahrer sein um diesen Test zu schaf-

fen. Die erste Linkskurve stellt kein Problem dar, hier kannt Ihr mit Vollgas hineinfahren und

noch beschleunigen. Fahrt diese Kurve ganz innen. Die nachste Linkskurve kdnnt Ihr mit 140

km/h auch ganz innen nehmen. Die folgende Rechts-Links Kombination kennt Ihr aus B6 und B7. |

Haltet Euch an die Tips. Die nichste leichte Rechtskurve kénnt Ihr wieder mit Hochstgeschwin-

digkeit fahren. Jetzt noch einmal links mit ca. 130 und Ihr seid auf der Zielgeraden, Paﬂt auf daﬂ Thr nach dieser Kurve mcht auf den Grasstreifen fahrt

Generell gilt bei allen Lizenzfahrten und konnt Ihr Eure Chancen im Rennen so besser
auch im Rennen: Wenn Ihr merkt, daR Ihrei-  einschétzen. Liuft der Cup perfekt, miifitet
ne Kurve nicht bekommt, spielt lieber mit Ihr nach Abschluf iiber knapp 40,000 Cr ver-
dem Gas als zu bremsen. Ubrigens: Weralle  fiigen (verkauft den Bonuswagen beim pas-
Tests einer Lizenz mit Goldmedaille besteht,  senden Autohéndler, so springen statt 10,000
bekommt einen Spezial-Bonuswagen! Cr 12,000 heraus). Mit diesem Geld LRt sich
Mit der B-Lizenz ausgestattet, begebt Thr schon einiges anfangen. Der gebrauchte
Euch an den Start des Sunday Cups, den Ihr Toyota Supra RZ fiir knapp 25,000 Crist si-
bei den Rennen in der Abteilung GT Cupfin-  cherlich eine gute Investition. Er &Rt sich mit
ety det. Euer Wagen iiberzeugt auch hier noch einigen Investitionen zu einem echten Super-
R 2 durch Beschleunigung und Héchstgeschwin-  renner aufriisten, der auch in A-Rennen sehr
e e Rl e e digkeit Fahrt maglichst immer die Qualifika-  gute Chancen hat.Jetzt wiinsche ich Euch viel
s tion, Erstens gibt das zusétzlich Geld, solltet  SpaR und viel Gliick beim Zocken. Mége die
Ihr die Pole-position erreichen und zweitens ~ Nockenwelle mit Euch sein!
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Gex 3D - Enter the Gecko

Was macht man nur mit so vielen Fernbedienungen

RUN THE AXE GAUNTLET

Im Kreissaal benutzt Thr die griin beleuchtete
Tiir. Rechts kannt Ihr zwei Fliegen hinter der
Wand mitnehmen. Weiter gehts nach oben.
Lauft hier iiber den weiflen Pentagramm Boden
und folgt dem weiteren Weg nach rechts bis zur
ersten Fernbedienung.

GEHEIME FERNBEDIENUNG

Geht in die orange beleuchtete Tiir. Springt auf
die erste Plattform und schaut nach links, wo Ihr
ein rot leuchtendes Fenster entdeckt, in das Gex
hineinspringen kann.

3./
CROSS THE DATA BUS BRIDGE
Ladet Gex am Energiefeld auf, das sich in der
Mitte des Raumes befindet, und springt auf den
alleinstehenden Jumper nach oben zum Tele-
porter. Lauft iiber die transparente Plattform
und dann weiter nach oben. Gex muf} immer
wieder neu aufgeladen werden, um die Briicken
zu aktivieren, ohne die es kein Weiterkommen
gibt. Jetzt erledigt Ihr noch den Mech, der den
Weg zur Fernbedienung versperrt.
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HEAD DOWN THE RAMP

Benutzt diesmal die orange beleuchtete Tiir und
lauft weiter, bis Ihr zu einer Rampe kommt, un-
ter der sich eine steinerne Uhr befindet. Lauft
auf die Standuhr zu, die sich gegeniiber davon
befindet. Klettert jetzt nur noch nach oben und
schon habt Ihr hinter der nachsten Tir die zwei-
te Fernbedienung.

THROW THE SWITCH TO DEFEAT MOOSHOO
Lockt Mooshoo vom Schalter weg und versucht, *
vor ihm diesen zu erreichen. Gelingt das, wird er
einen Stromschlag bekommen. Probiert das ei-
nige Male, und das Gelande ist wieder frei. Vor-
sicht, nach jedem Treffer verschwinden ein paar
Bodenplatten.

GEHEIME FERNBEDIENUNG
Unterwegs zur ersten Fernbedienung mufitet
Thr weit hinaufklettern. In einiger Héhe nach
der dritten Aufladestation schaut Thr Euch mal
um. Auf einem der Vorspriinge liegt die silberne
Fernbedienung parat.

? Im zweiten Teil habt Ihr fast 70% davon zusammen.

STICK ACROSS THE CEILING MAZE
Nochmal betretet Ihr die Raumlichkeiten, in der
die erste Fernbedienung zu finden war. Diesmal
laRt Ihr den Boden mit den weiflen Pentagram-
men links liegen und bewegt Euch nach rechts
weiter. Uber die Kronleuchter geht es weiter, bis
Thrdas Labyrinth gefunden habt, das sich an der
Decke befindet. Geht hier zuerst nach links und
dann die zweite Abzweigung nochmal links ab-
biegen. Am Ende lafdt Thr Euch einfach herunter-
fallen. Geht geradeaus weiter bis zum Ziel.

SCALE THE BIONIC LAUNCH TOWER
Springt an den Vorspriingen nach oben und la-
det Gex griin auf. Springt nun tiber dem griinen
Jumper nach oben zum Teleporter. Folgt dem
Weg iiber die transparenten Plattformen. Im
nachsten Raum seht Ihr die sich drehende Platt-
form, die mit einem Schlag auf die Platte in Be-
wegung gesetzt wird. Springt nun im aufgela-
denen Zustand auf die ndchste Plattform, um
schnell zur Fernbedienung zu kommen.

ITS REGAE TIME

Benutzt hauptsdchlich die Feuerleiter am Robin-
sons All Male-Schild. An der obersten Stelle fin-
det Ihr zwei Seile, von denen aus noch einige
Polizeimarken einzusammeln sind. Habt Ihr 50
Stiick ergattert, miift Ihr die U-Bahn erwischen.
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DEFEAT THE DEADLY DRAGON
Geht ins Film & Gift-Haus. Dariiber erreicht Ihr
einen Raum, in dem sich ein Ventilator befindet.
Schlagt den Gong, bis eine Treppe erscheint, die
Thr nach oben lauft. Weiter gehts iiber die
Décher bis zu den Raumlichkeiten mit den Sa-
murais, die erst einmal getotet werden miissen
damit der Weg nach oben gecffnet wird. Den er-
schienenen Drachen besiegt Ihr mit einigen ge-
zielten Kanonenschiissen.

RIDE THE ROCKET

Lauft am Anfang den Weg nach hinten und den
etwas unauffalligen Weg entlang. Uber die
schwebenden Plattformen gelangt Thr zu einer
Rakete, auf die Ihr springt, was Euch einen klei-
nen Rundflug einbringt. Sie landet auf einer
Ebene, in der sich ein Loch befindet, in das Ihr
springt. Leider ist die Fernbedienung durch ein
Kraftfeld geschiitzt. Dieses wird ausgeschaltet,
sobald die zwei Gegner ausgeloscht wurden.

e e, W
ASSAULT THE LAVA ISLAND
Lauft einfach unten entlang iber die bewegli-
chen Saulen. Uberquert die Lavastréme, bis Thr
an dem Hiigel angelangt seid, auf dem sich die
wichtige Fernbedienung befindet.

TRAVERSE THE ROCKING PILLARS
Als nachstes geht Ihrin den Sushi-Laden. Klet-
tert iiber die goldenen Fliesen nach oben. Hangt
Euch an die einzelne Fliese, lautet dahinter den
Gong, und schon kommen ein paar Saulen aus
dem Boden empor, die auch sofort benutzt wer-
den. Besiegt auch hier die Samurai und ldutet
dann beide Gongs. Mit der goldenen Fliese geht
es weiter. Jetzt nur noch iiber die Saulen zur
Fernbedienung springen.

ENTER THE BATTLE DOME

Lauft nach vorne liber die sich drehenden Platt-
formen bis zur Energiesaule, die es hochzuklet-
tern gilt. Lauft die Walzer-Strecke entlang zur
nachsten Energiesdule, die Ihr mit einem
Sprung erreicht. Vor dem Abgrund schaut Thr
nach unten, und Ihr entdeckt einen Aufzug.
Springt darauf und lauft den S-Weg entlang zur
nachsten E-Sdule und nach oben. Wenn Thr Euch
den Weg hierher freigekampft habt, solltet Ihr
wie schon gehabt, den Mech toten, damit der
Schutzschild deaktiviert wird.

CLIMB THE VULCANO
Ihr seht einen herabflieRenden Lavastrom, vor
dem sich einige Vorspriinge befinden, iiber die
Thr den Weg nach oben findet. Klettert an der
Felswand entlang und nehmt die erste Abzwei-
gung nach rechts. Dann rund um den Vulkan
weiter nach oben. Achtet nur auf angreifende
Dinos und herabfallendes Gestein.

>4

GEHEIME FERNBEDIENUNG
Nochmal miifit Thr iber den Giftraum zum Ven-
tilator. Springt auf den Gong, um auf das hoher
gelegene Dach zu kommen. Holt Euch die Fern-
bedienung.
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GEHEIME FERNBEDIENUNG

Lauft in die Richtung der ersten Fernbedienung.
Nach den ersten schwebenden Plattformen, die
ein Energiefeld umkreisen, geht Ihr auf der
nachsten Insel nach rechts. Ihr seht eine kleine
Insel, auf der ein Strommast steht. Den zer-
schiefdt Ihr und lauft auf die Insel. Kurz darauf
wird ein Raumschiff erscheinen, das Gex zur be-
gehrten Fernbedienung fahrt. Ist diese einge-
sammelt, werdet Ihr wieder zuriick teleportiert.

GEHEIME FERNBEDIENUNG
Auf dem Weg zur zweiten Fernbedienung klet-
tert Thr wieder an der Felswand entlang, nehmt
aber die Abzweigung nach links. Klettert weiter
bis zu der Stelle mit den herunterfallenden Fel-
sen. Lafdt Euch genau da herunterfallen und Ihr
seht die Fernbedienung vor Euch.
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CLIMB THE TREE

Bevor Thr am Wasser ankommt, seht Ihr einen hel-
len Streifen, von dem aus Gex nach oben springen
kann. Springt hinter die Dominosteine, die Gex mit
einem Schlag zerbersten lafit. Lauft weiter und er-
klimmt den Berg. Nehmt Euch vor den Felsenin
acht! Springt dann tiber die fliegenden Plattfor-
men zur anderen Seite. Lautet den Gong iiber dem
erstenBrunnen und lauft weiter. Uber die Eisen-
Trager geht”s dann weiter nach oben bis zu einem
zweiten Brunnen.

L Py £
Aktiviert den Gong, und das Falltor 6ffnet sich.
Dahinter findet Ihr eine Rakete, die mit Feuer-
gex geziindet wird, das ndtige Utensil befindet
sich direkt daneben. Nachdem die Rakete start-
klar ist, steigt Gex darauf und unternimmt einen
Freiflug zur zweiten Fernbedienung.

DODGE THE STEAM VENTS

Haltet Euch immer rechts an der Wand. Springt
tiber die beiden Blumen zum Checkpoint. Dar-
unter ist der Eingang zur zweiten Fernbedie-
nung. Ab hier erwartet Euch ein langer miihe-
voller Weg iiber heifRe Lava.
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Lauft am Brunnen vorbei und iiber die rotieren-
den Wiirfel. Dahinter geht es nach oben bis zu
einer unscheinbaren Tiir, die jedoch den Ein-
gang in eine weitere Welt 6ffnet. Klettert nun
iiber die Aste des Baumes nach oben zur Fern-
bedienung.

GEHEIME FERNBEDIENUNG

Vor dem SchlofReingang lauft Thr nach links
(oder rechts) einen schmalen Pfad entlang, der
hinter die Burg fiihrt. Dahinter liegt natiirlich,
wie nicht anders zu erwarten war, die silberne
Fernbedienung. An dieser Stelle ist die Mauer
sogar durchbrochen, und Gex kann direkt zur
Rakete weiter.

BOUNCE UP THE FLOWER

Lauft den einfachsten Weg rechts an der
Hohlenwand entlang. Wenn Ihr eine Blume
seht, miifit Ihr diese benutzen, und schon ge-
langt Ihr fast automatisch zur Fernbedienung.
Fiir die 120 Items, die recht knapp vorhanden
sind solltet Ihr alle Gegner toten, es sei denn,
Gex biifdt ein Leben ein.

A

STORM THE CASTLE

Wie zuvor, jedoch ldutet Ihr den Gong iiber dem
zweiten Brunnen und springt danach hinein.
Wie Ihr seht, ist das Schiff jetzt frei zuganglich
und kann benutzt werden. Sobald Gex darauf
steht, gehts los. Das Schiff halt vor der Burg.

WATCH FOR FALLING LAVA
Nachdem Ihr das erste Mal an der Wand entlang
gekrabbelt seid springt Ihr iiber eine Blume in
den linken Hohleneingang. An der Hohlenwand
entlang kommt Ihr nun schnell zum Ziel.

GEHEIME FERNBEDIENUNG

An der zweiten Fernbedienung angekommen,
lauft Ihr ein Stiick zurtick, bis Ihr auf die grofie
Halle schauen konnt. Wagt von hier aus einen
Blick nach links. Die intelligente Kamerafiihrung
hat Euch hier klever herumgefiihrt.



TT Seite 89

Bringt Gex erst einmal zum ersten Checkpoint.
Mit dem Aufzug nach oben, iiber die Decke bis
zum griinen Energiepunkt, an dem Ihr Euch
nach unten fallen laf’t und weiter zum Check-
point lauft. Von da aus sind alle wichtigen Sa-
chen zu erreichen, da es davor einfach nichts zu
finden gibt.

CHARGE THE A.C.T. STEPS

Nach dem Checkpoint geht Ihr nochmal an die
Stelle mit den beiden Mechs und lauft diesmal
dem rechten hinterher. Uber die Decke klettert
Ihrin die Rohre in den nachsten Raum. Aktiviert
die beiden Aufziige, die Euch danach erlauben,
schnell nach oben zu gelangen, damit der dritte
Aufzug von Gex rechtzeitig erreicht werden
kann. Nun steht Euch nichts mehrim Weg.

THE SPY WHO LOVED HIMSELF

In dieser Bonusrunde miifdt Ihr schnell den Weg
entlang laufen, da die Zeit ziemlich knapp aus-
geht. Dafiir gibt es geniigend Items. Am Ende
des Levels springt Ihr auf die Couch, die Euch
nach oben katapultiert. Hier findet Ihr einen
Schalter, der einige Plattformen auftauchen
lafat.

CHARGE TO THE TOP

Nach dem Checkpoint springt Ihr nach oben an
den Fliesen entlang, die Ihr iiber die griinen
Jumper erreicht. Danach weiter zum nachsten
griinen Energiepunkt, an dem sich zwei deakti-
vierte Mechs befinden. Diese werden durch Gex'
Anwesenheit im aufgeladenen Zustand akti-
viert. Lauft dem linken Roboter hinterher und
springt an die Spitze des Turmes.

GEHEIME FERNBEDIENUNG

Bei den beiden Mechs geht Thr wieder nach
links bis zu den zwei Jumpern. Dariiber erreicht
Ihr die gegeniiberliegenden Fliesen. Folgt den
Fliesen und Ihr erreicht das Loch in der Decke
tiber den zwei Mechs. Dafé sich da oben was
ganz Besonderes befindet, ist ja klar.

DEFEAT MECHAREZ

Diesen Gegner verwundet lhr, wenn Ihr das Ge-
baude unter seinen Fiifen zerschlagt. Ihr konnt
ihn aber auch ganz normal treffen. Achtet auf
den Strahl. Bevor er losschiefit, solltet Ihr Euch
hinter einem Gebdude verstecken, es sei denn,

Thr schafft es, ihn herunter zu schlagen. Die Ein-

familienhduser in den Ecken bringen frisches
Futter fiir Gex.

players guide -

FIND THE I/0O TOWER

Springt an die Spitze des Levels. Vom Check-
point aus nicht an der Wand entlang, sondern
tiber die blauen Plattformen nach oben laufen.
Ladet Gex auf, damit er (iber die Briicke kommt.
Uber die rotierenden Plattformen weiter nach
oben springen. Am I/0 Tower angelangt, steuert
Ihr diese um den Tower herum zur Fernbedie-
nung.

NAVIGATE THE RIVER OF FIRE

Klettert am Torbogen ganz am Anfang hoch und
fahrt auf die andere Seite. Springt iiber die
schwebenden Plattformen nach oben. Lauft
oben weiter, wobei Ihr abwechselnd den Felsen
links und rechts ausweicht. Danach seht Ihr eine
Stelle, an der sich Gex an der Wand festhalten
kann. Allerdings mufé er hier einen Energie-
punkt einbiifien. Irgendwann kommt Ihr an eine
zieldhnliche Scheibe (Dropzone), an der Thr
Euch nach unten fallenlaf8t. Das weitere besteht
nur noch aus einer Flof¥fahrt. Viel SpaR!!!

IGOT THE RERUNS

Sammelt alles ein, was es zu holen gibt. Die
letzte Lore bringt Euch direkt zur Fernbedie-
nung.
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PlayStation

Alundra

Nachdem wir in den beiden letzten Ausgaben ausfiihrlich die Eigenschaften und Losungswege der bisheri-
gen Dungeons in Alundras Welt beschrieben haben, wollen wir in dieser Ausgabe zum Abschlufl kommen

Allgemeine Hinweise:

- Grundsétzlich mit allen Personen reden.

- Alle Biische und Graser abholzen (= Goodies).

- Durchs Wasser zu laufen verlangsamt die Geschwindigkeit. Hiipft durchs
Wasser! So kommt Ihr wesentlich schneller voran, Dies funktioniert auch
auf Sand!

- Achtet genau auf die Umgebung. Oft verdecken Biische Kanten.

- Solltet Ihr bei einem Rétsel neu beginnen wollen, nichts leichter als das.
Verlafit kurz den Raum und betretet ihn erneut.

Etwas Wurm getdllig?
Nachdem wir Giles aus seinem Alptraum befreit haben, kehrt Alundra in
die reale Welt zuriick. Die Einwohner haben sich nordlich des Dorfes
zum beten in eine Hohle zuriickgezogen. Geht dorthin und berichtet von
der Genesung Giles. Jess warnt Euch beim Verlassen der Hohle vor dem
briichigen Gestein beim Altar. Frech wie Alundra ist, wird dort natiirlich
der Morgenstern benutzt, um in den dortigen Irrgarten einzubrechen.
Hier gilt es nun, sich immer wieder Fackeln zu schnappen, um damit Bii-
sche, die ein Weiterkommen behindern, niederzubrennen. Aufierdem
befinden sich hier schwebende Plattformen. Diese lassen sich in die ge-
wiinschte Richtung bewegen, indem Ihr an den entsprechenden Rand
tretet. Habt Ihr den Dungeon ziemlich durchforstet, werdet Ihr an sei-
nem Ende in einen Raum gelangen, der vier Schalter aufweist. Hierist
die entsprechende Kombination: (von links nach rechts und von oben
nach unten) rechts, links, hoch, runter. Den Endgegner, einen riesigen
Wurm, besiegt Ihr, indem Ihrimmer wieder auf seine Korperteile ein-
schlagt. Er wird immer kiirzer, bis der Sieg Euer ist. Nach dem Ableben
des Wurms erlebt Alundra eine weitere Vision, erhdlt die Windrolle und
wird nach Inoa zuriick teleportiert.

Kleines Spiel
Am nachsten Tag trefft Ihr auf Sybill, welche von ihrem Alptraum berich-
tet. Lauft dann nach Westen und springt in den Schornstein von Feins
und Lutas Haus. (Es tritt kein Rauch mehr aus.) Leert die Kiste und zer-
schmettert die beiden Vasen. Sammelt die Goodies ein und betretet den
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Schalter. Der nachste Weg fiihrt Euch nun zur Kneipe, in welcher die
Seemanner hausen. Gebt dem Wirt das Goodie und Ihr diirft einen Ge-
heimgang betreten. Unten angelangt, schaut Thr Euch im linken Raum
um. Hier miissen rundenweise Schleimmonster besiegt werden. Haltet
Ihr fiinf Runden durch, erhaltet Ihr einen weiteren Lebenskanister. Im
mittleren Raum gilt es, fiinf Runden lang Schleimmonster mit dem Bo-
gen zu erlegen, um einen Lebenskanister zu erhalten. Im letzten Raum
mufi ein wenig Roulette gespielt werden. Auch hier gibt es einen Le-
benskanister zu gewinnen. Unterhaltet Euch dann mit den ehemaligen
Matrosen oben in der Kneipe. Ab diesem Zeitpunkt des Spiels kann un-
ter anderem dann auch schon beim Shop des ehemaligen Kapitans die
Sammlung von goldenen Falken gegen hilfreiche Goodies eingetauscht
werden. (Evtl. funktioniert dies auch erst spater.) Kehrt dann nach Inoa
zurlick und sucht Meia auf.

Tempeltreiben
Nachdem Ihr mit Meia geredet habt, fiihrt der ndchste Weg zur Kirche.
Dort wartet schon Septimus. Sein Problem l6st Thr mit der Windrolle. Ein
Blitzschlag wird ein Fenster zerschmettern, durch welches Thr den Tem-
pel betreten konnt. Nun gilt es, Septimus die Tiire zu 6ffnen. Beachtet,
dafdim Tempel vier Raume sind: oben und unten zu beiden Seiten je-
weils zwei (gerade die beiden unteren sind schlecht zu erkennen). Links
wird der Schalter mit dem Bogen aktiviert. Untersucht alle Ecken (leere
Biicherregale!) und unterhaltet Euch immer wieder mit Septimus (er hat
so manche Hilfe parat). Sollte ein kleines Ratsel verpatzt werden, kann
der Raum durch kurzes Verlassen resetet werden. (Beachtet, daf? kurz
vor Ende der Teppich nicht betreten werden darf, sondern iiber die Stiih-
le und den Tisch das Ziel erreicht wird.) Dann sind die Rdume schnell
gelost, und Ihr diirft den Altar zum geheimen Ort Ronans 6ffnen. Nach-
dem Ihr dort das grauenvolle Geheimnis erfahren habt, kehrt Ihr auto-
matisch nach Inoa zuriick.

Meias Gesmnung

Ihr befindet Euch wieder in Jess' Haus. Diesmal hat er ein neues Goodie
fiir Euch angefertigt: den Power Glove. Mit seiner Hilfe kdnnen schwere
Gegenstande gehoben werden. Es reicht aus, diesen zu besitzen, um die
Fahigkeit auszuiiben.

Kurz darauf erfahrt Thr vom Tod Sybills. Geht zu Sybills Haus. Unterhaltet
Euch dort mit Fein und Rumi. Dann erweist Ihr Sybill auf dem Friedhof
die letzte Ehre und redet mit den Dorfbewohnern. Sobald Ihr den Fried-
hof verlaft, erfahrt Ihr noch einiges, und Septimus wird Euch von seinen
Uberlegungen zu Meias Gesinnung berichten. Geht zu Myras Haus. Sep-
timus wird die alte Frau ablenken. Seid Ihrim Haus und steht neben
Meias Bett, werdet Ihr auch schon in ihren Traum hinein gerissen. In
diesem Gebiet miifit [hr nun immer wieder Meia auffinden. Jedesmal
wird sie jedoch fliichten und im nérdlichen Abschnitt eine gedffnete Tii-
re hinterlassen. Ihr miif3t nun die Rétsel hinter den Tiiren l6sen und die
Statue zerschlagen, um durch Betreten der Plattform einen kleinen
Riickblick auf Meias Vergangenheit zu erhalten. Die Ratsel diirften
schnell gelost sein. (Vergeft nicht, da Euch die Fackeln nichtins Was-
serfallen diirfen.) Im Raum mit den Schaltern, welche die schwebenden
Plattformen bewegen, muf} das Faf auf dem vorderen mittleren Schalter



tips & tricks

¥ versetzt geworfen werden,
um nach oben zu gelangen.
M8l Den Raum mit der einen

g8 Fackel und dem Faf lost
man folgendermafien:
Nach oben links schwim-
men. Nach unten herum
: laufen und iiber den Spalt
(- springen, ohne die schwe-

: % benden Plattformen zu be-

nutzen. Das Faf holen und unten als Stufe einsetzen. Dann die Fackel
schnappen und auf die kleine Plattform springen, von welcher aus die
Biische in Brand gesteckt werden. Gleichzeitig auf die gréfiere Plattform
springen und sofort in Richtung der Biische jumpen. Am Schluf} spielt
Meia noch ein kleines Game mit Euch. Thr diirft Euch nur bewegen,
wahrend sie singt. Benutzt die Steinsdulen als Deckung. Aber Vorsicht,
manchmal beendet sie Ihr Lied sehr schnell. Hinter der letzten Tiire war-
tet schon die reale Welt wieder auf Euch. Verlafit das Haus und erlost
Septimus.
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Geplankel
Geht am nachsten Tag zu Nava (die Hiitte am Strand). Dieser wird Euch
die Spring Bean geben. Mit dieser Zauberbohne kann an allen kleinen
gelben Topfen eine Bohne geziichtet werden, welche Euch durch ihre
Sprungkraft wahrlich in héhere Gefilde beférdert, Nach ihren Erhalt
sucht Ihr die Wassermiihle norddstlich von Inoa auf. Durchsucht sie und
geht danach zur verschiitteten Mine bei Inoa. Links springt Ihr dannin
den Flufd und laf3t Euch nach unten treiben. An einer Abzweigung mit
Wasserpflanzen geht es nach links. Beachtet, daf? Ihr fleifig paddeln
diirft, um die Pflanzen durchschwimmen zu kénnen. Geht an Land und
bewegt Euch nach unten. Ihr werdet auf ein schleuderndes Baummon-
ster treffen. Oberhalb dieser Stelle befindet sich eine versteckte Hohle,
welche einen Lebenskanister beinhaltet. Mit der Springbohne kann die
Hohle wieder verlassen werden. Unterhalb des Baumes werdet Thr auf
eine Hahle treffen, in deren ersten Raum ein schwebender Feuerball ist.
Durchquert dann die Raume, bis Ihr auf einer Anhéhe herauskommt.
Hier befindet sich ein Haus, welches betreten wird. Im letzten Raum
werdet Ihr der Feuerpriifung unterzogen. Zuerst entziindet Ihr mit dem
ersten Feuerball die Leuchter. Mit der zweiten Feuerkugel spielt [hr so
lange herum, bis diese auf dem ersten Symbol der dritten Reihe von
oben zu stehen kommt. Wichtig ist dabei , daf? sich Alundra auch auf die
Platte bewegen muf}, noch bevor der Feuerball zu stehen kommt, und
noch dazu in einem arg kurzen Zeitlimit. Habt Ihr die Priifung bestan-
den, erhaltet Ihr einen Feuerstab, der die penetranten Straucher, welche
bisher den Weg versperrt haben, niederbrennen kann. (Vergeft nicht,
Euch im Brunnen im dufRersten Siidosten der Landkarte umzusehen.)
Danach sucht Ihr den Berg Torla auf und schaut Euch ziemlich oben um.
Hier befindet sich ein Strauch, der einen Durchgang zwischen den Fel-
sen verbirgt. Brennt ihn nieder und betretet die Hohle durch den Wald.
Hier staubt Ihr den Eisstab ab. Dann besucht Ihr den Friedhofswérter
und betretet den Keller seines Hauses (rechts neben der Kirche). Im Kel-
ler entziindet Ihr die Leuchter in folgender Reihenfolge: 1,6, 4,5, 2, 3.
Die nun herabfallende Kiste beinhaltet ein weiteres Goodie.
Nun marschiert Ihr zur Wiiste, Nehmt den Eingang, welchen Ihr mit Hil-
fe des Sand Capes benutzen kdnnt. Durchsucht die Gegend oberhalb der
Haohle von Eurem ersten Besuch. Hier wird die Hohle mit den Holzbal-
ken aufgesucht. Die Kiste enthalt einen speziellen Schliissel, welchen Thr
an Euch nehmt. Friert dann die glihenden Saulen weiter oben mit dem
Eisstab ein und zerschlagt sie mit dem Morgenstern. Hier gibt es einen
weiteren Lebenskanister einzusammeln. Mit dem speziellen Schliissel
gelangt Ihrins Gebaude weiter unten. Hier legt Ihr an einen Schalter ei-

ne Bombe und stellt Euch an den zweiten. Wéhrend nun die Explosion
den ersten Schalter betatigt, schlagt Ihr auf den anderen. Nun wird ober-
halb das Wasser aus dem Becken abgelassen. Zwischen den beiden
Treppen kann nun ein Raum betreten werden. Hier begegnet Ihr einer
Vision von Berue. Spielt die vorgefiihrten Sequenzen nach und Thr wer-
det mit seiner Hilfe Teleporter 6ffnen konnen. Offnet alle und geht dann
zur Wirtschaft mit den Seefahrern. In ihrer Nahe befindet sich eine Sta-
tue, von der Ihr ein Breitschwert erhaltet, welches eine der starksten
Waffen im Spiel darstellt. Allerdings erhaltet Ihr sie nur, wenn Ihr alle
Lebenskanister bisher vorweisen konnt. Evtl. kann es vorkommen, daf
Thr das Schwert erst spater nehmen konnt. Merkt Euch also die Stelle
und kehrt spater zuriick. Nun diirft Thr Euch erneut auf den Weg zur
Wassermiihle machen.

Nirude und Miming
Nun macht sich Alundra auf den Weg durch die Wasserpassage. Betretet
die Hohle bei der Wassermiihle. Benutzt die Spring Bean, um weiterzu-
kommen. Paf3t auf die Strudel auf! Raumt die Kisten aus und achtet dar-
auf, dafd die Untergebenen von Nirude Euch bald attackieren werden.
Habt Ihr die grofie Maschine erreicht, muf? diese vernichtet werden. Vor-
sicht, auch grofie Stachelkugeln versuchen an Eurer Lebensenergie zu
zehren! Am Ende des Wasserdungeons werdet Thr in einem Pool im
Schlof von Nirude herauskommen.
Im Schlof® schwimmt Ihr nach rechts und benutzt die Leitern. Im Raum

mit den Steinstatuen wird Euch ein Untergebener beobachten und fliich-
ten. Verschiebt die Statuen, um verborgene Eingange zu offnen. Auf ge-
wohnte Manier durchstreift Ihr die Raume.

Sicher habt Ihr die grofRen Steinkdpfe, die aufierhalb des Schlosses ste-
hen, gesehen. Diese miissen zerstort werden. Hierzu miifit Ihr evil. vom
Gebiet des Mountains aus (wo sich auch die Hohle mit dem Eisstab befin-
det) attackieren. Habt Ihr dies erledigt, 6ffnen sich die Tore des Schlosses,
und Ihr diirft Euch Eintritt verschaffen. Nach einigen Raumen werdet lhr
auf ein Ratsel stoRen. Es gilt fiinf Statuen zu verschieben. Numerieren wir
wieder von oben nach unten und von links nach rechts durch. Die Reihen-
folge istdann: 1 nach links, 2 nach rechts, 3 nach rechts, 4 nach links und 5
nach rechts. Betretet dort dann den letzten Schalter, und der weitere Weg
offnet sich. Nach einigen weiteren Raumen werdet Ihr auch einmal kurz in
eine Falle gelockt. Hier muf einfach der grofie Steinkopf vernichtet wer-
den. Bald darauf muf? eine Maschine in Gang gebracht werden. Die Start-
sequenz lautet: links, rechts, links, links, rechts, rechts. Um dann den Ma-
schinenraum betreten zu kdnnen, miifdt [hr die Sequenz anwenden, die
Ihr vorher auf dem Zeichen gelesen habt: links, rechts, links, links, rechts,
rechts. Habt Ihr die weiteren Rdume gemeistert und den Regenerations-
punkt erreicht, werdet Ihr bei der gigantischen linken Hand noch das Buch

Mega Fun 6/98 B1



vt Tips & tricks

fur den zweiten Erdzauber finden.

Nach einiger Zeit wird Euch wieder ein Ratsel gestellt. Es gilt, sieben
Steinkopfe in der richtigen Reihenfolge zu vernichten. Numeriert die sie-
ben Képfe von links nach rechts durch und zerstért sie in dieser Reihen-
folge: 6,3, 2, 1,5, 7, 4. Daraufhin erhaltet Ihr einen Schliissel. Bald darauf
steht Ihr auch schon dem Endgegner dieses Dungeons gegeniiber. Um
den Steingolem zu zermiirben, miifdt Thrimmer nach unten laufen. Hier-
durch entzieht Ihr dem Golem quasi die Steinhaut. Ist der Golem besiegt,
erscheint eine Vision von Nirude, welche von den sieben Kristallen be-
richtet, die bendtigt werden, um Melzas Palast erscheinen zu lassen. Al-
lerdings taucht auch Zorgia auf (ein Verbiindeter Melzas), und die Szene
endet mit Eurer Flucht durch die erscheinende Warpplatte. Sie bringt
Euch auf das Dach des Schlosses, wo Ihr einen weiteren Kristall erhaltet.
Unterhaltet Euch abschlieRend noch mit Konig Miming und Ihr be-
kommt ein Goodie iiberreicht, mit dem Ihr unter Wasser atmen kdnnt.

Steina und die Unterwasserhohle
Nachdem Ihr das Schlof verlassen habt, sucht Ihr wieder den Fluf? ne-
ben der Mine von Inoa auf. Springt hinein und schwimmt stromabwiérts.
Lafdt Euch dort von dem kleinen Wasserstrudel verschlucken. Sobald Ihr
wieder auftaucht, schwimmt Ihrin den groferen Wasserstrudel hinein.
Ihr werdet in eine Unterwasserhchle gelangen. Mit Hilfe des Aqua Ca-
pes ist dies méglich (es reicht aus, den Gegenstand zu besitzen, um sei-
ne Fahigkeit zu nutzen). In der Hohle findet Ihr einen weiteren Lebens-
kanister. Habt Ihr die Hohle durchlaufen, werdet Thr eine Vision von
Steina erleben, welche Euch weitere Informationen zukommen l&Rt. Da-
nach werdet Ihr eine Kiste erhalten, welche noch ein Schwert enthalt. Al-
lerdings nutzt Euch dieses nur etwas, wenn Ihr noch nicht im Besitz des
Schwertes der Statue seid. (Wie gesagt, dies kann etwas variieren.) Da-
nach geht Ihr zuriick nach Inoa.

Neue Riistun
In Inoa marschiert Ihrin das Haus von Lutas. Er wird Euch einiges von
Ronan berichten. Auch wird Meia vorschlagen, die Statue von Melzas im
Tempel zu vernichten. Schaut Euch dann beim Tempel um. Beachtet, was
die Dorfbewohner sagen, und handelt dementsprechend. Sobald Ihr
Euch schlafen gelegt habt, wird Jess noch einmal vorbeischauen und
dann den Raum verlassen. Am nachsten Morgen erfahrt Ihr von Mesia,
daf} etwas Schlimmes mit Jess passiert ist. Habt Ihr auf dem Friedhof
nachgesehen und dem toten Jess die letzte Ehre erwiesen, erhaltet Thr
von Septimus den Schliissel, um die geheimnisvolle Kiste in Jess' Haus
offnen zu konnen. Durchsucht diese und nehmt die Gegenstiande an
Euch.
Am nachsten Tag fordert Euch Gustav auf, seiner Tochter zu helfen. Steigt
inihre Gedanken ein und l6st die Ratsel. Als Dank erhaltet Ihr hierfiir ei-
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nen stark.en Morgenstern 8 of” T4
(Stell Flail). e SEa
Nachdem die Szene ausge- (NS
blendet wurde werdet Ihr
in der Nacht von Kisha und
Septimus geweckt. Sie be-
richten von Giles. Er scheint f§
nun von dem Fluch, der auf
Inoa lastet, befallen zu
sein. Und tatsachlich, Ihr werdet Zeuge, wie er als Werwolf auftritt und
dann zusammenbricht,

Erneut wird nach einer heftigen Diskussion die Szene ausgeblendet.
Am ndchsten Morgen verlafit Ihr Inoa und sucht Lurvy auf. Gebt ihm den
Gegenstand, den Ihr in der Kiste von Jess gefunden habt. Lurvy fertigt
Euch eine Brustplatte (Riistung) an, und Thr kehrt nach Inoa zuriick.

£

Affendrger
In Inoa besucht Ihr Meia. Sie gibt Euch einen Gegenstand, der Euch hel-
fen wird. Begebt Euch dann zu den Murgg Woods. Thr miifdt sie aus siid-
licher Richtung betreten. Mit der speziellen Bombe von Meia kann der
Zugang freigesprengt werden. In diesem Gebiet erhaltet Ihr einen wei-
teren Lebenskanister sowie einen anderen Bogen. Auch werdet Ihr ei-
nen Auffrischungspunkt finden, welcher allerdings bei jeder Benutzung
einige Murggs auf den Plan ruft. Am Ende des Gebietes erreicht Ihr den
Eingang zum ,.GrofRen Baum", Habt hr auch dieses Gebiet durchforstet,
steht Ihr Zazan gegeniiber. Umihn zu besiegen, solltet Ihr stets in Bewe-
gung bleiben. Fies wie er ist, bewirft er Euch mit Steinblécken. Zusatz-
lich streckt er seine langen Arme aus und dreht sich sehr schnell.
Wahrend er dies macht, kann er nicht angegriffen werden. Bleibt in Be-
wegung und wechselt schnell die Richtung, um ihn zu verwirren. Legt er
beim Armeschleudern eine Pause ein, kann er attackiert werden. Der
neue Bogen sowie das Schwert leisten hier hervorragende Dienste. Be-
reitet Euch auch darauf vor, dafi er bald normale Murggs zu Hilfe rufen
wird. Die Bekdmpfung der regularen Affen sollte jedoch zweitrangig
sein, aufSer um Lebensenergie auffiillende Goodies erhalten zu kénnen.
Habt Ihr den Kleinverschnitt von King Kong nach einiger Zeit erledigt,
fallen in gewohnter Manier zwei Kisten herab. Nehmt deren Inhalt (Kri-
stalle) an Euch und begebt Euch zuriick nach Inoa.

Erdbeben

In Inoa angekommen, werdet Ihr ein starkes Erdbeben erleben. Alle
Dorfbewohner rennen aufgeregt durcheinander, und Ihr erfahrt vom
Ausbruch auf dem Berg Torla. Nach einigen Unterhaltungen im Dorf
wird Euch Yuri erzahlen, daf Ihr den Eisstab brauchen werdet. (Aber
den haben wir uns ja schon geholt.) Verla®t Inoa und macht Euch auf
den Weg zum Berg. Begebt Euch aus westlicher Richtung in seine Nihe.
Ihr miifit Euch dann in den Berg begeben.

Erkundet sein Innenleben, Ein weiterer Lebenskanister ist hier auch zu
finden. Nach einiger Zeit (und vielen Geschicklichkeitspriifungen) wer-
det Ihr auf Wilda treffen, einen wilden gewaltigen Drachen, der den
Endgegner des Berges darstellt. Die einzige Waffe, die diesem unange-
nehmen Monster etwas Schaden zufiigt, ist der Eisstab. Attackiert also
mit diesem. Achtet darauf, daf} sein Feuerodem heftig an Eurer Lebens-
energie knabbert. Bleibt also in Bewegung! Ist der Drache mit dem Eis-
stab komplett eingefroren, erhaltet Ihr einen weiteren Kristall, und die
Szene wird ausgeblendet.

Sorgen mitden Zwillingen
Ihr werdet unsanft von Meia aus siifien Traumen geweckt. Bergus, einer
der beiden Zwillinge, ist entfiihrt worden! Macht Euch auf den Weg zu

Wendells Haus. Dort erfahrt [hr, daft die Murggs an der Entfiihrung
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schuld sind. Geht in das Haus und unterhaltet Euch mit den Anwesen-
den. Von Nestus (dem anderen Zwilling) und Septimus erfahrt Ihr, dait
eine Rettung maglich ist,indem Ihrin den Traum von Nestus eindringt.
Natuirlich nehmt Ihr diesen Auftrag an. Klart den Dungeon auf, bis Thr an
seinem Ende einem Zwillingsmonster gegentibersteht. Hierbei handelt
es sich um zwei Kreaturen, die beide in einer , spiegelnden” Art agieren.
Die Strahlen, die sie aussenden, unterbrecht Ihr, indem Ihr einen der bei-
den schlagt. Pafit aber auf, da diese Strahlen unterschiedlich lange aktiv
sind. Biindelt Eure Angriffe auf eine der beiden Kreaturen. Sobald diese
erledigt ist, stirbt auch die andere automatisch. Nach dem Ableben der
beiden erscheint einer der beiden Zwillinge. Folgt ihm und sprecht mit
diesem. Zerschlagt dann noch die Statue und folgt dem Zwilling zuriick
nach Inoa.

Feuerholle
Zuriick im Dorf steht Ihr vor einem schrecklichen Feuer. Geht schnell zu
Wendells Haus. Redet dort mit dem Zwilling, welcher berichtet, daft die
Murggs dieses Verbrechen angerichtet haben. Erschlagt alle Murggs, die
Thrim Dorf findet, und geht zu Beaumonts Haus, wo Ihr Euch mit den Uber-
lebenden unterhaltet. Schon bald darauf sollte Ronan auftauchen, und die
Szene wird ausgeblendet.
Am nachsten Morgen kann endlich die Riistung aus dem Shop im Dorf er-
gattert werden. Naomi wird sie Euch schenken. Unterhaltet Euch erneut
mit allen noch lebenden Dorfbewohnern. Geht zum Tempel und sucht Ron-
an. Nach einiger Zeit [af3t dieser seine Maske fallen, und es kommt zu ei-
nem Kampf. Schon zu Beginn bildet sich umihn ein Ring aus Kugeln, die
ihn schiitzen. Versucht, diese zu zerschlagen und somit néher an Ronan zu
gelangen. Aber beachtet, daf dieser Strahlen in verschiedene Richtungen
verschieft. Sobald Ihrihn schlagt, werden die Strahlen jedoch unterbro-
chen. Nach einer Anzahl von Schlagen haucht auch Ronan sein bifichen Le-
ben aus und stirbt.
Daraufhin beschwéren die Dorfbewohner ein weiteres Schwert. Dieses er-
haltet Ihr nur, wenn sich das Schwert der Steinstatue noch nichtin Eurem
Besitz befinden sollte. Redet dann erneut mit allen und verlafit den Tempel.

Nava
Draufien werdet Ihr von Meia angesprochen. Nach dieser Unterhaltung
erfahrt Ihr von Cephas, dem Friedhofsgartner, daf’ Nava den siebenten
und letzten der wichtigen Kristalle besitzt. Also filhrt Alundras néchster
Weg direkt zu seiner Hiitte. Allerdings ist er nirgends dort aufzufinden.
Sicher werdet Ihr bemerken, daf endlich der Eingang nach unten nicht
mehr blockiert ist. Schnurstracks geht Alundra dorthin und betritt die-
sen. Im nun folgenden Dungeon miissen die zwolf Leuchter entziindet
werden. Habt Ihr dies getan, sucht Ihr noch den Zolist-Stein und plaziert
diesen auf dem Podest. Hierdurch erhaltet Ihr den letzten Kristall, der
bendtigt wird, um Melzas Palast erscheinen zu lassen. Allerdings steht
Euch nun noch ein Gegner im Weg. Zorgia schiefdt Scheiben nach Euch,
welche Euch verfolgen. Lauft um Euer Leben! Zorgia schwebt derweil
gemiitlich herum. Von Zeit zu Zeit landet er jedoch, und dies ist Eure Ge-
legenheit zuzuschlagen. Hat er seinen ddmonischen Atem ausgehaucht,
wird noch eine Vision von Nava erscheinen und erklaren, daf die sieben
Kristalle nun in die entsprechenden Podeste gelegt werden miissen.
Macht Euch also auf den Weg nach Norden, um dies zu tun.

Melzas Palast

Plaziert nun die sieben Kristalle in den entsprechenden Podesten. (Wird
automatisch erledigt, Ihr braucht nur vor ihnen zu stehen.) Daraufhin er-
scheint der Palast, und Ihr konnt Euch auf den Weg ins Innere machen.
Fast alles, was bisher im Spiel erlernt wurde, findet hier nun seine An-
wendung. (Beispielsweise werden auch hier Fasser knapp versetzt iiber-
einander zur Treppe gestapelt. Allerdings solltet Ihr, bevor Ihr den Haup-
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teingang zum Palast benutzt, noch einmal die Speicherfunktion betati-
gen.) Tauscht auch die vorhandenen goldenen Falken bei dem Kapitan
ein, um noch einige wertvolle Gegenstdnde zu ergattern. (Je mehr Fal-
ken Thr vorweisen konnt, desto mehr Gegenstande erhaltet Ihr.) Geht
den Weg des Helden, bis Ihr auf einen Drachen trefft. Dieser stellt das
letzte Hindernis zwischen Euch und Melzas dar. Er kann nur verletzt
werden, wenn er auf dem Boden steht. Von Zeit zu Zeit schleudert er
Euch Feuerballe entgegen. Bleibt also auch hier in Bewegung. Spart
Euch nach Maglichkeit Eure Zauberfahigkeiten fiir Melzas auf und
nehmt einen langeren Kampf hierfiir mit dem Drachen in Kauf. (Wer das
Inventarmenii zuschaltet, kann ja ein wenig pausieren.) Ist der Drache
erledigt, steht [hr Melzas gegeniiber! Melzas greift mit einigen Doubles
an. Versucht, den echten Melzas im Auge zu behalten, und setzt die
starksten Waffen und Zauber ein. Ihr erkennt den echten daran, daf die-
ser gewaltige Energiestrahlen schleudert. Habt Thr ihm geniigend Scha-
den zugefiigt, fallt er auf die Knie und beginnt wie ein Wolf zu heulen.
Versucht noch schnell, Eure Magie- und Lebenspunkte aufzufrischen, da
Thr nun mit diesem Zustand zu einem weiteren Gegner gebeamt werdet.
Ein gewaltiges Hirn sowie zwei Arme und Feueraugen gilt es noch zu
besiegen. Der effektivste Weg zu siegen besteht darin, den Feuerblitzen
der Augen und den grapschenden Handen auszuweichen und tiber die
Rampe auf das Gehirn einzuschlagen. (Die Arme kénnen zwar auch ver-
nichtet werden, allerdings werden diese nach einiger Zeit wieder herbei
gezaubert. Spart Euch also hier die Miihe.)

Habt Ihr dem Hirn geniigend Schaden zugefiigt, seht Ihr noch einmal
Melzas stottern: “How?..How can this be?” Das sind seine letzten Worte.
Mit dem Feuerstab gebt Ihrihm den letzten Rest.

Der Palast beginnt zu zerbrdckeln, Hurra! Die Welt und Inoa (was davon
iibrig ist) sind gerettet!

Legt die Fiife nach oben und geniefdt den Abspann.
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o> Tips & tricks

Nintendo 64 (Pal) Diverses : PlayStation (Pal) Cheatmenii und PaRwdrter
o :
Olympic Hockey 98 Lucky Luke
Startet das Modul und geht in den Optionsscreen. Hier haltet Ihr CJ © Die Daltons auf freien FuR? Hier ein wenig Hilfe bei der Festnahme.
und betatigt zusatzlich die R-Taste. Daraufhin erscheintuntenim Bild - Gebtim Startscreen (Ocean bzw. Lucky Luke) so schnell wie moglich
eine Zahlenleiste. Bearbeitet Ihr diese, kann die GroRe der Korper L1 +R1, L2 +R2, L1 + L2, R1 + R2 ein. Daraufhin erhaltet Ihr im Start-
und Kopfe der Spieler verandert werden. Auch die Stimme des Spre- ~ *  screen die Maglichkeit, Unverwundbarkeit zuzuschalten bzw. den
chers verandert sich. : Startlevel festzulegen.

S - v o Und fiir alle dle]en?gen. die n'ur elne|_1_ Level weiterkommen wollen,
ohne zu cheaten, hier noch die Pafwérter.
(L= Lucky Luke, D = Dalton, R = Rantanplan, ] = Jolly Jumper)

Train's Chase: DDLJ Saloon: DDJR
Train: LLJR Water Fall: DLL)
Pueblos: DJLR Wild Ride: RDD]
+ Old Mine: L)DR Lumbermen’s: ]DRR
PlayStation (Pal) Geldtrick © Buttercut's: R Dalton City: JJLR

Diablo Desert: RRD]

Oft sind es wirklich die ein- PRES
fachen Dinge, die beim
Zocken helfen. Und manch-
mal sind diese so einfach,
dafd man erst einmal darauf
kommen muf. Raphael Putz
aus Geislingen beispielswei-
se schickte uns einen Tip zu,

Die Spiele-Hotlines in Deutschland:
Acclaim: 0211-5233222 24h/Tag
Activision: 06107-930100  Mo.-Fr. 10.00-17.00
BMG Interactive: ~ 0180-5304525 Mo.-Fr. 10.00-17.00
Bomico & Laguna:  06103-334-444 Mo.-Fr. 15.00-19.00

Disney Interactive: 069-66568555 Mo.-Fr. 11.00-19.00; Sa. 14.00-19.00
Electronic Arts: 02408-940-555 Mo.-Fr. 10.00-12.00 und 13.00-17.00

der uns zum Grinsen brachte. Und zwar muf folgendermafen vorge- GT Interactive
gangen werden: Startet einen Charakter im Einzelspieler-Modus. Ver- = Software: 01805-254391 MO-'5°- 15.00-20.00 (aufer Feiertags)
dient etwas Gold. Speichert den Charakter ab. Startet dann ein Spiel : Infogra_mes: 0221-4543106 Mo, Di.,Do. Fr. 15.00-18.00

. Konami: 0221-612352  Mo.-Fr. 17.00-20.00

im Zwei- Spieler-Modus und werft das Gold Eurem zweiten Charakter

i ; ; : Micropose: 05241-946480 Mo.,Mi. 14.00-17.00
vor‘che Fuﬁe..Der zweite Charakter nimmt Fias Gold auf und u\.?rd g.e- Mindscape: /0208-89924124 Mo.Mi. 15.00-18.00
speichert. (Nicht den ersten Charakter speichern.) Ladet Ihr die bei- . Nintendo: 0130-5806 Mo.-Fr. 11.00-19.00
den nun erneut ein, kann der zweite Charakter sein Gold wieder dem - Philips Media: 040-23629100 Mi.Fr. 14.00-20.00
ersten geben. Nun speichert man den ersten Charakter. Wiederholt . Sega: 040-2270961  Mo.-Fr. 10.00-18.00

Ihr das oft genug, kénnt Ihr Euch ein richtiges Vermégen ergaunern.

Ja, ich mochte den HELP-Sammelordner fiir meine Mega Fun-Tips bestellen:

__ Stiick Help-Sammelordner ,Mega Fun”je DM___
Gesamt BM
2zgl. Verpackungs- und Versandkosten (intand bM 6.-/Ausland DM 13.- DM___
Ich zahle den Gesamtbetrag von DM__
o bar (Geld liegt bei)

o per V-Scheck

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg

Name
Strafle
PLZ, Wohnort
Datum/Unterschrift
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Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes
und Komplettlosungen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. AuBBerdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke
Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

T e e —..-._'.-_—.-i'A =
5/98 Ausgobe12 DM390 TN e i —

DAS MAGAZIN FUR ALLE NINTENDO-SYSTEME

COMPUTEC Verlag, lllustration: O. Schneider
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t1p§ & tnchs

PlaysStation (Pal) Andere Fahrzeuge

Nascar 98

Beginnt ein Einzelrennen.
Sucht die Wagen von Bobby ﬂﬂ
Lanonte bzw. Kenny Wallace. ///II MSGAH .
Haltet die X -Taste gedriickt
und gebt P, \ ein.

Noch ein kleiner Gag mei-
nerseits: Stellt einmal die
Rundenzeit nach oben und
versucht, die Strecken in ver-
kehrter Fahrtrichtung zu fahren. Nun versucht, allen anderen Fahr-
zeugen auszuweichen. Dies stellt schon eine Herausforderung dar.

L -
Copitight 1887 Eleclronlc Arid = Alle Rechie Vorbehatlan

Playstation (US) Cheats

Gex 3D: Enter the Gecko

Zu dem kleinen, frechen Gecko haben wir im Internet einige interes-
sante Cheats gefunden. Um diese zu aktivieren, miit Thr Euch in ei-
nem Level befinden. Dort pausiert Ihr das Game und markiert die Op-
tion Exit (die Buchstaben bewegen sich also). Nun gebt Ihr ziigig die
folgenden Cheats bei gehaltener L2-Taste ein. (Ein Jingle bestatigt die
richtige Eingabe.)

Unendlich Leben: , P, 4, 2, A, L.

Unverwundbarkeit: <, =, A, 2, <.

Levelanwahl: =, =, <, =, A, L, =. (Im Spiel wird dann mit der
Selecttaste die Levelanwahl aufgerufen.)

Gex Kommentare: A, -, O, 1\, \. (Im Spiel kann nun mit der Selectta-
ste Gex gezwungen werden, einen seiner Kommentare loszulassen.)
Statistik: =, A, =, €, A, X. (Geht dann zuriick in die Media Dimen-
sion und ruft durch die Selecttaste die Statistiken auf.)

PlayStation (Pal) Pitfall 2D

Pitfall 3D

Copyright 1982 by Activision! Das sagt das alte Pitball 2D aus, sobald
Ihr folgendes Pawort eingebt:

CRANESBABY.

Betatigt daraufhin die X -Taste und Ihr werdet automatisch in das ur-
alte Game gebeamt!

WIRE Gt mri).
- ML

s TR e—
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PlayStation (Pal) Cheats

Actua Soccer 2

Gebt die folgenden Cheats im Hauptmenii ein.

Gremlinl1: SFA:
<,-,0,0,14.,0,0. <, <,0,2,20, M.
Unsichtbare Spieler: Ghostball:

0,0,4,0,1.-.0, .

0,0, €, €2, =% 0,0,

Giants: Flutlichtfehler:

™44, —=,0,0,0,0. &, €,¢,0,2,2,-,0.
Dwarves: BLACK AND WHITE:

o, L, \.O0,1M1N&-. MO0, 00
Beachball:

b it DL o e I T

PlayStation (Pal) Cheats

Need For Speed 3

Endlich trudeln die ersten Tips fiir Need For Speed 3 ein. Gebt die fol-
genden Worter als Spielernamen ein, um den entsprechenden Effekt

zu erzielen.
ROCKET: El Nino Wagen

SPOILT: Strecken und Autos

Aufierdem solltet Thr einmal noch die folgenden Warter austesten:
XCNTRY
GLDFSH
MCITY

MNBEAM: Space Strecke
XCAVS: Hohlenstrecke

1JAGX
AMGRMC

Playstation (Jap) Cheats

R-Type

Pausiert ein R-Type oder R-Type II-Spiel. Gebt nun folgendes sehr

schnell ein:
Turbomode:

> M2 M4l 0.

Slow Mode:

T e A SN R N P

X.

Ein Jingle bestatigt die
jeweils richtige Eingabe.
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mega mail

Fleiflig, fleiflig!

Ein Lob an alle Schreiberlinge: In letzter Zeit stieg nicht nur die Quantitt, sondern
auch die Qualitét. Die Themenbereiche sind facettenreicher geworden und die Argu-
mentation endlich wieder sachlicher. Beleidigende Briefe haben ohnehin keine Chance
mehr, denn egal wie ungerecht man sich behandelt fiihlt, man kann Kritik auch kon-
struktiv riiberbringen. Auerdem médchte ich noch einmal loswerden, da® handge-
schriebene Briefe bitte leserlich sein sollten! Macht's gut - Euer Mega Fun-Team

Grafik-Blenderei
Nachtraglich noch einmal herzliche
Gliickwiinsche zu Eurem Jubildum.
In der heutigen, sehr schnellebigen
Gesellschaft ist es schon etwas Be-
sonderes, ein Multiformat-Magazin
fiinf Jahre auf Erfolgskurs zu halten.
Der Grund fiir mein Schreiben ist je-
doch ein anderer, namlich die fiir
viele Leser vielleicht etwas irritie-
rende, fiir andere hingegen geniale
Rede von Hr. Yamauchi auf der letzt-
jahrigen Sheshinkai. Durch meine
Erfahrungen im Videospielbereich,
so denke ich, ist es sehr wohl an der
Zeit, neue Wege zu gehen. Es geht
nicht darum, alle Konzentrationen
nur auf die virtuelle Welt der Tama-
gotchis zu legen, sondern neue
Ideen zu verwirklichen. Zur Zeit
werden wir jedoch regelrecht {iber-
schwemmt von guten bis sehr guten
Spielen, denen teilweise aber jegli-
che Innovation fehlt. Jeder, der die
alteren Konsolengenerationen be-
safd oder noch besitzt, wird mir recht
geben, daf es nicht entscheidend
ist, ob die Grafik und der Soundtrack
spitze sind. Versteht mich nicht
falsch, ich beziehe mich nicht auf
solche Softwareperlen wie bei-
spielsweise Super Mario 64, Final
Fantasy VII oder Sega Rally, bei de-
nen einfach alles stimmt. Aus mei-
ner Sicht ist aber nur das Gameplay
absolut entscheidend. Die Maglich-
keit, Sound und Grafik bombastisch
gut in einem Spiel zu implementie-
ren, scheint den meisten Program-
mierern heutzutage schon sehr gut
zu gelingen (z.B. Rascal), aber auch
die notige Spieltiefe zu schaffen, da
hapert es teilweise gewaltig. Ich be-
haupte, daf viele Spiele nicht auf-
grund eines zu grofien Softwarean-
gebots nicht durchgespielt werden,
sondern weil schlichtweg die Lang-
zeitmotivation fehlt. Der Ansatz von
Hr. Yamauchi ist daher vollkommen
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richtig, nur ist es dabei wichtig, daft
der Gedanke auch weitergetragen
wird und daf es solche Program-
mierer weiterhin gibt, die immer
bemiiht sind, neue Wege zu gehen,
ohne dabei nur darauf bedacht zu
sein, kurzfristige Gewinne zu erwirt-
schaften.

Gilbert Stramm, Neuss

Grundsétzlich hast Du natiirlich
recht, Hammer-Grafik und -Sound
kdonnen ein lausiges Gameplay nicht
kompensieren, Bestes Beispiel wa-
ren die beriihmt-beriichtigten Vi-
deoclip-Spielereien a la ,,Make my
Video" auf dem Mega CD IL. Die mei-
sten ,Spielereien” dieser Art degra-
dieren den Videospieler namlich zum
bloRen Betrachter. Allerdings: Eine
technische Evolution ermdglicht auch
eine spielerische Innovation. Bestes
Beispiel ist in diesem Fall Virtua
Fighter, der erste 3D-Klopper, der
durch die dritte Dimension neue
spielerische Perspektiven ermoglicht
hat. Ich bin mir sogar sicher, daf3 in
einigen Genres, wie beispielsweise
Rennspiele oder Ego-Shooter, vor al-
lem eine leistungsstarkere Hardware
einen hoheren Spielspaf erméglicht.
Auerdem: Hand auf ‘s Herz, welche
Videospiel-Oldies haben auch heut-
zutage ihren langerfristigen Reiz? -
Die wenigsten, Meistens leben sol-
che Telespiel-Grufties nur von ihrem
kurzatmigen Nostalgie-Charme der
Marke ,,Ach guck mal, was fiir eine
Blockgrafik!" Elevator Action fand
ich beispielsweise damals oberham-
mergenial - und heute dde ohne En-
de. Dennoch besteht gerade bei der
Einfiihrung einer neuen Konsole im-
mer die Gefahr, dafd man sich durch
opulente Technikorgien blenden
Lat. Letztendlich ist es im Video-
spielbereich halt wie in anderen Be-
reichen: Innovation und Genialitit
sind stets seltengesaht.

Ungerechtigkeit?
89 %. Das las ich voller Entsetzen
als Wertung fiir mein favourite Ga-
me. Dazu gesellte sich der Leserbrief
von René. Eure mifigliickten Er-
kldrungen beziiglich der
89 % stimmten mich noch miirri-
scher. Hierzu eine Begriindung: Ver-
gleichen wir Resident Evil 1 und 2
mit Tomb Raider 1 und 2. Konnte
man sich bei TR 1 mit der Bewer-
tung im Vergleich zu RE 1 noch ab-
finden, so ist bei den zweiten Teilen
ein bemerklicher Unterschied fest-
zustellen. Die Grafik des Horrorga-
mes schldgt die anderen Spiele
sichtlich um Léngen, wie bei der De-
tailverliebtheit an Personen und be-
sonders bei Hintergriinden bemerk-
bar wird. Laras Umwelt bleibt hinge-
gen fastimmer gleich. Auferdem
kann man ein Spiel nicht nach sei-
nem Schwierigkeitsgrad bewerten,
schon gar nicht bei so einem Titel,
an dem sich zukiinftige Adventures
messen miissen. Um auf diesem
Thema nicht lange herumzureiten -
die Bewertung war mehr als beleidi-
gend. Themawechsel: Konnt Ihr
Euch eigentlich vorstellen, dafd es
auch weibliche Resident Evil-Freaks
gibt? Um die Antwort gleich vor-
wegzunehmen, anscheinend nicht.
Euver Poster zum Spiel war zwar
recht zufriedenstellend, doch wo ist
Leon die Hauptperson geblieben?
Vielleicht kénnt Thr in Zukunft auch
an die weiblichen Fans denken.

Nur 89%? Einige Leser waren mit die-
ser Wertung zu Resident Evil 2 nicht
ganz einverstanden

Auflerdem: Ihr habt bei der Stadt
~Raccoon City" das zweite ,.C* ver-
gessen.

Julia Riegler, Hochstadt/Aisch

Grundsétzlich ist es generell miifig,
iiber Wertungen zu diskutieren, gerade
im Falle beim umstrittenen Resident
Evil 2. Hinter der Wertung steht auf je-
den Fall die gesamte Redaktion, aus den
bereits mehrfach genannten Griinden.
Aber was heift hier ,,Beleidigung"?

89 % ist eine ziemlich hohe Wertung!
Dein Vergleich zu Tomb Raider hinkt zu-
dem etwas. Tomb Raider bietet bei-
spielsweise eine reine Polygon-Grafik in
Echtzeit, wahrend es sich bei Resident
Evil um Render-Grafiken im HiRes-Mo-
dus handelt. Kein Wunder also, daf Re-
sident Evil die detailverliebteren Hinter-
grundlayouts bietet. Tomb Raider ist
iiberhaupt, schon alleine aus den techni-
schen Unterschieden, nicht so einfach zu
vergleichen. Letztendlich bietet aber
Tomb Raider ohne Zweifel den langer
anhaltenden Spielspa®, und der zihlt
letztendlich, oder? Zu Deiner Bitte nach
einem Leon-Poster: Das konnen wir ger-

Countdown

Leserhits Nintendo 64
1. Diddy Kong Racing
(2) 4. Monat Rennspiel Rare
2. San Francisco Rush
(4) 2. Monat Rennspiel Midway
3. Extreme-G
(3) 5. Monat Rennspiel Probe/Acclaim
4. Bomberman 64
(-} 1. Monat Geschicklichkeit Hudson Soft
5. Top Gear Rally

{-) 1. Monat Rennspiel Kemco

Leserhits PlayStation
1. Tomb Raider I
(1) 4. Monat Action-Adv. Core Design
2. Final Fantasy VII
(2) 6. Monat Rollenspiel Squaresoft
3. Resident Evil 2
(-} 1. Monat Horror-Adventure Capcom
4. Resident Evil
(5) 13. Monat Adventure Capcom
5. Command & Conquer 2
() 1. Monat Strategie Westwood/Virgin

Leserhits Saturn
1. Resident Evil
(1) 4 Monat Adventure Sega/Capcom
2. Winter Heat
(-) 1. Monat Sportspiel Sega/Data East
3. Nights into Dreams
() 1. Monat Flug-Action Sonic-Team
&. Command & Conquer
(3) 3. Monat Strategie Westwood/Virgin
5. Sega Rally
(4) 3. Monat Rennspiel AM3
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ne machen, aber nur wenn Du aufhorst
~unser” Lara-Baby zu beleidigen, die hat
namlich unzdhlige mannliche Fans.
Mach Dir bitte nichts draus und schreib
weiter, wir freuen uns immer iiber weib-
liche Post. PS: Georg wurde wegen des
fehlenden zweite ,.C* zum studenlangen
Iznogoud-Spielen genétigt, genug be-
straft?

Multispieler-Allerlei
Kénntet Ihrin Eurem Wertungssy-
stem nicht getrennt die Multiplayer-
Wertung aufnehmen? Ich denke
namlich, daf diese Wertung sehr
wichtig fiir viele Videospieler wire,
Beispiele gibt es genug: Formel 1
‘97: Einzelspieler 85 %, Mehrspieler
40 %, da der Grafikaufbau der-
mafien schlecht ist, da man den
Streckenaufbau schon auswendig
kennen muf. Bei Formel 196 sieht
die Sache hingegen schon anders
aus: Einzelspieler 80 %, Mehrspie-
ler 90 %, Dank des genialen Link-
Modus'. Weitere Fragen:
1. Warum wird der Link-Modus in
den meisten Spielen nicht mehr
berlicksichtigt und statt dessen nur
schlechte Split-Screens program-
miert?
2. Wird es ein Formel 198 geben,
und zwar wieder mit Link-Modus?
3. Hat Colin McRay Rally eine Link-
Option?
4. Spielt Ihrin der Redaktion keine
Link-Games?
5. Wifdt Ihr schon etwas iiber V-Rally
2 und was ist aus Bleifuf} 2 gewor-
den?
Bei den giinstigen PlayStation-Prei-
sen kann mir doch niemand er-
zahlen, daf ich der einzige bin, der
zwei Konsolen besitzt.

G. Ladner, Osterreich

Natiirlich kénnte man, wie bei der
PlayStation Games, die Mehrspie-
ler-Wertung separat mitangeben,
wenn es sich signifikant vom Solo-
Spaf unterscheidet. Wir bevorzu-
gen jedoch die Variante, diesen
Umstand im Meinungstext genau
zu erlautern, was wohl auch ausrei-
chend sein diirfte. Zu Deinen Forde-
rungen nach Link-Spielen machte
ich Dir folgendes sagen: Nur eine
verschwindend geringe Minderheit
nutzt den Link-Modus aus, da halt
nur sehr wenige iiber die techni-

schen Voraussetzungen verfiigen.
Ein Freak wie Du, mag das nur mit
einem unglaubigen Kopfschiitteln
quittieren, aber so ist es nun ein-
mal. Daher gibt es auch nur noch so
wenige Link-Rennspiele. Der tech-
nische Aufwand lohnt sich halt
nicht, auch wenn dieser Multispie-
ler-Modus einen grandiosen Spiel-
spaf bietet. Zu Deinen Fragen:

1. Weil ein Split-Screen von jeder-
mann genutzt werden kann und so-
mit ein unentbehrliches Kaufargu-
ment darstellt, wahrend ein Link-
Modus hingegen kaum genutzt
wird.

2. Momentan ist noch nichts iiber
ein neues Formel 1-Spiel von Psyg-
nosis bekannt.

3. Dariiber wird bei Codemasters
momentan noch diskutiert.

4. Natiirlich. Und wir haben auch
einen Mordsspaf dabei.

5. V-Rally 2 wird wohl irgendwann
einmal kommen. Naheres wissen
wir aber noch nicht. Das Bleifuf 2-
Projekt wurde von Virgin gestri-
chen. Vielleicht klappt es ja bei
Bleifufd 3.

Multinorm
Erst einmal ein grofies Lob an Euch.
Die Mega Fun ist eine der besten,
wenn nicht die beste Videospielzeit-
schrift iberhaupt. Bevor ich zu mei-
nen Fragen komme, mochte ich noch
etwas anmerken. Viele Zeitschriften
berichten, daf die Garantie nach ei-
nem Multinorm-Umbau erlischt. Das
stimmt aber nicht so ganz. Wenn
man noch keine PlayStation besitzt
und sich eine umgebaute PlayStati-
on kaufen machte, gibt es zwei
Handler, die eine Garantie anbieten.
Also Leute, scheut Euch nicht, eine
Multiplayer-PlayStation zuzulegen.
Es lohnt sich auf alle Falle! Jetzt
aber zu meinen Fragen:
1. Ich habe gelesen, daf Capcom den
zweiten Teil von Resident Evil noch
einmal iiberarbeiten machte, Ist das
richtig?
2. Wie sieht es eigentlich beim Nin-
tendo 64 mit dem Multinorm-Um-
bau aus?
3.Ist eine PS-Umsetzung des Ego-
Shooters Daikatana geplant?

Mr. Anonymius, Heppenheim

Der Umstand, daR jegliche Garan-
tieanspriiche durch einen Multi-

Kaum ein modernes Rennspiel, wie zum
Beispiel V-Rally unterstiitzt noch den
Link-Modus. Fiir einige Freaks ein sehr
trauriger Umstand

spieler-Umbau verlorengehen,
stimmt auf jeden Fall, denn alleine
der Hersteller Sony ist fiir die Ga-
rantie verantwortlich. Die beiden
Handler iibernehmen somit eine
Art Ersatz-Garantie auf den Multi-
norm-Umbau, was eine erfreuliche
Ausnahme darstellt. Zu Deinen Fra-
gen:

1. Dieses Geriicht haben wir in die
Welt gesetzt, und es ist nicht ganz
korrekt. Richtig ist lediglich, daf
Capcom dariiber nachdenkt eine
iiberarbeitete Version von Resident
Evil 2 fiir den Saturn auf den Markt
zu bringen, was aber noch nicht
spruchreif ist.

2. Mit einem simplen Umbau kann
man US- und Japan-Module auf ei-
nem NTSC-Gerit abspielen. Um
aber PAL-Spiele auf einem 60Hz-
Gerdt abspielen zu konnen oder
umgekehrt, gibt es momentan lei-
der keine optimale Losung, da sich
in den Modulen immer wieder an-
dere Sicherheitsabfragen befinden.
Man bendtigt somit immer wieder
ein Update fiir einen Multinorm-
Adapter, um samtliche Module auf
einem Gerat laufen lassen zu kon-
nen. Man muf sich somit zwei N64
zulegen (NTSC und PAL) um wirk-
lich alle Titel geniefen zu kénnen.
3. ]eep! Geriichten zufolge soll John
Romeros neuester Ego-Shooter
auch fiir die PlayStation erschei-
nen.

Schreibt uns!

Wir sind nach wie vor fiir Anregung und
Kritik dankbar.

Schickt Eure Briefe an:

Redaktion Mega Fun

Mega Mail

Franz-Ludwig-Strafe 9

97072 Wiirzburg

email:

UK0001 @WUERZBURG.BAYNET.DE

Hotline-
Fragen

Ist ein Formel 1-Rennspiel von Psygno-
sis fiir das Nintendo 64 geplant?
Geriichten zufolge soll auf der E3 das
erste N64-Projekt von Psygnosis vorge-
stellt werden. Ob es sich dabei um ein
Formel 1-Rennspiel handelt, ist véllig
ungewifl.

Wann erscheint eigentlich Metal Gear
Solid?

Der neueste Stand ist derzeit
Oktober/November in Japan. Mit Gliick
kommt das Action-Adventure rechtzei-
tig zum nédchsten Weihnachtsgeschaft
nach Deutschland.

Gibt es die Erstausgabe der Mega Fun
noch irgendwo zu erwerben?

Leider nicht, dieses mittlerweile be-
gehrte Sammlerstiick ist restlos ausver-
kauft.

Was haltet Thr von der Net Yaroze?
Wenn Du wirklich die nétige Motivation
mitbringst, eigene Spiele zu kreieren,
dann lohnt sich die Investition von 1400
DM durchaus.

Konnt Ihr bei Euren Tests nicht die Cover
mitabdrucken?

Das ist erstens mit einem sehr grofen
Aufwand verbunden, da wir sie bei den
Firmen extra ordern miissen, und zwei-
tens verfiigen die Hersteller nicht im-
mer rechtzeitig vor der Verdffentli-
chung iiber das Cover.

Warum darf der Spiegel iiber be-
schlagnahmte Nazi-CDs berichten, Ihr
aber nicht iiber indizierte Spiele?

Weil man einen Testbericht zu einem
indizierten Spiel als Werbung auslegen
kann, wahrend es sich bei einer Repor-
tage iiber Nazi-CDs im Spiegel um eine
kritische Berichterstattung handelt. Wir
wollen einfach kein Risiko eingehen,
das sich irgendjemand durch einen Be-
richt iiber ein indiziertes Spiel auf den
Schlips getreten fiihlt, da die Folgen fa-
tal sein knnten.

Wie grof sind die Unterschiede bei Re-
sident Evil 2 zwischen der US- und Ja-
pan-Version denn nun wirklich?
Marginal: In der US-Version fehlen le-
diglich die Sterbe-Sequenzen und an ei-
nigen Stellen ein paar Gegner. Von ei-
ner Entscharfung kann somit kaum die
Rede sein.

Schaut sich bei Euch eigentlich jeder
Redakteur samtliche Spiele an?

Nein. Das ist aus Zeitgriinden unmag-
lich. Wir achten aber darauf, daft jeder
Titel von mindestens zwei Redakteuren
getestet wird,

Stimmt es, dafd es in den Vereinigten
Staaten eine 128-Bit Konsole gibt?
Nein. Die US-Firma VM Lab plant
Geriichten zufolge zwar eine Monster-
Konsole, momentan gibt es aber noch
keine 128-Bit-Konsole auf dem gesam-
ten Erdball.

Mega Fun 6/98 B9
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Der Zwei-Spieler-Modus macht richtig Laune. Auf dem horizontal gesplitteten Scre-

en behaltet Ihr trotzdem gute Ubersicht Lichtverhéltnisse gibt es aber nicht

PlayStation Rennspiel

Gran Turismo

Die NTSC-Version verschlug uns die Sprache. Kann sich dieser Superrenner auf PAL-
Geraten noch einmal steigern? Wahlt aus iiber 250 Autos eines fiir Euch aus und
frisiert es zu einem Superrenner, damit Ihr gegen die illustre Konkurrenz eine
Chance habt

schneller. Durch den Einbau von neu-
en Sprungpunkten in die Strecken
wird das Spiel noch.actionreicher
und unterhaltsamer. Das Einzigartige
an diesem Rennspiel ist wohl, daf}
Gran Turismo eigentlich aus zwei
verschiedenen Spielen besteht. Da
ware zunachst einmal der Arcade-
Modus, in dem Ihr Einzelrennen,
Zeitfahrten oder Zweispieler-Duelle
absolvieren kénnt. Dabei stehen

liickliche Besitzer einer umge-

bauten PlayStation kamen ja
schon vor einiger Zeit in den Genuf
des Edelrenners Gran Turismo, Sony
hatte allerdings fiir die PAL-Version
neben einigen anderen Verbesserun-
gen, wie einen auf europdische Ver-

haltnisse angepafiten Soundtrack,
auch eine schier unglaublich klin-
gende Geschwindigkeitssteigerung
von 25 % versprochen. Die nun vor-
liegende Review-Version macht nun
das Unglaubliche wahr: Die ohnehin
schon rasante Action wurde noch

[y ls
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Euch von Beginn an nur vier
Strecken zur Verfiigung. Auch konnt

Die Grafik in den Replays ist so gut, daf
man die Aufnahmen fiir echte
Rennszenen halten kénnte

=

.

Gesamlrekord"_

Beste Runde!
1:21:853 @

“I

Manche der Rennen finden bei Nacht statt, Wetterumschwiinge und wechselnde

4.8.
3.6.

Federrate unabhangip elnstellen

Im Story-Modus kannt Ihr so ziemlich
alles an Eurem Auto verandern. Auto-
mechaniker und Hobbybastler kommen
hier voll auf ihre Kosten

Ihr nicht alle im Spiel vorhandenen
Autohersteller anwéhlen. Erst wenn
Ihr eine Strecke mit einem Auto jeder
Klasse einmal gewonnen habt (Die
Autos im Arcade-Modus sind in drei
Klassen eingeteilt: A, B und C. A stellt
dabei die schnellste Klasse dar, C die
langsamste), erhaltet Thr einen wei-
teren Track. Gewinnt Ihr diesen, wird
eine weitere Autofirma samt ihrer

* Boliden wahlbar, weitere Goodies

sind zu gewinnen. Der Schwierig-
keitsgrad des Arcade-Modus reicht
von leicht iiber normal bis schwer,
wobei letzterer auch fiir erfahrene Pi-
loten eine Herausforderung darstellt.
Eure Wagen konnt Ihr mit dem nor-
malen oder dem Analog-Pad
steuern, auch das
neGeon kann
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Begte Rundv

Vor dem Rennen konnt Ihr die Qualifikation absolvieren, erreicht Ihr die Pole-
position, gibt es Extrageld, verzichtet Ihr, so startet Ihr vom letzten Platz

angeschlossen werden. Der besonde-

re Gag aber ist, daf} Gran Turismo
auch den neuen Dual Shock Control-

ler unterstiitzt, der ahnlich dem Rum-

ble Pak des N64 funktioniert. So
konnt Ihr die Beschleunigung Eurer
Wagen und jede Bodenwelle richtig
spiiren. Der Arcade-Modus alleine
wiirde schon fiir ein eigenes Spiel
reichen, die japanischen Entwickler
wollten aber etwas Besonderes und
Nie-Dagewesenes erschaffen, des-
halb gibt es den Gran Turismo-Mo-
dus. In diesem Modus steigt Ihr als
Besitzer eines Rennstalls in den
Rennzirkus ein. Ihr beginnt das Spiel
mit einem Vermaogen von 10,000 Cre-
dits, damit konnt Ihr Euch aus iiber
200 Autos eins kaufen. Zur Verfii-

Beim Autohandler habt Ihr die Qual der
Wahl: Welcher Wagen ist der richtige?

Runde 2
F

1/3 .

Gesamtzeit
1:13:040

Rundenzeit
1':13:040

ccale ORI o -

gung stehen Euch neben japanischen
Autoherstellern wie Honda, Toyota
oder Mazda auch die Amerikaner
Chevrolet und Chrysler und die Eu-
ropaer Aston Martin und TVR. Euer
Geld reicht allerdings erst einmal nur
fiir einen Gebrauchtwagen. Mit Eu-
rem neu erworbenen Schlitten be-
gebt Ihr Euch jetzt an den Start von
verschiedenen Rennen. Je nach Eurer
Plazierung erhaltet Inr mehr oder
weniger Geld. Auch die Art des Ren-
nens entscheidet liber die Hohe des
Preisgeldes. In Gran Turismo sind die
Rennen in vier Klassen eingeteilt: Es
gibt Einetappenrennen, an denen je-
der teilnehmen darf und fiir die es
am wenigsten Geld gibt. Dann gibt es
da noch die B-, A- und A-Internatio-

HONDA NEUER WAGEN [ INFORMATIONEN|

Wahlt Ihr eines der Autos aus, so kdnnt
Ihr alle wichtigen Informationen
dariiber abrufen

Gesamtrekord

Beste Runde
1:22:926

L

Die drei Perspektiven bieten etwas fiir jeden Geschmack, in der Innenansicht habt
Ihr weniger Uberblick, das Spiel ist aber rasanter

Run‘dei" 3
/5 w9,
Gesamtzeit .

0: 30120

Rundenzeu
0:30:1200
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Deste Dunde{

Erst wenn Thr Euer Auto richtig aufmotzt, habt Thr gegen die Konkurrenz eine reelle
Chance

nal-Rennen, die den Sieger mit we-
sentlich mehr Pramie belohnen. Doch
bevor Ihr bei diesen Rennen an den
Start gehen muifdt, diirft Ihr erst ein-
mal beweisen, daf? Ihr das Zeug fiir
diese Klasse habt. Dazu konnt Ihr ei-
ne Art Fiihrerschein fiir jede Klasse
erwerben, die Lizenz. Jede Lizenzprii-
fung besteht aus acht Einzeltests, in
denen Ihrin einer vorgegebenen Zeit
kurze Streckenabschnitte abfahren
miifit. Die B-Lizenz ist natiirlich ein-
facher zu erwerben als die anderen
beiden Scheine. Besonderer Gag:
Schneidet Ihrin allen Einzeltests
sehr gut (mit Goldmedaille) ab, be-
kommt Ihr einen Bonuswagen zur
Verfiigung gestellt, den es normaler-
weise nicht kauflich zu erwerben

e YT N TTALE

Lizenz/A-3

Kurvaniachnlk 3

Erfiillt Ihr die Voraussetzungen einer
Priifung, seid Ihr der Lizenz wieder
einen Schritt naher gekommen

173

Gesamtzelt
0:02:400

Rundenzeit
0:02:400

gibt. Sobald Ihr ein paar hcherklassi-
ge Rennen gefahren seid, wird Euch
eines schmerzlich bewuft: Euer
schénes Auto, das in den unteren
Klassen mit Leichtigkeit Siege davon-
tragen konnte, ist plétzlich chancen-
los. Um dem abzuhelfen, habt Thr
zwei Moglichkeiten: Entweder Thr
kauft Euch ein neues, schnelleres
(aber auch teures) Auto, oder aber Ihr
schaut mal beim Tuning vorbei, Fast
jedes der zu erwerbenden Wégel-
chen kann von Euch mit einer breiten
Palette von Extras ausgestattet wer-
den, vorausgesetzt [hr habt das noti-
ge Bare. So konnt Thr beispielsweise
computergesteuerte Einspritzan-
lagen installieren, Turbolader ein-
bauen oder neue Reifen auf die Fel-

Vor der Priifung wird Euch genau erlau-
tert, was von Euch in welcher Zeit er-
wartet wird

CISTIol

Elnen Rucksplegel gtht es nurin der Innenanslchl Die anderen Perspeklwen losen

_1[14

km, h

dieses Problem durch einen Riickblick mittels der L1-Taste

Mega Fun 6/98 1
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Eure Kurventechnik ist vor allem dann entscheidend,
wenn Euer Wagen auf der Geraden zu langsam ist,
hier konnt Ihr Zeit gutmachen

G13bhp
960kn

Das ultimative Ziel aller Zocker ist so
ein Sondermodell, dafiir miit Ihr aber
richtig viel Geld locker machen

gen ziehen. Jede Verdnderung beein-
flult Euren Wagen, hohere PS-Zah-
len oder bessere Fahrstabilitat sind
magliche Auswirkungen. Doch damit

ATART]

-.3;.3-.-

Peetn  Gonde
QEE "R

22 1.

Gesamtzeit

Version

SPIE 1 EFl 2
Im Arcade-Modus kdnnt Ihr zwischen drei
verschiedenen Klassen von Autos wihlen,
wobei die A-Klasse die schnellste darstellt

nicht genug. Um die optimale Ein-
stellung von Motor, Fahrwerk etc. zu
gewdhrleisten, kannt Ihr vor jedem
Rennen Euer Auto auf die jeweiligen

Die Replays zeigen Euch noch einmal das Rennen, dabei seht Ihr die Action aus stin-
dig wechselnden Kamerapositionen

A
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Ohne Lizenz keine guten Rennen - manche Priifungen werdet Ihr zigmal wiederholen
miissen

Die 1967er Corvette ist nur im Arcade-Modus wihlbar.
Sie ist der einzige neue Wagen im Vergleich zur NTSC-

Bei dieser Priifung braucht Ihr die richtige Kurven-
technik. Thr mii8t némlich in kurzer Zeit maglichst oft

um einen Reifenstapel fahren

Streckenverhaltnisse einstellen und
auch austesten, ein Mekka fiir Au-
tofreaks. Die Zahl der Einstellungs-
maoglichkeiten ist unglaublich hoch.
Technisch weniger Versierte brau-
chen aber keine Angst zu haben:
Auch ohne daf Ihr an Euren Autos
herumschraubt, habt Ihr alle Chan-
cen, ein Rennen zu gewinnen. Die
Langzeitmotivation von Gran Turismo
wird nicht nur durch die Kauf- und
Tuningmoglichkeiten garantiert. 17
Meisterschaften auf tiber elf ver-
schiedenen Strecken (von diesen gibt
es lange, kurze sowie gespiegelte
Versionen) versprechen endlosen
Spielspafs. Und wer wirklich alles ge-
wonnen hat, was es zu gewinnen
gibt, wird mit dem Hi-Fi-Modus be-
lohnt, in dem die Grafik noch einmal
sauberer und fliissiger ist als im nor-
malen Spiel. Der Story-Mode ist iibri-
gens auch fiir zwei Spieler attraktiv.
Auf Eurer Memory-Card abgespei-
cherte Autos konnt Ihr an Freunde
verkaufen oder Euren Lieblingsboli-
den gegen den eines Freundes antre-
ten lassen.

@ SONDEREREIGNIS
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Aus einer Vielzahl von verschiedenen
Wettbewerben kdnnt Ihr wihlen, die
richtig lukrativen kdnnt Ihr aber erst
mit der A-Lizenz fahren

Uber elf verschiedene Strecken stehen
Euch zur Verfiigung. Jede ist in kurzer,
langer und gespiegelter Version vorhan-
den, die Gesamtzahl ist also immens grofl

Georg: Danke Sony,
danke, ihr habt die Ge-
bete aller Rennspiel-
fans erhort und uns
Gran Turismo ge-
schenkt. Ohne Frage stellt dieses
Spiel zur Zeit die Referenz bei den
Rennspielen dar. Nicht nur die ge-
niale und sich fliissig aufbauende
Grafik und die in liebevoller Klein-
arbeit aufgenommenen Motoren-
sounds machen Gran Turismo zu
einem Ausnahmeprodukt. Was
dieses Spiel aus der Masse der
Rennspiele heraushebt, ist sicher-
lich der geniale Story-Modus mit
der unglaublichen Zahl von Autos.
Die Langzeitmotivation ist gar
nicht mehr mefibar. Seit Monaten
spiele ich schon die NTSC-Version,
und sicherlich wird mich auch das
deutsche GT fiir lange lange Zeit
an den Bildschirm fesseln. Schade
ist nur, daf? nicht mehr européi-
sche Autos im Spiel sind, einen
BMW oder einen Golf zu tunen
und zu fahren wiirde mir mehr
Spafd machen. Der Wertung tut
dies jedoch keinen Abbruch, viel-
leicht baut Sony dieses Feature ja
in einen zweiten Teil ein, der nach
dem sicheren Erfolg von Gran Tu-
rismo wohl ein Muf ist.

lest PlayStation

Herstefier: Sony
Spieleranzatl: 1 -
Datentréger: CO-ROM deutsch
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Flanke - Tor? Nicht so einfach, denn die CPU-Abwehr
pafit wirklich gut auf und verhindert so manchen Treffer

Obwohl die Torhiiter sehr stark sind, haben sie bei ei-
ner solchen Uberzahlsituation keine Chance

Bei Freistafen, Ecken und Einwiirfen bestimmt Ihr
mittels dieses Pfeils Richtung und Stirke des Balls

PlayStation Sportspiel

Frankreich ‘98:
Die Fufiball-WM

Dem Lockruf von Kdnig Fuf3ball kann sich keiner entziehen. Spielt mit der Mannschaft
Eurer Wahl in Frankreich oder erlebt die Dramatik vergangener Finals noch einmal

Irgendwie muf man vor der Cle-

verness der EA-Marketingstrate-
gen den Hut ziehen. Ich bin mir si-

cher, daf} die neuen Features von
Frankreich 98 auch in FIFA 98
schon hatten dabei sein kdnnen,
aber im Vorfeld eines solchen

Grofiereignisses wie der WM ha-

Die CPU-Spieler verfiigen iiber eine
verbesserte KI und sind jetzt noch
starker

ben die Leute meistens die Spen-
dierhosen an (vor allem Fufiball-
fans zeichnen sich hier immer
wieder durch hohe Ausgaben fiir
Trikots, Eintrittskarten uhd Flug-
tickets aus). Frankreich 98 hat das
zum Thema, was auch beim Vor-
ganger im Spiel ist. Allerdings be-

1965-1977
19671978

1968-1979
Ao g

Alles Wissenswerte iiber die einzelnen
Mannschaften kénnt Ihr in der Team-
Historie erfahren

Georg: Also gleich vor-
weg: Dieses Spiel stellt
gegeniiber FIFA 98 auf
jeden Fall eine Verbes-
serung dar. Nicht nur
grafisch aufgepeppt, auch die
Spielintelligenz der CPU-Akteure
wurde derart verbessert, daf ein
Spiel gegen einen Weltklasse-Geg-

stellt. Das schén prasentierte Spiel
wurde sogar mit neuen Kommenta-
ren versehen, Poschmann und
Hansch laufen wieder einmal zur
Hachstform auf. Ein grofles Manko
hat dieses Spiel jedoch: Genau wie
schon FIFA 98 gibt es bei dem virtu-

ner eine echte Herausforderung dar-

ellen Kick noch das Golden Goal,
und das ist schlicht und einfach
falsch. Nach der EM 1994 wurde die-
se Regel wieder abgeschafft. An sich
schon storend stellt dieser Fehlerim
History-Modus, in dem man Spiele
vor 1990 spielen kann, eine fufibal-
lerische Todsiinde dar. Komplettiert
von Nationalhymnen, Fangesangen
und weiteren Gags ist Frankreich ‘98
trotzdem ein Superspiel, keine Fra-
ge. Bei dem ginstigen Preis sollten
auch FIFA-Besitzer iiber eine An-
schaffung nachdenken. Fiir Fufiball-
fans die EAs anderes Produkt nicht
besitzen, flihrt sowieso kein Weg an
Frankreich ‘98 vorbei.

schaftigt sich der Neuling nur mit
der WM, Thr kénnt entweder die
tatsachlich existierenden Gruppen
tibernehmen und den Weltmeister
schon vor dem 10. Juni ausspielen,
oder aber Ihr laf3t die Karten neu
mischen und spielt dann um den
Pokal. Mit dabei ist wie gewohnt
die Maglichkeit Freundschafts-
spiele zu absolvieren. Brandneu
dagegen ist der History-Modus,
der erst nach dem Gewinn einer
Weltmeisterschaft anwahlbar ist.
In diesem kénnt Ihr die WM-Fi-
nals von 1930, 1938, 1950, 1954,
1966, 1970, 1974 und 1982 noch
einmal spielen und so den Lauf
der Geschichte wenigstens auf
dem heimischen Bildschirm ver-
andern. Was hat sich noch im
Vergleich zu FIFA 98 gedndert?
Die ohnehin schine Grafik ist
noch einen Tick detailreicher und
bunter geworden, die Trikots (alle
Original-Dresse) flattern im Wind
und werden sogar schmutzig. Das
Motion Capturing wurde komplett
tiberarbeitet und die Bewegun-
gen somit realistischer gemacht.
Durch die Verwendung der Com-
pression Touch-Technologie ge-
lingen nun spektakulare Moves,
wie Seitfallzieher und Flugkopf-
balle, 6fter. Der Schwierigkeits-
grad wurde auch erhéht, die neue
KI der CPU-Spieler verhindert das

Aus dem Hintergrund kénnte Rahn
schieflen ... Der History-Modus gibt
Euch die Mdglichkeit, auch einmal ein
Held von Bern zu werden

oft planlose Spiel der FIFA-Kicker,
und die Torleute sind nun ein ech-
ter Riickhalt fiir Eure Mannschaft.
EA-typisch wurde auch Frankreich
‘98 mit einer tollen Prasentation
versehen, alle Originalstadien
wurden ins Spiel aufgenommen,
und Ihr kénnt wieder zahlreiche
Videos als Zwischensequenzen
sehen. Footix, das Maskottchen
der WM, ist iibrigens immer mit
von der Partie. Ob als Hauptdar-
steller in den FMV-Sequenzen
oder als witziger Ballartist in den
Auswahlmeniis, der gallische
Hahn ist iberall dabei.

lest PlayStation
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Dieses roboterartige Wesen geht gerade seinem Ende entgegen. Bestehend aus zwei
Beinen und einem Fa als Kdrper rennt es Euch nach und versucht, Euch mit seinen
Flammen zu téten

Da heift es: Beine in die Hand nehmen und erst einmal Abstand gewinnen

PlayStation 3D-Action-Adventure

Deathtrap
Dungeon

Ein Fantasy-Abenteuerbuch ist die Vorlage fiir dieses Hack & Slash-Game von Eidos.
Als wagemutiger Abenteurer miift Ihr Euch durch die dunklen Dungeons des
Todeslabyrinthes von Baron Sukumvit kimpfen

er gliihende Stahl schneidet
Dsich mit unaufhaltbarer Prazi-
sion zunachst durch die rostige Rii-
stung und dann durch die griine
Haut des mystischen Wesens. Der
beidhandiger Overhead-Schlag mit

Eurem Flammenschwert hat das Le-
ben des letzten der drei Hohlentrol-

le beendet, die Euch in der Schatz-
kammer iiberrascht haben. Nach-
dem der Leichnam verschwunden
ist, bleibt ein Flaschchen mit einem
Heiltrank zuriick, der Euch lebens-
wichtige Energie zufiihrt. Wie aber
kommt Ihrin solch eine vertrackte

Via Tastendruck bekommt Ihr sofort einen klaren
Uberblick iiber Euer aktuelles Inventar. Hier knnt Thr
Waffen wechseln, Zauberspriiche auswahlen oder
andere Gegenstinde benutzen

74 Mega Fun 6/98

Situation? Ach ja, richtig, Thr habt
Euch bei den diesjahrigen Spielen
in Fang mit der Absicht gemeldet,

grofie Reichtiimer zu erlangen. Die-

se stehen demjenigen zu, der sich
erfolgreich durch die dunklen Tie-
fen des Todeslabyrinthes kampft.
Wahlweise als muskelbepackter

Krieger Kettenhund oder wagemuti-

ge Abenteurerin Roter Lotos steigt

Ihrin die dunklen Tiefen hinab. Eu-

re Ausrlistung besteht zu Anfang
nur aus Eurem Schwert und einer
grofien Portion Selbstvertrauen.

Denn es erwarten Euch nicht nur

Mit dem Flammenwerfer lassen sich die Gegner
herrlich riosten. Leider verbraucht das Teil sehr schnell
seine Ladungen

massenhaft blutriinstige Wesen,

sondern auch eine grofie Bandbrei-
te an tadlichen Fallen. Neben einfa-
chen Fallgruben mit Spitzen am Bo-

“Monster, Monster,

Monster - Deathtrap

Dungeon geizt nicht
mit Gegnern”

den und den Pfeilfallen, die durch
Belastung einer Bodenplatte aus-

gelost werden, gibt es auch schwin-

Mit der beweglichen Kamera kénnt Ihr aus der
Ego-Perspektive Eure Umgebung eingehend betrachten,

Vor jedem Level bekommt Ihr einige
Tips, wie Ihr vorgehen miifit und wel-
che Art von Monster Euch erwarten

gende Beile oder Kisten, die bei ih-
rer Offnung explodieren. An Mon-
stern werden Euch zuerst meist nur
Kobolde, Schlangenwesen oder
Orks entgegentreten. Einzeln sind
sie kaum ein Problem, in Gruppen
konnen sie Euch aber gefahrlich
werden. Spater kommen immer
machtigere Wesen ins Spiel, wie
z.B. zombieartige Clowns, Trolle,
Riesenspinnen oder Drachen. Die
38 Levels sind in verschiedene Ab-
schnitte unterteilt, an deren Ende
meist ein machtiger Endgegner
oder eine kleine Schlacht auf Euch
wartet. Vor jedem Level bekommt
Thr einige wertvolle Tips, wie Ihr
am besten vorgeht. Um verschlosse-
ne Bereiche zu 6ffnen, miit Thr

! {,

In dieser Grube kann man so manche Goodies

einsammeln
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Der Gliihwiirmchenzauber sorgt kurzzeitig fiir eine sehr starke Lichtquelle. Der Pfeil
auf dem Boden ist von Euch gezeichnet worden, denn in jedem Level steht Euch ein
Stiick Kreide zur Verfiigung, damit Ihr Euch nicht wie Hensel und Gretel verirrt

kampfwaffen. So konnt Ihr Euch so-
wohl Heilen oder iiber doppelte
Kraft verfiigen, als auch todliche
Feuerballe oder Blitzschldage her-
aufbeschwaren. Unter Nahkampf-
waffen fallen eine ganze Reihe von
Schwertern, die besondere Eigen-

“Eine dichte _Fantasy-“
Atmosphire sorgt fiir

Der Held Kettenhund wird gerade von zwei iibel gelaunten Riesenameisen
attackiert. Nur verstandlich, da Ihr gerade die Brutkammer mit Eurem
Flammenwerfer in einen Backofen verwandelt habt

nicht nur Schliissel finden oder ent-
sprechende Hebel umlegen, son-
dern auch einige Mechanismen in
der richtigen Reihenfolge aktivie-
ren. Dariiber hinaus miift Ihr auch
unter Zeitdruck einen Abschnitt von
Monstern saubern, bevor die restli-

che Horde iiber Euch herfallen
kann. Neben der zielstrebigen Su-
che nach dem Ausgang, konnt Thr
Geheimbereiche finden, wo Ihr
wichtige Ausriistungsteile findet.
Dazu gehoren Tranke, Amulette,
Zauberspriiche, Fern- und Nah-

Georg: Wer friiher mit
Bleistift und Wiirfel auf
Drachenjagd ging, muf-
te sich die Kampfe im
Kopf vorstellen — Death-
trap Dungeon bringt Euch in eine
authentische Fantasy-Welt, wo,das
actionlastige Schwertgeplankel op-
timal heriibergebracht wird. Diese
dichte Atmosphare wird einerseits
durch die detaillierte Gestaltung
der Level erreicht. Ob modrige Kel-
lergewolbe, hell erleuchtete Arenen
oder vertrackte Labyrinthe, alles
wirkt wie in einem Fantasy-Roman.
Auf der anderen Seite haben wir
die Musikstiicke und Soundsam-

ples. Neben Schwertgeklirre oder
knisternden Flammen sorgen vor
allem dramatischen Rhythme fiir
die passende Stimmung. Kritisiert
werden mufd zum einen das Kame-
rasystem, das zum Teil fiir Uniiber-
sichtlichkeit sorgt. Seid Ihr z.B. an
einer Engstelle, seht Ihr zwar Euren
Helden, aber die angreifenden
Monster nicht. Erst ein Positions-
wechsel hilft hier. Zum anderen
wird einem der Schwierigkeitsgrad
zu schaffen machen. Wer auf ein
schnelles Spiel hofft, ist hier fehl
am Platz: Taktisches Vorgehen und
akribische Suche nach Gegenstan-
den sind wichtig.

herrlichen Hack &
Slash-Spielspaf”

schaften haben und daher gegen

machtige Wesen sehr niitzlich sind.

Leider konnt Thr mit ihnen immer
nur eine begrenzte Zahl an Schla-
gen austeilen. Feuerlanze, Granat-

werfer und Flammenwerfer benaoti-

gen entsprechende Ladungen, die
Thr iiberall finden kdnnt. Gespielt

wird aus der Third-Person-Perspek-

tive, aber es gibt auch eine Ego-
perspektive. Mit dieser konnt Ihr
Euch in Eurer Umgebung um-
schauen. Eure Fahigkeiten beste-
hen zum einen aus Laufen, Ren-
nen und Schleichen. Des weiteren
konnt Ihr springen und auf erhoh-

Die beiden Helden auf dem Weg in die
dunklen Tiefen des Todeslabyrinthes
von Fang

Von dieser sii®en Maus wiirde sich so
mancher Abenteurer auf die Matte
legen lassen. Das offizielle DD-Babe vor
dem London Dungeon

te Positionen klettern. Ebenso ste-
hen Euch Angriffs- und Verteidi-
gungsmoves zur Verfiigung.

Test PlayStation

Hersteller: Eldos

Soieteranzatil: 1

Datentrager: CO-ROM

Erschelnungstenin: erhéaitiic

Limsetzungen geplant: keine

Schwierigheitsgrad: mittel bis
sehr schwer

Levels: 38

Besonderheiter: Memaory Card

Ca. Preis: 99,- OM
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PlayStation Sportsp

Die Perspektiven sind allesamt nicht statisch, sondern
zoomen situationsbedingt hin und her
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Total NBA ‘g8

Angesichts der derzeitigen Basketballflut scheinen sich die Silberlinge auch in
Deutschland immer besser zu verkaufen. Als neuester Aspirant tritt Sony

ngesichts der Tatsache, dafd Bas-

ketball-Simulation im Konsolen-
bereich mit am haufigsten vertreten
sind, stellt sich zwangsweise die Fra-
ge: Warum? Natiirlich zdhlt die flotte
Jagd nach Kérben zu den populérsten

REPLAY

Automatische Zeitlupenwiederholungen bei besonders tollen Dunks sind recht selten

zum dritten Male an

Mannschaftssportarten, doch der ei-
gentliche Grund diirfte vermutlich
sein, daft Basketball-Sims lange nicht
so kompliziert sind wie FufRballspiele,
da der Spielverlauf nicht so viele Fa-
cetten hietet wie das Gekicke gegen

-

Ulf: Wie bereits im
Haupttext erwahnt,sind
es bei Basketball-Simu-
lationen vor allem die
kleinen Details, die die
Spreu vom Weizen trennen. Fangen
wir mit dem Positiven an: Total NBA
‘98 bietet ausreichend viele Akti-
onsmaglicheiten, wie den mittler-
weile unentberhlichen Icon-Paf, ei-
nen rundum zufriedenstellenden
technischen Rahmen, bei dem vor
allem die coolen Dunk-Variationen
herausstechen, sowie eine sehr dy-
namische Spielkultur. Es gibt aber
auch einiges zu makeln, Insgesamt
ist das Spieltempo eine Spur zu

hoch ausgefallen, so daf® man in der
Defensive schnell nicht mehr durch-
blickt, wenn die angreifende Partei
iiber den Screen wuselt. Diese Hek-
tik wird noch zusétzlich erhoht, da
kein Signal auf einen Turnover hin-
weist, wenn ein Steal erfolgreich
war. Der Schiedsrichter pfeift zudem
kleinlich und meist zu Euren Un-
gunsten. Sobald Ihr einen angrei-
fenden Spieler beim Sprung zum
Korb beriihrt (gewollt oder nicht)
quittiert der Unparteiische diese
Aktion ndmlich mit Freiwiirfen - das
nervt! Fazit: Eine sicherlich gute
Korbwerferei, die aber nicht an der
Konkurrenz vorbeikommt.
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das lederne Rund. Es fallt ndmlich auf,
dafd sich die Basketball-Simulationen
allesamt sehr &hnlich geworden sind,
so daf® Detailfragen iiber die Giite
entscheiden. Ahnlich konventionell
geht es auch bei Total NBA *98 zu. Mit
der obligatorischen Lizenz im Gepack
(Roosterstand 20.Januar '98) werdet
Ihr zunéchst durch einen flotten FMV-
Clip auf die NBA-Herrenrunde einge-
stimmt. Eine kleine Innovation beher-
bergt das Hauptmenii. Im Draft-Mo-
dus konnt Ihr eine Liga aus Fantasy-
Teams bilden und mit Ihr dann nach
der NBA-Krone greifen. Der Silberling

weckt aufgrund weniger taktischer
Maglichkeiten nicht sonderlich den
Hobby-Trainerin Euch. Durch ein klei-
nes Playbook habt Ihr wahrend des
Spiels die Maglichkeit, blitzschnell die

Da das Stellungsspiel der Mitspieler
nicht optimal ist, fiihren iiberraschende
Turnovers schnell zu einem Korb

‘TOTAL"

INBA [J]meoinisy

PG sF T —

Die Startformationen kénnen vor dem
Tip In definiert werden

ok THA 3 : :
LTORBIS L1830 1 or ook syl [9TOER .
T B R 4 g f i
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Sehr wirkungsvoll: Mit dem Icon-Paf erhaltet Ihr vier
direkte Anspielstationen

Wenn in der gesamten Spielsession im-
mer nur das CPU-Team Freiwiirfe zuge-
sprochen bekommt, ist ein Gameplay-
Mangel offensichtlich

Spielweise zu andern - that ‘s it. Um
strategische Vorteile voll auszuspie-
len, ist es daher um so wichtiger, die
individuellen Starken und Schwichen
Eurer Schiitzlinge zu kennen. Mit dem
3-Punkte-Spezialisten Steve Kerr bei-
spielsweise kénnt Ihr noch kurz vor
dem Abpfiff ein Spiel zu Euren Gun-
sten kippen. Zur Steuerung gibt es fiir
Basketball-Kenner im Prinzip nichts
Neues. Um die Defense auszutricksen,
vollfithrt Thrim Turbogang schnelle
Pirouetten oder dribbelt den Ball ele-
gant zwischen den Beinen hin und
her. Die Abwehr kontert dafiir mit ag-
gressiven Steals und wuchtigen
Sprungbldcken, die jedoch allzu
schnell vom Unparteiischen als Foul
geahndet werden.

Tloest PlayStation

Hersteller: €. E. B,
Spieleranzahl: 1 - 8
Datentrager: C-ROM deutsch
Erscheinungstennin: 29. Mal
Umsetzungen geplant: keine
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Ihr Videospiele Versand
BB Playstation

Resident Evil 2 US |

Playstation Grundgerat 289,90 Final Fantasy 7 99,90 .
Playstation mit 2 Pads +Mem. Card 333,90 Formel 1' 97 99,90 [
Ace Combat 2 79,90 Forsaken * 89,80
Baphomets Fluch 2 89,90 Gex 3D 9990 | 1 29 90
Blody Roar 89,90 Lucky Luke 89,90 ¥ s
Bugriders 79,90 Madden NFL' 98 89,90 " .____. WS Lty
Bushido Blade 79,90 Need for Speed 3 89,90 S,
Bust a Move 3 59.90 Pitfall 3D 89.90 ~ Playstation Grundgerat e
Colony Wars 89,90 Rascal 89,90 | mit 1 Jahr Herstellergarantie ( 289 90
Crash Bandicoot 2 89,90 Resident Evil 2 US 129,90 .
Diablo 89,90 Snow Racer 98 89,90 : - ~
Deathtrap Dungeons 89,90 Star Wars Masters of Terras Kasi 89,90 | Muiltinorm PlayStanon b _349'99/"
Discworld 2 89,90 Tekken 3 Japan 149,90 e
Playstation Zubehér: . 3 Jahre Garantie !!! (49,90 )
Multinorm Umbau incl. RGB Kabel 89,90 3 Memory Carts 79,90 e e e 7—/
Umbau Set (Chip+RGB Kabel) 59,90 Gun mit Laserpointer 89,90 ' P|aystati0n Grundgerat '
Joypad verschiedene Farben 29,90 Gun mit Autoreload 59,90 | . . . S
Memory Cart 15 Blocks 29,90 Analog Controller 59,90 und ein Platinumspiel ( 333,90 )
Action Replay 79,90 Antennenadapter 39.90 | nach freier Wahl s LM}
" Playstation Platinumserie e, " Platinum Box e %
Air Combat Fifa 96 Soul Blade® o . | i s der Platinumseri
Alien Trilogie Int. Track & Field Soviet Strike L 49 90 ) 5 3 Sﬂile.auw hi SANTE e |
Crash Bandicoot ~ Micro Machines V3 Tekken 2* e ey | nacnireer Vva 7~ Ny '
| Destr. Derby 2 Porsche Challenge Tomb Raider ST o | 1 29,90
5 _Fade to Blackt Rayman ~ Wipeout2097* x, N - i )
] &Y g Nintendo 64 Grundgerat 299,90 Starfox 64 incl. Rumble Pack 129,90
N i Blast Corps 109,90 Mario Kart 64 89,90
» 89,90 Bomber Man 64 89.90 Snowboard Kids 89.90
Cruis'n USA 89,90 Super Mario 64 89,90
| Diddy Kong Racing 89,90 Tetrisphere 89,90
1 iR Fighters Destiny 139,90 Wave Race 64 89,90
Yoshi s Story GASP.* 139,90 WCW vs. NWO 139,90
Geomon * 139,90 Yoshi's Story (Yoshis Islands 64) 89,90
~ Nintendo 64 Grundgerat VA "“| Nintendo 64 Zubehdr: " Rumble Pack Verstelibar '|
mit 1 Jahr Herstellergarantie: 299 90 | Contoion Nnerdo e 19 90 |
- N 64 Superpad (Controller) 44 .90 ‘
| M 49 90 ‘ Controller Pak 39,90 2 -
\_3 Jahre Garantie I!! \. %5, 0> el B I Gameboyadapter flr Nlm‘endo 64 B T
| Running Memory Card (240 | L Spielen Sie jefz Ihre Gameboy Spiele in voller Bildschimgrosse (. 1 1 9 R
PR T ooy e - und in Farbe auf Ihrer Nintendo 64 Konsole ! e

Weltere Spiele + Zubehér sowie die neuesten Importe fir alle Systeme auf Anfrage m )

e R Gk
er kaufen und verkaufen auch gebrauchte Videospiele !!! Informatlonen auf Anfrage 3
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MDK Resident Evil-Direct, Cut  Tombraider 2 il W’"t%?‘frgzggz_gggg R
Exhumed Oddworld: Abe's Odysse  Excalibur Spieleberater & Lésungshefte Fax: 02232-922695
Suikoden Tekken 2 / Toshinden 2 Herc’'s Adventure zu vielen anderen Spielen !
\_Legacy of Kain Command & Conquer 2 Castlevania-S.of the Night Einfach mal nachftagen . J Badtoliztien:
* = Bei Drucklegung noch nicht erschienen. Mo.-Fr.: 10.00 - 20.00 Uhr
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Alles im Blick: Links oben seht Ihr Bestzeit und
Rundenzahl, in der Mitte Tacho und Drehzahlmesser,
unten links die aktuelle Rundenzeit und rechts unten

die Ubersichtskarte

Die Polizei, Dein Freund und Geldabnehmer. Halten
Euch die Cops zu oft an, wandert Ihr in den Bau, und
das Rennen ist beendet

PlayStation Rennspiel

im Blick

Need For Speed 3
Hot Pursuit

Autofahren macht ja eigentlich nur richtig Spa, wenn man schnell fahren kann. Mit
Hilfe des dritten Teils der NFS-Serie konnt Ihr mal wieder so richtig Gas geben, ohne
auf das Flensburger Punktekonto achten zu miissen

Georg: Ein Rennspiel

hat es derzeit nicht

leicht, in die héheren

Wertungsrdnge zu

kommen. Die Konkur-
renz durch Gran Turismo ist ein-
fach tiberméchtig. Need For Speed
3 schafft es trotzdem zum Gold
Game zu werden. Ganz einfach
deshalb weil hier kompromiRlose
Action geboten wird. Der integrier-
te Simulationsmodus ist dabei ver-
nachlassigbar. Meiner Meinung
nach ist in diesem Bereich Sonys
Renner unschlagbar. Im Gegensatz
zum Vorganger wurde bei NFS3
sehr grofier Wert auf die grafische
Gestaltung gelegt, was sehr posi-
tiv auffallt. Die Lichteffekte alleine
sind eine Augenweide, Grafikauf-
bau ist kaum zu erkennen. Die fiinf
Spielmodi sorgen fiir ein abwechs-
lungsreiches Spiel auch auf lange
Sicht. Dabei bringt vor allem die
Maglichkeit, alle Modi auch zu
zweit zu spielen, viel Freude. Be-
sonders der Hot Pursuit macht
sehr viel Spaf3. Von der Prasentati-
on her ist NFS3 wie schon seine
Vorganger grofie Klasse, wie von
EA auch nicht anders zu erwarten.
Insgesamt ist NFS3 ein Spiel mit
wenigen Schwadchen, lediglich der
hohe Schwierigkeitsgrad konnte
fur Fahranfanger zum Knackpunkt
werden.
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Is Anfang des letzten Jahrhun-

derts die ersten Eisenbahnlinien
gebaut wurden und die Menschen
endlich mit so gewaltigen Geschwin-
digkeiten wie 30 km/h durch die
Landschaften brausten, da warnten
einige Arzte vor diesem Geschwindig-
keitsrausch. Ein Tempo von iiber 40
km/h sei lebensgefahrlich, so hief es.
Der menschliche Korper wiirde den
Belastungen, denen er bei einem sol-
chen Affenzahn ausgesetzt sei, nicht
liberstehen. Heute kannen wir iiber
solche Prognosen nur lachen, und
wer sein Auto mit weniger als 130
tiber die Autobahn bewegt, muR sich

sowieso als Weichei und Warmdu-
scher verspotten lassen. Da sich die
liebgewonnenen Blechkarossen aber
trotzdem an die Gesetze der Physik
halten miissen, gibt es nur selten die
Méglichkeit, mit mehr als 200 Sachen
in eine Haarnadelkurve zu stechen
und danach noch damit anzugeben.
Aufer natiirlich man nennt eine Play-
Station und Need For Speed 3 sein ei-
gen. Damit konnt Ihr Euch auch ohne
Fiihrerschein so richtig auf der Strafte
austoben, und selbst die Strafmanda-
te der Cops kosten Euch nur ein paar
Sekunden Zeit. Ihr bewegt acht Trau-
mautos in fiinf Spielmodi {iber an-

Auch im Zwei-Spieler-Modus stehen Euch alle drei Perspektiven zur Verfiigung. Die
Grafik wirkt hier nur wenig abgespeckt

Auch in dunkler Nacht konnt Ihr die Straflen unsicher
machen. Dank Aufblendlicht habt Ihr die Strecke immer

fangs acht Strecken, wobei Thr wie ge-
wohnt Bonusstrecken und Autos
durch Bestleistungen einsammeln
konnt. Neben dem bekannten Einzel-
rennen und der Meisterschaft gibt es
bei NFS3 den k.o.-Modus, bei dem im-
mer der Letztplazierte ausscheidet.
Auferdem ist da noch der Ubungs-
modus fiir Fluchtwagenfahrer, im
Spiel auch Hot Pursuit genannt. Hier
ist es Eure Aufgabe ein Rennen ge-
gen einen Gegner zu gewinnen, Da-
mit es Euch auf der Fahrt nicht zu
langweilig wird, leisten Euch viele
Polizeiautos Gesellschaft und versu-
chen, Euch mit Straflensperren,
KrahenfiiRen und heftigem Drangeln
an der Weiterfahrt zu hindern. Im
Trainingsmodus schliellich kénnt Thr
die Strecken ausgiebig kennenlernen.
Dabei weist Euch ein Copilot auf die
jeweils ndchste Kurve hin, und in der
zweiten Trainingsrunde fahrt Thr ge-
gen einen transparenten Geisterwa-
gen, der Eure letzte Rundenleistung
darstellt. Komplettiert wird das Spiel
von einem Zwei-Spieler-Modus der
kaum Wiinsche offen laRt, kénnen
doch alle Modi aufler dem Training
auch gegen einen menschlichen Geg-
ner gespielt werden.

lest PlayStation
J

Hersteller: Electronic Arts
Spieleranzatl: T - 2
Latentrager: CO-ROM deutsch
Erscheinungstennin: erhélttlich
Limsetzungen gepiant; keine
Schwierigkeitsgrend: mittel bis
schwer

Levels: B+ Strecken




PlayStation Fu

Endlich kann man auch Beachvolleyball
virtuell genieRen

zehn auswahlbaren Teams deutlich,

Wobei man allerdings hinzufi-

gen muf, daf es sich um keine
ernsthafte Simulation dieser Strand-
variante von Volleyball handelt. Die-
ser Umstand wird bereits bei den

die sich unter anderem aus Ninjas,
Fuballern oder Sexbomben rekrutie-
ren. Die Fun-Komponente spielt
auferdem beim Story-Modus eine

I

ULf: Die Macher von Ame-
rican Technos haben aus
der Sim beinahe das Op-
timum herausgeholt.
Wissend, daft man Vol-
leyball nur schwer als Videospiel um-
setzen kann, haben sie einfach die
Computerunterstiitzung stark erhaht.
Dadurch spielt sich V-Ball spielend
einfach. Dies ist aber auch der grofite
Schwachpunkt. Denn beherrscht man
einmal das Timing der Ballannahme

und anschlieRenden Schmetterball,
gestaltet sich der Spielverlauf als all-
zu repetitiv. Um dieses Manko wieder
etwas auszugleichen, spendierten
die Designer V-Ball gliicklicherweise
witzige Special Moves und vor allem
einen sehr motivierenden Story-Mo-
dus, bei dem es einfach Laune macht,
seine Akteure immer mehr aufzubau-
en. Es reicht aber dennochenicht fiir
einen Spitzenplatz, zumal die techni-
sche Gestaltung eher diirftig ist.

tragende Rolle. Wie in einem RPG

Test PlayStation

H'Th[» Iak ﬂ f’ll T

u_'

S oo | o | o | | o | o | |

o=t
Funsport pur: Das FufRballerteam drischt per Special Move den Ball mit einem
akrobatischen Fallriickzieher iiber das Netz

SOFTWARE

AEROFIGHTER ASSAULT..,

BUST AMOVE 2

CRUIS'NUSA...

CRUIS'N WORL

DIDDY KONG R/

DUAL HEROES

FIFA'98.......

FIGHTER'S DESTINY.

FORSAKEN

FRANKREICH '98 -DIE FUSSBALL-W

GOEMON-MYSTICAL NINJA.

JOHN MADDEN 64

JOUSTX T

LYLATWARS........

NAGANO WINTER OLYM

NBA COURTSIDE.

NBAPRO 98

NFLQUARTERBACKC UB )

NHL BREAKAWAY ‘9

OLYMPIC HOCKEY '98

SNOWBOARD KIDS

VIRTUAL CHESS..........coo0e
e}

MO. -FR. 09.00 -19.00 UHR

CYBER GAMES GESELLSCHAFT FUR
TELEFON :0491 - 92806-31 FAX : 0491 -92806-18
HLER UND IRRTUMER VORBEHALTEN. VERW

NDKOSTENFREIE LIEFERUNG BE!
HALE BEARBEITUNGSGEBUHR

konnt Ihr Eure beiden Akteure durch

diverse Items und Schutzkleidungen Herstelier: American Technos
Spieleranzatil: 1 - 2

Datentrager: CO-ROM deutsch

Erscheinungstennin: Ende April

Umsetzungen geplant: kelne

Schwierigkeitsgrad: leiche - mittel

Levels: 10 Teams

Besonderheiter: keime

Ca. Preis: 89, OM

aufpappeln bzw. sie durch Nahrung
fit halten, wobei Ihr fiir jeden Ge-
genstand Geld bendtigt, das Thr
durch gewonnene Satze kassiert.
Der Spielverlauf wird stark vom
Computer unterstitzt, so dafd esim
Prinzip nur darauf ankommt, im
richtigen Moment den Ball anzuneh-
men respektive zu schmettern. Jedes
Team verfiigt zudem iiber einen indi-
viduellen Special Move, vorausge-
setzt der dafiir zustandige Energie-
balken ist aufgeladen.

N 64 GRUNDGERAT.....

N 64 CONTROLLER IN DEN

BLAU \GELB ,GRUN, ROT, SC

N64 RUMBLE PACK

(OHNE BATTERIE ZU BENUTZEN)
N64 RUMBLE PACK INCL, MEMORY
CARD

(OHNE BA

ANTENNENKABEL
GAMEBUSTER. .. S s
MAD CATZ LENKRAD INCL

VERSANDKOSTENFRE!I"

// COMPUTER UND VIDEOSPIELE mbH
FRIESENSTR. 62 - 26789 LEER

NE WARENZEICHEN IHRER HERSTELLER. WIR LIEFERN AB EINEM BESTELLWER

g ER ANGEBEN).BEI NICHT ANGENO) NEN
HNAMELIEFERUNG BETRAGEN DM
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Satllrn nsp

Couner CIISIS

it reichlich Verspatung dirfen nun auch

die Saturn-User den beinharten Alltag
eines amerikanischen Fahrradkuriers nach-
fihlen. In insgesamt fiinf Locations (zum Bei-
spiel Industriegebiet, Rotlichtviertel, Hafen)
tretet Ihr kraftig in die Pedalen, um in den Po-
lygon-Citys moglichst schnell Sendungen von
einem Boten zu erhalten und anschliefend
beim Empfanger abzuliefern, wobei ein Pfeil

und Radar eine unentbehrliche Orientierungs-

hilfe darstellen. Der standige Zeitdruck erfor-
dert ein riicksichtsloses Verhalten. Storende
Passanten werden einfach Giberfahren und

bissige Hunde Road Rash-maRig weggetreten.

Fiir jede abgelieferte Sendung winken harte
Dollars, die Ihr im Bike-Shop um die Ecke in
einen neuen Drahtesel investieren solltet.
Grafik und Sound sind rundum zufriedenstel-
lend. Das Gameplay hat sicherlich seinen her-
ben Reiz, doch schon bald wird die ewige Hatz
durch die virtuellen Strafien recht eintonig, da
ziindene Ideen fehlen. (Ulf)

Playstation Grafikadventure

Perfect Assassin

ev Walker, bekannt durch Comics wie

Judge Dredd und 2000 A.D., hat bei diesem
Game Pate gestanden. Dazu schlipft Thr in die
Rolle von Charon, dem Perfect Assassin und
letzten Uberlebenden der menschlichen Ras-
se, der durch die Verwendung von Alientech-
nologie beinahe unsterblich geworden ist. Eu-
er Auftrag ist es, die bekannten Galaxien vor

dem Verderben zu retten und den megagemei-

nen Schurken und Gott Archon dingfest zu
machen. Leider seid [hr durch einen Gedacht-
nisverlust gehandikapt und kdnnt Euch nur
noch an zwei Schliisselworter erinnern. Um
dem Ratsel auf den Grund zu gehen, bewegt
Ihr Euch per Cursor und Click” n Move-Verfah-
ren durch die einzelnen Chapter, unterhaltet
Euch mit vielen seltsam anmutenden Wesen
und beschieft Euch ab und zu mal mit einem
unliebsamen Gegner. Im Menii habt Ihr die
Moglichkeit, Eure Spielstande abzuspeichern
und die Inventory-Liste nach gerade benétig-
ten Gegenstanden zu durchforsten.
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Zwischen den einzelnen Welten bewegt
Thr Euch mittels Raumschiffen, nur
sehen nicht alle so anmutig aus wie
dieses hier

Saga Frontler

Red ist ein Fiinfziger-Jahre-Typ, der
unsanft aus seiner heilen Welt gerissen
wird

PlavStahon Rollenspie

Manche Welten sehen sehr anmutig
aus, so auch die fast untergegangene
Welt von Rikki, einer Art Eichhornchen

Die Romancing Saga, Squaresofts zweite groe Rollenspiel-Serie, ist bisher nur in
Japan erschienen und dadurch hierzulande nahezu unbekannt. Saga Frontier, der
vierte Teil, kommt nun in der US-Version auf den Markt - Grund genug, Euch die Serie

eben Final Fantasy gibt es in

]apan noch eine zweite eben-
falls sehr erfolgreiche Squaresoft-
RPG-Serie: Die Romancing Saga.
Das ist eine extrem nonlineare Se-
rie, bei der Thrim Gegensatz zur FF-
Serie schon am Anfang nahezu alle
Gebiete betreten konnt. So miifdt
Ihr nur selten eine bestimmte Akti-
onsreihenfolge einhalten. Schon zu

— . —
-

BroadSward
; stundlash.
~ DoubleSiash

HardSlash

einmal vorzustellen

Beginn habt Ihr die Qual der Wahl,
Euch fiir einen der sieben Charak-
tere zu entscheiden. Alle besitzen
eine eigene Hintergrundstory, die
zumindest den Anfang entschei-
dend beeinflufit. Daher kann hier
kaum eine Geschichte zum besten
gegeben werden, zumal sich die
Charaktere in iiber zwanzig grund-
verschiedenen Welten bewegen. Je-

In den Kampfen habt Ihr zu jeder Kampftechnik ein paar Hiebe zur Auswahl, die Ihr

aber nur im Einsatz erlernt

René: Saga Frontier hat
seinen Reiz. Das gesam-
. te Drumherum, wie die
Attribute, die Kampfe
* und der ganze Rest, der
so zu einem RPG dazugehort, wirkt
sehrinnovativ. Insgesamt erscheint
Saga Frontier als filigrane Leistung,
die sich sehen lassen kann. Das
wird auch von der technischen Sei-
te bestatigt. Feine Grafik, die zwar
nicht auf ganz so hohem Niveau

-

wie FF VII liegt, sich aber nicht ver-
stecken braucht, und stimmungs-
volle Musik sorgen fiir eine ange-
nehme und spannungsgeladene
Atmosphare. Meines Erachtens gibt
es nur einen wirklichen Streit-
punkt: Durch die extreme Nonli-
nearitat kommt es des ofteren vor,
dafs Ihr vollig planlos dasteht und
nicht mehr weiterwift, Saga Fron-
tier ist daher wohl nur etwas fiir
Hardcore-Rollenspieler.

de Figur hat ihre speziellen Fahig-
keiten. Magier, Kampfer, Mischcha-
rakter, es gibt alles, was Euer Herz
begehrt. Hinzu kommt noch ein
Haufen weiterer Helden, die Thrin
Eure Party aufnehmen kénnt. Lei-
der konnt Ihr im Kampf nur bis zu
flinf davon einsetzen — wen, das
bleibt im wesentlichen Euch iiber-
lassen. Sehr geschickt sind die Cha-
rakterverbesserungen gewahlt: Die
einzelnen Attribute (insgesamt 16)
Eurer Charaktere werden individu-
ell ausgewertet, und je nach
Kampfstil verbessert sich ein Teil
der Attribute. Erfahrungsstufen ent-
fallen dadurch. Das ist besonders
wichtig, da Thrim Kampf nicht nur
die pauschale Wahl zwischen Ma-
gie und Kampf, sondern auch zwi-
schen einzelnen Kampf- und Ma-
giesystemen habt, die sich unab-
hangig voneinander entwickeln.

lest PlayStation

Hersteller: Squaresoft
Spieleranzatil: 1

Datentrager. CO-ROM LS
Erscheinungstermir: mpart




PlayStation Shoot

Ghost in the Shell

Als Agent in einem krabbenahnlichen Gefahrt kampft

=S

Key code acquired.

L SO

[SCORE 0003600 <

Ihr gegen das organisierte Verbrechen

In den grofifldchigen AuRenlevels kénnt Ihr an Hauserfassaden entlangklettern.
Achtung aber vor Helikoptern und anderen Flugeinheiten!

reunde der Manga-Filmszene wer-

den diesen Titel wahrscheinlich
schon kennen. Der gleichnamige Film
hat namlich schon einige Preise ein-
geheimst und steht auch hierzulande

kann wie am Boden. Bewaffnet ist Eu-

er Vehikel mit einer MG und einer
Vierer-Raketenlafette, mit der Ihr bis
zu vier Ziele auf einmal attackieren
konnt. Dartiber hinaus konnt Ihr Gra-

Hardware &

Ohne €nde! ;
Suchen Sie bestimmte Spiele??
Wir besorgen Sie fiir EUCH!!!!
Angebot des Monats:
Interactor Rumble-Pack
(alle Systeme)
fiir den Riicken
nur 77,77DM

N64 dt. RGB +Habel

Umbav 144,44
100% Bildqualitat

Nintendo 64

Geriit + RGB-Umbau+RGB-Kabel
mit Top-Bildqualitér
N64 Adapter fiir Importspiele

424,44
44,44

PSX-Value incl. 2 Pad’s, Mem Card,
RGB-Kabel mit Audio, & Umbau 444,44
Resident Evil 2 109,99

Resident €vil

Kleidung
Sweatis, T-Shirts, Flight
Jackets

Tips & Tricks

-Durch ein Tuning 50/60Hz laufen die
Spiele bei 60Hz ca. 20% schneller und
keine schwarzen Balken am Rand

-RGB&S-VHS ergeben bestes Bild

Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566

3 / 2T ~
(g-:' - /Vid 5 HARDWARE
;9_ Vierisch gur1)  SOFTWARE
f'}'g T SERVICE
e HARDWARE-TUNING
REPAIR-SHOP

NOLFSOF

@ (02622)83517
WOLFSOFT goes WEB

www.wolfsoft.de

Umbavu,Tuning

Wir riisten Ihre Gerite einwandfrei

fiir Importspiele um.
Egal ob Sony, Nintendo64, Satumn ...

Playstation dt,us,jp mit Chip 77,77
Nintendo 64 dt,us,jp (99%) 99,99
Sega Saturn 50/60Hz,dt,us,jp 99,99

Kein listiges umstopseln am
Fernseher mehr !!!

RGB-taugliche Umschalter fiir Video
Spiele mit AnschluBl fiir die Stereoanlage.

4-fach Umschalter 119,99
7-fach Umschalter 199,99

AnschluBkabel
Wir haben AnschluBleitungen in
Top-Qualitit fir fast alle

Fernseher/Monitore. '

Bis zu 100% Verbesserung
Sony PSX RGB Besser!!! ' 39,99
N64 S-VHS Kabel+Audio TOP!!! 49,99
Joypadverlingerungen fiir alle Systeme
Lieferbar

Druckfehler und Anderungen vorbehalten

Neuwied, Fax: (02622)83583

in den meisten Videotheken.Ihrhabt  naten finden, die eine effektive Durch- Ladenlokal Ladenlokal
die Kontrolle iiber ein Gefahrt mitvier  schlagskraft besitzen. In den 12 Mis- 3131 Wity
Beinen: Das Fuchikoma, das an Win- sionen miifdt Ihr nicht nur das Level Essen Dllsseldm'f

Kilner Str. 25

Tel. 0211/ 1649409
Ladenpreive kimnen shwaichen

4 Riittenscheider Str. 181 ] |
E o
von Euren Gegnern saubern, sondern Tol. 0201 / 777225

Thr miifdt z.B. auch Agenten finden i kiona sbusiehe

SONY PLAYSTATION

den und Decken genauso gut agieren

Georg: Freunde von
Ballerorgien werden

oder Bomben entscharfen. Des weite-

it e Fraid ren konnt Ihr zwischen einer Aufien- Sony Playstation dt. 299, | NightmareCreature dt.89,90 | N 64 dt. 299, -
ier ihre wahre Freude Kits Pad 44,90 | NHL 98 dt. 89,90 | Gamebusterdt. 109,90
haben B unkosioh- und Innenperspektive wahlen. Auch Padverléngerung 24,90 | NBA Live 98 dt. 89,90 | Blastcorps 64 dt. 99,90
: 4 _p besitzt Euer Gefahrt ein Nachtsicht- Negcon dt. 89,90 Risiko dt. 89,90 Bomberman 64 dt. 89,90

zierte Steuerung, ein ot das Erschite vt 2 Memorycard 39,90 | Tombraider 2 dt. 99,90 | Clayfighters3 1/3dt. 119,90

‘ : gerat, das Euch in dunklen Abwasser- Memorycard 360 99,90 | TimeCrisis+Gun dt. 159,90 | Dark Rift dt. 129,90
einfaches Waffenarsenal und viele anilen hi : Analog Pad 59,90 | Theme Hospitaldt. 89,90 | Diddy K. Racing dt. 89,90
Gegner sorgen fiir andauernden analen hilft. Am Ende jedes Levels RGB-Kabel 59,90 | V-Rally dt. 89,90 | Extreme G dt. 139,90
Actionspaﬂ. Die Grafikist saiber erwartet Euch ein waffenstrotzender &:‘::::::d‘::[‘e & 154?:1; Warcraft 2 dt. 89,90 £1 Pclsl’o;illlméi d!.:;:.::
und hat einige Details zu bieten. EndboR. Ace Combat2dr. 89,90 | TOPHITS DES MONATS | superstar Socc. dt. 139,90

Abe’s Odyssee dt. 89,90 Alundra “_ 89.90 Lamborghini 64 dt. 139,90
) Lylat Wars dt. 139,90

Bushido Blade dt. 89,90
Dark Omen dt. 89,90 | Mischief Makers dt. 89,90

Baphomets Fluch 2 89,90
Batman & Robin dt. 89,90 p“"“,np n"“s““ dt. 99,90 ::::llo:::::?bc:.ldt. :i:.:g

Vom Hauserkampf bis zur dunklen
Kanalisation ist alles dabei. Die
schnellen Techno-Beats sorgen fiir

lest PlayStation

Bust-A-Move 3 dt. 69,90

hrenfreude und lassen die Fin- Castlevania dt. 99,90 | Diablo dt. 89,90 Top Gear Raliy dt. 139,90
Ohrenfreude und lassen die Fi Herstonir: Exuchilngs S 2990 | oor 30 d 991 ep g o
ger nur selten vom Abzug der MG Spieleranzatil: 1 Contiructor di. 89.90 | Oex 3D at. 99,90
und Raketen weichen. Leider sind Oatentréger: CO-ROM Colony Wars dt. 89,90 | Gran Turismo dt. 109,90 l’OPﬁI‘I’S DES M 18

Erscheinungsterrrir: Sl
Urnsetzungen geplant: kefne
Sehwierigkeitsgrad: mittel-schwer

C&C 2-Al .Rot dt. 99,90
Crosh Bandicoot 2 dr. 89,50 | Need f. Speed 3 dt. 89,90

Cool Boarders 2dt. 89,90 |Newman Haas Rac. dt. 99,90

die zwolf Missionen ein bifichen
zu wenig, und auch der Schwierig-

i ! Discworld 2 dt. 89,90
keitsgrad kann manchmal nerven. Rl B Bt e Deathtrap Dungeon 99,90 | One di- 99,90
So kann es passieren, daR Ihr eini- Co. Priow: S5~ DM : Final Fantasy 7 dt. 109,90 | Pitfall 3D dt. 89,90

FIFA Soccer 98 dt. 89,90
Fighting Force dt. 99,90 Resident E'" 2 dt.

ge Male ein Level von Anfang an 99,90 |FIFA SOCCER 98 di. 129,90

beginnen mii’t, da IThr am End- :"":;:: dt. 13:-:2} Riven dt. 119,90 | Yoshi Story dt. 89,90
gegner scheitert. Der Grund hier- G-Police dt. 10990 | Road Rash 3D dt. 89,90 [Fighter Destiny dt. 139,90
fiir ist die Save-Option, die es fistcated ox. 8990 | Tokken 3 jp. 149,90[NBA Pro 98 di. vorb.
Euch nur erlaubt, am Ende einer Lucky Luke dt. 89,90 | Parasite Eve us. vorb. :E:::" :ro d. 1’:;":

i MDK dt. 99,90 : 3 g
Stage zu speichern. Aber dennoch Maddes 8 dt 89.90 Breath of Fire 3 us. 119,90 Mace Dark Age Pal 139,90

kann schon allein wegen den 30
Minuten Film ein Blick auf Ghost
in the Shell nicht schaden.

Hindleranfragen unter Fax 0201/ 777236

Iretiirmar, Prsizindecungen vorbohalten, Versandkosten 10,90 DM
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PlayStation Strategie
Super Pang
Collection

s gibt relativ wenige Klassiker unter den Vi-

deospielen, Doch Pang gehort fraglos dazu.
In der Neuauflage kénnt Ihr es gleich dreimal
geniefien: Mit Pang!, Super Pang und Pang 3 fin-
den sich gleich drei Oldies auf der Scheibe. Ob
allein oder zu zweit, Ihr miftt in den Pangs ver-
suchen, grofle Blubberblasen durch Treffer mit
Eurem Wurfanker so lange zu halbieren, bis sie
ganz verschwinden. Im wesentlichen gibt es
zwei Spielmodi, die sich in den einzelnen Games
nur im Detail unterscheiden: In dem einen Mo-

dus miifdt Ihr alle Blasen aus einem Level entfer-

nen, und in dem anderen gehen die Levels inein-
ander iiber, und es werden mehr und gréfere
Blasen. SPC ist eine nette Sammlung, die jedem
zumindest kurzzeitig Spaft machen wird. Auf
Dauer wird es nichts anderes als ein Pausen-
snack bleiben. Fazit: Eigentlich nur was fiir
Nostalgiker und Liebhaber. (René)

Fun 73%

Mistamio 04 Sportglel 1

1-4 ’J',;-';:.C-i

Olympic
Hockey ‘98

ie Geschichte ist schnell erzahlt: Angesichts

der Olympischen Spiele erinnerte sich Mid-
way an den erfolgreichen Funsport-Titel Wayne
Gretzky 3D Hockey, erwarb die Olympia-Lizenz
und wechselte einfach NHL-Profis gegen Pseu-
do-Nationalspieler aus - fertig ist das ,neue”
N&4-Produkt. Wer Wayne Gretzky Hockey kennt,
weifd somit, was ihn erwartet: ultra-schnelles
Eishockey mit gelockertem Regelwerk und dem
bekannten NBA Jam-Gaudi. Neu ist lediglich das
Olympische Turnier, das Ihr inklusive der Qualifi-
kation komplett nacheifern diirft, neue Spieler &
Nationalhymnen sowie ein intelligenterer
Schlufmann. Natirlich kénnt Ihr auch den Si-
mulations-Modus aktivieren, wobei das Modul
auch hier seine eindeutigen Funsport-Wurzeln
nicht leugnen kann. Letztendlich stellt Olympic

Hockey ‘98 daher nur eine Mogelpackung dar,
um ahnungslosen N64-Usern erneut das Geld
aus der Tasche zu ziehen. Ob die Rechnung je-
doch aufgegangen ist, bleibt fraglich. Wer inter-
essiert sich denn jetzt noch fiir die Olympischen
Spiele? (ULf)

FUN 70%
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PlayStation Genre-Mix
Axcade‘s
Greatest Hits 2

Midway prasentiert zum zweiten Male Atari-Kostbarkei-
ten aus langst vergangenen Spielhallen-Zeiten, diesmal
mit einer ganzen Riege an klangvollen Namen

k'_ PRESS STARY

Gauntlet ist vor allem zu viert gleichzei-
tig nach wie vor ein Party-Gaudi

b Oldie-Kollektionen nun in
Osind oder nicht, das sei einmal
dahingestellt. Jedenfalls sind sie
einfach zu produzieren und schei-
nen sogar ordentliche Gewinne ein-
zufahren. Fiir letzteren Aspekt schei-
nen die Aktien in diesem Fall gut zu
stehen, denn AGH2 versammelt
sechs populdre Grufties. Roadbla-
sters ist dabei der unbekannteste
Spielhallen-Veteran im Bunde. Mit
einem bewaffneten Boliden fegt Thr
tiber eine Bitmap-Strafe, raumt
feindliche Wagen aus dem Weg,
sammelt Sprit-Blasen ein und ver-
sucht, das Ziel zu erreichen, ehe
Euch das Benzin ausgeht. Gauntlet
ist ein primitives Action-Adventure
fur bis zu vier Personen. In der Vo-
gelperspektive durchkammt Ihr ver-
zwickte Labyrinthe, vernichtet ganze
Armeen von Gegnern und deren Ne-
ster und versucht, durch allerlei Pick
Ups Eurem Helden-Sprite korperli-

Der Geschicklichkeitsklassiker schlecht-
hin: Bei Marble Madness haben nur we-
nige Zocker gekonnt alle Levels gemei-
stert - ein Analog-Pad ist sehr wichtig!

Paper Boy macht auch ohne die Origi-
nal-Lenkradsteuerung in den eigenen
vier Wanden Spaf

che Vorteile zu verschaffen. Die an-
deren Oldies lebten in der Spielhalle
vor allem von ihrer ungewdhnlichen
Steuerung. Bei Marble Madness ba-
lanciert man per Trackball eine Ku-
gel iiber einen gerasterten Abhang
bis hin zum Ziel, was aufgrund der
realistisch tragen Steuerung alles
andere als einfach war. Bei Crystal
Castles kam ebenfalls wie beim
leicht aufgepeppten Centipede-
Nachfolger Millipede die Kontroll-
Kugel zum Einsatz. Es handelt sich
dabei um einen fantasiereichen Pac
Man-Verschnitt in der isometrischen
3/4-Perspektive, bei dem es allerlei
Secrets, wie Geheimwarps, zu ent-
decken gibt. Beim einfallsreichen
Paper Boy wurde sogar ein echtes
Fahrradlenkrad auf das Gehause
montiert. Als radelnder Zeitungs-
junge miifit Thr Eure StraRenroute
absolvieren, unterschiedlichen Ge-

9

|
2
%
2

» X0

0 »

Kaum besser als das Original: Milli-
pede ist ein Shooter, der vor allem mit
der Mouse immer wieder zu einer Par-
tie einladt

ULf: AGH2 gehért ohne
Zweifel zu den besse-
ren Spielhallen-Kollek-
tionen im Konsolenbe-
reich. Klassiker wie
Marble Madness, Paper Boy oder
das dezent verbesserte Centipede-
Sequel Millipede bieten schlicht-
weg ein zeitloses Gameplay, das
auch heute noch immer wieder fiir
ein Spielchen zwischendurch gut
ist. Mit mehreren Personen er-
reicht der Spielspaf® bei Marble
Madness und vor allem zu viert
gleichzeitig bei Gauntlet sogar
noch erstaunlich hohe Bereiche.
Einzig das mude Fahren & Ballern
bei Roadblasters diirfte selbst
hartgesottenste , Arcadianer,
schon bald anéden. Man sollte bei
diesem edlen Atari-Meeting aller-
dings einiges an Controller-Doping
mitbringen, um in den vollen Ol-
die-Genuf zu kommen, denn
Crystal Castles zum Beispiel ist nur
mit der Mouse verniinftig spielbar.

Wer kennt alle Geheimnisse: Crystal
Castles ist ein Pac Man-Verschnitt in 3D,
das viele Secrets bietet -

fahren geschickt ausweichen und zu
guter Letzt noch mit gezielten Wiir-
fen die Abonnenten mit ihren Zei-
tungen versorgen.

lest PlayStation

Hersteller: BT Interactive/Mid-
way

Spisterarzatl: 1 - <&
Uatenitréger: CO-ROM deutsch
Erscheinungsternmin: 2. Mai
Umsetzungen geplant: Saturn
Schwierigkeltsgract: mittel bis
schwer

Levels: B Arcade-Klassiker
Besonderteiten: dt. Texte,
Mouse, Analog-Pad

Ca. Freis: 99,- OM




i spieletest

PlayStation Geschicklichkeit

Kula World

Mit einem Strandball iiber verzweigte 3D-Gebilde
steuern und dabei den Gesetzen der
Schwerkraft strotzen

Hint Shop

Lasungshefte

Komplettlésungen mit Pléinen
Tips & Tricks fiir fast alle
Video- und Computerspiele

Komplexe BD-Gebllde gllt es bei Kula World zu meistern. Oft miif3t Ihr in einem Level
zwischen mehreren Ebenen hin- und herspringen

eschicklichkeits- und Denkspie-

le haben schon seit Tetris eine
grofle Fangemeinde, die mit einem
schlichten Design zufrieden ist,
dafiir aber ein um so knackigeres
Gameplay fordert. Im Mittelpunkt
bei Kula World steht ein bunter
Strandball, den Ihr iiber komplexe
3D-Gebilde steuern miifit. Dabei
konnt Ihr auf jeder Seite der Kon-
struktionen rollen, ohne herunterzu-
fallen. Weiterhin konnt Ihr iiber
Hindernisse oder auf andere Ebe-

Georg: Mist, zum x-ten
Mal bin ich nun von der
falschen Stelle abge-
sprungen, um die ande-
re Plattform zu errei-
chen. Die Suche geht weiter. So in
etwa werdet [hr ab dem 20. Level
agieren miissen. Sind die Levels zu
Anfang noch ein wenig einfach, gilt
es schon bald, das Hirn anzustren-
gen. Mit knapp 200 Levels bietet
Kula World langfristig viel Spiel-
spaf und immer wieder neue Auf-
gaben, die gelost werden wollen.
Auch der Zwei-Spieler-Modus bie-
tet einiges an Abwechslung. Die
3D-Grafik ist fiir solch ein Game
gut geraten und bietet in den Ex-
tra-Levels eine spacige Atmospha-
re. Kritisieren muf? man eigentlich
nur den Schwierigkeitsgrad in fort-
geschrittenen Levels, der fiir An-
fanger manchmal etwas hoch an-

gesiedelt ist.
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nenin einem Level springen. Via
R1- und R2-Taste konnt Thr Euch die
Umgebung anschauen. Ziel ist es
ein oder mehrere Schliissel zu fin-
den, die Euch den Zugang zur nach-
sten Stage liefern. Die Zeit ist hier
der begrenzende Faktor. Probleme
kann es auch mit Hindernissen, wie
2.B. Spitzen oder Feuerbecken, ge-
ben. Des weiteren gibt es massen-
haft Goodies, die Euch nicht nur le-
benswichtige Punkte einbringen,
sondern auch Extra-Levels 6ffnen
konnen. Der Zwei-Spieler-Modus
bietet dartiber hinaus noch zwei ab-
gewandelte Varianten. zum einen
ein Memory Game und zum anderen
das Time Attack Game.

Test PlayStation

Versandkosten (Inland) Foble

Per Nochnghme nut 9,50 DM Fade to Block
Per Vorkasse nur 4 DM Fallgut
(Ausland) Fer Vorkasse nur 12 OM

Sie finden uns auch im Internet ht
Distrib
Kornfeld

Distributor fiir die Schweiz
AHA CD-ROM Spigle - Postfach

Bestellannahme ist Alle Losungen inkl. Pline, Hotline-Service und 24 Std. Service.
montogs bis freitogs Komplettlosungen ab 9,80 DM
von 10 bis 18 Uhr. 7'th Guest/ 11'th Hour & C  Floyd und Voodoo Kid Police Quest. SWAT
Albion Fronkenstein-Through t.Eyes.  Rovenloft 1-2 & Menzober
Ansonsten SIEI_._'T upser ) Alien Trilogy Gabrigl Knight 1 und 2 Realms of the Hounting
Anrufbeantworter fir Sie bereit. More in the Dark 1-3 Hexen 1 Rendezvous im Weltraum
Amber, Shing & Chronoma.  Ishar 1 bis 3 Resident Evil 12 0.C.{14,80)
Atlresse: Atlantis-Das sogenhofte Ab.  Jogged Allianca 1 und 2 Resident Evil 1+2 (19,80}
Bophomets Fluch 1-2 (14.60) lock Orlonda/ Private Eye — Riddle of Mastar Lu, The
Am Hn"erll:.'mch 36 Betiayol in Antorg Jedi Knight Ripper
51503 Rasrath Bioforge Jewels of Oracle Riven und Myst (14,80)
Tel: 02205.910313 Blodz Runner King's Fiald (14,80) Sacrets of the Luxor (14,80)
Fax: 02205.910314 Blazing Dragons King's Quest 1 bis 7 Shannara
Casper KKND Sherlock Holmes 1 und 2
—. E  Chronicles of the Sword ¥yrandin 1 bis 3 Shivers 1 odar 7
= & C(&C-Summlung (19,80)  Londs of Lore | Simon the Sarcerer 1 und 2
_5 ‘g = = Tibesiumkanfliks Londs of Lore 2 (14,80) Spoce Quest | bis &
= E == Ausnahmezustond Lost Express, The Stodt der verlorenen Kindar
2 ¢ = NomstuleRor Legacy of Kain (14,80) Star Trek Sommelband
< == Gegenangriff Latsure Swit Lary 1-7 Star Trek - Generations
%“ E == Vergettungsschlog Lighthouse Stonekeep
! 2 E "I, Evocntion & Blown Aw.  Lirtle Big Adventure 1 oder 2 Suikoden (14,80)
W S B lokfoth Lucosts Sammlung (14,80)  Swagman
(e - g DSchwaize Auge 1-3 (25,-) == Indiono Jones 384 Timelopse
i 4 2 Diablo = Monioe Mansion 182 Tomb Roider 1 {14,80)
; | Dig The == Monkey Island 1 82 Tomb Raider 2 (19,95)
y 14 eE Discworld 1 und 2 (14,80) == Som & Max « Vallgas  Ultima 8 - Pagan
it ] X /_.l L Drogon Lore | oder 2 == Iok Mckracken + loom  Wareroft 182 + Exp.(14,80)
e : Dungeon Master 2 MDK Warhammer-Gaharmte Ratte
Wir fiihren zu fast allen Earth 2140 Might & Magic 3 bis § Wild Amms
Spielen Komplettlosungen.  festatico 1 oder 2 Mankey lslond 1 bis 3 Wing Commander 3 und 4
Fordem Sie die Gesomtliste an. Exealibur 2555 A.0. (14,80) Myst und Riven (14,80) Wizardry & und 7
Exhumed (PSX) (14,80) Dddworld: Abe's Dddyses Wizardry Adventure: Nemests

Final Fantasy 7 (29,80)

3662 Seftigen-Tel/Fox. 033/345700-1/-4 1100 Wien -

Outhows X-COM: Apocolypse & Terror.., 8
OverBivod Tork: Der GroBinguisitar

Pandore Akte & Under Moon  Zork: Nemasis & R.1.7 g8}
Phantasmagatio | und 2 T

tp://www.hintshop.com

utor fiir Osterreich
0FG - Oberloverstr. 16
Tel/Fax: 0222 689755-0/-1

Nintendo 64
Aerofighters Assault Dneu 139,90
- | Automobili Lamborghini D neu 119,90
Blast Corps D neu 89,90
Bomberman 64 Dgeb. 6990
Clayfighter 63 1/3 Dgeb. 89,90
Dark Rift D neu 99,90
| Diddy Kong Racing D neu 89,90
Fighters Destiny Dneu 13990
Lylat Wars (+ Rumble Pak)D gebr. 89,90
Madden Football Dneu 109,90
- | Mischief Makers D neu 89.00
- | Nagano Winter Olympics Dneu 13990
NFL Quarterback Club 98 D neu 119,90
Olympic Hocjey *98 Dnen 129,90
Star Wars - SOTE Dgeb. 89,90
Tetrisphere D neu 89,90
| WOW vs, NWo D neu 135,50
| Yoshi’s Story D neu 89.90

Wir haben eine grolle

& Auswahl an Saturn-Spielen!

Fa,X (OSO)

Telefon (030) 450 20 R0 8

AR PSX-Multinormumbau

(PAL/NTSC)
in 24 Stunden DM 39,90
sofort DM 59,90
L]
PlayStation
Dark Omen D neu 89,90
| Diablo D neu 89,90
Gex 3D (Gex 2) D neu 99,90
Jet Rider 2 D neu 79,90 |
Kart Duel 2 D neu 89,90
Midway Arcade Gr.Hits D neu 89,90
NBA Fastbreak ‘98 D neu 89,90
Need for Speed I11 D neu 89,90
Newman Haas Racing D neu 89,90
Pitfall 3D D neu 89,90
)| Reboot D neu 89,90
Saga Frontier USneu 129,90
Snow Racer D neu 89.90
Tekken I11 Jap. neu 159,90
'Ihcmc Hospital D neu 89.9_(3}

1510 20




-2 spieletest

PlayStation Sportsmel Georg: Uben ist wichtig und Spieltiefe so ziemlich alles, was
. bei diesem Spiel, dievor-  andere Spiele dieses Genres zumin-
gegebenen Zeiten sind destens ins Wertungs-Mittelfeld
c hlll nicht leicht zu schlagen.  hebt. Nicht einmal die Analog-Pad-
Leider macht Uben gar Unterstiitzung kann die obligatori-
L keinen Spaf, wie auch das ganze schen Pluspunkte einfahren, denn
Staubender Pulverschnee und ein Board unter den Spiel keinen Spal macht. Reingra-  die Steuerung ist so schwammig, daf
FiiRen, so definiert ein Snowboarder Gliick fisch noch recht gelungen, fallt Chill  verbunden mit der ungenauen Kolli-
bei der spielerischen Umsetzung sionsabfrage ein akkurates Fahren
angsam, aber sicher neigt sichdie  zwei Madels. Nachdem Thrihnen aus vollkommen durch. Der einzige gar nicht moglich ist. So wedelt man
Wintersportsaison hrem Ende zu.  zwei moglichen Pullovern einen aus- | Spielmodus macht nicht einmalan-  also unmotiviert die Hange hinab
Von Eidos kommt wohl eines der gesucht habt, stattet Ihr die Winter- SN Spaf. ”b‘?r"a“*’_‘ fEh_“ Lf"d frag_t sich bald: Wo S"'!d Sl
S : i Chill neben Innovation, Spielwitz lich Lawinen, wenn man sie braucht?
letzten Snowboardspiele dieses Win-  sportler noch mit einem Snowboard
ters. In Chill steuert Ihr einen von aus und begebt Euch dann auf die Pi- s, entweder Bestzeit oder beste
vier coolen Boardern, zwei Jungs und  ste. Auf einer von drei Strecken gilt Trickpunkte zu schlagen, um die ' Test PlayStation
Qualifikation zu schaffen. Dazu diist "
Ihr entweder in Hochstgeschwindig- Hersteier: Fliem Suemet
Spieleranzati: 1-2
keit den Berg hinunter oder ver- Datentrager: CO-ROM deutsch
sucht, mit Method Grips, Bonks und ErscheinLngRCRNT: SRR

Limsetzungen !Hh]ﬁ keine

Railslides maglichst viele Punkte
einzuheimsen. Von Beginn an ste-
hen Euch drei Strecken zur Auswahl.
Schafft Ihr gute Zeiten oder Punkt-
zahlen, werden zwei Bonusstrecken
freigeschaltet. Die vorgegebenen
Zeiten sind allerdings recht schwer
zu knacken, iiben ist also angesagt.

Echte Boarder brauchen keine Haare.
Dieser Zeitgenosse ergotzt sich an der
echt schonen Hintergrundgrafik

................................................................................ fasanasn R R R R e T I Imr

PlayStation Geschicklichkeitsspiel
Unglaublich groR ist die  witzige Sounds steuern ihren Teil

Motivation, dem Kumpel  zu einem, insgesamt gesehen,

Wer kennt das nicht: Manchmal bringt einen selbst der 2"(‘:15‘!}";:9;:9932?"5?: t’:is]“ MIATgUE S
beste Freund so in Rage, dafl man ihn am liebsten steini- '
gen mochte. Konami hat sich daher entschlossen, ein kann die virtuelle Schlacht auch ge-  sen auszuweichen, kann frohlich

René: Poy Poy kannvor  sche Seite des Spiels ist auch den
allem im Mehrspieler- Anforderungen entsprechend gut
Modus absolut glanzen.  gelost worden. Solide Grafik und

Spiel zu entwickeln, das die ganze Sache etwas gen leblos in der Gegend herumste-  durch die Gegend gehiipft werden,
schmerzfreier fiir den gescholtenen Kumpel gestaltet hende Dummys llralmert werden. ..&Ls oder Ihr duckt Euch einfach vor ei-
Wurfgeschosse dienen Euch dabei ner herannahenden Bombe.
Steine, Raketen oder Kisten in ver-
Das Bomberman dhnliche Spiel- schiedlichen Arenen bekampftThr3  schiedenen GroRen, welche dem lest PlayStation )
prinzip von Poy Poy istdenkbar ~ Widersacher menschlicher oder Gegner bei Volltreffern natiirlich
einfach: Auf einer von sechs unter- ~ computergesteuerter Natur. Zuvor eine Menge Lebensenergie abzie- :’f“"””z’;;T
hen. Verlorene Kraft kann mit di- Datentréger: CO-ROM deutsch

versen Goodies wieder aufgefrischt Erschertr e
werden, die in herumliegenden Ki-
sten gut verpackt sind. Damit die

Schlacht aber nicht ganz so simpel
ist, miifdt Ihr drohenden Naturge-

walten aus dem Weg gehen. So er-
lebt Ihrin der Wiiste beispielswei-
se wilde Wirbel- und Sandstiirme,
die Euch Eure Aktionen erschwe-

ren. Um herannahenden Geschos-

Gegen vier Gegner miifit Ihr Euch im
Spiel erwehren. Dabei kénnt Ihr sogar
Special Moves einsetzen

B4 Mega Fun 6/98



Die Seitenlinie-Perspektive ist noch
die beste, da sie keinen Spieler benach-
teiligt

Im Cyber-Tor versenkt: Die erzielte
Punktezahl richtet sich nach der Distanz
zum Tor beim Wurf

PlayStation Funsport

CyBall Zone

GT Interactive und die Striker-Erfinder Rage Games
laden ein zum futuristischen und iiberaus rabiaten
Handball des Jahres 2020

uper Nintendo-User werden
Ssich sicherlich noch an das un-
komplizierte Fufiballaction-Modul
Striker vom britischen Program-
miererteam Rage Game erinnern.
In etwa die gleiche Kerbe schldgt
auch CyBall Zone, das eine Art
Handball/Speedball-Cocktail dar-
stellt, eingebettet in einen futuri-
stischen Rahmen. Thr habt wahl-
weise die Mdglichkeit, ein Freund-
schaftsspiel gegen Mann oder Ma-
schine zu absolvieren oder Euch
im Liga-Modus bis zur CyBall-Kro-
ne hochzukdmpfen. Habt Thr Euer
Team gewahlt, braucht Thr nur
noch die Aufstellung und individu-
ellen Starken und Schwachen der
Akteure festzulegen, ehe es zum
JThrow In“in der martialischen
Kampfarena kommt. Der Spielver-
lauf ist dem von Handball sehr

SCORED
REaFPER RED

dhnlich. Nachdem die Einwurfma-
schine den Ball freigegeben hat,
versucht Ihr gleich, das gliihende
Stiick per Bodycheck eder Sprung-
attacke zu ergattern. Danach geht
Thr zum Angriff iiber, startet per
Turbo-Kraft einen Solo oder ver-
sucht, per PaRstafette die formier-
te Abwehr auszutricksen. Vor dem
gegnerischen Torraum angekom-
men, gilt es nur noch, mit einem
beherzten Wurf den Schlufmann
zu liberwinden. Eine kiihle
Frauenstimme erldutert ansch-
lieRend die erzielte Punktzahl, die
sich nach der Wurfentfernung zum
Tor richtet. Garniert wird der rau-
he Handball-Alltag durch diverse
Waffen-Specials, wobei Ihr Art
und Anzahl zumindest beim
Freundschaftsspiel selbst konfigu-
rieren durft.

Das automatische Replay liefert den Torerfolg in drei unterschiedlichen Perspekti-
ven nach

Throw In. Die Recken warten gespannt
darauf, daf die Einwurfmaschine den
stahlernen Ball endlich freigibt

Ulf: Anfangen méchte
ich mit einem Lob: Die
ungemein stilvolle,
technoide Meniipra-
sentation, unterlegt
von treibenden Synthieklangen, ist
tiberaus gelungen. Der technische
Rahmen gibt iiberhaupt wenig An-
laR zur Kritik. Polygon-Optik im Hi-
Res-Medus, effektvolle Transpa-
renzen, deutsche Sprachausgabe -
alles im griinen Bereich, Spiele-
risch prasentiert sich die Rauferei
als erfreulich einsteigerfreundlich,
was aber wiederum der entschei-
dende Haken ist. Der Spielverlauf
bietet nur wenige Maglichkeiten
und wiederholt sich von den Akti-
onsablaufen her zudem standig.
Kraftiger Bodycheck, ein, zwei Pas-
se, Wurf in den Winkel - drin ist er.
Bei der dynamischen Kameraper-
spektive stimmt zudem die Uber-
sicht nicht. Bei der vertikalen An-
sicht wird immer ein Spieler be-
nachteiligt, wahrend die Seitenli-
nie-Kamera sich etwas mehr um
die Totale kiimmern sollte. Ein
Aspekt, der umso schlimmer ist, da
der Spielverlauf ohnehin schon
recht hektisch und leicht uniiber-
sichtlich ist. Unter dem Strich so-

mit nur graues Mittelmafi.

lest PlayStation

Herstelier: 6T Interactive/Rage
Spicleranzahl: 1 - 8

Oatertrager: CO-ROM deutsch
Erscheinumgstenmin: 29. Mal
Limsetzungen geplant: keine
Schwierigkeitsgrad: mittel
Levels: entfallt

Besondertbeiten: dt. Texte &
Sprache, Dual Shock

[a. Preis: 99,- OM

ELECTRONIC

+
Lubehor

+

SONY
PSK

+

NINTENDO
T

Bitte nur
Handleranfragen!

Grof} Electronic
Computerspiele + Zubehér
BahnhofstraBe 3
D- 94133 Rohrnbach
Tel. 08582/9605-0
Fax 08582/9605-99
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N64 Geschicklichkeitsspiel

Bust a Move 2

Der Nachfolger zu Taitos Knobel-Game Puzzle Bobble
erscheint nun auch fiir das N64

er Klassiker Bust a Move 2
diirfte jedem Spielefan ein
OBegriff sein. Seine Arcade-

Version war ein Miinzgrab, und
seine PlayStation-Version erlangte
Platinum-Status. Daher entschied
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Der Kernpunkt des Spiels ist noch immer der Zwei-Spieler-Modus
PlayStation Rennspiel

Indy 500

Newman Haas Racing ist die absolute Indycar-Referenz.
Jetzt versucht JVC mit ihrem Indy 500 das Feld von
hinten aufzurollen

as flir uns Européer die For-
Wmei 1ist, das ist fiir amerika-
nische Rennsportfans die Indy Car
World Series. Erfolgsteams, wie bei-
spielsweise der Rennstall des
Schauspielers Paul Newman, ge-

nieflen dort schon einen gewissen
Kultstatus. In diesem Umfeld bewegt

sich Tomys neues Rennspiel Indy
500. Ihr habt zunachst die Wahl zwi-
schen einem Time Attack-, einem
Zwei- Spieler-Rennen oder einer
Saison. Letzterer Meniipunkt bietet
Euch drei unterschiedliche Strecken,
auf denen Thr Euch gegen 26 bis 33
gegnerische Computer-Schumis

T TR Uars
e . 01Z2D4
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Im Zwei Spieler Modus wird der Bildschirm horizontal gesplittet

8B Mega Fun 6/98

man sich bei Acclaim, das Kultspiel
auch fiir Nintendos Toaster auf den
Markt zu schieben. Am Spiel-
prinzip hat sich dabei natirlich
nichts getan. Noch immer miissen
bunte Kugeln am oberen Bereich
des Bildschirms mit viel Gefiihl
und Ausdauer plaziert werden.
Dabei gilt es immer, drei gleichfar-
bige Kugeln so éeschickt aneinan-
der zu reihen, daf sie moglichst
auch noch den Halt fiir andersfar-
bige Balle losen und auch diese
dann vom Bildschirm verschwin-
den lassen. Natiirlich kann auch

René: Das in die Jahre
gekommene Bust a
Move 2 hat nichts von
seinem Reiz verloren,
Noch immer motiviert
es ungemein, die Bubbles ge-
schickt aneinander zu heften und
somit sich dieser zu entledigen.
Das Sahnestiick ist aber sicherlich
der Zwei-Spieler-Modus, indem es
einfach spafig ist, dem Gegner ei-
ne ziinftige Portion Kiigelchen
aufzubrummen.

bei der N64-Fassung wieder wun-
derbar tiber die Bande gespielt
werden, um zum Ziel zu kommen.
Das Besondere des Spiels ist
natuirlich der Zwei-Spieler-Modus,
in dem von Euch abgerdumte Ku-
geln auf das Feld des benachbar-
ten Gegners fliegen und diesem
von jetzt an das Leben schwerma-
chen.

lest Nintendo 64

*

Herstefler: Taita/Acclaim

Spieleranzati: 1 - 2

Oatentrager: Modul

Erscheinungstenir: Mai ‘98

Uirmsetzungen geplant: keine

Srhwierigkeirsgrad: sehr leicht
bis schwer

Levels: 30+
Ca. Prois: 88,- OM

ULf: Indy 500 bietet
durchweg solide Renn-
kost. Die Boliden las-
sen sich sehr reali-
stisch steuern, und
auch der Zwei-Spieler-Modus bie-
tet noch den fiir ein Rennspiel so
wichtigen Geschwindigkeits-
rausch. Nachteilig auf die Wer-
tung wirkt sich allerdings die fiir

einen modernen Racer viel zu ge-]
ringe Streckenanzahl aus. Traurig
ist auch der Aspekt, daft die nur
vier Teams sich lediglich in der
Lackierung ihrer Renner vonein-
ander unterscheiden. Fazit: Wer
Newman Haas Racing noch nicht
besitzt, sollte die Finger von Indy
500 lassen und sich den Psygno-
sis-Knaller zulegen.

durchsetzen miifdt. Dabei konnen
vor der Qualifikation und dem Ren-
nen Einstellungen am Fahrzeug vor-
genommen werden. So lassen sich
zum Beispiel die Fliigeleinstellun-
gen verandern, die Reifenharte be-
stimmen oder die Boliden beliebig
betanken. Habt Ihr die drei
Strecken, die im iibrigen mit den
Originalstrecken nur wenig gemein
haben, erfolgreich durchrauscht, so

Es gibt drei unterschiedliche
Perspektiven, von denen jede einen
guten Uberblick iiber die Strecke
vermittelt

winkt eine Bonusstrecke. Die Grafik-
Engine ist sauber und vermittelt das
Gefiihl von Geschwindigkeit ausrei-
chend.

lesr PlayStation
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Getroffene Gegner explodieren oft nicht sofort,
sondern treiben todlich getroffen durch den Raum.
Daher miif3t Ihr aufpassen, daf Ihr nicht mit dem

Wrack zusammenstofit

FINDEN win ZERS
VIFF -F

DEN HRECSS
ONRE PO T,

Das Missionbriefing zeigt Euch genau,
was [hr zu erledigen habt

eden Monat eine neue Bombe

von Acclaim. Daran kdnnte man
sich sicherlich gewéhnen, oder?!
Bei der N64-Version von Forsaken
kam das Grundgeriist von Probe,
die die PS-Version gemacht haben.
Die Programmierung iibernahmen
aber die 64-Bit-Spezialisten von
Iguana. Daher haben sich grundle-
gende Dinge gedndert, was schon
bei der Story anfangt. Die Erde
wurde von der Mechanical Defense
Force (MDF) erobert, und diese will
die gesamte Menschheit von ihrem
angetrauten Planeten vertreiben.
Als Mitglied der Widerstandshewe-
gung ist Euer Ziel ganz einfach de-
klariert: die Kommandobasis der

(T SETY
B

wird

Effektvoll werden die Waffen in Szene gesetzt. Hier
seht Ihr das méchtige Trojax-Geschiitz, das gleich mit
voller Wucht in die feindliche Einheit einschlagen

Nintendo 64 Shoot ‘em Up

orsaken

Schon die PS-Version des 360-Grad-Shooters sorgte in
der Redaktion fiir wahre Begeisterungsstiirme. Bei der
N64-Version wurde nun noch mal kraftig zugelegt:
Mehr Level fiir Einzelspieler, Vier-Spieler-Modus und
eine verbesserte Grafik lassen Nintendos Kiste zum
Gliihen bringen

MDF zerstoren. Bis es aber soweit
1st, mifdt Ihr Euch durch 22 ac-

unterscheidet sich in
einigen Punkten von
der PS-Variante”

tiongeladene Missionen kampfen.
Hier gilt es nicht nur alle Feinde
tiber den Jordan zu bringen, son-

Ein feindlicher Gleiter ist auf direktem Angriffskurs. Ein gezieltes Abwehrfeuer mit
Euren Lasern und Raketen wird ihn aber stoppen

88 Megs Fun 65/98

dern Thr miifdt z.B. in einem be-
grenzten Zeitlimit eine Bombe ab-
setzen oder einen Prototyp von ei-
nem Angriffskreuzer zerstéren. Des
weiteren miifdt Ihr auch eigens fiir
das N64 entwickelten Big- und Mi-
nibosse in ihren Arenen begegnen
und sie toten. Dafiir stehen Euch
acht unterschiedliche Biker mit
ihren Vehikeln zur Verfiigung. Die
wichtigsten Werte neben Beschleu-
nigung, Geschwindigkeit und
Handling sind Schild- und Rumpf-
energie. Erstere ldft sich durch die

Forsaken ist grafisch perfekt. Die Lichtquellen sorgen
fiir eine herrliche Atmosphiére und sogar die Flammen
in den Totenkopfen sind animiert

Jeder Level zeigt sich in einem
unterschiedlichen Design

Aufnahme von Energy-Cores wie-
der aufladen und wehrt alle Treffer
ab, bis sie auf Null sinkt. Die
Rumpfenergie ist fest und kann
wahrend einer Mission nicht wie-
der erneuert werden. An Gegnern
wird auch bei der 64-Bit-Variante
nicht gegeizt. Neben den Bossen,
von denen es insgesamt zehn Stiick
gibt, erwarten Euch in den dunklen
Gewdlben 17 verschiedene Gegner,
die Euch zum todlichen Tango bit-
ten. Panzer mit Lasern, Geschiitzen
und Raketenlafetten sind nur der
Anfang. Dariiber hinaus gibt es
noch Angriffs- und Aufklarungs-
dronen der unterschiedlichsten Art.
Die Intelligenz der Feinde steigert

Dieser Zwischenbof beschiet Euch mit Raketensalven. Daher gilt die Devise, immer
in Bewegung bleiben. Drei kleine Feinde versuchen Euch ebenfalls das Leben
schwerzumachen



Die Auenperspektive ist exklusiv fiir das N64. Mit
einem transparenten Vehikel geht es hier rasant durch
die Tunnelsysteme. Einzige Voraussetzung ist die
Beherrschung der Steuerung

sich nicht nur von Level zu Level,
sondern auch von Art zu Art. So
sind die Panzer langsam fahrende
Ziele, die Dronen hingegen sind
meist agile Gegner. Wenn sie in
Rudeln auftreten, verhalten sie
sich wie Wolfe: Zwei beschaftigen
Euch, wahrend der Rest versucht,
hinter Euch zu gelangen, um Euch
fertigzumachen. Weiter trefft Ihr
noch auf stationdre Lasergeschiit-
ze, Raketenwerfer und Minen, die

Euch meist aus dem Hinterhalt an-
greifen. Die Steuerung ist zwar
komplex, laft aber keine Wiinsche

“Die 64-Bit-Power des
N64 wird hier voll
genutzt”

offen. Mit dem Analogstick be-
stimmt Ihr den Blickwinkel, mit A-
und B-Knopf gebt Ihr Gas. Mit den

Herrliche Explosionen und fetzige Techno-Sounds unterstiitzen den Shooter-Spafi.
Hier geht gerade ein feindlicher Schiitzenpanzer in die Luft

BEARD

LOKASENNA
T

FOETOID

Im Bounty-Hunter-Spiel werdet Ihr von drei feindlichen Bikern gejagt

Bis zu vier Spieler kénnen bei Forsaken
gegeneinander antreten. Ebenfalls konnt Ihr bis zu
zwei CPU-Gegner hinzufiigen

vier C-Tasten weicht Ihr nach oben,
unten, rechts und links aus. R1-
und Z-Button sind fiir die Primar-
und Sekundérwaffen. So stehen
Euch neben Raketen, Bomben und
Minen auch die Hauptwaffen La-
ser- und Energiegeschiitze der un-
terschiedlichsten Art zur Verfii-
gung. Eine weitere Anderung ge-
geniiber der PS-Version ist der
Mehrspieler-Modus. Standen bis-

Georg: Keine Umset-
zung, sondern ein fast
komplett neues Game
wird von Acclaim hier
prasentiert. Durchweg
werden fast alle Wiinsche eines
Zockerherzes erfiillt. Von der per-
fekten Grafik (HighRes-Grafik und
True-Lighsourcing), die ganz ohne
Nebelschwaden auskommt und
noch besser ist als die der PS-Versi-
on, bis hin zu den Techno-Sounds
ist alles bestens. Die Steuerung ist
schnellin Fleisch und Blut iiberge-
gangen, und Ihr fliegt elegant
durch die klaustrophobischen An-
lagen. Auch der Mehrspieler-Mo-
dus ist jetzt sehr motivierend, nicht
nur durch die beiden neuen Modj,
sondern vor allem durch die Vier-
Spieler-Variante. Durch die Unter-
stiitzung des Rumble-Paks weifd
man sofort, ob man von einer ver-
steckten Einheit angegriffen wird.
Die 22 Levels sind nun auch ausrei-
chend (natiirlich kénnen es nie ge-
nug sein!) und bieten dariiber hin-
aus noch einige Secret-Areas. Wie
schon bei der 32-Bit-Variante for-
dert Euch der Schwierigkeitsgrad
ab dem dritten Level einiges ab.
Wildes Umherballern und blindes
Vorgehen fiihren unweigerlich
zum Tod. Daher ist taktisches Vor-
gehen wieder einmal mehr die Lo-
sung. Wer beide Konsolen besitzt
und tiber das nétige Kleingeld ver-
fligt, kann sich ohne Risiko beide

Versionen zulegen.

spieletest -

Yeah!! Den nédchsten Gegner iiber den Haufen
geschossen und weiter geht”s mit dem frohlichen
Jagen

lang nur Deathmatch in fiinf Levels
zur Verfilgung, kann diese Variante
jetzt auf vier Spieler und acht Level
zuriickgreifen. Wenn Ihr nur zu
zweit seid, kannt Ihr wahlweise bis
zu zwei CPU-Gegner hinzuschal-
ten. Wenn Ihr die ersten acht Mis-
sionen beendet habt, steht Euch
der Bounty-Hunter-Modus zur Ver-
fligung. Hier mift Ihr Euch in drei
Kategorien durch je acht Levels
schlagen. Verfolgt werdet Ihr von
einem, zwei oder drei anderen

Bounty-Huntern, die nur ein Ziel
haben: Euren Kopf. Des weiteren
gibt es einen BattleMode, wo Ihr
Euch um begehrte Trophden schla-
gen miifit.

Uberall in den Raumen sind kleine
Offnungen, die Euch in Geheimbereiche
fiihren, aber auch massenhaft
feindliche Einheiten ausspucken
konnen

Test Nintendo 64

’

Hersteller: IguanaProbe
Spieteranzati: 1 - &

Oatentrager: 128-Bic-Modul
ErscheinungstenTin: 30. Mai
Limsetzungen geplant: keine
Schwierigkeitsorad: mittel-schwer
Levels: 28 + Mehrspielermodus
Besorderteiten: Rumible Pak

Ca. Preis: 189,- OM
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Da Ihr den Zoom selber festlegen diirft, kénnt Ihr eine Perspektive nach Ma
erstellen

m Anfang sollte man hoflicher-
weise den Namensgeber von
Nintendos Basketball-Simulation erst
einmal vorstellen. Kobe Bryant spielt

derzeit bei den LA Lakers die Guard-
Position und gehort zu den besten
Jungstars in der NBA. Es war iibri-
gens nicht von Anfang an klar, da
Kobe diese Korbwerferei prasentieren
wird. Urspriinglich hie das Modul
ndmlich nur,,NBA Courtside”, ehe

R .

Nintendo 64 Sportspiel

Kobe Bryant in
NBA Courtside

Nach unzahligen Programmiersessions, Vertragsverhandlungen und zwei Namens-
anderungen ist es endlich soweit: Nintendos findige Inhouse-Programmierer liefern
die erste Basketball-Simulation fiir den 64-Bitter ab, und was fiir eine!

man den NBA-Star als Gallionsfigur
gewinnen konnte. Wer bereits den
Testbericht zu Total NBA '98 gelesen
hat, kennt meine Meinung beziiglich
Basketball-Simulationen. Es scheint
so, als wiirden sich alle Korbwerfer-
eienimmer mehr angleichen, so daf
nur noch Details iiber die Giite ent-

scheiden. Diese Meinung muf ich an-
gesichts dieser Simulation etwas revi-

dieren, doch dazu spater. Zunachst

A9

Das Icon-Paﬁ-Systen{-hlﬁibt so lange bestehen, bis Thr és .wieder deaktiviert. A_uf

diese Weise sind coole Pafistafetten moglich

g0 Mega Fun 6/98
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Ein automatisches Replay bei erzielten Karben gibt es nicht, dafiir wird bei einer
spannenden Szene unter dem Korb eine extranahe Zoom-Perspektive eingeblendet
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Die Festlegung eigener Spieler-Kreatio-
nen kann sehr genau definiert werden

der Direkteinstieg in die Play Offs.
Ferner habt Ihr die Maglichkeit, mit-
tels einer Player Card mehr iiber die
NBA-Stars und deren Teams zu erfah-

einmal beginnt das NBA-Erlebnis auf ”A'l.lf dem hochsten
dem N64 gewohnt konventionell, mit Schwierigkeitsgrad
dem einzigen Unterschied, daf lin- . .

gere Cut Scenes aus Speicherplatz- sind gegen die
griinden die gewohnten FMV-Clips cleveren CPU-Teams
ersetzen. Erfahrene Korbjager diirften :

sich im anschlieRenden Hauptmenii NBA-Profis
schnell heimisch fiihlen. In puncto gEfordelt“

Spieloptionen wird der gehobene
Standard geboten: Freundschaftsspiel
(Pre-Season), komplette Saison oder

ren. Die Statistiken werden {ibrigens
laufend anhand Eurer demonstrierten

IND 8

PHO 10

IST  1:14 ;
Beim Freiwurf miif3t Ihr ein Korb-Icon direkt iiber den Maschen zum Stillstand
bringen
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Mit einem Knopfdruck signalisiert Ihr Aufforderung zum aggressiven Blocken,
wodurch der Weg zum Korb freigeblockt wird

Leistungen aktualisiert, vorausge-
setzt. Ihr benutzt ein Controller Pak
oder Rumble Pak, wobei letzteres nur
die groberen statistischen Angaben
archiviert. Selbstverstandlich ist auch
der Spieler-Editor mit von der Partie.
Hier fallt vor allem die facettenreiche
Differenzierung der spielerischen At-
tribute auf. Da es kein Limit bei der
Punktvergabe gibt, habt Ihr die M6g-
lichkeit, den Uberspieler ins virtuelle
Leben zu rufen, der sogar Air Jordan

in den Schatten stellt. Die eigentliche
Stdrke des Moduls zeigt sich erst da,
wo sie auch am dringendsten erfor-
derlich ist, auf dem Court. Was hier an
durchdachtem Service, Al und Akti-
onsmoglichkeiten geboten wird, diirf-
te selbst Basketball-Spezialisten erst
einmal diberraschen. Das fangt schon
bei den Einstellungsmadglichkeiten
der Perspektiven an. Neben verschie-
denen Kamerapositionen kénnt Ihr
den Zoom Euren Anforderungen ent-

Auf dem N64 gibt es derzeit nur noch NBA Pro ‘98 (75%), das aber in keiner
Hinsicht Kobe Bryant in NBA Courtside das Wasser reichen kann. Auch auf

der PlayStation bietet sich kaum ein anderes Bild. Mit NBA Live 98 (83%),
Total NBA 98 (79%), NBA Fastbreak ‘98 (85%) sowie NBA Pro ‘98 (85%)
gibt es zwar viel hochwertige Konkurrenz, aber auch diese Simulationen
miissen angesichts dieser tiberragenden Qualitat das Handtuch werfen.

UIlf: Was Konami damals
mit ISS 64 gelang,
schafft nunmehr dieses
sportliche Modul im
Basketballbereich: Es
deklassiert formlich die
Breite Palette an Korbwerfereien.
Egal ob Spielkultur, kiinstliche In-
telligenz oder Vielfalt an Aktions-
maglichkeiten, die Konkurrenz
sieht gegen NBA Courtside stets
ziemlich alt aus. Schon alleine die
Idee mit dem direkten Umschalten
auf den nachststehenden Mann am
Gegner oder Korb ist einfach geni-
al, da man dadurch viel besser und
schneller auf die wechselnden Si-
tuationen reagieren kann. Ein wei-
teres fettes Plus ist die ungemein
gewitzte Al der CPU-Teams. Es ist
schon verbliiffend mitanzusehen,
wie intelligent eigene und gegneri-
sche Akteure reagieren, wenn sie

sich beispielsweise um den
Rebound priigeln. Faszinierend
sind ferner die situationsabh@ngi-
gen Aktionen, die die CPU fiir Euch
automatisch wahlt. Coole One
Timers, viele Dunk-Variationen so-
wie vor allem das individuelle
Paflverhalten zum Mitspieler ma-
chen aus diesem Modul die bislang
ausgereifteste Simulation dieser
Sportart, an der sich die gesamte
Konkurrenz erst einmal messen
mufd. Meckern kann man da nicht
viel. Okay, der technische Rahmen
prasentiert sich, abgesehen von
den gelungenen Motion Capture-
Animationen, eher durchschnittlich,
und der Einstieg ist durch die hohe
Komplexitat alles andere als ein-
fach, ansonsten stellt aber diese
Sim das State-of-the-Art-Produkt in
diesem Genre dar.

spieletest -

Die freie Kamerafahrt im Replay bringt die unterschiedlichen Gesichtstexturen zur

Geltung

L0S ANGELES
of S LAKERS

8 Hobe BERYANT

Die Spieler-Statistiken werden durch
ein Controller Pak oder Rumble Pak au-
tomatisch aktualisiert

sprechend sehr prazise festlegen - so
soll es sein. Die Spielstrategien wech-
selt Thr zudem sehr komfortabel und
blitzschnell mit dem Steuerkreuz, wo-
bei die CPU diese Aufgabe auf
Wunsch auch automatisch durchfiihrt,
Freundlicherweise werden endlich
einmal fiir Nicht-Profis samtliche
Strategien on-screen anschaulich er-
klart. Wer nun meint, daf er mit eini-
gen Grundkenntnissen ein CPU-Team

,»Mit dieser
Basketball-
Simulation hat
Nintendo neue
Maf3stibe gesetzt"

locker abfertigen kann, liegt hier
verkehrt. Denn zunachst einmal
mufd man sich mit den ungewohnt
umfangreichen Aktionsmdglichkei-
ten vertraut machen, die hier aus
Platzgriinden leider nur zum Teil er-
ldutert werden kénnen. Neu ist zum
Beispiel die Option, per Tastendruck
automatisch den zum Ball oder zum
Korb nachstplazierten Spieler kon-
trollieren zu kénnen, was vor allem
in der Defensive sehr hilfreich ist,

Durch die sehr hohe AI miifit Ihr Eure
Aktionen sehr schnell durchfiihren, um
den Ball nicht unfreiwillig zu verlieren

um zum Beispiel einen Rebound zu
gewinnen. Ungewdhnlich ist ferner
die Moglichkeit, im Angriff Eure Mit-
spieler zum energischen Blockspiel
zu animieren, damit man mit einem
beherzten Solo zum Korb sprinten
kann. Das ist wiederum eine gute Si-
tuation, um den Special Move in Form
von diversen Dribbel-Kunststiicken
einzusetzen. Solche Kabinett-
stiickchen werden allerdings durch
einen speziellen Energiebalken limi-
tiert, so daf Ihr solche Schmankerl
gut timen solltet, um daraus Vorteile
ziehen zu kdnnen.

Test Nintendo 64

Herstelier: Left Field Produc-
tions/Nintendo
Spisteranzatil: 1 - 4
Oarentrager: CO-ROM deutsch
Erscheinungsterrmir: Mai
Limsetzungen gepiant: keine
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Beat ‘em Up Ego-Shooter
1. Virtua Fighter 2 1. Indizierter Shooter
Saturn AM2 MFO01/96536  90% Nintendo 64 Rare MF 11/97 S.78 949
2. Soul Blade 2. Turok Dinosaur Huntex
PlayStation Namco MF03/97S.74  87% Nintendo 64 Acclaim MF03/975.62 88%
3. Bloody Roar 3. Exumed
PlayStation Hudson/Virgin MF01/985.88  87% PlayStation/Saturn ~ Lobotomy Soft. MF 04/97 S.67 B4/85%

Action-Adventure

1. Tomb Raider II

PlayStation Core/Eidos MF12/97552  93%
2. Resident Evil 2

PlayStation Capcom/Virgin MF 05/985.102  89%
3. Tomb Raider

PlayStation/Saturn Core/Eidos MF 12/96 S.44 B7/B6%

Tennis

1. Sampras Extreme Tennis

PlayStation Codemasters  MFO0B/965.42  B86%
2. Tennis Arena

PlayStation Ubi Soft MF12/97 5121  79%
3. Davis Cup Tennis

PlayStation Telstar MF 11/96 5.59 Th%
Euid ¥ A9
P g - AL

Fuiiball

1. FIFA 98: Die WM-Qualifikation
Nintendo 64 Electronic Arts MF 02/98 5.64
1. Int. Superstar Soccer 64

Nintendo 64 Konami MF06/97 562  90%
3. Frankreich ‘g8: Die WM Qualifikation
PlayStation EA MF06/985.73  88%

93%

cssgesgocs

"=l

Strategie/Simulation Rennspiel
1. Warcraft II 1. Gran Turismo
PlayStation/Saturn Electronic Arts MF07/97 540  92% PlayStation Sony MFO06/985.70  94%
2. Command & Conquer 2: Alarmst. Rot | 2. Wave Race 64
PlayStation Virgin MF 12/975.98  90% Nintendo 64 Nintendo MF 03/97 S.66  93%
3. Command & Conquer 3. Diddy Kong Racing
PlayStation/Saturn  Virgin MF01/97 536  88% Nintendo 64 Rare MF12/975.108  93%
Rollenspiel Shoot ‘em Up Denkspiel
1. Final Fantasy VII 1. Forsaken 1. Bomberman 64
PlayStation Squaresoft MF12/97590  95% PlayStation/Nintendo Probe/Acclaim MF5/98 S.38  90/92% Nintendo 64 Hudson Soft ~ MF12/975.110  90%
2. Diabolo 2. Colony Wars 2. The Lost Vikings
PlayStation Blizzard/E.A.  MF05/985.41  B88% PlayStation Psygnosis MF 12/97 S.41 88% PlayStation/Saturn Interplay MF04/97536  83%
3. Suikoden 3. Wing Commander III 3. Bust-A-Move 3
PlayStation Konami MF 02/97 540  85% PlayStation Origin Systems MF04/965.81  839% PlayStation/Saturn  Taito/Acclaim  MF12/975.83  80%
Baskethall Eishockey Jump & Run
1. Kobe Bryant NBA Courtside 1. NHL ‘g8 1. Super Mario 64
Nintendo 64 Left Field Prod. MF06/985.90 91% PlayStation Electronic Arts MF 11/97S.64  87% Nintendo 64 Nintendo MF03/97536  95%
2. NBA Pro ‘g8 2. NHL Powerplay 2. Gex 3D
PlayStation Konami MF05/98 5.116  83% PlayStation Virgin MF 04/98 S.68  86% PlayStation Crystal Dynamics MF05/98 5.101  889%
3. Total NBA ‘98 3. NHL Breakaway ‘98 3.Crash Bandicoot 2
PlayStation Sony MF06/985.76  79% PlayStation Acclaim MF 11/97 5.62 83% PlayStation Sony MF 12/97 5.84 85%

g2 Wega Fun 6/98
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Wertungsanpassunt Warcraft 2 90
Final Fantasy Tactics 90
Up to Date »
| Newman Haas Racing 90
Die Welt der Videospiele ist sehr schnelllebig. Des ofte- g > ?22?;;; dE:lczonquer ::
ren waren veraltete Spielewertungen neuen Bewertun- Madden ‘98 88
gen im Wege. Wir haben uns deshalb entschlossen, ein- B ay Station Colony Wars 88
mal im Jahr alle Games auf ihre aktuelle Qualitét hin zu giab;; 22
e . ex
uberpriifen und gegebenenfalls neu zu bewerten A s
R-Types 88
NINTENDO 64 Fun  Street Fighter EX Plus Alpha 88
Final Fantasy VII 95  Tomb Raider 87
Titel Fun Gran Turismo 94  Madden “97 87
Super Mario 64 95 Tomb Raider II 93  WipEout 2097 87
Diddy Kong Racing 93 Formel 1797 90  Soul Blade 87
Wave Race 64 93 ;
FIFA 98:Die WM-Qualifikation 91 E
NFL Quarterback Club ‘98 91 i &
Bomberman 64 90  Fighters Destiny 85 “i u] =
Int. Superstar Soccer 64 90  Mystical Ninja 85 ""' “'*-rv @
Madden 64 88  Extreme G 83 o
Mario Kart 64 88  Lylat Wars 83
Turok Dinosaur Hunter 88  Mace the Dark Age 81
Blast Corps 87  Mischief Makers 81  Dank genialem Gameplay, enormen Der kleine Klempner war DER Quanten-
NHL Breakaway ‘98 86  Yoshi's Story go  Umfang und brillanter Grafik schafft sprung fiir das Jump & Run Genre und

DKR den Sprung noch vor Mario Kart ist bis heute noch ungeschlagen

noele [/
sie werljoeosbing GICHT ! Level SAT 60 Yich
U n scho” Hardware & Ziibehd A Level PSX te
GLA sie ware" S, ardware r a.A. Vs
Auseerl | bei U Street Fighter Collection 84,85 Hardware & Zubehor a.A.
Bomberman 89,85 Alundra 89,85
Bust a move 3 89,85 Ayrton Senna Kart Duel 2 89,85
Level N64 Croc: Legend of the Gobbos 89,85 Batman & Robin 89,85
Hardware & Zubehor a.A. Enemy Zero 99,85 Gex 2 - Enter the Gecko 89,85
1080 Boarding 169,85 Euro 96 Soccer England 29,85 Gran Tourismo x
Aero Fighters Assault 139,85 Last Bronx 94,85 Jet Rider 2 84,85
Bomberman 64 89,85 Manx TT Superbike 104,85 Klonoa 89,85
Dark Rift 134,85 NBA Action 98 79,85 Lucky Luke 94,85
Diddy Kong Racing 89,85 NBA Jam Extreme 29.85 Masters of Teras Kisi 84,85
Extreme G. 139,85 NBA Live 98 89,85 MediEvil )
F1 Pole Position 139,85 NHL All Stars Hockey 98 84,85 Men in Black *
Fighters Destiny 129,85 NHL Hockey 98 89,85 NBA Pro 98 94,85
Resident Evil 109,85 Need for Speed 3 - Hot Persuit 89,85
Lamborghini 64 139,85 Sega Touring Car 99,85 Newman Haas Racing 89,85
Mace:The Dark Age 139,85 Steep Slope Sliders 79,85 NHL Hockey 98 -
Mischief Makers 89,85 Thunderforce 5 139,85 One 89,85
Nagano Olympic Winter 98 149,85 Tomb Raider 89,85 Pax Corpus 89,85
NBA Pro 98 129,85 Whizz 89,85 Pitfall 3D .
NFL QuaterbackClub 98 119,85 Worldwide Soccer 98 94,85 Pro Pinball Timeshock 89,85
NHL Breakaway 98 119,85 Rascal 89,85
Snowboard Kids 89,85 Road Rash 3D 89,85
Tetrisphere 89,85 Snowracer 94,85
Wayne Gretzky's Hockey 98 129,85 - Preislisten fiir die Syet 3.- DM Rilckporto - Spawn: The Eternal 84,85
WCW vs. NWO 129,85 * = Preis stand bel Drucklegung noch nicht fest - 3t Howpcs 99,03
Wetrix ¥ -ab3 Portofrei - Zap Snowboarding Trix "98 129,85
Yoshis Story 64 89,85 - Fragt nach unseren aktuelisten Games -

Monatliche MEISTERSCHAFTEN

(Gutscheine zu gewinnen)
VERSANDZENTRALE - LADEN (300gm)
KARLSRUHE
Kriegsstr. 27 - 29
76133 Karlsruhe
Tel: 0721 - 93357-10/11

- Bestellungen werden am selben Tag versandt -
- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- DM -
- Umbauten, kein Problem -
- Unfreie Warensendungen werden nichl angenommen -
- Ladenpreise kbnnen abweichen -
- Druckfehler und Irrtimer vorbehalten -

LADEN (200gm) - KEIN VERSAND
OBERHAUSEN
Havensteinstr. 46 - 48
46045 Oberhausen
Tel: 0208 - 20518-33/44

Sie mochten auch einen
"GAMERS POINT" eréffnen?
Dann setzen Sie sich mit uns in Verbindung.
Ansprechpartner: Tropf, Oliver >>>>>




Formel 1 97 L@t jeden Rennsportfan
zum Schumi werden

Bloody Roar 87
FIFA 98: Die WM-Qualifikation 87
NHL'98 87
One 87
Resident Evil Director's Cut 87
Total Drivin' 86
Alundra 86
NHL Powerplay ‘98 86
Nightmare Creatures 86
Pitfall 3D 86
Sampras Extreme Tennis 86
Toca Touring Car Cham. 86
Suikoden 85
Tekken 2 85
Rage Racer 85
V-Rally 85
G-Police 85
Resident Evil 85
Crash Bandicoot 2 85
Fighting Force 85
NBA Fastbreak 85
NBA Pro ‘98 85

Rage Racer gladnzt durch superschnelle
und detaillierte Grafik

94 Mega Fun 6/98

Bei Gran Turismo stimmt einfach alles!
Superbe Grafik und ein riesiger Fuhrpark
verhelfen dem Game zur Pole Position

NHL Powerplay 85
Exhumed 84
Nuclear Strike 84
Ace Combat 2 84
Discworld 84
Discworld 2 84
Wing Commander III 83
Theme Park 83
Need for Speed 83
Soviet Strike 83
MDK 83
NHL Breakaway ‘98 83
Street Fighter Zero 2 83
Test Drive 4 83
The Lost Vikings 2 83
Bomberman World 83
International Super Soccer Pro 83
Marvel Super Heroes 83
Moto Racer 83
NBA Live ‘98 83
Pandemonium 2 83
Skull Monkeys 83

Trotz des dritten Teils der Tekken-Serie
ist der Vorgdnger auch heute noch ei-
nen Kauf wert

Lara zum Zweiten! Noch schonere
Grafik und knackigere Rétsel - einfach
genial

Treasures of the Deep 83
Alien Trilogy 82
Micro Machines V3 82
Star Gladiator 82
Wing Commander IV 82
WipEout 82
Porsche Challenge 82
Worms 82
Int. Superstar Soccer Deluxe 82
Actua Soccer 2 82
Baphomets Fluch 2 82
Rapid Racer 82
Formel 1 81
Crash Bandicoot 81
Grand Theft Auto 81
Darkstalkers The Night Warriors 81
Lifeforce Tenka 81
Sim City 2000 81
Dark Omen 81
Marvel Super Heroes 81
Mega Man 8 81
PGA Tour '98 81

B

Warcraft 2 ist eine herrvorragende
Umsetzung des PC-Strategie-Krachers

Reboot 81
Time Crisis 81
Vandal Hearts 81
WCW vs the World 81
Tekken 80
Ridge Racer 80
Street Fighter Zero 80
Destruction Derby 2 80
Bust-A-Move 2 80
Bust-A-Move 3 80
Overblood 80
Ridge Racer Revolution 80
Tobal No.1 80
Parodius Deluxe-Pack 80
Croc 80
Mechwarrior 2 80
Auto Destruct 80
Baphomets Fluch 80
Devil's Deception 80
Ray Storm 80
Super Pang Collection 80

iiberzeugen

V-Rally bietet realistisches Rally-
Feeling pur

Der futuristische Renner WipeOut 2097 kann vor allem durch seine schnelle Engine

-

Neben Warcraft 2 glanzt auch
Command and Conquer 2 durch sein
tiefgangiges strategisches Element
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Erst einmal miissen wir ein grof3es Lob an Euch Leser aussprechen. Eure Beteiligung am Leser Award ‘97 war

einfach iiberwiltigend. Was uns erneut gezeigt hat, wie interessant und vor allen Dingen
uberraschend die alljéhrliche Wahl doch sein kann. Doch genug der langen Rede, lassen

wir die Zahlen sprechen. And the winner are....

I. Bestes
Action-Adventure

1. Tomb Raider II 81%
2. Oddworld: Abe’s Oddysee  14%
3. Dark Savior 3%
4. Overblood 2%

2. Bestes Rennspiel

1. Formel 197 31,4%
2. V-Rally 21,0%
3. Diddy Kong Racing 12,6%
4. Extreme-G 9,4%
5. Rage Racer 8.0%
6. Wave Race 64 8,0%
7. Mario Kart 64 3,4%
8. Micro Machines 3,0%
9. Total Drivin' 2,0%
10. Sega Touring Car 1,2%
3. Bestes
Shoot ‘em Up

1. G-Police 38,6%
2. Lylat Wars 27.4%
3. Colony Wars 19,4%
4, Wing Commander 4 14,6%

<. Bestes Sportspiel
1. FIFA "98: Die WM-Qualifik. 48,2%

2.Int. Superstar Soccer 64  33,0%
3.NBA In The Zone 2 6,0%
4, Madden ‘98 6,0%
5. NHL 98 Breakaway 4,6%

6. NFL Quarterback Club ‘98  2,29%

956 Megs Fin 6598

Jiirgen Krenz-Gallinger, PR-Manager bei Sony Computer Enter-
tainment Germany, hatte allen Grund zum Lachen. Final Fantasy VII konnte neben der

wichtigsten Auszeichnung als Spiel des Jahres auch noch in drei weiteren Kategorien

abstauben

5. Bester Ego-Shooter

1. Indiziertes Spiel (Rare)  57,8%
2. Turok Dinosaur Hunter  18,4%
3. Exhumed 14,0%
4, Lifeforce Tenka 9,8%
6. Bestes
Strategiespiel

1. Command & Conquer2  66,6%
2. Warcraft 2 23,2%
3. Dragon Force 5,6%
4.7 4,6%

7. Bestes Jump & Run

1. Super Mario 64 46,6%
2. Crash Bandicoot 2 35,6%

15,2%
2,6%

3. Pandemonium 2
4. Earthworm Jim 2

8. Bestes Beat ‘em Up

1. Soul Blade 46,6%
2. Fighting Force 19,8%
3. Bloody Roar 13,0%
4. Fighter's Megamix 9,6%

5. Street Fighter EX Plus Alpha 9,2%
6. Last Bronx 1,8%

9. Bestes Rollenspiel

1. Final Fantasy VII 88,0%
2. Suikoden 5,6%
3. Tecmo's Deception 3,2%
4. Shining the Holy Ark 3.2%

10. Bestes Adventure

1. Resident Evil D.C. 66,6%
2. Baphomets Fluch 2 25,8%
3. Discworld 2 6,2%
4. Excalibur 2555 A, D. 1.4%

11. Bestes Geschick-
lichkeitsspiel

1. Bust A Move 3 45,0%
2. Bomberman 64 42,0%
3. Saturn Bomberman 11,0%
4. Puzzle Bobble 3 2,0%

12. Bestes Importspiel

1. Indiziertes Spiel (Rare) ~ 87,6%
2. Elevator Action Returns 5,6%



ﬁﬁ@g* 1=
3. Mace the Dark Age 52% 5. Wave Race 64 4,6%
4. Goeman 64 1,6% 6. Formel 1'97 4,0%
7. Crash Bandicoot 2 3,6%
8. Super Mario 64 3,4%
. - 2,09
13. Bester ?GE)S(::Q:E iﬂ 1 20::0
Fremdhersteller KA Mt —
11. Blast Corps 1,2%
1. Eidos/Core Design 228%  12.Bloody Roar 0,6%
2. Rare 19,8%
3. Psygnosis 16,6%
4. Capcom 13,6%
15. Bester S o
5. Namco 9,0% Tt
6. Virgin 4,8% 1.Final Fantasy VII 37,0%
7.GT Interactive 4,4%  2.Soul Blade 11,4%
8. Electronic Arts 4,4%  3.Extreme-G 10,2%
9. Acclaim 30%  4.GTA 8,8%
10. Konami 1,6% 5. Command & Conquer 2 8,4%
6. Indiziertes Spiel (Rare) 7,6%
7. Crash Bandicoot 2 4,4%
8. Turok Dinosaur Hunter 3,4%
14. Beste Grafik 9, Discworld 2 2,6%
1. Final Fantasy VII 390%  10. Broken Helix 2,4%
2. Tomb Raider Il 21,2%  11. Star Wars 2,2%
3.Indiziertes Spiel (Rare)  12,8% 12. Super Mario 64 1,6%
4, Soul Blade 6,4%
Inserentenverzeichnis
DG 97 Media Point 27
Computec Verlag.............50, 65, 67, 113 MLC 15
Cyber Games 79 MVG 109
Game it 81 Playcom 37
Gamers Point 93 PSYGNOSTS worererersverrssnsssssssisssnesnns 11, 29
Gamestore 95 Running Games.....csssvesmnin 11
Grof} 85 Sony us4
Hint Shop 83 Take 2 43
Jollenbeck 1 Theo Kranz u3
Konami 25,87 Virgin uz,3
Kraschl 17 Wial 33
Laguna 21 Wolf Soft 95
Media Attack 83 ZAPP 49

16. Bestes Spiel

1. Final Fantasy VII 410%  1.Tomb RaiderII
2. Tomb Raider II 292% 2. Final Fantasy VII
3. Indiziertes Spiel (Rare)  12,0%

4, Super Mario 64 40%  4.G-Police

5. Soul Blade 2,8%

6.Int. Superstar Soccer 64  2,8%

7. Warcraft 2 2,6%

8. Diddy Kong Racing 2,0%

9. Formel 197 1,6%

10. Extreme G 0,8%

11. Wave Race 64 0,8%

12. Mario Kart 64 0,4%

17. Hottest Videogame

18. Bester Vorspann

32,0%
28,8%
3. Oddworld: Abe's Oddysee 24,4%
14,8%

Babe

1. Lara Croft (Tomb Raider II) 69,8%

2. Niki (Pandemonium 2)
3. Sophitia (Soul Blade)

4. Nadja (Nightmare Creatures) 3,4%

CHEATHEFTE" & PSX - N64 - SAT - SNES
KOMPLETTLOSUNGEN

LOSUNGS- PLAYSTATION PLAYSTATION PLAYSTATION
. CHEATHEFT CHEATHEFT 2 | GAME BUSTER
HEFTE: Mehr als 1000 Die zweite Ausgabe | CODEHEFT
Je Heft nur 14,80 DM | Cheats, Codes, und | wieder mit Hunderten | Mehr als Tausend
Abes Oddyssee Tips zu 150 Cheats, Tips & Tricks | Game Buster Codes
Alien Trilogy PlayStation Spielen! | fir Ihre PlayStation | zu 170 PlayStation
Ark of Time Spielen.

20,8%
6,0%

Je
Heft
14,80

Alle Hefte komplett in Deutsch! DM

Baphomets Fluch 2
Blazing Dragons
Broken Helix

PLAYSTATION GAME BUSTER CODEHEFT 2
Die zweite Ausgabe mit (iber 500 Codes zu ca. 100 Spielen!

Casper

Castlevania

Clock Tower
Command & Cong. 1

(U. a. FFT, RE2, One, Deathrap Dungeon, Gran Turismo, Theme Hospital, Diablo,

PLAYSTATION GAME BUSTER CODEHEFT 3
Hunderte Top Aktuelle & Exklusive Game Buster Codes.

Gex 3D usw. - Alle Codes fir Deutsche Pal-Spielell)

Vandal Hearts

Wing Commander 3

Wing Commander 4

X-Com

Z

Neuheiten au{ Anfrage
PlaySton st

SQmmalzdza Cong.2 | NINTENDO 64 PLAYSTATION PLAYSTATION
oiioeli CHEATHEFT |LOSUNGSHEFT 1 |LOSUNGSHEFT 3|
lexhumed Cheats, Codes & Lésungen fiir: Lésungen fiir:
G-Police Action Replay Codes | Baphomets Fluch, | D, Fade to Black &
boroe Adveniiiva zu 35 N64 Spielen + | Discworld, Myst, Stadt | Chronicles of the
Kings Field Mario 64 120* Lésung | der verlorenen Kinder Sword
Legacy of Kain PLAYSTATION BEAT PLAYSTATION BEAT EM PLAYSTATION
ok UP2 upP1 LOSUNGSHEFT 2
Moves fir: Moves fir: Lésungen fir:
Nightmare Creatures | patig A, Toshinden 183, | Iron & Blood, Soul Edge, |  Alone In the Dark,
One* Power Move Pro Wrestiing, | Star Gladiator, Tekken 1 & | Overblood, Swagman,
Pitfall 3D* Primal Rage, SF Alpha, | 2, Tobal No1, WWF - In Warcraft 2
Resident Evil WWF your House
Resident Evil DC Deathrap Dung. 89,00 Skull Monkeys 79,00
Riven - Myst 2 Gex 2 99,00 RGB Kabel 19,00
Suikoden Resident Evil 2 99,00 Game Buster
Syndicate Wars Pitfall 3 D 89,00 inkl. Codeheft (N64-109) 99,-
The Note D L& blcher: Deathrap D (19,95), Yoshl's Story (24,80)
Tomb Raider US-Lésungsbiicher - Je 39,00: Alundra, Crash Bandicot 2, Gex 2 uvm.
Turok (N64)

RESIDENT EVIL 2 LOSUNGSBUCH 19,95,-

FINAL FANTASY 7 LOSUNGSBUCH 29.80,-

TOMB RAIDER 2 LOSUNGSBUCH 19,95,-

Porto: Vorkasse 3,00 DM, Nachnahme 9,50 DM, Ausland: nur Vorkasse 10,00 DM
(Softwars 20,00 DM) - abBHEanHMMrPorwfrdliﬁﬁlmrund

Handleranfragen erwunscht!

. CDG MEDIA .AUF DEN SANDBERGEN 5 - 21337 LUNEBURG

TEL:

04131/ 850610

FAX: 04131/ 850620
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Der momentane Top-Seller im Line-Up von

Crystal Dynamics: Gex 3D

Vampiié
Voodoozauber

Crystal Dynamics holt zu 3D-Rundumschlagen aus. Mit einer leistungsstarken Engine, -
die fiir jedes Gameplay in der dritten Dimension individuell veranderbar ist, und inno-
vativen Ideen will man der Konkurrenz nicht nur eine Nasenlinge voraus sein

ie amerikanische Soft-

wareschmiede setzt im kom-
menden Geschaftsjahr vollends auf
die dritte Dimension. Mit der Devise
Norsprung durch Technik” und einer
sprudelnden Quelle von Spielideen
wollen die US-Boys auch in den
nachsten Jahren fiir Furore in der Vi-
deospiel-Industrie sorgen. Technisch
gesehen hat Crystal mit der Gex-En-
gine, die laufend verbessert wird,
einen starken Trumpf in der Hand.
Dafd die Kalifornier schon immerin-
novative und interessante Spielideen
hatten, konnten sie uns in der Ver-
gangenheit mit Games wie Blazing

Crash 'n Burn

Total Eclipse

Star Control 2

Offworld Interceptor
The Horde

Samurai Shodown

GEX

Slam ‘n Jam

Blazing Dragons

Solar Eclipse

3D Baseball
Pandemonium

Blood Omen: Legacy of Kain
Pandemonium 2

Gex 3D: Enter the Gecko

Coming soon ...

Gex 64

Akuiji the Heartless

The UnHoly War

Legacy of Kain: Soul Reaver

g8 Mega Fun 6/98

special

Eine Mischung aus Wirtschaftssimulation und
Actiongame war The Horde. Skurril waren die
abgedrehten Videosequenzen

Dragons, Pandemonium oder Blood
Omen beweisen. Die Umsetzung des
Jump & Run-Knallers Gex 3D: Enter
the Gecko fiir das N64 und das Se-
quel zu Blood Omen: Legacy of Kain
sollen fiir volle Kassen sorgen.
Dariiber hinaus werden uns die
Jungs von Crystal mit Akuji the
Heartless in eine Voodoo-Welt ent-
filhren und mit The UnHoly War auf
das Schlachtfeld zweier Zivilisatio-
nen. Weiterhin haben wir eine klei-
ne History {iber die Produkte von
Crystal Dynamics zusammengestellt
und konnten dem Vizeprasidenten
Scott Steinberg anlafilich seines

3D0/PlayStation

3D0
3DO0/PlayStation/Saturn
3D0/saturn

3D0
3D0/PlayStation/Saturn
3D0/PlayStation/Saturn
Playstation

Saturn
Saturn/PlayStation
PlayStation/Saturn
PlayStation

PlayStation

PlayStation

Nintendo 64
PlayStation
PlayStation
PlayStation

ak

und

Ende 1996 kam das e
zauberhaften Nicki
Fargus heraus

Deutschlandbesuches im April eini-
ge Fragen stellen. Crystal Dynamics
war nicht nur einer der ersten Third-
Party-Hersteller fiir Next-Generati-
on-Konsolen, sondern begann auch = 8
mit diesem Markt zu existieren. ~_'
Crystal war daher nicht am ,,Kampf* 8
der 8-Bit- und 16-Bit- Konsolen be- &
teiligt. Im Jahre 1992 wurde die Fir- e
ma gegriindet und entwickelte eines
der ersten 32-Bit-Spiele, Crash 'n

Burn fiir das 3D0. Vor dieser Zeit
hatten die Griindungsmitglieder
schon bei anderen Unternehmen in
der Video-Spiel-Branche gearbeitet.
Scott Steinberg war z.B. fiir die ame-
rikanische Niederlassung von Sega

3

Das Headquarter von Crystal Dynamics liegt in Palo Alto, knapp eine Autostunde
siidlich von San Francisco. Palo Alto gehdrt zum Silicon Valley, und in néchster Nach-
barschaft zu Crystal sind Intel, Motorola und Sega angesiedelt. Im Vordergrund seht
Thr das Team von Pandemonium 1 & 2
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Scott Steinberg, Vizeprasident
von Crystal Dynamics

X 3 ‘Bei einem Besuch von Scott

"B Steinberg, Vizeprasident von

=l Crystal Dynamics, in Deutsch-

| land hatten wir die Méglich-

keit, ihm einige Fragen iiber

e neusten Produkte des ame-

rikanischen Unternehmens zu

tellen. Zu diesen gehéren im

199 8 die N64-Version von

_ : ;_'3 Enter the Gecko, Akuji
& the Heartless, Legacy of

& Kain: Soul Reaver und

The UnHoly War.

Mega Fun: Wann hat Crystal Dyna-
mics mit der Entwicklung der 3D-
Engine begonnen, die fiir Gex 3D

und die neuen Spiele, wie z.B. Le-
gacy of Kain: Soul Reaver und Akuji
the Heartless, benutzt wird?

Scott Steinberg: Grundlegend wer-
den fiir alle Games die gleichen Ba-
siscodes verwendet. In der weiteren
Entwicklung werden die Codes
nattrlich individuell fiir jedes Spiel
verandert. Mit Gex 3D begannen wir
Ende 1995, kurz nachdem wir Gex
flir die PlayStation und den Saturn
fertiggestellt hatten. Mit der Arbeit
an Legacy of Kain: Soul Reaver be-
gannen wir Ende 1996, nachdem wir

ebenfalls mit dem ersten Teil fertig
waren. The UnHoly War ist seit gut
einem Jahr in der Entwicklung, und
an Akuji the Heartless arbeiten wir
seit knapp sechs Monaten.

MF: Was erwartest Du von dieser
leistungsstarken 3D-Engine in der
Zukunft? Ist es Deiner Meinung
nach moglich, die PlayStation noch
weiter auszureizen?

SS: Wir werden weiterhin die Engi-
ne fiir die einzelnen Spiele und ihre
Anforderungen verbessern. So den-
ke ich, daf wir die Leistung der
PlayStation noch weiter optimieren
und verbessern konnen. Crystal wird
versuchen, einen anspruchsvollen
Technologiestandard zu erreichen,
mit dem eine reibungslose, detail-
lierte Grafik, ein schnelles und inter-
essantes Gameplay und ein sehrin-
telligentes Verhalten der Gegner
maglich sind.

MF: Wird es eine Umsetzung von
Akuji the Heartless, Soul Reaver und
The UnHoly War fiir das Nintendo
64 geben?

SS: Leider kann ich dariiber keine
Aussage treffen, da wir erst einmal
abwarten wollen, wie sich unser er-
stes N64-Projekt Gex 3D ent-
wickeln wird.

MF: Inwieweit ist Crystal
Dynamics an der Arbeit von
Gex 3D auf dem N64 betei-
ligt?
SS: Crystal Dynamics ent-
wickelt die neuen Levels
und liefert die Programm-
codes der PlayStation-Ver-
sion. Die Umsetzung auf
das N64 {ibernimmt ein aufienste-
hendes Programmiererteam.

MF: Was sind die grundlegenden
Veranderungen gegentiber der Play-
Station-Version?

SS: Es wird zwei neue Levels geben,
und Gex hat dariiber hinaus eine
neue Eigenschaft gelernt: Er kann
jetzt auch tauchen. Des weiteren
wird es keine Verzerrungen der Tex-
turen geben, und das Spiel wird mit
einer Auflosung von 512 x 240 Bild-
punkten laufen,

MF: Werdet Lhr ein Sequel zu Gex
3D entwickeln, oder arbeitet Ihr

schon daran?

S5: Wenn Ihr auf der E3 in Atlanta
an unserem Stand vorbeikommt,
werdet Thr mehr erfahren (lacht!).

MF: Wer hatte eigentlich die Idee
zur Story von Akuji und Soul Reaver,
und was wird damit beabsichtigt?
5S: Das Entwicklungsteam der Story
zu Soul Reaver sind Seth Carus und
Amy Hennig. Sie wollten ein Sequel
zum ersten Teil entwickeln, daf die
Mythologie von Vampiren auf eine
authentische Weise prasentiert. Bei
Akuji the Heartless war das gesamte

Scott Steinberg, Vizeprdsident von
Crystal Dynamics
»Wir werden
weiterhin die Engine
fiir die einzelnen
Spiele und ihre
Anforderungen
verbessern. So denke
ich, dafs wir die
Leistung der
PlayStation noch
weiter optimieren
und verbessern
konnen. “

Team beteiligt. Dieses war daran in-
teressiert, einen dhnlichen Charak-
ter wie Conan den Barbaren zu ent-
wickeln, der zuerst zuschlagt und
dann Fragen stellt. Der Hintergrund,
der ganz auf Voodoo ausgelegt ist,
soll nicht nur die machtigen Zauber-
spriiche einbringen, sondern auch
ein grofies Spektrum an interessan-
ten bosen Gegnern.

MF: The UnHoly War hat sehr viele
Parallelen zu dem actiongeladenen
Schachspiel Archon, das auf (64,
Amiga und PC sehr grofe Erfolge
hatte. Inwieweit seid Ihr davon be-
einflufit worden?

SS: Die Leute, die damals Archon

entwickelt haben, arbeiten jetzt fiir
Crystal Dynamics. Sie haben eben-
falls Star Control und Pandemonium
programmiert. Aber Ihr habt recht,
wir sind sehr stark von diesem Spiel
beeinfluRt worden. Die Kombination
von Strategie und Action istin bei-
den Spielen sehr stark vorhanden.
Dariiber hinaus macht eine Echtzeit-
komponente fiir zwei Spieler das
Produkt fiir PlayStation-Besitzer
sehrinteressant. Der Aspekt der
Echtzeit gibt uns die Maglichkeit,
ein Gameplay zu prasentieren, das
sehr stark vom Wettkampf der bei-
den Spieler lebt. Natiirlich gibt es
auch einen Ein-Spieler-Modus, der
mehr strategisch ist.

MF: Was sind fiir Dich die drei wich-
tigsten Aspekte, die ein Spiel unbe-
dingt haben sollte?

SS: Fiir mich sind Technologie, die
Fahigkeiten und die Gestaltung der
Charaktere und ein abwechslungs-
reiches Gameplay am wichtigsten.

MF: Du bist Vizeprasident bei
Crystal Dynamics. Wie eng arbeitest
Du mit den einzelnen Teams zusam-
men?

55: Crystal Dynamics ist ein Unter-
nehmen, das sehr viel Wert auf
Teamarbeit legt. So arbeite ich mit
den einzelnen Teams sehr eng zu-
sammen und bin immer auf dem
neusten Stand der Entwicklung. Ein
Beispiel fiir die Teamarbeit ist Gex.
Dieser entstand nicht nur durch die
Ideen des Teams, sondern auch aus
den Ergebnissen einer Umfrage bei
den Konsumenten von 1994. Daher
arbeiten wir sehr stark mit solchen
Umfragen, die uns zeigen, wohin
der Trend geht und was die Spieler
mogen oder eher ablehnen.

MF: Zum Schluf? noch die Standard-
frage. Welche Spiele spielst Du mo-
mentan am liebsten, welche begei-
stern Dich?

SS: Momentan spiele ich sehr stark
die Ego-Shooter von id-Software,
NFL Blitz und Star Craft. Aber auch
Spiele fiir das Nintendo sind sehr
interessant, wie z.B. das coole
Snowboard-Spiel 1080.

MF: Vielen Dank fiir das Gesprach.
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Flugeinheit gegen Schlammhupfer Ein mrkhch
unfairer Kampf, aber Goliath hat David ja auch
unterschatzt ...

Ein sehr machtiger Spruch ist die Beschwdrung eines
Drachen. Dieser prasentiert sich auf eine wahrlich
effektvolle Art und Weise

n Shoot 'em Up/Strategie

The UnHoly War

Crystal macht’s mdglich: Eine actiongeladene Mischung aus Strategie und gnaden-

losen Kampfen zweier technologisch unterschiedlicher Rassen

riede, Freude, Eierkuchen! Auf

dem Planeten Xsarra ist alles
wie im Paradies. Zwei technologisch
unterschiedliche Rassen leben in
Frieden miteinander, und daher
liegt der letzte Krieg schon einige
hundert Jahre in der Vergangenheit.
Die Teknos sind hochtechnologi-
siert und befinden sich aus
unserer Sicht weit
im 23.]ahrhun-
dert. Eher
an das
Mit-

&
”

telalter wird man erinnert, wenn
man die Arcanes betrachtet, Aber-
glaube, ein sehr schlichtes Leben
und die Fahigkeit, méchtige Magie
anzuwenden, zeichnet dieses
Volkchen aus.
Tia, irgend-
wann ist auch die

de, und die beiden Vol-
ker treten nun in einen
blutigen Krieg gegeneinander,
bei dem nur eines der beiden iiber-
leben kann. Warum aber dieser
Bruch des Friedens? Die Garan-
tie, dafd alles so reibungslos
gelaufen ist, war ein Ver-
bot, das vorsah, daf die

beiden Volker sich nicht unterein-
" ander vermischen. Zwei Unver-
besserliche konnten der Fleisches-
lust jedoch nicht widerstehen, und
neun Monate spater lieferte der
Klapperstorch zwei laut-
schreiende Balger ab,
mit denen das
ganze Unheil
seinen Lauf
nahm. Mit dem
Drang nach
grofien Taten
fingen die

Y beiden Jungs,

S y¢

schonste Zeit zu En-

Vail und Jaron, an, miteinander zu
streiten. Jeder der beiden ist schnell
zum Fiihrer der jeweiligen Rasse
avanciert und fiihrt diese nun auf
das Schlachtfeld. Wenn Ihr bei The
UnHoly Warin den Kampf zieht,
konnt Ihr zwischen zwei Varianten
wahlen, die aber auch kombiniert
zusammen spielbar sind. So gibt es
die Action-Variante, bei der Ihr Euch
verschiedene Gladiatoren aus einem
14 Mann starken Feld der einzelnen
Volker wahlen konnt. Danach wer-
det Ihrin eine Arena teleportiert, in
der Ihr neben Euren beiden An-
griffsfahigkeiten auch Eure Panze-
rung, Schnelligkeit und Lebensener-
gie beachten miif}t. Dariiber hinaus
ist das Terrain unterschiedlich ge-
staltet und bietet z.B. Fel-
sen oder Baume als
Deckung. So gibt es bei den Einhei-
ten nicht nur muskelbepackte
FuRtruppen, sondern auch Panzer-
fahrzeuge, Gleiter und Magier. Die
Strategie-Variante findet ebenfalls
mit den Einheiten statt. Ihr miifdt
nicht aktiv kdmpfen, denn Thr kénnt

Fressen und gefressen werden: Ein oft zi-
tiertes Lebensprinzip bei The UnHoly War

Herrlich werden die Eins-zu-Eins-Kampfe in den
Arenen in Szene gesetzt

Fernwaffen helfen Euch, auf eine leich-
te Art mit der Konkurrenz abzurechnen

Ein Magier, der gerade einen Spruch
heraufbeschwort. Tja, Technologie
bringt es halt doch nicht gegen mysti-
sche Vorgehensweise

dies von der CPU iibernehmen las-
sen. Hier gilt es, acht Einheiten auf
einem mit Waben unterteilten Ter-
rain zum Sieg zu verhelfen. Ausge-
richtet ist das Game aber hauptsach-
lich auf zwei Spieler. Dies zeigt sich
vor allem im Action-Teil, der sehr
stark an das Pseudoschach Archon
von frither erinnert. (Georg)

Hersteller Crystal Dynamics Erschemt
September Muster von: Crystal Dyna-
mics Umsetzungen geplant: keine

Ein Echsenkrieger prasentiert mit
lautem Gebriill seine Kampfbereitschaft
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Feuer frei! Mit einer Salve von Feuerballen kdnnt Thr
Euch Gegner vom Hals halten und sie auf Distanz

attackieren

Zur Erstellung der meist ddmonenhaf-
ten Wesen und der einzelnen Levels
wurden zunachst Skizzen angefertigt

as Leben kann einen schon ganz
Dschbn beuteln und ungerecht
sein, Eigentlich sollte derJiingling
Akuji mit Kesho, einem wahren Ras-
seweib, verheiratet werden, um den
Frieden auf der Welt Mamora zu si-

chern. Da macht ihm sein hinterhalti-

ger Bruder Orad einen Strich durch
die Rechnung. Dessen Schergen ha-
ben unserem Helden am Tage seiner
Hochzeit aufgelauert, ihn niederge-
schlagen und sein Herz herausgeris-
sen. Wahrlich eine nicht gerade nette

Vorstellung, das Zeitliche zu segenen,

aber in einer von Voodoo-Magie
bestimmten Gesellschaft ist
dies anscheinend an der Ta-
gesordnung. Ist einem namlich das
Herz herausgerissen worden und
wurden dazu noch einige machtige
Zauberspriiche gesprochen, dann
ist man fiir alle Zeit verdammt.
So hoffte auch Orad,

seinen Bruder, der ebenfalls ein
betuchter Priester ist, endlich los-
zuwerden und selbst an die
Macht zu gelangen.
Durch das Attentat ver-
sucht er die Friedenszeit
zu brechen, die durch
die Hochzeit erreicht
werden sollte. Fiir Orad ist
es unbedingt notwendig,
wieder die alten
Streitigkei-

=
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klauen iiberlebt?

Dieser grofle muskelbepackte Gorilla versperrt Euch
noch den Weg. Ob er ein Téanzchen mit Euren Stahi-

Heartless

Durch bose Voodoo-Magie seid Ihrin der Holle gelandet

und miift nun dieser lebensfeindlichen Umgebung
entfliehen und mit Eurem Bruder abrechnen

ten zwischen den machtigen Stam-
men von Mamora zu entfachen.
Kurzum: Zuriick zu den alten Tugen-
den Haf3, Mif3gunst und Krieg. Um die
Welt vor einem erneuten Krieg zu
retten, mufd Akuji die Seelen seiner
Vorfahren finden und ihre Macht dazu
benutzen, aus dem
Reich der Toten wie-
der zuriickzu-
kehren. Die
14 ver-

schiedenen Levels bringen Euch an

die dunkelsten Orte der Voodoo-Welt,

wie 2.B. riesige Tempel, diistere Gei-
sterstadte und dichtbewachsene
Dschungel. Durch True-Lightsourcing
und eine verbesserte 3D-Engine, die
auf dem Geriist der Gex-Engine auf-
baut, wird eine authentische
Voodoo-Atmosphére ver-
mittelt. Gleifende
Lichteffekte, Ne-

Die bewegliche Kameraperspektive soll immer fiir
einen optimalen Uberblick sorgen

Saubere Lichteffekte und eine detail-
lierte Grafik sorgen fiir ein herrliches
Ambiente in der geisterhaften Voodoo-
Welt

schwaden und diistere Gewdlbe sind
nur einige Beispiele. Diese Orte wim-
meln nur so von allerlei Monstern und
geisterhaften Wesen, die optimal zum
Background passen. Akuji wird mit al-
lerlei Fahigkeiten ausgestattet sein,
die neben Laufen, Springen und Klet-
tern auch einige Spezial-Moves mit
sich bringen, die mit seiner Voodoo-
Magie zusammenhangen. Diese gibt
ihmim Laufe des Spiels immer mehr
Macht, die er auch braucht, um sich
seinem Bruder zu stellen, der selbst
ein Meister seines Faches ist. Neben
seinen stahlernen Klauen wird er
sich z.B. mit Feuerballen und
Blitzschlagen zur Wehr setzen. Die
Gegner sollen laut Crystal Dynamics
mit einer sehr hohen Intelligenz aus-

gestattet sein, die eine sehr ge-
schickte Vorgehensweise fordert. So

werden z.B. Tiere erst dann

angreifen, wenn Ihrihr Territorium
betretet. Ein Rudel Wolfe agiert wie
in der Realitat: Zwei beschaftigen
Euch, die anderen schleichen sich
hinter Euch an. (Georg)

Hersteller: Crystal Dynamics Erscheint:
September Muster von: Crystal Dyna-
mics Umsetzungen geplant: keine
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Enter the Gecko

Im September diesen Jahres konnen auch N64-Besitzer mit der coolen Echse durch die
Welt von Film und Fernsehen springen. Die ersten Bilder und die exzellente
Spielbarkeit der PS-Version lassen auf einen harten Konkurrenten fiir Mario 64 und

s sind keine zwei Monate ver-
Egangen, da konnten wir mit Gex
3D: Enter the Gecko auf der Play-
Station einen neuen Jump & Run-
Konig kronen. Eine exzellente Gra-
fik und eine saubere Spielsteue-
rung beeindruckten uns genauso
wie die witzige Gestaltung der ein-
zelnen Levels. Klar, da® sich nun
auch N64-Besitzer die Frage stel-
len, wann nun endlich die kleine
griine Echse auch auf Ihrer Konsole
durch die virtuellen Welten wan-
dern wird. Laut Crystal Dynamics

Dieser Zombie tanzt einen regelrechten
Cha Cha Cha. Was soll er auch anderes
tun, wenn Ihr ihm mit einem Schlag Eu-
res Schwanzes das Bein weggeschlagen
habt?

Fallen, wie diese bewegliche Wand, sind bei Gex 3D keine Seltenheit. Diese
hier versucht, Euch in einen tédlichen Abgrund zu schubsen

102

Banjo-Kazooie schliefien

sollen Anfang September auch die
deutschen Nintendojiinger mit dem
Jump & Run versorgt werden. In
den USA soll der Releasetermin
schon im August sein. Die Konver-
tierung der PlayStation-Version auf
die N64-Codes iibernahm diesmal
nicht das hauseigene Gex-Team,
sondern der Auftrag wurde an N64
erfahrene Programmierer bei Wil-
liams weitergegeben. Nach Aussa-
ge von Scott Steinberg, Vizeprasi-
dent von Crystal Dynamics, sollen
zukiinftige N64-Projekte aber von

Als Indiana Jones-Verschnitt erforscht

Ihr eine mystische Tempelanlage. Dort
stofRt Ihr natiirlich auch auf Extra-Sta-
ges, in denen Ihr so richtig Punkte ma-
chen konnt.

eigenen Teams iibernommen wer-
den. Mit Gex wird auch die Partner-
schaft zwischen Crystal Dynamics
und BMG, dem deutschen Distribu-
ter, zu Ende gehen. Den Vertrieb fiir
das Nintendo Jump & Run wird GT
Interactive tibernehmen. Wer fiir
die weitere Vermarktung zustandig
sein wird, ist bislang noch offen.
Fangen wir gleich mal mit dem We-
sentlichen an, den Unterschieden
der N64-Version zu seinem PS-Pen-
dant. So wird es zwei ganz neue Le-
vels geben, und der kleine Lurch
wird nun auch unter Wasser
schwimmen konnen.

Dariiber hinaus soll es keinerlei
storende Clipping-Effekte geben,
und das Spiel soll bei einer Aufls-
sung von 512 x 240 Bildpunkten
laufen. In den

nunmehr 31
Levels
miift Thr
jeweils

Wie bei Mario 64! Mit der beweglichen
Kameraperspektive konnt Ihr Euch in
der Umgebung umschauen

Ein ganzes Haus voller Zombies, Geister
und verriickter Wesen sorgt fiir eine
leicht gruselige Atmosphére

drei unterschiedliche Auftrage 15-
sen, um die nachste Welt zu off-
nen. So verschlagt es Euch an die
unterschiedlichsten Platze der TV-
Welt. Die Odyssee fiihrt Euch bei-
spielsweise durch Tempelruinen,
eine bunte Toon-Welt, das Innere
eines Computers und in die Film-
stadt Hollywood. Die Aktionsmdg-
lichkeiten der kleinen Echse sind
auflerst breitgefdchert. So kann er
neben rennen, springen und

: schwimmen, auch an Wanden
und Decken entlangkrabbeln

oder sich mit seiner langen
~ Zunge an Vorspriingen hoch-
ziehen. Des weiteren verfiigt
Gex Uber einige Angriff-Moves,
mit denen er seinen zahlreichen
Gegnern getrost ent-
gegentreten
kann. Auch soll
an der Steue-
rung der Kame-
raperspektiven
noch gefeilt
worden sein,
damit kaum
noch Wiinsche
tibrigbleiben. Inwieweit die zahlrei-
chen Sprachsamples und Musik-
stiicke auf das Modul ibernommen
werden, ist bislang noch nicht her-
aus. (Georg)

Hersteller: Crystal Dynamics Erscheint:
September Muster von: Crystal Dyna-
mics Umsetzungen geplant: keine



Das Leveldesign a3t bei Soul Reaver keine Wiinsche
offen. GroRRe Kathedralen und Burgen sind genauso
dabei wie dunkle Griifte

FLavotatid SU- ACLION-AQVvel

special

hinabgleiten
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Zwar wurden der Hauptperson Raziel die Fliigel ge-
stutzt, von erhohten Positionen kann er aber dennoch

(o}

ain:

Soul Reaver

Angriff auf den Referenzthron mit technischen Hochstleistungen. Im Sequel von Blood
Omen: Legacy of Kain schliipft Ihr wieder in die Rolle eines Vampirs und miift in einer

etztes Jahr auf der E3 in Atlanta

konnte Crystal Dynamics mit Gex
3D die Konkurrenz wahrlich
schocken. Eine detaillierte HiRes-
Grafik, intelligente Gegner und ein
ordentliches Gameplay konnten die
Presse iiberzeugen. Schnell war die
Rede von einem ,Mario-Killer*, was
sich zum Grofteil ja auch bewahr-
heitet hat. In diesem Jahr kdnnte
die Rolle des Schockers von Legacy
of Kain: Soul Reaver {ibernommen
werden. Schocker nicht nur, weil die
Backgroundstory wieder auf der
Welt Nosgoth angesiedelt ist, die
von den blutsaugenden Vampiren
beherrscht wird, sondern die lei-
stungsstarke 3D-Engine wird wie-
der fiir Aufsehen sorgen. Die Basis-
codes sind auch in diesem Fall wie-
der mit denen der Gex 3D-Engine
konform, die restliche Programmie-
rung ist aber auf einer weiterent-
wickelten Engine zustande gekom-
men. Die erste spielbare
Version konnte auf
Anhieb einen
Uiberzeugen-
den Eindruck
hinterlassen.
So sind bei-
spielsweise
Verzierungen in

riesigen 3D-Welt bestehen

einem Tempel selbst bei ganz naher
Betrachtung immer noch sauber zu
erkennen. Dariiber hinaus sind die
Animationen der Hauptperson um
ein Vielfaches sauberer und genau-
er, als das bei Gex der Fall ist. Die
Story ist kurz erzahlt: Die Welt Nos-
goth ist fast vollstdndig von Men-
schen entvalkert, und die Vampire
haben sich damit begniigt, diese
Welt nach ihren Vorstellungen zu
formen. Nun

entbren-
nen
aber
un-

ter den niederen Vampiren immer
ofter Streitigkeiten um das Blut und
die Seelen der wenigen Menschen.
Obervampir Lord Kain ist seit Jah-
ren auf der Suche nach einer hohe-
ren Macht und kam so in den Bann
eines dunklen Gottes, der ihm und
seinen Kanzlern noch mehr iiber-
natiirliche Fahigkeiten verlieh. Als
Raziel, einer seiner Kanzler, seid Thr
mit Fliigeln ausgestattet und wur-
det in den ,unendlichen Strudel”
geschickt. Dort seid Ihr auf eine ur-
alte Macht gestofRen, die Euch in

ihren Bann gezogen hat. Fiir dieses

Wesen sucht Ihr nun die geraub-
ten Seelen und miift letztendlich
gegen Euren alten Meister antre-
ten. Neben zahlreichen Rétseln
an den unterschiedlichsten Plat-
zen von Nosgoth gilt es vor allem,
Seelen zu rauben, damit Ihr Euren
Meister zufriedenstellt und
auch selbst iiberleben
konnt. Fallt Eure
Energie unter
einen festen
Wert, werdet
Thrin eine gei-
sterhafte Zwi-
schenwelt ge-
zogen. Dort
miifdt Thr gegen

Dunkle, verlassene und alte Gemauer sind bei einem
Vampir-Game fast ausschlieBlich anzutreffen, Die
Stimmung wirkt dadurch sehr authentisch

mdchtige Wesen antreten und de-
ren Energie aufsaugen, um wieder
in Eure Welt zu gelangen. Das Spiel
ist nichtin Levels unterteilt, son-
dern Ihr bewegt Euch in Echtzeit
durch die gesamte Welt. So miifit
Thr wieder an schon erkundschafte-
te Orte zuriick, um dort weitere Hin-
weise zu finden. Bei einem Besuch
in der Niirnberger Burg war Scott
Steinberg von dem alten Gemauer
so begeistert, daf® er einen ganzen
Film mit Locations geknipst hat.
Vielleicht werden wir in der Final-
Version die eine oder andere Stelle
wiedererkennen ... (Georg)

P e Ty,
In dieser riesigen Gruft liegen einige
Kollegen von Raziel. Ein harter Kampf
steht ihm bevor, wenn er ihre Seelen
rauben will

Der lange Saulengang wird von den
animierten Fackeln in ein dumpfes Licht
gehiillt

Hersteller: Crystal Dynamics Erscheint:
Oktober Muster von: Crystal Dynamics
Umsetzungen geplant: keine

2 103



special

higeru Miyamoto wird selbst von
Laien immer wieder in Zusam-
enhang mit dem eifrigen Klempner
ario gebracht. Diese Verbindung ist
° fiir Insider natiirlich viel zu eindimen-
sional, denn aufier den beleibten
Latzhosentrager hat der findige Spie-
ledesigner mit dem knabenhaften
elden Link aus der Zelda-Serie einen
eiteren Mega-Star kreiert, derlm y

Zelda-Special

Link - der
bessere Mario?

lungsarbeit drin als in einem Mario-
Huipfer. Einzige Ausnahme: Super
Mario 64, was aber vor allem techni-
sche Griinde hatte. Doch worin liegt
sich der weltweite Kult rund um den
sympathischen Schwerttrager be-
griindet? Ohne Zweifel traf sein
Schopfer Miyamoto bei der Zelda-Pre-
miere 1986 genau den Nerv der Vi-
deospieler, als er zum ersten Mal ein

 aktionsgeladenes Abenteuerspiel (Ac-

‘den anderen Videospielern eine

Prinzip zu Unrecht etwas i n 2
- | tion-Adventure) versffentlichte, das

trotz vieler spielerischer Moglichkei-
ten kmderleid[t 2t bedienen war. Die
clevere und ungemein spannende Su-
_at e?m Hyrule-Reich war bahnbre-
] c}fen&wie faszinierend zugleich.

3\ ,Sp{ele&rnenteme eine Oberwelt, la-
I.;mmhamge Dungeons, Power Up-
oder zahlreiche Geheimnisse
durden von der Fachwelt mit Staunen
r Kennpni's genommen, kopiert
. lauch 10to selbst griff bei Super
' “Mario Bros. 3 kraftig in die Zelda-
Tnckkme]ﬁund gehoren seitdem zu

Die Prinzessin Zelda, der Ganove Ganondorff, der Held Link, eine
iippige Oberwelt, viele Rétsel & Items, spannende Dungeons, -
alle Grundzutaten kiinftiger Zelda-Abenteuer waren berd‘l: im
Ur-Spiel auf dem NES enthalten. Link sah zwar noch arg pumme-
lig aus, und die Grafik war eher zweckmafig, doch lnnuidlts
-/ des bahnbrechendem Gameplays (auch nach heutigen Mafsta-
”" ben bietet Zelda I einen gehobenen Spielspa) fillt dieses tech-
nische Defizit nicht ins Gewicht. Auch die Amerikaner wurden ein
Jahr spéter erfolgreich vom Zelda-Virus befallen, wihrend die Deutschen NES-
User sich noch bis zum Jahr 1990 gedulden muten. Ohne Zweifel ein kleiner
Meilenstein in der Videospielgeschichte.

Zelda: A Link to the Past [(1991)

Lange muBte man auf das 16-Bit-Sequel warten, dach das Aus-

harren hatte sich gelohnt. Zelda Il wartet mit den bewdahrten

Zelda-Tugenden auf, abgerundet durch eine damals zeit-

gemifen technischen Rahmen. Die vielleicht wichtigste Verbesserung ist das
Scrolling auf der Oberwelt, denn zu 8-Bit-Zeiten wurden die Screens noch bil-
derweise umgeklappt. Faszinierend ist ferner das reizvolle Spiel mit den zwei
Paralletwelten, zwischen denen Ihr hin- und herspringen kénnt. Auch erteilte
Miyamoto der Fachwelt erneut eine Lektion in Sachen Spieldesign. Was hier
an Secrets und spielerischen Finessen geboten wird, kann sich auch heute
noch sehen lassen. Einziger Kritikpunkt: Die deutsche Ubersetzung fiel allzu
infantil aus.
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er als Halbstarker immer wieder die
ndhere Umgebung erkundete, ent-
deckte er eines Tages in einem Wald-
stiick einen kleinen See, Die damit
verbundene Aufregung und Uberra-
schung, war fiir ihn ein iiberaus pra-
gendes Erlebnis, da er bei seinen Vi-
deospielen immer wieder versucht,

F~ genau diese At-
<\

. AN mosphare

‘(‘-.'-_\ , # und Span-
den elementaren Grundpfeilern eines s v nung auf dem
ziinftigen Action-Adventures. Dabei ' ” Bildschirm zu

war die Idee nicht neu: Bereits in den vermit-
friihen achtziger Jahren spukte in Shi-
geru Miyamotos kreativem Kopf die
Idee eines neuartigen Abenteuer-
spiels herum. Der geniale Japaner, der
von sich selbst behauptet, dafd er
seine Spiele im Prinzip nur fiir sich

konzipiert, wufdte, daf} auch in

teln.

latente Abenteuerlust
schlummert, die es gilt 77,
zu wecken, Gerlichten
zufolge soll sein beson-
derer Hang zu-aben-
teuerlichen Spielen
tibrigens durch
seine friihe Ju-
gendzeit be-
einflufdt
worden
sein.

/!

The Adventure of Link [1987])
_| Zelda Tl zeichnete sich vor allem durch eine Perspektive-Inno-
| vation aus. Wahrend Ihr die Oberwelt in der Vogelperspektive
durchstreift, werden Dungeons und Stidte in der seitlichen Ka-
mera-Ansicht prasentiert (Action-Bildschirm). Zelda II stellt so-
mit eine Art Hybrid aus Zelda I und Super Mario Bros. dar, was
4 sichvor allem beim hoheren Geschicklichkeitsanspruch be-
merkbar macht. Dariiber hinaus gibt sich die Grafik detailfreu-
diger (Link wirkt jetzt etwas erwachsener), das Gameplay ist durch
vielfaltige Zauberspriiche noch komplexer geworden, und selbst Zelda I-ge-
stihlte Zocker miissen einige Spielstunden mehr investieren, bis der Oberbi-
sewicht Helmet Head endlich die Waffen streckt. /

N\ Zelda: Link ‘s Awaking (1993)
LN " 4 MBit geballte Spielfreude auf dem Game Boy, damals eine
s/ kleine Sensation. Beim Mini-Zelda handelt es sich im Prinzip

———" um eine technisch ahgespeckte Version des Super Nintendo-Ab-
legers. Spielerisch baut Zelda 1V namlich kaum gegeniiber der 16-Bit-Version
ab. Eine groBe Oberwelt {diesmal die Insel Cocolint), exzellent designte Dun-
geons sowie das bekannt-beliebte Zelda-Flair machen aus diesem GB-Titel ei-
nen absoluten Klassiker, der selbst heute noch ein lingeres Spielchen im Ur-

laub wert ist.




Ekelhafte Tektite-Spinnen greifen gleich in Scharen
an; eine grofRe Herausforderung an den
Link-Dirigenten

Bei Distanzwaffen wie einer Steinschleuder oder ei-
nem Bumerang wird eine spezielle Ego-Perspektive
zum Zielen eingeblendet

Herrlich anzusehen: Mit Eurem treuen Vierbeiner ga-
loppiert Ihr in Echtzeit durch das komplette Hyrule-

Reich und geniefit dabei die Naturschétze der Fantasy-

Welt

I.egend of Zelda:
Ocarina of Time

Rund um Miyamotos neusten Geniestreich hat sich wieder einmal eine Menge getan.
Neue Screenshots, neue Informationen sowie die fast 100%ige Gewif8heit, dad wir
das 256 MBit umfassende Echtzeit-Adventure noch in diesem Jahr genieflen werden

abei sorgten die jiingsten Anga-

ben zum Erscheinungstermin
fir eine starke Verunsicherung.
Laut Nintendo soll Zelda 64 in Japan
und den Vereinigten Staaten erst im
Herbst erscheinen. Doch Nintendo
of Europe versicherte, daf? diese
Verschiebung keinerlei Einfluf auf
den Deutschland-Release im No-
vember/Dezember haben wird, so
daf alle N64-User sich ziemlich si-
cher sein kdnnen, daf? sie Links
neuestes Abenteuer bereits dieses
Weihnachten erleben werden - wol-
len wir es hoffen. Unterdessen wer-
keln Shigeru Miyamoto und seine

Crew unermiidlich am Feinschliff
des Mega-Moduls, das auf Wunsch
von Howard Lincoln in der Zelda-
Traditon mit einer goldenen Modul-
hiille erscheinen soll. Die Story, das
Gameplay-Konzept sowie die kom-
plette Oberwelt- und Dungeon-Ge-
staltung wurden bereits fertigge-
stellt. So kann man sich in der
Schluftphase der Produktion noch
um die wichtigen Details kiimmern,
und davon gibt es noch einige. Z. B.
wird die ungewohnt komplizierte
Steuerung noch verfeinert, um noch
intuitiver zu arbeiten. Um dem Spie-
lerim 3D-Environment moglichst

viele Aktionsmdglichkeiten zu bie-
ten, dachte sich Miyamoto bekannt-
lich ein zwei-Modi-System aus. In
der normalen Ansicht durchkammt

[hr wie gewohnt die Areale. Sobald
Ihr jedoch die Z-Taste driickt, wech-
selt Ihrin einen speziellen Kampf-

... daf} Shigeru Miyamoto bislang
samtliche Zelda-Teile mit dem Fanta-
sy-Liebhaber Takashi Tezuka zusam-
men entwickelt hat? Er war stets fiir
die Story und das Charakterdesign
verantwortlich, wahrend sich Miya-
moto um die Gestaltung des Game-
plays kiimmerte.

... da die iiberirdische Macht namens
.JIriforce” die drei Tugenden der Hylia-
ner Kraft, Mut und Weisheit symboli-
siert?

... dafd alleine in Deutschland iiber ei-
ne Million Zelda-Abenteuer verkauft
wurden?

... dafd Takashi Tezuka fiir das Dreh-
buch zu Zelda Il einen Preis vom japa-
nischen Kultusministerium erhielt?

... dafd Zelda I sich aus iiber 400 Bil-
dern zusammensetzt?

... da} der Soundtrack zu Zelda ITl den
japanischen Viideospiel-Oscar verlie-
hen bekam?

modus, in dem die Kamera naher
heranzoomt und sich ein roter Cur-
sor an dem nachstliegenden Feind-

Link wird im Laufe des Abenteuers erwachsen, was man auch grafisch sehr gut erkennen kann. Uberhaupt hat der 98er Link nur noch wenig mit dem Pummel-Sprite von 1986
gemeinsam
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Dieser Geisterkopf schwebt mit einem flotten Tempo

eran, so daf der Schwertstreich optimal getimed
erden muf}

viel grofieres Schlagrepertoire zum

Einsatz kommt. Die Zeiten simpler

Schwerthiebe wie zu 16-Bit-Zeiten

sind somit vorbei. Heifle 3D-Fights

in Echtzeit sind statt dessen ange-

Moglichkeiten ~ sagt, und zwar gegen Monster, die
" == “  ihren Namen alle Ehre machen. Die
bbjekt oder Ansprechpartner fast- Skelettmenschen_Stalfos, giganti-
lammert. Dieses Umschalten stellt '
pinen gewohnungsbediirf-
igen aber klugen Schach- s
pug dar, da man so die
ampfe nicht nur haut-

 Killer-
¥ pflanzen namens Deku Balu
- alte Bekannte erscheinen in
ginem vollig neuen Gewand und
sind aggressiver denn je! Neben
den Kampfen gibt es in den Dun-
geons natiirlich auch allerlei
Schatztruhen und Ratsel, die es
zu losen gilt. Faszinierend ist
y dabei vorallem der Um-
stand, daf® es Miyamoto
\’erneut gelang, die
_ spielerische Tiefe der
2D-Vorgéanger drei-
dimensional umzu-
". setzen. Als diesem
" | Dimensionswechsel
| resultieren natiir-
f{j '\ lich auch vollig
' / neue spielerische
ﬁerausforderungen.
Heftige Hiipf-Stafet-
ten, ein sicheres
) raumliches Den-

b

4

ken sowie pixelge-
naues Absuchen
_der 3D-Areale

.“

In diesem Umfeld fiihlt man sich wie in einem
gigantischen Magen eines Blauwals

sind vonndten, um einen Dungeon
zu meistern. Fiir den Link-Erfinder
stellen diese véllig neuen techni-
schen Maglichkeiten natiirlich ein
Gameplay-Schlaraffenland dar. End-
lich kommt er seinem Traum, ein
moglichst

" authentisches Abenteuerspiel zu
kreieren, ein gutes Stiickchen
naher. Zelda 64 hat namlich deut-
lich am naiven Comic-Charme verlo-
ren und mutet durch die 3D-Engine
ungleich realistischer an. Diesen
Umstand konnte Miyamoto konse-
quent beim Gameplay ausloten. Um
die Atmosphare in den Stadten zu
erhohen, werden die Polygon-Grafi-
ken dort Resident Evil-mdRig durch
eine hochauflosende Render-Optik
ersetzt, inklusive der cinematischen
Kamerafiihrung, die mit automati-
schen Perspektivewechseln arbei-

lelda-Urspriingen

. s 9 T2 ® .
yamaim™ nna 72k 1$ v
geImeln unda zanit mit

| =4 45
s

gy | w e o
Sicherheit

Zu den

tet. Um diesem Realismus auch auf
der weitlaufigen Oberwelt gerecht
zu werden, verzichtet der Designer-
Guru auf irgendwelchen Transpor-
ter-Hokuspokus und bringt stattdes-
sen ein Pferd ins Spiel, das den
Spieler flugs von einem Ort zum
nédchsten galoppiert. Die komplett
texturierten Polygon-Landschaften
sorgen ohnehin fiir Kurzweil. Ein
derart umfassendes 3D-Reich mit
100%ig authentischen Ober-

Der Ocarina-Flote kann man im Zusammenspiel mit
den Aktionstasten magische Melodien entlocken

00 < b
Willkommen in Digi-City: Um den
Detailreichtum zu erhdhen, werden bei
Stadtetouren hochauflosende Render-
Grafiken eingesetzt

flachenstrukturen hat man bislang
noch auf keiner Konsole gesehen -
quasi das komplette Hyrule-Reich
in einem Modul. Einzig bei der So-
unduntermalung mufl Mivamoto
der Cartridge-Technologie Tribut
zollen. Trotz des neuen Voice Sam-
ple-Kompressionsverfahrens von
Factor 5 darf man keine langeren
gesprochenen Dialoge erwarten.
Dynamische Soundeffekte und ein
orchestraler Soundtrack sollen die-
ses Manko allerdings wieder wett-
machen. Alle diese Angaben ver-
deutlichen, daf Zelda 64 gegeniiber
dem 16-Bit-Abenteuer einen wah-
ren Quantensprung darstellt. Zelda
b4 diirfte damit ohne Zweifel eine
ahnliche Schubwirkung fiir das ge-
samte Action-Adventure-Genre ha-
ben wie Super Mario 64 fiir den
Jump & Run-Sektor. (Ulf)

Hersteller: Nintendo Erscheint: Ende
November Muster von: Nintendo Umset-
zungen geplant: keine

| Papss LOOk
1T e

| I

Zelda 64 diirfte einer der wichtig-
sten Adventure-Beitrage der letzten
Jahre werden

I
!

ha
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Die Gegnerschaft ist iiberaus facettenreich. Auch aggres-
sive Quallen haben es auf Links Herzvorrat abgesehen

Shigeru Miyamoto, Spiele-
designer bei Nintendo of Japan

Gameplay-Genie Shigeru Miyamoto
opferte ein Stiick seiner kostbaren
Zeit, um sich unseren dringenden
Fragen zu stellen, die zur Abwechs-
lung auch mal sein Privatleben be-
treffen.

Mega Fun: Herr Miyamoto, wie steht
es eigentlich momentan mit Ihrer
Freizeit?

Shigeru Miyamoto: An Werktagen ar-
beite ich gewchnlich sehr lange,

manchmal sogar bis spét in die Nacht.

Am Wochenende ruhe ich mich dafiir
aus, wenn nicht gerade ein dringen-
des Projekt ansteht. Ich verbringe
dann meine Freizeit entweder mit
meiner Familie, spiele Gitarre oder
treibe Sport, wie Schwimmen und
Baseball.

MF: Ist es wahr, daf? Sie einmal
Schauspieler werden wollten? Und
wenn ja, warum haben sie sich an-

R
000 »

Von Resident Evil abgeguckt: In den Render-Raumen
gibt es eine stimmungsvolle Perspektive-Wahl

ders entschieden?

SM: Das wurde zwar (iber mich ge-
schrieben, stimmt aber nicht.
Wahrend meiner Zeitin der Junior
High-School traumte ich davon, Man-
ga-Zeichner zu werden. Spater be-
gann ich mich dann allerdings mehr
fur Design zu interessieren, weshalb
ich auch Industrie-Design studiert ha-
be und dadurch dann zur Planungs-
abteilung bei Nintendo gekommen
bin.

MF: Horen Sie nach wie vor (iberwie-
gend Country-Musik, oder hat sich Thr
Musikgeschmack zwischenzeitlich
verandert?

SM: Ich hore ganz unterschiedliche
Musikrichtungen. Allerdings habe ich
immer noch eine gewisse Vorliebe fiir
altere englische und amerikanische
Musik, wie beispielsweise Ragtime.
Ich mag einfach Musik, in der die typi-
schen Klange einer Region zum Aus-
druck kommen, ganz gleich aus wel-
chem Land sie stammt.

MF: Was uns schon immer interes-
sierte: Sind Sie ein reiner Spieldesi-
gner, oder haben Sie auch program-
miertechnische Fahigkeiten, die Sie
einsetzen?

SM: Nein, programmieren kann ich
nicht. Richtiger ware es wohl zu sa-
gen, dafd ich mich bemiihe, giinstige
Voraussetzungen zu schaffen, um die

Cut Scenes (im Bild Oberb6sewicht Ganondorff) erset-
zen fiir die PlayStaion iibliche FMV-Clips

Polygon-Realismus statt Bitmap-Tristef: In den Dungeons genief
Architekturen ohne jeglichen Grafikaufbau und kompletter Texturierung

Programmierung so einfach wie mog-
lich zu gestalten.

MF: Eine Frage zum 64 DD: Kann man
im Zusammenspiel mit Disketten vor-
handene Module, wie beispielsweise
Zelda 64, immer weiter ausbauen,
oder sind rein eigenstandige 64 DD-
Titel geplant?

SM: Beide Alternativen sind vorgese-
hen und maglich. Ich denke aber, daft
das 64 DD zunachst einmal zur Unter-
stiitzung von Cartridge-Spielen die-
nen wird.

MF: Viele Jump & Run-Elemente wie-
derholen sich im Laufe der Zeit.
Flirchten Sie nicht, daf das Jump &
Run Genre eines Tages véllig ausge-
reizt sein kénnte?

SM: Diese Gefahr besteht natiirlich.
Deswegen machte ich auch Spiele
kreieren, die ein vollig neues Spieler-
lebnis bieten, was natiirlich sehr viel
Energie und Zeit kostet.

MF: Apropos Zeit, der Zeitdruck ist
immer eines der grofiten Probleme
fiir einen Spieledesigner. Traumen Sie
nicht manchmal davon, soviel Zeit zu
bekommen, wie Sie wollen, um das
ultimative Spiel entwickeln zu kon-
nen?

SM: Das klingt natiirlich verlockend,
aber wenn man sich zu viel Zeit lafit,
wird man niemals fertig. Deshalb will

t Ihr ungemein authentisch anmutende Polygon-

Die Mega-Nashornechse Dodongo gehért zu den
dienstéltesten Widersachern von Zelda

Shigeru Miyamoto, Spiele-
designer bei Nintendo of Japan

»Nein, programmieren
kann ich nicht. Richtiger
wiire es wohl zu sagen,
dafs ich mich bemiihe,
giinstige Voraussetzungen
zu schaffen, um die Pro-
grammierung so einfach
wie maoglich zu
gestalten.”

ich mir gar nicht so viel Zeit nehmen.
Viel wichtiger ist, daft ich bei der Ar-
beit an einem Projekt nicht durch un-
wichtige Dinge abgelenkt werde.
MF: Was halten Sie eigentlich von der
ganzen Tamagotchi Hysterie? Und
kénnen Sie sich vorstellen, auch ein-
mal so ein Lebensspiel zu ent-
wickeln?

SM: Schon bevor das Tamagotchi auf
den Markt kam, habe ich zusammen
mit Itoi Shigesato, der in Japan sehr
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bekannt und ein wahres Multitalent
“ist, begonnen, an einer solchen
Spielidee zu arbeiten. Lafit Euch
tiberraschen!

F:Ihr Besuch bei Psygnosis auf der
| letzten E3 sorgte fiir wilde Spekula-
ionen. Was konnen Sie uns (iber das
reffen verraten? _
SM: Machen sich die Leute tatsachlich
iber so etwas Gedanken? Nintendos
Presseabteilung kann Euch da sicher
nehr erzahlen. Es diirfte aber be-
annt sein, dad Psygnosis Interesse
Peigt, ein Spiel zu entwickeln, das die
ahigkeiten des Nintendo 64 ausrei-
zen wiirde. '

" MF:In den USA und Europa sind die
Verkaufszahlen fiir das Nintendo 64
sehrerfreulich, in Japan verhélt sich
pdie Nachfrage wesentlich zuriickhal-
ender. Worauf fiihren Sie das zuriick?
L SM: Das Problem liegt darin, daf in
| Japan Rollenspiele sehr gefragt sind,
bis jetzt aber noch kein RPGTitel fiir
das Nintendo 64 erschienen ist. Das
ird sich jedoch dieses Jahr andern,
enn Zelda 64 und Mother 3 erschei-

Diese merkwiirdigen Spinnenkreaturen klettern an
den Decken herum und hinterlassen dabei ihre Eier,
Baus denen flugs kleine Plagegeister schliipfen

Autsch! Im Feueratem dieser Echse schwindet Links Herzvorrat rapide

zuriickgreifen

nen.
MF: Diddy Kong Racing ist ein Fron-
tal-Angriff auf Super Mario Kart, und
mit Banjo & Kazooie steht auch schon
der ndchste potentielle Konkurrent zu
Super Mario 64 an. Wie gehen Sie mit
dieser ernstzunehmenden Konkur-
renz um?

“SM: Das ist tiberhaupt kein Problem

fiir mich. Im Gegenteil, ich freue mich
sogar, wenn gute Spiele fiir das N 64
erscheinen, denn das spornt auch

mich zu neuen Hochstleistungen an.

MF: Alle Videospieler dieser Welt in-
teressieren sich vor allem fiir Mario
und dessen Nachfolger Super Mario
64 2, was auch zu heftigen Spekula-
tionen fiihrte. Was kdnnen Sie unse-
ren Lesern tiber Super Mario 64 2 er-
zahlen?

SM: (ausweichend) Dariiber darf ich
leider noch nicht viel sagen. Nur so-
viel: Wir planen, das Spiel fiir das 64
DD herauszubringen. Habt bitte noch
etwas Geduld.

MF: Wie stark waren Sie eigentlich an
dem Projekt 1080 Snowboarding be-

Im Zusammenspiel mit dem Analogstick kénnt Ihr auf
ein umfassendes Repertoire an Schlagtechniken

teiligt?

SM: Mein Anteil an der Entwicklung
dieses Projektes war vergleichsweise
grof3. Vor allem war ich mit den

grundlegenden Elementen der Steue-

rung beschaftigt und der Aufgabe,
das Gefiihl auf Schnee zu gleiten rea-
listisch umzusetzen. Fiir Game- und
Streckendesign waren hingegen an-
dere Mitarbeiter verantwortlich.

MF;: Und wie sah [hre Mitarbeit bei

Mario Kart 64 aus? Und kénnen Sie
schon etwas {iber einen Nachfolger
berichten?

SM: Meine Arbeit bestand in erster Li-

nie darin, technische Hilfestellung zu
geben. Fiir die eigentliche Entwick-
lungstatigkeit waren die jeweiligen

Projektmitarbeiter zustandig. Uber ei-

nen eventuellen Nachfolger kann ich
momentan nichts s agen.

MF: Zelda 64: Ocarina of Time scheint
ein sehrinteressantes und vor allem

ein tberaus komplexes Spiel zu wer-

den. Kénnen Sie uns etwas iiber den

Stand der Dinge, wie Gesamtspielzeit
verraten?

000 g . ;
Welche Rolle dieser Hiihnerhaufen spielt, ist leider
noch nicht bekannt

SM: Mich interessiert vor allem die
Zeit, bis das Spiel fertiggestellt ist
(lacht). Ich denke, man wird etwa 30
bis 40 Stunden bendtigen, um das
Abenteuer durchzuspielen, also unge-
fahr genau so lahge wie bei ver-
gleichbaren Rollenspielen. Fiir neu-
gierige Spieler wird es natiirlich noch
viel mehr zu entdecken geben.

MF: Sie haben fiir das Nintendo 64
viele bekannte Spielecharaktere und
[nhalte aus der N.E.S.- und Super
Nintendo-Ara wieder zum Leben er-
weckt. Hindert Sie der enorme Er-
folgsdruck bei der Entwicklung neuer
Spielideen?

SM: Ganz und gar nicht. Stref bereitet
mir weniger der Druck als vielmehr
die Tatsache, dafd ich einfach keine
Zeit mehr habe, etwas Neues auszu-
tiifteln.

MF: Die beliebte Schluffrage: Was ist
momentan Ihr Lieblingsspiel?
SM: Zelda 64 natiirlich.

MF: Vielen Dank fiir Thre Zeit, Herr
Miyamoto.

Bei einem weisen Baum holt sich Link die entscheidenen Tips fiir den nichsten
Dungeon-Trip ab
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Kleinanzeigen

Verschiedenes

Kaufe PlayStation, N 64, SNES und Game Boy
Spiele und Geréte nur Pal, auch ganze Sammlun-
gen. Mega Drive-Spiele je Spiel 10 DM, nur mit
Verpackung, nur Pal-Versionen. Peter Greben-
teuch, Kolledaer Str. 40, 99610 Sémmerda.
Tel./Fax: 03634/38495
?_lmaﬂe;e; El.:-n_l-_léf;é-komptett von 1/91 bis
3/97 und 52 Video Games Hefte komplett von
1/92 bis 3/97. Alle Hefte sind in sehr gutem Zu-
stand. Original TV-Arcade Automat mit 3 Spie-
len 400 DM. 0172/5136473

Kaufe, verl_;a_ufe. tausche .S_p-iéle, IEor_tsaier-l f'L:|r

alle moglichen Systeme. Kaufe und tausche
auch ganze Sammlungen, Habe noch Spiele
fiir Atari 2600, 7800, NES, PC-Engine, Coleco,
Phillips, Master System usw. Tel.: 089/1403732
Kaufe Sp-ielem-dzré_té f_L;r N 64, PSX und
SNES (nur Pal). Zahle fiir jedes NES; GB und
MD Spiel 10 DM, fiir Master System Spiele je
5 DM. Tel.: 05621/2231

Suc-h.e f_ﬂ;;’gﬁer;ona Popolocrois Story Feda
I1. Suche fiir SNES: Lagoon (dt.), Hanyuku Hero
{ip.), Ogre Battle (us). Tel.: 03445/200840 Uwe
i!erltaufe Ha;d--_L.lm.i. Software fiir Neo Geo +

(D, PC Engine, N 64, PlayStation sowie einige

Platinen. Suche Grundgeréte aller Systeme.
Verkaufe Coleco Miniautomaten, Pacman und
Galaxian von 1981. Suche giinstig Rollenspiele
fiir's Super Nintendo. Tel.: 0172/7246825
Verkaufe fiir PSX: Warhammer 1 50 DM, Alien
Trilogy 15 DM, ISS Pro 45 DM, Pandemonium I
30 DM, Ran Soccer 20 DM, V-Rally 50 DM.
SNES: International Superstar Soccer de Luxe
40 DM, Might and Magic 11 50 DM. N 64: 1SS 64
70 DM. Suche standig RPG's fiir SNES + PSX,
auch US-Versionen. Tel.: 04752505, Thomas

N 64 + Sony PSX mit Spielesammlung gesucht,
auch Saturn, MD, Super Nintendo, Game Boy
usw. Kaufe Konsolen, Spiele, Zubehar, Neuhei-
ten und Sammlungen (gerne auch grofere) fiir
alle Systeme von Sony, Sega + Nintendo. Tau-
sche auch Spiele fiir alle Systeme. Meldet Euch
unter Tel.: 06253/21626 (jochen)

k;ﬁhaukhe Spiele fiir Nintendo 64 + F_’lay;t_a-
tion, auch Sammlungen mit Konsole, suche auch
Turbo Duo mit Spielen oder SNES (US-Version).
Tel.: 04774/991104 Rainer

Das private Dnliﬁemagazin tiber das Nintendo
64 im Internet. http://members.aol.com/maga-
zinb4/anfang.htm

Suche giinstige Spiele fiir S-NES + PlayStation,

sowie evtl. einen Game Boy mit Spielen. Verkau-
fe Mega Drive + Mega CD mit 6 Mega Drive und
6 Mega CD Spielen. Saturn-Spiele: Sega Rally
u.s. 30 DM, Fifa *96 25 DM, Thunderhawk I 30
DM, Fifa '97 40 DM, Pro Pinball 20 DM, Vict. Goal
20 DM, NHL '96 15 DM, NHL '97 20 DM. Tobias
Ruppert, Mainau B2, 97199 Ochsenfurt
Vérkaufe fur PS_PG_A_ };;Eira-z; Ivan und
fir Saturn: Tomb Raider, Sega Rally, Fighting
Vipers, Exhumed, X-Men, Discworld, Digital
Pinball, Baku Baku. Einzeln oder komplett mit
vielen Gratis-Demos. Tel.: 08071/7893
Verkaufe SNES mit 15 Spielen VB 600 DM oder
Tausch gegen Sony PlayStation mit ca. 6-8
Spielen. Tel.: 039482/71385

Probleme mit Resident Evil 2 US-Version? Ich
kopiere Euch Eure Memory Card mit Lean mit
neuer Kleidung und 3 Super Waffen, MG-Ra-
ketenwerfer-Gantlinggun. Ihr startet im Police
Station Speicher Point 1! Fiir nur 7 DM plus
3 DM Porto an Horst Bosbach, Wilhelmstr. 104,
90547 Stein. PS.: Als Bonus gibt es noch einen
neuen Charakter-Hunk im Bonus Level!
Us+]apar-|: B-io Hazard D.C,, Toca, FF 7, Breath
of Fire 3, Beast Wars, Arkanoid Bet., Street-
fighter Col., Bravo Air Race, Megaman 3D, Wild
Arms, Project Geiaray, Konami Antigues, Whi-
2z, Dynasty Worror, Arc the Lad2, Nuclear Str.,

Namco Museum, Gradius, Fighting Force,

Crash B. 2, uvw. 30 DM. Tel.: 01717936526

Verkaufe Sega Mega Drive mit 1 Joypad, 1 Joybo-
ard, 12 Spielen fiir 200 DM. Spiele: Soleil, Radical
Rex, Wonderboys, Alien Soldier, Sonic 3, Sonic
und Knuckles, Beat 'em up Teil 2, Kid Cameleon,
Madden 93, Mighty Max, Lemmings, Super
Wrestle Mania. Ruft sofort an und es gibt noch
Sonic 1 dazu! Tel.: 09372/10946 ab 14 Uhr, Jochen
Tausche Sega Saturn m1t2 Pads und 15 Sbieie;,
Resident Evil, C & C, Tomb Raider, Sega Rally usw.
gegen 10 PlayStation Spiele. Tel.: 02421/66874

Kaufe alles an, was man mir anbietet, N 64 Spie-
le 40 DM, Konsole je 150 DM, Game Boy Spiele je
8 DM, GB-Gerat 20 DM, Mega Drive Spiele je 10
DM, Gerat 30 DM, Sony PlayStation 150 DM,
Spiele bis 30 DM, Super Nintendo Gerat je 40
DM, Spiele bis 20 DM! 100% serios, da privat,
24h erreichbar unter Tel./Fax: 02206/82772. An-

bieten lohnt sich, auch Import-Games

Suche diverse Automatenplatinen: ROC_OI:I-F-‘U-
pe (Ropeman), Gyruss, Donkey Kong, Lady
Bug, Pac Man, Tutankam, Donkey Kong 3, Ma-
rio Bros |r, Pac Man, Garnival, 1943, Twin Cob-
ra, Jungle King, Pepper 2, Time Pilot 2, Asterix,
Mr. Do (Achterbahn), Gallaga 88, R-Type 2, R-
Type, Leo sowie diverse Neo Geo Module der
neueren Spiele. Tel.: 089/6902988

St_.lc_l;e %inal Fantasy 3_[Us]- f_urS_h]I_ES Mit i-l-flile
+ Anleitung. Zahle qut! Auflerdem: Final Fan-
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tasy 2 (Us), Sunset Raider fiir SNES. Fur MD:
Military Commander, Splatterhouse 2, Shining
i. t. Darkness, Warsong, Forgotten World, Du-
ne, Z, Cot. ], Aladin, Me...(Soldnerspiel), Mystic
Defender. Tel./Fax: 0261/804409 (Kersten)
Verkaufe und kaufe Spiele und Hardware fiir
Duo/PC-Engine.Tel.: 02374/850355, Ab 17 Uhr
Verkaufe 2Turbo Engine mit Umbau 400 ohne
350 DM, MD mit Umbau und ca. 60 Spiele 950
DM. Eventuell einzeln. 20 SN Spiele um 350 DM,
auch einzeln. Neo Geo Gerat 200 DM. Viewpoint
300 DM, Fatal Fury 2 100 DM. Mak: SFII Hyperf,
Cadilac & Dinosaurus, SMB, Tetris, Shadow Dan-
cer, S. Contra, Contra, Ghost'n Goblin, Sabal, Co-
lums, Snow Bros, D. Out, Sar u. 50 weitere. Suche
Hauntet Castl. Tel: 0043724247337

Tausche: Overboard, P. Challenge, Magic C.,
Rage R., Casper, Dragon Heart, Conside S.,
MDK + 0. Soundt.-CD, The Note, Demos 2-9,
Suche: NHL 98, Croc, Tomb Raider 1, Baph.F. 2,
Nagano N, Exhumed, ARK of Time, F.F. 7, Nas-
car 98, Bust A Move 3. Tel.: 09672/2514. Nach
Martin fragen, 6fters probieren. Alle S. (Pal)
VK 2X TurboEng. mit Umbau 400 o. 350 DM. MD
mit Umbau und ca. 60 Spiele 950 DM, eventuell
einzeln. 20 SN Spiele um 350 DM, auch einzeln.
Neo Geo Gerat 200 DM. Viewpoint 300, Fatal F2
100 DM, Mak: SFII Hyperf, Cadilac & Dinosauros,

Tetris, S. Contra, Contra, Ghost'n Goblin, Colums,
D. Out, Sar, Twin Cobra Troyan, Sabal. Suche fiir
Mak Castlemania, Strider. VK 50 Plat. Tel.:
0043724247337

Suche alte ASM-Ausgaben (3/86-8/88). Eben-
so alte Ausgaben von Powerplay, Amiga-Joker
oder ZZAP 64. Suche auch das Game Mind-
wheel (System egal). Schreibt an: Christian Fi-
scher, Michael-van-Jung-Str. 9, 88348 Saulgau.
Tel.. 07581/6288 (18-21 Uhr)

Suche fiir MCD, Multi Mega, 300 usw. Flashback
CD. Bin seit ca. 1 Jahr auf der Suche, wer kann
mir einen Tip geben, wo dieses Spiel erhaltlich
ist? Tel.: 02371/42572. Falls nicht daheim, Tel.-Nr.
auf Anrufbeantworter sprechen.

Suche und tausche Spiele und Hardware fiir
Turbo-Duo/PC-Engine, PC-Engine Fan-Freak-
Hefte, Neo Geo Module, Mangas u.a. Tel./Fax:
04102/56941 ab 19 Uhr, Holger

Verkaufe und kaufe Hardware + Spiele fiir PC-Engi-
ne/Turbo-Duo. Tel.: 02374/850355, ab 17 Uhr.
Verkaufe Extreme G 90 DM. Beides sind Pal Mo-
dule und in Top-Zustand. Tel.: 02744/8322, Kay
Verkaufe Spiele-Magazine der letzten 2 Jahre
(Mega Fun, Video Games, PlayStation Magazin
+ Demo-CDs, Maniac etc.). Liste gegen 1,10 DM-
Briefmarke als Riickporto bei : Peter Boris Zink,

Mannheimer Str. 91, 68519 Viernheim

borse

Verkaufe PSX Spiele, Wing C. 3 u. 4, Destruc-
tion Derby 1, Discworld, Tomb Raider 1, Syndi-
cate Wars, Warhammer, Tigershark, NBA Live
‘97 (alles Pal Versionen), Super NES, Ear-
thworm Jim 2, Super Tennis, NBA Live, Mega
Controller. Preis z2wischen 30 OM und 60 DM
(je Spiel). Tel.: 08431/47863 Michael oder
08431/45873 Alex. Ab 17-20 Uhr anrufen

Verk. PSX Spiele ab 30 DM, z.B. Motor Toon 2
fiir 50 DM, NBA Jam 30 DM, Baphomets Fluch 2
fiir 80 DM, N 64 Spiele ab 60 DM, z.B. Super
Mario 60 DM, Bomberman 60 DM, GB Spiele
ab 15 DM, , 2.B. Zelda (engl.) 15 DM, Fifa '98 40
DM, Lost World &0 DM, SNES Sp. ab 30 DM, z.B.
Sup. Mario World 30 DM, Terranigma 60 DM,
MD Spiele ab 30 DM, GB Pocket 0. GB Schw. je
50 DM, Giirteltasche fur GB 20 DM. Tel./Fax:
06424/4230

Kaufe/tausche (teilweise verkaufe) SNES, N
B4, PSX, Saturn, mit 10 bis 30 Spielen auch mit
Konsole, und Zbh. - hole es selber ab oder
Postweq, 100% serios und schnell - per NN;
Tel.: 0711/5000635; warte nicht, ruf an, jetzt!!!
Preisknaller! S. Saturn, M. Stick, M. Card, 2
Pads, Lenkrad mit Pedalen, 50 Magazinen, 50
Spielen (Last Bronx, Nascar 98, Dragon Force,
Sim City 2000, Warcraft 2, Sega Rally, Pande-
monium, Shining the Holy Ark, Tomb Raider,

Resident Evil, Fighters MegaMix,...) Preis nach
Vereinbarung (hdchstens 1500 DM). Tel.:
0431/714624, Christian Drew

Suche f. MCD, Multi Mega, 300 usw. Flashback
CD. Bin seit ca. 1 Jahr auf der Suche, wer kann
mir einen Tip geben, wo dieses Spiel erhaltlich
ist? Tel.: 02371/42572. Falls nicht daheim, Tel.-
Nr. auf Anrufbeantworter sprechen

Verkaufe Atari Jaguar mit einem Controler. Spie-
le: Alien Vs. Predator, Tempest 2000, Rayman,
Karts, Cybermorph. Alles zusammen 250 DM VB!
Tel.: 05302/6493 Christian. Ab 1830 Uhr

Tausche: Lost World, SWS ‘97, NHL ‘97, Dragon
Heart, Space Hulk, D, WWF In Your House, Ma-
gic Carpet, Fighting Vipers, Bug!, Iron Man,
Tunnel B1, Alien Trilogy (uncut), EW] II, WSB
11, ]. Bazookatone, usw. Suche NHL '98, SWS
‘98, Sonic Jam, SF Collection, Manx TT, Seqa
Touring Car, Resident Evil, NBA Action ‘98, So-
nic R, WipEout 2097, Mass Destruction, 1D 4,
Return Fire, CROC, Swagman, Warcraft II,
Bust-A-Move [II usw. Tel.: 02237/8905, Andreas
Verkaufe: Saturn mit 2 Pads und 2 Spielen
(Off-World Extreme und Panzer Dragoon 2),
dazu noch 2 Demo-CDs Nights und Sega Rally,
Duel, Baku. Alles nur 333 DM. Also ruft mich an
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unter der Telefonnummer 0711/703251. PS.:
Die Garantie ist im Dezember abgelaufen

Sud‘le Iron Stnrm Tel.: 06869/1501 1ab 17 Uhri
Verkaufe Sega- Sau_.tﬁ];ypads. 1unf. Adapter+
Scart, 2 Demos, 6 Spiele, z.B. Command & Conquer,
Athlete Kings, Casper, Lemmings, Whizz. Alles
100% i.0.; 400 DM VB, Tel.: 05302/7167

Verkaufe Saturn Sr_}l;e_N_lg!'l_t; _;_A;éllog Pad
Panzer Dragoon 2, Sega Rally, VF 2, Manx + Ex-
humed, Daytona 1+2, TOHR 2 + 2 Pads + Saturn
Konsole. Alles filr nur 550 DM. Tel.: 04531/82488
Verkal.rfe Cyhena D;;t;; @iﬁ _Iiecathlete
]P, Defcon 2 Us, Digital Pinball, F1 Challenge,
lohnny Bazookatone, Magic Carpet, NHL
Hockey ‘97, Shockwave Assault, Virtual Golf,
World Series Baseball je 45 DM, Sega Arcade

Fighting Board, Volleyball P, Virtua Fighter 2,

Tomb Raider, Sega Rally, Rayman, Exhumed,

etc. Alles inkl. Porto Tel./Fax: 030625863
Super Nintendo

Suche fiir SNES das Spiel WWF Raw.

Tel.: 2119318 ab 18 Uhr. Preis nach Vereinba-

rung. P.S.: Bitte mit Verpackung und Spielanlei-

tung David

Verllaufe SNES mlt 6 Spielen + Super GB mlt
10 GB Spielen (auch einzeln erhiltlich), Preis
VB. Tel.: 06648/3555 ab 19 Uhr

‘o"erkaufe Super I\-h;te_:;&tm;?l;ads und 12
Spielen. Nur komplett fiir 500 DM. Tel.:
08841/3305, ab 20 Uhr, Peter

Verkaufe N 64 mit einem Joypad, einer Me-
morycard und 5 Spielen, Super Mario 64, Wave
Race 64, Blast Corps, Shadows of The Empire,
Pilotwings 64 fur 600 DM. Tel.: 038231/81476

Tauschej\l’erk 2.8. Turok Dinosaur Hunter, Fifa
‘98, Int. Superstar Soccer 64, Diddy Kong Ra-
cing, Blast Corps, Wayne Gretzky's 3D Hockey,
fiir Super Nintendo z.B. Zelda, Bomberman I,
Striker, Super Streetf,, Turrican, EW] II, Plok,
Battletoads, Racedriving, Action Replay III;
Verk. komplette Total!-Sammlung, Nintendo-
Club-Hefte, Mega-Fun ab 1994, Video-Games
ab 1992. Tel.: 02501i58613

N Sﬁ-Club sucht Mitglieder! G1g;_gm1 nnsp1e{
mtl. Clubheft, Cheat-Service, grofles Geschenk,

Ausweis und vieles mehr... Infos gegen fran-
kierten Riickumschlag bei: Andreas Zischler,
Angerhohe 5,95497 Gnldkrnnach

02151/318376. Alles wird per Nachnahme ver-
schickt oder persanhr.h bis 50 km.

Aufgepaﬂtl Tausche fum)z bddworld '.ﬂ-\be's;
Odysee” MDK + Soundtrack und Poster und Re-
sident Evil D.C. Alles Pal, gegen Nintendo 64.
Alle Spiele in Top-Zustand und fast neu (2 Mo-
nate). Ruft an! Tel.: 036843/60835 Frank oder
Claudia.

Verkaufe: Extreme G 90 DM, ISS 64 85 DM; Ly-
lat Wars ohne Rumble Pak 70 DM; Diddy Kong
Racing 65 DM. Alle Games in 1A-Zustand, mit
Verpackung und deutscher Anleitung. Ab 19
Uhr 02161/897904 oder E-Mail an Superwal-

dl@aol com

Achtung!! Verkaufe fiir N 64 Turak gunstlg ab-
zugeben. Tel.: 09552/7277. Ist noch in sehr gut-

em Zustand. Pre]s nach Hochstgebal

Kaufeﬂ'ausche 5|J1ele fiir PlayStation und N
64, auch Samml. mit Konsole. Suche auch
SNES (Us-Version) oder Turbo Duo mit Spie-
len Tel.: 04774/991104 Rainer.
Suche Nn-'lge_ﬁ_da-uhne Splele {nur in Top- Zu—
sland} flir max. 200 DM. Tel.: 08271/1555 Volker,
Verkaufe Pal- Games.-ﬁs;_c_orps fiir 55 DM.
Diddy Kong Racing fiir 60 DM, Top Gear Rally
fiir 55 DM, Pilotwings fiir 64 DM, International
Superstar Soccer b4 fiir DM 60, NFL Quarterb-
ack Club "98 fiir 55 DM. F. Eierdanz, 0.-Back-
haus Str. 22B, 30890 Barsi nghausen

Gesur.ht mrd Ein N 64 und eine Snn-,r PSX

Gerne auch mit kompletter Spielesammlung.
Suche auch Konsolen + Sammlungen + Neu-
heiten sowie Zubehor fiir andere Systeme
(SNES, MD, NES, GB, PCCD usw.). Einfach mel-
den unter Tel.: 05:.1;9?0424

Verkaﬁfe N 64-Spiele {a!les dt__\;ersmnenl
Mace the Dark Age, Diddy Kong Racing, Inter-

national Superstar Soccer, Mario Kart 64, BIL-
LIG!!! Ruft an unter: 08020{89& {Sehasnanl

Nintendo 64 und Sany PlayStation: Kaufe ver-
kaufe und tausche stindig Spiele, Konsolen
und Zubehar! Tel. + Fax: 03&90 331510

Suche Konsolen Splele' Zubehor Neuheiten

und Sammlungen fiir PlayStation, Nintendo
b4, Sega Saturn, Snes, Game Boy. Kaufe auch
komplette Spielesammlungen. Tausche auch
Spiele fiir alle Systeme von Sony, Sega und
unter Tel.:

06253[2]626 oder 062533’932921 Jochen

Nintendo. Einfach anrufen

Verkaufe N 64 mit Lylat Wars fur 250 DM. Ver-
kaufe auch einzeln. Suche Theme Park fiir
PlayStation. Verkaufe auch PlayStation-Spiele
2.B.: Tomb Raider 2 fiir 60 DM, Total Drivin',
Formel 1 97 je 60 DM. Lasse mit mir handeln,
Tel.: 0301’9443226

Tausch, An- und Verkauf von }PJ’US N 64 Spie-
len. Kein Pal. Suche auch ganze Konsolenbe-
stdnde. Glinstig PS-Spiele abzugeben, z.B. RE
1; Tomb R 1; Fade to B,; Prowrestling; NHL Fa-
ce Off; Alien T. fir 50 DM pro Stiick oder
240 DM zusammen. Tel.: 0177/5035711 oder
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Das private Onhnemagazln iiber das Nintendo
64 im Internet. http://members.aol.com/maga-
zin64/anfang.h+m
N 64 Kornpletmallet Alles 1n-Top Z;s_te:n_d_ jap. N
64 + RGB(Wolfsoft) + Spannungswandler + 2
Pads + 2 Memo Cards + Rumble Pak + Adapter (dt.
Spiele maglich) + 10 Import Hits mit neuwertigen
Verpackungen (Waverace 64, Extreme G, Turok,
Mario 64, Top Gear Rally, Pilotwings, Starfox 64,
Bomberman 64). Verkauf nur komplett fiir 1129
DM + VK. Interesse? Tel.: 04541/891024

Verkaufe Turok 80 DM, Mario 60 DM, Wave Ra-

ce 65 DM, Lylat Wars 80 DM, Tel.: 08531;‘?926
Suche gu;s-t;g_l\ln:l;er;&o 64 und folgende S_p_r_e
le (nur Pal!): Fifa 98, Forsaken, Yoshi's Story,
Bomberman 64, Diddy Kong Racing, Extreme
G. Suche auch noch Original-Videos (z.B. Man-
ga, Horror u.a. Kultstreifen). Tel.: 05205/10438
(ab 17 h, Matthias)

Kaufe alles aﬁ_u;w;s man rnlranbﬁatet N 64 Spie-
le je 40 DM, Konsole je 150 DM, Game Boy Spiele
je B DM, GB-Gerat 20 DM, Mega Drive Spiele je
10 DM, Gerat 30 DM, Sony PlayStation 150 DM,
Spiele bis 30 DM, Super Nintendo Gerat je 40
DM, Spiele bis 20 DM! 100% serids, da privat, 24
h erreichbar unter Tel.-Fax 02206/82772. Anbie-
ten lohnt sn:h auch Import Games.

Verkaufe N Eﬂ Spiele. Groge Auswahl ab 30
DM. Liste gegen Riickporto. S. Nilson, Gedelit-
zer Weg 7, 29471 Gartow

Verkaufe: N 64 + 2 Pads (original M Kartpad,

Raritat aus Japan) + Import Adapter + Mario
Kart (Pal) fiir 420 DM!!!! { NP 600 DM!). Tel.:
09326/1207. PS.: Tausche, kaufe und verkaufe
auch PSX-Software und Manga Video! Suche
auferdem: Demo von R. Evil 2 aus R.E. D C [Pal}
Verkaufe fir N 64: Lylat Wars inkl, Rumble Pak fir
je 95 DM. Beide mit orig. Anleitung und Ver-
packung. Tel.: 0212/14453. Fragt nach Christian.
Verk. auflerdem Turok fiir den Game Boy fiir 35 DM

Kaufe {fast) alles fur N 64, Sony PST, SNES,

NES + GB. Suche Konsolen + Sammlungen +

Neuheiten + Zubehor. Zahle faire Preise. Bitte
meldet Euch unter Tel.: 061’41;'9?0421; Kirsten
T-a-us\;.he Tausche Pﬂaﬁgs 64 gegen ein ande—
res guterhaltenes N 64-Spiel. Tel.: 0203/790201 -

Fragt nach Michael (14-20 h)

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen fiir

alle moglichen Systeme. Kaufe und tausche
auch ganze Sammlungen. Habe noch Spiele
fiir PC-Engine, Atari 7800, 2600, NES, Coleco,
Phillips, Mastersystem usw. Tel.: 089/1403732

Verkaufe folgende Sony _Pia_yStaTon—Spne_le
Tomb Raider 2 dt. 65 DM, Final Fantasy VII dt. 75
DM, Warcraft 2 dt. 45 DM, Suikoden dt. 45 DM,

Dragon Heart dt. 45 DM. Tel. + Fax 03&90{331510

Tausche + kaufe fasl alles fiir PlayStation, N 64 +
Sega Saturn, Spiele, Konsolen, Zubehdr + Neu-
heiten, auch komplette Sammlungen mit Konso-
le. Alles anbieten. Tausche auch Konsolen + Spie-
le. Ruft einfach an unter Tel.: 06253;‘21526 Jochen

Kaufe/Tausche Spiele fiir Nintendo 64 + Play-
Station, auch Sammlungen mit Konsole, suche
auch Turbo Duo mit Spielen oder SNES (US-
Version). Tel.: 04774/991104 Rainer
Nel.n;vertlges PSX-Lenkrad VRF-1: 2 analuge Pe-
dale und Knopfe, hohen- und winkelverstell-
bar, tisch- und schofitauglich, SAT-kompatibel.
Nur 79 DM! Top PSX-Games (Pal) schon ab 19
DM! PSX-Bookware ab 9 DM u. PSX-Demos ab
4 DM! Tel.: 07541/4981 (]ens)

Verkaufé fur-i;sz Ea_ 98 _?5 DMj Fir nal Fantasy
VII 70 DM, V-Rally 50 DM, Tomb Raider 40 DM,
ISS Pro 50 DM, Contra 20 DM, Adidas P. 5. 20
DM. Verkaufe fiir N 64 Priigelspiel 90 DM, Wave
Race 60 DM. Ruft an unter 030{9%3183 Steven

Suche Tauschpartner fur PS und N 64 Pal-Spie-

le!!! Habe und suche aktuelle Spiele. Verkaufe
Komplett-Sammlungen von Zeitschriften oder
tausche gegen Spiele oder Zubehr (2.B. Lenk-
rad). Tel.: 07354/1487 ab 17 Uhr. PS.: Suche Ex-
humed gebe dafiir Ternpest X3

Suche PlayStation-Konsole, auch Muttmorm'
Evtl. auch defekt! Tel.: 05232/86159 Thomas.
Kaufe auch Biohazard fiir 30 DM

Kaufe/tausche lmlwelse verkaufei SEE_S N
64, PSX, Saturn, mit 10 bis 30 Spielen auch mit
Konsale, und Zbh. -

hole es selber ab oder
Postweg, 100% serids und schnell - per NN;
Tel.: 0711/5000635; warte mcht rufan ]etzl"'

Verkaufe Resident E\nt 2 US fiir PlaySlatlun
Nuklear Strike fiir PSX. Tel.: 0552?/?2639

Verkaufe und tausche diese Spiele: Sim City 2000,
Legacy of Kain, Adidas Power Soccer, Cyberia,
Myst, Iron & Blood, Tomb Raider 2 - je 70 DM,
Warhawk, X-Com Enemy Unknown, Command &
Conquer, Battle Arena Toshinden 2 - je 60 DM. Udo
Klein, Blumenstr. 18-20, 52531 Ubach -Palenberg

Discworld I: Suche dringend Tips & Tricks, so-
wie Komplettlosung. Lienbacher Thomas,
Moos 31, A-5431 Kuchl Tel.: 00&3162&4}’&54?

PIayStatlon Pal H1 machte jemand von mir

Die Stadt der verlorenen Kinder gegen Crash
Bandicoot 2 oder Baphomets Fluch tauschen.
Tel: 09131/450881 Daniel

Ver&aufe. tausche, kaufe Sp1_e_l; ;1;! -Kcnsolen fiir
N64, PlayStation, Saturn u. SNES. Kauf von groRen
Sammlungen kein Problem. Bitte um Angebote!
Verkaufe Saturn-Konsolen fiir 80 DM.Tel./Fax:
05561/982042 - bitte ab 163 Unr Thomas

Verkaufeﬂausche PS und N 64 Spiele. Habe T

Bitte beachten!

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgriinden in die
nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich
keine seridsen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstindiger Adresse
versehen sind, abzulehnen. Desweiteren behalten wir uns vor, Kleinanzei-
gen aus urheberrechtlichen Griinden abzulehnen. Im Borsenteil werden
nur private Kleinanzeigen veroffentlicht. Anzeigen, die den Anschein einer
gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs-
oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender werden nicht mehr bear-
beitet. Auferdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine indizierten

Spiele in die Borse aufnehmen.




Croc, Bomberman 64, DKR, Fifa ‘97, Abe’s Oddy-
see, (G-Police, Tomb Raider 2, US: Final Fantasy
VI, WCW Nitro. JAP: Soul Edge. Suche: WCW vs.
NWO (N 64), GTA, Fighters Destiny, Yoshi's Story,
Toukon Retsuden 2, Pitfall 30 usw. Verkaufe auch
dt. Zeitschriften (2-3 DM). Anrufen von 18-22 Uhr
+ Wochenende. Tel.: 02551/80842

Verkaufe und tausche diese Spiele: Warhawk,
D, Ridge Racer, 3D Lemmings, X-Com Enemy
Unknown, Command & Conquer, Battle Arena
Toshinden 2, je 50 DM. Suche Die Stadt der
verlorenen Kinder, Warhammer, Player Mana-
ger. Zahle je bis 50 DM. Udo Klein, Blumenstr.
18-20, 52531 Ubach-Palenberg

Verkaufe fiir PlayStation: C_on:n_r;a_n-d_ & Congquer
59 DM, NBA live '97 39 DM und Worms 29 DM. Al-
le zusammen 111 DM oder VB. Tel.: 036204/60708

Vérkauie Playsta-tion Spiele: Air Combat, Ray-
man, Striker 96, Kileak, Tekken, Power Serve,
Thunderhawk 2, Novastorm, Excalibur, Tenka.
Alle zusammen 330 DM, Tel.: 04531/82488
Verkaufeﬂau;che_:_T-nﬁ;b -R-aider 2-. _Comrnand
& Conguer 2, Baphomets Fluch 2, Abe's Oddy-
see, Warcraft 2, Myst, Little Big Adventure,
Blazing Dragons, Tunnel B1, Space Hulk, NHL
97, Top Gun, Ridge Racer Rev, Sim City 2000,
Raging Skies, Iron & Blood, Starfighter 3000,
Fifa "96, Descent, Destruction Derby 2, Memory
Card 120 Block. Tel.: 02735/6613 Patrick
Einhander (Us), Spawn (Us), R. Evil 2 (Us), One
{Us), VS (Us), Bloody Roar {Us), Ghost in the
Shell (Us), Tobal 2 (Us), Armored Caore (Us), Ma-
sters of Teras Kasi (Us), Bushido Blade (Us), Sha-
dowmaster (Pal), Fifa ‘98, NBA '98, NHL ‘98 (Pal),
usw... Tausche oder verkaufe meine Neuheiten.
00436764706336 ab 17 Uhr Mike Grand Tourismo
;’_e;ka_iug fiir El;yswtiun: Exhumed 30 DM, tonlra
55 DM, Need for Speed 30 DM, WipEout 25 DM,
Crash Bandicoot 35 DM, 2Xtreme 30 DM, Com-
mand & Conquer 2 80 DM, Micro Machines V3
T0DM, Final Fantasy VII + Komplettlosung 90 DM,
Waorms 30 DM; Controller 25 DM; (alles Pal Ver-
sionen und VB). Verkaufe aufierdem verschiede-
ne Hefte. Tel.: 09161/874516 (von 17-20 Uhr, Jorg)
Verkaufe fiir PlayStation: 1SS Pro, Rage Racer,
Excalibur fur je 50 DM; Exhumed, RRR, Air
Combat fiir je 30 DM. Alle Spiele 1A-Zustand.
Tel.: 03838/22175 Henry (18-20 Uhr)

Suche, kaufe PS Spiele wie Twisted Metal 1, Me-
tal Slug, Jumping Flash 142, Oldies allgemein. N
64 Spiele allgemein, bin auch an neueren Titeln
interessiert. Zahle bis zu 50 SFR/DM PS Spiele
und bis zu 70-80 SFR/DM N 64 Spiele, Verlangt
nach Beni. Tel.: 032 675 &4 10 Schweiz
Kaufé!verkaufehausch-e PSX Spieleﬁ Habe:
Twisted Metal, ISS Pro, Tekken 2, C & C, Tomb
Raider 142, Player Manager usw. (alle Pal). Su-
che alte und neue PSX Spiele, Ruft an!!
Tel.: 08282/1808 Michael

Suche Komplettlosung fiir Baphomets Fluch 1-

2, Casper, Die Stadt der verlorenen Kinder.

Tel.: 07832/5187

Verkaufe PlayStation-Games (preiswert). Su-
che N 64: Konsole (guter Zustand). Bitte mit
Preisen. Realistisch bleiben, Danke!). Auch
Tausch maglich! Bsp: 10 PSX-Games gegen N
64 Konsole. Tel.: (Raum Dresden) 0171/9017698
Verkaufe seﬁr qut erhaltene Spiele: Ten Pin Al-
ley 70 DM, Virtual Pool 50 DM, S, Wars 70 DM,
Break Point 30 DM, Virtual Baseball 50 DM. Tel.:
0171/4629359. Taglich erreichbar von 14-17 Uhr
Veriaufe.. kaufe; tausche PSX, N 64 Konsolen
und Spiele. PSX. WC4, Warcraft 2, FF 7, Castle-
vania, MDK, usw. Tenka, M. Hunter, Ego Shoo-
ter, . Force, Beat'em up, Tekken 1, DD2, ab 30
DM. USA: R. Evil DC., R. Evil 2, One, N. Creature.
N 64: USA Ego Shooter, Turok, Mace, MRC, He-
xen usw. Suche L. Gun. Tel.: 09261/93104
Verkaufe Discworld und Baphomets Fluch.
Beides mit Komplettlosung je 60 DM. Suche Fi-
nal Fant. VII, Tel./Fax: 05631/2721 Frank. Probl.
mit R. Evil? Habe Jill und Chris unter 2 St.
durchgespielt. Kann Tips und Tricks geben.
Verkaufe PSX Spiele: Tekken 30 DM, Ridge Ra-
cer 30 DM, Destruction Derby 30 DM; zusam-
men nur 80 DM, Formel 1 60 DM, Resident Evil
mit Lasungsbuch 70 DM, kostenlos 1 Demo-CD
pro  gekauftem  Spiel,
Tel.: 0821/481859; mit Anleitungen

Verkaufe PSX Spiele: Final Fantasy VIl 70 DM,
Resident Evil D.C. 60 DM, RR 20 DM, Micro Ma-
chines V3 50 DM, Alien Trilogy 50 DM, Total
NBA 97 50 DM, Destruction Derby 2 50 DM,
Baphomets Fluch 50 DM, Alles 100% o.k. und
Pal. Tel.: 07731/47945 {Roman) ab 19 Uhr.
Verkaufe: Alien '!:ri.log\_.r US, ESPN Extreme Game
US, WipEout, Parodius Deluxe-Pack |P je 45 DM,

guter  Zust,

Blood Omen, Andretti Racing, Discworld, Player
Manager, Williams Arcade’s Greatest Hits, Wi-
pEout 2097 je 55 DM, Bruce Willis US, Tobal
No.1 US, Soul Edge ]P je 85 DM, Wing Comman-
der [T1 65 DM, Predator Gun 55 DM, Maus 45 DM,
etc. Alles inkl. Porto, Tel./Fax: 0306258637
Ve_ri(at_.lf_e:-Tgﬁﬁ Raider 2, Gran Turismo, Star
Wars Masters, Cyberbots, Tales of Destiny, Pho-
togenic, Frontmission, Raytracers, Bugriders,
Advanced V.G., King of Fighters, Gundam...Sega
Saturn: Pandemonium, X-mas Nights, Dark Savi-
or, NBA Action, NHL '97, Earthworm Jim 2, Gun
Griffon, World Series Baseball 2, Virtua Racing,
Speedracer.... Tel.: 0251/212846

Ve_r:kaufe PSX mit WipEout, Air Combat und
Alien Trilogy (Us): 300 DM. Anleitung und Ver-
packung. Tel.: 0761/22670 ab 17 Uhr
S;Eae_gﬂnstige PlayStation. Suche auch Spiele
fiir PSX, speziell: Einhander, Colony Wars, One,
Hercules, Toca Touring Car Championship, Gran
Turismo, Abe's Oddysee, C & C 2, WC 4, Bust-A-
Move 3, F1'97, Warcraft 2, Tomb Raider 2, Soulb-
lade und alle guten (!) Ballerorgien. Kaufe even-
tuell auch andere Games! Tel.: 05205/10438 (ab
17 Uhr, Matthias)

|| WINTENDO, SEGA, SONY & MEHR -3 L3R DMS,50

|f=: DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

Fighters
Destiny..

ngken 3.

elle FOrtsetrungs,
auf 4 Seiten

NINTENDO, SEGA, SONY & MEHR -7 408 DM5,80
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Hiermit bestelle ich:

getzirdieletaten 3 Ausgaben nachbestellen!

71 MEGA FUN 03/98 zu DM 5,90
T MEGA FUN 04/98 zu DM 5,90
2 MEGA FUN 05/98 zu DM 5,90

zuzdglich DM 3,- Versandkostenpauschale

DM 3,-
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Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Gewilinschie Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen)

Name, Vorname

[T Gegen Vorkasse
(Verrechnungsscheck oder bar)

[T Bequem per Bankeinzug

StraBe, Haus-Nr.

Konto.-Nr,

BLZ

PLZ, Wohnort

Bitte beachten:

Telefon-Nr. (fir evtl. Rickfragen)

Angebot gilt nur im Inland!
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Batman & Robin

Nach dem enttduschenden Batman Forever hat sich Probe mich-
tig ins Zeug gelegt, um mit dem neusten Abenteuer der beriihm-
testen Fledermaus der Welt ihre Reputation wieder herzustellen,
und das diirfte den Englandern wohl auch gelingen. In einem in-
telligenten Action-Adventure miifdt Ihr in einem kompletten 3D-
Environment Mr. Freeze & Co das Handwerk legen. Freut Euch auf
den ausfiihrlichen Testbericht.

Nintendo 64

Banjo & Kazooie
Rare-Spiele sind immer etwas Besonderes, wenn sich
die Briten jedoch erstmals in die Bastion von Shigeru
Miyamoto wagen, dann darf man besonders gespannt
sein. Die ersten Preview-Versionen hinterlieften schon
einen aufSerst vielversprechenden Eindruck. Ob dieser
pfiffige 3D-Hopser Super Mario 64 wirklich gefahrlich
werden kann, erfahrt Ihrin der ndchsten Ausgabe.

Psygnosis I;"ésta't"igt erstes
N64-Projekt

Die Geriichtekiiche brodelte bereits seit langerem, nun ist es amtlich: Psygnosis

hat sein erstes N64-Spiel in der Pipeline. Es handelt sich um keinen geringeren

Titel als WipEout 64 mit neuen Strecken, Waffen und einem Vier-Spieler-Modus.
Auf der E3-Messe soll man bereits die erste Version zu sehen bekommen.

PSYGNOSIS

( Aus aller Welt... \
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Aero Gauge (N64) Mai Lunar (PS) 28. Mai
Batman & Robin (PS) Mitte Mai ~ Thunderforce V (PS) Ende Mai
Forsaken (N64) 30. Mai King of Fighters ‘97 (PS) Ende Mai
Forsaken(PS) 04. Mai G.AS.P. (N64) 26. Mai
Frankreich ‘98: Die WM (PS) 15. Mai Airboarders (N64) 27. Mai
Gran Turismo (PS) 08. Mai

Kobe Bryant in NBA Courtside (N64) Mai USA E
NHL Powerplay ‘98 (PS) Ende Mai  Road Rash 3D (PS) Ende Mai
Riven (SAT) 26. Mai Shining Force III (SAT) Mai
World League Soccer (SAT) 19. Mai Breath of Fire II (PS) 27. April
World Rally Champion Tommi Mékinen (PS) Anfang Mai  Einhdnder (PS) Ende Mai
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/ VIDEO- UND
COMPUTERSPIEL-
' SPEZIAL-VERSAND-
. HANDLER AUF DER
E3N-MESSE 1997
IN NURNBERG.
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GRAN TURISMO (MAI)
(PSX) 99,-

i 751 P WIED E

SONY PLAYSTATION VAIJ.JE PACK. 323 -
E OBEN, INKL. ORIG. MEMORY CARD
D zwﬂrm C

= 1heo Kranz Versand

SUPER MA
SUPER PAN

TEST DRIVE 4
EME HO

RESIDENT EVIL 2 (MAI)
(PSX) 99,-

51 4.- DM, PORTO AUSLAND

T HANDLERANFRA

PITFALL 3D

LUCKY LUKE (APRIL)
(PSX) 89,- (PSX) 94,-

wr

Vi)

[ x
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Z . [

DEATHTRAP DUNGEON ALUNDRA lJUNIJ DIABLO
(PSX) 89,- PSX) 89 (PSX) B9,-

2 Git
A KART DUEl
'o:"* WA

GL. NACHNAHME
JNGSTERMINE OHNE

'.rwz

i IS

WARHAMMER 2 - DARK
OMEN ( PSHJ 89,-

(PSX) 89,-

STEN

LADENPREISE

NUTZEN SIE
UNSEREN BESONDEREN
VORBE
SIND BEI IHRER BESTELLUNG
NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR,
ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE

ERSTE LIEFERUNG, DIE NACH- - eiphidighiok

(MAI) (PSX) 89 -

YOSHI'S STORY
(N64) 89,-

FORSAKEN (MAI)
(PSX) 89,- (N

LIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREI*
BESTELL-ANNAHME BIS 20 UHR.
SIE KONNEN AUCH UNSER KOSTEN-
= LOSES PREISLISTEN-
TG s MAGAZIN MIT FRANKIER-
=152 TEM (3 DM) UND
n ADRESSIERTEM
RUCKUMSCHLAG
ANFORDERN. 4
TOMB RAIDER 2
(P5X) 89,-

BLOODY ROAR - BEAST
(PSX) B4,-

VIGILANTE & (MAI)
(PSX) 89 -

Laden
94032 Passau

Bestell-Hotline

IGOEMON MYSTICAL NI . rmzm Tel.:
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Der Nr.1 Hit aus den USA
("Toy of the Year" 1997)
jetzt auch in Deutschland!

Strahiyp
Technik ab%oﬁurtlk ’ggfﬁi:fr

Laser Robo Set ( 1 Laser, 1 Robo) ..
LaserTeamSetl 2 Laser, ZWesten] 9‘9

) 129~

PANZER DRAGOON SAGA
(4 CD) (SAT) 89.-

= G FORCE 3 [MAJ mﬂ:
L %HII‘JII‘JIJTHEH

ATLANTIS - 2 CD HOUSE OF DEAD (SAT)
(SAT) 89,- 89,- (MIT GUN 120,-)

BURNING RAN m
COMMAND & CONQUER .
RIER CRIS

CRDC o

SA
DISCWORI.D 2
DRAGON FORCE ...

STREETHGHTER CC
WARCRAFT IT..

R
WORLDWIDE SOC
K

“TOP-SPIELE ZU
KNALLERPREISEN

NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT

SEGA SATURN SONY PLAYSTATION
3 DIRTY DWARVES MASS DESTRUCTIO
AMOK NIUM 2

39.- PANDEM
ANDRETTI RACING engI.AﬂI)39 -
BLAM MACHINEHE PLATINUM- EDITION
BLAZING DRAGONS ADIDAS POWER SOCCER .
BUS‘IE':KA MOVE 3 iGits AIR COMBAT 49-
EEPMEV‘\";" et BANDICOOT ... ... 49,
CRYPT KILLER 24, DESTRUCTION DERBY 2 ... 49-
DARKLIGHT CONFLICT | . 24.- FADE :
FIFA SOCCER '97 1
FORMULA KARTS
JACK IS BACK 1
JOHNNY BAZOOKATONE . .
LAST BRONX 7
MADDEN ‘97
MASS DESTRUCTION
NBA LIVE ‘9 24,
NIGHTS T 30 ANALOG PAD 79.-
PARODIUS DELUXE 14,-
SHELLSHOCK
SONIC 3D
SOVIET STRIKE .
STARFIGHTER 3000 .
SWAGMA

THUNDERHAWK 2
TOMB RAIDER
TORICO

NINTENDO 64
F1 POLE POSITION 64

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND!
UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE:
IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE
VERLASST NOCH AM GLEICHEN TAG
UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL
SCHON STE GEN BEI
IHNEN. BEIM VERSENDEN VON 3
LIEFERBAREN ARTIKELN
GLEICHZEITIG SOGAR PORTOFREL*

0931/3545222...01 80/521 1844

INTERNET: HTTP://WWW.LOGON.DE/KRAN2Z

Laser Basic Set ( 1 Laser, 1 Weste) .,59—

BahnhofstraRe 28

USTRIA EXPRESS
PORTO OSTERREICH

6,90 DM zzgl. NN
0049/85173777

L0 9t LS/ LE60 IANINLOH-1T13LS3g IHOINZLYSNZ



Darf's auch ein biBchen schneller sein?

BleifuB oder HasenfuB. Finden Sie heraus, ob Sie fiir eine GT-Karriere geeignet sind.

1) Wie schatzen Sie sich im Verkehr ein?

[ a) Die Frage ist mir zu intim ‘
[0 b) Aberichhabegarkeineauto

[ ¢ Als Sieger

2) Welches Schimpfwort benutzen Sie ‘
beim Autofahren am haufigsten?
[ a) Ich Idiot
O b) Frauen
Oc) *Q#Alcoxyzettt
(Genauer Wortlaut ist der Red. bekannt)

3) Wie heiBt die Faustregel fiir

den Sicherheitsabstand?

O a) Faustregel fiir den Sicherheitsabstand
O b) 3 Monatsmieten

O ¢) Platz da

4) In einem Stau benutze ich ...

[ a) meine(n) Freundin/Freund

O] b) ein gutes Buch |
O ¢) den Biirgersteig

5) Winterreifen sind ...

[ a) meistens zu viert

O b) mein Weihnachtsgeschenk fiir die ganze Familie
O ¢) beim ersten Sonnenschein im Keller

6) Was ist |hr Lieblingslied?

O a) Geronimo's Cadillac

O b) Hoch auf dem gelben Wagen
O ¢) Highway to hell

7) Was fallt Ihnen zum Begriff Grenzbereich ein?

O a) Zollkontrolle

[ b) Fahrbahnmarkierung

O ¢) Ja, ich bin interessiert. Bitte schicken Sie mir
Informationsmaterial

8) Sie fahren an eine Kreuzung, ein blauer
PKW kommt von rechts, wer hat Vorfahrt? ‘
[J a) Fragen Sie meinen Chauffeur
[] b) Die Art und Farbe eines PKW spielt bei
der Vorfahrt keine Rolle
[ ¢) Schon vorbei

9) Was ist eine Nockenwelle?
[ a) Aquaplaning beim FuBball
[J b) Die 6sterreichische La Ola
O ¢) Zu wenig

10) Wovor haben Sie beim Autofahren

am meisten Angst?

O] a) Mutter

O b) Mitter

O ¢) Von a oder b tiberholt zu werden |

PlayStation-Pawerline: (0190) 578 578 (1,20 OM pro Minute). * .~ and “PlayStation™ are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. <

Punkte:a=2/b=4[c= 57

0-33 Punkte: Der blutige Anfanger

Nicht nur Ihr Blut ist gemeint, auch das der anderen Verkehrsteilnehmer,
die Sie mal wieder nicht gesehen haben. Entweder Sie werden Beifahrer
oder besser: Lassen Sie sich im Fiihrerschein-Modus von Gran Turismo auf
die Ideallinie trimmen, und stellen Sie sich dann dem Ernst des Lebens:
einer Karriere als GT-Profi mit allen Drum und Dran.

34-87 Punkte: Der Auto-SpieBer

Wackeldackel im Fond, Mini-Perser vor den Pedalen und hygienisch unbe-
denklich: Auf der Riickbank |hres PKW ist eine Gehirnchirugie moglich.
Jetzt werden Sie jauchzen: Gran Turismo - das ist so real, dal es sogar
eine WaschstraBe gibt. Bedenken Sie nur: iiber 300 wéhlbare Autos von
Aston Martin bis TVR tage- und nichtelang auf Hochglanz bringen. Als
ware jeder Tag Samstag.

88-570 Punkte: Das Renntier
Ihr After-Shave ist eine herbe Mischung aus Super bleifrei und syntheti-
schen Additiven. Der Mechaniker um die Ecke liberlebt dank Ihnen jede
Inflation. Die Losung fiir Sie: Gran Turismo, die
realistischste Rennsimulation aller Zeiten.
Erstens gibt's vor der PlayStation® so gut wie
keine Blechschaden, und zweitens kénnen Sie
damit dem Schumi in lhnen mit Millionen von
Tuning- und Einstelimdglichkeiten und 8 an-
spruchsvollen Strecken Zucker geben. Freuen
Sie sich schon mal auf den Einbau einer Kohlen-
stoff-Gelenkwelle (sonst schwer zu kriegen).

" Die PlayStation

-erfolgreichste Videospiel-
konsole aller Zeiten

- liber 350 Spielewelten

-in 3-D und Echtzeit

-mit CD-ROM-Technologie

- auch fiir mehrere Spieler

- ginfacher als jeder PC

q

B\ \ Gran ruRIsmo
. '5'\:_,: I%q' .,.,-,_,'._' RIVIN .

PlayStation

IT'S NOT A GAME

PlayStation empfiehlt: Die unbeschreibliche Grafik verdeutlicht nur eine Probefahrt bei Ihrem Handler.
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Entertainment Inc. All Rights Reserved. Developed by Sony Computer Entertainment Inc. Published by Sony Computer Entertainment Europe. All manufacturers. cars. brands and associated imagery featured in this game are

trademarks and/or copyright material of their respective owners. All Rights Reserved. &

Offizieller Sponsor der UEFA Champions League



	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084
	0 - 0085
	0 - 0086
	0 - 0087
	0 - 0088
	0 - 0089
	0 - 0090
	0 - 0091
	0 - 0092
	0 - 0093
	0 - 0094
	0 - 0095
	0 - 0096
	0 - 0097
	0 - 0098
	0 - 0099
	0 - 0100
	0 - 0101
	0 - 0102
	0 - 0103
	0 - 0104
	0 - 0105
	0 - 0106
	0 - 0107
	0 - 0108
	0 - 0109
	0 - 0110
	0 - 0111
	0 - 0112
	0 - 0113
	0 - 0114
	0 - 0115
	0 - 0116

