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/ C’est rapfde,
c’est fou et plein de punch, c’est le

premier jeu de course et de baston
4 joueurs, c’est STREETRACER™ | _<

« 8 personnages hyper sympas dans des bolides délirants !

e 24 circuits différents dans 8 décors fabuleux... ;

e Du jamais vu : un mode “rumble” (chasse G 'homme), un “footballf_
ef un "playback“ ! A

¢ 2 mofs clé : jouabilité et mode 7.

e un mode “4 joueurs” hyper excitant !

Ubl Soft

vivid image
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Faut-il acheter la Mega Drive 32 X ? C’est la
question qu’on s’est posée a la rédaction, et
qu’on a d’ailleurs poser a certains intervenants
du marché. Par la méme occasion, nous avons
méme critiqué trois nouveautés de la 32 X...




@ NEO-GEO CDRE
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Avec 56 MEGA-BITS de mémoire, des graphismes ‘“crystal”
époustouflants, un son de qualité CD, une jouabilité toujours
inégalée, et plus de 50 Hits originaux, la NEO-GEO CD s’ impose
plus que jamais comme la référence des consoles du futur ...

Et avec des logiciels a partir de 449 FF (prix public conseillé) ...
Rien ne pourra plus vous arréterr!!
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Bon alors, vu la quantité de courrier que vous nous avez adresseée,

et puis aussi pour nous faire un petit plaisir... Voici quelques mor-

ceaux choisis de Ia prose qu’on a recu a la rédaction ! Bonne lec-

ture, joyeux Noél et continuez a nous écrire.

-p.51, en bas a droite, sous la photo de «Toshinden» et
a gauche de celle de «Daytona USA», on voit un caca
noir qui masque le texte et la légende des 2 photos.
Qu’est ce donc ?

Florent Vial, Lyon.

Nous sommes conltraints et forcés de censurer tous
textes licencieux, c’était le cas. Apres avoir soumis
notre rédacteur a la question et le passage concerné
a notre comité d’éthique, nous pouvons enfin vous en
dévoiler une version «politicaly correct» :

« Bien que ses machines soient performantes, la socié-
té de Jack Tramiel connait des infortunes a cause
d’une politiqgue marketing inadéquate. Si la jaguar est
la premiére console de jeu au monde a bénéficier de la
technologie 64 bits, la maigre logitheque est encore en
retrait par rapport au potentiel de la machine.
Espérons qu’Atari ne renouvellera pas ses erreurs du
passé en laissant son fauve sans sa ration quotidien-
ne de viande rouge. Si Alien versus Predator et
Rayman sont rassurants a ce sujet, attendons de voir
la suite.»

Un message a tous les
libraires : équipez vous
de missiles Patriots !

Fusée.

Apres avoir vu votre pub
de parution dans un mag

concurrent, je me suis pre-

_cipité chez mon libraire,

comme un missile mave-
rick locké sur sa cible...
Clint, de la Forét de I’Est.

Un ami
de 30 ans.

Ce qu’il y a d'innovant dans
votre journal par rapport

a J. Pad et C+, c’est qu’il y
a lire ! Les articles sont
clairs et longs et nous don-
nent des renseignements.
Dans J.Pad ou C+ les tes-
teurs sur une page vous di-
sent que le jeu existe et
qu’ils I'ont essayé, le reste
c’est des conneries. Ils nous
disent qu’ils aiment les man-
gas, la F1 ou que le ré-
dacteur en chef préfere les
ceufs au plat ! On s’en fout !
Antoine Bas,
Saint-Fargeau

Et nous ce sont les pizzas
Hutt.

Restons
courtois.

J’ai remarqué (excusez moi
de vous le dire) que les pho-
tos des tests sont un peu
pixélisées et qu’un petit bug
c’est glissé page 51 (je vous
pris de me pardonner)
(C’était Vincent !

Excusez moi de vous
demandez pardon, mais
vous avez raison. Désolé !
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L'arcade

sinon rien.
Tout d’abord, 'arcade [...]
Je veux étre au courant de
tout ce qui se fait dans ce
domaine. J’aimerais savoir
comment fonctionne I'im-
portation de ces machines,
qui s’en occupe et & qui en-
voyer des lettres d’insul-
te quand ma piece reste
coincée. [...] Les critiques
sont bien aussi, le systeme
d’étoile est plus significa-
tif que les pourcentages.
Fréderic Terral, Lyon

Dans votre magazine, il y
a peut-étre un petit dé-
faut...il faudrait peut-étre
penser a les noter vos tests
(critiques) en %.

Xavier

Le juste
milieu.

Une note globale comme
90 % serait bien vu en plus
des étoiles.

Un 3D0O-jaguo maniaque !
Faudrait vous mettre d’'ac-

cord. De toute fagon, on
fera ce que l'on voudra !

Un soufflé
s’abonne.

Alors la je suis soufflé !!!
Si, si ! Sérieusement, rien
qu’en lisant votre premier
numéro j’ai été hyper im-
pressionné, je me suis
méme abonné !

Et philosophe avec ca !

Salut,

Voila un journal qu’il est bd, sympa a lire et pas chere
(devinez lequel de ces arguments est faux). [...] La pro-
portion donnée aux différentes consoles est équitable
méme si il est évident que je préférerais plus d’infos
jag, mais comme on le dit si bien : s’il n’y a pas d’in-

fo, on ne va pas les inventer. [...| ne pensez vous pas que |

la 32X est une extension cofiteuse [...] et éphémere ?
J’ai cru comprendre a travers la lecture d’autres mags
que cette extension ne serait vendue que dans les pays
européens et le continent américain, cela signifie donc
que ce truc est seulement vendu aux taches et graves

crétins que sont les occidentaux, ce qui est confirmé |

par les propos du vice-président de Sega page 68. [...]

Je traduis donc, un public de joueurs équipé high-tech |

¢’est évidemment le petit mangeur de sushi quand aux
gens d’une classe de consommation inférieure, je vous
laisse deviner de qui il parle. [...] quand jétais petit

j’étais con et grace aux études et a la maturité j'arri- | '

ve aujourd’hui & différencier une bande d’escrocs a des |

gens sérieux. [...] Avez vous songé a envoyer des en-
quéteurs dans les boutiques pour tester les vendeurs ?
Et pour finir je vous souhaite une longue vie, aussi longue

qu Hebdogiciel...euh, non je dirais plutdt Micro News... |

ou alors Games... euh, TILT alors ?

Alain Chaleunsinh, Chelles.

Un lecteur qui pratique Uhumour drole qui fait rire !

R?Sto'l's 2ientdt la
caime - retraite !

Salut la foule...

Ne changez rien ou je
viens a Montreuil et je
vous... envoie mon
Vidéopac dans la tronche !
P.S. : pour les rédacteurs
graphistes, il faut arréter
le joint, y’a des erreurs
partout ! 3

J’ai 34 ans et c’est la pre-
miere fois que j'écris dans
une revue pour en dire ce
que je pense. Il est vrai que
dans les autres mensuels,
vu mon age, je ne m’y sen-
tais pas tres a laise.

M. Agrir, Pessac

Vieillir est ennuyeux,
mais c’est le seul moyen
que l'on ait trouvé de
vivre longtemps.

Signé : Moi

Nous t’attendons
de pied ferme avec
un stock de Nes

el de Master System. (Sainte-Beuve).

ocn CONSOIES DICIMBRE 1994



Ca y est, Nintendo contre-
attaque ! C'est au
Shoshinkai de Tokyo le mois
dernier, que nous avons pu
voir la Virtual Boy 32 bit. La
fameuse VR 32 ! Nouvelles
technologies, nouvelles
sensations, mais le Virtual
Boy suffira t-il a faire
patienter un public avide de
high tech ?

epuis quelques mois,
D le bruit courrait que
Nintendo travaillait

sur un projet de casque,
basé sur la réalité virtuelle,
autour d’un processeur
32 ' -bits ;!

Secret

d’état oblige, Nintendo a
donc attendu la mi-no-
vembre et son Shoshinkai
(le salon Nintendo) pour
nous réveéler cette mythique
32VR. Quelques rumeurs

e CD CONSOLFS DECEMBR

avaient déja fait état de
gadget basé sur le concept
de la réalité virtuelle.
D’ailleurs, la presse spé-
cialisée a bien déliré en
proposant a son public di-
vers projets...

Nous sommes donc arrivé
a Tokyo la fleur au fusil
en espérant voir un
truc d’enfer... Eh
bien, seule la tech-
nologie Risc 32 bits
était au rendez-
vous. Car, il faut bien le
dire, le Virtual Boy reste
une pseudo premiere ex-
périence de réalité virtuelle.
Destinée au grand public,
le Virtual Boy utilise deux
écrans superposés LED
(Light Emitting Diode). Ils
mettent en action plusieurs

écrans placer les uns der-
riere les autres, ce qui
donne une impression de
tri dimension impossible
a réaliser sur un écran de
télé. Tres proche du
masque de plongée, le
Virtual Boy repose sur un
trépied ! Lorsque vous pla-
cez votre bouille dans le
casque, vous étes projeté

Cette sensation
s’appelleVirtual Boy !

dans un univers en deux
couleurs (noir et rouge) a
haute définition.

Nouvel hybride

Au niveau du son, il béné-
ficie de la stéréophonie et
d’un nouvel hybride dans
le domaine des paddles.
Spécialement con¢u pour
les jeux en trois dimen-




sions, deux croix
de direction et
quatre boutons
servent a vos
déplacements
multi-direction-
nels.

Prévu au Japon et au USA  nology Inc., une compa-
en Avril 95, le Virtual Boy gnie = américaine du
sera commercialisé autour Massachusetts, qu’'en re-

Prévu au Japon el
aux Etats-Unis en Avril 93,
le Virtual Boy sera
commercialisé autour
de 1000 francs. Trois jeux

sont d’ores et déja prévus :

Mario Bros VB, Telero
Boxer et Space Pinball.

de 1000 francs. Trois jeux console.

vient le mérite.
Ils ont réussit
a metire au
point un sys-
teme d’affi-
chage LED
puissant. Un
conseil, com-
mencez a stoc-
ker les piles !
Des acces-
soires sorti-
ront d’ailleurs
avec la

sont d’ores et déja prévus :  En attendant le CES de Las
Mario Bros VB, Telero Vegas, ol elle fera sa se-
Boxer et Space Pinball. conde sortie, ces quelques
Nous pensions qgue le photos vous donneront une
Virtual Boy était comple- petite idée de la chose.
tement élaboré par Enfin, pour vous assom-
Nintendo Japon... Nous mer de rouge, sachez
nous sommes trompé. Eh  qu'une version de Doom
oui ! C'est & Reflection tech-  est aussi en préparation...
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Interview :/Hervé Dubuisson

%1 n'a pas changé : de Denain a
Gravelines, en passant par Paris, Le Mans ou Antibes,
Hervé Dubuisson promeéne depuis plus de vingt ans sa
grande carcasse et sa belle adresse sur les terrains de
basket. Longtemps considéré comme un des meilleurs
joueurs européens, il est aussi un passionné de jeux vidéo.

CD Console : Dans le jeu vidéo, tu recherches le sexe
ou la violence ?
Hervé Dubuisson : Le sexe, je vois pas trop ! La vio-
lence, bof. Ou alors, quelques jeux de boxe ou d’arts
martiaux sur Super Mario.
Est-ce que, a ton avis, le jeu vidéo ¢a rend con ?
A partir du moment oil on ne passe pas i coté des
choses, ¢’est une honne distraction. Et puis, cela dé-
veloppe les automatismes.
Mario, ¢a te dit quelgue chose ?
Super Mario, ¢’est le jeu initial. C’est bien comme un
vieux film génial en noir et blanc. Le plaisir de la nos-
talgie.
Pour toi, qu’est-ce qu’une overdose de Shoot’em up ?
fitre accro au jeu, ¢’est ne pas penser que, dans la vie,
il y a des choses plus importantes.
Le jeu vidéo influe-t-il sur la vie de tous les jours ?
Pas du tout.
Le Boss de fin de niveau de réve ?
Je déteste le nazisme et donc Hitler. D'un autre coté,
j'admire Michael Jordan pour sa volonté de tenter un
nouveau challenge en réussissant dans le base ball. Et
puis, Mandela, pour tout ce qu’il a fait.
Le jeu vidéo, c’est le huitiéme art ?
Pour moi, ¢’est avant tout un moment de distraction.
Accepterais-tu d’étre la vedette d’un jeu vidéo ?
Ca dépend. 1l y a déja pas mal de jeux sur le basket.
Ce qui m’intéresserait, ¢’est un jeu interactif de play-
ground en trois contre trois.
A quoi joues-tu et sur quelle machine ?
Au départ, j'ai beaucoup joué au Super Mario Nitendo
et au Game Boy, lors des déplacements. Maintenant,
j’ai un peu moins de motivation.
Tes passions ?
Le blues et la guitare. Je fais du bruit, je gratouille. Et
puis, j'ai une société, « basket dans la rue », qui fait
de 'animation sur les playgrounds.

Jean-Paul Burias

Le coiit de publication sur 3D0O a augmenté de maniére dras-

tique ! A la place des 18 francs nécessaires a la produc-

- tion de chaque jeu 3DO0, les compagnies doivent main-

~ tenant débourser 36 francs. Cette hausse est entiérement
due allouée a des buts promotionnels.

Sonic en

vidéo !

S(mic le petit
hérisson débarque en
vidéo deés les fétes de
Noél. Sony a décidé de
nous faire vivre les
aventures de Sonic et de
son compere Knuckles,
a travers une série
de petit dessins animés.
Vous connaissez
T'histoire : le diabolique
Doc Robotnik regne en
tyran sur la planéte
Mobius. Sonic prend
en charge le role de
sauveur planétaire. Le
dessin animé est rapide
et drdle, a la maniere
d’un Tex Avery. Les
situations comiques ne
manquent pas, ni
I'aventure d’ailleurs !
Pour Noél, les enfants
vont étre contents,
puisque Sony sort un
ensemble spécial Sonic,
réunissant une cassette
des deux premiers
épisodes inédits de la
série et une montre-jeu
Tiger dotée de quatre
niveaux de jeu Sonic !
L’ensemble est vendu
environ 170 F (vidéo
seule, 115 F). &

VG s'ouvre

' ade Games,
qui a ouvert ses portes,
il y a un an, vend et
achéte (neuf ou
occasion) toutes les
consoles possibles et
imaginables. Mais
I'originalité de ce
magasin concerne les
bornes d’arcade Ridge
Racer, Samourai II et
Darkstalker qui vous
tendent leur joystick. Le
métro Parmentier
n’attend plus que vous
pour découvrir Donkey
Kong Country, au prix
de 449 francs. &
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Sl | B B2 el | B 4| B
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Ranma 4 249 tel tal mpﬂ . 389 200 200
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g Console 2990 2500 2000 Console+FF special | 1680 1490 tel
Pistolet 349 tel el Neo CDROM+1 jeu | 3690 el el
i | 2| R (fEwe @) & | ok
ous 2 vos paddles pour découvrir Street Racer. | [Smewntspii | 48 | e |0 ideia2 60 [ 590 |
. . ’ 4 R f e . | |WoddBeoea 250 | 60 | 5%0 | w2
Ce jeu de Kart développé par Vivid Image, | | auues iwes 5 & | |Ane2 MO S0T].
’ 8 N2 1490 tel
vous comblera de bonheur ! Tout d"abord, GOODIES ™ | Alpha Mission 2 1% el =
Sy . Migaa i IR A partir de307 wgmﬁﬁgc‘) §£ % %
Aric- i F 3 ter
choisissez un des huit persos, avec leurs caractéris K7 vidbo.. 127 | |t o oilam
i Canes (27), Posters (0 ez, /| Sonic Wings €D 3%0 300 200

tiques et leurs circuits propres. Au menu: la jolie ca- -
" . . ENVOI COLISSIMO 48 Heures - Jeu : 20F, Console : 50F, CRBT : 30F - Réglement : CB, chéque, CRBT
lifornienne Surf, ou Sumo, un vague cousin de
Honda... Ca va chauffer ! Surtout, avec la possibi-

lité de jouer a quatre ! Le nombre d’'options dans le

choix des quatre courses, comme le mode <bataille>,

ou bien encore la possibilité de vous faire un petit
| foot font de ce jeu un incontournable sur MD !

| Street Racerien Multi-Player

Ludi lance un nouveau quadrupleur,
concu principalement pour le jeu Street Racer. Ce qua-
drupleur s'ajoute a la liste des goodies disponibles avec
e jeu. De plus, il est bien plus compact que celui d’Hudson
Soft (vous savez, le multitap...) et il fonctionne aussi
hien ! Le contraire nous aurait surpris... M

Retrouve les traductions de tout :
sur 3615 PBZ. :

0,12F 4 la connexion puis 1,27 F/mn

BN BN BN I I I I EE O e - - SARL NIBBLE, Photo © Bird Studio Shuieisha
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Boogerman

Eclatez-vous
dans un monde ou
tout est permis, mais
attention & ne pas
mettre le volume trop
fort pour ne pas effrayer
vos parents. La cuvette
des toilettes sert a se
déplacer a travers lés
différents tableaux...
vous imaginez un peu
I'ambiance.

C’est au milieu d'une
nuit noire qu'un
professeur crée notre
héros dans son
laboratoire : histoire

de sauver le monde

de la pollution. Elégant
comme James Bond,
notre héros est aussi
doté de superpouvoirs
trés humains : rots, pets,
etc. Maitre dans I'art

de lancer des crottes

de nez, Boogerman
possede une panoplie
trés compléte de -bruits !
Pour une fois, Interplay
va faire un malheur chez
tous les amateurs de
slim et chez tous les fans
de I'album des crados.
Bon appétit ! @

Atari s’est associé avec Virtuality Group, développeur de j jeux
. _d’arcade, afin de produire, pour Noél 95, un casque de
- réalité virtuelle a moins de 1 200 francs. Selon I'ac-
. cord conclu, Virtuality développera une version familiale
de son casque virtuel, qu’Atari manufacturera et diffusera.

Livres : la révolution multimédia

COmme monsieur Jourdain, qui fai-

| sait de la prose sans le savoir, nous faisons déja du mul-
| timédia. Le jeu vidéo, qui se veut ludique, n’est pas le
4 domaine des techniques inutiles. Au contraire, il est

plutét la portion visible de I'iceberg.

Pour s’en persuader, il suffit de lire Planéte multi-
média. Clair et précis, I'ouvrage a I'intelligence de
nous faire prendre conscience de I'ampleur de la ré-
volution technologique qui se prépare. Nous assis-
tons en effet & la fusion des domaines autrefois dis-
tincts que sont 'audiovisuel, I'informatique et les
télécommunications.

\ Déja Sega et ATT (le numéro un américain du iélé-

| phone) ont signé des accords afin que les nouvelles
| consoles fonctionnent sur le réseau téléphonique. En
apprenant encore que ATT a investi dans le capital
de la compagnie 3D0, comment ne pas croire que les
jeux sont les principaux bénéficiaires des innovations
du multimédia.

Si nous passons de I'autre ¢6té du miroir avec La
Réalité virtuelle, le jeu vidéo n’en est qu’a ses pre-
miers balbutiements. Bientdt, nous ne contrdlerons
plus Sonic ou Mario : nous serons Sonic ou Mario. La
RV (de I'anglais virtual reality) va ainsi pénétrer dans
les parcs d’attractions et pourquoi pas sur nos fu-
tures consoles.

Outre le domaine ludique, vous trouverez certainement
une réponse a toutes les questions que vous vous posez :
d’ouvient la RV ? Qui y a pensé le premier ? Comment
cela a-t-il été mis en ceuvre ? Avec ce livre, vous com-
prendrez vite que la RV a quitté le domaine de la science-
fiction.

Si vous trouvez que le cdté technique de la réalité vir-
tuelle est un peu trop ardu pour vous, pourquoi ne pas
faire un retour au multimédia avec Le Multimédia
Comment ¢a marche ? Une collection, riche en illus-
trations et en commentaires, qui a I'avantage d’expli-
quer succinctement les choses sans nous encombrer
avec des détails trop techniques.

Ces trois ouvrages, que nous vous avons sélectionnés,
vous permettont de prendre contact avec la RV et I'uni-
vers du multimédia. Et, si quelques mots vous échap-
pent a leur lecture, procurez-vous I'indispensable Petit
Dictionnaire du multimédia illustré. Apres la révolu-
tion industrielle du siécle dernier, la révolution numé-
rique n’'aura plus aucun secret pour vous. B
Planéte multimédia, Ed. Dunod (125 F) * La Réalité
virtuelle : de Uautre c6té du miroir, Ed. Addison
Wesley (298 F) » Le Multimédia... Comment ¢ca marche ?,
Ed. Dunod (1 78 F)  Le Petit Dictionnaire illustré du
multimédia, Ed. Sybex (78 F).
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Le confort pour

prés avoir in-
troduit sur le marché
I'0Overgame Machine CX,
la société The Game Zone
, prouve encore une fois sa
capacité a innover. Elle
’ vient, en effet, de résoudre
le probleme lié a la pro-
: tection des cartes
| Jamma. Jus-
& qu’a présent
ces cartes
| étaient ven-
dues nues,
¢’est-a-dire
sans aucune
protection
pour les com-
posants élec-
troniques. Un treés
. beau boitier de protection,
du méme acabit que
I'Overgame CX, vient d’étre
mis en vente sur le mar-

vos cartes Jamma.

ché. Qutre la protection, il
permet un rangement tres
pratique. Il est dorénavant
disponible aupres de Game
Zone pour une somme avoi-
sinant les 160 francs. On
les trouve également dans
toutes les bou-
tiques Score Ga-
mes, notam-
ment, celle de la
rue des Ecoles &
Paris. De trés
nombreux jeux
sont aussi dis-
ponibles en lo-
cation et en
vente. Contact :
The Game Zo-
ne, tél. : (1) 49
451212. Score Games,
tél. - (1) 46 33 68 68.
Pour tous renseignements,
tapezle 3615 OVERGAME. &

P

3

'Jouez sans plus vous

iprendre la téte...

Le Game Saver est un adaptateur
qui, une fois branché sur votre console Super Nintendo,
modifie foncierement toutes les caractéristiques de vos
jeux. 1l permet, par exemple, d’obtenir sur chacun d’eux
un mode ralenti. Il autorise également aux joueurs la
possibilité de sauvegarder leur partie ol bon leur semble,
afin d'y revenir 4 tout moment. Bref, les jeux les plus
difficiles ne vont plus vous résister bien longtemps ! A
noter que cet appareil n’est nullement sous licence
Nintendo... B

207 72

DU LUNDI AU SAMEDI DE 11 A

DRAGON GHACS ENGINE
LE LIVRE EEIIRA JUNGLE 2 CHOEI(_JEII:I'ER 3

POWEH RANGERS

PROB
| ROCK AND HOLL RACING

SHA
SHENING FORCE 2 3
425 4 e

 SONICE KN KNUCLES 428 CH
SUPER TLETFIGHTER 2. 449 @ MIGROMACHINES
HE MSADVENTURE OF FLINK 349 @ MORTAL KOMBAT
TINY TOONS 389
URBAN STRIKE

VIRTUA RACING

TEL ~ SU
375 < SUPER BOMBERMAN 2

+. SUPER METROID
T' ~ TURN AND BURN
REBEL ASSAULT TEL @) VORTEX
ROAD RASH 375 s WOLFENSTE\N 3D
STREET. EIEE!TEH 2 T

R STAL| :
WAY OF THE WARRIOR 375 P ERP
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' LA BELLE ET LA BETE
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usqu'au 7 janvier 95.

*Valable dans o limi

must pour com

Drugon

des DBZ ! Les graphismes ont éié refravaillés, Les
coups peuvent élre combings, les parades sont
plus nombreuses ef plus efficaces. Un épisode
orients beucoup plus vers le combat, Un
pﬁferiu ml'!emon I

le jeu

Ball Z
w3013

(1,27 F. la minute)

L'un des fous meilleurs jeux de baston de
I'annés, avec en prime la star du Baskef
américain Shag 0'Neal ! Des coups spéciaux
surprenants ! Ex : un personnage

peut se transformer en loup et happer

son adversaire d la gorge.

' Chobu Den (:inirvi: |

Voici le dernier chef d'ceuvre de Disney !
Aidez Simba le pem lionceau sur pfus de 10 |
| niveaux d déjouer fes : -
§ picges d'une jungle hostile
8 pour qu'il mérite le fitre de
Roi des Animaus.

_NoUVEAU

Ouveriure de 2 mugusms MICROMANIA

I Les Ulls 2
ial Euralille

Centre Commercial les Uls 2~
91940 Los Ulis - T, 69 29 04 99
MICROMANIA EURALILLE

Centre Commercial Euralille - Rez-de-chaussée lb""«.‘ i
59000 Lille - Tél. 20 05 57 58

Avec ce nouveay ;eu de

plateforme qui enchantera petts ef

; grnnds revivez les plus gran _
| momen's cnématographiques de o |

o= souris la plus célébre du monde
dans des avenfures pm'pfrnnres I

f;;;\'wvw*“@&“ .

B LOONY TUNES/ROAD IWNN!II

‘  Sonic2 199F |
199F Bubsy 179F
Goof Troop 199F | Cool Spot 199F

Mukey Magical Quest 249F Mickey et Donald 199F

Aprés Aladdin, David Perry

frappe encore plus fort ! Sur

plus de 20 niveaux aux
graphismes éfonnants, aidez Jim, le
misérable ver de ferre d devenir un
redoutable guerrier cosmique.
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Console 3DO Panasonic Evropéenne (PAL - Péritel)
o CPU: 32 Bis Risc 12,5 MHz (D Rom double vitesse

Animafion 4 millons de Pivel/Seconde (mpnfﬂe (D Audio, (D Photo, (D Digitel,
: Mﬂxmm Mmﬁmsde ( Vidéo

magasms MICROMANIA
al Les | Ull 2

E— ’él._,;fo 05 5753
Venez décownr la 3 DO Blaster & MICROMANIA H"’“‘P“WS“
pout voire PC chez Micromania !

£ MICRQWIA NICE g
2| Centre Commercial Nice-Eloile - Niveau -1
Tel. 936201 14

MltROMANlA LYON LA PART- Dl_!tl ]
“INiveau 1 - Face sortie Métro - 69000 Lyon

Tel. 78 60 78 82

)|MICROMANIA LILLE V2

| Centre Cial de Villeneuve d'Ascq - Rez-de-chaussée
Tél. 20 05 57 58

126, rue de Rennes - 75006 Paris
Tél. 45 49 07 07

“JMICROMANIA FORUM DES HALLES

5/ 5, rue Pirouette et 4, passage de la Réale - Niveau -2 f#
Métro & RER Les Halles - Tg 45081578

IMICROMANIA CHAMPS-ELYSEES

/884, av. des Chomps-Elysées - RER Ch. de Gaulle-Etoile &
Métro George V - Tél. 42 56 04 13

JMICROMANIA ROSNY 2 5 Mugasms Muromamu

| Centre Commercial Rosny 2 Ovveriure de
L les dimanches 11 et 18 décembre !!

' BON DE COMMANDE EXPRESS & cavoror s MICROMANIA - B.P. 009 =

06901 SOPHIA-ANTIPOLIS CEDEX

..........‘_.................
® Titre SR U | e o ey e
| Adresse .. T!
® - Code postal ... Ville .. S
> ® PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE ﬂnted'explmfmn /
- nombreux Pﬂw, es avec ] Lo v e i Pov e by v | Signetwe:
Participation oux frais de port et d'emballage +29F 1. 92 04 26 00

’a Megacar’e ef 50/ e remlse* csez @[] Cartouche [ Disk (] 7 Total @ payer = | F| CQmmﬂlldez B 'égb dll '"ﬂd‘ aw

7
& Ouveri de Bh & edi
sur des P r'x canons Réglement: Je joins O Chéque Bancaire [eee [ Mandat-lettre Velldl'edi de Ohal oh fe sam:
*Sufsir s Consles - Remise diffrée sous forme de bon de réduction de. 50 F ® ] Je préfére payer u facteur d récepiion (en cjoutant 35 F) pour frais de remhoursement - N° de memhre[fnrunnlrﬂ il e 5 |

l [MPORTANT : lespnx md'lques sont valables j Jusqu ‘au Tfanwer 95 @ Entourez votre ordinateur de jeux: [(Jaoo [lecap CIpccoRom [ Gome Boy O Megadrive | [| Gamegear CJ Super Nintendo



e CD CONSOLES

'Un€ nouvelle
boqnque
Score Games

Le trés connu re-
vendeur parisien de la rue
des Ecoles s’agrandit. Score
Games vient d’ouvrir une
succursale & moins de
100 metres de sa premiere
boutique. Cette nouvelle
houtique présentera quel-
que 20 000 jeux (neufs ou
d’occasions) qui sont dis-
ponibles, en libre-service
et sur n'importe quelle
console de jeux. L'autre
surface est, maintenant,
uniquement dédiée aux
supports CD comme le CD-
Rom PC, le CD-Rom Mac,
la 3DO... ®

Intérnational
Superstar

Soccer ® Konami/Super NES

K()na.mi passe au foot ! Prévu pour
février prochain, International Superstar Soccer, de-
vrait marcuer I’histoire du foot sur micro. Il est, d’'une
part, superbe, d’autre part, jouable et par-dessus tout,
amusant ! On a la possibilité de jouer avec toutes les
équipes du monde, de paramétrer entierement la par-
tie (temps, arbitre, hors-jeu...) et de jouer toutes les
compétitions. La vue est en surplomb latéral, comme
Fifa, et je peux vous avouer qu’on 'attend déja avec
impatience ! B

CONAN|e Arcade Zone

omme son nom I’ 1nd1que Conan
est un jeu barbare dans lequel vous incarnez une brute
épaisse. Votre personnage, un guerrier de deux metres
de haut sur deux métres de large, armé de sa fidele
épée, a pour mission de trucider les méchants qui se
trouvent sur son chemin. Un mode <deux joueurs> est
disponible pour le plus grand plaisir de tous ! Encore
une fois, les gars d’Arcade Zone ont
fait du bon travail, auvu des
images qu’ils nous ont mon-
trées. Les sprites sont
énormes et ¢a semble tres §
bien animé ! Sortie pré-
vue pour le début 95.

Sony est une menace sérieuse ! Telle est la remarque de

Hayao Nakayama, président de Sega. En effet, la do-

- mination de Sega dans I'industrie des jeux vidéo est

" menacée ! Pour Sega : Sony, et non Nintendo, est désor-
mais le principal challenger sur le marcheé.

Bl Gametek, le créateur
et éditeur de logiciel pour
micros, CD-ROM, consoles
Sega et Nintendo étend ses
capacités de développement
de jeux en Europe, grace

a la création d’un nouveau
département : Alternative
Reality Technologies

(ART) Opérationnel

depuis aoat dernier,

ce département coordonne
toutes les ressources de
développement des
nouveaux produits et
supervise |'expansion

de la compagnie dans ce
domaine. Les capacités de
développement des
différents groupes d’ART,
ainsi que les productions
actuelles en Grande-
bretagne et aux Etats-Unis
sont complémentaires et
vont des graphismes
texturés de Silicon Graphics
a I'équipement vidéo digital
numeérique. Si, avec ca,
Gametek ne nous pond

pas une merveille

d’ici a la fin 95...

B Cryo, la céléebre firme de
développement francaise,
travaille actuellement sur
une borne d’arcade. Trés
évasive sur ce sujet, la firme
n’a donné ni le nom du jeu,
ni les caractéristiques
techniques. On sait
simplement qu’il s"agit d‘un
jeu de voitures, utilisant
énormément de nouvelles
techniques, jamais vues
dans les autres jeux. Ce
dernier, d’apres Cryo, ne se
rapproche d’aucun jeu i
existant dans le monde de
I'arcade. Il s’agit d'une
course de voitures cent
pour cent nouvelile,
créative. Tout ce qu'on sait
c'est qu‘il s’agit d’un jeu en
cabine, qui sera présenté au
salon de I'arcade de Londres
en janvier 95.

Bl La campagne de pub
télé, sur M6 et MCM, de
Rise of the Robots com-
prend un spot de 60 secon-
des. C'est une premiére en
France sur CD-Rom. Time
Warner frappe un grand
coup, comme pour signaler
et rappeler sa présence

en France depuis peu.




itz Shock « CD-I

reature Shock a demandé deux ans de travail a I'équipe d’Argonaut

Software. Mais le résultat en valait la peine ! L'histoire se passe en

2023 (c’est bientot !), la surpopulation et la pollution sont devenues
irréversibles. Devant cette situation catastrophique, le SS Amazon a pour
mission de trouver un systéme solaire habitable. Mais en cours de route,
une présence « alien » se manifeste et prend possession de la Terre... Le
systeme de jeu est identique & « The Seventh Guest », en ce qui concerne
les déplacements de votre personnage. Mais ici, la réflexion cede la place
a I'action. Le jeu est représenté de facon subjective, c’est-a-dire que vous

voyez a travers les yeux du personnage principal. Des mouvements de ca-
méra hyperréalistes donnent I'illusion d’y &tre. Une vingtaine de monstres

effrayants tenteront de mettre un terme a votre progression dans le vais-
seau extraterrestre. Des séquences de vol dans I'espace, du type shoot’em
up, prennent place lors du changement de planéte. Une fois de plus, par
rapport au CD-Rom PC, la version CD-I's"annonce comme la plus belle. Tirant
parti de la cartouche Digital Video, les animations et les graphismes sont
de toute beauté.

Date de sortie prévue : début 95.

Rapports filles/mecs ?

Les bons plans de Dylan et Brenda

Mary répond a toutes tes qu'é'sti'éf;é

36 700 009

¢ 36 68 00 23 loue avec George EDDY Wittt S

: : d
?ﬁ%ﬁi éﬁ#’s‘ Joue A

= cadeaux
: en jouant
au

= Adrian Bav 3R70 8 7A/cny + 2 18/mn
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Sonic en BD

Il est vraiment
partout ! Smoldo et
Mister B. lancent
la série « Sonic
Adventures »
en coopération avec
Sega. Il s’agit d'une
bande dessinée
mettant en scene les
personnages importants
du jeu (Sonic, Tail,
Knukles, Robotnik...).
Les dessins sont géniaux
et I'aventure est au
rendez-vous. De temps
en temps, I'histoire
lance des petits clins
d’eeil au jeu (technique
pour se sortir d'un
piege, etc). Sonic est mis
a toutes les sauces, et
celle-1a n’est pas la
moins ragofitante. M

Atari s ’est associé avec Virtuality Group, développeur de
jeux d’arcade, afin de produire, pour Noél 95, un casque
- de réalité virtuelle a moins de 1 200 francs. Selon
I’accord conclu, Virtuality développera une version fa-
miliale de son casque virtuel, qu’Atari manufacturera.

Secret missions

9 Opalie, un petit Etat subtropical,

connait une période d'instabilité

politique. La souveraineté du roi local se voit menacée par son pre-
mier ministre Vishaka, qui complote avec I'appui de I'URSS (nostalgie...
quand tu nous tiens !). A I'opposé, les Etats-Unis usent de leur influence
pour maintenir le monarque dans sa fonction. Dans ce contexte trouble,
vous incarnez Jeff 4 (clin d’ceil & James 007), un espion un peu perdu entre
les différentes parties et, de surcroit, totalement amnésique. Ne sachant
pour qui travailler, vous serez I'objet de manipulations de la part de vos
collégues étrangers. :
Vous I'aurez compris, dans ce jeu vous devrez tirer toute cette affaire au
clair et en profiter pour récupérer votre mémoire. La difficulté a été dosée
afin de rendre I'aventure accessible au public le plus large. Bénéficiant d’'une
réalisation soignée, News Secret Missions s’annonce comme l'un des titres
sur lesquels il faudra compter pour cette fin d’année.

- - - S S S I I S S O - .




LA VENTE PAR CORRESPONDANCE SERVICE MAXIMUM
CATALOGUE GRATUIT EXPEDITION IMMEDIATE

24 pages couleur, résumés, photos... Il vous suffit de le  Toute commande recue avant 14h est expédiée le jour-
demander par courrier, téléphone, mmntel fax... Vous  méme, du lundi au vendredi. (Sauf réservations et ruptu-
serz alors informé(e) automatiquement des nouveautés. re de stock passagére bien sdr !)

POINTS FIDELITE Livré ce soir ? Oh ? Pas pessible ?
C’est intéressant d'étre fidele a La Boutique TOON ? Si, c’est possible ! Du moins si vous habitez dans les

Ah mais oui ! Des points fidélité vous sont accordés a departements 75,92, 93 ou 94.

chague commande, qui vous permettront d’obtenir des Il suffit de commander par téléphone avant 14h du lundi

JOON

mangas ou vidéos gratuits ! au vendredi pour une livraison le soir méme.
Les premiers points - et les explications - vous seront Bien s(r, ca cofite la peau des fesse ? Non, désolé.
donnés dés votre premiére commande. 47 Francs pour Paris, 77 Francs pour 92-93-94.
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d Tome 4 «le réveil»

d Tome 5 «Désespoirs
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Book... Tout ce qui
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estdmpumble la. Eﬁ$
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J Mamono Hunter Yohko 127 F magazine frangais de manga
0 Ranma 1/2 Vol 1 147 F ‘reliés. 19x28cm 192p n&b
11 Ushio To Tora 127 F 3 Kaméha 1&2 reliés 47 F

COMM&E@@E CATALOGUE G

ecopiez ou photocopiez France métropoli

Ajoutez 27 F, O F s

couleur (aucun frai port) Gratuil

yoursement




D’aprés une récente enquéte effectuée par C & VG (un mag

_anglais), la Jaguar d’Atari est considérée comme le

- meilleur « prochain achat » par les enthousiastes du

jeu vidéo. Avec 41 % de réponses en faveur de la console
Atari, la Jaguar dépasse largement I'Ultra 64 de Nintendo.

La Game Gear prend
des ¢ouleurs !

Les Japonais se mettent Eviden ce e CD-I

au jaune... ainsi qu’au bleu. En effet, Sega
vient de lancer sur le marché nippon des
Game Gear colorées pour égayer vos soi- . ous dirigez les faits et gestes d’'un
rées. La petite portable couleur va faire sen- jeune journaliste. Celui-ci est soupgonné d’étre I'as-
sation en cette période de fin d’année. B sassin d’une célebre présentatrice télé. Voila qui change
un peu des habituelles histoires de drogue ! Votre li-
berté dépend de vos aptitudes a trouver les preuves de
votre innocence. A cette fin, utilisez vos talents de fin
limier et vos relations pour obtenir les informations
nécessaires. Lors de vos différentes rencontres, des
dialogues parlés sont audibles, ce qui renforce I'aspect
cinématographique du jeu. Les graphismes ont ét¢ réa-
lisés sous 3D Studio. Lhistoire ne devrait pas étre en
reste puisque des scénaristes de formation ont été mo-
bilisés pour ce projet. Encore quelques mois & patien-
ter pour pouvoir enfin vous plonger dans cette enquéte
policiére des plus prometteuse. H

Date de sortie : début 95.

Marco Polo * CD-Il

arco Polo est un jeu d’aventure qui va vous faire re-

vivre I'épopée de I'explorateur vers la fin du XIlI© siecle.

Conseiller de 'empereur mongol Kubilai Khan ou agent
secret du pape, vous devrez faire appel a vos talents de mar-
chand, de diplomate et de stratége. Le but officiel de votre pé-
riple est la route de la Soie, aux confins de I’'Asie du Moyen Age,
afin d’échanger marchandises et idées. Deux modes de jeu sont
proposés : un mode pour des parties longues, de difficulté mo-
dulable, et un mode rapide limité & une mission particuliere qu'il
vous faudra accomplir. Composé de seize minutes de vidéo et
de 2 000 photos numérisées, ce CD-1 bénéficie d'une realisation
irréprochable. De un a quatre joueurs, Marco Polo s’adresse a
toute la famille.
Date de sortie : fin mars 95.
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Aprés 2 loopings et 4 vrilles pour échapper aux migs
qui vous poursuivent, vous serez bien content
d’avoir un tuyau d’évacuation accroché au casque.

S

G’est plus flll‘l que lﬂl
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Dual Orb I
Dans la série

des jeux d’aventure,
Dual Orb 2 a vraiment
toute sa place. S’il se

rapproche du style
Seventh Saga, avec une
vue en 3D isométrique,
il peut se vanter de
bénéficier d'une
attention particuliere
au niveau de 'humour !
e Sur Super Nintendo W

'Fig ting
Polygon

Vu le succes des
jeux de combat de Sega,
de Sony et de Namco,
Nintendo contre-attacque
avec Fighting Polygon.
Apres Vortex, Argonauts
se lance
dans le développement
d’un Streetfighter,
boosté au chip FX2.

o Sur Super Nintendo &

Dragon Quest V d’Enix sur Super Nintendo, c’est 1 300 000 exem-

_ plaires de cartouches vendues le jour de sa sortie en aoiit
. . 1992, 10 000 personnes formant une queue de 5 ki-
~ lométres de long devant une boutique spécialisée. On
n’ose pas penser a la sortie de Dragon Quest VI...

NBA Jam Tournament [Edition

était dans 'air ! CD Consoles vous
dévoile NBA JAM Tournament Edition, en exclusivité !
Nouveaux joueurs, nouveaux coups, superbes gra-

phismes et meilleurs bruitages sont au rendez-vous.
e Sur Super Nintendo ©

of Mana, Square Soft
nous a concocté.

un petit jeu de role
(qui ne manque

pas d’originalité. Alliant
aventure et action,
Front Mission vous
propose un voyage dans
I'univers des battletechs.
Ca va boumer !

e Sur Super Nintendo

Super Bomberman 3

Bomberman 2 nous avait
laissé sur notre faim, il en va autre-
ment du troisitme épisode. Plus proche
de la premiere version, il reprend le
concept de certaines options de la ver-
sion NEC. Vive Bomber !

e Sur Super Nintendo 8

Albert|Odissey 2 |Chrono Trigger

- unsoft s’est Succés oblige, Square Soft prépare
longtemps uniquement d’ores et déja la suite.de Secret of Mana : Chrono Trigger.
cantonné dans Prévu pour le 28 décembre prochain au Japoh, sa sor-
le domaine des jeux tie risque d’étre des plus remarquées. D’autant plus
de plate-formes. que les graphismes sont géniaux.

Aujourd’hui, Albert o Sur Super Nintendo B i

Odissey 2 annonce

une nouvelle gamme

de RPG (Role Playing
Game : les fameux jeux
de réles) graphiquement
transcendant, et

d’un bon intérét.

e Sur Super Nintendo :
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Vous étes dans Ia salle de bains avec une charmante jeune fille,
votre adversaire se cache dans la douche.
Vous I’éliminez tout de suite ou vous attendez un peu ?

G’est plus fort que toi
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VR STALKER|® Morpheus

Interactive/3DO ™ G RACE e

_.es Ltats-unis ont été envahis. Los 3D;0
Angeles et New York ont été atomisés. La résistance
souterraine vous a choisi pour étre I'un de leurs pilotes Une course de voi-
d’élite. Votre nom de code est Stalker et votre mission tures futuriste vous en-
est simple : reprendre les Etats-Unis d’Amérique (com-  traine sur les routes des
pris, Rambo ?) VR Stalker est un simulateur de vol qui  plus folles des métropoles
vous fait traverser une quinzaine de niveaux de jeu in- cybernétiques. Au volant
tense. Cest tres, tres beau (et la séquence d'intro est  d’une des six voitures dis-
4 tomber par terre). Les effets sonores sont renver- ponibles, vous ne devez
sants et 'action est stupéfiante ! Un hit ! pas arriver premier, mais
: plutdt détruire tous les
autres participants. Vos
engins sont plus ou moins
armés (missiles, lasers) et
plus ou moins résistants.
Les décors sont superbes,
il y a de I'image de syn-
these partout, mais les gra-
phismes des véhicules dé-
tonnent sur le reste par leur
simplicité. Dommage ! B

lTinstar e Nintendo/Super NES |

Tinstar ¢’est vous. Une boite de conserve, shérif de son état et
ardent défenseur des opprimés. Vous avez juré, qu’'en une semaine, vous débar-
rasseriez la ville du gang de Bad Oil. Armé de votre six coups vous aurez des tonnes
d’épreuves différentes a franchir avant de réussir. Lavantage de ce jeu, ¢’est qu’il
se joue soit au Nintendo Scope, soit avec les paddles classiques et, qu’en plus, il
nous fait penser aux vieux cartoons. Les épreuves comprennent des duels, des at-
taques de banques, des balades en caravane. Vraiment, ce jeune manque pas d’hu-
mour. I'Ouest n’a jamais été aussi sauvage ! B

D’aprés une enquéte de C&VG (un mag anglais), la Jaguar
_ d’Atari est considérée comme le meilleur « prochain achat »
. par les enthousiastes du jeu vidéo. Avec 41 % de ré-
. ponses en faveur de la console Atari, la Jaguar dépasse
largement I’Ultra 64 de Nintendo (25 %).

Bl Le mois de novembre
voit I'avénement de deux
nouvelles consoles 32 bits
sur le marché japonais

(et sur le nétre, en import,
bien sar) : la Saturn

de Sega et la PS-X

de Sony. La guerre des prix
est impitoyable et chacune
des deux machines ne
cesse de réduire son prix
de lancement. La Saturn
passe de 49 800 yens

(3 060 francs) a 45 000

(2 760 francs), soit presque
10 % de moins que

son prix initial. Quant

a la PlayStation de Sony,
c’est encore plus fort ! Elle
passe des 50 000 yen prévus
(soit 3 066 francs) a moins
de 30 000 (1 840 francs).
Mais jusqu’ou iront-ils ?

Bl Attention, attention !
On apprend que la sortie de
I'Ultra 64, la petite merveille
64 bits de Nintendo, serait
prévue pour juin 95 aux
Etats-Unis. Bien sir, on peut
prévoir un raz de marée
humain chez les revendeurs
d’'import aux environs de
cette date.

Bl Prévue pour l'automne
95, 'Ultra 64 de Nintendo
devrait étre lancée en
méme temps que la version
Ultra de Doom. ID Software
s‘occupe de la création et
Williams Entertainment

de la conversion.

El Nintendo of America
(NOA) met actuellement
|accent sur le programme
de développement de
|"Ultra 64. Nintendo a ainsi
signé un accord exclusif,
le mois dernier, avec
MultiGen Inc., a San Jose,
Californie. La firme
fournira toute

la technologie nécessaire
permettant aux cdncepteurs
et aux designers

de créer des objets 3D.
C'est la seconde stratégie
d’alliance de Nintendo
pour le développement
des jeux de I'Ultra 64.

Le Canadien Alias Research
a d'ores et déja commencé
a travailler sur des

outils graphiques.
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Mindscape a racheté SSI (Strategic Simulations Inc.), une so-
ciété réputée pour ses simulations et ses jeux de role.
> De cette union, nous devrions voir naitre de plus en
" plus de jeux concus sur la base des personnages de
Donjons et Dragons... Le futur est proche !

Bandai et Apple

s’associent

e 10 novembre dernier, a Tokyo,

Des Jaguars
a tous
les rayons

Depuis le

21 octobre, la Jaguar
est vendue dans les
magasins Toys ‘R’ Us.
Avec plus 300 centres
de vente, cette chaine
de magasins de jouets
est numéro 1 aux Etats-
Unis. Bonne nouvelle
pour la Jaguar ! @

Bandai, leader des fabricants de

jouets, et Apple Computer USA se
sont mis d’accord pour développer
conjointement (pour les marchés ja-
ponais et américain) un systéme mul-
timédia de jeux sur CD. Cet objet de
haute technologie sera mis en vente
aux alentours de 2 700 francs (50 000
yens). Il sera équipé du systéme
Macintosh de lecture laser déja adaptable
sur les Macintosh. Ce produit est destiné une

. 3 utilisation familial. Il disposera d’un micropro-
‘boo oo cesseur « Power PC », développé par Apple. Quoi

qu'il en soit, Bandai et Apple commercialiseront

le systéme sous leur propre nom dans leurs pays

€EXPLOSION aux USA s

Recevez directement chez vous vos jeux Vangeta |
sur 3 DO :
Road Rash, Megarace, ESPN Golf, Way of warrior, VR Stalker, vouez que si I'on se
Démolition Man, Sherlook Holmes, Dino Park Tycoon, Clayfighter donne la peine d’exploiter correctement
Il Return Fire, Gex, Fifa int. Soccer, Kingdom : Far Reaches, les capacités d’'une machine, on arrive a
Samourai Shodown, Need for Speed, Dragon Lair Il... un bon résultat. C’est le cas de Vangeta
et tous les TOPS. sur la Laser Active. Voici un shoot’em up

qui promet. Les graphismes sont superbes.
Pour la petite histoire, sachez que Vangeta
est une sorte d’épouvantail volant, construit
200,00 FF TTC par des forces surnaturelles dans le but
de détruire un ogre. & :

345,00 FF TTC
Plumbers Don’'t Wear Ties,Dino Park Tycoon, Family Feud

Prix TTC livré a domicile, dédouané franco de port
(délai 72h. )

Tous les titres CD-ROM et nouveautés
( ex.DOOM Il 300,00 FTTC ).

Stock permanent au départ de notre centrale d'achats Ameéricaine.
Super catalogue (+ 1 000 titres) avec bon de commande contre 17,20 EE
en timbres poste remboursable dés |le premier achat.

Le Réseau CD ROM par excellence
TPC International inc.

13 301 Rue Sherbrooke est, #201 Montréal, H1A 1C2 Canada
T . IC1AN CAA QI 17 CAA Q1A7 Eav * (E14A) GAA-QAD1




Sega, victime
dufyen

ia hausse de la
monnaie japonaise et
le peu de succes des
jeux 16 bits (au Japon)
placent Sega dans une
position relativement
inconfortable. Les ventes
ont chuté de 25 %
et les profits nets ont
régressé de 47 %
(86 millions de dollars
cette année). Comme
60 % des revenus
de Sega sont obtenus
a I'étranger, la hausse
de la monnaie nipponne
les rend plus vulnérables
que d’autres. H

La réalité
virtuelle
domestiquée

a Jaguar sera
pourvue, avant la fin
de 'année prochaine,
d'un casque de réalité
virtuelle. Ce superbe
périphérique est destiné
a plonger les joueurs
dans un univers
réellement renversant.
Ce périphérique est
le résultat de 'accord
entre Atari et Virtuality.
La société anglaise
Virtuality posséde,
dans le domaine
de la technologie du
virtuel, une expérience
certaine. Parmi ses
divers travaux, on cite
récemment un systéeme
de réalité virtuelle
pour big blue (IBM).

Hl Prévue pour l'automne 95,

I'Ultra 64 de Nintendo
devrait étre lancée en
méme temps que la version
Ultra de Doom. ID Software
s'occupe de la création et
Williams Entertainment de
la conversion.

AR M Eg1leY4%® PS-X et Saturn

i vous avez aimez les films, vous aimerez certainement ce jeu.
L'atmosphére particulierement angoissante est parfaitement recréée.
Ce soft utilise le systéeme ATM, qui permet d’obtenir des animations
particulierement réalistes et fluides. Vous allez pouvoir dégommer de I'Alien
dans des décors de réve.

»G00d|es
Uaguar

l our redorer

les blasons d’Atari

et de la Jaguar, Norscot
Group (leur société

de marketing) lance

la Jagware, une ligne
de gadgets portant

le label Jaguar. Au
programme : des porte-
clés, des tasses a café,
des pin’s, des stylos,
sans oublier les sweat-
shirts, les T-shirts

et les blousons en jean.
Imaginez votre garde-
robe constituée de
produits Jaguar... B

¢ Les meilleurs magasins en
EUROPE sur un seul
et unique 3615 !!

- ..Alors LES PRIX...
je t'en parle méme paos !

Bloqué dans un jeu?

Tu es
+ de 1000 tips et codes. Ef si ca fe suffit pas,
'DOC GAMES répond a tes questions !!

GAGNE es Hits les plus récents pour ta
' console chaque SEMAINE avec

s

3615 e GAMES“'cesT ey

v Des petites annonces,
v L'actu des Goodies Jap et US
v Les nouveautes, les previews.. |

2,19 F TTC la minute




Sega a mis sur pied un tout nouveau département, charge
des produits éducatifs de la Pico. La Pico est une console
. principalement dédiée aux joueurs de deux a sept ans.
Elle arrive en France en mars prochain...

Victory Goal
VU la. passion

que connait le foot au
Japon, il était prévisible
qu’une simulation voie
le jour sur Saturn.

Dans Victory Goal, outre
les options habituelles,
on peut visualiser

le terrain sous n’importe
quel angle. Une fonction
<replay> est disponible
pour revivre tous

les moments forts d'un
match. Comme & la télé! ™

Polyvalente !

@ ®
" graaiors * Atreid/PS-X
e moins que
'on puisse dire, c’est
que PAIWA est une ’ histoire de Warriors est trés simple : dix guerriers ont été amenés
machine totalement

ar magie dans I'enfer 'd'une contrée sauvage. L3, ils apprennent
polyvalente. Tenez-vous I 9 g ' PP

bien, elle regroupe qu'ils doivent combattre entre eux pour montrer au Master (le per-
un magnétophone, sonnage qui les a amenés sur les lieux) qui est le meilleur. Atreid a utilisé
un lecteur CD (en fait X : : : { : . -

un Mega CD) et ici I'outil de programmation 3D Bio Motion d’Atreid, qui permet de créer

une Mega Drive qui st des personnages en 3D avec un nombre illimité d’animations hyperréalistes.
située directement

i la base de I'appareil.
D’autre part, la partie traordinairement réalistes et fluides. De surcroit, différents angles de vue
Mega Drive peut
également se séparer

du bloc qui comprend

le magnétophone

et le Mega CD.

Ce dernier fonctionne
avec des piles, ce qui
vous permet de vous en
servir comme d’un poste
hi-fi portable. Les
branchements sont
identiques & ceux

de la Mega Drive 2.

Une prise casque

et une prise micro

(pour le Karaoke) ont
méme été prévues.

Nous n’avons pas

de chance : 'ATWA
devrait se faire un peu
attendre en Europe.

Les actions sont calculées en temps réel, ce qui rend les mouvements ex-

sont possibles.




EToshm Den ® TakaralPS X

Chasse aux
Ifantomes '

cours de développement.
Cependant, on sait déja que
huit personnages devraient
éire disponibles. On peut
ainsi citer Eiji, un maitre
dans l'art du katana et Kain,
un Irlandais qui combat
avec la terrible épée de
Craymore. Les animations
sont excellentes. Sachez par
exemple que chaque image
est constituée d’environ
3 000 polygones. Takara
concentre une bonne par-
tie de ses efforts pour amé-
liorer encore le design des
différents combattants.
Enfin, les fonds devraient
étre animés !

%host Rush est
un jeu de role sur Laser
Active. Vous devez
attraper des fantémes
dans une maison hantée
(logique, non ?). Chaque
fois que vous entrez
dans cette maison,
elle change de forme !
Vous pouvez donc mettre
de coté votre sens
de l'orientation
et il ne vous reste plus
qu’'a tout miser sur
votre bonne étoile.
Sensations garanties.. .=

ge

44, rue du Vertbais - 75003 PARIS
Me TEMPLE/REPUBLIQUE
Tél. (1) 48 04 99 75

@éﬁ‘f @@o du Lundi au Samedi de 10h a 18h

48 H CHRONO DANS TOUTE LA FIIANCE.

2_1 90 Frs

(Version Francaise)

wec/ﬂane#e d/fw

(Versmn U S franc:lsée)

avec ’;M'Wf#e el 1 fw:'

oici un jeu de combat en 3D qui
a déja fait couler beaucoup d’encre. Il exploite par-
faitement les capacités de la PS-X. Chaque per-
sonnage est spécialisé dans le maniement d'une
arme (katana, épée de Craymore, fouet, barre de
fer, etc.). Les coups spéciaux sont, bien entendu,
tous au rendez-vous. Le jeu est actuellement en

IMPORT DIRECT DES U.S.A.

Aircars 490 Kasumi Ninja 540
Alien VS Predator 540 Raiden 390
Brutal Sport Football 490 - Rayman 590
Bubsy Bobcat 490 Space Wars 540
Burn Out 540 Syndicate 590
Checkered Flag 540 Tempest 2000 420
Club Drive 540 Theme Park 590
Crescent Galaxy 390" Tiny Toons Adventure Tél
Doom 590  Troy Aikman NFL Football 590
Double Dragon 5 540  Ultra Vortex 590
Dragon Bruce Lee Story 540 Val d’lsere 540
Evolution Dino Dudes 420  Wolfenstein 3D 450
Iron Soldier 590 Zool2 490
ACCESSOIRES LYNX
Catbox 510 + de 70 Titres
Joypad 270 Cable Comlynx 39
Super Pro Stick Turbo - 970 Batman Returns Tél
Malette de transport 280  Blue Lighting Tel
: Checkered Flag 129
GOODIES Double Dragon Tél
T-Shirt 120 Dracula Tél
Porte-clés 30 Kung Food 129
Pin's 40 Ninja Gaiden 3 269
Tasse Magic Eyes 70  Toki : 129

Une‘ LYNXpour seulement 390 F

NDOCLIMENT NON CONTRACTLIFL

des tonnes de jeux a partir de 99 F
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Sony Imagesoft a décidé d’empaqueter deux jeux Mega CcD
pour le prix d’un. Au programme : Frankenstein & Dracula,
No Escape & Cliffhanger, Three Ninjas & Hook,
' Prime & Microcosm et enfin Firearm & Strangers. Haine :
cette promotion n’est pas prévue pour ’Europe... '

SNK décolle...

La société SNK a
fait voler un dirigeable au-
dessus de la ville de Tokyo

pendant un mois. C'est
" dingue ! Cette opération
faisait partie de la cam-
pagne de lancement de la
Neo Geo CD et de Samourai
Spirit. Ce dirigeable, qui
s’appelle « Skyship 600 »,
a 6té fabriqué en Angle-
terre. Cest le plus grand
dirigeable du monde. Il me-
sure quelque 60 metres de
long et il est doté de deux

Incredible Machine
sur 3D0

L emmings a connu

dis sa sortie un succes tel, que les er-
satzs en tout genre ont poussé comme la
mauvaise herbe. Incredible Machine re-

moteurs Porsche 930 !
Avouez que SNK ne lésine
pas sur les moyens ! &

prend donc le principe originel de ce jeu,
mais sans 'améliorer franchement. Les
graphismes sont fins mais assez pauvres.
De plus, les options ne s’écartent pas
franchement de la version originelle. Bien
entendu, ¢’est une recette a succes, et
on ne se doute pas une seconde que ce
jeu va se vendre comme des petits pains.
A suivre dongc... B

ic Race ¢
Neo|Rex/PS-X

Cos

Entiérement
réalisé a 'aide de
polygones, pour
les véhicules ef pour
les fonds, Cosmic Race
sur PS-X vous emmeéne
a travers différents
univers et sur différentes
planetes, a bord
d’un des cing véhicules
dispo. Chacun possede,
bien siir, ses propres
caractéristiques
techniques.

De nombreux modes
de jeux sont possibles
comme, par exemple,
les mode <time trial>
et <combat>. De plus,
vous avez la possibilité
de jouer a deux
simultanément. B

ubs

oila une aventure nouvelle de Bubsy sur

Jaguar : notre chat préféré évolue dans

un décor tiré des contes de Lewis Caroll
(Alice au pays des merveilles).
Notre sympathique chat sau-
vage déambulent dans des dé-
cors somptueux et variés... s
rencontrent, comme dans le
livre, des personnages fabuleux
et bien connues. C'est trés
jouable, trés rapide, trés beau
et trés amusant : un jeu de plate-
forme bien sympathique.
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CAGNES-SUR-MER les meilleurs prix dv marché !

7:4_)B°gle‘~'°rd Kennedy { = =Moins cher ailleurs ¢'est pas possible !
Tel.: 93""‘22‘??2] - Fax : 93 20 97 03
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Team [Shinsuke SNK

Elite abandonne la conception de jeux sur cartouche. Cette
décision concerne la Super NES, seule console 16 bits
n’ayant pas de support CD. L'investissement initial
est de 10 millions de livres (plus de 80 millions de francs)

ét concerne essentiellement la 3DO et la PS-X.

|
L équipe Shinsuke,

Checkered|Flag

sponsorisée par SNK, a terminé a la
quatorzieme place en finale des huit
heures de Suzuka ! C'est son meilleur
résultat depuis 1986. Cest sfr, ils fe-
ront mieux I'année prochaine ! B

La Jaguar a sa
simulation de F1. Avec
d,bCheckered Flag. Le
P . jeu,
en 3D mappée,
utilise des
polygones...

T Lt
Yumenli
Mansion

Déja sur Mega
CD, Yumeni Mansion

" arrive sur Saturn. Il est

doté de graphismes
somptueux. Le scénario
n’est pas linéaire, ce qui
vous permet d’aborder
plusieurs fois le jeu sous
des angles différents.
On regrettera toutefois
que, sur une machine
comme la Saturn,

tous les mouvements
restent en précalculés. ®

De nombreux
circuits et de tas
de parametres sont
auusi présents pour
agrémenter le jeu au fur
et & mesure (ue vous
progressez | Les circuits
du monde entier, bientdt
sur vos écrans...®

MICROMANIAC

8, av Maréchal Sébastiani - BASTIA
Uotre Spécialiste toutes consoles
Occasions - Dépot vente

oINS HEN) AL AR
cCED SEL ¢ KEMEEE [
Toutes les wouveautés sun 3])0

FIFA - SF2X - REBEL ASSAULT ........

\Virtua Aladdin : la nouvelle
tat raction de Dysney

 magineers s’est associé a Disney
pour réaliser une attraction virtuelle. Aprés avoir fait
une offre, il y a deux ans, aux responsable de I’ani-
mation d’Aladdin : « vous dessinez un monde en trois
dimension pour Aladdin et nous créons le hardware
nécessaire pour le transformer en monde virtuel. »
Chose dite, chose faite : I'attraction vous emmene sur
un tapis volant. Il s’agit donc d'un jeu d’aventure dans
lequel le joueur doit retrouver le scarabée d’or menant
i la fameuse lampe. Ce projet a coiité 1,5 millions de
dollars, une goutte d’eau par rapport aux bénéfices
que Disney et Imagineers vont en tirer | &

IMPORT JAPON - USA... GOODIES DB | "irliis @t~ 7




Il Un accord a été passé entre
Nintendo et Matsushita, le
premier fournisseur mondial
en avionigue. Moyennant
80 millions de dollars,
Nintendo a obtenu les

droits exclusifs d'installer,
dans les avions de certaines
lignes des consoles pour
rendre le vol plus agréable
aux voyageurs (enfin, si
vous étes épileptique et
atteint du mal de I'air, ca ne
vous apportera rien). Pour
I'instant, seuls les avions de
la compagnie Singapore
Airlines sont équipés. Les
avions de British Airlines et
de Cathay Pacific seront
équipés vers le milieu 95.

Bl Une version Super NES
du film, The Shadow, devrait
apparaitre le mois prochain
sur vos écrans. Ce héros, qui
a passionné des générations
d'adolescents depuis les
années 30 débarque enfin
sur console grace-a Ocean.

Il Les chiffres de vente
d’Alien vs Predator en
Angleterre surpassent les
espoirs les plus fous des
gens d’Atari. Méme le gros
titre de chez Sega, Sonic &
Knuckles, n'a pas fait mieux.

Bl Data Design, I'équipe
de développement qui

a réalisé Rise of the Robots,
encaisse un coup dur.

Ses deux programmeurs

se sont cassés un bras

en méme temps. Il leur reste
toujours un bras, me direz-
vous... Leur dernier projet,
Zonked, ne souffrira
d'aucun retard, bien que
I'infortuné duo doive taper
en code avec une seule
main. lls ont du courage
chez Data Design !

Hl Mindscape, récent
acquéreur de SSI, ne se
trouvait pas assez occupée.
Cette société veut acheter
une nouvelle firme. Elle vise
Atreid Concept, développeur
privé, installé en France,
prés de Bordeaux. Rappelez-
vous, I'opération SSI avait
codté 11,5 millions de dollars
a Mindscape-2n échange de
projets sur PC, 3DO, Jaguar,
PS-X et Saturn. Atreid est
intéressant en raison de ses
outils de développement :
un systéme multitache,

le LibSys, et une nouvelle
technologie d'animation,

le 3DBioMotion.

LOADSTAREE[Y-~Xelp,
G

bord d'un R.E.R. du futur sur la lune : les « drones » policiers et les

malfrats cybernétiques ne vous laissent aucun repos. Le train est

équipé de lasers puissants destinés a détruire ces nuisances. La pré-
cision sera votre meilleure arme et la rapidité, '
un atout supplémentaire. L'action va trés vite,
en précalculé, le long des rames de métro.

GEX  3DO
A bien y

regarder de pres,

il manquait un jeu de
plate-forme sur la 3DO.
Les concepteurs

de la firme du méme
nom se sont fait la
méme réflexion

et nous ont concocté
GEX. Tres original, vous
incarnez ici un reptile,
voire un lémurien,

en quéte de sa bectance.
Le moindre os 4 moélle
vous met 'eau

a la bouche, alors
pourquoi résister ?
Visuellement splendide
(normal pour la 3D0O),
I’animation du
personnage n’est pas

en reste ! C'est bourré
d’humour et trés coloré.
Un bon petit soft pour
le début 95 ' ®m

3615 ELECTRE
Toutes les
références

des jeux sur

CD-ROM, CD-I,

MEGA CD, 3DO,

AMIGA CD32,

NEO GEO CD,

32 X, Saturn,

PS-X, PC-FX...

PLUME DIRECT

Combats aériens, espionnage, dinosaures, TAPEZ
sorciéres, monstres de |'espace : le service

Minitel ELECTRE recense les jeux sur support 36 I 5
CD, par théme, titre, auteur, éditeur. Il pro- ELECTRE
pose également leurs prix, le résumé de leur
contenu et la liste de leurs points de vente.
0,12 F puis 2,19 F la minute

La Médiathéque
Electronique




JVC va lancer au Japon, avant la fin de I'année, la toute pre-
miére console de jeu compatible avec la Saturn. Cette
. machine 32 bits fera tourner les mémes jeux que l'ori-
ginale. Des modéles Yamaha et Hitachi devraient suivre

e CD CONSOLES

Dragon

La vie

tumultueuse et bien
‘trop courte de Bruce
Lee, le petit dragon, fait
I'objet d’un jeu vidéo
dénommé... Dragon.

I’année prochaine !

Kingdom e 3DO

s T
il manquait

un genre sur la 3D0,
c’est bien le RPG (Role
Playing Game). Avec £
Kingdom, le vide est &
comblé. Dans une
contrée lointaine et
dans une ére encore
plus lointaine, le
monde est menacé par les forces
du mal. Un jeune homme, choisi par

les anciens, va se lancer dans une folle aventure avec,
comme objectif, 'anéantissement du mal. Usez de votre
magie et des conseils avisés des personnes que vous
rencontrez pour vous aider dans votre quéte. l

Atari s'est associé
avec Virtuality Group,
développeur de jeux
d'arcade, afin de produire,
pour Noél 95, un casque
de réalité virtuelle a moins
de 1 200 francs. Selon
I'accord conclu, Virtuality
développera une version
familiale de son
casque virtuel, qu‘Atari
; manufacturera et
diffusera pour la console
Jaguar. « La Jaguar est
actuellement le seul
support 64 bits et,
par conséquent, le
systéme le plus apte
a accueillir des jeux
¥ utilisant la réalité
= virtuelle. », nous
annonce Jon Waldern,
de chez Virtuality.

Sony est une menace
sérieuse ! Telle est la
remarque de Hayao
Nakayama, président de

Sega. Pour Sega, Sony, et
non Nintendo, est le

Ocean a du

Ce jeu qui tourne

liquide !

principal challenger. Ce
commentaire accompagne
le lancement de la Saturn

déja sur de nombreuses
Mega Drive et Super
Nintendo, vient tout
juste de se faire adapter
sur une console hien
plus puissante :

la Jaguar ! A priori, on
ne remarque pas de
différence majeure,

si ce n'est les décors.
Ils sont en effet un peu
plus fins. On retrouve
également les trois
modes de combat qui
font le succes des
premieres versions sur
nos consoles 16 bits :
<Kung Fus, <Fighter>
et <Nunchaku>.

Trois joueurs peuvent
ainsi combattre
simultanément pour
remetire de l'ordre
dans la vie tumultueuse
du maitre des arts
martiaux immortalisé
par ses films.. B

L e groupe
Chargeur s’octroie 24 %
du capital d’Ocean !
Cette multinationale,
axée sur les secteurs
de la communication, du
cinéma, de la télévision
et de I'industrie injecte
20 millions de dollars
dans le capital d’Ocean.
Ce transfert de capitaux
annonce la stratégie
d’Ocean : une poussée
en avant dans le
développement, une
percée aux Etats-unis,
et des partenariats,
comme avec DID (F29
Retaliator...). Ce marché
permet & Chargeurs de
se diversifier et a Ocean
de disposer de trésorerie
et de facilités de crédit
aupres des banques
(jusqu’a 50 millions de
dollars empruntables). B

sur le marché japonais. Pour
I'instant, la bataille reste
celle livrée a Nintendo,
malgré la concurrence des
Jaguar, 3DO, CD-l et du PC.
Mais la PS-X, annoncée pour
fin novembre, inquiete
visiblement Sega. Pour eux,
Sony a déja une grande
expérience du marché.

La 3DO codte plus cher

e cofit de publication sur 3DO a
augmenté de maniére drastique ! A la place des 18 francs
nécessaires a la production de chaque jeu 3DO, les
compagnies doivent maintenant débourser 36 francs.
Cette hausse est entierement due au MDF (Fond pour
le Développement du Marché) qui prévoit d’employer
les capitaux supplémentaires a des buts promotion-
nels. En dépit du fait que 36 francs soient un cotit en-
core relativement faible par rapport aux charges du
format console, quelques éditeurs mécontents se sont
déja manifestés a propos de cette taxe, d’autant que
la progression de la 3DO sur le marché est plutdt lente
ces temps-ci. Trip Hawkins, président de 3DO, affirme
que ces capitaux sont vitaux pour garder une bonne en-
tente avec les partenaires fournisseurs de harware.



N UAINIC WeeRLD|

267 bd Voltaire 75011 PARIS

SWAGMAN e Core|Design/Saturn

A pres Scottish Edition, Core Design
récidive sur Saturn avec Swagman, un jeu d’arcade
aventure oil vous incarnez un voleur de chats. Les per-
sonnages sont bizarres, & la limite de I'étrange, mais
¢normément sympathiques ! Vous devez kidnapper le
plus de greffiers possible pour arriver & la fin du jeu.
Je vous le dis tout net, ce ne sera pas une partie de
plaisir... vu la tronche de ces sales monstres. B

VST« Elite/3DO

vec Virtuoso, vous vivrez une expérience

proche de la réalité virtuelle : une ava-

lanche de sensations, d'un réalisme jus-
qu‘alors rarement atteint. Vous incarnez une rock
star, au XXIe siécle, ot seules la musique et la réa-
lité virtuelle permettent d’oublier le crime et la
corruption. Chouette ambiance ! Il faut survivre
avingt-quatre niveaux, sur trois mondes virtuels.
Régulierement, des séquences vidéo viennent illus-
trer le déroulement de I'histoire. Ce soft, que dis-
je, ce futur hit devrait &tre disponible courant dé-

cembre.

Bl Méme si Stunt Car FX
n’existe que sur la Super
Nintendo, il est classé
troisieme dans le
classement Gallup (le top
50 anglais). Tout comme
Vortex, ce jeu de voitures
utilise la puce FX2
d’Argonaut Software.

La campagne de pub a été
diffusée du 28 octobre

au 20 novembre sur quatre
réseaux britanniques
différents : ITV, Channel 4,
Nickelodeon et le Children’s
Channel. La verra-t-on, un
jour, de par chez nous ?

El Virgin Interactive
Entertainment fait ses
premiers pas dans le marché
de I"éducation. Un accord
de distribution, a durée
détermiinée (deux ans),
passé entre VIE et Virgin
Sound & Vision, vise a
concevoir, produire et
distribuer un large éventail
de produits multimédia
pour la maison et I"école.

HEl Le New International’s
Live 94 a été le plus grand
salon de I'année pour

les consommateurs.

Il a attiré 182 000 visiteurs
et quelques-uns des plus
grands noms du monde
informatique, en six jours.
Panasonic avec sa 3DO

et Nintendo étaient
présents mais, il faut

le dire, sans vraiment
apporter quoi que ce soit
de neuf, méme si 3DO
présentait sa carte FMV.

HEl Acclaim recommence !
En Angleterre, Mortal
Kombat Il a éclaté tous les
records de vente de jeux
vidéo avec un profit global
de 30 millions de livres
pendant la premiére
semaine de vente ! Le
record de NBA Jam est par
terre. Mis a part le film
Jurassic Park rien n"avait
rapporté autant d'argent
en si peu de temps, en
Grande-Bretagne !

Bl Le titre Konami,
Snatcher (édité surPC),

va étre converti pour le
Mega CD. D’aprés Konami,
ce jeu posséde « de beaux
graphismes, une intro
géniale, une musique
fabuleuse, une histoire
japonaise étrange et une
jouabilité extraordinaire ».
Nous verrons bien...

Tél:(161)4370351
Fax:(161)43703266
METRO-RER: NATION

SUPER|NINTENDQO
FIGURINES DBZ 1scmbDisp0 119
K7 FR DBZ 1/8 (les4: 500F) 150

K7 LE RETOUR DE BROLY JAP 150
DBZ 4 (3 ACTION GAME) (jap) 399
DONKEY KONG COUNTRY (fr) 499
DRAGON (fr) 399
EARTH WORM JIM (fr) 499

FATAL FURY SPECIAL (jap)

LE ROI LION (fr) 449
PITFALL TEL
SECRET OF MANA 425

STREET RACER (fr) 399
SUPER BOMBERMAN 2(fr) 399
SUPER METROID (jap)

SUPER RETURN OF THE JEDI (fr) 499

TURRO Kit’ 119 F

Transformation 50/60Hz Pose comprise Plein ecran Garantie 3 mois

LGAMES*GAME

QUE gA DEVIENT DIFFICILE !

**9 F Sauvegardez instantanement

n’importe quel jeu, n’importe ou,
n'importe quand! Vous pouvez
sPECIALNOEL  rappeler la sauvegarde a
volonté au cours du jeu !
Et en plus le GAME SAVER est I'adaptateur le
plus puissant du monde.
Il vous permettra méme d’utiliser des jeux NTSC !

G MSEGAts2hd

32X TEL
DOOM 525
SUPER STAR WAR 525
VIRTUA RACING DELUXE 525
JAGUART64BITS +1JEU 1990
ALIEN VS PREDATOR 529
DOOM - 529
BC ) 0 AND
Qté Articles Prix

35F
25F

Frais de port (en Recommandé et COLISSIMO)

{En plus si Console [ 4 K7 / 3 jeux ou +)

OChéque [IMandat-lettre (avec bondecommande)  CJCarte Bleue
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Adresse.

N* carte bleue:

Validitg:

CD DEC | DEC
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La longue saga judiciaire qui opposait jusqu’alors Capcom
: a Data East s’est finalement terminée au profit de Data
- East. Voila I'histoire en bref : Capcom reprochait a

! Data East d’avoir empiété sur le copyright de Street

Fighter Il avec leur jeu, Fighter’s History...

Détente

// y §u0rsq'u’il ne pilote
e pas, Damon Hill fait
souvent des apparitions

. trés remargquées sur

PunCh-out ® NlntendOISUPer NES les stands d’un sponsors

; p de I’écurie Williams =2y

"1 arrive ! A coups de ponts, Punch Renault : Sega. Pour
Out s’est frayé un chemin jusqu’a votre Super Nintendo !  promouvoir le jeu Virtua Panzer Dragoon
Outre la variété des combats, Punch Out possede tous Racing, Sega n’a pas
les éléments d’un bon jeu : hésité a faire appel a ce VOlCl un jeu
beaux graphismes, bonne 4 géant de la F1. En effet, de tir en 3D sur Saturn
jouabilité et - fun ! le 24 octobre, A Londres, qui promet. Les gra-

Décocher un puissant up- Damon a fait une phismes ont été réalisés
percut dans le menton de démonstration de ses a l'aide de polygones.
I'adversaire, c’est quelque talents de pilote sur Le héros chevauche un
chose, tout de méme. Sans console, en jouant a dragon que vous pouvez
conteste, la meilleure si- Virtua Racing. Ouais... diriger. Un soft vraiment
mulation de boxe sur la eh bien, il aurait mieux fabuleux : en deux

Super Nintendo. fait d’aller s’entrainer ! 8 mots, du grand art !

COIN-OP Jeux Vidéo
Import Japon-USA

GOODIES
Mangas
(BB,
K7 Video Pal/NTSC
g Dragon Ball Z
ey ‘ Yu-Yu Hakusho
Ranma 1/2
Sailor Moon
etc...

PaTaank * PF Magic/3DO

Réparations / Modification PaTaa’nk est original. En effet, vous

MegaDrive (50-60Hz) vous retrouvez propulsé dans un flipper eh 3D, a la
merci des bumpers et autres targets. Les rampes vous
donnent le tournis et les tourniquets vous effrayent ?
Prenez sur vous, bon sang ! i
Trois flippers différents
sont a votre disposition.

Sega-Nintendo-Nec-Sony-3DO | Lenvirennementvisuelest

Megadrive - 32x - Saturn - SNes - Duo-RX - PC-FX - Playstation MA-GNERIQUE ot 1 f,ond
sonore est des plus déca-

& _ pants, a coup de musique §
1022 Chavannes °/Lausanne hard-rock ! Ca pulse vrai

Tél: (0) 21/636.08.50 ment vite et bien. B
Fax: (0) 21/636.08.50 :

(&) T T QqQ g E




Club Drive e|Jaguar

Cejeu d’un genre indéterminé (mi-
course de voitures, mi-arcade) vous entraine a San
Francisco, dans une ville futuriste ou sur la piste des
cowboys. Pourquoi ? Eh bien, pour disputer deux types
de compétition : la course classique, reliant un point &
un autre et la course au bonus (uniquement en mode
<deux joueurs>). La course est tout ce qu'il y a de plus
banale : aller le plus vite possible, en évitant les acci-
dents, pour franchir la ligne d’arrivée le premier. Les
parcours sont originaux : parking, ranch... La course
aux bonus oppose ;
deux adversaires qui
doivent récupérer le
plus rapidement pos-
sible dix powerballs
disséminées sur le
parcours. Un jeu bi- §8
zarre, mais amusant
(méme si les gra-
phismes péchent un
petit peu). W

Let's play
tennis o
ESPN/3D0

D es cours

de tennis & domicile...
c’est possible ! Non, ce
n’est pas une boutade,
c¢’est ESPN qui nous
propose un programme
d’apprentissage du
tennis chez soi...
tranquille Mimile.
Sceptiques ? Nous aussi.
Enfin, parait-il que,
grace a ce genre de
méthode, on fait
d’énormes progres. Vous
pouvez perfectionner
votre prise en main, vos
smashes, vos services ou
encore votre volée. On

Let’s play
beach volley e
ESPN/3DO

Dans la méme

série que le tennis (lire
ci-contre a droite), vous
apprenez a jouer au
volley de plage chez
vous. Inutile donc

de ramener du sable de
vos dernieéres vacances a
la mer, il vous suffit
simplement d’allumer
votre 3DO et de glisser
le disque de cours a

s’y est mis et on vous
donnera un bilan dans
un mois ou deux... H

domicile. Comme pour

le tennis (lire ci-contre

a droite), les bases

du volley vous sont
enseignées, et comme
pour le tennis, nous
demeurons sceptiques
quant au bien-fondé de ce
genre de programme. B

IHl Blockbuster, un
revendeur de matériel hifi-
vidéo, remplit ses magasins
canadiens de casques
virtuels, accompagnés d‘un
jeu développé par
Cybermind. C'est tout

Ce que nous savons

a I'heure actuelle, mais
c'est bien la preuve

que le virtuel commence
sérieusement a faire partie
du quotidien.

El Deux nouveaux jeux
utilisant le chip FX2
d'Argonaut Software
devraient sortir sous le label
d’Elite. Seuls Vortex et
Stunt Car FX utilisaient
cette puce ; dorénavant

il faudra compter avec
Power Slide et Dirt Racer,
deux jeux de voitures
(simulation et arcade). Du
moins en Angleterre...

Hl Une édition limitée

a 30 000 ex. a été lancée

au Japon, le mois dernier.
Les stocks sont déja épuisés.
Depuis le 31 octobre,

une cargaison de Neo Geo
CD, version PAL, s'est
embarquée pour |'Europe.
Elle sera disponible aux
environs du 15 novembre.
Seules 500 unités ont été
envoyees en Angleterre,

au prix de 3 000 francs
piéce. A quand les machines
pour les petits Frangais ?

Bl La campagne de pub a
bien marché ! Sonic and
Knuckles rend Sega joyeux.
Il risque d'étre leur
meilleure vente de I'année,
méme s’il n'atteint pas le
chiffre record de Sonic 2

(« Mais ce n’est pas le
méme marché » répliquent
les pontes de Sega).

Bl Avec un nouvel
homme a sa téte, Interplay
affirme son ambition de
devenir un « superéditeur »
européen. Le premier pas
étant le contrdle interne
total de tout ses biens,

y compris les titres
cartouches. Maintenant,
dans un alignement
stratégique, Interplay
prévoit de sortir, par ses
propres moyens, des titres
consoles tels que Blackhawk
sur Super NES ou encore
Boogerman sur Mega Drive.
Le tout est accompagné
d’une trés importante
campagne publicitaire.

GAGNANT PAR JOURII, *
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= arcade. Si vous
‘n aimez pas, sachez
i"aussa que ce qul

se retrauvera dans
_quelques. années sur
‘vos consoles de jen,

' sinon dans quelques':-'
mois... Dot I'D
.fde lire la rubrlqjue,
'von'e méme d’en :
falre des copies que
: vous dlstnhuerez
aux copams et aux

.SI vous avez rate ety
le premier numero, S

s.ag:hgz qu’ 1c1 il est
préférable d’aimer

I'arcade. Au menu, =

un compte rendu
de ’Amuse Expo,
‘1e salon de tous les

professmmlels de

existe en a.rcade

intérét

capmes. S

e geant mp—

“pon de laconso- -
le de salon, Nintendo,
_prend . desrisques. Degros
risques. ‘méme... Par le biais de

~ deux jeux: Klller Instinct, un jeu
. de baston, et Cruisin USA, uné

_ course auto a travers les Etats-

mame strateglque I'arcade

arcade est un terrain-que Nmtendo
: ,'_connaat mal. C'est méme le domai-
- neréserve de Sega, Namco, Taito,-
- SNK'et Capcom, Aux. Etats-Unis ot

~ alrJapon, I'arcade représente une vé-

= =r_|table,_vq:_,nne technologigue pour les
- _constructeurs de jeuxvideo, tant sur -
~ leplan du hardware (les cartes méres

et Ies puces efectromques) que sur

celui du software (le jeu). L'arcade
- représente un enjeu capital
-~ pour la promotion des
b jeux. Les meilleurs
b exemples sont Vir-
tua Racing chez
Sega et Ridge
' Racer pour la PS-
X Nous avons ey
le loisir de tes-
ter Cruisin USA,
jeu prétendument ré-
- volutionnaire dans sa concep-

-~ tion, et fer de lance de |'Ultra 64.,
_ Notre avis est tres mltrge voire méme

~ unpeu néga’tnc
4 Ums Nlntendo s'attaque a un do- :
- Une course f@%ﬁe .

Concu par Midway pour Nintendo,

~ lejeu est beau et trés agréable d'uti- -
fisation. Reprenant 'esprit d'Outrunners,

- une course folle et trés amusante,
- “Cruisin USA permet, apres avoir sé-.
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lectionné sa voiture, de sillonner di-
verses régions et villes des Etats- Unis.
Les voies sont souvent a double sens -
_eton peut rouler sur les bas-cotés
- pour doubler ! Cruisin USA n'apporte
- cependant rien d'extraordinaire dans
laconception du jeu:

- Trois vues différentes pour. la condui-
te: lapremiere vous place sur le capot
-~ du véhicule - elle est pratiquement
impossible a jouer dans la pratique.
La seconde simule une caméra pla-
- cée quelques metres derriére la voi-
 ture. La troisieme donne une vue d'en-
~semble de la route, ne permettant
- pas d'appréhender les obstacles avec
- suffisamment de précision.

de sprites et de routines d‘animation
- bitmap. Le jeu fait aussi appel dans

certains cas a la 3D mappée précal- -
-~ culée ou en temps réel pour certains |

ééments du décor. Résultat : des er- _
reurs dans les calculs de perspecti-
_weetd afﬂchage des poiygones

-

- Moins t@ e

2 Quelquefms les vehicules se che-
vauchent sans se percuter | On se de- -

- mande alors si I'équipe de concep-
- tion de Cruisin USA n'aurait pas baclé

- son jeu a la demande expresse de

- Nintendo, qui avait besoin de contre-
~ attaquer face a Sega et a Sony.

- D'aprés Nintendo, I'Ultra 64 aura les
- mémes capacités technigues que cette

. carte Jamma. Graphlquement le jeu

- est loin d'étre aussi beau que Ridge
: Racer et il est de toute fagon nette-

"que‘lquetemps
' Edrmun Mldw,t\y

: Techwquement I| s aglt d'un melange _

-~ ment moins technique que Daytona.
Pour 'instant, nous estimons que -
* Nintendo surestime I impact de Cruisin -
~USA sur les joueurs. Sega et Sony
_peuvent encore dormir tranqmllesj_.

King of FighTers 94

A I'heure ol vous lirez ces lignes,
I'excellent jeu de SNK sera sans
doute disponible sur la Neo Geo.
Comme nous avons pu le tester
depuis longtemps en carte MVS, et
que le jeu mérite bien un petit
effort de notre part, voici donc en
exclu tous les coups spéciaux !
Indications : personnage.a gauche.
D : droite, ou diagonale quand
c'est la premiére lettre d'un
composé. H: haut. B: bas. G :
gauche. Les coups finaux sont a
effectuer quand la barre <Pow>
est a son maximum.

Equipe japonaise,

les meilleurs lutteurs du Japon

* Kyo Kusanagi : B,
DBD, D, + A ou C/D,
B, DBD + A ou
C/G, B, DBG + A
ou D.

e Coup final : B
DBG, G, DBG,

B, DBD, D, + C.
e Goro Daimon :
D, B, DBD, + A ou
C/B, DBG, G, + Bou
D/au corps a corps D,
DBG, B, DBD, + D/au corps
a corps D, DBD, B, DBG, G, D, + C.
e Coup final : D, DBD, B, DBG, G, D,
DBD, B, DBG, G, + C.

e Benimaru Nikaido : D, B, DBD, +
A ou C/D, DBD, B, DBG, G, + B ou
D/B, DBD, D, + B ou D.

* Coup final : B, DBD, D, B, DBD, +C.

Equipe américaine,

les trois superstars du sport

e Heavy D : D, B, DBD, + A ou C/B,
DBD, D, DHD, + B ou D/G, DBG, B,
DBD, D, + Aou C.

» Coup final : B, DBD, D, DBD, B,
DBG, G, + C.

e Locky Glauber : B, DBD, B, + A ou
C/G, DBG, B, DBD, D, + B ou D/B,
DBG, G, DHG, + B ou D.

s Coup final : B, DBG, G, DBG, D, +
B et C. :
e Brian Battler : D, B, DBD + A ou
C/D, DBD, B, DBG, G, + A ou C/ En
plein saut B, DBD, D, + B ou D.
» Coup final : B, DBG, G, D, DBD, B,
DEG, G, + C.
Equipe coréenne,
les mauvais garcons de Corée
¢ Kim Kamphan : B, DBG, G, + B ou
D/B un instant puis H/En plein saut
B, + BouC.
e Coup final :
B ou D.
» Choi Bounge : B un instant puis
haut, + B ou D/B un instant puis
haut, + A ou C/G un instant puis
D,+AouC
¢ Coup final : reculer, DBG, B, H, +
BetC.
* Chang Koehan : A ou C fréné-
tiquement/G un instant puis D, + A
ou C.
e Coup final : B, DBD, D, DBD, B,
DBG, G, + C.
Equipe brésilienne, les soldats
enragés
* Heidern : B un instant puis
haut, + A ou C/G un instant puis
D, + A ou C/ B un instant puis
haut, + B ou D/au corps a corps D,
DBD, B, DBG, G, + C.

» Coup final : reculer, DBG, B,
H,+BetC
eRalph: AouC

B, DBG, G, DBG, D +

frénétiquement/G un instant puis
D, + A ou C/au corps a corps G,
DBG, B, DBD, D, + D.
e Coup final : DBD, G, D, + C.
e Clark : A ou C frénétiquement/ G
un instant puis D, + A ou C/au corps
a corps G, DBG, B, DBD, D, + D.
» Coup final : G, DBG, B, DBD, D, + D.
Equipe chinoise, psychic soldiers
e Athena Asamya : B, DBG, G, + A
ou C/G, DBG, B, DBD, D, + B ou
D/en plein saut B, DBG, G, + Aou C.
e Coup final : G, D, DBD,
B, DBG, G, DHG, + B et C.

Suite dans quatre pages...
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__dans le domaine de l’arcade... _

" mission des plus périlleuse : détruire
“ I'Etoile noire, fief des chasseurs im-

_Nous l’a-vons_ reve, Sega T’'a fait ! _Cela faisait
quelques années que Nous n’avions pas
eu un jeu d’a__réade se rapportant

ala trilogie de Geo'rge Lucas. En deva’m;ant‘
le film, Sega nous demontre une fois

de plus qu’il est le leader lnconteste

rences notables cependant. -
Le jeu nest plusen 3D « fil
de fer ». Il est basé sur.une
‘technologie utilisant les sur-
faces pleines et il se joue a
~deux. Unjoueur -

~_ejeu reprend le méme
- principe gue le soft de
Tengen/Atari, sortiil ya-
déja quelgues années :
' - vous pifotez un chasseur
)( Wlng, et vous devez accomplir une

périaux et de I'Empire | Deux diffé-

rca e Game

“pilotant (navigation/manche a balai)

le chasseur et |‘autre gérant le ca-
nonnier (lasers/torpilles a proton).

. Sega a drestimer que pour un seul

pilote, la complexité aurait éte trop
élavée pour en faire un jeu réellement

. jouable. Graphiguement, le jeu utili-

- se les rmémes routines que
la série des Virtua. Cela si-
gnifie peu de couleurs pre-
sentes a I'écran
mais une ani-
mation plus flui-
©de. Bon, beau-
coup de fans
B4 vont critiquer et
¥ dire qu'a l'instar
% de Daytona, Se-
/ Qgaaurait pu in-
clure du mapping

cors pour- le
| rendre graphi-
| quement plus réa-
) liste. Mais il faut
savoir due Star \Wars

gére environ 180 000 po-
lygones, a raison de 60 images/se-

_conde et que vous pouvez vraiment

déplacer le chasseur a votre guise !

Vous avez un plan 7

. Votre mission est difficile. Suivant la
- trame du premier film de la trilogie, -
- et tout comme Luke Skywa ker, vous’

allez étre confronté a la plus terri-

fiante arme de |a galaxie : I Etoile

~ noire. Vous devrez anéantir la base

- mobile possédant un canon ionigue

. capable d'annihiler des astres entiers |
" Votre but sera, aprés avoir traversé

~ une flotte de croiseurs 1mpér|aux

- en ayant essuyé |'attaque de dizaines

- d'escadrilles de chasseurs Tie, de vous.

_infiltrer dans la gigantesque base im- -

 périale, et de torplller une’ bouche:‘

sur certains de-




d‘aération, ce gui aura comme effet
de provoequer une réaction en chai-
ne provoquant I'explosion du gé-
nérateur principal !

-Des armes pour réussir
Bien sdir, il faut essayer de trouver les
chemins les moins défendus, 1a ou la

- DCA est inexistante par exemple, pour
trouver le’conduit tant recherché..
Darth Vader sera la, lui aussi, et il fera
tout son possible pour vous empé- -
cher d‘accomplir votre mission. Un
mode <training> est présent et per-
met de vous familiariser avec vos ad-
versaires (fiches technigues affichées
en 3D sur votre écran) et le piiota—
ge du X-wing. ;
Vous avez aussi la possibilite de pas-

—p

. seren mode <extérieur>. Dans le
mode <vue de l'intérieur>, le tableau
de bord contient quelques précieux
renseignements : deux viseurs dif-
férents (laser/proton), le nombre de

~ chasseurs Tie présents, les jauges des

. deuxboudliers, un radar trés sophis-

- tiqué, la vitesse, le nombre de tor-

.. pilles restantes, le temps restant

“ (ehoui ! il est limité ) et le fameux

visiophone pour recevoir les ordres

des Forces rebelles. Un conseil, ne
gaspillez pas vos torpilles & protons

- etsurveillez votre niveau de bouclier !

Et, comme dirait Obi-Wan Kenobi :

« May be the force with you I » -

- Ediveur : SEqA
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BIEN TOT !

| La trés célebre firme de j jeu .
japonaise s'appréte a sortir
prochainement une cabine de
simulation dénommeée Speed
.| King et un nouveau jeu de foot
‘| intitulé Soccer Superstars. ‘

B

CENSURE !

Les responsables des associations
de jeux d'arcade aux Etats-Unis

se sont rencontrés derniérement,
afin de mettre au point une
terminologie déterminant quels
doivent étre les symboles relatifs
au sexe et a la violence qu’il faut
introduire dans les jeux d'arcade.
Cinqg catégories sont pour l'instant
déterminées : les jeux destinés
aux tres jeunes enfants, ceux d'un
impact universel, ceux destinés
plutdt aux teenagers, aux plus
agés et, enfin, ceux destinés

aux adultes... Je pose une
question : quel sera le symbole
d’un Gals Panic 3 avec la superbe
Janine Lindemulder ?

C’est dans les vieux
poTS...

Space invaders DX de I'éditeur
Taito : sortie imminente du remix
du hit de I'année 1978. Plusieurs
modes de jeu seraient proposés
et il parait méme qu’on pourra y
jouer a deux ! Dans la méme
lignée, on annonce la sortie

de Bubble Bubble Symphony,

la suite du retour...

Silicon Graphics

Un centre de deux millions

de livres sterling pour la recherche
en images de synthése vient
d’ouvrir en Grande-Bretagne:pour
aider les sociétés a développer
des applications et des produits
utilisant la représentation
informatique. Ce centre est
construit par Silicon Graphics UK
(Silicon Graphics US est déja
associé avec Nintendo) et compte
développer des jeux de simulation
et des applications utilisant

la réalité virtuelle.

-

Capcom AdopTe
des polyGgones

La nouvelle vient tout juste

de tomber sur nos fax (ndlr: ca
doit faire mal !) : Capcom vient
d'annoncer la sortie de leur
premier jeu utilisant la 3D. Un
des derniers bastions du bitmap
vient de tomber...

Puyo Puyo Shin 2,
UNE compile Sega

C'est le retour d’un des jeux

de réflexion les plus joués au
Japon. Sortie il y a quelques mois
sur Mega Drive, sous le nom

de Dr Robotnik, cette version
propose de nouveaux ennemis, de
nouveaux décors, plus de couleurs
et des nouveaux pouvoirs... Au
fait, pour votre culture générale,
sachez que « shin » en japonais
signifie nouveau !

SEGA ACQUIERT
DATA EAsT

Fin aol(t, Sega a racheté la
division « pinball » (les flippers
de ce c6té du monde) de Data
East, qui représente quand
méme 25 % de parts de mar-
ché des petites boules argen-
tées. Ainsi, Data East compte
concentrer son activité dans le
secteur du jeu vidéo et déve-
lopper de nouvelles techno-
logies. Quant a Sega, il rentre
de plein pot dans une branche
ou il n’était pas présent depuis
des années et compte bien la
développer pour gagner des
sous avec. Plein de sous...
Beaucoup de sous...
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: Ies ‘ennemis chan-

‘tenant d'extrater-
_restres cybemetiques
' (en zout oas aux dernieres nouvelles),

_de se defouler un ma mum..
-~ dans le méme jeu’!

}prement dit n’ est pas en reste _
_;sprltes sont .
- énormes et
_ nombreux.
Les armes
-~ sont mons--
frueusement

devastatnces :

“’bes) et vous
)E;)ouvez tou- EE
jours jouer.a

_deux. Une

ans""Geo' Sio%m seuls' ::

-gent il s agxt main-

ce qu1 a perrmis aux: graphss’tes d’lrem 2

5 -lmaglnez Jes. graphlsmes de R-Type, -
~Undercover Cops: etin the Hun‘c mixes

les couleurs, le soud du détaﬂ e style
| tout est parfant I Le coté jeu pro-
Aes

Dernxer bl]()u de chez Irem Corp, la
_célebre compagnie qui a pondu le non
m(nns célebre R- Type (crls de joie parmx
les connalsseurs . Apres In the Hunt
leur dernler shoot em up, 115 sortent

‘un remix ‘d’un de leur vieux jeux nomme -
(xunhuster. Il s aglssalt d’un jeu de tll' :
horlzontal ol vous incarniez deux
mllltalres du futur chargés de detrulre =
une organlsatlon mﬂltaro terrorlste. 5

_des « Gufls Hunter » ont Ea possublh—' :
- té d’endosser des armures cyber-
nétiques. Ainsi équipées, elles peu—_

vent, entre autres, voler et acceder a

- de nouveaux tirs. Elles disposent éga-
lement de divers véhicules tels que-
~ des jeeps, des motos, etc. Enfin, un
- dernier mot, pour la route, sur les:
énormes boss de-Geo storm. s sont
_'vrasment superbes (si; si, | ,
Nous vous donnons rendez vous, dés

?*aupurd ‘hui, au prochaln nNUMEro pour-' O
-un test complet i e

- sode en exclu-lulu !

-~ combattants, dont |
" le cyborg nume- {
ro 20, et le fameux

‘mation améliorée, une
- barre de punssance a
 trolsniveaux, © o
_.des décors
~ mélant des—- ;\
~ sins et digita-
- lisations et desen-.
- chainements plus £
~ rapides ! Un jeu
- gui devrait plaire

- des | jeux de com-

jinsiste 1) - |

"~ DRAGON BALLZ :
SUPERBATTLE 2

lors.que d autres sont encore au
premier DBZ, nous vous livrons
les photos dusecond epi- :

Au programme : dix

Mr. Satan, une ani-

autant aux habitues

bats qu‘aux fans de.
DBZ, une fois"
n‘est pas cou- 4
ume s o g
' Editeur : BANPRESTO
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{  DANS VIRTUA
! FIGHTERILY A UN
| BOSS CACHE

houi Ll y aun boss cache dans
, Virtua Fighter ! | porte le bien joli
ndm de Dural et cest vraiment un
costaud. Les panoplies d’ attaques -
- sontimpressionnantes (il posséde les
_ coups de tous les combattants) et les:
~enchainements sont au rendez-vous.
Cela ne m’étonne pas, vu qu'il res-
semble fortement au T1000 du film
T2. Pour le rencontrer, il faut finir le
~jeu sans avoir-perdu un seul round
Bonne chance ! - e

quelle ayant pour héros Sonic

~ amusant d‘avoir a taper sur la borne
avec un- gant de boxe pour de-
gommer ses adversaires. Imagme;

‘de math. C'est désormais
possible avec une micro-

‘la borne. Le princi-

per est simple =
il suffit de se
placer devant-
la caméra au-

Vous aurez
nsi la chan-

: trés tres sympa et frés amusante. .

'SONIC BLASTMAN
-:)'Ta'i‘zo:nous.p.rop'bsé upe_hgtiie 'sé;. :

Blastman. I reprend le principe tres -

4 que vos ennemis aient
la tronche de votre prof

caméra incorporee daﬂs,j-

ce de voir la
digltahsatlon---;_

o s apphquer sur la téte
i de tous vos ennemis ! Une optton

Edinaun 17e|i‘ro__=

--.“ = -“'- ‘msm wss' wsm ww C/B, DBG, G, + A ou C/B, DBD, D, +

King of Fighter 94

... SUITE €T fiN

» Sie Kensou : B, DBG, G, + A ou
C/G, B, DBG, + B ou D/G, DBG, B,
DBD, B, + Aou C.

e Coup final : B, DBD, D, G, D, + D.
e Chin Gentsai : B, DBG, G, + A ou
C/G, B, DBG, + A ou C/G, DBG, B,
DBD, D, + B ou D.

¢ Coup final : B, DBD, D, B,

DBD, + C.

Equipe mexicaine « I'équipe

du KyokugenRyu, le karaté

de l'extréme ».

» Ryo Sakazaki : B, DBD, D, + A ou
C/DBG un instant puis D, + B ou
D/D, B, DBD, + A ou C/D, G, DBG,
B, DBD, D, + A ou C/D, DBD, B,
DBG, G, + A ou C/En plein saut B,
DBD, D, + Aou C.

e Coup final : B, DBD, D, DBD, B,
DBG, G, + C.

» Robert Garcia : B, DBD, D, + A ou
C/ DBG un instant puis D, + B ou
D/D, B, DBD, + A ou C/D, G, DBG,
B, DBD, D, + A ou C/D, DBD, B,
DBG, G, + B ou D/En plein saut B,
DBG, G, + B ou D.

» Coup final : B, DBD, D, DBD, B,
DBG, G, + C.

e Takuma Sakazaki : D, DBD, D, + A
ou C/DBG un instant puis D, + B ou
D/au corps a corps D, DBD, B, DBG,
G, + B ou D/D, DBD, B, DBG,

DBG, + A ou C/D, G, DBG, B, DBD,
D,+AoucC.

e Coup final : B, DBD, D, G, D, + A
et C.

Equipe italienne, garou

densetsu team

e Terry Bogard : B, DBG, G, + A ou
C/B, DBD, D, + A ou C/B un instant
puis H, + A ou C/B, DBG, G, DHG, +
B ou D.

e Coup final : B, DBG, G, DBG, D +
BetC. .

« Andy Bogard : B, DBD, D, + A ou
C/DBG un instant puis D, + A
ou(/B, DBG, G, + A ou C/DBG un
instant puis DHD, + B ou D.

e Coup final : B un instant puis
DBD, D, + BetD. s

e Joe Higashi : G, DBG, B, DBD, D, +
A ouC/DBG un instant puis DHD, +
B ou D/B, DBD, D, DHG, + B ou D/A
ou C frénétiquement.

» Coup final : D, G, DBG, B, DBD, +
BetC

Equipe anglaise, I'association

des trois combattantes

e Yuri Sakazaki :

B ou D/au corps a.corps D, B,
DBD, + A ou C/D, G, DBG, B, DBD,
D, + AouC.

e Coup final : D, G, D, DBD, B, DBG,

G, +BetC

e Mai Shiranui : B, DBD, D, + A ou
C/B, DBG, G, + A ou C/G, DBG, B,
DBD, D, + B ou D/B un instant puis
H, + C.

e Coup final : D, DBG, D, + Bet C.
e King : B, DBD, D, + B ou D/G, B,
DBG, + B ou D/B, DBG, G, + Bou
D/D, B, DBD, + Bou D/D, G, D, G,
DBD, B, + B ou D.

 Coup final : G, D, DBD, B, DBG, +
B et D.

B, DBD, D, + A ou

VAVIDIRE,
suiTe du
PREVIER NUVIERO

Chose promise, chose due, voici
les coups se rapportant a la barre
spéciale. Si vous voulez tout
savoir sur les coups normaux,
écrivez-nous. Explications : les
personnages sont a gauche. D :
droite, ou diagonale quand c'est
la premiére lettre d'un composé.
H : haut. B : bas. G : gauche. Les
coups spéciaux sont a effectuer
quand la barre spéciale est
remplie (les noms des
personnages peuvent varier dans
la version européenne).

e Demitri : B, D, DBD, + 3 punch.
e Galon : G, DBG, B, DBD, D, +
punch/DHG, G, DBG, B, DBD, +
punch/B, DBG, DHD, + punch.

e Victor : G, attendre puis D, + 3
punch/B, attendre puis H, +
punch ou 3 punch.

e Zabel : D, DBD, B, DBG, G, +
Kick/D, G, + 3 punch. !

« Felicia : B, DBD, D, G, DBG, B, +
3 punch.

» Bishamon : D, DBD, B, DBG, +
punch.

» Morrigan : D, DBD, B, DBG, G, +
K et K/poing faible X (2 fois), D,
pied faible + poing-fort.

e Anakaris : pied moyen, poing
faible, B, poing faible + poing
moyen.

e Aulbath : D, DBD, B, + 3 punch
ou kick.

e Sasquath : G, DBG, B, DBD, D, +

3 punch.
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e scénario se résurne ains :
‘an de grace 2281, de mé-

étus, tentent encore d'en-
o vahir-notre bornne vieille
‘-planete Original, non ? Non, c'est
du Capcom | Bon, vous choisissez

chants aliens tout d'acier-

votre perso, dont dépend bien st un

: (;a n arrete pas de busser ces temps ci
chez Capcom. Tout de sulte apres ng of
_Destruction ils sortent de nouveau un jeu

de combat ala Final Flght Seule petite
dlfference, vous étes aux commandes

de glgantesques « Mechas » (robots

en japonais, si vous preferez) appeles

« Strateglcharlant Armor Equipement ». -

- Mecha différent 3 chaque fois, Quatre
- personnages sont disponibles : Rash,
-Justice, Gray-et la charmante Siren.

Ultra-destructices 7
~ Vous allez broyer du Mecha avec la
pOSSiblllté d’emprunter les armes des

ennemis vaincus, ainsi que de vous
«accoupler » avec un éventuel deuxie-

¢ me joueur pour créer de nouvelles

machines de guerre ultra-destruc-

~ trices | D'ailleurs, les graphismes sont

superbes et les armes démentes. Si

e jeu est a la hauteur d'Aliens vs-
 Predator, on peut s'attendre a un hit I
Seul regret pour! instant, le jeu n'est

pOSSib|e qu '3 deux personnes. ..

GUNBIRD
: D ans T catégorie ¢ des shoot! em

remporte incontestablement la palme -
" du salon de 'Amuse Expo. Trés sem-
- blable dans son principe a Twin-Bee
~ (tir, tir concentré et bombes) lejeu,
—-a proprement parler, n'a vraiment
_rien de_ 1rés révolutionnaire : boss gi-
~ gantesques, tirs variés et autres

- bombes destructrices sont de la par-

- Pour I'aisance de jeu, on est blen '
oin d'un Raiden 2. On progresse avec

sont magmflques Les sequences ani-

~du jeu sont

“sublimes | A
-~ consommer

Ednsun CApCOM :

up verticaux et sympa, Gunbird

tie, et il se joue a deux.

plaisir et sans étre frustreé par l'in-".
nocent dernier petit tir ennemi qui

_se baladait par hasard dans le coin

ou vous vouliez aller depuis long- - &
temps. Les musiques et les graphismes :

mées présen- §
tant les cing-
personnages

carrément

sans modéra-

tion:donc. ...
Editeur :

Psycho




CHASE BOMBERS

aito renoue desormals avec ses

' sort une sorte de Buggy Boy version
- multijoueur. Pour ceux qui ne connais-
 sent pas ce jeu mythique, apprenez
qu‘il s’agit d'un jeu de course aux
~ graphismes amusants avec de nom-

competl’tlon sur les Quatre circuits

tue%lement dans les décors, tout en

 coltant des bonus ! Vous pouvez

- choisir votre: engin, du buggy a la.

- F1, ainsi que votre type de condui-
te. Un titre qui s'annonce trés tres
s sympathique

Taito

dmsun s

toutes premieres amours et nous.

breux bonus. Les joueurs sont en
: -du jeu et peuvent s'envoyer mu-

- _ éitant les malus obstacles et en ré-

Huwman

Pour les amateurs de catch,
voici Blazing Tornado, un catch
qui utilise des effets de zoom
hallucinants !

A Vérude

Incroyable et pourtant vrai !

Une conférence européenne sur
I'étude des jeux vidéo et leurs
effets psychologiques sur les
joueurs se tiendra a I'université de
Cambridge en aof(it 95. En faisant
le tour des différents aspects des
jeux, de la recherche au marketing,
la conférence réunira les différents
partenaires de I'industrie, mais
aussi des chercheurs, industriels,
médecins et journalistes...

SeGgA

Nous vous parlions de la nouvelle
salle d’Amiens, le mois dernier.
Voici maintenant les projets de
Sega : ouvrir entre dix et quinze
centres FEC (Family Entertainment
Center) au cours de I'année.

Un centre devrait ouvrir
prochainement a Paris, on parle
du premier arrondissement

ou de la place d'ltalie. Mystére...

ATARI

Atari Games et Tengen se
regroupent et intégrent désormais
I'enseigne Time Warner Interactive.
Atari, ex-géant du jeu vidéo (c'est
lui qui a inventé « Pong »), espére
revenir en force dans le monde de
'arcade et croit beaucoup en ses
deux produits phares : T-Mek et
Primal Rage (nous vous en parlions
le mois dernier), ainsi que dans le
futur Metal Maniax... On leur
souhaite bonne chance, et du
courage...

Copieurs

Encore une nouvelle fraiche ! Les
célébres compagnies japonaises
Sega, Data East, Jaleco et Taito
préparent, semble-t-il, un systéme
semblable au MVS de SNK...

Copi€euRrs, SUITE

150 000... C'est le nombre de
copies du célébre Street Fighter I
qui circulent sur la planéte.
Capcom est bien content !

CopiEeuRs,
le RETOUR

Suite a des plaintes déposées par
Capcom, quatre responsables de
sociétés taiwanaises ont été
condamnés a neuf mois de prison
pour contrefacon.

Shin SAmMOURAI
SpiRiT

Celui-1a, nous I'attendons de pied
ferme, et il ne devrait plus tarder...
Sortie prévue en novembre en

salle d'arcade, et environ six a huit
semaines plus tard sur la Neo Geo.

NAMCO

Namco of America a procédé

a une réorganisation de ses
réseaux d'arcade Namco Operation
et Aladdin’s Castle en une seule
et méme enseigne : Namco,
tout simplement. Sans doute
pour mieux préparer la sortie de
leur futur hit, Great Sluggers,
une licence officielle de la plus
importante ligue de base-ball
américaine (sport 6 combien
apprécié aux Etats-Unis

et au Japon).
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HARWEST @Sy EIne:
GAMES TOUTES COMMANDES

UN TEE SHIRT
HARWEST GAMES

X

& LE CLUB
PAR MIRACLE
SI TU TROUVES HARWEST GAMES

UN JEU MOINS CHER

AILLEURS, HARWEST GAMES
: CLUB

(SUR JUSTIFICATIFS omE Tt

MAGAZINE) PRENOM . .JULIEN

DEDUIT“" 10,00 F N° CARTE 94 10 69 12 0000007
DU MEILLEUR
PRIX CONSTATE LE CLUB TU VEUX DES

ET ADRESSE-NOUS CADEAUX, DES REMISES

TA COMMANDE, 1 MONTRE STREET FIGHTER GRATUITE
1 TEE SHIRT HARWEST GAMES

100 % TA CARTE DE MEMBRE PRIVILEGIE
CADEAU POUR TON ANNIVERSAIRE

GAGNANT CATALOGUE
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C’EST PLUS DE 80 BOUTIQUES AGREES
A VOTRE SERVICE.

LISTE DES BouTIQUES AU 78 63 60 80
VOUS DESIREZ DEVENIR DISTRIBUTEUR HARWEST
OU OUVRIR UN MAGASIN, CONTACTEZ-NOUS

 ACCESSOIRES BOUTIQUE B

ADAPTATEUR AD 29 TURBO (SUPER NINTENDO) 89F PORTE-CLEFS STREET FIGHTER 45F
ADAPTATEUR MEGA KEY (MEGADRIVE) 9F MONTRE STREET FIGHTER 99 F
CABLE PERITEL (SUPER NINTENDO) 9F FIGURINE STREET FIGHTER T9F
CABLE PERITEL (MEGADRIVE) 19F MONTRE GAME BOY 99 F
ADAPTATEUR SECTEUR (SUPER NINTENDO) 69 F PORTE-CLEES MARIO 49F
D \PT—\TI:LR SECTEUR (MEGADRIVE) 69 F
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HARWEST GAMES
IMPORT US A JAPON

TOUS LES NEWS EN
DIRECT : AU 78 63 60 80

SUPER NES / VSUPER NINTENDO GENESIS / MEGADRIVE

DRAGON BALL Z 3 (SUPER FAMICOM) 59F  SUPER STREET FIGHTER II 450 F ART OF FIGHTING 419F | somc3 380 F
AERO THE ACROBAT 369F | SUPER EMPIRE STRIKE BACK 389 F AERD THE ACROBAT 349F | STREET OF RAGE 3 419F
ACTRAISER 2 389 F | SECRET OF MANIA 449 F BATTLE TECH 409F | SUPER STREET FIGTHER II 459 F
AMERICAN TAIL 399F | SUZUKI 8 HOUR 389F BALIZ 399F | SHAQFU 399F
ANIMANTAC TEL | STUN RACE FX 429F CONTRA HARD COP  399F | SHINING FORCEII TEL
BRAIN LORD 439F | SUPER METROID 409 F COMBAT CAR 349F | SHADOW RUN 389 F
BATTLEDOADS DOUBLE DRAGON ~ 299F | SIMPSOM : VIRTUAL BART 429F COLUMNS 3 319F | TITIET GROSMINET 419 F
CLAYMATES 429F | WORLD CUP SOCCCER 94 349F DRAGON (BRUCE LEE) 429F | URBAN STRIKE 399 F
CLAYFIGHTER 429F | SUPER PINBALL 380 F DOUBLE DRAGON 5 TEL VIRTUA RACING M9 F
CHOPLIFTER 3 389 F | SUPER TETRIS 2 399 F DICK VITALE BASKETBALL 419F | VIRTUAL BART 399 F
DRAGON (BRUCE LEE) 439F | TECMOO NBA BASKETBALL 389 F DUNE 2 399F | TECMO SUPER BASSEBALL 439 F
DOUBLE DRAGON 5 439F | TURN AND BURN 429F ECCO THE DOLPHIN 2 309F | WORLD CHAMPION SOCCER 2 319 F
EQUINOX 399F | VORTEX 439F FATAL FURY 2 429F | ZERQO TOLERANCE 399 F
FATAL FURY 2 429F | WORLD CUP SOCCER 94 3B9F _FLINK TEL INTERNATIONAL TENNIS 99 F
FIEVEL GOWEST TEL | WORLDHERO 2 439 F FIFA SOCCER 349F | TROY AIKMAN NF FOOTBALL 439 F
HIFA SOCCER 389F | FINAL FANTASY 3 439 F FORMULA ONE 380F | DYNAMITE HEADY 419F
FIROC 2 . 419F | LORD OF THE RING 409 F INCREDIBLE HULK 399F | MAXIMUM CARNAGE 419F
ILLUSION OF GAIA 450F | SPARKSTER 399 F KING OF MONSTER 2 419F | SPARKSTER 369 F
INCREDIBLE HULK 419F | AERQTHE ACROBAT 2 309 F LANDSTALKER 399F | SONIC & KNUCKLE 429F
KING OF DRAGON 479F | ANIMANIAC 309 F LE LIVRE DE LA JUNGLE 419F | POWER RANGER 399 F
LEGEND 419F | LEROILION 429F JURRASIC PARK RAMPAGE 409F | LETHAL ENFORCER 2 429F
LELIVRE DE LA JUNGLE 409F | SPEED RACERS 369 F MARIO ANDRETTI 389F | TINY TOON ADVENTURE 369 F
[EMMINGS 2 489 F | DRAGON (BRUCE LEE) 409 F MORTAL KOMBAT 2 419F | MICKEY MANIA 399F
LETHAL ENFORCER 459F | RETURN OF JEDI 429F MONSTER WORLD IV 430F | SONIC § KNUCKLES 389 F
LUFIA 459F | SNOW WHITE BOE MEGA BOMBERMAN TEL SHINING FORCE 2 449 F
MAXIMUM CARNAGE 449F | OPERATION THUNDERBOLT 390 F MARKO'S MAGIC FOOTBALL TEL TINY TOON ADVENTURE 330 F
MORTAL KOMBAT 2 450F | ADVENTURE ISLAND 2 409 F NBA SHOWDOWN 380F | EARTHWORM JIM 439 F
MISTER NUTZ 359F | GHOUL PATROL RO F NBA JAM 389F | FIFA SOCCER 95 399 F
MEGAMAN X 339 F | SUPER PUNCH OUT 389 F MLBPA BASSEBALL 339F | LEROILION 429 F
NHL HOCKEY 94 389F | YOGI 319 F NHLPA 95 419F | NBALIVE9S 399 F
NBA JAM 409F | MICKEY MANIA 309 F OPERATION EUROPE 439F | BUBSY2 349 F
NBA SHW DOWN 379F | EARTHWORM JIM 449 F QUT RUNNER 379F | TECMO SUPER BASSEBALL 399 F
NBA BASKETBALL 95 TEL | NBALIVEYS 419F PELE2 39F
NSEN BASEBALL 399F | R-TYPEII 389 F POWER INSTINCT TEL PAR MIRACLE SI TU TROUVES UN
OPERATION EUROPE 439F | HAMMERLOCK 389 F PGA GOLF EUROPEAN TOUR 389F JEU MOINS CHER AILLEURS,

BGA TOUR GOLF 2 389 F | INDIANA JONES 4291 PHANTASY STAR IV 459 F

FIRATE OF DARK WATER 359F | ROBO TREK 399 F PIRATE GOLD 359 F : S e :
PIWER RANGER 439F | BONKERS 409 F PIRATE OF DARK WATER Wop | SURJUSTIFICATIES MAGAZINE)
PIPEYE'S ADVENTURE 399F | WORLD HERQ 2 49T ROCK’N ROLL RACING 399 F
POPEYE THE SAILOR 399F | STUNT FX TRUCK 399 F RAGNACENTY 39F | DEDUIT* 10,00 F DU MEILLEUR
PAC ATTACK 349F | TECMO SUPER BASSEBALL 399 F REBEL ASSAULT TEL PRIX CONSTATE ET ADRESSE-
ROCK'N ROLL RACING 399F | DONKEY KONG COUNTRY 429F SENSIBLE SOCCER TEL NOUS TA COMMANDE

SHAQ FU 309 F

SEGA ET NINTENDO SONT DES MARQUES DEPOSEES

GAME BOY GAME GEAR SEGA CD

DONKEY KONG 239F | ALADDIN

LELIVRE DE LA JUNGLE 229F | COCA COLA KID BRUTAL 380 F | HEART OF ALIEN 399 F
MORTAL KOMBAT 11 249F | CHOPLIFTER DARK WIZARD 29F | DUNE 00 F
POWER RANGER 29F | GP RIDER DRAGON' § LAIR 429F | BATTLECORP © 3M9F
ROBOCOP VS TERMINATOR 2M9F | JURASSIC PARK TURASSIK PARK 200F | NBAIAM 300 F
SAILOR MOON I49F | MSPACMAN MEGA RACE 359F | ANDROID ASSAULT 399 F
ZELDA 229F | MORTAL KOMBATIL MORTAL KOMBAT 319F | REVENGERS OF VENGENCE 359 F
STOP THAT ROACH 2U9F | ROBOCOP VS TERMINATOR COOL SPOT 409F | LETHAL ENFORCER (AVEC PISTOLET)
CONTRA 220 F | SENSIBLE SOOCER REBEL ASSAULT I69F | 459F

MEGA MAN 5 29F | SONIC SPINBALL RISE OF DRAGON 379F | LETHAL ENFORCERS 2 389 F
WBRIAM. 49F | SONIC3 ! SHINING FORCE 449F | SOULSTAR 359 F
DOUBLE DRAGON 189 F | INCREDIBLE HULK TOMCAT ALLEY 199F | MEGA RACE 369 F
MICKEY MOUSE 219F | LELIVRE DE LA JUNGLE WORLD CUP USA 94 379 F CRIME PATROL :;gt) F
NINJA BOY 2 169 F | CAESAR PALACE CLIFFANGHER 359 F
PRACULA 209F | DAFFY DUCK

Ces prix sont uniquement valables pour la vente par correspondance

POUR COMMANDER PAR CORRESPONDANCE RETOURNER CE BON A :
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La jéilné 'éociété-iAfi;' & 'Magi*c" a qu1 nous :

“devons déja le fabuleux « Ultlma.te
- Tennis », innove une f01s de plus dans le
‘domaine de I’arcade. “Tout d’abord parce

qu’ﬂs sont belges (Gl fallalt blen que je la

veauix jeux : Stone Ball, un
jeu de football préhisto-

sur I'humour et le plaisir de jouer.

Cheese Chase, un souriceau, doit se -
- diriger dans'un labyrinthe et éviter - -
“les différents p|eges Clestvu ok en

'n avant-premiére, voici .
quelgues-uns.de leurs nour--

rique a plusieurs joueurs. -
- Trés praticable, utilisant une techno-
~logie bitmap en plusieurs plans de
scrollings.parallaxes (impressionnant -
visuellement 1), le jeu est surtout axé -

;-'place celle 1a !), et surtout parce qu’ils ont
_\pour prmclpe de ne pas developper de :
s Jeux vehlculant la Vlolence et la hrutallte.

‘haut, bien animé avec un scrolllngj
_mulitidirectionnel différentiel, etla en-
_core, C'est.irés beal, graphiquement'
trés dréle, et la difficulté est particu-
lisrement bien dosée. Ces jeuix seront-
bien st disponibles en Europe dans-
_quelque temps et méme au Japon
par l'intermédiaire de Banpresto.

_SAILOR MOON

t voila, c'est au tour de I arcade

- d'8tre envahie par le « sailor moo-
nisme », une religion gui nous vient
“du pays du soleit levant et qui a conquis
la TV, les mangas, et les cansoles...
Et oui, désormais nos écrans de salles
obscures vont aussi accueilliv ces;eunes

lycéennes dévergondées qui n‘arré- 3

~ tent pas de se transformer en hé-

“roines en jupes courtes (tres courtes) :

pour lutter contre le mal (on dit tou-

- jours ca). C'est en duo et a la Final

Fight qu'elles vont donc combattre
les méchants avec efficacité, en éle-

~ vant leurs délicieuses jambes effilées

et en découvrant ainsi leurs petites

.~ culottes devant les ennemis ébahis

devant tant d'impolitesse. D’ores et
-_deja cela promet | ;

Edhcun Bmpnesm

DARIUS GAIDEN

etit dernier shoot'em up de la far 7

- meuse série des Darius. Ne nous
~ attardons pas sur le scénario qui vous
- propose de repousser une sempiter-

‘bien gue ses prédécesseurs soient

méme. Le prln(‘_lpal changement pro-
vient du rythme de I'action qui, elle,

un maximum !

~Cest epussant - Et ce n'est pas tout :

i e o g e 0 e 1 N PR Tt AT

nelle horde d'aliens aquatiques venue
- déloger I'humanité de sa nouvefle -
- terre d'asile. '
- Parlons plutot du jeu, pratisable«a" 2

- deux. cest toujours un horizontal, et

peu connus dans nos vertes contrées,
- le principe est resté exactement le

s'est fortement accélérée, et degage- 2

Du coté des sprites, petits et gros,
C'est aussi le délire, ca n‘arréte pas, .

| equlpe de Taito a profité de'son ex- -
- périence sur Metal Black et Rayforce -
et a littéralement rempli le jeu d'ef-
: :fets graphlque; tellement beatix qu on":l: ;




_sesurprend a lacher le paddle pour
les admirer : bombes, boss et décors
sont autant de prétextes & un defer-
lement de zooms, stretchings et autres
plasmas de couleurs !

Coté bande son, sivous aimez la
house-opera (si, si 1), C'est aussi du

‘tout bon. Trés jouable et disposant
d'un nombre élevé de niveaux, ce:su-

~ perbe shoot est indispensable L.
Attention : le truc du mois ! Certains

ennemis sont controlables. Certains -

-~ gros sprites, mis a part les boss, ont
la partncutarlte d’avoir une boule

* d'énergie cachée. Détachez-la et vous

aurez la chance de les voir combattre

avec vous !

- Editeur : Taito

C EST LENT ET
C’EST MOCHE !

| Juste un mot en passant p_our
vous dire que Operation Wolf,

1| de chez Taito, est un jeu tres

lent, tras moche, et peu jouable.

Rien & voir avec le premier du

1| nom, une petite merveille en

son temps. C'est dit |- -

re de votre

B

RéaliTé virTuelle

Taito a investi environ 33 millions
de francs dans une joint-venture,
avec la société canadienne SDI
Virtual Reality Corp. Objectif
commun : concevoir et réaliser une
nouvelle génération de jeux vidéo
utilisant la réalité virtuelle...

ViRTUA SEGA

Comme tout le monde, Sega

se met 3 la mode « virtuelle et
interactive » en annongant un jeu
avec casque et tout le bazar...
Tec-War, est un jeu de tir, genre

« Galaxian3 », ou I'on utilise

un canon. On attend de voir,
mais cela m'étonnerait que

la monnaie, elle, soit virtuelle...

ElecTRONIC ARTS

Plus connu sur les micros, consoles
Mega Drive et Super Nintendo,
EA se lance désormais dans

la bataille de I'arcade. Apres
Battletoads, voici maintenant
John Madden’s Football Arcade,
qui devrait étre, d'apres les dires
de ses responsables, la meilleure
simulation de foot américain

de l'industrie du jeu !

Echange

Echange toute la collection
vidéo de la série « Héléne et les
garcons » contre Operation
Wolf 3... écrire au journal,

qui transmettra.

InTel

Le géant américain des
microprocesseurs, qui équipe

la plupart des ordinateurs
compatibles PC de la planéte
(vous savez, la pub Intel Inside)
compte investir prochainement
dans le marché de I'arcade.

De nombreuses cartes Jamma
pourraient ainsi étre équipées
de puces « Intel Inside ».

POWER iNSTINCT 2

Déja la suite de ce jeu

de combat sans prétention,

mais néanmoins sympa. Sortant
actuellement le premier épisode
sur console familiale, Atlus

se doit d’en sortir une nouvelle
version en arcade (pour votre
culture générale, arcade

en japonais se dit : « Ge-sen »).
Au programme : un cdté technique
plus développé, cing nouveaux
personnages plus délirants

les uns que les autres (Kintaro

et sa transformation en homme
chien, par exemple), une jauge
de colére pour les mégapouvoirs,
une difficulté accrue

et des graphismes améliorés.
Rien que ¢a !

GuN HArd

Ce jeu de chez Data East sortira
prochainement en Europe

sous le nom de Locked’'n Loaded,
et il ne s'agit que d’une simple
copie du fameux Lethal Enforcers.
Espérons qu'il soit meilleur
qu’'Operation Wolf 3 ! En
attendant, prions...

DEeRNIERE MINUTE !

Capcom annonce une suite
au fameux X-Men !
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Elmer Food Beat

Foi de Daniela !

CD Consoles : Dans le jeu vidéo
qu’est-ce que tu recherches : le
sexe ou la violence ?

Yincent : Plutot le sexe! (rire). J'aime les
trucs rigolos, les conneries. Sur PC, j'aime
les jeux trés proches de la veérité, avec un
joli graphisme. Le son, aussi paradoxal que
¢a puisse paraitre, je m'en fous un peu.
Est-ce que, a ton avis, le jeu
vidéo ¢a rend con ?

Ca dépend des gens, des jeux. Le danger

AT La Copulation (!!!), I'album des
inédits et des meilleurs titres d’Elmer Food Beat est
sorti le 21 novembre. Nouveau single,
Couroucoucouc Roploplo. Tout un programme ! Une
bonne occasion le batteur
des joyeux allumés, un passionné de jeux vidéo.

Propos recueillis par PEELR U BT B

est de ne pas faire autre chose.

Pour toi, qu’est-ce qu’une overdo-
se de Shoot’em Up?

J'ai passé des nuits entiére a jouer, mais je
n'ai jamais eu d’overdose. Dans le jeu, il y a
une part de réve dans la téte. Il faut faire
marcher l'imagination. Parfois, je m’y vois
presque !

Le jeu vidéo influe-t-il sur ta vie
de tous les jours ?

Il y a des périodes ou je joue vachement. ['ai

besoin de me laver la téte, d'oublier des

trucs. Et puis, il y a des mois ol le Mac reste
éteint. Je faisun peu de traitement de texte.
A quoi joues-tu et sur quelle
machine ?

Je joue sur Macintosh depuis sept ou huit
ans. J'aime surtout les simulations de vol et
les jeux d'aventure comme Indiana Jones ou
I'arcade. Ca me distrait la téte. Quand je
joue, j'oublie le reste...

Le jeu vidéo est-il, a ton avis, un
phénoméne de société ou une
mode passagére ?

Je pense que le jeu vidéo va s'étendre large-
ment. Ca bouge trés fort. Par exemple, je
pense qu'un support comme le visiophone

devrait permettre bientét de nouvelles his-
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Comment vivez-vous le rachat
d’Atreid Concept ?

Mais plus que bien ! La croissance d’Atreid
est trés rapide, et ce rachat va nous per-
mettre de nous agrandir. Nous avons tou-
jours été trés prudents en matiére d'inves-
tissements, et nous allons étre un peu plus
a ['aise. Ce rachat nous ouvre en plus de
nouveaux horizons dans le domaine de

I'édition, toutes machines confondues.

En quatre ans, LU R lH:lidest devenue I'une des principales socié-

tés d’édition de jeux vidéo

ancaise, a tel point que le groupe anglais

Pearson vient de racheter la société bordelaise, en méme temps que
le groupe Future Publishing, éditeur de la célé J{=N-Z1-0 3:/-{-A Nous
avons rencontré Nicolas Gaume, le fondateur de Ia société.

Pouvez-vous nous faire un petit
historique de I’aventure Kalisto ?

Nous avons commencé en 1990 en faisant de la -

sous-traitance pour se faire la main, puis en édi-
tant des jeux sur Mac. Ca nous a permis de
connaitre le marché et le milieu. Nous avons
créé le label Kalisto en 92, en commengant a
nous autoéditer. En 93, e PC est devenu la
machine de référence pour nos développe-
ments futurs. C'est |a que la question financiére
nous a rattrapés. Nous avons donc passé des
accords avec des groupes d'informatique et
d'autres sociétés, ce qui nous a permis de

développer des outils et de batir un patrimoine.

Quel sera 'impact de ce rachat
sur les jeux Atreid ?

Il sera excellent ! Malgré I'aide de nos parte-
naires, produire des jeux a grc:s budgets sur
CD-Rom s'avérait difficile. Pearson nous offrait
de rejoindre Mindscape (NDLR ; racheté
depuis peu par Pearson), un excellent distribu-
teur qui a de solides structures en Europe.
Nous avons donc accepté avec plaisi. Nous
allons déménager dans des locaux plus spa-
cieux et bien siir recevoir du matériel en sup-
plément, comme des stations Silicon Graphics,
et ce, avec une liberté d'action incroyable. Tout

en restant sérieux : la téte dans les nuages,




toires. |'ai hate de voir plus loin.

Pour toi, le jeu vidéo est-il le huitiéme art ?

Jiirais pas jusque la. Il y a des arts plus importants, comme le
jardinage ! En revanche, j'ai beaucoup de respect pour le mec
qui programme. J'ai commencé a taper quelques programmes.
J'2i vu la complexité de ['affaire.

Tu aimerais étre la vedette d’un jeu ?

Bof, ou alors pour faire rire. Je ne vois pas beaucoup de
sujets 4 développer sur moi. Pour le groupe, ce pourrait étre
marrant. On pourrait partir d'un groupe de rock et délirer
la-dessus.

Quelles sont tes autres passions ?

Le jardinage, la campagne, ma copine, mes amis, ma famille.
Rien d'extraordinaire. Pendant cing ou six ans, avec le groupe
était sur un nuage, sur une autre planéte. J'ai envie de redeve-
nir un mec qui n'est pas qu'un musicien.

Comment le groupe a-t-il commencé ?

On jouait tous dans des petits groupes. C'était en 86. J'avais
vingt-quatre ans. Et puis, tous les gens se sont plus ou moins
séparés. Il ne restait que les joyeux lurons ! Alors, on a décidé
de monter un nouveau groupe et de partir en tournée le long
de la cdte Atlantique dans les stations balnéaires. On jouait
dans les bars. Au moins, on pouvait boire des coups gratos !
Ensuite, des types nous ont repérés et nous ont permis de sor-
tir le premier album.

Que devient Daniela ?

Cette chanson m'a toujours fait marrer. On délirait, on racon-
it des conneries et puis le plan rigolo a donné Daniela. C'est
comme pour La Caissiere de chez Leclerc. Le succés est arrive.

En fait, ca m'a toujours surpris. ..

mais les pieds sur terre ! e n'ai qu'un seul regret : des accords
avec un grand groupe multimédia frangais ont capoté, car ils ne
trouvaient pas le secteur du jeu intéressant. Dommage.

Que recherchez-vous dans les jeux vidéo en tant
qu'utilisateur et en tant que producteur ?

Eh bien, en tant qu'utilisateur, j'aime les jeux d'action, mais pas
l'action gratuite, sans but, plutét linteraction intelligente, 'aven-
ture, la réflexion. Simuler, mais pas assumer : tout I'intérét du
jeu, avec le challenge a affronter; réside la-dedans. En tant que
producteur, je recherche cette fameuse interaction, ains, les
difficultés a affronter; aussi bien dans un jeu qu’en montant une
boite sans un rond. Vivre une aventure. ..

Comment percevez-vous le jeu vidéo ?

Je pense plutdt a un phénomene de société. Avec le développe-
ment de l'interactivité et de la réalité virtelle, les jeux ont tous
les atouts « en main » pour devenir quelque chose de durable.
Peut-t-on dire que le jeu vidéo est un art ?

Avec des sociétés comme Cryo, Adeline Software (NDLR :
Litdle Big Adventure, bientét sur 3DO), Bullfrog (Syndicate,
Theme Park) et bien d'autres, oui. Les grands créateurs de jeux
sont vraiment des artistes !

A quoi joues-tu ?

Beaucoup 4 Ridge Racer sur borne, en attendant la version PS-
X ; a Tie Fighter, qui est absolument dément ; et, cocorico,

Pac in Time !
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Hardware vs Softwa

A I'occasion de la sortie de Donkey Kong Country, CD Consoles est
allé prendre la température du marché du jeu vidéo, chez Nintendo.
Bien siir — vous commencez a nous connaitre —, nous les avons un
peu chatouillés avec I’arrivée de la Mega Drive 32X ! Eve-Lise Blanc-
Deleuze, responsable de la communication, et Stéphan Bole,
directeur commercial de Nintendo France, ont accepté de répondre

a toutes nos questions.

.CDC - Quelle réponse marketing
oppose Nintendo a l'arrivée de la
nouvelle console Sega ?

Stéphan Bole — |l ne s'agit pas de réponse
mais plutét d'offensive. On ne s'oppose pas a
Sega en cette fin d'année; parce qu'on ne
pense pas que la Mega Drive 32X est un pro-
duit stratégique. Nous pensons plutét a un
coup tactique. Nous, la carte que I'on joue est
plutét celle des 16 bits par rapport aux nou-
velles consoles 32 bits. Pour tout vous dire,
chez Nintendo, nous pensons qu'entre |6 bits
et 64 bits, il n'y a pas la place pour les 32 bits.
Drailleurs, aujourd’hui sur la Super Nintendo,
nous sommes capables de montrer des
choses qu'a court terme on ne verra pas sur
32 bits ! Sachant que, dans un peu plus d'un
an, Nintendo proposera |'Ultra 64...
Nintendo saute donc la génération
des 32 bits ?

S.B. — En matiére de consoles de salon, oui :
Nintendo saute une génération. Bon, vous
savez tous que nous préparons une machine
32 bits. Cependant, il ne
s'agit
pas

d'une console de salon mais plutét d’'une por-
table, que nous dévoilerons a Las Vegas.

Sur un plan plus global, Nintendo
va-til rester dans le domaine du
ludique « pur et dur » ou allez-vous
tendre vers le muitimédia ?

S.B. = Notre métier est de faire du software
ludique. Il est hors de question d'en changer.
La grande philosophie de Nintendo c’est I'en-
tertainement familial.

C’est donc pour cela que vous
continuez a miser sur la car
touche ?

S.B. - Le combat « Cartouche vs CD » reléve
d’'un autre débat. Pour nous, l'impératif
concerne le prix. Il est hors de question de
sortir une console 4 plus de | 500 francs ! Le
probléme du CD est la. Méme en produisant
des millions d'unités CD, le prix ne descend
pas au-dessous de 2 500 francs. Nous, nous

pensons que le prix du

hardware doit &tre
faible, méme si nous
savons que le prix
d'un software car-

touche est plus

Eve-Lise Blanc-Deleuze,
responsable de la communication
de Nintendo France.

66 Nintendo a
toujours eu le souci
de proposer les
meilleurs jeux. Aprés
les sagas des Mario
et des Zelda, c’est
maintenant au tour de
Donkey Kong. Notre
politique n’est pas de
proposer de nombreuses
consoles. 99

cher (d’environ 100 francs) que celui d'un soft
CD. De plus, avec l'arrivée de nouveaux algo-
rithmes de compression, on
fera bientot des car-
touches de 50 ou
pourquoi pas de
100 méga pour
500 francs !
Vous savez, ces
dix. derniéres
années, aucun
hardware supé-
rieur a 2 000 francs
n’a réussi a s'imposer sur
= le marché de masse.
Nintendo ne se ménage-t-il pas
une alternative avec une entrée
CD sur la prochaine machine ?




e : ca va chauffer !

S.B. - |l est indéniable, qu'aujourd’hui, le CD

est un support fantastique a bien des égards |

(capacité de stockage, facilité de production,
etc), son probléme numéro | reste le temps
dacces. Or, 95 % des logiciels qui se vendent
aujourd’hui sur le marché nécessitent des
temps d'accés extrémement rapides. Et aucun
constructeur n'a encore réussi a faire tomber
cette barriére technologique sans augmenter
le colit du hardware de facon exorbitante.
Nous pensons, chez Nintendo, que pendant
encore quelques années ce probléme ne
pourra pas étre résolu. Ceci ne nous empéche
pas de nous intéresser a cette technologie de
trés prés dans nos bureaux recherche et
développement & Kyoto car, le jour ol ce pro-
bleme sera résolu, tout le monde passera de
la cartouche au CD. L'Ultra 64 comportera
donc un port CD-Rom.

Si on compte bien, a la fin de
1995, Sega proposera sur le mar-
ché onze consoles de jeu ! Quelle
politique adoptera Nintendo ?

S.B. - Bon, je crois que méme si Sega diver-
sifie énormément sa gamme, certaines
consoles ne seront distribuées qu'en trés
petit nombre. En fait, 95 % des ventes se
feront sur trois ou quatre machines. D'autre
part, comme il n'y a pas forcément de compa-
tibilité sofcware entre toutes ces consoles, il
est trés difficile de faire des superjeux pour
chacune d'elle. Nintendo se concentrera
autour de quatre machines la Super
Nintendo, la Game Boy, la VR 32 et 'Ultra 64.
Croyez-vous que Nintendo aurait
réussi I'exploit de Donkey Kong
Country si Sega n'avait pas réussi
de percée ?

Eve-Lise Blanc-Deleuze — Oui ! |l faut le
dire et le souligner. Mais c'est sir que la pous-
sée de Sega a démontré que Nintendo n’était
plus seul sur le marché. Il ne faut pas se le
cacher. Mais, soyons clair, Nintendo a toujours
eu comme souci de proposer les meilleurs
jeux qui soient. Aprés les sagas des Mario et
des Zelda, c'est maintenant au tour de
Donkey Kong. Notre politique n'est pas de
proposer de nombreuses consoles. Nous
aurions pu sortir une Game Boy couleur, mais

le probléeme principal des portables couleur

concerne encore aujourd’hui l'autonomie.
Chez Nintendo, nous estimons que la préoc-
cupation d'un joueur doit &tre d'arriver a la fin
du jeu et non pas de penser & changer les piles
toutes les deux heures.

Vous connaissez ces futurs hits ?
S.B. — Une suite 2 Donkey est d'ores et déja
prévue, elle est d'ailleurs en cours de déve-
loppement chez Rare.

Donkey Kong face aux 3DO,
Jaguar, Neo Geo et a‘'l’arrivée des
nouvelles consoles Sega et Sony,
n’est-ce pas un peu juste ?

66 Dans le secteur
du hard, nous ne
voyons a court terme
que les trois mémes,
a savoir : Sega,

Sony et nous. 99

Stéphan Bole, directeur commercial
de Nintendo France.

S.B. — Clest I'idéal ! Nous avens face a face un
soft contre du hard et ce hard ne propose pas
encore de trés grands softs...

E.-L.B.-D. — On en revient une fois de plus a
I'axiome de base. Ce n’est pas le hard qui vend
le soft, c'est le contraire. On peut toujours
sortir la plus belle et la plus performante des
machines, s'il n'y a pas de jeux au bout... cest
zéro ! Il faut aussi prendre en compte le fait
qu'un programmeur a besoin de temps pour

connaitre toutes les capacités techniques de la

machine sur laquelle il travaille. Donkey, pour
ne citer que lui, arrive aprés plus de trois ans
d'existence de la Super Nintendo !

Est-ce la raison pour laquelle
Nintendo donne si peu d’infos sur
lavR 32 ?

S.B. — Non, la VR 32 est un concept différent.
Nous positionnerons la VR de fagon totale-
ment différente. A noter que son nom défini-
tif pourrait &tre le Virtal Boy !

Depuis maintenant deux ans,
Sega se montre trés agressif au
niveau de la publicité. On sent que
Nintendo bouge, dans ce domaine.
Qu'en est-il exactement ?

S.B. — La position de Nintendo face aux
médias n'a pas tellement évolué. Si, cette
année, vous avez l'impression de voir un peu
plus Nintendo que d’habitude, c'est surtout
parce qu'on communique sur des titres plus
« grand public ». En ﬁit, nos pubs télé s’adres-
sent maintenant 4 un public plus large : la
famille. Par le passé, nous nous adressions & un
créneau plus restreint, en l'occurrence, les
six/quatorze ans. Pour en revenir au match
Sega/Nintendo, il faut savoir que, de 1987 a
1992, nous avons installé (avec Sega) ce mar-
ché du jeu vidéo qui n'existait pas. Pendant
cette période, les investissements ont été
colossaux. Aujourd’hui, ces investissements
sont plus faibles, mais ils correspondent plus a

un entretien du marché. A I'heure actuelle,

nos budgets pub correspondent a 65 % de la

totalité du secteur ! En 1992, quand Sega a
tenté sa premiére offensive de poids, ils ont
pris 55 % des dépenses média.

Que pensez-vous de la prise de
participation de Sega dans le
capital d’Atari ?

S.B. - |l faut le demander & Sega et Atari.
Nous, nous ne voyons pas du tout cela
comme’ quelque chose de stratégique. Clest
plutdt une suite logique a un conflit juridique
entre les deux marques. Nous voyons cela
comme un arrangement.

La bataille va étre rude dans le
monde du jeu vidéo. Qui voyez-
vous survivre ?

S.B. — Eh bien, c’est simple : Sega, Sony et

Nintendo ! Les autres n'ont pas les moyens

CD CONSOLLS DECEMBRE 1994

w1
(¥,




CD CONSOLES DICEMBRE 1994

ul
(=]

d'entrer dans la course. Parce qu'elle exige
des moyens financiers énormes.

Que pensez-vous de Philips et de
son CD ?

S.B. - On a du mal & comprendre leur posi-
tionnement. Le CD-l : est-ce une machine
pour jouer, pour visionner des films, ou vouée
a I'éducatif ? Je crois qu'il ont un véritable pro-
bléme de positionnement. Et tant qu'ils n'au-
ront pas résolu ce probléme de positionne-
ment, ils ne seront pas, pour nous, des inter-

venants de poids.-

| du marché, ca c'est clair... et il en sera de
méme pour 1996 ! Dailleurs, aujourd'hui,
nous vendons autant de NES que de Super
Nintendo. Les écarts de prix justifieront tou-
jours l'achat d’une machine moins perfection-
née aupres d'une cible plus large et moins exi-
geante en matiére de jeux vidéo.

Que pensez-vous de la Mega Drive
32X ?

S.B. — Bon, sincérement, je pense que la Mega

Drive 32X est, pour deux raisons, un piége a

ajoutée qu'il faut prendre en compte. Je pense
donc que la 32X est destinée a un public de
passionnés, déja possesseurs de Mega Drive.
En revanche, pour le grand public, investir 2
500 francs (Mega Drive comprise) pour finale-
ment voir débarquer la Saturn dix mois plus
tard, 3 peu prés au méme prix... Chez
Nintendo, nous prenons en compte ces deux
notions. LU'Ultra 64 sera vendue moins de
I 500 francs.
Ne pensez-vous pas que Sega joue
une autre carte,

Vous tenez comp-
te de l'arrivée de
géants comme
Time Warner ou
Matsushita dans
le secteur ?

E.-L.B.-D. - Grace a
Sega et Nintendo,

le marché

du jeu
vidéo est
devenu, en
peu de temps,
un marché trés lourd.
Aux Etats-unis, il est
méme plus important
que l'industrie du ciné-
ma ! C'est donc normal
que les majors de la
communication tentent
de pénétrer ce marché.
Maintenant, il y a deux
fagons d'aborder le pro-
bléme. Soit vous investis-
sez dans le soft, soit vous
investissez dans le hard.
Un groupe comme Time
Warner peut, dans un
premier temps, adapter
n'importe quel film de
son catalogue en jeu
vidéo et, par la suite,
tenter |'aventure du hard
(ndlr :
Mais dans ce dernier secteur, réellement, nous

des consoles).

ne voyons a court terme que les trois mémes,
a savoir Sega, Sony et nous.

Pourquoi Sony ?

S.B. - Sony dispose du savoir-faire requis
pour ce type de marché. lls disposent de capa-
cités financiéres, de marketing, de distribution
et de développement comparables aux nétres.
Pour en revenir au présent, quelle
est, selon vous, la durée de vie
des consoles 16 bits ?

S.B. - En 1995, le 16 bits sera le segment n°

66 Notre métier est de faire du
software ludique. Il est hors de
question d’en changer. La grande
philosophie de Nintendo c’est
I’entertainment familial.

a savoir celle
d’'une machine
complétement
modulaire ?

S.B. -

nous, on pense qu'il

Non, non,
s'agit d'un énorme
coup de bluff. Sega
nous refait le coup du
Mega CD. En termes
de marché de masse,
c'est condamné.
Avec Donkey
Kong, vous étes
confiant pour la
fin de I'année ?
S.B. — Nous allons
finir I'année, en téte,
sur le segment 16 bits.
Nous avons une offre
qui tient mieux la
route que celle de
Sega.

Que pensez-vous
de la publicite
comparative
Nintendo/Sega
aux Etats-Unis ?
S.B. — Nintendo doit
faire face a des spots
de pub télé trés agres-

sifs de la part de Sega

outre-Atlantique. Sega

consommateurs. La premiére concerne le’

prix : il est exorbitant. Si I'on posséde une

Mega Drive, il faut investir prés de
2 000 francs pour jouer a un seul jeu. Clest
beaucoup trop cher ! La seconde raison, c'est
l'arrivée de la Saturn en septembre prochain,
sans aucune compatibilité avec la 32X (ndir :
rien n'est moins sdr).

E.-L.B.-D. — Clest vrai, qu'avec la 32X, le
joueur aura accés a des jeux de meilleure qua-
lité. Ca, c'est indéniable ! Mais, a c6té de cela,

il y a une notion de qualité/prix et de valeur

y joue un réle de chal-
lenger en bousculant le numéro | de fagon
trés habile. Mais le probléme de la pub com-
parative c'est qu'une marque dépense la moi-
tié de son budget pub a parler d'un concur-
rent. Heureusement, elle n'est pas réellement
possible en France ! Quoi qu'il en soit, je
pense que Nintendo ne devrait pas rentrer
dans ce combat. Nous n"avons pas besoin de
parler de Sega dans nos pubs pour vendre nos
produits : pour gagner la bataille du 16 bits, il
nous suffit simplement de parler de Donkey

Kong Country. &
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Publicité comparative aux| |
Etats-Unis : la guerre des mots

Les Américains sont fous ! Normal :
d’attaques de diligences et de révoltes indiennes.

leur pays est jeune, leur histoire s’est faite a coups de colt,
.. Pour prendre un raccourci, disons que leur systéme

de communication est concu sur le méme modeéle... Ca chauffe a I’'Ouest du Pecos !

blicitaires, c'est la pub compa-

rative. Dans notre pays, cette
pratigue nous est completement étran-
gére, car elle est illégale. C'est pour-
quoi il nous semble important de
mettre en exergue certains points.
Tout d’abord, sachez que tous les
coups sont permis, méme celui de
détruire, & grand renfort de superla-
tifs, I'image des concurrents directs.
Et quel marché — un marché brassant
des milliards de dollars, et objet
de toutes les convoitises —,
est plus concurrentiel que celui
des jeux vidéo ?
Nintendo, en grand leader
de ce segment trés lucratif, n'est
pas en reste dans cette véritable
guerre des mots outre-Atlanti-
que. Jugez-en par vous méme.
Nintendo, dont le leadership est
de plus en menacé, sur le cré-
neau des consoles 16 bits, par
son concurrent direct, Sega, a
da réagir par le biais de sa pro-
motion en conspuant la Mega
Drive. Son point fort, (dixit les pu-
blicités) la technologie de sa machi-
ne, qui est beaucoup plus puissan-
te que sa concurrente.

I— ‘arme de prédilection des pu-

En toute objectivite

Ses atouts résident dans la possibi-
|ité de rotation de I'image, du zoom,
de 'effet 3D, et d’un son stéréo...
Ces avantages, selon la firme japo-
naise, permettent |'adaptation, sur
la Super Nintendo, de jeux de sports
trés réalistes grace au deux proces-
seurs de la machine. Ce qui était le
point faible de la ludotheque pro-
posée par la console, car les jeux
de sport sur la Nintendo étaient des
jeux développés pour Sega et ne bé-

néficiant donc pas d'une technolo-
gie'« digne » de la Super Nintendo.
Le sport étant un créneau trés im-
portant sur le marché américain, le
comparatif est trés probant. Tout cedi,
a grand renfort de notations, et de
photos des jeux sur Mega Drive et
sur Super Nintendo. De plus, Nintendo,
absent du créneau 32 et 64 bits,
attaque la Jaguar et la 3DO en ar-
guant que sa technolo-

gie

Le score est sans appel : selon Nintendo, leur
console est de trés loin la plus compétitive !

16 bits, avec des jeux comme Donkey
Kong Country, est largement a la hau-
teur des « grosses » consoles. Avec
I'argument qu'il ne suffit pas d'avoir
de coliteuses machines a grande ca-
pacité, encore faut-il les utiliser et les
rendre accessibles a tous. Vous le com-
prenez, la guerre de la pub fait rage. ..
Affaire a suivre... &
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Une console, c’est un ordinateur dédié a une
seule et unique tache : le jeu. Tout, dans la
Jaguar, fut créé pour favoriser la création de

| jeux. Dans ce domaine, elle rivalise et surclas-

se méme bon nombre d’ordinateurs.

remiére console basée sur

une architecture 64 bits, la
Jaguar d'Atari est arrivée sur
le marché comme une bombe.
La nouvelle technologie, dont
elle bénéficie, ouvre des ho-
rizons nouveaux dans le do-
maine du jeu et de linteractivité. Découvrons cette pion-
niére ensemble. Le chef d'orchestre de la machine est le
68000. Il n'est pas trés rapide mais se programme disé-
ment, c’est pourquoi on le retrouve partout : Mega Drive,
Saturn, borne d'arcade (Ridge Racer). Contrairement & ce
que certains prétendent, il ne ralentit pas la machine.

Le 68000 effectue un peu plus d'un million d'opérations
par seconde, cette unité de mesure de puissance de trai-
tement est contractée sous la forme de MIPS. Le GPU et
le DSP sont chacun vingt-six fois plus rapides que le 68000.
It ne faut donc pas s'étonner que des jeux utilisant le 68000
soient lents. C'est comme s'il y avait cinquante-trois pro-
cesseur 68000, pourquoi n'en utiliser qu'un ?

Voyons le role du bus : toutes les données résident dans
la mémoire centrale, qui est la méme pour le programme,
le son et limage. Ainsi, pour afficher un sprite, le proces-
seur effectue un (ou des) accés en mémoire pour « pé-
cher » ses pixels (données) puis, aprés traitement, il les af-

Grace a « Tom », Doom a plus

de couleurs. Il est de plus aussi
rapide que la version originelle. Le
mapping est géré avec le Blitter.

LA JAGUAR
A LA LO

UPLE

© GPU (Graphic Processing
Unit) : frere du DSP cité ci-des-
sus, il permet de faire tous les
calculs concernant le graphisme
(polygones, sprites, etc.).

fiche. Yous l'avez compris, le bus est le sys-
t&éme nerveux de la machine, son aptitude
& répondre d une demande fait toute la dif-
férence. La puissance d’'une machine ré-
sulte de la synergie des processeurs et
du bus de données.

L'ensemble nommé Tom intégre le
GPU, le Blitter et le processeur objet. Il
gére laffichage : sprites, scrolls, objets
3D... Le GPU, cadencé a 26.6 MHz, ef-
fectue les calculs pendant que le Blitter
prépare le bloc graphique destiné au pro-
cesseur objet qui gére Uaffichage. Bref, c'est
un véritable travail d'équipe.

Lensemble nommeé Jerry intégre le DSP. les conver-
tisseurs audio et numérique. Le DSP est le frére ju-
meau du GPU, avec la méme puissance pour générer le
son. De par la nature souple de l'architecture de.la ma-
chine, le programmeur peut créer autant de canaux so-
nores qu'il le.désire... Adieu ! tristes musiques 4 trois voix !
La puissance de calcul du DSP peut étre, au besoin, mo-

FICHE TECHNIQUE

M La Jaguar posséde cing processeurs : un 68000 cadencé a 13 3 ‘MHz ; un
processeur RISC graphique, le GPU (Graphic Processmg Unit) ; un Blitter
(opérateur grapheque) un processeur objet ; un prqcesseur RISC sonore,
le DSP. lls sont réunis en deux blocs disjoints nommes Tom et Jerry

H La force de la Jaguar, c'est son bus de dcnnees de‘64 buts il'permet de
faire circuler quelque 106 méga-octets par seconde,, soit plus de 800 mé-
gabits ! Le bus est une sorte d’autoroute a huitwoies par ol transﬂent les
données (pixels, sons...). Une voie équivaut a 8 bits.; huit voies corres-
pondent donc a 8 fois 8 bits, soit 64 bits. Une console 16 bits est une au-
toroute a deux voies, qui traite quatre fois moins de données.

@ Blitter : il exé-
cute les ordres
du GPU ; il trace
les droites, les
polygones et ef-
fectue des rota-
tions, zooms, etc.
sur les sprites.




® Processeur objet :
il gére tout ce qui
doit étre affiché

a I'écran (pages,
sprites, textes,
objets 3D, etc.).

tion Set Computer) :
le jeu d'instructions
celles-ci s'exécutent

dité d'exécution.

bilisée pour assister le GPU. Jerry gére aussi les paddles,
le lecteur CD, le modem, et les licisons entre les machines.
De par sa technologie multiprocesseur, la Jaguar est un
vrai casse-téte chinois, mais une fois son principe compris,
tout devient facile. Elle posséde une puissance brute qui
rivalise et ridiculise un bon nombre de cartes d'arcade ac-
tuelles. Des jeux étonnants en perspective. Si elle ne pos-
séde pas de chip dédié aux textures (contrairement & ce
qui fut dit au départ). gréce & sa puissance, elle peut faire
du mapping de texture. Les points forts de cette machine
sont les sprites et la 3D Flat ou Gouraud. Dans ces deux
domaines, vous n‘avez encore rien vu, et si de preux pro-
grammeurs veulent bien se donner la peine, « ¢ca va chauf-

fer » comme dirait Ben Grimm (la Chose).
Elysée Ade

RISC (Reduced Instruc-
microprocesseurs dont
a été réduit pour que

avec une grande rapi-

Premiére console

64 bits, la Jaguar ouvre

de nouveaux horizons.

@ DSP (Digital
Sound Proces-
sor) : c'est un
microproces-
seur spécialisé
dans le traite-
ment du signal
sonore .

Val d'Isére repose sur

les capacités de sprites et
CISC (Complex de zooms de la machine.
Instruction Set
Computer) :
architecture
caractérisée par
de nombreuses
instructions
disponibles,
qui nécessitent
plus de temps
pour étre

exAclitécs. tés de calcul du GPU

et la puissance du Blitter.

Carfouche

N

Timers UART
Joystick
Clock control

joystick

CD-ROM
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Iron Soldier utilise les capaci-
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Pourquoi parlez de télé, de cinema, de programmes,
d’émissions dans CD Consoles ? Eh bien,
c'est trés simple... pour la bonne raison
que la télevision nous propose de

plus en plus d'émissions sur le jeu

vidéo ; que le cinéma se sert de

plus en plus des techniques du jeu

vidéo. Quand il ne repique pas
carrément le scénario d’'un jeu.

Et puis, plus simplement, pour

que vous puissiez aussi

suivre l'info sur votre

chere téle !




A _,
CONTRE-CO

lanimateur de Mega
lest pas un fondu de
jeux vidéo. C’es

in teléphile mordu
dhabillage el
bruitage, il espere
déliser un public de
neophytes. Rencontre.

00 - On dit, qu'a onze ans, tu animais ta premiére émis-
de radio. Tu as commencé 6t !
laume Stanzik — En fait, ¢’est excessif. Disons plutot que
fouillais un peu des émetteurs, pour émettre autour de
mon paté de maisons. Je ne sais
| me pas si 'ai eu des auditeurs !
'ai réellement commencé a
I3 de quinze ans, en faisant du
Busse-disques pour une radio lo-
, Sweet FM. Cela m’'a permis
& me familiariser avec la tech-
Tlgue radio. L'année suivante, j'ai
aoyé un projet d’émission sur les
£l video a Télessonne, une chak-
e céhlée de I'Essonne. Ca a mar-
thé et j'al animé cette émission
iEptisée Vidéomaniac pendant une
ne année.
mment as-tu été recruté a
663 6 ?
pintemps dernier, j'ai commen-
i arepérer les castings pour les émissions de la rentrée. Je
slisallé a celui de Mega 6. Sur vingtcing candidats, essen-
kllement des mordus de jeux vidéo, j'étais le seul a avoir en-
¢ Une cassette et & avoir une expérience devant la caméra.

s émissions de jeu
3@‘*‘ un coté un peu
’é{ts », jargonnant. A

a6, @t}ﬁ? it tout e
%: On est ouvert a
lus féeminins, on
d’intéresser les
es parents

Tu es un passionné de jeux vidéo ?
Non, contrairement a des animateurs comme Cyril Drevet, je
suis beaucoup plus passionné par la télé. Bien slr, avec
Mega 6, je m'y mets petit & petit, je suis entouré de per-
sonnes trés calées qui me donnent des conseils et testent
les jeux. Pour I'émission, j'ai plutét un rdle d’habillage. On
m’a choisi essentiellement parce que j'étais vivant devant la
I'objectif de la caméra.
Tu as quand méme une console chez toi ?
Oui, bien sir, mais juste une bonne vieille Master System,
complétement démodée ! Et puis je ne
joue plus aux jeux vidéo chez moi...
Quel genre de jeux vidéo préféres-tu ?
La encore, contrairement aux fondus de
jeux, je n'aime pas les jeux de baston. Je
préfére les jeux de plateforme. J'aime
surtout ceux qui sont tirés de cartoons,
avec des graphismes assez poussés. Et
les jeux rigolos, avec des bruitages mar-
rants, comme Titi et Gros minet ou les
Tiny Toons.
Entre Sega et Nintendo, tu as une préfé-
rence ?
Non. Sinon que, d’aprés ce gue je Vois
avec les tests sur des jeux équivalents, la
super Nintendo serait plutdt un peu
mieux que la Mega Drive.
Qu'est-ce qui t'intéresse dans Mega 6 ?
Je travaille surtout la forme des plateaux. Mon truc, ce n'est
pas de m'asseoir devant un fond bleu et de lire mon texte
SUITE PAGE 63
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AGENDA®

du

ST T des programmes
telé un mois a 'avance rdéfi
spatial Y Mais nosii[[Zjsont
sur le terraaim... Voici donc un

apercu de ce qui va cathoder sec,
311 bre, sur les S

dé il &
chaines !

ﬂ CLUB DOROTHEE
mercredi, 9 h 30 et samedi 8 h 15

Cyril Drevet sort les poids lourds pour se préparer aux
fétes de Noél. Accrochezvous, c'est parti | Le samedi 10
décembre, la rubrigue sera consacrée aux mégahits de
Noél : quels sont les jeux indispensables pour votre logi-
théque, quand, pour- W e : =
quoi... Vous le saurez -
en regardant I'émission
de Cyril Drevet et Doro-
thée. Le samedi 17 dé-
cembre, la totale : Eath-
worm Jim présenté par
David Perry en person-
ne (le créateur du jeu et
président de Shiny En-
tertainment) et, tenez-
vous bien, Virtua Racing
Deluxe, c'est-a-dire la * :
version 32X du jeu, présentée et testée par Damon Hill !
Drevet se déchaine, et ¢'est tant mieux. N'oublions pas la
(traditionnelle) présentation de Donkey Kong Country,
début décembre avec, paraitil, quelques surprises que
nous réserve I'équipe de AB Prod.

SAM’ DI MAT’ - Chalut Maureen
Samedi, 8 h 50 et mercredi 9 h 25

Peut-&tre sommes-nous allés un peu vite en besogne, le
mois dernier, en annonc¢ant une rubrique jeux vidéo le
samedi matin. L’émission étant toute neuve, les
concepteurs installent I'émission et nous ne sommes pas
sdrs que la rubrique soit réguliére ! Quoi qu'il en soit, pour
I'instant, Noélle Béronie, Olivier Richard et Matt Murdock
font toujours des leurs sur le service public. On vous tient
au courant.

OIS w

. NN
Ficinice Télevision

MICRO KID’S
MULTIMEDIA
dimanche, 10 h 1

Micro Kid's contre-attaque ! Ne manquez s

tout pas, le 4 décembre, I"émission spéc

consacrée au fabuleux Donkey Kong Cout
présenté par Stéphan Bole, responsable de la communicat
de Nintendo France. Le 11 décembre, Jean-Michel Blofi
fera le point sur le CD-l et présentera le nouveau modéle {
450, ainsi que deux nou- ’ |
veaux jeux : Chaos
Control, un shoot'em up
en 3D précalculée et The
Apprentice. Le 18, vous
pourrez découvrir Ecstati-
ca de Psygnosis, fruit de
deux ans de développe-
ment, présenté par le
scénariste Alain Mandron
et Andrew Spencer, initia- ; :
teur du projet et programmeur. Noél n’est pas un evenef
suffisamment important pour. stopper MK : I'@mission ¢
proposera une émission spéciale a ne pas rater.

o000 o®0 0000l

MEGA SIX
mercredi, 16 h

La dernigre-née des émissions de M6, présentée
par Guillaume Stanzic, s'est donnée pour but de
renseigner le joueur moyen grace -a des tests
fiables qui collent & I'actualité. Le tout est agré-
menté par des avant-premiéres de qualité, tout en
faisant I'impasse sur les reportages « de terrain ».
Ce concept a I'air de faire des adeptes, I'émission,
produite par Mac Lesggy (E = M6), réalise pour les
quatre premiers numéros, 18 % de parts de mar-
ché sur les quinze vingt-quatre ans. Comme 'es-
sentiel de cette émission concerme des tests de
jeux dont la mise sur le marché coincide a peu prés
avec I'émission, il nous est difficile de vous tenir au
courant de son contenu. Bien sir, nous vous infor-
merons en cas d'événement exceptionnel.




flayer One, tous les jours 4 7 h 45, 13 h 55 et 16 h 55
flayer One Multimédia, toute la semaine @ 17 h 25, 19 h
et 1 h 55

flayer One vous fixe rendez-vous chaque jour du lundi au
\endredi pour une rubrique différente : le lundi, les

wevews, des tests le mardi, les Tips & Cheat Mode le
mercredi, et une émission fourre-tout le jeudi et vendredi,
aec des reportages, des coups de cceur, etc.

Player One Multimédia présentée par Ness et Elwood
&t davantage axée sur les micros et les nouvelles
tzhnologies. Cette émission, estampillée Player, présente
& sUjets divers, comme des clips en images de synthése
aiec un cOté peut étre plus créatif et s’adresse a un public
plus 3gé.

TEEERE NN BN NE NN NN BB B B NN

INTERVIEW

-MEGA 6

sur le prompteur. Pour Mega 6, on utilise des objectifs
grand angle qui déforment les perspectives, on joue beau-
coup sur les bruitages, le mixage, la mise en scéne, on es-
saie de recréer un univers qui ressemble a celui des car-
toons. Ma référence c’est Parker Lewis, une série améri-
caine qui passe dans le Club Dorothée. C'est une série qui
joue beaucoup sur le bruitage, sur les mouvements de ca-
méra. En tant que spectateur, ¢'est ce que j'aimerais voir a
la télé.

Comment se prépare une émission Mega 6 ?

On enregistre deux émissions tous les quinze jours. Il faut
quatre a cing heures pour préparer les plateaux de deux
émissions, environ quatre heures pour le tournage, une
journée de montage, et une journée de mixage. Le choix
des bruitages se fait dans un studio de postproduction,
équipé d'une fantastigue banque de sons numeériques.
Pour le contenu, on essaie de montrer un maximum
d'images et d’avant-premiéres.

Comment vous distinguezvous des autres émissions ?
Jusqu'ici, la plupart étaient destinées aux accros de jeux
vidéo. Ce n'était par forcément compréhensible pour ceux
qui n’étaient pas_experts. Il y avait un coté un peu « ghet-
to », jargonnant. A Mega 6, on fait tout le contraire. On est
ouvert a des jeux plus féminins, on essaie d'intéresser les
néophytes, les parents aussi, si on a I'occasion de parler
d’un jeu éducatif... Et puis, le langage de I'émission est
abordable pour tout le monde.

Quels sont les derniers jeux qui t'aient épateé ?

Des jeux sur PC, parce qu'ils ont une rapidité d’exécution
beaucoup plus grande que sur console et que les images
sont incroyables.

Des projets, aprés Mega 6 ?

J'aime beaucoup la musigque, alors j'aimerais bien faire
quelque chose autour de ¢a. Mais je ne tiens pas a aller
trop vite. Il faut que je trouve mes marques, que je sois bon
a Mega 6.

Tes émissions préférées a la télé ?

Sans faire de langue de bois, j'ai un faible pour les émis-
sions de M6 : Capital, Culture Pub, E = M6. Sinon, il y a sur-
tout des personnalités que j'aime bien et qui m'ont donné
envie de faire de la télé, comme Jean-Luc Delarue, Chris-
tophe Dechavanne et Arthur.

Mega 6, ¢a va durer ?

Dés les deux premiéres émissions, on est passé de 6 % de
parts de marché a 10 %. J'espére qu’on arrivera a réunir le
plus de fideles possible. C'est vrai que c¢’est un défi de dé-
barquer face a France 2, France 3, avec un format court.
Ce sera peutétre long a installer. Mais nous sommes a
I'écoute des téléspectateurs pour faire le mieux possible.
Alors, qu'ils n’hésitent pas a nous faire part de leurs cri-
tiques !

Propos recueillis
par Claire Laurens.

CD CONSOLES DECFMBRF 1994

(=2}
w




CD CONSOLES DECEMBRE 1994

vidéo CDn

duMOIS

UN POISSON
NOMME WANDA

Une vamp, un escroc
notoire, et un avocat trés

« british », voila le cocktail
détonnant de la comédie
burlesque de Charles
Crichton. Imbroglios et
quiproquos rythment avec
maestria cette folle course-
poursuite pour retrouver le
butin disparu d’un casse.

De nos jours, & Londres : une équipe de truands notoires se
sont réunis pour organiser un casse d'un montant de trente
millions de livres sterling en diamants. Le quatuor se com-
pose de la jolie Wanda (Jamie Lee Curtis), du fourbe George
(Tom Georgeson), du fantasque Otto (Kevin Kline), et du
bégue amoureux des animaux, JDLIE' par le formidable Michael
Palin. Le casse est un succés, mais la trahison est monnaie
courante dans le milieu de la cambriole. George se méfiant a
juste titre de ses associés, décide de cacher le butin dans un
endroit secret. Pendant ce temps, Wanda et Otto, le dénon-

cent a la police
pour pouvoir faire
part a deux, mais le
magot a disparu !

Dés lors, Wanda décide de séduire I'avocat de Georgee
trés « British » John Cleese, souvenez-vous les inénarrabi
Monty Python dont il faisait partie avec Michael Palin.&
but de la manceuvre : apprendre la cachette par I'internl
diaire de I’lhomme de loi. Les frasques et les quiprocosi
cette équipée d'abrutis vous feront pleurez de rire ! Il
bien le dire, la comédie de Charles Crichton, n'est i€
sans nous rappeler I'atmosphére délirante des grant/
farces métaphysiques de ses illustres prédécesseurs. Lit
mour gringant anglais n’a décidément pas de frontiéres &
en redemande ! L

Réalisateur : Richard Crichton. Acteurs principaux : Jamig
Curtis, Kevin Kline, John Cleese. 1988. 104 min. envi
Prix : entre 185 et 195 F. k

VldeoCD ee000000000OOOOOON

LES NUITS FAUVES
Le film de Cyril Collard, témoin
du malaise de toute une gené-
ration, celle des années
-« sida », est une véritable réve-
lation dans le monde du ciné-
ma francais. Ce jeune acteur
réalisateur, décédé depuis lors
de la méme maladie, a voulu
faire de ce film une véritable
‘ode a la vie, emplie d'amour,
d'espoir et de passion destructrice. Par le portrait de Jean et
de Laura (Romane Bohringer), I'auteur a fait vibrer avec cette
histoire d’amour impossible le cceur de millions de specta-
teurs. |l a été récompensé par quatre Césars, dont celui du
meilleur film.

Réalisateur : Cyril Collard. Acteurs principaux : Cyril Collard
(Jean), Romane Bohringer (Laura, césar du meilleur jeune es-
poir féminin). 1993. 126 min. environ. Prix : entre 185 et
1951

DR NO i
e Le monde tremble ! Le pif
sant et diaboligue Dr No s&
préte a dérégler le tir des®
sées américaines lancées &
puis la base de Cap Canae
en Floride. Mais les servid
secrets de sa Majesteé la el
disposent de I'nomme de la
tuation, le séduisant Ja
Bond. Il devra user de tous s
moyens, pour lutter contre les dangers que représentent §
Tarentules, et les mystérieux dragons cracheurs de feu, Vo8
pourrez assister & une scéne d’érotisme inoubliable du#
néma, avec la belle et sensuelle Ursula Andress surgissé
des flots, telle une naiade. Le premier épisode de la sagat
I'agent secret imaginée par lan Fleming. Un must !

Réalisateur : Terence Young. Acteurs principaux : Séi
Connery (James Bond), Ursula Andress (Honey Rider). 1%
107 min. environ. Prix : entre 185 et 195 F.




nnom est Bond, James Bond. C’est un
ent des services de renseignement de la
%ine. Son matricule : 007. Il dispose du
lamis de tuer. Sa mission : préserver
liuilibre mondial du marché de I'or !

James Bond (Sean Connery) est de
retour pour de nouvelles aventures,
encore plus trépidantes. Sa
mission est d’empécher par tous
les moyens les agissements d’'un
richissime et mégalomane homme
d'affaires : Goldfinger (Gert Frobe).
La menace est réelle car, sous le
nom d'opération « Grand chelem »,
se cache I'ambition de Goldinger,
celle de faire sauter la réserve d’or
américaine de Fort Knox. Ceci,
s le but de déstabiliser le cours mondial de I'or.

W contrer ce machiavélique personnage, qui n'hésite pas
i enduire ses victimes d’une fine pellicule d’or, Bond
fsnse de tout I'arsenal hightech des services secrets
yiamioues. Avec, en particulier, sa formidable Aston
lartin truffée de gadgets, qui le propulsera loin des dangers
eyésentés par Odd Job (Harold Sakata), un solide
satique passé maitre dans I'art subtil de décapiter ses
siemis de son chapeau melon !

g0 un budget quatre fois supérieur a celui de James Bond
(7 contre Docteur No, ce volet des aventures du plus grand
seent secret dirigé par Guy hamilton est considéré comme le
mlleur de la série. Attention, chef-d’ceuvre !

Wilsateur : Guy Hamilton. Acteurs principaux @ Sean
lomery, Gert Frobe. 1964. 105 min. environ. Prix : entre 185
#195 F.

Y A-T-IL UN FLIC POUR

e SAUVER LA REINE ?
yATILUNFUE Le lieutenant de police Frank
POURSAUVER  Debrin est réputé comme
LA REINE? étant le flic le plus gaffeur et
L ™8™ e plus maladroit de son dis-
 trict de Los Angeles. Complé-
« . tement déprimé par le divorce
= - d’avec sa femme, il est mis
O : ___syr une affaire louche de tra-
e fic de drogue. Celleci le
mne jusqu'a I'inquiétant Vincent Ludwig, richissime homme
{5aire, affublé d’une secrétaire aussi jolie que béte (Pris-
ila Presley). Pendant ce temps, la reine d’Angleterre dé-
tque 3 LA. pour une visite officielle... Cette comédie de
David Zucker est une véritable avalanche de gags, et les per-

irmances de Leslie Nielsen sont un régal.

Wealisateur : David Zucker. Acteurs principaux : Leslie Niel-
1 (Frank Debrin), Priscilla Presley. 1988. 82 min. environ.
By : entre 185 et 195 F.

CANAPE

DI

Player One sur MCM,
a7h45,13h55et 16 h 55.

V-

Player Multimédia sur MCM

317 h25,19h55et1h 55.

I

Player One sur MCM,
a7h45,13h55et 16 h 55.

Player Multimédia sur MCM

a17h 25,19 h55et 1 h 55.

EDI

Player One sur MCM,
aT7h45,13h55¢et 16 h b5.

Player Multimédia sur MCM

317 h 25, 19h55et 1 h 55.
Club Dorothée

sur TF1 a @ h 30.

Mega Six sur M6

816 h.

Cajou sur Canal J
a18 h 15.

UDI

Player One sur MCM,
a47h45,13 h 55 et 16 h 55.

Player Multimédia sur MCM

a17h25,19h55¢et 1 h 55.
Domino sur Canal J
al9h.

REDI

Player One sur MCM,
a7h45,13h55et 16 h 55.

Player Multimédia sur MCM

a17h 25, 19h55et1h 55.

1

Sam’® DI Mat’
sur France 2 a 8 h 50.

HE

Micro Kid’s Multimédia

sur France 3 a 10 h.
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SUPER FAMICOM
+ Alimentation + Prise péritel
SUPER FAMICOM

+ 1 cartouche au choix ({ valeur maxi de 530 F)

SUPER NES USA+ Prise péritel + 1 manette 890 F

699 F

SUPE& NINTENDO + STREET FIGHTER Il TURBO

ACTRAISER 2 429,00 NIGEL MANSELL INDY 549,00
ALADDIN 28800 NHL 95 479.00
ANIMANIACS 449,000 PSG SOCCER 299,00
BATMAN ET ROBIN 469,00 RETURN OF THE JEDI 499,00
DONKEY KONG COUNTRY 489,00 RISE OF THE ROBOT 549,00
DRAGON 449.00 ROCK AND ROLL RACING 299,00
DRAGON BALL Z : LA LEGEND DE SAYAN 549,00 SAILOR MCON 549,00
EARTH WORM JIM 499,00 SAMOURAI SHOWDOWN 499,00

EQUINOX 299,00 SECRET OF MANA + GUIDE 448,00
FATAL FURY 2 399,00 SHAQFU 489,00
Fi POLE POSITION 299,00 SMASH TENNIS 446,00
F1 POLE FOSITION 2 479,000 SPARKS TER 429,00
FIFA SOCCER 449,00 STREET FIGHTER 2 TURBO 299.00
HYPER VOLLEY BALL 479,00 STREET RACER 398,00

JOHN MADDEN 95 479,00, STROUMPES 329,00
JUNGLE STRIKE 459,00 STUNT RAGE FX ; 443,00
KICK OFF 3 449 SUPER BOMBERMAN 2 449.00
LE LIVRE DE LA JUNGLE 449.00  SUPER INDIANA JONES 498,00
LEGEND 419.00 SUPER METROID 449,00
LEMINGS 2 419,00  SUPER STHREET FIGHTER 489,00
LE ROI LION 499,00 SYNDICATE 479,00
LE RETOUR DU JEDI - 499,00 TINY TOON WACKY SPORT 458,00
MARIO COLLECTION 299,00 VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP 399,00
MAXIMUM CARNAGE 399.00 VORTEX 54300
MEGAMAN X 449,00 WOLFENSTEIN 3D . 289,00
MICKEY MANIA 549,00 WOLVERINE 549,00
MORTAL KOMBAT 2 549,00 WORLD CUP USA 94 348,00
NBA LIVE 95 499,00 WWFHAW 543,00
NBA JAM 489,00

BATTLETOADS VS DOUBLE DRAGON 299,00
BLACK THORNE 495,00
BONKERS (MICKEY) 495,00
BREATH OF FIRE - 539,00
BUBSY 2 : 495,00
CLAYMATE 399,00
DEATH AND RETURN OF SPIDERMAN. 590,00
DEMON'S CREST 539,00
DOUBLE DRAGON 5 i 495,00
DRAGON VIEW 549.00 HOKUTO NO KEN 7
FINAL FANTASY 3 590,00 HUMAN GP 3
JIM POWER : THE LOST DIMENSION 299,00 LIVE A LIVE
LEGEND : 995,00 NOSFERATU
LORDS OF THE RINGS : 495,00 RAMANCING SAGA 2
MEGAMAN SOCCER 299,00 RAMNA 1/2 4
OBITUS : v 495,00 A TYPE a°
BALADDIN'S QUEST 495,00 SONIC BLASTMAN 2
PIRATES OF DARK WATER 209,00 TWIN BEE 5
POWER RANGERS 549,00 VUYL HAKUSHO 2
ROMANCE OF 3 KINGDOMS 3 399,00
SOUL BLAZER II; LLUSION OF GAIA 549,00
STAR STREK NEXT GENERATION 209,00
STUNT RACEFX 299,00
SUPER METROID 299,00
SUPER SOCCER SHOOT OUT (exi7 sTAcE 94495.,00
TALES OF SPIKE MG FANG 495,00 DRAGON BALL Z4
TETRIS 2 449,00 agﬂﬁr G;AME 3
TOP GEAR 3000 495,00
ULTIMA FALSE PROPHET 399,00 FATAL FURY SPECIAL
ULTIMA RUINES OF VIRTUE 2 549,00
WIZARDRY 5 249.00 IMPERIUM

WORLD HEROES 495,00 SPACE ACE
X MEN 2 529,00 SUPER FORMATION SOCCER 2
. HUMAN GP

ART OF FIHTING 2
COTTON 100%
DRAGON BALL Z 3* (ACTION GAME 2}
DRAGON BALL Z 4 : ACTION GAMEE
FATAL FURY SPECIAL

FIRE EMBLEM

GOEMOM FIGHT 2

GIGA PROMO S.Fi

*NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO :PRIX 99 F
- AVEC UN JEU ACHETE ; 49 F AVEC DEUX JEUX ACHETES : GRATUIT

** NECESSITE L' ADAP‘EATEUH PROGRAMMABLE : PRIX 249 F OU LES PACKS SPECIAUX

ACTRAISER 2 + ADAPTATEUR PG : 599F

GEN‘N- 1 TOP GEAR 2 + ADAPTATEUR PG : 499 F SUPER PROMO HO:SIAL%DNQUEST
RUSHING BEAT
SUPER NES USA TINY TOON

PROMO SUPER NINTENDO RUHING BEAT SHURA

SUPER TURICAN 149'["] MAGIC JHONSON SUPER DUNK
ART OF FIGHTING
MORTAL KOMBAT POP N TWIN BEE X !
STAR WING PORULOUS X ZONE (SUPERSCOPE) 99,00~ ASTROGOGO

FLASH BACK STAR WARS . FATAL FURY Lo A
SUNSET RIDERS i NHL 94 139,00 FINAL FIGHT 2

BATTLE SHIP [ SUPER KICK OFF ; RER SHOWROWN =0

el . i P reTon ’ PRINCE OF PERSIA 199,00

COOL SPOT : SUPER R TYPE ; STREET FIGHTER 2 149,00 A E o I RE!
A Paric SfeEn o ; ART OF FIGHTING 199,00 !
L'ARME FATALE i TERMINATOR 2 § E'TRQEETL’; L :23'33 =
LE COBAYE ] TINY TOON 9, : 2 MANETTES SANS FIL PROG 2
RIS : OB GEArD _ MICKEY ULTIMATE CHALLENGE 199,00 e ACiAETAa e
MR NUTZ i WING COMMANDER 2 v SUPER GAME MAGE 3

NBA ALL STAR CHALLENGE 99, WORLD LEAGUE BASKET : y | [
PARODIUS ; WORLD CLASS RUGBY ; MEGA PROMOS M.D

POUR GAME BOY OU GAME GEAR
BUBSY (EUR) 169,00

== MANETTE ASCII
STREET FIGHTER g]AP)
AGASSI TENNIS (EU

AYRTON SENNA GP (JAP) AHTIGLES DRAGOH
ATOMIC ROBOKID (JAP) ! BALL

BIOHAZZARD BATTLE (60Hz) (USA)
MEGADRIVE + ALADDIN 649 F Hiemnne 2% —
POWER RANGER (EUR} - 385,00 E.A DOUBLE HEDER (EUR) MANGA

ALADDIN (EUR) 299,00 PRINCE OF PERSIA (EUR) 259,00 FIFA SOCCER 95 MANGA COULEUR
AERO THE ACROBAT(EUR) 490,00 PROBOTECTOR (EUR) 359,00 GLOBAL GLADIATOR (EUR) CD MUSICAUX
CASTELVANIA(EUR) 349,00 PSG SOCCER (EUR) 349,00 GYNOUG (EUR) POSTER
CHAMPION SHIP POCL (USA) 425,00 RAGNAGENTY (JAP) 399,00 HAUNTING (EUR) PUZZLE 500 PIECES

DRAGON BALL Z (EUR) 489,00 RISE OF THE ROBOT (EUR) 499,00 JAMES POND 3 (EUR) RAMICARDS a partir de
DRAGON BALL Z (JAP) 399,00 ROCK AND BOLL RACING (EUR) 425,00 JOHN MADDEN 92 (USA) CAHIERS

DUNE Il (EUR) 44900  RUGBY WOLD CUP (EUR) 399,00 LOTUS i (EUR) HBBHINES
DRAGON(EUR) 42500  SHAQFU(EUR) 449,00 MICKEY DONALD (EUR) S CNET

EARTH WORM JIM (EUR) 499,00 SHINING FORCE Il (EUR) 399,00 MORTAL KOMBAT (EUR) Bikie

FATAL FURY Il (JAP) . 44900 = SONIC 3(JAP) 599,00 ROBOCODE (JAP) e e e
FIFA SOCCER 95(EUR) 37900  SONIC ET KNUCKLES (EUR) PEC]  SAINT SWORD (JAP) R Erritcora e P
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Pac Man, Galaxian, Final Lap, Pole Position... Al ! nosTAlgie quand Tu Nous TiENs ! QUE

de Temps passé dans Les salles d’arRcade A essAyER de ReDATTRE NOS RECORAS. NON CONTENT
&’avoir laisse ses TRACES dans LE pAssE, NAMCO CONTINUE A NOUS ETONNER AVEC des hits comme
Ridge Racer €7 Galaxian 3. Demande oblige, Namco A pris la décision de développer sur les
nouvelles Technologies. Pour suffire aux besoins de ces hits, UNe seule soluTion : A puissance,
avec |a Play Station. EN hommage A ce myThique EdITEUR, Voici UN léGer APERCU dE SES PRE-
miers jeux PS-X. QUANT Aux AdepTes de I'aRcadE, EN exclusif pOUR EUX, UNE AVANT-PREMIERE dES
Tombeurs de Virtua FigHTer 2 €T DayTONA USA, SIGNE SEGA, j'Al NOMME Tekken, €T ACe DRiveR,
Un RepoRTAGE RéAlisé pAr Tommy Francois.

Dernier né des centres de loisirs Namco, Empire
Edge, inaugure & Tokyo une nouvelle génération
de jeux d’arcade. Leur attractions phare : Aladdin’s
Castle (Le Chéteau d’Aladdin). D’autres thémes
Disney ne devraient pas tarder d voir fe jour |

Un must des parcs Namco :
un simulateur de vol digne
de PPUS Air Force. Comme vous
pouvez le voir, les graphismes
sont entiérement réalisés en

3D texture mappée. GCa arrache
un max, « Top Gun »

a la puissance dix !




fous connaissez Desert Tank de Sega.
Nameo vous propose la méme chose en plus
gou et beaucoup plus rapide...

der Eggs, ouvert en 1997
mir les plaisirs du virtuel...

i Namco est |'une des
seules compagnies ca-
pable de concurrencer
Sega dans le domaine
de I'arcade, elle compte
aussi s'affirmer encore
un peu plus sur les
plates-bandes du Maitre. High-tech
oblige, Namco fait partie de ces déve-
loppeurs qui investissent beaucoup

|'arcade a engendré un véritable boom
dans I'expansion des centres de loi-
sirs Namco. Dernier né de cette nou-
velle génération de parcs d'attractions,
Empire Edge, a Tokyo.

Si Namco a su rester discret dans cette
affaire, leur département marketing
s'est quant a lui souvent fait remar-
quer par son brio. Dés 1966, ils si-
gnent en effet un contrat avec Walt

dans leur dé-
partement de
recherche et
développe-
ment. Sans ou-
blier son asso-
ciation avec
Sony pour le
hardware de Ia
PS-X, notam-
ment sur le
chip qui gére la
3D. Pour met-
tre a profit le
fruit de leurs la-
borieuses re-
cherches, Ainsi
Namco a donc
choisi la meil-
leure plage
d‘entrainement
qui soit, les
parcs a themes.
En effet, cu-
rieux de connaitre la réaction du public
vis-a-vis de leurs attractions, Namco
a ouvert Wonder Eggs en 1992. Edifié
sur le concept de I'arcade, Wonder
Eggs est censé vous faire godter aux
plaisirs de ['électronique, via le virtuel.
Cette premiére dans le domaine de

Nous savions que Sega était en pourparlers
avec McDonald’s. Quel restaurateur fera
I’affaire de Namco ? Burger King, Pizza Hut
ou Quick (cocorico !). En attendant,
Italian Tomato s’occupe d’Empire Edge.

Disney. Namco
peut dés lors
utiliser toutes
les licences des
gros titres a sa
convenance.
C'est ainsi, que
I'une des at-
tractions phares
d'Empire Edge
est Aladdin’s
Castle. Devant
I'énorme tabac
d’'Aladdin’s Cast-
le au Japon,
Namco n'a pas
tardé & se déve-
lopper directe-
ment aux E.-U.
Leur réputation
dans le domai-
ne des parcs a
theme aurait
d'ailleurs dé-
passé celle de Sega. Leur récente col-
laboration en Angleterre avec le
groupe Brent Walker PLC, une societé
de distribution dans le domaine du
loisir, nous laisse supposer que Namco
débarguera en Europe avant Sega.
Que le meilleur gagne !
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Avec StArblade sur Play
STATION, pAs de problEwe,

vous eXplOSEREZ VOTRE
72 birs !

eosword, Geosword. Execute opera-
tion Starblade ! Planet Red Eye must be
destroyed | Repeat. Planet Red Eye
must be destroyed ! » (Traduction in-
tégrale en frangais de chez nous :
Geosword, Geosword. Démarrez |'opé-
4P 5tion Starblade ! La planete Red Eye
doit &tre détruite | Je répéte, la planéte Red Eye doit étre
détruite 1). La planéte Red Eye pointe son supercanon sur
votre étoile natale.
Je vous le donne en mille, comme en cent : vous étes le
| seul a pouvoir sauver
| toute la galaxie de
cette terrible menace
qui pése sur elle !
§ Vous vous appelez
Geosword et, comme
canonnier leader des
forces d’élite de la
| FSF (Federation Star
i " Fleet), vous devez
anéantir des hordes hostiles et sauvage de mercenaires
extraterrestres.
Votre mission : descendre dans les entrailles mécanisees
de la planete Red Eye pour détruire sa source de puis-
sance, Octopus. Inutile de vous préciser également la
présence d'autres méchants petits monstres comme le
vaisseau Iceberg et le croiseur — prétendument invulné-
rable —, Commander. :
Lors de son apparition, en septembre 1991, Starblade a
rencontré d’un succeés incroyable, d'oll son adaptation
sur la prochaine PS-X. Ce jeu est également une grande
premiére dans le domaine des jeux en 3D texture map-
pée : il est possible de jouer en mode <normal> ou en
mode <texture>. Les graphismes du mode <normal> se
rapprochent de |'arcade. Avec le mode <texture>, |"ex-
citation des spécialistes devrait &tre & son comble puisque
la finesse des graphismes est vraiment exceptionnelle.
Mis a part ces détails fort alléchants, sachez que
Starblade reste malgré tout un jeu précalculé. Cela n’em-
péche : 5'il te plait, petit Papa Namco, quand tu descen-
dras du ciel avec tes Starblade par milliers, n'oublie pas
mes petits souliers !

21991 198949 NAMCO LTD.
ALL RIGHTS RESERVED

L’écran de
présentation
vous permet
de choisir
votre mode
de jeu :
mode <nor-
mal> ou
<texture>,
une question
de rapidité !
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Encore une fois, vous avez les
deux modes de Starblade. Cette
phase de jeu est I'une des plus
importantes. Yotre mission :
blaster @ ’aide de vos canons,
les uns aprés les autres, tous

les ennemis qui passent a Iécran.

Ne vous fiez pas
totalement a

ces clichés, car
Starblade, sur
PS-X, n’est pour
finstant qu’a 50 %
de son développe-
ment A gauche,
lemode <normal>,
d droite, le mode
<texture>, Ici,

le vaisseau de

[United Galaxy i

Star Force, un
des votres, se fait
tirer dessus.

Une fois que vous
aurez transpercé
es forces du Red
Eye, vous affronte-
rez I'Octopus.

§i son aspect en
forme de pierre le
fait paraitre ano-
din, son réle ne
[est pas. C’est en
effet la réserve
dénergie de toute
la planéte.

LA $aGA Namco

1927 :nNakamura Manufacturing Ltd. est fondée.
Deux chevaux a bascule électrique sont installés
sur le toit d'une grande surface a Yokohama.

1967 :nakamura Facturing Ltd. installe
une grande roue de féte foraine sur le toit de
Mitsukoshi, une autre grande surface

a Nihombashi, Tokyo.

1966 :1a production des chevaux a bascule
en tout genre se développe. Nakamura Fact. Ltd.
signe un contrat avec la Walt Disney Company
pour utiliser leurs personnages au profit de leur
gamme de manéges.

namaoao

1 972 « La marque et le logo Namco sont créés...

1974 « Acquisition par Namco
d’Atari Corp. Japon, au détri-
ment d’Atari Corp. US.
C'est de cette fagon que
Namco fait son entrée
sur le marché des
jeux vidéo dans
le domaine des
salles d'arcade !

1977 :

La compagnie
change de nom
pour devenir Namco Ltd. Cette année-|a voit la sortie
du désormais célébre Shoot Away (premier ball-trap
doté d'une cible
lumineuse).

1978 :cestrannce

de la fondation de

Namco America Inc. en
Californie, aux Etats-Unis. - |
Namco lance alors son pre-
mier jeu vidéo sur le mar-
ché, Gee-Bee. Dés lors,
commence une production
réguliére dans le domaine.

Suite page 73
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Namco Aime beaucoup
lA PlaysTtaTioN.
L’ARCAdE A A maison
c’esT enfin possible {

es adeptes des salles d’arcade
connaissent sans doute Cybersled.
Sorti en septembre 93, il a marqué le
milieu grace a son fun unigue en son
genre. Succés oblige, I'équipe Namco
s'est donc lancé dans la conversion
et du jeu sur la PS-X de Sony. La puis-
sance de cette derniére a donc permis aux program-
meurs d’améliorer certains graphismes, en mettant la
gomme sur la 3D texture mappée. Un plus que les

spécialistes sauront apprécier !
Pour commencer, les joueurs choisissent leur véhicule.
Chacun d'entre eux est paramétré selon plusieurs cri-
téres comme la vitesse, les armes et les armures. Il y en
a pour tous les golts et chacun y trouvera quelque-
chose a sa convenance ! Comme tout bon jeu en 3D
: - qui se respecte, Cy-

S’ I fallalt deux bornes bersled vous _d‘o’rme
dans les salles aussi la possibilité de

d’arcade, Cybersled . changer de perspec-
ol | tive. Vous avez ainsl

le choix entre la tra-

: = ! ditionnelle vue du
: un dlsp05|tlf | cockpit ou la vue en
d_ 'c_ran_sphte. [ extérieur qui vous
_ IS offre un champ de
controle p\us Iarge Cybersled nécessite une attention
sans relache. L'écran de gestion vous informe sur la si-
tuation dans laquelle vous vous trouvez. Radar, ni-
veau de vie des deux joueurs, temps restant, stock
d'armes sont encare a votre disposition a tout mo-
ment de la partie.
Pour finir, Namco n'a pas négligé un des points cru-
ciaux de Cybersled : le mode <deux joueurs>. S'il fallait
deux bornes dans les salles d'arcade, Cybersled sur
PS-X se joue sur une seule télé grace a un dLsp051t|f
d'écran splité bien utilisé. Il ne vous reste plus qu'a pa-
tienter en attendant la sortie de la PS-X le 3 décembre
prochain. Attention, si les captures d'écran que nous
vous présentons comporte une trame, ¢ ‘est unique-
ment dii au systéme vidéo utilisé par Namco. Nous
VOUS rassurons : cette trame n’existe pas en jouant.

Sur cette
photo,
votre
Cybersled
hyperper-
fectionné
vient de
toucher
I’ennemi de
plein fouet.

L’écran
menu du
jeu vous
donne le
choix des
Cybersleds,
ainsi que
les pilotes
de la mis-
sion.

Si toutes les
surfaces ne
sont pas
encore tex-
turées, elles
le seront
sans doute
dans la ver-

sion finale.




Yoici un
petit aper-
cu du mode
<deux
joueurs> de
Cybersled.
On joue
sur écran
splitté mais
la visibilité
reste
bonne.

Comme
vous pou-
vez le voir
sur ces
images,
cette version
n’en est
qu’a 60 %
de son déve-
loppement.

Comme
dans tout
jeu de
combat, la
vie vous est
comptée.
Faites
attention

a vous !

1979 :

L'introduction

de Galaxian sur le
marché est un succes
international.

1980 : Namco crée Atoma,
un petit robot destiné aux en-
fants. Non contents de leur
succeés avec Galaxian, ils
provoquent aussi un
boom dans l'industrie du
jeu vidéo avec Pac Man.

1981 : mappy, le cousin
d'Atoma, voit le jour !

1982 : Namco commence
dans le monde de la simula-
tion auto en arcade avec Pole
Position.

1987 : cestlasortie

- = de Xevious, un des pre-
fiers jeux a utiliser le CG (Computer Graphics :

le premier systéme graphigque par
ordinateur).

1984 : namco produit et
vend ses propres cartouches
pour la NES (Nintendo

Entertainment System).

19872 :Encoreun

membre de la famille des
robots, Ryoma-kun.

1986 : namco rachete

une chaine de restaurants
italiens : Italian Tomato. Pro
Base-ball Family Stadium devient

leur plus gros hits sur la NES. Ils se lancent aussi dans
les jeux pour casinos avec Sweet Land.

Suite page 75
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RIDGE RACER -

VirTuA RACING SUR 32X, C'€ST
bien ! DAayToNA USA SUR SEGA
SATURN, CA pulse UN max ! RidGe
RACer suR Play Station,

c’esT Le NiRvANA uLTIME qUi TUE !

i la Play Station compte sur un jeu pour
son lancement, c’est bien Ridge Racer. Le
concurrent direct de Daytona USA dans
les salles d'arcade fait son entrée dans le
monde des consoles 32 bits. C'est grace a
ses graphismes hyperdétailles que Ridge
Racer a su se détacher de la masse des
jeux de voitures en arcade.
Il en est de méme sur console ! En effet, I'équipe de
Namco, muée en spécialistes de la Play Station, n'a pas
lésiné sur les moyens. Non contents d’avoir un jeu quia
déja fait ses preuves, ils ont prévu de nouvelles options.
Pour commencer, ils ont intégré deux nouvelles pers-
= S @ pectives. Ainsi, vous pou-
£ vez désormais choisir
parmi trois vues de |a
| route proposées. Vous
I'avez deviné, on cherche
maintenant a concurren-
. ... directement le bon
d (Ll de s DI vieux Virtua Racing. Si
BTG R vous en voulez encore
: I davantage, sachez éga-
e I lement qu'une sélection
de douze voitures est disponible. Je vous rassure tout de
suite, toutes les options de |'arcade sont également dis-
ponibles. Par exemple, les modes <automatique> ou
<manuel>, le temps et, surtout, la possibilité de tourner
en sens inverse sur les circuits.
Mille milliards de sabords ! Str de son coup, Namco a
méme investi dans la mise au point d’'un volant. Un ar-
gument de vente qui risque d’introduire rapidement
'arcade & la maison. Petit accroc toutefois dans cette vi-
sion harmonieuse du futur de Ridge Racer, il n'y a pas de
fonction de raccord prévue pour jouer en réseau. Peut-
atre & cause du retard accumulé par Sony dans ce do-
maine. En tout cas, cette option n’a pu étre intégree
dans Ridge Racer.
Mon petit doigt me dit déja que Ridge Racer 2 ne saurait
passer a coté et se priver de ce futur périphérique. Il
sera méme trés rapidement indispensable a la réussite de
la machine. Restez branché, nous vous tenons au cou-
rant. En attendant, faites des économies : il vous faudra
250 francs pour acquérir ce volant.

ar de son coup,
Namco a mis au
point un volant.

~ Un argument de
~vente qui risque

Cette pers-
pective est
celle de
Parcade.
La voiture
est en train
de rattra-
per deux
concurrents
dans un
tunnel

. a plus de
200 km/h.

Comme

' tous les
screenshots
présentés,
cette ver-
sion de
Ridge Racer
esta70%
de sa ver-
sion finale,
Que vont-ils
améliorer?

Le joueur
essaye d’ari
ver jusqu’au
check point,
ot un bonus
de temps lui
sera attribue
en guise de
récompense




Cette photo
montre d
quel point
les gra-
phismes sont
extréme-
ment bien
peaufinés
par Namco
dans la ver-
sion PS-X de
Ridge Racer.

=

Al dEmm

Les détails
sont tels que
Pon peut
voir le logo
« Dig Dug »
sur la voitu-
re. De plus,
le-soleil se
couche et la
nuit ne va
pas tarder

a tomber.

Comme je
vous le disais
précédem-
ment, les
nouvelles
spécifica-
tions de la
version PS-X
vous per-
mettent

de changer
de vue.

1987 :

Final Lap, une
simulation de
course, est le
premier jeu
qui permet de
jouer a plus
de deux en si-
multané dans
les arcades.

1988 :

Namco est maintenant coté dans la se-
conde section du Tokyo Stock
Exchange. Cette méme année : pré-
sentation au Tokyo International
Fantastic Film Festival de
Miral Ninja, un software
vidéo.

1989 : winning
Run est la premiére

simulation de course
qui utilise le procédé CG.

1990 : La série des

Galaxian est de retour avec
Galaxian 3, présenté a I'International
Flower and Greenery Exhibition. Sortie
également en paralléle de Tower of Druaga.

1991 : cette année-la, Namco Europe Ltd.

fait son apparition a Londres. La cote de Namco monte
alors en premiére section du Tokyo Stock Exchange.
C'est aussi I'ouverture d’une des plus grandes salles
e e d’arcade au Japon,
Sennichimae Plabo

a Osaka.

1992 : Le premier parc

d’attractions a thémes
Namco, Wonder Eggs,
ouvre ses portes a Tokyo. Aladdin’s Castle est une des
attractions phares du parc. Elle est supposée faciliter
I'installation de ces parcs en Occident, le prochain mar-
ché...

1997 : création

de Shangh%i Namco
Limited en Chine pour }
développer I'industrie
du jeu vidéo en Asie.
Ridge Racer débarque
également pour
concurrencer les jeux
produits Sega.

@ ( CD CONSOLES DECEMBRE 1994 )
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Désormais, Tekken devance
Yirtua FighTer 2 ! TROiS SEMAINES
AVANT la sortie du hiT de Sega,
Namco prend UiniTiATive !

amco fait fort. Eh oui ! Non content
d'étre le plus gros concurrent de Sega
en arcade, il fait désormais mieux et
plus rapidement. Vous |'avez compris,
Tekken est une sorte de Street Fighter
entiérement réalise en 3D texture
mappée. Si les photos de Virtua
Flghter vous ont collé aux murs, il en sera de méme
pour Tekken. Vos combattants évoluent dans des dé-
cors hyperfouillés. On n'est pas loin de I'image de syn-
thése.
Les personnages sont aussi extrémement bien animés, et
d'une fluidité déconcertante. Doté d’une jouabilité ex-
ceptionnelle, Tekken comporte aussi un nombre in-
: T croyable de coups spé-
. ciaux, tous plus délirants
Doté d’une jouabi- HEEFMEEICIESER S
lité exceptionnelle, PNCVRI«REISIRICE SNl
Tekken comporte tingue vraiment de
aussi un nombre Virtua fighter P si ce

incroyable de coups HRMN
. n '3
spec_laux. . e

mente. D'ailleurs, les
: programmeurs ont su
utl\lser ala perfection la technique du lissage de
Gouraud. Détail important pour le plaisir de nos petits
yeux ! D'autant-plus que la finesse des mouvements est
extrémement bien travaillée.

Pour tous les coups spéciaux de Tekken, reportez-vous a
la rubrique Totale Arcade de CD Consoles numero 3.
Un test complet vous attend, ainsi qu’une multitude de
photos | Bref, la bataille sera-rude dans les salles d'arcade
comme chez Sega et Namco..

Une bonne
série de coups
de poing met
facilement
votre rival hors
de combat. Les
enchainements
de coup sont
donc a tra-
vailler...

Lorsque
Padversaire
protége sor
visage,
n’hésitez
pas a le
frapper aul
cotes. Une
technique
vieille
comme le
monde...

Les coups
de pied
retournés
retirent
beaucoup
d’énergie.
De plus, ils
sont trés
efficaces e
enchaine-
ment...

Comme
dans tous
les jeux de
combat, il
est possibl
de projetel
son rival
dans les
airs...




ACE DRIVER

Le passé, C’€TaiT ViRTUA RACING !
Le préSenT, C’esT DayTona USA
e Ridge Racer ! Le fuTur,

ce SERA ACE DRiver !

u dernier Jamma Show, Namco a pré-
senté un fabuleux jeu de course en 3D
texture mappée : Ace Driver. Toutes les
caractéristiques propres aux simula-
. tions de bolides dans le domaine de
L. W |'arcade ont été intégrées a ce jeu.
('est Ia simulation du siécle prochain. Namco utilise pour
ce jeu le tout nouveau System 22 (Real-Time 3
Dimensional CG System).

Ce dernier se sert d'un CPU principal 32 bits et charge
aussi la routine graphicgue « TR3 » de Namco. Traduction :
le System 22 permet de réaliser des graphismes en texture
mappée, des lissages de Gouraud, de gérer en méme
temps plusieurs fenétres
3D, et tout ca a vitesse
grand V!

Pour rythmer vos courses,
Namco a fait appel aux
professionnels du son
acoustique. C'est Bose, le
célebre fabricant d'en-
ceintes, qui a mis au point
le NBGSS (Namco Bose
Game Sound System).
Avec de toutes petites
enceintes, ce procédé ap-
porte un maximum de qualité et, surtout, « dépote » un
max de son avec peu de puissance en sortie. C'est sdr, les
oto-rhino-laryngologistes (les spécialistes des oreilles) vont
avoir du pain sur la planche ! Pour plus de réalisme, les
fauteuils glissent constamment de gauche a droite dans les
meubles Ace Driver DX. Un plus indispensable ! Pour ré-
sumer, c'est le jeu ultime pour jouer & huit en réseau,
avec la perspective que vous voulez, quand vous voulez !

Pour rester dans le feu
de I’action, choisissez la vue
du cockpit. Vive la castagne !

Pour prendre un
bon départ, il est
conseillé d’étre
trés concentré et,
surtout, d’ap-
puyer sur I'accé-
larateur au bon
moment.

Sur le vif

Nous avons voulu en savoir plus

sur les projers de Namco et son Analyse
du marché. Ni une ni deux, un coup

de téléphone er voilA quelques REPONSES
A NOS INTERROGATIONS

CDC - Il semble que vous travaillez exclusivement
avec la PS-X, vrai ou faux ?

Namco — La PS-X mise a part, nous développerons sur les
machines gue nous pensons étre assez puissantes pour
supporter nos jeux. Malheureusement, nous n‘avons
pas été capables de recréer nos produits PS-X sur 32X,
3DO ou Jaguar. Prenez par exemple Ridge Racer, il cor-
respond plus au profil de la PS-X. En ce qui concerne la
Sega Saturn, nous n'avons pas encore commence de
développements, et ne pouvons donc pas faire de com-
mentaires.

Continuez-vous a travailler sur les technologies
16 bits ?

Tant que le marché fera des profits, nous continuerons a
faire de nouveaux jeux. Nous estimons |'espérance de vie
des technologies 16 bits a plus de deux ans.
Pensez-vous adapter vos derniéres nouveautés en
arcade sur PS-X ?

Nous allons commencer le développement de Ace Driver
sur PS-X. En ce qui concerne nos autres jeux en arcade,
nous ne sommes pas s(rs de pouvoir les convertir sur les
consoles domestiques. Cela dit, nous développons ac-
tuellement Tekken sur PS-X.

Que pensez-vous de Sega en arcade ?

Sega a produit beaucoup de bons jeux en arcade, et
nous pensons qu'ils en feront encore ! Qui plus est,
c'est une bonne chose car le consommateur a un plus
grand choix.

@ (" CD CONSOLES DECEMBRE 1994 )
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FAUT-IL ACHETEF
LA MEGA DRI

No&l approche A GraNds pas. BienToT, les REVENDEURS
seRONT envahis parR de jeunes loups, Aux dEenTs
LlONGUES ET AUX PORTE-MONNAIE bien Gonflés, A VAlOT
de nouvelles Technologies. le choix esT RESTREINT €T |A
disponibilité hasardeuse. Eh oui, en ceTTE période de
fin d’année, seule [a Mega DRive 72X REDONd PRESENT
A Vappel des CONSOMMATEURS. AVANT dE NOUS JETER
commie des morts de faim sur cer ourils,
posons-Nnous A question : la 32X
estT-elle un bon iNVESTISSEMENT ?

Un dossier réalisé par Tommy Francois € David Msika.

Caractéristif brE
techniques g

« CPU : deux processeurs Hitachi 32 bits Risc tournant a
23 MHz, 40 Mips (c'est-a-dire qu‘ils peuvent traiter

40 millions d’opérations par seconde).

¢ Coprocesseur : un 68000 plus un nouveau VDP (Video
Digital Processor) qui permet d’accélerer Iaffichage,

et donc les animations.

s Graphismes : les processeurs Risc et I'alternance des
mémoires tampons permettent la gestion de 50 000
polygones par seconde ainsi que de textures mappées.
Enfin, les rotations et zooms seront gérés directement
par un Chip. En utilisation avec le Mega CD, vous aurez
droit 3 une haute résolution vidéo (pratiquement
identique aux programmes télés).

e Couleurs : 32 768 couleurs affichables simultanément
s Mémoire : 4 Mb de Ram qui viennent s’ajouter a ceux
de la Mega Drive et du Mega CD.

» Vidéo : la 32X gére des images superposées sur

des séquences vidéo.

o Audio : sons de qualité CD utilisables a différentes
fréquences et pouvant étre mixés avec les capacités
sonores de base de la Mega Drive.
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Derniére innovation technique
de la gamme Sega, la Mega Drive 32X
intégre la technologie Risc propre aux grandes
consoles du marché des jeux vidéo. En plus de ses
propres capacités, elles utilisent également celles
de la Mega Drive et du Mega CD.

a 32X est a I'honneur ! Elle est au pre-
mier plan, sous les feux de la rampe,
pour nous dévoiler ses atouts et ses fai-
blesses. Il nous aurait été impossible de
choisir un autre sujet pour ce dossier.
Celui-ci s'imposait. Il représente, en
quelque sorte, la suite du dossier Sega
paru dans le dernier CD Consoles. Surtout, il traite de
la machine 32 bits la plus accessible en cette fin d'an-
née. La Mega Drive 32X sera en effet disponible au

€6 La Mega Drive 32X
sera disponible
au public, a partir du
8 décembre prochain,
date a laquelle
trois jeux seront
finalisés et préts
a Uemploi. 99
grand public, a partir du 8 décembre, date a
laquelle trois jeux seront finalisés et préts a

I'emploi. Assumant son role de précurseur
des nouvelles technologies, la 32X est censée

préparer le public & un raz-de-marée de °

concepts novateurs. La question qui se pose

maintenant consiste & savoir s'il faut acheter la

32X ? Nous avons réalisé ce dossier pour vous apporter
tous les éléments nécessaires a une reponse.

Des éléments techniques, comparatifs et explicatifs
s'ajoutent a I'étude de cette nouvelle console : trois gros
titres (Doom, Virtua Racing et Star Wars) decortiqués
scrupuleusement, un graphique original sur I'évolution de
la « galaxie » Sega, un compte-rendu des futurs pro-
duits 32X et la réaction a chaud du directeur général de
Sega France, Patrick Lavanant. Sans oublier les com-
mentaires de différents éditeurs sur la nouvelle mac hine
Sega. Trés instructif !

Au fil des pages, vous vous ferez certainement votre
propre opinion sur la Mega Drive 32X, et c'est juste-
ment |'objectif avoué de ce dossier. En attendant, nous
vous souhaitons une bonne lecture !

ANSSOA
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SEGA

AUJOURD'HUI

elcome to the Next Level
n‘a jamais été mieux illustré
que par |'évolution de la ga-
laxie Sega. Une nouvelle ére,
stimulante, rafraichissante,
pointe le bout de son nez et
commence tout juste a se
concrétiser dans |'univers Sega. Tournant toujours autour
du méme pble, la galaxie progresse d'une révolution a
une autre et s'agrandit. On assiste a la naissance de
nouvelles étoiles (Titan : la carte d’arcade, Pico : la
console pour les plus jeunes), de nouvelles planetes
(Venus : la portable 16 bits, Neptune : la Mega Drive
avec 32X intégrée), de nouveaux satellites (Network TV,

Digital Studio). Incontestablement, la galaxie évolue.
Méme les éléments fondateurs, et maintenant désuets,
trouvent leur place et s'adaptent. Bien sdr, nous sommes
loin de la genése, mais son centre reste immuable : la
Mega Drive.

L'avenement de nouvelles technologies, auguel on
peut rajouter la prise de conscience d'un besoin plus

€€ Nous sommes
ici en présence
d’une technologie évolutive,
faite de fusions... 99



GAE GEAR

DIGITAL
STU!jICI

B

~CARTES
PERipHERIGUE®

important chéz le consommateur, est a la base de ce
changement. L'évolution de la galaxie utilise une régle
bien particuliére, fondée sur I'axiome suivant @ « 1 +
1 =1 ». Nous sommes en présence d'une technologie
évolutive, faite de fusions. Une compatibilite parfaite
entre la Mega Drive et le reste de la gamme Sega assure
la pérennité de la galaxie. La centralisation est mainte-
nant extrémement importante, et c'est la le signe le
plus évident du changement !

La Master System, devenue obsolete, gagne au
change grace au Game Converter, qui lui permet de
faire tourner ses softs sur la MD. D'autre part, la Venus
(portable 16 bits) utilisera les mémes cartouches que la
Mega Drive. En ce qui concerne le Mega CD et la 32X,

DEMAIN

€6 On assiste
a la naissance
de nouvelles étoiles,
Titan, Pico ; de nouvelles

planétes, Venus, Neptune ;

de nouveaux satellites,
Network TV, Digital
Studio. 99

considérés comme deux périphériques, donc totalement
compatibles, ils démontrent le bien-fondé du « 1 +
1=1»: la Neptune (fusion entre la 32X et la MD) ou en-
core la Saturn (fusion entre une Neptune bien boostée et
un Mega CD plus rapide) en sont la preuve.

Démarquée, on trouve la Titan, véritable carte arcade
qui utilise une partie de la technologie Saturn.

2AAISSOA
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Super AfTER BURNER

Le légendaire jeu d'arcade

est converti sur la 32X, et c'est
tant mieux ! Pour peu, on se
croirait presque pilote de chasse.
A bord de votre F-15, remplissez
diverses missions pour le compte
du gouvernement ! C'est aussi
bien que sur une borne, et les
sensations restent intactes. On
prend un malin plaisir a y jouer.

FahrenheiT

EII-

Pour la premiére fois en jeu vidéo,
incarnez un pompier, ce héros de
tous les jours, dans sa lutte contre
le feu. Sur Mega CD et u tilisant le
systéme TruVideo de Sega, ce jeu
posséde un réalisme époustou-
flant. Vous devez éteindre de nom-
breux foyers pour finir le jeu. Voila
une idée qu’elle est bonne !

Suite p. 84

Mgazme s 36 Great

Holes Starring Fred Couples

r'J_:;_;ar Hitributes...

La premiere simu de sport sera le
golf I Normal, les Américains et
les Japonais sont plus que passion-
nés par ce sport. 36 Great Holes est
particulierement bien réussi. Outre
la possibilité de jouer a seize (seuls
ou en équipes), un nombre
d’options considérable est a votre
disposition. La plus intéressante des
options est celle gui
permet de paramétrer
votre joueurde AaZ:
la couleur de votre
pantalon, -
la composition de votre &
caddy, votre style de jeu
et bien d'autres choses
encore | Le mouvement
du joueur au moment
du drive est d’une rare
souplesse !

Metal HEY

S i la 32X voulait faire ses preuves dans le domaine de la 3D mappée,
c'est chose faite. Eh oui ! Avec Metal Head, maitre Sega vous prépare
un voyage dans |'univers des battletechs. Pour les profanes, les battle-
techs sont des armures hypersophistiquées, aux allures de robots. Votre
mission : prendre place dans un de
ces engins de la mort pour defendre
votre ville des envahisseurs. Comme
par hasard, ces fous de I'espace sont
aussi munis de battletechs

- comparables au votre. Que faire ?
Rassembler votre courage a deux

. mains pour aller latter du martien.

5 UEEE




ATTENTION JOUEURs |

AVEZ-VOUS DES DIFFICULTES POUR TERMINER VOS NOUVEAUX JEUX ?
AVEZ-VOUS PENSE A UTILISER VOS ANCIENS JEUX EN SUPER MODE ?
N'ETES-VOUS JAMAIS A COURT D'ARGENT EN JOUANT AUX JEUX D'AVENTURE ?
¥OUS FAUT-IL TROP DE TEMPS POUR ATTEINDRE LE NIVEAU SUPERIEUR ?

sUPER GAME MAGE

IL VOUS TRANSPORTE DANS UN TOUT NOUVEAU MONDE DU JEU VIDEO.
SAUTER PLUS HAUT, CHANGER DE NIVEAU, AUGMENTER LA PUISSANCE, LE NIVEAU
DE MAGIE, LES ARMES, L'ENERGIE.

\ \ N
CODE EST-IN ‘u 'SUR L'
RENGS ENLN m‘E ]
ETEFFACABLE%'
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MidnighT Raiders

Préparez-vous pour I'expédition
de votre vie a bord de I'Apache
AH-64 ! Midnight Raiders est un
jeu complet : a la fois jeu d'aven-
ture, d’action et de simulation.

On ne peut pas vous en dire plus
pour l'instant, on ne I'a pas encore
vu ! Prévu sur Mega CD 32X.

Qui ignore encore ce jeu ? Présent
sur toutes les machines depuis dix
ans, il aurait été impardonnable

a la 32X de ne pas le compter dans
sa logitheque ! Pour les ignorants,
sachez qu’il s’agit d'un shoot ‘'em
up trés rythmé dans lequel vous
devez détruire les aliens

qui envahissent la galaxie.
Chouette, non ?

Suite p. 86

vec Cosmic
- Carnage, la
Mega Drive 32X
dispose elle aussi
d'un jeu de bas-
ton. L'histoire est
simple. Huit
criminels,
possédant tous
des attributs spéciaux, se sont évadés
de la planete pénitentiaire a bord
_d'un astronef. Aprés
avoir épuisé vivres et
oxygene, les détenus
décident de changer de
moyen de transport.
Pour ce faire, ils mettent
au point |'abordage d'un
vaisseau militaire.
Malheureusement, seule
un capsule d'abordage
résiste au choc ! Un
, tournoi est organisé pour
la tirer au sort, ou tous
. les coups sont permis. ___

iiper Motocross

Tout les éléments sont réunis
pour rendre ce jeu le plus
réaliste possible : la poussiére
dans les yeux, la boue dans

les cheveux. Des sauts de neuf
meétres de haut au-dessus d’'une
triple bosse ! Trois motos dif-
férentes vous en-
traineront sur
les circuits
les plus
vicieux
qui soient.
llyena
guinze en
tout. Et en plus, les
deux angles de vue sont in-
téressants ! Malheureusement,

joueur. Enfin, ce n’est quand
méme pas tous les jours qu‘on
peut s'éclater comme des fous
en motocross, non ?




= hadow of Atlantis sera le premier jeu

D d'aventure sur Mega CD 32X ! Dans les
profondeurs marines, vous devrez explorer,
en temps réel, différents sites pour collecter
des indices et des preuves
que la mythigue Atlantis
existe. La cité perdue est
le dernier endroit ou vous
serez amené a vaquer. La
réalisation est splendide,
nuancée et démontre les
super capacités gra-
phigues et sonores de |a
machine. Une ambiance
angoissante régne pen-
dant toute la durée du
jeu, vous faisant sursauter
au moindre bruit et ca,
c’est un label de qualité pour les jeux d’aven-
ture ! Si, si, je vous le dis...

G iz -3 II;FEI?( ALIEl\ll ;s PREE)ATER
S Brutal Sports Football
Q LES Wolfens?ein 3D
ﬂ' PLUS gre_zdscent Galaxy
+ 1 manette BAS alden
Evolution Dinodudes
+ Cybermorph 1 990 f I’ FRRECE Tempest 2000
Version européenne prix ttc i Kasumi Ninja

490 frs Tae Fighter, Star Crusa-"

_Checkred Flag

Tlnvtoons adventure 450 frs ges dizaines d autres:ﬂ . .;. -6,9_001- LYON

490 fre

490 fre
450 fr:

360 fre:
360 fre
380 fre

420 fr:

490 fro

~ Club Drive 460 frs der, Theme Park, Sha-
~ Rise of the Robots 490frs  dow of the commet fax 78 27 01 39
* Star Raiders 2000 490 frs  King's Quest VI, ... 3, rue Hippolyte Flandtm
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@ARRiVENT SUR MeGA DRrive 72X

Tempo est un jeu de
plate-forme mettant en
scéne un petit caractére
« sauteur » qui doit
délivrer la planéte du
joug de King Azolos, le
poulpe de I'espace.
C'est rythmé, trés
rythmé et plein
d’humour. La musique
est I'élément le plus
marquant de ce jeu:
elle pulse franchement !

Surgical sTrike

Entierement en TruVideo et
donc sur Mega CD 32 X, vous
avez a disposition de nom-
breux véhicules de

combat pour vous aider a
stopper les abominables
terroristes qui sément la pa-
nique dans la ville. Trés
tactique, ce jeu vous oblige a
prendre
des déci-
sions ra-
pides. Il
n'y a pas
de place
pour un
homme
indécis.

a.guerre fait rage dans

I'espace. Stellar Assault
vous lance directement dans
une gigantesque bataille side-
rale entierement gérée en 3D.
Au programme, deux vais-
seaux (un pour les débutants,
I'autre pour les pros) trés ma-
niables. L'action est rapide et
surprenante, presentée sous

un angle de vue particulierement réaliste. Une option <replay> est
méme accessible pour vous permettre de revoir les plus belles
confrontations spatiales. Que demander de plus ?

pen Virtual Golf

_ Lesjeux sont faits | Core Design
: se lance sur la petite Mega
Drive 32X. Méme s'ils pensent
adapter leurs plus gros titres, ils
commencent avec une simulation
de sport, en |'occurence : un
golf hyperréaliste. Si vous
aimé swinger, sachez que le
team Core Design a créé la
simulation de golf dont vous
avez révé. Les graphismes
sont si bien réalisés, en 3D
texture mappée, qu'ils se
rapprochent de |'image de
synthase. De plus, les joueurs
sont animés a la perfection.
Les mouvements ont été
calqués sur les gestes des vrais
professionnels du circuit. Core a
méme mis au point un nouveau
systéme de gestion de la fe-
nétre, destiné a rendre le jeu
abordable par tous. Bref, Core
Design va faire swinguer notre
Mega Drive 32X.




MC 2 rropucrion

VOUS PRESENTENT

LA 1% émissioN RAdiO
des consoles er des jeux vidéo

chaque semaine sur A FM

POUR CONNAITRE VOTRE fREQUENCE
eT vos horaires de diffusion :
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de demain

Demain, elles seront toutes /a.
Nous vous les présentons afin
que vous puissiez juger de ce
qui vous attend. Histoire aussi
de savoir si cela vaut la peine
de patienter ou de se jeter sur
la Mega Drive 32X...

La Saturn
e CPU : 2 processeurs Hitachi 32
bits Risc a 27 MHz, 50 Mips.

- e Coprocesseur : Hitachi SHI,

24 bits DSP. Motorola 68000
plus deux processeurs VDP.

e Graphismes_: 240 000 poly-
gones affichables/seconde.
Gouraud, mapping et morphing.
Définition max. 2048 X 1024.
eCouleurs : 16,7 millions de cou-
leurs affi- :

chables
simultané-
ment.

e Vidéo :
FMV utili-
sant le standard MPEG 1 (en op-
tion) pour la compression et dé-
compression de données.

e Audio : 16 bits 68EC000.

PCM 32 voies. FM 8 voies et un
nouveau chip standard
Yamaha-TBA.

Jaguar

= CPU : MC68000 cadencé a 13.3
MHz + 2 coprocesseurs Risc de 64 bits
pour I‘animation et des graphismes.
e Graphismes :
un DSP, un
GPU et un
blitter se
charge de
vous donner
les images.

e Couleurs :
True Colors
parmi 16,7 millions

e \/idéo : FMV utilisant les formats
MPEG 1 et Cinepak. En option.

e Audio : son stéréo gualité CD+DAC
(Digital to Analog Converter).

Suite p. 90

LA 32X

ET LA MEGA

AVANT de se [ANCER dANS UN INVESTISSEMENT REIATIVEMENT coU-
1eux (1 400 francs), on est en droit de se demander si la
Mega Drive 32X améliore vraiment les capacités de la Mega
Drive. Cela mériTe bien quoN s’y ATTARdE.

ertes, les caractéris-
tigues technigues du
périphérigue de Sega
sont impressionnan-
tes. Mais a la rédac-
tion de CD Consoles,
nous sommes me-
fiant. Ainsi, les deux processeurs RISC,
le VDP (Video Digital Processor) et les
32 768 couleurs affichables simulta-
nément mettent I'eau a la bouche,
sans que I'on comprenne vraiment a
quoi cela sert (ne le niez pas !).

Avantage aux points

Afin d"éclairer votre lanterne, sachez
qu'il s'agit d'une optimisation des
graphismes et du traitement des
données qui permet un affichage a
|'écran irréprochable (sans trames ou
ralentissement). La comparaison la
plus représentative est celle qui op-
pose Virtua Racing Mega Drive a
Virtua Racing Deluxe sur Mega Drive

32X. La version 32X marque des
points. Virtua Racing est un jeu en
3D texture mappée. Il affiche une
suite de polygones graphiques. Les
processeurs de la Mega Drive 32X
permettent d'afficher a I'écran jus-
gu’a 50 000 polygones par seconde,
ce dont est incapable la Mega Drive.
Conséquences directes : des gra-
phismes trés soignés et trés fins, ac-
compagnés d'une animation impec-
cable et rapide. De son c6té, la Mega
Drive affiche des trames a |"écran qui
provoquent des ralentissements in-

Ci-dessus la version MD de
Virtua Racing. Ci-dessous, la
version 32X




opinés. De plus, I'animation est par-
fois mal gérée. Le seul point négatif,
c'est-a-dire qui ne se démarque pas
de la Mega Drive, C'est le son.

Booster sa Mega Drive
Malheureusement, & moins d'étre
couplée a un Mega CD, la Mega
Drive 32X n'améliore pas vraiment
les capacités sonores de la Mega
Drive. Globalement, la Mega Drive
32X est largement supérieure
techniquement a la Mega Drive.
Elle booste cette derniere de ma-
niere exceptionnelle !

€€ Les processeurs de la Mega
Drive 32X permettent d’afficher
a lécran jusqu’a 50 000 polygones
par seconde, ce dont est
incapable la Mega Drive. 99
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PS/X

e CPU : un processeur Risc 32 bits
R3000 (comme celui utilisé par
certaines Silcon Graphics) cadencé
a 32 MHz.

o Coprocesseur : trois coproces-
Seurs ; un
dédié 3D
(Risc), un
dédié aux
sons. :
* Graphismes :- = 2
lissage de
Gouraud et

mapping en temps réel.
Résolution d'écran 640 X 480.
 Couleurs : 16,7 millions de
couleurs affichables simultané-
ment.

e \Vidéo : CD double vitesse
(300 Ko/s) et JPEG Sony intégre.
 Audio ; coprocesseur Risc (32
canaux utilisant la FM et les
samples).

3DO FZ-1 REAL

= CPU : processeur Risc 32 bits.
e Graphismes : résolution de
640 X 480 utilisant une palette
True Colors.

s Couleurs : 16,7 millions affi-
chables simultanément.
sMémoire : CD double vitesse
(300 Kofs).

s Vidéo : vidéo couleur en FMYV,
pour bénéficier de la vidéo plein
écran, affichant 30 images/se-
conde. Compatible CD audio et
photo CD.

* Audio : son stéréo de qualité
CD, Q-
Sound (qui
permet
d’obtenir
des sons en
relief).

La 32X,
outre les sons et les sequences
vidéo, posséde le méme potentiel
que la 3DO. Cette derniere
utilise un support CD,

ce qui lui donne un énorme
avantage sonare et graphique.
La qualité des jeux est sensible-
ment meilleure sur la 3DO.

Mais en définitive, ils ont

le méme intérét et ils utilisent

les techniques les plus avancée.

LA MEGA
DRIVE 32X
ET UARCADE

’arcade A 1A maison : Telle
esT A sTrATEGIE dE SEGA. LA
MegA Drive 22X EST UN PRE-
MieER pAs dANS CE SENS.
Premier bilan de certe
démvarche.. 4

n conver-
tissant sur
la Mega
Drive 32X
ses plus
grosses licences
de jeux d'arcade,

Virtua Racing et Star Wars, Sega
s'assure au moins un succés d'es-
time. Les caractéristiques techniques
de la Mega Drive 32X sont beau-
coup moins impressionnantes que
celles utilisées pour |"arcade.

La Mega Drive 32X ne

peut tabler que sur

I"utilisation opti-

male de ses ca- 8

pacités. Ses pos- = &

sibilités sonores
étant ce qu'elles
sont, il est bien
évident qu'elle
péche énormé-
ment par rap-
port a |'arcade
dans ce do-
maine. Quant a la
réalisation proprement dite,
voyons de quoi il en re-
tourne... Le plus crédible des deux

jeux 32X est Virtua Racing Deluxe. Il

reproduit les sensations exactes de

I'arcade, ou presgue, puisque I'on

ne se trouve plus dans une voiture

pour jouer. Cependant, la griserie
des accélérations, le stress des dé-
passements sont toujours présents !

Ci-dessus et ci-contre , les
versions arcade de Star
Wars et Virtua Racing.

Attention, ne vous leur-
rez pas, la version 32X de
ce jeu génial est loin d'égaler

celle de I'arcade. Les graphismes,
pourtant bons, de la Mega Drive 32X
ne suffisent pas pour rivaliser avec
ceux de son homonyme de |'arcade.
Et méme si on ne trouve aucun ra-
lentissement dans I'animation de la
version console, on voudrait quand
méme courir un peu plus vite et de
maniére plus fluide pour se mettre a
la hauteur de I'arcade. Ne me faites

& pas dire ce que je n'ai pas dit, le
jeu sur la MD 32X est fluide et ra-

pide... mais pas assez, c'est tout !
Quant & Star Wars 32X, il est déce-
vant, si on le
b compare a l'ar-
L cade. Malgré
tout, c'est un
jeu excellent.
Les graphismes
sont réalisés a
partir d'une rou-
tine 3D assez gros-
siére, ce qui permet de
privilegier I'action. Ce manque
d’esthétisme n’est pas génant. Il ré-
véle cependant l'incapacité de la
Mega Drive 32X a concurrencer |'ar-
cade. La machine est un premier pas
vers |'arcade, il reste encore du che-
min a parcourir...
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Nous y sommes allés carré-
ment. Nous avons donc posé
la question fatidique a plu-
sieurs professionnels du mi-
lieu : selon vous, faut-il ache-
ter la Mega Drive 32X ? Voici
leur réponse sur le vif...

Josué Césaire — Acclaim
Nous avons un avis plutét néga-
tif quant a I'achat d'une Mega
Drive 32X. Nous pensons malgré
tout que c’est une nouvelle
console qui, du fait de son
adaptation sur la Mega Drive
enchantera les possesseurs de
cette console. De plus, c'est la
seule console gui a le mérite
d'étre disponible aujourdhui.
Cependant, et c'est la que le bat

_ blesse, elle sera trop chére. D'un

point de vue technologique, ce
n'est pas une révolution, mais un
pas de plus : une avancée. En dé-
finitive, si I'acheteur calcule son
achat, s'il n’est pas un bouli-
mique de la consommation, il
penchera vers d'autres supports :
Saturn ou PS-X, quitte a at-
tendre plus longtemps.

e | es hits d’'Acclaim : Mortal
Kombat Il, NBA Jam, True Lies,
Wolverine.

® | es titres annonceés sur la
Mega Drive 32X : MLPBA
Baseball, WWE Raw, Monster
Truck, Quatre Fantastiques, Iron
Man, Revolution X, NFL 95 et
deux autres jeux (dont un por-
tant la motion NBA).

Victor Perez - Delphine
Humm... Le prix risgue de poser
un probléme de taille. Nous
n’avons qu'une confiance limi-
tée dans cette machine. A mon
avis, les jeux feront la différence.
Il existe déja trois bons jeux qui
promettent beaucoup. Ils de-
montrent que la 32X est capable
et qu'elle possede un potentiel.
Aux joueurs qui possédent une
MD, "acquisition d'une 32X est

Suite p. 94

Ce dossier NAURAIT pAs ETE

compler sans lavis de
Patrick Lavanant, diReCTEUR
GENERAL de SeGA FRANCE, SUR
Ia Mega Drive 32X. C'est

chose faiTe.

CDC - Sortir la Mega Drive 32X dix
mois avant la Saturn n’est-ce pas
une erreur stratégique ?

Patrick Lavanant — Non, ce n'est
pas une erreur. D'abord, parce que
dix mois c’est long. D"autre part,
parce gue |'investissement, pour
celui qui posséde déja une
Mega Drive, n’est pas
du tout le méme. Pour
accéder a la technolo-
gie 32 bits, il ne dé-
pensera que
1400 francs pour la
machine et environ
500 francs par jeu. De
plus, il pourra continuer a jouer
sur sa Mega Drive !

En revanche, le budget néces-
saire pour une Saturn sera plus im-
portant. Mais je pense gue ce sont
deux marchés différents. Si nous am-
bitionnons de vendre, cette année,
300 000 Mega Drive, il n'est pas rai-
sonnable de penser vendre autant
de Mega Drive 32X. De toute facon,
pendant deux ans, nous vendrons
plus de Mega Drive que de n'im-
porte quelle autre console ! Pour un

CE N’EST PA!

UNI

passionné de jeux vidéo, |'acquisi-
tion de la Mega Drive 32X présente
cependant un intérét évident.
Est=ce que cela veut dire que la
Mega Drive va devenir le cceur des
machines de la premiére gamme
Sega ?

Elle I'est déja. Aujourd’hui vous
pouvez, par 'intermédiaire d’un
adaptateur, jouer avec des jeux
Master System, avec le Mega CD,
toucher a la technologie CD, et avec
la Mega Drive 32X, les jeux d'ar-
cade. Demain, c'est-a-dire au cours
du premier semestre, une portable
couleur 16 bits (une Mega Drive por-
table) tournera avec les jeux MD. La
Mega Drive se retrouve donc au
cceur d'une petite galaxie !

Est-il prévu une Mega Drive incluant
une 32X ?

Oui, tout a fait. Mais elle ne s'adres-
sera pas aux joueurs de Mega Drive.
Elle s'adressera a de nouveaux consom-
mateurs un peu plus « fortunés ».
Deux mots sur la Master System.
Combien de temps sera-t-elle en-
core distribuée ? Et la Game Gear ?

Nous arréterons la Master

B § System, courant 95. la
"N’ Game Gear continue.
Avec les sorties simulta-
nées de la Mega Drive

32X et de la Saturn,
au Japon, nous pou-

vons penser que

Sega of America et
Sega Europe n’ont pas la
méme stratégie commer-
ciale que Sega Japon. Qu'en
est-if ? .

Quand on sait qu‘en Europe, Sega
détient 59 % du marché avec la
Mega Drive, qu'aux Etats-unis, avec
la méme console on arrive a 51 %
du marché et, qu'au Japon, Sega ne
représente que 20 % de la totalité
des consoles vendues, il est normal
que les efforts portent sur le hard-




‘RREUR...

ware, plutdt que de s'entéter a ga-
gner des parts de marché la ou ils
n'ont pas réussi.
On peut donc dire que les straté-
gies européenne et américaine sont
offensives et au Japon, défensives ?

Non, non : au Japon, nous
sommes trés offensifs avec ces deux
machines. D'autre part, notre nou-
veau réseau de distribution, ou plu-
t6t notre partenariat, avec les ma-
gasins JVC, devrait nous permettre
de consolider nos parts de marché
au Japon.
Combien espérez-vous vendre de
Mega Drive 32X, cette année, en
France ?

Eh bien, on va vendre les quantités
qui nous sont allouées par le Japon.

»

Je pense qu’on atteindra le chiffre

‘de 25 000 unités. Chaque pays a

été fourni en tenant compte de son
parc de Mega Drive existants. Il est

€6 Cest une
réalitée ! Nous
voulons étre
présents sur
tous les nouveaux
marchés : télé
interactive,
multimédia,
virtuel, arcade,
parcs

a thémes... 99

Plus que jamais, la Mega
Drive représente pour Sega
et pour les deux années

a venir, le ceeur de leur
gamme hardware et de leur
politique commerciale.

certain que I'’Angleterre recevra un
contingent de machines supérieur
au notre.

Que pensez-vous de ['arrivée pro-
chaine des nouvelles consoles ?

Le marché deviendra de plus en
plus pyramidal. A la base de la pyra-
mide se trouvent les « petites
consoles », au sommet, les plus per-
formantes, mais aussi les plus
cheres | Qu’est ce qui nous fera
vivre ? Les petites. lls se vendra tou-
jours beaucoup plus de Renault 5
que de Safrane !'Certes, toutes ces
nouvelles consoles ne formeront pas
un marché confidentiel, mais il sera
trés limité.

Chez Sega Japon, on entend dire
que la menace, maintenant, vient
de Sony. Qu’en pensez-vous ?

Et chez Nintendo, on entend dire
aussi que la menace viendra de chez
Sony. Moi, je crois gue la menace
viendra de celui qui fera les meilleurs
jeux. Que ce soit Nintendo, Sony,
Sega ou un autre...

Sega est en train d’investir tous azi-
muts ?

Jusqu'‘ici, Sega a toujours montré
une avance technologique. Nous
avons sorti la premiére console por-
table couleur, les premiéres 16 et
32 bits, la premiére console CD...
C’est une réalité : nous voulons étre
présents sur tous les nouveaux mar-
chés : télé interactive, multimédia,
virtuel, arcade, parcs a themes. ..
Pour finir, vous pouvez nous com-
muniquer les noms des deux pro-
chaines consoles Sega ?

Qui, bien sar ! La portable cou-
leur 16 bits sera la Venus et la Mega
Drive 32X intégrée, la Neptune.

" CD CONSOLES DECEMBRE 1994
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indiquée. Les autres feraient
mieux d'attendre les autres ma-
chines, bien plus performantes.
J'entends par la I'Ultra 64, la
PS-X et la Saturn.

Les hits de Delphine Software :
Flashback, Another World,

Shag Fu...

Aucun titre annonce sur la Mega
Drive 32X.

Christophe Gomez -
Time Warner

L'idée de la MD 32X est bonne.
Reprendre le parc installé de la
MD en faisant intervenir un co-

© processeur Risc pour optimiser

les graphismes, les animations et
les sons : il fallait y penser. De
plus, c'est une véritable avancée
technologique : plutot qu'inté-
grer un chip dans chaque car-
touche pour augmenter la qua-
lité du produit, Sega lance un
périphérigue qui remplace la
puce manguante de chaque car-
touche, ainsi, ces dernieres
n’augmentent pas leurs colts de
production et, donc, de vente |
Cependant, je considere tout de
méme la 32X comme un produit
intermédiaire entre la MD et la
Saturn. En définitive, oui ! On
peut acheter la 32X sans regrets
ni remords.

Les hits de Time Warner : Road
Rash Il, Virtua Racing (Saturn).

Bruno Vaysse —
Puissance 3

Face a la Saturn ou & la PS-X, elle
ne fait pas le poids, vraiment !
D'un point de vue commercial, la
32X devrait bien se comporter,
remportant tous les suffrages
des possesseurs de Mega Drive,
mais ce seront les seuls consom-
mateurs a vouloir I'acquérir.
Hermann Miessan -
Samourai

Je ne vois pas quel interét peut
avoir la 32X, aujourd’hui. Elle ar-
rive trop tard ! Ce n‘est qu'un
palliatif & la Saturn qui doit sortir
le 22 novembre. De plus, |'ai été
quelque peu décu par ses jeux :
Virtua Racing Deluxe et Doom.

UN EDITEUR
SE LANCE iz

Chez Core Design la Mega Drive 72X
A séduit. C’est mEme le premier Edi-
TeUR A développer des jeux pour
certe mAching, C’esT vous diRe...

a Mega Drive 32X
apporte eénormeé-
ment en puissance.
Non seulement, elle
tourne sur deux pro-
cesseurs Risc 32 bits
cadencés a 23 MHz,
ce qui donne un rendement de
40 Mips, alors que la Mega Drive ne
traite gu’un Mip. Ce supplément de
vitesse signifie que les équipes de
programmation sont en mesure de
développer des jeux affichant beau-
coup plus de sprites a I"écran. En
pratique, la 32X est aussi puissante
qu’un PC 486 (50 MHz) !
Les programmeurs graphistes tra-
vaillant sur les jeux 32X peuvent in-
clure les lissages de Gouraud et les
textures mappées a leurs projets. La
MD classique ne I'autorisait pas. La
32X permet aussi d'utiliser une pa-
lette de 15 bits, offrant un choix
parmi 32 768 couleurs.
Dans les jeux & mouvements rapides
comme The Scottish Open-Virtual
Golf, par exemple, on utilise un
mode d’écran contenant 256 cou-
leurs qui autorise des effets gra-

L’avis de

LE MAGAZIINE DES SCREENAGERS

oIe

L'objectivité est le mot d'ordre de ce dossier. Il est donc normal que nous vous
donnions notre point de vue sur la Mega Drive 32X. Comme vous avez pu le lire,
les avis (éditeurs et revendeurs) sont partagés. Comme d’habitude pour une
nouvelle machine. A la rédaction, nous pensons vraiment que c’est une bonne
idée a la vue du parc de Mega Drive déja installé (plus d'un million en France).
L'avenir de cette technologie nous apparait assuré. En effet, Sega prévoit la
Neptune : Mega Drive et 32X intégrée. Cette derniére reléguera la Mega Drive au
rang de la Master System. Dés lors, la Neptune occupera une place prépondé-
rante (avec sans doute un prix attractif) face aux machines de la Next Generation
(PS-X, Jaguar, Ultra 64...). De plus, bon nombre d'éditeurs supporte la machine !

Richard Barclay,
directeur de la communication.

phigues tels que la texture mappée,
la transparence et la profondeur.
L'ensemble tourne trés rapidement
(entre 20 et 30 images seconde).
Autre avantage de la 32X, elle utilise
le parc installé de la MD et permet
certains effets : le scrolling parallaxe
multicouche derriére un paysage en
3D temps réel !

Personnellement, j'acheterais une
32X, parce qu‘un périphérique qui ri-
valise avec les machines concur-
rentes a un prix deux fois moindre
est intéressant | D'autre part, parce
gu’elle est compatible avec la MD.
De plus, beaucoup d'éditeurs et de
développeurs soutiennent ce nou-
veau format. Doom, Star Wars en
plus de Scottish Open, BC Racer,
Thunderhawk et Soulstar (Core
Design) seront disponibles d'ici
1995. Et la 32X sera disponible
lorsque vous lirez ces lignes !
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AVANT-PRE

On I'espérer

sans trop y croire...
Il est arrivé avec

le beaujolais
nouveau. Le Hang
On de Ia 64 bits

est enfin la !

—— P 1)
Il 156 Kno

hen, la toute jeune compagnie de développe-

ment, se lance sur le marché des jeux console.

Pour leur premigre réalisation, ils frappent tres
fort en nous présentant ce qui pourrait &tre un énor-
me titre sur Jaguar. Shen congoit un jeu qui mettra
la larme a I'cell & tous les nostalgiques du défunt Super
Hang-On. Il s'agit, vous I'aurez peut-étre devine, d'une
course de motos complétement tournée vers I'ar-
cade ! Plutdt que de privilégier le c6té simula-
tion de ce genre de jeu, les concepteurs de

AP /7

POSITION
j-44-81 TH

Shen ont
préféré mettre
I'accent sur I'aspect « fun »
de la course. Voulant pousser au maximum les pos-
sibilités de la Jaguar, les programmeurs ont inseré des
tonnes d'effets (nuit qui tombe, surbrillance des pan-
neaux avec |'éclairage des phares, dérapage contrd-
lé...) qui agrémentent le jeu. Huit circuits sont ac-
cessibles et vous avez méme la possibilité de jouer a
huit en méme temps (comme en arcade !) grace au
Comlynx (cable null modem) ou encore a deux en
écran splité. Quant a la réalisation; elle est ifrépro-
chable ! Des sprites énormes et superbement animés
(genou a terre dans les virages, pied-au sol al'arrét...)
et des décors somptueux, affichant a I'écran des ob-
jets énormes | Animé en 1 VBL (60 images par se-
conde), ce jeu ne souffre d'aucun ralentis-
sement et se révéle méme trés, trés rapide.
Bien sdr, I'intérét majeur du jeu rée-
side dans la réalisation du meilleur
temps sur circuit. Inutile de dire
qu'a la rédaction, on va s'en-
trainer intensément pour battre
le record des programmeurs !




Une aventure a couper le souffle
et a vivre de donjons en donjons...

Ambiance médiévale garantie !

Man/a1nn | DMA

T

ANER/N100 gmu MAGTC 00 0100

entierement a l'écran
tellement il est gros.
La plupart des enne-
mis sont animes en 3D
et deviennent ainsi plus
impressionnants. Les

- INVNY
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ture commence sur Mega Drive. Jusqu‘alors, et des personnages sont tout simplement réussis et
trés peu de titres du genre ont germé surla 16 nous plongent parfaitement dans I’ambiance me-
bits de Sega. Entre autres, on notera 'excellent Landstalker.  diévale du jeu. Les donjons, pieges, énigmes et boss

C ‘est partil L'avalanche des jeux d'aven- graphismes des décors

C'est d'ailleurs de ce titre que Relayer s’ mspire Eneffet,  sont nombreux et la durée de vie s'avere conse-

le jeu est entierement vu en 3D iso-
métrique, ce qui donne une profondeur
excellente et des graphismes qui tien-
nent la route. L'histoire est simple : ré-
cupérer, pour votre roi, les quatre cris-
taux qui lui permettront d'anéantir les
forces du mal. Cette aventure vous
conduit & visiter plusieurs donjons pleins
d'énigmes et d’ennemis. Tout cela semble
bien classique mais c'est compter sans
le savoir-faire de Treasuré Soft, techni-
quement parlant. Leurs technigues de
programmatlon les plus avancées ont
été mises a profit pour ce ==

jeu superbe. Rappelons,

au passage, qu'ils sont les

auteurs de Gunstar Heroes

ou encore de Dynamite

Heady, jeux technique-

ment iréprochables. Il ne

faut pas s'étonner de ren-

contrer au détour d'une |

salle un monstre immen- %

se, qui ne tient méme pas £

guente. Quand on sait, en plus, que les
musiques frélent le superbe on ne peut
que prier de toutes ses forces pour que
Relayer arrive le plus vite possible !

o100 |
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{ Lost Eden

Dans la série Jurassic Park, je voudrais
Lost Eden sur CD-l. Un jeu qui transformera
votre jugement sur la machine de Philips.

ost Eden sur CD-
| risque de mar-
£ guer un tournant
sur cette machine. Tout  commun : les Tyrannosaures. En effet, I'Empire Rex est
droit sorti des labora-  gouverné par un mystérieux chef spirituel belliqueux.
toires de Cryo, la beau-  Pour se protéger de leurs attagues incessantes, des ci-
té et 'originalité ce jeu  tadelles ont été baties. Malheureusement les tech-
} d’aventure vont certai-  niques ayant permis leur érection sont tombées
e nement faire date.  dans!’oubli. En tant que petit-fils de batisseur, votre
¢ L'imagination des créa-  mission est de retrouver ces secrets ancestraux. Au gré
- P! teurs a accouchée d’'un  de votre progression, vous rencontrez diverses ethnies
univers hors du commun. Dans ce monde étran- dont une race d’humanaide hybride. Il faudra faire
ge, la notion de temps est abolie. Deux preuve de trésors de diplomatie pour s'assu-
races intelligentes cohabitent en har- z rer I'amitié des différents peuples afin de
monie : les humains et des dinosaures constituer une coalition dans la guerre
pacifiques. Mais cette paix est ré- ; ' contre les Rex.
gulierement troublée par les at- _ ' Une fois de plus, 3D Studio est la clef
tagues perpétuelles d’un ennemi - e de volte de cette ceuvre. Plus de 150
- ®  scénes cnématiques ont bénéficié d'un
énorme travail d'infographie. Dans un
souci de réalisme, un effort particulier
a été consenti au niveau du déplacement
des dinosaures (bien que personne n'ait ja-
mais vu la démarche gracile d'un brontosaure
1). Vu la qualité du produit et aprés les entrées records
de «Jurassic Park», Lost Eden va certainement béné-
ficier de I'engouement du public pour les sauriens.
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AVANT-PREMIERE

Chaos Control

Dans Chaos
Control, vous
n’aurez pas
d’autres
solutions que
de survivre
dans un monde
sans pitié :
pourquoi tant
de haine ?

out propriétaire de salle s'ar-
T cade, équipé de laborne de 4
Galaxian 3, sera le premier

a vous dire-a quel point ce genre

de jeu est populaire. Galaxian 3

propose a plusieurs joueurs de dé-

truire sans pitié tout ce qui bouge (ou J

ce qui ne bouge pas, d'ailleurs). Chaos Control

est du méme tonneau. Le défi est simple : survivre au

carnage dans un univers 3D ultrarapide et entouré

d’ennemis qui se font un plaisir de vous prendre pour

cible. Vous étes le lieutenant Jessica

Darkhill, membre de ['Ares

Interception Squad, chargée de

bouter I'envahisseur hors de notre _

espace territorial : les Kesh Rhan. o = totype a cockpit interchangeable.

Les déplacements de votre vaisseau : ' ' Vous margquez des points tant

s'effectuent selon trois modes. Vious - 4 que vous restez en vie. Ce n'est

disposez d’un chasseur spatial de b - ; S pas facile, et vous n'avez gu'une

base, d’'un mode virtuel avec cais- & e vie pour passer tout le jeu. C'est

son et lunettes et enfin d'un pro- s au bout de guatre longues mis-

sions que vous parviendrez a

endiguer la menace extraterrestre. Méme en plein ef-
fort, il est impossible de ne pas étre impressionné par
la réalisation de Chaos Control. Les séquences d'ar-
cade, au total plus de trente minutes réalisées sur Silicon
Graphics, sont époustouflantes | Le combat de Manhattan
se déroule sur I'fle reconstituée en 3D et posséde plus
de 2 millions de polygones ! Utilisant la carte D.V.
(Digital Video), il est impossible de trouver le moindre
ralentissement ou le moindre probléme dans le
scrolling. On peut méme déja vous révéler que Chaos
Control Il est prévu !
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st the Shooting Star

Un jeu de plate-forme

qui nous présente

un nouveau personnage
bien sympathique...
Bientot, on ne pourra plus
vous reprocher de jouer
la téte dans les étoiles...

plate-forme de chez Sega. Il paraftrait qu'il a
été programmé par les génies de chez Treasure
Soft, pourtant, le nom de ce développeur n'est cité
nulle part dans le jeu. Peu importe, Ristar est tout de
méme un jeu original 4 la réalisation parfaite. Mélange
de Sonic, Rocke‘[ Knight, Cool Spot et autres grands
noms du jeu de ptate -forme, ce jeu met en scene une
g petite étoile qui a des capaci-
B tés bien originales. En effet,
grace & ses bras extensibles ter-
minés par des mains, Ristar
peut saisir ses ennemis ou en-
core s'agripper sur toutes les
B parois du décor. Cette capaci-
té est souvent sollicitée dans le
jeu et apporte une nouvelle
facon de jouer dans
le monde classique des jeux de plate-
forme. Non content d'étre amusant,
Ristar posséde une réalisation plus
que correcte. Il n'y a pas multipli-
cation d'eﬁets spéciaux, mais quand

R istar-The shooting Star est le prochain jeu de

ils sont présents, on les sent : rotations, déformations,
parallaxes... Aussi, I'animation du sprite principa\ est
un modele du genre et ses mimiques n‘ont rien a
envier aux plus célébres personnages sur console. En
ce qui concerne le jeu, il faut traverser sept niveaux,
ponctués par un boss venu d'ailleurs. Il y a de nom-
breux bonus stage cachés et des passages secrets.
Parmi les passages les plus originaux, on notera un ni-
veau entiérement sous-marin, ou encore, une bataille
de boules de neige contre un ennemi. Ristar est un jeu
bourré d’humour qui risque de combler pas mal de
fans du jeu de plate-forme !
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Pour offrez ou offrez-vous
UN AbONNEMENT A CD Consoles

SPECIAL LANCEMENT

Abonnement €D €

prix xCEPTIO N N E I_ !
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1 AN

] 90F seULEMENT

au liev de 230°

soit 140" d’économie ou plus de
42% de remise immEdIATE SuUR le
PRix d€ VENTE AU NUMERO
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Airvokyo =

S
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Namb- < Ll S a RiEnom o e Date de naissance : .... / ... / ...
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1 Je désire une facture
Coupon & renvoyer accompagné de votre réglement & : Abonnement CD Consoles,
service abonnement : 36, rue de Picpus - 75012 Paris. Tél. : 43 42 00 60




| Wen veut plus. Lévaluation

L: Le titre du jeu et la
| console sur laquelle il est

| Arcade sur -
| MEGA DRIVE 32X!

| sionnés de jeux vidéo, pour

LES CRITIQUES

DE JEUX

Pour qUE VOUS COMPRE- Vue Ia quantité industrielle de jeux qui sort tous les mois, et vu le nombre
Niez bieN LE sySTEME de de consoles qui s’agglutinent.a la rédaction, c’est sir : on ne peut pas

; tout critiquer. Alors on a fait une sélection. Ce sont donc les plus beaux,
NOTATION, sachez Tour les plus passionnants, les plus funs, les plus hards, les plus d’enfer... en
d'abord qUiil N'y A plus de deux mots les plus... qui sont critiqués. Bien sdr, il s’agit de bonnes cri-
NOTES. C/EST TERMINE ON tiques. Les jeux non sélectionnés par la rédaction passent automatique-
ment a la trappe.

de la qualité des jeux se fait
avec des Eroiles !

critiqué. Ici Stars Wars
Le rappel du titre du jeu
pour éviter de revenir @ la
premiére double page,
accompagné d’une info
sur les autres versions de
ce méme jeu.

Voici toutes les informa-
tions, nécessaires aux pas-

se procurer le titre qui Une fois que le nombre
manquait si cruellement a a d’étoiles est fixé, le
leur collection ! ‘ A LRE rédacteur donne son

' verdict. En quelques

lignes, il vous explique
pourquoi le jeu P'a pas-
sionné o, plus simple-
ment, il vous expose ses
qualités.

AU PROGRAMME CiNg CATEGORIES
trés bon Loriginalité du jeu
Les graphismes des persos ef du décor.

La jouabilité ou la {acilité de prise en main de votre personnage
Le son, les bruitages| et la musique.

: Le potentiel qui corfespond a 'exploitation des possibilités de la
exceptionnel qgchine par les programmeurs.

au sommet
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hs un monde
te, la guerre

: alors

Vos ennemis,

les Iron Fists,
disposent d’ar-
mes puissantes,
comme en
témoigne le mis-
sile qui se dirige
droit sur vous.

La priorité

de cette mission
consiste a détrui-
re les bateaux
qui mouillent
dans le port,
avant qu’ils ne
lévent P'ancre.

Ce camion

ne résistera pas
a I'assaut de
votre Gatling.
C’est votre cible
principale : il
transporte une
nouvelle arme.

Les grands
moyens sont
employés pour
vous stopper net.
Les chars et
Phélico comptent
sur leur nombre
pour vous battre.
IIs ont tort...

CD CONSOLES DECEMBRE 1994

mpher votre camp.
les coups sont

ous privez pas...

ron Soldier

7 epuis quelgues années,
‘1 une terrible guerre fait
1 rage a la surface de la
| terre. Les protagonistes
| se souviennent-ils en-
| core des raisons qui les
ont poussé a se battre ? Peut-étre,
mais leurs motivations ont changé...
Maintenant, la haine justifie leurs actes
et le massacre n’est pas prés de s'ar-
réter. Le futur n'est pas rose.
Vous non plus. Dés lors
que |a planete est
clivée en deux
clans, il vous
faut donc
chaisir le
votre. Les
gouverne-
ments n'en
sont plus, on
parle plutot d'ar-
mée globale ou en-
core d'état d’armes. Quoi
qu‘il en soit, vous avez opté pour les
Iron Soldier. Les deux années passées
dans un camp d‘entrainement intensif
ont fait de vous un fantassin d‘élite.

Entrainé a tuer

Major de votre promotion, vous vous
voyez confier un exosquelette extré-
mement puissant pour mener a bien
les missions les plus dangereuses. C'est
a cela que vous avez été formé : tuer
sans compassion, dans des conditions
extrémes. Le temps est venu de mettre
un coup décisif aux adversaires des
Iron Soldiers : les Iron Fists.
Attention, vos adversaires disposent
aussi d‘une force de frappe relative-
ment puissante. Une opé-
ration extraordinaire est
mise sur pied pour les
mettre & genoux, définiti-
vement. Le plan comprend
seize phases différentes qui,
a terme, doivent mettre fin
au conflit planétaire. Votre
exosquelette est une ma-

JAGUAR

NOUVEAU

Si la vue extérieure
n’est pas acces-
sible, on y accéde
par un moyen
détourné. En diri-
geant votre missile
sur vous, une vue
vous révéle quelle
masse impression-
nante vous occupez !

Pas étonnant qu’il y ait autant d’ennemis
pour vous réduire a néant. D’autre part,
le missile est bien utile pour frapper
Pennemi par surprise : dirigez le missile
avec dextérité entre les immeubles pour
que votre cible ne voie méme pas d’oll
vient le coup ! Et faisant honneur @ la
maxime « Rendre a César ce qui appar-
tient a César », les pauvres lance-missiles
se font exploser par leurs propres armes.

chine évolutive et anthropoide, d'en-
viron huit métres de haut. Les cher-
cheurs responsables du projet n‘ont
mis au point qu'une seule arme : le
fusil d“assaut. Ce dernier, monté sur e
bras droit de I'androide a la maniére
d'une prothése, vous donne une puis-
sance de feu remarquable, mais juste
suffisante pour les premiéres missions.




La destruction de cet immeuble était préméditée : certains recélent
des bonus spéciaux (armes, vie...). Tant pis pour les locataires [

Votre campagne se déroule en quatre
temps. Chacun est composé de quatre
missions. La premiére difficulté du jeu
consiste a faire un choix dans 'ordre
des missions a accomplir. Vous fiant a
votre sagacité et a votre puissant rai-
sonnement, vous éludez les missions
qui requierent |'utilisation de mate-
riels que vous ne possédez pas.

Une fois cette tache diiment accom-
plie, il reste en général deux missions
accessibles. Ces derniéres ne présen-
tent pas de difficulté particuliere, a
condition que vous soyez prudent, im-

Les hélicoptéres
sont une véritable
plaie. Comme avec
des moustiques,
utilisez votre Baygon
jaune : mitraillette
et roquette.

pitoyable et précis.
On ne vous a pas ap-
pris a faire dans la
dentelle, mais plutét
a éliminer tous les
obstacles qui seraient susceptibles de
vous géner. Ces missions consistent,
de maniére quasi systématique, a dé-
truire consciencieusement diverses
cibles localisées un peu partout sur la
planéte. Il peut s'agir de batiments
ou de convois, vous ne faites pas la
différence. Les pertes humaines et ma-
térielles n’entrent pas en ligne de
compte pour vous...

Vous voila
encerclé par
des rapaces
métalliques
qui n’ont
pour seul
objectif que
votre élimi-
nation.

Grdce a votre arme
d’épaule, cet hélico
est réduit en cendres.
Les explosions sont
fantastiques !

Lors du choix de la mission, le cube central bouge
suivant trois angles : horizontal, vertical et diagonal.
C’est vraiment trés bien fait.

Il est impensable de refuser le combat
sous prétexte que des vies humaines
sont en jeu.

Une collection d’armes

D'autre part, ces missions ont un ob-
jectif paralléle, au moins aussi impor-
tant : celui de récupérer des armes
qui viennent agrandir votre collection
personnelle. Jusqu'a sept armes diffé-
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Issu de la technologie IFD (lron Fists
Development), ’hélibombardier

est une machine meurtriére qu'il faut
détruire avant qu’elle ne vous bombarde.

rentes sont accessibles pour mener a

bien |'opération. Le fusil mis a part,
vous trouverez une tronconneuse (vé-
ritablement & la mode dans les jeux
un. peu brutaux) destinée & accélérer la
destruction des édifices, entrepots et
autres hangars. Des armes plus puis-
santes se trouvent sur votre chemin.

Le blindage de ce tank est trés résistant.
Votre arsenal conventionnel suffit

a peine a I'entamer. Les roquettes

sont alors des armes idéales.

Les missions de nuit dangereuses, heureu-
sement que votre radar vous indique la
position relative de vos ennemis !

Elles sont cachées dans des réserves :
une Gatling (mitrailleuse a gros débit)
et un canon d'épaule (a longue portée
et trés destructeur).

D'autres moyens, beaucoup plus ex-
plosifs, sont & méme de compléter
votre petit arsenal ; grenades a main,
particuliérement puissantes, lance-ro-

Pour obtenir
ce gros plan, il a fallu
faire preuve de beau-

coup de courage

et de ruse ! Ce géant
d’acier est en effet
votre plus farouche

ennemi !

Admirez ce pont texturé qui
utilise le lissage de Gouraud. Yous
devez le détruire pour stopper le
ravitaillement des Iron Fists.

=) =

Yous en aviez bien besoin ! Cette caisse
vous donne un regain d’énergie. La lutte
va pouvoir reprendre de plus belle.

quettes, plus qu'efficace contre les en-
gins volants et, enfin, le missile guide,
I'arme la plus précise qui puisse équi-
per votre exasquelette.

Sortez couvert

Le missile guidé au laser possede un
avantage et un inconvénient. En effet,
vous dirigez le missile a vue et vous le
pilotez directement sur votre cible.
L'inconvénient c’est que, pendant que
vous guidez le missile, votre androide
est vulnérable aux assauts ennemis.




Aussi, attendez d'étre & couvert avant
d'utiliser cette arme. De surcroft, un
type d'alliage, pratiquement indes-
tructible, est & I'étude dans les labos
de recherche et développement. Un
peu plus tard dans le jeu, vous pourrez
vous équiper d'une armure qui bené-
ficie de ce nouveau matériau. Vous ré-
duirez ainsi les dommages que peu-
vent entrainer‘les tirs ennemis.

Mode d’emploi

Aprés un rapide tour explicatif de votre
mission, vous armez votre exosque-
lette comme vous |'entendez... Bien
entendu, en fonction du type de mis-
sion. Vous vous rendez vite compte
que votre peau ne vaut pas bien cher
aux yeux de I'ennemi. Une véritable
force armée est méme déployée pour
vaus contrer !

Les Iron Fists affectionnent les chars,
équipés de lasers et de missiles, ainsi
que des hélicoptéres, qui font passer
Supercopter pour un modeste hélico-

Les batteries
sol-sol sont meur-
triéres. Si vous
parvenez a détrui-
re un missile enco-
re sur la rampe

de lancement,
P’engin explosera
entiérement.

iron

; CREA“V"E, - WARRIORS ET AUTRES YORTEX (dES jEux qui
JOUABILITE M ONT [aiT passer des HEURES dEVANT MON

- GRAPHISMES ECRAN), TANT SUR L€ plan REALISATION QUE PAR
 SON “a Vintérer. Il peut vous Tenir €N Haleine dEs
Heures dURANT : PENSEZ A VOUS MUNIR d'UN

POTENTIEL

D’immenses robots en guerre est I'idée
de base d’un célébre jeu de réle :
Battletech. Au XXXI€ siécle, c’est un mode
de vie. D’immenses empires et de petites
factions luttent pour contrdler ’humanité.
Maoins sophistiqué, mais tout aussi efficace,
Iron Soldier reprend ce théme avec brio.

ptére de troisiéme zone. De puissantes
batteries d‘armes au sol vous font
aussi obstacle. Les Iron Fists possédent
trois nouvelles armes : un hélibom-
bardier, un Power Tank (dont la car-
casse est indestructible) et un exos-

quelette (plus puissant que le vétre) !
La réalisation du jeu est parfaitement
réussie... Les amoureux de la 3D map-
pée seront ravis de constater qu'ils
évoluent dans un environnement en-
tierement concu dans ce sens |

D’autres auraient préféré des textures,
mais quand on sait que tout est geré,
on ne va pas faire la fine bouche...

Les hélicos ennemis
décrochent devant
votre impressionnante
force de frappe.

Un vrai régal
Vous pouvez interagir avec tout les
aléments : arbres, immeubles, vehi-
cules... Tout est géré et peut étre
détruit. Une roguette qui rate sa
cible va s'échouer sur un im-
meuble et le réduit en cendres.
L'ambiance sonore est également
somptueuse ! Quel plaisir de voir
tourner les hélicos dans un bruit
de pales tournoyantes, le tout ac-
compagné d'un mouvement d'inertie
tres réaliste ! Ce jeu est une réussite. |l
est sans conteste I'un des gros hits de
cette fin d'année. La Jaguar peut étre
figre de.posséder dans sa logithéque
un soft de cette qualité.

Attention ol vous
marchez : les inmeubles
sont trés fragiles. Certes,
votre trongonneuse

y est un peu pour quelque
chose, mais enfin...

David Msika

IRoN Soldiers sSURpASSE TOUS les Mech-
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Vous allez découvrir
une nouvelle ére

de jeux sur console :
i_ii’_i(%_érgde syntheése

Trégal pour les yeux
et pour les oreilles.
oila un jeu qui

Dans cet écran,
vous pouvez
vérifier le temps
qu'il vous reste
a vivre (en gros
au centre).

Vous étes

dans le bunker |
de Dark, le neu-
rochirurgien,

et vous pouvez
admirer sa salle |
d’attente ! |

Equipé de vos
lunettes infra-
rouges, vous pou-
vez vous diriger
dans les corridors
étroits de I’hétel
remplis de fumi-
genes. Yous
déjouez ainsi la
surveillance des
gardes qui vous
attendaient...

Burn

e Burn : Cycle est un
virus neurologique qui
consume le cerveau
d’un étre humain dans
| les deux heures qui sui-

vent son implantation.

éponstouflante. Burn :
Cycle est un véritable: .

Pire qu'une peine capitale, il
s'agit en plus d'une véritable
torture psychologique :
connaitre par avance, et
& la seconde pres, le
temps qu'il vous reste a
vivre est une espérience
traumatisante. Ce traite-
ment est bien entendu
illégal : quiconque |'ap-
plique risque une trés sévere
réprimande. Sauf en ce qui
concerne les corporations, bien sdr...
Dans une épogue futuriste, ou la tech-
nologie triomphe de ['homme,
d’énormes sociétés appelées corpo-
rations dirigent le cours des opéra-
tions mondiales, tant au niveau poli-
tique qu'économigue. Chaque
corporation posséde une équipe de
neutronners ou deckers qui ont pour
role de se connecter sur le Televerse,
un réseau planétaire d'informations,
et de collecter le plus grand nombre
d'informations possible.

Bien s(ir, comme de nos jours, la dé-
tention de l'information signifie le
pouvoir et la convoitise... Des deckers

cle

CD-I |

Dans Burn : Cycle,
on perd son dme,
et son argent,

en jouant en char-
mante compagnie
(ci-dessus). Mais

on peut aussi se faire
pardonner ses péchés
dans une cabine de
rédemption (ci-contre).

free-lance, possédant une carte de
connections et un code d’acces,
voient une source de gains considé-
rable dans le recel d'informations sur
le marché noir. Certains, plus kami-
kazes que d'autres, vont méme jus-
qu'a pénétrer le réseau des grandes
corporations. C'est le cas de Sol
Cutter !

Deux heures a vivre

Il arrive toutefois que ce genre d'opé-
rations tourne mal. La corporation
Softech était soi-disant facile d'ac-
cés... Lorsque les gardes de la sociéte
I'ont pris dans la salle centrale, Cutter
a cru sa derniére heure arrivée. Il
n'était pas loin de la vérité, puisque les
dirigeants de la Softech ont decidé de
lui implanter le Burn : Cycle. Dés lors,
il ne lui reste plus que deux heures a
vivre, & moins que...

Vous &tes Cutter, un pirate informa-
tique indépendant et grignoté par un
méchant virus. Une fois échappé de la
Softech, vous avez apercu votre par-
tenaire, Chris, se faire abattre d’une
balle dans le dos. A partir de mainte-
nant, il vous reste un peu moins de
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deux heures pour venger votre asso-
cé. et trouver Dark, le neurochirur-
gien. Ce dernier se cache dans la zone
ex-urbaine et doit vous aider a com-
battre ce virus.

Vos recherches monopolisent toute
votre attention. Personne n'est digne
de votre confiance en ces temps trou-
blés. Le seul personnage régulier que
vous rencontriez est Zip, composé
pour moitiés de cyberware et de bio-
ware. Ce dernier est une source d‘in-
formations trés utile. D'autres « al-
lies » vous aideront, non pas par
philanthropie ou humanisme (un mot
tombé en désuétude), mais par pur
intérét. Ici, I'information ou I'argent
servent de monnaie d’échange. Etant
donné que vous manquez d'informa-
tions, il vous faut de ['argent.

Question de logique

Vous disposez de cing zones pour ef-
fectuer vos recherches : chez Dark, au
club des Rédempteurs, a I'hotel, au
bar S=0, ou encore, dans le Televerse
lui-méme. Chague lieu possede de
nombreux éléments permettant de
vous faire progresser (indices, objets,
etc.). Souvent, des exercices de ré-

LES RACINES
DU CYBERPUNK

Pour ceux qui apprécient I'ambiance
glauque et sombre que dégage
Burn : Cycle, sachez que C'est en
partie reprit de I'ceuvre de William
Gibson et de ses adaptations en jeu
de réle : Cyberpunk et Shadowrun.
Le Televerse de Burn : Cycle est
inspiré de la Matrice. D"autres
éléments identiques sont également
présents : les corporations
(essentielles 1), les solos
(mercenaires), etc. Adaptation plus
ou moins fidele, Burn : Cycle plaira
avant tout aux accros de science-
fiction et de jeux de réle !

flexion (désamorcage de bombes; dé-
cryptage électronique, géométrie spa-
tiale...) font appel a toute votre lo-

.gique. La réussite a ces exercices est

primordiale. Si vous étes blogue,
consultez I'esprit de Cutter, il vous
donnera des indices.

Parfois, vous devez prouver votre
adresse au tir : lorsque des chasseurs
de primes décident tout a coup de
s'en prendre a vous et de ramener
votre téte a Softech, ou encore,
lorsque votre Flycar (voiture volante)
est prise pour-cible par la DCA. Vous
trouverez de nombreux objets (cer-
tains complétement inutiles) qui vous
permettent de faire du troc ou de
poursuivre votre mission. De toute
facon, si vous avez raté quelque chose,
I'ordinateur vous le fera savoir tout de

Burn : Cycle propose a différents
moments des exercises de réflexion.
Ceux-ci varient entre le désamorcage
de bombes, la réparation de votre véhi-
cule, trouver la vérité ultime (?) ou

un code d’accés pour obtenir des rensei-
gnements. Graphiquement, c’est
splendide et les sons ne laissent place

@ aucune critique. En général, on ne
vous explique rien ! Soyez donc logique,
débrouillard et surtout rapide :

la montre tourne toujours !

| DE REFLEXION
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Sans doute avez-vous remarqué

les graphismes étonnants de ce jeu. §
Eh bien, parlons chiffres ! Outre

la modélisation en 3D, Burn :

Cycle contient 27 000 images
d’animation, plus de 35 minutes

d’action en vidéo et plus de 250 séquences filmées interactives avec de véritables acteurs.
Un nombre impressionnant de personnes ont participé au projet. Les films sont réalistes et
dans l'esprit du jeu. Pas un gramme de douceur dans ce monde de brutes.

suite (je n'en dis pas plus). La derniére
partie du jeu se passe a l'intérieur du
Televerse. Il est composé de trois par-
ties : le Comport, coeur du systéme et
source de données objectives ; le
Cortex, centre de passage entre les

différents niveaux du Televerse et,
enfin, le Nirvana, qui regroupe toutes
les informations de votre mémoire.
C’est ici que votre réflexion sera le
plus durement éprouvée. Vous étes en
dehors du monde réel et il vous faut
réunir certains codes pour reformer
votre corps. De plus, comme rien n'est
donné dans ce jeu, une entité infor-
matigue est aussi a vos trousses. ..

En temps reel !

La réalisation de ce jeu est une réus-
site, méme si tous les déplacements
sont précalculés. Une ambiance qui
combine |'esprit de cyberpunk et celui

Le bar est le lieu le plus fréquenté

de la faune urbaine. Un informateur
vous y attend. A vous de trouver

une monnaie d’échange pour ses infos !

_ Hors de Softech, Chris vous attend...
Evidemment, Yous arrivez trop tard pour
la sauver... La vengeance est une des
motivations qui vous pousse d continuer !

de Blade Runner. Elle entraine les
joueurs dans les dédales sombres d'un
univers dénaturé. C'est geant ! Cette
course contre la montre se gére en
temps réel et n'autorise aucune hési-

* tation. Dix minutes passées a réfléchir




sur un probléme, ce sont dix minutes
de vie en moins pour votre person-
nage. En cours de route, vous pouvez
toutefois utiliser une pilule qui vous
rajoute du temps.

Un monde surréel

D'autres personnages, comme Boud-
dha par exemple, peuvent également
rallonger votre petit supplice. Seule

Dans le Nirvana, une série

de portraits, représentant

les personnes qui ont compté

pour vous, est exposée

au gré d’un couloir tortueux
et antisymétrique. Ecoutez
ce que ces visages ont

| a vous dire, c’est essentiel !

contrainte, peut-étre, pour
jouir pleinement du spectacle
qui vous est propose : la par-
faite maitrise de I'anglais (en at-
tendant la version francaise prévue
pour février) et aucun son pertur-
bateur autour de vous. Les sons, mu-
siques et digits sonores sont parfaits,
grace au support CD.
Quant aux graphismes, ils s'appro-
chent tras prés de |'image de synthése
et donnent tout & fait I'impression
d'évoluer dans un monde surréel. Des
scénes d’animation filmées s'insérent
de temps en temps au cours du jeu.
Ce sont de vraies séquences cinéma-
tographigues avec de vrais acteurs. Le
rythme est parfait !
David Msika

Le Televerse,
centre névralgique
ol toutes

les informations
sont stockées, est
un enchevétrement

de circuits,
.composé de trois
parties principales :
le Comport,

le Cortex

et le Nirvana.

'ONDE

SANS PITIE |

Cet univers est impitoyable, et la loi
des armes est souvent la plus forte.

Ca tombe bien : vous étes un tireur d*élite.

Ainsi, lors d’une prise d’otage dans un bar
ou dans une poursuite en Flycar, vous
défendrez votre peau avec les moyens

du bord : a savoir, un bon gros flingue !

CREATIVITE
JOUABILITE

SON
POTENTIEL

GRAPHISMES

I'auteur de Neuromancien, William Gibson
est le premier A AvOIR décriT UUNIVERS
cyberpunk. Burn : Cycle, N REpRend TOUS
les THimEs PRINCIPAUX (CORPOS, TELEVERSE,
cybeRWARE, €1C.). PARi REUSSI pOURr Philips
qui, eN UTiliSANT dES MOYENS MONSTRUEUX, A
REUSSI UNE VERITADLE pROUESSE TECHNIQUE.

_—
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us les attendions

pas décus ! Avec

Boﬁ:&key Kong Country,
les programmeurs

de chez Nintendo ont
réalisé un tres bel
exploit. Personne

n aurait cru la Super

itendo capable de
pérer un jeu pareil !

Les éclairages

de Donkey Kong
Country sont réa-
lisés avec une
précision et une
finesse inégalées. &

Lorsque vous |
aurez battu

le boss de fin, |
votre réserve

de bananes sera
bien garnie.

Comme vous 3
pouvez le
voir avec cette

image, le monde
des neiges est
particulierement
" bien rendu

- graphiquement :
on s’y croirait.

Kong
Country

SUPER NINTENDO

%

Ce décor rappelle légérement les cabanes d’Ewoks dans le dernier film de la saga

de « La Guerre des étoiles ».

epuis bientdt deux ans,
Sega nous abreuve de
nouveautés. Mega CD,
Multi Mega, Mega Drive
32X et bientdt la
Saturn. Sega assouvit
toujours plus notre désir de nou-
veautés. En revanche, Nintendo in-
vestit énormément en recherche,
avant de laisser tomber les projets.
La Game Boy couleur et le CD-Rom
Super Nintendo n'existent que dans
les cartons du géant japonais.

Nous qui sommes plongés dans cet
univers impitoyable vingt-quatre

Pour éliminer les castors
qui vous barrent la route, utilisez Diddy
Kong pour leur sauter dessus.

heures sur vingt-quatre, sept jours sur
sept... nous attendons depuis long-
temps une réaction... Elle est arrivée
le 21 novembre ! Son nom de code :
Donkey Kong Country. En;oui ! nous
espérions tous du hardware (des
consoles) et c’est une nouvelle fois le
software (le jeu) qui cloue le bec de
toute la profession.

Le plus fort, c'est que Nintendo con-
tre-attague avec une machine vieille
de trois ans, dotée d'une technologie
aujourd’hui dépassée. En tout cas,




La pollution fraﬁpe partout ! A vous
de débarrasser la faune de ces produits
toxiques aux allures répugnantes.

c'est ce que nous pensions ! Une
question nous brale les lévres : pour-
quoi Donkey Kong ? Mario a été de-
cliné un certain nombre de fois, ses
concepteurs ont peut-étre pense que
'aura du plombier était en perte de
vitesse... ou alors, il est resté au
chaud en prévision d’une année 95
qui s'annonce riche en événements.

Retour aux sources
Comme d’habitude, avec Nintendo,
toutes les supputations sont pos-
sibles... En attendant, ils nous ont
ressorti Donkey | Premiére mascotte
de la marque, celle qui fit les
beaux jours des
Game & Watch, ces petits
portables qui ont connu

leur heure de gloire il y a

une dizaine d'années. Pour

la petite histoire, sa pre-

miére apparition date de
1983 dans les salles d'arcade.
Donkey Kong Country est su-
blime. Rareware, un vétéran anglais a
I'origine de jeux comme Battletoads
et Snake Rattle and Roll est le concep-
teur du systeme ACM (Advanced
Computer Modelling system). Je vous
le donne en mille : Donkey Kong
Country est le premier jeu & utiliser
cette nouvelle technologie. Les sprites
et décors ont d’abord été travailles
sur des workstations Sillicon Graphics

‘1S
LES ANIMAUX !

Donkey Kong a aussi des amis parmi

les bétes de la jungle. En effet, il se fait
aider par Enguarde P’espadon, Rambi

le rhinocéros, Expresso Pautruche, Winky
la grenouille et, finalement, un perroquet
anonyme. Chacun de ces animaux vous
permet d’accéder a des stages bonus ou &
des passages secrets, alors il faudra vous
familiariser avec elles... Bonne chance !

Dans un niveau,
le ciel change de

couleur. lci, c’est pour

un coucher de soleil ! -

pour donner de la profondeur aux
graphismes.

Ces mémes stations servent d'ailleurs
3 Nintendo dans le cadre du dévelop-
pement de leur prochain hardware,
la console Nintendo Ultra 64. L'Ultra
est le fruit d'une collaboration entre
des compagnies comme Alias (les gra-
phismes), Williams (I"arcade), Sillicon
(I'électronique) et Nintendo (vous
connaissez). En deux
mots, Nintendo utilise
I'équipement qui a.servi

Comme Expresso 'au-
truche, chaque animal
ami de Donkey Kong
posséde son niveau
spécial. Dedans,

son double géant vous
permet de multiplier
votre score par deux.

LA GORILLAMANIA
FAIT RAGE !

Il faut savoir que les gorilles sont les
plus grands des primates (aprés
Tommy bien sur) ! Le plus grand

jamnais observé était un gorille des
montagnes (gorilla gorilla beringei)
de 1,88 métre. |l fut apercu dans

I'est du Zaire en 1920. C'est aussi la
datea laquelle il fut abattu par

Alexander Barns. Pour faire dans les

extrémes, le marmouset, ou ouistiti
mignon (cebuella pygmaea), issu

du bassin amazonien, mesure

25 centimatres (avec la queue) pour

un-poids de 50 & 70 grammes.
Scoop : la quinzieme variété de
ouistiti a été découverte en 1993 par
Marco Schwartz, un biologiste. Ces
ouistitis, qui sont caractérisés par
une fourrure brune et une petite
choupette sur l'oreille, mesurent
quelque 20 centimétres pour
un poids de 400 grammes.




C’est un des passages secrets dont regorge
le jeu. A vous de tous les trouver !

a réaliser les effets spéciaux de
Jurassic Park et de Terminator 2. Cette
. technique de graphisme donne une

. impression de réalité proche de la per-
fection. Les jeux de lumiere et les
~ ombres ont été travaillés par Steve
Mayles, le plus réputé des graphistes
du milieu. :

Une visite au zoo

Nintendo n'a pas lésiné : ils ont
équipé Rareware d'une bonne dizaine
. de stations Sillicon, en plus dun gros
~ ordinateur de calcul (sGrement un
Cray). Le but de la manceuvre est de
montrer qu'il n"est pas nécessaire de
créer de nouvelles consoles quand on
n'est pas allé au bout de celles qui
existent déja. Un autre avantage
concerne le prix de revient : Donkey

8 ndy et
E S o

poi tvegarde ]
Lorsque vous voulez

Pour vous aider dans votre parcours, toute votre famille est de la partie avec Cranky

Kong, Funky Kong, Candy Kong et Diddy Kong. Petite anecdote : Cranky est le Donkey
Kong de la premiére borne d’arcade sorti en 1981, il a bien mal vieilli. Pour une fois

qu’on voit un personnage de jeu vidéo vieillir !

Kong Country coltera moins de
500 francs. Une nouvelle bécane sur le
marché ne s'adjuge que pour un prix
minimum de 2 000 francs. Revenons a
nos gorilles : les programmeurs de
Rareware n‘ont pas hésité a faire un
petit détour par le zoo de Londres !

La, ils ont filmé les gorilles en capti-
vité. lls ont ensuite travaillé les images
pour redonner vie a notre mascotte.
Mais, Donkey est un singe pas comme
les autres. Il se comporte comme une
vedette et porte une cravate rouge !
Pour rythmer sa démarche, |'équipe de
Rare, dirigée par Greg Mayles, a mis au
point une routine musicale démente.
En plus d'une qualité sonore jamais
égalée sur Super Nintendo, les themes
souligne I'ambiance graphique du jeu.
J'espére que ceux qui suivent ont re-
marqué la parenté entre le concepteur
et le graphiste ! En ce qui concerne la
programmation, c'est Christopher
Sutherland qu'il faut remercier pour
nous avoir etonnes.

Autre détail important : la jouabilite. Si

Home Sweet Home ! Le ballon rouge au centre

Donkey Kong utilise les éléments
de P’écran c’est une vie, alors ne la ratez pas !

du décor, comme ce pneu... . polémique il y a a propos de Donkey,




C'est parce que c'est le énieme jeu de
plate-forme. Je vous rassure tout de
suite, si Earth Worm Jim a plu par son
originalité, il en sera de méme pour
Donkey. En plus des traditionnelles
fonctions, Donkey Kong Country vous
en propose une multitude inconnue
jusqu'ici. Ainsi, il tape sur le sol pour
faire apparaitre des objets.

La releve est la
Donkey fait tout ce que vous vou-
lez : il grimpe, saute, roule,
nage, vole (1), tape et utilise
méme des montures un
peu bizarres comme Ex-
presso, |'autruche ou
Rambi, le rhinocéros !
Pour ne pas s'ennuyer, il
Encore une innovation avec
le dernier boss. Lorsque vous

I'avez battu une fois, il se reléve,
mais aprés le générique de fin.

Mais d’ou vient I'appellation Donkey
Kong ? C'est pourtant simple,
Nintendo, voulant s'inspirer de King
Kang, avait appelé sa mascotte
Monkey Kong dans un premier
temps. Manque de bol, une erreur de
frappe « bienvenue » a fait que le
« M » de Monkey devienne un « D »,
faisant de notre singe (Monkey), un
ane (Donkey). Comme quoi, le,
malheur des uns ne fait pas toujours
le bonheur des autres !

Donkey Kong
Country

B M tendo

Existe aussi sur
Super Game Boy

CREATIVITE
JOUABILITE
GRAPHISMES
SON
POTENTIEL

est accompagné par Diddy Kong. A
vous d‘apprendre a gérer ces deux
singes de facon intelligente ! Pour finir,
Donkey Kong Country prend la reléve
de Super Mario World : il regorge éga-
lement de passages secrets. Il y en a
plus de soixante-dix pour une trentaine
de niveaux délirants.

Il est bien entendu possible de terminer
le jeu sans avoir pour autant eté au

bout de toutes vos re-

cherches. Des sauve-
gardes vous permettent
d'ailleurs de vérifier a quel
pourcentage de la fin vous
&tes arrivé. Par ailleurs, on

notera également que Donkey Kong
Country, comme |‘Ultra 64, ne sont

pas Japonais. C'est en effet la branche §
américaine de Nintendo (Nintendo of |

America) qui en est a l'origine. On at-
tend une réplique de la part de NCL
(Nintendo Corporation Licenses, alias
Nintendo Japon) : certainement la sor-
tie prochaine de la 32VR.

Tommy FRANCOiS

Le saviez-vous ? Donkey Kong adore
« Indiana jones », surtout quand il fait le
fou dans les mines d’un temple maudit...

Pour arriver @ vos fins encore plus rapidement, Donkey Kong réalise des acrobaties

comme ici, ol il court sur un tonneau.

Donkey Kong CounTry est e MEILLEUR jeu
sUR ‘Super Nintendo | C'en est fini des
sofrs aux Allures de dessin ANIME, U'ani-
MATION esT dEsormais TRES prOCHE dE A
REALITE. MEME si Donkey KONG RENTRE
dans le registre des jeux de plate-forme,
il en fait exploser les FRONTIERES !
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five

‘testeur, jamais

marendez-vous !
fous maintenant
#n juger...

Comme vous
pouvez le voir,

Psygnosis n’a pas

hésité a utiliser
le fractal dans
Novastorm.

Les graphismes
de ce monde
me semblent

familiers.

Microcosm, ¢a

vous dit quelque ®

chose les amis ?

L’'un des
niveaux les plus
somptueux

de Novastorm est

celui de la neige.
Couvrez-vous,
il géle vraiment !

_ Nvas

Attention ! Votre vaisseau interagit avec le décor. Il est donc conseillé de passer sous I'arche !

usqu'a présent, Electro-
nic Arts étaient les seuls
a éditer sur 3DO. Il faut
dire que Road Rash et
Fifa Soccer valent le dé-
tour. Depuis, de
sérieux concurrents contre-
attaquent. C'est Psy-
gnosis qui ouvre le
bal. Dieux incon-
testés de la micro,
les meilleurs pro-
grammeurs an-
glais ouvrent en-
fin leurs portes

aux consoles. Si vous pensiez con-
naitre la 3DO, il va falloir reculer vos
horizons un peu plus. Une 3DO peut
faire aussi bien, sinon mieux, qu‘un
CD-Rom PC. Célébrité oblige, les pro-
grammeurs de chéz Psygnosis

ont décidé de passer a
- |'attague avec des
versions console
de leurs récents
hits sur CD-
Rom PC. No-
vastorm en

fait partie.

Novastorm,

est certaine-

ment  plus

qu'un simple

Sshoot'em
up ! Nous

sommes en

I'an 2127, la

Le boss du monde federathn
de la lave est un Bordley cree
superbe phénix. Evitez le BCODE,
ses tirs trés rapides. un ordina-
teur de communication interplané-
taire, sur la planete Béta. Peu de
temps apres la mise en place des ces




CA EXPLOSE
ET CA FAIT
TRES MAL !

A chaque fois que vous
venez a bout d’un des boss
du jeu, vous avez droit d
une jolie scéne digitalisée.
Toutes les cinématiques de
fin sont superbement bien
réalisées par le staff de
Psygnosis. Un grand bravo !

installations, de petites ano-

malies commencent & faire

surface. Au cours de I'an

2129, la fédération Bordley,
attaquée par une flotte ad-

verse, se trouve dans une situation
délicate. Manque de chance, tous les
ordinateurs disjonctent. Une chose en
entrainant une autre, I'industrie ne
tarde pas a étre paralysée, a 'image
de la population.

Panique a bord

Devant cette invasion, une seule solu-
tion - la fuite. Reclus et fatigues, les ci-
toyens de Bordley tentent un dernier
recours a la technologie futuriste.
Comme un malheur n‘ar-
rive jamais seul, ils s"aper-
coivent que le code d'ac-
cés au systeme a été
changé. _
Apparemment, le réseau
BCODE est devenu com-
pletement autonome.
Incertains de ses inten-
tions, la fédération tente
une derniére fois de co-
opérer. Je vous le donne
en mille : c'est 'impasse.
Non content de maftriser
les habitants de Bordley,
le BCODE prend ensuite le contréle
de la plupart des systemes de la ga-
laxie. Impuissants face a la machine,
les humains lancent alors un S.0.5. a
travers |'univers. C'est maintenant que
vous intervenez !

En tant que leader d'une équipe de pi-
lotes d’élite, Novastorm, il est de votre
ressort de contrer cet ordinateur. Votre
mission : partir en croisade contre le
BCODE... maintenant ramifié sur plus
de quatre planétes différentes. Petit
détail qui a son importance, le BCODE
a eu le temps de mettre au point son
systéme de défense. Constitué par
quatre planétes, il est d'une efficacite
démoniaque. Boss, vaisseaux rapides,
décors tortueux sont de |a féte.

Le rayon vert qui émane de ce
boss n’est pas revitalisant. Une
seule solution : shooter le boss.

Dans cette tran-
chée de lave,
vous étes atta-
qué par une
horde de vais-
seaux ennemis.
Bonne chance !

Comme tout shoot digne de ce nom,
Novastorm est synonyme de castagne.
Lasers, canons a neutron, mégabom-
bes font partie de votre arsenal. Qui
plus est, nombre de bonus viennent
aussi a votre

secours

dans les

Remarquez I'effet

de transparence

sur les explosions, mis
en évidence par la
nuit. Bravo Psygnosis !
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Voici un petit apercu des vaisseaux adverses. Cette démo vous les montre en images de synthése. Pour les perfectionnistes,
un petit résumé vous donne aussi des informations techniques. Faites-en bon usage !

moments délicats. Il est donc possible
de décupler la puissance de vos guns,
ou de récupérer des points de vie.
Bref, Novastorm differe-surtout par la
gestion de sa fenétre de jeu. Votre
vaisseau se déplace comme un cur-

Pour arriver au bout, il faut éviter
les mines parsemées sur votre
parcours du combattant.

Comme je vous le disais
précédemment, on peut contréler
son vaisseau en mode <simulation>

La pastille turquoise est un bonus.
Attrapez-le ! avant qu’il ne disparaisse
au détour d’un des minarets !

seur dans une aire de jeu précalculee.
A la seule différence que le curseur
peut s'équiper de périphériques origi-
naux. Si le précalculé limite générale-
ment votre champ d'ac-

tion, Novastorm a le

mérite de vous le

faire oublier en

remplacant le

traditionnel vi-

seur par un

vaisseau, dont

vous dirigez les

actions. Seul re-

proche, I'animation est un peu réche.
Psygnosis aurait pu faire un peu mieux.
Les mauvaise langues diront gu’ils ont
simplement repris le code de la ver-
sion PC sur 3DO.

Des plus...

Autre originalité, la possibilité de confi-
gurer votre paddle en mode <simula-
tion> ou <arcade>. Pour les profanes,
je précise que le mode <simulation>
correspond a la technique utilisée dans
les simulateurs de vol. Un véritable
plus a I'échelle du réalisme !

Une des merveilles de Novastorm, I'effet de texture sur la statue de droite.
Souvenez-vous de Nemesis ! .




CA PULSE !

Si les graphismes
du jeu sont parfaits,
il en est de méme pour

le reste des cinéma- i
tiques. Chacune
contribue @ vous
plonger dans I'univers

futuriste de Novastorm. Le jeu est véritablement prenant !

Pour que Novastorm fasse partie de
la sélection du mois, il était nécessaire
qu'il dénote sur certains points. Pre-
mier point : les graphismes. Réalisés en
3D texture mappée, ils sont absolu-
ment géniaux. On a l'impression
d'avancer dans des décors filmés, alors
que les graphistes ont utilisés |'image
de synthése. Les boss sont su-
perbes. Le niveau de difficulté
est quant a lui a la limite du
supportable. Les program-
meurs ont ajouté un para-

metre temps. Une fois le

compteur a zéro, c'est la

mort automatique. Malheu-

NOVA,
LE SATELLITE

Le saviez-vous ? Nova est aussi une
série de trois satellites qui furent
lancés le 15 mai 1981. lls complétent
le réseau Transit. Ce réseau,

a plus de 1 000 km de la Terre,
s'occupe, entre autres, de la météo.
Nombreux sont les navires qui €s
utilisent pour faire le point en mer !

reusement, votre victoire n'aura
d'égale que votre capacité a « bourri-
ner » sur le bouton de tir.

Question de rythme

Pour rythmer votre progression,
Psygnosis a mis au point une routine
musicale démente. Si
les themes des
shoot'em up
sont assez
stressants,

Si vous vous
équipez de la
bonne option,
votre puissance
de tir est parfois
quadruplée ! Ca
aide vraiment...

ceux de Novastorm sont d‘un calme
mystique. C'est d'autant plus bizarre
qu'ils vous plongent dans le jeu. Relax
max ! Aprés Total Eclipse et Schock

Wave, Novastrom nous fait une excel-

lente impression. Graphismes, mu-
sique, jouabilité et fun sont au ren-
dez-vous ! Les adeptes du genre
sauront apprécier a sa juste valeur.
Enfin un jeu sur support CD qui bouge
sans arrét. Vive les jeux d'action !
Tommy francois.

o O

Votre compteur de vie est bien bas. Une pastille rose vous redonne

la totalité de votre vie.

e

Novastorm NoVASTORM SRsCRIT dans Le panthEon des

CREATIVITE

. B v o GRANdS jeux $DO. CHAQUE NIVEAU EST UNE

JOUABILITE découverte, ricHe de GrapHismes eT de Mu-

mo GRAPHISMES sicues. UN jeu qUE je conseille aux adepTes

I " SON du shoorev up, Ainsi quaux AUTRES, d'AllEURs.

A MON Avis, C'EsT UNE RaISON d plus d'ache-
TER UNE DO pOUR Nokl !
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POTENTIEL

Prévue sur
Mega CD




totale, vingt-
guatire combattants
sont répartis en huit
équipes qui vont

se mettre une plitrée

mémorable sur une

mégas. On est
S encore sous

Comme dans
tout bon jeu

de combat,
vous pouvez sai-
sir votre adver-
saire et le jeter

cartouche de quelque

| our nous, fanatiques
du jeu de bas- _aff
ton, I"histoire
du jeu vidéo
a pris un réel
tournant
aprés le célebre, I'inénar- §
rable et |'incomparable Street
Fighter 2. Depuis, tous les édi-
teurs ont décidé de faire mieux, mais :
aucun n'y est parvenu... Aucun ? Rien  yous avez vu fe panier & gauche ?

n’est moins sar aujourd’hui, avec I'ar-  Lucky se sert de Ryo comme d’un ballon.

rivée de King of Fighters sur la Neo : ; !
Geo de SNK | ; £
Mais étudions un peu cela de plus
prés. Quelque temps apres I'arrivée
de Street Fighter Il, SNK et sa console
Neo Geo nous proposaient déja Fatal
Fury, un jeu de combat un peu limite, \ ;
essentiellement par le nombre de per- b= ;
sonnages qu'il proposait alors (seule- S
ment trois 1). La suite parait d'ailleurs ~ Le chargement de la barre d’énergie

se fait d’une trés belle facon.
3ueF\qtuei} Ftempzs Iplus tard sous lenom .y iver b
e Fatal Fury 2 !

grand Street Fighter Il. Si, si, croyez

contre un mur.

Yuri vient
de faire les frais
du coup spécial

qui a rendu

célebre Kim 520
Kaphwan. *

Duel aérien
aux Etats-Unis

D’une baston I'autre

De son coté, comme Capcom multi-
plie ses versions de Street Fighter ||
(Prime, Turbo, etc.), SNK en fait au-
tant et nous propose, I'année der-
niére, Fatal Fury Special. Malgré mon
attachement sans limites pour Street
Fighter II, il faut bien |'avouer, le Fatal
Fury Special était le seul a égaler le

en mon expérience aguerrie et 6 com-
bien révélatrice.

Aujourd'hui, SNK nous propose un
certain King of Fighters 94 (ce qui
laisse présager un 95 a venir trés pro-
chainement). Principale originalité : il
reprend des personnages de Fatal
Fury, de Art of Fighting (encore un jeu
de combat sur Neo Geo) tout eny
ajoutant plein de petits nouveaux
(quatorze pour étre précis). Ce qui
nous fait tout de méme un total de
vingt-quatre personnages.
Vingt-quatre combattants, vous allez
me dire que ¢a fait un_peu fouillis,

entre Lucky
et Mai. Les
animations %
sont franche- 3
ment belles. &
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non ? C'est pour cela qu'ils sont ran-
gés proprement dans huit équipes.
Chaque équipe comprend donc trois
personnages (si mes calculs sont
bons...). Pour la présentation des
équipes, sachez que les combattants
sont réunis logiquement : les filles en-
semble, les garcons de Fatal Fury dans
leur coin, ceux d'Art of Fighting dans
un autre, etc.

Ces groupes inaugurent un nouveau
systeme de combat, inédit
jusqu’a ce jour. Ainsi,
aprés avoir choisi
votre équipe, vous
sélectionnez
I'ordre dans le-
guel vous dé-
sirez manier

vos person-

nages. Les
deux gars s'af-
frontent alors
dans un com-
bat sans merci.
Celui qui
gagne reste
sur le terrain
pour affronter
le combattant
suivant — de
I'équipe ad-
verse — et ce,
jusqu'a élimination totale de I'une des
deux équipes. Bien entendu, I'énergie
du gagnant est un peu remontee pour
pouvoir assurer la suite des événe-
ments. En ce qui concerne les barres

L’animation du jeu
est vraiment superbe :
ici, Robert réalise

un Dragon Punch

trés esthétique.

ST 26 UVOIRS POUR SUPERCOMBATTANTS

%

Voici quelques-uns des superpouvoirs que
vous pouvez activer si votre barre d’énergie
est au plus bas ou si la barre du bas est
au maximum. VYous les voulez tous ? Allez
faire un tour sur le 3615 Konsol, alors...

d’énergie : il y en a une en haut de
I"écran. Elle indique le niveau de
I'énergie vitale du combattant. Quand
celle-ci est faible et que la barre cli-
gnote en rouge, vous pouvez alors
réaliser un supercoup, grace a une
manipulation un peu délicate. I

y a égale-
ment. une J=330
autre barre K

en bas de

Clest magique ! Un petit coup de <A> et <B> en méme temps et on évite les boules !

I'écran. Vous pouvez aussi I’augmen-
ter en vous prenant des coups, ou
alors, en gardant appuyé les boutons
<A>, <B> et <C> en méme temps.
Vous étes alors vulnérable. Quand
cette barre est au maximum, vos
coups sont 50 % plus puissants et
vous pouvez effec-
tuer un supercoup.
Sur le plan de ['inté-
rét du combat, on
est franchement ga-
té : stratégiquement,
les manipulations

Grdce @ un coup
spécial, Athena
peut renvoyer
les projectiles de
ses adversaires.

- _,

CREDIT 0O




Y] taste US LA !

Italie : Andy Bogard, le jeune blondinet
bagarreur. Terry Bogard, son frére,

aussi bagarreur. Et Joe Higashi, le Thai.
lIs viennent tous les trois de Fatal Fury.

Japon : Benimaru Nikaido, un peu effémi-
né sur les bords. Kyo Kusanagi, la réincar-
nation de Sagat, selon David. Goro
Daimon, une sorte de Zangief japonais.

Corée : Chang Koehan, bagnard évadé
de sa taule. Kim Kaphwan, le petiot issu
de Fatal Fury. Choi Bounge, fan

de Freddy qui s’habille comme son idole.

ILS SONT TOUS TRES FORTS !

Chine : Sie Kensou, un petit jeune qui
ressemble & Kim. Athena Asamya,

un perso de chez SNK. Chin Gontsai,
un peu bourrin mais & combien efficace.

Etats-Unis : Lucky Glauber, basketteur dans
I’éme. Heavy D., ancien boxeur reconverti
dans la violence. Brian Battler, qui

a ldché le foot américain pour le combat.

Brésil : Heidern, officier qui ne s’en laisse
pas compter. Ralph, pilote émérite

mais un peu casse-cou. Clark, le frerot
de Ralph, tout aussi casse-cou, si si..

ILS SONT TOUS FORMIDABLES ! ET ON LES AIME TOUS !

Angleterre : Yuri Sakazakr venue de

Art of Fighting. La pulpeuse Mai Shiranui
de Fatal Fury. Et la non moins charmante
King de Art of Fighting également.

Mexlque Robert Garcia, le « beau gosse »
de service. Takuma Sakazaki, trés méchant.
Son fils, Ryo Sakazaki. Yous I'avez
remarqusé, ils tombent de Art of Fighting.

sont beaucoup plus nombreuses que
dans Street Fighter II.

Les boutons <A>, <B>, <C> et <D>
du paddle correspondent respective-
ment au petit coup de poing, petit
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coup de pied, gros coup poing, gros
coup pied. Bien sdr, chague person-
nage posséde sa petite panoplie de
coups spéciaux. Il y en a trois mini-
mum, et un supercoup spécial. En ap-
: puyant sur <A>

et <B> en méme

temps, vous ef-

Heursnseriient, - |ECUIEZ NE €5
on peut prendre QUIVeE qui vous
deux fois rend invulnérable
la méme equipe ,onqant yne se-

et donc tomber .
surun combat Conde : efficace

miroir.

pour traverser les -

Les huit décors sont tous
s originaux les uns que

les autres et regorgent
~ de petits détails marrants.

projectiles, et particuliérement réaliste.
Les boutons <C> et <D> enfonces en
méme temps actionnent un coup puis-
sant, qui met votre adversaire directe-
ment par terre.

Vous avez besoin d’aide ?
Autre chose aussi, si on vous fait un
coup accrocheur (genre sucette a la
Blanka), appuyez sur <A>, <B> et
<C> et |'un des camarades de votre
équipe interviendra pour vous sortir
de cette facheuse posture. J'ai en
effet oublié de vous le dire, mais vos
partenaires assistent au combat et ré-
agissent en fonction de vos perfor-
mances.




IS SONT UN PEU

Vous le saviez peut-étre

DESAXES

déja, mais nos amis les Japonais sont un brin désaxés sur les bords.
Preuves en sont ces quelques zooms tout droit issus du jeu.

Tous ces détails de maniabilité contri-
buent au déroulement de combats
passionnants. Graphiquement, King
of Fighters est réussi. Les huit décors
sont tous plus originaux les uns que
les autres et regorgent de petits dé-
tails marrants. Seul reproche, les gra-
phismes sont un peu sombres, surtout
par rapport a Fatal Fury Special.

Des giclées de sang !
Les vingt-quatre sprites sont fins et dé-

taillés et possedent des postures allant

du trés marrant au trés technique :
grandiose ! Les musiques sont réus-

sies. Elles sont quand

méme beaucoup moins “=mm
sympa que celles de Fatal o -
Fury Special. Sinon, les bruitages — im-
portant pour ce type de jeu —sont ex-
cellents. Is retranscrivent parfaitement
|la violence du jeu. De grosses giclées
de sang ponctuent les plus beaux
coups. On est loin des litres

de Mortal Kombat ! ;

Le choix des
équipes. Un écran
intermédiaire
qui a une gran- |
de importance.

Lesquive permet aussi d*éviter les coups normaux. Chang a Pair de se moquer

de son malheureux adversaire.

King of
Fighters

Prévue sur
Neo Geo CD

. CREATIVITE

- JOUABILITE

- GRAPHISMES

- SON
POTENTIEL

# Quant & I'histoire, elle est
simple : un dénommé Rugal in-

vite les meilleurs combattants du
monde pour un tournai. Vous choisis-
sez alors le mode <un joueur> pour
affronter toutes les équipes, et Rugal

au final. Sinon, c'est I'éclate a deux [

joueurs. King of Fighters se place au
méme niveau que les grands Street
Fighter Il et Fatal Fury Special. Les
. accros des jeux de combat que
nous sommes ne peuvent
que vous conseiller ce top

A de fin de siecle !
' " Lionel Vilner
€1 Mickael Valensi

MERCI
MONSIEUR
CAPCOM !

Nous sommes bien d'accord : King of
Fighters n’aurait jamais vu le jour si
Street Fighter Il n'avait pas existé.
Sachez qu'une équipe de Capcom a
été débauchée par SNK pour la
réalisation de Fatal Fury 2 et Special
et que ca ne m'étonnerait pas qu'ils
aient travaillé sur King of Fighters :
méme maniabilité, méme coups
spéciaux... Qui s'en plaindra, du
moment que le jeu est tip top !

* N CROVAIT quUE STREET FIGHTER €7 FaTAl FURY
Special arderaient LE MONOpOLE. C'esT fini
avec Uarrivie de King of FigHrers.
D/ACCORd, C'EST UN ViEUX CONCEPT, MATS il
APPORTE SON loT d'ORIGiINAlITES. L'INTERET EST
AU RENAEZVOUS SANS COMPTER UNE TECH-
NiQUE iRREPROCHADIE... MERCI, SNK !

INSOLES DECEMBRE 1994
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cas Arts remet
! Equipez-vous

‘d'un casquieet

mbme dun RWing
~ pour faire un petit
tour dans "univers

mythique de Star
ars | Daventure
‘cinémascope...

Face a vous se
trouve le ceeur de
P’Etoile noire.

| Avant tout, élimi- ;
nez les Tie-Fighters
qui gardent 'accés
au générateur.

Certaines phases
vous aménent

a commettre des
actes insensés
comme ce survol
en rase-mottes
d’un croiseur
interstellaire.

MBRE 1994

Une trentaine

de Tie Fighters
vous sont oppo-
sés avant de vous
donner le droit
de vous engager
dans le fameux
couloir menant
au générateur.

d’une.combinaison,

Stars wars

arcade

rois jeux seront disponibles
lors de la sortie de la 32X.
Marketing oblige, Virtua
Racing Deluxe attire un
public adepte des consoles
—— et de I'arcade. Doom est
censé ferrer les inconditionnels des ver-
sions micro de par ses innovations. Quant
& Star Wars Arcade 32X, c'est la licence
cinéma destinée & raviver la flamme du
grand public !
Si Star Wars est le premier film d'une
trilogie d'anthologie, ce n'est que
le quatrieme épisode d'une longue
guerre. Dans une galaxie lointaine, le
grand Moff Tarkin, aidé du maléfique
Darth Vader, domine |'espace depuis
son trone impérial, |'Etoile noire. Mais, la
révolte gronde, initiée par la princesse
Leia Organa. Le vaisseau de cette demniere
est arraisonné par un croiseur interstel-
|aire de 'Empire.

Détruire 1’Etoile noire

Malheureusement pour Moff Tarkin, la
princesse a eu le temps de confier un mes-
sage de détresse 4 ses droides R2D2 et
C3PO, qui doivent le remettre a un che-
valier jedi, Ben Kenobi. Le hasard faisant
bien les choses, les robots tombent entre
les mains du jeune Luke Skywalker, ami
de Ben. La fougue de Luke le lance bien-
t6t dans une aventure démente ou il vole
au secours de la princesse sur 'Etoile noire.

MEGA DRIVE 32X ‘

Une fois la belle sauvée, vous intervenez !
Votre mission : détruire 'Etoile noire pour
empécher 'Empire d'écraser la rébellion.
Si les versions sorties sur Super Nintendo
ont eu du succes, elles restent de simples
jeux de plate-forme. Nombreux sont en
effet les adeptes de |a saga qui sont
restés sur leur faim.

Derniére bataille, qui décidera
du sort de la galaxie. Votre mission
consiste a détruire les lignes de défense,
puis & vous engager dans le couloir.

Le manque de confrontations X-Wing et
Tie-Fighter, ou autres batailles cosmiques,
a vraiment porté préjudice aux anciennes
versions. Conscients de ce probleme, Lucas
Arts profite de I'arrivée de la 32X pour
nous propaser leur mea culpa. C'est dans
des décors entierement en 3D vectoriel-
le que vous allez évoluer pour venir a bout
des forces de I'Empire.

Deux jeux en un
Le jeu est le méme qu'en arcade. Méme
si les graphismes sont un soupcon dé-
poulillés, ca bouge dans tous les sens ! Je
vous rassure tout de suite, ceux qui ont
eu le loisir de jouer dans les salles ne se-
ront pas dégus. L'adaptation reste fidéle
3 I'arcade sur tous les plans. De plus, les
programmeurs de Lucas Arts et Sega ont
créé trois niveaux supplémentaires.

D'ailleurs, le menu de sélection vous pro-
pose deux modes de jeu différents. Le pre-
mier, vous permet de jouer a la version ar-
cade dans son intégralité, sans le moindre
changement. Quant au second, le mode




Une des missions en mode <arcade> consiste a détruire un croiseur interstellaire
en pénétrant a lintérieur du bétiment et en tirant sur son générateur.

Quelques scénes (¢ cinématiques »
précédent le jeu. Ici, nous assistons au
décollage d’un X-Wing dans le hangar du
vaisseau mére. L’aventure vous attend !

32X, c'est la méme chose en plus dur mais
avec trois niveaux supplémentaires. Une
sorte de deux jeux en un.

La difficulté des anciens ayant aussi été
augmentée, de longues heures d'en-
trainement sont & prévoir, méme si la ma-
niabilité de votre X-Wing est excellente !
Le temps vous est compté pour venir d
bout de vos différentes missions. D'ailleurs,
|a finalité de chague mission se résume
facilement puisque votre principal objec-
iif est de détruire des Tie Fighters.

La vue externe n’est pas en reste.
Votre X-Wing Starfighter en impose vrai-
ment sous cet aspect !

Le générateur doit étre détruit. Pour
ce faire vous devez balancez deux
roquettes dans 'ouverture qui se trouve
face a vous. Ne ratez pas votre coup !

A quelques variantes prés : il vous arri-
ve de bombarder des générateurs et autres
gadgets du genre. Avec votre X-Wing,
vous pouvez ralentir ou accélérer pour

SKYWALKER
RANCH

L'enregistrement de La Guerre des
étoiles s'est fait & Abbey Road,
Londres. La qualité sonore du studio
était équivalente a celle d'une
cathédrale, ce qui a permis de ne
pas travailler en abbatiale. Mais
Londres, trés éloigné d'Hollywood,
nécessitait un déplacement assez
long et fatiguant. C'est pourquoi,
Lucas offrit a Williams un studio
d'enregistrement d'une
exceptionnelle qualité acoustique.
Skywalker Sound est la réalisation de
ce réve. Le « Skywalker Ranch » est
a proximité de San Francisco e,
surtout, il est devenu le nec plus
ultra en matiére d'enregistrement
symphonique.

déjouer les Tie Fighters qui apparais-
sent sur votre radar. Un bouclier vous per-
met de dévier jusqu'a sept impacts directs
dans votre cogue.

Casser du Tie-Fighter
Vous disposez méme d'une force de frap-
pe considérable grace a vos lasers et a vos
canons a protons. Ces derniers sont en
énergie limitée : attention a ne pas les uti-
liser a outrance, afin de les avoir en ré-
serve pour les grandes occasions. Détail
amusant, dans le registre du fun, Star
Wiars Arcade 32X vous propose deux vues
différentes. La premiére, dans le cockpit,

s Y &

avec le mythe de la cité perdue d'Atlantide... En ce qui concerne La Guerre des
étoiles, George Lucas nous prépare les trois premiers épisodes de cette formidable
épopée. lls sont prévus respectivement pour 97, 99 et 2001. Qui vivra, verra !

UN HOMME PLEIN
DE PROJETS !

| On a longtemps prétendu, ou
plutdt espéré, qu'Harrison Ford
accepterait de tourner un autre
Indiana Jones. Eh bien, je suis en
mesure de vous dire que c'est s(r |
C'est prévu pour |'été 95. Pour les
fans de micro, je vous remets tout
de suite dans le droit chemin, ce
guatriéme volet n'aura rien a voir




i

Tiwo leser
CHAMNONG

53 ¥Y-wing
ahter

Au cours de I'aventure, divers vaisseaux spatiaux viendront & votre rencontre.
Chacun posséde ses propres attributs (armes, nombre d’occupants...). Vos véritables
ennemis pilotent des Tie-Fighters qui ne sont pas trés résistants mais disposent
néanmoins d’une excellente mobilité. Le Y-Wing n’est accessible qu’en mode <deux
joueurs> puisque deux membres d’équipage sont nécessaires a son bord.

vous plonge carément dans le feu de 'ac-
tion et se rapproche plus de la réalité.
La seconde, perspective en extérieur, vous
donne un champ de vision beaucoup plus
ouvert au détriment du réalisme et de
la précision. Malheureusement, I'ordina-
teur n'a pas le génie de George Lucas pour
s e suivre des batailles a |'aide de caméras.
Un récapitulatif de votre mission, i it q
exprimé en pourcentage de jeu effectué, Dans votre croisade contre les forces au
s’affiche a I’écran aprés votre défaite. mal, il va falloir casser du Tie Fighter !

R2D2, votre droide copilote, vous indique
qu’au moins un Tie Fighter se trouve
derriére vous. En priorité, abattez

celui qui se trouve en haut d gauche !

Grande premiére dans le domaine des
consoles, vous dirigez votre X-Wing dans
une aire de jeu parsemée d'embiches,
mais sans étre victime de la technique du
précalculé. Bien au contraire, votre vic-
toire n'aura d'égale que votre dextérité a
éviter les astéroides, les tirs des Tie, croi-
seurs et autres.

Dans la méme lignée, il existe un mode
<deux joueurs>. Vous prenez alors les
commandes d’un Y-Wing ol le travail
d'équipe devient une question de survie.
En effet, un des joueurs pilote le vaisseau
pendant que |'autre tire comme un bour-
rin sur les Tie ennemis. Vous le remar-
querez rapidement, cette pratique oc-
casionne de bonnes disputes. ..

A deux c’est fort !

Si toutefois le canonnier venait & perdre
son paddle, sachez que fe pilote peut
prendre les opérations en main tres fa-
cilement. Le mode <deux joueurs> facili-
tera peut-étre votre confrontation finale
avec Darth Vader, car il est assez malal-
sé de manceuvrer dans les couloirs de I't-
toile noire en évitant les rafales des ca-
nons de |'Etoile et de Darth Vader. Alors,
a bon entendeur ! Si le jeu est bon dans
son ensemble, il pache dans un domaine
crucial pour la trilogie : la musique. C'est
un affront & la composition de John Wiliams
que d'avoir raté cette retranscription. Si




les thémes sont repris dans leur ensemble,
ils manquent de péche et rendent un son
trop métallique. Les bruitages sont cor-
rects, mis a part le feulement des Tie |
Pour les profanes, je précise que John
Williams est le compositeur de Indiana
Jones, Les Dents de la mer, E.T., Superman,
Jurassic Park et La Liste de Schindler.

De vraies-batailles
Pour conclure, cette derniére version vous
donne enfin le droit de vous exploser
comme de-véritables pilotes de |'Alliance,
aux commandes des vrais vaisseaux,
dans de vraies batailles, avec
une véritable autonomie.
Bref, pour sauver la ga-
laxie de I'emprise de
I'Empire, un seul
moyen : latter, lat-
ter, et encore lat-
er... Une seule per-
sonne : vous, doté
de votre intelligen-
ce et de votre dexte- "=
rité... Et un seul jeu:
“ Star Wars Arcade 32X.
w Tommy Francois
et David Msika

CAUTION !

\
a

qu’eux. Bon

L'hyperespace est le plus court moyen de se rendre d’un endroit & un autre,
mais nécessite de nombreux calculs précis.

CREATIVITE
JOUABILITE
GRAPHISMES
SON -
POTENTIEL

s’est embarqué

Tie. Attention :

il est plus résistant
que les autres et
beaucoup plus habile

Un combat au milieu des astéroides
est une épreuve difficile a franchir,
surtout si les Tie-Fighter de I'empire

Pendant
votre assaut,
vous pouvez
abattre
Vador qui

A LIRE

La saga de La Guerre
des étoiles continue
en librairie. Les Presses
de la Cité propose
le second volet
de la trilogie : L'Héritier
de ['Empire, La Bataille
des Jedi, L'Ultime
Commandement
(chaque volume,
120 F). Pour résumer,
et vous mettre 'eau
a la bouche, Luke initie
sa sceur Lefa a la Force.
28 Darth Vader est mort

. et un amiral de la
flotte impériale, en

B mission lors de la

Baleaadiges (lostruction de |'Etoile
noire, réapparait. ..
| En lisant la suite, vous
découvrirez ce
Que Nous prépare
George Lucas.

bord d’un

UHERIMIER DE UEMPIRE

courage !

L'UITIME COMMANDEMENT

Ca boqu cest jOiI ET ON S’y CROIT VRAI-
SUR MEC,A DRIVE 52X esT SOREMENT L€ MEILLEUR

dE VOIR MAINTENANT Si CA VOUS TENTE. (QUANT
A NOUS, NOTRE OPINION EST dEjA [AITE.

vous harcélent. Utilisez la Force ! |

MENT | SANS pRODIEME, STAR WARS ARcadE .

des jeux qui debarquentavec la 72X. Avous




JAGUAR

les amateurs
Sboucherie

_ ~ la Jaguar.
it les coeurs, et
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#rochez-vous !

Contrairement a

Alien versus
Predator, il est
ici possible de
tirer au travers
des interstices.

La boule verte
vous rend
invisible tempo-
rairement. C’est
parfois assez,
appréciable...

Quand on me §

cherche, on me
trouve. ['en
veux pour

preuve cette ¥

bouillie qui

représente une £

de vos victimes.

Certaines scénes peuvent heurter la sensi-
bilité des personnes un peu émotive...

| ui oserait encore douter
d’Atari et de sa petite
derniére, la Jaguar ? |l
est vrai, qu'apreés la dé-
{ confiture du Falcon et
21 de la Lynx, nous avions
toutes les raisons du monde de nous
inguiéter du devenir de la Jaguar et
par voie de conséquence, d'Atari.
Mais, bardée de ses 64 bits et aprés
des débuts quelque peu poussifs, no-
tamment en raison d'une logithéque
assez pauvre (voire méme inexistante),
il semblerait que la Jaguar soit main-
tenant sur le bon chemin, celui d"un

Dans cette situation, il n’y a pas le choix :
vous tirez le plus rapidement possible sans
oublier de reculer, on ne sait jamais !

succés de plus en plus évident. Les
sorties, il y a quelques semaines
d’Alien versus Predator, de Tempest
2000, il y a quelques mois et, mainte-
nant, de Doom semblent bien corro-
borer cet état de fait. Mais que vaut
véritablement cette mouture de
Doom : tient-il la comparaison avec la
version PC et utilise-t-il vraiment les
capacités de la Jaguar ? C'est ce que
nous allons voir...

Un peu d’histoire
Contrairement a ce que la plupart des
joueurs pensent, ce n'est pas ID soft-
ware qui a inventé ce type de jeu. Un
environnement de jeu en 3D mappée
a été créé a l'origine par... Origin (1)




VOUS ! ENFIN, PRESQUE...

Yous n’avez plus de munitions ?
Utilisez vos poings...

La Gatling est une arme des
plus grisantes a employer.

avec son, d'ores et déja mythigue,
Ultima Underworld. Méme si ces deux
genres ne sont pas tout a fait iden-
tigues — Ultima Underworld est un jeu
de role, alors que Doom est plutét ce
que I'on pourrait appeler un kill'em
up - rendons plutdét a César ce qui
esta Cesar !

Tuer a I’'étre tué
Quelques mois plus tard, ID Software
creuse |'idée et sort, a I'époque, le
plus fabuleux des sharewares,
Wolfenstein 3D. Plongé dans un
environnement en 3D que

I'on pourrait qualifier de

trés hostile, le but du
jeu ne pouvait pas étre
plus simple : tuer
avant d'étre tué, ex-
plorer les nombreux
couloirs et salles
pour parfaire son
équipement de Ram-
bo et trouver I'entrée
du niveau suivant.
Voila, simple et effi-
cace | De |'action
pure et dure, dou-
blée d'un réalisme
fabuleux pour |'épo-
que car I'environne-
ment dans lequel on
évolue est percu de
facon subjective. Le personnage n‘ap-
parait pas a |'écran mais I'on percoit
e que ses yeux voient, exactement
comme dans la réalité. Doom sur
Jaguar c’est la méme chose, mais en

Tous les tueurs
en série vous le
diront, les osse-
ments humains
sont d’excel-
lents isolants.

Sinon, vous pouvez toujours
essayer la tronconneuse !

Avec le lance-roquettes, él
gnez-vous du point d’impact.

Assez lent a recharger, le fusil

Le 9 mm permet tout de méme
est une excellente arme.

de combattre a distance.

Nec plus ultra, le crache purée |

Le fusil laser fera de vous
laser fait mouche en un coup.

un Rambo accompli et heureux.

veaux qu'il visite sont désespérément
plats du début a la fin (ceci explique
peut-&tre pourguoi ce jeu jeu m'a vite
lassé). Dans Doom, un troisieme axe a
été ajouté pour que le relief prenne

plus réaliste encore. Contrairement a
Wolfenstein qui nest finalemient pas
un jeu en véritable 3D, Doom, lui, ré-
pond parfaitement a cette appella-
tion. Le parachutiste kamikaze de
Wolfenstein, perdu dans un bunker
nazi, n'évolue en fait que sur deux
malheureux axes. Voila

pourquoi les ni-

Lorsqu’on est
invisible, et tant
que l'on reste
silencieux, on
peut approcher
les monstres
sans risque.

Le fusil est vraiment trop lent & recharger. Une perte de temps qui peut
vous valoir I’éternité pour vous reposer.
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enfin toute son ampleur. Les gra-
phistes n‘ont-d'ailleurs pas Iésiné sur
les petits escaliers et les nivellements
de niveaux pour nous construire des
batiments & faire palir le plus fou des
architectes : et vas-y que je me désaxe
pour éviter la salve ennemie, que |‘at-
trape un ascenseur ou que je saute

Niveau huit,
confrontation
avec les deux
minotaures. Mieux
vaut ne pas rester
trop longtemps

a découvert.

La trongonneuse est une arme
qui permet de se défouler un maximum...
A utiliser sans retenue...

dans le vide pour m'échapper

par |'escalier tout au bout, a
droite... Ajoutez a cela la

méme démarche chaloupée

que celle qui nous était propo-

sée sur la version PC et vous

vous ferez une idée assez précise

de ce qui vous attend : I'écran se
balance verticalement lorsque vous
marchez | Que dire des différents ef-
fets sonores et de la musique ? La ver-
sion fournie par Atari UK n'étant pas
tout a fait finalisée, il est impossible de
vous certifier que vous retrouverez les
mémes sons gue sur la version PC. La
plupart des tableaux n'avaient pas en-
core de musique et seuls les bruitages
(Sound FX) répondaient présents. Quoi
qu'il en soit, les sons sont criants de

Lorsque Ion est berserk, un coup
de poing suffit pour terrasser
n’importe quel monstre.

vérité : on gémit lorsqu’on est touché
par les ennemis et |'arme la plus jouis-
sive — |la Gatling - crépite et couvre
I'agonie des monstres qu‘on vient
d’exploser, le coeur toujours |éger.

Corps et ame...

Apparemment donc, la bande sonore
devrait &tre du méme acabit que celle
de la version PC. Que les possesseurs
de PC se réjouissent, bon nombre des
niveaux proposés de Doom Jaguar

Je ne sais pas encore pour vous mais,
moi, je me suis vraiment bien éclaté ! Je ne
saurais trop vous invité d jouer @ Doom.




" LA MORT SANS PASSER PAR LA CASE DEPART

Au fur et @ mesure
que vos points

de vie s’envolent,
votre faciés,

au bas de I’écran,
se dégrade juqu’a
ressembler a une
bouillie tout

a fait informe.

sont différents de la version PC. De
plus, ils disposent chacun de quelque
65 000 couleurs | Le PC n'en offre
que 256... Si vous connaissez la ver-
sion PC, rien ne vous empéche de vous
lancer corps et ame dans les vingt-
trois niveaux de la version Jaguar. La
technique de programmation utilisée
par ID Software est assez différente
de celle sur PC : si on y regarde de
plus pres, les dégradés de couleurs sur
les murs sont évidents et lorsqu’on fait

ID SOFTWARE
CONNECTION

Doom n'est pas le premier
succes d'ID Software. Quelques
années auparavant, Wolfenstein 3D
ouvrait une nouvelle bréche dans
le monde du jeu en proposant
le premier jeu d'action béte
et méchante en 3D mappée. Doom 1
et 2 ont, eux aussi, apporté leur lot
d'innovations, notamment en jouant
sur plus de relief, avec force escaliers
et différences de niveau. Doom est
également le seul shareware qui a
permis & son programmeur de soffrir
deux Ferrari-(une rouge et une
jaune). Qui a dit que le shareware

ne rapportait rien ?

Egalement sur
Mega Drive 32X

parler la poudre, la détonation éclaire
la périphérie de la piece dans laquelle
on se trouve. :

Le choix des armes

Les armes (au nombre de sept), et les
bonus sont, rigoureuse-
ment identiques.
Vous débutez
avec un 9 mm,
pour termi-
ner avec un
« crache pu-
rée » laser,
sans oublier
une troncon-
neuse qui a le
mérite de défouler.
Les boss, gue I'on
rencontrait environ
tous les huit ni-
veaux sur PC, ont
disparu. Le dernier
niveau vous réserve
toutefois une sur-
prise de taille, pré-
voyez une bonne
armure et des mu-
nitions, ¢a peut
toujours servir...
Autre particularité

de jouer a huit joueurs (contre trente-

Voici un exemple de graphismes qui n’existent pas sur PC.
Ces signes cabalistiques ne présagent rien de bon...

de Doom sur Jaguar : il est possible
de connecter deux Jaguar pour jouer
dans la méme partie, |'un contre
I'autre ou en équipe et, ceci, sur deux
TV différentes. Dans le premier cas, il
n'y a pas d’ennemis et le gagnant est
celui qui parvient & dégommer le plus
grand nombre de fois son petit cama-
rade. Dans le second cas, il n'y a au-
cune différence avec les parties en
solo, seulement on est deux a nettoyer
le terrain. En réseau, il sera possible

deux joueurs prévu initialement).
C'est le big panard !
Damien Lebigre

Avec les 65 000 couleurs

de la Jaguar... Ce n’est que
beauté et désolation !

CREATIVITE
JOUABILITE
GRAPHISMES
SON
POTENTIEL

QUE CrUx qui dOUTAIENT ENCORE, MALGRE
~ I'arrivee d’Alien versus PRedATOR, Ne dou- [
1eNT plus | FORTE d'UNE ANIMATION AUSSI flui- [

de 1 rapide qu'un PC 486, CETTE VERSION
de Doom sUR CONSOIE dEMONTRE UNE NOU-
velle fois TOUTE LA puisSANCE ET TOUTES lES

qualités de [a Jaguar !
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saison de F1 est
B terminée que
& ela:is.

o 32X.
i mé : Virtua
ing Deluxe.
fllancement qui
nandgue pas
panache !

En aspiration
derriére une
autre voiture,
vous gagnez
quelques kilo-
meétres/heure
en plus.

En mode <instant
replay>, il est pos-
sible de visionner
sa course avec
plusieurs types de
caméras. Ici, la
vue hélicoptére !

Voila ce qui ==,
arrive lors-
qu’on va trop §
vite dans un
virage ! Yous
expérimentez |
la perte de
contréle du §
véhicule.
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#Virtua Racing
Deluxe

Kot

Dans Virtua Racing Deluxe, il peut
arriver qu’on se retrouve a tourner en
<reverse>, en francais : sens inverse.

W @ mode est au jeu de
courses auto ! En effet,
Daytona USA de Sega,
Ace Driver de Namco et
Cruis'n USA de Williams
régnent en maitre dans
les salles d'arcade depuis quelques
mois. Logique oblige, les construc-
teurs décident de lancer leurs nou-
velles machines avec des adaptations
de simulations de voitures.

Ridge Racer assurera, semble-t-il, le
lancement de la Play Station Sony,
Daytona USA celui de la Sega Saturn,
Cruis'n USA celui de la Nintendo Ultra

MEGA DRIVE 32X

Lorsque vous prenez un virage
a trop grande vitesse,
c’est la sortie assurée. Soyez sage !

64, Checkered Flag celui de la Jaguar,
Crash and Burn celui de la 3DO...
L'hybride 32 bits de Sega étant la pre-
miére des nouvelles technologies a
chip SH2 32 bits RISC a arriver sur le
marché, il &tait normal de lui associer
Virtua Racing Deluxe.

Des nouveaux circuits
Méme si Virtua est sorti en juin dernier
sur Mega Drive. Sega a de la suite
dans les idées. En effet, cette nou-
velle version de Virtua dispose de pa-
rameétres qui lui sont exclusifs, tels
que, des nouveaux circuits et de nou-
velles caisses. Des détails qui viennent
s'ajouter a la nette amélioration des




Les boftes automatiques ne sont pas aussi efficaces que les boites manuelles. Non seulement votre vitesse de pointe est moindre,
38/ contre 387, mais en plus, votre courbe de développement est plus lente en mode automatique. Méme si le contréle en mode
<manuel> est plus difficile, optez pour celui-ci.

exécutant des acrobaties vous fera ap-
prendre par cceur tous les tournants.
Toutes ces voitures sont équipées de
modes de transmission différents : un
mode <automatique> et un mode
<manuel>.

En aspiration derriére un concurrent, vous bénéficiez
d’une moindre résistance et vous pouvez alors monter
jusqu’a 335 km/h avec une formule | en boite manuelle.

graphismes. Le premier modele de bo-
lide disponible est la formule 1. Elle a
un bon rapport vitesse/tenue de route.
Les caractéristiques de la F1 ont ici
été un soupcon amplifiées : le survi-
rage et le souvirage correspondent en
fait & une grand tourisme (ici, une
Bugatti).

I'occasion d’user du pneu. Avec Virtua
Racing Deluxe, prendre un virage a
plus de 200 km/h en travers est une
chose possible | Cette auto facilite
d'autant plus votre apprentissage des
pistes. Par surcroft, le plaisir procuré en

POSITION

Six ou neuf rapports
Vous disposez soit d'une boite auto-
matique, soit d'une boite manuelle
de six a neuf rapports. Les débutants
ont intérét a opter pour le mode <au-
_ tomatique>. Le cas échéant, le
pilote doit savoir freiner, accé-

_?*'” lérer et méme conduire. La
Aérodynamique '
En effet, pour plus de fun, les pro-
grammeurs ont préféré retranscrire la
tenue de route d’une automobile plu-
t6t que celle d'une F1, quasiment ir- :
réprochable. C'est plus = - e ol B

sympa de déraper pour o i . BT ER N %Sﬁ%'-
aller s'écraser dans un 5 T TS

mur ! Les adeptes de la @ * AP E05

vitesse trouveront leur
bonheur dans des pro-
totypes rapides. Munis
d'un moteur surpuissant
et d'une carrosserie tres
aérodynamique, ces bo-
lides sont tres difficiles a
manier dans les virages
en raison leur vitesse
(plus de 390 km/h). D'ou
I'obligation de les utiliser
sur des circuits rapides comme celui
de Big Forest ! Troisiéme et dernier
modéle de la gamme Sega : les stock-
cars. Moins rapides, ils sont pour vous

i\ Pour bien négocier
le S de Big Forest,
la meilleure solution
consiste a rétrograder
en sixiéme.

Pour ne pas
vous faire
larguer, il faut
apprendre

a bien gérer
la boite
manuelle.
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C

Pour faire des temps records, il faut passer la ligne d’arrivée lancé.
Donc a 330 km/h avec une formule 1.




La formule | est un bon compromis
entre une bonne maniabilité et une
bonne vitesse. Il est donc possible de
Putiliser sur tous les circuits. Les proto-
types sont des modeles rapides au détri-
ment d’une bonne tenue de route.
Quant aux stockcars, c’est I'éclate !
Leur excellente maniabilité vous permet
de faire les fous en dérapant a toute
berzingue !

boite automatique.n’utilise malheu-
reusement pas toute la puissance du
moteur. D'ailleurs, la vitesse maxi pour
une formule 1 est de 328 km/h contre
330 km/h en manuel.

Le mode <manuel> a une courbe de
développement plus rapide, il vous
permet d'aller plus vite, plus rapide-

Cette vue est sans doute ma préférée,
car c’est un bon compromis entre
une bonne action et un bon contrdéle.
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Avec la maniabilité
d’un prototype, il vaut
mieux prendre le virage
qui arrive en douceur.

ment. Vous pouvez
aussi peaufiner votre
style dans les moindres
détails. Ainsi, le fait de ré-
trograder dans les virages ser-
rés vous fait gagner du temps par rap-
port a un petit coup de frein. Pour
exercer vos talents de pilote, il existe
cing pistes : Big Forest, Bay Bridge,
Acropolis, Highland et Sand Park.

Un soupcon plus dur

Si le premier circuit se passe sans trop
de problémes de par la relative sim-
plicité de ses obstacles, les autres sont
un soupcon plus dur ! Le grand prix de
Bay Bridge, une digitalisation d’une

bretelle d’autoroute japonaise, twiste -

Cette difficulté nécessite a tout prix
un bon freinage car il est trop dur
de le négocier a plus de 250 kmih.

dans tous les sens a
un rythme démen-
tiel. Heureuse-
ment, il existe
quelques petits
raccourcis que
I"ordinateur
n'exploite pas.
Pour les ex-
perts, les trois
derniers ne par-
donnent aucune
erreur. Il faut sa-
voir sélectionner
sa machine en
fonction des né-
cessités du circuit.
Par exemple, le
tracé de Sand
Park, tres glissant et parsemé d'herbe,
colle tout a fait au style du stockcar.
Comme a I'accoutumée, Virtua Racing
Deluxe propose un nombre intéres-
sant de vues, quatre en tout ! La pre-
miere vue vous place dans le baquet
du pilote. Personnellement, je trouve

Cette fois-ci,

les virtuoses du
paddle arriveront
peut-étre @ prendre
ce virage a fond

de neuviéme.




La perspective qu’offre le cockpit
restreint le champ de contréle
mais permet une bonne précision.

cette vue difficile a gérer. La visibilite
est limitée. La vue avec les mains sur le
volant ajoute beaucoup au réalisme,
tout comme les changements de di-
rection des roues. Seul reproche : les
pneus, qui souffrent de graphismes
un peu trop radimentaires. La vue sui-
vante est concue pour ne pas trop
vous éloigner de la route, tout en aug-
mentant le champ de controle.

Et au ralenti ?

La troisieme perspective, ma préférée,
donne acces a une excellente évalua-
tion des virages en gardant un contact
sérieux avec |'action. Quant a la der-
niére. .., restez chez vous pour regar-

Rétrograder
dans les virages serrés

vous fait gagner plus de
temps que de passer avec
un petit coup de frein.

der Turbo. Dans la méme lignée, le
mode <instant replay> vous permet
de visionner la course en faisant joujou
avec les caméras.

En plus de toutes les possibilités of-
fertes par Virtua Racing Deluxe, le jeu
sauvegarde les meilleurs temps de pas-
sage. Les options configurent tous les
paramétres & votre guise. Un nombre
intéressant de modes de jeu sont dis-
ponibles, dont le mode <deux
joueurs>. Vous jouez alors sur un
écran splitté en deux. Le fun est au
rendez-vous au détriment des gra-

Lorsque vous

ne parvenez pas
@ faire des temps
corrects, on ne
vous attribue pas
de secondes
supplémentaires !

phismes. Détail intéressant : il est pos-
sible de s'entrainer a prendre |'aspira-
tion des concurrents. Vous bénéficiez
alors d‘une moindre résistance dans
'air et pouvez alors monter jusqu’a §
335 km/h avec une formule 1, en
boite manuelle. A part la musique qgui
reste la méme que la version Mega
Drive, toutes les innovations sont vrai-
ment appréciables. Virtua Racing
Deluxe est un jeu qui peut justifier
I'achat d'une 32X.
Tommy FrRANCOIS
er David Msika

DU PARADIS

Les trois premiers circuits sont, & la chicane prés, les mémes que sur la version

Mega Drive. Tous les piéges ont été reproduits

(courbe en S dans un tunnel, virage

& 180°, etc.). On retrouve les mémes lignes droites qui permettent de prendre
un maximum de vitesse. Attention aux virages serrés et aux rétrécissements
de chaussée. Les nouveaux circuits sont destinés aux connaisseurs.

DES RECORDS !

Je vous le donne en mille. Le record
de 37"13 secondes sur le circuit
de Big Forest est détenu par
un Japonais. Apres les efforts répétes
de la rédaction pour le battre, nous
sommes arrivés a la conclusion
suivante : les Japonais sont
des mutants et donc les maitres
du monde dans le domaine du jeu
vidéo. Le record de la rédaction est
de 37”20 secondes. A vos paddles !

Virtua Racing %
. CREATIVITE

Deluxe _ ;
e — T - JOUABILITE
WAl ive 32X GRAPHISMES
Prévu sur Saturn, - SON
existe sur Mega

. POTENTIEL

Drive

1A 32X MARQUE UN POINT AVEC VIRTUA |
_RACING, QUi PROCURE ENORMEMENT de |
- SENSATIONS. LES AMELIORATIONS APPORTEES |

A la version MEGA DRIVE SONT considé-
rables. ON se RAPPROCHE ici TRES PRES |8
de la version ARcAdE du MEME TITRE.
Bravo A la perite NOUVELLE de SeGa !




y&s I'incroyable
Soccer et le

Le put, comme 3§
son nom anglais
ne 'indique pas,
correspond nor-

malement au
dernier coup
avant de rentrer
la balle.

La barre de puis-
sance et de pré-
cision du coup.
Ici, vous avez
sélectionné un
swing a 85 % de
votre force !

CIMBRE 1994

Ca y est, vous
allez tenter un
swing. Yous avez
intérét a viser

au milieu du fair-
way. La croix
indique la direc-
tion du drapeau

allique Road Rash,

Worid Cu

‘intérét principal de
cette simulation de golf
est son graphisme :
image en 3D, son CD et
définition irréprochable.
Les sensations sont meil-
leures, on se sentirait presque sur un
vrai parcours. Les possibilités de jeux
sont trés étendues : le novice
s'entrainent sur le
practice (terrain
d'entraine-
ment), 4
tandis
que les
joueurs
confir-
més s'af-
frontent
sur une quin-
zaine de tour-
nois, ou pour un titre
de champion du monde dans la World
Cup Golf. Avant tout, |'étape essen-
tielle c'est le practice. Toutes les si-
tuations de jeu y sont recréées : dé-
parts, swings, approches, sorties de
bunkers, puts et méme les air shots !
La finalité du practice est de se fami-
liariser avec ces différents clubs : du
sandwedge (pour sortir d'un bunker),
au bois numéro un (le drive) en pas-

olf

DO

'STYLE

Le golf @ la maison,
c’est simple... Il suf-
fit de savoir manier
la barre de force !

Les images ont été digitalisées. Le rendu
du mouvement est donc d’une fluidité
exceptionnelle !

sant par les différents fers. Apres le
choix d’un club, deux éléments inter-
viennent directement dans la réalisa-

. tion d'un coup : I'amplitude du swing

et la position des pieds’par rapport
au club.

Jouez les effets

Vous pouvez gérer ces deux éléments
comme hon vous semble. Exemple :
taper un fer 5 & 100 % avec un léger
hook (pied gauche |égérement
avancé) pour amener la balle vers la
gauche en fin de trajectoire. Le hook
est aussi le meilleur moyen pour




contrer une légére brise gui vous au-
rait immanquablement dirigé sur un
obstacle...

Aprés ces heures d’entrainement vous
avez bien mérité de faire un vrai par-
cours, Vous voila au départ du pre-
mier trou NUMEro.
Premiere chosea
faire : lire toutes
les infos. L'écran
vous donne le par.
Le par — pour les
néophytes —, c'est
le nombre de
coups idéal pour
mettre la balle
dans le trou. En
regle générale, un
parcours se dé-
compose en qua-
tre Par 3, quatre
Par 5 et dix Par 4,
soit un total idéal
de soixante-douze
coups. Plus, c'est
pas bon... moins,
c'est excellent. Les
Anglais ont trouvé
une terminologie assez originale pour
désigner le nombre de coups reussis.
par exemple, lorsque vous placez la
balle dans le trou en un coup au-des-
sus du Par, vous avez conclu un bo-
guey, C'est moyen. Par contre, si vous

Avant chaque trou, |
on vous propose une vue |
aérienne du trou. Sa I
forme, son relief et sa ‘
longueur sont autant

de renseignements

important.

[.{uir-q.oj EHIE;O-J il

Le choix du club est
primordial. Si vous sélec-
tionnez un club trop
ouvert vous n’atteindrez
pas le drapeau assez vite.
Remarquez, le jeu

vous propose toujours

le bon club.

-?}i;_j}+1 \1(;fA\Q“]Ti i

PLAY WORLD CUP GOLF

OTHER TOURNBMENTS
PRACTICE
PLAY GOLF

CONTINUE SAUVED COMPETITION

SAVE + EXIT

avez réussi un coup en dessous c'est
un birdie, deux coups en dessous c'est
un eagle et, le top, trois coups en des-
sous, |'« albatros » ! Une petite fi-
nesse au passage, |'albatros n'inter-
vient que sur un Par 5.

Le sens du vent
Pour en revenir & I'écran, il vous pré-
sente aussi la distance qui vous sé-
pare du drapeau et propose, par
I'intermédiaire d'une fenétre, de
visualiser la position de la balle,
le parcours jusqu‘au drapeau et
le sens du vent. Pour chaque

 \RRACTICE
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Classique. La page

de présentation

de World Cup Golf
vous propose

les modes que I'on
retrouve dans toutes
les simulations

de ce sport. Eh oui,
on ne change pas une
méthode qui marche !

La hantise du golfeur moyen : atterrir

dans un bunker. Allez, un p’tit coup

de sandwedge bien ajusté et c’est reparti.
wMHYALT W

0onRD0 BEGCH

A

Avant de vous lancer
dans la compétition,

vous devez choisir

les quatorze clubs qui
vous méneront

a la victoire !

Avant n’importe quel
coup, vous devez impéra-
tivement visionner

le sens du vent. Ce sont
les petits nuages dans

la fenétre de gauche qui
vous renseignent.




LES EFFETS

Le top spin donne un effet
de rotation vers I'avant a la balle.
Elle roule plus loin apreés la chute.
L'effet s'obtient lorsque la téte du
club tape la balle dans sa partie
supérieure. Le back spin est un effet
de rotation arriére. La balle est
freinée. La téte du club tape la balle
dans sa partie inférieure. C'est
le fameux rétro, si prisé des pros !
Le hook est un effet latéral gauche.
La petite balle dévie alors vers la
gauche. L'effet s'obtient simplement
en positionnant le pied gauche en
avant du pied droit. Le slice est un
effet latéral droit. La petite balle
dévie alors vers la droite. Le pied
gauche est donc simplement derriére
le pied droit. C'est exactement
I'inverse du hook.

coup, le logiciel soumet le choix d'un
club, I"'amplitude du swing et une
orientation unique du coup : vers le
drapeau. S'il n'y avait pas d'arbres,
pas de bunkers, pas de lacs, pas de

HOLES 17
PAR Y
1B £

Trés original,
le relief vous
est révélé

Le sens de
| la fleche vous
indique les

1501175 || RANDOY

EXRIT
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Les bunkers sont toujours
placés aux endroits les plus
critiques du parcours.

A vous de les éviter. Mais
ce n’est pas donné...
Croyez-moi sur parole !

MEDAL
 STHBLEFURD

TOURNAMENT _

E naoey . T [F
_ FOURBALL STABLEFORD

[T FOURBALL MEDAL |
| FOURBALL MATCHPLAY |

" ONE CLUB*PUTTER |

PLAYER SELECTION
ADJUST UEATHER

vent, le coup serait a chaque fois par-
fait et le jeu parfaitement inutile !

Mais voila, les éléments extérieurs sont
la et c’est a vous de les gérer en navi-
guant parmi les fenétres d'infos afin

PRACTICES
SHOT |
PUTTER]

Le <stance> vous
permet d’imprimer

un effet a la balle.

En termes plus savants,
ont parle de <hook>
et de <slice>.

Lisez Pencadré, vous
apprendrez des choses:

SKINS
' FOURSOME MEDAL
| FOURSOME NMATCHPLAY
FOURSOME STABLEFCORD |
b .

Choisissez

le tournoi qui
vous convient.
Parmi les quinze
choix proposés,
je vous conseille
de commencer
par le dernier :
le <One Club+
Putter>. Si vous
étes débutant,
c’est le meilleur
moyen de com-
prendre se jeu.

de faire les choix déterminants : club,
amplitudes du swing, hook ou slice,
top spin ou back spin, direction du
coup (automatiguement orientée sur
le drapeau, on peut la changer en cli-
quant dessus et en la dé-
placant). Le must du
must : vos drives sont re-
transmis en vue aérienne.
! Et oui ! c'est comme ala
. télévision ! Ultime coup
arrivé sur le green : le put.
Un coup qui peut paraitre
relativement facile, mais
attention a la pente ! En
cliquant sur l'icone relief
on peut la visualiser en
déplacant un cercle
® contenant une fleche qui
indique le sens de la
pente. Aprés ces quelques parcours, je
vous sens sdr de vous et prét a affron-
ter n‘importe qui, et n'importe ou !
Vous aviez jusqu'alors I'embarras du
choix parmi dix-sept clubs. Vous devrez
maintenant gérer votre parcours avec




Dés que vous avez frappé la balle,
une fenétre s’ouvre et accompagne
| votre balle dans les airs, a la fagon
des caméras d’ABC Sports, lors

de PUSPGA. C’est vraiment géant !

seulement un club et un putter. Votre
adversaire jouera bien sir dans les
mémes conditions. L'intérét est d'ap-
prendre a utiliser au mieux le club que
I'on a en main.

La coupe du monde
Vous avez progresse et vous voila de-
sormais dans fa cour des grands ! Vous
allez affronter les meilleurs joueurs du
monde sur les parcours les plus prisés
de la planéte. Au choix, une quinzaine
de tournois pour lesquels vous choisi-
rez les participants. |l va de soi que
votre handicap dépendra de vos per-
formances. Sans doute mains popu-
laire que la coupe du monde de foot-
ball, la coupe du monde de golf n‘en
reste pas moins une compétition re-
marquable. US gold et la 3DO
vous proposent de la vivre

en direct chez vous !
Toutes les équipes du
monde y ont leur
chance ; leur classe-

ment est calqué sur

la réalité. Si vous

gérez bien votre

équipe, vous pouvez
créer la surprise ! Le
jeu offre la possibilité de
choisir son niveau, I'état du
terrain, les conditions atmo-

World Cup

3D

Prévue sur CD32,
Mega CD et CDI

- SON

Golf CREATIVITE
JOUABILITE
- GRAPHISMES '

- POTENTIEL

sphériques. Ces éléments rendent ainsi
plus ou moins difficiles les parcours. Le
mouvement du swing a été obtenu
en numérisant le mouvement réel du
joueur de golf. ;

Le graphisme, méme s'il est de tres
bonne qualité, manque toutefois un
peu d'originalité : les deécors sont un
peu monotones. On aurait aimé plus
de variétés dans ce domaine. Et puis,
maintenant qu'on est habitués a des
jeux comme Fifa Soccer, nous avons
aussi envie de :
retrouver
I'éventail des
prises de vue
des différen-
tes cameéras.

vous n’avez pas envie d’aller frapper un sceau

“World Cup Gotf est sans aucun doure [a
 mieilléure sivulation de Goll, A UHEURE AC-
uelle. MEVEE lEs PROS SERONT stduits. AVIATEURS
- de sensations foRTEs, laissez TOMbER ! LEs
AUTRES, ATTENTION | VOUS deviENdREZ TRES VITE
fou de ce jev. E1, A Loccasion, Allez faire uN
TOUR SUR UN VRAI PARCOURS.

Le jeu gagnerait forcément en reljef,
en réalisme, et donc en intérét. Il est
également évident qu‘une simulation
de golf est plutot destinée aux incon-
ditionnels de la petite balle blanche
alvéolée. Mais, c'est aussi un excellent
moyen pour découvrir ce superbe
sport, en réalisant trés vite des birdies,
des eagles, des albatros et, pourquoi
pas, un bon triple boguey ! Laissez-
vous tenter...

Francois LAURENS

Du swing, encore du swing... Si, aprés ¢, |

de balle au practice du coin...



MEGA DRIVE

vous a souvent
bposé de chasser

- : !

ettt U S aeRa it s it e

_étes las et fatlgue.

ait aussi
AS compter
Konami !

@ Voici I'un des
quatre derniers
boss. Notez qu’il

est d la fois beau
et tres laid.

L
Les extrater-
: ._j restres sont tous
o nos amis. Tous,
| sauf cette chose

4 qui prend |
\ %\_ B la quasi-totalité

de Iécran.
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E En exclusivité
o ultime, voici
le niveau
r 8 secret de
~F Probotector.
O Débrouillez-

vous pour y
parvenir !

Nos héros arrivent au cceur de "action
dans ce gros véhicule blindé.

robotector sur Mega
Drive est en fait I'épi-
logue d'une longue
saga née a la fin des an-
nées 80 en arcade.
Cette saga porte le doux
nom de Gryzor Dans cette série aux
titres multiples (Gryzor, Contra,
Probotector...), deux héros au grand
coeur et a la gachette facile se voient
confier la tache d'éliminer tout ce qui
peut ressembler de prés ou de loin a
un ennemi.

En ce qui concerne Probotector Mega
Drive, rien ne change. Nous avons af-

Sur un fond idyllique, des motos vous
foncent dessus. Quel sans-géne !

faire & un shoot'em up sur plate-
forme des plus classigues. Vous avan-
cez ainsi sans relache en descendant
quelques milliers d'ennemis. Pour tout
vous avouer, je pense réellement, en-
vers et contre tous les médisants, que
Probotector est le top de cette fin de
siecle. Et ce, pour nombre de raisons
que je m‘en vais vous expliquer.

Loup cybernétique

Vous faites partie du Hard Corps, un
commando d'élite qui a pour but de
régler, par la force uniquement, les si-
tuations les plus chaudes qui touchent
notre globe. Ce commando est com-
posé de quatre robots : un male, une
femelle (?), un loup cybernétique et
un nain équipé d'un jet-pack. C'est,




Yoici un exemple de mise en
scéne pour l'arrivée d’un boss :
vous étes paisiblement installé

sur un train quand, soudain,

un gros robot fait la course
avec vous. Il arréte le train

et le combat-commence !

au choix, avec I'un de ces quatre per-
sONNages Proposes que vous débutez
votre mission.

Nettoyage en regle

Accompagné d’une musique techno
death metal du tonnerre de Dieu, vous
commencez un petit nettoyage en
régle de la faune ennemie, a coups
de gerbes de flammes et d'explosions
de toute beauté. Quelques demi-boss
mystiques subissent le débit incessant
de votre machine gun dernier modele

quand le vrai boss se place au beau
milieu de votre chemin. Une fois ce
dernier éliminé, le scénario évolue et
vous pouvez continuer votre balade
sur plusieurs chemins différents. Pour
résumer, vous pou-
vez finir Probotector
de quatre facons
différentes, en dé-

Dégommez donc

ce ver avant de pour-
suivre I'ascension

de cette fusée.

couvrant de nouveaux niveaux. Le jeu
compte une douzaine de niveaux,

quatre boss finaux différents, quatre ;

séquences de fin et une fin cachée
assez délirante.

C’est du Konami !

La réalisation de Probotector atteint
des sommets. Je me demande tou-
jours comment Konami arrive a affi-
cher autant de sprites a I'écran sans
que le jeu ne ralentisse. Pour les nom-
breux boss parsemés dans le jeu, une
technique d'animation fidéle a
Konami permet de segmenter les par-
ties de leur corps donnant ainsi un ré-
sultat impressionnant. C’est tres joli !
Des rotations et des effets de réma-
nence extrémement réussis parsement

"y : :

r

le jeu. Les déformations de sprites et 8

d'écrans, les scroltings parallaxes qui

Cette espéce
de pendule revient
souvent au cours du jeu
sous plusieurs formes au
cours de votre progression. Elle
n’est pas trés compliquée d passer.




Les adversaires ont
un sens de 'humour
assez spécial. Ils sont
préts a tout pour

se faire remarquer.

bougent dans tous
les sens sont légion
et utilisés sans rete-
nue. Si le jeu ne te-
nait qu'a sa réalisa-
tion, cela serait trop
facile. Probotector
fourmille d'idées ori-
ginales sorties des cerveaux bouillon-
nants des gars de chez Konami. On
récapitule : le scénario est béton, on
tape la discute avec divers person-
nages ; les niveaux se suivent et ne se
ressemblent pas. Tantdt on blaste a
pied, tant6t sur une moto cyberné-
tique, ou sur un bipéde en pleine
course, sur un train, sur un bateau,
suspendu au plafond, accroché sur un

Loooove Booaat ! Si la fin du monde
n’était pas si proche,
on s’y croirait vraiment non ?

mur... C'est réellement excitant et
passionnant. Et puis, une bonne nou-
velle, Konami s'est installé depuis peu
dans notre beau pays. Ce qui a pour
consequence directe |'arrivee de jeux
en francais. Pour en revenir au Japon,
les designers de Konami s'en sont

T

Si vous avez votre permis motos, alors
vous avez le droit d’accéder a cette phase.

donnés a cceur joie pour nous pondre
des niveaux et des ennemis compléte-
ment différents. Ne vous étonnez pas
d'étre assailli par les signes du zo-
diaque !

Jouissance ultime |

Il'y a encore une décharge publique,
avec des motos qui déboulent du fond
de |"écran sur un soleil couchant. Il ya
méme une jungle facon Jurassic Park,




Il'y a des situations dans lesquelles on se
sent bien plus & aise, vous ne croyez pas ?

%5

Elle a un bien joli visage, malheureusement
il n’en restera plus rien aprés votre passage.

Ce n’est pas le
moment de prendre
une douche.

L’ombre.de Terminator plane
sur nous. En l'occurrence, c’est
un Terminator géant qui s’"amuse.

Deux moitiés de robots
¢a devrait former un robot
entier non ? Et ben non,

pas du tout !

Ca va craindre
pour notre
pauvre

héros s'il ne
dépéche pas
d’esquiver
tout ¢a.

PROBOTECT...
QUuUOI ?

A la fin des années 80, Gryzor
débarque sur arcade. Konami cree
alors un jeu d'action des plus
réussis. La conversion micro ne
tarde pas. Fidele partisan de la NES,
Konami |'adapte donc et le
rebaptise : Contra (Probotector chez
nous). Quand la Super Nintendo
débarque, Konami s'adapte : Super
Probotector est encore un des
meilleurs jeux de la console. Je vous
fais grace des différentes suites ainsi
que des versions Game Boy pour
arriver & Probotector Mega Drive.

Probotector

Existe également
sur Game Boy et
Super Nintendo.

CREATIVITE
JOUABILITE
GRAPHISMES
SON :
- POTENTIEL

avec toutes ses petites bebétes. Vers la
fin du jeu, les niveaux ont un parfum
tres Alien : des monstres gluants et
agressifs qui vous sautent dessus sans
prévenir. Blaster I‘'ennemi, C'est la
jouissance ultime.

Beau et original

La maniabilité est parfaite et vous pou-
vez tout faire de son corps : courir,
sauter, tirer dans toutes les directions,
glisser, I'accrocher aux murs... Gra-
phiguement, c'est l'extase absolue :
flammes, explosions, décors apoca-
lyptiques, sans oublier le nombre in-
croyable d'ennemis, qui rivalisent tous
de beauté et d'originalité.

Les concepteurs ont inclus un niveau
secret psychédélique. Je peux vous dire
que |'ambiance de Probotector est ga-
rantie. Une trentaine de themes tech-
no, rave, rap, hard rock vous accom-
pagnent durant tout votre périple.

’ambiance folle du jeu s'en ressent

d‘autant plus !

Je crois avoir été suffisamment élo-
gieux, mais je vous |'assure : ce fitre
restera trés longtemps gravé dans ma
mémoire (ca promet !). Aussi vrai que

cette phrase comporte vingt-quatre |
mots, Probotector c'est de la qualité
supérieure qu'il faut se procurer le plus

vite possible !

‘Konami RENOUVELLE L€ GENRE. L€ systemE de
‘choix des cHEMINS PROCURE UNE dUREE de
ViE ET UN INTERET EXCEPTIONNELS. LE TOUT EST
illusTRE PAR UNE REALISATION HORS NORMES  f
qui pousse A Mega Drive dans ses der-
NiERS RETRANCHEMENTS. DE LA qUALITE AVEC
UNE MAjUSCULE.

Lionel Vilner ;
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n I'an de grace 1982, un
seul pays (les Etats-
Unis), une seule console
(la VCS 2600 d'Atari),
g un seul développeur
L7 d (Activision) et un seul
Jeu (Pitfall). Douze années déja se sont
écoulées depuis la création d'un
mythe, celui de Pitfall. Une silhouette
élancee, un homme de toutes les si-
tuations se projette
dans une jungle
sans pitie, ca
c'est du jeu

La langue des d’aventure.
statues, incrus- Un an aprés
tées dans le mur, )
vous propulsent la sortie des
dans les airs. Aventuriers

de l'arche per-
due, un film de
Spielberg et Lucas avec

Harrison Ford, c'est |a folie des films a
grand spectacle. Conscients des en-
vies du public, les programmeurs
d'Activision ont essayé de nous faire
revivre les périples d'un aventurier ar-
chéologue, perdu dans les confins
d'une jungle regorgeant de trésars.

Encore une
fois, le mode 7 §
de la Super RS
Nintendo est
mis a 'épreuve.

Histoire de moeurs

Si les meeurs évoluent lentement, il
n'en est pas de méme avec le marché
des jeux vidéo. Dés que la génération
de consoles 8 bits (Nintendo Enter-

Pitfall doit

se résigner d la
fuite. Le moindre
contact se solde
par une mort
immédiate.

crocodiles
comme dans
P’ancien Pitfall,
il est plutét
conseillé de les
éviter. Bonne
chance !

o
™

N

"

=

=

=

= Au lieu de =%
& sauter sur les -
Q

195}

z

o

O

=)

©)]

SUPER NINTENDO

DIEU DU
OU JAGU

COS310

Si Kinich Ahau est sensé
étre le dieu du soleil pour
les Mayas, il est surtout
source d’ennuis pour vous.

Sa lumiére est indispensable a votre
survie, mais elle ne vous éclaire pas votre
aventure. C’est sous sa forme de jaguar
que vous le rencontrez d quatre reprises.
Attention, c’est un boss rude au combat !

tainment System et la Master System)
apparait, Pitfall sombre dans I'oubli.
Mais pas pour toujours, car il est de
retour | Mieux animé, plus beau, plus
fort, plus smart, c’est un Pitfall re-
looké qui s'annonce comme I'un des
meilleurs jeux de Noél.

Alors que le vénérable Pitfall godtait
un repos bien mérité au Guatemala, le
berceau de la civilisation Mayas, Kinich
Ahau, dieu du soleil (qui se transforme
en jaguar la nuit venue) le kidnappe.
C'est la que vous intervenez | Votre
mission : assurer la reprise avec pa-
nache. Vous étes le digne fils de Pitfall.
Tel Kukulcan, le héros civilisateur, vous




Si Pitfall se démarque des autres hits
de ces fétes, c’est bien par son anima-
tion. Lorsque vous pensez tout connaitre

devez sauver votre pére des griffes du
jaguar avant qu'il ne le sacrifie au dieu
de la végétation et du renouveau,
Quetzalcoatl (le serpent a plume).

La culture d’antan
Vous |'avez compris, Pitfall : The
Mayan Adventures est un jeu qui vous
plonge au cceur de la civilisation
Mayas. Seuls les virtuoses du paddle
survivront dans les dédales de ce jeu
diabolique. Constitué de onze ni-
veaux, Pitfall abonde en passages se-
crets. A I'image de
la culture d'antan,
vous évoluez a tra-
vers des temples fu-
néraires marqués
d'écritures hiérogly-
phiques, et surtout,
truffés de piéges.
Pour reprendre vo-
tre souffle de temps
en temps, le reste
de vos périples se
déroule dans la Un exemple
jungle. Manque de du mode 7 dans
bol pour vous
faung ot psfire s thsocs g o
i 50 temple de Tikal.
ont aussi aprés vous |
Chauve-souris,
moustiques géants,
phacochéres, plantes
carnivores et autres
bestioles du genre
ne cessent de
vous harceler.
Pour vous dé-
Si la Super
Nintendo se per-
met de crucifier
le Pitfall de la VCS
2600, I'Ultra 64

lui réservera bient6t
le méme sort.

|a Pitfall : les massues

du personnage, vous découvrez encore des nouvelles ani-
mations et positions. D’une finesse rarement égalée sur
Super Nintendo, la fluidité des mouvements de Pitfall
donne plaisir a jouer. Bravo Activision !

e e e

fendre, vous disposez d'un petit fouet
et d'un lance-pierres. Ce dernier est
frés limité en munitions.

Comme tout jeu de plate-forme qui se
respecte, la recherche de bonus oc-
cupe une bonne partie de votre
temps. Temps précieux, puisque votre
vie se résume en une course aux tre-
sors. Le magot est d'autant plus allé-
chant qu'en fonction de son impor-
tance, on vous octroie des crédits
supplémentaires. Nombre d’options
viennent aussi a votre rescousse, Com-

me des pierres explosives, des boo-
merangs, des vies supplémentaires et
méme, des piments. Cette touche pi-
quante vous investit de superpouvoirs.
Pour les doués de la plate-forme,
Pitfall réserve quelques surprises de

Encore une warp zone mar-
rante ! Cette fois-ci, on vous
propose de rejouer au vieux

jeu électronique, Simon.

Tarzan peut aller se rhabiller ! Je vous laisse apprécier 'aisance
avec laquelle notre héros se balance au bout de ces lianes.
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tailles. Non content de raviver Pitfall
sur la Super Nintendo, le staff
d'Activision a mis au point un systéme
de warps zone génial. Incroyable mais
vrai, vous pouvez jouer a la version
originale de Pitfall (celle de I'Atari VCS
2600), cachée au détour de quelques
décorations sculptées & la Mayas. O
sublime nostalgie ! A quand, Space

Pour trouver des trésors, il ne
faut pas hésiter a ramper sous
les murs. Comme quoi Pitfall
ne manque pas de souplesse !
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Petit détail
intéressant, plus
vous montez

dans Pitfall, plus
vous trouvez des
passages secrets.

N’oubliez pas
le wagonnet
des mines
d’Uxmal. Son
utilisation peut
s’avérer des plus
enrichissantes.

Invaders caché dans R-Type 12 ? En
attendant, contentez-vous des autres
petits jeux cachés. Par exemple, un re-

C’est main dans la main que Pitfall et Pitfall [r. repartent vers de nouvelles aventures.
A quand le prochain épisode ? Pitfall [r sur 'Ultra é4... On peut réver.

make du jeu électronigque Simon.
Souvenez-vous ! Le jeu ol vous de-
viez répéter une succession de sons et
de couleurs. Bref, un plus que les an-
ciens sauront apprécier a sa
juste valeur. Adeptes
d'Indiana Jones, re-
vivez aussi les mo-
ments forts du
Temple Maudit
aux comman-
des d'une drai-
sine sans freins.
Dextérité et ra-
pidité sont d'ail-
leurs de circons-
tance pour ne pas
perdre la vie dans ce ni-
veau. Petite anecdote mar-
rante, dans les moments plus calmes
du jeu, votre personnage met &
I'épreuve ses talents de yogi. Prenez
exemple sur lui...

Dans le détail

Tréve de plaisanteries, Dave Perry, le
programmeur gourou d'Earthworm
Jim, peut d'ores et déja commencer &
trembler. En effet, Pitfall est a deux
doigts de passer maitre dans le do-
maine de 'animation. Chaque détail
est travaillé au
millimétre prés.
Un exemple, les
séguences o
Pitfall se ba-
lance au bout
d'une liane. Au
lieu de rester
accrocher sans
bouger, il chan-
ge de main
Poussez les dalles pour ne pas fa-
encastrées dans les tiguer ses bras
murs, elles ouvrent en suivant le va-

souvent des passages :
passages ot vient du ba-

insoupgonnés
remplis de trésors. lancement.




mNs LE PASSE

ALHIiSior

Afin de ne pas décevoir les adeptes de la VCS 2600, Activision a intégré Pitfal
ils étaient balézes : vous disposez de trois maigres vies pour venir a bout des
versaires vous embétent : des scorpions, des cobras, des alligators et méme,
autant de fois que vous le désirez. Et & c6té, on a mis une p

16T

| année 82 en entier dans cette nouvelle version. A I'époque,
multiples piéges de Pitfall. Cela dit, seuls quatre sortes d’ad-
des rondins de bois. Libre a vous de reprendre le jeu  zéro
hoto de la version 94, histoire de constater 'évolution des machines !

Pour réaliser cette animation démente,
c'est une équipe de plus d'une ving-
taine de graphistes qui ont travaillé
sur le jeu. Pour plus de réalisme, ils se
sont directement inspirés des temples
d'origine. Ceux qui ont eu la chance
d'aller au Mexigue,-reconnaitront les
temples funéraires de Tikal, Uxmal,
Copan... Perfection oblige, les effets
de lumiére fluctuent beaucoup entre
I'ocre et le rouille. Peut-on y voir une
relation lointaine avec I'influence du

ENCORE
PLUS VIEUX QUE
PITFALL !

Les jeux vidéo ont fait leur début en
1958 sur un oscilloscope ! En effet,
Willy Higinbotham a invente le
premier jeu de tennis. Imaginez un
peu le progrés de la technologie, le
court était une ligne horizontale sur
laquelle rebondissait une balle
représentée par un petit cercle,
Malheureusement pour Willy, il a
oublié de breveter son jeu. En
attendant, le premier jeu accessible
au public fut créé par Nolan Bushnell

en 1972 sur |'Atari VCS 2600, |ai

nommé Pong.

dieu du soleil, Kinich Ahau, sur l"envi-
ronnement ? C'est encare lui, sous sa
forme de jaguar, qui vient vous em-
béter & quatre reprises.

Faites-vous plaisir

Petit reproche sur le jeu : quatre boss,
quatre jaguars, c'est un peu mono-
tone | De plus, ils sont trop difficiles.
Pour rythmer vos folles aventures,
Activision a mis au point une routine
sonore digne du jeu. Par contre, si les

|

Et plouf ! un Pitfall
a leau!

Pas d’inquiétude

a se faire pour lui,
Il nage comme
Johnny Weissmuller.

excellents themes changent en fonc-
tion de I'ambiance, les bruitages sont
également un peu décevants. lls man-
quent de péche !

Pitfall, c'est I'Indiana Jones parfait.
Comme quoi JVC et Lucas Arts au-
raient peut-&tre d0 demander conseils
aux vieux de la vieille pour leur jeu,
Indiana Jones the Greatest Ad-
ventures. Pour une fois qu’une adap-
tation d‘un vieux hit est bonne, faites-
vous plaisir en vous procurant la
cartouche de Pitfall. Un retour dans le
passé, vraiment géant !

Tommy Francois

Si vous ne touchez pas I'adversaire avec

votre boomerang, n’oubliez pas de le récupérer.

JAdORE Pitfall THE Mayan AdvenTures | A

vitfall

. CREATIVITE
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: ~ MON humble avis, il NE Ui MANQUE qUE LE

- JOUABILITE aAlurin d’avenTurier d'INdy pOUR PIqUER

- GRAPHISMES la place d’Harisson Ford dans |a fameu-

SON se TRilogie. UN peu plus e j'acherais MON

Existe aussi sur biller pour le Guatemala. Vive les Archito-

Mega Drive et
Atari VCS 2600

POTENTIEL 3 '
e £ loGues _spEEds_s !
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ges la pluie,
! C’est bientot

ftes neigeuses,
Fainez-vous tout
f1Ss avec votre
lte Jaguar !

A Pimage du
reste du jeu, la
présentation a

un look trés
branché. Val
d’Isére oblige !

Méme les
meilleurs tom-
bent. Ralentissez
donc de temps
en temps.

Comme durant
les jeux d’Albert-
ville, la descente

est olympique.

C’est pas tou-
jours évident de
faire de la glisse
sans tomber.
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Val D’Ilsere

Extreme

JAGUAR

Ces fléches vous indiquent que vous étes en dehors de la piste, Suivez la direction

indiquée et tout ira pour le mieux.

a Jaguar recule enfin ses
horizons. Elle disposait
1 jusqu'alors d’une logi-
| theque peu variée, pour
ne pas dire uniquement
des shoot'em up ou des
beat'em all : Crescent Galaxy, Cyber-
morph, Rayden, Tempest 2000, et
méme Wolfenstein 3D et Alien vs
Predator en sont les preuves.

A I'exception de The Humans, tous
les jeux limitaient votre victoire & une
course au doigt bionique. Heureu-
sement que les programmeurs de
Virtual Studios, aprés quelques an-

nées passées sur les consoles 16 bits,
se lancent dans la production high-
tech. Non contents de leurs prouesses
du temps ou ils officiaient chez
Loriciel, ils adaptent un de leurs hits
Super Nintendo sur Jaguar. Jai
nomme Val d'lsére Extreme Skiing and
Snowboarding. -

Opération marketing
Petite anecdote sur la distribution de
ce jeu aux Etats-Unis : elle se fera sous
le label de Tommy Moe's Extreme
Skiing and Snowboarding. Marketing
oblige, un jeu ne peut se vendre la-bas
que sous une grosse licence, ou si une
personnalité associe son nom au titre.
Encore un soft bien de chez nous, qui
va passer inapercu aupres du public
international.

Val d'Isere sur Jaguar bénéficie d’un
nombre d'améliorations incroyable.
Avec Alien vs Predator, c'est I'un des
rares jeux qui donnent vraiment I'im-
pression d'utiliser une nouvelle tech-
nologie. Les graphismes ressemblent a
de I'arcade et tous les autres para-
metres apportent un souffle nouveau.
Musique, vitesse, jouabilité, options




Grosse difficulté
dans Val d’Isére : les
obstacles. Il y a des
objets intéressants :
des filles en bikini qui
vous font perdre

la téte et les skis ;
des scooters, qui vous
coupent la route ;

et, si vous manquez
de chance, des
chasse-neige.

Il n’existe pas vraiment
de compromis :
ca passe ou ¢a casse !

et dong, intérét, passent a une vitesse
supérieure, celle d’'un systéme 64 bits
en plein boom.

Pour les profanes de la version Super
Nintendo, sachez que Val d'lsere vous
donne la possibilité de descendre les
pentes de la station la plus cool du
moment. Pour vous éclater, vous dis-
posez de skis ou alors, pour les plus
branchés, d'un snowhoard dernier cri
GT Turbo & vingt soupapes. Deux

modes de transport répartis en trois
types d'épreuves. Pour commencer,
un mode <training>. Il vous apprend a
faire de la glisse. Pour les pros comme
pour les débutants, de longues heures
d’entrainement sont nécessaires pour
maitriser la jouabilité.

Elle est d'autant
plus difficile a
contréler que
le scrolling

La descente

est facile
a gérer.

en snowboard

La planche est
trés maniable.

des pistes est vraiment trés rapide.
Pour s'adapter a ce rythme dément, il
est parfois nécessaire de se repérer §
aux effets sonores.

Doser sa course
Contrairement a la majeure partie des
simulations, les bruits changent en
fonction_de votre vitesse et de
votre facon de guider votre
sprite. Pour mettre vos talents
a 'essai, il existe un mode
<compete>. Vous pouvez §e
participer en utilisant les
conventionriels skis'de com-
pétition, ou, pour plus de
fun, utilisez le snowboard.
Faites vos preuves sur trois
: types d'épreuves différentes : la
descente, le slalom et le géant.
Méme si vous devez suivre la piste, la
descente est destinée aux adeptes de
la vitesse qui ne veulent pas trop se
prendre la téte avec les portes...
D'ailleurs, le retour de Val d'Isere
comble d'aise la rédaction qui prévoit
déja de longues et dures batailles de
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Il est parfois
nécessaire de
freiner pour
faire un bon
temps sur une
piste. Clest
méme forte-
ment conseillé.

LE SNOWBOARD
AU SOMMET
DE LA VAGUE !

Le snowboard (ou le surf des neiges)
fait de plus en plus d'adeptes et le
ski alpin est en perte de vitesse. La

facilité du sport, couplée a une
relative sécurité en sont responsables.
De plus, la discipline propose trois
types d'épreuves : alpin pour les
descentes, free style pour la haute
voltige et free ride pour les rebelles.

Marketing oblige, Oxbow, Quicksilver

et autres du genre donnent aussi a
ce sport la notoriété. Si ca vous
branche, contactez la Fédération de
Snowboard au (16) 76 52 37 74.
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En cas d’urgence, le staff Virtual Studios

vous a réservé une petite surprise :

un dérapage qui permet de stopper net.
Seuls les virtuoses du paddle arriveront
a gagner la coupe en or. Entrainez-vous !

Sur la ligne

de départ !
Concentrez-
vous et prenez
votre temps
avant de vous
élancer

sur la piste.

Les pistes de Val d’Isére
sont trés bien entrete-
nues. La preuve : ils font
méme des travaux quand
vous décidez de battre
votre record personnel
de la descente. Ne vous
laissez pas surprendre !

records. Comme vous |'avez certaine-
ment deving, les modes <slalom> et
<géant> sont beaucoup plus tech-
niques. Il faut savoir cumuler de bons
temps avec de bonnes tactiques.
Comme chez les pros, les sanctions
tombent a chaque porte ratée. Faites-
moi confiance : nombreuses seront
vOs erreurs, car la vitesse avec laquelle
vous déboulez les pistes ne facilite pas
la gestion du parcours. Le mot
d‘ordre : doser sa course de facon a ne
pas trop essayer de rattraper le coup. Il
n'existe pas vraiment de compromis a
Val d'lsere. Ca passe ou ¢a casse !

Verglas ou soupe 7

Pour ceux qui aiment le hors-piste,
I'equipe de Virtual Studios a prévu un
mode <freeride>. Votre but : essayer
d’'aller jusqu’au bout de la piste. Je
m'explique : a I'image des grands jeux
de voitures, votre skieur doit passer
des check points, ou du temps sup-
plémentaire |ui sera accordé. Chose
facile, si ce n'était que de la descente.
Mais non, le dieu du mont Val d'lsére
en a apres vous.

Votre randonnée se transforme rapi-
dement en un véritable cauchemar,
Les pistes deviennent verglas, soupe,
chantiers en travaux... Bref, ca se
corse. Qui plus est, nombre d'objets
sont parsemés sur votre piste. On voit
de tout, des belles demoiselles en bi-
kini, ou encore des gros chasse-neige.

Malheureuse-
ment pour

les adeptes

de Val d’lsére,
les pistes ne sont
pas tout 4 fait
les mémes que
dans la réalité.




Aucune différence entre le ski et le snowboard, si ce n’est le style. Petit détail intéressant, les sauts en snowboard sont plus hauts et plus
spectaculaires qu’en ski. Pour les allumés, vous pourrez toujours tenter de sauter au-dessus des chasse-neige. Possible ou impossible ?

alpin au boucan des boites de techno. §
Pas toujours évident de rester serein |
sur des pistes rapides. Seuls les vir- |
tuoses du paddle pourront maitriser [
ces pistes, oU votre victoire n‘aura §
d'égale que votre dextérité a éviter les
obstacles apparus au dernier moment.

Pas toujours évident de rester serein sur des pistes
rapides. Seuls les virtuoses du paddle pourront vaincre

ces pistes ou votre victoire n'aura d’égale que votre
dextérité a éviter les obstacles.

Vos talents d'acrobate sont trés solli-
cités. Votre skieur réalise des sauts a la
Edgar Grospiron. Notez que ces der-
niers différent en fonction des skis ou
du snowboard utilises.

Si vous allez un peu trop vite,

il arrive alors que vous sortiez de
P’écran de jeu comme ci-contre ! ¢

Pour rythmer vos descentes, Virtual
Studios a mis au point une routine so-
nore qui pulse. Chaque tracé est ac-
compagné d'un théme différent. Les
compositions vont du calme le plus

Le soleil a fait fondre
la neige de la piste.
Pour pailier ce petit
inconvénient, essayez de
sauter avec un bon timing
et tout se passera bien.

Tout est possible :
Autre plus pour Val d'lsére, le réalisme [
de I'action, avec un skieur dont les
mouvements ont été digitalisés. De [
surcroit, tout est possible : sauter,
speeder, déraper, effectuer des 360°.
Le tout sur des déecors somptueux,
également digitalisés. Les habitués re-
connaitront sans probléme les versants
des Alpes. On a quand méme noté
quelques différences en ce qui
concerne les parcours !
Val d'lsére est un excellent jeu de ski
et, surtout, une bonne plage d'entrai-
nement pour les novices du ski.
Préparez vos paddles, nettoyez vos lu-
nettes de soleil, sortez la créme de
bronzage, c’est parti pour un tour
dans I'univers des fous du ski! y
Tommy frangois [

Val d’lsére [ .
CREATIVITE |

Extreme )
JOUABILITE
agucy - GRAPHISMES

Existe aussi sur . SON
- POTENTIEL

Super Nintendo

A mon Humble avis, VAL d'ISERE EXTREME
 Skiing & SNowboarding A lavanTage d'ETRe
[a premitre VERITADLE sivulaTion d ski Rér-
liste SUR JAGUAR. Si ON prend plaisir A DATIRE
des Records, ON ESPERE VOIR [A JAGUAR BX-

plOITER UN PEU pLUS SES CAPACITES dans B

Le furur. A quand un ski virTuel !
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Final Fantasy 3

ne croyais plus en
et je désespérais
>tout... Final

eur. Histoire
chef-d’ceuvre...

Pour se déplacer
le Chocobo est
un monture trés
pratique et treés |
affectueuse.

Les couleurs
sont superbes.
Admirez donc

ce ciel et ces

montagnes.

La forét qui
cache la gare
vers le monde
des morts est
certainement

Pun des plus

beaux décors du
jeu. Yous pouvez
ici en juger par
vous-méme.

our les jeux de combat,
Street Fighter Il est une
charniére importante.
Pour les jeux d'aven-
ture, Final Fantasy 3
] I'est encore plus. Les
quetques photos que nous vous pre-
sentons sont [a pour vous en con-
vaincre ? Mais commencons tout
d’'abord par I'histoire sur laquelle re-
pose cette petite merveille.

Il'y a mille ans, la Guerre des mages
réduisit le monde a néant. Aujour-
d’hui, les civilisations ont éte recons-
truites avec I'aide de la technologie. La
magie est désormais une science [é-
gendaire. Pourtant, une entité ma-
gique (un Esper) a été retrouvée con-
gelée dans la glace. L'empire, avide
de pouvoir veut s'en emparer...

Des dons magiques

C'est a peu prés la que commence
I'aventure. Au tout début, vous incar-
nez Tina, une jeune fille esclave de
I'empire, mais qui semble avoir des
dons pour la magie (chose impensable
dans ce monde). Sachez que, d'ici la
fin du jeu, vous pouvez vous retrouvez
avec plus d'une douzaine de person-
nages, possédant chacun ses carac-
téristiques et son histoire.

Ces histoires se greffent au scénario
qui s'étoffe ainsi de plus en plus au

SUPER NINTENDO

Chupon Lion

Généralement, les combats vous
tombent dessus sans prévenir. Voici
quelques ennemis qui risquent

de vous tomber dessus par mégarde.
Utilisez le sort <scan> pour connaitre
leurs points faibles éventuels.




Le passage de I'opéra est
vraiment trés poétique. La
musique est magnifique et
c’est dommage qu’on ne \§
puisse I’entendre qu’une
seule fois dans la partie.

Le systéme de jeu est
a la fois simple et
trés complet. On explore,
on parle, on combat,
on récupere des objets, etc.
Sans compter tous les
événements qui ponctuent
le jeu et qui I'enrichissent.

cours de votre progression. Le systeme
de jeu est a la fois simple et trés com-
plet. On explore, on parle, on com-
bat, on récupére de nouveaux objets,
etc. Sans compter les événements qui
ponctuent le jeu et qui l'enrichissent.

Trois hist S en une

Ainsi, il y a la scéne de |'opéra, ou |l
faut apprendre un texte et le débiter
devant la foule en délire, sous une
musigue carrément fantastique. A un
moment, I'histoire se divise en trois
scénarios que vous pouvez jouer dans

La Super Nintendo ne serait vraiment rien sans son mode 7. Il est de plus accompagné

de fabuleuses rotations dans le ciel.

n’'importe quel ordre. Il y a aussi des
phases en temps limité ou il faut, par
exemple, sauver quelqu’un d'une mai-
son sur le point de s'écrouler.
Vous voulez encore de |'originalité ?
Parlons donc du moment ol vous
voila prisonnier du train qui conduit
les morts a leur destinée, des scenes
d‘action en 3D ou
en mode 7, des
personnages ca-
Coast fons chés, du voyage
un magmiﬁque dans I’'ame de |'un
chéteau qu'il  de vos coéquipiers,
faut chercher o |5 descente des
ol se cache ;
rapides en radeau,

notre groupe ; ; ;
de héros. des scénes intermé-

;*sHEaling
* ATtTack
= sEfTEGT

L’écran de configuration vous permet
bien des choses. Et encore,
vous n’en voyez ici que la moitié.

diaires de toute beauté... On pour-
rait en rajoutez d'autres comme ¢a,
les coller ensemble et, a mon avis,
vous avez une petite idée de l'intérét
et de la durée de vie de Final Fan-
tasy 3. Dans le genre, les phases de

combat sont tout a fait réussies. Elle §

possedent une ergonomie véritable-
ment a toute épreuve.

Chaque personnage posséde ses

propres commandes origi-

nales. Ainsi, pour Mash,

il faut exécuter des

mouvements a la

Street Fighter Il

pour obtenir un

| résultat appré-

ciable. Un autre

Ce combat se situe

Mash effectue des coups @ la Street Fighter Il. Pour réaliser cet effet,
il faut effectuer le méme mouvement que pour la boule de Ryu.

i @ dans le dernier
i S Elek={r chateau. Une option,
<preemptive attack>,
vous permet d’attaquer
le premier. Les ennemis sont
cependant trés forts !
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Tout le monde, ou presque,
est réuni d bord d’un immense
bateau volant pour I'assaut
final contre la tour de Kefka.

L’intro du jeu est ponctuée par
un défilement de 'équipe ainsi

que d’une jolie animation en
mode 7. |’ai stoppé sur le nom
du musicien :
il est bon !

personnage, Gau, apprend les at- n’existe pas mieux sur Super Nin-
tagues de ses ennemis en leur sautant  tendo ! lls semblent directement di-
dessus. De plus, tous les personnages  gitalisés a partir de décors reels puis re-
utilisent la magie avec les Esper. travaillés a la perfection. Les couleurs

sont magnifiques et le rendu des dif-  J'ai peut-étre oublié de vous le dire,
De bon gros ennemis ! férents objets fait penser a de la tex-  mais en tuant les ennemis, vous ré-
Selon |'endroit ot vous combattez, le  ture en images de synthése. coltez des points d’expérience ainsi

décor est trés différent. Ce qui m'amé-  Vos personnages ont des gabarits mi-  que de I'argent.
ne a vous parler des graphismes du  gnons, alors que les différents ennemis
jeu. Je commence tout de suite : il  sont gros, beaux et trés méchants. Marcher plus vite

- Villes, villages, montagnes, Cet argent vous sert a acheter de
complexes métalliques, foréts,  I"équipement et divers objets, ainsi
déserts, tout est tellement beau  que des <relics>. Ces relics ont des
gu'on n'y croit presque pas | fonctions bien particuliéres. Le <sprint
shoes>, par exemple, sert a
marcher deux fois plus vite
dans les villages et les donjons.
Le <exp egg>, que |'on obtient
en résolvant une énigme, per-
met d’augmenter I'expérience
de celui qui le porte. En tout, il
y a des dizaines de relics...
Des secrets, il y en a partout. |l
est méme possible de termi-
ner le jeu en ne trouvant que
50 % de ce qu'il recéle. Le jeu
est divisé en deux. Dans un
premier temps, les douze pre-
mieres heures, vous &tes guide

seal away this

nersl Leo e beast.

Il y a des moments bien tristes,
comme quand on se recueille sur
la tombe du feu Général Leo.

A force de questionner les

gens que vous rencontrez, vous
finissez par récolter des informa-
tions trés intéressantes pour

la suite de P’aventure.
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Les Espers que vous collectez a travers le monde vous permettent d’apprendre de nouvelles magies. Contre Futilisation d’un bon paquet
de points de magie, ils peuvent également combattre personnellement & votre demande (une fois par combat uniquement).

~ Des secrets, il y en a partou

. Il est méme possible

de terminer le jeu en ne trouvant que 50 % de ce qu'il recéle.

volant de Setzer : il vous permet de
survoler le monde via un mode 7 des
plus réussis. Pour se balader sur terre
sans se faire attaquer, utiliséz donc le
Chocobo, un oiseau amical qui se dé-
place également en mode 7. Le
menu de commande,
que I'on obtient ;
en appuyant
sur le <X>,
montre la g
téte et |'état (S
des guatre g

Le Moogle est un des personnages de
votre équipe @. Il fait son apparition
dans le premier Final Fantasy sur Game
Boy. C’était alors une sorte de malédic-
tion qui empéchait le héros d’attaquer.
Le Chocobo @ est la depuis le début
également. Il servait de moyen de trans-
port, mais sans mode 7 (difficile sur une
Game Boy !). Square Soft ne lache pas
ses personnages fétiches qui apparais-
sent dans presque tous les Final Fantasy.

sages, jeu a deux en méme temps pen-
dant les combats (!), couleur des fe-
nétres. C'est comme vous voulez |
Je termine sur un point capital du jeu :
la musique. La cartouche de 24 Mb
propose une soixantaine de themes
d‘une qualité encore
jamais atteinte. Les
sons utilisés ici
sont superbes
et les thémes
g rivalisent
d'originalité :

En plus, il existe une dizaine de personnéges . héro i
Final Fantasy sur consoles Nintendo de votre equi- classique,
(Game Boy, NES et Super Nintendo)... pe. Vous pou- rock'n roll,

vez la chan- suspense,
et il est assez difficile d'étre bloqué. ger sur le Sur le train menant au monde des morts, etc. Bref, Fi-
Dans la seconde partie, plus longue,  bateau vo- des fantémes vont essayer de vous coincer. nal Fantasy
vous &tes livré & vous-méme pour tout  lant. Utilisez Courage, courez ! est beau, Fi-

trouver. Tant de liberté, ¢a change de
ce que |'on a connu jusqu'alors. En
parlant de liberté, les moyens de trans-
ports sont trés sympa. Il y a le bateau

pez, gérez la magie mais, surtout,
configurez le jeu a votre convenance :

Final
Fantasy 3 CREATIVITE
o JOUABILITE
NES  GRAPHISMES
SON

- POTENTIEL

les objets en votre possession, équi-

vitesse des combats, vitesse des mes-

nal Fantasy est long, Final Fantasy est
varié, Final Fantasy est intéressant,
Final Fantasy est légendaire.

Lionel Vilver

Tous les jeux du GENRE QUI EXISTAIENT jUS-
QU'A PRESENT SONT AESORMAIS RENVOYES A
[a PrEHisTOIRE. Les Secrer of Mana, BReath
of FiRe €7 les AUTRES, SONT DONS A REJOINARE |
Pong dans L livre dPHisTOIRE ds jeux vidto. §
Une logithEque INTELIGENTE NE PEUT VIVRE "
saNs UN Final Fantasy % |
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Toutes les aventures
du célebre docteur

Jones sont enfin réunies
dans un seul et méme

jeu ! On peut dire

un grand merci a toute

I'équipe de Lucas Art,
bien siir. Sortez donc

"mlr Paventure !

Avec ses
fléchettes, cet
indien est trés &

dangereux.

Ici, il n’y a pas
le choix : c’est
tuer ou étre tué.

Le feu ne vous e
laisse aucun |
répit. Vous ne &
devez pas hésiter |
sur les directions &
a prendre ou |
vous étes mort.
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otre fouet et en route

Indiana Jones
Greatest Adventu res%

ui n'a jamais révé de se
lancer dans une aven-
ture pour fuir le triste
train-train quotidien ?
Nous parlons d’aven-
tures vraies, réa-

listes, sans SUPerpouvoirs
pour mener a bien une
mission | Aujourd’hui,
c'est chose possible,
grace a JVC et a
Lucas Arts. lls
nous proposent
d‘incarner |'un

des plus grands ! 78 d gg‘? v

aventuriers ciné-
matographiques du
siecle | Vous avez de-
viné de qui je veux par-
ler ? A moins davoir vécu
sur une ilé déserte pendant ces
dix derniéres années, vous devez for-
cement connaitre la saga du docteur
Indiana Jones. Professeur d'université,
et archéologue a ses heures perdues,
Jones n’hésite pas a risquer sa vie pour
des questions d'intéréts nationaux (qui
hésiterait ?). Il se voit confier, en pre-
mier lieu, une mission périlleuse lui fai-
sant courir le risque de se mettre a dos
tout le Troisieme Reich : retrouver le
Saint-Graal avant les Allemands.

F Cette scéne vous

' rapellera
certainement la
trés célébre scéne
du film. Sauf qu’ici
tout est beaucoup
plus

compliqué pour
vous : des tonnes
de piéges vont
tout faire pour
vous retarder.
Cette séquence de
jeu se déroule

= trés vite et
démontre la fidéli-
té du jeu au scéna-
rio du film.

SUPER NINTENDO

Sachez que le Graal est une coupe qui
a contenu le sang du Christ, et que
quicongue boit de |'eau sacree (elle-
méme tres difficile a trouver) dans
cette coupe devient éternel (ou im-
mortel, c’est pareil). Ce méme
Graal en question reste
encore le mobile prin-
cipal des aventures
du Dr Jones dans
les épisodes qui
suivent. Exacte-
ment comme
dans leur ordre
d’apparition sur
nos écrans, Les
Aventuriers de
I"arche perdue,
Le Temple mau-
dit et La Dernie-
re Croisade sont
également vos
lieux de batailles
et de recherche.
Vous vous sou-
venez srement
de la boule de
pierre poursui-
vant Jones ; de
la poursuite en wagonnet dans les
mines ou de |'étonnante escapade en
dirigeable. Le jeu respecte les scénarios
des films & la lettre, de la premiere
scéne a la derniére. Ainsi, vous pouvez
vous glisser dans la peau de Harrison
Ford et revivre les mémes aventures
que lui, mais en étant plus actif qu'un
simple spectateur.
Les péripéties auxquelles sont corjfron-
tés Indiana et ses amis les meneront a
se déplacer tout autour de la planete,

Le temple maudit
compte de nombreux
reptiles parmi ses
locataires. Ceux-la
sont des cobras trés
venimeux. Les pierres
permettent de sauter
de Pautre cété de la
fosse... Malin !




de Berlin a Alexandrie, en passant par
New York et la jungle amazonienne.
Vous allez rencontrer les personnages
les plus infames sortis tout droit de la
trilogie (Richmond, le colonel alle-
mand, etc.). Imaginez le plaisir de ré-
duire 4 néant toutes ces menaces (cela
ne sera pas si simple !). Voila le décor
planté, les explications peuvent main-
tenant commencer !

Ce bivouac dans la montagne
est le dernier rempart qui
sépare Jones de I'arche
perdue. Ce pauvre
projecteur apprend
a ses dépens qu’il vaut
mieux ne pas se trouver
sur son passage.

() 222 22mm

“1@

Les rues de Shangai ne sont pas sires.
Le meilleur moyen de traverser la ville
est de passer par les toits. Evidemment,
il faut escalader la facade de certains
immeubles pour y parvenir. Bon nombre

Le jeu comporte vingt-huit niveaux
d'une difficulté croissante. Le style
plate-forme est le plus présent mais,
de temps en temps, nous avons droit a
une épreuve différente : dévaler un
flanc de montagne en raft des neiges,
tout en essayant d'éviter rochers et
crevasses profondes ; arpenter les cor-
ridors sombres d'une mine dans un
wagonnet ou encore piloter un bi-
plan équipé d'une mi-
traillette — trés efficace
pour abattre les
Stukas allemands.
Toutes ces Sé-

guences sont toutes renversantes et
utilisent le mode 7, donnant une im-
pression de profondeur et de rapidité.
Ca va trés vite | Si vous n'y prenez
garde, les événements vous dépassent
et c'est la mort assurée. Pour vous sor-
tir du pétrin lors des épreuves de plate-
forme, vous ne disposez que d'un
nombre restreint d’accessoires : tres
souvent, un fouet, occasionnellement,
un pistolet et, plus rarement, des gre-
nadeas — votre meilleur atout est votre
cervelle, qui vous sert a déjouer les
pigges des Nazis.

Le roi des casse-cou

De temps en temps, il vous faudra uti-
liser les différents objets qui trainent
sur votre route : une caisse pour grim-
per sur une corniche inaccessible ou
bien un auvent pour amortir votre
chute. En cours de route, vous pouvez
ramasser de nombreux bonus pour

Décidément, les bas-fonds du tempfe maudit sont vraiment ampratrcables

de corniches et autres auvents sont
la pour vous faciliter la tache.

Voyez la posntion précaire d’Indy sur son rocher flottant, face d cette vague de lave !
Que de risques pour obtenir une grenade supplémentaire.
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restaurer votre énergie, ramasser des
armes, ou encore, gagner des points.
N‘en laissez passer aucun ; plus tard,
vous risqueriez de le regretter.

Pour garder un certain rythme au jeu,
une image digitalisée, surmontant un
dialogue, apparait entre chaque niveau
pour situer le joueur par rapport au
déroulement du film ! Et pour ceux qui
pensent que les jeux de plate-forme
sont dépassés ou trop faciles, Indiana
Jones Greatest Adventures est plein

Dans la mine
de diamants, vous devez
retrouver les esclaves enfants
qui sont retenus prisonniers par
la secte. C’est dans un dédale de
tapis roulants que vous allez évoluez.
De plus, les enfants sont bien gardés.

d'innovations et la difficulté est do-
sable avec les options. La durée de vie
du jeu est trés longue : les trois films
s'enchainent dans le jeu, le rallongent
de maniére significative, et promettent

des heures d'action intensive

aux plus chevronnés des
joueurs (surtout en <hard>).

Votre parcours est inscrit
sur ce planisphére avec
un trait rouge qui

relie vos différentes
destinations. Cet écran
est trés utile puisqu’il vous
donne également un mot
de passe en grec qui

vous permet de reprendre
le jeu un peu plus tard.

Mémorisez bien
la position des statues
et le coté par lequel
vous les approchez.
Ces derniéres vous
téléportent dans
différentes salles en
fonction de votre
approche. Pour

vous sortir

de ce labyrinthe,

il vous faut beaucoup
de mémoire et de
patience. Courage !

Des mots de passe vous permettent
d'avancer dans la partie et de Ia re-
prendre lorsque vous en avez envie. La
réalisation du soft n'est pas en reste
non plus, loin de la.

Comme au cinéma

Le visuel du jeu est magnifique : les
décors sont riches et variés et les élé-
ments du premier plan sont visible-
ment travaillés (les feuilles qui s'envo-
lent a votre passage, la neige qui crisse
sous vos pas). Quant a votre person-
nage, Indiana Jones en |'occurrence, il-
posseéde une animation « cinémato-
graphique » (réaliste, on s'en doute)
agrémentée de perspec:nives nouvelles




A la guerre comme
a la guerre ! Indy B 3
doit éliminer oy H

ce trappeur qui CONNAISSANCES
lui tire dessus pour

sauter de P'autre c6té  asemm—e g TR I =
de la falaise sans
danger. Le pistolet
posséde une infinité
de balles, aussi,
n’hésitez pas a canar-
der sans retenue !

(inclinaisons du corps, attitudes réelles).  Pour ceux d'entre vous gui ne sont pas
Un nombre incroyable de détails  encore totalement convaincus, sachez
s'ajoute & l'environnement graphique  que Indiana Jones Greatest Adventures
et le rend plus complet. n'est pas un jeu répétitif et que chaque
épreuve vous demande pas mal de la
Chapeau bas ! réflexion. C'est avec beaucoup de plai-
La bande sonore des trois films, est-il  sir que I'on se glisse dans la peau de
besoin de le préciser, est I'ceuvre de  |'aventurier au chapeau ramolli et 4
John Williams (le compositeur de Star  |'éternelle barbe de trois jours. Un
Wars, entre autres). Les amateurs se-  coup de chapeau a Lucas Arts pour
ront heureux d’apprendre que la mu-  ce jeu superbe, et amusant par-des-
sique a été retranscrite & la note prés  sus le marche !
pour les besoins du jeu. David Msika

LES VOIES DU SEIGNEUR...

De nouveau a |'affiche en cette fin d’année avec Danger immédiat, Harrison
Ford est un collectionneur de succes. Cependant, une anecdote circule
sur la maniére dont il a décroché le role d'Indiana Jones dans Les Aventuriers de
I'Arche perdue. Tandis qu'il effectuait des travaux de menuiserie chez son ami
Stephen Spielberg, le casting du film de ce dernier se faisait dans la piece
voisine. A |'origine, Tom Selleck (Magnum) avait été choisi pour interpreter
Indiana Jones et devait donner la réplique aux candidats. Tom étant absent,
Spielberg a demandé & Harrison de tenir son réle. Sa prestation a été
assez convaincante pour que, finalement, le réle lut soit donné !

Les voies du Seigneur sont impénétrables ! Les boss que vous rencontrez dans
: . . le jeu sont les répliques exactes

de ceux qu’lndiana Jones combat dans
les films. Ainsi, le colonel allemand au
Tibet, Richmond, I'infame Nazi,

le Gourou, chef de secte dans les mines
de diamants, ou encore, le sorcier
surhumain sur le pont suspendu.

Ce n’est pas du tout facile de venir

a bout de toute cette clique. Rassurez-
vous, il existe une technique spécifique
pour défaire chaque adversaire.

indiana Jones

i | | Ici, la réflexion 1 1A prudence sont de
Greatest CREATIVITE | L i

Adventures . MISE. AUCUNE ERREUR N'EST TOlEREE. ON EST
JOUABILITE ~ [RappE par I'ambiance sonNoRe du jeu, qui
GRAPHISMES - cAdRe pARMITEMENT AveC UACTION qui SE
SON : déroule A 'Ecran, COMME PAR €S GRA-

phismes qui le composent. De plus, ce
jeu de plate-fORME EST AMUSANT |

POTENTIEL
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uis trois ans,
tente de
senlliser le jeu de

Fury Special,

Au début de
chaque combat,
deux mots bien
de chez nous
apparaissent
a PPécran :
« en garde » !

Les deux rivaux,
lorsqu’ils restent
immobiles ou
n’attaquent
pas, recoivent
des bombes
de la part des
spectateurs...

Un choix ébourif-
fant de quinze - B
personnages
pour un jeu
époustouflant.
De quoi recréer
les combats
du dix-septiéme
siécle a
I’époque Yedo !
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Samoural

ston parfait. Avec

- Spi

‘aprés beaucoup de spé-
cialistes (dont je tairai
les noms), ce tout nou-
veau jeu de combat,
suite du trés célébre
Samourai Spirit 1, va
marquer |'histoire des jeux vidéo. Il re-
leguerait Street Fighter 2 X de chez
Capcom aux oubliettes. Alors la, je
veux le voir pour le croire |

Samourai Spirit 2, comme tous les
autres jeux de combat Neo Geo, offre
une séquence d'introduction digne
des meilleurs dessins animés japonais.
Elle raconte brievement I'histoire de
quinze illustres samourais qui, jadis,
s'affrontaient du matin au soir. Leur
but était a I'épogue de devenir le
meilleur, le plus fort, le plus grand !

Sans peur...

Ces quinze guerriers sans peur (sans
reproches) et sans craintes se pré-
nomment Haohmaru, Nakoeruru,
Cham Cham, Charlotte, Earthquake,
Galford, Gen-An, Nicotine, Kyoshiro,
Genjuro, Hanzo, Sieger, Jubei, Ukyo
et, enfin, Wan-Fu. Comme ca, vous
ne pourrez pas dire que vous ne les
connaissiez pas ! lls ont chacun leur
propre style de combat et viennent de
différents horizons, mais partagent un
point commun : ils se battent tous

rit 2

SUR NEO GEO

e CHAUD !
Les petits vicieux seront contents
d’apprendre que certaines femmes du
jeu, Cham Cham et Nakoruru, prennent
des pauses assez chaudes.-On vous
montre les plus softs... Les plus hard, vous
les trouverez vous-mémes bien assez tét !

avec une épée, un sabre... bref, une
arme blanche !

Samourai Spirit 2, c'était couru
d‘avance, vous propose d'incarner
tous ces combattants. Lors d'un duel
qui, au maximum, se déroule en deux
manches gagnantes, vous devez prou-
ver que votre bravoure et votre cou-

I HUST HURRY

THE WORLD IS BEING DESTRO
GVIL POLER!

Les combats sont toujours ponctués

par des petites séquences de transition.
Croyez-moi, elles valent leur pesant d’or!




el:a41018/:-\ND TU NOUS TIENS...

LONG LONG AGO, THERE UFRE A AN
Iip TRY TO H‘},%J{E HISASKILL

rage sont a la hauteur de votre repu-
tation ! En somme, il convient de
vaincre les autres samourais, dans le
but d'affronter un grand maftre d’art
martiaux japonais, que personne n'a
jamais défait en combat singulier !
Avant d'entrer dans le vif du sujet, je

tiens & ouvrir une parenthése en ce
qui concerne la réalisation du jeu :
elle est somptueuse ! Les graphistes et
les musiciens de SNK ont poussé la
Neo Geo dans ses derniers retranche-
ments | Toutefois, on ne s'étonne
qu‘a moitié, lorsqu‘on sait que

Kyoshiro court a toute allure sur
Haohmaru. Il veut le choper et le balan-

Les héros de Samourai
Spirit 2, d’aprés la
séquence d’introduction,
sont des gens un peu
fous. lis s’affrontent

du matin au soir, afin
de devenir le meilleur
parmi les meilleurs.
Comme dit le proverbe,
a la fin, il ne peut

en rester qu’un...

Samourai Spirit 2 fait plus de 200
mégas... Le jeu, on y arrive enfin, re-
prend bon nombre d'idées des pré-
cédentes productions Neo Geo. Le
systéme « zoom » d'Art of Fighting,
par exemple (détaillé, rien que pour
vous, dans un petit encadré), ou les
supercoups de Samourai Spirit 1 (com-
mentés dans un encadré spécial)...
Chaque combattant peut exécuter des

STOP! :
YOU SHOULD EE KIND TO THE AGED. |

Avant chaque
combat, en
Mode
<Computer>,
vous faites la
causette avec
vos adversaires.

dizaines d'attaques normales et spe-
ciales. Je ne vous cache pas que, com-
binées en enchainements, elles se ré-
vélent terriblement efficaces...

Des crépes ?

A noter aussi qu'il est possible de saisir
son opposant pour le balancer dans
les airs comme une crépe. Haute vol-
tige en perspective ! Tous les guer-

Hanzo et
Nicotine se
_livrent une
bataille
terrible ! Leur
honneur est
en jeu, on les
comprend.

Comme dans tous les jeux de combat dignes
de ce nom, il est possible de saisir son
adversaire et de le retourner dans les airs.
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Gen-An se roule en boule
et, tel un ouragan déchainé,
il dévaste tout sur son passage.

riers, je vous le serine encore, em-
ploient une épée, un sabre ou un objet
tranchant. En corps a corps, il arrive
que cette arme leur échappe des
mains et tombe sur le sol. Dés lors, ils
se retrouvent sans défense et doivent
ruser comme des malades pour récu-
pérer leur bien !

Un petit bonus

Un petit détail qui vaut son pesant
d‘or : si un combattant n'attaque pas
ou reste immobile, un spectateur lui

Il faut sans cesse rester sur ses gardes
et surveiller tous les mouvements

de ’adversaire, avant que celui-ci

ne porte une attaque finale !

jette une bombe a la face ! En re-
vanche, s'il lutte aprement, il empoche
un petit bonus qui, vous vous en dou-
tez, remonte sa barre d'énergie. Autre
chose : les compétiteurs changent de

couleur lorsqu'ils encaissent une serie
de coups... Des fois, ils deviennent
rouges comme des tomates ! En mode
<Versus> ou <Computer>, les com-
bats sont ponctués par des petites sé-
quences de transition, dans lesquelles
les compétiteurs se racontent leur vie.
Impossible de le réfuter : ces sé-
quences sont sublimes, superbes, gé-
niales !

Innovations

Des'tas de petites innovations appa-
raissent dans Samourai Spirit 2, no-
tamment sur le plan de la jouabilité.
Lorsque vous mettez deux fois la ma-
nette en avant, trés rapidement, le
jouteur court comme un gros malade.
Deux coups en arriére le font bondir...
Deux coups en bas et il s'accroupit...
En résumé, une petite trouvaille qui
améliore grandement |'intérét du jeu |
Autre chose : lorsque I'un des deux
belligérants exécute une quelconque
attague, une petite info apparait a la
place de son nom, en haut a droite

BRI uVOIRS |

st

Tous les combattants peuvent effectuer un mégacoup secret, lorsque la petite jauge spéciale, située en bas de I'écran, atteint
son maximum. Pour la remplir, vous n’avez qu’a encaisser de vilains coups... Regardez un peu les photos, elles valent le détour !

e

SR
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Samourai Spirit 2 utilise,
comme bon nombre de ses
prédécesseurs, un systéme
trés particulier, inventé par
les programmeurs de SNK : le
systéme « zoom ». Clest
simple : plus les combattants
se rapprochent I'un de I'autre
et plus I'écran zoome sur

eux. Je ne vous cache pas que
J'ai été fortement surpris

par la taille maximale de
certain d’entre eux
(Earthquake, en particulier).

Sieger brile, sans la moindre commiséra-
tion, la téte du pauvre Gen-An.

Samourai
Spirit 2

Existe aussi sur

Neo Geo CD
et en arcade

CREATIVITE

EME ZOOM !
COMBAT A DISTANCE:

Kyoshiro
est dans

les vapes !
Genjuro va
sdrement
en profiter
pour porter
le coup
fatal...

de I'écran. Il s'agit d'une « manip » se-
créte, qui n'est pas indiquée dans la
notice du jeu... Ultime petit détail sur
lequel il convient de s'arréter : le
sang ! Il est omniprésent durant les
combats. Presque autant que dans
Mortal Kombat Il Super Nintendo.
Ames sensibles s’abstenir...

Samourai Spirit 2 innove sur tous les
plans. Il serait un jeu de combat par-
fait, si un petit probléme en ce qui
concerne la jouabilité ne perturbait
notre concentration. Je m'explique :

lorsqu'un des antagomistes porte une ..

attaque, le jeu se fige une seconde...
Samourai Spirit 2 est, en définitive, un
excellent, que dis-je, un fantastique

COMBAT RAPPROCHE.

SNK ’EMPORTE
HAUT A LA MAIN

Beaucoup de gens s'imaginent que
Capcom domine outrageusement
le « marché » de I'arcade, grace
a son merveilleux Super Street
Fighter 2 X... Eh bien, ils se
trompent ! D'apres des études
réalisées au Japon, |'éditeur japonais
gagne — environ — cing fois meins
dargent que Sega ou SNK. Il faut
dire que cette derniere propose une
plus grande variété de jeux. Fatal
Fury, World Heroes, Art of Fighting
sont de bons exemp%es '
Sachez, au passage, qu'une équipe
de chez Capcom a méme été
débauchée par SNK pour réaliser
Fatal Fury 2 et Fatal Fury Special.
Cela ne nous étonnerait pas le moins
du monde qu'elle ait aussi travaillé
sur King of Fighters 94
et Samurai Spirit 2...

jeu de combat. Toutes les innovations,
les petits détails, les petits trucs ap-
portés par SNK le différencient consi-
dérablement de ses prédécesseurs. On
regrette cependant son prix : plus de
1 500 francs ! Mais bon, comme dit le
proverbe : quand on aime, on ne
compte pas !

David Taborda

CERTAIN &f MEME indiscutable : i

A les jEUX:dE baston dispARAISSENT UN jOUR dE
JOUABILITE NotRe belle plangre, le plus fwmasTique d'entre
GRAPHISMES S  SAVIOURAI SPIRIT 2, RENATIRA dlE SES CENCIRES,
SON el le plus dechaing des phenix. EN UN MOT
POTENTIEL COMME EN CENT, C'EST UN JEU MAGIqUE | (Nd[R :

DAVld |l TE fAUT VRAIMENT des vacances |)




NT = Non testé. - =Bof.
Christophe Monfort
Damien Lebigre
David Msika

David Taborda
Frank Ladoire
Gilles Sauer
Jean-Philippe Remy
José Carrion

Lionel Vilner
Michael Valenzi
Pascal Geille
Thomas Francois
Yohann Morin

Burn Cycle

Donkey Kong Country -

A,

) @k g g g

Yevede

Doom

k@A e gk d bk ko g

ftvi

Iron Soldier

Novastorm

Probotector
Samurai Spirit 2
Virtua Racing

NT Tk b gx Tedei
b i 4 NT Pk o Vi ok gk g
- Pere ety 0o vr

e vy A ak @k o ¢ -

Terededs

World Cup Golf

2

Yedede

bk d

Uiy




IR NINTENDO

FH OF SUPERMAN .....crevs i
KEY KONG COUNTRY .ovvcvvcnnns

PIATEUR JEUX US/IAP w.covrvrrrinnns

479

459

RHORNIN L e e
L0 N1[0] N A —
T A U —
RS pae S
[ AN o] S ——
BENANIA - et

AL KOMBAT 2
BINE95..........

EMASTER ..
JRMOON.....

BERACER st 7
BRACE EX i min
R BOMBERMAN 2......coiviiriinnies

R GAME BOY ...
RINDIANA [O'\ES
R MULTITAPE (4

IOUEURS)
RRETURN OF JEDI .....ccciiiiisinmuins

499

9 | ART OF FIGHTING 2

299 F

en cadeau

le jeu Super Famicom
+ 1 rami card DBZ

SUBERSTREET FIGERER 20,0t
Tl R BN E A O e SO T i

SUPER NES

AERO THE ACROBAT 2

BLACKTHORNE (BLACKHAWK).............

BOMNKERS ..ol

B A O R e e
FINAL FANTASY: 3/(FFB)..oiivmvonisiionsonennns

ILLUSION OF GAIA....

ROBOTREK (RPG : ENIX)..coniciiiiiiciinis

SAMURAI SHODOWN.... :
SOCCER SHOUTOUT (). LEAQL}E SOCCERI
THE GREAT CIRCUS MYSTERY .............

WORLD HEROES 2.....
SUPER FAMICOM

DEMON'S QUEST...

DRAGON BALL Z3 + 1 R-\M[C‘\RD DBZ ......
FATAL FURY SPEGIAL= sy isshssivepsmsssniea
FIREFIGHTING s vsishsnsiiipmsbmstosses
GOEMON FIGHT 3 s ditsssrsmnminsinssoase

FIAGANE s =8

NESEERATI S s s S

PERFECTRELEVEN crav o bt i
POWER INSTINGT sunenvimmiiiniigd

ROCKMAN X2.....ccc....

SURERIPARBBIUS ot i D

439
409
459

449
529

499
439

v A
449
469

449

1399F

fa 32X

MEGADRIVE
ANIMANINES s aspa v w3
EARTHWORN]IM
EGEO 2.
FIFA95: s
JORDAN ADVEVTURE ..........................

JURASSIC PARK 2 wicivisisitiomneinsintss

LEMMINGS 2 iicntsimsinstions onssssensiss
LEFHALENFORCERS Dre. it s i

LE LIVRE DE LA JUNGLE................
LE ROULIBN siiensnsmiaals
MEGA BOMBERMAN .
MICRO MACHINES 2.
MICKEY MANIA..........
MORTAL KOMBAT ' vsiiesssiesissuniizanind
ROCK AND ROLL RACING......coucurunes
RUGBY-MWORIDICIIRE . o
SHINING FORCE 2.
SONIC4 .....
SPARKSTER 2 ..
SN CATE i taiasfis cmms i
THEME BARK st et s ienst i
WURBAIN STRIKES . e e s

SEGA 32 X

GAMES MASTER

Les grands hits a petits prix

Vente par correspondance uniquement ® GAMES MASTER = 10, grande rue - 91260 JUVISY sur ORGE - 69 84 79 34

Désignation

K

(30 F/article + 10 F/article suppl.)

Total a payer

Expir

heque

Mandat-lettre
Carte bleue

(3 7] 8 e b A e

Signature :

459 F

le jeu Super Nintendo

Ma mére ort si tu trouves
moins cher qu’au 69 84 79 34 !

STAR:WARS ARCADE ..o iiriityessiie s 529
SUPER MOTO EROSS siiinicimatiar 499
VIRTUARACING it i 529

NEO-GEO CD
ARTORHGHTING 2 i i 429
BURNING-FIGHT. ..iinslantnmmsnd
FATAL FURY SPECIAL
KING OF FIGHTERS..
PAMIZEL o
SAMURAI SHODOWN.
SUPER SIDEKICK 2 ......
SONIC WINGS 2 ......

3 DO

DEMOLITION MAN.c.ccovieiiimiicsiiniin 419
FIFA SOCCER... Ll )
SUPER STREET F (JH1 ER }‘\ .................. 469

GOODIES (PRIX PAR UNITE)

K7 VERSION ORIGINALE DBZ VOL. 1 A 12..129
K7 VERSION FRANCAISE DNZ VOL. 1A 4£...139
K7 VERSION ORIGINALE RETOUR DE BROLY ,..229
K7 RECORD OF LODOSS WAR (SOUS TITREE FR)...149
MANGA DBZ NOIR ET BLANC N° 30 A 38 ....35
MANGA DBZ NOIR ET BLANC N° 39 ...39
MANGA DBZ COULEUR N° 1 A12.......70
FIGURINES BATTLE COLLECTION VOL. 1A 10 ...99
MANGA FRANCAIS DBZ GLENAT VOL. 1A 11....38
MANGA FRANGAIS RANMA GLENAT VOL. 1 A5 38
APPLE SEED GLENAT VOL. 1 ..
AKIRA GLENAT VOL. 1A 11 ....

Catalogue des Goodies (mangas, ramicards, posters...) avec 2
ramicards DBZ en cadeau contre 10 F et une enveloppe timbrée,

RO ETE S s el AN e

ERIDEEGOSIAE: e




UBLEZ
APACITE

E MEGADRIVE !

SEGA 32Bits EXTENSION

la 32 X est une formidable évolulion permettant aux
consoles MD et MD2 d'accéder d la puissants technologie :
32Bits. Entiérement compatible, la 32X etend considéral |u e :
mant los capacités de fa MD et du MCD, st ;
De nombreux eux sont annoncés dont Virtua Racing, After A
Burner, Metalhead, Star Wars, Deem; Senic 32, Tee OFf, / R S : - 32‘
Mota Cross, Cosmic Carnage... . o

Les possesseurs de Mege-CD e sant pas aubliés puisque de
nombreux jeux sont aussi annonces et profitent des nou-
velles capacites - Shadow of Atlantis, Farenheight, Surgical
Strike... Au fotal, c'est plus de quinze jeux qui seront dis:
ponibles fin fevrier 95.

En permettont & la MD d'évoluer et avec un prix de vente
attractif, Sega devrait rapidement imposer la 32 X comme
o1 console 32 Bits la mains chére av monde |

Maintenant que vous savez fout (ou presque 1), vous avez le
droit de passer votre commande en nous telephonant [uvec
une CB) ou an nous envoyant le bon de commande ci-
joint..,

ii\ noter que Sega & décider de livrer la console sans jeu.
A vous donc de faire votre choix |

Caractéristiques Techniques
» Deux processeurs SH2 32Bits RISC
cadencés a 23MHz soit 40 MIPS,
e Co-Processeur Motorola 68000 ¢
VDP,
* Palette graphique gérant 3276t
couleurs simulant un effet photo-réaliste
» Effets graphique Hardware : mapping
hard des textures, affichage de 50000
polygones par seconde, rofation ¢
distortion, zoom en temps réel...
* Video pleine écran (TRUE Vidéo] sur
le Mega-CD...
* Mémoire Ram : 4 mégas,
e Son stéréo 44hz (qualité CD audiol.




ICREY AN

Un jeu magnifique, des plates-formes plus que

 PA§

des tas de passages secrets et des effets visuels
délirants. Une durée de vie et une musique
sublime. Et ce n'est certainement pas toit ...

THE LION KING

Des animations sublimes, de superbes
graphismes et une musique
merveilleuse, voila ce que vous
trouverez dans cette cartouche digne
du fabuleux film de Walt Disney !

Le nouveau jeu de plates-formes réalisé par
le talentueux David Perry , créateur d'Aladin.
Le jeu ne se contente pas seulement d'étre

varié, délirant et complétement loufoque !

Dragon Ball Z.3

trés fort | Les nouvelles aventures du Super

améliorée. Un hit en puissance...

SAMOURAI
SPIRIT

guerriers s’opposent a l'arme blanche
pour avoir I'honneur de combattre le
maléfique sorcier Amakuza.
spéciaux, parades, magies...

jolies et une animation excellente. Une jouabilité, |

EARTHWORM JIM|

beau et bien animé, il est aussi original, §

Encore une fois, DBZ débarque et frappe |

Butoden sont encore plus éclatantes a |
I'écran et la maniabiité a encore étéf

Dans le terrible Japon médiéval, des

Coups |

o] de combat/arcade et d'énigmes ardues, ce

[] séduire un joueur normalement constitué !

M Nintendo frappe trés trés fort !
| Certainement le meilleur jeu de ces dix

3| derniéres années...
“] comme vous n'en

SECRET OF MAN

Un' extraordinaire RPG !!! Captivant et
complexe a souhait, disposant de phases

jeu posséde toutes les qualités pour

SOLEIL

Un jeu d'aventure comme vous en avez
longtemps révé. Trés beau
graphiquement, diposant d’un scénario
long et passionnant ce jeu est celui que
I'on pourrait comparer au fameux Zelda !

Une réalisation
‘avez jamais vu et
une jouabilité extraordianire !!!

SPARKSTER

Rocket Knight adventure 2. L'opossum
bleu est de retour pour de nouvelles et
folles aventures, Vous en aurez plein la |
vue ! Jouabilité et qualité sont les deux |
devises de Konami et de sa mascotte !

FLINK
ADVENTURES

Jamais aucun jeu sur cette machine n'a
proposé de telles couleurs, d'aussi beaux
graphismes et de tels sprites | Un jeu
d'aventures qui posséde de multiples
passages secrets et de monstres terrifiants ! |

Textes FR.

=
oy pe=3
L =l
=l

rl E

2,19 Fimn

v)

THL: 1) 4945 14 14 =20k
FAX : (1) 401000 76

COLLECTION
THE GAME ZONE - CAP St OUEN - 93581 St OUEN CEDEX
le

AVEC CHAQUE
COMMANDE...
EToers: ol 7l spw ae | DEERTE f k]
Fes

Participation aux frais d'envoi (35 F pour 1 jeu, 59 F pour 2 jeux et plus...)
Mode de paiement : Chéque D CB D

Signature Merci de libellé
Obligatoire votre chéque 3 'ordre de

Montant total de la commande

Date de naissance

Téléphone
Console utilisée : MEGADRIVE (1 MEGA CD [0 SUPER-NINTENDO [
BVERGAME MACHINERS ] AUTRE 5 criinmmms s st s
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SOl“tiO n________. DEUXiEME PARTIE
Landstalker

Voici la deuxiéme partie
des plans du fabuleux
Landstalker. Plus les
choses avancent, plus
elles se compliquent ! Pas
de panique, nous sommes
la pour vous aider. Si vous
suivez scrupuleusement
le cheminement que nous
vous indiquons dans

les salles, vous gagnerez
un temps précieux et cela
vous évitera bon nombre
de galéres ! Bonne
continuation et rendez-
vous le mois prochain...

LE REPAIRE
DES VOLEURS

Cheminement dans les salles : 1-2-
3-4-5-6-7-8-9-10-11-12-11-10-8-7-
6-5-4-3-2-1-13-14-15-16-15-14-13-
1-2-3-4-5-6-17-18-19-20-21-22-23-
24-27-28-20-29-30-31-32
Certaines salles proposent quelques
difficultés qui ne sont tres abor-
dables. Suivez donc nos conseils.
Salle 8 : montez en évitant les
boules ou en bondissant par-dessus.
Salle 10 : montez en faisant bien at-
tention aux boules munies de pi-
guants qui piguent vraiment...

Salle 12 : placez-vous devant la sta-
tue de la déesse pour la pousser.
Ceci aura pour effet de bloquer le
cours de la chute d’eau. Revenez
dans la salle 10 et jetez-vous dans le
vide. Vous allez atterrir dans la
salle 8. De la, repartez dans la pre-
miere salle.

Salle 16 : dans cette salle vous allez
retrouver votre vieil ami Pockets. Les
voleurs lui ont fait une remarque in-
téressante : « les arbres peuvent étre
les meilleurs amis d'un chasseur de

- B

4 e ‘ ':;,
trésors... » Retournez \‘\7“@’5’\}&7/:
dans la premiére salle, puis =

dans la salle 6.

Salle 21 : sautez de plate-forme en
plate-forme pour passer en 22. Si
vous tombez dans le vide, vous allez
atterrir en salle 28. De cette salle,
vous pourrez remonter dans la
salle 20 grace a la petite plate-forme
en bois.

Salle 22 : attention aux plates-
formes jaunes | Elles se dérobent
sous vos pieds au bout d’une se-
conde. Comme pour la
salle 21, si vous tombez,
VOUS vVOous retrouverez en
salle 28.

Salle 24 : une fois que
vous aurez tué le monstre, un
grand trou apparaitra.
Laissez-vous tomber de-
dans pour arriver en
salle 27.

Salle 27 : fouillez les coffres pour
trouver une clé. Retournez dans la
salle 20 en prenant la petite plate-
forme en bois de |a salle 28.
Salle 29 : évitez les grosses boules,
elles peuvent nuire a votre santé !
Salle 30 : dans cette salle, utilisez
g la clé précédemment
; récupeérée.
§ Salle 31 : frappez la
" seconde stdtue située
au milieu des escaliers pour
ouvrir la grille qui est au
= e Ta (1o 8
S~ Salle 32 : grimpez 3
, f}I’aide de la liane.
5 “ Salle 33 : combattez le
garde ; une fois celui-ci parti vers




celui-ci parti vers un autre monde, le
mur de pierres disparaitra, ce qui
vous permettra de libérer les habi-
tants du village de Ryuma. Dans la
piéce ol vous trouvez les villageois,
se trouvent également deux coffres.
L'un contient le Lithographe. I
représente Gola, I'un des

dieux destructeurs
que le Roi Nole /\

a umisés/
pour % h 21

parvenir a
ses fins..
Comr"rwe.‘teua‘ une

fois que vous aurez libéré
les villageois de Ryuma, vous
aurez la possibilité de pénétrer dans
I'arbre se trouvant a la croisée des
chemins, qui relient les villages de
Gumi, Ryuma et Mercator. Quand
vous aurez terminé votre mission a
I'intérieur de I'arbre, vous aurez
alors la possibilité de vous téléporter
d‘un arbre & I'autre. Ceux qui pour-
ront vous téléporter sont plus pe-
tits que celui que vous allez visiter.
De retour au village, reparlez a tout
le monde et, surtout, au maire. Pour
vous remercier, il va vous remettre le
passeport qui vous permettra de pé-
nétrer dans la ville de Mercator. Une
fois a Mercator, visitez bien toutes
les maisons et parlez a tout le
monde. N'oubliez surtout pas
d'adresser la parole a la jeune fille

qui se cache entre deux maisons.
Vous finirez par accéder au chateau
de Mercator,

LES CATACOMBES
DE MERCATOR

La premiére partie des catacombes

* est constituée de huit salles. Dans

chacune, il y a une énigme. Une fois
résolue, vous pourrez utiliser le ra-
deau pour traverser la riviere sou-
terraine et accéder a la seconde par-
tie des catacombes. Lorsque vous
entrez dans une salle, lisez la plague
qui est située sur la droite pour dé-
clencher I'épreuve. Si vous échouez,
vous n'avez plus qu'a sortir de la
salle, puis a entrer de nouveau pour
une nouvelle tentative. Sivous réus-
sissez, les deux grandes torches dans
la salle s'éteignent.

. D. Newton
Tuez les monstres dans cet ordre, &t

Salle 1

dans cet ordre seulement : blanc,
rouge, jaune (du moins costaud au
plus costaud).

Salle 2 : Ruby Silent

Lisez les inscriptions sur la plague
et ne bougez plus. Au bout d'un

N

//

moment, les monstres vont dispa-
raitre et |'épreuve sera terminée.
Salle 3 : Jack Skywalker
En cherchant un peu, vous trouverez
des marches invisibles le long du
mur nord. Montez et, une fois en
haut, I'épreuve est terminée.
Salle 4 : Maria Hysterica
Vous devez vite prendre le gros bou-
let et tuer le monstre en le lui lan-
cant en pleine figure. Vous ne devez
pas utiliser votre épée.
Salle 57 Jim Bright
Prenez le gros bouton et placez-le a
droite du pilier soutenant la flamme
de droite, puis sautez dessus pour
I'allumer.
Salle 6 : Larson E.
N‘ouvrez surtout pas les coffres et
attendez sans bouger.
Salle 7 : Dirk the Dark
Tuez donc tous les squelettes.
29 C'est tout..
~ Salle 8 : \Nhodlnl
Utilisez la caisse pour monter sur
_ le mur du fond. Une fois
f\/\’“ |& haut, cherchez un
/ © passage secret dans le
mur ouest. Maintenant que
les huit épreuves sont termi-
nées, utilisez le radeau pour pas-
- ser de l'autre coté des cata-
- . combes. Une fois sur la
_~ berge opposée, em-
pruntez le passage vers
le nord afin de récupérer une
réserve de vie. Faites demi-tour et
allez vers l'est. Vous allez arriver a
B ["ultime épreuve.
- - Salle9: Dead and dead
Dans la premiére piéce :
lisez la plaque deux fois,
puis déplacez-vous de facon
que la boule de feu percute la grille
pour la détruire.
Seconde piéce : dés que vous aper-
cevez le maftre des catacombes,
montez sur la marche de droite et
tournez-vous vers le sud. Frappez
sans arrét jusqu’a ce gue le mort-
vivant disparaisse. Une fois le com-
bat terminé, prenez le bracelet qui
va vous permettre d'entrer dans la
tour de Mir. Sortez des catacombes
et allez vous reposer.

\ i/




DU SORCIER MIR

- Cheminement dans les salles : 1-2-
3-4-1-5-3-1-5-6-7-6-1-8-9-10-9-8-
-10-15-16-17-18-19-20-21-26-

21-20-19-29-27-28-30-31

Salle 1 : lisez les inscriptions attenti-
vement et répondez par |'affirma-
tive a toutes les questions qui vous
sont posées. Au bout du couloir,
descendez dans la fosse a |'aide de
la plate-forme en bois.

Salle 2 : descendez I'échelle et com-
battez les deux champignons.
Maintenant, remontez |'échelle,
allez vers le coté ouest de la salle et
traversez en sautant de plate-forme
en plate-forme.

Salle 4 : déchiffrez 'inscription sur le
mur et répondez « oui » a la ques-
tion posée, de facon a pouvoir ré-
cupérer le contenu du coffre.
Revenez a la salle 3 et prenez |'es-
calier. Vous arrivez dans une autre
partie de la premiére salle.

Salle 1 : montez I'échelle et passez
dans la salle 5.

Salle 5 : jetez-vous dans le vide pour
atterrir dans la partie supérieure de
la salle 3. :

Salle 3 :ici, il faut combattre tous les
monstres. Quand le bouton-pous-
soir apparait, sautez dessus et grim-
pez quatre a quatre les marches de
I'escalier pour remonter. jusqu'a la
salle 1. Retournez dans la salle 5,
un pont sera apparu !

Salle 6 : appuyez sur le bouton pour
faire disparaftre le premier gros bloc
de pierre et précipitez-vous le plus
rapidement possible jusgu‘au petit
bloc jaune. Enchainez en sautant

CD CONSOLES DECEMBRE 1994

sur le second gros
bloc. Appuyez
sur le deuxieme <
bouton pour faire
disparaltre le troisieme
bloc et allez récupérer le

contenu du L

coffre ==
de |'ail ! g
Revenez
dans la salle 6
et prenez I'esca- |
lier C. Vous arrivez - 4
dans une partie de la %
salle 1. Par I'esca- _47
lier E vous abou-
tissez dans la salle 8.
Salle 8 : dés que vous étes en haut
de I'escalier, utilisez I'al afin de faire
fuir votre « double » vampire !
Salle 10 : sautez sur le bouton et
repartez en prenant I'entrée par la-
quelle vous étes arrivé.

Salle 11 : observez bien votre
« double », il va disparaitre dans le
mur ouest. Il y a un passage secret
qui vous méne dans une autre partie
de la salle 10.

Salle 10 : sautez sur la plate-forme
en bois et montez a |"échelle qui est
en face.

Salle 16 : poursuivez votre chemin
en faisant particulierement atten-
tion aux boules. Vous allez trouver,
au sol, un téléporteur devant une
statue. Marchez dessus pour étre
transporté jusqu’a la salle 17.
Salle 17 : actionnez le téléporteur A
pour parvenir a la salle 18.

Salle 18 : appuyez sur le bouton au
nord-ouest pour libérer le télépor-
teur C qui vous menera en salle 19,
Salle 19 : prenez le téléporteur F
pour étre transporté en salle 20.

‘tre « double ».

D Salle 20 : actionnez le teleporteurH

pour étre déplacé en salle 21.

Salle 21 : appuyez sur le bouton au
milieu de la piece. La grille va dispa-
raitre et vous pourrez passer en
salle 26. La grille ne disparait qu'un
trés court instant, alors ne contour-
nez pas tout, mais foncez plutét
dans la boule la plus proche de la
grille et passez en force.

Salle 26 : appuyez sur le gros bou-
ton rouge et montez |'escalier le
plus vite possible, avant que la grille
du haut ne réapparaisse. Récupérez
la clé dans le coffre puis appuyez
sur le bouton rouge pour pouvoir
redescendre. Retournez maintenant
dans la salle 19.

Salle 19 : il faut tuer toutes les mo-
mies pour faire apparaitre une
caisse. Saisissez-vous de celle-ci et
placez-la devant I'escalier pour pou-
voir monter.

Salle 29 : combattez les monstres
pour libérer |'escalier et poursuivez
votre « double ».

Salle 27 : suivez votre « double » et
combattez-le. Montez ensuite 'es-
calier.

Salle 31 : poursui-
vez toujours vo- #

Une fois au som-
met, vous vous ,
retrouvez ensuite %
face au sorcier Mir. >
Pour le battre, un
bon conseil ; faites
des cercles et es-
sayez de « |'accrocher
aux virages ».
Solution a suivre. ..




SUPER
NINTENDO

SUPER MIETROID

Voici une série de codes pour Action
Replay. Vous verrez gue tous vos en-
nuis disparaitront d’'un seul coup.
Energie infinie : 7E09 C263
Supersaut: 7EOB 2E02

Missiles illimités : 7E09 C609
Bombes illimitées : 7EQ9 CAQ9
Superbombes : 7E09 CEQ9

SECRET

OF MIANA

Sur votre Action Replay, entrez 16DE
A91B pour gagner un niveau
chaque fois que vous détruisez un
ennemi. Autant dire que vous &tes
maintenant un gros Bill !

PACK-ATTACK

Voici seulement les codes des dix
derniers niveaux :
Niveau 90 ; BTF
Niveau 91 : NSM
Niveau 92 : QYZ
Niveau 93 : KTT
Niveau 94 : FGS
Niveau 95 : RRC
Niveau 96 : YLW
Niveau 97 : PNN
Niveau 98 ;: SPR
Niveau 99 : CHB
Niveau 100 ; LST
Fin du jeu : JFK

DRAGON
BALL Z 3

Il'y a de la matiére ici | Commen-
cons par vous dévoiler |'existence
d'un personnage caché : Trunks
adulte. Pour jouer avec lui, une pe-
tite manipulation est nécessaire en
début de jeu. Lorsque le visage de
Vegeta se transforme en celui de
San Goku, faites assez rapidement
haut, X, bas, B, L, Y, R, Asur le pre-
mier paddle. D'autre part, vous pou-

vez configurer la vitesse du jeu (deux
modes supplémentaires).

Pour obtenir le mode <turbo
simple>, c'est facile : avant d’allu-
mer la console, munissez-vous du
deuxiéme paddle et laissez vos
doigts appuyés sur R et X. Allumez
la console et attendez de voir la
page de présentation, puis relachez.

" Vous voici en mode <turbo simple>.

Le mode <turbo double> nécessite
également que la console soit
éteinte. Appuyez sur L, R et X du
deuxiéme paddle, puis allumez la
console. Une fois la page de pré-
sentation passée, relachez ! Sivotre
code a marché, la boule contenant
le <3> du titre doit étre rouge.

Ce n'est pas encore fini ! (loin de
la...) D'autres tips sont encore ac-
cessibles en cours de partie ! Par
exemple, vous pouvez accroitre la
résistance de votre personnage au
fur et & mesure que vous combattez
(uniguement en mode <deux
joueurs> et pas en mode <tour-
noi>). Pour atteindre la plus grande
résistance possible, il faut enchai-
ner six combats de suite et effec-
tuer, & chaque fois, une manipula-
tion spéciale. Ces codes doivent étre
introduits lors des dialogues qui pré-
cédent les combats.

Premier combat : haut, L, bas, Y
Deuxiéme combat : gauche, L, R,
droite

Troisiéme combat : bas, X, haut, R
Quatriégme combat : L, R, haut,
bas, Y, X, gauche et droite
Cinquiéme combat : haut, L, haut,
R, haut, Y, haut, X

Sixiéme combat : gauche, R, haut,
X, droite, Y, bas, L

Attendez, il y en a encore ! Vous
vous souvenez des Meteo Attack de
DBZ2 ? Eh bien, elles existent tou-
jours. En voici la description...

San Goku :360° + B _
Son Gohan : avant, avant-bas, bas,
arriere-bas, arriére, avant + B

Son Goten:360° + B

Trunks (petit) : avant, arriére, bas,
haut + B

Trunks (grand) : avant, arriere, bas,
haut + B

Vegeta : avant, avant-bas, bas, ar-
riere-bas, arriere, avant + Y

Boo : arriere, avant, bas, haut +Y
Dabula : arrigre, avant, bas, haut + Y
Ah | j‘oubliais : voici quelques petits
codes Action Replay pour les heu-
reux possesseur de cet engin :
Energie infinie pour le premier
joueur : 7E0562FF

Energie infinie pour le deuxiéme
joueur : 7EQO762FF

Tout est dit, vous avez tous les élé-
ments en main.

SUPER EIVIPIRE

STRICKES BACK

Pour commencer le jeu au stage de
Darth Vader, c’est trés simple !
Pendant I'écran de présentation, ef-
fectuez la manceuvre suivante : A,
X, B.A Y. X B, A-A X, BBy X Et
que la Force vous accompagne...

LOST VIKINGS

Deuxiéme partie-des mots de passe,
pour voguer de niveau en niveau.
La suite dans le prochain numéro...
Niveau 11 : VLCN

Niveau 12 : QCKS

Niveau 13 : PHRO

Niveau 14 ; C1R0

Niveau 15 : SPKS

Niveau 16 : JMNN .

Niveau 17 ;: TTRS

Niveau 18 : JLLY

Niveau 19 : PLNG

Niveau 20 : BTRY

Niveau 21 : JNKR

VORTEX

Le dernier jeu a utiliser la puce FX2
de chez Argonaut, Vortex, est bien
difficile. Dans notre grande man-
suétude, et aprés avoir longuement
délibéré, nous avons finallement dé-
cidé de vous donner tous les codes
de ce jeu ! Voici donc de quoi vous
faire passer d’un niveau a un autre
sans aucune fatigue...

Niveau 2 : YFGJW

Niveau 3 : RWXVP

Niveau 4 : DHLNC
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Niveau 5 : BGVRG
Niveau 6 : JNBTK
Niveau 7 : XLQMB

MEGA DRIVE

COIVIBAT CARS

Pour accéder aux vingt-quatre
courses, allez sur la mention <exit>
de I'écran d'options puis appuyez
simultanément sur A, B et C. Pressez
ensuite <start> pour avoir droit a la
récompense ultime : courir sur tous
les circuits |

ECCO 2

Codes de tous les niveaux : notez
que les niveaux les plus « funs »
sont les 7 et 10. A suivre...

Niveau 2 : YONHCZEB

Niveau 3 : YUOMWPYA

Niveau 4 : YYQKWEYA

Niveau 5 : SVLTFNDB

Niveau 6 : MUBGSNDB

Niveau 7 : SNBCYBZA

Niveau 8 : OPHGFWEB

Niveau 9 : CBBLVRXA

Niveau 10 : IMGYAWCB

WVMIEGA TURRICAN

Pour changer de niveau : appuyez
sur <start> pour mettre le jeu en
pause, puis faites droite, gauche,
bas, droite et B. Enlevez la pause et
vous changerez de niveau.

Pour |'énergie illimitée : mettez le
jeu en pause avec <start> et faites
A A A B, B B A A A Enlevez la
pause et vous aurez |'énergie infinie.

FATAL FURY 2

Ils vous ont rendu la vie insuppor-
table, lorsqu'au bout du 1 258¢
essai, ils continuaient a vous
battre. Vous pensez que ce sont
les plus forts ? Jouez donc a nou-
veau avec eux !

Pendant que le logo <Takara> est a
I'écran, faites : droite, bas, droite,
bas, bas, gauche et B. Si le code est

réussi, vous pourrez choisir de
combattre avec n'importe lequel
des boss de fin. La combinaison
doit &tre effectuée rapidement et
aucun son n‘indique que vous
|"avez réussie.

Les boss n’apparaissent que si vous
vous mettez vers la droite lorsque
le dernier personnage est sélec-
tionné, en bas a droite.

LE LIVRE
DE LA JUNGLE

Pendant I"écran de présentation (le
logo Walt Disney) faites haut, bas,
haut, bas, gauche, droite, gauche,
droite pour accéder a |'écran de sé-
lection de niveaux. En cours de jeu,
VOUS pouvez passer d'un niveau a
un autre en faisant pause et en en-
trant ce code :B, A, A, B, B, A, A, B,
A,B,B,A A B, B, A

LANDSTALKER

Pour étre immortel, entrez ces deux
codes avec votre Action Replay :
FF543E0006 et FF10400003

Pour ouvrir toutes les portes des la-
byrinthes et, croyez-moi, ce n'est
pas du luxe !) entrez ce code :
FF10590003

SHADOWVVRUN

Un menu secret existe | Pour parve-
nir, sur la page de présentation,
faites : A, B, B, A, C, A, B.
Commencez un nouveau jeu et allez
dans le menu d’options normales.
Positionnez votre curseur sous
<save/load game>. Activez la ligne
blanche et un écran d’options se-
crétes apparait sous vos yeux émer-
veillés | Vous n'avez plus alors qu‘a
vous servir : Karma, Nuyens, soins
et sorts a la pelle sont a vous !

MICRO VIACHINES

On va vous révéler comment obte-
nir des crédits illimités. Pendant la
course, faites <pause> et appuyez
sur B, bas, C, bas, haut, bas,

gauche, bas. Remettez le jeu en
marche et vous avez des crédits illi-
mités. Le mois prochain vous saurez
comment obtenir un véhicule plus
rapide | A bientét. ..

URBAN STRIKE

A bord de votre hélicoptére, vous
éprouvez quelgues probléemes a
mener a bien vos missions ? Ne vous
inquiétez pas, on ne vous laisse pas
tomber. Pour preuve, nous vous li-
vrons les codes de tous les niveaux
du jeu. Essayez quand méme de
remplir les missions, parce qu’elles
sont vraiment sympa !

Hawai : YZONHLWVNBF

Oil Rigs : CNHLGBR4NBF

Inside Oil Rigs : ZLGBWD3PFZD
Mexico : 9BWDREMIYNM

San Francisco : NDR63P7VZLT
Inside Alcatraz : H63PMJT4SYL
New York : LPMJ7VSXFZR

Las Vegas : GJ7VT4FKYNM
Inside Casino : BVT4SXYCZLT
Underground Casino :
WRE3PMT4SYL

Win Screen : D3PMJ7SXFZD

GENERATION
LOST

Generation Lost est un bon jeu,
mais un peu dur. Méme pour nous.
Heureusement, on a pu noter
quelgues codes qui vous aideront
un peu, j'en suis sar...

AGES : temple a |a boite sacrée.
DUTY : générateur.

WARM : complexe.

HOPE : écran de fin.

MEGA CD

REBEL ASSAULT

Voici les huit premiers codes indis-
pensables pour passer tous les ni-
veaux de ce jeu fabuleux (en diffi-
culté <normale>), la suite dans le
prochain numéro.

Chapitre 2 : BOTHAN

Chapitre 3 : HERGLIC
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Chapitre 4 : LEENI
Chapitre 5 : THRAWN
Chapitre 6 : LWYLL
Chapitre 7 : MAZZIC
Chapitre 8 : JULPA
Chapitre 9 : MORRT

NIGHT TRAP

Pour avoir droit a une séguence sup-
plémentaire, et je suis str que vous la
méritez, vous devez d'abord finir le
jeu et quand les mots « In memory
of Stephen D. Hosselfield » appa-
raissent, faites haut, A, A, A, A, A.

JAGUAR
L emomtige Sy

Des Dinos a l'infini, ca vous
branche ? Eh bien, aujourd’hui c'est
chose possible | Pendant |'écran des
mots de passe, appuyez sur <A> et
<C> pour fermer I'écran et entrez
<once dead>. Un petit son suspect
vous confirme que ca a marché.
Ensuite, fermez |I"écran et appuyez
d nouveau sur <A> et <C>.
Rentrez <twice dead> comme
nouveau mot de passe et un autre
petit son vous indique que ¢a
marche. Alors, heureux ?

TEWVIPEST 2000

Enfin, la possibilité de choisir votre
niveau ! Sur I'écran d'options, dé-
placez le curseur sur le jeu auguel
vous voulez jouer, mais n'appuyez
surtout pas sur un bouton de tir
pour sélectionner ce jeu.
Maintenez appuyés (simultané-
ment) les boutons 1, 4, 7 et *. Puis
appuyez sur <A> (tout en mainte-
nant enfoncés les autres boutons).
Une voix s'écriera « yes» ou « ex-
cellent » pour confirmer que le
code marche. Une fois le jeu lancé,
la manip est simple : pressez <op-
tion> et vous serez téléporté direc-
tement (avec le maximum de
points) au niveau suivant.

DO

THE HORDE

Pour avoir le plaisir d'admirer toutes
les séquences vidéo de ce jeu, vous
pouvez, a tout moment, faire la
combinaison suivante : gardez ap-
puyés haut, A et B puis appuyez
sur P. Maintenant, faites : droite,
A, gauche, gauche, A, haut, B, puis
P a nouveau.

NEO GEO

FATAL FURY
SPECIAL

Vous avez entendu parler du carac-
tére secret de Fatal Fury ? Non ?
C'est normal, il est secret... Bref,
voila comment faire pour vous
battre contre lui. Vous devez finir le
jeu sans perdre un seul round pour
avoir le droit de disputer le dream
match qui vous oppose a Ryo
Sakazaki, le fameux combattant de
Art of Fighting. Si vous parvenez a le
battre, vous verrez une fin spéciale
pour votre caractére !

Vous pouvez jouer avec Ryo en
mode <un contre un>. Pour cela, il
vous faut la Memory Card, avoir
déja battu Ryo et relancer en char-
geant votre sauvegarde. Affrontez
Ryo mais, cette fois-ci, laissez-vous
battre ! Quand le compteur du
<continue> sera épuisé, vous assis-
terez & un match de démo. Au
début de cette séquence, faites
haut, gauche, bas, droite, haut, A,
haut, droite, bas, gauche, haut, C
sur le premier paddle. Si vous avez
réussi, le fameux <oobida-oobida>
de Ryo se fait entendre. Recom-
mencez le jeu et vous trouverez un
nouveau menu sur |'écran titre.
Choisissez bien le mode <un contre
un>. Et voila !

Dés le mois prochain, vous aurez
droit a la liste compléte des coups
spéciaux. Merci qui ?

FATAL FURY

Voici, |a liste des coups spéciaux de
Fatal Fury. H : haut, Dr : droite, G :
gauche, Bs : bas, DBG : diagonale
bas gauche, DBD : diagonale bas
droite, DHD : diagonale haut droite.
A, B, C, D : boutons du paddle.
Boule de feu:

Bs, DBD, Dr + A (ou C).
Superuppercut :

Dr, Bs, DBD + A (ou Q).

Coup pied en feu :

DBG, DHD + B (ou D).

Les poings d'enfer :

Appuyez sur C rapidement.
Superboule de feu :

Dr, G, DBG, Bs, DBD, Dr+ C.
Attaque suicide : Bs, DBG, G,
DBG, Dr + B + D. (La barre d'énergie
de Ryo doit étre presgue vide.)

ANGES
ET DEIVIONS

Ce superbe jeu d’aventure qui se
déroule au non moins superbe
Mont-Saint-Michel, et dans lequel
vous incarnez un preux chevalier
embarqué dans une quéte mys-
tique, vous dévoile enfin tous ses
secrets ! Voici donc les codes des
différents chapitres'du jeu (jusqu‘au
chapitre 7). Merci a Mallory
Mansard pour sa collaboration !
Chapitre 2 : FLOT

Chapitre 3 : ANGE

Chapitre 4 : MONT

Chapitre 5 : SAGE

Chapitre 6 : PEUR

Chapitre 7 : EPEE

THE SEVENTH
GUEST

Pour ouvrir toutes les portes il suffit
d’aller dans les options du jeu : lancer
la sauvegarde et, au momentd'entrer
un nom de fichier, utilisez le nom
<badger>. Relancez la partie et, main-
tenant, & miracle, vous pourrez aller
dans toutes les salles. Remercions a
nouveau Mallory Mansard pour son
étroite collaborations !
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Nintendo
* Ach. sur Super Nintendo : SSF2, Mortal
Kombat 2, Fatal Fury Special, Secret of Mana,
Metroid, , Bomberman, 2 manettes,
etc. (150 a2 250 F chaque). Tél : (16)
98 06 89 90.
* Rech. jeux Super Nintendo au Super
Famicom : SSFIl, Mortal Kombat, (NEC)
Dragon Knight I, Ranma /2 lll. Vds jeux
Super Famicom. Demander Nicolas. Tél. :
(16) 93 09 96 42.
* Vds jeux Game Boy + Mystique Quest :
150 E Ach. Rabbit Rampage : 150 F en TBE
sur Super Nintendo. Tél aprés 17 h. Tél. :
(16) 41 71 94 94.
* Ach. Zelda sur Game Boy a 150 F maxi.
Contacter Frédéric entre 15 h 30 et 17 h 30
du mardi au vendredi. Tél. : (16) 74 34 85 84.
* Vds NES + Zapper + 3 jeux: 250 F Tél. :
(16) 93 21 14 09.

« Ech. NES + 5 jeux contre Super Nintendo +
Zelda et Dragon Ball Il + adaptateur.
Demander Arnaud entre 18 h et 21 h. Tél. :
(!3) 88 82 14 20.

ds NES 2 manettes. avec.3 jeux : Tortues
Ninja |, Top Gun, Bart vs the Space Mutants.
Prix : 500 F Tél. aprés 16 h 30. Tél. : (I)
4399 14 84.
* Vds Super Nintendo + 7 jeux + 2
manettes. + adaptateur 60 Hz. Le tout :
I 500 F. Possibilité de vente séparée. Console
500 F Jeux de 200 Fa 350 F Tél:39 92 17 87.

SEGA

*Vds Game Gear : | 000 F avec 4 Pack in
One : Mickey Mouse, Sonic Chaos et Tom
and Jerry. Ech. aussi jeux sur Super Nintendo.
Me contacter. Tél. : (16) 47 91 50 61.

+ Ech. jeux Mega Drive contre jeux Super
Nintendo. Tél. : (16) 44 73 00 93.

*Vds Master System Il + 2 manettes +
5 jeuwx : Sonic, Mercs, Michael Jackson, Alex
Kid, Afterburner. Le tout : 500 E Tél. 2 partir
de 17 h. Tél. : (1) 45 81 36 49.

* Vds jeux Master System : 150 F l'un.
Golden Axe, R-Type, Choplifter, Wimbledon
et Super Kick Off ou échange contre jeux
Game Boy. Tél. : (16) 25 79 92 97.

= Vds sur Mega Drive :
350 F et sur Mega CD : nght Trap:300 Fet
Tomcat Alley : 270 F Tél. a2 Grégory aprés

Virtua racing (Jap.) :

19°R. Tél:

NEC

* Vds GT Turbo + Core Grafx + 6 jeux + 2
manettes. Le tout en TBE. Contacter
Ludovic. Tél. : (1) 42 29 03 56.

* Vds jeux NEC : [25 FE Port compris.
Contacter David, le week-end. Tél. : (16)
373671 45.

(16) 26 66 85 59.

3D0

* Vds 3 DO + 2 jeux (| mois) : 3 000 F
Téléphoner aprés [19h00. Tel. : ()
60 07 16 09.

* Vds ou échange jeux sur 3DO. Tél. a Franck
a partir de 20 h. Tél. : (16) 93 14 94 78.

Neo Geo

* Vds Neo Geo + Memory Card : | 100 E
Samurai Shodown : 600 F Le tout | 500 F
avec boites en TBE. Tél. : (16) 87 58 89 14.

* Vds Neo Geo + 6 jeux + 2 paddles +
Memory Card TBE. Vds jeux Neo séparé.
Vds Game Gear + adaptateur. pour jeux Sega
8 bits + nbx jeux. Demander Adel aprés 18 h.
Tél. : (16) 42 05 86 39.

Amiga CD32

* Vds Amiga CD32 + |5 jeux (Microcosm,
etc.). Prix : 2 500 F Tél. le soir. Tél : (16)
94 80 42 46.

Atari

* Vds Atari Lynx + |3 jeux. Contacter Alim
aprés 20 h. Tél. : (16) 47 82 88 36.

Divers

* Vds Saturn et PS-X (NTSC et PAL), versions
220 volts, jeux 3DO également dispo (SF2X,
Fifa Soccer). Prix sur demande a Fabrice
aprés 18 h. Tél. : (1) 47 50 62 33.

* Vds cartouche Aladdln Mortal Kombat, Eric
Cantona : 300 F le jeu ou 800 F le tout. Tél. :
(16) 51 97 51 06.
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REVENDEZ, ACHETEZ

VOS$ JEUX ET CONSOLES D'OCCASION

» @ 70% moins cher que les Jeux Neufs)

(D ROM PC & MAC - SONY -
'PHILIPS - (D 32 - 3 DO - NEO GEO 3
17, tue des Ecoles - 75005 PARIS | ['®)
7(1) 46 33 68 68 + |P

s de 14ha19h
slordi usumedi & 10h 6 19h non stop
sl Jussieu

25, av. de lo Division Leclerc
N 20 - 92160 ANTONY
41500 m de la Croix de Berny

= (1) 46 665 666 +

o Mardi ou samedi de 10 ha 19 h -« TRAIN : Orlyval
o RER : Antony © BUS : 197 297 395 APTR
= Foce au Morché d'ANTONY (200 m du RER)

OWVERT I
DURANCHE
1He 134

37, Cours Guynemer
60200 COMPIEGNE

= 44 20 52 52

olundide14ha19h

« Mordi ou vendredi de 10h 8 12h 30 et de 14ha 19h

o Samedide 10ha 19 h 100 m de lo gare de Compiégne
© Parking 700 places face ou magosin  * BUS:3/4

PASSION

46, rve des Fosss gt Bernard - 75005 PﬁRI§
= (1) 43 290 290 +

{angle 2 rue des Eroles - Foce d o Foc de Jussieu)
elundide 14ha19h

o Mardi ou somedide 10ha 19 h nan stop
itk Loxembourg /St Michel o Métro - Jussieu » RER : Luxembourg/St Michel
415:63 86 87 89 @ Parking : Moubert ou Parcmétre *BUS: 63 86 8789 = Porking : Moubert ou Porcmére

+20 000 JEUX NEUFS ET OCCASIO
| __¢cb32 ___jcC

42, rve de Paris
78100 ST GERMAIN EN LAYE
= (1) 30 61 47 47 +

» Mordi ou samedide 10h 8 190 [oviar i DUMANGHE
 RER : 51 Germain en Loye \WHalH
= 4200 m du RER

D ROM PC C

W (+DE 502 qjgigx DISPONIBLE,'S\) ‘Wﬂ (LHE ': D+IIOD!E ﬂlﬂ JE_'UK DISM‘I’E‘II.BIEE?t NEUFS [['!'1 QC!CASIONS m
u rancois (occosion lanefte jounie vitesse orfe sonore + knceinte
Exemdedeprii[JE{UX olmlksmuﬂ: CONSOLE NEUVE CD 32 LS MANETTE 9F
TOAD AVENGER 69F IS 249 F SHERLOCKHOUMESH  279F Lremple de pix TEL PAEUUSTAVEOUGT 349 F POATOUR GOLF 399F
SONIC 199F PRNCEOFPERSA 249 F SILPHEED 279F 2 JEUX 990 F TEL STARCRUSADERS. 349 F  SAGA OF ACES 399
THUNDERHAWK 199F CHUCKROCKII 279 F WWFRAGENTHECAGE 279F S LRI - i
AFTER BURNER I 249 F ECCOLEDAUPHIN 279 F YUMEN! WYSTERI MANSION 279 F
AL RETLRN 9F WRODSH  279F GOUDIROTEUS  299F +DE 200 JEUX DISPONIBLES A PARTIR DE 99 F CIRERAN (TR 2 L Tt Mo |
AL FIGHT 249 F MORTALKOMBAT ~ 279 F FIFASOCCRR 314F E{ANHE&UPH%EHF&EAQ(]M] 299F mﬁs&(ga“ 299 F ﬁg:;:n%m § g;g; %Eﬂmuum am g
i EUFS) : X i s Rl N 4 E
WUEUK '2‘,,3’,"5.. DHNES 2 0349 F FORMULAT 449F RABTERT 99 F OVERKILLE LUNAR 139 F  CAPTIVE 2 LIBERATION MARCO POLO DAYN PATROL 379F DOOH? M9E 12
i 290F HOEIANA 299 F JRASSICPIRK JoF | | AURRED CHCKEN 139F PRATEGOLD 139 F DANGEROUS STREET QUARANTINE RETURN TO RINGWORID 379 F HELL MeF |2
FLASHI E ACOPS. ARMORED RST 399 F LITILE BIG AVENTURE 49F | =
; D, GENERATION 139 F SEEK& DESIROY 139 F WICROCOSH 5
PIHAL 299 F NBA JuM 399 F MEGARACE 449F | | UB(RNHEOFTME  139F SENGBLESOCCR 139 F NIGELMANSELL COLONIZATION CRENTURESHOCK 399 F MAGIC CARPEY i | £
AOTHER WORLD 349F DUNE 49 F STRWAR 449F | | LOTUSTURBOTRILOGY 130 F WHALESVOYAGES 139 F PINBALL FANTASIES e TN T okt il
filk H9F EWO2 AOF TOMCAT ALLEY 499F | | Exemple doprie LK NELIES)- GRETIALIATIE 401 (GIUETTO0T  399F ONDERTAEKIUNGMOON  449F |
Y MOF ARASKGR  449F NGHITRIP(CH  499F ) | ERUDLSPORISFOOTBALL  TEL GLOBALEFFECT 249 F LEGACYOFSORASL LESURE SUIT LARRY 1 F KVRANDIA 3 399 F US HAVY AIGHTER “F |2
DRAGONSTONE TEL LAMBORGHINI 249 F LMLDWIL NHL HOCKEY 349 F LANDS OF LORE 390 F TTH GUEST 49F |2
ISE OF THE ROBOT TEL QUICKTHUNDER FABBI 248 F  UFO POLICE QUEST 1Y 349 L0ST EDEN 399F AEGS a9k |5
‘ BANSHEE 249 F SECOND SAMOURAL 249 F ULTWATE BODY 8LOWS SHADONOF TE COMET 349 F NASCAR 399F WINGCOMMANDERIL  499F | %
BRIAN THE LION 249 F CNONFODDER 269 F HEMDALLI) 299F | | Exemple do prix EUX OCCASION) : 2
+ DE 300 JEUX DISPONIBLES BETRAYAL AT KROHDOR };3; §rl[£§éui(glt‘ll%ll’]‘|§ g:gg i‘l‘#ﬂ?&“\\!:lﬁufsﬂwﬂﬂ
OM &
(ONSOLE* NEO-GEO(+ 1 JEU) 1290 F  (ONSOLE (D ROM NEO-GEO 3490 F WORLD CUP USA 94 ;wr II!.%\MH ULTIMA VIIL/PAGAN 2
Wemory Cord” 159 F MANETTE 499F Lo Sl ke :
DAY OF THE TENTACLE 249 F LOSTIN TIME KING QUEST 6 =
rempl de prix (JEUX OCCASIONS) CONSOLE JAGUAR +1 JEU RO HELIX 249 F NAD DOG £
BURNING FIGHT 199F FTALFURY 249 F WORLD HEROES 399F 2 ‘ 90 F L T [LC— £
GHOST PILOT 199 F WORLDHERDES2 349 F FATALFURY? 499F =
ROIG HERD 199 F ARTOF FIGHTING 399 F KNG OF FIGHTER 499§ AIREGUE 245 F MR IR ”5”‘"‘6” —
0P PR GOLF T99F SUERSOEKCK  69F SUOIRASHOOOWN 999 | (T SuPRaUBTARE 349 LU DRV = Wl GRAND CHOIX DE JEUX (D ROM PC OCCASION Telephanez pour reserver %! |
mrsla e “Ef;; §D»{iimmt;mmuz 499 F SAMOURA SHODOWN 499 F ;;ﬁﬁ“&%ﬂm T (DREEEE%&W L T o0 T 5
fl i 0
AR OF IGHTING 499 F FATALFURY SPECIAL 499 F SUPER SIDEKICK 2 499F ) | CHECKERED FLAG TEL DOOM TEL WOLFENSTEIN 30 THL C D I P H I I_l P S
OVERGAMETM MACHINE Cx TOUS LES LECTEURS CDI EN DEMONSTRATION PERMANENTE
: = —— Un choix de +600 CD neufs & occasions
( + DE 200 JEUX DISPONIBLES {neufs et occasions) La puissance de Farcode dans | [ teosw 01450+ mvete 2490 F Monetosuppémentire 289F
(DNSGlEEDg{uersiun PAL) + 2 jeux TEL la pavme de votre main 1 Leceur Eg: 210 + 1 manefie 233 F Corte Full Motion vidéo 1990 F
| . " ; T Lecteur (D1 220 + 1 munefie 3 F Sout 289 F
3E!nsrTn?plE|iseugﬁx(J€UX OCCASIONS) :39'” BT Sl Fue meileare consale  arcode por es magazines de e vidéo ! Evemol de rix CD FILMS OCCASION : o =
JOW NADDEN FODTBALL 199 F MAD DOG MAC (REE 249 F STELLR7 U9F Plus de 50 jeunc o orende disponibles o loafion e 6 o vente. BLA ]- 139 LASONFATWEQE) 139 F STARTREKW (V) 139F | 2
THSTED 249F PEBLEBEACH GOLF 249 F NIGHTTRIP 279F ; gl I e, RO SERB
DRAGON'S LAIR 249 F OUTOF THISWORLD 249 F REALPINBALL 279F LOCATION & ‘ 590 F e G 139 NS 209 F PONRR HITTER 79F S
SUEAUIOKTRIIOE 249 F TOALECUPSE 249 F SUPERWING CONMANDER 279 F VENTE DE JEUX )| s 1395 Ik ke U
Exemple de prix (JEUX NEUFS) : =
FLISHRACK TEL JURASSICPARK 299 F REBELASSAULT 375F PIRGALL el H9E mHU B9kl =
RSEOF THE ROBOT TEL ALONEINTHE DARK 375 F R0AD RASH IsF CDX c HAR ME IlWd Sl TVE B 259 ZGIER e
STREET FIGHTER I TEL BURMING SOLDIER 375 F SHADOW 75k \" e o T i |
= 23 1
Si%ﬂi%ﬂ TEL F\EESU(({R 375F W STSIEK[EHR 375F ESFACE I'IBRER RESEREAUX ADULTES :&R&ON (i:'fi&‘]i" ;gz; mmmma gg:; bﬁgﬁlﬂg{hhg&ﬂ%ﬂﬁ“ :;g;
THEAE PARK TEL MEGARACE 375F WAYOFTHEWARRIOR  375F | ————+ DE 200 DISPONIBLES NEUFS ET OCCASIONS A LD HNA 2
| + 40 nouveautés attendues en Novembre & Décembre 94 Exemple de prix (JEUX OCCASIONS) : EN GATE 209 F 0PN PALN SFRINGS 239 £ 5TING T | 2
—— PO 61D 139F GIRLS OFVIMDH°2 24 T 7 Emla eyt O FILWS NECE i
0 39F FVIVIDNZ 249 F SECRET INTERACTIVE 75 F i 189 F JAMES BON (ONTREDRNO1B9 F POURSUTE 0'DCTOBRE ROUGE 189 F |
FRECOMHMIDEI vos m]x & G“G“H nis CADEMIX NIGHTRIPS 149 F LADIES CLUB 249 F NIGHT WATCH INTERACTIF 299 F BONS BAISERS DERUSSIE 189 F JEUXDEGUERRE 189 F RAINMAN 189F | @
ELVET DREAMS 199 F LASTRIPPERS 249 F SPY (LUB 99F E“iﬁNiﬂd! b R ngl L£ FLICDE BEVERLY HILLS 2 189 F UN PRINCE A NEW YORK 189 F :
TR . :x CAT WOMA 249F LEGEN TRA 249 F VIRTUALYI 314F x DIVERS : 2
Soyez les premiers a recevoir les derniéres DREAMS EI’:ILS ug; nwfmlz 205 F mﬁmﬁé U9E = 159 F FUINSTORES JETSONS 299 F  LITILDIVIL u9F | £
- + E e de prix (JEUX NEUFS) : DIMO'S QUEST PARIS BELLEFPOQUE 299 F MUTANT RAMPAGE M9F | =
i nouveautes en passant vos commundes dés EXDIEN 06 P ) SCOTLAND YARD ASTERI 349F BURN CVCLE 3NF | g
= Fr SR HIDDEN DBSESSIONS 249 F VIRGIN Il 399 F PENTHOUSE INTERACINE 625 F VAN GOGH 249 F APPRENTICE 349 F VINS DE FRANCE 489F | =
4 avjourdhui. Vous serez livres 24 /48 heures MADDAMS FAMILY 395 F MINIGHT STRANGER _ 449 F BRIGITIE +LIVEx 619 F EARTH COMMAND 299 F COFFRET ). HALLYDAY 349 F ETDILES T GALAIES 99
i L £/
par————— e e s ————— =

maximum aprés la sortie officielle.

(Votre chéque ne sera debité qu'prés expédition par nos soins) (Joignez 30 F par jeu pour les frais de port)

GAGNEZ DES CADEAUX

Afin de vous remercier pour chacune de vos pré-commandes, nous vous offrons :
o 1 TEE SHIRT DRAGON BALL Z pour I’achat d’un jeu coitant moins de 500 F (frois de port excu) 1

» 1 SAC A DOS multicouleur pour I"achat d'un jeu codtant plus de 500 F (fris de port excul

Avec notre CARTE DE FIDE
complete, vous gagnez

300 FRS de Jeux Gratu
NOUS ACHETONS (Paiemen! immédiat ou bon d'acha)

v consols cinsi que lo mojorite de vos feux : $GANE-GEAR sMEGADRIVE
of{EGA (D «GAME-BOY (D RO PCoSUPER-HINTEADO #HEQ-GEO #3D0

=
1B
i

! NoM..
§ ADRESSE....

SCORE GAMES 46, rue ds Fossés S Bern

| DE COMMANDE EXPRESS : A refourner excusivement a
ard - 75005 PARIS - Tel. : (1) 43 290 290 +

eementimmédio cu mogosin 0w sous 72 heurespour o provinee ¢ échongeors
vosjounsur L ES o0 32 oMASTER SYSTEM oflECLNE.
(voir modolités ou magasin] (Boifes darigine indispencable)
{Echonge excdusivement réalis? ou mogosin)

48 H i TTELDOM: ... e COBE CLIEBI\; Al el oo - |
i T ( : Je régle par : -
LIVRAISON coLissiMo  [JFIRILE CONEOr | B g
(Adresser vos commandes exclusivement 1l ‘ MANDAT LETTRE O =
au 46 rue des Fosseés St Bernard 75005 PARIS) N CHEQUEO CARTE BLEUEQ §
L Ne L LLLLLLLLLL g
|| PRECOMMANDE (Port 30F/Jeu) + CADEAU e 5

: _Dﬁmllﬂ'ﬂx?ﬁﬁ 0F 0F Dlafeemlruhon: il

: TOTAL A PAYER Signafure. Sl



L1 Quel type de machine possédez-vous ?
1 UNE CONSOLE SEGA :
2 UN MICRO
3 JE POSSEDE LES DEUX

Y4 Quelle configuration possédez-vous ?
1 Master System
2 Mega Drive
3 Mega (D
432X
5 NES
6 Super Nintendo
7 Game Boy
8 Game Gear
9 Amiga (D 32
10 (DI
11300
12 Lynx
13 Jaguar
14 Neo Geo
15 Neo Geo (D
16 Core Graphix
autres précisez :

2 Possédez-vous un écran de télévision uni-
quement dédié d ['viilisation de votre console ?
1 Oui (2 Non

% 3 Combien de cartouches ou CD pour
consoles possédez-vous ?
Tdela5
2de6al10
3dellals
4 plus de 15

y 2 Dans quel type de magasins achetez-
vous vos jeux ?
1 grandes surfaces (Carrefour, Auchan, etc...)
2 multi-spécialistes (Fnac, Infer-Discount, Darty, etc...)
3 chez un revendeur spécialisé (Micromania, Scores
Games, efc...)
4 en vente par correspondance

PRESSIMAGE
Etude de Lectorat (D Consoles - Immeuble CAP 107 - 67, rue Robespierre 93558 MONTREUIL Cedex

6[3 qui freine vos achats en jeux vidéo
1 le manque de temps pour jover
2 la prudence aprés une déception
3 le prix d'achat des jeux
4 la dutée de vie d'un je

I A Quelle somme dépensez-vous par mois
en achat de jeux vidéo ?
1 moins de 100 francs
2 de 100 & 199 francs
3 de 200 a 500 francs
4 plus de 500 francs

L] Lisez-vous réguliérement des magazin
concacrés aux jeux vidéo ?
(1 Oui (1 Non
Si oui, lesquels ?

b A Avez-vous un minitel ?
i Oui <[ Non

10 Quelle(s) radio(s) écoutez-vous
le plus souvent ?

11[™ type de jeu préférez-vous (1 seule réponse) 2

1 ploteforme

2 arcade/action
3 sport

4 aventure

5 simulafion

|74 Quelles sont les consoles que vous ne
possédez pas et qui avjourd’hui vous font
le plus réver ?

1
2

17[2) régle générale, que privilegiez-vous
dans la lecture de votre magazine (numérotez
de 1 a4, par ordre d’importance) ?

les previews

les tests
(] les reportages sur les compagnies

les news internationnales

{ ¥ Sivous deviez créer une rubrique
manquante d CD Consoles que serait-elle ?

|- Concernant les plus produits que parfois:
es mogazines de jeux vidéo vous proposent,

Juels, sont ceux dont vous étes le plus deman
leurs (numérotez par ordre de préférence) ?

1 les autocollants

2 les mangas

3 les fatoos

4 les posters

5 un guide pefit format sur les jeux (fips)

6 les pin's

7 les magnets

8 autres, précisez

L5 Votre sexe ?
[ Masculin

L K4] Vous vivez dans : -

1 une commune rurale

2 une ville de moins de 30 000 habitants
3 une ville de 30 000 & 100 000 habitants
4 une ville de plus de 100 000 habitants

Prénom :
Adresse :
Code Postal ; Ville :
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~ TOUS les joveurs . -
de TOUTES les equipes de la NBA
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