


Super veloz y divertido, Super Sonico.

El juego de mayor suceso en el mundo entero

llega a la Argentina para tu Master System,

Megadrive 0 Game Gear.

Sonic tendrd que atravesar unas pantallas increfbles con
una velocidad supersonica paa liberar a sus amigos del bosque
que fueron transformades en robots por el despiadado Dr. Robotnik.
; Creés que estas listo para vivir esta aventura a toda velocidad ?
Sonic es lo mas rapido que vesds en videojuegos, i es que lo ves.

SEGA CAVELAD SA suscses e

Tucumin 509, piso 12 (1049) Buenos Aires - Tel/Fax 325-7093/94




PLAY THE

Action Games: La -
Biblia del Videogame.
Es la revista en la cual
podés encontrar los
iltimos juegos que
aparecieron en nuestro
pais y en el mundo.
La que te ofrece mds
concursos y mds
premios.
La mads confiable

- porque al hablar de
todas las mdquinas no
Se pega con ninguna.
La mas jugada.
La primera revista de
videogames que salio
en Argentina.
La que vos convertiste
enla N°1.
ACTION GAMES,
gana porque juega
Jjunto a vos.
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DOS POSIBILIDADES PARA LA MISM/

eneracion con la avanzada tecnologia de Microgenius. Ademas tenés
maés de 400 variantes de juego y los accesorios mas increibles.
Linea de video juegos Bit, los dnicos con 6 meses de garantia escrita.

' Bit Argentina te presenta estos video juegos familiares de dltima
g

SuPER BITGAME

La mds sdlida y sofisticada médquina de video
juegos. Con conector de cartridges con cortina
protectora y boton expulsor, doble entrada de
joysticks y accesorios. Més dos joysticks de
robusto disefio con SELECT, START e inclusive
SALIDA PARA AURICULARES.

CAPITAL: Brraame CLug: Cabello 3669 y Av. Independencia 3457 - J.F.S. Computacion: La Pampa 4870 - Los Prruros: Azara 720 - ReaL Time: Av. Santa Fe 2450 Loc. 93 - CLug Taku: Av. Cab!ldo 2280 Loc.

CenTERGAMES: Elcano 2721 (José Hemandez y Vidal) - InTermon: Av. Rivadavia 11400 Loc. 63y 82 - ViDEO CLUB SZTEMBERG: AV. Pueyrreddn 1817 y Arenales 3638 - Gamemania "1": Quintino Bocayuva |

. GaMEMANA "2" Tucumén 2111 - JucueTeRias Ex Dusnpe Azut: Av. Santa Fe 1355 y 1499, Florida 625 y Galerias Pacifico - NapesHvLa: Av. Rivadavia 5206 y 6818 - Gaue Paraue CLus: Nogoya 3103 - Pact

Topo: Av. Pueyrreddn 140 Loc. 71 - GRAN BS. AS.: Termis Ctua: Rivadavia 336 Loc. 10, Quilmes - FiLa "1* Vioeo CLus + Av. San Martin 1975, Caseros - CenTERGAMES: Av. Santa Fe 2166 Loc. 38, Martin

ReaL Tive: Laprida 165 Loc. 31, Lomas de Zamora - Los Prruros AVELLANEDA: Belgrano 2465, Avellaneda - Los Piruros Lanus: 0" Higgins 1804, Lands - Los Prruros TemperLey: Churrinche 3024 B2 San J
Temperley - Los Pituros SoLano: Calle 844 N2 2649 Loc. 7, Solano - Ramos Gaue: San Martin 45, Ramos Mejia - THe House GaMES: Av. Noguera y Libres, San Antonio de Padua -




AVENTURA

VIDEO RACER

Una aventura sobre ruedas. Video Racer, la maquina de
ultima generacion con disefio aerodinamico para ganar la
pole position de los video juegos.

Caracteristicas técnicas:

* 2 joysticks con SELECT, START Y TURBO de alta perfor-
mance ¢ Sistema Pal-N Original * 220 Volts ¢ Indicadores
luminosos de encendido ¢ Doble sistema de conexion para
accesorios * Salioas para antena de TV, y audio y video
directos.

TERIOR: Termis CLug: Diagonal 74 N? 1412 entre calle 9 y 10, La Plata - SIC: Av. Luro 2976 22 A, Mar del Plata - SIC: San
icolds 1111, Rosario - DISTRIBUIDORA DEL INTERIOR igualdad 52 of. 1, Cérdoba - VioEo CLuB b PeLicuLa: 9 de Julio y Rivadavia, y
uesta del Madero 63, San Martin, Mendoza - Corea $.A.: sarmiento 398, Neuquén

TERIOR: Ligeaty Vioeo Howe: Soriano 1944 piso 4 of. 402, Montevideo, Uruguay.

IT ARGENTINA Av. Independencia 3485/7 (1225) Capital Federal - Tel.: 97-0428, 93-3080, 326-4325, 322-2875
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» CARTRIDGES

» CONSOLAS PAL - N

+ ACCESORIOS: PISTOLAS - AMETRALLADORAS -
- SUPER JOYSTICKS - JOYSTICKS INALAMBRICOS

E— - PAL - N original
Distribuido por NTD electronica argentina s.r.l. Guardia Vieja 4438 Capital - 83-8153 862-1192
' VENTAS POR MAYOR UNICAMENTE




2243 GAMEMANIACOS ELIGIERON ESTC

FY YIS NINTENDO

12 SUPER MARIO lli

1° SUPER MARIO Iil 2¢ THE SIMPSONS |
BATTLETOADS 32 THE SIMPSONS Il
LOS PICAPIEDRAS 4° BATTLETOADS
THE SIMPSONS | 52 TORTUGAS NINJA il
THE SIMPSONS |

o DOUBLE DRAGON Ii
STREET FIGHTER I 3; ?\DVENTURE ISLAND |
TORTUGAS NINJA Il ge TORTUGAS NINJATL |-
STAR WARS |

| e LA SIRENITA
SEMAN, ?oe LOS PICAPIEDRAS

* PREHISTORIK

. DOUBLE prAGON
INDIANA JONEs
TETRIS |

DRAGON'S LAIR
INDIANAPOLIS 500
' xqgrLéAgFMANSION
P '~ e WOLFENSTE
g2 ASTERIX ON IN
F ILLUSION
102 CASTLE O e _




Afrju o) '92

JUEGOS COMO LOS MEJORES DE 1992

2243 VOTOS

Los 2243 votos fueron recibidos telefénicamente por eltel, 951-6239 (solamernte los dias habiles de 17 2 18hs.) desde. .
el 4-8-92 hastael 13-11-92, : -
Agradecemos la colaboracion de todos los lectores que con su voto realizaron este ranking. Sin ellos, ningtin top ten-

puede ser auténtico.
Destacamos el apoyo que nos proporcionaron las empresas arriba mencionadas para premiar a los ganadores.

22222 GAMES .. .. cote st Game O




. El traicione-
del reino :
con el mayor caradurismo, apode-
ono y adueiiarse de todo. La auda- 8
10. llega al punio de exigir queta®
case con él... o muere. Para empe- §
ion de la chica, la pescan coque-
2 los jardines
una paliza y
jado as, pero consigue-s
osuelve enfrentar al visir para salvara$
norada de la muerte. Y ahi el juego §
'se bueno. 3

SUPER NES

] castillo esta lleno |
; m4s comunes sof |
ltos. Cada vez que
ugar desconocido, pisa
0 da pequefios saltos en 3
lugar para ver si hay ladri- §

-
B i—ip

1l1¢-4h|. Ll ] '

NO TE ENGANES CON EL TIEMPO. SI SUPERAS EL LIMITE DE
120 MINUTOS, IGUAL PODES LLEGAR HASTA EL FINAL DEL

JUEGO. PERO NO VAS A PODER SALVAR A LA PRINCESA....

Donde hay ladrillos sueltos puede haber pasajes
secretos. Saltd y toca el piso superior con las
manos para hacerlos caer.



Portones
Para accionar los portones

3 maticos” que té cierran el c
busca un ladrillo mévil por :

¥ ca. Pisalo y corré para atr

i

& Verifica siempre si hay. algii

& encima del que abre el porto -

{g“fi;‘ﬁ';'be-scbre el de abajo, el pasaje quedars
| siempre abierto.

| Guillotinas y Lanzas
De repente, te encontrds con una
amenazante guilloti yeupa
f?é}gd'u*el pasaje. P
i acercate bien y atravesala en el
| momento en que empieza 3 abrirse.
Y para no ser atravesado por las
lanzas que brotan desde abajo,
presta atencion a los agujeritos en el
o suelo.

IO e kot
.-‘
a-v
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K o :

Podés pasar entre las lanzas sin lastimarte. Ba
con avanzar despacito.

sta

i migo. Usé el Direcci

gunas partes de las fases
a encontrar a guardias-del ¢ :
No te acerques a ellos muy rapido,
sino tu personaje no tendri
tiempo para sacar la es
podra recibir un golpe f

lado en que esta el adve
boton A para atacar. Par
derte, usa el B.

-
«

Ver tabla abajo

A -En la lucha, es ataque.

A - Cuando estas cayendo, sirve para agarrarse

de los bordes.

A+"T -Saltay agarra.

A+(< 0- )-Andadespacio.

! +A-Baja plataformas. Apreta con el persona-

je de espaldas.

A - Presionado frente a un objeto, sirve para aga- »*
rrarlo. i

e e—— I o sy

El mejor momento para atacar es cuando las espa-
das se cruzan. Sé rapido y no des descanso al
enemigo. '

B %
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VAS A ENCONTRAR VARIOS FRASCOS CON
POCIONES DESPARRAMADOS POR LAS
FASES. EL FRASCO CON EL HUMITO ROJO ES
BUENO: RESTAURA ENERGIAS. EL QUE TIENE
HUMITO AZUL CONTIENE UNA POCION VENE-
NOSA QUE TE QUITA ENERGIAS. Y EL GRAN-
DE AUMENTA TU MEDIDOR DE ENERGIAS.

Aventura 1 Jugador

PRINGE OF PERSIA TIENE NADA MENOS QUE 20 OPCIONES MUSIGALES, |, __Carino Jssones
L0 FANTASTICO ES QUE PODES CAMBIAR LA BANDA SONORA CUANDO o e |

QUIERAS. EN CUALQUIER MOMENTO DEL JUEGO, APRETA STARTY
SEGUI PRESIONANDO MIENTRAS APRETAS ENSEGUIDA EL SELECT. o
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ALGUNOS SECRETOS
DE LAS FASES

en el segunde agujero. Es el camino mas corto
hacia la puerta del final de [a fase.

Fase 8

Tomando por la izquierda, encontras un paredon.
Escalalo hasta arriba y forzé el pasaje hacia la
izquierda. La pared de este lado es falsa y te lleva
aun frasco grande mas.

Fase 1

Te van a obligar a seguir por el lado izguierdo.
Revisa todo hasta llegar bien abajo. Hay una
espada: jagarrala!

Siguiendo por ese camino, también vas a
encontrar el ladrillo que abre la puerta del final
de la fase.

Fase 5

Mucha gente-se gueda sin saber como pasar por
€l espejo. Es facil: toma bastante distancia, salf a
toda velocidad y salta contra &l.

Para bajar ef ‘paredn no tenés que saftar. El
fruco es bajar plataforma por plataforma, con
paciencia.

Fase 9

Aqui, la novedad son unas alfombras rodantes
muy traicionsras. No intentes colgarte de ellas.
Quedate bien en la puntita de la alfombra cuando
necesites saltar hacia otro lade, La sorpresa de la
fase es tu salida

Sin la espada no podes segwr ade!ante

Fase 2

Aqui estd el primer frasco grande, de esos que
aumentan {u energfa. Hay dos pociones m&s de
energia por ahi cerca. Solo hay que seguir
hacia arriba.

Al cruzar el espejo, el personaje se separa de
su alma. Vas a ver lo que pasa después con
ella...

Fase 6

Inicia la exploracion de la fase por arriba y por la
izquierda, y vas a encontrar otra frasco grande.
Para alcanzarlo, colgate del borde més cercano.

SUPER NES

Para pasar a la proxima fase, tirate en ese
aqujero y apreta el boton A para agarrarte de
la plataforma de abajo.

Fase 10

Esta fase infernal no podia estar habitada por ctra
gosa que por esqueletos. Aunque los derrotes,
ellos resucitan. Lo mejor es firarlos hacia abajo.

Ademas def frasco. grande podes encontrar
Varios pasajes secretos.

Fase 3

Por abajo y a la derecha, podés enconirar un
vaso plateado. Para salir de este lugar, escala
el paredon hasta arriba y no tengas miedo: salta
hacia la derecha. En la tltima plataforma hay un
[adrillo que abre un porton ahf enfrente. Cuando
lo pisas, sall a toda velocidad hacla la izquierda.
Vas a cruzar el porion ya casi cerrado.

EL Iugar del frasco parece no tener sanda
Pero la plataforma de la izquierda tiene una
pared secrefa.

Fase 7

Esta es la fase mas larga y complicada hasta
ahora. Aqui también el alma aparece: correrd
delante tuyo y fomara el frasco grande.

Lz me;or forma de enfrentar a este esquefero :
es cambiar de lugar con él y empujario al pozo
de lava ardiente.

T0DO0 ESTO ES
SOLAMENTE LA
MITAD DEL JUEGO.
EN LAS PROXIMAS
EDICIONES TE VAMOS
A DAR TRUCOS PARA
LAS OTRAS FASES.
jBUENA SUERTE!

Para pasar bajo el porton tenés que salfar,
agarrarte del borde y pasar rapidamente.
Tenés el tiempo justito..

Fase 4

Después que enfrentas al principal guardia de la
fase, sequi hacia adelante y hacia abajo. Enfra

No se gana nada con mfeniar hacer afgo con-
tra el alma, ya que ella siempre escapard. 56lo
al final del juego podés ajustar cuentas con
ella.




CLUBL ==

BITGAM

Asociate

* Sorteos * Competencias * Descuentos
en la compra de maquinas, accesorios
) juegos * Informacion sobre videojuegos

Para asociarte al Club Bitgame solamente tenés que completar los dos cupones que estan abajo. Uno de ellos te servird como
carnet y podrds utilizarlo para obtener descuenios y promaociones de los distribuidores de Bit Argentina. Al otro, lo tendras
que remitir a Bit Argenting, con lo cual comenzards a participar de sorteos y competencias, ademds de recibir todo fipo de
informacion referida al club. Te recordamos que la inscripcion y participacion en el club es totalmente gratuita.

Carnet para
el Socio

BITGAME

.......................................................

Recortaria y plastificala para que no se fe deteriore

Cupon para enviar '
Bit Argentina

Nombesy: ARSI | dOSaaSSsT f e e
... 2w Fecha Ce nacim: = Ee s

Difceoifimmseie. ..
S0P Lonalidads SRR

CLUB BITGAME

Recortalay enviala a Bit Argentina



ARGENTINA

CLUBZL
BITGAME ;%

COMERCIOS ADHERIDOS

CAPITAL: Bitcame CLus: Cabello 3669 - J.F.S. CompuTtacion: La Pampa 4870 - Los Pituros: Azara
720 - ReaL Tive: Av. Santa Fe 2450 Loc. 93 - Vibeo CLus Taku: Av. Cabildo 2280 Loc. 103 - CENTER-
GAMES: Elcano 2721 - INTermobD: Av. Rivadavia 11400 Loc. 63 y 82 - Vibeo CLuB SzZTEIMBERG: Av.
Pueyrredon 1817 y Arenales 3638 - GAMEMANIA "1": Quintino Bocayuva 61 - GAMEMANIA "2": Tucu-
man 2111 - JUGUETERIAS EL DUENDE AzuL: Av. Santa Fe 1355 y 1499, Florida 625 y Galerias Pacifico
- NADESHVLA: Av. Rivadavia 5206 y 6818 - PARQUE GAME: Nogoya 3103 - GRAN BS. AS.: TETRIS
Crus: Rivadavia 336 Loc. 10, Quilmes - Vibeo CLuB FiLAa "1": Av. San Martin 1975, Caseros - CEN-
TERGAMES: Av. Santa Fe 2166 Loc. 38, Martinez - ReaL Tive: Laprida 165 Loc. 31, Lomas de Zamora
- Ramos GAME: Bmé. Mitre 82 Galeria Colonial Loc. 8, Ramos Mejia - Los PiTuFos AVELLANEDA: Bel-
grano 2465, Avellaneda - Los Piruros LaNus: O' Higgins 1804, Lanus - Los Pituros TEMPERLEY: Chu-
rrinche 3024 B2 San José, Temperley - Los Pituros SoLano: Calle 844 N2 2649 Loc. 7, Solano. - THE
House GamEs: Av. Noguera y Libres, San Antonio de Padua.

Carnet para

Cupdn para
Bit Argentina

el Socio

Recorta este cupon y envialo a: CLUB BITGAME  comercos Adwridos

CAPITAL: Brrane CLus: Cabello 3663 - &.F.S. Coupuracion: La Pampa 4870 - Los Prruros; Aza:
1a 720 - ReaL TiMe; Av. Sania Fe 2450 Loc. 83 - Vinzo CLus Taxu: Av. Cabildo 2280 Loc. 103 -

CLUB BI'I'G AME | CENTERGAMES: Elcano 2721 - WTERWOB: Ay, Rivadavia 11400 Lo, 63 82 - VIDED CLUB SZTEWBERG:
Av. Pugyredon 1817 y Arenales 3638 - GauemANIA "1”; Quinino Bocayuva 61 - GAMEMANA “2";

Tucumén 2111 - Jucuererias Ex Duenoe Azut: Av. Santa Fe 1355y 1409, Florida 625 y Galerias

de BIT ARG'ENTIN:A Pagifico - NabesvLA: Av. Rivadayia 5206 y 6818 - Paraue Gaue: Nogoyd 3103 - GRAN BS. AS.:

Terhis CLug: Rivadavia 336 Loc. 10, Quilmes - Vioeo CLug Fita ™" Av. San Martin 1975, Caseros

X dgpe de Cia 348 - CeNTeRGANES: Av. Sania Fe 2166 Loc. 38, Martinez - ReaL Tute: Laprida 165 Loc. 31, Lomas de

Av. In e 5 Zamora-ﬂmmﬁm;ﬁa&&maﬁgéﬁawﬂﬂ%mﬂ& HamMmmLM%
. NEDA: Belgrano 2485, . Fos Lanus: O' Higgins 1804, Lants -

(1225) Capital Federal o Chtice 5245 S s, Tepoley-Los s S Cale BANE 25010 7,

Solano. - The House Gawes: Av. Nogueray Libres, San Anionio de Padua.




sabemos dibujar un drbol

Muchos, también, sabemos pintarlo
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Cuantos sabemos cuidarlo ?




|  Muchas bombas

e T B s

Combate espacial de primera linea.
este juego desborda accion, efectos
visuales y sonoros. En total son 12
etapas de scroll vertical, llenas de ene-
migos. Tu nave tiene una caracteristi-
ca interesante: la velocidad de la mis-
ma puede ser aumentada de acuerdo
con las necesidades de cada fase. Bas-
ta apretar Select en cualquier momen-
to del juego.

Para tirar hacia los lados, gira el botdn Direc-
cional hacia el lado que quieras firar.

A lo largo de las etapas vas a tener
oportunidad de agarrar armas, bom-
bas, ftems reenergizantes y poderes
especiales. S6lo de bombas, tenés
ocho opciones: elegi la nimero 4, que
es la mejor. Cuando sos alcanzado.
perdés los items acumulados.

-

= = e

Agarré las bolitas amarillas y verdes que apa-
rezcan. Aumentan tu poder de fuego.

Jefes faciles

El juego tiene jefes relativamente
faciles y otros mas “pesados”. Para
enfrentarlos, es bueno usar siempre
una velocidad rapida. Y tener bombas,
muchas bombas.

Este es el primer jefe. Aumentd la velocidad
de la nave y destrui primero los cariones late-
rales.

Podés quedarte jugando con el zoom de la
nave. Este modo estd disponible en el menu
de opciones.

'E‘ MODIFICA EL ARMA

i

SUPER NINTENDO|
]
L2

CAMEIA VELOCIDAD

SUPER ALESTE/Compile

Espacial 1 Jugador

GRAFICO SONIDO  DESAFIO DIVERSION

Al que se copa con juegos del tipo
Street Fighter. tiene aqui una opcién
més en las aries de dar golpes y pata-
das. Aunque tiene la mitad de la
memoria del Streef (apenas 8 mega) y
bastantes menos fases (cinco en total),
Battle Blaze es un juego que trac una
buena variedad de golpes.

Siguiendo la nueva tendencia entre
las versiones de juegos de lucha, los
personajes y jefes tienen un nombre
diferente en cada pais de origen. En la
versién norteamericana, que saldrd
hacia el final del afio, los personajes
serdn bautizados con otros nombres.

Jugando solo, se actda con el perso-
naje principal: Faud, gladiador que
maneja una espada. El segundo juga-
dor puede elegir cualquier otro perso-
naje. Para los gamemaniacos més
enloguecidos, que adoran sacarle chis-
pas al joystick, vale un aviso: el juego
es facil.

Apreta Select + Start en la pantalla de presen-
{acion para encontrar un modo de opcién que
seleccione el nivel de dificultad.




BATTLEBLAZE/Sammy

MOVIMIENTOS
DE FAUD

|

|

|

|

|

|

B+ | Zancadila
Golpe rasante

Y -+ ;L de gspada
Revolear la

‘ B, \1/ +Y espada
Patada voladora

B's_T t Y giratoria

El jefazo del juego es Gliformoth. Su golpe
mas peligroso es cuando tira a su adversa-
' rio hacia arriba, Salta enseguida y golped a
su pobre victima cuando todavia estd
cayendo. El fruco es enfrentarlo sin acer-
carse mucho.

SONAJES

(GUSTOFF (FIERA)

Usa una maza como arma. Sus golpes son
derosisimos.

WERLECK (BARBARO)

U arma es una espada enorme. Y tam-
ién hace magias.

Mezcla de fiitbol norteamericano con lucha espacial, Space
Football es un deporte futurista en el que dos competidores
corren por el campo a bordo de la propia nave. Los efectos alu-
cinantes de rotacion de las imdgenes aumentan la sensacién de
estar piloteando una nave y dejan mareados a muchos jugado-
res. Los partidos tienen tiempo limitado.

LOCALIZA PELOTA

GIRA HACIA
LOS LADOS

Apretd Select para entrar en la pantalla
de opciones. Usd los direccionales para
elegir el nivel de dificultad y los adver-
sarios. En esta pantalla pueden ser
digitados passwords para seleccionar
una efapa.

Tocando Ia pelota

“La pelota (hoverball) tiene ’

movimientos propios*y hace
bailar a los jugadores. Para

agarrarla, es necesario encua-

drarla en la mira de la nave y
rumbear rdpidamente en

direcci6n al arco amarillo que

también se la pasa bailando
por el campo. Pero no podés

poquito de energia a tu nave.

agarrar la pelota por mucho
tiempo: es rebelde, se te esca-
pa después de algunos segun-
dos y ademds le quita un

Con los tiros vos podés
forzar al adversario a largar la
pelota, arruinando su jugada.
De la misma forma, el adver-
sario no te va a dejar tranqui-
lo... estd atento para esquivar
sus tiros. El jugador alcanza-
do no s6lo pierde la posesién
de la pelota, sino también un
poco de energia.

Ojo con el Iadron

&= S

Si la pelota estd en un lugar de diffcil
acceso, empujala con tus tiros hasta un
lugar donde puedas agarrarla.

Los campos son grandes y
llenos de trampas. La flecha
(Arrow) no deja a las naves
avanzar en sentido contrario.
El remolino (Spin) las hace
girar. La pared (Wall) forma
barreras en la pista.

Supersteer

Apretd la A en la pantalla de opciones.
Aparecerd una pantalla de ayuda.




Reventando a los Jefes

Prestd mucha atencion a estos
trucos para liguidar a los cuatro
jefes del juego. Los que estdn acos-
tumbrados a jugar en los Arcades
ya saben que los nombres de los
Jefes son otros, y que el cartucho
que se vende en el Japdn (al que
nos referimos aqui) tiene nombres
diferentes a propasito.

A Gusto del Cliente

Streef Fighter 2 ofrece ocho niveles de
dificultad: 0 a 7. Para acostumbrarte a
los golpes de los luchadores, lo mejor
es comenzar desde el 0. Pero aten-
cion: recién a partir del nivel 3 el juego
muestra su final.

M. Bison

Sus ataques quitan mucha energia.
Defendete siempre y acertale a las
piernas con golpes rasantes.

Voladora con patada mediana
y pufietazo debil

Balrog

Cada vez que vos amenazas con ata-
carlo, Balrog vendra saltando en tu
direccidn. Asi, lo mejor es usar un gol-
pe tipo voladora. Mucho cuidado cuan-
do recule hacia atrds: Balrog tomard
impulso en la pared de la pantalla, dard
un gran salto y caerd encima tuyo.
Cuando esté cayendo, prepara un golpe
tipo “dragon punch” y acertale en

Sagat

Atacalo cuando esté agachado
haciendo magia. Da voladoras o pufie-
tazos fuertes. Para librarte del “tiger
uppercut”, alejate dando saltos.

Blanka

zancad1[a

Voladara con patada mediana y- '
punietazo dépil

Guile

Vega

Para enfrentarlo, es mejor quedarse
en un angulo de la pantalla saltando y
dando patadas cada vez que se acerca.
Cuando el enemigo ataca con su cohe-
te, es mejor rechazarlo con magia.




,Qué maguina e RES el e

Nombrd 10 juegos pard Super Nin

recomendamos consultar los titulos publicados en

el nombre de los jJuegos fe
alguier comercio que los posed.

Para responder correctamente
en Space Station (Alto Palermo) o en cu

Action Games, © bien, consulia

AUSPICIA

El sorteo se realizara 1
el 12 de Diciemb
201). El resultado del co e .
1) El e 7ol € . . s 18 hs en Space S ] -
P e rgrﬁgﬁogiﬂ:%ado en fa_edfcron de Acﬁof? Gamerg rg;rggno }Z‘aiermo R s
pace Station. Super Nintendo es marca reggﬂaﬁani% (ntes e
; intendo Corp. of Japan.
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Si querés entregar el cupdn personalmente, podés hacerlo en Space Station: Alto Palermo shopping center, local 201, Capital; o en Ediforial Quark S.R.L..
Azcuénaga 24, 2¢ piso, of. 4 Capital. La participacion en este concurso no implica la compra de la revista ni de ningun ofro producto.
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Este juego es como la casa de la
siniestra y divertida familia
Addams: lleno de misterios. Hay
una infinidad de salas secretas,
vidas e ftems escondidos. En este
nimero, te pasamos algunos trucos
recopantes, a los que agregaremos
otros en futuros articulos.

Para Zafar y Seguir

Cuando estés con la vida pen-
diente de un hilo y sientas que no
podés continuar, apretd Start +
Select (puede ser en cualquier
momento del juego). Con estos
comandos, vas a ir a una pantalla
con dos opciones: continuar o aban-
donar. And4 hacia la izquierda (el
lado del Continue) y vas a encon-
trar una sala con cuatro vidas.

- AT TEMPT
Ee  FRILED.

Behind Stairs

Mird en el mapa la numeracién
de las puertas. La puerta 1 lleva a
una sala llena de corazones. La 2
tiene bolita, espada, dinero y vida.

Fuera de Ia Casa

Del lado de afuera de la casa,
seguf a la izquierda hasta encontrar
la horca. Subi por la cuerda hasta el
travesano de la horca y vas a alcan-
zar un sombrere volador. Tomalo y
sali volando hacia la derecha,
subiendo al tejado de la casa. Entrd
por las chimeneas y vas a encontrar
unas salas con items.

Enseguida abri la 5 y tomad el som-
brero. Andd a la 3 y, volando con el
sombrero. agarrd un montén de
vidas. Abri la puerta 6 y agarri la
zapatilla de tenis. La salida de la
Behind Stairs es por la puerta. 4.

En el Jardin

Saliendo de la casa y yendo
hacia la derecha, entra en el primer
agujero en el suelo. Vas a caer
sobre un escalén de pasto. Baja de
la plataforma y avanza hacia la
izquierda: vas a pasar por detras del
escalén y encontrar una sala con
cuatro vidas.

Puerta Invisible 1
En el primer piso de la
casa, andd bien hacia el
dngulo iz%uierdo de la pared
y apretd | .
puerta secreta. Lleva a una
sala donde podés encontrar
tres vidas, una zapatilla de
tenis y un corazon.

Vas a abrir una

puertas.

Puerta Invisible 2

En la misma sala del truco
anterior, hay otra puerta
secreta detrds de la placa
Stop. Abriéndola, vas a dar
en una sala llamada Behind
Stairs, llena de dinero y mas




Mejor en Videojuegos

VENTAS POR MAYOR Y MENOR

SABADOS ABIERTO ODO EL DIA

Veni a

| GANEMANIA

donde tus idolos se divierten
jugando con las mejores consolas

LINER BIT LINEA seGn
; AME 100 - 8 BITS MEGA DRIVE 16 BITS
BITGAME 200 - 8 BITS GAME GEAR PORTATIL COLOR |
VIDEORACER 2000 - 8BTS LINENA PC
SUPER MICRO GENIUS 10-502 pC 2100 - 16 BITS

la linea de JOYSTICKS PROFESIONALES mas

sorprendente, los ACCESORIOS mas originales para e
cada una de las lineas y lo méas importante:todo el SOFTUJHHE '
para esas Consolas, con mas de 500 titulos disponibles en Stock para

que todos puedan encontrar en su visita, el rubro que mas le atraiga.

' VENTAS POR MAYOR Y MENOR - VIDEO GAME CLUB - VIDEO CANJE CLUB
VISITENOS EN QUINTINO BOCAYUVA 61 - a 50 mts. de Av. RIVADAVIA al 4000 |
Tel.: 981-3444 - TUCUMAN 2111 esq JUNIN - Telefax: 951-3703




GAME GENIE .

Desatd

el poder de
tus videojuegos.
Més poder, v
mas velocidad, AVIATOR 2 0S-153
mds armas, i
vidas infinitas, Para maquinas
saltar mas alto, originales Nintendbo,
pegar mas fuerte, Bitgame 100
una verdadera y compatibles.
genialidad Aviator 3 QS-156:
Exclusivo para
maquinas
Sega Megadrive

ESTE ES
EL EQUIPO DE

TU PROXIMA
AVENTURA

FLIGHTGRIP 2 Q5-129N

Para mdquinas
originales Nintendo,
Bitgame 100

y compatibles
Flightgrip 3 QS-130:
para maquinas

Sega Megadrive

INTRUDER 2 QS-149

Para maquinas
originales Nintendo,
Bitgame 100

y compatibles
Intruder 3 QS-150:
Exclusivo para
maquinas

Sega Megadrive -

i ——

SERVICIO TECNICO: Av. Independencia 3485 - (1225) Capital federal - Tel. 93-3080

ARGENTINA

v
VIDEOMATION

Deja que tu imaginacior
juegue dentro de la TV
Un cartridge que

te permitira hace

tus propios dibujos

CHIMERA 2 QS-13

El mds avanza
joystick de mar
Para maquin
originales Nintenc
Bitgame 1

y compatibl
Chimera 3 QS-14
Exclusivo pe
maquin

Sega Megadri

- 4




CARRERA /G

UERRA

ELIMINATOR BOAT DUEL

Si estabas buscando un game diverti-
do para jugar con tus amigotes, podés
dejar de buscar. En este juego, que
recuerda a Micro Machines, piloteds una
lancha entre banderas, pantanos y mue-
lles. Pasds entre tiburones, cocodrilos y
submarinos.

Tus oponentes son ocho, uno mas
extrano que el otro. El méds pesado es
Seasick Sidney, o sea, un tipo que se
marea en el mar. El més bravo es Disas-
ter Don. Tenés que matarte para cruzar
la linea de llegada adelante de é1.

Estd atento a los items que aparecen

En la pantalla DRYDOCK, tenés la oportunicdad de
mejorar tu lancha. Elegi en el siguiente orden:
herramientas, motor y motor de arranque.

Un pequeiio pais llamado Lafia ve su
democracia amenazada por un poderoso’
grupo de traficantes de drogas. El
gobierno decide pedir ayuda a los
EE.UU. Ya se sabe que a los norteame-
ricanos siempre les gusté ddrselas de sal-
vadores de la patria. defensores de los
débiles y los oprimidos. En fin, el Con-
greso norteamericano resuelve colaborar
y aprueba el uso de fuerza militar para
que la paz vuelva a reinar en Lafia.

FIRE HAWK/Camerica

Guerra 1 Jugador

en la pantalla. S da dinero y N, nitrége-
no. El dinero es superimportante para
que puedas mejorar tu barco. El nitrége-
no, que es accionado con el botén B,
debe ser usado en momentos clave (en
rectas, rampas y en el final de la prueba).

Para hacer una buena carrera, tenés
que largar bien. Prestd atencién a la
mina que indica el momento de zarpar.
Cuando ella dobla las rodillas, preparate.
Acelerd a fondo en su préximo movi-
miento. jCuidado! Una largada en falso
vale la pequefia multa de 2.000.

Hacé las curvas por el lado de adentro para no per-
der velocidad. jY mucho cuidado con no atropellar
las banderas!

Vos sos ¢l piloto de una expedicion de
reconocimiento. Tus paracaidistas saltan
para investigar qué ocurre alld abajo. Tu
mision termina cuando vos rescatds a
todos los tipos.

Para esto necesitds reventar la base
enemiga y librarte de sus ataques aéreos.
Solo entonces podrés recuperar los sol-
dados y llevarlos de vuelta a la seguridad
del portaaviones.

Las municiones son limitadas, de
modo que no te pongas a tirar a tontas y
a locas. Cuando empiece a sonar una
sirena, tené€ cuidado. Un solo tiro y per-
dés una vida.

ELIMINATOR/NINTENDO

Carrera 2 Jugadores

Adversarios

Fase 1 - Seasick Sidney
Fase 2 - Aquarius Rex

Fase 3 - Vicious Vicky

Fase 4 - Surfer Bob

Fase 5 - Weird Willy

Fase 6 - Mangler Mike
Fase 7 - Veronica Alabaster
Fase 8 - Disaster Don

e h e
En la pantalla del pantano, no tomes cami-
nos alternativos. Orientate por el color del
agua y sequi hasta el fin.

£Qué tal comenzar por la sequnda misio'q? Apre{é
A, B, y Start al mismo tiempo. De ahi sdlo tenés
que rescatar a los tres paracaidistas.




Tetris es uno de los juegos
més copiados y reelaborados de
todos los tiempos. Desde la pan-
talla en colores de una 386 hasta
el blanco y negro del Game Boy,
mucha gente se rompid ya la
cabeza para encajar esas piezas
locas que no dejan de caer. Ahora
le llegé al turno a Yoshi de
sucumbir al encanto del game.

Yoshi es un Tetris bastante
diferente. No tenés que encajar
las piezas para hacer lineas.
Aqui, Mario manipula cuatro pla-
taformas para recibir las figuras
que bajan por la pantalla. Vos

-tenés que colocar una figura
encima de otra igual para poder
eliminarlas. El problema es que
hay muchas combinaciones. lo
que aumenta la dificultad y la
emocion del juego.

Seleccion de fases - Usa estos
cédigos para elegir planetas:
Planeta 3 (pasando la nave
romulana)

Q6SVANFKK?TD

Planeta Lotia
HN?W37TMXGDID Planeta 4
MMGSITXXLB1X

MEGA MAN 4
Codigo de Game Genie - Con

este password, no necesitas
presionar el botén de tiro para
aumentar el poder de fuego del
Mega Man - Basta presionarlo
normalmente y para tener el
efecto Megablast: AEOAIEPA

I STAR TREK

Superpantalla de opciones -
Hasta que por fin descubrimos
un coédigo para facilitar tu vida.
En la pantalla de opciones,
cuencia TTUL, «—

digitd la se

=
g TORTUGAS NINJA 3
B2

Las plataformas son accionadas de dos
Una de las grandes ventajas de en dos. Poné atencian y rapidez para
Yoshi es que podés competir con usar todas las combinaciones posibles
un amigo simultineamente. La para limpiar la pantalla.
pantalla se divide al medio y uno
no necesita quedarse mirando

como juega el otro. Y. si elegisel - Sl :  N\QU
tipo B, el juego comienza ya con [ = j 5 B &
una linea completa. O sea, lista [ITETEEEE—— : : i

para ser eliminada. {A ponerse a
pensar, man!

YOSHI/Nintendo

Estrategia 2 Jugadores

¢Qué tal eliminar una montaria de figuras de una 5 ¥ 2l [
sola vez? Entonces hacé sandwiches usando las Stk £ 7% * :
cascaras de huevo. Todo el “relleno” desaparece, A s —) wﬁ-ﬁg M

Tratd de colocar las cdscaras de huevo en plata-

formas vacias. - GRAFICO SONIDO  DESAFIO DIVERSION

hasta ofr todos los sonidos del THE IMMORTAL
juego. Seleccion de fase - ;Qué tal un

_ certificado del segundo nivel :
ROBIN HOOD ~ del laberinto? jEntonces, aten- 3 e 1 2 ) S
Passwords - ;Sabias que este cién! -
juego acepta cddigos secretos?
En la pantalla de presentacion. %310y 10006y90

presiond A ocho veces y des-
pués B ocho veces. Selecciond
New Game. y surgird una parn-
talla para la entrada de pass-

Para lograr el certificado del
séptimo nivel. digitd:

words. Ahf usd una de las v131y770038y0
sefias de abajo para iniciar el
juego en la fase que quieras: METAL STORM

WALL Seleccion de fase - Revelamos
LOCKSLEY un password para ir directo
DUBOIS hacia la tercera fase. jProba!
CHASE JIT-NIRS-BZQ

CATHEDRA

BOAR VEGAS DREAM :
WELL Hacé saltar la banca - Prime-
CHAPEL ro digitd el siguiente password
MASTER para comenzar con mucho
TAX dincro:

POND G'LGQ4GB2851 | 23

FEREENEEE REREEE SRR

.II'III_|||HII|IL|HIII|F|I|HI



PARA LLEGAR AL FINAL, HA)

ELECTROLAB FAMILY GAME -
Modelo 1992
SISTEMA PAL-N

(a cualquier televisor)

S AR SUPER FAMILY
- - ELECTROLAB ENDING-MAN

Con auriculares stéreo
SISTEMA PAL-N
(a cualquier televisor)

£ .




QUE TENER MUCHAS VIDAS
Y SER LOS MEJORES

= B

FAMILY PORTATIL ; Gran coleccion de
ELECTROLAB SUPERVISION B cartuchos-juegos
Con auriculares stéreo intercambiables

\ - i, g

g
h.,,

~kos "ORIGINALES" ELECTROLAB siempre llegan... porque nunca te van a dejar colgado en la
mitad del juego.

La mejor tecnologia y diversion a unsuper precio, para que puedas jugar y jugar siempre.
Cuando compres, exigi laGARANTIA ESCRITA de

IMPORTA Y GARANTIZA

nEI_ECTFQL‘@

Incldn 3015 - (1258) Buenos Aires - Argentina
Tel: 941- 0615/3514/0247 Fax: (01) 941-0508




te presenta los mejores 05 para enfrentar

Tenés que jugarlos ... porque tienen todo lo que un GAME MANIACO como vos, estuvo esperando
Pedilos en los mejores VIDEQ CLUBS, JUGUETERIAS O CASAS DE ARTICULOS PARA EL HOGAR.

Y ademas:
 GALACTIC CRUSADER
'MASTER CHU OLIMPIC I.Q.
' STRATEGIST - DANCING BLOCKS
'PIPEV JOVIAL RACE METAL FIGHTER
'PYRAMID| TWIN EAGLE PYRAMIDII
THE WORLD OF CARD GAMES LUCKY BINGO
'POKER Il HONEY PEACH ... Y muchos mas.

i A A
Fa

IMPORTA Y GARANTIZA
Inclan 3015 - (1258) Buenos Aires - Argentina ; : i oI

Tel: 941-0615/3514/0247 Fax: (01)94I-0508



ELECTROLAB SUPERVISION
Ta video juego personal con
super pantalla, auriculares
stéreo, y la mejor coleccion
de cartuchos-juegos
intercambiables.




FASE 1

Estacionamiento de
Camiones

Subi al camion para poder
enfrentar un enemigo por vez.
Cuando dejen de subir. bajd y
elimind a los restantes con
pufietazos rdpidos seguidos de
una corrida.

Vos no podes acabar con las motos,
por lo fanto, saltalas. Para destruir al
jefe, pasa hacia airas de él y dale un
_purietazo en la espalda.

N e . . e

" TERMINATOR 2

FASE 2

Galerias
jDesafios a la vista! Cuida-
on e e aparece
Colocad el Direc-
al hacia atrds para librarte
de €l

Para pasar por la cerca, tenés que
ser rapido. Solamente concentrate
en reventar la puerta del medio y
segui hacia adelante.

Para aquellos a qu1enes se les hace avua la boca con el T
minator de Mega, aqu1 van algunos trucos para el Terminator
de Nintendo. Este juego contintia copando a la muchachada.

FASE 3

Hospital Pescadero

El Exterminador hace un
pacto: no va a matar a nadie
mds. Entonces, dispard a las
piernas de los enemigos. Ah,
Sarah Connor estd en el sexto
piso. en la dltima puerta de la
derecha...

Toma las tarjetas para andar en el
ascensor. Hay una en cada piso. En
el cuario piso hay una vida.

FASE 4

Cyberdyne System

Revisd bien todos los pisos.
Tenés que entrar en las puertas
y tomar las bombas. Pero aten-
cion: s6lo podes cargar tres
bombas por vez. Dejd las bom-
bas en el sexto piso. a la
izquierda del ascenser.

Después de dejar diez bombas, segui
las flechas. Colocé las bombas en
los lugares indicados (Direccional
hacia abajo) y listo.

SE 2 mayo Weentuo be eutas y sewvicionde la Zowa houte

UH HiUﬂUU UI- V’“JLU JUEUUD FRARNRA -}U HIUUHI\ URIRIBUILURA MATURIDIA T MINURISTA DE nHmm UAVE
” Av. Santa Fe 2166 - Loc. 38 - Av. El Cano 2721 (José Hernandez y Vidal) Capital




HOOK

Peter Pan hace su aparicién en
los games. El cuento que fascind a
millones de chicos, jovenes y adul-
tos del mundo entero es la base
para el cartucho de Sony Image-

- soft.

En Hook, vas a atravesar bos-
ques, cavernas, lagos y muchos
otros paisajes. Juntards varios
items, como tesoros, perlas y tortas.
Deberds luchar con cobras, drago-
nes y piratas. Todo para salvar a
sus hijos que fueron capturados por
el Capitdn Garfio.

Magia y Desafios

La magia del juego es grande.
Pero no lo suficiente para desviarte
de los objetivos de cada pantalla.

En el comienzo de cada fase hay
un mensaje en la pantalla que te dice
lo que tenés que hacer. En la Ghost
Mine (Mina del Fantasma), por
ejemplo, tenés que conseguir teso-
ros. Solamente después de juntar
- todos los items podés salir del 4rea.

Hook no es el juego de tu vida.
Estd bueno, pero no consigue trans-
portar la magia infinita del film
para la accién del juego. Si vos sos
admirador del bolsito de Peter Pan,
la solucién es esperar el cartucho
para Super Nes. En caso contrario,
dale una chance al Capitdn Garfio y
divertite.

Ghost Mine

Es la fase en la que comenzis el
juego. La eleccion la hacés con el
Direccional y estd indicada en el
angulo inferior izquierdo de la pan-
talla. Esta fase es muy peligrosa.
Por lo tanto, cuidate!

Agarrd el detector de metales que estd del
lado izquierdo. Para hallar los tesoros, man-
fené presionado el boton B y comenzé a
buscarlos. Un sonido te indicard que encon-
traste aigo, soltd el boton y agachate.

Sunken City

En este drea el objetivo es reco-
lectar perlas y tesoros. Las perlas
estdn dentro de las ostras y los
tesoros en los restos de navios.
iPero ojo que estds debajo del
agua! No pierdas todo el oxigeno.
Tom4a un poco de aire de vez en
cuando.

GRAFICG  SONIDO  DESAFIO DIVERSION

(junta los items)

.
= O ™ . Nintendo
i [==] (e)e
B A
M E J i L /
! SALTC
PARA AGACHARSE ARMA

(espada, detector, ...

)

The Lagaod

Esta laguna es un poco traicio-
nera. Mantenete agarrado y no cai-
gas al agua. Los piratas intentardn
arruinarte la fiesta. Para librarte de
ellos basta saltar, su espada es muy
corta y para acabar con ellos gasta-
rfas energia.

Sin el rea‘o; no vas a poder terminar la fase.
Estd en el borde derecho de la pantalla,
bien abajo.

Para andar sin peligro en medio de tanta
agua usd las tortugas, son divertidas y ayu-
dan mucho.




~ Existe un truco capaz de darle furho a tu auto, déndole mayor
velocidad.

En el primer circvito, mantenete del lado derecho de la pista,
entre el pianito y el avto adversario teniendo cuidado de no
tocar a ninguno de los dos. Cuando lo logres no te muevas
mas y verds que la velocidad ascenderd a 496 Km/h.

A esta velocidad tv auto no derrapard en las curvas excepto
en las de 90'.

SILVER SURFER

En un juego tan retorcido como este no podian faltar los
trucos escondidos.
Hay una pantalla oculfa que permite el uso de seiias que sélo
aparecerdn si aprefés los hofones Direccionales de los dos
controles para arriba simultaneamente. Ahora usa estos
passwords para conseguir efectos especiales:
~ CKWIT4 - Todas las armas
SIM33 - Confinves ilimitados

KITTK - Invencibilidad

KARI WARRIOR Il

Este fruco es para cuando estan participando dos jugadores y

de repente uno de ellos muere. Para resucitarlo y continvar
jugando basta aprefar los controles Direccional en diagonal
para arriba-derecha, A y B simulianeamente. Para dar estos
comandos usa el joystick correspondiente al personaje en
cuestion, El truco funciona en cualquier nivel y sélo se pvede
devolverle lu vida a un jugador por vez.

GAUNLET

Si estas encontrando la sala 6 muy facil usa estos codigos y
mird lo que pasa:

Questor 77F-TAI-NLS

Thor BC3-5Y9-1SS

Merlin UTL-DST-LGT

Thyra NRF-TTU-NR7

(u  ).

NlNTENDO NINI'

T

Para conseguir la super energia del dragén manfené apretado
el hotén B y fu guerrero comenzard a hrillar. Enfonces podras
enfrentar y derrotar a cvalguier mn,u enemigo. -

El truco funciona siempre que quieras.

TORTUGAS NINJA I

Segui este cvadro para saber la secuencia de comandos a
vtilizar en cada patrén de cartuchos. Los comandos son dados
en la pantalla de presentacion. Memoriza las secvencias que
te damos para repefirlas rapidamente durante el tiempo que
aparezca la pantalla.

Patron americano

Para seleccionar fase:
v W v u"')—rﬁ-'*—)—f—" B A Slﬂl'f

B o o

Para comenzar con 10 videas:
Tosldleeccc B, A, Start -

Para comenzar con 10 vidas y de cualquier fase: -
B’ A’ B’ A’ [ B! Af i By Ar Start :

Patrén japonés

Para comenzar con 10 vidas:
T5lllecceB, A, Start

Para comenzar con 10 vidas y de cualquier fase:
B,A B A".B, A «~-B,A, Start

ROBOCOP

§i ya usaste los tres Continues y de pronto fe aparece una
bomba de nvevo, no te preocupes: hay una forma de segmr el
juego.

En la pantalla de Game Over apretéa los hotones A, B, Selecf y
Start simultaneamente. De esta forma irds a una puntalla con
el nombre Rohocop, en lefras grandes. En ese lugar
solamente fenés que seleccionar la opcién Continve para
volver al nivel en el que estabas.

J.‘/_j._"jj Por wwwa vida sénw Game Over



Llegé para arrasar. El juego mas premiado
de los ultimos ainos en Evropa, Japén y
Estados Unidos. Ahora en Argenting =

A ISR © CROCEL TU
‘ 4 D) HABILIDAD

o« PROBA TU
DESTREZA CON

STREET
FIGHTER Il

EN TU FAMILY GAME

+ SERVICIO TECNICO

o ATENCION PERSONALIZADA

« ENVIOS PARA TODO EL PAIS
CONTRA REEMBOLSO

EN LAS MEJORES
JUGUETERIAS Y

VIDEOCLUBES
DEL PAIS

Ahora podes enconirar Tos ulfimos lanzamientos

de todas lus lineas de videogames en LKC. I Kc

e FRANQUICIAS » ALQUILER - VENTAS TR WA
L = |

LKC Capital - Av. Martin Garcia 579, Barracas, Tel-Fax (01) 362-6721 :
LKC Mendoza - Bandera de los Andes 2314, Villa Nueva, Tel-Fax (061) 312205 ARG ENTIN.A



ENDO - NINTENDO - NIN

BUBBLE BOBBLE

Digitando el codigo EECJ) Level 112, podras iniciar el juego
por lu fase que quieras de la 1 a la 112, Después seleccioné
el Continve para uno o dos jugadores, presiond los botones A
y By elegi el nivel apretando enseguida Start,

1943

Ahi van tres super cédigos para que puedas iniciar el game
en una etapa més avanzade:

Misién 8: PFLOS
Misién 14: 5TKNE
Misién 22: RY690

LIFE FORCE

~ Con lu secvencia de operaciones que fe damos podras iniciar
el juego con treinfa vidas. Después que termine lu pantalla
de presentacion mové el control Direccional para arriba,
arriba, abajo, abajo, izquierda, derecha, izquierda, derecha,
'y apreta B, A y Start,

WILLOW

Con este password podrés comenzar un nuevo juego con todos
los items a tu disposicién:

8zs L4B W4K
fyM 6JW 5Kq

e

Si fenés ganas de comenzar por el iltimo dia de las
olimpiadas, aprovechd los passwords que a continvacion fe
ofrecemos:

Canadéa - WAIYWHILI
China - EECYWHJGS
Francia - 5ZHDPZJ2S
Alemania - DAVYYHJTS

Gran Bretaiia - YAWWWHI4S
Japén - LKWTWHJIPS

Kenya - 3QYGPJJFL

Corea - 3QWIWMIS

Unién Soviética - 2M1SPZIWS
Estados Unidos - S4HLPHINI

DICK TRACY

Imaginate si el game del defective de piloto amarillo no
tuviera sus propios passwords. Con estas combinaciones de
nimeros podrds iniciar el juego por casos diferentes.

Caso 2: 207-119-060

Caso 3: 164-003-201

Caso 4: 036-224-136 ey
Caso 5: 007-215-047 _

8 EYES

En la fase de las joyas, al final de este game, es preciso — =
colocar las piedras preaosus en el orden correcto. ‘
La forma de hacerlo es lu siguiente:

12 = Amarilla - 2° = Blanca - 32 = Verde - 4° = Naranja
5°= Azul - 6° = Rosa - 7° = Roja - 8°= Negra :

L

En la fase 3-1 apreta Start provecando la pavsa del juego.
Con esto el rayo iluminaré foda la pantalla por algunos
instantes y podrds ver donde estan los agu;eros

KINGS OF THE BEACH

Usa estos passwords para seleccionar las fases que vos
quieras:

Fase 2, San Diego: Side Out

Fase 3, Waikiki: Gelko

Fase 4, Copacabana: Topflite

Fase 5, Great White Beach: Sudevil
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Sonido e Imagen Alucinantes

Las innovaciones del juego comienzan por las panta-
llas digitalizadas con la imagen de Senna. La pantalla de
eleccion de cada pista viene acompanada de los consejos
y opiniones del piloto sobre ese circuito. El recurso de la
voz digitalizada estd mucho mejor trabajado que en la
primera version. Es la voz del propio tricampeon que, en
todo momento, incentiva y alerta a quien juega. Usa
basicamente las mismas palabras del SMGP 1, en inglés,
los famosos Go!, Keep it Up, Now It’s Up to You, etc.
Pero una diferencia que vas a sentir es el rugido de los
motores, mucho més parecido al verdadero.
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Bateria Interna

Super Monaco GP2 es un cartucho con 8 mega de
memoria, el doble de la version anterior. Tiene ademas
una pequefia memoria RAM y baterias de litio para que
puedas grabar los puntos donde paraste. Asi, no existen
mas los famosas y complicados passwords de la version
antigua. Lo que no cambi6 es el modo de jugar. Comen-
74s en un equipo mas flojo y a través de sucesivos desa-
fios a los otros pilotos del campeonato, vas cambiando a
escuderias mejores. Hasta llegar a la Madonna y medir
fuerzas contra el propio Ayrton Senna.

DER MONACO GE
20

[] Carrera 1 Jugador
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Mas Realismo

Otra mejora que salta a la vista es que, esta vez, las
pistas son mucho mas fieles a sus trazados reales, que
se muestran a la derecha de la pantalla. En la primera
versién algunas curvas apuntaban hacia el sentido
opuesto de lo que se indicaba en el mapa. El propio
comportamiento de los autos y su dirigibilidad fueron
perfeccionados. En esto se nota por qué Sega consulto
a Senna durante la elaboracion del juego.
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SEIORSILSY,

El relieve de los circuitos tam-
bién fue bastante perfeccionado.
Esto agregd un toque de dificul-
tad al uso del cambio manual en
el joystick. Y hablando de cam-
bios, digamos que los mismos
permanecen iguales a los del
Super Monaco 1. Las opciones
son entre el de siete marchas (una
mas que en el Mc Laren MP4/6
real), de cuatro y,automatico.

" TRANSMISSION. SELECT

LSBT U

Senna GP




Los circuitos son los mismos de la
temporada 1991. Por esto el juego
no incluye el autodromo de Phoenix,
que pasd a integrar el campeonato
Mundial de Formula 1 solo a partir
de este ano.

En compensacion, para dar un
toque mds “personal” de Ayrton
Senna al game, se incluyo el karto-
dromo particular del piloto, que que-
da cerca de Tatui, en el interior de
San Pablo, Brasil. En Super Monaco
GP2, éste y dos circuitos mads disena-
dos por el tricampedn forman un
mini GP alternativo del juego: el
Senna GP. Ahora, estudid algunos
trucos que te van a ayudar mucho a
pasar al frente en las pistas.

= | EEOU. |

Abre la temporada de la Formula 1.
Circuito de baja velocidad con una
extension de 3.552 metros. Aconseja-
ble el uso del cambio de 4 marchas. La
curva més peligrosa es la dltima.

<5

El circuito de Interlagos tiene 4.128
metros y es de alta velocidad. Sugeri-
mos el uso del cambio de 7 marchas.
Las partes mds dificiles son la “S” de
Senna y después la recta opuesta.

LOS SECRETOS DE TODAS LAS PISTAS

Circuito de alta velocidad. Tiene
4.032 m. Us4 el cambio de 7 marchas.

B | i

En ésta, podés relajarte. Es una pista
de alta velociad con 3.424 m donde el
cambio de siete marchas va muy bien.
En México estd la mayor recta de la
Formulg

Italia tiene uno de los circuitos mds
rdpidos. Aprovechd y apretd a fondo el
acelerador. Tiene 3.808 m y pide el uso
del cambio de siete marchas.

% Francia

A pesar de ser bastante sinuoso. el
circuito de Francia es de alta veloci-
dad. Recomendamos el uso del cambio
de cuatro marchas. Y no dejes de redu-

cir la marcha antes de las curvas mds
cerradas.

CEZSI Portugal

Circuito de velocidad alta-media.
Tiene 3.872 m. Es aconsejable el uso
del cambio de 7 marchas. Estudia bien
los puntos para superar a los otros
autos: son traicioneros.

L | pErr—

Circuito de alta velocidad. Tiene
3.040 m. Se aconseja el uso del cambio
de 7 marchas. La velocidad médxima
llega hasta 335 km/h.

N

Circuito callejero de 3.072 m. Mona-
co tiene fama de ser una pista dificil.
Como estd lleno de curvas cerradas, los
pilotos desarrollan una velocidad baja.
Es mejor usar el cambio de 4 marchas.
Tené mucha prudencia para no reven-
tarte contra las muchas protecciones y
redobld la atencién al tomar la curva
después del tiinel.

(S Nlemania |

Circuito de media velocidad. Tiene
3.308 m. Es aconsejable el uso del
cambio con 4 marchas. Es una pista

EN LOS BASTIDORES DE SEGA

La idea de desarrollar un game con

Ayrton Senna parti6 de Tec Toy, repre-
sentante de Sega en Brasil. Durante el

~ afio pasado, Tec Toy propuso el nego-

cio a los japoneses y éstos lo acepta-
ron. No es para menos: la popularidad
del piloto en el Jap6n es inmensa.

En agosto de 1991, Ayrton Senna’s
Super Monaco GP 2 comenz6 a ser
bosquejado. Para esto, los especialis-
tas de Sega realizaron una minuciosa

investigacién sobre autos y pistas de la

Formula 1. Fotografiaron cada circuito
del campeonato. ‘Estudiaron todo en
los minimos detalles. Y le presentaron
el juego al pi

ero el trab:

t_odawa no estaba ter-

minado. Senna, con su famosa mania
de la perfeccion, sugiri6 una serie de
cambios para que el juego tradujera al
méximo el arte, téenica y emocion de

pilotear un auto de Férmula 1.

La velocidad del auto no supera los
400 y tantos km/h como en la version
anterior. En el game para Mega Drive,
no pasa de los 326 km/h.

Al pasar sobre las cebras,
no pierde velocidad com
el SMGP 1. “Esto no €s
en verdad. Las cebras §
pista”, nos ensefa el
hasta la mitad de la b
co se puede pisar en

el auto

juicio para la velocidad. Pero siel

jugador abusa de esta treta y pisaen :

todo lo que es cebra, le va a ir mal: su
suspens:on resultard perjudicada. Un

castigo para los pilotos a lo Nigel

Mansell.

Las pistas también recibieron algu-
nos retogues del piloto. Ademés de la
modificacion de algunas curvas aqu1 ¥
alli, Senna que los escenarios



facil, pero donde tenes que estar muy
atento a la senalizacion.

< Canada

Circuito de alta velocidad. Tiene
3.360 m. Te conviene usar el cambio
de 7 marchas. El Gran Premio del
Canadé es muy traicionero: hacés cual-
quier pavada y te vas a comer mucho
pastito. Cuidado especial con los codos
superior e inferior.

@ Inglaterra

Silverstone es un circuito de alta
velocidad con 3.776 m. Es alli que
McLaren prueba todos sus autos. Los

mejores puntos para superar a los otros’

estdn en la parte de abajo de la pista.
Usd el cambio de cuatro marchas.

Japon
Con 3.776 m, esta pista pide el cam-
bio de siete marchas. Es del tipo

intrincado, con muchas curvas. Tené
especial cuidado con la curva que vie-
ne después del puente.

e

Circuito de velocidad mediana. Tie-
ne 3.232 m. Aconsejable el uso del
cambio con 7 marchas. Tiene curvas
largas y del tipo que se cierra dos veces.

Circuito de mediana velocidad. Tie-
ne 3.872 m. Aconsejable el uso del
cambio con 4 marchas. El circuito de
Bélgica tiene una gran ventaja sobre
los otros: las bandas en la pista ayudan
mucho al piloto al pasar a los otros.

D] saniarino

Con 3.520 m, San Marino es una
pista de alta velocidad, donde lo m4s
adecuado es el uso del cambio con 7
marchas. Mucha prudencia en la “S”
de la recta opuesta y en el codo en la
parte superior de la pista.

PISTA 1

PISTA 2

PISTA 3




TAZ-MANIA

El Demonio de Tazmania, rival del astuio C onejo Bugs en los dibujos anima-
dos, es uno de los mds goloses y angurrientos personajes que hayan aparecido
en. los videogames. También se disputa con Sonic el titulo de héroe mds veloz...
cuando se pone muy, muy enojado, se transforma en un huracdn que arrasa con
todo lo que se le pone por delante. Pero en esto no lleva mucha ventaja, porque
en las pantallas de su mundo los espacios para correr son bastante mds cortos

Como no hay mucho espacio para correr, es nece-
sario soltar el boton en el momento adecuade. Si

que los del puercoespin.

El joystick es configurable, Esta es nuestra suge-
rencia para las funciones de los botones: A - B - C.

HURACAN

SALTO

Las Fases

La aventura de comienza cuando Taz
oye una leyenda sobre los pdjaros gigan-
tes. jDice la historia que tales p4jaros
ponen huevos tan grandes que son capa-
ces de alimentar a toda una familia de
Demonios de Tazmania durante un ano!
Taz sale en busca de este apetitoso pre-
mio, cruzando siete mundos en un total
de 17 fases. Las fases son cortas y del
tipo laberinto, con varios pisos. En ellas
Se encuentran varios enemigos, casi
todos vulnerables a su temido huracan.

Ademds hay cinco jefes.

Este pilar es el marco de Ia fase. Si perdés Ia vida,
Taz yuelve a partir de este punto.

no. ahi'va el pobre diablo precipicio abajo.

Comidas en general - dan puntos
Pimienta - da cuatro firos” de fuego
Cépsula - recarga 2 energia

Bombas - si Taz Is come, explota
Estrella - invulnerabilidad

Cara del Taz con el nimero 1 - vida
para del Taz con el ntimero 3 - Continue

Comida, Mucha Comida

En sus andanzas, Taz puede hacer
unas “picaditas™: pollos asados, peces
y frutas, que dan puntos. El alimento
mds precioso es la pimienta. Cuando
Taz la engulle, se vuelve capaz de
escupir fuego cuatro veces con sélo
usar el botén de ataque. Las bombas
s6lo las puede comer cuando se torna
invulnerable. Esto lo logra cuando
toma una estrellita.

Montaia

El primer mundo es la montafia. Para
saltar de un nivel a otro, subite a los
chorros de agua. Cuidado con los tipos
de piedra... no estan ni para el huracin.
En compensacién, Taz puede subirse
sobre la cabeza de ellos para alcanzar
pisos superiores 0 para pasar con toda
seguridad, sobre la arena movediza.

Para zafar de esta pickup, basta saltar algunas
veces sobre su capota. Usa el huracan para no ser
atropellado.

Cuando fe subas 2 un tipo de piedra, mantenete
girando. Asi &l no podra agarrarte cuando levante
las manos.

Fabrica

Para comenzar a trepar por los pisos
de la fabrica, es necesario agarrar la caja,
subirse a ella y asi saltamhas :
plataforma. En la primgig
el huracdn delante de 108
hélices para no convertjie
to o picadillo. En la sg
que mover las palancas
las escaleras mecdnicas




TAZ-MANIA/Sega

Aventura 1 Jugador
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Como es costumbre que ocurra en
todo mundo de hielo, Taz se desliza por
el suelo como un patin . Usar el hura-

cén aqui es complicado. En la travesia ’
del agua, tenés que ser rapido, pues las |

plataformas se hunden. Y, si se cae al
agua, el demonio se congela por unos
instantes, perdiendo energia.

Este mundo estd repleto de ratitas
con lanzas. Ademads de atacar con el
huracédn, podés eliminarlas simplemen-
te saltando encima de ellas. Las plantas
carnivoras no son nada al lado de Taz
~cuando tiene apetito, y pueden ser
devoradas. Estd ateato en esta fase, ya
que podés querer dar saltos largos y, de
repente, podés caerte en algin maldito
precipicio. Ya en la segunda pantalla,
Taz va a escalar las ramas de un 4rbol
enorme. Un huracdn durante los saltos
te ayudard a saltar mds alto.

235790
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Después de esczlar el rbol, vas a enconirar a este
indio. Atropellalo con el huracdn y todo estar bien.

En esta plataforma podés hundirte. Sucede que,
debajo del agua, hay un subterraneo con varios
items.

Aqui tal vez tengas que sufrir un
poco. Primero, Taz se sube a uno de
esos carritos sobre rieles, esquivando
los obstdculos. Para levantar el carrito y
quedarte con las numerosas estrellitas
que aparecen en la parte superior de la
pantalla, apretd A. Pero, jcuidado, baji
rapidamente!... ya que después de las
estrellitas siempre viene un tiinel y
podés estrellarte. Reguld la velocidad
del carrito con el Direccional hacia los
lados. En la segunda fase, Taz va a via-
jar en ascensor. Usd la palanca para
mover el ascensor hacia arriba (A + 1)
y hacia abajo (A + ).

Para mover los ascensores que no tienen palanca,
Taz necesita sallar varias veces. El ascensor se
comporta como un yoyo.

T

Taz estd en la tltima etapa de su desa-
fio. El templo en medio de la selva es un
verdadero laberinto y te obligard a dar
muchas vueltas para encontrar la salida.
A veces parece que encontraste el cami-
no, pero acabds cayendo en un callején
sin salida cercado por dragones de fuego.
Un dato: podés pasar por detrds de las
piedras que no tienen dibujos.

¥x3s
Otro Demonio de Tasmania cuida el templo. Cuan-
do €l ataca con el huracan, solamente saltalo para

no ser alcanzado. Cuando esté normal, atacalo con
fu huracan.

Una vez mds, Taz va a atravesar la
corriente a bordo de troncos. Surgen
también unas piedras, pero cada vez que
estd sobre ellas aparecen unos yacareci-
tos re-molestos. Sobre el final de la fase,
la travesfa es desesperante. Experiment4
con saltar sobre el agua y, en el punto
més alto del salto, usd el huracdn. Es

una tactica que ayuda mucho.

La madre de las plantas carnivoras intenta vengar:
se. Pero basta mantenerse girando, sin salir del
lugar, para despacharla facilmente.

~ Ave Gigante

Por fin, Taz encuentra la legendaria
ave y su gigantesco huevo. Pero ella
luchard ferozmente para defender a su
cria. Este juego tiene una secuencia
final rdpida y divertida, bien al estilo de

los dibujos del Demonio de Tazmania.
Con todos estos trucos, esperamos que
puedas verlo. Y, como se dice en el
final de los dibujos de la banda del
Conejo Bugs, “iEsto es todo, amigos!”

El punto vulnerable del ave es su pico. jEl resto
queda en fus manos!
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DINOLAND

Si sos fandtico del pinball con
seguridad te va a copar Dinoland.
No es tan complejo como el Devil’s
Crash, pero garantiza unas buenas
tlipeadas. El secreto del juego es ir
metiendo la bola en la tronera del
jefe, porque después de seis bolas
gands el derecho de enfrentar al
monstruo y salvar a la muchachita.

Si no sos un campeén y s6lo que-
rés conseguir muchos puntos, man-
tené la bola en la parte superior de
la pantalla. ;'Y no le saques el ojo a
las coronas amarillas de los dino-
saurios pequefios! Basta acertarles a
todas y alcanzar al dinosaurio que
va a aparecer enseguida después de
un rayo. A partir de ahi, vas a tener
la oportunidad de jugar con la bola
miiltiple y asegurarte un montén de
puntos.

pasar la bola por la canaleta izquierda

pasar la bola por la canaleta derecha

colocar la bola en Ia tronera del Boss

Boss

Tenés que evitar que el monstrui-
to rapte a la chica que estd en la par-
te de arriba de la pantalla. Vigild
con un 0jo tu energfa (aparece en el
angulo inferior izquierdo de la pan-
talla). Acertale la bolita al monstrui-
to y apretd B para que la bola se
convierta en dinosaurio. De ahi,
andd hacia atrds del monstruo y
acertale. Repeti la operacién varias
veces, pero siempre prestando aten-
cibn a tu energia, porque si estd baja
no vas a tener tiempo de derrotar al
monstruito y salvar a la bella.

DINOLAND/Renovation

Pinball 2 Jugadores
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MAGICAL TARU/Sega
Aventura 1 Jugador
8 MEGA Fases largas
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MAGICAL TARU

Un game tipicamente japonés
con gréficos que recuerdan a los
dibujos animados. Y eso es lo
que vas a encontrar en Magical
Taru. Quien ya haya jugado
Mystical Ninja, de Super NES,
va a notar algunas semejanzas:
fases largas y llenas de detalles,
como pasajes secretos e items
especiales.

El juego parece un poco infan-
til en un primer contacto. Pero es
complejo debido a los detalles y
deberfa agradar a todos. Lo mejor
que tiene son los movimientos.
El murciélago con cara de bueno-
te hace vuelos rasanies y preci-
sos, ademds de saltar, dar golpes
y soltar magia.

La misica es de parque de
diversiones y colabora para dar-a
Magical Taru un ambiente de
ensuefio. Pero poné mucha aten-
cién en tus enemigos para no per-
mitir que ¢l suefio se convierta en
pesadilla...

Esquivé las balas que te fira el h‘e.'.'cdp;ero
y agarrd los extintores. Para matar al jefe,
tomé la pelota y tirasela por Ia cabeza.

La magia te da inmunidad por algunos
segundos. Aprovecha para acertarle a las
caritas en la pared y descubrir platafor-
mas secretas.
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PUERTA 1 Anda hacia la derecha y reventa los
deteriorados para agarrar las bolitas que quedan del

otro lado. Para buscar mds bolitas, dirigite al lado
derecho y usd el trampolin para destruir los dete-
riorados que quedan en la parte superior de la pan-
talla. Con esto vas a liberar a las amadas ratitas.

N e ) L

Construi una escalera con los frascos de vidrio. Cada pote
encierra una rafa. Después sélo tenés que encaminar a los
bichos hacia su destino funesto.

PUERTA 2 Antes de tomar los potes de vidrio. usa-
los para conseguir bolitas para acabar con las aves
que hacen todo lo posible por arruinarte la fiesta.
Seguf las gotas y armd una escalera. Alld arriba, a la
derecha, hay un arsenal de bolas para vos.

Acaba con a‘as aves y empezd a acorra.far a las ratas. Construf
una escalera con la base bien al lado de la puerta. Las ratas
subirdn ocultas en los potes de vidrio y la Uftima de ellas por
el cano. jFin!

Si ya te desgastaste las neuronas para acabar con
las ratas de este juego, aqui van cinco supertrucos de
las fases 4 y 5. Nunca estd demds repetir que lo impor-
tante es conseguir items incluso después de acabar con
las ratas. ;Krusty’s Super Fun House tiene reservadas
muchas sorpresas para los que estdn dotados de una

insaciable curiosidad!

PUERTA 1 Encima de la mdquina destructora de
ratas hay plataformas invisibles que te llevan a
una vida.

Usé el bloque como pared para que el balde termine en el
lugar deseado. Serd el primer escaldn de la escalera. Termina
de construir la escalera y espera ansioso el final de las ratas.

Pleoc=scofF ® 5
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PUERTA 2 Tapd Jos ventiladores para deswar las ra!as

hacia la derecha. Lo importante es ser rapido y usar el mismo
blogue para tapar todos los ventiladores. ¢ Fécil, no?

PASSWORDS
Fase 2 WHOAMAMA
Fase3 FLANDERS

. Fase4 BROCKMAN
. Fase5 SIDESHOW




Toda la linea de consolas de videojuegos BITGAME 100 - SUPER BITGAME -
VIDEO RACER - MEGA DRIVE - PC ENGINE - GAME GEAR
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RASTI S.A. 25 ANOS DE EXPERIENCIA Y PRESTIGIO EN JUEGOS PARA LA FAMILI




SUPER
RASTI

HIGH QUALITY COMPUTER
VIDEO GAME

TE ADELANTA SIEMPRE
LOS MAS ATRAPANTES
VIDEO JUEGOS DE LA
ULTIMA GENERACION

25 afios de experiencia en juegos infantiles, respaldan y garant|zan la calidad de esta fantéstica linea

de Video Games, presentada por RASTI,

RASTI VIDEOGAMES revolucionard a los chicos, atraparé a los grandes y sera el juego favorito del hogar.
Adquiéralos en las buenas jugueterias - Video computacién y casas de articulos del hogar de todo el pafs.

Ui START OR !l

ounn 0N OUN MOUE O

Administracién y ventas: Rasti SA. Venezuela 3854 (1603) Villa Martelli - Tel: 760-4191/ 3596 761-4441 - Fax: 760-226|




~ — simpatico retrato digitalizado del piloto Ayrton Senna. Pero eso

MASTER

- CARRERA/TRUCOS

AGRT ON SEN;

Admiradores del Master System: jbienvenidos
; = al mundo de los juegos con imégenes digitaliza-
W das! Sega consiguid colocar en este juego un

no es todo. La maniobrabilidad del auto, la colocacion de las
informaciones en la pantalla, los detalles de Ia pista, los grafi-
cos y los sonidos son superiores a los de Ia versién anterior.

Configuracion del Auto

U L g
o N

En la opcién Setting, vos mismo decidis el tipo de
neumaticos, cambio, motor y alerén que querés usar
en tu auto. Utilizamos todas las combinaciones posi-
bles y llegamos a dos tipos de configuraciones mds
adecuadas: una para principiantes y otra para quien ya
tiene préctica en el juego.

POR PRIMERA VEZ, UNA IMAGEN DIGITALIZADA EN
UN JUEGO DE MASTER

Free Practice y Championship

En el modo Free Practice podés acceder a cualquiera
de las 16 pistas y entrenar todo el tiempo que quieras. En
la otra opcién (Championship) desafids al propio Senna
en el campeonato mundial. Ahf la secuencia de las pistas
sigue un orden determinado. Una de las innovaciones del
juego es que trae comentarios del propio Senna sobre las
caracteristicas y dificultades de cada circuito.

TRADUCIENDO: MISSION ES CAMBIO, GEAR ES
MOTOR, TYRE ES NEUMATICO Y WIND ES ALERON.

Cambio

Para cada opcion de cambio, los botones del joys-
tick asumen funciones diferentes. Para quienes usan
cambio manual, les contamos un secreto: el momento
Justo para el cambio de marcha es cuando la aguja del
. : acelerador (dngulo derecho inferior de la pantalla)

= entra en el color naranja.

PRACTICE
ORTION

PARA SALIR DEL ENTRENAMIENTO, APRETA EL
PAUSE'Y DESPUES LOS BOTONES 1Y 2 JUNTOS.




SUPER MOWACG 7 ”

AUTOMATICO MANUAL
ACELERACION AUTDMA'IICA

DIRECCIONAL - CURVAS 7 [ \—\mm nCELEﬂA/7 DRECCOL-CiTS 2 [ \mm ACELEHA/
\l L ¢4 2 Jr \.I“ ’ l
I RS
AT @ @ (HHTHTRETTE @ @
( 28 (

MATICO ARRASTRA, REDUCI Y ALEJA EL AUTO DEL
PIANITO. SI SE SALE DE LA PISTA, RODARA.

EA Si2ETsy W

" EN CIRCUITOS CON MUCHAS CURVAS, USAR EL ALE-
RON 45 AYUDA A AFIRMAR AL AUTO EN LA PISTA,
DANDO MAYOR ESTABILIDAD.

o577 M b

CAMBIO AUTOMATICO % MOTOR |
A * NEUMATICO C * ALERON 45

(PARA PISTAS DIFICILES) Y ¢ i L
(PARA CIRCUITOS VELOCES) * Ml | [ b b L 5T 5y e boon 1 do
VELOCIDAD MAXIMA (CON ALE- 2

RON ¢ ): 316 KM/ — DOUBLE DRAGON

Continues infinitos - Las tres primeras fases
del game tienen Continues infinitos. Para
conseguir lo mismo en las otras fases sélo
hay que saltar hacia arriba y hacia abajo 30
veces en el comienzo de la pantalla.

CAMBIO DE 6 MARCHAS * | ENDURO RACE
MOTOR A % NEUMATICO C % H Se[e_c(!‘_i'én?ie fases-gn la pantalla de apertu-
ALERON ¢ * VELOC]DAD MAXI- | —1 radigita 7,1, <, y-. Apaljecera un nime-

— ro al lado de la pantalla. Indica la fase en la
MA: 326 KMWH : — cual vas a jugar.

— AZTEC ADVENTURE

= —— Seleccién de sonido - Apretd el botén 1.
MONACO GP 2/Sega | Aparecerd una pantalla con dos arco iris,

|| figuras y nombres. Cuando las figuras se
Carrera 1 Jugador || encuentran en la pantalla, apretd < una vez

||y — 20 veces. Si hacés todo bien, la cabeza
|| de Nino aparecerd a la derecha del arcoiris.
| | Encima de ella hay un cuadrado donde
|| podés seleccionar una de las siete melodias.

GRAFICO SONIDO DESAFIO  DIVERSION §
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= AR : - _COSTRSE—

La promocion incluye:

* Una consola Master System II (Pal-N, 220 Volt, Manual en Castellano, Garantia
* Dos Joysticks

* Una pistola Light Phaser

» Anteojos Tridimensionales

* Juego Missile Defense 3D

e Juego Alex Kidd




0Cc10n

Es un juego,
‘ Stem 3 D podria ser real

greso al Club SEGA)

Promocion valida
hasta agotar stock.




OLYMPIC GOLD/ U.S. Gold

'OLYMPIC GOLD

Los aficionados a los deportes de los Estados Unidos no pierden el tiempo. Para
conmemorar la gran fiesta deportiva de Barcelona, la U.S. Gold lanzé el cartucho 200 metros libres
Olympic Gold para los tres sistemas de Sega. En una edicién pasada ya hablamos de
la version para Game Gear, y ahora vamos a darle un vistazo a la de Master;, que es No basta ser répido. Para salir bien en la
muy parecida. Los trucos que dimos ya, sirven también para este juego. ;Entendido? ~ Datacion, tenés que conservar el aliento.
Son siete modalidades deportivas en las cuales vos podés correr, nadar, arrojar el Controlalo en el dngulo superior derecho
martillo, lanzar flechas y hasta encontrds tiempo para hacer unos lindos saltos orna- 9¢ 12 pantalla.
mentales.
Reunf a tus amigos y gand para tu pais montones de medallas de oro. jConvertite
en héroe nacional! La novedad: estd en castellano. Si, el juego ofrece ocho opciones
de idiomas: desde el siempre presente inglés hasta los mds raros como el sueco y el
holandés. jGood luck, o mejor, buena suerte!

100 Metros Llanos Arco y flecha

e L L L LT

Apretd A y B para nadar. Disminui un poco en el
momento de dar la vuelta y volvé a avanzar lo mas
rapido posible. Con esto conseguis un impulso
dptimo.

- Para ser el nuevo Ben Johnson, no necesitas entre-  Apretd el B. Mové el Direccional hacia la izquierda
narte. Basta apretar los botones A y B coordinada-  para estirar la cuerda. Apretd el B nuevamente y
mente y lo més rapido posible. aparecerd el blanco. Considerd el efecto del viento

y mird bien.




Promocion

Master System 3D

BUSCA ESTA FABULOSA PROMOCION EN:

Capital:
Carpemet

Casa Reimar
Casa Rodo
Casa Salvi
ETC. Drugstore
Electrosur
Estrategia
Expohogar
Frdvega
Garbarino
Garten SRL
House Hold SA
Fontana

Jorge Juritz
Jug. 1810

Jug. Colon

Jug. Dixi-Land
Jug. Jaque Mate
Lloret Toys
Lama Hogar
Lomas Hogar
Marconi Hogar
Metrépolis
Monelos Hogar
Musimundo
Noi-Hogar
Otrovsky

Pachi de todo
Regalos Golden
Selar SA

Sol Hogar

TV Omega
Tiendas Venus
Video Club Paris
Video Club Soft

Peri 5

Lope de Vega 2614
Boedo 1050 .
Sarmiento 531

‘Montevideo 1608

Lima 1781

Camargo 813

Rivadavia 5423

Valentin G6mez 2813 y suc.
Av. Cabildo 2027 y suc.
Cérdoba 4557

Lope de Vega 1580

J. B. Alberdi 5845 y suc.
Chile 853 (local 63/82)
Av. Rivadavia 5234
Santa Fe y Talcahuano
Alto Palermo (loc. 121)
Av. de Mayo 1320
Florida 877 (Harrods)
Boedo 1068

Piedras 691 (local 10)
Marconi 643, Avellaneda
Olleros 2399

Av. Sdenz 993

Cabildo 2143 y suc.

Av. San Juan 3617

Mitre 817, Quilmes

Av. Pueyrredén 140 (loc. 71)
Av. San Juan 3984
Florida 334 y suc.

Lima 1111

Av. San Juan 2316
Lynch 3855

Ramallo 1707 :

Av. San Juan 3649

Provincia:
Catamareca:

Wallih Nazareno Rivadavia 898

Tulux SA
La Rioja:
Audio 2000 SRL
Mar del Plata:
Rodolfo Miliffi
Scioscia
Blandino
Sielmar SA

Luro Auto Hogar

Sirocco
Mendoza:

El Mayorista

Girala

Giglio
Neuquén:

Renovar
Rosario:

El Chino Imp.
Salta:

Rey Color
San Luis:

Casa Ribeiro

San Luis Hogar
Tucuman:

Barone

Victor Laroz

Tucuman 884
Rivadavia 502

Av. J. B. Justo 2698
Independencia 2956
Vértiz 3955
Independencia 1901
Av. Luro 7479

Corrientes 1760

Cérdoba 151
H. Yrigoyen 53
Av. Mitre 80

Bouquet Roldén 6

San Martin 861 (loc. 42)

Alberti 245

Pedernera 435
San Martin 674

Maipi 140
Rivadavia 20

Oferta limitada hasta agotar stock.

GAMELAND S.A. Distribuidores dc SEGA

para la Republica Argentina

Tucumédn 509, Piso 12 (1049) Buenos Aires



Si tu papd opina que jugds dema-
siado con los videogames, que no
hacés otra cosa, que sos un aliena-
do, mostrale que no es asi. Andd
hasta la casa de videogames mds
cercana y algquild Parlour Games.
Llama a tu papi para que juegue
con vos, y vas a ver como se va a
divertir.

Este juego es ideal para adultos
Y también para la barra que gusta
de una competencia entre varios.
Son tres modalidades en un solo
cartucho: billar, dardos y bingo.
Nada de acciones heroicas, grdficos
maravillosos o estrategias alucinan-
tes. Para salir bien en este game,
hay que encontrarle las particulari-
dades a cada modalidad.

Lo mejor es el billar. Podés jugar
solo, con tres personas mds o contra
la computadora. Es sélo tener bue-
na punteria y esperar que la bola
caiga en la tronera...

Son cuatro tipos de juego: basic,
five ball, nine ball y rotation. Quien
conoce las reglas de billar se va a
extrafiar un poco, porque errar la
bola o meter en la tronera la blanca
no hace perder puntos. Para dar un
tacazo certero, hacé lo siguiente:
ajustd la mira con el Direccional y
usd el botén 2 para medir la fuerza
de la jugada (apretd una vez para
que el taco que queda en el dngulo
superior de la pantalla se mueva y
otra para que se detenga).

] SPIDER MAN
Ultima Fase - En el

— cuarto donde tomds la llave
del lagarto (Lizard’s Key),
caminé hasta el barro que
hay en el dngulo inferior
derecho y salta. Al librarte
del barro, habrds consegui-
do la ropa de Venom
(Venom'’s suit).

Pac-Man - {Esta no te
la esperabas! Un superjue-
go de Pac-Man en el medio
del Hombre-Arafia. En el
cuarto Electro, después de
agarrar la llave, and4 hasta
el Game Gear que guifia.
Aparecerd en la pantalla:

Colocd la mira justo en el medio de la primera
bola después de la primera tacada del parti-
do. Haceé que el taco se pare bien en el fondo

para que la jugada salga lo mas fuerte posi-
ble. ;Facil, eh? Acabds de poner una bola en
la tronera del fondo.

“Press button 1 to continue
or button 2 for Game

Gear”. Apretd el botén 2 y
divertite con el viejo y
querido Pac-Man.

SUPER KICK OFF

Jugada Mortal - Para

| ser el mayor artillero de

todos los tiempos, prestd
mucha atencién. A la hora
de la salida, arroja la bola
hacia arriba usando el
botén 2. De ahi, corré
hacia el arco adversario.
Cuando la bola estd por
caer, acertale con una linda
cabeceada y sali para el

PARLOUR GAMES/Sega

GRAFICO

Todo pub inglés
que se precie tiene un
blanco especial para
dardos. El juego no
es muy dificil, pero
esta version del Par-
lour Games es com-
plicada. Para acertar-
le al blanco, colocd el
Direccional hacia

Juego de salén
3 Juegos

SONIDO

4 Jugadores

DESAFIO DIVERSION

adelante y apretd el boton 2. Después
de errar algunas veces, es probable
que comiences a acertarle al deseado
centro del blanco.

Todo el mundo jugé bingo alguna
vez. La diferencia es que este bingo
Se parece a una maquina tragamone-
das. Entonces, ademas de contar con
suerte, tenés que tener ojo para apos-

Elegi los dardos pesados

(heavy) para comenzar a
Jugar. Con el tiempo, cam-
bid por los de peso media-
no, porque es mas facil
darles efecto.

tar.

boton 2.

abrazo. jHay que entrenar
bastante, porque todo debe
hacerse con mucha preci-
sién!

SHINOBI

Seleccién de fases -
Podes elegir en qué fase
Juoar Apreta | y el botén

] WUNDER BOY 3

Armas a gusto - Para
luchar con mayor facilidad,

|| digitd el siguiente cdigo:

9GC5 YHX XY4V
T1H.
¢No te gustd? Entonees,

Elegi tu carton usando el Direccional. A la
hora de accionar el tragamonedas, apreté el

O e

probd esto: para conseguir
083.040 monedas de oro,
digitd el password:

WEST ONE 00030
(. Para conseguir todas
las armas, pasd por la puer-
ta que queda debajo de la
torre. Caé en el agujero.
Hay una puerta en el lado
izquierdo. Saltd y vas a
encontrar un pasaje secreto
que te llevard a una sala
abarrotada de armas.

I VIGILANTE

Seleccion de fases -
Apretd T, « y el botén 1
en la pantalla de apertura.




Llego el Puerco-Espin Supersonico que nadie puede detener.

Super veloz y super divertido, es Super Sénico.

El juego de mayor suceso en el Mundo entero llega a la Argentina para tu Master System.

Sonic tendra que atravesar una pantallas increibles con una velocidad supersénica para liberar
a sus amigos del bosque que fueron transformados en robots por el despiadado Dr. Robotnik.
(Crees que estas listo para vivir esta aventura a toda velocidad?

Sonic es lo mas rapido que veras en Master System. Si es que lo ves.

SEGA

GAMELAND S.A. Distribuidores de SEGA para la Republica Argentina
Tucuman 509, Piso 1° (1049) Buenos Aires




GHOST BUSTERS

~ Te damos una ayuda para comenzar el juego con 9.129.000
y comprar los ifems que quieras.
Digita el codigo A.A. 6632413296, Asi es fcil ¢ no ?

MICKEY IN THE CASTLE OF ILLUSION

En la fase de los juguetes, pasando la pompa de jahén,
encontrards dos payasos. Pasando por ellos hay una escalera:
caé ahi y mata al caballo y saltd a la segunda plataforma,
donde hay un bavl y una moneda. Salfa contra la pared, enira
y vas a salir a un lugar donde encontrarés una llave que te
llevara a enfrentarte, directamente, con el jefe de la fase.

SHAPES AND COLUMNS

Cuando el tiempo de juego estd acelerado elegi un color y
concentrate en el. Agrupa las columnas que fengan el mismo
color eliminando preferentemente las diagonales.

GOLDEN AXE

- Cuando tengas que enfrentarie contra dos enemigos al mismo
tiempo, una buena estrategia para salir bien es golpear a
uno de ellos en el choque y al ofro en la parie de abajo de la
- pantalla.

La proxima vez derrotd primero al enemigo de abajo y
después al de arriba.

Alterna las posiciones cada vez que repitas esta operacién.

JUEGOS DE VERANO

Enel half-pipe, para ganar velocidad, basta mantener
apretado el boton Direccional bien en el medio. Asi no es
necesario colocar para arriba o para abajo en la rampa.

~ SUPER MONACO GP

Al subir al avto procura equipamienios que te den mas
estabilidad en las curvas y mas velocidad en lus rectas.
Una buena combinacion es la que te damos:

Alerén tipo 3

Motor Vapor V8
Neumaticos tipo soft
Transmision a elegir.

MAS - MASTER

AZTEC ADVENTURE

En las fases 3, 5, y 9 tendrds que enfrentar a una estatua
azfeca, Derrotala usando flechas y la espada, y enseguida
andd a la proxima pantalla sin matar a los muiiecos que fira
la estatva. Con esto ganaras una vida.

Volviendo a la pantalla anterior, la estatua todavia estara en
el mismo lugar.

Repitiendo la operacion varias veces podés ganar muchas
vidas. Bueno ¢No?

OPERATION WOLF
Para rescatar al presidente, preso en la embajada, procuré
cargarte buena cantidad de municiones. Para eso, tirale a las

gallinas, a los cerdos y a las aves de rapiiia. Ganards bombas
y municiones.

MAZE HUNTER 3D

TR R

Cuando vas a fomar el bastén, en cualquier fase, esperd
llegar bien cerca del enemigo para destruirlo y tomar el
baston al mismo tiempo.

~ Al emplear esta simple pero eficaz tactica ganards una vida.

Era lo que buscabas, ¢ no ?
ALEX KID IN MIRACLE WORLD

Usando las combinaciones de esta tabla vencerds a los |
competidores.
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MAS

e

- En la fase 1.2 enconfrards una pared que parece imposible de
derribar. La forma de derrotarla es la siguiente:

Cambia fu personaje por el hipopétamo y conseguirés
atravesar el muro. Enseguida fenés que fransformarte en
mono y, después, andd para adelante hasta que, desde
arriba, surja un agujero. Posicionafe bien en el medio y
comenzd a saltar acompaiiando este movimiento lanzando
golpes con las manos. Al hacer esto logrards abrir un agujero
por el que podrds pasar cayendo en vna pantalla llena de
tapas. Al saltar sobre ellas encontraras carios que fe llevardn
a ofras pantallas.

R-TYPE

Para obtener Continve, cuando fe aparece la cventa
regresive, gird el botén Direccional en el mismo senfido de
las agujas del reloj para cada credit. Asi podrés obfener
hasta doce crédifos.

 BLACK BELT

~ Para conse?uir vidas infinitas apreta el boton 1 y surgira
vna pantalla roja mostrando tus vidas, Enseguida aparecerd

vna pantalla negra y entonces tendrds que presionar el

~ Resef una vez. .

SPACE HARRIER

¢Sabias que este juego tiene un Continve secreto con nuevas
vidas ? Cvando aparece el game Over mové el control

. —Direccional para arriba, arriba, abajo, abajo, izquierda,
derecha, izquierda, derecha, abajo, arriba, abajo y arriba.
Facil pero bueno.

ALEX KID IN MIRACLE WORLD

Para obtener Continve mantené el botén Direccional apretado

para arriba y enfonces presiond el hotén 2 ocho veces.

Los comandos tienen que ser dados durante la pantalla de

l;lensaie de Game Over, y sélo funcionaran si tenés mas de
400.

/ 'JI:
J . i
!

' VIGILANTE
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MAS

Para elegir el nivel en que querés comenzar sequi esta
secvencia de comandos durante la pantalla de presentacion:
con el Direccional, apretd la diagonal para arriba/izquierda y
los hotones 1y 2 a lu vez. Usa el Direccional para la
seleccion de fases. '

KENSEIDEN

Para obtener Contine, esperd la pantalla de Game Over y gira
el Direccional en sentido horario. El truco es dificil de conseguir,
pero efectivo,

Seleccion de fases: Antes de encender tv Master, manfené
presionados los botones 1y 2 del Joystick 1. Encendé la consola
y mantené presionados los comandos hasta que aparezea la
pantalla de Start. Solta todo y apretd simulfaneamente los
botones 1y Direccional en diagonal para arriba/izquierda.

Con el Direccional para abajo escogés las fases.

ALTERED BEAST

Segui estos codigos para conseguir Confinves cuando aparece
la pantalla de Game Over.

Primer Continve:

diagonal para arriba/izquierda, botones 1y 2

Segundo Confinve:

diagonal para abajo/izquierda, hotones 1y 2

Tercer Confinve:

diagonal para abajo/derecha, hotones 1y 2

- Cuarto Continve:
- diagonal para arriba/derecha, botones 1y 2

AFTER BURNER

¢Sabias que este gume también tiene un Continve?

Cvando aparece el maldito mensaje Game Over, apreta
simulfaneamente los botones 1y 2 de tu Joystick.

Este truco funciona solo hasta el nivel 8.

El Continve hasta el nivel 17 lo podés obtener durante la
pantalla de presentacion. En ese momento apretd el boton de
pausa 100 veces. ¢Fécil no?




GAME BOY

ACCION/TRUCOS

UNIVERSAL SOLDIER

Vea la pelicula, compre el disco y
Juegue con el game. Esta secuencia es
cada vez mds comin en los Estados
Unidos. Después de Alien 3, el pedido
mds popular para los gamemaniacos
de la temporada cinematogrdfica es
Universal Soldier. La pelicula, prota-
gonizada por Jean Claude Van Damme
vy Dolph Lundgren, promete ser el
mayor éxito de taquilla del verano
norteamericano. Y el game, con ver-
siones para Game Boy y Super NES,
no se queda atrds.

Accion y Desafio

Universal Soldier para Game Boy
tiene un sonido superbueno y graficos
bien trabajados. El juego, como la peli-
cula, es pura accién. Pero lo que no es
tan lindo son las dificultades del game:
desde las primeras fases no tenés respiro.
Es lucha continua: un desafio y medio.

La Historia

Van Damme es Luc Devereaux y
Lundgren es el Sargento Scott. Ambos
son soldados norteamericanos que

murieron en la guerra de Vietnam. Vuel-

ven a vivir a través de una tecnologia
que permite regenerar células muertas.
Los dos se convierten en supersoldados
(Unisol) y sus memorias desaparecen.
Por lo menos en teoria. En la prictica,
Scott consigue recordar sus desavenen-
cias con Luc y quiere vengarse. El resul-
tado de todo esto es mucha accion y sus-
penso que quita el aliento.

10 Fases

El cartucho tiene 10 fases largas. A '

veces resulta dificil encontrar la salida.
Vos sos Luc y tenés que huir de las ame-
nazas de Scott y su banda. Ademads de
esto, tu gran misién es combatir a los
terroristas de los afios 90. El desafio es
grande. Pasds por las selvas de Vietnam,
por el desierto y algunas otras sorpresi-
tas. Para los que gustan de la accion y de
un desafio sin tregua, nada mejor que
este Universal Soldier.

Atencion a los ftems que aparecen en tu pantalla.
Varias armas pueden ser tuyas con un simple
manejo del Direccional. jTenés que ser muy rapido!

Es una buena idea mejorar tus armas antes de
enfrentar a los helicopteros. Los mismos son difici-
les de destruir. Necesitds mucha fuerza para acabar
con eflos. '

GRAFICO
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UNIVERSAL SOLDIER
Accolade

Aventura . 1 Jugador
a

SONIDO  DESAFIO DIVERSION |

FACEBALL 2000

Salta al nivel 20 - Hay un
pasaje secreto en el nivel 10
del juego. Frente a la salida,
gird 180 grados. Vas a dar de
cara contra una pared. Golpea
contra ella y se abrird un pasa-
Jje secreto, llevdndote derecho
al mivel 20.

TENNIS

Jugadas de maestro - Para
dar un voleo fuerte, apretd A,
El voleo débil se hace apretan-
do B. Cuando la bola viene
alta, da un smash (cortada). El
esquema es el mismo: con el
A, el smash es fuerte y con el
B, es débil. A la hora de sacar,
apreta A para lanzar con fuer-
za. Un servicio mds mafoso y
lento se hace apretando A para
soltar la bola y B para tirarla
al adversario.

TETRIS

Dos Jugadores - Si sos fanéti-
co de este juego y pensabas
que las variaciones se habian
acabado, prestd atencion.
Conectando dos consolas.
podés jugar Tetris con un ami-
go. La novedad es que uno de
los jugadores puede lanzar los
bloques. ;Cémo hacer? Sim-
ple. Primero, acordate de dejar
las dos consolas desconecta-
das al conectar los cables.
Después de conectados, el pri-
mer jugador que presiona Start
podré lanzar algunos bloques
a su adversario. ;Divertite!

THE AMAZING
SPIDER-MAN

Golpes expertos - Para dar
una patada voladora, saltd y
apretd el botén B. Para dar un
salto mayor, apretd al mismo
tiempo A y el Direccional en
el sentido deseado.



LAS ULTIMAS NOVEDADES
Y EL MAS AMPLIO STOCK EN CARTUCHOS

SEGA MEGADRIVE FamiLy GAME Goob Boy

\

Pal-N Pal-N Pal-N

PisToLA LASER Micro GEeNIus Mlcnd GENIUS

< 7]
Pal-N - 1Q 701K Pal-N - 1Q 501A
Con Pistola Laser - Adaptador
de 60/72 pines y Auriculares

TEC TOY Argentina S.R.L. Belgrano 1715 (1093) Capital - Tel. 476-0053
Sucursal Capital: Libertad 348 - Tel. 35-3549 - Sucursal Mar del Plata: Av. San Martin 2122
VENTAS POR MAYOR Y MENOR :

L B L™ AL" ]




DEPORTE/TRUCOS

THE MAJORS: PRO BASEBALL

Si te copaste con la onda de los deportes
norteamericanos, atencion. Estd saliendo
en los Estados Unidos un éptimo cartu-
cho de béisbol para Game Gear.
The Majors: Pro Baseball es un game
. que trae detalles del deporte mas popular
de América del Norte. En EE.UU. los
chicos juegan béisbol como aqui juga-
mos fiitbol: con bola pesada, con bola
liviana, con equipos grandes o de barrio.
Y lo mejor es que las chicas también lo

juegan. Pero no profesionalmente, sélo [§

por diversion.

Como en los otros games de deportes [§

basados en los campeonatos norteameri-
canos, los mejores jugadores estdn pre-
sentes. Y lo méds importante: podés crear
un equipo imbatible, tu propio “dream
team” del béisbol. Si el de basquetbol ya

JOE MONTANA FOOTBALL

arras6 en las Olimpiadas, imaginate lo
que el de béisbol es capaz de hacer.

~ o -. -;:1
Vos podés elegir el estadio en que jugas, el equipo
que entra en el campo y mucho més.

El bateo es el camino de las victorias en este juégo.
Elegi el lado en que preferis batear. Después acer-
fale de lleno a la pelota. Intentd darle efecto.

THE MAJORS: PRO BASEBALL
Sega '

Deporte 2-Jugadores

El cartucho no es exactamente
una novedad, pero este Joe Montana
Football continia copando incluso
después de seis meses de su lanza-
miento. ;Cudl es el secreto? El pro-
pio Joe Montana, astro madximo del
fitbol norteamericano, participé en
el proceso de elaboracién del cartu-
cho. ;Y, ademds de buen jugador, el
tipo es loco por los games!

simples y tienen buena definicion.
Esto facilita la visualizacion del
game en la pantalla. La musica no
es de las mejores. Un truco: bajd el
sonido de tu game Gear. Si entendés
de fiitbol americano, vas a delirar.
Si no captds nada, es una buena
oportunidad para aprender.

iNo sélo de ataques vive un partido de fiit-
bol americano! Tratd de defenderte de la
mejor manera posible, de lo confrario: jfiis-

Lo mejor del juego es poder usar
tacticas variadas de futbol america-
no. Los grdficos ayudan, pues son

iLIMPIEZA!

Si tu Game Gear se ve con lluvia en la
pantalla o si te parece que tu equipo
estd sucio, una buena noticia, Sega
lanz6 el Cleaning Gear, ideal para lim-
piar tanto la consola como los propios
cartuchos. jEntonces, adiés polvo!

JOE MONTANA FOOTBALL
Sega '

Deporte 1 Jugador
A T =0

Elegf la tdctica que te parezca mds adecua-
da. El cartucho permite que elijas el team,
los jugadores y todo lo demas.

SLIDER

Passwords - Digitd estos cddigos para pasar dere-
cho a las siguientes fases:
Fase 25-JAPI Fase 50-AGAG
Fase 75-JGPO  Fase 99-PCIK

OUT RUN

Tiempo infinito - Durante la pantalla de presenta-
cién, apretd la secuencia botén 1, boton 2 y Start.
Pero atencion: la magia sélo funciona con dos conso-
las conectadas.
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Me Jlamo Carolina Beltramo,
tengo 15 anos, SOY de Rosario y me encanta la
revista.

He probado algunas revistas espafiolas de
video juegos DEro son aburridas y no se
entiende nada, en cambio Action Games es la
mejor, porque emplea un lenguaje simple,
modemo y Sin tecnicismos. No me pierdo ni
un namero.

En el Ne 1, Uds. publicaron la estrategia de
2 Sirenita, y como yo tengo una consola
Bitgame de 8 bits, me compté el juego ¥
gracias a la estrategia y frucos que Uds.
publicaron y rambién  la prictica y paciencia
que tuve, en una semana llegué al final del
juego 2 VeCes.

Creo que si Uds. n0 publicaran las
estrategias de los videojuegos 10 s€ podria
jugar, ya que los cartuchos no tracn manual de
instrucciones, los felicito porque realmente la
revista estd genial.

Queria pedirles un favor, podrian
publicar la estrategia de “Circus Charlie”,
es un juego 8 bits, muy facil de jugar,
pero cuando llego al Stage 5 quedo varada
y no sé qué hacer. También quiero saber si €l
juego de “Teenage Mutant Ninja Turtles 4, que
salio en los EEUU para SuperNes de 16 bits, va |
2 salir en la version de 8 Dits.

Ademis quiero mandarles mi colaboracion,
tengo el juego de “Tortugas Ninja 2° ¥ lo he
jugado muchas veces, aunque todavia no logro
llegar al final, conozco algunos trucos que
podrian ser Gtiles para muchos gamemaniacos.

En el primer nivel, cuando te enfrents con
Rocoso, nunca o atagues con las armas,
porque el € responderd con un pufiete,
siempre pegale patadas y cuando te dispare
salta.

fn el segundo nivel cuando aparece U
grupo de Ninjas que te firan con explosivos,
tampoco los ataques con las armas, porque (€
pueden explotar encima, saltd y pegales
patadas. Cuando llegis a la parte donde estd la
pizza (arriba de un techo), quedate abajo Y
esperd que los Ninjas bajen, asi los matas y
cuando pasa una chica en patineta atacala para
que gtite, porque €so I€ da un punto, Y
después comete 1a pizza. Cuando te enfrentas
con Bebop, escondete en 12 alcantarilla,
cuando salis atacalo con las amas y después
saltd.

Fri el nivel 3, segunda fase, cuando vas en
camino para rescatar a Abril, hay unos barriles

que si los golpeds explotan, ni los toques,
porque te pueden explotar a vos © matan a los
Ninjas, pero no te dan puntos.

Acordate que el puntaje €s SUPET importante
porque cada 200 puntos t€ regalan una vida.

En el 62 nivel, vas a ver que a un costado
en una parte hay unas velas, tiralas abajo
porque te dan puntos.

Bueno, estos son mis frucos, espero que
algunos chicos les sirvan. Les deseo mucha
suerte v sigan asi.

Los saluda muy atentamente.

Carolina Beltramo
Rosario

ACTION GAMES:

Estamos muy conientos por ius elogios y este
tipo de cartas 10 da mucha fuerza para seguir
adelante.

Sabemos que “Tortugas Ninja IV’ estd para
los family games. Liama a algiin comercio y
preguntale si ya Jo tienen o cuando lo van a
traer. Si te dicen que 1o estan enterados, deciles
e 0 sean truchos y mostrale la respuesta de
tu carta en ACTION GAMES

Por otra parte conpocamos a algiin
gamemaniaco para que te diga qué hacer en la
Stage 5 de “Circus Charlie”. ;A ver quién es el
quie la tiene mas clara?

Muchas gracias, Caro, ¥ saludos a toda la
banda gamemaniaca de Rosario.

Los felicito por su revista que €5

cada vez mejor. Soy de Rio Gallegos (Santa
Cruz), y les voy 2 pedir por favor que me
digan como bago para tener energia
ilimitada en el Batman 1 ya que o puedo
pasar al jefe de la fase 5.

En Rio Gallegos no hay ningin club de
videojuegos, asi que invito a cualquiera 2
poner un local 0 formar un club. Chau y
gracias por 1a oportunidad de tener Action
Games.

Gabriel Marcos Borselli
Santa Croz

ACTION GAMES:

Tomamos tu pedido y desafiamos & todos [os
gamemaniacos & ayudarie.

También esperamos que puedas formar el
club al que te referis porque es una idea muy
buena. Suerte.

OA.R.TOA.S. G.A.M

H ola, les escribo para decirles que tengo
todos los nimeros de la revista y que me
recopa. También les doy algunos trucos:

PC- Larry 1: para pasar las preguntas hay
aue apretar CONTROL y ALT en la primera de
ellas.

PC- Grand Prix: cuando jugds en el torneo
apreta ESC cuando empieza la carrera ¥
ganards 25 punios.

PC- Operation Wolf: apretando F10
conseguis granadas ¥ apretando F7 y I8
conseguis pasar de nivel.

PC. Prince 1.3: para esta version del juego
debeés cargarlo con Prince Digi lmprove.

De paso les quiero preguniar como Se
pasa la aduana en el Operation Steall.

Gracias.

Alejandro Nan
Capital

ACTION GAMES:

Los agradecidos Somos todos los que 10S
copamos con los videogames y esiaimos siempre
a la espera de alguin ruco. Chau.

les agradezco muchisimo haber

publicado en la primera edicion a los Simpson
1 ya que gracias a esa estrategia llegué al final
del juego.

No es que me haga la canchera pero Yo ya
pasé otros juegos como: 1a Sirenita, Chipn
Dale, Double Dragon 2, 125 Tortugas Ninja 2 ¥
Super Mario 3.

En Action Games N° 5 el Sr. Norberto y su
hijo Martin preguntan como saltar las islas en la
fase 3 de Battletoads. Para lograrlo deben parar
justo en el medio donde hay una pequeia
abertura y apretar el boton A y el Direccional
hacia la derecha y no quedarse parado en la
punia.

Espero que publiquen €std ¥ la otra carta
que mandé ya que nunca publicaron cartas de
pinguna chica, puede ser que no les hayan
mandado, pero por favor publiquen la mi.

;Qué diferencia hay entre un Nintendo y un
Family Game?

Me gustarfa que si €5 posible mé manden
una lista de los mejores juegos de:

Aventura, Habilidad, Ingenio, Ciencia
Ficcion y Terror, para Nintendo y Family
Game.



Trucos:

Super Mario 3:

En el mundo 2 fase 1 entrd en el altimo
tubo y sali cuantas veces quieras. Asi podrds
ganar mas de tres vidas.

En la fase 1-1 antes de la primera abertura
en el suelo sali volando hacia la derecha, alli
hay un honguito que t€ da una vida y
monedas.

También antes del Gltimo tubo encontrards
una pared y una tortugd parada sobre una
piedra, golped la piedra del lado izquierdo,
salté sobre el buzon que aparece y comete
todas las monedas. Ellas te abrirdn lugar y
podés salir solo hacia la derecha, pasd la

chapa mas alta y llegi hasta donde hay un
tubo, metete ¥ encontratas mas monedas.

En el mundo 3 para pasar el primer castillo
tenés que ir hasta la segunda piedra que cac,
entrd en la tercera puerta, subi las escaleras y
entrd en la puerta. Alli te encontraras con
Cupé.

Chip'n Dale: en la fase 1 después de subir
al palo de luz encontrards una caja roja
grande, alli hay un mosquito que mata fus
enemigos. Si jugas de a dos, para que 2 U
compafiero no 1o maten ponete cerca de ély
presiond el boton B, de esta manera él

quedard arriba tuyo y 00 es pasard nada.

simpson 1: En la fase 4 agarrd las
monedas que estin adentro de la vitrina
saltando 6 veces sobre ella presionando el

Direccional hacia abajo.

La Sirenita: Cuando tenes el tiro de una
burbuja podés mover 1os barriles.

Con el tiro de tres burbujas podés mover
las bolitas rosas.

Con el tiro que parecc chicle podes mover
las piedras mas grandes.

A los cangrejos los podés encerrar €n la
burbuja solamente cuando estan parados.
Chau y suerte (aunque ya sé que la

tendran).

P.D.. Prometo seguit mandandoles trucos,

también de PC

Veronica Anabel Mohando
Buenos Aires

ACTION GAMES:

Con referencia a la primer cara que
mandaste no tenemos noticias. Tal vez se pudo
haber perdido en el correo. Buieno, pero esta
llegd.

Las diferencias enire Nintendo y Family

E M.A.N.LA.CA.S.

Game son varias, Van desde la parte técnica
hasta la comercial. Seria miy extenso
enumerarias. Por eso te aconsejamas que vayas
a algtin comercio que venda las dos maquinas
y te hagas asesorar. Alli también te podrdn
ofrecer los catdlogos de todos los 1ipos de juegos
quie vos pedss.

Como habrds notado no sos la tinica chica

que escribe.
Gracias por la suerte. Un beso, chau.

oucridos amigos de Action Games:
Les escribo para felicitarlos por la revista.
Primero, quisiera contradecit lo que dijo
Mauro Cericola en la edicion nimero 4 ya
que tambien CONOZCO Canada y pienso que la
mejor revista de videogames es la que
imprime Editorial Quark en la Republica
Argentina. También quisiera aclaratle a todos
Jos lectores de la revista que los cONCUTsos no
son un fraude ya que soy merecedor de uno
de sus premios.
Aprovecho la oportunidad para sacarme
algunas dudas:
1- Vivo en Castelar y la revista 00 llega a una
fecha determinada. ;Por qué?
2- fEstd el Final Fight y el Street Fighter 2 de
Super Nes para Nintendo 8 Bits?
Bueno ahora Jes tiro unos truquitos:
Battletoads: cuando estes jugando de a dos
presiond Start'y Arriba juntos. Magicamente
wus vidas se llenaran cuando hagas algiin

punto. Si estas jugando solo te traerd algunas
complicaciones.
The Flintstones: aqui tambien tendrds que
presionar Start y Arriba.
Tus vidas y energias se llenaran.
Double Dragon III: si queres pasar pantallas
sin hacerlas presiond Start, Ay B juntos, €0
cualquier lugar menos en 1a presentacion.
Super Mario Bros: ¢n la presentacion podés
designar 2 qué pantalla ir con solo presionar A
(para elegir pantallas) y B (par elegir »
mundos).
Adventure Island: coando pierdas todas tus
vidas presiond Start y Arriba juntos. Este truco
e permitird continuar en la pantalla que
perdisie.
Aclaro que estos trucos solo se realizaron con
cartuchos de Family Game y no con los de
Nintendo. Espero que sigan haciendo esta
maravillosa revista, porque sin ustedes los
videogames no serian nada. Los saludo

atenta mente.
Mariano Fernandez

Castelar

ACTION GAMES:

Respuesta 1: Hay veces que los
distribuidores tienen pequenos reirasos.
Igualmente te prometemnos que de a poco
vamos a tratar de corregir estas fallas.

Respuesta 2: Para Nintendo no, pero para
los family game st.

Gracias por jugarte por nosotros y Por
querernos tanto. Sos un amigo.

Desafiamos a todos los 1
gamemaniacos a r
los lectores que nos escribieron. En leaé- r
de estas dos pdginas estan sefialac
Entre todos los que respondan :

No es necesario que res -
sola alcanz?a. Buen%?g?::-
que te queda es
Te damos la ¢ ] A

DESAFIO - ACTION GAMES

Editorial QUark SRL.

Azcuénaga 24, 22 piso, of. 4
(1029) Capital Federal




TEGIA/SIMULADOR/TRUCOS

CIVILIZATIONMicropose

Estrategia 1 Jugador

CIVILIZATION

GRAFICO  SONIDO  DESAFIO  DIVERSION

Se trata de un juego mds del compatible con las condiciones de tos tienen muchos conocimientos

tipo de los simuladores. En el mis- cada una. ;Ya te diste cuenta de para transmitir. Los datos de ellos
mo, vas a crear y desarrollar una que es un juego para pensar? Pero son preciosos para hacer los des-
civilizacién en la época y lugar todavia no viste nada. - cubrimientos que la civilizacion
que desees del planeta. Primero. necesita para progresar.

es necesario elegir lo que vas a
ser: hombre primitivo, lider barba-
ro, rey o principe. Cuanto més
adelantado sea tu persona-
je, mas compleja serd tu
civilizacién. Otra opcién
es el tipo de civilizacién
a crear: rusa, germdnica,
romana, babildnica o
francesa. El grado de desa-
rrollo de tu imperio serd ¥

Clase de Historia

En el comienzo hasta parece
facil, pero a medida que tu civili-
zacion evoluciona, el juego te exi-
ge mds conocimientos. Primero se
inventa la rueda, luego se descu-
bre el bronce... y mds tarde vas a
tener que desarrollar la astrono-
mia, las matematicas, la medicina
y cosas parecidas. Ayuda mucho
conocer bastante de historia.

Evita fundar tu civilizacion demasiado
cerca de Ia costa. Asi, no serds tan vul-
nerable a los ataques de los barbaros.

Como Comenzar

e\ 0 e Al jugar por primera vez, elegi
“\\e - \1\3“ > el hombre primitivo. Serd necesa-
par? ® aphdatl Ly i do desd
3‘39 \_“‘L rio comenzar todo desde cero.
0‘315 e‘o\ 5 6“ pues tu pueblo no tiene tecnologia
--’a‘a\" .“e‘a ni desarrollo cientifico, cultura ni
“a\‘a*.‘-\ \| \2 x nada. Después de instalar tu civili-
e“e‘a\’ \.e“e zaci6n en algtin lugar, cred mili-
| 4 1\ a@a 23 cias. La funcion de las mismas es
e\\aﬁ‘\ “e“e & explorar las regiones vecinas. En
‘““ ‘““6“05 estas exploraciones, van a encon-
trar aldeas de ancianos. Los vieji- En una sociedad primitiva, no intentes implan-
tar demasiado pronto la democracia. El juegui-
to es bastante golpista...

STUNTS/Mindscape

STUNTS

g e A B O\ | Para vos que te copds en los Arcades
= - A con Hard Driving o similares, Stunts
GARCEICONI DGR RGBS IOl no te va a desilusionar. Y hasta tenés
la ventaja de que vos mismo construis

tu pista, llendndola de tiineles, chica-

- nas, rampas, loopings, trechos sus-

»
pendidos y otros elementos bdrbaros.
También estdn a tu disposicion diver-
sos tipos de escenarios. Pero no sir-

. ven solo para adorno: un drbol o un | ! : =

- vdificio pueden ser colocados estraté- 8 (:r o
. gicamente antes de una curva cerra- :

S . da, sirviendo como puntos de referen-  Tomé la tangente para entrar en el tinel. La veloci-

. cia. Finalmente, podés elegir el tipo  dad minima es de 80 mph. A la salida, cuidado para

de piso: asfalto, barro o hielo:  no chocar contra el muro.



MONKEY ISLAND 2

- SCABB ISLAND

Tu objetivo es salir de la isla
en busca del tesoro Big Whoop.
Serd necesario hacer algo con el
pesado de Largo La Grande, que
banca el gobernador del lugar.
Tenés que hacerle un vudi a La
Grande: juntd un fluido corporal,
una prenda de ropa, una muecstra
de sus cabellos y algo que perte-
nezca a sus antepasados.

Fluido, Peluca y Hueso
Son les mds féciles. El fluido
es la escupida que La Grande da
en la pared del bar. La peluca estd
en el cuarto de él. Para entrar en
el cuarto, basta cortar la cuerda
que sujeta el yacaré¢ del hotel y la
barra estard libre. Para conseguir
el hueso (que sirve como algo de
sus antepasados) encontrd la tum-
ba del abuelo de La Grande en el
cementerio y excavala.

Invitacion

Necesitds ganar, en la ruleta,
una invitacioén para la fiesta de
fantasia en la casa del gobernador
de Boot Island. Ocurre que la
ruleta tiene una trampa. Entonces,
segui al hombre que sélo gana en
este juego, hasta un club secreto,
.donde proporcionan el nimero
que va a salir en la ruleta. Para
entrar en el club, la sefia que
tenés que usar es el primer nime-
ro que el portero muestra con la
mano.

Tu rival mantendra la velocidad de 80 mph dentro
del tubo (pipe). Lo mejor es mantener el curso en la

lateral, sin hacer tirabuzones.

Pieza de Ropa

Tom4 el balde que estd en la
nave de la lavanderia y llenalo
con barro del pantano. Andd al
cuarto de La Grande, cerrd la
puerta y colocd el balde sobre el
batiente. Cuando el villano entre
a su cuarto, se llevard un bafo.
Va a llevar su ropa a la lavande-
ria, y ahi solo tenés que tomar el
ticket que dejara detrds de la
puerta para robar una cosa mas
para el vudd.

Libros

En la biblioteca, vas a tomar
los libros Great Disasters, Voo-
doo Recipes y un libro cualquie-
ra. En seguida, abri la maqueta
del farol y robd las lentes. Te
serdn Utiles més tarde.

Barco _

Para viajar en barco, tenés que
darle dinero al timonel y conse-
guir también el mondculo de
Wally. :

| Cada Maquina...

Las opciones de autos no
podrian ser mejores: de la
Ferrari GTO al Accura NSX,
de la Corvette ZR11 a la Lam-
borghini Contach... sin hablar
de los autos de Formula Indy y
| con traccion en las cuatro rue-
| das. Y no es un capricho, sino
| que porque para cada tipo de
piso hay un auto mds adecua-
do. También tenés seis opcio-
nes de rivales. El juego sélo
tiene un defecto: las carreras
tienen solamente una vuelia.
Cruzaste la linea de llegada y
se acabo.

PHATT ISLAND

Aqui, tu objetivo es encontrar
unos libros y tomar la invitacién
para una fiesta de fantasia.

Gobernador

Volviendo a casa del goberna-
dor, basta conversar con el guar-
daespaldas (decile que la cocina
se estd incendiando) y él se aleja-
rd. Subf hasta el cuarto del glotén
y cambid el libro que est4 sobre
su barriga por el libro que vos lle-
vas. M4s adelante, te ser4 util.

Dinero

Sin dinero no podés salir de la
isla. Para ganar un poco, tom4 los
pedacitos de queso del yacaré. En
la casa de la vudi lady, tomd un
piolin (string) y en la playa, un
palito (stick). And4 a la lavande-
ria y armd una trampa con estos
objetos y la caja para agarrar la
ratita que anda por ahi.

Llevala al restaurante y tirala
en una de las ollas del cocinero.
Enseguida, haciéndote el parro-
quiano del bar, pedi una comida.
La ratita serd descubierta, el coci-
nero serd despedido y ‘'vos tomds
el empleo de él. Ahf sélo tenés
que decirle adiés al duefio del
bar, huyendo después con el dine-
1o por la ventana de la cocina.

Al salfar las rampas, cuidado con no
caer en la esquina. Evitd usar autos
del tipo rally.
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Atldntida, el Continente Perdido. Desde que el filo-
sofo griego Platon hablo sobre este asunto por prime-
ra vez, la Atldntida se transformo en uno de los mayo-
res misterios de la humanidad. ;Quién la construyé?
;Donde? ;Como desaparecio? Responder a este enig-
ma es un trabajo mds para el héroe del chambergo y el
latigo. Es él: Indiana Jones.

En el juego mds nuevo de Lucas Film Games, Indy
corre delante de los nazis para encontrar la Atlantida.
Los nazis estdn detrds del continente perdido porque,
dice la leyenda, sus habitantes usaban un mineral muy
poderoso llamado Orichalcum como fuente de energia.
Ocurre que este extrano material tiene capacidad has-
ta para generar una explosion atémica. jJa!

Para los que conocen la aventura anterior de Indiana, The
Fate of Atlantis trae varias novedades. Para comenzar, la compa-
fiera del héroe es Sophia Hapgood, arquedloga que sabe todo
sobre la Atlantida. La presentacion del juego también sufrid
modificaciones, como la reduccién del nimero de verbos (look,
walk, talk, etc.). Los objetos que Indy carga ahora aparecen
dibujados, facilitando su uso durante el juego.

Pick up Use
Talk to Push
i Look at  Pull

Sophia es inteligente y le hace jugarretas a Indy. A veces vas a tener que usar

modales poco delicados para convencerla de algo...

INDIANA JONES AND THE FATE OF ATLANTIS

INDIANA JONES AND THE FATE
OF ATLANTIS/LucasFilm

Aventura 1 Jugador

b= 0
DESAFIO DIVERSION |

SON[DO

Hapa de viaje de
Tndiana: [ddnde estand
ba Atlantida?

Novedad

A

Dificil

Ahora, hermano, te avisamos desde ya gue el juego es bien
dificil. Exige mucho razonamiento y creatividad para resolver
enigmas. Ademds, claro, de poner a prueba tu habilidad como
piloto de globo, de submarino y hasta de camello. En la primera
parte tenés que encontrar a Sophia, quien va a ayudar a Indy a
hallar el famoso libro Lost Dialogs of Plato (Dialogos Perdidos de
Platdn), que trae todos los datos sobre la Atldntida.

at figurine

El libro. estd bien en el medio de los trastos viejos de la universidad. Revisé los
estantes caidos o las estatuas de gatos.




Solucion de un enigma para usar la primera piedra: sol fuerte (noon sun) da en

SI TE DECIDIS POR LA OPCION TEAM,- CONVERSA los cuernos (simbolo en la posicién del medio dia).
CON SOPHIA FRECUENTEMENTE: ELLA TE DARA
MUCHOS CONSEJOS

Tres Caminos

Despugs de encontrar el libro. vas a tener que elegir entre tres
caminos para continuar la aventura: seguir junto a Sophia (opcién
Team), seguir solo resolviendo adivinanzas (Wits) o solo y a puro
golpe (Fists). Si querés seguir en la ignorancia, podeés usar mas
fuerza bruta que inteligencia.

Buscando Piedras

La gran llave de todo el misterio son tres pie-
dras circulares que debe encontrar Indy: Sunsto-
ne, Moonstone y Worldstone. Juntas o separadas,
las tres llevan al reino perdido. Encontrd la Suns-
tone con el francés en Montecarlo. Las otras dos
estan en la Isla de Creta. jQue te diviertas:
encontrarlas serd lo mejor de todo!

Cuando sea preciso apelar a los purios, usd el Sucker Punch. Basta apretar las
teclas Fy ¢ y... ya veras lo que ocurre con tus propios ojos.




Mientras el cine busca inspira-
cion en los videogames (como suce-
de con la pelicula “The Lawnmo-
wer Man”), uno de los Arcades mds
novedosos lanzados por Playland
recorre el camino inverso. Space
Pirates usa actores de verdad,
magquilladores, peinadores e ilumi-
nadores. Todo para que el game
resulte lo mas real posible.

La historia es pura ciencia fic-
cion. Los tripulantes de una nave
fueron atacados por un comandan-
te maligno. Tu mision es acabar
con los enemigos para rescatar a la
tripulacion. Tené mucho cuidado
de no acertarle a tus “comparie-
ros”’, porque si no perdés una vida.
Pero no te asustes. Los enemigos
son feos y estdn siempre vestidos
con ropas oscuras, mientras que los
tripulantes son bonitos, bien vesti-
dos y simpaticos.

El juego es rebueno, de los grdfi-
cos al sonido, pasando por las imd-
genes digitalizadas. Hay un proble-
ma grave: los personajes siempre te
dicen lo que tenés que hacer. Hasta
ahi, todo bien. Pero como si no bas-
tara que hablan en inglés, el ensor-
decedor ruido de los locales de
videojuegos termina con cualquier
posibilidad de comprension. Para
simplificarte la vida, seleccionamos
los mejores trucos del game para
vos. jAhora, a detonar este juego!

SPACE PIRATES
American Laser Games

Tiro 1 Jugador
¥

e e 00

De repente aparecen
muchos enemigos, Y
bien adelante en la pan-
talla. Para acabar con
ellos hay que ser rapido.

LB B O

Conocer la secuencia en
que aparecen los enemi-
gos ayuda bastante. La
misma no varia mucho y
sigue una légica. Uno
arriba, otro abajo, uno a
la izquierda y otro a la
derecha. Usé la memoria
y tird con precision.

Acertd de lleno en la luz para
poder superar la primer fase.

Hay mucha gente en la escalera.
Vos sdlo podés acertarle a los
enemigos. Es una buena prueba
para las proximas fases. Enton-
ces, concentrate en la buena pun-
teria.



0/

La morena que aparece en la
pantalla dice que es tu amiga.
Pero es mentira. Ella te manda
tirar contra una calavera. Tira-
lealaotral

Dispara sobre los cristales en
el orden en que bajan. Sdlo asi
continuds en el juego y cam-
bids de drea. -

Una chica aparece antes del
mago. Ella dice cuantas veces
tenés que darle para acabar
con él. El nimero aparece bien
nitido en la pantalla. jAtentas
las neuronas! :

e

17 DISTRIBUIDOR
AUTORIZADO DE

ARGENTINA
Toda la linea de accesorios y titulos de Cartridges para Compatibles.
Mas de 600 posibilidades de diversién para toda la familia.

LOS Importador Directo de 1 O0O articulos OFERTA

MEJORES Telefonia: Panasonic - Sanyo - MCE MES DE DICIEMBRE
PRECIOS Calculadoras y Agendas Casio

: ; AGENDA DIGITAL
Av. Rivadavia 5206 - Tel.; 903-4002 - Caballito 'CASIO SF4100 $89

Av. Rivadavia 6818 - Tel.: 612-4388 - Flores




TERMINATOR 2: JUDGEMENT DAY
Williams _

4 Jugadores
SONIDO DIGITALIZADO

Pinball

GRAFICO SONIDO

3 Bolas y Sonido Especial

Los pinballs antiguos tenian 5 bolas y daban
pocos puntos. En las ultramodernas maquinas de
hoy, hay apenas 3 bolas. Pero el score es millona-
rio. j;Para ganar un replay tenés que hacer 200
millones de puntos!! Lo que mas impresiona en
Terminator 2 es el sonido. Uno no puede dejar de
emocionarse al oir su voz digitalizada diciendo
“Hasta la vista”. Es una pena que el bochinche en
las casas de flipers no permita apreciar bien el
sonido. Pero no hay drama, con un poco de esfuer-
zo se puede oir su sonido genial.

Pistola y Videogame

Una de las mayores innovaciones de la maquina
es la pistola para lanzar las bolitas. Es mas facil y
mucho mds divertido. Y para mostrar que la alta
tecnologia de los games esta presente en los pinballs
modernos, hay un videomode. Después de acertarle
a la banderita en la boca de la calavera y retener la
bola, aparece una pantalla de video. Las opciones
de lo que puede salir en el sorteo, son muy varia-
das. ;Vamos a los trucos!

Para ganar un especial (una partida exira), retené la bola en la calavera y
esperd el sorteo. Después solo tenés que rogar caer en el NEW GAME.

* Tird la bola hacia arriba y fijate en las luces para multi-
plicar tus bonus % Con el fliper de la derecha podés
meter la bola en dos lugares: arriba a la derecha o abajo a
la izquierda. ;Mird bien!

TERMINATOR 2: JUDGEMENT DAY |

Si tenés mas de 15 anos, tenés que
acordarte de los pinballs antiguos, tipo
Cosmic, Caballero Negro o Fire Action.
jPero todo eso ya fue! Después de un
tiempo sin novedades, el pinball
comienza a renacer. Maquinas como
Turtles, Simpsons, Hook y, claro, Termi-
nator 2: Judgement Day, empiezan a
entusiasmar a los chicos en las casas
de juegos. Por eso, en esta edicion te
vamos a revelar todos los trucos de una
de las mejores maquinas de pinball.

juugar con 3 bolas es lo mds! Retené Ia bola en la calavera. A la hora de lan-
zar la otra bola, atencion a los blancos iluminados que guinan. Mira bien y
dale exactamente a lo que estd guinando.

P
ACERTALE A TODAS LAS BANDERITAS

QUE PUEDAS. ES UNA BUENA MANERA DE
JUNTAR MUCHOS PUNTOS.



CAPTAIN AMERICA AND THE AVENGERS

A mucha gente le gusta esta superaventura. Como no es muy fécil pasar por los enemigos que brotan a
montones delante tuyo, seleccionamos algunos trucos para vos. Fijate cémo se hace para acabar con los jefes
de las tres primeras fases.

- + —— - e
D =

¢Sacar los tachos de la basura? No  Un supermonstruo refeo. Tirale a Ja  Este es dificil. Hui de su hélice mor-
estan ahi por casualidad. Usalos  altura de su hombro izquierdo para tal y atacalo por la espalda. Defende-
para comenzar a atacar al primer  convertirlo'en historia ... te primero para atacar después.

Jefe. Después mandate encima de él.

e Alquiler y venta de maés
de 400 fitulos diferentes
e Toda la variedad de Joysticks y accesorios
«Family Game - Sega - PC Engine
o Service y garantia escrita por 6 meses
e Precios exclusivos para videoclubes
e Ventas por mayor y menor

NOGOYA 3103 - ESQUINA HELGUERA - CAPITAL - TEL 582-2427

Distribuidor oficial de BIT Argentina



TETRIS
CLUB

Distribuidor Exclusivo

BIT ARGENTINA

COMPUTACION

BITGAME

NINTENDO

Rivadavia 334/336 Local 10
C.P. 1878 - Quilmes
Tel - Fax (01) 252-9305

Diagonal 74 N°1412
- entre calle 9y 10 - La Plata

Este es el ranking
que vos elegiste.
Llama, concurséa
y gané votando por
fu juego predilecto

__SUPER MARIO Ilt §

" GTREET FIGHTER Il |
_ BATTLETOADS |

"'LOS PICAPIEDRAS

HE SIMPSONS |
TORTUGAS NINJA Il

MEGAMAN IV

Concursa por

ona consola Bifgame
obsequio de Bit Argentina

llamando al

951-6239 55718

Entre todos los participantes que emifan su voto hasta el 15 de
icie riearé una consola Bitgame. Los que llamen
rided pasaran al concurso del préximo mes.

olés anan|u Capital  Blanca Colombo - Capital
Juan Pub Tinnirello - Capital ~ Marfin D. L. Amador - Bella Vist
aniel Cardozo Hassor - M. del Platc  Domian Giupponi - Capifal
; vile - Capital
Damian Martinelli - San Andrés

do Riveir Dolores Inchausti - Capital

G(JJ‘HLS Lu Plole Jonathan Tuvus - Hurlinghan

s - Copifol  Federic sti - Capital

Enzo Estamponi - San Andreés -

|
e suspenderd desde el 1 al 31 ¢

o, a uublmabp en Febrm




PARECE IGUAL, PERO ES DE BIT

BITGAME
» El family game con marca.

La consola mas completa
Y econémica para ingresar
al entretenimiento

con la mayor cantidad

de titulos disponibles

SERVICIO TECNICO: Av. Independencia 3485 - (1225) Capital Federal - Tel. 93-3080 ARGENTINA
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DR MATER Y NENOR

DE CONSOLAS

Distribuidor de BIT ARGENTINA
I FAMILY GAME VIDEO SYSTEM
I MEGA DRIVE
I GAME GEAR

I PC ENGINE

Y el mas surtido stock
~de cartuchos y joysticks

ital Federal |

Rivadavia 1';/%%0 G ca&}ogﬁ

. Local 8

Tel. Fax-

Este es el ranking

gque vos eleglsie.
I.Iumq, concursé
Y gana votando por
tu juego predilecto

NINTENDO

SUPER MARIO 1ll

10

Concursa por

Nintendo

ola =
w— Station

obsequio de Space

051-6239 & iy isn

Entre fodos los participantes que emitan su voto hasta el 15 de
diciembre, se sorteard una consola Nintendo. Los que llamen
con posterioridad pasaran al concurso del proximo mes.

WINNER
NOVIEMEBRE

Juan Cruz Ponce De Leén, de Civdad Evite

'l' Ny [ | prt>

La recepcion de voos del Top Ten se suspendera desdeel 1 al 31 de
enero de 19% los ganadores de enero, a publicarse en febrero
seran elegidos entre los que llamen desde el 16 al 28 de diciembre.



AMETRALLADORA

- Puede reemplazar al joystick

-Tiene Start, Select

y Control de direccion en cruz

- Gatillo para disparar balas en forma
aufomatica o semiautomatica

y el comando Hyper para lanzar bombas

- Mira para apuntar y efectos de sonido con PARA GA NAR

parlante incorporado H AY Q UE TENEH

LAS MEJORES
ARMAS

PISTOLA LASER

Mira comtn - Rayos infrarrojos

~ 4

ARGENTINA

SERVICIO TECNICO: Av. Independencia 3485 - (1225) Capital Federal - Tel. 93-3080




PACHI
| e Al Lol

¢
“(>”PROMOCION

2° mes de exito arrollador

Con $3
Y LA BOLETA DE PACHI
SEGUI CAMBIANDO
TU CARTUCHO POR OTRO

CUANDO SE TE CANTE 11*

j Y APRENDE LOS NUEVOS
TRUCOS DE CADA JUEGO

CASI 1000
TITULOS EN
CARTUCHOS

EstacioN ONCE - LocaL 71

Av. PUEYRREDON 140 CAPITAL
TEL.: 862-2306/2356

Av. CENTENARIO 525 SAN IsibRO

| Estacion Once
Apierto todos los dias de 7 a 22hs
4 Domingos y feriados de 9 ¢ 21hs

*6 meses de plazo

INCLUSIVE LOS PUBLICADOS
POR ACTION GAMES

Cada cartucho fiene
6 meses de garantia

IS

sl Este es el ranking
que vos elegiste.

‘Llama, concursa

y gané votando por

tu juego predilecto

DOUBLE
GP MONACO

SPIDER MAN |
CASTLE OF ILLUSION
RAMBO Il i§

EEEFREREEEF

Concursa por

llamando al
951-6239 57 i";"i:;;:/

Entre todos los participantes que emitan su voto hasta el 15 de
diciembre, se sorteard una consola Master System. Los que lla-
men con posterioridad pasarén al concurso del préximo mes. -

WINNER

DE
NOVIEMBRE
Diego Piquin, de Capital

ATENCCI © N
La recepcién de votos del Top Ten se suspenderd desde el 1 al 31 de

enero de 1993. los ganadores de enero, a publicarse en febrero,
sercin elegidos entre los que llamen desde el 16 al 28 de diciembre.



PACHI

g gyt A X L

EN VIDEOGAMES

ELECTROLAB FAMILY GAME  DISTRIBUIDOR

9000000000000 000000000000000000000 SEGA

En 6 cuotas iguales
BITGAME

Al mejor precio del pais
NUEVO VIDEO RACER

La aventura sobre ruedas al mejor precio

SEGA - Promocion MASTER SYSTEM 3D

A precio de locos

Y AHORA NUEVO
DISTRIBUIDOR DE

NO PONEMOS PRECIOS PORQUE DESPUES B I1T
SE QUEJAN NUESTROS COMPETIDORES  ARGENTINA

® Todos en Pal-N
de origen

Av. Pueyrredon 140 - Estacion Once,
hall central, local 71, Tel: 862- 2306/2356
Av. Centenario 525 - Sen Isidro
Estacion Once abierto todos los dias de 7 @ 22hs D
{Domlngos y feriados de 9 a 21hs %o




Distribuidor Oficial de

RANS GAIE

VENTA - ALQUILER - CANJE

Ahora en Ramos Mejia
toda la linea de consolas,
accesorios y todos los titulos
en Cartridges

San Martin 45
Ramos Mejia

Club de Videojuegds

Distribuidor de BIT ARGENTINA

FAMILY GAME

Alquiler de consolas y cartridges.

VENTA DE TODA LA LINEA
DE VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS.

Belgrano 2465 + AVELLANEDA - O'Higgins 1804

* LANUS - Azara 720 « BARRACAS - Churrinche 3024
B° San José * TEMPERLEY - Calle 844 N° 2649

" Local 7 « SOLANO -

Este es el ranking
que vos elegiste.
Llama, concursa
y gané votando por
tu juego predilecto

Concurséa por

20 juegos para PC
ohsequio de Enano Computacion

051:6239:57 . 15

Entre todos los porficipantes que emitan su voto hasta el 15 de diciembre, s&
sorteardn 20 juegos para PC (1 para cada uno de los veinte ganadores).
Los que llamen con posterioridad pasaran al concurso del proximo mes.

WININERS f NOVIEMBEBRE

Federico Lobato - Villa Ballester
Leonardo Ramos - Capital

Juan Civile - Capital

Gabriel Copiz - Capital

Patricio E. Lomboardi - Capital
Emiliano Lombardero - San lsidro
Fernando Levi - Capital

Alberto P. Sforsini - Clivos
Maricno E. Ferndndez - Lands O.
Gaston Salomon - San Andrés

Osvaldo Cado - Hoedo
ytiaglia - Villa Sarmiento
. Pastore - Capital

Alejandro Coll - Quilmes
Cristian Mielke - Don Torcuato
Omar Zeballos - Morén

Nicolas Riener - Capital

Luciano Sarforio - CutrakCo
Sebastidn Masciandare - Moron

Lo recepcion de votos del Top Ten se suspenderd desde el 1 al 31 de
enero de 1993. los ganadores de enero, a publicarse en febrero
sertin elegidos entre los que llamen desde el 16 ol 28 de diciembre.




PARA suU FAMILY GAME
“ A PALANCA"

MOD. WINNER MOD. STANDART MOD. STELL 1

(2 disparadores) (2 disparadores) (3 disparadores)
(g)1-com
DE SIEMPRE

LOS MEJORES ~ VENTAS POR MAYOR  Industria Argentina
\ SGTO. CABRAL 202/04 - TEL.: 208-2740 - 1870 AVELLANEDA "
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VIDEOJUEGOS
Distribuidor de BTE ELECTRONICS

o FAMILY GAME . * CONVERSORES
« NINTENDO SOOGT?TI:}EOCSH I?:ALES o AMETRALLADORAS
* ACTION SET | o JOYSTICK
* NASA = o [INK
* CREATION (Imposib]e detallar) * ACCESORIOS
* ATARI \ / v PISTOLAS

Maipu 496 (1047) Capital, Tel.: 322-3876 - - Boyaca 60 (1406) Flores, Capital

Busca a "NNINNTENDISTAS™Y
Atencién con fotal experiencia en juegos
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NINNTENDO CLUB "TAKU"

B Av. Cabildo 2280 - Ciudad de la Paz 2279 Local 103 de Planta Alta




FAMILY GAME

2> L MEJOR REGALO
a7  PARA LOS CHICOS
G AL MEJOR PRECIO

MAS DE 800 TITULOS EN CARTUCHOS
" TODOS LOS ACCESORIOS - JUEGOS DE PC

Para 8 Bits, también:
GAMATE y SUPERVISION

bt

Gran variedad de cartuchos

AUDIO PREMIER

LIBERTAD 482 - TEL: 35-5279




Jugueteria

MIKIS

ELECTROLAB
Distribuidor

NINTENDO - MICRO
GENIUS

EIN GAMES ¥ CARTUCHOS
TENEMOS LA MAS AMPLIA
WARIEDAD Y ELL MEJOR PRECIO

*

Family

arrie

Entre Rios 1067, Capital, Tel 23-6792 - Riobamba 464, Capital, Tel 953-7368 -
B San Juan 1888, Capital, 26-1830

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834




Libertad 124

KINYO ital Federa
S.R.L. M s

DETRAS DE ESTE LOGO
EXISTE UNA VERDADERA VOCACION
DE SERVIR A NUESTROS CLIENTES
CON SERIEDAD Y RESPONSABILIDAD

Fueron distinguidos como medalla de oro Kinyo 1992

Carlos Polastri: Tucuman 2141, Capital
Roberto Garcia "Lider": Av. Rivadavia 481, Tres Arroyos
Norberto Giordano "Practi Video": Maipu 4075
Video AGB: Av. Grand Bourg 1154, Grand Bourg
Mancuso "Cine Arte": Alcorta 752, Neuquén

Tenemos la mas amplia variedad en juegos de videogames

Krusty's Fun House - Street Fighter Il
Robocop 4 - Barcelona 92

Endingman Il Pal-N ........ccccevececscssmsssssssasssnsssnnnnns e ersuivsasninss DO
Super Action Set, con un cartucho de Nintendo, un adaptador y un
cartucho de 8 bits Pal-N .......c.ccusssensnunnnnnss RRERIINT oo TR e $140
Son Son Game

Bit 9000, con 12 juegos

Exhibidores y box de cartuchos
Adaptadores 60-72 y 72-60 pines

VENTAS POR MAYOR Y MENOR

EN SERviCIO ]'Ecmco Y GARANTIA SoMOS LOS MEJORES
SERVICIO TECNICO PARA TODAS LAS MAQUINAS



[ —
VERSION AL

TOMA EL CONTROL DE TU DI

COMANDO DE CONY FAMILY Y LA LINEA

MAS COMPLETA DE VIDEO GAMES QUEY

GANARON LOS HOGARES DE EUROPA

DISPONIBLES
EN TODOS LOS
COMERCIOS
DEL RAMO
(CASAS DE
COMPUTACION,
ART. PIHOGAR,
VIDEO CLUBES)

Reparamos todo tipo de Family Game

DISTRIBUYE Y GARANTIZA:
CIA. ELECTRONICA UNIVERSAL S.R.L.

DORREGO 3322 MARTINEZ (1640)
TE: 792-1545/ 763-5995

Programas PC

JUEGOS + JUEGOS

Todas las Novedades de
EE.UU., INGLATERRA, ESPANA

Mas de 800 titulos
asodlo$ 2,50 ¢c/u

con diskette incluido

ENTREGAMOS EN EL ACTO

No hay que esperar!!!

También Programas Comerciales, Técnicos,
Educativos, a $2,50
TENEMOS DE TODO EN PC
PCAL286 . ... ... . A $410,
PC-AT 386

ENANQ.,

TODOS LOS JUEGOS PARA

MIGA Novedades exclusivas
;. QOMMODORE en simultdneo
‘/ msX Y zX con EE.UU, y Europa

» CLUB DE USUARIOS FAMILY GAME
NINTENDO SEGA MEGA DRIVE

— Alquiler y venta de cartuchos—

® Compra y venta de equipos
PC - AMIGA - COMMODQORE - MSX - ZX - CONSOLAS
® Accesorios e insumos
® Libros y manuales
® Servicio Técnico

YERBAL 2413 - TEL: 612-2559

* N0 HAY NADA MEJORL!!

OFERTA ESPECIAL
PC-XT (Ocasién)

Lista para usar $ 250,-

Impresoras - Joysticks
Scanners - Mouse - etc.
a los mejores precios.

HAY QUE VERLO!

Deseo recibir informacion gratuita sobre:
( Computadoras 1 Programas

NOMBraLs: st s
Domicilio: i e iiits i  CID RS S

Localldad e . e IOV WS- o

TODO PC

LOOK TIME SRL. - Junin 353 - 1026 Capital
953-3742 951-1997 Fax 353-9671
Horario de atencion de .30 a 12 y de 15 a 20 hs. Sébados de 10
a 13 hs. Lunes cerrado por la: maiana.

Departamento de Publicldad: 951-6239 - Fax 952-3834




VENTAS POR MAYOR UNICAMENTE

 CARTUCHOS
PARA FAMILY GAME

LIBERTAD 282 PISO - 37 - CAPITAL - FAX/TEL 46-4861

LLAMANOS POR TELEFONO
Y COMPRA TU FAMILY GAME 7 523968
- ENTREGA A DOMICILIO INSTALADO - ENVIOS AL INTERIOR CONTRAREEMBOLSO

MODELO EXCLUSIVO
CON 4 JUEGOS $_99 | CON 1 JUEGO $84

OFERTA: CARTUCHO CON 42 JUEGOS REALES $50
1- Othello 12- Popeye 23- Super Mario Bros. 34- Battle City
2- Ninja 13- Ice Climber 24- Twin Bee 35- Macross
3-Arabian 14- Front Line 25- 8 Wings : 36- Circus

4- Road Fighter 15- Mahuong 4 26- 1942 37- Excite Bike
5- Dig Dug 16- Ballon Fight 27- Bomber Man 38- Combat

8- Kung-Fu 17- Formation 2 28- Star Force 39- Exerion

7- Lode Runner 18- Lode Runner 2 29- Mappy 40- Pac Man

8- Milk Andnuts 19- Millipecle 30- Baseball _ 41- Joust

9- Chack'N Pop 20- Tennis 31- Pinball : 42- Ramio Bros.
10- F1 Race 21- Penguin Adventure 32- Galaga

11- Donkey Kong Jr. 22- Lunar Ball '33- Urban Champion




DISTRIBUIDOR MAYORISTA DE VIDEOJUEGOS

JUEGOS DE PC Y COMMODORE
MAQUINAS
LO ULTIMO DE Y CARTUCHOS

**** ARME SU STOCK PARA ESTAS FIESTAS ****
PANASONIC: TELEFONIA - VIDEO - AUDIO - TV - FAX
**** TODAS LAS TARJETAS DE CREDITO ****
**+* CHEQUES PERSONALES ****

VENTAS POR MAYOR Y MENOR
- "IMPORTADOR DIRECTO" '

AUTOSERVICIO DEL JUGUETE
LS P IRIMAMOS

PDISTRIBUIDOR DE ELECTROLAB

LN MAQUINAS [ViTwywyve
CARTUCHOS
LT TR 2-OA MEGADRIVE

TODOS LOS TITULOS

o SUPER MARIO » [0S CAZAFANTASMAS ~ » DOUBLE DRAGON 2 o STAR FORCE o ADVENTURE ISIAND 2
o THE SIMPSONS * [A SRENITA ¢ YONOID o STAR VWARS o BAIMAN 1y 2
o TORTUGAS NINA o TERMINATOR 2 o TOKY » [0S PICAPIEDRAS * HOOK

o TINYTOON » ROBOCOP 3 o VOIVERALFUTIRO 3 o BUG'S BUNNY o PESADILLA

 AV. INDEPENDENCIA 1884 - 1844 CAPITAL

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834



SON SON GAME

COMPUTER FAMILY GAME

* TODOS LOS ACCESORIOS

* SISTEMA PAL-N

* GARANTIA Y SERVICE ESPECIALIZADO

* VARIEDAD Y NOVEDAD EN TITULOS DE CARTUCHOS
* ORIGINARIO DE TAIWAN

* VENTA A MAYORISTAS

* DISTRIBUIDORA AL INTERIOR

> EL VMIEJOR PRECIO DE PLAZA &k

SON SON EMPRESA SRL Av. Cramer 3274 (1429) Cap. Fed. - Bs. As. Argentina
Tel.: 544-2322 - Fax: 544-8791

G
iHOLA, - A
CHICOS DE M
BARILOCHE! E
nintendo system
EL VIDEO JUEGO MAS AVANZADO DEL MUNDO!
EL MAS COMPLETO Y ECONOMICO. EL MEJOR
GARANTIA TOTAL 1 ANO. SERVICIO TECNICO - REPUESTOS
FUNICO! ENTODO TIPO DE T.TV. - PAL N ORIGINAL - TODOS LOS ACCESORIOS - JOYSTICKS A PALANCA Al comprag

Hasta INALAMBRICOS - ALAMBRICOS PROFESIONALES - PISTOLA - AMETRALLADORA - VIDEOMATION el
(oTo 1ol P2V (U GAME GENIE - COMANDOS DE AVION - ESTUCHES PARA CASSETTES - CASSETTES - JOYSTICKS Y AGCESORICS [Ny Voot
juegos TODAS LAS MARCAS:

APOLO - FAMILY - NINTENDO
VENTA Y ALQUILER DE CASSETTES

112§ DEEQY SUYPERMARIO 3 - ROBOGOP - TORTUGAS - TOP GUN Il - BOXEO - SIMPSONS - RANAS ASESINAS - INDIANA JONES - MISION IMPOSIBLE -
§ UF;,”_’ ~:  BATMAN Il - CALIFORNIA GAMES - GLADIADORES AMERICANOS - LA SIRENITA - TETRIS - LOCOS ADAMS - DEPREDADQR - TERMINATOR Il -
TITULOS TOM Y JERRY - CAZA AL OCTUBRE ROJO - GREMLINS Il - FORMULA 1 - EL VENGADOR DEL FUTURO - WRESTLEMANIA - STAR WARS ..

alquilar cassettes

Nintendo es una marca Registrada por Nintendo of America Inc. Sabados de Sa 13y de 17 a 20 hs.

UNICO CENTRO INTEGRAL DEL VIDEO JUEGO Te deseamos Felices Fiestas
SOMOS ESPECIALISTAS Y PIONEROS EN BARILOCHE I

e ELECTRONICA

Gallardo 834 - S. C. de Bariloche CREADORES DEL VIDEOGAME

Departamento de Publicidad: 251-6239 - Fax 952-3834




MARCONI HOGAR

MARCONI 643 - AVELLANEDA
TEL.: 201-3942

CONSOLAS * JOYSTICKS = PISTOLAS LASER *
CARTUCHOS ¥ AMETRALLADORAS

ADAPTADORES PARA NINTENDO *

TODOS LOS TITULOS
| Venta y Alquiler _

Los mejores precios de contado y financiacion
FAMILY GAME MASTER SYSTEM 11
ENDING MAN MEGA DRIVE

Distribuidor de SEGA y ELECTROLAB
~ PROMOCION :

S| ALQUILAS 5 CARTUCHOS TE LLEVAS 6

Lunes aviernes de 9 a 13y 15:30 a 20

SI TU EQUIPO NO FUNCIONA
Y LA GARANTIA YA VENCIO

TECH WAY
TIENE LA SOLUCION...

Porque te ofrece:

v Sewicio técnico especializado de consolas Family
de todas las marcas y modelos.

v Reparacion integral de PC compatibles
y Commodore.

v Los mejores titulos en cartuchos de Family Game.
v Accesorios e insumos de PC.

v’ Ensamblado de todo tipo de configuraciones de PC.
v Sobre todo: LA MEJOR GARANTIA

DISTRIBUIDOR DE ELECTROLAB FAMILY GAME
Atencion especial al gremio y a Video Clubes

TECHWAY - Callao 591 - Capital
= 49-7576-L.aV. 10 a 20 hs. - Sab: 10 a 13 hs.

=== "GAME CITY"

EN ATARIMANIA

"FAMILY GAMES"
SEGA - NINTENDO

GAME BQY - ATARI LINX
PC - AMIGA - COMMODORE - EDU
CARTUCHOS - ACCESORIOS
ULTIMOS TITULOS

LOS MEJORES PRECIOS DE PLAZA

CABILDO 2040 - LOCALES 94 Y 88 - GALERIA LOS ANDES

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834




N i1dedcs CCluwabb

Expo Video it

MAYOR

Y menor

CLUB DE VIDEO

S LA CASITA

— ALQUILER Y VENTA

NINITENDO ACTION SET
FAMILY SUPER GAME
SEGA MEGA DRIVE SEGA GENIESIS

Ulfimos novedades en cartuchos - Accesorios - Adaptadores - Joysfick para consolas y P¢

FRANCISCO BILBAO 2700 - CAPITAL

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 962-3834



S PACE

o wloUALQUEENUSA

AT
PALERM® S SHIooPPING - Loc il

LA MAYOR CANTIDAD DE JU
EGOS Y ACCE
PARA NINTENDO Y GAME BOY D:fPRIl\?SS

Recorré, busce .

, busca, averigua todo | -

. o ue vier 2 ®
al shopping Alto Palermo. No lo \?as : creec:s Je=pués venite

Mira nuestra lista y convencete.

Super Mario T TR e e P
$128 SIiMPSONS ....qeooee e

T orUGAS Tt ttas e b et
TFortugasll sttty iyt $128 SBEORS Wi 5 s i st G
RODOCOP o bedirasbet gt dimas e 1 S $119 Mike ) MOUISE ottt "o $75
$128 S howRralliers it Bl st i R R 334
0

Robocop: W - i o

Simpsons O/MUIARIES S o -taeiesnsee o ooans $128 Soidermant. caiftee Bl et s G

Simpsons o/l MUNAO «.oooamaemeesnaecmesomee $128 R a1 s O R R e e $69

0D G2 -— et et G $115 e e $75
$118 e e T %’e’%

BaliMail. ocns oo vimmsgseaieer i i G
Batman/ regreso del GuasOn .......----om= $129 R R R e i e
UGHT D .- osseroommmemse e e $119
%hip‘;r:er]aie .......................................... %1%; t . ;

ERETRNES .o Hoveearton s oaeoes T S
e R R $129 Prince of Persia, Bill and Ted Adventure,
rgicr&m%:hines B d e %1 %% Zeoth y casi 200 titulos mas.
Doubigieaniilly L ey LLAMANOS Y AVERIGUA EL PRECIO.

Megaman TN S SE Coo o s
Titulos recién llegados

Tortu%%s Vet Bl SR e R

Gro el ok e R R B
B GOV o oo e L $109
S e R e L

OFERTA NOVIEMBRE:

*JOYSTICK INALAMBRICOS $ 99.-! 1 ConsolaNINTERE

Tenemos una lista de mas de 15 n. i 1] - » 2 Joysticke
i : ojas con los preci : juego a elegir TODO P

Nintendo que existen en el mundo. Sino lo tenepnsggotjnd:té?:ias G o (OFERTA VALIDA AL com?[g}s <

CON TARJETA § 285

AVISO Y TE HACEMOS ESTOS DESCUENTOS:
SOBRE LA LISTA EN gFecTivo!

te lo traemos en 10 dias.

S} 50S LECTOR DE ACTION GAMES TRAE UNA COPIA DE ESTE
1 JUEGO 5% 2 JUEGOS 10% 3 JueGos 15%

Ofertas limitadas hasta terminar stock.

L] V

Nintendo i
y Game Boy son marcas registradas de Nintendo Corporation of Japan




N SRR

VIDRC

Todas las
magquinas

Mas de 500
titulos en stock

sServiece
Especializado

Este

FAMILY GAME

es distribuido y
garantizado por

El Campo S.A.

. =

,,l..[&u it al Pl

Av. Luro 2976
Local N°8 y
2° Piso Of, ""A" g ol O
Tel/Fax: (023) 28343 e San Nicolas 1111
Tel/Fax: (023) 93856 - S Tel/Fax: (041) 307894

R v e g R e



BITGAME - SUPER BITGAME - GAME GEAR - MEGADRIVE - VIDEO RACER

ACCESORIOS DE TODOS LOS MODELOS o e
600 TITULOS EN CARTRIDGES ' :

— -

SUOIONPOIA ST NOA




