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US Robotics Megahertz Anpo'ims
Wireless PC Card
mericki ,US Ro-

botics” je izbacio
na trziste prvi (rela-
tivno) jeftin modem ko-
Ji omogucava modem-

6 za multtmedi}dne PC-je utrku-
irmna kako bi bolie promovisale
a’ lmim krstila Active Servo Tech-
';: aj horahnimwnedutog YSTivaseq

'mo YS‘NA& to znaci izvanredan

ske komunikacije put-
em radio-veze. Ovaj
uredaj je po dimenzi-
ama izuzetno kompak-
tan i povezuje se na
notebook  racunare
(kojima je prvenstveno
namenjen) preko Type 2 PC slota. Model nosi naziv US Robotics
Megahertz AllPoints Wireless PC Card, tezi oko 200 grama, radi na
jednu bateriju od 9 volti, a instalira se u Windows 95 po Plug & Play
sistemu. Po ceni od 499 USD neuporedivo je jeftiniji od svih sli¢nih
uredaja do sada. Ova spravica, kao i obiéni modemi, omogucava
pun Internet pristup, pa cak i slanje glasa preko Interneta i poruka
pejdzerima (u Americi, svakako).

Medutim, imajte u vidu da je za ovakvu vrstu komunikacije potre-
ban | provajder, tj. servis mobilne telefonije. Na Zapadu tako nesto
funkcionise bez ikakvih problema, a veliko je pitanje kako bi to izgle-
dalo u nasim uslovima - da li cete moci tek tako da nabavite modem
u inostranstvu i za isti dobijete prikljucak ili cete mozda morati da ga

obi¢no resavaju problem nedo-
2 zvuénih kutija; Yamaha |
skim putem generiSu sinusoi-
ije kutije. lako imaju samo 10 W,
| u.ljednm:vuk bez ikakvih
izobli¢enja u visokim
- frekvencijama. Sa pre-
dnje strane imaju kon-
~trole jacine i balansa,
kao i ulaz za slusalice,
a sa zadnje opcioni pri-
KljuCak za subwoofer
(vecu bas kutiju) i nje-
gove kontrole jacCine.
Dva 2zvutna ulaza
omogucuju vam da
ovim zvuénicima slu-
sate zvuk sa dva ure-
- daja (npr. PC-ja i kase-
tofona). (av)

kupite od domaceg provajdera po visestruko vi$oj ceni? (av).

AMIGA Developer CD v1.1

vaj disk sa gomjim nazivom sadrzi skoro sve
$to vam je potrebno da poénete razvoj sof-
tvera za Amiga kompijutere. lzmedu ostalog tu se
nalazi CD32 razvojni paket sa softverom za sni-
manje CD-ova na CD rezacu. Na disku se nalazi
i Citav set programerskih pomagala i primera, na-
rocito u vezi raznih vrsta IFF fajlova, kompletni
‘header fajlovi sa svim funkcijama 0S3.0 i 0S3.1
na C-u i asembleru, sistemska dokumentacija,
dokumentacija za AmigaGuide i DataTypes.

| ~ PriloZena je i delimiéna dokumentacija vezana
- Za hardver, a takode je data i podrska 1ISO-8859-
‘seta. Zanimijiy ""inﬂ&jammnlekwatekstova iz AmigaMaila Volume 1
7. do februe _'__'_‘_laﬂ}_..mdhelb u tri formata (AmigaGuide, PostScript | Page-

~ Dakle, sve 3k mn]omnm asemblera ili C kompajlera. Disk se moze naruditi od
,__,_;mwmmmnaum http://www.Schatztrue. de. (dd)
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ﬁkmtran]e specijainih efe-
.' .J "m ili &tavim animaciia-
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Broj 144, septembar 1996. L 600 Internet u
Core 10 dhr oji u sebi objed ﬂmsﬁ; olimpijskom selu
odgovomyurecink . , nii. Modeli su se PP :
Zoran MoSorinskd limpijske igre u Atlanti su zawr-
Generalni direktor _Politike” AD. e fice, bili bazirani na in- Oam Ostace zapamcene po
HadZi Dragan Anti¢ wﬂmm najvecoj povezanosti igara i raCuna-
If?{%ow POUTKA™ d.0.0. = ra do sada. Ratunari su koriSc¢eni za
& *“'mﬁ"’f pracenje podataka o sportistima |
Ureduje redakcijski jum: strane organizacionog komiteta
mvm prenosa, pravijenje olimpijskih novi-
Redakcija: na, ali i na Intermetu je postojao ofici-
émgw jelni olimpijski-web. Pored ovog zva-
Goran Krsmanovié niénog, postojalo je jos viSe deseti-
Slobodan Macedoni¢ na mesta na mrezi gde je bilo mogu-
Vojislav Mihailovic éemmnmqaom sporti-
Nikola Stojanovi¢ stima, rezuftatima i statistikama sa
Lik aficka oprema: takmicenja kao i fotografije i anima-
RINa cije sa igara. .
Brankica Rakic Medutim, iako su svi ovi racunari
Marketing; sekretar redakcije: radili svoj posao oni su samo indi-
b - SOV rektno sluZili sportistima. Jedini ra-
llustracye: &unari sa kojima su sportisti imali di-
mmfﬂﬂfﬂ rektan kontakt nalazili su se u olim-

Branislav Andelic (%AD)
Miomir Besarabié (Svajcarska)
Aleksandar Petrovi¢ (Kanada)
Saradnici:

piiskom selu. Dvadeset ralunara
privezanih na Intemet stajali su na

raspolaganju  sportistima svakog
dana od deset do dvadeset casova.

Branisiav Babovi¢, Aleksandar Velkovic,
Porde Vulovic, lir Gasi, Dusan Dingarac,
Branko Jekovic, Rebam Dragan
Kosovac, Bozo Krstajic, Milos Krstajic,

Dalibor Lank, Marko Milvojevic, Josip
modli, I‘ura‘lOtxovadkl Nenad Orliic,

Po ¢etiri radunara su bila rasporede-
na na svakom okruglom stolu i oko
svakog stola je Setao deZumi koji je
uvek bio spreman da pomogne.

Svim sportistima se pruzala mogu-
Viadimir Orowic, Viagim Pisodorov, Sl E
m%r;n?g mméﬁn}m énost da razmenjuju ebealc!rcmrueaalrcum1
Alexander Swanwick, Dusan Sto postu sa svojim poznanicima, ali ve-
Viktor Todorovi¢, Brgnislav Tomi€, lika veéina njih je radije jedrila po In-
hikola Cosic, Darmr Colak ternetu putem weba.
Tehni¢ka saradnja
Srdan Bukvi¢, Dejan Filipovic |
Telefoni redakcye:

011/ 322 0552 (direktan)
322 4191, lokal 369
Fax: 3992 055%2 '

BBS: 3292 9148 (14400 bps, V42bis)

(SysOp: Vojsiav Mihallovic)
Pretplata za nadu zemlju: tromesecna
27,00 din,, Sestomesena 54,00 din.
Uplata se vrsi na Ziro-racun broj:
40801-603-3-42104, uz obaveznu
naznaku: N.P. Politika”, pretplata na list
_Svet kompjutera”. Poslati uplatnicu |
DUNU a0resu.

&

&

100
Atlanta 1996

Pretplata za inostranstvo: e 91393 ATEG
polugodinja - vozom: ”?Oggi ;
mpromwosta Vi , " : :
oolugodinia - avionom: Kakosnosaajah.adqaénhsm
| grupa - m %% :-kqnsupoaeéwahm wfiom
I grupa - interesovanje sportista | na
V qrupa - Daleki istok 49 DEM gadalo u Sjedinjenim Americkim Dr-
‘::Iﬂgnm JuZna Amerka g% ¥avama, morali su se poStovali ta-
FUPa - Atz mosnii zakoni: kada bi neko zasur-
h protivwrednost ostalih valuta.
Lolete 5 Wil ool Deuche Shk A o fovao po goliSavim stranicama erot-

furt/M na ralun Komerciaine banke AD, Beo-
grad oroj 9359662, u protivwrednost vaiuta
USD ili DEM u korist N.P. _Politka™ - Beograd,
devizni ratun broj: 70400-6925286 koji se
vod kod Komercijgine banke AD - Beograd.
Kod Jplate obavezno navesti. Svrha placan@a
- Pretpiata na list  Svet kompjutera®. Kopiju
uplate obavezno posiati na tel fax pretols-
me siuZbe: +381 11 322 8776 i na adresu.

Poiitika” - pretplata, 29. novembra 24/,
11000 Beograd navedeni adresa i telefon za dodatne informacije znadi da njima ne raspolaemo.

Rukopise, crteZe i fotografije ne
vratamo

prekinut od strane dezumog. Da ni-
je bilo ovako stroge ,doping kontro-
le”, moZda bi pao jos neki svetski re-
kord. (dd)




HARD/SOFT SCENA

MuMummcﬂte
ma'iﬂmmhﬂipdke

Panasonic CF-62
Opﬁé!ddiskmwdljimprmdazesvojpmkasrmpmmshﬁhPCapo-

znatih proizvodaca. , Panasonic” se prvi odiucio da integrisani opticki
i CD drajv ukljuci u pentiumsku notebook konfiguraciju. Stvar poznata pod
nazivom PD-CD drajv predstavija dvosistemski drajv koji prima kako
optitke diskove (PD - PhaseChange Dual) tako i klasi¢éne CD-ploce. Je-
dan kertridZ sa optickim PD diskom pruza 650 MB prostora
za upis i éitanje. Podatke sa CD-a uredaj Cita Cetvorostru-
kom brzinom, ali se dve funkcije (PD i CD) ne mogu koristiti isto-
vremeno. Uredaj je smesten ispod tastature, koja se, da bi
omogudila pristup medijima, otvara pritiskom na du-
gme. Cela konfiguracija je predvidena za naporan
rad na terenu, pa pored kvalitetnih komponenti po-
seduje i robusno kuciste od magnezijumske legure.
Izbor komponenti pao je na Pentium (100 i 133 MH2),
. XGA kolor prikaz sa aktivnom matricom (12,1 in€), dva PC
Card /l slota, Zoomed video port, 16-bitni zvuk i /DA kompati-
bilni port. Ako niste spremni da se odreknete brzog pristupa poda-
cima, zarad opticke tehnike koja je tek u razvoju, ostavijen je izbor
hard diskova (od 8T0MB do 1,3 GB). A da | je ostavijena afternativa za nas
koje nemamo 6480 dolara u dzepu? (ns)

Pﬂiprni-ﬂ

DS@!WMM?MH
ko je njeni autori nazivaju. To je, us
§cenju Unix O(MIW

++++++

1024, a na kucistu se nalazi nekoliko
mmwpmﬂm
mmmmmmm
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- Sony ATAPI na Amigi
TEST RUN

MS Works 4.0

Terminate 4.0
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N GENIUS

RAM 4Mb, 256Kb KES
FD 1.44Mb
HD 1.3Gb, KONTROLER PCI IDE
VIDEO PCI SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

1860X5 4 34 0) Mikrodizajn

133 MHz

HARD DISKIDE1.3Gb / 1.6 Gh 350 / 400
8051 00 C| HARD DISK SCSI12.1Gh / 2.1 Gb WIDE SCSI 890 / 1390
FD 1.2Mb / FD 1.44Mb 80 / 50
RAM 8Mb, 256Kb KES CD 4xSPEED IDE / 6xSPEED 100 / 150

FD 1.44Mb PCI SCSI ADAPTEC 2940 / 2940 ULTRA WIDE SCSI 440 /650
HD 1.3Gb, KONTROLER PCI IDE ETHERNET NE2000 / PCI NE32 / PRINT SERVER 50 / 90 / 340
VIDEO PCI SVGA 1Mb US Robotics SPORTSTER 288 (336) INT. / EXT. 260 / 360

14" SVGA KOLOR LOWRAD. W o= INT. FAXMODEM VOICE 14400 MNP5
MINI TOWER, TASTATURA, MIS § SOUND BLASTER 16bit / 44kHz STEREQ

Pentium AKTIVNI ZVUCNICI 80W [120W
100 MHz 1 640 -

Eq APEg M A SVGA 14" 1024x768 MONO / KOLOR, LOW RAD. 200 / 460

(.h1323ncC SVGA 15A" 1280x1024 BRILLIANCE 800
»ITHEERYN] M SVGA 17" 1600x1280 17B / 17A BRILLIANCE 1550 / 1900
RAM BMb 256Kb I(ES . SVGA 21" 1600x1280 YAKUMO, LOW RAD., F.S. 3670
e o=

4, 868-1Mb / 2 10 / 17
"mgc"' KONTROLER PCIIDE DIAMOND STEALTH 64V+ 1Mb / 2Mb 220 / 270
VIDEQ PCI SVGA TMb miroVIDEO DC20 1500

14" SVGA KOLOR LOW RAD.
MINI TOWER, TASTATURA, MIS PCI 486 DX5-133MHz, 256Kb, EIDE+1/0

SN PCI 586 PENTIUM TRITON, INTEL 100MHz, 256Kb, EIDE +1/0
! e 1 890 PCI 586 PENTIUM TRITON, INTEL 133MHz, 256Kb, EIDE+1/0
33 MH: PCI 586 PENTIUM TRITON, INTEL 166MHz, 256Kb, EIDE+1/0
Garancija dve godine

LASER HP 5L / 5P 600x600 960 / 1780
LASER HP 4+ 600x600 2990
A4 EPSON STYLUS 820 / STYLUS COLOR lIs 390 / 490
A4 EPSON STYLUS COLOR Il / A3 XL PRO 650 / 2390

A4 EPSON LX-300 / LQ-100 / LQ-570 - 24 PINA 300 / 330 / 700
VIDEO PCI SVGA TMb A3 EPSON FX-1170 / LQ-1070 - 24 PINA 810 / 990
14" SVGA KOLOR LOW RAD.

MINI TOWER, TASTATURA, MIS Devet godina Sa vama

MEMORIJE SIMM 4Mb / 8Mb / 16Mb (EDO +10%) 50 / 100 / 200

MINI TOWER 200W / TASTATURA YU,US 75 / 35

GRAFICKI TABLET GENIUS 12x12 / 12x18 ~ 440 / 640

SDE T'””FT"* ONILIDA = MIS GENIUS (izbor modela: opticki, beziéni) 20 do 100
- ditacce _Sveta kompiitera” S 52 SKENER GENIUS 800 dpi KOLOR, RUCNI 360
b - R T 1 e k-3 SKENER HEWLETT-PACKARD ScanJet 4c 1850

- o /,,. == Kosovska 32/1, 11000 Beograd
> e0sTAS Tel: 011/332-607, fax: 011/345-126

28 R °% Radno vreme: od 9 do 17h

v

RAM 8Mb, 256Kb KES
ED 1.44Mb
HD 1.3Gb, KONTROLER PCl IDE

STAMPACI

v
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Corel Web.Graphics Suite

ako veoma popularan, HTML je u sustini ve-
oma siromasan jezik i nije lako napraviti do-
bru WWW stranicu bez mnogo znanja i uloze-
2 nog truda. Corel Web.Graphics Suite je grupa
4 programa koja olakSava Citav posao i omogu-
4 ¢Cava i poetnicima da naprave stranice koje
M izgledaju viSe nego pristojno. Osnovni pro-
4 gram u paketu je Web.Designer koji izgleda
poput veéine standardnih tekst-procesora,
alijemlagodanzap‘aanjel-ﬂ'ML-a.Tu
& je | Web.Gallery, kolekcija od preko
7500 raznih sli¢ica specijalno za WWW

cije, kao | Web.Draw za one koji Zele
da se okusaju u grafickom dizajnu i
crtanju. Web.Transit konvertuje do-
kumente iz raznih formata u HTML,
Web.Move sluzi za pravijenje ani-
macija koje se mogu ukljuciti u pre-
zentaciju, a Web.World za modelira-
nje 3D scena u VRML-u (vidi SK
7-8/96). (sp)

100.000.000 Logitech

miseva

owh dana ,Logitech” upravo prosiavija jubilej
sa proizvodne trake je siSao stomilioniti mis.

Doug Englebart, Covek koji je zumeo misa daleke
1963. raded¢i na Stanford istraZzivackom institutu,

ovih dana radi na njegovom daljem usavrSavanju u ,Logitechu”. (mij

McAfee WebShield - protiv virusa na

internetu

cAfee” je WebShield, softver koji se instalira na Internet

servere | skenira sav TCP/IP saobracaj protiv virusa. Softver je pot-
puno providan za korisnike i, po tvrdnjama proizvodaca, ne usporava
prenos podataka preko mreze. thplsmnmhmmad
ministriranja, tako da mu samo oviaséeni mreZni administrator moze
pristupiti radi konfigurisanja. Ne zahteva ponovnu instalaciju opera-
tivnog sistema, kao ni zahvate na TCP/IP drajverima. (sp)

MECAFEE MCAFEE
FOR BUSINESS  MALL

MCAFEE
FOR HOME

BUSINESS
PARINIRS

-
WHATS ABOUT
NEW MCAFEE
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miroMedia |

ova video karﬂca ’h
grafiku zmnmw a c
dekoder, a na kartici je i r% v
erena je, takode ,, ‘*:'- r'fi | -_
pnkazmanjewdeood-mﬂ- of
jemn slike do rezolucije 102 \_J J
novih tacaka a ne samo p poveé
TV tjuner omogucava ke L Fﬁﬁ .'
ali i obrnuto - prlkazm_ '_'
S-video prikljuéci ©
drugog video umdajai

JOU

Gateway Destination

rateCi trend saZimanja televizora, sterea i kompjutera u jedno

Pentium PC okruzenje, ,Gateway” se odnedavno probija sa
serijom pod nazivom Destination. ReC je o hibridnom zabavnom
sistemu, populamo nazvanim ,big-screen PC”", ili ,PC za dnevnu
sobu”, kako su ga nase kolege nazvale. Sistem omogucava da is-
tovremeno radite na PC-u i gledate TV, Sto i nije neka novotarija, ali
stovremeno surfovanje po Internetu | satelitskoj odnosno
kablovskoj televiziji na ,sobnom PC-u" ipak jeste. Dzinovski VGA
monitor dijagonale od 31 in¢, radi u standardnoj VGA rezoluciji
(640 x 480), naravno u punom koloru, i predstavija opet hibrid
tehnike firmi Mitsubishi” i ,MAG InnoVision”. VGA Kkartica je
posebna po tome sto poseduije kablovski TV tuner, ali poseduije |
standardni NTSC kompozitni video ulaz kao i kvalitetniji S-video
ulaz. Dupliranjemn svake linije TV ili video signala reSava se problem

i Compaq Armada
vili svoje nove portabl raéunare, velikih
yosti a skromni Novi /BM ThinkPad 560 u sebi_
im na 13 "mQMhmaskiodl-can kolorni mon-
1 800 x 800, a sve u kucistu debe-
lom samo , Lﬂkﬂ Tastatura je, za razliku od vecine onih
na prenosnim raéunarims velika i udobna za normaino ku-
canje. ( ““$ﬁ= unaru nedostaje je ekstemi disk, bilo flopi
: T——al‘ #, 'ilm M'Io dodati, a nema ni multimedijal-
ASSAR Y ~ta nih moguénosti odnosno
video | audio portova. Za
| detalie mozete pogledati i

hitp://www.pc.ibm.com.

Njegov glavni konku-
rent je Compaq Arma-
da, Cija je osnovna pre-
dnost Sto poseduje
muitimedijalne mogu-
¢nosti (pre svega zvuénu
kartu | male zvucni-
ke), a tu je’i dodatak
koji se prikljucuje sa

) .
2 - &
:.-*' =

3'“" i viSe od 7

A :
radz je

=ikl
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Y 3 '-|| J= { - -Il'r ¥

- A i y r
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sa track padom, koristi RF talasno podrucje za komunikaciju sa kom-

prikazivanja interlejsovane slike na neinterlejsovanom VGA izlazu. Taj
posao obavija poseban Cipset, 5to znaci da je | za gledanje TV-a odnos-
no SVHS videa potrebno da PC bude ukljucen. Kvalitet slike nije vrhun-
ski u poredenju sa monitorima, ali odgovara proseku za televizore te
veliCine. Posebna wavetable zvuéna kartica predstavija malo remek-de-
0 koje se po perfor- -

mansama moze meriti sa
kucnom Hi-Fi opremom
na koju smo navikli.
Snazan izlaz kroz sed-
mostruki Dolby ProLogic
Surmound sistem sa ba-
som, dovolian je da
orobudi pola susedstva.
BezZicna radio tastatura

pjuterom i daleko je komfornija od uobicajenih IrDA tastatura, Umesto
klasiénog misa na raspolaganju je, takode bezicni, Field Mouse, hibrid
daljinskog upravijaca i kompjuterskog trekbola.

Srce sistema je Pentium od 133 do 166 MHz sa 16 MB memorije | 2,5
GB prostora na disku, uz neizbezan osmostruki CD-ROM.,
Osnovni sistem staje bezmalo 5000 dolara, uz dodatnih 700
za pomenuti stereo sistem. (ns)

SVETKOMPIUTERA &  SEPTEMBAR '96.
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Lekari na Internetu spasili
_ zivot
wapmzuuuw
verziteta u Pekingu celog Zivota ¢e biti zahvaina
Hiadnom ratu, pretnjama nukleamim ratom i - ameri-
¢koj vojsci, zato Sto je stvorila Internet. Naime, dok su
joj u bolnickoj postelji jedne od najeminentinijin bolni-
ca u Kini otkucavali posledniji ¢asovi Zivota, naoCigled
nemoénih doktora, dvojica njenih kolega pokusali su
| poslednje: ,Zdravo, ovo je Univerzitet u Pekingu, u
Kini, mesto onih snova o slobodi i .Jedna
21-godiSnja studentkinja ima veoma ¢udnu bolest i
umire. lako su sve pokusali, lekari su nemocni...".
Poruka sa ovakvim pogetkom upucena je na USE-
Zamanje od 24 ¢asa, stigao je prvi odgovor. Za-
tim i ostali. Eksperti iz celog sveta su na osnovu sim-
ptoma uglavnom bili sloZni u oceni: trovanje teskim
metalom. Uz prediog terapije, postarali su se i da
upute protiv-otrov u Kinu. Zhu Ling se nakon tera-
pije oporavila, a detalje mozete | sami saznati pre-
ko hitp.//www.radsci.ucla edutelemed/zhuling. Da |i ce
ubuduce postojati samo Cika tele-doktori ostaje
da se vidi. (mr)
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NOVE TEHNOLOGIJE

Sledeca generacija memorijskih uredaja

Hologrami i atomi

lako magnetni medijum jo$ dugo neée_ odsluziti svoje,

ocekuje se da
éeseu

a stalno aku-
muliranje informa-
cija potrebno je mnogo
prostora skladiStenje. Prema
nekim predvidanjima, u 1998. pro-
izvodali disk-drajvova isporutice ukupno
465 hiljada terabajta skladisSnog prostora.
To je Sestostruki iznos od 74500 terabajta
isporucenih tokom prosle godine (5to je du-
plo vise od 33 hiljade terabajta iz 1994).
Tokom 1995. proizvodaci su isporucili 88
miliona disk-drajvova, a 1998. njihova
isporuka Ce dosti¢i 133 miliona komada.

Ovo je prilika da fizi¢ari trijaju ruke jer je
potreba za naprednijim tehnologijama
tuvanje podataka ofigledna. lako magne-
tni medijum jo§ dugo nee odsluZiti svoje,
ofekuije se da ¢e se u narednom milenijumu
koristiti kristali i atomi.

Kristali

Nauénici su otkrili da mogu da ¢uvaju
informacije u kristalima, slitno kao 3to se
¢uvaju hologramske slike. Sve 3to je potre-
bno jeste da se ukrste dva laserska zraka u
kristalu. Predvida se da e 10 gigabajta mo-
¢i da se &uva u kristalu velifine kocke 3ece-
ra, ili terabajt na zapremini deset kreditnih
kartica. |

Sadasniji prototip laserskog sistema koje
rade firme Optitek i GTE nalazi se na pneu-
matskoj podlozi velifine metar i po sa tri i
te3ko da je oliCenje minijaturizacije. Uspeh
ne moze do€i preko no€i i proci e barem tri
do pet godina pre nego 5to ¢e na vidiku bi-
ti uspeSan komercijalni proizvod. Optitek
se nada da ¢e ve¢ za dve godine dostici cilj
od jednog terabita na kristalu veli¢ine de-
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s set Kre-
N7 dimih Kar-
tica, sa transfe-
rom podataka gigabit u sekundi. Taj datum
je i obaveza prema investitorima, a najveti
je Agencija za napredne istraZivacke proje-
kte ameritkog Ministarstva odbrane koja je
uloZila Sesnaest miliona dolara. Medu in-
vestitorima je i IBM.

Optitek ne ofekuje da ¢e hologramski di-
skovi ,ubiti” magnetne. Kroz nekoliko go-
dina industrija magnetnih diskova vredece
pedeset milijardi dolara, 5to zna(i da se ne
moZe tako brzo da ,istopi” pred naletima
nekih drugih tehnologija. Medutim, zbog
potreba za brzinom i kapacitetom, holo-
gramske diskove ¢e morati da koriste ban-
ke, istrazivaCki i drugi.

Atomi

Jo§ dalje na horizontu novih medijuma
za skladidtenje podataka nalazi se atom.
IBM i drugi istraZuju kako da atom Cuva bi-
namne vrednosti. Trik se sastoji u njegovom

kretanju, a IBM ovu tehniku istraZuje u Al-
madan istrazivatkom centru u San Hozeu

- u Kaliforniji. ,Veliki plavi”, medutim, pri-

znaje da e ova tehnologija verovamo biti
dostupna tek za dvadeset godina.
Naudnicima su ova istraZivanja posebno
zanimljiva jer je teSko smisliti gus€i nacin
zapisa od koriéenja pojedinacnih atoma.
Istorija medijuma za skladiStenje je zai-
sta preSla dug put - prvi disk drajv je ispo-
rulen 1956. Imao je kapacitet od pet giga-
bajta i za njegov prenos bio je potreban ve-

¢ kamion.
Priredio A. SWANWICK
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Racunari u avijaciji (1)

Pilotska akademija JAT-a

Ako se ikada bude pravila lista najvecih tehnickih ¢uda dvadesetog veka, onda ¢e
sigurno prva dva mesta zauzeti racunari i avioni. Bas iz tog razloga potrudi¢emo se
da u narednih nekoliko brojeva obradujemo temu primene kompjutera u avijaciji

a bi se uopste stiglo do aviona neo-

phodno je zavrsiti obuku za pilota, a

po mislienju (ne samo nasih) leta-

Ckih eksperata najbolje mesto za to je

JAT-ova pilotska akademija u Vrscu

koja ima veliki evropski i svetski
ugled. U prilog ovoj Cinjenici govori da danas
preko 1500 zvanicnih linijskih pilota Sirom sve-
ta nosi JAT-ovu diplomu.

Zahvaljujuéi nasim ljubaznim domacinima,
generalnom direktoru Akademije gospodinu
Aleksandru HadzZijevicu, i direktoru marketin-
ga gospodinu Borisu VraneSu imali smo prilike
da se do detalja upoznamo sa primenom rafu-
nara u ovoj ustanovi.

Na samom ,pragu” postalo nam je jasno da je
celokupna poslovna filozofija Pilotske $kole po-
tpuno okrenuta kompjuterima, pocevsi od kniji-
govodstva i telefonske centrale, preko obuke pi-
lota i samih aviona.

U obuci pilota kompjuterska edukacija zauzi-
ma visok polozaj. Istaknuto nam je da je trend u
svetu da se klasi¢na didaktiCka sredstva u na-
stavi zamenjuju sa modernijim i mocnijim per-
sonalcima. Pratei svetski korak, JAT-ova Skola
je nabavila kompletnu opremu za takozvani
ClassNet sistem Koji omoguuje zamenu svih
standardnih sredstava za predavanje, poevsi
od table i krede, preko grafoskopa, pa sve do vi-
deo projekcija.

I ne samo 0. Uz pomoc ovog sistema predava-
¢ima je mogu€ bolji uvid u rad svakog ucenika
ponaosob, a pored toga sama predavanija zahva-
ljujuci raCunarskim simulacijma, na primer stva-
ranja oblaka u atmeosferi, dobijaju veci kvalitet.

Kompjuterski simulatori

Primena racunara u obuci pilota dobija na
izuzetnoj tezini ako se ima u vidu da skoro svi
modemi avioni poseduju neki vid raunara (o
¢emu ¢emo pisati u narednim brojevima), a u
skorije vreme se Cak i navigacione Karte kod ma-
njih aviona zamenjuju notebook ratunarima uz
adekvatnu softversku podriku, a u ve¢im avio-
nima nalaze se ugradeni racunari za ovu name-
nu. Zato je i pozeljno da se uenici od samog po-
Cetka ,sprijatelje” sa kompjuterima.

JAT-ova pilotska akademija poseduije i dva ti-
pa simulatora za obuku pilota u letenju po in-
strumentalnim procedurama (takozvani /FR -
Instrumental Flight Rules) i to simulator aviona
Cesna 172 1 Cesna 310, koji se inace koriste i u
realnoj obuci u vazduhu. Simulatori predstavlja-
ju potpuno verne kopije kokpita aviona sa kom-
pletnim komandama i instrumentima. Instru-
ktor sa posebne konzole moZe zadavati sve mo-
gude situacije kandidatu: meteroloske nepogo-

Cesna 172 na pisti

Kokpit aviona Cesna 172

de, otkaze pojedinih delova aviona, pregrevanije
motora ili curenje goriva. PoSto buduci pilot ko-
ji upravlja ovim virtuelnim avionom nema vizu-
elni pregled desavanja izvan Kokpita veC je
stvamnosti svestan samo putem instrumenata,
ovaj vid obuke je izuzetno dragocen u sticanju
prvih znanja u IFR-u.

Unapredenje simulatora

Simulator Cesne 310 je posebno interesantan
jer je, zahvaljuju€i domacoj pameti, u toku eko-
nomske blokade nadograden PC ratunarom po-
mocu koga je moguce unositi nove aerodrome
sa kompletnim geografskim podacima (geograf-
ska Sirina i duZina lokacije piste, pravac i duzi-
na piste, nadmorska visina) kao i ,radio”-poda-
cima (frekvencije radio-farova, lokalajzera itd,
uredaja koji su osnovni u aero-navigaciji).

Zahvaljujuci ovom unapredenju, JAT-ovi pi-
tomci sa zemlje mogu veZbati letenje na bilo
kom delu Zemljine kugle. Finansijska strana
medalje je skoro isto tako svetla: bez ikakvih
promena naustrb kvaliteta opreme, zahvaljujuci
relativno niskim cenama PC raCunara, ostvare-
ne su znatne ustede u materijalnom pogledu.
Potez zaista vredan hvale.

Servisni softver

Kolika se uSteda moZe napraviti primenom
raCunara, videli smo na jo$ jednom primeru. U
servisnoj sluzbi demonstriran nam je originalni
program kanadskog proizvodaca turbo prop mo-
tora kojim se testira ispravnost masine. Naime,
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Servisni centar JAT-a
sa dva ovakva motora op-
remljen je savremeni avion
Piper 31 koji se, sem u obu-
ci pilota, koristi i u tako-
zvanoj taxi avijaciji. Prema
uputstvima proizvodaca,
ovom avionu se na svakih
1250 sati leta mora vrsiti
kontrola vruce sekcije mo-
tora, a na oko 3000 sati fa-
briCki remont. Ukoliko se
primenjuje softver koji se
kupuje kod proizvodaca,

kontrota na 1250 sati vise nije neopho=

dna, a vek motora izmedu remonta se
poveava ¢ak i na 20000 sati. Naravno,

odluku o poveanju broja sati, na osno- |

vu uvida u kvalitet rada servisne sluzbe,
donosi proizvodac.

Kako radi ovaj program? U toku leta
pilot je duzan da sa instrumenata o€ita
odredene parametre rada motora, kao i
meteroloske uslove i da ih zabeleZi u po-
sebnu listu. Po sletanju, podaci se unose
u ratunar i viremenom se pravi baza po-
dataka realnog rada motora koja se na
osnovu sloZzenih matematickih formula
uporeduje sa radom idealnog novog mo-
tora i iscrtava se grafik. Na osnovu gra-
fickog prikaza i pruzanja krivih, vrsi se
dijagnostika rada pogonskih uredaja.
Tako, naprimer, ukoliko se uoci da broj
obrtaja motora vremenom opada a opte-
recenje i temperatura rastu, dobija se si-
guma slika da je doslo do ,sitnog™ pre-
gorevanja lopatica turbine koje se mogu
odmah zameniti.

Ovakva dijagnoza moguca je samo uz
koriSéenje raunara, a njeno rano posta-
vijanje izuzetno 3tedi novac, pogotovo
ako se ima u vidu da je cena Pipera 31
nekoliko milona dolara. Servisna sluZzba
ofekuje da e uskoro postici zavidan broj
sati letenja izmedu dva remonta...

Sekunde za plan letenja

U operativnom centru vrSackog aero-
droma ing. Milan LuzZaji€, odgovoran za
raCunare, predstavio nam je jos jedno de-
lo njihovih ljudi - originalni program za
izradu plana letenja Pipera 31. Ljudi ko-

ji su se susreli sa problemom izrade
ovakvih planova znaju o kakvom
se poslu radi. ReC je o gomili prora-
¢una, za koje je, za iole ozbiljniju
rutu (letenje izmedu dva udaljena
aerodroma), potrebno barem Cetiri
sata kojih u taxi-avijaciji nikada ne-
ma. U stvari, u taxi-avijaciji plan
vam je uvek bio potreban za juce.
U kratkim crtama, plan letenja
predstavija parCe papira na kome

su tabelarno predstavijene ,tacke”
preko kojih avion prelazi u letu od

—

uzletnog do sletnog aerodroma. Pri tome se za
svaku tacku definie koliko je goriva potroSeno
u letu do nje, uzimajuéi u obzir visinu i brzinu
leta, kao i pravac duvanja vetra i temperaturu,
proteklo vreme izmedu dve tacke i joS mnogi
drugi podaci koji su neophodni pilotu. Pored
svega toga, u obzir se uzima i let do alternati-
vnog aerodroma (aerodroma na koji se leti u slu-
¢aju nemogucnosti sletanja na Zeljeni) i vreme u
holdingu (kruZenje iznad aerodroma pre sleta-
nja zbog opterefenosti istog).

Imajudi sve to (i joS ponesto) u vidu, kao i
broj putnika i koli¢inu tereta koju avion nosi,

a na osnovu podataka o karakteristikama
Pipera 31, program daje podatak o potre-
bnoj koli¢ini goriva za prelazenje ovog pu-
ta, racuna teZinu aviona pri uzletanju i sle-
tanju (koja se razlikuje zbog potroSenog go-
riva), automatski Stampa najavu aviona
kontroli letenja (koja je i zvani¢ni doku-
ment). Sto je najvaznije, sve to se dobija go-
tovo trenutno. Uz pomenute podatke, na
planu letenja je upisano i vreme posle koga
se prelazi sa jedne na drugu kontrolu lete-
nja Sto je takode od izuzetnog znacaja.

| tu nije kraj

Gospodin LuZaji¢ nam je sa ponosom
istakao da se kod njih racunari uveliko upo-
trebljavaju i za DTP. Naime, gotovo sav re-
klamni materijal su stru¢njaci iz akademije

i dizajnirali sami uz svestrano koriSenje po-

znatih alata na PC-u. 1 ne samo to. U pripre-
mi je Stampanje udZbenika za buduce pilote
Ciji prelom i dizajn ilustracija takode rade
sami.
Kada smo kretali na put u VrSac u JAT-ovu
pilotsku akademiju ofekivali smo da vidimo
, ali se zaista nismo nadali da Ce stva-
ri izgledati toliko dobro koliko izgledaju.
Tekst i fotografije: Relja JOVIC
(jovic@afrodita.rcub.bg.ac.yu)




ada se prosiog novembra
u domacim cedetekama
pojavila Cinemania 96,
bilo je to pomalo Cudno.
Naime, ostalo je jos dosta
vremena do kraja prethodne
Kalendarske godine, a ,Micro-
soft” je veC spremio izdanje za
sledeCu godinu Sto je automatski znaci-
lo manjak informacija. No, kao logi¢no
objasnjenje tog poslovnog poteza poja-
vilo se nekoliko Cinilaca - plasman no-
vog operativnog sistema Windowsa 95,
odnosno izbacivanje atraktivnog sol-
tvera Koji ¢e podrzat novi proizvod i bi-
ti dodatni faktor u preorijentaciji kori-
snika na novi Windows; zatim, osigura-
na aktuelnost prodajne robe, jer fe ku-
pci biti sigumniji da Kupuju najnoviju
verziju Cinemanie (.Gde ¢es novije od
izdanja za sledecCu godinu™); konacno,
sredbozi¢na euforija u kojoj se ljudi la-
«Se odvajaju od onih simpati¢nih zele-
nih papirica sa likovima BendZamina Frenklina,
Linkolna, VaSingtona itd. iy

Za razliku od pro$log novembra, vec sredinom
avgusta ove godine kod snabdevenijih domacih
cedetekara | CD-ROM presnimavaca moze se na-
5 verzija Cinemanie sa oznakom 97, Dakle, sve-
za devet meseci bilo je dovolino ,Microsoftu” da
porodi svoije novo ¢edo” (kako to i inace biva u
zivotu). Ipak, pomalo zacuduje Cinjenica da se Ci-
nemania za 1997, godinu moZe naci 4 meseca
ranije (Sem ako ova verzija nije stigia nekim taj
nim kanalima pre nego $to je ,Microsoft” zvani-
{no pusti u prodaju).

S druge strane, postoje dva dobra opravdanja
za ovaj poslovni potez. Prvo, svi glavni filmski
restivali su prosli, kao i dodéla Oskara, te su gla-
i delovi baze podataka adekvatno preradeni,
Sto je najkomplikovaniji deo promena izmedu
dve godiSnje verzije. Drugo, ,Microsolt” pruza
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mogucnost mesecnog dopunjavanja podataka
putem Interneta (kao i za Encartu 96), pa ako se
| desi nesto znacaino u svetu filma za ova cetiri
meseca, mozZete o dodati i nesmetano pretrazi-
vati kao i podatke sa CD-ROM-a. Ako su ova dva
objasnjenja verodostojna, za ofekivati je da se (1-
nemania 98 pojavi vec pocetkom druge polovine
1997. godine, a uz malo sree bice to na novom
DVD formatu.

U meduvremenu, pogledajmo Sta to nudi Cirne-
mania 97. Sto se tice tekstualnih podataka. tu su
nove uglavnom recenzije novih filmova u odno-
su na prethodnu verziju. Biografije filmskih stva-
ralaca su neznamo promenjene, a filmografije su
dopunjene

Kada je re¢ o medijskim komponentama, prvo
5to upada u ofi jeste nedostatak muzickih film-
skih tema - nema ih vise. ZaSto, mozZemo samo
da nagadamo (skupa autorska prava?). Steta je

CINEMANIA 97

§to su ,Microsoftovi” hirurzi izvrsili ovu ampu-
taciju jer su muzicke teme, i pored toga Sto su
trajale svega 30-tak sekundi, bile jedan od atra-
ktivnijih delova enciklopedije. Da bi se ,.iskupili”,
priredivaci su ubacili nove filmske audio i video
inserte. Kod dijaloskih iseCaka nismo primetili
mnogo novih filmova: dodaci su uglavnom iz
30-tih, 40-tih i 50-tih godina, dakle, zanimljiviji
starijim korisnicima ili sofisticiranijim ljubitelji-
ma filmske umetnosti.

Prijatno iznenadenije predstavijaju video inser-
ti iz filmova ,Forest Gump” (zaCudujuce, jer to je
nov film i video insert mora da je skup, a ,.Sin-
dlerovu listu” svojevremeno nisu predstavili cak
ni fotografijom); zatim, ,.UCini pravu stvar” Spa-
ik Lija, onda ..Diplomac” Majkla Nikolsa sa Da-
stinom Hofmanom, pa , Taksista” Martina Skor-
sezea sa Robertom De Nirom (scena u taksiju u
kojoj se obojica pojavljuju, za razliku od ocekiva-
ne ,Are you talking to me?" scene pred ogieda-
lom Kkoja je i dalje zastupljena samo zvuénim in-
sertom); konacno, autor
teksta ne moZe da potisne
odusevljenje Sto se medu
video insertima nalazi i
scena iz legendame .. Divije
horde” mestra Sema Pekin-
poa. Krasno.

Naravno, ima i novih fo-
tografija, Sto iz filmova, Sto
glumackih portreta. Medu-
tim, Sarmantan potez je
ubacivanje zanimljivih
filmskih plakata za neka
ostvarenja umesto fotogra-
fije iz samog filma. MoZda
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docekamo da jednog dana za svaki film vi-
dimo i forografiju i plakat.

Glavna novina u ovom izdanju jeste tura
kroz filmsku istoriju sa srruénim vodicem.
Kao $to smo u Ancienr Lands imali nekoli-
ko vodica Koji su nas, svaki na svoj nacin,
provodili kroz razne oblasti i teme tako i u
novoj Cinemanii mozete ,angazovati® ne-
kog od Kriticara Koji su ucestvovali u proje-
Ktu da vas provede kroz ,.svet velikih ekra-
na”, ,nostalgiju crno-belog filma", ,gracio-
zne filmske dive”, ,stvaralaswvo Alfreda Hi-
Ckoka" 1 sliCne teme. Zaista znacajan na-
predak. Uostalom, morali su nesto krupno
ubaciti, inace bi ljudi tesko kupovali istu
stvar samo zbog dodatih informacija.

Gledano sa strane korisniCkog interfejsa
| likovnog dizajna, jedina znacajna prome-
na tiCe se uvodnog ekrana sa sadrzajem.
On je konceptualno znatno promenien, (e je
znatno olakSan direktan ,skok™ iz uvoda
na biografije, odnosno filmove (i to po Zan-
rovima). Tu je i mogucnost izbora ture sa
vodicem, Kao | malo ,.Sminke" u vidu kviz
pitanja o nekoj filmskoj licnosti koja je ro-
dena ili umria na aktueini dan.

Sto se nas tice, Kusturi¢in ,Undergro-
und” je konano u njegovoj filmografiji (u
prosiom izdanju nije bio, iako je ono izaslo
posle dodele Zlatne Palme), ali nema nika-
kvih podataka o filmu niti recenzije. Toliko
0 znacaju nase Kinematografije i filma oko
Kojeg je Kod nas podignuta pompa ,.Svet-
SKih" razmera.

Nenad YASOVIC
CD-ROM ustupio ,Ognja & Diler Soft”
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tvorevina. Da s razumemo,
druga ne po kvalitetu vec po
hronologiji. Gledano sa stra-
ne kvaliteta, oba projekta sto-
je rame uz rame.

Dakle. kao &to se iz naslova
lako moze zaljuciti, Toy Story
Animared Storybook predsta-
vija elektronsku slikovnicu
koja prepri¢ava filmsku stori-
ju kroz nekoliko ekrana/stra-
nica prepunih fantasti¢no
izrendanih uklopljenih i kraj-
nje duhovitih animacija. Me-
dutim, ono 5to pleni nisu sa-
mo animacije ve¢ bukvaino
Ceo ekran prepun objekata na Koje se
moze Kliknuti. posle Cega skoro uvek
sledi humoristiCka sekvenca. Nema
lepse zabave za dete (Cak i kada je sa-
kriveno u odraslom coveku).

Kao 5to verovatno znate, glavni ju-
naci filma ,Toy Story” su igralke ko-
je se ponasaju vrlo razlicito. Zahva-
ljujuci tim njihovim razlicitim kara-
Kteristikama autori projekta su i mo-
gli da osmisle toliko raznovrsnih ge-
gova. Naravno, dobar deo Stosova je
ponavijanje filmskih situacija, ali
ima i originalnih.

Za dete Kkoje treba da udi jezik u
uglu ekrana ispisan je tekst koji na-
rator izgovara, a paraleino sa njego-
vom prifom istiu se pojedine reci.

§to je ve¢ uobicajen edukativni metod u elektron-

skim slikovnicama.

Kao ni kod Monzy Pythona, ni ovde nema san-
séda , iz prve" vidite Sta sve mozete aktivirati na
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"% likovnica o fantasticnom
~Disneyevom" celovecer-
njem crtacu, prirodno,

% mora biti pun pogodak.

% Pre neSto manje od godi-

. nu dana hvalili smo na
ovim stranicama Monzy

Python's Complete Waste

Of Time Kao prvu pravu multi-

medijalnu tvorevinu sa punom

interaktivnoscu oko koje se sve

MoZzemo Ssa potpunom

odgovornoséu konstatovati da je

Toy Story Animated Storyboor

druga prava multimedijalna
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tajnog izbora (Random), da svaki put kad aktivi-
rate 79y Story naletite na nesto novo, To iznena-

denje i raznovrsnost predstavljaju glavnu
priviacnost projekta, zbog Cega Cete mu se
vi ili vase dete uvek rado iznova
vracati.

N. VASOVIC
CD-ROM ustupio
LJEspro”
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Sta se stvarno krije iza naziva Internet

oderna rupa bez dna koja sva-
kim danom postaje sve dublja i
sve vaznija naziva se Intemet.
U toj rupi boravi tek nesto ma-
nje od 1% zemaljskog stano-
vnistva, zajedno sa informaci-
jama koje po koliini prevazilaze nekoliko de-
setina Narodnih biblioteka. I pored ovako ma-
le zastuplijenosti ukupne populacije u ovom be-
zdanu, on se smatra jednim od nosioca napre-
tka civilizaciie.

Zahvaljujuci Rusima

Dobro je poznato da je Intemet velika racu-
narska mreza. Manje je poznato koliko je ta
mreza zaista tehnicki komplikovana. Uosta-
lom, kada se jedinka ,,poveze” sa MreZom (uo-
bicajeno je da se Internet naziva MreZom sa ve-
likim .M", prim. ur.), njoj je svejedno kako
stvar radi ukoliko dobija Zeljene podatke. Ipak,
vredi se pozabaviti tehnitkim karakteristika-
ma jer i za vozaca je uvek dobro da zna da za-
viri ispod haube.

Davne 1969. Pentagon je napravio kompju-
tersku mreZu izmedu svih bitnih nautnih i voj-
nih institucija kako bi u sludaju nuklearmog
napada ovi centri bili povezani. MreZa je done-
la jednu bitnu novinu na kojoj se danas zasni-
vaju gotovo sve mreze: informacije su po prvi
put bile deljene na malene pakete i tek onda
slane drugim ratunarima. Na ovaj nacin je
omogudéeno da viSe ratunara Kkoristi mrezu u
jednom vremenskom periodu. Kasnije je ova
mreZa dobila naziv ARPAnet, po nazivu jedne
agencije americke vlade koja je mreZzu prezen-
tovala 1973.

Kako je vreme odmicalo, u svetu se javijalo
vise razlifitih standarda za velike ralunarske
mreZe. Oni su ugiavnom bili inferiomiji od AR-
PA mreZe u pogledu tehnickih karakteristika,
ali su bili komercijaino dostupni, 5to je dopri-
nelo njihovoj popularnosti. Tek 1984. kada je
ARPA prestala da bude privilegija americke
vojske, mreZe razli¢itih standarda poCinju da
se povezuju preko takozvanih Gatewaqy ratu-
nara. Ovi ratunari su povezani na dve razlicite
mreZe i vrSe razmenu podataka izmedu njih;
zahvaljujui njima Intemet pofinje naglo da
raste i obuhvata sve krajeve sveta.

Danas Internet predstavija skup od preko
deset miliona ratunara rasutih Sirom sveta,

povezanih kilometrima opti¢kih i bakamih ka-
blova, satelitskim i zemaljskim radio-vezama,
brzinama od 2400 do nekoliko miliona bita u
sekundi.

Poneki i zaluta

Svaki ratunar u MreZi poseduje jedinstveni
broj na osnovu koga mu bilo koji drugi racu-
nar moZe uputiti paket podataka. Ovaj broj se
naziva IP brojem i dug je 32 bita, ali se pred-
stavlja u obliku 4 broja razdvojena talkama
(npr. 147.91.102.73). Medutim, s obzirom na
komplikovanu strukturu Mreze, vrlo je zani-
mljivo kako paketi nalaze put do Zeljenog
odredista. Pre svega treba napomenuti da ve-
Ge fizicke celine u okviru mreze dobijaju IP
brojeve kod kojih su prvi brojevi indentini za
sve raCunare. Ispred svake od podmreZa tako-
de se odreduje jedan ili vide raCunara koji je
glavni za vezivanje sa ostatkom sveta. On se
naziva ruterom i odgovoran je za proslediva-
nje svih podataka izmedu podmreZe i ostatka
sveta. Ruteri poseduju tabele IP brojeva dru-
gih rutera, odgovomnih za neke druge podmre-
7e, pa tako poruka upudena nekom ralunaru
preko vise rutera dolazi do svog odredista. Po-
5to je ljudima lakSe da pamte smislene nazive
nego 32-bitne brojke, svaki raCunar ima svoj
naziv i slovnu adresu, takozvani domen (npr.
<microsoft.com™. Da bi se slovni nazivi preve-
li u IP brojeve kojima ra¢unari operisu, svaki
raunar u mrezi ima definisan svoj Domain
Name Server (DNS) - racunar Koji poseduje
konverzione tabele za lokalnu podmreZu i ta-
bele DNS-ova drugih mreZa. Kada se takvom
racunaru posalje domen, on pronalazi i vraca
odgovarajudi IP broj i tako omogucava protok
informacija mrezom.

Kada Zelimo da se neki podatak poSalje mre-
7om, mi koristimo odgovarajuci program koji
taj podatak na tatno odredeni nacin prosledu-
je mreznom softveru. Mrezni softver podatke
deli na pakete jednake duZine i na svaki od njih
dodaje zaglavlje (Header) u kome stoje podaci
o duzini cele poruke i broju tekuceg paketa.
Ovaj mrezni softver se naziva 7CP (Transmis-
sion Control Protocol). On se stara da se posa-
lju svi paketi, prima poruke od druge strane o
uspesno pristiglim paketima i, u slucaju gre-
§ke, ponavija slanje ,izgubljenih" paketa. Isti
takav TCP na prijemnoj strani sakuplja pakete
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Po taksimetru

Povezivanje na Internet moguce je ostvariti preko domacih firmi,
takozvanih Internet provajdera

d maja ove godine,
kada smo dali pre-
gled situacije Sto se
tite moguénosti do-
macih korisnika da
se povezuju na Inter-
net, dosta se toga promenilo. U tre-
nutku kada ovo (itate trebalo bi da
rade Cetiri provajdera. Raspitali
smo se 5ta rade i 5ta planiraju.

BITS
U trenutku zakljucenja ovog bro-

ja, beogradski BITS (u saradniji sa
firmama ,Gama Electro-

ti i svih 720 sati (30 dana po 24 sa-
ta). Predvideno je postojanje dve
grupe korisnika - prvu bi Cinili oni
koji sistem koriste u tekstualnom
rezimu (elektronska posta i osno-
vni Intemet servisi), a drugu oni
koje koriste graficki rezim (svi ser-
visi, pa i World Wide Web). Za pri-
kljuenje modemom za sada je obe-
zbedeno dvadeset ulaznih (dial-
up) telefonskih linija.

U trenutku pisanja ovog teksta,
direktor BITS-a g. Dusan Tatomi-
rovi€ (na slici sa antenom u Maka-

ou) obavestio nas je da e

(bez poreza), ali ée naucne i obra-
zovne institucije uzivati popust od
tak 50 posto. Sto se ti¢e onih koji
Zele stalnu vezu sa BITS-om (preko
iznajmljene linije ili na neki drugi
nacin) cene su sledede: 750 DEM za
vezu od 28 Kbivs, 1600 za 64
Kbivs i 2700 za 128 Kbivs.
Lansiranje sopstvenog satelita i
dalje stoji kao bududi projekat (ra-
keta sa BITS-ovim satelitom polece
u martu sledece godine) ¢ime Ce bi-
ti omoguceno ubrzano Sirenje ko-

7

i usluge — od raunara, modema i
mrezne opreme poznatih firmi
(.Digital”, ,US Robotics”, ,Ci-
sco”...) do softvera i usluga povezi-
vanja raznih vrsta ratunarskih
mreza, dizajna WWW prezentacija,
obuke itd.

EUnet

BK MR Systems je kao jugoslo-
venski deo ,EUneta” startovao to-
kom juna, ali se kao zvanifan poce-
tak rada uzima 5. jul ove godine

nics” i ,Digit™) upravo j¢ &K € ¥ 9 A  cena za pojedinacne kori-
pustao u rad VSAT stanicu 3 A€, &  snike biti 1000 dinara

(satelitsku vezu) kapaciteta +~$ O

1,5 Mbit/s. Antena je usme- -b:‘ a;’t-’*
rena na satelit iznad Atlan- K :lvlr'l:la
tika i time ostvarena veza BITS

sa americkim partnerom.
Ocekuje se odlitna brzina komuni-
kacije, narocito sa americkim kon-
tinentom gde se i nalazi najveéi
broj atraktivnih Intemnet sadrZaja.
Buduéi korisnici BITS-ovog si-
stema nece imati vremensko ogra-
nifenje za koridCenje sistema ve¢ Ce
pauSalnim, meseinim platanjem
usluga biti omoguceno da sistem
ste bas upomi na vezi mozete osta-

by Il"}.{_..'
3 Y

munikacione mreZe BiITS-anazna- ____ .

tno vecu teritoriju. — t:

Pordsanmg@kljuéenianah- p— ne Se—
ternet, BITS nudi i pratecu opremu BK MR Systems

kada je u Beogradu bio i direktor

.EUneta” g. Vim Vink. Sa tadasnje

konferencije za Stampu izdvojice-

mo samo jedan podatak koji je iz-

neo g. Vink, a to je da se u zemlja-

ma koje imaju jednu postansku or-

ganizaciju sa monopolskim polo-
Zajem posao oko Interneta razvija
Sest puta sporije nego u zemljama
sa nekoliko poStanskih (tj. telefon-
skih) kompanija.

Bilo kako bilo, .EUnet Yu-
goslavia” je krenuo sa radom i, pre-

i izveStava poSiljaoca o prijemu. Medutim, za
nalaZenje putanje do cilja kroz mrezu zaduzen je
IP (Internet Protocol). Njegova je uloga da od
TCP-a preuzima pakete, doda na njih svoje za-
glavije koje sadrZi podatke o IP brojevima posi-
liaoca i primaoca i sprovodi ih do odrediSta. Ali
ni tu nije kraj zavrzlame.

Svaka vrsta mreZe, u zavisnosti od hardvera
koji se koristi, ima pakete odredene duZine sa
svojim protokolom. Naravno da se od mreZe do
mreZe ove duzine i protokoli razlikuju, pa se
zato i koriste Gateway ratunari koji prevode
podatke sa jedne na drugu mreZu bez narusa-
vanija IP protokola kao najnizeg zajednitkog lo-
gickog nivoa Interneta. Dakle, svaka mreza de-
li i spaja IP pakete po svojim pravilima i takve
ih prosleduje do odredista. TCP i IP zajedno &i-
ne bateriju protokola nazvanu 7CP/P koja je
standardna za ceo Internet. Pored ova dva
osnovna protokola postoji jos Citav niz drugih,
ali je ve postalo uobicajeno da se svi oni zaje-
dno nazivaju TCP/IP-om. Upravo {injenica da

svi raCunari na Internetu bez obzira na svoju
arhitekturu ili operativni sistem razumeju
TCP/IP omogucava heterogenost Interneta: nije
bitno kakav ra¢unar korisnik koristi sve dok taj
raCunar podrZzava TCP/IP.

Posto Mreza nikada nije uvek u potpunosti
ispravna (uvek se desava da neki raCunar ili ne-
ka veza bude trenutno van funkcije) IP mora da
se dovija i da po potrebi trazi alternativne pute-
ve preko drugih ra¢unara. 1z tog razloga moze se
desiti da jednog dana veza sa nekim udaljenim
ratunarom bude brZa ili sporija. Naravno, sve
ovo vazi ukoliko veza nije u potpunom prekidu.
Za brzinu odziva udaljenog ratunara, pored sa-
mog kapaciteta veze (recimo, Zeljeni raCunar je
sa ostatkom mreZe spojen modemom na 2400
b/s, pa nikako ne mozete postii vecu brzinu ia-
ko su tehnicke karakteristike vase mreZe mnogo
bolje), odgovomi su i viemenski uslovi (lo3e vre-
me povecava intenzitet Suma na satelitskim ve-
zama pa vise paketa stiZe sa greSkom, Sto zahte-
va njihovo ponovno slanje). Na tu brzinu, medu-
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tim, najvise utife trenutni saobraaj na mrezi. U
slucaju da ve€i broj korisnika pokusava da posa-
lie poruku kroz mrezu, deSava se da se redom-
Salje po paket od svakog korisnika pa izmedu
dva paketa jednog poSiljaoca moZe proi ve(i
broj ,tudih”, 3to neminovno dovodi do uspore-
nja prenosa. Tu kritiCari TCP/IP protokola imaju
najjadi adut, jer za njega su sve informacije od
podjednake vaZnosti. S obzirom da nema priori-
teta, lako se moZe dogoditi da neki korisnik ko-
ji prenosi neki veliki fajl zagusi mreZzu manjeg
kapaciteta, tako da drugi korisnik koji koristi
neki interaktivni servis (npr. Telnet) stvamo ima
utisak da kuca po tastaturi rafunara koji se na-
lazi s one strane okeana.

| ono pravo...

PoSto znamo $ta imamo ispod haube, da vidi-
mo kako se vozi. Kako koristiti sve te podatke
koje Internet nudi? Pa ako neko na poslu, fakul-
tetu ili u Skoli ima raCunar koji je deo MreZe,
stvar je jednostavna. Dovoljno je samo nauditi




'u.'hI j— e I.; :
s i [ERLE B -

Najprodavanija serija kompjuterskih knjiga

u svetu, sada i na nasem jeziku!
Miikro knjiga u saradnii sa IDG Books Worldwide Inc., USA

Narwiivanje knjiga: Petra Martinovica 6, 11030 Beograd
tel/faks (381 11) 542 516, 2540 544 i 2540 545
Knfizara: Trebevicka 8, 11030 Beograd VMikro!
tel/faks (381 11) 544 988




- broj korisnika je dostigao 3000.
Korisnicima je na raspolaganju 60
ulaznih telefonskih linija, a digital-
na zemaljska veza sa svetom iznaj-
mijena od nase poste je kapaciteta
2 Mbivs. Gospodin Stankovic istie
da bi kori3Cenje satelitskog linka
bilo znatno jeftinije od iznajmljene
linije, ali trenutno ne postoji odgo-
varajuca pravna regulativa da se to
izvede.

BK MR Systems nudi Internet po
uslovima koje smo objavili u pro-
Slom broju (za pojedince: ¢lanarina
20 dinara; 5, 10, 20 i 40 sati 60,
105, 180 i 300 dinara). Novina ima
u dodatnoj ponudi. Sto se tide ser-
visa koji su specifitnost samog EU-
neta, na raspolaganju je ,EUnet
Traveller” servis (korisnici iz Evro-
pe mogu se ,zakaciti" na .EUnet
Yugoslavia” bez dodatih trosko-
va, a isto vaZzi i za nas korisnike ko-
ji odu u inostranstvo), a nakon te-
stiranja u Finskoj olekuje se starto-

ko da se odmah mogu koristiti za

povezivanje na ,EUnet”.

U planu je otvaranje novih ¢vori-
S$ta u Beogradu i, naravno, povezi-
vanje drugih gradova u zemlji. Za
pocetak, jedan za drugim bice po-
vezani Novi Sad, Ni8, Subotica i Po-
dgorica.

Nedavno je ostvarena poprecna
veza sa beogradskom univerzitet-

skom mreZzom tako da poruke iz.

Beograda i za Beograd vise ne pu-
tuju hiljadama kilometara do Evro-
pe i nazad.

BeoTelNet

Sredinom jula kapacitet ,Beo-
TelNetove™ veze prema inostran-
stvu je konalno povecan na naja-
vijenih 256 Kbit/s. Time je znatno
poboljSana situacija na Akadem-
skoj mrezi, pa se sada samo najra-
zmazeniji korisnici mogu Zaliti na
sporost mreze. MoZzda je razlog
ovakvom poboljSanju i lemji ra-

da za firme uklju¢uje 1 MB prosto-
ra za prezentaciju, a moguce je do-
biti i virtuelnu adresu sa imenom
firme 3to sve kosta 600 dinara.

U pocetku iz bezbednosnih ra-
zloga nece biti dozvoljen terminal-
ski pristup, ali kada i to bude po-
nudeno za samo 10 dinara mese-
¢no moci Ce da se dobije raCun za
razmenu elektronske poste. Treba
re€i da ,BeoTelNet” trenutno ra-
spolaZe sa 10 linija na
centrali novijeg datu-
ma i da su na njima
modemi od 28800 by/s.

Kako smo saznali od
gospodina Nenada Re-
pca, s ovolikim brojem
linjja i trenutnim har-
dverom moguce je podrzati 300 do
500 korisnika. Plan ,BeoTelNeta"
je da povecava broj korisnika, tako
da se ofekuje da Ce i broj linija biti
povecan. Sto se tie ostvarivanja
PPP veze sa korisnicima, Koji zovu

i dalje je otvorena za zainteresova-
ne pojedince koji Zele da , proSeta-
ju” Internetom. Cene za pet sati ra-
da i dalje su 25 dinara za ulenike i
50 dinara za odrasle (i za jedne i za
druge svaki sledeci sat ko3ta 10 di-
nara). Prema re(ima Neboj-
e Vasiljevica, administra-
.tora sistema, .Opennet” je
neprofitna organizacija, ta-
ko se od nov¢ane nadoknade
korisnika (koji trenutno ima
oko tri stotine) samo pokri-
vaju troSkovi. ,Opennet” ra-
di tokom celog dana, a za Korisni-
ke koji zovu od kufe na rapolaga-
nju je sedam ulaznih linija (tri non-
stop i Cetiri van radnog vremena).

Dodatne aktivnosti ,Openneta”
obuhvataju razne kurseve (neda-

vanje ,E-cash” servisa (.elektron- = spust. S obzirom da za vreme leta  ,BeoTelNet” sa najrazlifitijih ratu-  vno je odrzana ,Letnja Skola pro-
ska gotovina”, plaCanje robe i uslu- mnogo manje studenata koristi  narskih platformi, bie organizova- gramiranja u Intemet okruzenju™),
ga preko Interneta). usiuge Akademske mreZe, pravo  na tehnitka podrika u cilju 3to la-  a izraden je i veliki broj atraktivnih
U izdanju ,BK MR Systemsa” stanje stvari e se videti tekuokto- k3eg izlaska na Internet. Za vefe = WWW prezentacija (za Opennet,
izasla je i knjiga ,Vodi¢ kroz Inter-  bru kada zapofne nova $kolska firme svakako je zanimljivijaponu- Radio B92, pojedince koji koriste
net” autora Srdana godina. da prikljufivanja preko iznajmlje- sistem itd) koje se mogu videti na
Pantica i Milana Milo- Da ¢e jesen biti pravi po- nih popretnih linija. ,BeoTelNet” adresi www.opennet.org.
Sevi€a koje sa bavi poj- etak Intemeta govori i po-  nudi potpuna reSenja za poveziva- U planu je povecanje broja tele-
mom Intemeta, sadrZi datak da sam ,BeoTelNet” nja lokalnih mreZza na Intemet i to  fonskih linija i ostvarivanje brze
uputstvo za softver fir- - visi uzurbane pripreme ka-  brzinama od 28.8 do 128 Kbiv/s. veze (od sadasnjih 24 KBIT/s) sa
me ,NetManage” (koji ko bi u septembru ponudio Za one koji imaju delimitan partmerom .Openneta” u Holandiji,
+.BK MR Systems” di- Sirok spektar usluga u vezi  pristup Intermmetu, dobar izvor in-  arazmislja se i o satelitskom linku.
stribuira) i pide o nadi- s Internetom. Ponuda za formacija je WWW adresa hitpy/ Tihomir STANCEVIC
nu povezivanja na sistem ove fir-  pojedince sastoji se od 30 sati po-  www.beotel.yu ili E-mail adresa dia- (teexie@sk.co.yu)
me. Za korisnike sa manje iskustva  tpunog pristupa Intermetu za me-  lup@beotel.yu. Dusan DINGARAC
~BK MR Systems” organizuje kur- sec dana i to preko PPP naloga. (dingo@galeb.etf.bg.ac.yu)
seve u Centru Sava i ,BK institu-  Pretplatom se dobija i sopstvenaE- @Pennet.org
tu". Kao distributer firme ,Acer”, mail adresa, kao i prostor od 100 Internet odeljenje radija B92, pgrs. - 199 9994
~BK MR Systems™ nudi i /ntemet KB namenjen za litcnu WWW pre- ,Opennet”, radi i dalje nesmetano.  BK MR Systems: 328 2608
Ready raCunare opremljene har- zentaciju korisnika. Cena navede- Racunarska ulionica na drugom BeoTeiNet: 444 1144
dverom i softverom i podeSene ta- nogaranZmana je 50dinara. Ponu-  spratu Doma omladine u Beogradu Opennet: 3924 8085, lokal 20
nekoliko komandi ili savladati upotrebu par ko-  MoZete razmenjivati poStu, Citati konferencije,  iskljucivo vezan za vas ratunar ili dinamicki, ko-

risni¢kih programa i ceo svet je pred vama.

Ipak, postoji vrlo malo ljudi koji bi toplinu (ili
hladovinu) doma svog menjali za tamo neku
kancelariju posle radnog vremena ili guzvu ra-
tunskog centra, a postoje i ljudi koji su prinude-
ni da Internetom putuju iz svoje sobe i sa svog
racunara. Za sve njih postoje dva reSenja. Oba
podrazumevaju modem i telefonski prikljucak
koji omogucuju terminalski pristup ili spajanje u
mreZu.

Terminalski ili Shef/ pristup je jednostavniii i
inferiomiji nain . kaenja” na Intemet. Kada
svojim komunikacionim programom uspostavite
vezu sa nekim raunarom koji je u MreZi (podra-
zumeva se da na njemu imate nalog tj. pravo da
radite - korisni¢ko ime i lozinku) va$ ralunar

predstavija najobicniji terminal. To znadi da se -

sve 5to otkucate prosleduje tom ralunaru, a on

ispisuje rezultate na vasem ekranu. Na ovaj na- .

¢in dostupan vam je najve€i deo Interneta, ali ste
beznadeZzno osudeni na tekstualni reZzim rada.

Caskati s nekim, pa ¢ak i preneti neki fajl na disk
tog raCunara koji je na mrezi, ali sve je to u dana-
Snje vreme multimedije nedovoljno atraktivno.
Da biste videli neki graficki detalj ili lepu sliku
morate je prvo preneti na svoj kuéni ratunar po-
mocu posebnog protokola za prenos fajlova mo-
demom (nekome je verovamo vec dosta protoko-
la ali ovo 3to je spomenuto u tekstu je samo kap
u moru) pa tek onda pogledati. 0 WWW-u sa
svim onim lepim sli¢icama, zbog koga se verova-
o najvise i interesujete za Internet, da i ne go-
vorimo. Komplikovano zvudi, zar ne?

Zato postoji i superiomiji nacin, a to je privre-
meno povezivanje vaseg ratunara na MreZu. To
se danas ostvaruje gotovo iskljucivo preko PPP
protokola (Point ro Point Protocol). Kada bismo
pokusali da objasnimo kako tano radi PPP tre-
balo bi nam bar jo$ ovoliko prostora koliko ovaj
tekst ve€ zauzima, pa ¢emo zato napomenuti sa-
mo nekoliko detalja. Kada se povezujete PPP-om,
va$ rafunar dobija IP broj (bilo staticki, koji je
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ji se dodeljuje pri uspostavijanju veze) i po defini-
sanju DNS servera, domena i jo$ nekih sitnica
vas$ ratunar postaje ravnopravni deo Mreze. Ko-
ri¢enje Interneta se sada svodi na poznavanje
korisni¢kih programa, a to zaista ne predstavlja
neku mudrost. lako zvudi sloZeno, zapravo nije,
a kako se procedura povezivanja tacno izvodi po-
gledajte na sledeCim stranicama.

PPP veza se izvodi pomocu specijalnih PPP
naloga. Ukoliko imate samo Shell pristup a Zeli-
te da vas rafunar postane deo MreZe, reSenje nu-
de programi koji emuliraju TCP/IP protokol i od
+obitnog" korisnitkog naloga prave PPP vezu. O
tome Ce takode biti rei kasnije.

Kada jednog dana budete jezdili Internetom,
setite se da se ispred vas nalazi samo gomila si-
licijuma i bakra oplemenjena ljudskim zna-
njem, tako da predstavlja jednu sasvim novu di-
menziju. :

Dusan DINGARAC
(dingo@galeb.etf.bg.ac.yu)




Prolog: Pre nesto vise od dve
nedelje, sa studijskog putovanja
u SAD vratila se znamenita li-
cnost beogradske kaldrme (a i $i-
re) - student V. Postavija se osno-
vano piranje sta je osvedoceni ne-
prijatelj americkog imperijalizma
trazio u Cikagu, industrijskom
srcu Mracne Sile Haosa | Bezu-
mija. Odgovor je jednostavan:
neprijatelja treba tuct na njego-
vom terenu
edelju i kusur po
dolasku, student V.
je sedeo u Kantini
UIC-a (University of
Illinois at Chicago,
u prevodu ,Univer-
zitet Indijanaca i Crmaca™) i zadovoljno se Ce-
§kao po stomaku nabreklom od americkog piva.
Razmatrajuéi ono §to je do tada video, student
V. je pokusao da napravi nekoliko scenarija pro-
pasti drzave u kojoj je privremeno boravio, bave-
¢i se akademskom i svakom drugom Spijuna-
zom.

- Cek' da vidimo - zamisli se V. - 7. Rasni pro-
blemi, uoleni posle treCeg ,Budweisera™ u je-
dnom od poznatih ¢ikaskih bluz barova (,....sve
je crno oko mene..."), 2. Duhovna dekadencija
(red, mir, disciplina, nedostatak smoga, mirisa
znoja i drugih elemenata dobre domace atmo-
sfere), 3. Krah obrazovnog sistema (umesto da
trée po gradu fotokopirajuéi zastarela i necitka
skripta i na taj nacin razvijaju telo i duh, ameri-

U kolevci Interneta

Daleko (ispred)
je Amerika

¢ki omladinci i omladinke uce u nekakvim VR-
3D sobama uz pomo¢ Sun radnih stanica i Pow-
er Macova. Necuveno!), 4. Intemnet...

I sama pomisao na Internet, tu davolju rabo-
tu na koju se nasa domovina jo$ nije (srecom)
ljudski prikljucila, nagnala je mrak na o¢i mia-
danog V. Racunarska Internet u¢ionica, locirana
odmah ispod studentskih spavaonica, predsta-
vlja pravu sliku sumraka zapadne civilizacije.
Odmah na ulazu sacekuje vas poruka o zabrani
konzumiranja hrane i pia u prostoriji (nista od
intimnog pristupa kompjuterima, ulepljenih ta-
statura, masnih monitora...), prava slika steril-
nosti duse. Po ulasku se odmah moZe primetiti
rasna segregacija: za Mekintosima (6 Macintosh
Quadra stanica - da se nade, zlu ne trebalo) se-
de retki belci, a oko PC-
a prava bulumenta cr-
naca, Zutih i poneki za-
bludeli Jugovic. A da

rade! Devojke se ma-
hom kikocu prelistava-
juci Net-kataloge sa
najnovijim modnim hi-
rovima svojih omilje-
nih kreatora (uz cuveni
zenski krik ,Nemam
§ta da obucem!"). Sto
se momaka tiCe, Zesto-
Ki crni tipovi u joS cr-
njim ,Nike" patikama
Stampaju Zivot i pri-
KljuCenija svojih NBA
idola (zbog evidentne
navale NBA.com se (e-
sto blokirao, §to se mo-

makar nesto pametno

glo zakljuciti po uzvicima negodovanja publiku-
ma) i gledaju rezultate Olimpijade (za razliku od
ameri¢kih novina i televizija, na MreZi ste mogli
saznati da se pored ameri¢kog na igrama takmi-
e 1 neki drugi timovi). Jo3 Ze5¢i momci sKidaju
porno-slicice (Svarceneger bi na to rekao: ,,Kapi-
taljism™ sa, verovali ili ne, francuskog Home
Pagea. Jezicka barijera ne predstavija ljubitelji-
ma erotike nikakav problem, pogotovo ako se
ima u vidu da Francuzi dozvoljavaju besplatan
pristup ve€ini vizuelnih zadovoljstava ovog tipa
(8to potvrduje tezu o Francuskoj kao zemlji lju-
bavi), za razliku od Amera gde vam se Cesto
umesto slika koje ste o¢ekivali pojavi krst sa po-
rukom o vasem velikom grehu (eh, ti sektasi) ili
zahtev za uplatom odredene sume deviza.

SveopStu sliku pada upotpunio je i dogadaj
koji je zlosrecnog studenta V. mogao stajati gla-
ve. Naime, pokuSavajuci da pametno iskoristi
~kompjuktor" (a ne samo da rije po mreZi i ita
o slinavki u Internet izdanju ,Na3e Borbe™), V. je
pokusao da odStampa pismo. Cim se nacrtao po-
red laserskog Stampaca priklju¢enog na racuna-
re u udionici, krenuo je da izlazi neki papir. Sav
sre¢an V. ga je uzeo i sa zgraZanjem ustanovio
da je tekst na arapskom. Ték kada je zguzvana
hartija zavrsila u korpi, V. je uvideo da nacinio
greSku u koracima. Mlada dama sa ¢adorom po-
tapSa po ramenu stamenog cmog momka i po-
kaza mu prstom na V.-a. Sledece 3to je izaslo iz
Stampaca bila je slika crne pesnice koja udara u
belu glavu i natpis ,Enough with whites on OUR
University”. Instinktivno stavivsi ruke u zastitni
poloZaj na straznjici, student V. se povukao iz
prostorije ne ispudtajuci iz vida rmpalju...

Sledece dve nedelje V. se okrenuo miroljubi-
vom igranju mreznih igara i listanju raznora-
znih WWW stranica (da nikoga ne iritira). Pred
kraj svog boravka uspeo je da delimino popra-
vi utisak kod lokalne crne populacije. Nekim Cu-
dom dospeo je na Rap stranicu. Momak pored
njega je to primetio i zacudeno ga upitao odakle
je, a na V.-ov odgovor usledio je komentar: ,Yo!
You're not so white as it looks like”, na sta je V.,
u maniru Chuck D-a (,Public Enerny”) replici-
rao:
»1'm black to the bone...”

Epilog: U prepunom autobusu GSP-a, naseg
V.-a neko munu u bubreg. ,Ekskjuz mi!", ote se
V.-u mahinalno. Ljiudi se zbunjeno pogledase, a
neko iz pozadine dobaci .More sta se ovaj pravi
Englez?". Dome, slatki dome! _

Viktor TODOROVIC
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a Amigu vel godinama postoji
AmiTCP/IP u izdanju ,AmiTCP-Gro-
up” NSDi - Network Solutions Deve-
lopment Inc. To je softverski paket u
kome se nalazi sve 5to je neophodno
da biste uspostavili PPP vezu sa ne-
kim od ralunara na Internetu, a i jo$ puno toga
Sto moZete ali i ne morate koristiti. Najveca pre-
dnost ovog paketa je ta $to za njega vel postoji
gomila programa za KoriS¢enje svih servisa In-
tereta, tako da se necete mnogo muditi da kom-
pletirate svoje Internet ¢itace. Naravno, pre nego
Sto sve proradi, moracete da prodete malo ko-
mlikovaniji proces instalacije i povezivanja, ali
kada jednom zavrSite s tim imacete ceo Internet
na dlanu.

Za poCetak pribavite neke neophodne stvari
za startovanje AmiTCP/IP-a. Tu pre svega spada-
ju socket.library, zatim ppp.device, poze-
ljan bi svakako bio MUI (Magic User Interfa-
ce) dok reqtools.library svakako ve¢ imate.
NajteZe od svega ovoga je nali ppp.device
koji odgovara, po3to su uglavnom sve verzi-
je koje kruze na trZidtu probne (.beta™) ili
neregistrovane verzije koje usporavaju kori-
Séenje Interneta i do 50%. Kada nabavite sve
potrebno, instalirajte softver na disk i poni-
te sa konfigurisanjem. U osnovnom konfi-
guracionom meniju treba da Kreirate novog
korisnika (sebe) i da odredite njegove kara-
kteristike. U principu, prihvatite sve $to vam
ratunar ponudi i neCete pogresiti. Posle toga
treba drugom opcijom dodeliti IP brojeve Do-
main Name Servera koje ¢e vas ratunar, ka-
da uspostavi PPP vezu, da Koristi (na nasoj
Akademskoj mreZi to su 147.91.1.5 i
147.91.8.6, prim. ur). Sto se tife parametra
~Domain” Koji e vam ovaj put mozda traZi-
ti, skoro da je potpuno nevazno 5ta Cete sta- &=
viti, ali savetujemo da stavite ime udal]enog 1a-
Cunara, odnosno sistema preko koga usposta-
vljate vezu sa Intemetom.

Sad ostaje najtezi deo - konfiguracija TCP/IP
protokola. Pretpostavljamo da va$ provajder
omogucava klasitnu PPP vezu dodeljivanjem di-
namicke adrese, 5to u ovom trenutku rade svi
kod nas, kao i ve€ina provajdera u svetu. Nakon
unosa vaseg korisnickog imena odaberite opciju
za PPP konfiguraciju. Racunar ¢e vas obavestiti
kako su postavljeni parametri. Trebalo bi da je
stil podeSen na PPP, interfejs na ppp0, adresa na
dinamiCku, a nermask na podrazumevanu vre-
dnost. Posle potvrdivanja treba da oderedite ko-
ji logicki uredaj kontroliSe vas modem i serijski

Amiga na
Internetu

port (najcesCe serial.device), zatim da odredite
Koji je njegov broj (ako imate samo jedan port, a
najverovatnije imate, slobodno ostavite vre-
dnost 0). Nakon toga, odredite brzinu komuni-
Kacije raCunara i modema: za 14400 modeme sa
korekcijom vrednost je najesCe 38400, dok za
one na 2400 bez korekcije treba da bude 2400).
Zatim sledi odredivanje vrednosti M7U (Maxi-
mum Trangfer Unit) za pppO interfejs. Ovde se
miSljenja razilaze, ali 99% korisnika Amige na
Internetu slaZe se da je optimalna vrednost 576,
pa tako i vi podesite. Rezultati koji se dobijaju sa
ovom vrednosfu su u principu do 30% od drugih
varijanti koje smo sretali. Ostaje jo$ da izabere-
te skript koji Ce pozivati vaseg provajdera. Pa-
Znja: tvorcima AmiTCP-a poslo je za rukom da
prilikom otvaranja prozora za odabir ostave pra-
zno polje za direktorijum, pa vi klikCite na ,pa-

rent drawer” sve dok ne stignete do korenog di-
rektorijuma, a onda redom polako do svog skri-
pta. Ova nedoslednost je autora ovog ¢lanka ko-
Stala jedne neprospavane noci i mnogo nervoze.
Od opcija za ppp0 ukljulite , carrier detect” i
+CT5-RTS” (ako imate modem sa korekcijom).
Sto se ti¢e opcija za PPP device, samo kliknite na
wproceed” i ucinicete najpametnije. Za , domain
name” polje ista pri¢a kao i pre, a na sledeCe pi-
tanje odgovorite sa ,No". Time ste spre€ili rau-
nar da nakon svakog dizanja sistema zove va-
Seg provajdera i pravi bezrazlozan telefonski ra-
cun. Kad god pozelite, sami mozZete pozvati In-

-

Na svetskoj mrezi svih mreza ima mesta i
za nasu Prijateljicu. Svedok toga je i
veliki broj baza fajlova, mailing listi,

BBS-ova i mnogo toga zanimljivog.
Kako svemu tome pristupiti bez
nekog VAX-a, HP-a ili PC-a?

ternet komandom ,startnet” kpja e startovati
odgovarajuci skript.

Ako ste uradili sve kao Sto je savetovano, va-
a veza trebalo bi da bude onoliko brza koliko je
brz modem koji koristite. Naravno, da biste nop-
Ste imali PPP vezu morate na nekom od ratuna-
ra na Internetu imati PPP nalog. Ako niste u mo-
gucnosti da do njega dodete, postoje dve varijan-
te emulacije PPP veze sa nekim Unix raunarom.
Prva je nesto starija, i podrazumeva posedova-
nje softverskog paketa MultiLink (mlink). To je
samostalni PPP emulator za Cije je kori$€enje ne-
ophodno da prekompaijlirate verziju za Unix na
racunaru na kome imate ,,obi¢an” korisnicki na-
log i da instalirate Amigin deo softvera na svom
ratunaru. Procedura je pomalo komlikovana, ne
uspeva uvek, pa zato predlazemo drugu varijan-
tu - SLiRP. To je program za Unix koji emulira
PPP vezu, ali ne zahteva srodan program na
vasem raCunaru ve¢ saraduje sa postoje€im
PPP softverom. Kada ga pokrenete i veza se

uspostavi vasa Amiga uopste nece praviti
razliku izmedu normalne PPP veze i veze

koja je ostvarena uz njegovu pomoc¢. Za de-
taljnije informacije pogledaijte okvir , SLiRP”
u tekstu /2 Windowsa na Internet”.

- Kada ste konacno povezali Amigu na In-
ternet, ostaje da vidimo 5ta od programa
moZemo iskoristiti za Internet servise.

Telnet na udaljene ralunare najbolje
obavlja program Napsaterm. Otvara ekran
uzi od standardnog, ima 80 karaktera u re-
du, sopstvene fontove, vrilo je lak i lep za
korisCenje. Sem njega, mozete koristiti i
Telnet program iz nekog shell prozora, ali
problem s njim je 5to ima obi¢aj da koristi
boje koje na vasem WB ekranu uopste nisu
u upotrebi, pa zbog toga deo teksta ostane
nevidljiv.

FTP postoji u nekoliko shell i grafickih vari-
janti, a favorit je svakako MuiF7TP. On, kako mu
i samo ime kaZe, koristi MU/, $to znaci da je ne-
ophodno da ga imate instaliranog na disku. Pro-
gram se odlikuje pre svega lakotom koris{enja i
moguéno$fu precizne konfiguracije liste FTP
servera, tako da nema potrebe da stalno ukuca-
vate koriniCko ime i Sifru. Transfer koji smo po-
stizali uz pomo¢ ovog programa bio je oko 1500
karaktera u sekundi, 5to znaci da ga je ograni-
Cavala samo brzina modema i, naravno, korisce-
nog provajdera.

IRC (Internet Relay Chat) na Amigi takode je
zastuplien u nekoliko verzija, mada je opSte mi-
Slienje da su Grapevine i Amilrc najbolji. Autor
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teksta koristi ovaj
drugi i misli da je
program odli¢an jer
ima prakti¢no sve §to
je potrebno, a sve to u le-
pom grafitkom okruZenju. U
stvari, IRC je verovatno najodgovorniji za ogro-
man telefonski rafun koji ¢e da stigne, ali...

Gopher, ve¢ pomalo prevaziden servis, ima
nekoliko ¢itaca od kojih je BBgopher verovatno
najbolji. lako graficki nije doteran, sve radi iz
shella, mora se priznati da je verovatno najbr-
7i od svih testiranih TCP/IP programa. Kako je
to | najvaZnija karakteristika Gopher softvera,
BBgopher zasluZuje najvisu ocenu.

World Wide Web je trenutno najkorideniji
servis na Internetu i moZda je to i razlog zasto
ima toliko WWW (itata za Amigu. Prvi se poja-
vio AMosaic, ali nije daleko dogurao. Od svih te-
stiranih programa imao je najvecu tendenciju ka
obaraniju sistema. Slededi testirani program je A-
Web - mali, lep, solidan i nedovrsen, najbrzi je od
svih koris¢enih programa za pristup WWW-u ali
ima neke loSe interpretacije HTML-a. Voyager je
program koji ima dosta opcija, omogucava ¢ak i
koriséenje Usenet News servera, ali sve u svemu
nije ostavio bas najpovoljniji utisak, pre svega
zbog brzine. Postoje jos neki graficki WwWW Kli-
jenti, ali nismo imali priliku da ih testiramo.
Sem grafi¢kih, postoji i tekstualni klijent Lynx,
ali kako graficki mogu da se
koriste i na Amigi sa samo 2
MB RAM-a, ne vidimo svrhu
njegovog korisfenja. 1 pored
ovako raznovrsnog izbora

ostaje utisak da se ni jedan od
ovih programa nije ni pribliZio
Netscape Navigatoru na PC-u,
3to je mozda jedina tamna mr-
lia medu svim ovim softverom
na Amigi.

Usenet News je konferencijski sistem na In-
ternetu i moZe se pratiti iz nekoliko programa,
od kojih ni jedan nije u potpunosti zadovoljio.
Najvise od svih verovatno obeCava MuiNEWS
(iako se tako zove uopste ne koristi MUI), ali on
ima nepopravljivu manu da krahira na Amigi sa
2 MB memorije. Uz to, sve verzije koje se poja-
vijuju jos su uvek u fazi testiranja i kao takve su
preslabe za slanje poruka. GRN je program koji
se dobro ponasa ali njegova instalacija je sve sa-
mo ne laka. Program zahteva prethodno instali-
ranje UUCP-a; u protivnom Cete se dobrano po-
muditi da sredite sistem da izgleda kao da je
UUCP instaliran jer bez toga GRN uopste ne ra-
di. Sem ovih On-Line (itaca, mozete koristiti i
THOR, divan Off-Line Reader koji omogucava
prenos Usenet konferencija sa Intemneta. Ni on
nije bas jednostavan za instalaciju, ali ima svo-

jih dobrih strana. Cita sve standardne formate
OLR pakovanja (QWK, BlueWave, Soup) i radi
svoj posao kako valja. Raznorazne prekompajli-
rane programe sa Unixa (77V i sli¢no) nikako ne
preporucujemo jer, osim 3to su zahtevni, nisu
nimalo optimizovani za Amigin operativni si-
stem i rad s njima je pravo mucenje.

E-mail Citaca postoji nekoliko, a autoru tek-
sta je omiljen Vet Another Mailer (YAM). On ta-
kode koristi MUI, ima implementiran uuencode
i uudecode sistem za vezivanje fajlova uz poru-
ke, a moZe se i koristiti za pisanje i €itanje vec
primljenih poruka i kada niste na vezi. Sto se ti-
¢e MIME standarda (uz pomoc koga se preko po-
ruka salju podaci raznih formata, prim. ur), wre-
balo bi da postoje odgovarajudi skriptovi. U sva-
kom sluéaju, na AmiNetu postoji nekoliko pro-
grama koji bi trebalo da su u osnovi osposoblje-
ni za MIME standard, ma-
da se nijedan ne moZe va-
liano startovati sa 2 MB.

Osnovni problem koji se
javiia u radu sa Inteme-
tom jeste nedostatak me-
morije. Amigin operativni
sistem je zarad sigumog
multitaskinga Zrtvovao ce-
- lovitost memorije i Cesto je
Ml segmentira na veoma ne-
poZeljan nacin. Zato se preporucuje da startuje-
te program LowFrag koji presrece sve pozive si-
stemske funkcije za alokaciju memorije i sve za-
hteve manje od zadate veli¢ine prosleduje u gor-
nji deo memorijske mape. Time spasavate me-
moriju od preteranog segmentiranja s$to, ako
imate manje od 6-8 MB, mnogo znaci.

Svi opisani programi, zajedno sa Ami7CF/IP,
rade na Amigi 1200 sa 2 MB, a rade i na Ami-
gi 500 sa 3 MB. Naravno, ako imate Amigu 500
morate startovati neku noviju verziju operati-
vnog sistema $to ¢e smanjiti raspoloZivu me-
moriju, ali i pored toga stile se utisak da takva
Amiga moZe za nijansu vise od ,Ciste" A1200.
Kad je re¢ o A500, mora se paziti i na ppp.de-
vice i verzije programa koje ¢esto ne rade na
MC68000 procesoru, Ako koristite WWW Kkli-
jente na nekoj od ovakvih Amiga, oprostite se
od slika. Za njih je potebno ipak malo vise me-
morije.

U svakom slucaju, Amiga je vise nego sposo-
bna za Internet. Nas savet svima je da Sto pre
proSire svoje masine memorijom u vidu SIMM
modula koji su u poslednje vreme drasti¢no po-
jeftinili, da nekako dodu do PPP (ili makar ,,0bi-
¢énog”, prim. ur) naloga, ne otvaraju postaru i
surfuju po ceo dan. _

Miljan S. MIROVIC

(mmike@galeb.etf.bg.ac.yu)
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S
Iz Win

_Internet

S Windows, kao operativni si-
stem za koji postoji prilicno veli-
ki broj Intemet aplikacija, pred-
stavlja jedan od boljih natina da
se korisnik poveZe na ,Mrezu
svih mreZza”. Pod pretpostavkom
da posedujete modem i raunar na kome je pro-
pisno instaliran Windows 3.1x ili Windows 95,
sve 3to je potrebno je reSiti pitanje provajdera -
subjekta koji e vam obezbediti pristup Internetu.

Pitanje provajdera

U nasoj zemlji postoje dva nacina da korisnik
dode do Intemeta: preko Akademske mreZe i
preko komercijalnih provajdera. U oba sludaja
potreban je tzv. PPP nalog, specijalno korisnitko
ime sa Sifrom pomocu koga ¢e korisnikov racu-
nar uspostaviti vezu sa udaljenim serverom a
preko njega i sa ostatkom Intemneta. Ovakvi na-
lozi su uobicajeni kod komercijalnih provajdera,
ali su na Akademskoj mrezi dosta retki. Medu-
tim, postoji i dobra zamena za njih - pogledajte
okvir ,SLIRP” u kome Cete naci objasnjenje ka-
ko da svoj ,.obi¢an" korisnicki nalog iskoristite
za PPP vezu.

Slika 2: Mrezne komponente Windowsa 95
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Prihvatimo li PPP kao najbolji nacin
povezivanja na Internet, prelazimo na
korak broj 2: kako ga podesiti da radi

=
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Lrumpet Winsock Setup

Domain suffix |
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Demand load timeout (secs) |9

__Time server

| TCPRWIN |2048 frcr’uss 512

TCP RTO MAX

internal SLIP X Internal PPP

SLIPport El
Baud rate 37600
& Hardware handshaking

B Van Jacobson CSLIP compression

Online status detection

® None
O DCD (RLSD) check
O DSR check

[0% | [conce |

Ako ste i pitanje provajdera uspe3no resili,
dolazi ,,ono pravo™” - podeSavanje operativnog

sistema. Napominjemo da je po-
g (rebno da proditate samo onaj
® deo teksta koji se odnosi na vasu
verziju Windowsa. Ukoliko kori-
stite verziju 3.1X, nepotrebno je
da citate deo za Windows 95 i
obratno.

Windows 3.1x
Posto ove verzije Windowsa ne-

maju ugradenu podrSku za PPP,
neophodno je posluZiti se pose-
bnim programom. Jedan od najpo-
pulamijih je rumper Winsock -
kratak, brz i jednostavan za pode-
Savanje. On nudi neophodnu osno-
vu na koju se kasnije naslanjaju
sve ostale Internet aplikacije. Dola-
zi u obliku arhive koju treba raspa-
kovati u poseban direktorijum, a
zatim fajl winsock.dll pomeriti
(komandom move, ne komandom
copy) u \windows direktorijum.
Pode3avanije je prilino jedno-
stavno. 1z Windowsa treba starto-

vati tcpman.exe i popuniti ponu-
denu masku kao Sto je prikazano
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Slika 1: Podesavanje Trumpet Winsocka
(Windows 3.x)

na slici 1. U polje SLIP port treba upisati broj
serijskog porta na kome je modem, a u polje
Baud rate brzinu komunikacije modema i ra-
¢unara. Optimalne vrednosti ovog parametra
za razli¢ite modeme objaSnjene su na stranici
32 .Sveta kompjutera” 5/96.

Postoje dva nacina da se poveZete na udaljeni
ra¢unar PPP vezom - ruéno i automatski (pomo-
€u skripta). Prvi put je najbolje to ufiniti ruéno
da biste proverili da li je sve podeSeno kako tre-
ba. Odaberite opciju Dialer/Manual login, pozo-
vite Zeljeni broj uz pomo¢ A7DP komande, prija-
vite se na udaljeni racunar i kada se PPP veza
pokrene, pritisnite Escape taster odakle Ce
Trumpet - preuzeti stvar. Ukoliko posedujete
~pravi” PPP nalog bice dovoljno da otkucate nje-
govo korisnicko ime i Sifru, a ako posedujete sa-
mo ,obian" korisniCki nalog, pogledaijte okvir
+SLIRP™,

Skript je zgodnija varijanta jer automatizuje
ovaj proces. Primere moZete videti u posebnom
okviru , Skriptovi”. Mada su prikazane samo na-
jiednostavnije rutine, mogu vam posluZiti kao
osnova, dok pravijenje sloZenijih skriptova izla-
zi iz okvira ovog teksta. Ukoliko imate progra-
merskog duha, moZete pogledati dobro napisan
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Help u samom programu, kao i primere Koji se
uz njega dobijaju.

~Microsoft” je Windows 95 opremio dosta do-
brom podrikom za umreZavanje u koju ulazi i
podrska za PPP. Procedura instalacije je relati-
vno sloZena, pa ¢emo je podeliti na viSe faza.
Napominjemo odmah da je za nju neophodno da
posedujete instalacionu verziju Windowsa 95 jer
se svi potrebnt drajveri nalaze tamo.

Pre svega, potrebno je instalirati modem.
Ukoliko to ve¢ niste udinili, idite u Conerol Pa-
nel/Modems i dozvolite Windowsu da automat-
ski detektuje postoje€i modem. U istom prozoru
moZete odrediti i parametre rada modema: kli-
knite na Properties i u sekciji Connection obave-
molsklﬁﬁteopd}uﬂtd{jbrdh!mbg&mdi-

aling koja u nasim uslovima u ve€ini sluajeva

onemogucava biranje brojeva.

Skriptovi

Drugi bitan korak je instaliranje mreZnih draj-
vera, §to se ¢ini u Control Panel/Network. Klikni-

(e na taster Add, odaberite Adapter i u listi po-
nudenih mreZnih kartica odaberite Microso/ft/Di-
al-Up Adapter. Jos jednom kliknite na Add, ovog
puta odaberite Proftocol, a zatim Micro-
SQft/TCPIP. UokiCete da je spisak instaliranih
mreznih komponenata posle ove dve operacije
daleko duZi od potrebnog (koji se nalazi na slici
2), te je potrebno da izbacite suviSne komponen-
te tasterom Remove. Ovo obavezno ufinite sem
ukoliko va$ rafunar nije u jo§ nekoj lokalnoj
mreZi jer suvidne mreZne komponente nepotre-
bno usporavaju rad operativnog sistema. Kada
zavrsite Windows ¢e instalirati sve 5to je potre-
bno i restartovati raCunar.

Treca faza je instalacija Dial-Up Networkinga,
programa koji obavija sam {in zvanja mode-
mom i povezivanja na udaljeni ralunar. Aktivi-

Slededi skript je napisan za Trumpet Winsock (Windows 3.1x) i
predstavija rudimentamu proceduru zvanja, prijavijivanja na uda-
lieni ratunar | startovanja PPP veze. Napominjemo da su linije koje
podinju znakom , #" komentari | da ih ne treba unositi:

#0vde unesite svoije korisnic¢ko ime 1i
#lozinku i telefonski broj udaljenog
raCunara

Suser = ,spop”

Spass = ,abcdefgh”

$number = ,123456"

status ,Dialing..

cutput ,atdp”$number\13

input 60 ,CONNECT”
status ,Logging in...
#0koliko ne koristite modemski server,
$izbacite sledece dve linije

input 60 ,modem_server>”

output ,telnet afrodita.rcub”\13

input 60 ,ogin:”

coutput Suser\l3

input 60 ,word:”

Ioutput spass\13

sleep 3

#Sledeca linija potrebna je ukoliko
$nemate ,pravi” PPP nalog, ved
korisnicki

output ,slirp ppp”\13

"

Ovaj skript radi istu stvar, ali za Windows 95 | njegov Dial-Up
Scripting Tool:
Proc main
#l1zbacite sledece dve linije ukoliko
#ne koristite modem server
waitfor ,modem _server>"”
transmit ,telnet afrodita.rcub”™M”
waitfor ,ogin:”
transmit SUSERID
transmit ,"M”
waitfor ,word:”
transmit SPASSWORD
transmit ,"M”
delay 3
#Ukoliko posedujete ,pravi” PPP nalog,
#izbacite sledec¢u liniju
transmit ,slirp ppp” M”
endproc

Communication i u okviru te stavke obeleZite Di-
al-Up Networking. Kliknite na OK, a zatim na
Apply, &ime ¢e Windows instalirati pomenute
programe, ali nee izali iz Add/Remove Pro-
grams prozora.

Sada je potrebno instalirati i Dial-Up Scri-
pting Tool, koji se ne nalazi u instalacionoj ver-
ziji Windowsa 95, ali se dobija na Windows 95
CD-ROM-u. Dok ste jo§ u Add/Remove Programs
prozoru kliknite na taster Have Disk i kada se
pojavi prozor za izbor direktorijuma, otkucajte

d:\admin\apptools\dscript (pod pretpostavkom
da je d: vas CD-ROM drajv) i u sledeem prozoru
odaberite SLIP and Scripting for Dial-Up Net-

working. U sluCaju da ne
21X} posedujete Windows 95
- | (D, moZete jednostavno
prekopirati ¢itav pomenuti
direktorijum na disketu i
instalirati s nje.
' Posle svega ovoga u
& Start meniju e se pod Pro-
1| grams/Accessories pojaviti
|| Dial-Up Networking i Dial-
Up Scripting Tool. Nijihov
princip rada je sledeci: mo-
guée je napraviti viSe tzv.
~konekcija" (Connections)
pri demu svaka od njih
predstavija jednu procedu-
ru povezivanja sa udalje-
nim radunarom. Primera
radi, ukoliko posedujete
nalog na ratunaru Aka-
demske mreZe koji se zove
Afrodita, a pritom imate i
pretplatu kod EUneta, na-
pravicete dve konekcije ko-
je e vam omoguditi da pri-
stupate svakom od ovih
pmajdcra kada vam (o
bude potrebno. Konekcije
se prave aktiviranjem Dial-
Up Networkinga i odabi-
rom ikone Make New Con-
nection, posle Cega je po-
trebno uneti naziv provaj-
dera i njegov telefonski
broj. Kada konekcija bude
kreirana, kliknite na nju
desnim tasterom misa i

odaberite Properties; poja-
vice se prozor poput onoga
na slici 3. |

Podto se pretpostavija
da je provajder na lokal-
nom gradskom broju, slo-
bodno iskljucite opciju Use
. countyy code and area co-
de. Kliknite na Server Type
i pred vama (e se otvoriti
prozor sa slike 4 koja go-
vori vise od hiljadu redi, te
podesite sve kako je na
njoj prikazano. Kako da




Ostaie]o&samopodeﬁavan]eshiptakojlslu-
zi da se Windows automatski prijavi na vas na-
log na udaljenoj masini i pokrene PPP vezu. Za-
tvorite sve prozore sem Dial-Up Networking i
aktivirajte Dial-Up Scripting Tool. Sa spiska ko-
nekcija odaberite onu koju ste kreirali i u polje

File name otkucajte ime skripta u obliku
ime_konekcije.scp (npr. afrodita.scp). Kliknite
na Edit i u editoru koji ¢e se pojaviti otkucajte
odgovarajuci skript koji dajemo u okviru . Skri-
provi”. Posle ovoga zatvorite Dial-Up Scripting
Tool i pripremite se za generalnu probu.

Slika 4: Podesavanje konekcije (stavka Server type)

Aktivirajte konekciju koju ste napra-
vili, popunite ponudenu masku svojim
korisni¢kim imenom i Sifrom, kliknite
na Connect i pustite modem da odradi
svoj deo posla. Ukoliko ste sve podesili
kako treba, pojavice se prozor koji vas
obavestava da ste povezani na udaljeni
ratunar (slika 6). Ostaje vam samo da
pokrenete svoju omiljenu Internet apli-

kaciju (Netscape Navigator, Internet
Explorer ili §ta ve( koristite) i da uZiva-

te u ¢arima globalnog sela. Srecan sur-

Slobodan POPOVIC
(spop@dekart.f.bg.ac.yu)

dovode do
splasnjavanja
pocetnog
odusevijenja -
tako je barem u Americi

niemet je odavno postao ,vruéa” tema, ¢ak i

kod nas. Svi pidu kako moramo na vreme da se

pripremimo za ulazak u taj Cudesni i preko
potrebni prozor u svet”. Medutim, duZom upotre-
bom blagodeti Interneta iskristalisala su se Cetiri
krupna problema:

1. Intemet je spor

Zak i Amerikanci kazu da je Intemet spor, a poz-
nato je koliko su telekomunikacije kod njih razvi-
enije od ostatka sveta. IstraZivanja su pokazala
da korisnici ne toleridu viSe od jedne ili dve
sekunde Cekanja na odgovor ralunara. Tipicni
«lik miSem na ikonu Web stranice izaziva duZe
Sekanje; Sto je vise grafike, sporije se uitava. Za
adziv populamih i atraktivnih lokacija (poput
Diznijevih, recimo) ponekad treba Cekati Citav
minut | (0 sa brzom modemskom vezom, a na

raspolaganju dobijamo samo nekoliko opcija.

Cetiri boljke

2. Tesko je baratati informacijama

Poznato je da ljudi lakSe Citaju sa papira nego sa
ekrana. Ljudi na Webu se ponekada gube u klik-
tanju miSem, zaboravljajui kako su dodli do
trenutne strane. Tako skrenu u stranputicu zabo-
ravijajudi 8ta su prvobitno hteli da urade. -

3. Veze nisu dovolino pouzdane

Kada pronademo potrebne informacije mozZemo
obeleziti stranu za bududi pristup. Medutim kada
se kasnije ponovo javi, umesto potrebnih informa-
cija korisnik Cesto dobija porukg o greSkama
(-raCuni su zatvoreni”,  fajlovi su preseljeni” ili su

~veze u prekidu™).
4. Veoma je tesko filtrirati potrebne informacije
Ve(ina informacija je beskorisna. Razni korisnici

dok nam ne stigne misljenje pravog strunjaka,
utopimo su u moru poruka. Uostalom, kako na
jednom takvom mestu razlikovati eksperte od Sar-
latana?

| pored ovih problema, Internet postaje sve za-
gudeniji. Medutim, smatra da je to zbog novih ko-
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risnika dok stari, koji su to ve¢ ,izgustirali®, pro-
vode na njemu manje vremena nego ranije. jedna
studija od pre godinu dana govori da tre€ina via-
snika Internet racuna u Americi nije koristila Mre-
Zu puna tri meseca.

| pored toga, ve(ina ljudi posveénih informati-
&oj tehnologiji, koji se brzo prilagodavaju, nece
se odreci MreZe. Medutim, veliki broj ljudi kojima
informatika nije primamo zanimanje nisu spre-
mni na strpljenje sa ,bagovima" ve¢ ofekuju kori-
sne podatke i udoban rad. 'l‘lpmblemlnwgllblm
~ohladiti" ranije nego 5to bi se to oekivalo.

Neosporno je da ¢e se vremenom brzina Inter-
neta povecati i da ¢e mnogi problemi nestati.
Tada ée Intemet biti pravi pobednik, ali samo
pod uslovom da danas ne razofara korisnike.
Jer, korisnici pamte neprijatne stvari.

Savet dizajnerima Web stranica bio bi da ih
ne komplikuju previSe. Dok se komunikacije ne
ubrzaju, trebalo bi umereno koristiti grafiku i
multimediju uopste. Fokus bi trebalo da bude
na donosenju korisnih informacija. IstraZivanja
pokazuju da u Americi viSe od 90 odsto Web
lokacija pati od nedostatka sadrZine.

Svi znamo koliko je kod nas teSko dobiti tele-
fonski prikljucak, neki ga ve¢ godinama Cekaju. A
telefon je izmiSljen pre 120 godina! Zato bi mno-
go miadem Intemetu trebalo priéi sa vise
razumevanja i od strane korisnika i od ljudi koji

ga izgraduju.
Alexander SWANWICK




narod

koliko se vratimo samo par godina
unazad, nee nam biti tedko da se
prisetimo pionirskih modemskih li-
nija na famoznih 1200 bys (bita u se-
kundi) koje su nas tada Cinile izuze-
tno sreénim. Nije ni ¢udo ukoliko se
ima u vidu da su tadasnje meduralunarske ve-
ze sluZile iskljucivo za prenos teksta. Danas je
situacija mnogo bolja (ili gora), po3to i najobi-
¢niji kuéni ratunari putem ovakvih linija preno-
se kompletnu multimediju, pa ¢ak i direktan te-
levizijski program. Nije potrebno biti veliki ek-
spert da bi se uvidelo o kolikoj je kolifini poda-
taka ref.

llustracije mdi.namMB(koﬂkosmienaie
dan CD) moZe se smestiti oko 60 minuta anima-
cije pradene zvukom. Prostom racunicom proizi-
lazi da propusna mo¢ danasnjih vodova mora bi-
ti barem-oko 100 KB u sekudi. RaCunica mozda i
jeste laka ali mnogo je teze dobiti odgovor kako
to uraditi, naroCito kada je u pitanju povezivanje
raunara koji se nalaze na velikoj udaljenosti.

Nekima ¢e po automatizmu izleteti re¢ Inter-
net i, naravno, nece biti daleko od istine. Medu-
tim, na takav odgovor sledi jo$ jedno pitanje ko-
je bi glasilo: kako do Interneta? Ukoliko se nala-
zite u zonama koje su, kada su u pitanju komu-
nikacije, obojene crvenom bojom na karti sveta,
na ovo pitanje nije teSko dati odgovor. Ali ako se
nalazite van takvih zona (na primer u jugoslavi-
ji), situacija nije bas ruZicasta.

Mobiina primopredajna antena za VSAT stanicu
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Satelitski linkovi

Veze nebeskog

Svet u kome zZivimo isprepleten je najrazlicitijim
vidovima komunikacijskih linija, po¢ev od onih sa kojima

se vri transport gasa i nafte, preko onih za telefonske
komunikacije, do linija za komunikaciju izmedu
ra¢unara. Tu nastaju veliki problemi koji se, srecom,

mogu prevazici satelitskim vezama

Potreba za satelitom

Kada spajate dva ratunara a pri tom vet po-
stavijene (telefonske) linije u zemlji, ne zadovo-
liavaju vase zahteve, jedino moguce i prihvatlji-
vo reSenje predstavijaju satelitske komunikaci-
je. (Jesmo Ui ,nebeski narod” ili nismo?, prim.
ur.) Podsetanja radi, domadi Internet provajderi
upravo na taj nacin obezbeduju svoju vezu sa
svetom.

Generalno posmatrano, u svetu (3to je u do-
brom delu primenljivo i kod nas) postoje dva ti-
pa korisnika satelitskih komunikacija: oni koji
koriste tudu satelitsku vezu, odnosno Koriste
usluge neke kompanije koja ima svoje veze (po-
$ta, Intemet provajderi i sl.) i oni koji ostvaruju
svoju liniju. Za nase razmatranje posebno je in-
teresantna ova druga grupa korisnika. MoZda se
pitate koji su to korisnici, a njih je veoma prosto
uofiti: multinacionalne kompanije, istraZivalke
ekspedicije na nepristupanim terenima, televi-
zijske kuce i slicne,

VSAT stanice

Za razmenu informacija izmedu dva raCuna-
ra u svetu (a i kod nas) koriste se takozvani
VSAT (Very Small Aperture Terminal) sistemi.
Uproséeno gledano, rec je o malim satelitskim
primopredajnicima koji uz pomo¢ modema, ko-
riste€i neki satelit, 3alju ili primaju podatke. Sa
druge strane satelita nalazi se isti takav uredaj i
na taj nain uspostavijena je veza. Jedini trosak
takve komunikacije, ne ratunajuci cenu opreme,
jeste zakup nosioca (carrier) na satelitu koji ima
odredenu propusnu mo¢ (od 64 kilobita u se-
kundi navise).

U toku ove godine eksploatacija novog VSAT
Plus [T sistema postala je veoma popularna, na-
rolito za one korisnike koji putem satelita pove-
zuju dve lokalne mreZe neke firme. Ovi uredaji
omogucuju integrisani prenos telefonskog, da-
ta, video, fax i video-conference signala i to kroz
samo jedan nosilac satelita. Na taj nacin, ukoli-
ko neko preduzece (Cije je sediSte u Beogradu)
ima velike proizvodno-distributivne centre (reci-
mo u Novom Sadu, Minhenu i Sidneju), a neo-
phodan je protok ogromne koli¢ine informacija
u vidu telefonskih razgovora, faksova i raCunar-
skih fajlova, VSAT Plus Il je pravo redenije. | ne
samo to. Recimo da se u Sidneju okupila grupa
potencijalnih kupaca, a ekspert za prezentacije
nalazi se u Novom Sadu. Preko satelita je mogu-
ée izvrSiti predavanije u realnom vremenu.
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VSAT Plus 11 je proizvod kompanije ,.ComStre-
am” koja se duZe vremena bavi ovom problema-
tikom. Radi na principu udruZivanja nekoliko
razli¢itih frekvenicija (video, fax itd) i njihovog
prosledivanja kroz narociti modem. Specijalni
program za kontrolu omogucuje operateru da
vr$i simultani prenos kroz veci broj nosilaca, Sto
omogucuje vrio jednostavno prosirivanje propu-
sne moéi takve veze. Takode, ako se osvimemo
na ratunarski deo, svaki kompjuter u mrezi mo-
Ze uspostaviti direktnu vezu sa bilo kojim dru-
gim udaljenim terminalom bez prolaska kroz
HUB 35to znatno ubrzava transfer podataka. Mo-
dulama struktura ovog sistema omogucuje laku
nadogradnju.

O potraznji za ovim vidom komunikacija ja-
sno govori broj satelita u Zemljinoj orbiti. 1zuze-
tno je nezahvalno predvidati da li ¢e u skorijoj
buduénosti svaki kompjuterski korisnik na
svom prozoru imati satelitski tanjir ili ¢e do nje-
govog stana dolaziti opticki kabl koji ¢e voditi do
nekog provajdera. Jasno je jedino da Ce se ili je-
dno ili drugo (mozda i oboje) uskoro dogoditi.
Filozofija ,Svet - globalno komunikacijsko selo”
davno je uzela maha a kako je potreba za kolici-
nom protoka informacija iz dana u dan sve ve-
¢a, drugo resenje jednostavno ne postoji. Barem
ne za sada.

U nasim trenutnim uslovima ostaje da se na-
damo da ¢e javne telefonske linije i provajderi bi-
ti sve bolji i sve jeftiniji. A kada se to dogodi, da-

lie Gemo lak3e.
Relja JOVIC
(rjovic@afrodita.rcub.bg.ac.yu)
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elativno naglo uvodenje Interneta u
Siroke narodne mase iznenadilo je
sve sem izdavala. Shodno tome, na
nasem trzistu moze se naci nekoliko
knjiga koje se bave raznim aspekti-
ma Mreze, polevsi od povezivanja,
preko osnovnih servisa, pa do spiskova raznih
servera sa interesantnim informacijama. Za
ovaj broj recenzirali smo dva izdanja, ali nije
iskljuceno da Ce se u trenutku izlaZenja pojaviti
jos neko.

,intemet”: Dragan Sretenovic,
Pavie Pekovi¢, Dejan Ristanovi¢;
izdavac: ,PC Press”, Beograd;
obim: 321 stranica

Studiozno i obimno izdanje beogradskog ,,PC
Pressa” pretenduje da bude udZbenik za one ko-
ji se po prvi put srecu sa Internetom, ali i za ne-
Sto iskusnije korisnike koji jo3 nisu prodrli u sve
njegove tajne. Posle vizionarskog uvoda Zorana
Kehlera iz kojeg se saznaje kako su izraelski an-
titeroristicki odredi uticali na nastanak multi-
medije i kako je nastao populami Casopis
Wired, autori prelaze na konkretna pitanja. Pr-
vo poglavije objasnjava 3ta je Internet i 5ta je
potrebno da bi se korisnik na njega prikijudio.
Drugo poglavlje bavi se nalinima pristupa: 3ta
je provajder, kako ga odabrati, koji su programi
potrebni, 5ta je terminalski a $ta multimedijal-
ni (SLIP/PPP) pristup itd. Trece i najobimnije po-
glavije bavi se servisima interneta i opisuje i ne-
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Literatura

ophodan softver za njihovo koriS¢enje,
cetvrto opisuje tekstualni a peto multime-
dijalni pristup MreZi, dok je Sesto pogla-
vlje mali ,,vodi¢ kroz Internet™ koji e vam
dati dosta korisnih adresa od kojih moze-
te poleti svoje lutanje po nepreglednom
obilju informacija koje se na MreZi mogu
pronaci. Tu su i dodaci: modemi, komuni-
kacioni programi, kreiranje Web prezen-
tacija, kako do Internet servisa putem
elektronske poste, Unix, VAX/VMS, Se-
zamPro i Intemet CD.

Knjiga je dobra jer sadri prilitno de-
taljna uputstva za sve Sto bi prosecnom
korisniku moglo zatrebati, bez nepotre-
bnog detaljisanja. Autori su se dosledno
drzali principa da nekome ko Zeli da kori-
sti raCunar u tatno odredene svrhe previ-
Se informacija o tome kako on zapravo ra-
di moze biti kontraproduktivno i zbunju-
jute. Najozbiliniju zamerku stavili bismo
na loSu organizaciju materijala. DeSava
se, tako, da se u.knjizi neke rudimentar-
ne stvari (poput prijavijivanja na Unix si-
steme ili slanja i primanja elektronske po-
Ste) objasnjavaju vise puta, pri lemu je
svako objasnjenje dobro na svoj nadin.
Nesumnjivo je da je svaki od autora mo-
gao svaku od tih stvari podjednako dobro obja-
sniti kao i ostala dvojica, te ovakva (ne)organi-
zacija knjiga ostavija neprijatan utisak nedora-
denosti, iako je materijal nasumnjivo koristan;
kao da je nekoliko potpuno nezavisnih ¢lanaka
»Sleplieno” u Knjigu.

Uz Kknjigu se dobija i CD-ROM sa dosta
korisnog softvera i raznim WWW prezen-
tacilama skinutim direktno s Interneta.
Ovaj CD predstavija dobar poletak, jer se
korisnik prvo pomocu njega moze navici
na opsti izgled WWW-a pre nego 3to kre-
ne u ,pravi” surfing MreZzom.

Knjigu mozZemo preporuciti svakome
ko je nov u oblasti racunarskih komuni-
kacija. lako je, zbog pomenutih slabosti u
organizaciji uz knjigu potrebno provesti
malo vise vremena nego Sto bi trebalo, sa
prakti¢nog aspekta ona je sasvim u redu.

Jintemet”: Aleksandra Piper,
Dejan Timotijevic; izdavac:
LAPP Press”, Beograd;

obim: 237 stranica

Ova knjiga bavi se istom tematikom
kao i prethodna, ali u nesto manjem obi-
mu i u daleko manje atraktivnoj formi.
Podeljena je u 3est glava, od kojih prva
govori 0 opStim stvarima vezanim za In-
temet, a druga o osnovnim servisima |
njihovom koris¢enju. Tre€a glava bavi se
World Wide Webom, Cetvrta nalinom ra-
da Interneta (u tehni¢kom smislu), dok je

s i Aleksandra
Piper
. r"‘if}f

| Tumotijevic

u petoj opisana familija TCP/IP protokola, . jezi-
ka" kojim komuniciraju rafunari povezani na
Intemnet. Sesta glava prikazuje tehnologije koje
su danas jo$ u eksperimentalnoj fazi, ali mogu
postati rasirene u buduénosti: VRML (opisan u
nasem prosiom broju), telefoniranje preko Inter-
neta, prenos novéanih sredstava elektronskim
putem itd. Tu su i dodaci: lista Name-servera i
poddomena u .yu domenu, spisak interesantnih
Web mesta, HTML karakteri, elementi HTML-a,
spisak korisnih programa i pristup Internetu sa
MS Windows platformi.

Posle detaljnijeg pregleda stice se utisak da je
knjiga pisana ..na brzinu”. Neke osnovne stvari
su nedovolino jasno prikazane, dok se dosta
prostora utrodilo na tehnicke aspekte Intemeta,
§to je tema koja spada u posebna izdanja a ne u
pocetnicku literaturu. Drugim re¢ima, Steta je
troSiti prostor na objasnjavanje rada TCP/IP pro-
tokola, kada to nijednom prosenom korisniku
nije potrebno, a oni kojima jeste mogu da nadu
usko specijalizovanu literaturu. Pored toga.
knjiga koja opisuje atraktivnu stvar poput Inter-
neta trebalo bi da poseduije i odgovarajudi, atra-
ktivan izgled, a ba$ tu je izdava¢ poprili¢no po-
dbacio. Knjiga nikako nije za bacanje i jedan po-
Cetnik Ce iz nje svakako saznati Stodta korisnog,
ali se za objasnjavanje osnovnih pojmova ipak
mora uloziti malo vise napora nego Sto je to
ovde udinjeno.

lako je ova Kknjiga konzistentnije organizova-
na, materijal u prvoj je ipak obimniji i bliZi poce-
tnicima, pa je stoga i mi preporuCujemo. |

Slobodan POPOVIC
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VIRTUELNA REALNOST

Sam svoj YR majstor

Pomocu stapa i kanapa

Posto je tema proslog broja izazvala priliéno interesovanje, odiucili smo da pomognemo
onima koji ne mogu da sa¢ekaju da se VR sistemi pojave u nasim prodavnicama.
Evo nekoliko ideja kako da napravite svoj sopstveni VR

koliko ste umomi od ¢ekanja da virtu-
elna realnost postane . realna”, mogli
biste da ga napravite u ,sopstvenoj re-
Ziji". U krajnjoj liniji, to je u skladu sa
tradicijom raCunarstva, jer pioniri ra-
¢unarske tehnike su svoje masine i
pravili iz zadovoljstva. Appie /I je, naprimer, na-
pravijen u garaZi, ali i mnogi drugi kompjuteri
koji svojim tvorcima, nazalost, nisu bili osnova
za stvaranje kompanija vrednih milione dolara.

Kompijuterski entuzijasti su pravili masine ne
zato da bi se obogatili, ve¢ iz puke zabave — je-
dnostavno, nije se moglo kupiti nista vredno po
razumnim cenama. Danas je situacija potpuno
drugacija, tako da su kompjuteri iz .domace ra-
dinosti” potpuno izumrli. Medutim, kada govori-
mo o hardveru i softveru vezanom za VR, situa-
cija je dovolino frustrirajuca, sto samogradnju
VR sistema Cini atraktivnom opcijom.

Razlozi zbog kojih bi neko krenuo u avanturu
izgradnje svog sopstvenog VR sistema su pribli-
zno identi¢ni onima koji su za posledicu imali
~garazne kompjutere”. Ali, tu postoji jedna bitna
razlika. Naime, problem je u tome 3to teZina
ovog zadatka uopste nije mala. Svojevremeno je
moZda izgledalo komplikovano sastaviti jedan
PC, ali da bi se dostigao zadovoljavajuci kvalitet
VR-a, pored odgovaraju¢ih znanja potreban je i
hardver visokih performansi i briZljivo napisan
softver. Upravo zato ne treba odmah odekivati
uspesne rezultate. Kada bi to bilo tako lako, ve-
like kompanije bi taj posao uradile za nas i svoje
proizvode prodavale uz veliki profit. U praksi, fir-
me Koje se bave izradom VR sistema imale su (i

imaju) grdne probleme da na trziste izadu sa do-
voljno kvalitetnim proizvodima.

Trenutni rezultati

Uprkos tome, ukoliko imate odredenog pred-
znanja iz elektronike i/ili programiranja mogli bi-
ste napraviti nesto Sto bi zaista radilo. Cak ne bi
ste morali startovati od nule. Kako budete doda-
vali nove funkcije i mogucnosti svom VR sistemu
moéi ¢ete da ga isprobavate, doradujete i plani-
rate $ta Zelite dalje. Dakle, ne morate u jednom
koraku doi do VR sistema profesionalnog nivoa.

Ono $to jedan VR sistem Cini specificnim je-
ste kvalitet njegovog audio-vizuelnog izlaza. U
idealnom slucaju video izlaz treba da pruzi uti-
sak potpuno prirodnog 3D okruZenja, a audio
izlaz po kvalitetu treba da se nade negde izme-
du stereo i ambijentalnog zvuka. Ocigledno da
se tako nesto ne moZe izvesti na standardnim
SVGA monitorima, ali se odredeni VR efekti
ipak mogu postici prostim poboljSanjem nivoa
interakcije sa standardnim ekranom. Svi zna-
mo kakav osecaj stvara dobro napisana i zani-

mljiva igra. Njeno okruZenje nas ne moze pre-
variti toliko da pomislimo da je sve to stvar-
nost, ali ipak postiZe nesto 3to bismo mogli na-
zvati alternativnom realnos¢u. Ovu priviatnost
imaju igre kao 3to su Wolfenstein 3D ili Doom.
Njih danas festo nazivamo VR igrama, mada
one to uopste nisu.

Hardver

~ Da bi se stvorio ose(aj kretanja u trodimenzi-
onalnom prostoru potrebna je rukavica sa ne-
kom vrstom 3D dZojstika. Naravno, takvu ruka-
vicu je vrio teSko napraviti ,od nule”. Lak3e rese-
nje je nabavka neke od rukavica specijalno dizaj-
niranih za igranje na Nintendo konzolama. Me-
dutim, kako kod nas ovakvi proizvodi nisu pose-
bno rasprostranjeni, i standardni mi$ moZe po-
sluZiti u ove svrhe, Jo$ bolja varijanta jesu tzv.
3D upravljacRi uredaji” kao 5to je . Logitechov”
Cyberman koji mozZe obezbediti i osetnu i vizuel-
nu povratnu spregu.

Za stvamo . uranjanje” u efekat VR okruZenja
potrebno je stvoriti stereoskopski efekat. Postoji
nekoliko nadina za njegovo kreiranje. Najpozna-
tije su VR kacige, ali postoje i jednostavniji meto-
di za postizanije slicnih rezultata. Sustinu Cini po-
treba da se desnom oku ,posalje” informacija o
~desnoj polovini” slike, a levom informacija o ,le-
voj polovini”. Najprostiji metod za to je Stampanije
jedne scene u crvenoj, a druge u zelenoj boji i ko-
riéenje slinih crveno-zelenih naotari. Ne5to fi-
nijfi nadin je koriS¢enje horizontalno i vertikalno
polarizovanih slika i polariodnih naofara. Nije-
dan od ovih metoda nije narocito pogodan za VR.

Najbolji metod se bazira na koris¢enju (zv.
JSater” naofara (shutter glasses). Ove naocari
imaju LCD ekrane (po jedan za svako oko) koji

svoja stanja u deli¢u sekunde mogu prebacivati
iz .providnog” u potpuno zatamnjeno (cmo) i
obmuto. Naocari su povezane sa PC kompjute-
rom i prebacuju ova stanja toliko brzo da najpre
desno oko vidi sliku sa monitora, zatim levo, pa
ponovo desno itd. Softver sinhronizuje ova pre-
bacivanja tako da na kraju svako oko vidi odgo-
varajuci deo scene. Kao i u slutaju rukavica, ova-
kve naodari se izraduju za Nintendo | Sega kon-
zole i lako se pomocu odgovarajueg interfejsa
mogu povezati na PC.

Napravi svoju kacigu

Napraviti kacigu nije toliko teSko kao $to na
prvi pogled izgleda. Treba uzeti dva LCD ekrana
sa mini televizora ili, jo8 bolje, ekrantice iz zu-
hera dve video kamere (kako to lako i JEFTINO
zvuli kad savete dele Zapadnjaci), postaviti ih

ispred svakog oka i prikljuciti na par VGA karti-
ca. Najve(i problem predstavija obezbedivanje

slika zadovoljavajuceg kvaliteta koje e biti pri-
kazane na displeju. Ako za poletak ne Zelite da
eksperimentiSete sa stereo kacigom, onda bi u
obzir mogla da dode mono varijanta za koju Ce
vam trebati jedan LCD displej. Da bi ovo imalo
smisla morate biti sigurni da je ugao gledanja
dovoljno Sirok.

Drugi problem vezan za VR kacigu jeste pozi-

cioni senzor. Naime, potrebno je znati u kom
pravcu korisnik gleda da bi se scena adekvatno
menjala. Postoje komplikovani nacini za post-
zanje ovoga, ali je najjednostavnije postaviti pri-
ruénu kacigu na sklop poluga (poput onog na
stonoj lampi) zajedno sa potenciometrima na
svakom zglobu. Pozicija ovakvog sistema se mo-
» 2e ofitavati na osnovu pozicije svake tacke, a na
taj nadin i poloZaj kacige u prostoru. jedini ogra-
ni¢avajudi faktor je zona pokretljivosti ovakvog
sklopa i, mada sve to mozda deluje malo ¢udno,
moZe da da vrio dobre rezultate.

Ako opsti VR sistem (kaciga i rukavica) izgle-
da suvise komplikovano, postoje i altemativni
pristupi. Naprimer, na standardni sobni trenaZni
bicikl postavite mali senzor i moci ¢ete da pode-
te u virtualnu voZnju kroz bilo koje okruZenje ko-
je se vidi na monitoru. Isti trik se moZe izvesti |
sa pokretnom trakom za simulaciju virtuelnog
hoda. Sustina je da se efekat VR-a ne stvara uz
pomo¢ 3D displeja, ve¢ prirodnom interakcijom
korisnika i okoline.

Na kraju zvuk

Sledeca bitna grana VR tehnologije je 3D zvuk.
Danas svi ofekujemo da ¢ujemo 2D stereo efekte
koje vecina savremenih igara generiSe ukoliko u
ratunaru postoji standardna zvuéna kartica (na-
ravno, potreban je i par zvu¢nika). Medutim, u
sve vecoj upotrebi su zvucne kartice koje imaju
sposobnost reprodukovanja 3D zvuka. Kartice
kao 3to su Gravis Ultrasound MAX ili Sound Bla-
ster AWE32 mogu generisati odredeni ton u bilo
kojoj tacki prostora. Zvuk se tada javlja pozadi,
iznad ili ispred slusaoca. U pocetku 3D zvuk mo-
Zda nefete rangirati visoko na lestvici VR potre-
ba, ali posto on moZe proizvesti iznenadujuce
efekte (naprimer, utisak o prostoru koji je mnogo
vei od sobe), treba ga razmotriti kao mogu-
¢(nost.

Ukoliko ste zaintrigirani bilo kojom od ovih
ideja, treba da znate da sa stanovista elektroni-
ke samogradnja priru¢nog VR sistema nije pose-
bno komplikovana. Ona se uglavnom svodi na
modifikovanje vel postojee opreme i poveziva-
nja na PC kompjuter. Ako barem malo poznajete
elektoniku - pokusajte.

Priredio Slobodan MACEDONIC
(.PC Review”)

m—

SVETKOMPUTERA. 27 SEPTEMBAR 96.



TEST DRIVE

Ureduje EMIN SMAJIC

Hewlett-Packard LaserJet 5M

Koriséenje istog mehani-

e T i e .--_-;.:_'-.:1 ‘- ]
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E 1 zma diktdra i rezoluci
|‘I

Stampe koja je i dalje 600
tpi uz poznati HP-ov RET

S novina u softverskom po-
&= gledu obzirom da donosi
| 3| novu verziju PCL-a (Printer

Control Language). U Sestoj
~ & verziji PCL omoguéava brZi
| spooling (Stampac brZe pre-
uzima podatke od kojih
: ~ Q| stvara stranice i ranije vra-

- ® ¢a kontrolu programu iz
| kojeg se Stampa), a fotogra-
& fije Stampa kvalitetnije ne-

Robustan laser koji ¢ete
deliti sa kolegama

ipitan kancelarijski laserski Stampa¢ za-

manije lokalne mreZe, kakav je HP-ov mo-

del Laserjet 4Plus, dobio je ¢itavu seriju od

tri naslednika: Laserjer 5, 5N i ovde pred-
stavijeni Laserjet 5M.

Naravno, u osnovi su ovi modeli isti. Zasno-
vani su na istom mehanizmu za Stampanje koji
je korien u modelu 4Pfus. Deklarisana brzina
je, dakle, i dalje 12 stranica u minutu. ,,Deklari-
sana” zbog toga 3to se moZe ostvariti samo sa
stranicama koje su dovoljno jednostavne da nji-
hovo procesiranje u Stampacu ne traje duze od 5
sekundi (60/12). Ipak, brzina procesiranja stra-
nice je u odnosu na prethodnu generaciju $tam-
pala znatno povetana koridéenjem ,Intelovog”
RISC procesora 80960 na 33 MHz.

Jor

~  go kod prethodnih modela.
U to smo se uverili i nadim probama - na otisku
fotografije zaista izgledaju bolje nego kod ,Ce-
tvorki”. Naravno, tu je i 45 ugradenih PCL 6
fontova, kao i dodatnih 65 na priloZenim di-
sketama.

Laserjet 5SM, model koji smo imali prilike da
probamo, dolazi sa HP-ovom JetDirect karti-
com tako da spisak prikljataka na njegovoj za-
dnjoj strani obuhvata standardni paralelni i
serijski, ali i Ethernet, LocalTalk i dvosmemi
IEEE 1284 prikljuak. Tako je omoguéeno pri-
klju¢enje ovog Stampaca direktno u lokalnu
mreZu umesto na neki od ratunara koji bi ta-
ko opteretio. (Model 5N poseduje dodatnu kar-
ticu sa Etherner prikljuckom.) PodrZane su go-
tovo sve postojee mreze (HP navodi Novel
Netware, Microsgft LAN Mangger, Windows
, Windows NT, IBM LAN Ser-
MHP-HX,SHHOS Solaris, SCO Unix, IBM

ALX | AppleTalk).

Kao i raniji modeli sa sufiksom ,M", 5M pose-

duje podrSku za PostScripe jezik za opis strani-

ce. Stampa¢ automatski obavija prebacivanje sa
PCL-a na PostScript Level 2. Ugradenih 35 fon-
tova (Sto je standard za PostScript Stampace) do-
punjeno je sa jos 65 na disketama.

U Stampacu je 6 MB memorije (4 MB kod mo-
dela 5 i 5N), a moZe se dodati i vise. Dodatna
oprema koja je na raspolaganju obuhvata kase-
tu za 500 listova (pored ugradene kasete za
350), poseban uviakal za koverte, dodatak za
obostrano (duplex) Stampanje i dodatni /rDA
priklju¢ak za beZitnu komunikaciju ratunara i
Stampaca.

Pripadajuéi softver za Laserjet 5M dolazi na
¢ak sedam disketa i obuhvata dva drajvera za
PCL 6 (Standard i Enhanced), PostScript drajver,
dodatne fontove, programe FontSmart (za ma-
nipulaciju fontovima), fetAdmin (za upravijanje
Stampadem prikljuenim u lokalnu mreZu), kao
i kratki sistemski program za Windows koji po-
kazuje status Stampaca, a ako imate podrSku za
zvuk, moZe da vas ljudskim glasom upozori na
situacije sa uredajem (na primer da u kaseti ne-
ma papira).

Kada smo Laserjet 5M prikljudili na ralunar,
Windows 95 nas je obavestio da je prikljucen no-
vi uredaj, ispisao da se ta nova stvar zove HP

Laserjet 5" i zatraZio diskete sa odgovarajucim
drajverima. Pravi Plyg & Plqy, nema 3ta.

Kao i prethodna serija, Laserfet 5 3tampadi
imaju funkcije za Stednju energije prema ameri-
tkoj ,Energy Star" specifikaciji. Panel na sa-
mom 3tampacu je znatno pojednostavijen i jod
laksi za koriS¢enje, a Citava spoljaSnjost uredaja

je dopadljivija nego kod ranijih kockastih mode-
la koji su vise li¢ili na friZidere nego na sloZene

uredaje koje bismo rado drZali na stolu.

Tihomir STANCEVIC
Proizvod je iz firme S&T Yugosiavia
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litetniji otisak. Da to moZete imati i za ma-

le pare, dokaz je OKIPAGE 4w. U pitanju

je Stampac koji radi po LED tehnologiji ko-
ju je razvio sam OK.

Kod laserskih Stampaca osvetljavanje tj. na-
elektrisanje bubnja (koji zatim toner prenosi na
papir) obavija laserski zrak. Kod Stampata LED
tehnologije istu funkciju vr8i red siusnih sve-
tlecih dioda (ZED - Light Emitting Diode). ,Gla-

Stalnatehl]a\rlasnlkaﬁtampaéa]eﬁmkva—

OKIPAGE 4w

Kvalitetan otisak stampaca za radnu sobu

va" Stampacla je ovde zapravo Sipka za
nizom gusto poredanih sijaliCica. Zani-
mljivo je da se kod ovog modela glava

nalazi ispod poklopea | podite zajedno | |
sa njim. =

Dimenzije Stampala OKIPAGE 4w su
izuzetno male, a masa mu je ispod Cetiri

kilograma. To garantuje da ¢ete za njega

lako pronadi prostor na svom radnom sto-
lu. Pored paralelnog prikljucka za povezivanje sa

wmmﬂtm '

—

ratunarom, prikljucka za kabl za napajanje, pre-
kidaca i signalne lampice, na kuéiStu Stampaca
ne postoji nista drugo - nikakvi tasteri i kontrol-
ni displeji. Sva kontrola Stampaca obavlja se sof-
tverski, preko drajvera koji se dobija sa njim.
Kod veline laserskih Stampaca (recimo
~Hewlett-Packardovih™ modela) vrsi se zamena
toner kasete u kojoj se nalazi i toner i selenski
valjak (koji takode ima ograniCen vek trajanja).
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Kod ovog Stampada postoji posebni rezervoarcic
za toner koji se odvaja od kasete sa valjkom, ta-
ko da se zamena tonera i kasete sa valjkom mo-
gu vrsiti odvojeno. Zamenu tonera korisnik ée
visiti oko 10 puta deSée (pribliZno na svakih
1000 odStampanih stranica teksta) nego zame-
nu valjka.

Kaseta za papir ne postoji ve€ se do 100 ko-
mada papira ubacuje u leZiSte na gomjoj zadnjoj
ivici Stampada, a pojedinalni listovi (koverte,
nalepnice...) mogu se ubacivati i kroz prorez na
pmdn]o]suam

Ugradeni mehanizam u stanju je da izbaci
detiri stranice u minutu, a rezolucija Stampe je
600 tataka po inu. Kvalitet teksta zadovolji-
e sve, pa i profesionalne potrebe. U odnosu
na laserske Stampade ove rezolucije, OKIPAGE
4w zaostaje u pogledu kvaliteta fotografija, ali
je to ipak mnogo, mnogo bolje nego kod, na
primer, matri¢nih Stampaca a za skoro iste pa-
re.

Stampat se iz Windowsa pogoni odgovara-
juéim printer drajverom, a za Stampanje iz DOS
programa obezbedena je emulacija Stampala

HP Laserjet lp izlaskom u DOS prompt iz Win-
dowsa.

Sve u svemu, OKIPAGE 4w teSko da koji Ce se
koristiti za stono izdavastvo i Stampanje na pa-
usu ili folilama pripreme knjiga za offset Stam-
pu. Pre Ce biti da je idealan za kucnu upotrebu i
male kancelarije. Sa njime moZete postiéi da va-
Sa poslovna pisma, izvestaji, memorandumi,
grafikoni i sve drugo Sto Stampate izgleda bolje

nego ikada ranije.
Tihomir STANCEVIC
Proizvod je iz firme CORES
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vih dana kod nas na testu bila su dva
diska koji spadaju medu najprodavani-
je na naSem trZiStu: izuzetno populami
Western Digital Caviar 31600 (1.6 Gb)
i u prodiom broju pomenuti Maxtor 72004 iz izu-
zetno kvalitetne AP serije, sa Citavih 2 Gb kapa-
citeta. Dugo smo ih ,maltretira-
1i", kako u DOS-u tako i u Win-
dows-u 95, i dosli do nekih veo-
ma neolekivanih -rezultata, ba-
rem u sludaju Caviar-a.

Maxtor je uglavnom opravdao
olekivanja. ,NajruZnija plehana
HD kutija na svetu” (dizajn koji
Maxtor nije menjao poslednjih 5
godina) donela je modemu te-
hnologiju i izuzetno stabilan
rad i, 5to je najvaznije, visok ste-
pen prilagodljivosti na razlifita
okruZenja. Sem kapaciteta vre-
dnog poStovanja (2 Gb), ovaj
model nosi oznaku AP, a to zna-
¢i da ima duplo vide keSa (128
kb) od standardne A serije Max-
tor diskova, 3to se ne primefuje toliko u broj-
kama dobijenim iz testova, koliko u konkre-
tnom radu.

WD Caviar modeli oduvek su vaZili za najbr-
Ze diskove. Mnogi stru¢njaci ve€ godinama tvr-
de da spadaju u najpouzdanije, mada te tvr-
dnje, s obzirom na sopstvena i tuda iskustva
kojima raspolaZe autor ovih redova, zavreduju
ozbiljan znak pitanja. Model koji smo testirali

sa oznakom 31600 i kapacitetom od 1.6 Gb, |
verovamo bi pored slogana firme trebao da |

ima nalepnicu ,,DOS only” (samo za DOS). Na-
ime, uprkos zaista neverovatnim rezultatima

u DOS-u, sa Zaljenjem moramo priznati da se |
nikako ne snalazi sa 32-bitnim drajverima za [

W95 (koje god da Koristite), tako da Cete izbo-

rom ovog hard diska, ako nameravate da kori- |

stite Windows 95, doZiveti katastrofu.

DOS testiranje dalo je rezultate koje smo
olekivali na osnovu iskustava prethodnih mo-
dela istih firmi. U poredenju sa Maxtor-om od
,/ldvphopisamupmﬂomhoju.ava)modd]e

po svim testovima davao iste ili tek za nijansu
slabije rezultate. Medutim, njegovih 128 kb ke-
$a u praksi daje mnogo vise nego 3to bi se po te-
stovima reklo. Recimo, kontrolni uzorak od 57
Mb fajlova razli¢itih duZina prekopirao je (bez
ikakvog kesiranja) za 58 sekundi, spram Caviar-
ove 51 sekunde. Pritom, Caviar daje zaista fra-

Trka za veéim kapacitetom
hard diskova se nastavija.

Kako se to odrazava na
performanse?

T e
e -

m:ﬁm 379 g? 1
.umdmd 1557

>quential read 5034 ™
pantne brojke na testovima, $to moZete videti iz

priloZene DOS tabele.

Windows 95 testiranje je bilo mnogo temelji-
tije, s obzirom da nam se isprva {inilo kako Win-
bench 96 daje laZzne rezultate za Caviar. Test je
ponovijen na dve pentium plode razjicitih proi-
zvodada i tri vrste 32-bitnih IDE drajvera sa po-
drSkom za bus mastering i bez podrSke. Tragi-
no slabe cifre koje je Caviar pokazivao dosledno
su se ponavijale, a u identiénoj proporciji potvr-

Maxtor 72004 AP vs. WD Caviar 31600

dile i u testu kopiranja kontrolnog uzorka fajlo-
va. Naime, kod Maxtora su izvanredne osobine
dosle do punog izraZaja tek u Windowsu Sto je
potvrdio i izuzetan rezultat od samo 37 sekundi
za 57 Mb fajlova, Caviar je istu stvar uradio tro-
struko sporije - trebalo mu je éak 114 sekundi!
Problem evidentno jeste sof-
tverske prirode, i kako stvari
stoje, za sada ne deluje resivo.
Doduse, smer u kome treba tra-
Ziti reSenje verovatno bi bio
izbacivanje drajvera za W95 od
strane Western Digitala prila-
godenih njihovoj ,egzotitnoj”
tehnologiji.

Sekvencijalno pisanje je, za-
pravo, stz katastrofe Caviara i
to u blokovima od 200 bajtova
- rezultat je 420:15.8 (dobro ste
proditali, nije nijedna nula ispa-
la) u korist Maxtora. Do {ega
ova cifra dovodi u praksi, ve¢
ste videli na testu kopiranja.

Cela ova zbrka sa drajverima
za Triton plole donela je i neka vrio korisna
iskustva za rad sa novijim modelima hard di-
skova uopste. Posledniji testovi su pokazali da
praktitno svi noviji modeli diskova daleko bo-
lje rade sa generickim Intel Triton drajverima
iz W95 (bez bus mastering-a). Ovo vaZi i za
IBM. DJAA 31700 koji smo opisali u prosiom
broju, a od posebnog znafaja je da Maxtor
72004 AP nikako ne koristite sa bus maste-
ring drajverima jer ée u njegovom slucaju to do-
vesti do obaranja performansi na daleko gori

Snimio S. POTIC

| nivo nego 3to je slutaj sa testiranim Caviarom,

pa Cak i do blokadi sistema i gubitka podataka.
Maxtor ni¢im nije zasluZio da vas u vezi nje-

| ga pozovemo na oprez - slobodno ga uzmite i

bicete zadovoljni u kom god okruZenju da radi-
te. Jedan je od najstabilnijih diskova koje smo
do sada testirali sa izuzemo pravilnom Kkrivu-
liom transfera u testu 4 speed. Ako spadate u
onaj jo5 uvek ne mali krug ljudi koji ne Zele da
vide W95 na svom kompjuteru i sigumni ste da u
narednih par godina necete prelaziti na njega,
Caviar 31600 je ostvarenje vasih snova. Ako se
na kompjuteru iskljudivo igrate, verovatno ne-
kih 95% u DOS-u, ni na jednom hardu vam igre
nefe raditi brZe | bolje nego na ovom. U proti-
vnom, biée bolje da ga zaobidete u Sirokom luku.
Aleksandar VELIKOVIC

Diskovi su iz firme _Rebel Soft”
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TEST-DRIVE

Nova generacija 128 bitnih
procesora u praksi

z dana u dan stiZu sve brZe i brZe graficke

kartice, a cena za brzinu i komfor koje one

donose u stalnom je padu. Doskora ste 0 128

bitnoj grafici sa naprednim funkcijama mogli
samo da mastate. Medutim, firma ,.STB" je izba-
cila svoj najnoviji i najjadi model LIGHTSPEED
128, grafitku karticu zasnovanom na 128 bi-
tnom ,Tseng Labsovom” ipu E76000 koja (e
po podnosljivoj ceni mnogostruko unaprediti
vas sistem.

Ovo nije jedina kartica koja koristi ovaj Cip, ali
je prva koju smo videli. Kartica je stigla u luksu-
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Diamond
Stealth
2000 3D

Graficka kartica dobrih i
uravnotezenih performansi

osle letnje pauze opet smo zagazili u ratu-
narske vode i upecali novu karticu firme
~Diamond Multimedija”. Re¢ je 0 modelu
Diamond Stealth 2000 3D.

Prvo 3to se primeti jeste vrio elegantno pako-
vanje koje ukljuuje karticu CD sa potrebnim
drajverima i mnogim korisnim dodacima.
Momci iz ,Diamonda” kao da su zaboravili na
papirologiju, 5to po nama i nije tako lose (knji-
Zice ionako pregledate jednom ili nijednom). Je-
dan pogled na karticu dovoljan je da se regi-
struje 2 MB EDO DRAM-a i nemogude je doda-
ti jo§ memorije jer za to nije predvideno mesto.
Ovo je ¢udno utoliko 3to je kontroler S3 VIRGE
oko koga je kartica sazdana sposoban da adre-

STB Lightspeed 128

znom pakovanju, sa
potrebnom literatu-
rom, drajverima na

nje drajvera sa di-
skete. Postoje dve
opcije prilikom in-
stalacije. Prva, gde
se instaliraju samo
drajveri i druga gde se instalira i program STB
VISIONS koji povecava komfor pri koris¢enju
kartice (dynamic display, zoom window, virtual

desktop).

tail verzija kartice koju smo probali ima 2.25 MB
MDRAM-a i vrio ih dobro koristi. Kao i na Stewit-
hu 2000 3D, ne postoji moguénost prosirivanja

memorije.
STB LIGHTSPEED 128 je odlitna kartica Cije

moguénosti najbolje dolaze do izraZaja na Pen-
tium platformi, ali i na naSoj referentnoj masini
dobila je najvisu ocenu od strane Winbencha 96.
Testirali smo je u rezoluciji 800 X 600 u HI i
TRUE coloru. Kartica podrZava rezolucije 1024
X 768 sa 65 hiljada boja i 1280 X 1024 sa 256
boja u neprepletenom (non-interlace) reZimu sa
visokom frekvencijom osveZavanja (75 Hz u
1280 X 1024)

KoriSéenjem DIRECT VIDEA, kartica omogucuje
glatko prikazivanje AVi-ja, podrZano je prikaziva-
nje tri video izvora istovremeno. Mi smo je testi-
rali pod WIN95, mada se u paketu dobijaju i draj-
veri za Windows 3.xx, Windows NT i OS/2 Warp.

Generalni utisak je veoma dobar, a s obzirom
da je u odnosu na ostale 128-bitne kartice (#9 -
Imagine 128, IMS - Twin Turbo 128P4) LIGHT-
SPEED 128 prva (ija je cena konkurentna, mo-
Zete je slobodno dopisati na listu komponenata
koje Zelite u svom ralunaru.

Emin SMAJIC

Proizvod je iz firme T.M. Computers

WinBench® 96 Version 1.0
Graphics WinMark 96

_ .I 2 f. ITILM‘IHWM}

sira 4 MB video memo-
rife. S3 VIRGE je pred-
stavnik najnovije gene-
racije S3 ¢ipova i dono-
si mnoge ubrzivalke 3D funcije (Gouraud Sha-
ding, Perspective Correction, Alpha Blending,
Mip Mapping, Bilinear filtering, Z-Buffering).
Hardversko ubrzanje 2D funkcija i ostale uobi-
Cajene funkcije za nove graficke kartice, svoj-
stvene su i ¢ipu S3 ViRGE.

Stealth 3D

INSTALLATION CD ROM

(75 Diamond steaith 2000 3d (HighColor mode) |

5 STB Lightspeed 128 (True Color mode)
- wummmmm; !

Stealth 2000 3D je PC1 PNP graficka kartica Sto
se fino manifestovalo po startovanju Windowsa
95. PoSto se masina nahranila potrebnim drajve-
rima s CD-a, podeli smo sa isprobavanjem rezolu-
cija, boja i frekvencija osveZavanja. Sve ovo mogu-
¢e je podesiti iz Control Panela u koji je dodata i po-
sebna stavka Diamond Refresh. Vrio smo zado-
volini odzivom i ujednadenom brzinom rada u
svim video-modovima. Doduse, na nasoj referen-
tnoj masini nile nam bila dostupna rezolucija
1280 X 1024 u 256 boja (najbolji mod koji je mo-
gude dobiti sa 2 MB koiji se nalaze na kartici). Me-
dutim, svi testovi | rad sa karticom odvijali su se
u 800 X 600, 5to je optimum za 14" monitor. U
ovoj rezoluciji dostupan je i pun kolor (true-color!
5to je &ini univerzalnom za Siroki spektar grafickih

programa.
Diamond Stealth 2000 3D predstavija vrio

kompaknu grafitku podiogu za sve aspekte pri-
mene sa akcentom na CAD, u kome je nadmo-
¢(nija od konkurencije. Sa implementiranim 3D
funkcijama, a po ceni prosetnih 2D orijentisanih
kartica, predstavija vrio preporudljivu nadogra-
dnju za vas sistem.

| Emin SMAJIC

Proizvod je iz firme Computer Dream
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QDrive PCMCIA CD-ROM i

Panasonic CR-581 i PCMCIA interfejs na Amigi

ugogodidnju dominaciju SCSI intefejsa
kao univerzalne platforme za proSiriva-
nje Amige, u poslednje dve godine naru-
§ila je sve ve€a popularmost IDE intefejsa
na Amigi. ReSenje u vidu EIDE CD-ROMa koji se
priklju¢uje na PCMCIA interfejs poku3aj je da se
pojednostavi priklju¢ivanje eksternog [DE ure-
daja na Amigu.

U plastitnom kudiStu smeSten je &etvorobr-
zinski EIDE CD-ROM koji se pomocu posebnog
kabla povezuje na PCMCIA interfejs smesten sa
leve strane Amige. CinCevima se zvuk sa Amige
dovodi do Q-Drivea gde se mesa sa CD zvukom i
drugim parom (indeva vodi do monitora, odno-

sno pojaala. Q-Drive se napaja posebnim ispra-

vijalem koji ne poseduje prekidac, pa je potre-
bno da se prvo poveZe sa uredajem a tek onda

ukljuci u mrezni utikac kako bi se izbegla opa-
snost od bilo kakvog elektro-Soka.

Celokupna softverska instalacija devicea i faj-
Isistema obavlja se sa jedne diskete. Ukoliko ne-
mate hard disk, na raspolaganju je i butabilna
disketa sa instaliranim drajverima i dodamim
CD softverom. Stara startup-sequenca se prili-
kom butovanja poziva iz novokreirane, tako da
je i deinstalacija bezbolna.

PriloZeni CDDA plejer audio CD diskova vizu-
elno je istovetan onome na Amigi CD-32, ali fun-
kcionalno se nije pokazao u najboljem svetiu.
Sem 3to je galantno odbijao da radi u intro re2i-
mu (da redom pusta po deset sekundi svake pe-

sme), pravio je i druge brljotine koje su
se zavrSavale resetovanjem. Probali
smo QDrive i sa softverom koji se ispo-

rucuje u paketu IDEfix | savrSeno je ra- |+ =

dio. Na Zalost, nismo isprobali CD-32
emulaciju, a ni podrSku za Kodak Pho-
toCDe, posto nismo imali odgovarajude
diskove u blizini. Od Amiga CD plota u
paketu dobili smo dva CD-a sa prili¢no
starim softverom, ali poklonu se u zube
ne gleda. Q-Drive smo isprobali i sa ne-
koliko PC CD-ROM ploca, koje je uredaj
besprekomo Citao.

Ugradeni CD-ROM zapravo je ,Pana-
sonicov” ¢etvorobrzinac CR-581D dijeg
smo mladeg brata (CR-581) testirali u
SK 1/96. Testovi su pokazali da je ovaj
model po performansama istovetan
prethodniku koji je svojevremno odneo
nase preporuke. Sys/n/o pokazuje tran-
sfer od 596 KB/s 5to je rezultat koji smo dobili te-
stiraju¢i CR-581 i na PC-u (CD Bench). Detaljniji
testovi pomocu programa RSCP pokazuju uje-
dnadene rezultate u sekvencijalnom {itanju sa
svim veli¢inama zapisa, dok pri ponovijenom ¢i-
tanju istog zapisa najgore prolaze transferi sa
malim zapisima (do 16 KB).

Isti direktorijum sa pripadaju¢im fajlovima i
poddirektorijumima kopirali smo na Q-Driveu i
na redakcijskom Hitachiju, na PC-u, i merili po-
trebno vreme da se operacija zavrsi. QDrive je
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Shimio Slobodan POTI

posao obavio za dva minuta i 18 sekundi, a Hi-
tachi za minut i 40 sekundi, 5to svedoCi da se la-
boratorijski rezultati ne moraju slagati sa situa-
cijom na terenu.

Q-Drive moZe biti elegantno redenje za CD-
ROM na Amigi. Ambicioznijim viasnicima Ami-
ge preporutujemo da novac koji bi uloZili u ele-

- ganciju preusmere na performase, te nabave br-

Zi CD-ROM i potrebne kablove.
Nikola STOJANOVIC

Proizvod je iz firme Meridijan
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d nepoznatog dalekoistolnog proizvo-
data komponenata dodla nam je OEM
verzija graficke kartice koja koristi no-
vu verziju poznatog grafickog proceso-
ra Trio 64 V+. Unapredeno 64-bitno jezgro origi-
nalne verzije procesora obogaceno je funkcijama
za ubrzavanje MPEG i AVI reprodukcije, i podr-
Skom za dodatne video periferije poput Scen-
tic/MX2 MPEG dekodera i TV tjunera. Cip podrza-
va DirectDraw set funkcija Sto znaci da bi treba-
lo da obezbedi znatno ubrzanje u igrama koje po-
drZavaju DirecDraw APl-je. Integrisan je isti 24-
bitni RAMDAC koji radi na frekvenciji od 135
MHz, 3to bi sve u svemu trebalo da obezbedi do-
bar kvalitet slike. Da graficki procesor poseduje
potencijal i za vece projekte, svedodi i Cinjenica
da se poznati nemadki proizvodac video kartica i
dodatne opreme opredelio da isti procesor uklju-
&i u miroMedia View TV Tuner Bundle.

Fraction of Diamond Edge 30 PCI Multimedia Card

0 WASAD DMR AT] Shach B4

T Deervowet brige H) PC] Settren Caed
C ] s a0z B
S ™D Tresd v

TALD Trio 64 V

Ekonomska varijanta kartice sa

odli¢nim grafickim i video
akceleratorom

Snimio & PQTiC

Kartica dolazi u variianﬂ sa jednim megabaj- voljila mnoge kriterijume.
tom dinamicke memorije, brzine skromnih 70
ns. Ostavljena su podnoZja za dva SOY-a i uku-

pni kapacitet od pristojnih 2 MB grafi-
&ke memorije. Video BIOS na kartici no-
si oznaku 4.0 i datira iz 1995. godine.

Gledajuéi listu ubrzivackih funkcija
uotili smo dve egzotitne funkcije koje se
tiu rotiranja karakiera pod bilo kojim
uglom, odnosno reskaliranja teksta u
bilo kojoj razmeri. Kako smo i odekivali,
kartica je najbolje rezultate pokazala u
CAD/DRAW testovima. U rezoluciji
640x%480, u punom koloru (24 odnosno
32 bita), Wintach v1.2 nije uspeo da
startuje testove iz nama nepoznatih ra-
zloga. U modu 800x600 sa 16-bitnom
paletom, kartica ostvaruje Overall od
pristojnih 90.42 RPM, 3to je postavija
tik ispod miroVideo 205D Kartice dok je
u visokoj rezoluciji sa 256 boja njeno
mesto iza kartice Diamond Stealth 64
sa 2 MB VRAM-a. Skor od 7,02 Win-
marka stavlja TALDovu Karticu medu
bolje koje smo testirali, a odnose snaga
moZete videti i na prateem grafikonu.

lzuzetna popularmnost ove kartice
na domadem trziStu je, kao Sto smo
videli, zasluZena. Uz dobre perfor-
manse, odli¢an izbor grafickog proce-
sora i jeftinu izradu, kartica je zado-

Nikola STOJANOVIC
Proizvod je iz firme Computer Dream
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TEST DRIVE

Sony CDU-311

Popularni ,osmobrzinac” testiran na Amigi i PC-u

estirani CD-ROM po spoljadljem izgledu

odgovara linijama nove ,Sonyjeve” serije

iz koje smo u proslom broju izdvojili Se-

stobrzinski model koji nije dobio ba$ naj-
bolje ocene za mehaniku, sofisticiranost izrade
i postignute performanse. Setimo se loSeg me-
hanizma za ubacivanje diskova, inertnog odzi-
va na rune komande, buno-
sti pri seekovanju pa ¢ak i pri
samom rotiranju diska, doda-
tnih vibracija pri promeni brzi-
ne, otvora sa gornje strane po-
krivenog nalepnicom, natpro-
sene potrodnje struje i brzine
koja tek delimi¢no zadovoljava
Kriterijume jednog Setobrzinca
(samo COOKED sektori). Os-
mobrzinski model nasledio je
sve ove osobine sem transfera
koji delom pripada klasi osmo-
brzinaca a delom Cetvorobrzi-
naca.

Po navici smo podigli Win-
dows 95 i u prvom trenutku bi-
li iznenadeni Cinjenicom da
Windows nije primetio da smo
mu promenili CD-ROM, a tek
posle bezuspeine avanture sa
Add New Hardware wizardom
shvatili da ,svega ovoga ne bi-
lo da je Pera odmah otisao u"
DOS i ruéno instalirao ATA-
P1_CD.SYS drajver.

‘-m

“smo dobili adapter (2,5 na :

maino refenje.

mwmhﬂMMM!mw |
NﬁU‘lm Uz CD-ROM | nekoliko CD-ova za Amigy, za potrebe testa

- IDE kablom za dva uredaja. Ko-
ﬂmwmmmm:mmmwe |
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Na osnovu sprovedenih testova zakljudili
smo da CD-ROM ima ugradeni ke$ ne maniji od
128 KB jer se pri ponovijenom {itanju partija od
128 KB transfer penje na 1,8 MB/s. Koristei
prepodeSene vrednosti za intermo softversko
kediranje na nivou drajvera sa PCW Interactive
CD-om koji ima manije fajlova Dir/S, test je tra-

jao 11,42 s, 5to je za pola sekunde bolje vreme
od onog koje ostvaruje redakcijski Hitachi.
[zmereno vreme pristupa od 247,3 ms koje sa-
svim odgovara subjektivhom utisku o brzini
seekovanja odgovara proseku. Referentni #i-
tachi pokazuje mnogo bolje vreme pristupa (od
par milisekundi), 5to je ipak daleko od stvarno-
sti i rezultat je iluzije koju stva-
raju sistemi za keSiranje. Za
prelazak izmedu sektora sme-
Stenih bliZze centru potrebno je
13,9 ms kao i kod perifernih
sektora, dok se za prelazak sa
sektora na sektor pri sredini
potroSi 14,22 ms. Transfer od
1193,2 KB/s blizak je normi od
1200 KB/s. Utisak o brzini kva-
ri transfer pri fitanju RAW se-
ktora koji je na nivou Cetvoro-
brzinaca (689,2 KB/s) iako bi
po normi trebalo da bude 1370
KB/s.

Najsvetlija tatka u karakteri-
stikama ovog CD-ROM-a je
izvanredno snalazenje sa o3te-
¢enim diskovima i problemati-
¢nim kopijama. Retki zaljubje-
bnici u CD-I filmove, zamerili bi
mu na rezultatima u ditanju
RAW zapisa koji realno zaosta-
ju za ostalim performansama.

Nikola STOJANOVIC
Proizvode je iz firme ACZ

RSCP Test mode 512K SeqRep | 128K SeqgRep 16K Seq/Rep
Transfer (KB/s) 1180/1071 1182/1892 1186/1996
Free CPU t (%): 54/59.7 54/25.5 48.4/14.5

sa Amigom 600/1200/4000, koristeci ATAPl.device drajver | Cache CDFS
fajl sistem (iz paketa IDEfix, © Elaborate Bytes)

Sa partijiom ne vecom od 128 KB transfer pri ponovilenom je veéinego |
pri sekvencijainom Citanju dok se kod partija vecih od 128 KB javiia

|, Pogotovo pri promeni brzine, all se to ne pri-

mmm;mﬁwmmpnmmm
 postize svoju racdnu temperaturu | vet tada se na Amigama koje napajaju
- standarcini ispravijadi od 25 W mogu
viasnici snaznijih napajanja (40 ili 60 W sa Amige 500) mogu biti bez brige.
Kada je softversko keSiranje u pitanju, intemi keser u drajveru Cache

| Gﬂddehdcm ummm;mm

Mmmmm umgnumm mmm 31

odekivati prve havariie sistema, dok

' nmmtﬁz

(00t memoriu. Di AL test s PC CD-ROM-om PO ere
 8selund, a zmereni trnsfer znosioje 11944 KB
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MS Works 4.0

Office paket za manje zahtevne korisnike

rosefne potrebe kancelarija za kompjute-
rima uglavnom se mogu svesti na kuca-
nje teksta i rad sa manjim bazama poda-
taka ili tabelama. Za svaki od poslova

vani za koris¢enje — pa mnogi ljudi nastavijaju
da rade uz pomo¢ tekst-editora i kalkulatora.

~Microsoft” je ponudio reSenje u vidu MS
Worksa, integrisane okoline sa tekst proceso-
rom, bazom podataka, tabelamim kalkulato-
rom, programima za crtanje i modemske komu-
nikacije.

Instalacija

Potreban je raunar sa instaliranim Window-
som 95, 35 do 40 Mb slobodnog prostora na
hard disku i jo$ 5 MB za privremene (zemporary)
fajlove. Pre poletka instalacije odaberite koje de-
love MS Worksa Zelite da koristite. Ukoliko ima-
te malo praznog prostora na hard disku, isklju-

éitemaniepouebnewdje.jernﬂhmoieteika
snije instalirati.

MS Works koristi sve prednosti Windowsa 95:
duga imena fajlova, toolbarove, desni taster na
miSu, OLE, rad sa viSe dokumenata u isto vreme
itd. Vrlo lako se podaci iz £xcela i drugih progra-
ma mogu integrisati u MS Works dokumente.
Naravno, ukoliko se desi da ne znate ,5ta dalje”,
(u je uvek prisutan Help na desnoj tre€ini ekra-
na. Ne samo da ¢ete dobiti uputstvo u vidu de-
taljnog teksta ve Ce biti prikazane i animacije
kao ilustracija.

Sem Helpa tm su Task Wizar-
di, skup Sablona za rad sa tek-
stom, grafikom i bazom podata-
ka, Cija se lista prikaze odmah
po startovanju MS Worksa. Za
kratko vreme odgovaranjem na
pitanja koje postavija ,caro-
bnjak"”, dobijaju se dokumenti
profesionalnog izgleda (katalo-
zi, memorandumi, cirkulama pi-
sma, protesne note, baze poda-
taka itd.).

Obrada teskta

lako naoko siromasan, tekst
procesor krije u sebi bogatstvo
opcija koje cete videti tek kad
vam stvamo zatrebaju. Podrzani
su formati drugih tekst-proceso-
ra (Word za Windows 2.0, Word
za DOS 3-6.0, Word Perfect za
DOS i Windows, Macintosh Works, RTF, DOS
text...), pa nedete imati problema zbog nekom-
patibilnosti. PoZelite li slike u dokumentu, na
raspolaganju su filteri za PCX, TIFF, Windows
Metafile (WMF), Kodak PhotoCD, Windows Bi-
tmap (BMP), WordPerfect Graphics (WPG), EPS.

Edit meni sem standardnih (Undo, Cut, Copy,
Paste, Find & Replace) nudi dve posebno zani-
mljive opcije: Bookmarks za ostavijanje ,noti-
ca” uz Zeljeni deo teksta i Fasy Text koji vas
oslobada dosadnog posla kucanja istog teksta
vise puta. Dovoljno je da otkucate skracenicu

koju ste naveli u Easy Textu i pritisnete F3 - bi-
¢e zamenijena tekstom koji Zelite (naslovom, po-
tpisom i sli¢no).

Unutar View menija se bira nacin prikaza do-
kumenta: Normal - samo tekst i Page Layout -
svi elementi dokumenta, onako kako ¢e biti pri-
kazani na papiru. Ruler prikazuje ,lenjir" na ko-
me se miSem oznadavaju tabovi - mesta na koje
¢e skakati kursor nakon pritiska na taster ‘Tab’.
Dvoklik na oznaku na ,lenjiru” omogucava po-
ravnanije po levoj ili desnoj margini ili centrira-
nje teksta koji je kucan nakon pritiska na ‘Tab’
taster. All characters prikazuije line feed i tab ko-
dove u dokumentu, dok se za povecanije ili sma-
njenje prikaza, koristi Zoom opcija.

Insert meni sadrZi u sebi najvedi broj opcija. U
tekst moZete unositi page break, broj stranice,
naziv dokumenta, datum i vreme, specijalne ka-
raktere (non-fiyphen itd.), polje iz baze podata-
ka, Easy Text. Tu je i podrika za tabele, grafiko-
ni, Clipart, Wordart, notice, crteZi i podaci iz dru-
gih programa koji dolaze uz MS Works (MS
unetih objekata je vezana za karakter u tekstu -
kako budete kucali tekst, objekat (slika, tabela
itd) ée se pomerati shodno svojoj poziciji. Nara-
vno, postoji izbor da tekst ide oko objekta ili pre-
Ko njega. Atributi se mogu menjati pritiskom na
desni taster miSa, izborom opcije iz kontekst-
senzitivnog menija. Posebno je atraktivan Wor-
dArr zaduZen za unos rotiranog teksta, teksta u

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

delovi liste itd.) koji obezbeduju uniformni iz-
gled i laku izmenu dokumenta.

Iz Tools menija moZete startovati druge delo-
ve MS Worksa: Adress Book, Spell Checker, The-
saurus, Envelopes, Labels, Form Letters. Tu su i
opcije Customize Toolbar i Options za podesava-
nje izgleda i funkcionisanja Word Processora. Za
pravijenje koverata (envelopes), cirkulamih pi-
sama (form letters) i nalepnica (labels) Koristite
uputstva koja ¢e vam biti prikazana - unesite
traZzene vrednosti i nakon toga kliknite na Vext
dugme i vrio brzo éete stici do print opcije i re-
zultata na papiru.

Spreadsheet

lako ni priblizno moéan kao Excel (.Microso-
ftov" program za tabelama izraCunavanija),
Spreadsheet u sastavu MS Worksa moZe vise ne-
go korisno da posluZi. Od standardnih opcija tu
je formatiranje izgleda tabele i polja - tip poda-
tka, boja, senka, okviri, Aurpfill za automatsko
popunjavanije polja serijskim podacima (dani u
nedelji, brojevi itd.), Sort za sortiranje podataka
po rastucem ili opadajuéem poretku, Find & Re-
place, Easy Caic za lako i brzo raCunanje i uno-
3enje rezultata ili formule u polje tabele. Na ra-
spolaganiju je i veliki broj funkcija koje se nalaze
u Excelu, pa nefete biti u situaciji da ,smisljate
toplu vodu”.

Za razliku od Excela, Spreadsheet ne podrZa-
va 3D tabele, ve¢ jednu maksimalne veli¢ine
JV” x 16384. MoZe se startovati viSe instanci
Spreadsheeta, no linkovanje podataka izmedu
njih nije mogude, samo Cut & Paste princip ra-
zmene podataka. Prikaz tabele moZe biti grafi-

&ki, postoji dvanaest tipova grafikona, medu ko-
jima se nalaze 2D i 3D ,pite”, stubilasti dijagra-

mi itd. Tako napravljeni grafici (ili same tabele)
se lako koriste u Word Processor de-
lu MS Worksa.

Kao i u drugim delovima MS Work-

sa, kreiranje grafikona, sortiranje po-
dataka itd se obavija odgovaranjem

na pitanja 7ask Wizarda. U svakom

trenutku je prikazan Hefp meni, koji
se iskljuuje Hide Help opcijom u
Help meniju. Od drugih formata na
raspolaganju su vam stare verzije MS
1-2-3, Excel kao i tist DOS tekst (po-
daci su odvojeni prazninama ili dru-
gim oznakama).
Database

- A ——
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Deo MS Worksa posveden bazama
podataka je siromasniji no Sto bi tre-
balo. Podaci mogu biti snimljeni u in-
termom MS Works ili u standardnom
DBF formatu. PodrZani tipovi poda-

perspektivi, teksta na zastavi itd. Svaka od opci-
ja u Insert meniju vas uvodi u novi deo MS
Works paketa, pri éemu e toolbar | meni linija
biti menjani, shodno tipu podataka (objektu) sa
kojim radite.

Formar meni nudi moguénost izmene atribu-
ta teksta, paragrafa (uvialenje i poravnanje tek-
sta, razmak izmedu redova), tabova, okvira i
senki (za isticanje delova teksta), Bulletsa (veli-
¢ina i uvladenje teksta) kao i broja kolona (sa ili
bez linija izmedu njih). Korisna opcija je Easy
Formats, skup .tagova” (naslovi, podnaslovi,
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== taka su: general, number, date, time,
text, fraction i serialized (sadrZaj polja se uveca-
va za zadatu vrednost, serijski).

Kreiranje baze se obavija na jednostavan na-
Cin. Odaberete tip polja, dodelite mu naziv i priti-
snete Add dugme za kreiranje sledeceg polja, za
kraj kliknite na Done dugme. Tako kreirana baza
izgleda kao tabela u Spreadsheet delu. Mozete
proizvoljnim redosledom unositi podatke, a po-
drzan je i Forms nadin prikaza. Ulaskom u Forms
Edit rasporedujete polja, dodeljujete im boju, ve-
li¢inu fonta, boju pozadine itd. Podaci su organi-

‘zovani u stranice, pa sa tabele na tabelu prelazi-




te pritiskom na ‘Page Down' taster ili popunjava-
njem do kraja trenutno prikazane stranice.

Nazalost, ne mogu se ubacivati multimedijal-
ni podaci u bazu podataka, pa je upotreba ogra-
ni¢ena na ,poslovnu” primenu, manjeg obima.
Dobar primer je adresar ugraden uMS Works. Za
pronalaZenje potrebnih podataka koriste se fil-
teri. Zadavanije filtera se obavlja pomo¢u misa,
odabiranjem polja koja ulaze u uslov za prikaz i
unoSenjem vrednosti koje se traZe. Naprimer,
moguce je prikazati stranice ljudi koji su stariji
od osamnaest godina | ne poseduju automobil
ili motor. Uslovi se povezuju sa I (@and) i ILI (or),
(ime se prave umereno sloZeni upiti. Ukoliko Ze-
lite vecu sloZenost upita moZete ga unositi u vi-
du formula, slitno onim u Spreadsheer delu.
Sortiranje se obavlja po najvise tri polja, uz oba-
vezno ,ascending” ili ,descending”.

Posebno korisna opcija je Reporzs, jo$ jedan
od Task Wizarda. Podaci se grupi$u po zadatom

TEST RUN

kriterijumu, sortirani i/ili sumirani. Tako napra-
vijeni reporti su prikazani u vidu Spreadsheet
tabela Ciji se raspored redova i polja moZe me-
njati. lako je potrebno vrio malo vremena da se
stigne do Print opcije, rezultat je pregledan i
upotrebljiv.

Communications

Modemo poslovanje se ne moZe zamisliti bez
kompjuterskih komunikacija. Cesto je potrebno
poslati katalog svojim saradnicima ili pak na-
zvati neki BBS i razmeniti e-mail, u te svrhe
Communications deo MS Worksa sluZi sasvim
zadovoljavajuce. PodrZani su ANSI, TTY, VT52,
VT100iVT220 terminali, X, Y, ZModem i kermit
fajl transfer protokoli. Pre zvanja nekog servisa
mozete odrediti koliko puta Ce biti okretan broj
ako je linija zauzeta. Neugodna osobina je da se
odjednom mozZe zvati samo jedan servis, iliti
onoliko brojeva koliko je modema u kompjuteru.
Nije moguce oznaiti viSe brojeva i pustiti pro-

gram da ih okrede. Lista BBS-ova se pravi u vi-
du posebnih fajlova pa pre zvanja nekog sistema
morate uditati njegov konfiguracioni fajl. Posto-
ji i Receive Call opcija kojom odgovarate na va-
ma upuden poziv modemom. Script jezik i osta-

le napredne opcije moracete potraZiti u drugim
programima.

Damir COLAK

(dcolak@fon.fon.bg.ac.yu)

TIP: Integrisani posiovni paket

- PLATFORMA: PC, Windows 95

PREDNOSTI
NEDOSTACI
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program jasno prikazuje njihove pre-

je da u jednoj aplikaciji obuhvate
sve ono $to bi prosetnom korisniku modema
moglo da zatreba u radu. Rezultat je sva-
kako najkomplikovaniji komunikacioni
program do sada koji u sebi, pored ,kla-
sitnog” terminala, sadrZi i sistem za FI-
DO razmenu poste, QWK {ital, CD plejer i
Stosta drugo.

Terminate se jednostavno instalira i
na disku zauzima oko 6 MB. To je DOS
aplikacija koja je svesna prisustva Win-
dowsa ili OS5/2 i koja ¢e bez problema sa
njima saradivati. lzgled programa je
manje-vise standardan za ovaj tip apli-
kacija, ali se na trenutke doima poput
ki¢a sa svim efektima i
porukama kojima program prosto bom-
barduje korisnika. No to je samo li¢ni

elativno pretenciozan podnaslov ko-
Ri::u autori Terminatea opisali svoj

stav autora teksta; meniji i ekrani su ja- | IS

sni i (uglavnom) pregledni, 5to je svaka-
ko najbitnije.

Ono Sto najvise ide u prilog programu je nevi-
deno obilje opcija. Za svaki BBS koji se definise
u listi moguce je odrediti radno vreme, modem
koji se koristi (za slutaj da imate vise modema
ili vise konfiguracija jednog), koja ¢e se koman-
da koristiti za zvanje, da li ¢e vas program auto-
matski prijaviti na doti¢ni BBS (Auzologin), da i
Cete koristiti ZJEMST protokol i jo§ dosta podata-
ka. U slucaju da prelazite sa nekog drugog pro-
grama, Terminate moze da uveze formate veci-
ne populamih programa, ukljufujuéi i neke
egzotiCnije poput FIDO liste ¢vorova (Nodelist).
U slucaju da obeleZite vise BBS-ova za zvanje,
moze se podesiti vremenski razmak izmedu dva
zvanja, kao i izmedu ponovnog zvanja prvog
BBS-a na spisku kada se i poslednji pozove. U
slucaju da volite da redovno zovete sisteme u li-
sti, program vas moZe obavestiti koje BBS-ove
niste zvali odredeni (proizvoljan) broj dana, a
moze i da izratuna koliko ste novca potrodili na
pozive. Ukoliko volite sigumost, ceo spisak
BBS-ova mozZete zastititi Sifrom, $to je zgodno u
sluCaju da u listi drZite i lozinke za pristup. Pro-

gram podrzava i globalne promene kako kori-

t"l.!,.’[*f H'ti E!
Sort fepert Phonebook nth-nr Globeal Savwe Univerall Lapy €

Terminate 4.0

JJhe Final Terminal”

PEFAMIAT ( Privete phoschock )
=0 Fhone Mepber

I,l' ity ﬂ'!'ﬂ Panuai Fliad :i’ggill"i '.;pllb;E.

snik ne bi morao da menja opcije za svaki BBS
posebno.

Download Manager omogucava da fajlove ko-
je skidate Terminate automatski rasporeduje po
direktorijumima - slike u jedan, programe u dru-
gi itd. Privacy Insurance je svojevrstan lek pro-
tiv dosadnih i nepoZeljnih osoba koje vas stalno
zovu. Ova opcija ¢e podizati slusalicu posle pro-
izvoljnog broja zvonjenja i automatski je spusti-
ti sve dok napasniku ne dosadi zvanje. Od osta-
lih opcija tu su podrSka za osobe sa oStecenih vi-
dom i sluhom, automatsko odgovaranje na po-
ziv ili obaveStavanje korisnika simpatinom
zvonjavom telefona. Terminate ima definisanu
bazu modema sa poZeljnim opcijama, a omogu-
Cava i automatsku detekciju. Podrzava ¢ak i IS-
DN linije (Sto nama ovde ne znadi mnogo), a ima
| ugradenu podriku za faks/modem. Faksimile
je mogude primati i slati, automatski Stampati
(podrzano je nekoliko matritnih i laserskih
Stampaca), manipulisati njima ili ih izvoziti u
neki drugi graficki format.

FIDO modul omogucava korisniku da razme-
njuje postu kao Poinr sistem, odnosno da se po-
mofu FIDO protokola automatski povezuje na

sptore Mote Moradays

odredeni BBS. U samu tehnologiju nefemo
ulaziti, ali treba re€i da Terminate omogucava
podesavanje svih bitnih opcija za funkcioni-
sanje jednog Point sistema i da, prema nasim
testovima, ova opcija radi bez problema. U ve-
zi s njim je i TerMail, kompletan sistem za
Citanje poste i pisanje odgovora koji podr-
zava QWK i FIDO pakete; u prvom sluéaju
QWK paketi se automatski raspakuju, a
program generiSe standardne REP pakete
sa odgovorima, a u drugom se poruke au-
tomatski prilagodavaju FIDO razmeni. U
oba slucaja koristi se baza poruka u kojoj
je moguce i Cuvati poruke koje kasnije
mogu biti potrebne.

Host Mode omogucava da svoj ralunar
konfiguriSete kao mali BBS, dozvoljavaju-
¢i tako drugim osobama da vam ostavlja-
ju poruke ili fajlove. Mogude je dodeliti ne-
kim korisnicima i pristup DOS-u preko
modema, ali sa ovom opcijom, iz razu-

e | mljivih razloga, treba biti jako oprezan.

CD Plgyer omoguCava pustanje muzickih
CD-a direktno iz Terminatea. Dosta je pregledan
i daje obilje informacija o CD-u koji se trenutno
koristi.

Uz Terminate se dobija i obiman Help sistem,
kao i kompletno uputstvo. Sam tekst je na tre-
nutke malo previse Stur i nije bas uvek jasno $ta
je pisac Zeleo da kazZe, ali je u globalu OK, ¢ak i
za poCetnike. Terminate 4.0 je program poput
svemirskog broda - velik i SljaSteci, sa gomilom
raznobojnih lampica koje deluju impresivno, ali
i program velikih moguénosti koji e svoje kori-
snike bezbedno i udobno voditi prostranim ne-
bom telekomunikacija.

Slobodan POPOVIC
T1P: Komunikacioni program

PLATFORMA: PC

= U
W <4
O =
4 Obilje opcija, |3
7 podrika za QWK F=
4 | FIDO postu. -
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Adobe Acrobat Reader 2.1

Program za pregled Portable Document Format fajlova

elika boljka brzog i hao- |

ti¢nog razvoja kompjuterske [

industrije je nedostatak uni-
standarda za
pohranjivanje elektronskih dokume-
nata. Format slike, zvuka pa i
obitnog teksta razlikuje se od pro-
grama do programa. Do sada je bilo
praktitno nemoguce preneti doku-
ment sa grafikom sa PC-a na Macin-
tosh ili Amigu, a da izgled doku-
menta ostane nepromenjen. Import
filteri ugradeni u danasnje pro-
grame, pri konverziji menjaju izgled
originala i time kopiju Cine ne-
upotrebljivom, pogotovo u oblasti
elektronskog novinarstva.

Resenje je svojevremeno ponudio
JAdobe” lansirajuéi PDF (Portable
Document Format). ‘Glavna osobina je portabil-
nost uz potpuno ofuvanje svih osobina origi-
nalnog dokumenta. Dokument koji se pregleda
na Macintosh ratunarima e potpuno isto izgle-
dati i na bilo kom drugom tipu kompjutera. Ve-

liki broj izlagaca poslednjeg CeBIT-a, naprimer,
svoje prezentacije je pripremio u PDF formatu,
znajuéi da informacije nece biti izmenjene pri-
likom prikaza. Predstaviemo jedan od progra-
ma za prikaz .PDF dokumenata, uraden od
samog ,Adobea", Acrobat Reader 2.1.

Acrobat Reader 2.1 zahteva 386 procesor,
Windows 3.11 ili Windows 95, 3 MB slobodnog
prostora na hard disku i 4 MB RAM-a, ali je za
brz prikaz dokumenata potreban bar 486 proce-
sor sa §to vise memorije. U verziji 2.1 Acrobat
Reader ima ugraden ATM (Adobe Type Manager)
za Type 1 fontove, pa ga nije potrebno posebno
instalirati. Od novih opcija tu je podrSka za
WWW adrese - klikom na URL u dokumentu bi-

World- Wide Web Browser

biranjem Go Back opcije u View
meniju ili pritiskom na odgovara-
judi slidicu na tolbaru.

Za prebacivanje prikazanog tek-

Itn s purgg ot thase,
Lo dnrk yout Jave

Toun copuon tmo Frsery e Cale Palo Adto, Cliioriss

Hothern (e Sudet many (MO lesure sl
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juéom stranicom (ako imate pristup Internetu,
naravno). Tu su i poboljSano Stampanje doku-
menata na Stampacima koji nemaju podrsku za
PostScript | prikaz QuickTime | AVI animacija
unutar dokumenta (u Windows okruZenju).
Postoji Cetiri nadina prikaza dokumenata. Na
levoj polovini ekrana se moZe nalaziti spisak
tema ili stranica, pa se uz pomo¢ misa lako
prelazi na Zeljeni deo dokumenta. Za $iri prikaz,
spisak tema se moZe skloniti ili pak koristiti Ful/
Screen (ceo ekran) mod, kada se za kretanje kroz
dokument koristi tastatura. Acrobat Reader 2.1
podrzava MDI (Multi Document Interface) pa
moZete da uditate vise PDF fajlova odjednom.
Unutar dokumenata se mogu nalaziti fyper-
text linkovi, tj. posebno oznacene reci u tekstu
dokumenta koje vas ,bacaju™ na odredeni deo
teksta. Povratak sa trenutnog linka se aktivira

Tha Fotjews™ Beosatar (Hatwva™) @ 8 e Veorid-Wade Wl Deorame
afienmsied etasdy 5 e e progiuTiTng Lacgusge Hetlaes - the firs
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poplimen of Jos Intgahge prograsys | ded appde s (- sppisckons | e
e o oy deTEEmraior: of e Tyens Cepet ke of et
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= :_ sta ili grafike u drugi program, tu

Graphics u Tools meniju. Obratite
paznju na to da se Select Graphics
opcijom i tekst prebacuje kao
bitmapa. Za preciznije zumiranje
prikaza, koristite Zoom ili Fit ¢o...
opcije View menija. Dodatne infor-
1 macije o samom fajlu, kao 5to su
| originalni naslov, tema, autor,
| Kkljutne redi, producent i datumi
izrade nalaze se u opciji General in-
| /o menija File.

e Za kreiranje PDF dokumenata se
mwmmtmm Upotre-
ba je jednostavna — napravi se dokument u bilo
kom programu a onda odstampa u poseban
virtuelni $tampac (tj. .PDF fajl). Sa Acrobat Pro
mozete i konvertovati PoseScripe fajlove u PDF
format. Za vise informacija moZete pogledati In-

ternet lokaciju http;//www.adobe.com.
Damir COLAK

(deolak@fon.fon.bg.ac.yu)

TIP: Citac PDF dokumenata

PLATFORMA: PC DO5Vﬁndmvs MaGMOSh

PREDNOSTI
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a Amigu je napisano dosta program-
skih jezika i kompajlera, ali se za
ozbiljnife programiranje uglavnom
koristio C, mahom zbog podrSke Ami-
ginog operativnog sistema, dobre dokumenta-
cije, kao i zbog velike brzine izvrSavanja pro-

konkurenta, koji je doneo pravo osveZenje medu
alatke za programiranje na Amigi.

AmigaE je nastao pre 3 godine, prema ideji
Wouter van Oortmerssena. Predstavija visi pro-
gramski jezik, baziran na C-u, ali po izgledu vi-
$e podseta na Modulu-2 ili Pascal, sa nekim
osobinama pozajmljenim iz Ade i Lispa. Zami-
Slien je kao jezik opSte namene, orjentisan ka
pisanju sistemskih aplikacija, sa vrlo brzim
kompajlerom i odlitnom podrSkom Amiginog
sistema.

Idealni programski jezik, koji bi imao brzinu
asemblerskog koda, a fleksibilnost i lako¢u pro-

gramiranja kao visi programski jezici ne postoji.

Amiga E V3.2¢

Novi programski jezik za Amigu

AmigaE upravo zato pokusava da na relativno
jednostavan nacin kombinuje te dve metode
programiranja. Naime, u sam kompajler je ugra-
den i ceo asembler, pa je moguce vrlo lako kom-
binovati sintaksu AmigaE jezika sa asembler-
skim kodom ili ak pisati program kompletno u
masinskom jeziku.

Takode, na vrlo jednostavan nalin se pro-
menljive (celobrojne) ili izrazi mogu direktno do-
deliti registrima procesora i dalje nastaviti pro-
gramiranje u asemblerskom kodu. Rezultat se
zatim moZe ponovo vratiti u neku promenljivu i
nastaviti program normalno, bez ikakvih pro-
blema. Jedino treba obratiti paZnju na registre
A4 i AS jer ih sam jezik koristi interno pa treba

SVETKOMPIUTERA. 3 SEPTEMBAR '96.

vratiti vrednosti koje su bile po zavrSetku
asemblerskog koda.

Kompajler sam prepoznaje o kojoj se sinta-
ksi radi i nije potrebna nikakva dodatna na-

znaka da se radi o asemblerskom kodu. Evo
kako to izgleda na primeru:

PROC maan()

[EF a,b,C

a:=10; b:=20

MMVE.L a IO /* Prebaci a u registar 00 */
MME.L b, D1 /* Prebaci b u redistar D1 %/
AD.L [0, DI /* Saberi D0 1 D1 */
MME.L DI, ¢ /* Remultat sabiramia jeuc */
Writef('c je \d\n',c) /* Ispisi rezultat */
ENDEROC

Ovo mesanje asemblerskog koda sa progra-

koji daje AmigaE je za oko 10-15% brzi od C-a).




Primera radi program za izratunavanje broja Pl
na 250 decimala, se iskompajliran u C-u izvria-
vao 48 sekundi, dok je u E-u bilo 30, a kada je
najkrititniji deo za izraunavanje prebaden u
asemblerski kod i optimizovan, vreme izvr§ava-
nja je bilo 10 sekundi (mereno na standardnoj
Amigi na 7,16 MHz). Dodajmo tome i ¢injenicu
da je u AmigaE-u pisan i Photogenics, jedan od
najboljih programa za obradu slike na Amigi.
AmigaE ima odlitnu podrSku Amiga0OsS-a. Po-
stoje ugradene komande za otvaranje ekrana i
prozora, gadget-a, crtanje linija, tataka, mani-
pulacija memorijskim blokovima, i mnoge dru-
ge, koje olakSavaju rad. Takode, on Ce se za vas,
pobrinuti oko otvaranja i zatvaranja biblioteka
koje se najvise koriste (Dos, Exec, Graphics i In-
tuition), tako da nemorate voditi ratuna o tome
ako pozivate neke rutine iz njih. Dobijaju se i
moduli (ekvivalent header/include fajlovima) za
0S 2.0/3.0, a mogu se praviti i sopstveni modu-
1 i pomoCu posebnog programa prekonverto-
vati header/include-ovi za C ili asembler.
PodrZano je i objektno programiranje preko
zv. klasa i metoda. SadrZaj objekta se moZe
zadtitd” (data-hiding), postajuéi tako vidljiv
samo svojim metodama, preko kojih se mozZe
spravijatl, ne utitufi na ostatak programa
BSilack-box pristup). Poseduje i manipulaciju izu-
zecima (excepeions), koje na lak i pregledan na-

TEST RUN

¢in menjaju tok programa u slucaju greske ili ne-
kog dogadaija.

Brzina kompajliranja je iznenadujuce velika i,
prema reima autora, na standardnoj Amigi
iznosi viSe od 20000 linija u minuti, $to ostavija
daleko iza sebe svoje C konkurente. Na Amigi
1200 sa 68030 na 50 MHz, 10 MB RAM-a, nije-
dan program se nije kompaijlirao duzZe od 2 se-
kunde, tako da ostaje vide vremena za kreativan
rad i isprobavanje. Takode ne zahteva mnogo
memorije za rad i kompajliranje, za razliku od
npr. GNU C/C++-a i slitnih kome treba mini-
maino 4 MB za rad, ovaj kompajler radi odlitno
i na 2 MB.

U paketu se nalaze i debuger, profiler za
optimizaciju koda, preprocesor i niz drugih ko-
risnih utility programa. Editor koji se dobija je
prili¢no ljubazan i ima integrisanu radnu oko-
linu, odakle se moze lako iskompajlirati i po-
krenuti program. Pored toga postoje i AREXX
skripte za CygnusED i GoldED, tako da moZete
i njih koristiti.

Instalacija programa je vrlo jednostavna i
svodi se na kopiranje odgovarajucih fajlova u
direktorijume na HD-u (moZe da radi i sa diske-
te, ali se za ozbiljniji rad ipak preporucuje hard
disk).

Dokumentacija koja se dobija uz njega nije
narotito obimna. Postoji i ,Beginner.guide” sa

Image Studio v2.30

Brz i efikasan program za obradu i konvertovanje slika

rva asocijacija na temu ima-
ge procesinga na Amigi sva-
kako je poznati /mageFX ko-
mercijaini paket za obradu i
sonvertovanje slika koji je doSao
damule.?ﬁostavﬁprlwmwmn

zavumclnunwnwri]u Medutim,
malo je poklonika Amige koji se
profesionalno bave obradom slika
na Amigi. Moramo priznati da se
31 posao mnogo ¢ede obavlja na
nekim drugim pristupanim plat-
formama (Mac i PC), posebno zbog
kvalitetnog softvera (Photoshop, ~
xPrfAhSkinﬁlmmmm;l.platforma
ma koje ostaju kada se iz igre iskljuce graficke
radne stanice. To nikako ne znadi da softver za
obradu slika pisan za Amigu i Atari ne zadovo-
liava profesionaine kriterijume i da se na njemu
ne mogu posti€i slicni rezultad.

Image Studio je shareware program za obra-
du lkomnovan]e slika koji po svojim mogu-
(nostima i zahtevima mnogo viSe odgovara
profilu korisnika Amige. Re( je o relativno kra-
tkom programu koji ée vam obaviti posao veli-
kog ImageFXa, bolje i brze od SuperViewa 5.10
odnosno /mageEngeneera 3.0 Koji su mu ekvi-
valenti. Uz to /mage Studio u verziji 2.30 je

kompletan i ne sadrZi ogranicenja i poruke ko-
)¢ nose neregistrovani shareware programi. Su-

f"" 1...._\

pa'ldﬂv i Imqge Engeneer Koriste zalednlﬂte
custom biblioteke koje pri napustanju progra-
ma ostaju u memoriji i time je samo dodatno
segmentiraju i zauzimaju. /mqge Studio je po
tom pitanju Sampion - brzo se ucitava, gotovo
trenutno inicijalizuje i &isto i efikasno napusta
sistem. Gotovo neverovatna je ¢injenica da in-
staliran program zauzima oko pola megabajta
na disku, Sto je jo$ jedan dokaz da dobri pro-
grami ne moraju i da zauzmu pet-3est instala-
cionih disketa.

Osnovna podesavanja okoline u kojoj ¢e se
program inicijalizovati mogu se pre startovanja
podesiti preko tooltypesa u okviru ikonice pro-
grama. Ako to ne ucinite, neete mnogo izgubiti
sem ekranskog fonta koji ¢e biti standardni To-
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stima ovog jezika, kao i tabela sa razlikama u
odnosu na C i Pascal (Sto ¢e pomodi iskusnijim
programerima, oko lakSeg saviadavanja sinta-
kse neredbi).

U mane bi se moglo svrstati da izgleda nedo-

namdasenadamodaﬁcund(oiodslmﬁhm-
zija biti i to ugradeno kao i niz drugih noviteta
koje je autor naveo. Uz ispravijanje par sitnica
ovo moZe postati novi standard za pisanje pro-

grama na Amigi.
' e Dejan STEPANOVIC

TIP: Programski jezik
PLATFORMA: Amiga

paz a ne va$ omiljeni vektorski font. Sva pode-
Savanja okoline i resursa koje program rezervise
mogu se promeniti ,u letu” opcijom Preferences
u okviru prvog menija u programu. Tu je vaZzno
odrediti uredaj koji e se koristiti za virtuelnu

memoriju, jer Image Studio, poput Image FX-a
poseduje sopstveni menadZer za virtueinu me-

problema i na konfiguracijama sa samo 2 MB
(3to je apsolutni minimum za bilo kakav Image
procesing). Umesto lokacije RAM: stavite bilo
koju lokaciju na vadem hardu, ali se potrudite da
podesite i veli¢inu memorijske stranice koja ¢e
se koristiti za virtuelnu memoriju, koja bi treba-
lo da bude ne manja od 50 KB, Sto zavisi od ve-
liine slobodne memorije i najveteg memorij-
skog segmenta koji se moZe alocirati). Na nepro-
Sirenoj Amigi 1200 bi¢e mogude odrediti i stra-
nicu od 100 KB, naravno ako vam memorija ni-
je isegmentirana gomilom Commodifya a WB u
256 boja nije ukrasen velikim slikama gole Sin-
di. :) Ako izuzmemo ova sitna pode3avanja kojz
je poZelino izvrSiti za dobrobit daljeg uZivanja
program je spreman za celodnevni rad sa 24-bi-
tnim slikama bez opasnosti da i jedanput obor:
sistem ili napravi bilo kakav problem. Ukolike
nameravate da se posvetite efektima, a ne sa-
mom konvertovanju i isecanju slika, bi¢e potre-
bno da podesite broj boja Preview ekrana, odno
sno preview prozora u okviru /maqge Studia, ko
ji koristeci AGA grafiku, dakle bez neke 7rue o
lor grafitke kartice, moZe i¢i do 256 boja. Sa 25¢
boja i dovoljno velikim prozorom moci Cete dz
steknete predstavu o tome Sta se desava sa rec
mo 24-bitnom slikom u internom baferu. /mage
Studio moZe i da koristi eksterni Viewer za slik:
kojim se slika moZe prikazati i u 262144 boja 3::
je mnogo bliZze 24-bitnoj grafici. Ako pak radix=




sa slikama sa indeksiranom paletom, pre upo-
trebe bilo kog efekta moradete da je na licu me-
sta konveptujete u 24-bitmu, odradite 3ta imate i
onda snimite u Zeljenom broju boja i formatu.
Kada smo kod formata, treba re€i da /mage Stu-
dio radi sa petnaestak najpopulamijih grafickih
formata sa svih platformi (Amiga, PC, Mac, SGI),
ali i sa svim registrovanim grafitkim dataty-

povima, za razliku od /mqgeFX-a v2.6 koji dola-
zi bez GIF loadera/savera (ali se moZe naknadno

‘dodati).

Efekti i graficki operatori (Convolves) pripa-
daju manje viSe standardnoj grupaciji i mogu se
razvrstati na zamuéenja (blur), pikselizacije,
izoStrenja (sharpen), isticanja (highlite), stvara-
nje senki i po kvalitetu ne prednjace, ali ne zao-
staju za ekvivalentima u drugim programima na
Amigi. Na efekte se moZe uticati preko klju¢nog
parametra (recimo stepen randomizacije ili gra-
nulacija), dok se operateri (comvoive) mogu edi-
tovati na volSeban nacin i uz mnogo Zivaca i ek-
sperimentisanja, pa snimiti kao neki od novih

convolve operatera. Pre svake akcije program

TEST RUN

alocira virtuelnu memoriju za efekat, snima Un-
do bafer, proratunava efekat i u jednom proletu
osveZi prikaz sa primenjenim efektom. Tu nedo-
staje preview prozor za efekte koji bi na Zelje-
nom segmentu slike ilustrovao efekat, ali u ne-
dostatku istog moZete selektovati deo slike koji
vas interesuje i isprobati efekat - Undo bafer po-
stoji, pa nista ne gubite. Ono 5to nam je mnogo
vise nedostajalo kod ovog programa bile su vr-
ste selekcije: kruZna, slobodna poligonalna i la-
so selekcija kao i magic wand alatka za selekci-
ju. NaZalost, podrZana je samo klasitna neinte-
ligentna pravougaona selekcija, $to znaci da ka-
da jednom razvudete pravougaonik nema doda-
tnog pomeranja ivica i razviatenja pomocu inte-
ligentnog pointera. Posle aktiviranja Undo opci-
je, selekcija se gubi sem ako je prethodno niste
zapamtili opcijom RegionStore koja se nalazi
medu skriptama i posle Undo pozvali opcijom
RegionRecall.

Image Studio ne manjka alatom za lako pode-
Savanje tonova (osvetljenost, kontrast i gama za

svaku od komponenata) pomocu krivih, klizaca

i numericki. Kao neizostavni deo svakog ozbilj-
nijeg programa, podrSka za Arexx je u /mage
Studiu odli¢no izvedena. Lako je dostupna i bo-
gata gotovim skriptama za programiranu obra-
du i konvertovanje (batch processing) koje se
mogu editovati,’ snimati ,kao nove, poput ma-
kroa u Photoshopu. Klasiéna notna mora poput
konvertovanja ¢itavog direktorijuma na CD-u ili
samo odabranih fajlova iz 24-bitnog IFF-a u JPG
sa 256 boja pomocu gotovih user-friendly skri-
pti postaje cnacki posao koji e fmqge Studio u

PLATFORMA: Amiga
MEDUUM: 1 disketa |
1 Nedostaju
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edna velika grupa fajlova na Amigi
su IFF (Interchange File Format) faj-
lovi, razvijeni od strane ,.Electronic
Artsa”, a prihvaceni od strane ,,Com-

IFF Master 1.

Vedina njih je neaktivna, dok se u meniju

Settings ne ukljudi opcija File Editable, po-
$to su IFF fajlovi kompleksne strukture i ni-

jivo suviSe ,.kopati” po njima.

je preporudl
modorea”. Njihova masovna upowreba Univerzalni editor Amiginih IFF fajlova ©d onih drugih tu su Zdir kojim se selekto-

predstavija jednu od prednosti Amige
nad drugim platformama. Odmah treba
re€i da, mada se re¢ IFF Cesto poistoveu-
je sa IFF ILBM formatom zapisa slike, IFF
format uopste ne sluzi samo za to. Na-

protiv.

[FF fajlovi se prepoznaju po tome 3to
prva Cetiri bajta predstavijaju ASCII slova
+~FORM". Da bi vam cela stvar bila jasni-
ja, utitajte bilo koji IFF fajl u neki fajl-edi-
tor ili ga pogledajte iz DOpusa epcijom
Hex Read. Zatim slede Cetiri bajta koja
oznalavaju duZinu fajla bez prvih 12 baj-
tova, a onda opet 4 slova po kojima se ra-.
zlikuje tip fajla. Za ILBM slike to su (gle
¢uda) ,JLBM", za animacije ,ANIM", za
vektorske slike ,DR2D" i tako redom.

Ukupno postoje na desetine formata (Ciji E=ENS

bi spisak autoru doneo ogroman honorar, uko-
liko se izuzme ¢injenica da ne bi bio objavijen :-
), i desto se pojavijuju novi (recimo Dune 2 sni-
ma pozicije u IFF SCEN formatu). Mada sve to
lepo zvudi za programere, pri¢i tu jo$ nije kraj.
IFF fajlovi se dele na tzv. Cankove (chunk). Sva-
ki Cank pocinje sa Cetiri ASCII slova, a zatim Ce-
tiri bajta koja oznatavaju duZinu ¢anka. Na pri-
mer ILBM slika ima: BMHD ¢ank u kome su po-
daci o rezoluciji i slitno; CMAP ¢ank u kome je
paleta; BODY u kome je sama slika... Ovaj si-
stem omogucava moéne stvari; recimo, DPaint
u snimljenu sliku dodaje DPAN Cank sa svojim
internim podacima; AMOS radi to isto sa AMSC
¢ankom. Takode neki ankovi se pojavijuju u vi-
Se razlititih formata: CMAP se nalazi u ILBM,
DR2D, RGB8, RGBN slikama, u animacijama...
Naro€ito univerzalni su AUTH, (¢) , FVER... an-
kovi za informacije o autoru fajla, kopirajtu,
verziji. Po standardu, oni se mogu nalaziti pra-
ktino svuda.

vani &ank edituje | View kojim se gleda nje-

je postojala moguénost lakog rada sa Cankovi-
ma. DPaint 5.0 moze da snimi sa slikom AUTH

¢ank, a ako imate stariju verziju, praktitno ga
nikako ne mozete dodati, sem pisanjem sopstve-
nog programa. Isto tako, nije bio mogu¢ lak pre-
gled informacija u &anku (rezolucija slike...) niti
brisanje, menjanje, premestanje ankova i sli-

Pojavio se [FFMaster, mo(na alatka koja radi
sve gore navedeno, i viSe od toga. NaZalost, bez
nekih vecih razloga zahteva Amiga0s 2.0 ili ve-
¢ 1 MUI 2.1 {li vedi.

Najveéi deo prozora rezervisan je za spisak
tankova i osnovne informacije o njima (koje
se biraju preko ¢ycle gadZeta ispod); na vrhu
prozora je string gadZet za biranje fajla koji
se kasapi (doti¢ni se moZe izabrati i tako 3to
se njegova ikona postavi na prozor /FFMaste-
ra), a na dnu gadZeti za operisanje sa fanko-
vima.

i gov sadrZaj (5to se postiZe i dvostrukim kli-
kom na njega).

Cank se moZe posmatrati kao grupa po-
dataka, ASCII tekst ili heksadecimalno (na-
ravno, nemogude je gledati razne sirove po-
datke kao tekst i slitno). Jasno je da ni poda-
ci nisu dati za sve mogudée cankove svih for-
mata; no, najvaznije je tu: FFMaster prepo-
znaje ¢ak 42 IFF formata (3to ga naravno ne
spretava da udita one koje ne poznaje), 257
fankova od kojih mu je poznata tafna stru-
ktura 79. Uz pomo¢ ovoga se moze dodi do
znadajnih informacija za sopstveni program
u (normainom) neddstatku literature.
Prgject meni sadrZi standardne opcije za
8 ucditavanje i snimanje fajla i, interesantno,
d za razmenu fajla sa ClipBoardom. Settings

imaiopdju&tmmkojesemme-

Staju razni parametri potrebni za rad programa.
Churk meni ima opcije za posebno snimanje sa-
drZaja ¢anka (recimo, za izdvajanje teksta od
ostalih informacija) i za posebno snimanje IFF
fajlova koji se mogu nalaziti u¢aureni u druge.
Ukoliko ste iole viSe zagrizli u ozbiljan Amiga
svet, a naroCito ako programirate, ovaj program

bi se mogao pokazati neophodnim.
Nikola SMOLENSKI

TIP: Editor IFF fajlova

PLATFORMA: Amiga
MEDUUM: 1 disketa

NEDOSTACI
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ckicama? Znate ono: lepo
sloZite, traje vam i onda se
srusi? MoZda ¢e vam bit
dosadno da ovo, (itate, ali
to je jedini nalin da vam iznesem

svoj problem. Naime, imam PC
486DX, 8 MB RAM-a, Sound Blaster

728 Pro i CD 4x Speed. Rekli biste ,u &e-

mu je problem sa tolikim kompjute-
rom?” Pa i nije veliki.
Imao sam WINDOWS 3.1 i sve je le-
po radilo. Onda je moj Cale doneo
| WINOS | tada sve pofinje. Kad sam
ga nekako instalirao, prvo nisu hteli
da u isto vreme rade CD i zvuina kar-
Y tica. Posle puno pokusaja uspeo sam
| da to namestim (imam samo 12 go-

namestio neki program za matema-
tiku (mo2da Mathcad 5.0) i sledei
put Windows nije hteo da se podi-
gne. U meduvremenu mi se izbrisala
¢| instalaciona disketa za CD, isto se
8| desilo i sa fajlovima iz setupa CD-a.
4 Moj CD je Panasonic i koliko sam
shvatio zove se ECSCD001. Stadara-

Cunaru, a ukoliko nesto ne prepozna
(m::ﬂ!.;em:e) rucno ga uputi
na

Trebalo bi da Windows 95 ima
evoj CD-ROM. Sto

Pisem vam po prvi put i
za vas imam samo rijeCi
pohvale, iako nisam u
moguénosti da vas Citam
redovno jer Zivim u Re-
publici Srpskoj, u malom gradu Sr-
binju. Ovdje je kompjuter jo§ uvi-

| jek ,rijetka zverka” (najces(i je C-

64), naravno iz opravdanih razlo-
ga, jer poslije CetvorogodiSnjeg ra-
ta ima puno prefih poslova. Da ne
{ duZim, postavio bih vam nekoliko
pitanja:

1. Trebalo bi da radim pripremu knji-
ga za Stampu. Koji program preporu-
Lujete (da li Word ima tu mogucnost)
i koja konfiguracija je potrebna?

2. Da li se moZe XT prepraviti na 386
i 5ta je potrebno?

| 3. Koja e razlika izmedu originaine

igre na CD-u i te iste igre na nekom
miksu (da 1i je na miksu skralena

1= E
._,. e
i b
o i o
: ?
2
o

b= =

1/O PORT

Ureduje EMIN SMAJIC
Lego kocke 4. $ta mi treba da bih prikljutio dZoj-
Da li ste se ikad igrali ko-  stik na PCja?

5. Kada Ge vas list poeti da stiZe u

nase dijelove Republike Srpske, tj. u
Hercegovinu?
Puno pozdrava!

Boriéa Maksimovic

Srbinje

1. Od racunara, neki minimum je
386 sa 4 MB RAM-a. Ako ti zahtevi
nisu previse veliki pokusgj sa Wor-
dom za Windows 2.0. Za ozbiljnifi
rad potreban ti je_jaci racunar, vise
memorije | Quark Xpress. -
2. To se ne isplati: ako samo zamenis

i ées do cifre za koju moies da kupis
ceo 386 racunar i da ti XT jos ostane

pride.
3. Nikakva, ako se radi o kopiji origi-

naine igre, a velika ukoliko se radi 0
CD RIP-u. Naime, postgje igre kgjena

originalnom disku zauzimaju toliko
mesta da se pored nje tu mogu srhe-
stiti_jo$ neke krace igre. U takvom
stuéaju neces biti uskraden za neki
deo, sve je tu samo je racionainjje
smesteno. Medutim, ako igra zauzi-
ma ceo CD ili moZda vise od jednog

CD-a, a neko to smesti na pola CD-a

i nasnimi _jos Stosta pride, onda ne-
$to mora da nedostaje. 1

4. Potreban ti je prikljucak za dZgj-
stik koji se nalazi na svim novijim I/O
5. To zavisi od prodajne mreZe . Poli-
tike”. Kad se ona prosiri do Hercego-
vine ,Svet kompjutera” Ce stizati re-
Jeftin Stampac
imam Pentium na 133
MHz sa 16 MB RAM-a, So-
Sony 77E CD-ROM-om. In-
teresuje me sledece:
1. Skoro sam dobio Geniusov rulni
ji Stampat najbolje ide uz ovu konfi-
guraciju (da nije preskup).
2. Probao sam da prikljufim i mo-
uspostavi bilo kakav kontakt. U
uputstvu nista ne pise o tome. U de-
mu je problem?
gu AD & D-a (Advanced Dungeons &
Drqgons, prim. ur,) i mnogo mi se
dopala, ali kod mene niko niSta ne
neka se jave na telefon 121-831.
Inade ste COOL i veoma me je obra-
dovalo to 3to je ,Svet kompjutera”
Aleksandar
Beograd
1. Zavisi $ta 2eli$ da radis. Najjef-

ili zvuénim kartama.
dovnije.

und Blasterom 16 ASP i
kolor skener i voleo bih da znam ko-
dem, ali je on upomo odbijao da
3, Nedavno sam nabavio i jednu knji-
zna o tome. Svi koji neSto viSe znaju
jzasao na boljem papiru.
tiniji su matricni Stampadci. Za neke

tekstice | brojéane izvestaje onl su
sasvim dovoljni.

2. Najverovatnije ti modem nije pode-
den za korisCenje na nasim centrala-
ma. To se reSava dodavanjem X3 ko-
mande u init-string. Ukoliko to ne

umes sam da podesis, obrati se ne-
kom ko to radi.

Hakeri, javite se!
Smatram da nije blam to
$to ja jo§ uvek imam Com-
modore 64 i 5to se igram
na njemu. Ako ima boljih
(aima), toneznalidajeon
10%. Koliko nas jo§ ima komodoraca?
Deset hiljada? Pet hiljada? Ja sam
naudio poprilitno da hakeriSem na
Commodoreu. Imam nekoliko tona
materijala o njemu, poukovi mi ispa-
daju iz svih dZepova i ostaju usput
gde god prodem, ali ja bih i da malo
bolje hakeri$em igrice. Recimo, u ka-
ko da ..Bop'n Rumple” prepravim ta-
ko da budem neunistiv? Kako da u
_Nemesis the Warlock” ne gubim
energiju? Ko zna nesto ili ima neku
. knjigu o tome, aj se Cujemo! Trazite
Duckija na 682-693 (to je Bgd, 011).
Alo?... Alo?...
Pip pip pip pipipipipi... Doktore, gubi-

mo ga.
d

U proslom broju reklami- l
rali ste kn .vas prvi |
kompjuter”. Zeleo bih da =
je imam i molim vas recite mi njenu
cenu i adresu na koju mogu da je

od 11 do 15 sati.

Kraj telefona

011/322 05 52 (direktan) |

l 011/322 41 91 (lokal 369)
dezuraju nasi

strucni saradnici.

Pitanja mozete ostaviti

i na BBS-u Politika.

1
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Knjigu je izdala firma ,Mar-
kram"”. Adresa je Treci bulevar 1,
Beograd, a moZes ih kontaktirati
i na telefon 011/2223-165.

Jedna je majka...

Re¢ je o knjizi ,.The
MOTHER of ALL WIN-
DOWS 95 BOOKS", u
kombinaciji s CD-om,
koju je izdao Micro-
soft. O njoj ste ve¢ nesto pisali u
jednom od pro3lih brojeva i to u
rubrici HARD/SOFT Scena. Mo-
Zete li navesti adresu, broj tele-
fona ili bilo koji podatak koji ée
mi pomoci da nabavim ovo izda-

nje?

Viadimir
Sve podatke koje smo imali ob-
Javili smo uz vest. Ako Zelis nes-
to vise, najbrzi nacin je da kon-
taktiras izdavaca preko Inter-
neta.

Predstavnistvo za

Piiemvam;arﬂputia-
ko .Svet kompjutera”
itam ve( sedam godi-
na. Imam A1200 sa
harddiskom i CD-
ROM-om. Mislim da je Amiga ne-
dovoljno (da ne kaZem jadno) za-
stupljena u Casopisu uz koji sam
je zavoleo. Sem opisa igara rado
Citam opise programa, hardvera,
novosti i svega ostalog vezanog
za Amigu. Ista situacija viada i
medu svim mojim drugovima.
~Svet kompjutera” nam je jedini
izvor informacija i zbog toga ne-
mojte da nas ostavijate na cedilu.
Za top listu ne glasam jer mi je
Zao da sedem i cepam moj omi-
ljeni Casopis, kao i svi moji dru-
govi.

Nadamo se da Cete ve€ od slede-
éeg broja popraviti kvalitet aso-
pisa.

Imam dva pitanja:

1. Cuo sam da postoji projekat za
novu Amigu. Navodno su vec da-

vali slike i opise po stranim Caso-

pisima i nazvana je Walker. Je li to
istina?
2. Cuo sam da neki Covek iz Beogra-
da treba (ako vec i nije) da otvori
predstavnistvo za Amigu. Mozete li
nesto vise redi o tome?

Peda Manojlovi¢
1. O progjektu Walker vec smo
pisali, ali od tada nista novo nis-
mo cull.
2. &mm wcoveka”, ali firma

CD-ROM za A1200 dobijen od ,Me-
ridijana”.

U ¢emu je Stos

Imam 386 SX/33 MHz, 4
MB RAM-a, hard disk od
80 MB i 3 pitanja:

1. Sta znadi renderovati?
2. Koji mi eksterni mo-
dem preporucujete i da li e brzi
modemi raditi kod mene?

3. Neki programi i igre brZe se udi-
tavaju na 286 na 16 MHz nego kod
mene. U {emu je §tos?

Petar
Beograd

1. Renderovanje je odomacen
izraz za pravijenje slika ili ani-

macija u nekom od popularnih
programa za 3D modeliranje i an-
imaciju kao $to je 3D Studio,
LightWave, Real 3D... *

2. Za preporuku je US Robotic mo-
del Sportser 14400/28800. Ukoliko
bas Zelis eksterni modem, treba da
imas na umu da je posrednik izme-
du eksternog modema | radunara
IO kartica i da od verzije cipa na
njoj zavisi brzina komunikacije. Da
bi sve bilo OK, treba na kartici da
imas clp 16550 UART. U supro-
tmom neces modi da izvuces maksi-
maine performanse, mada, ée u ve-
cini slucajeva sve sasvim dobro ra-
dii.

3. Moguce je da tvgj racunar nije
dobro podesen na nivou BIOS-a,
sporost hard diska takode moze bi-
tf uzrok.

,bubre”

U januaru ove godine
kupio sam Zoltrix 20 H
rix 14400 bps fax/14400
bps data modem (radi
pod Windowsom). Poku-
Saj da se uspostavi veza uspe, ali
onda se javija problem jer se preko
monitora velikom brzinom ispisu
svi moguci znaci (poneko slovo).
Da li postoji neko reSenje s obzirom
da su telefonske veze na Zvezdari

uzasne. (Ako je reSenje kupovina

napisite koliko kosta i gde se mo-

Ze nadi.)
Stevan Milojevi¢
Beograd
Iz tvog pisma reklo bi se da imas

problem sa ,dubretom” na vezi.
Ovo moze biti zato Sto tvom mode-
mu nisu aktivri protokoli za korek-
ciju gresaka (MNPS5, LAPM...) ili ih
nema. Ukoliko ih nema, moraces
da se snades sa neRim

dodacima. A ako postgje hardvers-
ki (to ces proveriti iz komunika-
cionog programa pomocu Romande

vmmmpsemmad
modema modema)

ukljucic u bxwml W
komunikacionog programa ifi, sto

Je bolje, upisati je ,za staino” u
EEPROM modema komandom

ATEW.

. Ako se ispostavi da tvgf modem ne-

ma ygradene protokole za Rorekci-
Ju gresaka mozes se pomoci neRim
od komunikacionih programa Roji
te prokole emuliraju softverski. Oni
ne rade bas najbrze, ali vrie posao.
Drugo resenje bilo bi da nabavis no-
vi modem.

o

Win ili O5/2

Imam 15 godina i od tre-
(eg razreda se bavim ko-
mpjuterima. Posedujem
dva Commodeorea 64 i
jedan 386 sa hard di-
skom od 270 MB, 8 MB RAM-a, di-
sketnu jedinicu od 1.44 MB, 4x CD-
ROM Sony, Sound Blaster 16 ASP,
kolor monitor 14", Stampac Fujitsu
DL700. Sto se tide programa i iga-
ra, koristim sve Zivo Sto radi na
mojoj konfiguraciji. Dakle, da pre-
demo na stvar:

1. Da li mom Stampalu ,pase"” ri-
bon od nekog drugog Stampaca ili
moram nabavljati original (jo$ ga
nijednom nisam menjao)?

2. Sa novom plo¢om ¢u koristiti i
novi sistem. VaSe mislje-
nje; Windows 95 ili IBM 0S/2
warp?

vno, na tebi je da odlucs.
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= @011/ 190-124 i 101-372 §
S ' e - “ U TOKU SEPTEMBRA NOVA ADRESA I TELEFON 628648 :
= SOFTWARE AMIGA 4000 IS
§ Posedujemo najve¢i izbor programa ::& :;ﬁ e gg_: AMIGA 4000/030 ) a
= preko 10.000 naslova, igara, usluznih.  ,\ncs 1200 Korise od 350~ - 8MB RAM 72 pina >
5 Fast RAM 4MB + clock - -1.3GB HDD Seagale L
& NASE NAJNOVLE IGRE ASOO/500+/600:  Fa RAM 8MB + clock & - 4 x CD ROM SONY ;
< Wembley Soccer. Blara Cricket 96, APollo 1220 4B * €ock . e
G leading lop (I00% final), Aardwark P COlELn o — AMIGA 4000/040 ) §
Astrokid, Druggy & Crocko, Kargon, g.....4 MB/28MHz 9 - IOMB RAM 72 pina
5 Pooyan, Pepe the Screwdriver, Cedric. piimar 123 i - pois B - 1.7GB HDD IBM -
B Time Keepers Il. Necronom, Desert Wolf, Blizzard 1240 16MB RAM 1150,~ g
<  Gold Nuggeds, Breed '96r. Beyond Sanity, Biizzard 1260 I6MB RAM, —~
S_-E’ sensible Soccer Euro England ‘96, Odissey, incl. FPU (SOMIPS/29MFIOPS) ... 1800~ Q
§ Spherical World, Fi Manager, Charlie J. FPU 68881 1625 kgl #
Cool, Pitch ‘N’ Putt, Total Football FPU 6808230 M~
e HDD sa AT BUS kablom: §
- NAJNOVLE AGA (100%) IGRE 25"40MB 90~ 2.5 IOMB 200,- -~
B 25" 120MB_ 70— 2.5" S4OMB 400, - — - D
x  Alien Breed 3D Il j100% final), Base Jumpers, 1or T PROFEX od 250 .
5 Fears/new 256, Flipz, Leading Lap (100% final). video monitor 1084S od “B0D-~ V-LAD MOVIIN Dottt 8ol N
Samba Partie, Bundesliga Hattrick,. MAG. Multisync 14" PHILIPS 500~ V—LAB DIGITALIZATOR .....coocommmimsmrssnrerss ®
B iner Sex light & Dark, Valhalla I, Multisync 15" KFC 700,~ TOCCATA 16bit/8 kanala ..... el R ;
5: Excelence Card Games, Legends, Genetic, Multisync 15" Amiga 1538 ®  CYBER STORM 64bil ......coocococcccvcimrremrmrsrnes B E‘i
~  Simon the Sorcerer II, Fighting Spirit, Sanba Multisync 17" SMILE 1450~ PICCOLO SD 64Dt ...cooccoovvrrcmrreresinn =
s Football, Ruffian (rutrnTumbie i, Total Football s Dickalis alike r———(;'mﬂ s W
g NOVI USWZNI PROGRAMI: V-LA‘B'zl;ar b&ul Time _g gAtL, n:o GEN plus ;
< Phologenics v2OR Final Wrlter S5.0.|nimiGeR m 750, || ED PLUTO Alpha ~
Q  Maxon Cinema 4D (eng. ver), AWEB IL|Hyper Grab RT 24 bita "250- || ED NEPTUN Alpha Q)
MUI v 3.5, MAIMI v 11, Pro Tracker 3.6,|GRAFITO 24 650~ || SIRIUS 2
E mm;ﬁmwmm Pro GRAB 24RT ~300; @nﬁm.'_m_ "
bt OSTALACPREMA
< JA.C.O. TV Titler, Navigator VR Engine ZO.M OSTALA OPREMA CE')
(5  Storm C++, Pro Tracker 3.53, Wipe Studio, Dodatni flopi 830 KB 60 — 120~ Memory AS00 512KB-+clock 80,
N~ " Dodatni flopi 1.76 MB 200,— MIDI (1 In, 3 Out, 1 Thyu) 140~
5 Mail Manager, Dust 2.48, i jos preko:  jyeern flopi 880 KB~ 60 — 120~ TurboTechsound Il dzvuka 140~ g
5 -5000modua -10000 MG bueme) BERITITIE, 0T YSASREETE o O
< Programe snimamo na vasim ili nasim MiS.Alfa Data S00 dpl o A e g
b - - Modem b ni zvulinici i
9 disketama proverene i 100% bez virusa ! 15 Robotics 14400 FAX+kabl 250~ RP modulator 90,— ;‘2
5 Preko 1000 zadovoljnih korisnika su  US Robotics 28800 FAX+kabl =  Transformator 4A 120, =
B e o (e e |[ 21 SERVIS g |&
< RAM karta -> TURBO karta 6 * A l =
O HDD manji > HDD veci svih modela ()
-~ HDD 2.5 -> HDD 35 AMIGA racunara i ugradnja | »
5 Video nn;_m;o; -bdb;ﬂisync svih dodataka o
Trafo 3A -> 45A /
B Na zahtev saliemo NOV besplatan KATALOG = ) } g .
VOIWY B VOINY B VOINY B VOIWY B VOIWY B VOINY R VOINV R VOINY B VOINY ~

RAD. DANOM OD 11-19" SUBOTOM OD 11 DO 15"
NEDELJOM I PRAZNICIMA NE RADIMO

sver komeuteRA. 40 serevear 96.




HARDWARE za Amigu: RGB moni-
tor (270), eksterni DD flopi (110), di-
gitalizator zvuka (50), midi interfejs
(45), kabl adapter za 3.5" HDD (25),
VGA adapter (20), video bekap (20),
skart kabl (14), adpter za Setiri dZoj-
stika (12). Tel: 021/392-998.

PRODAJEM Amigu 500 sa hard di-
skom | kolor monitoromitorom. Tel:
021/392-998,

PRODAJEM Amigu 500 VBS. Tele-
fon: 017/32-394, Goran.

AMIGA 600, oprema, igre (220dm).
Tel: 011/505-031.

PRODAJEM Amiga 1200 sa opre-
mom (HD, FD, diskete). Tel: 021/20-
159.

SURDULICA & Soft: VHS-kompleti
(10dm), VBS (25dm), Amiga 500
(300dm), CD-32 povoljnol!!! Igre i
programi. Nitendo (60dm), berza
kompjutera. Tel: 017/85-415;
017/84-280.

ME - Soft Amiga

Programi i igre
Velili izbor
Petlovo brdo
Rasinjska 2
Tel: 5336114 75336651

AMIGA 1200HD (270MB), CD ROM,
modem, diskete. Tel: 011/581-315.

OTKUPLJUJEM Amige 1200 i pra-
tecu opremu. Tel: 021/392-998,

JEFTINO prodajem diskete za Ami-
gu. Popust na veliko. Tel: 011/254-
6438,

AMIGA racunari i oprema. Prodaja i
otkup. Najpovoijnije. Tel: 011/577-
024.

PRODAJEM Amigu 1200. Povoljno.
Diskete. Tel: 011/403-917.

AMIGA FACTOR - servisiranje,
otkup | prodaja: Amiga 500/1200,
Commodore 64 | Sega Mega Drive
il. Tel: 018/326-347.

COPV CLUBRB Amica

Najnovije

igre za sve Amige.

onimanje na video-kasetama.

Saljemo postom.

V'v.:liiti—-tﬂo snimanje.

011/347 288 <

d 10 - 17 casova.

Snimanje 1,00 din.

. 421-203
155-294

KRajmalicalanska 12

AMIGA & COMMODORE

. AMIGA (500/600/1200)
. COMMODORE 64/128
. DISK 1541/1541 11/1571

MODUL 1{ Turbo 250 . Turbo 2001 | Azimug)
MODUL 2( Turbo 250, Azimvt. Dish fasr load

. HARD I FLOPY DISK ZA AMIGU MODUL 3 %o 230, Simon's BASIC 1 Asienss )

. MONITORI KOLOR/MONO
. STAMPACI
KASETOFONI

DODATNA OPREMA

1. FILTERI STAKLENT I MREZASTI

2. IMSKETE 3,5" & 5,25 HD | DD
3. KUTIJE ZA DISKETE 5,25 1 3,5

4. PODLOGE 7A MISA

5. RF MODULATORI

6. PROSIRENJA 512 KB

7. JOYSTICK (VELIKI IZBOR)

MODUL «mm'ﬁlhhﬂlhh.)
Animas, Maonisor 49152, .

SERVIS & OTKUP

AMIGA 500,500+,600 | 1200

COMMODORE 64 /128

I OSTALE OPREME

VELIKI IZBOR
KASETNIH | DISKETNIH IGARA

SVU ROBU SALJEMO POSTOM

SVET KOMPIUTERA. &1 seprEMBAR '96.

NOVE CENE OGLASA

Tekst malog oglasa koji nam $aljete treba da bude Citko otkucan, sa
prebrojanim refima (ralunaju se | adresa i telefon) i naznakom
rubrike (Amiga, PC i Razno). Uz tekst treba priloZiti jedan primerak
uplatnice (original, ne kopiju) uplatene na odgovaraju€i iznos.
Adresa: Svel kompjutera (mali oglasi),

Makedonska 31, 11000 Beograd
Novac treba uplatiti na ZIRO RACUN:

40801-603-3-42104

sa naznakom: Kompanija Politika, mali oglas za ,Svet kompjutera”
Cena obiénog malog oglasa do 10 reti - 15,0 DIN., svaka slede¢a ret
+ 1,5 DIN. Na ukupnu sumu dodati 10% poreza + 3% laksa.

Za informacije 0 oglasima ve¢im od navedenih, obratite se redakciji na
telfax 011/322-0552.

Oglase za 10/96 primamo do 20.09.1996.

T L TR § TR e

- VEC1 OGLASI]

12 (H)
(185x135mm)
1100 N.DIN

m:ﬂxmss -8 MB RAM 1 1 G&HD f
% GA 1MB - COLOR 14" -1200 DM *




FUJI - prodaja i otkup Amiga 500,
dodatne opreme, disketa. Tel:
011/2353-110.

*sAMIGA 500 i 1200 ===

BUVACOPY

SOFTWARE & mwm

Snimanje:
IGRE
PROCRANI

Isporuka potom
Tel: 76-80-70 od 16 - 22
Radmile Rajkovic 8

1.00
2.00

Sony

Play Station

KONZOLE | IGRE
NTSC - PAL

SNIMANJE NA
| DISKETE 'CD

021/27-807

NAJNOVIJI softver za kompjuter-
sko prevodenje englesko -srpskog,
srpsko - engleskog teksta | ucenje
engleskog jezika. Tel: 011/505-
388/36093 lokal; pejdZer 066-
505/5611662.

IGRE,PROGRAMI,ORIGINALL..

PRODAJEM kolor monitor 1084S,
Tel: 011/190-366.

AMIGA 500, 600, 1200, monitori,
ostalo. Prodaja, otkup, zamena svih
Amiga racunara | opreme. Snimanje
igara. Tel: 011/512-366.

AMICA

B ncopy

Amiga 500 1 Amig

Srmirman je

C64,128, CP/M
Usludni programi | populame igre n
dishu | kaseti (pojedinoéno | u komplety).
Uputstva. Katalog.
Isporuka pouzecem istog dona.
tel: 021/611-903

PRODAJEM C84 + palice + pro-
grami. Tel: 011/624-844.

SONY PlayStation konzole (680),
hit igre (40). Tel: 011/778-872.

AMSTRAD CPC 464 programi i igre.
25 igrica + kaseta = 25 din. Tel:
010/23-287.

NOTEBOOK
486DX2-66MHz, 16Mb-

RAM. 850Mb-Hard disk,
Color, 2.500, posle 17h.
tel:011/176-18-07

YILEBAL] CO

10 TONNHA CA HAMA

TEA: 037

' COMMODORE 64

Cae Ha jegHom MecCTy :
WIPMLe, YCITYXKHW NPOrPamMM, mrropa'rypa.

npoAaja, OTKyN, CepanC KomnjyTepa
' nonpeme. -KATANOI BECMIATAH-

/ 805; 172

Strate%kl nil#Avant,ure 3 De

SegdlgP

;AGA 1?5“*;!‘5 vemir le

1“"\«* ---|-'**"-'+

Sue na 1ednom mestu—-rsammﬁknd nas'
PC AMIGA 064 MEGA KOMPLET!

*PC za potetnike® sa preko 50 ilu-
stracija | 112 stranica razumljivog
teksta, opisan je sav postojeci har-
dver, osnove DOSa, obrada i stam-
panje teksta i rad sa nekoliko naaj-
populamijih programa za PC. Knji-
ga sadrZi | poglavije o kompjuter-
skim virusima | opis rada sa nekim
antivirusnim programima. Prirucnik
je BS formata sa kolor, plastificira-
nim koricama. Cena 28,00 din. Tel:

010/23,287.

ADAPTER za prikijuéivanje digital-
nih dZojstika na PC. Vrio povoljno.
Tel: 021/392-998.

IZRADA

NS GAMES. Snimanje: FD, HD | CD.
Cedeteka. Polovni CD+. Tel:
021/385-713.

ZEMUN - prodajem programe | igre
na disketama. Provera | demonstra-

cija pre kupovine. Tel: 614-855,

KUPUJEM PC 286. MoZe neispra-
van ili u delovima | manji hard disk.
Tel: 011/671-002.

PRODAJEM nove konfiguracije |
komponente. 486DX5 133mhz/8/
1.1HD /SVGA, color 1150 dem. Tel:
503-0861.

CD club Fritz, Priftina. lzanajmijuje-
mo CD | nasnimavamo diskete. Tel:
038/45-941.

NAJJEFTINUE IGRE | PROGRAMI
OTKUP | PRODAJA RA OPREME
| By SERVIS
onfiguracije M [+
po zelii ] RACUNARA,

| SNIMAMO NA €D ROM oo SEGA KONZOLA,

S-NINTENDO,
YOUSTICK-A,

SPOT-REKLAMA  MONITORA...

KOLOS. BANJICA
Bulevar JNA 70/stan d
662-546
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Sve igre su raspakovane na CD-u tako da se mogu startovati direkino sa CD-a, CENA

sam u sludaju kada igra zahteva snimanje pozicije, kada je potrebno igru samo CENA KOMPLET
prekopirati na hard disk, il su podedene tako da se komandom INSTALL lako instaliraju " ORIGINALA
O 1 komplet = 30.-
U kompletima se nalaze samo proverene igre koje ¢e zadovoljiti svadiji ukus.
KOMPLET! PROGRAMA: ey £ T 25.‘

Svi programi se mogu instalirati direkino sa CD-a, §to omogucuje laku |

brzu instalaciju. .
KOMPLEY 1 KOMPLET & MRS e KDY
ALADDIN, MORTAL KOMBAT PINBALL FANTASIES FIFA TURRICAN I, WWF WARCRAFT 11, WINDOWS ‘85, WINDOWS '85 PEE, MS OFFICE
LION STREET FIGHTER Il USA. SIM CITY 2000 PGA GOLF 96, TERMINATIR SHOCK, 2 FAST POWER POINT ACCESS, ...,
GOLDEN AXE,CMILIZATION. SAM & MAX MONKEY ISLAND, FOR U, A-N NETWORK, RAYMAN, FATAL RACING, ADVANCED _NORTON mmron.s&ncx.
MICHAEL . RAPTOR, ANOTHER WORLD, LOTUS CMLIZATION, ANVIL OF DAWN, CAPITALISM, GREAT NAVAL  MAPPER 85, MS NORTON ANTMRUS,
WWWW BATTLES M, SKUNNY SPACE DUDE, STONE KEEP WORMS, MS PUBLISHER, PHOTO SHOP COREL DRAW 6.0,
SOCCER, MACHINE, X-WING, NHL ¢ WAYNE GRETZKY MOCKEY, BATTLE WRATH, ... MS MONEY, VISUAL BASIC 4.0 VISUAL FOX PRO,
DESERT STRIKE. PANZER GENERAL. RISE OF ROBOTS.  itd. WIN FAX 7.0, PAGE MAKER 8.0 PUBLISHER,
iLd. MS PROJECT, HARWARD GRAFIX, VISIO, ..
KOMPLET 2 KOMPLET 7 Mg
SUPER VIRTUAL POOL. DOOM, SUPSTREAM 5000, DESCENT 2. EARTHWORM EXTREME SPORTS. JOMNY
MORTAL RAIDEN. WITCHAVEN. ULTWMATE ~ BAZGOKATONE, GRAND PAX AEE higm - WRBOWS 8.5 & D68 0.5 NENFIE
W&R THORNE. TIE FIGHTER, SMON  RUNNER, CVILIZATION 2, SEEK & . WHIPLASH, ATF,  wainDOWS 311, WINDOWS 3.11 MS OFFICE
THE TION, WINTER GAMES, BIG RED JUDGE DREDD. STARWARS, WITCHAVEN 2, POWER POINT
mwmm.muzng"o;;anm. SUPER mwmcc&tm%mmn.MW
CHRONICLES, m FALL, ALONE IN THE DARK. mm MANAGER 3 DLX. SEA LEGENDS. TNN m’”‘"“‘%‘_ﬁmnm ai‘;hsssw Fﬂw&' E&E
itd. BASS TOURNAMENT. CONQUEST OF NEW WORLD... viSUAL FOX 3.0, WIN FAX 4.0, 3D STUDIO, AUTO CAD 13

itd. mmmm ANMATOR PRO,
KOMPLEY 3 KOMPLET 8 (MEW) 1 "
ARCADE POOL, MORTAL KOMBAT 3, FX FIGHTE WINGSTAR. DUKE NUKEM 30. COLLEGE WINDOWS 'S6 KOMPLET 2
ALONE IN THE DARK 2, ZOOL 1 & 2. DARK - :
NBA JAM, LLUSIONS, SUPER 6F 2 STAYIOw 2 JAZZ. JACKRABBT] MEGA REVOLUTION X, ECLIPSE WINDOWS 5 V4.1, MCROSTATION 96, FILE MAKER PRO
SIMON THE i, TERMINAL FRITZ 3. STAR ﬁmmtﬁmncm‘-'-“ém“ LOTUS SMARTSUITE 986,
Hmm%q_nzw.um&m EYE OF CORCE. FANTASY GENERAE KICK OFF 96, mmmmgﬁmmmman rmmmvss&ac
PRIMAL m'm' ALIEN B.TOWER ASS., JUNGLE TOSHINDEN, 2 . m.m%m%%ﬁ.m%
ﬁTKE o Mm FREELANCE 95, ADOBE PAGE MAKER 8.0, RAZOR 2.0
KOMPLET 4 KOMPLET 8 (bearw) ﬂﬁ“m"'“-"
NHL HOCKEY ‘98, FIFA SOCCER 96, PINBALL WORLD, SETTLERS 1. QUAKE, RAYMAN 1 OFFENSVE, THIS AUTO CAD KOMPLET
JUNGLE FADE TO BLACK. MAGIC CARPET |, MEANS WAR. STARBALL AFTER BATTLE GROUND
CAESAR N, ACTUA COMANCHE I, WATERLOO, CHAMPIONSHIM il BELGIUM & CAD 12, AUTO CAD 13 SA SVIM DODACIMA,
PATRICIAN, LEMMINGS 30, HEXEN, FADE TO BLACK, SPEED HASTE, PLAYER OF THE YEAR %Ocmumgum
CRUSADER NO mﬁmw Phus ipm iz septemibea 96
mn.mbsm”emﬁmmu‘ DEEP - ANNRASMIA § VIRES SOmAm
CHAMPIONSHIP MAN. 2, BARYON,.. 30 STUDIO 4.0 SA SVIM DODACIMA | EFEKTIMA,
g KAD | OSTALI PROGRAMI ZA ANIMACLIU
KOMPLET § ORIGINAL

ENCARTA Workd Atlas MS CINEMANIA 98, MS DOGS, SIEMENS CATALOG, SGS CATALOG

NEED FOR SPEED, COMMAND & CONGUER, SUPER.  WTEL CATALDG, ME KL CENTRAL 98, WS VISUL C+» 40, MS WORLD of FLIGHT MS BASKETBALL GUIDE.
mmezmwwmmwmmmmmmmm 0, 3D STUDIO MAX, BRITANICA 1
WARLORDS SENSIBLE WORLD SOCCER,.COMIX ¢ COMMAND & R . NEED FOR SPEED, FADE TO BLACK, CRUSADER: NO REMORSE,
mm%mﬂdwm m?&nmamm GRAND PRIX MANAGER. THORIN'S PASSAGE, WAR CRAFT i, NBA LIVE '98,
m% OF Wmmmmevnnsastmn.mmenm.mscwn.memmmrswmcmemz.
PINBALL, INDY RACER N, NECTARIS, DARK LEGIONS, CMLIZATION I, CONGO, A.TF, RAYMAN, CAC COVERT OPERATION, ARCADE AMERICA, SOCCER, VIRTUAL

_2’
:

| . DRAGON LORE, WAR CRSAFT Il MISSIONS, FANTASY GENERAL, DUKE NUKEM 30, D", SETLERS I,
ird FORMULA 1 GRAND PRIX 2, WAR HAMMER CONQUEST OF THE NEW WORLD, itd




compufers

Svaki racu
poklanjamc
operativni
meniji",
(maksimalnp=EN1$
nedostatak 0t ISpORGNE
uz malu nad A6 i

Nudimo Vam
486/Pentium (PnP)prece:
SB AWE32 PnPPFESS6§ /968
Natural Keybd g, h:
2.1Gb), monito '9\' ilipk
US Robotics
IOmega ZIP
Diamond Stea
Veliki izD8$vuk

Ispo

2Mb EDO A 50ns)
8 (Winner/Genius)

1, sa lagera!

%
7 /614-909
(=
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Grékoskolska 3

AMIGA FORIT iois.

|GRE Radno vreme: radnim danom 09-20, subotom 10-18, nedeljom ne radimo!

Alien Breed 3D 11 4D, Virtual World, Samba Partie 3D, Wembley Soccer, Outliner, Grand Ouvert 11,
Card Games Deluxe 2D, Tetren, Strip Pot, Brian Lara's Cricket '96, Samba Football 2D, Rock Star 3D,
Winer Games, Rotattor 2D, Pitch N' Putt 5D, Pepe The Screwdriver 2D, Olympiada '96 2D, Gnome,
Leading Lap SE 2D (ECS), Leading Lap SE 3D (AGA), Tin Toy 2D, Kick Off '96 2D, Valhalla 6D,
Spherical Worlds 3D, Legends 6D, StarSettlers, Legion 2Dy Alert X, Ruffian 3D, Ultimate Soccer
Manager '95/'96, XP8 4D, Sensible World Of Soccer Euro '96 2D, Cards 111, Thunderdawn, Arcade

Darts, Pooyan, Super Tackwando Master 2D, Total Football 3D, .. USLUZN'

LightWave V5.0 Full CD 28D, Photogenics V2.0 6D, Final Writer V5.0 9D, AmFTP V1.57, AmIRC
V1.56, Miami V1.0, AmiTCP V4.3 3D, Wipe Studio 5D, ImageFX V2.6 5D, Imagine V5.0 2D, ...

SERVIS svih modela Amiga racunara

Ugradnja hard diskova u Amige 1200 u najkra¢em roku, sa instalacijom.
Ugradnja IDE CD (4x) romova u Amige 1200, sa instalacijom.

Memorijska'progimnja,"furbo kartice za Amige 1200/4000
grafi¢ke i muziCke karte,dZojstici, diskete, modemu, ... -

Pc FOR 021/614-909

Grékoskolska 3, 21000 Novi Sad

Formula 1 GP 2 25HD, Quake 17HD, Ravenloft 2 52HD, Sci-Fi Channel Trivia Game 18HD, AH-64D
Longbow, 46HD, Space Hulk 2 38HD, Death Keep 34HD, Afterlife 42HD, Americal Civil War 26HD,
Offensive 7HD, Fire Fight 28HD, Celtic Tales 21HD, Tracer 21HD, Battle Race 40HD, Agile Warrior 14HD,
Shanghai 2 43HD, The Legend Of Sword Hero 12HD, Worms: Reinforcements 10HD, Settlers 2 7HD,
Josephine 10HD, Cyber Judas S8HD, Deadline 31HD, Return Fire 6HD, Earthworm Jim 2 6HD, Speed Rage
20HD, Chaos Overlords 15HD, Gender Wars 14HD, World Rally Fever 4HD, Conquest Of The Silver Eye
66HD, UEFA 18HD, Triple Play Baseball ‘97 45HD, Star Reach 3HD, i mnogo drugih...

LightWave 3D V5.0 100% 51HD, Solid Edge V1.00 87HD, Scala MM100 102HD, Power Builder V5.0
Enterprise Edition 62HD, OS/2 Warp V4.0 Merlin (Build 18) 51HD, Crayola Art 11HD, Passport V2.12
24HD,Optima++ V1.0 Developer Edition 25HD, Textbridge Pro 27HD, Symptoms 21HD, Borland C++ V5.0
S0HD, TurboCAD 2D/3D V3.0 87HD, DEC Altavista Manager V2.1 43HD, Hot Metal Pro V3.0 17HD, Land
Designer 3D V4.0 19HD, Speed Razor Mach 3 24HD, BRender V1.1.2 7HD, Harlequin V2.2 SHD, TCP/IP
V4.0 For OS/2 Warp & Merlin 14HD, SmartCam Production Milling 3HD, SmartCam FreeForm Machining
8HD, SmartCam Advanced Tuming 3HD, SmartCam Advanced 3D Machining 3HD, SoftICE V1.0 For
Windows NT 1HD, Tango Route Pro V1.01 1HD, LiveWire V1.04 4HD, Kai Power Goo SHD, MS InfoSource
11HD, LANTtastic Dedicated Server V1.1 44HD, Extra! X V2.0 8HD, MacroMedia XRes V2.0 10HD,
OmniPage Pro V7.0 6HD, Esplanade Windows NT Web Server 2.0 4HD, Java V1.0 For Borland C++5.0 S5HD,
WildCat V4.204HD, Spinnaker WWW Server 2.0, 1 drugi...

__ | Zasto snimati ve¢ gotove kompilacije, kada
a Ol'lglnall 25. moZete sami izabrati igre i programe koje
° Kompilacija igara:  30.— | zelite!? Nazovite nas za katalog na disketi, a

' = mozZete ga preuzeti i modemom. Detaljnije
‘ \\ Kompllaclla usluznih: 35.- informacije moZete dobiti slanjem poruke na:

Snimamo ISKLIUEVO na kalitete (labelovane) CD plote! pcfort@panon ns.ac.yu

sviT komeuTeRa 45 sertevear '96.
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Leisure Suit Larry
.2.3.510

CENA: 30 DINARA POUZECEM
IZDAVAC: PC PROGRAM TEL. 011/463-296

NOVE CENE OGLASA |
NA 41. STRANT |

A.R. Soft PC
IGRE 50 para

PROGRAMI 1 din.
Rasinska 2 Petlovo brdo

011/633-66-51

& ZAMENA traka za sve tipove $lampaca
= i pisaih masina
& PUNJENJE tonera za laserske $tampace

CNMCONI PUTERS B i fotokopir aparate

‘; Vib =<14C
PC484 471 20/4AMb <1 @ PUNJENJE kartridza za INK jet

00 133/8Mb< : - P> i bubble jet stampace
10078 <1390 @ scRVISIRANJE laserskih stampaca
i fotokopir aparata

%: == 7
CI KC.')LC)R MiniTower ~ ‘| e
' IVGA TMD P AL 5 3-84

DfFilter 20 monitor STAKLO

~. YoMy
? od1 50K R%%s HDD od
S

) 91935 i525

T é

S ESSTRL o ARG,
tel/tax:011/489371 6

011/ 436-094, 444-1867, 435-915

teel: . ’f 200
Jax: 1 >0=29]
h um H"; aliins ." '

|
e TOP GUN
e CONGO e MS OFFICE ‘95
— e WARHAMMER e MS ENCARTA "9
w7 3 %ERNAL ;:E;PCDJE
omania (024) 42-520 Radno vreme:10-18 sati e CIVILIZATION Il a
programi za windows 98 (CD-instalacija) Cena:90,00 dinara e DESCENT II B Wﬂm F;'; SCIENCE
GRAND PRIX 2 EMANIA-
CD #1 Microstation 5.0,0ffice 95,Access 7.0,Cad 3 D,Norton Utilities, :NBAWE% :mwﬁw
mﬂm 1 “wm 7 u' v - WING COMMANDER IV L] MS OCEANS
3¢, ax 7.0,Adobe PhotoShop 305 Kai's Power T o GABRIEL KNIGHT Il P o ST
m“mmmmmmu,mmm o SWAT S oae o
ey : o s oy e THE DIG e HISTORY OF WORLD

Ray Dream 4.0 Freelance 96,Lotus Word 96,Corel print House. ..
conmmr:omm:;:n;:-ummu o TIME GATE.. o MS OFFICE PRO 95

CD 96.1un komplet igara za windows 96 )  Najnovija maitimedijaina izdanja

Originali:MS Encarta 96 Atias 96 Dogs,Oceans, Office Pro Ancient Land
Britannica 2.0,Music central, Cinemania 96, Windows 96..... | [0~ gwedd™ o gme™™ @ ytoflS

e BAD MOJO @ MAYO CLINIC SERIES

lgre:  F 1 GP Manager, The Need of Speed,Duke Nucem 3D.... — ———e—
Sesn 17890 Sare DISKETNI PROGARAMI |)|!9ne

SVI NAJ NOVLJI HITOVI

SVET KOMPIUTERA 4 7 seprEmBAR 96.



- Mollolit

computers

Snimanje programa i igara na diskete (svaka deseta je besplatna)
Snimanje na CD (igre, enciklopedije, backup, muzika, snimanje po izboru)
CD i AUDIO klub (najveéi hitovi iz sveta igara i muzike)

Popusti na snimanje CD-a za sve ¢lanove kluba

Prodaja ra¢unara sa 24 meseca garancije

HIT PONUDA - GAME MASTER
486/133MHz, 16 MB ram-a, HDD 1,7 GB, flopi 3,5", S3 TRIO 64 sa MPEG-om,
Sound blaster komp. karta, CD-ROM 4x, aktivni zvucnici, 14" color monitor LR,

mini tower, mi$, joystick, tastatura
POKLON UZ KONFIGURACLJU
pun HDD igara po izboru kupca, jedna igra na CD-u i besplatno uclanjenje u
CD klub

=

ﬁ

[n

I’E'

g

ﬂ:.‘-

;';:{:-:- $ieh:
s
o =

h.- .

SIGURNO KONFIGURISANJE RACUNARA

SIGURNO Vam je raunar prebukiran gomilom rezidentnih programa.

SIGURNO ste primetili da Vam racunar radi ispod svojih moguénosti.
SIGURNO mozemo uéiniti da Vam Vas racunar "poleti” i

|| SIGURNO ¢e Vam pokretati svaki program ili igru bez problema

| | SIGURNO ¢e Vam ratunar postati SIGURAN i EFIKASAN

| SIGURNO se necete pokajati ako donesete ratunar u SIGURNE ruke

PR R

o

| Vrsimo prodaju i servisiranje svih
| vrsta PC racunara najkvalitetnije i u

| najbrzem moguéem roku
- Vojislava Iliéa

19, 21,29

priprema i prelom teksta

{ usluge Stampe na laserskom §tampacu

- izrada maturskih, diplomskih,

| magistarskih, seminarskih i svih ostalih
' radova
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133

16 00 AR
10,4 [N
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[ ] BEMbYVGAYRGI

1[G SKOLOR
MONITOR:

LLd V7o /-
663 - 484 "'”05;,
661 - 360

LARS

38
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PC PROGRAMI | IGRE,
CDTEKA , SNIMANJE NA : CDROM, DISKETE, HDD.
PRODAJA - OTKUP HARDVERA | SERVIS.

e i

011 / 64 88 13
L__— » o s =

——— il — - - -
- i S - ; = . J " u - ' . o = — - -
. % . & e . 3 - = v T J = 3 L A = = 1
x - B T . = " = - A -
w—

208 - - " _ i - = = . s v — i
R - N g ¥ e B - 1 = 5 - :
-, ’ ! = = : e
i . . - | E 3 .

o

’?]«w (L’

- \ : B

RER

CD KOMPLETTI: - AR o >
(CENA 25.-) - 9 e 9
eWIN 95-Br.1 (CD instalacija) :

MS WINDOWS 95, COREL DRAW 6.0, PC FAX

MS OFFICE 95, MS PLUS, ACCESS 7.0, HIJAAK 95,

H ( CENA 25.-) v DR
R0 SHOTOHOE 08 WINTAXERSTS L o, [[X] SCOUNIX 4.2 5 DOC CDIGRE:

LIGHTWAVE, MICROSTATION 95 . .. g 3D STUDIO MAX W9S5/NT (CENA 25.-)

®WIN 95-Br.2 (CD instalacija) (B8 ENCYCLOPEDIA BRITANICA 2.0| FORMULA 1 GRAND PRIX 2

WS 98 un) SR Xang, B NBA LIVE 1556
- . ENCARTA 96 ENCARTAW. . ATLAS | FIFA 948 VIRT.STADIUM
R et A T OVER, CALAMUS TRUESPACESS. |  MS VISUAL C4+ 4.0 NEED FOR SPEED

eWIN 95-Br.3 (CD instalacija)| Sca tnixs o2 o INDY CAR RACER 2

] AUTO CAD 13 C4A FINAL VERSION, ACADDWG, 0OS/2 RISEOFTHE ROBOTS 2

[o ] BORLAND PARADOX 7.0, XARA CLIP ART, LINUX 3.0 REBEL ASSAULT 2
NV A Re o 30 ReONE T 5e EReCANCCYs.| WINDOWS NT3.5114.0 . | CIVIL WAR
'® J SUPERPRINT 4.0, ADOBE PREMIER 4.2 . . . CORELDRAWS5.0i6.0 WARKRAFT 2

e CADIPROJEKTOVANJE | SRS ASTSALERY SEBELL CriSs mase

AUTO CAD 0. 12.0, 13.0,. AUTOCAD DODACI MG OFFICE o5 PRO cn.ut P‘“ol 2
AUTO ARCHITECT, AEC 2.0, ACAD LITE, CAD KEY
: . | MS GALERY CIVILIZATION 2
DESIGNEAD 30 DRAFIXCAD MICROSTATION, " |  CINEMANIA 96 for WIN 95 . . . KOMPLET IGARA ZA WIN 95 . .
® ANIMACIJAIVIDEO YVASCT AL T ADIIIT W ATAYT (A — AD _

ANIMATOR STUDIO, ANIMATOR PRO, TOPAZ 5.0, ,vys e ' —_—
IO TWAYE REAL fg‘;‘,&fﬂaﬁgfgﬁgﬁ% CD KOMP.ZAWIN3.11, CDKOMP.OBRAZOVNIH PROGRAMA,

PRO 3.12, M$ VIDEO, VIDEO 5TUDIO, RAZOR... CD KOMPLETI IGARA, CD KOMPL. MUZICKIH PROGRAMA...

P> SNIMAMO INADISKETE SVE RANIJE VERZIJE PROGRAMATIGARA <

KOD BESPLATAN KATALOG
Tel. (OM) 133-584 3 | oo s
POSTOM ILI MODEMOM

CENTRA

SVET KOMPIUTERA. 49 septemaar '96.



I“I Computer
]

Stakleni filteri
Misevi za PC Senis

Podloge za misa sa slikom!
Zvuénici za Sound blaster

Diskete 3,5"HD SONY
Diskete 5,25" HD SONY & T FUJI
Kutije za 40 disketa 3,5"
Kutije za 100 disketa 3,5"
Kutije za 100 disketa 5,25"
Misevi za PC

Diojstici za PC

Originaini riboni za EPSON Stampace ;Rudno vreme: 9-17, subotom 9-13

: : ,:' kiz:::: ::o’ ata '.cm. shop: Nemanjina 4, Beograd,
it s Simpace office: Porda Jovanovica 9/3,
hladnjaci za procesore 401 ©011/3226-303, 3226-323, fax 3224-221

- 1_—_ - - 1 T, —" - '.-
SEﬁv_lt’IHAN”I' 7.)0pen Girus Logic 5429 / Trident 9440 VLB 1 60 390,
PROIZVODNJA B g"}m'mmﬁa g: g m.:

~ . no + £ . 399430,

PC RACUNARA LS. Prodirenje sa 1 na 2 MB SOJO RAM 120,- ;‘a&

AcerGraph PTBO 30 Edo ww PCI 2 190 g

{OVNE | AcerGraph PT80 S3Virge 30 Edo Mpeg hvw PCI 4 280 1250,

— Acer Magic V18 karica MPEG HW :% 160.- 1o

386/40 Mz, AMD (387 kopmocesor ; Herkules Dynamite 128 ET-6000 4 1000, :

?E‘WJHWHHH‘J 89 ﬁ ﬁ #9 Imagine 128 (125 bat-ni video pProcesor) PC1 4 1400- ﬁ

486 DXA SIS chipset + EIDE + FD + 1O B 140 Miro Video DC20 MPEG u resinom vremeny SVHS PO - 1880 i 1050 -
MOper Acer 58 Pent. 818 551113 USB+IDE+1Opbc. PO 210 SN M (YT hNET

FOpen Acer 5K Pant430MX 1DE + 10 PpsineBurstCache®C!  290.- Akl . '

B A e ot T B § e = 8 o=

+ - o - .

mhﬁmm mumm Skl - t%: mmmmm :3 E 3gf
i - o ELC{';I“HW 'ﬁ-; ~ Epson LO-100 matriéni prirter 24 M 3.
- a wm“”- ::wﬁf‘gﬂw“ 24y z 1&.
' Miorosoh PS/2 HS.S48 + bus 1 §Epeon LO-1070 maiiCey pores ¥y
AMD DX 5x86-575 133 MMz 80 A $ H;IW“ B 100, I ke 9D ATAS 24 pin. Ad/AD 15/20 20190
intst Pantium 120/133/150/166/200 Mz 280 / 380 / 580 / 850 / 1100, mm““"‘_.""_hﬂ"’gm._,. o8 “Epeon Stykus 820 i Jet prinker 200 M 450
Pentium PRO 200 256 / 512 KB Cashe 1300 / 2500 mmﬁ:nm# +Wavetable 180 Epson Stylus 1000 /1500 ink jet printer 720  ASNEDO1S00.
nkacivy. +vent. 486/ Pentium / Pentium Pro W0/ 10/, mwmmmﬁgr 120 - Epson Stytus Color I ink jet printer 720 M 70
4MB/EMB /16 MB/ 32 T2pin PS/2 SIMM 50 / 90 / 180 / 400..- Mnﬂ-m 70 Epson Stylus Coior XL PRO ink jet Hmm A3 mﬁ
8/16/32 MB EDO SiMM 130 / 220 | 440.- axtivre oW 50 S F e L e
16/32/ SDRAM DIMM 168 : skt S0 W 80 Mastia 800- 1000 / Color 80/ 50
aktivni 150 W cvosisiemeld 140, mwuw_:u BO0 A4 900,
stakdoni Sher 1415 20 Hewlet! Packard SMP ponter a0 A 1850,
F 4 e % mw:vmm g g ﬁ
Seagate WO/Quantum F Robotics’ 78.8 MNPS sksterry Hewiet! Packard 4V laserski printer .
%gmw 10€ ;:-"6, UPS 800 VA Tl‘mw g Hewiett Packard Color Jet 5 laseraii printer 1&0 n%n 13000 -
1.1GB IDE -
13 08 DWW OF 20 2. o0 A
1 IDE 380-
iDE '“I" 70, B0 AD
- 30 ,9 180,
E'm &
180.-
200-
FO S&80.-
SCSI 18500.-
SCSI 300.-
iDE1¥0N30,-
IDE 180
SCS! 1480 -
SCSI 3800-

dpi
1 MB RAM max. 5 MB
Format A4

134 hﬂwmm‘:ﬂgx?ﬁmﬁ ];%:-
ROM 290 -
oplata za 15° Acer 71550 monitor 200,-

t .| i 1 L : I I ] -!";; *;.:' ‘ 1 . :-:' i : “ |

=7 I i 5 i
..:'ll-jl- 'l'”-!ll_l:_.-i I‘ _l;_...l
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tel.
156-674
tel / fax.
1778-570

11070 N. Beograd
Om. brigada 65-8
(blok 70 A)

EEE‘.?EES 5L

K

NADOGRADNJA
RACUNARA
386 DX-40  mono . multimeasa
486-133 color POTROSNI
Pentium 75  color !}"ATFRlJA_._L_ diskete
Pentium 133 color konektor
Pentium 150  color IS | odrzavanie
Fax/modem 14400 MNP5 V42bis Int/Ext 120/220
Modem DYNALINK 2400 Int/Pocket 20/30
Streamer CONNER 420/850 MB IDE 300/400
CD-ROM BTC dx/5x/6x/8x 100/120/150/240
DATA SWITCH /1x2 50
Sound card 16-bit Dd 100
Stereo speakers 0d 50
Toner za HPSL, HPSP, HPAL 140
Komplet prekrivaca (monitor, tastatura, mini tower) 15
Prekrivaci 2a Stampace A3, A4/HPSL 10 ;

”wamm ----- mm;

Snimanje na CD Najveéi broj CD,
(software i muzika) diﬂketnih ism'a :

Najnize cens u lmq Stliﬁ
PC-Ni u Makedoniji
Skoplje (091) 210-105

Kompilacija originala 25 DM

NOVO ZA MUZICARE!!! J’
M]DIﬂlovi i NOTE

narodna, zabavna, pop i rok muzika
AAROWAsE
(018) 339-574 TrgUN
o 1710-419 Nis

31b

>4
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@ﬂﬂlﬂ@‘ﬂn@?ﬂ,ﬂﬂ%l%&l@

tembra nova adresa i telefon!

Radno vreme: Svakim radnim danom od 11-19 &asova

I‘Eé: ’ e ] sl .
B S G BR N BR O O% NN BB Un BB 5% BRo BB SR @3 BB ER BB BR_ R BE BR GF  BE __S_su
-

: LO Hi

| .386 DX 25,33MHz 64KB cache ISA B -AM5x86 133MHz 256KB cache, PCI 1160
.386 DX 40MHz 128KB cache ISA 1 _Pentium Cyrix 120MHz 256KB cache, PCI 1380
486 DX2 50MHz 256KB cache VLB ili PCI M _Pontium Cyrix 133MHz 256KB cache, PCI 1480
-486 DX2 66MHz 256KB cache VLB ili PCI 720 -Pentium Intel 100MHz 256KB cache, PCI 1380
-486 DX2 BOMHz 256KB cache VLB ili PCI 760 Pentium Intel 120MHz 256KB cache, PCI 1480
-486 DX4 100MHz 256KB cache VLB ili PCI 860 [ -Pentium Intel 133MHz 256KB cache, PCI 1640
} .486 DX4 120MHz 256KB cache VLB ili PCI 890 Pentium Infel 150MHz 256KB cache, PCI 1820
: | _Pontium Intel 166MHz 256KB cache, PCI 1990
Konfiguracije sadrle, 4MB rama SVGA video kartu 512KB, Konfiguracije sadrie, 8MB rama SVGA PCl video karty
HDD 105MB, flopi 3.5, mini fower, mono monitor. ™ 1MB, HDD 1.3GB, flopi 3.5, mini fower, color monitor.

)
&
;

-Pentium 133MHz

-PCl Magistrala

-16MB RAM-a

-PCl SVGA 2MB

-HDD 1.3GB

-3.5 flopi

-Color Monitor

-Mini tower 9 -Aktivni zvuénici 2x120W
-YU tastatura M| -Interface za dva Joystick-a
-Mouse - -Mustec-ColScan ruéni skener, 800DPI
.CD ROM 8X E‘ 16mil. col.

-SB 16 comp. &

-AM5x86 133MHz
-PCl Magistrala
-8MB RAM-a

-PCI SVGA TMB
-HDD 1.3GB

-3.5 flopi

-Color Monitor
-Mini tower -Mini tower
-YU tastatura -YU tastatura
-Mouse . m -Mouse

-CD ROM 6X -CD ROM 8X
-SB 16 comp.

-PCl Magistrala
-8MB RAM-a
-PCl SVGA TMB
-HDD 1.3GB
-3.5 flopi
-Color Monitor
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| sirok izbot, $tampaca, matritnih,
laserskih | ink-jet, stonih | ruénih

-
Easy

——

-Philips mono
-Philips 14C
-Philips 148
-Philips 15A
-S3 Trio V64 + 1 -Philips 178
-Stealth 3D 2000 B -Philips 177
-Steaith 2001 -Philips 17A
-Ati Mach 64 & -Smile 15
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-

= s [ __ B

“ EDO,70 i 60ns

h P —————— IR ——— ﬁ — W W o
.
y';;ua . por. P Py e A p W e e e e s Wk ey

Specijalna ponuda svim vlasnicima AMIGA (A500, A600 ,A1200 ,A2000,
A3000, A4000) ra¢unara ako zele da svoj kompjuter zamene za PC (3806,
486, Pentium), to mogu da urade kod nas po veoma povoljnim uslovima.

e e e

Moguénost nadogradnije vaseg sistema, tj. osnovne ploce,
video karte, hard diska, itd. sistemom staro za novo.

Garancija 12 meseci, Servis u Beogradu obezbeden.

SVET KOMPIUTERA DD septemaa '96.
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SUBOTICA

SOMBOR .
ZRENJANIN _ - -
BECEJ -
BEOGRAU .

Mi znamo $ta puodajamo!
Nazovite - ifyolmaCije Su besplatne. (O11) 185747 ‘
=Pentium Inferno 2 Guverner 486
Pentium 120Mhz Original 5x86-133Mhz Amd
Mati¢na plo¢a Intel Triton Mati¢na ploca 5486
256Kb Pipelined burst cache 256Kb L2 cache '
- RAM 8Mb 72pin RAM 8Mb 72pin y
Hard disk 1,3Gb Eide Hard disk 1,3Gb Eide |
Flopi disk 1.44Mb Mitsumi Flopi disk 1.44Mb Mitsumi
Tastatura Mitsumi/Chicony Tastatura Mitsumi/Chicony
Mis Mitsumi Mis Mitsumi
Video karta PCI 1Mb Video karta PCI IMb
Color Philips 14" LR Color Philips 14" LR
Natsada. 1499 7* Vreduost. 1199* |
Pentium Pro Diaboligue
I Pentium Pro 200Mhz Original, ASUS mati¢na plota
% RAM 16Mb, Hard disk 1,7Gb Eide
R 1 4, s, Mg ™ 4499
Video karta PCI 1Mb, Color Monitor Philips 14" LR

Suimauje va CD-Kom

Snimamo na kompakt diskove iz naSe zbirke od preko 70 gigabajta softvera po

Vadem izboru il sa originala. Sallemo pouzedem. Garantovan kvalitet diskova. Veé
formirani kompleti igara | programa. Novo. svi Windows 95 programi na 3 CD-a. l

P——
inoVideo DC20

W Studio u vaSem r0&unaru
Zamena za skupe video studije. Snimanje hve slike na PC u realnom wremenu.
Obrada/izlaz na Belu, S-Vhs il Vhs. Prebachanie animacija sa ralunam.
Kombinovanje kompjuterskih animaciia | video snimaka. Preko 120 tranzicija i
elekata. Napravite Vasu rekiamu, spot ili prezentaciju uz minimaine trodkove.

ISPORUKA ODMAH. PREZENTACIJA NA VAS ZAHTEV U CENU JE URACUNATA | INSTALACIJA

SVET KOMPIUTERA D3 seprovaar '96.



011 / 172-234

ORIJENTACIONO RADNO VREME
Radnim danom 10 - 20

Subotom i nedeljom 12-19

Snimamo na kvalitetne CD plode (Verbetim, Philips, TDK i sl.) 660 MB programa iz nasieg ketaloga po vasem izboru ze samo 65.- 1l

I S

4.0/4.1 - 12HE/OHE - 2HE/SHE/BHE - (IV(NY(NI) ...
Practal Design Painter 2.0/3.0 - -
D - . - T
AOESIOME/HIE - | Corel V 4.2/5.0 - THE/A1HE -
T auk 3.0 D/ OWIS OW - ZHE/SHEMAHE )

rame Maker 4.0 - SHE -

3.0/4.0 - 1DMHE - (V1) MS Publisher 2.0 - SHE -

Visio 3.0 - 6HE - e MS Word 2.0W/S.00/8.00/8.1W -

MHE-() . E—ﬂw JIUP3A2 30PN -

130EM SHE/22HE/28HE - 20 - =)

Borland Pascal 7.0 With - - mcl

Bortand Delphi - 15HE - 5.10/5.1+/6.00/6.0W/S. 1W/6.0cDOS -
(dodaci u llhhml 4HMOHE/THEM 3HEN 1HE/ THE-

Fortran 77 3.01 - 2H -

MS
MS
E
- MS
6.2 - 3HE - (1) MS Windows NT
Biblioteke - %.m“ 3.1/3.5AS/3 SWS/3.51WS -
DBase 5.0 For Windows - m SMHE W
Fox Pro 2.6 DOS Pro - 11HE - Novel 3.12/4.0/Lite - 21 -
Fox Pro 2.6 Win THE -
Oracle 6.0/7.0 - - (DXHVH) Suite 3.1 - JOHE - (VH)
Paradox 4.50/4.5W. 1w - 08/2 3.0 Warp - = (Vi)
2HE/SHE/THE/THE - 1) (840MB na jednom CD-u za 40 DEM)
Paradox Engine 3.0 - 20 - (1) Slackware Linux 2.1 - 89HE-
Power Blider 3.0A/4.0UPG - BHEM1HE SCO Unix 3.2 TCP/PC - B8HE -
Hy(v) SCO Unix version 4.0 - 3SHE -
Vieual Object 1.0+ UPD. 18I1E - (V) |
* ]
wn%m-umn
: anrmm- %
Lm‘muwsm-m-m mzmﬂ%m

Origin 3.0 3D - 3H - (1)

8H/1OHE/11HE/BHE - !

SPSS 5 0 Student Veralan | SHE - () ..
HATE 1.5 - 1HE -

Cubase 1.0/2.5/2.61 - 1IDMHEMHE - (1)
cubhzm‘l.l-‘llﬁ-
e Shon Pro CO'- SHE - (V)
MidiSoft Studio 3.01 - 2HE - (1)
Music Star - THE - (il
Wave 2.0 - 1H - {I) ...

- dHE -
Pca?«us.%mﬁu-m
PC Fax Win 96 - 2HE -

Procom 2.00/W2.11 -

0 Win - 1HEHE - (1)/(1)
Telemate 4.12/4.2 - AD/THE -
Win Fax Pro 4.0/4.0NET - - (W

PC Tools 2.0 Win - THE - (W) ...

1D - 360KB; 1DE - T20KB;
1H - 1.2MB; 1HE - 1.44MB; 1HEE - 1.8M8

Cene snimanja programa izrazene su u kategorijama. Kategorije su obeleZene rimskim brojevima koje se nalaze u
zagradama na kraju svakog reda. | - 2.-, Il -4.-, Wl - 6.-, IV - 8.-, V - 10.-, VI - 12.-, Vi - 14.-, VIll - 16.-, IX - 18.-, X - 20,-

ANIMATION & VIDEO PAKET (CD) - 40 -

(kvalitetna CD piota je uratunata) Paket obuhvata 3D STUDIO 4.0 sa svim efektima, mater-
ua&mIobhmna,WMWMCWMWAW(&W)“WMMWMTORQ“W

MATOR STUDIO), VISTA PRO CD sa svim primerima i dodacima, sve MORPH programe, takozvane DTV (DeskTop Video) programe
tipa RAZOR PRO, ADOBE PREMIER 4.0, ULEAD MEDIA STUDIO, DIREKTOR 4.0, ASYMETRIC VIDEO PRODUCER,...

Fi:* :T;L;*:E_PJ _- ':‘-[J F"-‘.J‘A ‘1-' ..I'.

MS WINDOWS 95 (PAN EUROPE), MS OF
SPECIJALNA PONUDA. KOMPLETI PROGRAMA & IGARA

POPUST: preko § komada je po 25,-;

AMA

=T - =
= L 3’1'

- 1 komad - 30,- (cena CD-a ukijuéena) Na kvalitetom CD-u cena je 35,-
FICE 95, CorelDRAW! 6, DELPHI, MS CINEMANIA 95, MS ENCARTA 96, MS WINDOWS NT, SCO UNIX 3.0,...

(lina zbirka od 30 CD-ova) po ceni od 30,- za komad, sem poslednja 3 (cena 50.-)

Spisak mmmiwpumm.amm-mmummuumm.m

IGRE IGRE IGRE IGRE (veliki izbor CD igara) IGRE IGRE IGRE IGRE

CIENSINELLTY koje su raspakovane na CD-u tako da se mogu startovati | igrati direktno sa CD-a (da budemo iskreni, neke igre

se zbog upisivanja pozicije, promene setup-a ili sliéno moraju prekopirati na hard-disk. U tom siutaju dovoljno je selektovati glavni
direktorijum u kojem se igra nalazi i prekopirati ga na hard-disk). Kompleti su napravijeni da zadovolje svaciji ukus, a na osnovu
potaZnje igara u prethodne tri godine (najbolji pokazatelj).
KOMPLET 1: Evasive Action, F-14 Fleet Defender, Pinball Fantasy, Fury Of The Furies, Goall, indiana Jones 3, Legend Of Kyrandia, Lands Of Lore,
Mig 29, Secret Of The Monkey Island 2, Premier Manager 2, Privateer, Raptor, Sam & Max Hit The Road, Sim City 2000, UFO, Wing Commander 2....
KOMPLET 2: Alien Breed, Another World, Battle isle 2, Cobra Mission, Litil Divil, Dogfight, Day Of The Tentacle, Goblins 3, Hand Of Fate, History Line
1914-1918, indiana Jones 4, Lemmings The Tribes, Pacific Strike, Pirates! Gold, Prince Of Persia 1 & 2, The Incredible Machine, Tornado, X-Wing,...
KOMPLET 3: 1942 Pacific Air War, Centurion, Dune, Dyna Blaster, Elite, Epic, Formula 1 Grand Prix, Frontier, Goiden Axe, Leisure Suit Larry 6,
Lminq-.l.m.Lndnnmu.mzwmm;mmmmm:mmm.mmm
KOMPLET 4: Magic Carpet, Cannon Fodder 2, The Chaos Engine, Colonization, Cyclone, Dawn Patrol, Desert Strike, Flashaback, FIFA Intemational
Soccer, Jungle Strike, KAS0 Hokum, Kick Off 3, Lemmings 3, Little Big Adventure, NASCAR Racing, One Must Fall....

KOMPLET 5: Aladdin, Alone In The Dark 3, Apache Longbow, Brutal, Comanche Enchanted, Descent, Doom 1 & 2, Dune 2, Heretic, Michael Jordan in
Flight, Mortal Kombat 1 & 2, The Lion King, Lords Of Midnight, Lotus Esprit Turbo Challenge, Psycho Pinball, SieepStream 5000, Warriors,...

Sl A:R) Mortal Kombat 3, Magic Carpet 2, FX Fighter CD, Lemmings 3D, Across The Rhine, Primal Rage, NBA Jam, Mech Warrior, Pinb. Hius.,...
CENA: 1 KOMPLET - 30,- ; 2 KOMPLETA - 60,- ; 3 KOMPLETA - 85,- ; 4 KOMPLETA - 110,- ; 5 KOMPLETA - 126,-; 8§ KOMPLETA - 150,-

Snimamo disketne igre na CD po vasem izboru za 55.- (sa plotom)! Veliki izbor CD igara II!

Snimamo disketne igre na strimer trake oo vasem izboru za 30.- (sa trakom)!!!

DISKETE FUJUNONAME 3.5HD, STRIMERI 2120, CD PLOCE

LS

NOVEMBAR

Softver snimamo na CD. nasim i vadim disketama i strimer trakama. Zakazivanje snimanja (za one koji
dolaze liéno) je obavezno. Katalog programa i igasé snimamo na disketu prilikom prve narud2bine ili ukoliko
nam posaljete disketu i 5 dinara za postarinu i troskove pakovanja. Postarinu prilikom slanja porudzbina (Salje-
mo iskljuéivo preporuéeno, sa otkupninom-koju platate postaru) snosi kupac (okvirmo za 10 disketa 8 dinara).

Adresa: Goran Krsmanovié, Dugéana Vukasovica 74/31, 11077 Novi Beograd (61. blok)




AUM DANOM SEM NEDELIE OD 10 - 18

- @ SNIMANJE NA CD-ROM » KOPUE ORIGINALA

e KOMPILACIE PO VASEM IZBORU
e SNIMANJE PROGRAMA | IGARA NA DISKETE

* INIMANJE MUZICKIH KOMPILACUA NA CD - ROM

...........
o l':' ippet i LL'!_

PORUCITE 011§ _
BESPLATAN PRIMERAK KATALOGA SA OPISOM ENCIKLOPEDLA
.IGk¢ 22 SONY PlayStation

2Lk TEL 176 09 42
DQHUS'C BPMUWHNA

o oy R SOFTWARE + SNIMANJE NA w e
¥ 586-90,100,120,133,166 KONFIGURACLIE PO I1ZBORU DIAMOND

_ MOGUCNOST PORUDZBINE S3 %
‘GA-386 PIPELINE (intel) DILERIMA POSEBAN POPUST PHILIPS 14, 15, 17, 21 é

586 PC PARTNER PIPELINE (intel) T

| 586 TORNADO PIPELINE (inte}) e SAMSUNG 14,15,17 |
GA-5486 | DAEWOO 14,15 3
486 SIS | e S _ DTS MONO 14 |

486 ALI 438 B
= el SCSI PE1 ADAPTEC 2940, DAT 2GB
Tiih ek FAX-MODEM UMC,US ROBOTICS &

2x MITSUMI | £
| JO¥STICK, MOUSE, KEYBOARD

4 S
g x HITACHI, 4x SANY’D SCsl SCANNER, PRINTER (HP & EPSON) |

6x TEAC, SONY, SANY ik
10: ST]NQGRAY 0 231 BW“&-M[NT TOWER, SPEAKERS

Ssait, S & 540,11,13,17,20

1 RA e o T IBICOMP, 16 ORIG, AWE32 ASP |§

<’.l'ﬁ"“

ENAC dvorlstu)
011/ 634-071 620-466

SVET KOMPIUTERA D5 serremaar 6.
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Sta nas to izdvaja od
~ Daznajte 1 V1.

e Snimamo profesionalnim uredjajima na najkvalitetijim diskovima.
* Iznajmite ili snimite jedan od preko 400 naslova iz naseg CD kluba.
* Sastavite disk po vasem izboru ili donesite materijal za snimanje.

e Diskove mozete naruéiti pouzedem ili preuzeti litno bez éekanja.

e Naruéite jo5 danas katalog CD i disketnih izdanja.
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NAJBOLJI PROGRAMI IZ
SVIH OBLASTI: 40 =« MSPLK
o ANIMACLJE e MSACCESS7.0° = «MSPUBL

» BAZE PODATAKA + MS WINDOWS ‘95 NT 4.0  « MS OFFICH

-
1)
e

* DTPa * COREL DRAW 6.0 sems  * PHOTO§

* GRAPHIC-2 * COREL XARA 1.1 SSEH - &-NOR
* PROGRAMSKIH JEZIKA « WIN FAX PRO 7.0 ™ -~ NORTON :
 PHOTO SHOP 3.04 <. « NORTON'N
+ 0ko 20 programa - s Ok

* 3D STUDIO MAX Yt
* 3D STUDIO MAX dodatci » ADOBE ACROBAT dodatei

* BORLAND C ++ 5.0 » QUARK XPRESS 331

* MS OFFICE ‘95 PRO | odatc
¢ MS VISUAL C ++ 4.1
» TBAV 7.03 (DOS &
« ACAD C4 P
+ 30 najnovijih prog *
svih oblasti (grafika, @AD" o e al e SeEEs

PLAY 1IX 1

« EDUKATIVNE IGRE ONEREER. . ._s NEED FOR SPEED (avuk) . =+ PLAYBOY 98w ' -~ 7 # COMMANDER & CONQUE
» LOGICKE IGRE ST UOIM SERAL. * “ “wINDY CAR v, 2k ~ #GIRLS COLLECTIONS  : <=+ WIMAGIC CARPET 2

* NAPRAVITE CRTANI FILM s ALENLOGIC — B DRIP. k) *GIRLS COLEECTION 9~ . - {18 FX @BHTER CD

« DECUE AVANTURE - BEHOLDER FRSERAL | | VIN— o 2l

» BUKVAR ZA DECU STALE SER P e | ' | WARRIOR 2CD
* MS CREATIVE WRITER 'WIGHT & MAGIC SERIAL ~ «MOREWOMAN INEED FOR SPEED CD

* CAD ZA DECU * REALMS OF ARKANIA 2 * NBA BASKET E CAMPBELL

* EDUKATIVNI PROGRAMI * LORDS OF RING 2 * NHL ‘96 * SEXY GOLF * PINBALL ILLUSION
* USENJE ENGLESKOG * DARK LAND CD * WINTER SPORTS * MORBID PORNO PICTURES  * TORNADO GOLD

+ 0ko 20 programa + oko 50 programa + oko 50 programa + oko 35 programa + oko 25 hitova

.-...‘-.iiliiliiiiiiilI'I--l.."‘ifll.'...illiill‘."..l".l.ll".I.'..'ll"'...."!

11000 Beograc

Narudite pouzecem ili preuzm

"« NBA JAM

'..-‘illl.l"“..'."i.‘l"Iil‘.".l“l!ll..,.ii.l'.l"...

i
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CD klubva.

PLAY LIX 1

“/PLAY 1AX 14

/ PLAY X 12

» ACTUA SOCCER » WARCRAFT 2 * MECH WARRIOR 2 extra ~ * STONEKEEP * CIVNET €D

» APACHE CD » APACHE CD » POWER DOLLS « VITRUAL KARTS » GRAND PRIX MANAGER
» COMIX ZONE » DOOM MASTER * RAYMAN * WORMS FULL CD * HEXEN FULL CD

« FADE TO BLACK » D DAY AM. INVADERS * RED GHOST * WWF ARCADE * SHOCK WAVE ASSAULT
* FIFA SOCCER ‘96 .« INCREDIBLE MACHINES 3~ '« DIECESsmmes  + FIFA ‘96 FULL CD RIP * ALIEN VIRUS

» JUNGLE BOOK * TOP GU » STRIP POKER PRO CD
« NHL HOCKEY ‘96 CD » THROPY BASS CD RIP

* STRIKE COMMANDER
-« ASCENDANCY CD
+ 0ko 20 hitova

* FULLMETAL JACKET
* REBEL RUNNER
+ oko 30 hitova

; ]LHY ] 1 11’ 0y ORIGINALL

{“ e i gé: 24

] o e . BRITANNICA 2
3 REHUHUI"J £ * WEBSTER NEW WORLD

'TI'EWEB
* ASSAUITRIGS

* VIKINGS FOR WIN.

* MS ENCARTA ATLAS
¢ MS CINEMANIA ‘96

\  « DUKE NUKEM 30

* BATMAN FOREVER * SILENT HUNTER * MS ENCARTA ‘96
= * DESCENT 2 * MASK » SUPER FLY * MS MUSIC CENTRAL
A« FATAL RACING * JAZZ JACK RABBIT * RAYMAN 100 % * NBA LIVE "96
¢ CONGO FULL CD * FANTASY GENERAL * SILENT THUNDER * OXFORD ADV. ENGLISH ‘96
+ oko 30 hitova + oko 30 hitova + oko 30 hitova + 400 originalnih CD izdanja

* Najmocnija 32-bitna konzola za igranje.
* Fenomenalan stereo zvuk.
o [?g.__rq.djen CD ROM na kome mozete 5111§a_t._i i

bﬁq&ijl.l.i.i.ll"l!li

vt PR

SONY.
O PIayStatlon 2

N e
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Nudimo ¥ ol p@uste za SEGA klubove.
0 30 mkwa} Kmhmohw m kupiti, iznajmiti ili

Najveci i -:_L.-

Clka L]ubma 1/IV @ 011 / 627 827

licno u centru grada bez ¢ekanja. Radno vreme od 11 do 19 ¢asova, sem nedelje.



| sampro@eunet.yu
11080 ZEMUN, NJEGOSEVA 19

TEL. 011-101-203, 101-796
. dgorici: 081-42-487

% SAMPRO

* CD-ROM quad - e
o e ‘P“"wpm MOSSES BBS 195-102 online informacije
* FaxModem 14.400 895 00
* LaserJet HP 5MP P5L S -
. Epso:l LX300 H | The
R Ultimate

* MIRO DC20 professional video blaster

Editing, capturing, playback 1590 PCI Pentium 133 MHz

* MATROX MILLENNIUM 4 Mb PCI SVGA

za nase ratunare ...

i
o
S
% Real Time 3D Shading 890 E- ﬁsu? Rc:;he, onboard 10
et ; § 1.3 Gb HD
Sportster 33.6K(internet ready) 370 § CD-ROM quad speed
Zip Drive 390 > axModem
A Mon
Zip Cartridge 38 B niips15a* &
* Pentium Mother Boards tastatura, mis, 1.44 Mb Floppy i
Asus, Triton |l chipset 450 - T ¥
TomCat, Triton Il chipset ... pozovite za najbolje

! DUAL PENTIUM! 560

CD CENTAR Novi Beograd |

Snimanje na CD-ROM-u za PC brzo i kvalitetno
Na svakih pet diskova snimanje Sestog besplatnol!!

. CENE ...

ORIGINALI (IGRE, PROGRAMI) ................ 25.

ENCIKLOPEDIJE | RECNICI .......coereeeneeeees 25.
(2] F1 Grand Prix Il |1 MIX SA IGRAMA .....cconcscesssoosssonssossassosssanss 25.
| 3] Civilization | ____[1 MIX SA PROGRAMIMA .......oooeeeeeeneennsnnares 25.
EE MIX PO IZBORU woooooooeoooooeeeeeeesmmsmsesseseesenes 30.
61 Fantasy Goneral. 11 BACKUP HARD DISKA NA CD......cccconene 30.
7] UEFA Euro '96 |1 SNIMANJE NA VASEM CD-U.............. od 10.
FIFA'96 E Na}tmtonlleDpwtolda

(011) 671-156

Snimanjem jednog CD-a postajete
nas ¢lan | ucestvujete svakog
meseca u nagradnom l[zviacenju

NAGRADA: CD PO ZBORU!!

Dobitnici za JubAvg su DuSan Mati¢
. k. 40 i Milan Stanié &l. k. 89 Radno vreme od 10 - 21h i NEDELJOM!




.7 |Vl D Orighal ‘).01

- ang

. CD Po Izboru 25

WA ] mmz T
"1 DUKE NUKEM 3D~ DESCENT 2 _
WINGNUTS  BADMOJO -
+ 4 CHRONOMASTER  ZORK NEMESIS ,
CMLZATION? ~ NBALVE'9%  BERMUDA SYNDROME
G.P. MANAGER _FIFA SOCCER % _ BEYOND DARK PORTAL R

= SWAMA 2 Lol 5
N1 ] Wnoows™  Eiooe  ENOICOR NATURE
| | DNORTA% - ARTGAURY  ENCYC. OF SCIENGE
iy ENCARTAATIAS ~ MSDOCS INTERNAL MEDICINE V
1 1% MUSIC CENTRAL  MS OCEANS HISTORY OF WORLD .
. LHT BHVE 54 IROOWS 55 RO (30 54 45 GAL)
WIH“IM Jm t’ll |

__ m |~ 011 1766-762.

Jurija Gagarina 273/30 (blok 45]




RADNO VREME OD 10h DO 22h

f ERIJRLUZIVNG ﬁ
... programi ... programs ... programi ... programs ... programi ...

. XRES 2.0 /macromedia/, TURBO CAD 2D/3D 3.0, HOT METAL PRO 3.0, NEURAL NETWORK UTILITY 3.1 /b, SEA 1.2C,
SMARTCAM FREE FORM MACHINING /camax/, PHOTO IMPACT for photoshop, ACDSEE 1.31, VOICE for windows 95,
SPEED RAZOR MACH 3.0 FINAL, LAND DESIGNER 3D 4.0, VOYETRA SOUNDSUITE Noyetra/, LOTUS VIDEONOTES 1.2,
LIVEWIRE 1.04 /netscape/, BLACKBOX 2.0C, CHARACTER STUDIO PLUG-IN for 3d studio max, S YMPTOMS /healthsoft/,
HARLEQUIN WEBMAKER 2.2, CAFE 1.2 /symantec/, SAMPLES for fasttracker, SOLID EDGE 01.00.03.11, TELIX 1.1A /win,
LIGHTWAVE 5.0K /newtek/. YOUR EYES ONLY /norton/, GAME DEVELOPERS KIT /microsoft/, JAVA DEVELOPERS KIT,
SCAN WIZARD 2.3 /microtek/, OPTIMA ++ 1.0 DEVELOPER EDITION, MEDIA STUDIO for windows 95, ARCSOLO 2.0 /win98,
POWER BILDER 5.0 ENTERPRISE EDITION, NOVELL 32-bit CLIENT/SERVER, OMNIPAGE PRO 7.0, DRUGS /healthsoft/
DRAFIX QUICKCAD 4.0, MICROSIM PSPICE 6.2, CAKEWALK PRO AUDIO 5.0 for windows 95, NETWORKING ESSENTIALS,
CRAYOLA ART 1.3 /micorgrafx/, 0S/2 WARP 4.0 MERLIN /ibm/, VIDEO STUDIO 2.0, NORTON COMMANDER 1.01 for win 95,
MODEM SHARE 7.0, LANTARSTIC DEDICATED SERVER 1.0, EXTRA! X 2.0 for windows 95, ENQUIRY 2.0, X ONNET 4.0,
DISK EXTENDER 1.0 for windows, JEACTORY 1.01, DISK MANAGER 7.02 /ontrack/, HEDIT 2.0 registred, RAR 2.0 for win 95,
OFFICE LOGIC 2.0, FOLIO VIEWS 4.0, ALIS TANGO 1.3C, TANGO ROUTE PRO 1.01, MIRC 4.5 32-bit, SHELL WIZARD 95 ...

... igre ... games ... igre ... games ... igre ... games ... igre ...

.. NORMALITY /gremiin/, QUAKE /id software/, ARCADE AMERICA /7th level/, SPACE HULK 2 /electronic arts/, CM2: SPAIN,
CM2: FRANCE. ATMOSFEAR, FINAL DOOM /gt interactive/, BATTLE ARENA TONSHINDEN /playmates/, OFFENSIVE /ocearv,
FIRE FIGHT Jelectronic arts/. TRACER /7th level/, BATTLE CRUISER 3000 AD /take 2/, AH-64D LONGBOW /electronic arts/,
AFTERLIFE Alucasarts/. PRAY FOR DEATH Nirgin/, STAR REACH Nirgin/, DEATHKEEP /ssi/, JOSEPHINE /media age software/,
CYBER JUDAS /merit studios/. THE EVE OF DOMINATION, DECATLON /i-magic/, GENDER WARS /gt interactive/, PIRAHNA,
SPEED RAGE felstar/. FORMULA 1 GRAND PRIX 2 /spectrum holobyte/, CHAOS OVERLORDS /new world comp./, RAT RACE,
ONSIDE SOCCER felstar/. NHL POWERPLAY 96, TIGERS ON THE PROWL 2 /hps/, VIRTUAL FIGHTER, DICE A WOMAN 2,
WORMS REINFORCEMENTS fteam 17/, TIE FIGHTER THE EXPERIANCE, ACTION EURO SOCCER, JUDGE DREDD,
CLYDE'S REVENGE /moonilite software/, WAR COLLEGE /gametek/, TOTAL MAYHEM /domark/ ...

o

Gore je naveden spisak novih programa i igara koji su pristigli do 10.VIl1.96

POVOLINO

m'4f.:n|]ea~I .n'a|na]kvalitetni]im diskovima /tdk, kodak:

og;IS minutag
T

\bez &ekanjafsnimi¢emo vam disk za manje

e Mozete birati da |i hocete otpakovane ili zapakovane programe | igre

/‘ RVALITETNO ﬂ MULTIMEDIA
pentium ... 133/150/166/200 / cd - rom 4x / 6x / 8x
486 dx5 ... 133 A sound blaster AWE 32 A

A sound blaster 16 A

graficke karte, hard diskovi,
) sound blaster pro 3

monitori, memorija ...

Da li ste proverili brzinu nasih ratunara ? A cenu ? Nazovite nas za najnovije cene cd-rom-ova i zvucnih karti

143 280
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~ da letite d ba?
d letite do neba!

Kompjuter ve¢ imate. Nedostaju vam jos nasi SUPER MiX-ovi. Za one koji jo$ ne znaju da ponovimo:
to su originaini CD ROM-ovi, fabricki snimljeni u inostranstvu puni kako najnovijih tako i starijih
legendarnih igara i programa koji su pazljivo probrani da zadovolje sve ukuse. Pomoéu njih
mozete da letite u svetove igara, programiranja, crtanja, muzike, Stampanja ili ...
pozelite. Svaki disk dobijate u plasti¢noj kutiji sa kolor omotom i spiskom igara i programa, kao
| uputstvom za upotrebu. | najbolje ostaje za kraj. Cena ovog leta je samo 25 DEM*.

LSUPER MIN |

g

-""" IGRE: Aicatraze Alien Breed + Another World » Blue
Max * Body Blows = Cadaver » Civilization »
Codename: iceman » Comanche * Corridor 7 * Doom
I. » Duck Tales » Dune |, = Fields of Glory * First
Samural * Flight Simulator v.5.0, » Gabriel Knight «
Gods « Golden Axe = Gremiins Il. » Incredible Machine
indiana Jones Ill. * Indianapolts 500 » KGB « Kick Off il. »

LHI-MWI'LMWIW'LMHLA'WWB*
Mortal Kombat |, = Operation Wolf = Overiord * Pinball Dreams |. | Il * Pit Fighter » Police Quest
lil. * Predator Il. * Prince of Persia |. « Rambo Iil. * Rick Dangerous |l. * Robocop IN. = Roger
Rabbit » Sargon V. » Secret of Monkey Island |. * Shadow of the Comet » Sheriock Holmes
Sim City /Win Space Quest V. » Speedball Ii. = Striker * Super Hang on * Syndicate + Teenage
Mutant Ninja Turtles » Tenhis Cup * Terminator Il. = Test Drive Ill. = Toyota Celica GT * Tristan *
Turbo Outrun « Wing Commander |. | Il. » Wrestiemania Il. » X-Wing * Xenon II, » Zool .
PROGRAMEI: 3D Design Plus v.2.0. /Win » Aldus Photostyler v.2.0. /Win * Animator Pro v.2.0.
¢ Arts & Letters v.3.11. /Win * Auto Skatch v.3.1. * Fox Pro v.2.6. + Distrib it » Lotus 123
v.3.4. « MS Basic Professional v.7.1. *+ MS Cobol v.4.5. « MS Fortran Professional v.5.1. » MS
Publisher v.2.0. /Win » MS Word v.6.0. * MS Works v.3.0. * PC Matiab v.3.5. » PBradox v.4.5. «
Quattro Pro v.5.0. » Tango PCB plus v.2.11. » Twbo C v.2.0. ......

L SUPER MIX 3

IGRE: Aces of the Deep * Aladdin * Campaign II. *
Cobra Mission » Cruise for a Corpse = Dark Sun i, »
Dawn Patrol * Day of the Tentacle * Desert Strike »
Dylon Dog » F-117A Steaith Fighter » 15 Strike Eagle
. = FRashback * Gunship 2000 # Heretic » lron Cross
* Jamm it *» Jazz Jacirabbit |. * King's Quest V1. »
o Lemmings Chronicles » Lion King » Loderunner » Lost in
Time * MS Space Simulator v.1.0. * Master of Magic * Metaitech:
Earthslege * Micro Machines * Nascar Racing « One Must Fall 2097 » PC Basket * Pacific
Strike » Panzer General * Police Quest IV, » Quarantine « Realms of Arkania II. » Rise of the
Robots * Superfrog « Superski Pro « Transport Tycoon » Uitimate Body Blows » Universe
Warcraft » Wing Commander Armada ......
PROGRAMI: After Dark v.3.0. /Win = AutoCAD v.12.0. /Win * Bit Fax Professional v.3.0. /Win
= Fractal Design Sketcher v.1.0, /Win * Hijaak Pro v.2.0. /Win * MS Access v.2.0. + Developer's
Toolkit /Win » MS C/C++ v.7.0. /Win « MS Dos v.6.20. » MS Excel v.5.0. /Win * MS Project
v.4.0. /Win » MS Windows v.3.1. for Cent.&East.Europe ¢ MathCAD Plus v.5.0. /Win * Norton
Desktop v.3.0. /Win * Norton Utilities v.8.0. = Novell Dos v.7.0. = PC Tool's v.2.0. /Win « Page
Maker v.5.0. /Win * Turbo Assembler v.4.0. « Turbo Pascal v.1.5. /Win * Winfax Pro v.4.0. /Win
* Word Transiator v.1.0. /Win ........

SUPER MIX 3 = 76 IGARA » 31 PROGRAM « CENA: 25*

* Brutal: Pmmﬁny-ceu-cmmm
Command & Conquer * Crisis in the Kremlin
Cyberbykes * Darklands » Death Gate * Doom II.
/Win95 e Exploration « FX Fighter » Grandmaster
Championship Chess /Win = Hellfire Zone * Hexen » .

- B .M.Meen « Inferno « Jagged Alliance * Kingpin * Lemmings
mimm * Mortal Kombat Hii. * NBA Jam « Operation Body Count ¢ Quter Ridge
* Overdrive = Pinbail lilussion * Player Manager Il. » Simon the Sorcerer . ¢ Slipstream 5000 =
Steel Panthers * Striker'95 » Super Karts » Terminal Velocity « The Patrician * Tynian + Warriors
* Widget Workshop /Win « Witchaven * Wolfsbane .
mzmmsmwmu.mm-cmmmuanmtn-c;mcw
v.8.6. » Lion King Print Studio /Win * MS Money v.4.0. /Win95 « MS Office v.7.0. /Win95 » MS
Plus! /Win95 » MS Power Point v.7.0. /WIn85 » MS Publisher v.3.0. /Win95 « MS Windows'905
Pan Eurcpean Edition * Mickey & Crew Print Studio /Win » Norton Antivirus v.4.0. /Win95 »
Norton Navigator /Win@5 « Norton Utilities /Win95 « * Ray Dream Designer v.3.13. /Win « Real
3D v.2.49. /Win .

SUPER MIX 6 » 43 IGRE » 16 PROGRAMA « CENA: 25*

SUPER MIiX-ove mozete naruéiti pouzeéem
ili preuzeti licno, odmah, bez éekanja.

* dinarska protivwrednost

SUPER MIX 1 » 159 IGARA *» 27 PROGRAMA + CENA: 25*

ili gde god vi

| SUPER MIX 2

IGRE: 1942: Pacific Air War » Aces of the Pacific «
Alone in the Dark Il. = Armour-Geddon » BAT. I, »
Battie isle [i. = Beneath a Steel Sky » Blues Brothers
ll. * Cannon Fodder |. * Chaos Engine » Chessmaster
3000 » Colonization » Crazy Cars lil. » Doofus = Doom
. = Double Dragon ill. » Dune li. » Eif « Epic » F16

- Faicon v.3.0. » F.L.LFA. International Soccer » F1 Grand Prix «
anfo-God'Gabllnltll * Jurassic Park « Leisure Suit Larry V. = Links 386 Pro = Litil Divil
* Mega Lo Mania » NHL Hockey » One Step Beyond * Pinball Fantasies = Pirates Gold * Premier
Manager Il. = Prince of Persia Il. » Privateer » Risky Woods » Robocod * Sam & Max Hit the
Road » Secret of Monkey island Il. » Sensible Soccer » T.F.X. » Terminator 2029 » Theme Park »
Tie Fighter = UFD = Winter Olympics « Yol Joe = Zool IL. ......
PROGRAMI: 30D Studio v.3.0. + objelti » Adobe Acrobat v.1.0. /Win « AutoCAD v.12.0, + tutor
* Borland Pascal with objects w7.0. » Corel Draw v.4.0. + update /Win » Cubase v.1.0. /Win »
Hijaak v.2.01. = Lotus 123 v4.0. /Win = MS Windows v.3.1. * Micrografx Designer v.4.0, /Win =
PC Tool's Gold v.9.0. * Procomm Plus v.1.0. /Win » Pspice v.5.0. * Recognita Plus v.2.0. /Win «
Systat v.5.0. /Win » Telemate v.4.12. » Vista Pro v.3.0. * Word Perfect v.6.0. ......

SUPER MIX 2 = 94 IGARA » 28 PROGRAMA « CENA: 25~*

L SUPER MIN ©

IGRE: Action Soccer = Air Warrior = Brett Hull Hockey
* Canton * Central Intelligence * Clockwerx v.1.0.
/Win * Dari Strike « Disc World » Fighter Wing ¢ First
Encounters « Flight of the Amazon Queen * Flying
Tigers » Fong Wan Tien Ma = Fritz 3 Chess v.3.05, «
Hardball 4. » High Seas Trader * Invincible Fighter
Jungle Strike » Kin Yeo » Kiik & Play /Win = Knights of
Xentar + Upgrade * Legions /Win « Lemmings /Win * Machiavelli
The Prince *» Magic Carpet = Menzoberranzan = Prince of Evil * Psycho Pinball ® Pyro Technica «
Retribution » Sango Fighter Il. » Sento » Shadow Force = Stalingrad « Super Ski Ill, * Super
Street Fighter |i. » The Big Red Adventure » Tower Assauft * Ultizurk lll, » World Hockey ‘95 » X.
Com .

PROGRAMI: Adobe lilustrator v.4.03. /Win * Adobe Photo Shop v.3.0. /Win « Ami Pro v.3.1.
/Win = Caligan Truespace v.1.03 /Win + Dodaci » DesQ View /X v.2.0. » FProt v.2.18a. » Font
Works v.1.0. /Win » Frame Maker v.4.02. /Win = Kai's Power Tool's /Win = Lotus 123 v.5.0.
/Win * Lotus Approach v.3.0. /Win « MIDI Music Shop Pro /Win = MS Visual Basic v.4.0. /Win
MS Word v.6.1. /Win *» Midisoft Music Studio v.3.1. /Win * Norton Disk Lock v.3.5. « P-Cad
v.7.0. » Paradox v.5.0. /Win * Print Shop Deluxe CD /Win = RIO v.6.31. » Superbase ‘95 v.3.0,
/Win = Turbo C++ v.4.5. /Win * Visio v.2.0. + dodaci /Win .

SUPER MIX § » 43 IGRE » 23 PROGRAMA + CENA: 25*

\ [ SUPER MIX 7

GRE: Actua Soccer » Air Power » Ascendancy «
Caesar Il. = Celtic Tales » Civ Net /Win #» Crusader;
No Remorse » Cybermage » Empire Il.: The Art of War
« Extreme Pinball * Fade to Black * Fatal Racing *

3}, Fighter Duel = Fist Fight = indycar Racing Il. = Jungle
Mlx £ Book * Motor City » Navy Strike: Task Force Command

Ocean Trader = Pinball World = Radix: Beyond the Void »

Strip Poker Pro. * Tekwar* Thunderhawk Il.: Firestorm * Warcraft IL.: Tides of Darkness »
Werewolf vs Comanche v.2.0. * Wipsoutl » Wrestleamania .
PROGRAMI: Animator Studio v.1.1. /Win * First Aid v.2.0. /Win'95 « Harvard Graphics v.4.0.
/WIn'95 « MS Access v.7.0. /Win'95 « MS Project v.4.1. /Win'95 » MS Visual Foxpro v.3.0.
/Win = MS Word v.7.0. /Win"85 = MathCAD Plus v.6.0. + Update /Win » QEMM v.B.0. # Visio
v.4.01. /Win'95 .

el Ll TRV '“‘
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SUPER MIX 7 = 28 IGARA *» 10 PROGRAMA +» CENA: 25*

¢d production
© 011/463-741

Design & made by D. Wolf




— NAJPOVOLINIJI USLOVI PRODAJE >
>> NAJVECI IZBOR IGARA

~> NAJPOVOLINIJI USLOVI ZA VIDEO I SEGA KLUBOVE
>> OBEZBEDEN SERVIS I REZERVNI DELOVI
>
=

NAJSAVRSENIJA I NAJPRODAVANIJA 32 -BITNA KONZOLA ZA IGRANIJE
IZVRSTAN STEREO ZVUK I NAJVECI BROJ BOJA NA EKRANU
KONZOLA POSEDUJE CD ROM NA KOME MOZETE SLUSATI I AUDIO DISKOVE

i
i

SONY PlayStation konzola
U cenu je uradunata konzola sa svim prateéim
elementima i kao poklon dodatni kontroler.

TOTAL NBA 96

RIDGE RACER

NA SVAKIH 5 KUPLJENIH DISKOVA DOBIJATE JEDAN BESPLATNO
PREKO 100 RAZNIH IGARA!!!

Bulevar revolucije 83 A/1 7 0"/400’]08

Radno vreme svakim danom od 10-12h osim nedelje
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Koliko je viremena

potrebno uloziti da
se od prihvatljive ideje
za video igru stigne
do gotovoqg projekta

atunari su stvoreni prvenstveno za-

ma. Na tom polju su i postigli neverovatne rezul-
tate. Sa druge strane, od pofetka su u sebi nosi-
li jednu skrivenu osobinu koje njihovi tvorci du-
go nisu bili svesni, mada su je koristili i uZivali
u njenim blagodetima. Ova skrivena osobina
(koju neki smatraju manom) predstavija seme
novog odnosa ljudi prema masSinama i prema
sebi samima. Decenijama kasnije, to seme je
proklijalo u znatajan zamajac u razvoju rauna-
ra opSte namene.

Igra

Sta je zapravo igra? Akt, deo ponasanja, naj-
Sedée svojstven deci. U njemu deca razvijaju psi-
ho-motoriku, izu¢avaju svet oko sebe i, najbitni-
je od svega, stitu osnovne stavove prema tom
svetu. Uglavnom, psiholozi se slaZu sa hipote-
zom da je igra jedan od najznaajnijih faktora
razvoja mlade li‘nosti. Sem toga, nije retko mi-
Slienje da i kasnije, kada odrastu, deca zapravo
samo nastavijaju da se igraju. Njihovo dokazi-
vanje na strutnom polju, odnos prema prijatelji-
ma, porodici, druStvu i prirodi — u stvari, sve je
samo komplikovanija i ozbiljnija igra sa mnogo
vide ciljeva i pravila.

Osnovna premisa svake igre je iluzija. Deca
mastom stvaraju fluziju koja ih vodi kroz igru.
[luzija je pokretat svake nove akcije u igri: kopa-
nja rupe u pesku, tréanja za loptom, pa i razbije-
nog rivalskog nosa. i najsloZeniji ljudski
planovi plod su neke ranije iluzije. Ona je stvori-
la Zelju za novim stanjem stvari, ostalo je suvo-
pamni deo koji odradi nas intelekt.

Racunar

Ratunari su od svojih najranijih poletaka bi-
li &vrsto vezani za iluziju. Sama predstava bro-
ja u ratunaru - iluzija, slova koja gledamo na
monitoru, svaki prozor u Windowsu, tabela u
Lotusu, lik kojim upravijamo, njegov pokret,
muzika koju sluSamo - sve je to u stvari iluzija.
Mi ne razmiSljamo o pravim procesima koji se

TEHNOLOGIJE

Industrija

ispred nas odvijaju (iako th moZda razumemo),
ve¢ 0 onome 3to iluzija predstavija. Ona je ta
druga, znatajna i skrivena osobina koju ralu-
nari poseduju.

Ako se ima u vidu sve ovo, nista nije bilo pri-
rodnije nego upotrebiti ratunar za igru. Uloga
kompjuterskih video igara je mnogostruka. Pre
svega, igre su nafin prevazilaZenja odbojnosti
prema rafunaru. Zatim, igre sluZe kao svojev-
stan odmor i relaksacija posle visetasovnog in-
telektualnog rada. Na kraju, igre su najbolji na-
&n razvoja intelektualnih sposobnosti (u mno-
gim slucajevima i refleksa), kako dece, tako i
odraslih.

Danasnjica

Danas softverska industrija zauzima pri-
mamo mesto u rafunarskoj industrijfi, a u
okviru nje veoma bitan segment je industrija
video igara. Tr¥iste i ekonomski interes su do-
veli do zakljutka da nema univerzalnijeg sof-
tvera od video igara. Ostale vrste programa re-
zervisane su za odredene klase korisnika. Sa
druge strane, gotovo 100% ralunarske popula-
cije koristi video igre.

Medutim, trZiSte je postalo daleko izbirljivije
nego u prvim danima. ViSe nije dovoljno da ne-
ki usamljeni genije sedi pored tastature i moni-
tora nekoliko nodi. Dobra ideja viSe nije presu-
dna u izboru video igara. Skoro preko noCi po-
stali smo zavisnici savriene grafike, potpuno
vemih zvuénih efekata, brzine i glatkosti ani-
macije, fenomenalnih uvodnih sekvendi itd. Ono
$to skoro niko i ne pomislja jeste: koliko je vre-
mena uloziti da se od prihvatljive ide-

je stigne do gotovog projekia?

Multimedijaina remek-dela

ime se to danasnije hit-igre odli-
kuju u tehnickom pogledu. Pored obaveznih par
stotina snimljenih/digitalizovanih ili kompjuter-
ski generisanih (renderovanih) fotografija, mul-
timedijalna igra poseduje bar stotinak minuta
semplovanog zvuka u stereo tehnici, 15-20 mi-
nutadigltalnogvidea.aostataksbhodnogpm-
stora dele programski kdd igre (koji je zanemar-
lﬁvomalnireldame.]asnojedasumemoﬂjsld
resursi za ovakve zahteve enormni. Dakle, sa-
stavni deo ovakvih pro-
jekata definitivno mora-

ju biti i kompresori digi-
talnih podataka. Situa-
cija

vredna

skova. Interesantno je da ova igra nije pisana
standardnim programerskim alatima veC ,Sier-
rinim” specijalitetom, tzv. SC7 (Sierra’s Creative
Interpreter). U pitanju je objektno orijentisani je-
zik koji kombinuje najbolje elemente Lispa,

C-a | Smalltalka. Inade, SCT je baziran
na proceduralnom jeziku koji je, za svoje potre-
be, ,Sierra” razvila pre viSe od sedam godina.
Dve glavne prednosti ovog interpretera: dopusta
brz razvoj igre i veoma je portabilan. Kompajler

generise p-kdd koji se kasnije pokrece interpre-
terima za DOS, Windows i 680X0 baziranim

Macintosh masinama. Verzija za PowerMac je u
razvoju. U ,Sierri” se ne sekiraju mnogo zbog
opaski da su interpreteri, generalno gledano,
sporiji. Njihov SC7 postiZe sasvim dovoljnu brzi-
nu, veéu &ak i od nekih kompajlera. Kuriozitetni
podatak jeste da je grafika Phantasmagorie u
radena ,Siliconovim” grafitkim ra-
dnim stanicama /ndigo 2 i to SGl-jevim Alias 3D
softverom. Zatim je retusirana u Adobe Photo-
shopu, da bi slike izgledale manje veStacki.
Svi video snimci su napravijeni u ,Sierrinom™
novom .plavom” studiju u Oakhurstu, Kalifor-
nija. Ovaj studio graden je specijalno za snima-
nje sekvenci za video igre. U njemu se nalaze
plavi paneli na tavanicama, podovima i zidovi-
ma, &iji su pravi uglovi specijalno zakrivijeni.
Glumci sve scene odglume u ovom studiju, a ka-
snije se njihovi snimci ukomponuju sa kompju-
terski generisanom grafikom. Nekompresovani
video materijal Phantasmagorie, u trajanju od
dva puna sata, zauzimao je 29 CD-ROM-ova.
_Sierra” je i ovoga puta koristila svoj sopstveni
algoritam kompresije koji je celu igru smestio na
.svega" sedam diskova.

Multimedijaine minijature

Postoje jako dobre video igre koje se sasvim
komotno snalaze i sa jednim kompakt diskom,
ali one se susretu sa drugalijim izazovima. Kao

"tipi¢an primer ovakvih igara moZemo uzeti svi-

ma poznate Duke Nukem 3D ili Dark Forces. U
vreme kad je trebalo da se pojave na trZistu, pro-
cenjeno je da prosetna platforma na kojoj Ce se
ove igre igrati podrazumeva 486 masinu na 100
MHz, sa 8 MB RAM memorije. Relativno je lako
napisati igru koja brzo radi na masinama za ra-
zvoj softvera, posto one nemaju ogranienje u
procesorskoj snazi, koli¢ini slobodne memorije,
kapacitetu i brzini diska. Medutim, kada takva
igra treba da se zavrti na masinama koje pose-
duje Siroka masa korisnika, kvalitet i usavrSe-
nost kada dolazi na pravu probu. S obzirom da
je igratko trZiSte prilitno razmaZeno uspesnim
projektima, kompromisa nema. Mesta ima sa-
mo za najbolje.

Tako, recimo, za igru ,Lucas Artsa” Dark
Forces, koja je u vreme kada se pojavila bila
najsofisticiraniji predstaynik svoje vrste, zbog
zahteva igratkog trZiSta morao se iznova pisa-
ti Rendering Engine. U vrio kratkom roku,
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Cke konzole koje zbog svoje atraktivnosti i
brzine sve viSe priviade igratku populaciju

stamoscu iz nekoliko razloga. Pre svega, u

4 b3
milijardu dolara ===
kod kuce). Kako stvari stoje, ove konzole
¢e nastaviti trku za pravom virtuelnom

stvoren je novi Rendering Engine sa vrlo pri-
kladnim imenom Jedi (DZedaj). On je u igri tro-
Sio preko 50% vremena razbacujuéi teksture po
vidljivim zidovima, podovima i tavanicama.
Neke od ovih tekstura su velike i po 256 pikse-
la po stranici kvadrata. To znadi da ovaj rende-
ring motor mora glatko da renderuje blokove
od 32 KB memorije i to 30 puta u sekundi (za
svaki frejm posebno). Dodatni kuriozitet ove
igre je da u punom krugu rotacije ima 64 000
razlicitih uglova.

Da bi sve ovo moglo da tede u 30 frejmova po
sekundi, neki kompromisi su morali biti napra-
vijeni. Tako, /edi ne dozvoljava da se na ekranu
nadu zakrivijeni ili iskoSeni poligoni, nasuprot
X-Winga ili Rebel Assauita kod kojih je to bilo
mogucde. Zatim, sem Kyle Katarnovog broda ko-
ji se javlja u svega nekoliko scena, i podnih, pla-
fonskih i zidnih povrSina, nema drugih trodi-
menzionalnih objekata. Neprijateljski vojnici su
jednostavne bitmape koje Rendering Engine po-
vecava ili smanjuje u zavisnosti od udaljenosti i
smera kretanja. Naravno, i oni su dizajnirani
kao 3D objekti, ali su renderovani iz razli¢itih
uglova (obifno u koracima od 45° i onda pretvo-
reni u bitmape. /edi je sposoban da podrZi ¢ak do
32 razliCita ugla za svaki bitmap objekat, ali to
bi znacilo viSe bitmapa, a manje memorije i me-
sta za nove nivoe na CD-ROM-u.

Timski rad

Razumljivo je da se izrada video igre mora po-
veriti profesionalcima. U ovom slu¢aju to nisu
samo programeri. Tako je u pomenutoj , Sierri-
noj" igri Phantasmagoria uestvovalo preko 50
ljudi, ne racunajuéi hor i orkestar ,California
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State University” (Fresno). Od tog bro-
ja, svega 8 do 12 su bili programeri.
Projekat je za kratko vreme, uz ozbilj-
ni asketizam, narastao do neverova-
tnih 4 miliona USD. Medutim, pisci,
dizajneri, muzitari, glumci, reZiseri,
scenaristi, snimatelji, montazeri i pro-
grameri su obavili posao kako treba.
Igra je postigla nezapamcen uspeh
(najavu nastavka sa podnaslovom A
Puzzle Qf Flesh potrazite u ,Bonus Le-
velu™).
Cinjenica je da ratunari postaju duplo jadi i je-
ftiniji svake dve godine, a ovaj period se, opet,
smanjuje iz godine u godinu. Zasluga za ovakvo
stanje stvari umnogome pripada i video igrama.
Ve sada strulnjaci raspravijaju da li je dosti-
gnuta kvalitativna referenca kuénog raunara.
Danas i najsporiji Pentiumi mogu bez problema,
u punom komoditetu, da rade sa svim programi-
ma za kuénu upotrebu. Uz to, sa rastom i razvo-
jem Intemeta i Java programskog jezika pravci

razvoja i korid€enja raCunara opste namene vise

ne stoje kao pre par meseci. Zato treba ofekiva-
ti pojavu nove vrste racunara.

Mreza

To e biti krajnji mo-
del kvalitativne refe-
rence kuénog raCunara
koji ¢e pored standar-
dne hardverske plat-
forme za sve jednosta-
vnije kuéne poslove
posedovati i sistem Ko-
munikacije sa Interne-
tom na velikim brzina-
ma. Shodno tome, sav
potreban softver kori-
stifemo preko MreZe.
Ovo (e doneti revoluciju u koridenju ratunara
kao i u razvoju i prodaji (iznajmljivanju) sof-
tvera. OCekuje se da to konacno bude i reSenje
protiv piraterije koja svake godine softverskoj
industriji nanosi gubitke merene milijardama
dolara.

Kakve Ce posledice sve ovo ostaviti na ko-
mpjuterske video igre, moZe se samo pretpo-
staviti. OCigledno je da igra na
Mrezi donosi potpuno novu di-
menziju igranja. Odavno je po-
znato da je igra sa drugim ¢o-
vekom znatno interesantnija
od igre sa masinom. Uzbudlji-
vo je Cak samo zamisliti strate-
Sku igru u kojoj ucestvuje pre-
ko sto ili hiljadu igrata isto-
vremeno. MoZda ova brojka
izgleda mahnito, ali to nije ni
1% korisnika vezanih na Inter-
net u jednom trenutku.

Sa druge strane, ve( sada se
javijaju vrlo jeftine i mo¢ne igra-
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njih je mogude ugraditi specijalizovani
hardver po vrio niskim cenama. Ova oprema ne-
optereCena predefinisanom arhitekturom rafu-
nara postiZze nezamislive performanse, $to je ja-
ko vazan faktor u virtuelnoj realnosti.

Edukacija

Na polju edukacije kroz video zabavu napra-
vijeni su tek stidljivi pomaci, a moguénosti su
zaista velike, Pretpostavija se da e se pojavom
prvih edukativnih virtual reality programa in-
deks brzine uenja bar utrostruditi. Ako se ova
pretpostavka polovitno potvrdi, to bi znacilo da
bi Skolovanje moglo da poCne u desetoj godini
Zivota, a da u dvadesetoj imamo gotovog inZe-
njera. Sve to uz daleko manji napor i daleko bo-
lje rezuitate.

Sigumo je da bi deca bila neuporedivo zainte-
resovanija za materiju koja im se predaje, da je
mogu primiti u formi inteligentno projektovane
igre sa potpuno objektivnim sistemom takmice-
nja i nagradivanja. Saviadivanje grafickih ele-
menata uz obilje on-line informacija (zvukova,
animacija ...) je mnogo prihvatljivije za umove
Zeljne igre, nego papimi udZbenici od nekoliko
stotina strana bez ilustracija. FRP edukativni
softver bi mogao biti pravi hit, samo ga treba
izmisliti.

Zamislite koliko bi brZe i detaljnije istorijski
period starog Rima bio izuden u jednoj istorij-
skoj FRP avanturi. Po istom principu, koliko bi
tasova bilo potrebno prosetnom desetogodi-
$njaku da detaljno upozna geografiju svoje ze-
mije? U najgorem sluaju desetak ako bi je ucio
u jednoj potrazi za zlatom ili detektivskoj prici
a-la Where In The World Is Carmen Sandiego?
Uporedite ovo sa dva polugodista i mnostvom
suza i jedinica. Ne verujete u efikasnost meto-
de? Koliko pamtite nazive i karakteristike nepo-
stojeCih galaksija kojima ste prodavali platinu
{li robove?

L

Igre su ozbiljne i korisne onoliko koliko mi
to Zelimo. Danasnja deca i deca buduénosti
mogu oti¢i dalje, brZe i bolje od nas. Imamo
znanje, imamo tehnologiju. Imamo li dobru
volju da im pruZimo 3ansu koju mi nismo

imali?
Stevan JOSIMOVIC
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*2 Battle Isle 3 * PC * Sifre za nivoe: 2.
6487674, 3. 1564386, 4. 9745642, 5. 3756838,
6. 2057843, 7. 8844366, 8. 2375411, 9.

3854653, 10. 5647332, 11. 4092664, 12.
7564366, 13. 8264241, 14. 3243554, 15.
5487436, 16. 1353411, 17. 4524388, 18.
6731244, 19. 1243371 i 20. 6245425.

] CivNet * Kada se upali opcija ,Next Turmn”
pritisni *Ctrl’ i upi$i AODBAMF. Pored ,World"
menija ¢e se pojaviti i ,Cheat" meni.

-] Worms * Ukucaj BAABAA i dobice3 beskona-
{no mnogo oruzja kao §to su Minigun, Banana
Bombs i Exploding Sheeps. Ako ukucas AABA-
AB iskljucices$ ovu Sifru.

<] The Terminator: Future Shock * Pre nego
o ukucas Sifre koje su objavijene u broju SK
06/96 moras upisati GRABLE da bi one imale

nekog efekta.
ﬂ

® Command & Conguer * PC * Komandose ne
moZes da pravis, sem u Multiplayer modu. Tem-
ple Of NOD ispaljuje nuklearme rakete posle
odredenog vremena, ali to vaZi samo u Multi-
player modu i u slu¢aju kada igra$ u ulozi GDI-
a. Hospital i Technology Center sluZe da bi
dotarali atmosferu, ali ponekad imaju i kljulnu
ulogu u misiji (kada igrad kao GDI mora$ saCu-
vati Hospital, a u ulozi NOD-a na desetom nivou
moras osvojiti Technology Center da bi mogao
da pravi$ Stealth Tank). Nukleame bombe se is-
paljuju tako Sto klikneS na ikonu ,Nuclear
Strike”. Oblik kursora ¢e se tada promeniti i
posle toga treba da izaberes gde Ce da udari nuk-
learka. Preporudjivo je da gadas pored zgrade
jer Ce tako Steta biti veca. Postoji mala caka u
Multiplayer modu: Kada si NOD, prvo istraZi
bazu protivnika Stealth Tankom, a onda udari
nuklearkom u Construction Yard. Zgrada (e ta-
da stajati na ,staklenim nogama" i ostaje ti jos
samo da posalje$ nekoliko Attack Helicoptera |
dovrSis posao.

Priprema SLOBODAN MACEDONIC
04 Killer Instinct * SNES * Kako glase magije |

zawﬁniudard?Dalleéiﬁeikako%?

57 King's Quest 7 * PC * Kako na podetku 3e-
stog poglavija pre¢i scenu u kojoj se dva kralja
tuku?

ﬂ
Pogledaj magicni uap kgji nosis sa sobom i
se nalazi jedva vidjjiv prekidac. Pritisni ga
{ na kugli ée se pojaviti siovo . F” od Jfalse”

Tako ées otkriti latnoga. &

® Reunion * PC * Za dobijanje svih izuma
potrebno je u snimljenoj poziciji iza imena izu-
ma poslednja dva bajta praznog prostora pro-
meniti iz 00 00 u 05 00. Za dobijanje novca po-
trebno je u snimljenoj poziciji prepraviti tri he-
ksadecimalne adrese, i to: 388C, 388D | 388E
u FF FF FF. Ovako se dobija preko 16 miliona

kredita.
W

>4 NBA Live 96 * PC * Moguce je kreirati novog
igrata. U dnu glavnog menija gde podesavas
vreme, plej-of ili sezonu, nalazi se opcija Roster
Setup. Startuj je i pojavice se meni u kome Ce se,
izmedu ostalog, pojaviti nova opcija Create Play-
er. U tabeli koja Ce se pojaviti prvo upisi prezime
igrata, a zatim ime (posle unosa imena i prezi-
mena pritisni ,Done™). Da bi kreiranog igrata
ubacio u tim, mora$ uéi u meni Trade Players.
Dodi do tima sa zvezdicom u kome se nalazi

samo jedan igral (onaj kojeg si napravio) i od-

aberi ga tasterom koji u samoj igri koristis za -

dobacivanje. Kada dode$ do tima u kojeg Zelis

da ubaci$ kreiranog igrafa, ponovo pritisni
taster za dobacivanije na poziciji na kojoj Zelis da

igrac kojeg si stvorio igra.

>4 Pizza Tycoon * PC * U broju SK 1/96 1 S1 14
objavljeni su recepti za Cetiri pice (Napoletana,
Margherita, Quattro Stagioni i Andrea Doria).
Evo recepata za sve preostale:

Prawn Pizza: 80 g scampi, 240 g shrimps, 175
g gorgonzola cheese, 8 g prasley i 12 g orega-
no.

Pizza Exotica: 160 g apples, 40 g mandarin, 80
g cherries, 200 g pineapple, 240 g kiwi, 40 g
strawberries i 16 g lemon balm.

Fish Pizza: 160 g tomatoes, 80 g courgetes, 160
g shrimps, 40 g squid, 160 g anchioves, 10 g sal-
mon, 140 g eggs, 340 g mozzarela cheese i 16 g
oregano.

Vegetable Pizza: 40 g tomatoes, 40 g chillies,
100 g courgetes, 80 g sweet cora, 40 g mushro-
oms, 32 g chaterelles, 30 g wild mushrooms i
480 g mozzarela cheese.

Chicken Pizza: 20 g olives, 30 g garlic, 80 g mu-
shrooms, 100 g chicken, 320 g pineapple, 55 g
parmesan cheese i 8 g oregano.

Mussel Pizza: 140 g tomatoes, 25 g olives, 220
g carrots, 80 g leeks, 80 g onions, 160 g cokles,
80 g mussels, 320 g mozzarela cheese 1 16 g ore-

gano.
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Salmon Pizza: 140 g tomatoes, 20 g olives, 220
g leeks, 40 g mushrooms, 120 g salmon, 40 g bel
paese cheese i 8 g oregano.
Minced Meat Pizza: 120 g tomatoes, 100 g pep-
pers, 120 g onions, 30 g garlic, 50 g mushrooms,
30 g bacon, 420 g minced meat, 145 g provolo-
ne cheese.

Pizza Salami: 140 g tomatoes, 20 g olives, 40 g
mushrooms, 220 g salami, 160 g anchioves,
140 g eggs i 190 g mozzarela cheese.

Ham Pizza: 260 g tomatoes, 35 g olives, 30 g
onions, 60 g chanterelles, 15 g bacon, 250 g
ham, 55 g mozzarela cheese i 16 g lemon balm.
Sto se tie pravijenja pica, vaZno je obratiti pa-
Znju da se na pretera sa sastojcima i da se oni
ravnomemo rasporede po celoj povrSini. Orega-
no i Lemon Balm treba prvo dobro usitniti (dva
puta klikni na ,seckalicu” u donjem levom ugiu
ekrana), a zatim ih ravnomemo posuti preko ce-
le pice. Malo varanje za igru: na pofetku izaberi
dobar lik (bez obzira na njegovo novfano sta-
nje), proputuj redom sve gradove i od mafije po-
zajmi novac. Kada to uradiS snimi igru kao
~character”, a zatim je ponovo startuj i izaberi
isti lik, ovog puta sa mnogo viSe novca.

2<] X-COM: Terror From The Deep * Prva Cetiri
bajta u snimljenoj poziciji predstavijaju novac.
Maksimaina vrednost koja se moZe postaviti je
FF FF FF FF (8to je pribliZzno 2.147.483.647 do-
lara), ali se to ne preporucuije zato $to pri dobija-
nju neke kolifine novca bilans ode u minus. Za-
to je nabolje vrednosti prva Cetiri bajta promeni-
i u 00 00 00 7A, 5to pribliZno iznosi
100.000.000 manje od prethodne cifre i omogu-
cava lako igranje i potpunu finansijsku sigur-
nost.

>< Witchaven 2 * Sifre za igru: MARKETING
(neranjivost), WEAPONS (sva oruZja), HEALTH

vi, odgovaraé po siedecol semi:
- Od: Ime Prezime
Tema: Pomoc oko igre
(obrati painju da nema nasih siova)

nje svoje poruke u redovnom broju .Sveta kompjutera”. Poruke
ne treba slati kao komentare SysOpu. Konferencijy, naramo,

P (pristup). Sta dalje?” je konferencija broj 4. Sa 'C itad
poruke, sa 'S’ Saljes svoju bilo kome. Na pitanja koja BBS posta-

S

(ozdravijenje), ARMOR (oklop), STRENGTH (po-
vecava snagu), POTIONS (svi napici), SPELLS
(sve magije), KEYS (svi kljudevi), INVIS (nevidlji-
vost), NUKE (ubija sve protivnike na nivou) i
LEVELX (teleport na zadati nivo, gde je ,.x" broj
nivoa).

>4 Syndicate * PC * Skener sluzi za lociranje
neprijateljskih agenata, ljudi, milicije i slitnog
na mapi. Aktivira se jednostavnim klikom misa.
Nove agente (pored postojeCih osam ~ Cetiri ak-
tivna i Cetiri u ,,rezervi™) mozes$ nabaviti u misi-
jama gde se susrece$ sa drugim sindikatima.
Aktiviraj ,ubedival” (uzmi ga iz svog arsenala),
pridi neprijateljskom agentu i on ¢e tada poceti
da te prati. Dodatna oruzja i oprema postoje i
mozes ih uzeti od neprijateljskih agenata i poli-
cajaca (kada ih ubijes, naravno). Kada zavrsis
misiju oruZje ¢e ti biti oduzeto, ali zato onda
mozes da odes u istraZivacki centar i da ga
razvijes. U istraZivalkom centru mozes$ razvijati
i ojaCanja za agente, kao i oruZja nekoliko klasa

(Heavy, Automatic itd.z.

><] King's Quest 5 * PC * Kako uéi u vestifin za-
mak? Kako oterati zmiju sa puta? Sta uraditi u
prodavnici igrataka?

<] Dominus * PC * Statusi se snimaju tako $to
izades iz igre (‘Esc") i iz glavnog menija izabere$
opciju za snimanje. Nakon toga se vrati u igru
opcijom  Retumn to Game”. Najjale magije su:
~Charm” (neprijatelj prelazi na tvoju stranu) i
+Killer Klone" (neprijatelj se pretvara u tvog voj-

Svet kompjutera (Sta dalje?)
Makedonska 31, 11000 Beograd

nika). Najkorisnija zamka je .Tar". Ako Zelis da
imas veoma jake mutante, onda mutiraj Sestori-

cu u jednog.

< FIFA Soccer 95 * MD2 * Ukucaj sledece Sifre
za razlitite efekte: A, B, A, C, A, B (superut); C,
C,C B, A A A B (nevidljivi zidovi): A. A. A A
A, B, C (supemapad); B, B, B, B, B, C, B (super-
odbrana); C, A, B, C, B, A, C (.luda” lopta); A, A,
A, A, A, B, B, B, B, B (supergol); B, A, B, B, B, B,
B, B, B, B (supersnaga); A, A, B, B,C,C, A, A (tim
snova).

04 Red Zone * Sifre za nivoe: 2. nivo (A, B, A, C,
B,C,B,C. A B, A); 3.nivo(A.C,C,C, B, CA B,
B, C, A); 4.nivo (A. B,A,C,B,C, B,C, A C0); 5.
nivo (A, B, B,A, B,C, A, A, B, C, A); 6. nivo (B, A,
A.A.B,B,C. A AAA).

>4 Batman And Robin * Sifra za prelazak na
sledeCi nivo: Start, B, A, dole, B, A, dole, levo, go-
re, C.

<] NBA Live 95 * Odaberi mod za egzibicije i u
opciji ,Player Setup™ pomeri kurzor ispod bilo
kog tima i drZi ..gore" dok se na ekranu ne poja-
vi ,Start New". Pritisni Start i ukucaj ime RE-
FLOG. Ponovo pritisni Start i dobice$ bonus igru

- golf.
_—_ Fankenstajn

><] Formula One Grand Prix * A * Kada se u
donjem desnom uglu kokpita na ikoni pojave
dve ukrstene crte znacdi da je tvoj klubski drug u
boksu i da ti trenutno ne mozesS u boks.

> Pizza Tycoon * PC * Mnogi gosti iz restora-
na odlaze jer ih konobar ne posluZi na vreme (ne
dode). Kako to spre(iti? (Napomena: u restora-

nu postoje dva konobara).

svojim pismima obavezno
v imena ditalaca na &-
Ja pitanja odgovaraju, iz kog broja
Je pitanje i za koji kompjuter je
lacije u Svetu igara” 7, 8, 10, 13 |
14 kako se ne bi ponavijala jedna
ista pitanja | odgovori za pojedine
igre. Poieljno je da saradnid na
‘objavijivanje pisma. Hvala.

Priloge i pitanja mozete slati elektronskom postom na adresu sta dalje

s;rmum 67 serremear 96
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Malcolm’s Revenge

igra Malcoim's Revenge je zrazilo nelineama | vedina
problema moZe se rediti na vide natina. ReSenje ko ob-
javijulerno e jedna od vanjanti | sadrZl samo neophodne rad-
nie bez kojih se igra ne moe zavrsiti. Po bro ostvarnvih poe-
na, predstavija tek polovinu svega $to se u igr mode uraditi
oéto izades iz ruSevina, pregieda) $ta je ostalo pod ngma
i pokupi staklenu bodicu | zakivia. Idi do centra gradia
(mo2es se provozali speciiginim transporterom) | 2a-
kiviom obij katanac na vraima svoe kuce. Udi unutra i ich
do spavade sobe. ispod lreveta Ces nadi palicu dvorske
lude (tokom igre je podelno da palicom kilknes na svaki
ik koga budes sreo), a iz ormandica uzmi konac za kof e
privazan #ir. Pogledaj knjigu na stolu | saznades da si ¢an kral-
jevske porodice. Posle toga idh do farme i iz d2aka uzmi pet Sa-
ka semenid susama. Na lokaciji na kojoj se nalaz ogromna stal-
ua Zabe napuni bodicu vodom i pokvasi susam. Semenke Ce
prokdijati. Ponovi 1o jod detir puta sa preostalom kolidinom
susama, a zatim se vrali do famrme. U konlo u levom ughu ekrana
ubaci sav susam (pet porciia) | ubrzo Ge uslediti stampedo kra-
va. Kada se obli2nj rezervoar napuni miekom, probusi ga ko-
ristedi zakiviu | miekom napuni stalkdenu bodicu. [z diaka uzmi
jos tri §ake susama.

Na podetnoj bkac (ruSevina) stavi porcju susama na
dasku | veverica ée i se pribliZiti. Koristedi konac sa Zrom, hip-
notidi vevenicu | pokupi je. Idi levo, odmah se vrali nazad, ponovi
postupak hipnotisana i pokupi o8 jednu vevericu. Dve lokacie
levo od transportera nalazl se litica sa nelakvom platformom.
Sadekal da pegaz sieti na platiormu. To je u sivan Carobrica
Zantiia. Razgovaraj sa njom, a zatim idi u grad. Udi u Zantignu
lucu | ponovo popicaj sa njom. di do fransportera na grad-
skom trgu | udi u njega. Kada zades na drugom kraju Herman
e te uhapsiti. Bided osuden na kaznu prinudnog rada.

U zatvoru morad desel puta ponoviti posiupak pletena
vune koj ¢e ti pokazati Rovena. Posie toga Ce$ bt uslovno
pusten, ali pre toga ne zaboravi da poneses makaze. KoristeCi
makaze odsedi dva 2uta cveta (#bunovi se nalaze na nekoliko
lokacija) | poloi ihvna lraliiéin grob. Posle razgovora sa duhom
idi do litice kraj koje se ukotvio jedrenjak. Krivu zakiviu veZi za
konac kofim si hipnotisao vevericu | dobiced prinuénu pecaliu.
ta i on Ge otidi da se okupa. Hipnotisanu vevericu stav na glavu
(kakvo preruSavanie!), a zatim pecaljkom kiikni na kutij kraj dr-
venih vrata. U dvoristu javnog kupatila pridl kontrolama za tophu
Mimmmﬁmmm.m—
govaraj sa gazdom | maksimaino odvmi viucu vodu. Kupadi ce
se razbeZati, a li ées modi da pokups$ pantomimiCarevo odelo.

izadi iz dvonéta javnog kupatila i skini vevericu sa glave (na
Malkoima Kkl koncem na koj je privezan 2ir). Polom se pre-
obuci U pantomimicana | idi do gradskog restorana. Drugu vev-
ericu stavi na pod | .dehipnotidi” e Na taj nadin Ces rasterall sve
goste. Od barmena zatra?i sencvi¢. On e 1i reéi da mu ne-
dostaju sastoici. U masinu ubac jeguiiu, susam | mieko. Do-
bhided sencvic koj treba da odneses psu straZaru ispred jedren-
jaka. Posle kradeg putovania nadi ced se na ostrvu macaka.

Da bi psa koj upravija zapregom nagovorio da te poveze
do twdave, morad prethodno polenciometar ponasania”
postaviti na Nice. U twidavi pokupi madetu | razgovaraj sa pred-
vodnikom pasa. Udl u d2ungiu. Pomocdu macdete ki sebi put |
skuplia) kosti na ko ¢es nailaziti. Vodi racuna da le ne uhwate
zmige (uniStavas ih madetom) ida te .ne poedu” buve (Kikni na
Malkoima da bi ih odstranio sa odede), Kada napunié inventar
kostima wrati se u tvrdavu pasa i jednu po jednu kosku daj Se-
fu On de svaku kost zakopati i pri tome iskopati ponek: dragulj
koj treba da uzmes. Kosti morad donositi sve dok Sef ne
iskopa $est draguiia

Negde u d2unghi ¢e$ naidi na madka Flafija. Sta2 ga da ces
mu pomodi | on ée 1i dati miSa. Vrali se u twidavu | udi u veliko
debilo. Nadi des$ se u nekakvom hramu. MiSem kilkni na statue
svih Sest mataka | videces sa kojm je vremenskim pogvama
povezana svaka od njih. [zadi napolie | zapregom se prevezl do
velikog oftara (podetna lokcaiia). Stavi svaki od Sest draguiia na
oltar i videées njihovu povezanost sa viemenskim poavama.
Ici desno | na najblizu kamenu kuglu kikni miSem. Kugle ce se
pretvoriti u $est madijih statua. Sada je potrebno pravino ras-
porediti dest dragulia. Sistem je slededi’ prva statua (mesed-
na) i dilamant, druga statua (sunce) | topaz, reca statua (kiSa)
i amelist, Getvria statua (vetar) | smaragd, peta statua (grom) i
salir, | Sesta statua (vaira) i rubin. Kada praviino postawvis drag-

ulje dobices kristainog misa.
Ponovo idi do Flafija, a zatim nastavi jedan elran desno. Tu
Ged sresti pirate na Celu sa kapetanom Pokusa)

da ih nagovoris da napadnu Kirandiju. Kapetan Ge zatraliti da
dokaZed da si mocan carobnjak. Kristalnim miSem Ihkni na
nekog pirata | on ¢e se pretvoriti U miga. To Ge biti sasvim do-
volino da ubedi$ kapetana da krene na Kirandiju. Medutim, _in-
vazia" Ge dodiveti debak, a ti ¢es posle kratkog sudenja Diti
posiat .na kraj svela”.

’ (nastavi‘e se)

Beavis and
Butt-head in
Virtual Stupidity

amm*:amprmtwpnm

u kojoj je cilf deset puta pliuvadckom pogodili necprezne
samo jedan pokusaj da pogodié direkiora Skole koj se viz-
ma oko ulaza. Zato dobro pazi kako _niSani8”. Ako ti uspe da
pogodiié direldora, brzo pokupi Stap | zagiavi ga medu lopat-
ice ventitatora. Sidi niz ventilaciont kanal do hodnika | bed 2
&kole pre nego $to se direkior pONOvo Ne pojavi.

idi u park i razgovaraj sa Slanovima Todove bande. Na
obliZznjem teniskom igrali$tu mo2es igrali drugu min-gru, al
to nije obavezno. Prevmi kantu za smede | uzmi letak. U svo-
joi kud pokupi lupu | odgledaj TV spotove. Idi do prodavnice
| viasnika pitaj 8ta misl o Todu. Vrali se U park | pnsustvo-
vades _tragitnom" dogadaju - jlednu vevericu Ce pregaziti au-
tomobil. Ponovo popricaj sa danovima bande | oni 6e nanudi-
i kopu”. U restoranu brze hrane (.Burgerworld”) pokusaj da
kupi$ hamburgere ali ¢es biti odbyen sa obrazioZenyem da je
potrebno da dodes$ u bilo kakvom vozil zato Sto se radi 0
Drive-in restoranu. Dakde, treba negde da nades neko vozilo.

idi do prodavnice | pokusaj da ukrades sir. Razgovaraj sa
veteranom Andersonom, pitaj ga za sir | on Ce 1i dati dolarski

pokupi registarskuy tablicu Todovog automobila, a zatim udi
umm,Tmmwﬂmimm.
Kada postrojenje stane pritisni prekidac na masini da bi o)
ubrzao rad, a zatim je ponovo ukiju®i. Uzmi sekiru koja bude
iZetela iz madine. Sada idi na famu | tamo popnCaj sa
farmerom. U kiubu veterana razgovaraj sa Andersonom |
mmamw.ummﬁw
o&wpq:ﬁmhmmﬁﬁuiwﬁhrﬂnm
Takode, iz 2eca izvuci konac, a iz kutije na stolu uzmi zmijsko
oko. Idi do svoje kude, na konac zalept 2vaku | pomocu takve
_pecaijke” zvuc novic koji se krije iza reSetke na podu

Bad Mojo

reni gore levo do zardale noge piinskog grejata. Pop-
ni se uz cev. idi desno (pazi da se ne ispedes), sidi dole
i pronadi (polu)m tvog pacova. Stani mu na rep | bices
odbaten desno. Na siedetem elganu Ce le presresti
pauk. Polako pridi upalienoj cigareti | gumi je fako da
pauk padne na nju kada bude skodio ka tebl. Nastavi
ides nadole sve dok ne dodes do kutie ,Cockroach
Comal”. Udi u nju i preko mrivih bubasvaba se dokopaj
suprotnog kraa. Da bi preSao posiedniu prepreku pre izlaska,
Popni sé uz nogu stola i dodi do usisvata. Stani na kabl
ko leZi kraj usisivaca, napravice$ kontakt | usisivaC Ce prora-
diti. i levo, sidi niz drugu nogu stola (prati kabl) | nastavi
desno. Dodi tes do mesta gde je kabl oSteden (nema 2o-
laciju). Ponovo se popni na njega. Kabl ée se pod uticajem
tvoje te2ine spustiti do kornzerve sa bojom | napraviti kratak
spoj, a usisivad Ge prestati da radi. Sada se siobodno vrati do
usisivata, popni se na cev | preko nje udi u kantu za otpatke
Pronad put kroz kantu do stola sa bojama. a zatim do ku-
ﬁmmﬂmUhﬂmﬂwﬁWﬁm
ekran nagore | videde$ elekiniéno brojilo sa cetiri mema in-
m.mﬂmweksﬁm.?".ammhaﬂaui
Cilj je da postavié kombinaciju: .7, 6. 5, 8" (sleva nadesno).
Kada to uradid, jedan od osigurata ¢e pregoreti, a posiedice
toga videces kasmwe
Preko metle se spusti na pod, a zatim idi do stofica na
kome se nalazi radio-aparat. Uvuci se u njega sa zadnie
strane | napravi kontakt (dodimi Zice u levom gomjem uglu).
Muzika de privudi gazdu koji ée na stodic stavili imenku piva.
Popni se na vrh radio-aparata | gumi keramicku boCicu. Iz nge
¢e ispasil pilula za spavanje. Pridi piluli | gumi je tako da
mummmmmim,mm
md,mmnmtmmmmﬁuﬁ-
U slededoj sceni ced se nadi u kupatilu. Sa donje strane
se uvuci U automat za ispustanje toalet papira | pomen
polugu tako da se &itava roina odmota. [zadi iz automata i niz
papr se spusti do poda. idi do midie rupe (pazi da te mis ne
§Gepa) | popni se uz zid na mestu gde nema boje. idi gore do
umivaonika, a zatim kroz pukotinu na ogledaiu ud u un-

nalazi otvor kroz Kojl e bacaju iskoriSéeni Zileti. Provuci se
kroz otvor | guimi vijak na kesicu sa Ziletima. Zileti ¢e pasti na
mida i ubiti ga. Sada se wrati do miSie rupe, prodi Koz nju |

"oz i

Kroz ®Riint cevi pronadi put do wiha frizidera, a zatim se
nm&aﬂwwﬁnﬁ&mﬂﬁ“lmum
driku .dZogera” na kuhinski element. Nastavi desno sve
dok ne dodes do Sporeta. Prodi zmedu dva lonca | kroz otvor
na prednjoj strani udi u unutradnjost Sporeta. Pomern malu
Kapnu na cewi | ugasices plamen na plotni. [zadi iz Sporeta |
kreni nadole, zatim idi levo preko rucke fioke | ponovo doie
Primeliced malu bubasvabu. Prdi joj Sto j@ moguce biize
{odozdo) | ona ée ti naskoditi na leda. Sada se preko gomie
mmmmm.mhmm
za otpatie. Nosedi malu bubasvabu na ledima stani na drsiku
noZa. Obliznia kasika e upasti u rupu | zaustavice miin. Sa-
da siobodno moZes napustiti kuhinju Koz fu rupu.

Nadi ées se u baru. Preko bejzbol palice predi na drugu
prepreku | dodi do barmenskog priruénika. Pomeraj strelicu
sve dok se ne pojavi recept za pravijenie kokiela .Bad Mojo™
MW.Mﬂmwﬂid&mb&aim
ni se uz boce alkoholnih piéa onim redom kako o stof u re-
cephy za Bad Mojo® (Grenadine, Curacau. Brandy | Vodka).

U svojoj sobi se popni uz pisadi sto do ventilatora | guimi

‘prekinutu Jicu. Ventilator ¢e proraditi | struja vazduha Ce

MMMMMipﬁrim.qu'.
Spusti se niz papir do daljinskog upraviiaCa za televizor.
Pomeri cigarelu tako da ona vise ne blokira signal iz dalin-
dmmgmlqﬂmummm.
Posie toga se popni leptinu na leda | on ¢e te preneti u drigl
kraj sobe, odnosno do tvog radnog stola

idi levo do akvariluma i spusti se niz beli kabl. Macka Ce
pokuSati da te uhvat, ali ée povudi | sruSiti akvanjum na sebe.
Nastavi levo | dodi do tela koje leZi na zemij. Pogledaj an-
nﬁ:_amnmmmmmmtﬂﬁdm
siola i i u gomj levi ugao sobe. Prodi kroz ventilacioni otvor,
sidh do kade i pretraZi je. Vrati se zatim u svOju s0bu | idi u gom-
§ desni ugao. Tamo se nalazi takode ventilacioni otvor, ali |
iza njega postavilen ventilator. Meduti, ventilator sada ne fa-
di zato o si na podetku igre onesposobio osigurad.

Prodh kroz otvor | idi do kupatila. Popni se na pisoar | gumi
cigaretu na pod. Sidi dole i istu cigaretu potisni na toaletni pa-
ﬁ.MﬁM&uHmMUWMim
na medalion kojl le2i kraj tvog ljudskog tela.

(lorayj)
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sta primili smo TOP 10 AMIGA TOP 10 PC
Me m’e 1./ SIMON THE SORCERER 2 1./FORMULA ONE GRAND PRIX 2
= o .| 2JVALHALLA AND FORTRESS OF EVE| | 2/DUKE NUKEM 3D
- | 3]LEGENDS | 3/QUAKE
4./ RUFFIAN | 4/EURO 96
| 5]PRIMAL RAGE 5.| AFTERLIFE
| 6/TOTAL FOOTBALL 6.| CIVILIZATION 2
7.[NEMEC IV 7./ BERMUDA SYNDROME
‘ 8. ALIEN BREED 3D 2 8. THE GENE MACHINE
DODRICHHAGRacE U SO IO | 9. SENSIBLE WORLD OF SOCCEREURO 96| | 9.URBAN RUNNER
KONTIER v uslugu besplatnog snimanj 10./XP8 - 10[SETTLERS 2 g |

po pet disketa ili jednog CD-a dobitnicima:

@ Viadeta Vudkovié, Kralja Petra | 8/17,11420
Palanka,
® Aleksandar Vuckovié, Kralla Petra | 8/17,

11420 Palanka,
® Ilgor Todorovi, Borska 32/17, 11090

Cestitamo sreénim dobitnicima (za preuzima-
nje nagrada treba da se jave sponzorima) i
pozivamo sve Citaoce da nam i dalje salju
glasove za Game Top 25 na donju adresu.

SVET KOMPJUTERA
(Game Top 25)

FIFA 96 - EASpons

15115
17.15

TIE FIGHTER - Lucas Arts

ta

20,13

WORMS - Team 17

18.

12

X-WING - Lucas Arts

19

411

STREET FIGHTER 2 - U.S. Goid

21.)

21

NBA JAM - Iguana Ent.

29,

12

DUNE 2 - Westwood Studios

24

23

THE SETTLERS - Blue Byte

23.

S.

GOLDEN AXE - Sega

PP
m'wmmmmms Q11 e
e Dorde Karoli¢, Filipa VEnjica 16, 11080 0|3.]3. HBAI.NE%-EASpom PC
Zemun 0| 5. 4. PC|
Al 4.| 4.| COMAND & CONQUER - Virgin PC|
nwsnﬂwﬂmmﬁm V| 5.| 6. | MORTAL KOMBAT 3 - GT Interactive PC
po pet disketa ili jednog CD-a dobitnicima: 0O[12/ 7. |DOOM 2 - Id Software PC
e Nenad Pesi¢, Sterijina 2, 11300 A|9.| 2. | CIVILIZATION - MicroProse PC
Smederevo, .| a]10] 7. | COLONIZATION - MicroProse PC
o Viadimir Poli¢, Dunavska 8, 26000 Pantevo, | |[10/¥| 8. | 3. | ALADDIN - Disney Software PC
eZoran Cvetinovié, Savnicka 47, 11000 11/0{11./10] MORTAL KOMBAT - Acclaim PC
Beograd, 1120|1210 THE LION KING - Disney Software PC
o Dejan Josi¢, Vere Gucunje 38, 25000 13/0/(13./13 WING COMMANDER 3 - Origin PC
Sombor | |14. A [16.16.| DARK FORCES - Lucas Arts PC
e Samir Rastoder, Vojvode Stepe 27, 36000 15. ¥ |14.14 | REBEL ASSAULT 2 - Lucas Arts PC
Kraljevo 16,V COMANCHE - Nova Logic PC|

O

A

v

v

o

O

A

v

A

Makedonska 31
11000 Beograd

33/

25

FULL THROTTLE - Lucas Arts

ARBRBIRIA|IR

Game Top predstavija godidnji pregied najboljih igara. Listu svakodnevno menjaju <itaoci sianjem
glasova za najomiljenije igre. Game Top 25 predstavija trenutni presek najbolje plasiranih igara.

ISPOD CRTE
36/ DOOM

37| FORMULA ONE GRAND PRIX

38 X-COM

39 LITTLE BIG ADVENTURE

{ THE JUNGLE BOOK

41 FLASHBACK

42 ECSTATICA

43] UNIVERSE

28|28 (%832
8

44| HIGH SEAS TRADER

BATTLE ISLE

8| R|5(33|82|BI5(8




osle katastrofaine avanture u Rusi-
ji 1812. godine i Napoleonove abdi-
kacije aprila 1814. godine, Alijansa
je 25. marta 1815. objavila rat po-
novo vraenom Napoleonu i sa 600 000
vojnika resila da ga jednom za svagda oku-
je u lance i ukloni iz Evrope. Njemu je bila
potrebna pobeda kako bi osigurao svoj po-
loZaj i eventualno podelio svoje protivnike,
¢ime bi ih znatno oslabio. Uspeo je da brzo
prikupi 120 000 ljudi i kriSom ih prebaci
preko Sombrea 15. juna. Armiju je podelio
u dva krila i sve je bilo pripremljeno za ve-
liku bitku dji ishod danas zavisi isklju€ivo
od va8e visprenosti i tehnike ratovanja.

U SK 6/96 prikazali smo vam drugi na-
stavak . Empireove” serije Battleground
strategija, bitku za Ardene, i najavili poja-
vijivanje novog slinog izdanja. I, pre nego
§to smo se osvestili, iz Engleske nam je ve¢
stigao novi originalni paket. Hardverski
zahtevi su nesto vedi nego za prethodno
izdanje, s obzirom da komforan rad, pored
486 masine i 8 MB RAM-a, traZi i 30 MB
prostora vaseg hard diska. Ukoliko Zelite
brzo izvodenje, instalacioni program (e
vam preporuditi rasprostiranje na 270 MB
pri demu ée deo i dalje biti ufitavan sa CD-
a. Pri podeSavanju igre automatski se pre-
poznaje verzija Windowsa (3.1x ili 95), a
deinstalacija je automatizovana.

Korisnicki interfejs igre je pribliZno isti
kao i u ostalim verzijama Battlegrounda s
tim $to su, naravno, simboli prilagodeni
vremenu odvijanja bitke. Sama igra pro-
Zeta je izuzetno velikim brojem AV1 se-
kvencl koje su studijski snimane i pred-
stavijaju scenski stilizovanu borbu dve ar-
mije. Koreografija je zamisljena kao sukob

dve koratajuce paradne grupe vojnika ko- e
ieukrkmhxbarhp.ﬁvlvideozapisipraw

ni su originalno komponovanom stereo muziko
koja dramski prati ne samo sekvencu veC i tok sa-
me igre. Efekat je vrio upecatljiv, mada se postavija
pitanje koliko je neophodan ovakvom Zanru igara.
Sve je ve€a opasnost da igre postanu atraktivne za
gledanje, ali nezanimljive za igranje 8to je ipak nji-
nova glavna namena.

Sunaru sa vama ili nekom udaljenom raunaru
(modemski ili putem e-maila). To je postao novi
trend u igranju igara.

Pricati o strategiji igranja, pogotovo nakon opisa
iz SK 6/96, ¢ini nam se suvidno. Nakon uspesnog da-
na na bojnom polju (ukoliko takav tamo uopste po-
stoji), dok posmatrate zalazak sunca iza lokalnih
planina i sluate kako trube intoniraju povelerje,
dugo éete se secati ove bitke; mozda (e nekome pa-
sti na pamet koliko je nevinih Zivota nepotrebno pre-
kinuto u toku tog inade lepog dana.

Relja JOVIC

Bitka se odvija na mapi ¢ija svaka sekcija pred-
stavija teren Sirok 100 metara, a svaki krug igre 15
minuta dnevnog vremena ili 60 nonih minuta.
Broj scenarija je zaista veliki, a birate ih uz kratak
opis istorijskih ¢injenica koje ih salinjavaju. PruZe-
na je moguénost igranja sa kompjuterom ili ljud-
skim protivnikom koji moZe ratovati na istom ra-

Originaini CD-ROM
dobili smo od
izdavaca Empire
Interactive”

ZANR: strateska igra

PLATFORMA: PC |

MEDUUM: 1 kompakt disk
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ada je pre nesto vise od go-
dinu dana softverska kuca
MicroProse” najavila da
radi na projektu Formula One Grand
Prix 2, mnogobroijni ljubitelji ,najve-
Ceg cirkusa na svetu” dobili su ari-
tmiju. S obzirom na razvoj novih te-
hnologija u izradi igara i renome [ir-
me .. MicroProse” s pravom je ofeki-
vana spektakularna igra koja ¢e
igraCa staviti u ulogu najsrecnijeg i
najbogatijeg, u ulogu Grand Prix vo-
zata Formule 1. Dani su prolazili, a
ljudi iz .MicroProsea” su mudro Cu-
tali i radili kako ne bi razoarali mi-
lionsku Cetu ljubitelja brzine. Vreme
¢ekanja je proSlo, Na prvo startno
mesto, sa najboljim kvalifikacionim
vremenom, stigla je veliCanstvena
Formuda One Grand Prix 2.

Autor teksta mora da prizna da bi
igri najradije dao ocenu 100, kao pre-
dnosti ispisao kojih stotinak strana,
a za nedostatke ostavio prazan pro-
stor. No. evo kako stoje stvari. Za po-
Cetak, ako Zelite startovati igru a da
ipak li¢i na neSto, morate imati
486DX4/100 MHz raCunar sa 8 MB
RAM-a. Da biste imali maksimalno
dobre efekte u niskoj rezoluciji (320
X 200) potrebno je 133 MHz sa bar
12 MB RAM-a. Za visoku rezoluciju
potreban je, naravno, Pentium pro-
cesor i bar 16 MB. No, to ne znaci da
raznim eksperimentima ne mozete svog ljubimca
naterati na kakav-takay kvalitet (naprimer, na 486-
ici na 133 MHz mozZete poterati i visoku rezoluciju,
ali sa vecinom iskljulenih efekata).

Vizuelnih poboljSanja Formule One Grand Prix 2
ima pregrst: reklame sa strane (sa pravim imenima,
kao .,Campari”, ,Mobil"...), pejzazi. pit boksovi, de-
talji na stazi (ulje, teksture...), Cak i detaljnost prika-
za u retrovizoru (Sto oduzima i najvise freymova), pa

pepp— . wim—= --'".
" s iy A

o mg TR
s
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onda dim, publika i sve 5to moZetc zamisliti da se
pojavi na trci za Veliku nagradu Formule 1.

Ono 3$to najviSe pleni, a Sto nije preporudljivo
iskljudivati, jesu detalji na bolidima koji ih ine vrlo
realistitnim. Tako je .Meklaren" sada zaista .Mekla-
ren” (crveno-beli sa  Marlboro™ reklamom), . Ferar”
je konatno u svom elementu boje trule vidnje, a Koli-
ko je detaljno uradeno ovo ostvarenije vidi se i po to-
me $to su i kacige vozala uradene kao u stvarnosti.
Prava je milina posmatrati usporeni snimak iz
svih mogucih uglova kada Zan Alezi i Gerhard
Berger prosto ,jedu” stazu svojim . Ferarijem”...
Hej!... Samo trenutak, pa Alezi i Berger ove godi-
ne voze za .Beneton”, a ne za . Ferari"... Oh, ka-
kvog li razoCarenja! Detaljnijom proverom liste vi-
dimo da ne vaZe podaci za ovu sezonu, Cak ni za
proslu sezonu, nego za daleku 1994. godinu (u
kojoj je poginuo jedan od najvecih asova Formule
| Ajerton Sena). To vaZi i za imena i za pravila to-
kom Grand Prix vikenda. Prosecnom Korisniku to
nece znaditi ama bas nista, jer vozadi svakako me-
njaju mesta iz sezone u sezonu, ali za pasionira-
ne ljubitelje ovo predstavija nemio udarac. Pretpo-
stavljamo da je ovakav propust delo viSe sile, jer
su znadajnu ulogu u projekiu imall | sponzori,
zvanicnici, struénjaci... No, ako [znzmemo ovaj
propust, sve ostalo je super.

VozZnja je doterana do perfekcije. Jednostavno
osecate snagu masine i sposobnost da rijete sta-
zu. Nemoijte se cuditi ako pri gledanju ponovljenih
snimaka budete pomislili da se radi o pravom pre-
nosu. Medutim, programeri , MicroProsea™ nisu
poboljSali samo voZnju, ve¢ su poradili i na reali-
stitnosti pratecih detalja iz Zivota". Naprimer,
sada u boksu mozete vrsiti telemetrijsko podesa-
vanje bolida, na osnovu podataka iz kKompjutera u
bolidu vaseg Klupskog druga. To dobro dode po-
gotovo ako ste se opredelili za samo jednog voza-
(a, a drugog prepustili kompjuteru (naravno, igra
podrzava i igranje viSe igraca) - ako ne mozete da
pronadete pravu kombinaciju za podeSavanije
svog bolida, moZe vam pomoc¢i kombinacija kKlup-

skog vozaca. Ovde jo3 jednom moramo izraziti zalje-
nje zbog upotrebe starih pravila, jer po njima voze se
dve zvani¢ne trening voZnje, pa se vremena posti-
grnuta u jednoj prenose automatski u drugu, a na
kraju se bira samo najbolje. To zZnatno usporava
igranje (da podsetimo, u ovoj sezoni vozi se samo je-
dan zvani¢an trening - subotom).
jo§ jedan znacajan novitet vezan je za kvarove bo-
lida. Naime, kao i u pravoj trci moze do€i do iznena-
dnih kvarova (.kuvanje” motora, hidrauli¢ni proble-
mi, problemi sa menjacem i sliCni), pa nemojte da se
iznenadite ako uz obilje dima stanete u nekoj Sikari.
Formula One Grand Prix 2 je nesumnjivo Igra
meseca i po kvalitetu i po traZenosti u proteklih me-
sec dana. Realisticnost koju donosi upakovanu u
siainu grafiku i neverovatnu atmesferu nije nesio
5to se vida svaki dan na igralkoj sceni. U trenutku
pisanja teksta. u Sampionatu Formule 1 titula kon-
struktora je ve¢ otiSla ., Vilijamsu™, dok Ce se za titu-
lu u kategoriji vozaca boriti ponovo dva ,Vilijamso-
va" vozaca Dejmon Hil i Zak Vilnev, Kada budete Ci-
tali tekst, najverovatnije Ce i ova borba vec dati svog
pobednika. Ali, 1o ne treba da vas spreci da uzmete
dzojstik u ruke (ili tastaturu pod prste) i dokazete da
je sve to moglo da bude i drugacije.
Viadimir PISODOROY

ZANR: auto-moto simulacija
PLATFORMA: PC

G e ] =

Odli¢na grafika,
@ realisticnost i
atmosfera na

zavidnom nivou.

Pravila i imena
e e
sezone 94/95.
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saradnika (sedmi saradnik, Press Secretary iz pret-
hodnog dela, zamenjen je kompjuterom pod ime-
gram i ciljevi su ruiniranje spoljasSnjeg ugleda SAD,
izazivanje nemira u zemlji, obaranje viade i, napo-
sletku, zavodenije diktature. Obzirom da se ve(i deo
Citalaca verovatno .slaze” sa pomenutim sledom
dogadaja, mozete posle uvoda mimo
posmatrati odvijanja na ekranu, ¢ime
ovaj opis gubi svaki smisao. No, kako
od skromnog honorara autor mora da
prehrani mnoga gladna usta, ipak pro-
Zitajte tekst do kraja.

dudisial

Leaders:

sete nekoliko odluka, bicete pozvani na
mformativni razgovor. Od petorke u si-
vim odelima i bez vidljivih crta lica, sa-
znacete da su vas upravo oni postavili
na viast (demokratskim izborima, naravno), te da od
vas zahtevaju punu kooperativnost. Takode ¢e vam
biti skrenuta paZnja na postojanje narodnog neprija-
telja i domaceg izdajnika u vaSem kabinetu koga tre-
ba pod hitno raskrinkati. Na kraju sledi A sada svi
na svoj radni zadatak”, posle Cega Cete biti nogirani
u svoju kancelariju sa nekoliko problema, ali i neko-
liko sliCica viSe,

Naime, u gomjem levom ugiu pojaviCe se brojal
preostalog vremena do slededeg udara Kibemetskog
Jude, Kad broja¢ dode do kraja, desice se neSto ru-
Zno... Pored brojada, novost je i ikona fascikle sa de-
sne strane ekrana (ispod ikona za biranje Map Mo-
da). Ret je o T.R.A.C.E.R.-u, programu Tragatu koji
(e kontrolisati ShadowNetwork (mreZu preko koje
se izdaju sve komande u igri), i davati vam podatke
0 judinim aktivnostima.

Prvo treba da otkrijete gde Ce izdajnik da udari.
Tragal ée vam davati podatke o zemlji-Zrivi. Koridde-
njem CIA World Factbooka i Possible Cyberjudas

1993)
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hranch:
Savezni Sud (Federal Court),
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Legisliative branch:
hicasmeral Federal Assewmbly consists of an vupper houwse or Chawber

of Repmbl ica and &8 lower housr or Chasber of Deputies

Conatitutional Cowrv

Chisf af Zrare:.
Xy g \ Zoran LILIC {(since 25 June 1993):
Cim stupite na novu duZnost i done- | X eresident of Serbis (aince S Decswber 1980);
pres ident of HMontenwareo (since 23 Decesmber 1990)
Head of Government :
Prie Minister RadoJje KONTIC (since MA Decewbsr 1992);
Prive Ministrers Jovan ZEBIC (since MA March 1993),
TELACEWIL (sinose MA HMarch 139%93)>,
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Kada posumnjate na neku zemlju, idite u Event
Vortex i dobro proedljajte sve dogadaje i akcije pla-
nirane za sledecih nekoliko meseci. Ako ste odabrali
pravu zemlju, sigurno ¢ete naleteti na neki potez SAD
prema toj drzavi, neoviaSéen od strane predsednika.
Sa View History Files pogledajte o ¢emu se radi, a sa
Crisis Action Options probajte da prekinete zapode-
tu akciju. Ukoliko niste bili dovoljno brzi u pretho-
dnoj istrazi, akciju nece biti mogude obustaviti. Zato
¢e vam na raspolaganju biti neka manje-viSe bolna
sredstva za zaustavijanje neZeljenog ispada:

® Deny Presidential Authorisation (.Ja to odo-
brio? Ma haj'te, ljudi, k’'o boga vas molim...”). Naj}-
bezbolnije ali i najmanje efikasno sredstvo koje Ce-
sto zataji pa vas onda $tampa ,.ole3i".
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* accept theiwr

nego Sto vas obezbedenje uhvati i pukne
bruka — pa vi gledajte $ta éete i kako Cete.

U meduvremenu, ni juda nefe mirovati.
Stalno e pokretati sve viSe akcija koje ¢e bi-
ti sve teZe predvidljive. Kada najzad nakupi-
te dovoljno dokaza o umeSanosti jednog ili
vise svojih saradnika u prijave rabote, moze
se ispostaviti da ni tu prici nije kraj - ako ne-
ko od njih ima vecu mo¢ i uticaj, sudski pro-
ces moze da se okrene na vasu Stetu. U tom slucaju
pokusajte da unizite ugled osumnji¢enih (skandali,
podmetanje pogresnih odluka...), Sto moZe da potra-
je, a oni se u meduvremenu uspanice i povuku veo-
ma opasne poteze; ili, moZete da primenite krajnje
mere (opcija Covert Discipline) koje jesu efikasne, ali
vas mogu koStati mandata, pa bogami i Zivota.

Kad razreSite jedan sluCaj, onda... hm, ipak to ot-
krijte sami. I ne zaboravite da sve vreme morate oba-
vijati uobifajene predsednitke duZnosti i smirivati
Carke u kabinetu. Inade, igra se ne moZe startovati
sa ukljulenim memorijskim menadZerima, Smart-
driveom, mreZnim drajverima, a ne radi ni pod Win-
dowsom 95. Dakle, Cisti DOS.
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ela francuskog pisca Zila Verna (Jules

Veme) i posle 90 godina od njegove smr-

ti ne prestaju da priviace paznju Citalaca

svih generacija, iako danas deluju prili-
¢no zastarelo, ponekad Cak i smesno. Istoricari knji-
7evnosti smatraju Vema (uz Herberta DZordZa Vel-
sa) zaetnikom SF literature, mada je on za Zivota
svoja dela ubrajao u klasiéne pustolovne romane.
Ne treba, medutim, zaboraviti da su njegovi junaci
na ovaj ili onaj nacin dolazili u kontakt sa tehnickim
dostignu¢ima Koja su u vreme pisanja tih romana
bila isklju¢ivo plod pis¢eve maste, a danas vecinom
predstavijaju svakodnevicu.

Inspirisani delima Zila Verna i njegovim vise ne-
go uspesnim predvidanjima bliske budu¢nosti, pro-
grameri firme ,Divide by Zero" (Innocent Until Ca-
ught, Guilty i The Orion Conspiracy) napravili su
avanturu koja u sebi sadrzi elemente nekoliko naj-
poznatijih romana ovog pisca. lako je radnja igre po-
tpuno originalna (sa izuzetkom (injenice da je gla-
vni negativac po ko zna koji put poludeli doktor), la-
ko se mogu prepoznati motivi iz romana ,Put oko
sveta za 80 dana”, ,Let na Mesec", ,Put u srediste
Zemlje”, ,.20.000 milja pod morem"” itd. Pored toga,
kao sporedni likovi pojavijuju se neke istorijske li-
¢nosti (kraljica Viktorija, DZek Trbosek itd.). kao i li-
¢nosti iz pomenutih Vernovih dela ¢ija su imena du-
hovito izmenjena (npr. kapetan Nematode i njegova
podmormica ,The Nautiness™. Igru je, inace, distri-
buirao ,.Vic Tokai Europe Ltd."”, britanski ogranak
velike japanske korporacije ,Tokai Group”, Ona se
sastoji od preko 20 kompanija Koje se bave poslovi-
ma kao $to su: hotelijerstvo, gradevinarstvo, brodo-
gradnja, transport nafte i prirodnog gasa, kablovska
televizija i, verovali ili ne, proizvodnija video igara.

The Gene Machine je avantura uradena u tra-
dicionalnom stilu engleske 3kole crtanog filma
§to se moze videti iz priloZenih slika. Sve loka-
cije su crtane ruéno i odaju utisak da su radene
tehnikom akvarela, dok su likovi i svi bitni pre-
dmeti, odnosno obijekti, crtani na potpuno dru-
gatiji na¢in kako bi se jasno razlikovali od (ne-
bitne) pozadine. Ovo je jedna od velikih vrlina
igre jer je time potpuno eliminisan cest problem
sa kojim se igradi avantura suofavaju, a koji se
ogleda u teskom razaznavanju predmeta od
okoline koji zbog toga lako mogu da promaknu
oku i dovedu do beznadeznog zaglavljivanja u
igri. Autori su se zaista potrudili da kroz viSe od
sto prelepih lokacija ozive Viktorijansko doba |
manire koji su tada vazili, kako medu engle-
skom aristokratijom, tako i medu najnizim slo-
jevima stanovnistva. Likovi su zato crtani | ani-
mirani sa posebnom paZnjom. Prefinjene dame
i ugladena gospoda izgledaju kao da su izasli iz
nekog butika, dok lucki radnici, kloSari | krimi-
nalci u potpunosti odgovaraju opisima iz roma-
na Carlsa Dikensa.

Da bi se jo$ vise dobilo na autentiCnosti, dija-
loge koje su pisali profesionalni TV scenaristi Ci-
tali su Skolovani glumci uz koriSéenje prepozna-
thjivog akcenta koji bi zadovolfio i najstroZije Kri-
terijume Britanskog Kraljevskog Sekspirovog
teatra. No, nemojte zbog toga misliti da su dija-
lozi suvoparni i dosadni. Bas naprotiv - odliku-
ju se duhovitim opaskama i komentarima koje
likovi upucuju jedan drugom.

Zahtevi koje The Gene Machine po-
stavlja pred igraca su relativno skro-
mni, bilo da se radi o kompjuteru ko-
ji se nalazi na njegovom ra-
dnom stolu (486/66 sa 8 MB
RAM-a) ili ,kompjuteru” koji je
smesten u njegovoj glavi. Igra
je. naime, prili¢no laka i linear-
na, pa uprkos zavidnoj duzini
koju poseduje, iskusnom igracu
nece biti potrebno viSe od dva ili tri dana da je
zavrsi. 1z tih razloga The Gene Machine svista-
vamo u grupu podetnickih avanutra, mada to
nikako nije razlog da je zaobidu spretniji avan-
turisti.

junaci ove prile su dva tipi¢na Engleza koji
krecu u potragu za misterioznim ostrveetom u
tropskim morima na kome je luckasti doktor
Dinzi (Dinsey) instalirao svoj najnoviji prona-
lazak — maSinu za stvaranje mutanata. Nara-
vno, doktorov prvi i jedini cilj je da uz pomoc
hordi vestacki proizvedenih ¢udovisia zaviada
Zemljom, i to samo zato $to je nepaznjom je-
dnog svog kolege svojevremeno izgubio Kosu
(1). Njegove namere Ce pokusati da osujete Pirs
FenSou (Pierce Fanshawe), ustogljeni gospo-
din iz visoke gradanske klase koji se u slobo-
dnom vremenu bavi istraZivanjem misterio-
znih pojava po nalogu engleske kraljice (neka
me3avina Indijane DZonsa i Dzemsa Bonda de-
vetnaestog veka), i njegov sluga Mosop (Mos-
sop), omaniji debeljuca koji je ve¢ navikao na
neprestane verbalne ispade svog gospodara.
Nijih dvojica ¢e krenuti u neizvesnu avanturu
tokom Kkoje e posetiti i Mesec, Atlantidu, pa

fak i jednu javnu kucu u ozlogla-
senom londonskom kvartu Vajtce-
pelu u kome je i ,.kraljica Viki" ra-
do viden gost (7).

.Divide by Zero" su posle tri
prosecne avanture napravili zaista
izvrsno ostvarenje. Nesumnjivo je
da 7he Gene Machine pati od nekih
standardnih manjkavosti koje su
karakteristicne za veliki broj igara
avanturistitkog Zanra, ali ona i pored toga spada u
jednu od najboljih avantura obajvijenih u 1996. go-:
dini. Preporucujemo je sa posebnim zadovoljstvom.
Slobodan MACEDONIC

Originalni CD-ROM
dobili smo od izdavaca

Vic Tokai Europe Ltd.”

Duhovita i
originaina
~ avanutra
izvrsnih tehnic¢kih osobina.

Suvise laka i
apsolutno

linearna igra.
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LeGeENOS

eprijateljski nastrojeni vanzemaljci pro$ver-

covali su moderno oruZje u proslost i prosle-

divsi ga nekim starim civilizacijama, prome-
nili tok istorije u negativnom pravcu. Zato nas$ ju-
nak, laboratorijski asistent, zahvaljujuci svom prija-
telju naucniku i njegovim pronalascima ulazi u tela
licnosti razli¢itih vremenskih perioda i sakuplja sa-
krivene delove oruzja za masovno unistavanije.

Ovo je sadrzaj novog ,Krisalisovog" ostvarenja
koje je trebalo da ugleda svetlost dana joS krajem
prodle godine, ali je njegovo ranije pojavljivanje one-
moguceno zbog distributerskih problema. Zato Le-
gends izgleda malCice zastarelo, no to nimalo ne

umanijuje njegovu zaraznost. U pitanju je standar-
dna izometrijska RPG avantura. Pogled na teren je iz
poluptitije perspektive. U prvi mah deluje
da je igra klon igre Speris Legacy, ali je
ona u stvari visSe bazirana na znatno
kompleksnijoj Zeldi iz .Nintendove” pro-
dukcije.

Radnja se deSava na pet nivoa (Ameri-
ka, Engleska, Egipat, Kina i svemirski
brod) sa par bonus igara (gaZenje crvica i
pucanje na patke) koje donose preko po-
trebne energetske jedinice. Na svakom od
svetova (nivoa) potrebno je pronaci Cetiri
dela oruZja znaCajnog za taj vremenski
period (naprimer, luk i strela u Americi

¢eni u zavrsni deo nivoa i gde je teleport
za sledeci nivo/svet.

1400. godine). Nakon toga (ete bitl upu-+

Smetalica i tudovista ima u velikom
broju, a jo$ se i regeneriSu par sekundi
posle unidtavanja. Broj Glavonja vari-
ra od tri do Cetiri komada po nivou.
Uglavnom svi imaju izuzemo razvije-
ne pirotehnitke i magijske sposobno- -
sti (naprimer, pretvaranje slucajnog
prolaznika u Zabu), tako da vec prete-
8ku igru Cine skoro nereSivom. Zvucni
efekti nimalo ne odgovaraju dana-
$njim standardima avantura, ali je
muzitka tema koja se neprekidno cuje
u pozadini kvalitetnije uradena. Le-
gends predstavija pravi izazov za sve
koji vole sakupljanje nov(ica, kljucita i

deli¢a ogromnih mapa.
Branisiav BABOVIC

ZANR: avantura
PLATFORMA: Amiga 1200
MEDIJUM: 6 flopi diskova
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Zasto umesto

§ifri ne postoji
opcija Save?
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rjav fazon kojim su se posluZili neki od do-
macih pirata najavivsi ovu igru pod ,rad-
nim nazivom" Ry/ff’n"Tumble 2, kostao je
autora ovih redova dosta Zivaca. Jer,
umesto nastavka najomiljenije igre, na ekranu
redakcijskog monitora ukazala se bljutava platfor-
ma, ,pitaj-boga-kojeg-po-redu” klona legendamog
Wonderboya, i to u originalnoj .izviedbi” sa Com-
modorea 64 (dobro, ima neSto vise boja).

Plemenski vra¢ obucio je mladanog Rafija nekim
¢arolijama i uputio ga u misiju spasavanja otetih
Piksija (petlii FK .Crvena Zvezda™ koje su pok-
lopale zle biljke ljudoZderke (a Sta je onda ostalo za
spasavanje?). To je sve Sto se tife uvoda, zapleta,
kulminacije, peripetije i raspleta dramske radnje
Ruffiana.

1z poslovitno ,bogatog” Options menija valja
izdvojiti opciju za odredivanje brzine igre kojom se
moze opredeliti za jednu od Cetiri brzine izvodenja.
Korisne su i opcije za podeSavanje inercije kretanja
lika (preporucujemo najmanju vrednost) i ukljudi-

vanje ruke za pokazivanje pravca koja Ce se
periodi¢no pojavijivati u toku igranja.

Skakutanje i plijuckanje kamencita uz
sakupljanje svega 5to ostavija zvuk kratkog
.ping"” za sobom, jedini su zadaci koji se
postavljaju pred igrata. Cela igra broji 17
nivoa smestenih u prirodni ambijent, sa ras-
tucom tezinom (viSe agresora i zamki) i kom-
pleksnodu. Sve ostalo je ve¢ videno.

lako tehnicki jednostavna i pomalo giu-
pog izgleda, moze se rei da Ryffian ima sko-
ro sve elemente koji ¢ine jednu platformsku
igru vrednom igranja. Kvalitet zvuka je u
pristojnim okvirima (sa, dodude, nekoliko
~pozajmlijenih” semplova iz Assassina). Jedi-
no grafika znatnije zaostaje.

Cela igra bila bi mnogo privlacnija
da je vodeno vide rafuna o Sminki i
elementima kao Sto su Glavonje na
kraju nivoa, logitke zavrzlame i sl
Iskreni ljubitelji platformskih arkada
(e sigurno biti dovoljno zaintereso-
vani da ozbiljnije zaigraju, a mozda i

predu celu igru.
Gradimir JOKSIMOVIC

izvodenja |
komiéne kerefeke junaka.

Tehnicka
zaostalost |
nedostatak
informacija.
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ovinarski posao nije nimalo lak.
Cesto ume da bude skopfan sa
razlicitim vidovima opasnosti.
Uzmimo za primer redakciju
+Sveta kompjutera®. Zamislite samo ka-
kvom smo stresu izloZeni u neprestanom
ocekivanju da nam se gomila prozora (ta-
¢nije, njih 95) srusi na glavu u momentu
kada je u toku priprema novog broja. Da i
ne govorimo o onima Koji Zive u perma-
nentnom strahu da ¢e im se stolica raspa-
sti pod uticajem sopstvene tezine (Krc..,
(727)... Tras!!!... /cenzura/). No, sve (o nije
ni$ta naspram toga kako prolaze njuska-
la koja zabadaju nos tamo gde im nije me-
sto u potrazi za nekom sofnom pricicom.
Maks se oduvek trudio da se na stolu
njegovog urednika nadu najsveziji trale-
vi. All, izvestavati o tome ko je kome ra-
zbio nos u najnovijoj tudi u Parlamentu je jedno. a
uéi u trag tajnoj organizaciji .Elite” koja se bavi ra-
zvojem bichemijskog mutagenog oruzja je nesto sa-
svim drugo. U prvom slucaju najgore sto se moze
desiti neopreznom novinaru je kratkotrajna su-
spenzija zbog .pristrasnog i nekonstruktivnog izve-
Stavanja”, dok stati na Zulj Sefovima LElite” znadi
samo jedno - borbu za goli Zivot. Ipak. tekst za ure-
dnika od tri lajine (da ne bude zabune - nije ure-
dnik dugacak tri Slajfne, vec rekst, prim. aut.) mo-
ra biti napisan po svaku cenu, $to automatski zna-
i progeniti osumnjicene, ali i sam biti progonijen.
Francuska firma ..Coktel Vision", danas jedna od
mnogobrojnih Clanica familije ,Sierra”, ve duze
vreme na trZiste nije izasla sa ozbiljnom igrom. lako
se 0 nastavku njihove hit avanture Lost in Time pri-
¢alo jo$ sredinom 1994. godine (najavili smo je u
JSveru igara 13" pod radnim naslovom Lost in
Town), ona se pojavila tek ovog leta sa znatno izme-
njenim imenom - Urban Runner. Kao §to su autori |
obe€ali, u pitanju je avanutra bazirana na istom
konceptu kao i Lost in Time, s tim Sto je grafika po-
tpuno digitalizovana ukljutujudi i filmske scene u
ukupnom trajanju od skoro 180 minuta. U okviru
.Sierrinog” kataloga igara za 1996. godinu, Urban
Runner je najavlien Kao revolucionami proizvod,
.Stopostotni” video triler koji ¢e znaciti korak blize
ka jos uvek nedostignutom idealu pravog i potpunog
interaktivnog filma. Medutim, da li je bas 1ako?
Urban Runner je tipi¢an primer zakasnele reakci-
je na aktuelna dogadanja na trzistu kompjuterskih
igara. Dugometrazni igrani filmovi se danas mogu

snimiti za nekoliko nedelja ili meseci (naravno, ne
racunajuci neophodne pripreme), a ,Coktelovcima™
su za ovu avanturu bile potrebne pune dve godine.
Mnogo. Isuvise. Da je Urban Runner izasao onda Ka-
da se ofekivao (pocetkom 1995. godine), sigurmo bi
nas ostavio bez daha i danas bi bio legenda. Ali. go-
dinu i po dana u industriji video igara ima dimenzi-
ju vecnosti. a vetnost je vremenski period tokom Ko-
ga se Stosta znatajno moze dogoditi (“Ayde!, prim.
ur). U ovom sludaju dogodili su se Ripper, The Beast
Within i Zork Nemesis. | tako je glavni adut Urban
Runnera (digitalizovani video) u startu sasecen on-
im $to se u meduvremenu pojavilo a Sto je bilo zna-
tno boljeg kvaliteta. Tatno je da, recimo, filmske se-
kvence u ovoj igri nisu uradene u .interlace” modu i
da podrzavaju paletu od 65 000 boja, ali ¢ak i u (]
varijanti deluju lodije od Ripperovog videa i to u 256
boja. Tuzno.

Za video sekvence su vezane jo$ dve znacajne za-
merke. Najpre treba rei da je skoro cela avantura na-
rativnog karaktera — glavni junak Maks prica 5ta mu
se dogodilo. Znacajni momenti u igri. kada igrac pre-
uzima aktivnu ulogu, povezani su u celinu pomecu

111 ([

retrospektivnih montaZnih sekvenci” (ero
Sta znadi pornavari nekog sa Fakulteta
Dramskih Umetnosd, prim. aut.). No, (e se-
kvence, na zalost, nisu ispunile svoj zada-
tak. Zami$liene su (i snimljene) brzopletw,
te umesto da povezuju pojedine delove igre,
igrala stavijaju ,u rebus” po pitanju prika-
zanih zbivanja. Zato je preporudljivo pogle-
dati ih dva-tri puta.

Drugi problem je vezan za Cinjenicu da
ie, kao i u .spejs operi” The Last Dynasty,
kompletna glumacka ekipa bila francu-
skog porekla (Sto je uostalom i razumiji-
vo). Ali, ponovila se nevesela situacija iz
pomenute igre — sinhronizacija govora je
opet krajnje losa, glumci festo otvaraju us-
ta .k'o ribe na suvom”, §to sve zajedno
odaje utisak teskog amaterizma. Nemojte
misliti da imamo nesto protiv Francuza
(¢ak imamo jednog i u Redakciji), ali treba voditi ra-
¢una da se ovakve igre prave za svetsko, a ne lokal-
no trziste.

Sa druge strane, sama avantura, ako izuzmemo
prethodno navedene mane vezane za video, spada
u prilicno kvalitetne i ne posebno teske, mada po-
stoji nekoliko problema Koji zaista zahtevaju razmi-
Sljanje. Srecom. kao i u ve€ini drugih igara .Coktel
Visiona”, na raspolaganju su tri dzokera koji iteka-
ko umeju da budu od pomo€i kada se igrac ozbiljno
zaglavi.

Kao posebnu zanimljivost izdvajamo mogulnost
~paralelnog” vodenja dva lika u pojedinim momen-
tima. Naime, negde na polovini igre glavnom juna-
ku Maksu e se pridruziti devojka po imenu Ejda
(Adda) koju e on prethodno ,na eks”™ osvojiti pomo-
¢u samo jedne boce Sampanijca. Kasnije (e se, nara-
vno, ispostaviti da Ejda nije zalutali prolaznik i da je
debelo™ umesana u Citavu aferu. U svakom sluca-
ju, u nekoliko navrata tokom igre igral ¢e morati da
paralelno kontrolise i Maksa i Ejdu, pri Cemu se pre-
bacivanje sa jednog lika na drugi vrSi klikom na
odgovarajucu fotografiju u donjem delu ekrana (vidi
sliku). To su, u stvari, situacije u kojima je potrebno
da Maks i Ejda istovremeno obave radnje koje zavi-
se jedna od druge. Skala koja je prikazana na ekra-
nu pokazuje preostalo vreme koje igrac ima na ra-
spolaganju da, vodeci oba lika, izvrsi zadatak.

7a Urban Runner se nikako ne moze redi da je lo-
3a igra, ali moramo priznati da smo ofekivali vise.
Ipak. i pored svih zamerki koje smo joj uputili. vre-
dna je vremena koje ¢ete utrositi na nju. ‘

Slobodan MACEDONIC

CD-ROM ustupio Espro”

ZANR: avantura/interaktivni film

PLATFORMA: PC | _.

Dobra avantura
sa mogucnoscu
vodenja dva
lika.

Nedovoljno
doradene
video
sekvence.
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Pinocchio

rolija zaZiveo je u obliku

video igre. S obzirom da
je crta€ o Pinokiju bio svoje-
vremeno najprofitabilnija kre-
acija poznatog studija, ne ¢u-
di Sto su se , Disneyevci”
odlufili upravo za malog no-
satog lutka.

Mada su nas do sada pro-
grameri ,Disney Interactivea”
prili¢no razmazili i poostrili
nam Kriterijume, moZemo mime duse reéi da je Pi-
nocchio igra koja za sobom ostavija i legende kakve
su Aladdin | The Lion King - $to, sloZiCete se, zaista
nije lako. Rad na igri prepusten je samo proverenim
umeticima (crtalima, animatorima, muzi¢arima i
ostalim flanovima ,Disneyevog” .tima snova™) §to
je moralo da urodi plodom.

Ako se pitate 3ta je to pokre-
nulo takvu lavinu epiteta, teSko
da Cete dobiti potpun i iscrpan
odgovor. Jer, opisivanje kvalite-
ta solne grafike, apsolutno ma-
estralnog zvuka, animacije od
koje je bolja samo ona u crtau
i drugih ehnickih karakteristi-
ka, ne bi bilo dovoljno da stvori
iole blisku predstavu o emu se
radi. Ali, ¢ak | da nema tolike
audio-vizuelne priviaénosti, ve-

o8 jedan Klasik iz .Dis-
J neyeve” prodavnice {a-

licanstvena atmosfera (gegovi i nepredvldivi fazoni
iz crtada i dr.) i dalje bi drzala kvalitet na nivou na-
juspesnijih konverzija crtanih filmova. Dakle, radi se
o retko pedanmo uradenoj platformskoj igri sa, do
sada, najja¢im utiskom kompletnosti izrade.

Radnja igre se skoro u potpunosti bazira na sce-
nariju filma, tako da su ne-
ki nivoi pravljeni prema
konkretnim scenama. Tako,
na primer, wedi nivo se
odvija u lutkarskom pozori-
St gde Pinokio treba da
odigra vide razlititih pleso-
va, zatim je tu scena na va-
Saru itd.

Raznovrsnost izrade ne
podrazumeva samo Sarolik

dekor i promenjenu paletu.
Svaki nivo ima posebnu ka-

rakteristiku, drugadiji nadin izvodenja, likove i pote-
ze. Na drugom nivou gde je igrac u ulozi cvrcka, Pi-
nokijeve ,savesti”, dodati su tasteri za napad kiSo-
branom i odbranu (Attack i Shield) dok se u ostalim
mozZe izvesti samo skok (Sto Ce re€i, nema pucanija,
niti bilo kakve agresije; to se, na Zalost, ne odnosi i
na neprijeljske likove). Na treem nivou treba obra-
titi paZznju na sam podetak scene
gde e na ocigledan nacin biti obja-
Snjen nacin kontrole.

Ovakay pristup u startu elimini-
e pomisao da bi igranje moglo la-
ko da dosadi. U jedan 24-megabaj-
tni kertridZ stala su tri stepena teZi-
ne i 9 nivoa sa gradiranom kom-
pleksno3éu Sto je dovoljan garant
duge i kvalitetne zabave. Uz ku-
pljen kertridZ dolazi vrlo lepo uput-
stvo na prili¢no velikom broju stra-
na gde mozete naci odgovore na
sva pitanja u vezi igre.

Gradimir JOKSIMOVIC
KertridZ ustupio ,Beosoft”

ZANR: platformska igra
PLATFORMA: SNES
MEDIJUM: 1 kertridz

Jedna od
24 ) meompienmiin
igara u

posiednjih godinu dana.

introa.
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Cestitamo srecnim dobitnicima.
1a preuzimanje nagrada treba da se jave
sekretaru redakcije, na telefon 011/3220-552,
radnim danom od 11 do 15 casova.
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Mortal
Kombat
1, 2,13

Autori: Slobodan |
Macedoni¢, Gradimir
Joksimovic i Branislav
Babovic; Izdavac:
,PC Program”;

obim: 104 stranice

PC Program

Racunarski biseri 1

MORTAL KOMBAT |

Stododan Mucedonid
Giraedimir sJoksimpreit
] Branistor Babovic

PC AMIGA SEGA SONY

PC Program

Racunarski ht-:ﬁrr 2

| Lﬁsm" Suit Larry
| .2.3.5:6

Leisure
Suit
Larry

oy S -
516
Autor: Slobodan

' Macedoni¢; Izdavac:
_PC Program”; obim:

SR N 104 stranice
ugo smo samo u stranim ¢asopisima imali prilike da vidimo najave ra-
D znoraznih priru¢nika namenjenih ljubiteljima video igara. Na zapadu
je svaka bolje prodavana igra propracena i . Player’s Guide” knjigom.
0d skora smo, barem u domenu multimedijalne zabave, bliZi Zapadu. Beograd-
ska izdavacka kuéa .PC Program” pokrenula je ediciju .RaCunarski biseri” u
koioj su objavljena ve{ dva naslova: ,Mortal Kombat 1, 213" i ,Leisure Su-
itLarry 1,2,3,516".
Prva knjiga je primfmk namenijen ljubiteljim najpopulamije serije borilaCkih
igara kod nas. Saznacete zasto se odrzavaju Mortal Kombar tumniri, biografiju
i razloge ulestvovanija svakog lika... Dat je | pregled komandi koje se moraju

izvréiti za mnoStvo razlicitih i kompleksnih udaraca. Priru¢nik Mortal Kom-
bat” vam omogucuje da saznate sve vrste specijainih udaraca svojih najpopu-
lamijih likova i njihovih protivnika. Prikazani su i nacini na koje se moze do-
speti do bonus nivoa. Takode je zgodno $to su auteri uvrstili i njima poznate

.. * Mondo - Mum}smupbomammlmmn. Wmi»

ﬂmapiwqummmmmmmmm-ﬁmpwm_
 dela opremijen kratkim madem sa $irokom ostricom. Tracy ~ policajka koja

 se bori sa dve palice. Chaos - mmmmmﬂmmm koji napade

{zvodi na neuobiajen Sifre koje, ako se unesu pre pocetka igre. omogucuju raznorazne prednost. Sve
mfl_;ﬂ; 08 ZANR 0”‘3Cka Igra 10 je opisano za Setiri platforme na kojima se moZe igrati Mortal Kombat. Sve-
 Pored ovih, postoje ’ | jedno | je da li imate PC, Amigu, Segu ili PlayStation, priru¢nik Mortal Kombat
ﬂ*#ﬂﬂ lika (Glavo: PTORMA PIaYStatlon 1, 2 i 3" sigumo spada medu najbolja svetska izdanija koja prate multimedijai-
- nje) Eﬂk m sele- e MEDUUM. 1 kompakt diSk nu zabavu. Sigumo je neophodan svima koiji su proveli sate pored ratunara po-
Kiovatl ako predeic ' tan: kudavajuéi da saznaju neku novu vrstu udarca ili otkriju neki novi nivo.
igru na ﬁem ni- mﬂq— _ Druga knjiga je vodi¢ namenjen svima koji uzivaju u avanturama Larija La-
vou tezine (Uranus i nalni grafiéki fera Koji neprestano osvaja zenska srca. Za sve one koji nisu umeli da pomognu
“Master), a potom ina “ efekti 'u ey Lariju i tako vide duhovite i blago eroti¢ne scene kojima obiluju ove avanture,
petom (Sho i Vermilli- S B Slobodan Macedoni¢, jedan od najboljih domacih poznavaoca avantura za PC
o). Oni Ce s¢ tada na- B g i ralunare, izlaze svojim prepoznatljivim stilom korak po korak resenja za svih -
¢i u glavnom meniju. SRy MF‘WW pet avantura. Ovaj vodic obiluje i slikama koje Citaocu pomaZu da se lakse orjen-
| wmf " uodnosuna g tiSe i sazna u kom trenutku ta treba da ucini. Takode su uvrStene i Sifre za ula-
CD-ROM .' LR F dn 19 e kvalitete - zak u igru koje su potrebne za prve tri avanture. Uz , Leisure Suit Larry 1, 2, 5,
! w %) S T igre. 5 i 6™ nijedan problem koji se nade pred vama i Larijem nece biti neresiv.
| At Branimir KUZMANOVIC
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unak populamog francuskog stripa
wopirou” koji se u nekoliko navrata
nasao i na stranicama domacih strip-
skih izdanja posluZio je momcima iz ,.Info-
gramesa” kao ideja za novu igru, jos jednu
u moru klasitnih platformskih arkada sa
Sarenom grafikom i solidnom izradom.
Zaplet oko koga se isplela radnja je standardnog
stripskog Karaktera. Zli robot (odnosno ,robotica™
Marilyn kidnapovala je poznatog nau¢nika Graf Von
Rummelsdorfa (u redu je, ni mi nismo uspeli da
izgovorimo), genijalnog pronalazaca (poznatog ju-
goslovenskim strip-¢itaocima kao grof Sampi-
njak). Ambicije zle kanturine su zaista skromne:
prigrabiti profesorova znanja i zaviadati svetom,
niSta vise. Hrabri Spiru, progutavii knedlu, za-
putio se stazom slave s namerom da utepa ki-
dnapera i oslobodi Sampinjaka. All, prvo treba
da prepe3adi Njujork;, preleti Siera Nevadu, pre-
gmiZe dzunglu, pmm.. 7

Spirou se od ordm |
jedino po malo sloZenifim kontre
tomatski poviadi i nefito vetu ke
ali i lepdu animaciju, Sem standardih ¢
kreta, pritiskom na @Ster ¥ ostvari
se tréanje (u kom- [JERSEEEEEREE S
binaciji sa strelica- NS
ma), odnosno visi e ' ——
skok (uz pritisnut S
taster ‘B"). Strelica- =oe==nt
ma se vrsi uzima- S
nje i ostavijanje A
objekata koji se NS
mogu upotrebitina | ¥ o
neki svrsishodan /AN

Spirou

nacin. Ostatak krewnji (skok, veranje, plivanje i sl.)
obraden je na klasi¢an nacin.

Princip igranja se svodi na pronalaZenje izlaza uz
neobavezno skupljanje dodataka kao 5to su kape
(skupite ih 50 i dobicete dodatni Zivot), srca (energi-

ja) i slitne gluposti. Od oruzZja imate jedi-
no sopstvene noge, $to vas nece obradova-
ti u situacijama kada vas pojuri besna
dZukeletina ili spopadne izgladnela Sum-
ska Zivuljka. Tek na viSim nivoima mogu-
e je ,.nabaciti” nekakvu pucaljku, ali i od
n:e;eslabava]da_

alna animacija (sa odlino izvedenom inercijom Kre-
tanja), paralaksni skrol (sa, doduse, svega 3-4 neza-
visne ravni) i lepo dizajnirani nivoi obogaleni op-
Stim Sarenilom pozadine. Sto se ostatka tice, vidali
smo i bolje. Spirou svakako nije igra na nivou zavi-
dnog renomea Koji ,Infogrames™ uZiva, ali vredi je
makar iznajmiti i malo proigrati.

Gradimir JOKSIMOVIC
Kertridz ustupio ,Beosoft”

ZANR: platformska igra
PLATFORMA: SNES

MEDIJUM: 1 kertridz

Nereainosti su
svedene na
minimum.

- {__ :
<

| viapcima se
vec smucila

olinjala ideja.
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LONE SOLDIER

VA Ve viadavine Commodor-
¢a 64 pre desetak godina, igra
Commando Zarila je medu
el igrackom populacijom. Koris-
tei 32-bitnu tehnologiju, nova zvezda
na PlayStation nebu, firma . Telstar”,
napravila je 3D konverziju pomenute
igre i nazvala je Lone Soldier.

U ulozi ste miSicavog momka 1Q-a
dovoljnog da povude obarac i spase celu
planetu od terorista. U uvodnoj,
izvrsno animiranoj sekvenci, date su

specifikacije misije i karikature
glavnih negativaca koji se nalaze
na svakih pet nivoa (od ukupno
20). Pogled je iza leda glavnog ju-
naka (kao jedan od modova iz igre
Duke Nukem 3D), dok se on probi-
ja kroz neprijateljsku populaciju i
ostavija pustos iza sebe.

Od arsenala jedino stalno oruZje
je Uzi, dok ostatak ,hardvera™ tre-
ba sakupiti usput. Na pofetnim
nivoima se nalaze samo granate,
bacaCi plamena i lanseri raketa,
dok se kasnije mogu pronaci M-16
| plazma pistolji. Dodaci u obliku

ekstra Zivota, municije i neranjivosti
spustaju se padobranima ispred vase
cevi. Protivnici nisu naivni, te se tu
mogu nadi svi mogudi militaristicki
profili, od specijalaca do terminators-
ki nastrojenih robota.

Grafitki dizajn likova je izuzetno
detaljan i dobar. Animacija je glatka, ne odstupa
u brzini ak ni za vreme kompleksnih
medusekvenci posle svakog petog nivoa. Pravi
uzitak predstavijaju detaljno teksturirani
pozadinski poligoni koji oblikuju Sume, razrudene
gradske ulice, puteve i tunele. Muzicke teme prate
akciju (muzika se ubrzava pred pojavu opasnos-
ti), a semplovi mnogobrojnih puskaranja i ek-
splozija su potpomognuti jaucima vojnika i li¢nim
komentarima naseg ,dobrog detaka iz komsilu-
ka". Nesrazmemi odnos snage junaka i protivni-
ka dini igru prosefnom ljubitelju pucalina
izuzetno lakom za prelaZenje. ;

Branislav BABOVIC
CD-ROM ustupio Exit Production”

PLATFORMA: PlayStation

MEDIJUM: 1 kompakt disk
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rehrambena industrija se moZe pohvaliti
¢injenicom da je medu prvima pocela sa
reklamiranjem svojih proizvoda putem
kompijuterskih igara. Nije teSko setiti se
igara One Step Beyond ili Zool, gde su na sve strane
nadickane reklame za populami Cips i (danas) kod
nas omiliene ..Chupa Chups™ lizalice. | u prva dva
nastavka igre o kojoj ovde pisemo, Spor i Cool Spot,
glavnu rolu tumadi maskota poznatog osvezavaju-
Ceg pica .7 Up”.

Treéi zvanitni nastavak sage o Tacki, ponikao u
krilu ,Acclaima” i ,.Virgina”, drastitno se razlikuje
od prethodnika. Najupadljivija novina ogleda se u

drugadijoj izradi, tj. znatno sloZenijem 3D
okruZenju koje se retko koristi u igrama plat-
formskog tipa. Mnogo {esle Cete takvo pro-
storno reSenje nadi u arkadnim i FRP avantu-
rama, simulacijama stvaranja i strategijama.
Novo izvodenje uzrokovalo je i promenu kon-
cepcije ostatka igre, a najvise kontrole lika i
brzine skrola.

Prvi kontakt s igrom tedko da Ce vas oduse-
viti toliko da iskoCite iz cipela, narogito nakon
prvog pokusaja primene neke ,fore” za brzo
prelaZenje koja bez greSke pali u dvodimenzi-
onalnim platformama. Takode, ni brzina ani-
macije nije faktor koji igraca baca u euforitni
trans, narotito ako je pod dubokim utiskom
Sonica ili neke sliéne 200 na sat™ igrice.

Ipak, ako nas pitate (a koga biste dru-
gog?), Spot Goes To Hollywood je najbolja
igra u svojoj bransi u poslednjih pola godine.
Nakon 3to ovladate tehnikom igranja i naviknete se
na snalaZenje u prostoru, nista vas nece odvojiti od
ekrana (sem ako to ,ni§ta” ne nosi suknju i zove vas
kod sebe ,.na sladoled™.

Sada duboko udahnite i protitajte 3ta vas sve Ce-
ka: ekran bez ikakvih ometajucih podataka (ako
vas ba3 toliko interesuju podaci o bodovima i Zivo-
tima, pritisnite ‘Start"), prelepa grafika sa puno bo-
ja i maestralnim sendenjem, precizna i glatka ani-
macija pozadine i sprajtova, lepa muzika i efekti,
mnostvo likova i 3arenih krajolika (razli¢iti filmski
zanrovi), duhovitih elemenata (narofito ako ne di-
rate dZojped neko vreme), zamke, smicalice, slaga-

lice, nestajuce platforme i sve ostalo 5to se moglo
uklopiti u atmosferu (ukljucujui i burek sa sirom i
jogurt povrh svega).
O nadinu igranja i cilju pisali smo zaista ex puta,
sobzimmdasenerazlﬂmiuoddmgih platformskih
- skupljajte tadkice (i slitne dodatke), gazite
gamad a sa Glavonjom na kraju sveta podelite me-
gdan junacki (za svakog postoji Sema kojom treba
voditi ..dijalog™. Lepa osobina je i da nivoe u okviru
jednog sveta ne morate igrati po redu.
Umesto zakljulka dajemo vam par Sifri za
nivoe do treceg sveta: NZVP8YY6, FQUFYZZQ, LNO-
GRDZR., 1ZANJNZG, 4HPSRELR, Z8ETeO0je,

FUWJW543.
G. JOKSIMOVIC

ZANR: platformska igra
PLATFORMA: Mega Drive Il

MEDIJUM: 1 kertridz

@Hrabromk

3Dmda

Sitnije
nepreciznosti
u grafici tokom
skrolovanja.
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Quest For The

Olympic
Rings

remda su 26. Olimpijske igre zavrSene jo3
poletkom proslog meseca, svoju aktuelnost

do danas zadrzalo je skoro sve §to je na ne-

ki nadin povezano sa Igrama. SveopStoj (vi-
$e nego preteranoj) komerdijalizadiji Olimpijade pri-
druZuje se i nova igra uspavanog ,US Golda™ (sada
sve 10 zaista lifi na jedan od onih amerilkih kvizova
vikendom uvede).

Za glavnog junaka programeri su izabrali masko-
tu Izija, teSko opisivu dvonoznu kreaturu, { postavi-
li mu naizgled jednostavan zadatak. Naime, neki dr-
znik je pokrao olimpijske krugove (ono Sareno $to li-
& na znak .Audi” automobila), a mladi 1zi je izgla-
san da bude dobrovoljac u misiji spasavanja Sarenih
Krugova. .

jo$ jedna klasi¢na ,.ur€i i skadi” platforma mogla
bi se okarakterisati kao savrSen primer kako u bu-
ducnosti ne treba da izgleda jedna igra koja teZi bi-
lo kakvom uspehu. Mada smo se ozbiljno trudili,
nismo uspeli da pronademo mijedan element, po-

kret, caku ili bilo kakvu ideju koja vec bezbmj puta
nije iskoris¢ena. Jednostavno, bajata izrada, ubu-
dala ideja, ucrvijala atmosfera i istrulela tehnicka
podloga nikako ne zadovoljavaju Kriterijume za vi-
Su ocenul.

Bila bi greska ukoliko bi ovu igru proglasili total-
nom 3kart robom jer i pored jakog déja vu utiska,
evidentno je da je u proizvodnju uloZeno dosta zna-
nja i truda, pa moZda i ne treba suvise cepidladiti.

U okviru Options menija moguce je podesiti sve
potrebne parametre, a i pogledati neke od specifi-
¢énih animacija glavnog lika tokom igre. Neke od tih
specifitnih pokreta (mahanje bejzbol palicom, pre-
tvaranje u koplje, gadanje strelicama i niz sli¢nih) 1zi
moZe izvesti tek nakon morfinga za Cije izvodenje
mora pronadi odgovarajucu zastavicu.

Cilj svakog sveta je pronaci prsten pre (ega treba
bukvaino preorati veliku povrsinu koju pokriva sva-

SVETKOMPITERA. 719 SEPTEMBAR '96.

ki nivo. Svetovi imaju svoju specifitnu po-
stavu likova, ambijent, stvarCice za poku-
piti, zamke, tajne prolaze i cake za brzo
prelazenje opasnijih deonica.

Od tehnickih karakteristika treba po-
hvaliti simpatian zvuk, kvalitetnu i ra-
znovrsnu animaciju i veliku brzinu skrola.
Globalni vizueini .dojam”, ukljuCujudi i
pokrete likova, neodoljivo asocira na seri-
ju igara o jezicu Soniku.

igru preporudujemo samo onim entuzi-
jastima kojima se jo3 nisu smugile Sabloni-
zovane platforme. Onima koji traZe nesto
vise ostaje da zabavu potraZe na drugom
mestu.

G J

Kertridze ustupio ,DigiTech’

7 ANR

platformska igra

PLATFORMA: Mega Drive (i
MEDUUM: 1 kertridz

vel
nula

=S
iki izbor
Cista za
—
inovacija.
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ako savremeni Covek sebe

smatra gospodarem planete

Zemlje, pojedini prirodni fe-

nomeni koji ga ve¢ decenija-
ma, pa ¢ak i stoleCima okupiraju,
nalaze se jos uvek na listi pojava
za koje ne postoji logino i prihva-
tliivo objasnjenje. Jedan od najpo-
znaltijih primera te vrste je misteri-
ozni Bermudski trougao (deo
Atlanskog okeana omeden Ber-
mudskim ostrvima, Floridom i
Kubom) koji je postao poznat po
neobjasnjivim slucajevima nesta-
naka aviona, brodova i podmorni-
ca zajedno sa celokupnim posada-
ma koje su se u njima nalazile. 1
pored mnogobrojnih teorija koje
vecinom zalaze u domen naucne
fantastike (prostorno-vremenski
diskontinuitet, vanzemaljci, mor-
ska ¢udovista i sl.), moderna nau-
ka ni do danas nije uspela da da
racionalno tumacdenje bermudske .ano-
malije”. Stoga nije nikakvo ¢udo Sto je
ova tema cesto eksploatisana u litera-
turi i na filmu.

Zahvaljujuci anonimnoj firmi ,.Cen-
tury Interactive™ misterija Bermudskog
trougla je dozZivela i kompjutersko izdanije.
Radnja igre nije strikino vezana za pome-
nuto geografsko podrucje, vec je, kako joj i
samo ime kaZe, zasnovana samo na bermud-
skom paradoksu, dakle, bez jasno defini-
sanog mesta dogadanja.

Tokom jedne vazdudne bitke za
vreme Drugog svetskog rata, avion
kojim je upravljao pilot Dzek Tom-
pson pada na nepoznato Ostrvo
nastanjeno dinosaurusima i dru-
- gim Zivotinjskim vrstama Koje

WL

su odavno nestale sa planete Zemlje. Ubrzo posle
pada aviona glavni junak (kome, naravno, nije zafa-
lila ni dlaka sa glave) spasava princezu Nataliju iz
kandZi tiranosaurusa u momentu kada je trebalo da
bude ritualno zrtvovana. lako izrazito iznervirana
zbog svog izbavljenja, Natalija se ipak pridruZuje
DZeku koji krece u potragu za nekim ko bi mu pomo-
gao da se vrati kuéi. Ubrzo Ce se ispostaviti da je nje-
gov avion pro$ao kroz nekakvu dimenzionu Kapiju i

Bormuda Syndrome

| f srudio se na ostrvo ljagmar
u Korial moru. Mir na neka-
da pitomom ostrvu (i
pored neobi¢ne Zivotin}-
ske populacije) sada je
ugrozen zato 5to je zli
Carobnjak  Telkuad
zbacio bolesnog kra-
lia i uveo strahovia-
du. Naravno, kako.to
uvek biva u bajkama,
DZek Tompson je jedina
osoba koja se moZe suprotsta-
viti dranimu.
Bermuda Sundrome e
igra koja se pojavila u pra-
vom trenutku, jer je zai-
sta bilo krajnje vreme da
se za PC ratunare pojavi ne-
$to Sto bi nas podsetilo na
vremena kada smo uz Pnnw

ne i nodi. Preuzevsi sve ono naj-
bolje iz pomenutih hitova i dodav-

3i jo§ mnogo toga novog i original-
nog, programeri ,Century Interactivea” su napravili
igru koja nikoga ne moze ostaviti ravnodusnim. Mo-
ramo priznati da je ideja poma-
lo otrcana, ali je to sasvim
beznafajna mana u pore-
denju sa ostalim karakte-
ristikama igre.

Kao 5to smo rekli u
okviru najave (SK 5/96),
Bermuda Syndrome je na-
menjena Windows okruZenju i radi u rezoluciji 640
X 480 u 256 boja (intro, doduse, podrzava High Co-
lor paletu boja). Svaki ekran predstavija bukvaino
malo umetnicko delo, a animacije pokreta svih liko-
va su toliko realne da bi se moglo pomisliti kako su
dinosaurusi snimljeni kamerom u prirodi, a onda
samo .nalepljeni" na pozadinu. Pokreti glavnog ju-
naka su skoro u potpunosti preuzeti iz
s tim 3to sada, zbog visoke rezolucije, deluju jos pn

rodnije. Dizajnerima se moZe zameriti (o Sto su
ljudske likove previSe ,usitnili”, tako da oni delu-
ju pomalo nesrazmerno u odnosu na okolinu. Ne-
osporno je da su pozadine prelepe, ali. nazalost,
zahvataju suviSe veliki prostor naustrb onoga $to
je najbitnije - animiranih likova. Sa druge strane,
muzicari su izvanredno uradili svoj posao. MIDI
muzika je vrhunskog kvaliteta (posebno na Wave
Table zvuinim karticama), jedino je Steta Sto je
broj melodija relativno mali.

Princip igranja je slian kao kod Flash-
backa, mada igra nije podeljena na klasi-
¢ne nivoe, ve na zone koje fine zasebne
logicke celine. Igra kontroliSe DZeka
Tompsona keme je, kad malo bolje razmi-
slimo, princeza Natalija samo teret za
vratom. Naime, njegov bazi¢ni zadatak je
da uobraZenoj princezi, koja vrio retko
hodée da pomogne, omogudi da nepovre-
dena prode kroz dZungle, pe€ine i kanjo-
ne koji kriju mnoge opasnosti. Da bi to po-
stigao, DZek neprestano mora da ide (tréi)
ispred Natalije i da uklanja prepreke Koje
ona ne moZe da prede ili, ukoliko (o nije
moguce, da stvara prihvatljive uslove za
njihovo prelaZenje. Tu su pre svega dino-
saurusi uvek Zeljni bogatog rucka, zatim
prirodne prepreke u vidu reka, mofvara i
sl., namerno napravijene zamke za znati-
zeljne i neoprezne avanturiste itd. Sve
dok DZek (odnosno igrac) ne ukloni i po-
slednju smetnju u odredenoj zoni, Natali-
ja ¢e stojati kao ukopana i na taj nacin sprecavati
dalje napredovanje.

U uslovima kakvi viadaju u dZunglama ostrva lja-
gmar, puska je nesto bez fega se ne moZe. Na srecu,
autori igre su vodili ratuna o tome da ima igraca ko-
ji nisu posebno Stedljivi, pa je DZek opskrbljen neo-
granidenom koli¢inom municije. Meduiim, nemojie
se zavaravati da se puskom moze sve resiti — neke
dinosauruse ¢ete morati da nadmudrite, a neke ¢ak
naterati da vam pomognu u pojedinim momentima.
Od oruZja ¢e vam, pored puske, na raspolaganju bi-
ti noz i sablja koji su festo neophodni. Uz put Cete
nailaziti i na mnogobrojne ;m:dmetc (inventar se po-
ziva pritiskom na ‘Tab") koje Cete koristiti kao i u
svakoj prosecnoj avanturi. Ipak treba reci da Natali-
ja i pored izrazite pasivnosti ponckad moZe biti ko-
risna. Zato svaki put kada vam se ufini da je nesto
nemoguée predi, porazgovarajte sa njom — kad-tad
(e se isplatiti.

Bermuda Syndrome je corpus delicti da i .leve”
firme takode mogu da naprave igre koje po kvalite-
tu spadaju u najvisu klasu i na taj nacin potpuno za-
sene izvikane naslove poznatih proizvodaca. Ukoli-
ko ljudi iz ,Century Interactivea” nastave da rade
onako kako su poceli, pred njima je veoma lepa bu-
ducnost. :

Slobodan MACEDONIC
CD-ROM ustupio M & S Soft”

ZANR: istrazivacka igra
PLATFORMA: PC !

MEDIJUM: 1 kompakt disk
h&hﬂb&l‘“ 1F’a¢.auu.. Mhmumtﬂi ¥

) s
Hmmnulzih

Nesrazmerno mali likovi u
odnosu na
velicinu
ekrana.
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” \‘ admudrivanje izmedu programera i va-
N rijacije na neke teme u kompjuterskim

novog .Domarkovog” (eda, 7owal Football, jedno je

sigumo - ,Sensible Software” je zadrZzao presto sa
svojim draguljem Sensible Worid Of Soccer. Procene
o prednostima 7oral Footballa mogu se odnositi na
rehnicke karakteristike i dizajn, ali atmosfera igra-
nja pomalo zaostaje za SWOS-om. lzmedu ostalog,

igrama nefe nikada prestati. Pojavom

Teotal Football

mala baza podataka o timovima pomalo kvari uti-
sak stefen .Domarkovom” velikom medijskom
kampanjom o povratku na Amiginu scenu.

Timovi su svedeni na internacionaine predsia-
viiike, a od klupskih nema ni traga. Medu timovi-
ma nema naSeg predstavnika, 3to je razumljivo.
Tako do mile volje moZete igrati sa nekim nasim
nesvrstanim prijateliem (npr. Zimbabve). Izbor
utakmica je slede(i: prijateljska, liga, kup i tumnir.

Sem ovih opcija, podesavate duZinu

trajanja utakmice (koja se moZe ra-
zvu€i i preko 90 minuta), vremenske
uslove na utakmici, podlogu tj. travu i
sli¢no.
Posle izbora tima i taktike pocinje
utakmica. Masa se zagreva za izvisne
golove koje Cete postiCi... Ali avaj,
upravljanje igralima, dodavanje lopte i
Sutiranje je znatno komplikovanije i
sporije nego u slicnim igrama. Ne tre-
ba da vas iznenadi prodor suparnitkog
igrata u vas deo terena bez ikakve za-
Stite, niti ,cepanje” vase mreze uz ova-
cije vesele publike, dok vi izvodite uda-
rac ravan nekom Fatalityju iz Morzal
Kombata. OStra grafika sa kvalitetnom
(doduse, malo sporom) animacijom
kretanja igraca i lopte dovodi 7oral Fo-
othall u poredenje sa igrama novijeg
datuma na PC-u.

Zvuénu podlogu uglavnom {ini navijanje gleda-
laca, a ponegde se provule i neka bedno uradena
muzicka temica i komentar voditelja koji se javi ¢i-
sto da pokaZe kako je zastupljen u programu. Na-
doknadu za ove nedostatke daje sjajan humor oko
desavanja na terenu. Ako klize¢im startom oborite
suparnickog igraca, jadni¢ak ce se par sekundi va-
ljati u travi, a potom odskakutati drzeCi se za ranje-
nu nogu. Za to vreme sudija ¢e, odmahujuci gla-
vom, da vam pridoda par raznobojnih papirica na
finaini rezultat. Zanimljivo je 3to igrali drugacije
reaguju na ponovijene situacije. U slufaju posti-
gnutog gola, navijati tog tima divljaju i slave, dok
supamicki negoduju.

1 pored nedostataka, 7otal Football je lepa, Sarena
i zanimljiva simulacija koju treba probati.

Branislav

ZANR: fudbalska simulacija
PLATFORMA: Amiga 1200

MEDUJUM: 3 flopi diska

“Tehnicke
) arsaer
- su zavidnog
kvaliteta.
Ne zasluzuje

pridev
JJotalni” u @
nasiovu.
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re dve godine mala perspektivna firma sa zvucnim nazivom ,Vulcan Software”
krenula je u porobljavanje ljubitelja avantura stvarajudi im plavicaste podiive is-
pod odiju od silnog noénog maltretiranja d2ojstika. Razlog je bio Setkanje priglu-
pog naslednika prestola Valhale kroz nebrojeno mnogo Cudnih prepreka i laviri-
nata. Posle epizode Before The War gde su igraci imali prilike da vode glavnog negativ-
ca Lorda Infinityja, ova prva govoma avantura dobila je i trei nastavak koji bi trebalo
da zaokruzi opus Valhalle za jedan dui period.

Posle dobijanja nasledstva, mladi kralj je postao lep mladi¢ (barem on tako kaZe) i
odludio da sebi pronade dostojnu devojku i produZi kraljevsku lozu. Na njegovu nesre-
éu, sve devojke u kraljevstvu je kidnapovala lokalna teroristicka grupacija pod patrona-
tom zle vestice Evelyn Eve. VeSti¢in plan je uvaljivanje sopstvene .prelepe” kéeri Esme-
ralde za Zenu nasem buljavom junaku. On to, naravno, sa gnusanjem odbija i preklinje
igrata da mu pomogne u oslobadanju devojcica iz vestiCjeg zamka.

Izgled ekrana za igru je identi¢an prethodnim delovima trilogije i zauzima manji deo
glavnog ekrana. Veci broj boja je oigledan, kao i preciznija grafika i dizajn likova. Ente-
rijer nivoa sadrZi realistitnu detaljnost. Znatajan dodatak za sve igrace koji nemaju str-
plienja za govome elemente igre (cijukavi glasovi centralnog junaka i Zitelja Valhale)
predstavija prozor sa tekstom. Reakcija kralja na naredbu ,Gledaj” je okretanje u prav-
cu igrata (za 45i detaljan izve$taj o predmenwkarakteru u njegovom vidnom polju. Ba-
za podataka govornih termina varira izmedu 900 i 1000 pojmova, 5to govori 0 komplek-
snosti i duzini igre. :

Novi nastavak donosi znatno bolja reSenja elemenata koji omogucavaju sofisticirani-
je igranje, a jedno od glavnih je kontrola lika pomo¢u misa. To ne samo da je ubrzalo in-
terakciju igraca i igre, ve¢ i viSe relaksira u odnosu na glomazne dZojstike. Tu su i po-

boljSanja u vidu ikone za auto- _
ZANR: avantura

mapiranje predenog dela nivoa i
PLATFORMA: Amiga 500/1200

Help ikone preko koje se glas oca
MEDIJUM: 6 flopi diskova

obraca mladanom nasledniku u
o trenutku kada ovaj negde .zagla-

_ vi". Naravno, ova ikona se moZe
koristiti tek posle predenog veceg
dela (ne)logickih zavrzlama. Ovo
Jne" je sasvim opravdano zato
S$to Valhalla koristi ve uobiCaje-
nu uvmutu logiku koju ¢ak ni
iskusni igradi avantura ne mogu
da reSe bez utroSka veceg broja
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tropolis nije oduvek Ziveo normal-
nim Zivotom. Bio je to velegrad kao i
svaki drugi u kome se lepa i ruZna
strana Zivota neprestano preplicu, ve-
legrad u kome je bilo radosti i tuge, dobra i zla; sve
u svemu, mesto u kome je bilo lepo Ziveti. A onda se
odnekud pojavio Pol Nistaluks (Paul Nystalux) i re-
Sio da stvari postavi u normalne okvire. Odmah su
doneti razni normativi koji su imali za cilj da regu-
lisu Zivot svakog prosetnog gradanina Neutropoli-
sa. Biti i ostati normalan postao je apsolutni impe-
rativ za svakoga. To je zapravo znacilo dve stvari:
raditi po naredenju, a slobodno vreme provoditi u
stanu neprastano gledajuci Nistaluksovu privatnu
TV stanicu. Bilo kakva zabava bila je strogo zabra-
njena, a svaki prekrsilac bi bio strogo kaznjen ka-
Znom zatvora.

Kent je bio jedan od onih koji su, od kada znaju za
sebe, lagodno Zivotarili i .,coolirali” ne hajuci mno-
go za ono §to se desava oko nijih. Ali u momentu ka-
da je to najmanje olekivao, Zivot mu se okrenuo na-
glavacke. Jedne veceri, dok je Setao ulicom, na trenu-
tak je zaboravio na stroga pravila normalnog pona-
Sanja i greSkom poceo da zvizdi svoju omiljenu pe-
smicu. Normalno, nije stigao ni Cestito da se okrene,
a vec je bio .Corkiran” i osuden na sedmodnevno
prevaspitavanje. Medutim, nekoliko sati pre izlaska
iz zatvora neko mu je ispod cCelijskih vrata doturio
poruku kako ne bi bilo lode da se pridruzi pokretu
otpora. Tako je sve pocelo.

Do sada smo mnogo puta isticali da novije Doormo-
like igre sve viSe poprimaju karakteristike avantura i
na taj nacin dobijaju na kompleksnosti. No, jeste li se
ikada zapitali kako bi izgledala prava avantura ura-
dena metodom subjektivnog kadriranja, ali u kojoj je
dozvoljeno neogranifeno kretanje po dubini prostora
(za razliku od Mysta ili Zork Nemesisa)? Eventualne
nedoumice oko toga prekinute su zahvaljujudi firmi
JGremlin Interactive” | njthovom novom proizvodu
po imenu Normality. Radi se, prema tome, 0 prvoj
pravoj Doomolikoj avanturi koja mozda predstavija
kamen temeljac jednog novog stilistickog pristupa
kompjuterskom avanturistickom Zanru.

Autori igre su inspiraciju za svoje delo najverova-
tnije nasli u romanu ,1984." britanskog pisca DZor-
dza Orvela, mada ovo ne moZemo sa sigumoscu (vr-
diti. Normality jeste duhovita igra, ali atmosfera i ce-
lokupno okruZenje u kome se odvija (dekadentno in-
dustrijsko drustvo, enormno zagadena Covekova
okolina i sL.) prilicno podsecaju na dijaboli¢ku viziju
buduénosti iznetu u pomenutom romanu. Glavni ne-
gativac Pol Nistaluks je nedodirljiva litnost, Covek
koji vidi sve. ¢uje sve i upravija svadim. On je zapra-
vo Big Brother koji kontroliSe Zivot svakog (lana za-
iednice. No, zahvaljujuéi vama koji ¢ete se naci u ulo-
zi Kenta, viSegodiSnji status quo koga je nametnuo
Nistaluksov rezim odjednom e postati ugroZen.

To 3to je Normality Doomolika avantura ne zZnaci
da je potrebno poubijati pola populacije Neutropoli-
sa da bi se postigao Zeljeni cilj. Situacija je zapravo

obmuta. U pitanju je miroljubiva igra sa velikim bro-
jem ekscentriénih i simpati¢nih likova, puna gegova
i duhovitih obrta, parodija na mnoge ,ozbiljne” Zan-
rove i teme i, pre svega, igra u Kojoj je najvaznije na-
praviti 5to vide nestasluka. Prilike za tako nesto Ce
biti napretek. Mo¢i cete da uradite ono §to ste mozda
oduvek potajno sanjali, ali vam se nikada nije uka-
zala prilika (ofarbati masnom bojom spomenik u
sredidtu trznog centra, u TV studiju pustiti traku sa
nedozvoljenim sadrZajem u program, pa Cak i iza-
zvati poplavu u zatvorskim ¢elijama ni¢im drugim
do ogromnom Koli¢inom gulasa (!7)).

Osecaj koji igrat ima prilikom igranja Normalityja
je identican onom kao u slucaju bilo koje druge igre
Juprvom licu”, sa izuzetkom ¢injenice da zbog nedo-
statka krvi nema one ubilatke atmosfere koja je toli-
ko karakteristitna za Doorn i njegove Klonove. Kreta-
nje kroz prostor, odnosno kontrola lika (hod, trCanje,
pomeranje glave) takode se nimalo ne razlikuju od
Doomolikih igara, sem 5to je ovde neophodna upotre-
ba misa zato Sto kurzor sluZi za detektovanje bitnih
predmeta na ekranu. Ipak, najoriginalnije je resen
uobicajeni komandni meni koji se srece kod vecine
avantura. U ovom slucaju on je prikazan u obliku
vudu lutkice sa Kentovim likom. Kliktanjem na po-
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jedine delove tela lutkice aktiviraju se odgovarajuce
komande koje su logicki povezane sa tim delovima
tela. Na primer, ukoliko kliknete na desnu ruku lu-
tkice, aktivirafete komandu Use i sl.

Normaligy je izraden u medurezoluciji 320 X 400
5to svakako dodatno doprinosi kvalitetu grafike za
koju se i pored manjih propusta moZe reci da je na
visokom nivou. Pratece animacije su, medutim, na-
pravijene u standardnoj VGA rezoluciji (320 x 200),
ali s obzirom da su izrendane u 3D Studiu njihov
kvalitet uopste ne dolazi u pitanje. Moramo vas upo-
zoriti da su ove animacije od Kljuénog zZnacaja za
igru (svaka bitna radnja je propracena animacijom)
étn znali daje CD ,Rip” koji se kod nas moze naci to-
talno beskoristan.

Ako ste bas posetno radoznali i zanima vas sta
najvise zameramo ovoj igrl, evo kratkog obrazioZe-
nja. Zahvaljujudi preterano bujnoj mast autora igre,
Normality je pun problema koji moZzda izgledaju lo-
gi¢no kada se rese, ali pre toga mogu zadati ozbiljne
muke ¢ak i iskusnim igra¢ima. S obzirom da je ova
avantura po svojoj tematici i ukupnom dizajnu tre-
bala biti namenjena Siroj publici (dakle, i mladim ge-
neracilama), smatramo da njena tezina nije dovolj-
no dobro odmerena. Nismo bas sigumi da ¢e miadi
tinejdZeri imati znanja i nerava da odigraju ono Sto
je prvenstveno njima namenjeno. Medutim, ukoliko
ste navikli na visednevno reSavanje avantura i ner-
viranje koje neminovno ide uz 1o, Normaligy je igra
koju ne smete propustiti. :

Slobodan MACEDONIC
CD-ROM ustupio ,Espro”

'

PLATFORMA: PC

Originaino
izvodenje, pre-

lepe meduani-
macije i odlicna muzika.

Prilicno teska igra zbog

velikog broja
=
zagonetki.
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So ‘wiyichu’} chuyUaH yliall

Pravijenje kompjuterske igre bilo kog
zanra je uvek skoplano sa rizikom da ona
nece postidi ofekivan uspeh i da nefe po-
vratiti uloZena noviana sredstva. Ovaj 1i-

(moguénost finansiranja samog projekta i
kasnije ulaganje u reklamu), trZiSnih uslo-
va (konkurencija, trenutno raspoloZenje
kupaca i cena), kvaliteta igre (tehnicke ka-
rakteristike, scenario itd.) ali i Zanra. Ja-
sno je, na primer, da kada _Id Software”
napravi ili objavi neku 3D igru, neznatne
su Sanse da ona doZivi neuspeh.

Danas se verovatnoe sa najvedim rizi-
kom suofavaju proizvodadi najmiadeg
zanra kompjuterskih igara, takozvanih in-
teraktivnih filmova. To nije nimalo ¢udno
s obzirom da su igre ovog tipa najlesée na-
menjene za kratkorofnu i jednokratnu
upotrebu (fast izuzecima, npr. The Beast
within ili Ripper). Ipak, kompanija . Ame-
rican Laser Games"” je upravo na tim i @-
kvim igrama izgradila visoki renome (i za-
radila veliku koliinu zelenih papirica), ta-
ko da su u poslednje vreme i druge firme
krenule istim stopama u sli¢nu finansijski
neizvesnu avanturu. | . Viacom" se pridru-

*io ovom karavanu, a kao rezultat toga je nastala jo§
jedna igra koja se tematikom oslanja na Cuvenu se-

riju Zvezdane staze”.

vl ol
kahlexs

Zanimljivo je da se na ovim diskovima
nalazi i ,enciklopedija” iz koje moZete sa-
znati mnoge interesantne podatke o Zivotu
i obiajima Klingonaca. Ret enciklopedija
smo namemo stavili pod znake navoda za-
to 5to je ona integrisana u igru, $to znadi
da pojmove ne moZete pretraZivati po
svom nahodenju. Umesto toga, u svakom
i film e se zaustaviti ostavivii vam mogu-
¢nost da kurzorom pretraZujete ,zalede-
nu" scenu. U momentu Kada kurzor pre-
stane da se obrCe oko svoje ose znati da ste
otkrili predmet (pojam) o kome postoje en-
ciklopedijski podaci. Ukoliko tada ponovo
levi taster mida, umilni Zenski

HighaSi tihingan Hal Dajatiha? Hijal

Ako ste mozda pomislili da se na tre-
éem kompaki disku nalaze najnoviji Sla-

totalni besposli¢ar i da nemate nista pa-

metnije da radite u Zivotu, mozete uz pomo¢ ovog
CD-a nauliti osnove klingonskog jezika. Interaktl-

vna jezitka laboratorija se sastofi iz tri osnovna de-

la. Najpre se moZete upoznati sa klingonskim pi-
smom (slovima i nadinom izgovora) kroz lake (la-
ke?) primere iz svakodnevnog Zivota koje ée Gauron
upomo izgovarati sve dok ih ne zapamtite. Tu je za-
tim pravi interaktivni retnik u kojem su pojmovi po-
deljeni po oblastima (hrana i pice, mitovi 1 legende,
klasiéne fraze itd.) i ilustrovani odgovaraju¢im sli-
kama ili animacijama. Konafno, steteno znanje Ce-
te mo¢i i da proverite zahvaljujuci specifinim testo-
vima koji ¢e dati realnu (realnu?) sliku o vasem zna-
nju. Da li je i koliko sve to korisno, ostavijamo vam
da procenite. No, ako zaista imate vremena, sedite i
pocnite sa ucenjem klingonskog jezika — moze vam
itekako znatiti kada na Dan nezavis..., pardon, Dan
drzavnosti, Klingonci krenu u osvajanje male zemlje
na brdovitom Balkanu.

bl a7 jiaj

Konatni utisak o ovoj igri (igri?) je ispod proseka.
Alli, posto autori definitivno nisu imali ambiciju da
zadovolje ozbiljne igrale, na Xlingon nefemo gleda-
ti previSe oftro. U skladu sa tim i ocena je veéa od
one koja bi bila realna da smo igru uporedili sa, na
primer, Ripperom.

hugneH? gagh, Duren lung Oir, wormagh.

Star Trek: Kiingon je interaktivni fiim koga je re-
tirao Dionatan Frejks (Jonathan Frakes) poznatifi
kao komandant Rajker iz TV serije .Star Trek: The
Next Generation”. Na dva kompakt diska nalazi se
kompresovan materijal duZine celovedernjeg filma
koiji radi u rezoluciji 320 x 200 u 256 boja. Zbog re-
lativno malog broja boja, kvalitet videa nije na nivou
jednog Rippera, ali se ipak moZe svrstati u kategori-
ju zadovoljavajufeg. Uostalom, to je i jedini razlog
$10 Klingon zauzima .svega” dva CD-a.

lako se to od interaktivnog filma najede ne ole-
kuje, Alingon ima sasvim solidan scenario koji nije
nista lodifi od standardnih epizoda serije .Star
Trek". Na zabavi priredenoj u &ast mladog ratnika &-
ju ulogu preuzimate dolazi do tragitnog incidenta u
kome umesto Gaurona, predsedavajudeg Vrhovnog
Klingonskog Veca, gine slavijenikov otac i to zato
$to je svojim telom sprecio da romulanska sonda-
ubica pogodi njegovog starog prijatelja. Posto Je
osveta jedno od najvaZnijih Zivotnih nadela svakog
Klingonca, pridruZifete se Gauronu u potrazi za
atentatorima. Naravno, brojna iskusenja i neodeki-

vani obrti su ne3to 3to ¢e vas na tom putu nemino- CD-ROM ustupio Espro
vno pratiti. . .
Jitihutihchy’ wormnaghi ZANR: interaktivni film

: s PLATFORMA: PC

da je aktivnost moZdanih Celija pribiiZzno jednaka
aktivnosti za vreme najdubljeg sna. Da se odmah
razumemo: filmska prica koja Ce se odvijati pred va-
ma je priliéno zanimljiva, ali (e vase udesfe u tom
filmu biti svedeno na elementarne radnje prenose-
nja predmeta iz tatke A u tafku B, izbora izmedu
tri-Getiri moguénosti od kojih su sve sem jedne po-
gredne i pritiskanja nekoliko prekidaca. Sve ostalo
je film i samo film. Zato se ova igra nikako ne mo-
Ze svrstati u isti ko3 sa Ripperom ili The Beast With-
in koje su u osnovi bile avanture u interaktivnom
fiimskom maniru.

MEDIJUM: 3 kompakt diska




vakom ko je imao prilike da

pre dve-tri godine uZiva u

.Blue Byteovoj” simpatichoj

parodiji simulacija stvaranja
pod imenom 7he Settlers, mora da je za-
titralo srce pri pomenu nastavka. Nasta-
vak se, eto, pojavio i tek napola ispunio
ofekivanja (bar §to se autora teksta tice).
Sve vriine prethodnika su safuvane i u
drugoj epizodi igre: neverovatno slatki li-
kovi (pogotovo bradati geolozi koji dipa-
ju od srece prilikom vaZnih otkrica i viCu ,Jipiii!!!");
ugodan korisnicki interfejs (Stavise, nebuloze iz pr-
vog dela su ispravljene - osobito po pitanju pokreta
vojske, a za svaku komandu je dostupan Help
ekran) i druge naizgled neprimetne sitnice koje Cine
da se ljudi mesecima zaluduju uz ekran umesto da
se bave druStveno-korisnim radom (npr. sprema-
njem ispita). Medutim, pravi podnaslov ove igre bi
ipak moZda trebalo da glasi Veni, Vidi, D¢ja Vu. Gra-
fika je potpuno ista (1024 x 768 mod je zbog minija-
turnosti likova potpuno nedostupan obiCnim smr-
tnicima sa 14" monitorima). Muzitka podrSka se
svodi na nekoliko (istina, veoma prijatnih) MIDI me-
lodija i muziku sa CD-a (sva srefa, mozete ubaciti
svoj audio CD, recimo album ,Undisputed attitude™

eni, “Vidi, “Viei

vokalno-instrumentalnog sastava ,Slaver”). Ono
§to najvise nervira je ¢injenica da nema mogucnosti
aktivnog vodenja diplomatije (princip .svako za se-
be” je i dalje na snazi), pa ste u permanentnom ratu
sa svima. Ipak, ima i nekih izmena na kofima se tre-
ba zadrzati:

1. Postoje Cetiri razliCite civilizacije koje mozete
voditi (doduse, samo u Single Scenario Modu: ako
se odludite na kampaniju, vodite Rimljane). Na Za-
lost, izgleda da izmedu civilizacija nema nekih bi-
tnih razlika, sem u izgledu gradevina.

2. Dodato je mnostvo novih gradevina (5to vojne,
Sto civilne prirode), a u skladu sa tim javijaju se i ne-
ka nova zanimanja (lovac, izvidac...). Mahom Cete se
i sami snadi §to se ti¢e upotrebe pridodatih zgrada,

a jedini savet koji treba dati je da pre ne-
go St izgradite lovacku kucicu dobro
pogledate da i se u okolnoj Sumici nesto
mrda (pod uslovom da to nije vrba na vr’
brda..). Naime, urbanizacija rasteruje
divlja¢ (zeCevi, sme...) a vas lovac nije
bas spreman za sporisko pesacenje, te
mozete ostati bez lovine.

3. Ako vodite kampaniju, krefete od
nule. [zbor zgrada je veoma suzen. Nacr-
te pojedinih cete dobiti vremenom (kako

se kolonija bude razvijala), a za druge treba slati
skaute da Svrijaju okolo-naokolo u nadi da ¢e naba-
sati na nesto interesantmo (rusevine vojnih postaja,
Sator trgovea pivom...). Skauti ée povremeno dono-
siti i poruke o misterioznim objektima i dogadajima
van granica va$eg bantustana, 3to vam isprva nece
biti jasno. a kada se razjasni onda ¢e biti kasno...

4. Dobro vodite racuna o porukama koje pristizu.
¢im zatujete gukanje goluba pismonoSe, proverite
sadrzaj postanskog sanduceta jer su ubalene neke
neprijatnosti kojih nije bilo u prvom defu (recimo,
mozZe se desiti da ribar nenamenskim pecanjem za-
tre populaciju ribe u nekom regionu, i sl.)

5. Jedan savet koji vazZi i za prvi deo, ali ovde ima
osobit znataj - dobro vodite racuna kako gradite pu-
teve! Svaka pogresno postavljena zastavica ili raskr-
snica moZe potpuno da zaustavi proizvodnju u poje-
dinim pogonima.

Po instalaciji programa slobodno izvadite CD iz
drajva i vrarite ga u cedeteku jer vam uopste nije ne-
uphodan za igranje. Na 3ta ode 660 MB, nikome
valjda nije jasno. Summa summarum: nije lose -
moglo je i bolje. Ostaje nam da se nadamo da ce se
uskoro pojavit i treci deo sage o medenim Covedulj-
cima i da ¢e se autori potruditi da unesu neke zna-

¢ajnije novine.
Viktor TODOROVIC
CD-ROanpIo JEspro”

ZANR upravljacka sunulacua
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p imulacije letenja oduvek su bile Zanr koji
eksploatiSe krajnje domete trenutnih te-
hnolodkih moguénosti kuénih kompjute-

ra. Da bi se vernost simulacije dovela do fotorea-
lizma, do savrSenog poStovanja fiziCkih zakona
(gravitacija, otpor vazduha, aerodinamika i sl.) bi-
¢e nam sigurno potrebno jo§ puno procesorske
snage, a Pentiumi svakako ne€e doziveti da se ne-
ka savrSena simulacija odigra na njima. Sa sva-
kom kvalitetno uradenom novom simulacijom
skloni smo da kaZemo ,savrSenstvo”, da bismo
samo nekoliko meseci kasnije to demantovali.

Danasnji standardi nalazu da svaka vrhunska
simulacija mora da radi barem u rezoluciji 640 x
480, bez obzira $to u njoj za maksimum detalja Ce-
sto ni Pentium na 166 MHz nije dovoljan. Pored to-
ga, mora da poseduje savrsenu grafiku koja daje
uverljiv utisak trodimenzionalnosti, digitalizovan
zvuk koji u potpunosti odraZzava stvamu situaciju,
mora da bude dinami¢na, logitna za upravijanje, bo-
gata radnjom... lako se u poslednje vreme pojavilo
vise novih simulacija koje pretenduju da se nazovu
vrhunskim, nijedna nije dosegla standarde koje je
postavio £F 2000.

Veliko je pitanje da li simulacija helikoptera AH-
64D Longbow, izdanje ,Jane’s™u distribuciji . Elec-
tronic Artsa”, moZe da odgovori zahtevima vreme-
na. Program je, naime, savrsen ili gotovo savrsen u
svemu, sem u jednom - ima samo VGA rezoluciju
(320 x 240). Ovo me je toliko zbunilo, da sam poku-
$ao reinstalaciju ne bih li otkrio neki detalj koji vodi
instalaciji SVGA moda, detalino iSfitao readme.txt,

pritiskao tastere napamet, ali niSta nije dovelodo ot- -

krica moguénosti da se leti u nekoj viSoj rezoluciji.
Nakon ovoliko truda uloZenog u pravijenje jednog
zaista kompletnog Simulatdra najmoénijeg borbe-
nog helikoptera na svetu, prilitno Cudno. Pretposta-
vlijam da nikako nisu mogli optimizovati kod
da radi prihvatljivom brzinom u SVGA rezolu-
ciji na postojeim Pentiumima, pa su ovime za-
maskirali sporost algoritma. Inace, ovakav ka-
kav jeste, program sa maksimumom detalja na
Pentiumu 120 MHz radi savrSeno glatko (bilo
bi zabrinjavajuce da ne radi).

Sto se koncepta igre tice, svaka ¢ast. Na pre-
puna dva CD-a na(i Cete, sem izuzetne uvodne
animacije koja vam diZe adrenalin prikazujudi
AH-64D u akciji, pet filmova koji, bogami, tra-
ju li traju, a vezani su za performanse, istorijat
ili Longbow na delu. Oni se nalaze u okviru tu-
torijala, tj. pilotske Skole koja predstavlja pio-
nirski poduhvat ove vrste medu simulacijama.
Po prvi put, bez oklevanja mogu reci da vam za
ovladavanje ovim programom nisu potrebni ni-

kakvi spiskovi komandi ili papirnata uput-
stva. Upisavsi se u ,pilotsku 3kolu” (Klikom
na centralnu baraku glavnog menija), instru-
ktor sa pravim americkim juZnjackim akcen-
tom poducice vas svemu Sto treba da znate da
biste leteli, isprasili .zle momke” i izbegli da
od njih budete ugljenisani.

Tutorial je podeljen u osam poglavija. Prvo
je ve¢ pomenuto, filmovi 0 AH-64D. Drugo je
upoznavanje sa fizitkom konstitucijom leteli-
ce u hangaru. Preostalih 3est se odvija u samoj
letelici, onako kako bi se odigrala i realna obu-
ka sa instruktorom. To su: upoznavanje sa in-
strumentima, tehnika leta, navigacija, od-
brambeni sistemi, senzori i naoruzanje i takti-
ka. Sve $to treba da uradite jeste da se opusti-
te i pazljivo slusate instruktora. Prvo e vam
objasniti svaku lekciju, pokazati kako on to ra-
di, a onda vas pustiti da to izvedete sami. Pritom (e
vam za svaku funkciju jasno i glasno saopstiti koji
taster da upotrebite. Ne morate brinuti da Cete pro-
pustiti neSto vazno — kurs je tako osmisljen da se

uputstva za mnoge bitne operacije ponavljaju iz eta-
pe u etapu. Ako ga pazljivo odslusate, vec posle ,.pr-

vog semestra” bifete potpuno osposobljeni za sa-
mostalno letenje i izvrSavanje misija.

Kada ste dobili .diplomu”, kliknite na baraku
sa leve strane i registrujte se kao aktivan pilot.
Tada cete dobiti na raspolaganje i preostale 4
opcije sa ovog menija predstavijenog slikom ba-
ze. Snimci misija nalaze se neposredno iza tuto-
rijal barake. U njima samo posmatrate zbivanja
u nekom od mnogobrojnih pogleda iz ili na heli-
kopter, i moZete da osetite ukus akcije. istorijske
misije nalaze se u neCemu nalik na muzej sa de-
sne strane ekrana. One predstavijaju vernu re-
konstrukciju nekih letova koje su americke trupe
izvele u vojnim akcijama u Iraku | Panami, i da-
ju vam moguénost da se oprobate u njima. Poje-

dina¢ne misije dobijate kliknuvsi na levi han-
gar u gornjem delu ekrana gde moZete da pode-
site parametre na osnovu kojih ¢e vam program
generisati misiju: pustinju, umu ili dZunglu,
doba dana ili no€i, vrstu misije, snagu protivni-
ka i vremenske uslove. Kampanju zapocinjete
klikom na desni hangar. Podrudja na kojima se
misije mogu odvijati su zaista mnogobrojna - za
kratko vreme koliko sam imao prilike da probam
ovu simulaciju, dobio sam misije generisane na
terenima Paname, Iraka, Poljske i Ukrajine. Ko
zna, moZda postoji i Bosna? Diskovi su prepuni,
pa ne bi bilo iznenadujuce da je u datoteci tere-
na obuhvaden ve(i deo sveta.

Ako zanemarimo €injenicu da je program u VGA
rezoluciji (mnogo su nas dosadasnje simulacije ra-
zmazile, pa je ovo tesko zanemariti), grafika raspo-
laze zadovoljavajuim nivoom detalja. Kolorit je mo-
gao biti bolji, prelazi izmedu objekata mestimitno
deluju malo neprirodno. Kretanje helikoptera, proje-
krila i sve 5to je vezano za samo simuliranje realne
situacije je zaista savrSeno, a pritom se moZe redi i
da je ovaj program vrlo podoban za igranje, da ima
uravnoteZen korisnicki interfejs i vrio lako uviaci u
akciju. Zvuk je savrSen, pogotovo impresionira si-
stem upozoravanja glasom — sve $to je potrebno da
udinite da biste bili maksimalno bezbedni jeste da
slusate upozorenja i po pitanju njih preduzimate
adekvatne korake. Neprijatelji su raznovrsni, mno-
gobrojni, a suofavanje sa njima zahteva inteligen-
tan pristup - ako idete logikom ,ne misli nidta i sa-
mo stiskaj pucanje”, vrio brzo e vam skupljati pe-
peo po bojistu. ,

Aleksandar VELJKOVIC

CD-ROM ustupio Espro”

ZANR: simulacija voznje

PLATFORMA: PC
MEDIJUM: 2 kompakt diska

Vemost
simulacije,
kvalitet borbe i
misija.

Grafika moie
biti | bolja.
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Kargon T
m—-r H-I

ponovo , Psygnosis”, a
ne ,Sony Interactive”
kako je bilo jedno krace
vreme. Za skoru budu-
¢nost momci su spremi-
li Cak 19 novih igara, a
jedna od njih je nasta-
vak popularnog Disc-

" Missing Presumed...?!
je duhovita avantura u
kojoj opet pratimo pu- : '
stolovine Rajnsvinda i njegove multinoZne putujuce Skrinje. lako je od
ekipe koja je radila prvi nastavak tu ostao samo ,Montipajtonovac” Erik
Ajdl (Eric Idle) koji je opet pozajmio glas nasem junaku, Discworld 2 po
duhovitosti i zanimljivosti nimalo ne zaostaje za svojim prethodnikom.
U kvalitet ,Psygnosisovih” igara nikada nismo sumnijali, pogotovo $to je

Iz produkcijske sa-
radnje dve softverske
kompanije ,,Neo” (ime
vezano za igru Black
Viper pomenutu u SK
7-8/96) i ,Lightshock
Software™ dolazi novi
poboljani klon famo-
znog Street Fightera
2. Standardna dvodi-
menzionalna tabacina
donosi deset izbomih
likova i pregrst glavo-

nja na zavrSnim nivoima. Analogno Street Fighteru 2, borbe se odvijaju u
svim delovima sveta sa posebnim pozadinama (Japan, Tajland, Kina, Indi-
ja itd.). U igru je ukljuden i turbo mod za igrade za brzim refleksima, kao i
Death Match opcija sa atraktivnim zavrSetkom

(preuzet iz Mortal Kombat

serijala). Na bonus nivoima umesto rasturanja egzoti¢nih kola oekuje nas
mnogo vide gvoZdurije u obliku helikoptera, aviona i sli¢nih letilica. Da i Ce
Borbeni duh uspeti da ugrozi slavu najpopulamije crtane tabacine na Ami-
gi, Shadow Fightera, saznatemo krajem godine. (bb)

Bivsi ,Psygnosis” je

worlda. Discworld 2:

grafika radena u stilu King’s Quest 7. (gK)

Mala druzina momaka koji se mogu uhvatiti ukostac i sa samim davolom, dobija zadatak ra-

pidnog smanjenja svemoguce neprijateliske Zive sile koja tumara mra¢nim hodnicima i tuneli-
ma. Igra Kargon predstavija pomalo netipitnu Advanced Dungeons & Dragons FRP avanturu ko-

Bili i Stivi zaigrali

_— — ja dolazi iz nemacke softverske
ol p _ | kuce ,APC and TCP". Kretanje liko- kolce
| ] va je uradeno na zastareli nain, MNovoustoli¢ena saradnja Bila Gejtsa i Stivena
bez glatkosti i sa okretanjem liko- Spilberga o kojoj se mnogo pisalo prethodnih
va za 90°. Novina je deljenje ekra- meseci, tiCe se nekolicine igara koje Ce se ispiliti
na na Cetiri zasebna dela (Multi- u ,Microsoftovom” inkubatoru, a Ciji ée potpi-
Player mod), 3to je ujedno i maksi- - snik biti tata-Spilberg litno (do sada je imao po-
malan broj igraa. Za ugodno igra- lovi¢an uspeh s igrom 7he Dig). Nova firma nosi
nje bice dovoljna regulama AGA poeti¢no ime ,DreamWorks Interactive” i za sa-
konfiguracija masine. Strana da radi na tri igre neobi¢no kratkih naslova: uvr-
Stampa je igru ocenila kaospoj ~ nuta logika avantura The Neverhood: A Curio-
Dungeon Mastera i Dyna Blastera us Wad Of Kigy Finds His Soul (Cik smislite
zbog specijalnih magicnih bombi i kra€i naziv za igru, ali da ne izgubi u prevodu),
¢udnih teleporta. Ovu jedinstvenu zatim Goosebumps: Escape From Horrorland,
e e 3D avanturistiCko-bombasku igru radena po pupularnoj knjizi i kvizu, te Lets Ger

o s ~wesy| treba ofekivati na nasem trZistu
m—————u 7a nekoliko meseci. (bb)

Cookin’, tipi¢na Spilbergova Kreacija namenjena
klincima od 4 do 7 godina. (g))
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$vi oni koji su bili uvereni da Ro-
“berta Vilijams ume da pravi samo
sladunjave bajke poput avantura iz
serije King's Quest, verovatno su bili
prili¢no zatefeni scenama iz Phanta-
smagorie kakvih se ne bi postideli ni
najkrvaviji horor filmovi. Za kraj ove
godine (tacnije, za BoZicne praznike)
ofekuje se drugi nastavak definiti-
vno najbrutainije kompjuterske igre-do sada pod nazivom A Puzzle Of
Flesh. Ono 5to se za sada zna jeste da igra (interaktivni film) nema
apsolutno nikakve veze sa prethodnom, i da e predstavijati potpuno
digitalizovano ostvarenje. Glavni junak je izvesni Kertis Krejg, duse-
vno poremedena osoba oko koje se neprestano dogadaju najneverova-
tnije ,nesree”. Pitamo se samo na koliko e se CD-ova rasiriti novi
uzasi koje ¢e doneti ova igra? Demo koji smo videli bio je viSe nego So-
kantan. (sm)

Iz softverske kude ,Gremlin Interactive™ uskoro
nam stiZe futuristicka strategija pod imenom Fra-
grk Allegiance. Igra se bavi viemenom kada ¢e re-

se kao jedino reSenje namede kolonizacija novih
planeta. Sve to odvija se pod kontrolom korporacije
Tetra Ciji ste i vi podanik. Zadatak vam je da istra-
Zujete i kolonizujete
nove planete, a do
zanimljivosti Ce do-
¢i prilikom susreta
sa Sest drugih civi-

_ lizacija koje imaju
sline pretenzije.
ipak, kako ovo nije
pucadina, probajte
da upotrebite diplo-
matiju prilikom re-
Savanja nastalih
sporova. (gk)

Crusader: No Resret
MNakon krstaskog pohoda u igri Crusader: No Remorse (u prevodu:
(opet u slobodnom prevodu: nema Zaljenja). Ovaj tip akcione pucadi-
mpmpm]cvﬂmus;amignm a veliku populamost doZi-
: veo je i prethodni
Crusader. Pored no-
vih misija, Crusa-
der: No Regret do-
nosi i druga pobolj-
Sanja tipa nova oru-
7Zja, novi tereni, ani-
macione sekvence
raznih deSavanja u
igri i sli¢no. Igra
je najavijena za .
septembar, a sigur-
no Ce izadi pre
| BozZica. (gk)

Gremlin

- sursi na Zemlji postati premali za populaciju i kada -

Gczdzenng kou treba uskom

da bude zavrien. Inace, ,MicroProse™ je u toku leta bio pnmoran da
otpusti oko 30 svojih stalno zaposlenih ljudi (oko polovine ljudstva cele

firme) zbog negativnog poslovanja. (nv)

!
\J

Zanr FRP igara za-
pao je u krizu i, po sve-
mu sudeci, ne predsto-
ji mu blistava budu-
¢nost. U proteklom pe-
riodu videli smo svega
nekoliko ostvarenja
sumnjivog kvaliteta,

it od kojih je jedino Sto-
nahaepdomkle(madamip@uno)ispumoo&eluvama;graéahtoms
je obradovala vest da ,Bethesda Softworks" uskoro objavijuje novu epizo-
du serije 7he Elder Scrolls. Prva igra iz ove serije (Arena) nije bila Bog zna
Sta, ali Daggerfall, sudei prema demou, obeCava mnogo vise. Igral e
imati zadatak da istraZi prostranstvo veliCine 50 000 kvadratnih kilome-
tara (1, pri éemu Ce kretanje kroz prostor biti kontinualno. Posebno je za-
nimljiva tvrdnja da e igra potpuno podrZavati VR kacige i slicnu opremu.
Sadekajmo Dageerfall i uverimo se u istinitost ovih tvrdniji. (sm)

Game Boy smrsao
Prijatno iznenade-
nje iz ,Nintenda™ stize
za ljubitelje najmanje
konzole za igranje,
‘populamog Game
Boya. Novi .delko za
igranje” bice cak 30%
maniji i tanji u porede-
nju sa originalom.
Sem velifine, Korekci-
je je doZiveo i ekran,
pa sada daje Cistiju
sliku. PotroSnja se
sada svodi na sa-
mo dve AAA bateri- ,
je. U Japanu je ja-
vno prikazan krajem jula, u Americi se ofekuje tokom septembra, a u
Evropi nedto kasnije (kod nas — jo$ kasnije). Cena, na Zalost, nije skresa-
na, pa se i dalje drZi na solidnih 60 USD. (gj)
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Jackrabbit (u nekoliko {aso-
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predstavija

@ Jedna od boljih arkadnih
igara u novijoj istoriji, jazz

pisa posvecenih igrama osvo-
jila je titulu ,Igre godine™,
nakon dve godine dobija na-
slednika. Kroz osam nivoa
skrolovane grafike DZez i nje-

gov neurotitni mladi brat g

Spaz treba da reSe problem EE T

koji je izazvala kornjaca po imenu Devan. Jazz Jackrabbit 2 e raditi pod
Windows 95 operativnim sistemom, a ¢ak sedamdeset slifica u sekundi
garantuje izuzetnu animaciju.

® Fire Fighe je futuristicka pu-
cacka igra u kojoj se kao ,svetski
policajac” krecete svemirom i re-
Savate nastale probleme po odluci
Fantomskog Saveta. Za razliku od
pucacina tipa Raptor, ovde je kre-
tanje omoguceno u svim pravci-
ma (360°). Poseban naglasak sta-
_ _ S| viien je i na raznolikost terena
(Sume, lednici, dzungle i slitno, u zavisnosti od klime planeta). Omoguce-
no je igranje Cetiri igrata u mrezi i dva modemski konektovana. Igra je ra-
dena za Windows 95 u rezoluciji 640 x 480 ta¢aka. Opis vas Ceka u slede-
¢em . Svetu kompjutera”.
® 7 Legion je radni naziv 3D
rendane futuristiCke strategije
uradene u stilu dve do sada naj-
bolje igre ovog Zanra — Comand &
Conguer | Warcrgft 2. Potrebno je
da gradite objekite i stvarate armi-
ju ukljucujudi i dzinovske samo-
hodne robote koji bi trebalo da
budu vas$ najveli oslonac protiv
neprijatelja. 7* Legion je raden u
visokoj rezoluciji.

® Unreal spada u 3D
igre posmatrane ,u prvom
licu™, to je standardna po-
java u poslednje vreme. Ono
$to je novo jeste podrzava-
nje ,Intelove” MMX tehno-
logije brze 640 x 480 akcije,
u 24-bitnoj paleti koja treba
da omoguci fantasticnu re-
alisticnost. Proizvodal po-
minje svet monstruoznih
kreatura, mraine i vliaine
hodnike, tamnice i niz sli-

¢nih veselih prizora. Takode se pominju i opcije vezane za Internet. (gk)

M X1 S ICCHEVUE

® SimCopter je simu-
lacija voZnje helikoptera
kroz trodimenzionalno
prikazane gradove stvo-
rene u igri SimCity 2000.
Posebnu car igri dace op-
cija koja omogucava da
svoje Kreacije iz igre Sim-
City 2000 prenesete u
SimCopter i letite oko sve-
ga Sto ste s puno paznje
mukotrpno stvarali. Misi-
je e zahtevati i strateSke sposobnosti upravijanja jedinicama polici-
je, vatrogasaca i hitne pomoci.

® SimGolf je pokusaj da se
napravi drugacija (Citaj: bolja)
simulacija golfa od do sada vi-
denih. Obzirom na njihov broj
i izuzetan kvalitet najznacaj-
nijih naslova (MS Golf, Links
Pro), 1o Ce biti tezak posao. Si-
mGolf Ce pored standardnih
staza omogucavati i pravljenje
novih, igranje preko mreze,
modema i Interneta, a kao naj-
veca novost najavljuje se drugaciji nafin kontrole udarca loptice.

® SimPark je igra na-
menjena nesto mladem
uzrastu nasih Citalaca (ka-
ko ,Maxis" savetuje, 8-12
godina). U pitanju je rela-
tivno standardna upra-
vljaCka simulacija nacio-
nalnog parka bogatog bilj-
nim i Zivotinjskim vrsta-
ma. Igra treba da na zani-
mljiv naCin priblizi deci
eko sistem parka i omogu- —_—
¢i da se shvate kako odnosi medu biljnim i Zivotinjskim vrstama, tako
i uticaj Coveka. Lep nacin da deca kroz igru nesto i nauce.

~ ® Simon Challenger je radni

naslov jo$ jedne igre koja se bavi
obrazovanjem kroz zabavu. U pi-
tanju je neka vrsta enciklopedije
0 poznatim svetskim linostima,
mestima i najCuvenijim gradevi-
nama. ReSavanjem postavljenih
problema deca Ce otkriti osamde-
setak svetskih bastina i usput
imati prilike da se upoznaju sa
svetskom istorijom, dogadajima i licnostima. (gk)
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Firma koja je napravila dva dobra hita za Amigu u zadnjem periodu — Virtual Kar-
ting | Watchtower (SK 5/96), ,,OTM", vraa se u punom sjaju sa najavom za novu
pucacku igru Azrophy. 1gra je kompletno radena u programu LightWave sa 24-bi-

tnom True Colour paletom i masinama o kojima napredniji Amigisti mogu samo da
sanjaju. U programiranje je prste umesao i Carls Volas (Charles Wallace), jedan od
glavnih programera ,Teama 17". Rezultat je skrolovanje celog ekrana novom tehni-
kom (full screen parallax-scrolling) i igra u visokoj rezoluciji sa 256 boja. lako se ra-

di o obi¢noj horizontalnoj pucacini, mora se priznati da tehnicki detalji obeCavaju

dobru zabavu. (bb)
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16 MB RAM-¢

hard disk 1600 MB
disketna jedinica 1.44 MB
S3 Trio 64V+, 2 MB RAM
monitor color LR NI 14°
zvuéna kartica 16-bit
Cb-ﬂOMh(Sm'hoc)
Tastatura, mis, Mini Tower
HD.5
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SO procesorom 120 MMz .
SO procesorom 133 MMz .
+ Stecith 2001 2MB . . .
+ Stealth 3D 2M8
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