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| Jetzt noch rasanter!
I Jetzt noch fetter!
I Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

Kompleitt gelost:
All

Meﬂa Fun — da( Mcgﬂ.ZallVl
fAr wiehr KoMO‘CVlﬂ’“ﬂ!

Raider IV auf 14 Seiten
enthiillt




@M B Dao= lest ihr in dieser Aussobe,

Yu Suzukis Meisterwerk
sprengt alle Grenzen!

Seit dem 24. Dezember ist ganz Japan im Shenmue-
Rausch. Bereits innerhalb der ersten 14 Tage gingen
im Land der aufgehenden Sonne 260.000 Exem-
“h plare Uber die Ladentische. Natirlich steht das

< Mega-Adventure auch im Mittelpunkt unserer

EdiTorial

aktuellen Ausgabe. Doch damit nicht genug, denn
auch die Sportspiel-Freunde kommen mit NBA 2K in diesem Monat in den
Genuss der besten Basketball-Simulation aller Zeiten. Zudem steht der Release
von NHL 2K in Amerika kurz vor der Tir, so dass wir auch dieses Highlight fur
euch genaver beleuchten. Viel Spaf3 beim Schmaékern dieser Ausgabe,

Hans Ippisch
I n H a It Chefredakteur

Xikon

Dreamcast-Spiele im Uberblick ......c.cccceeeeeerscsssrsnnsnesseeesssessssessesnsss 28
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| Wer braucht noch NHL 2000!
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WARPs Horror-Adventure
gelangt mit einem guten Jahr
Verspitung in die Regale
japanischer Videospiel-Stores.
Konnten die Programmierer den
langen Entwicklungszeitraum
von knapp drei Jahren nutzen,
um einen potentiellen Resident-
Evil-Killer zu kreieren?

B Wir schreiben den Winter des
Jahres 2000 und der Haupt-
charakter des Abenteuers, Laura,
sitzt nichts ahnend in einem Flug-
zeug, das sich gerade Uber der
Eiswiste Nordkanadas befindet.
Plotzlich springen ein paar
Manner aus ihren Sitzen, ziehen
Pistolen und schieflen wild
umher (nicht ganz ungefdhrlich
in einem Flug-

- zeug, das sich

in einer Hohe
von 30.000

FuB3 befindet).
Die blutrinsti-
gen Luftpiraten

. 3 Eine Leiste om oberen Bildschirmrand verdeutlicht den Energie-
¥ vorrat der Mittel- bzw. Endbosse.

3 Nachdem Kim euch einen Schliissel gegeben
hat, kommt ihr in den Besitz eines Rekorders.

erschie3en sogar ein unschuldi-
ges kleines Madchen, das direkt
in der Reihe vor unserer Heldin
sitzt. Doch damit nicht genug
des Ungliicks. Ein Meteor streift
den Flieger und zwingt den Pilo-
ten zu einer Notlandung inmitten
der verschneiten kanadischen
Berglandschaft. Das minuten-
lange Intro, in dem euch die
packende Story prasentiert wird,
befindet sich unlogischerweise
auf der vierten und letzten GD-
ROM des Games, die extra ein-
gelegt werden muss, wenn ihr
den Vorspann betrachten wollt.
Nach Spielstart findet ihr euch in
einer verlassenen Hitte wieder,
in der ihr von
eurer Freundin Kim

C{UB CACHIRE 20n]
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(3 Fehlgeschlagene militdrische Experimente liefien die Einwohner der kanadischen Einode zu fiesen
Lombies mutieren.

den Rest der Story erfahrt. Nach- 3ol
dem das Flugzeug notgelandet 71
war, schleppte euch namlich die
mutige Kimberly in die nahe-
gelegene Behausung. Hier zeigt
sie euch zundchst einmal die
hohe Kunst des Jagens. Dazu
nutzt ihr ein entsprechendes e Y
Gewehr, durch dessen Ziel- ) - f,
fernrohr ihr Hasen anpeilt und
erlegt. Die geschossene Beute
lasst sich Ubrigens spéter dank
eines im Inventar befindlichen
kleinen Camping-Grills ge-
schmackvoll zubereiten. Somit
erlangt ihr verlorene Lebens-

|8 Zu Beginn steht euch lediglich eine Uzi als Woffe
zur Verfiiqung.

energie zurick. In den Weiten
der kanadischen Eiswiste
wimmelt es nur so von mutierten
Ungeheuern, die euch an den
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3 Ein Bild der Zerstdrung prasentiert sich unserer Heldin beim Befrefen des Flugzeuges, das in der
kanadischen Schneewiiste notlanden musste.
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izt D2 kein ernst

Zu tiehmender

FE-Konkurrent.

| O Withrend des Abenteuers erreicht ihr durch
Beseitigung der Gegner hohere Erfahrungssufen.

Kragen wollen. Taucht ein
solcher Fiesling auf, wechselt die
Third-Person-Perspektive automa-
tisch in eine Ego-Ansicht. Das
Zielkreuz auf dem Screen er-
moglicht euch nun das prazise
Anvisieren des Gegners. Eure
Bewegungsfreiheit ist wahrend
einer solchen Spielsequenz
jedoch relativ stark einge-
schrankt. Der Kopf der Heldin
lasst sich namlich nur in bestimm-
ten Situationen bei der Ballerei
drehen. Doch nicht nur in den
Action-Sequenzen ist die Inter-
aktion begrenzt, sondern auch
beim Durchsuchen von Hdusern
sind die Wege, die eure Spiel-
figur nutzen kann, strikt vorge-
geben. In technischer Hinsicht
reizten die Programmierer die
gewaltige Power der 128-Bit-
Konsole voll aus. Die Charaktere

3 0Ob dieser Bosewicht der Drahtzieher der schein-
bar aussichtslosen Situation ist?

3 Im Verlouf des Adventures findet ihr niitzliche
Goodies, wie Erste-Hilfe-Sprays oder Granaten.
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| D Das Design der gegnerischen Charaktere wirkt sehr
abstrakt.

THUB RACHINE GUK |

D Geschossenes Freiwild, wie Hasen oder Rehe,
sorgen fir Aufbesserung des Energiehoushaltes.

beispielsweise wurden sehr
detailliert gestaltet und erinnern
rein auf3erlich stark an die
Protagonisten des Mega-Hits
Shenmue. Zudem verdichtete
man gekonnt die Atmosphare
des Horror-Titels durch eine
Vielzahl aufwandig gestalteter
Details, die die Szenerien sdu-
men. Minutenlange Cut-Scenes,
die in Spielegrafik gehalten sind,
tfuhren die Story immer wieder
fort. Last but not least bleibt der
gelungene Soundtrack zu er-
wahnen, der das kinoreife Ver-
gnigen abrundet. Da die Tech-
nik aber nicht alles bedeutet, fallt

Energieverlust.

D Loura dirfte Videospiele-Kennern ous dem
Saturn-Adventure Enemy Zero bekannt sein.

| @ Die extrem langen Nachladezeiten kosten eure Heldin so manches Mal unnitig viel

* e

]

o Q.

der Gesamteindruck, den die
japanische Version macht, eher
mafig aus. D2 wird wohl nicht
am Stuhl des Thronfihrers Resi-
dent Evil ritteln kdnnen. Viel zu
sehr ist der virtuelle Mutanten-
Jager namlich in seiner
Bewegungsfreiheit einge-
schrankt. Beim Kampf oder beim
Gang durch eine der zahl-
reichen Blockhiitten sind die
Handlungsméglichkeiten mager.
Lediglich durch die verschneiten
Szenerien lasst sich Laura in
Tomb-Raider-Manier fihren (in
kurzem Mini-Rock). Zudem
haben selbst Europder, die der

JUB MACHINE GUN |

|

rierende Spielsituationen.

japanischen Sprache nicht
mdchtig sind, das 4 GD-ROMs
umfassende Abenteuer in
wenigen Stunden komplett durch-
lebt. Da hilft es auch nicht viel,
dass die technische Prasentation
durchaus als gelungen zu
bezeichnen ist. Somit sollten
Genre-Fans lieber auf Capcoms
Code Veronica warten, das
bereits am 3. Februar 2000
auch in den USA auf den Markt
kommt.

183 In einer solchen Situation lsst sich die Heldin
nur bedingt frei bewegen.

Action-Adventure

Dream

Hersteller:
WARP

Fakten:
> 4 GD-ROMs, VMU,
Vibration-Pak

Erscheint:
erhdltlich (jp), tha. (dt)

~Horror-Thriller ohne grofle

Interaktion”




. ‘_ :;-.-" -‘\ ‘ ’

15 DenmNachst|0 Eizhockew-anhinzer dirfen schon mal die Kufen wetzen.

’ & 51| — i s e e : '
.:-— : = L= =3 : P I ; = & s ey I'EM,_“:“__ = - E",

i 7,

3
N

035l99

Sega macht es richtig! Passend
zum Start der NHL-Playoffs
wartet das Sega Sports Label
mit dem 2K-Ableger fiir
Eishockey-Fans auf.

@ Selten waren wir mehr
darauf erpicht, die ersten
Eindricke von einem Sportspiel
zu ergattern, als nun bei NHL
2K. Nach den hervorragenden
Football- und Basketball-
Spielen von Segas Sport-
Abteilung ist dies auch nicht
weiter verwunderlich, oder?
Und das von Black Box Uber-
nommene Projekt sieht, obwohl
es noch nicht ganz fertig ist,
sehr gut aus. Wie bei seinen
2K-Kollegen wurde besonderes
Augenmerk auf die Authenti-
zitat der Akteure gelegt. Die

E— L
3 Wenn der Puck ruht, fangt die cineastische Kamera
ouch ungewdhnliche Einstellungen ein.
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3 Noch einem wunderbar herausgespielten Tor ist
naturlich erstmal Jubel angesagt.

Spieler bestehen jeweils aus
1500 Polygonen. Bei Close-
ups wird diese “Verschwen-
dung” deutlich, da die Figuren
dem entsprechenden realen
Vorbild zuzuordnen sind. Die
Gesichter wirken echt und wur-
den mit einer passenden Mimik
versehen. Nach einem Check
wird das Gesicht verzogen
oder nach einem Score ist
Stimmung angesagt. Neben
diesen Kleinigkeiten iberzeugt
NHL 2K jedoch in erster Linie
durch sein reales Gameplay.
Frische Angriffslinien sorgen
fur ordentlich Druck, wéhrend
Spieler, die zu lange auf dem
Eis standen, mit Ubersduerten
Muskeln kaum mehr vorwarts
kommen. Vielleicht mag das
den ein oder anderen vom
Kauf abschrecken, allerdings
erhebt Sega Sports einen ho-
hen Simulationsanspruch, wie
schon bei den anderen Titeln

i 5 "r-T"" i

3 Dos Possen fallt noch etwas schwer. Daran muss dringend noch gearbeitet werden!

3 Hort im Nehmen sollte jeder NHL-Profi sein!

der Serie. Dementsprechend
schwierig sind die Goalies zu
Uberwinden. Wer glaubt, ein
Belfour oder Hasek liebe sich
so leicht narren, der hat sich
getauscht! Da ist schon genau-
es Passspiel oder ein gezielter
Schlagschuss gefragt, um die
besten Torhiter der NHL hinter
sich greifen zu lassen. Am
Passspiel missen die Jungs von
Black Box ubrigens noch etwas
feilen, ebenso an der Konstanz
der Framerate, aber es sind
bis zum Release im Marz ja
noch ein paar Tage Zeit.

3 Besonders realisfisch wirken die Bewegungsablaufe
der Goolies.

3 Rund 1500 Polygone pro Spieler erzeugen einen
bisher ungesehenen Detailreichtum.

0 Die schnelle und vielseitig einstellbare Kamero
hiilt euch immer auf dem Laufenden.

O3 Nicht nur die Spieler, sondern auch die Coaches
haben ouf der Bank Platz genommen.

American Sports

Hersteller:
Sega Sports (Black Box)
Fakten:

P> 4 Spieler, VMU, Vibration-
Pak, VGA-Box
Erscheint:
Februar 2000 (us), tha. (dt)

~Wer braucht schon Electronic
Arts?”



Sega GT Homologation Special
versucht sich erstmalig am
bewdhrten GT-Prinzip.

B Grof3artige Worte Uber Sonys
UberRacer Gran Turismo bzw.
den bald erhaltlichen zweiten Teil
zu verlieren, hief3e Eulen nach
Athen zu tragen. Der sowohl von
Fans als auch von der schreiben-
den Zunft innig geliebte Sim-Racer
Uberzeugte durch einen sehr
hohen Grad an Realismus sowie
eine fir 32-Bitter phanomenale
Optik. Dies brachte die Coder aus
Segas eigenen Hallen dazu,
dieses bewahrte Konzept fur die
GD-ROM:-Schleuder ansprechend
umzusetzen. Die Ahnlichkeiten
zum Ur-GT lassen sich nicht von
der Hand weisen. Sega GT setzt
ebenso auf einen Fuhrpark, der
nahezu komplett aus japanischen
Boliden besteht. Mehr als 100

verschiedene Reiskocher aus den

0 Segos Vorzeige-Racer brilliert mit absolut
authentisch in Szene gesetzten Lichteffekfen.
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01°027437:

it

schneite Gebirgsregionen auf dem Plan.

03 Sega GT bringt alle relevanten Rennmodelle,
wie etwa den Nissan Skyline GT-R V-Spec, auf die
heimischen Screens.
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Fabrikhallen der Schmieden
Nissan, Mazda, Mitsubishi oder
Toyota stehen bereit, um Uber die
Kurse gehetzt zu werden. Etwas
irrefUhrend wird dem einen oder
anderen das “Homologation” im
Titel vorkommen. Damit ist ledig-
lich der Erwerb einer Touren-
wagenlizenz gemeint. Hier setzt
sich die Reihe der Gemeinsam-
keiten nahtlos fort, denn Sega GT
stellt euch auch vor die Aufgabe,
mehrere Lizenzen durch fahreri-
sches Konnen einzuheimsen, um

a - 1000r mnkmm

D Zwar fihren die Rennen tber fiktive Pisten, dennoch stehen beispielsweise auch Fahrten durch ver-

0 Die Detailvielfalt ist iberwilfigend. Uber die Werbebildschirme
werden komplette Koufbotschaften Ubertragen.
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3 Soqor ein Gigont wie Seqa verzichtet nicht aut geschickt platziertes Product-Placement am Streckenrand.
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an allen zur Auswahl stehenden
Cups und Wettkampfen teilneh-
men zu durfen. Anders als die
Polyphony-Pisten sind die ge-
stalteten Kurse rein fiktiver Natur.
Eine Teststrecke befindet sich ge-
nauso auf dem Rennplan wie die
Fahrt durch eine Grof3stadt mit der
Night-Section-A. Erfolgreich be-
endefe Rennen befordern euch
nicht nur auf das virtuelle Sieger-
podest, sondern fillen eure ima-
gindren Geldborsen mit den

TOTAL TiME

00'167683"
LAP TIME

00° 167683

3 Reploys gewdhren euch die Maglichkeit, even-
tuelle Fahrfehler genau zu analysieren.

wichtigen Preisgeldern auf. Diese
lassen sich anschlie3end sogleich
in das Feintuning eurer Vehikel in-
vestieren, um schlagkraftigere Un-
tersatze zur Verfigung zu haben.
Erste Screenshots deuten bereits
darauf hin, dass es Sega zumin-
destens technisch gelingt, dem in
Kirze erscheinenden GT 2000 fur
Sonys neuste PS-2-Hardware das
Wasser zu reichen. Falls Sega die
angedachte InternetOption
verwirklichen sollte, stinde damit
ein mehr als ebenbirtiger Rivale
zur Verfigung, um Sony recht-
zeitig vor dem Release der Next-
Generation-Hardware den Wind
aus den Segeln zu nehmen.

ll Selhst fur geibte Pmﬁs hieten die Pfloster-
Pisten einen gehobenen Schwierigkeitsgrad.

Rennspiel

Hersteller:
Sega
Fakten:
’ VMU, Vibration-Paok, Lenkrad
Erscheint:
17. Februar 2000 (jp)
4. Quartal 2000 (dt)

~Gleichwertige Konkurrenz fiir

das kommende GT 2000“




Shinys Shoot ‘em Up MDK
sorgte bereits auf der Play-
Station fiir Furore. Die Zeit ist
reif fiir ein DC-Sequel.

@ Aus der Feder des Shiny-Bosses
bzw. aus dessen Gehirnwin-
dungen entspringen die abge-
drehtesten Spielkonzepte. Im
Gegensatz zu Projekten wie dem
Heli-Simulator RC Stunt Copter
setzten die Coder bei MDK 2 auf
reinrassige Ballerkost, gepaart mit
einem aulBerst sarkastischen Hu-
mor. Fur das DC-Sequel wurden
kurzerhand die Coder engagiert,
die sich schon fir PC-Hits vom Ka-
liber Baldur’s Gate verantwortlich
zeichneten. MDK 2 bietet anders
als im PS-Vorganger die Méglich-
keit, alle drei Hauptcharak-
tere durch die weit ausla-
denden Levels zu dirigieren.
Dr. Hawkins, Kurt und Max
bekommen es erneut mit
den wiederkehrenden
Steam Riders zu tun.
Diese extraterrest-
rischen Fieslinge
fihren abermals
nichts Gutes im Schilde und
versuchen die gesamte Galaxis
zu unterwerfen. Steigt ihr als

MDK-Novize ein, solltet ihr euch in

den einfuhrenden Tutorial-Levels
die Tipps und Tricks des Lehrers

die Coder durchgeknallte Einfille aus dem Armel.

(3 Auch in puncto Endgegner-Design schilttelten sich

genauestens verinnerlichen, da
das Pad randvoll belegt wurde.
Startet ihr den Feldzug gegen die
widerspenstigen Aliens, gilt es
zundchst Kurt durch mehrere riesi-
ge Stages zu geleiten. Wie schon
im Prequel habt ihr euren hilfrei-
chen Gleitschirm im Gepack, der
euch weit entfernte Passagen per
Schwebeflug erreichen lasst.
Durch den geschickten Gebrauch
eures Sniper-Rifles vernichtet ihr
kleine knifflig platzierte Ziele

ihr euch voran-
arbeitet,
desto ab-

O Die schleimigen Biester schrecken sogar vor dem Einsatz hochmodemer Lenkraketen nicht zuriick.

(3 MDK 2 bietet Explosionen vom Allerfeinsten, die zumeist bildschirmfiillend sind.

ganz bequem. Je weiter

gefahrener werden die auffind-
baren Waffensysteme. Sniper-
Granaten und eine Black-Hole-
Bomb bilden hierbei den Gipfel
des Eisbergs. Im Gegensatz zum
gewandten Kurt setzt Dr. Hawkins
auf seinen erfinderischen Geist,
der ihm die Maglichkeit eroffnet,
aus herumliegendem Haushalts-
abfall einschlagskraftige Waffen,
wie Molotowcocktails, zu basteln.
Max, der Hund, besitzt seinerseits
die spezielle Fahigkeit, in jeder
seiner vier (!) Hande je einen

Caee o e M

ck! Fine Ahnlichkeit mit

Spielbergs Kreaturen ist nicht von der Hand zu weisen.

e ld

3 Das Leveldesign als abgedreht zu bezeichnen
wire noch untertrieben. Mon muss die Einfélle
gesehen haben!

Peacemaker zu fihren. Bis hin zur
Ausloschung des widerlichen
Packs bekommt ihr es mit etwa 20
verschiedenen Antagonisten zu
tun, die eure Feuerkraft bis aufs
AuBerste fordern. Technisch ge-
sehen macht MDK 2 einen heraus-
ragenden Eindruck. Teils wirken
die Locations psychedelisch an-
gehaucht, teils absolut futuristisch.
Hinzu kommen dynamische
Echizeit-Schatteneffekte, wobei
sich der Schattenwurf authentisch
auf den Boden zeichnet. MDK 2
wird durch die konsequente
Paarung knallharter Action mit
sensationellen Effekten mit
Sicherheit einschlagen wie eine
Bombe.

5
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03 Diese aufferirdische Lebensform erinnert ent-
fert an einen Ork aus der Soga Herr der Ringe.

Shoot ‘em Up

Hersteller:
Interplay

Fakten:

VMU, 10+ Levels,
Vibration-Pak
Erscheint:

Februar 2000 (dt)

~MDK 2 hat das Potential zur

Shoot’emUp-Referenz”
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Dead

Ale 2

Tecmo zeigt der Konkurrenz die
Zihne und brennt mit dem
Dead-or-Alive-Nachfolger ein
wahres Feverwerk ab.

@ Der Begriff Bouncing Breasts hat
sich in der Videospielbranche
ebenso verbreitet wie die Fach-
ausdricke Mip-Mapping, Triple-
Buffering oder Anti-Alashing.
Dabei handelt es sich bei diesem
Wortspiel um nichts anderes als
die schwingenden Briste der iUber-
aus Uppig ausgestatteten Kampfe-
rinnen von Dead or Alive. Schon
beim ersten Teil des genialen

Beat ‘em Ups durfte man dieses
Phanomen zum ersten Mal in
einem Videospiel bewundern.
Zundchst erschien dieses Spiel auf
dem Sega Saturn, wo gleich von
einem Virtua-FighterKiller die Rede
war. Einige Monate spater wurde
dann die PlayStation-Variante ver-
offentlicht, die dem Sega-Vorbild

in nichts nachstand. Software-

3 In der Nocht werfen die Leuchten lange
Schatten auf dos osiatische Tempelgelande.

O Die Landschaftsgestaltung von Dead or Alive 2 ist wirklich schon verdammt noh an der Perfektion.

3 Nach diesem schmerzhaften Move dirfte einer
der Kampfer leichte Kopfschmerzen haben.

Entwickler Tecmo kehrt mit dem
Nachfolger wieder zu seinen Wur-
zeln zurick und bringt Dead or
Alive 2 fir den Sega Dreamcast
heraus. Motiviert durch die immen-
se Hardware-Power der Konsole,
begannen die Programmierer ihre
Arbeit an dem grandiosen Sequel.
Bereits die ersten Bilder lassen das
sehr grof3e Potential dieses Titels
erahnen. Als Tecmo dann einige
Videos ins Internet stellte, war die
Sensation perfekt. Die Arenen von
Dead or Alive 2 haben eine
gigantische Grof3e und ihre
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Grafik-Qualitat kann sich durchaus
mit Spielen wie Soul Calibur mes-
sen. Hinzu kommt, dass man nicht
auf einen bestimmten Bereich be-
grenzt ist. Uber diverse Klippen,
Gletscherspalten und Kirchen-
fenster prigeln sich die Kampfer in
verschiedene Bereiche der Stadien
vor. Dadurch sind logischerweise
die Todeszonen des ersten Teils,
auf denen der Fighter bei einem
Fall besonders viel Schaden ge-
nommen hat, weggefallen. Auch
bei den Korpern der einzelnen
Charaktere hat Tecmo beste Arbeit

=455,

O3 Auf dem spiegelnden Boden balgen sich
die beiden Schonheiten.

3 Im Vorspann seht ihr Kazumi von einer
seltsam leuchtenden Masse umgeben.
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0 Auf dem Alien-Overall spiegelt sich fast die ganze
Umgebung wider.

geleistet. Zwar sind die Ober-
fiachen nicht ganz prazise detail-
liert, dennoch wirken die Propor-
tionen erstaunlich anziehend. Vor
allem die Bewegungen der Finger
wissen besonders zu begeistern.
Ebenso schwingt die Kleidung
sanft im Wind, als hatte man ei-
nen realen Fetzen Stoff vor sich,
der sich der Luftstrdmung anpasst.
Auf den neusten Bildern des
Beat'emUp-Krachers erkennt man
einen Kampfsportler, der einen
futuristisch anmutenden Overall
tragt, auf dem sich die ganze Um-
gebung spiegelt. Doch jetzt genug
geschwarmt. Hoftentlich erscheint
die Import-Version punktlich. Dann
kdnnen wir euch in der nachsten
Ausgabe einen Vorgeschmack auf
dieses Schmankerl geben.

| 3 Ob dieses Dress von Anfang an erhdltlich ist,
bleibt sbzuwarten.

Hersteller:

Tecmo

Fakten:
’ 15+ Kimpfer, VMU, VGA-
Box, Vibration-Pak
Erscheint:

Februar 2000 (jp/us), tha. (dt)

,Geniale Keilerei mit vielen

optischen Eftekten”
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O Eidos wird die DC-Version
ihres Mega-Sellers Legacy of
Kain: Soul Reaver bereits am 25.
Februar in Deutschland veroffent-
lichen. Somit wurde der Release
um einen Monat vorgezogen.

O Mit Walt Disney: Magical
Racing soll im Juni in den USA
ein waschechter Fun-Racer er-
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scheinen. Die Kurse werden aus-
geschmickt mit den weltberihm-
ten Aftraktionen der Vergniigungs-

parks.

Es lebe der Sport

& In den nachsten Wochen
erscheint Power Smash Sega
Professional Tennis in den Spiel-
hallen rund um den Globus.
Erste Screenshots und Videos
zeigen bereits, welch grofes
Potential im neusten Sportspiel
der Japaner steckt. Im Spieler-
feld befinden sich beinahe die
kompletten aktuellen Top 10.
Unter anderem lasst sich auch
Deutschlands Tennis-Star Tommy
Haas als Spielfigur selektieren.
Mit dem gewahlten Kameraden
zieht ihr dann Uber die Courts
der WTA-Tour. Natirlich befin-
den sich darunter auch die le-
genddaren Grand-Slam-Turniere,

O SNKs 2DKlopper King of
Fighter ‘99: Dream Match wird
den Weg nach Europa nicht
finden.

3 Das OnlineRollenspiel
Shadowbane wird wahrscheinlich
vom Entwickler Wolfpack Studios
auch fur Segas DC umgesetzt.

@ Die PAL-Version von Resident
Evil DC wird keine Code-

Veronica-Demo beinhalten.

O Namco startet Geriichten
zufolge eine Naomi-Offensive.
Neben Soul Calibur 2 soll auch
Tekken 4 auf der Basis von Segas
Arcade-Hardware in der Mache
sein.

B Capcom liefert zum Release
von Resident Evil: Code Veronica

in Japan (3. Februar) 600.000
Exemplare an den Handel aus.

3 Die us-amerikanische Version
von D2 wird zensiert! So sollen

einige Videosequenzen, die
sexuelle Anspielungen beinhalten,
geschnitten werden. Samtliche
Gewaltszenen werden jedoch
komplett Ubernommen.

3 Die Zerstorungsorgie Run-
about, deren Release bereits fir
den Februar vorgesehen war,
verschiebt sich wohl um einige
Monate.

O3 Das Action-Adventure Night-
mare Creatures 2 soll bereits

Ende Marz zum Kauf im gut sor-
tierten Fachhandel bereit liegen.

O Sega Amerika scheint die seit S
kurzem erhaltlichen Mod-Chips /
nicht bekampfen zu wollen, da
diese nur die Landerkennung
umgehen und somit nur das
Abspielen von Originalen er-
moglichen.

O Shenmue soll sich in Japan in
den ersten 14 Tagen bereits
260.000 Mal verkauft haben.

die alljghrlich in Paris, Wimble-
don, Australien oder New York
stattfinden. Die verschiedenen
Bodenbelage verlangen natiir-
lich vom Spieler unterschied-
liche Spielstrategien. Wahrend
ihr auf dem schnellen Belag
von Wimbledon mit
Surf&Volley-Spiel schnelle Punk-
te erzielt, solltet ihr im sandigen
Rund von der Roland-Garros-
Arena eher auf effektives
Grundlinienspiel setzen. Natiir-
lich lassen sich dank logischer
Tastenbelegung spielerische
Kabinettsticke wie Lobs
problemlos durchfihren. Ein
weiteres Sportspiel-Highlight
scheint von einer AM-Abteilung
zu kommen. Virtua NBA setzt
im Gegensatz zum
Sega-Sports-
Gegenstick NBA
2K voll auf
Arcade-Stil. Dabei
stehen euch natirlich

7

-

PO Wi

A
="

(B A LAKERS

A MPION 1 WiN

u i

[ Y~ -
/ J .IJJIJ..

Pamt (Phad

el

RS, P 3 SRR P R0 1

auch alle Spieler der aktuellen
Basketball-liga zur Verfigung.
Jeder der Charaktere verfigt
Uber individuelle reale Moves,
die nur der jeweilige Spieler
ausfihren kann. Im Vergleich
zum direkten Konkurrenten
NBA Showtime: NBA on NBC,
der von Midway entwickelt
wurde, wirken die Polygon-
Recken wesentlich detaillierter
und auch deren Animations-
phasen Ghneln denen der
Originale wie ein Ei dem
anderen. Wann Virtua NBA bei
uns erscheinen wird, steht der-
zeit noch nicht fest. In den USA
soll die Basketball-Simulation
bereits im FrUhsommer in den
Laden stehen.
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@ Die PlayStation-Variante von
Tony Hawk’s Skateboarding hat
sich mittlerweile zum absoluten
Kultspiel entwickelt und welt-
weit hundertausende Video-
spieler in seinen Bann ge-
zogen. Die DC-Version der
Skateboard-Simulation bietet

rein spielerisch natirlich alle
Features des Vorbildes. So
stehen euch elf unterschiedliche
Skater zur Verfigung, mit
denen ihr auf insgesamt neun
Kursen eure Kinste zeigen
dirft. Fur coole Tricks, wie

Grenzenloses Spiel auf Segas Dreamcast

@ Die Firma Flanders.de Multi-
Media ( Schlossberg 4, 54516
Wittlich) bietet seit kurzem
einen Mod-Chip (DREAMLAND)
an, der es euch erlaubt, auch
Import-Games ohne Probleme
auf einem heimischen Dream-
cast zu zocken. Das gute Stick

kostet 89 DM, der Umbau

sollte jedoch von einem Fach-
mann ausgefihrt werden, da
26 Kabel angeldtet werden
missen. Wer noch nicht im
Besitz eines Dreamcast ist,
kann sich bei Flanders.de
gleich ein komplett umgebautes
Gerat fir DM 599 zulegen. Bei

Fragen solltet ihr euch direkt

Die PlayStation-Referenz driftet ab in
die virtuellen DC-Welten

B Am 10. Mai ist es endlich so
weit. Infogrames wird die Fort-
setzung des PlayStation-Knallers
VRally fir Segas Flaggschiff
veréffentlichen. Mit 28 authen-
tischen Rallye-Vehikeln driftet ihr
Uber namhafte Parcours unseres
Planeten (insgesamt 94). Im
Vergleich zur 32-Bit-Variante fallt
naturlich auf, dass die Grafik
nochmals deutlich aufgemotzt
wurde. Jeder Rennbolide besteht
aus ca. 2200 Polygonen und
vermittelt somit ein absolut rea-

listisches Bild. Auch die Land-

schaften mitsamt der vielen
authentischen Details
wirken
wesentlich
lebensechter.
Zudem
spendierten die
Entwickler auch der
DC-Variante den genialen
Vierspieler-Modus, der fir aus-
reichenden Langzeitspielspaf?
sorgt. Ob jedoch der absolut
Uberzeugende Strecken-Editor
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heif’e Grinds oder wilde
Grabs, werdet ihr natirlich mit
einer entsprechenden Punktzahl
belohnt. Wirkliche Unterschiede
weist hingegen die 3D-Engine
auf, die hatte aufwandiger
kaum gestaltet werden kénnen.
Die Charaktere wurden aus
wesentlich mehr Polygonen
zusammengesetzt, als es im
Vorbild der Fall war. Zudem
besticht die Gratik-Routine
durch eine Auflésung von 640
x 480 Bildpunkten und einer
Framerate von 60 Bildern pro
Sekunde. Verlauft alles nach
Plan des Herstellers, kommen
wir bereits Ende April in den
Genuss der Simulation.

unter der Telefonnummer
06571/265280 an

Flanders.de wenden.

der PlayStation-Version auch in
der DC-Fassung Beachtung find-
en wird, kann zum jetzigen Zeit-
punkt noch nicht gesagt
S werden.
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Ste. 181
Tel. 0201-777225
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Kolner Str. 25
Tel

. 0211-1649409

Ladenpreise kdnnen abweichen

Shodeimiin.

uncut

Zombie R.ﬁenge

PAL
119,90

139,90
H.of Dead2 dt. 99,90
Virtua Striker 2 dt. 99,90
Worms Arm. dt. 109,90
TrickStyle dt. 69,90
RE-VOLT dt. 99,90
Formula 1 dt. 109,90
SouthPark Chef.Luv dt. 89,90
Soul Calibur dt. 109,90
Soul Fighter dt 109,90
NHL2K 139,90
Shen Mue 159,90
Maken X 149,90
NBA2K 139,90
D2 (4GDs) 149,90

Dreamcast-Umbau US.éJP.i T 149;90

lertiirmer, Preisinderunge
Versandkosten 10,90 DM Ladenpreise kinnen abweichen

n vorbehalten
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23.12.99 in Jaran zu haoben!

enmue

Der erste Teil der Adventure-
Saga entfihrt euch in die 80er-
Jahre Japans. In der Grofistadt

Yokosuka verfolgt ihr das Schick-
sal des jungen Kdmpfers Ryo.

@ Shenmue. Alleine beim Klang
dieses Titels fangen die Augen der
meisten Sega-Anhdnger an zu
leuchten. Seit Gber zwei Jahren
prodelte die Gerichtekiiche rund
um Yu Suzukis Meisterwerk. Ange-
fangen von wilden Spekulationen
von einem
moglichen
Virtua-

i Bk

Fan Fukuhara einen kleinen Besuch ab.

O3 Hier staftet Ryo seinem Mithewohner und VF-

Fighter-3-Rollen-

spielableger bis hin zum ultimati-
ven Adventure waren alle Mog-
lichkeiten einer Spieleschépfung
vorhanden. Wie bei noch keinem
anderen Titel der Videospiel-
geschichte wurde der Erfolg einer
Hardware-Generation von der
Qualitat dieses Spiels abhangig
gemacht. Heute wissen wir, dass
der Dreamcast durchaus genii-
gend hochwertige Spiele in sei-
nem Line-up hat, aber dennoch
verfolgte man mit zunehmender
Unruhe, wie immer wieder der
Japan-Release von Shenmue nach
hinten verlegt wurde. Nachdem
sogar erst vom Frihjahr 2000 die
Rede war, schlug die Nachricht
vom neuen Veroffentlichungs-
datum 29.12.99 ein wie eine
Bombe. Wir missen zugeben,
dass wir selbst ein wenig Uber-
rascht wurden von dieser Entwick-
lung und deshalb alle Hebel in

Bewegung setzen mussten, um

03 Auf diesem Bild sehen wir lwoo und Souryu
noch vereint auf dem Hazuki-Anwesen.

noch rechtzeitig an eine Version
heranzukommen. Da wir wissen,
dass viele unserer Leser bereits
eine Import-Konsole ihr Eigen nen-
nen, wollen wir es aber nicht bei
einem Preview belassen, sondern
euch mit einem ausfUhrlichen Test
(mehr als vier Seiten kdnnen wir
zur Zeit leider nicht opfern) sagen,
ob es sich lohnt, gleich ins kalte
Wasser zu springen oder lieber
auf die offizielle Version oder
zumindest die US-Lokalisierung zu
warten. Nachdem die erste der

insgesamt drei Spiele-GD-ROMs
eingelegt ist, beginnt auch schon
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03 In der Spielhalle warten einige interessante
Mini-Games auf euch. Besonders die Suzuki-
Automaten sind ihr Geld wert.

das Abenteuer von Ryo Hazuki
mit einer Movie-Sequenz in
polygonbasierter Spielegrafik.
Zundchst muss er feststellen, dass
das Familienanwesen teilweise
zerstort ist und Haushdlterin Ine
sowie sein Kampfsportkollege
Masayuki von Eindringlingen aus

Die jopanische Import-Yersion wortet mit
einer wohren Materialschlacht auf. Neben
den drei Spiele-GD-ROMs befinden sich noch
zwei weitere Silberlinge in der Pappbox:
Zum einen eine Info-CD mit Internetzugang
zum Downlooden von weiteren Goodies und
der Zugang zu den Mini-Gomes-Highscore-
Listen, und zum anderen eine Soundtrack-
CD mit zehn Titeln aus dem Spiel.
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Qu mystischen Spiegel dreht sich die
Geschichte von Shenmue.
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O Einen genialen SpiegelEffekt (im wahrsten Sinne des Wortes) gibt es beim Friseur zu bewundern.

dem Weg gerGumt wurden. Er
betritt das Dojo und platzt in eine
Auseinandersetzung. Sein Vater
lwao und ein finsterer Chinese
namens Souryu streiten sich
scheinbar um ein altes Artefakt
[die Ubersetzung des Intros haben
wir in einer Box fir euch parat).
Nachdem Souryu von Iwao den
Spiegel erpresst hat, totet er Ryos
Vater und verschwindet. Die
eigentliche Geschichte beginnt
wenige Tage spater in Ryos Zim-
mer. Geplagt von einem Alptraum
wacht der 18-jahrige auf und ist
fest entschlossen, mehr Uber den
Morder seines Vaters herauszu-
finden. Bereits an dieser Stelle

. 3 ,', :.Il.r:‘. 3, ::‘ . ..:‘Ir.ll. :

3 Mit der linken Analogt

zu rennen. Hier scheucht er gerade ein poor Tou-
ben im Hafen auf.

werden die meisten sicher schon
erahnen, aus welchem Holz die
Geschichte von Shenmue gestrickt
ist. Trotz des etwas unspektaku-
laren Settings in unserer realen
Welt bringt es Yu Suzuki geschickt
auf den Punkt. Nach nur wenigen
Stunden ist man komplett in die
Spielwelt eingetaucht und kann

trotz der sprachlichen, fast uniber-

windbaren Schwierigkeiten eine
Menge Spaf} mit diesem Aus-
nahmetitel haben. Allein schon
die unglaubliche Bewegungs-

n vergangenen Togen
mit seinem verstorbenen Vater.

freiheit ist den Kauf der Import-
Version wert. So kann Ryo nam-
lich schon im Anwesen der hoch-
angesehenen Hazuki-Familie alle
Schranke und Turen offnen,
Gegenstande herausnehmen und
(falls zu gebrauchen) auch ein-
stecken. Begegnet man einer Per-
son, lasst sich mit der A-Taste ein
kleines Gesprach fihren. Dazu
schwenkt die Kamera in eine
cineastische Perspektive und die
Figuren bewegen fast perfekt ihre
Lippen zur japanischen Sprach-
ausgabe. Je nach Einstellung im
Optionsbildschirm lassen sich die
Gesprdache mit der B-Taste ab-
brechen oder mit Schriftzeichen
untertiteln. Generell sind die zahl-
reichen Gesprache in Shenmue
der Schlissel zum Losen des
Adventures. Hat man namlich
wichtige Informationen erfragt,
schreibt sie Ryo sofort in sein
Tagebuch (auch japanisch) ein
und kann dann beim néchsten
Mal nach neuen Aspekten fragen.
Da, wie gesagt, die Sprachhirde
fast uniberwindbar ist, beschrankt
sich das Gameplay fir einen
Normal-Zocker auf blindes Try
and Error, bis man die richtige
Person findet und neve Tage-

Die Geschichte beginnt am 29. November 1986
um 16.00 Uhr. Es schneit an jenem Winterfag in
Yokosuka, als Ryo zum Hozuki-Anwesen zurlick-
kehrt. Das Schild om Eingang des Hozuki-Dojo,
dos normolerweise die Besucher grifit, die den
Innenhof betreten mdchten, liegt zerbrochen om
Boden neben dem Eingangstor. Als Ryo auflerdem
gine merkwiirdige schwarze Limousine vor dem
Haus sieht, schwant ihm, dass hier etwas foul sein
MUsS.

Ryo betritt vorsichtig den Hof und entdeckt, dass
Ine, die Houshdlterin, auf den schneebedeckten
Boden gestiirzt ist.

Ryo: Ine! Ine!

Er ilt zu ihr und hilft ibr auf.

Ine: Ryo. Es geht mir gut... aber Meister lwao
Ist...

Ryo: Vater?

Ryo geht vorsichtig weiter Giber den Hof und
kommt zum Eingang des Dojo. Alles ist ruhig.
Plotzlich stirzt Fukuhara, ein Schiler von Ryos
Vater, schreiend ous dem Dojo und landet vor
Ryos Fiiflen.

Ryo: Fuku! Fuku!

Fukuhara: Ryo!

Ryo bekommt keine weitere Auskunft von Fukuho-
ra. Er geht die Stufen zum Dojo hinauf, blickt hi-
nein und sieht, wie sein Vater einem mysterisen
Chinesen gegeniiber steht. Ryo will den Dojo
betreten, wird jedoch von zwei schwarz gekleide-
ten Mdnnern zuriickgehalten.

Ryo: Vater?!

Iwoo: Bleib zuriick, Ryo!

Der Chinese, Souryu, wie Ryo spater erfahren
wird, spricht gelassen.

Souryu: Ich frage nocheinmal. Wo ist der Spiegel?
Iwao: Meine Antwort bleibt die gleiche. Ich werde
es dir nicht sagen.

Die Lage zwischen den beiden ist sehr gespannt,
als ob sie durch ein Bond zusammengehalten wiir-
den, welches jeden Moment zerreifit. Pldtzlich, im
Bruchteil einer Sekunde, fallen sie Ubereinander
her. Doch einer der Manner ist stirker und Ryos
Vater geht durch einen Tritt von Souryu zu Boden.
Ryo: Vater!

Ryo befreit sich von den beiden Leibwachtern und
geht auf Souryu los.

Ryo: Warum hast du...!

Ryos Angriff auf Souryu ist vergebens. Mit
Leichtigkeit bringt Souryu den Jungen mit einem
einzigen, qut platzierten Schlog zu Boden.

03 In einem Vorstadtgebiet von Yokosuka trefft ihr aut

"\ Bl kleines Mddchen, deren Katze ihr im Verlouf des

Abenteuers betreven sollt.

3 In den Bors trifft man meist etwas zwie-
lichtige Personen.
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3 Regnet es, loufen die meisten Passanten mit
Regenschirm auf der Strafle. Ryo ist das egal.

0 Da die Geschichte im Winter spielt, schneit es
auch von Zeit zu Zeit,

3 Ab 19 Uhr gehen die Strafenloternen an und
die Sternlein flimmern om Firmament.

0 Der Tag beginnt in der Regel
strahlendem Sonnenschein.

O Die zohlreichen Quick-Time-Battles sind seh

spannend in Szene gesetzt.

E iy

Lokalisierung: Viele Textu
ren mussen ous dem Jopani- ©
schen Ubersetzt werden.

A

bucheintrage erhalt. Glicklicher-
weise ist das nicht alles in Shen-
mue. Wie es sich fir ein weg-
weisendes Spiel gehodrt (Yu Suzuki
wollte nie weniger), bieten die
vollgestopften drei GD-ROMs nicht
nur einen technischen Lecker-
bissen nach dem anderen, son-
dern auch einiges vom eigentli-
chen Adventure-Modus. Beispiels-
weise warten finf Mini-Games in
der Spielhalle von Yokosuka auf
euch, darunter die beiden origi-
nalen Automaten Hang On und
Space Harrier. In Ryos Heimat-
stadt darf man sich freilich noch
anderweitig vergnigen. Tagsiber
macht man die Einkaufpassage
mit vielen Geschdften, wie Metz-
ger, Friseure, Blumenladen, etc.,

und Kneipen offnen, Betrunkene,
Prostituierte und andere zwielichti-

ge Personen machen nun die
StraBen unsicher. Der Ubergang
ist, wie versprochen, ein sehr
langsamer, fast unmerklicher.
Allein schon die stufenlose Ande-
rung der Lichtverhdltnisse ist ge-
nial. Morgens kommen die Leute
aus ihrem Haus, gehen zur Ar-
beit, machen ihren Job, schlieBlich
Mittagspause und gehen auch
wieder nach Hause. Je nach
Situation sind sie verschieden gut
gelaunt und erteilen Ryo eine Ab-
fuhr. Hier und da begegnet er Per-
sonen, die ihm nicht freundlich ge-
sonnen sind. Meistens kommt es
dann zu einem Kampf, entweder
dem so gennanten Quick-Time-
Event oder dem Free Battle. Der
QTE scheint auf den ersten Blick

eingeblendeten Button mit dem
Pad bestatigen. Misslingt diese

Aktion, bekommt Ryo auf die
Miitze oder etwas anderes Nega-
tives tritt ein. Pro QTE-Sequenz
darf man sich durchaus mal einen
Schnitzer erlauben, allerdings bei
zu héutigem Versagen muss noch-
mal die komplette Sequenz ab-
solviert werden. Glucklicherweise
andern sich die geforderten Tasten
samt Reihenfolge nicht, so dass es
nur eine Frage der Zeit ist, bis
man die Prifung besteht. Die Free
Battles hingegen sind ganz anders
gestrickt. Jeder, der schon mal ein
Beat ‘em Up a la Virtua Fighter
gezockt hat, weif3, wovon ich
spreche. Kommt es zum Kampf,
schwenkt die Kamera in eine ent-
ferntere Perspektive und man iber-
nimmt nun die volle Kontrolle Gber

am & unsicher und erféhrt von den Ver- etwas langweilig zu sein und er- Ryo. Zu Anfang dirft ihr aus rund
18 ) kaufern und den Kunden dallerlei innert mit seinem simplen Tasten- 30 verschiedenen Angriffs- und
i) : Interessantes. Ab 19 Uhr beginnt Gedriicke an alte Mega-CD-Titel Verteidigungstechniken wéhlen.
/ dann so langsam das Nachtleben ~ wie Time Gal. Binnen Sekunden- Im Laufe des Abenteuers kreuzen
O Schwere Arbeit fiir die in der japanischen Stadt. Die Bars  bruchteilen muss der Spieler einen  immer wieder Kampfsportmeister

euren Weg, die willens sind, ihre

= |
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= ) O Am Heiligobend begegnet ihr sogar dem
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0 Ein weiteres , Mini-Game” ist die rasante Motorrad-Fahrt zum Hofen mit
der Harley eines Freundes. Das Zeitlimit ist knapp bemessen und wird

euch einiges abverlangen!

3 Eure Freundin Hrosoki betet om Dorfschrein
fir ihre heimliche Liebe.
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TestFertig

Spiel aller Zeiten.

Meine Meinung: Ich machte gleich klarstellen, dass meine
Wertung von 92 % daher so ,schlecht” ausgefallen ist, weil
einem als Westeuropder viel von der Story und der eigentlichen
Spieldynamik durch die Lappen geht. Wenn die amerikanische
oder gar die deutsche Version in die Laden kommt, werden wir euch ein enfspre-
- chendes Update nachreichen. Trotz der sprachlichen Schwierigkeiten ist Shenmue ein
‘Erlebnis, dos man sich einfach nicht entgehen lassen darf! Eine solch detaillierte und
zugleich abwechslungsreiche Grafik habe ich noch nie gesehen. Aber nicht nur die
cneastische Optik, auch der orchestrale Soundirack und die stundenlange Sprachaus-
gabe mit unzihligen Geriiuscheffekten gab es in dieser Form bei keinem anderen
Konsolentitel. Yu Suzuki hat Wort gehalten und priisentierte uns das wohl schonste

Geheimnisse mit euch zu teilen.
So erhaltet ihr bis zum Ende des
ersten Teils Uber 40 Moves. |hr
werdet Ubrigens rege davon
Gebrauch machen missen, sprich
im Dojo eures Vaters frainieren,
um die finalen Endkampte zu
bestehen. Als kampferischen
Hohepunkt erwartet euch aut der
dritten CD ein wahre Streets-of-
Rage-Einlage. Zusammen mit
einem Kumpel musst ihr 70 (!)
Gegner ausschalten. Von der
Story wollen wir nicht allzu viel
verraten, da der eigentliche Spiel-
spaf} zum groften Teil daraus

resultiert. Und trotz der Sprachbar-

riere bekommt
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0 Dieser Elvis-Verschnitt mag euch zu Anfang
gar nicht leiden, jedoch spiter wird er zu einem
Verbiindeten.

man einiges davon mit. Daher
noch ein Wort zur Technik. Wie
zu hoffen war, stellt Shenmue fast
in allen Belangen neue Rekorde
auf. Die Musik ist abwechslungs-
reich, simmungsvoll arrangiert
und technisch absolut perfekt.
Daneben eine unglaublich detail-
lierte Gerduschkulisse mit hunder-
ten realistischen Effekten. Abzug
gibt es nur wegen der in seltenen
Fallen etwas verkratzten Sprach-
ausgabe bei Kindern (etwas
Negatives muss man doch
sagen). Ebenfalls in die Sparte
“bahnbrechend” fallt natirlich die
Grafik. Die Portrats auf der
Zusatz-CD sind dermaf3en detail-
reich, dass sie alleine schon den

Kauf wert waren. Neben den sehr

authentischen Charakteren sind
die funf grof3en Locations der
Stadt eine Augenweide. An jedes
kleinste Detail wurde gedacht:
Woascheleinen, Brietkasten, Strom:-
leitungen - man konnte die Liste
ewig weiterfihren. Obwohl dieser
extreme Detailreichtum fast die
technischen Moglichkeiten des
Power-VR-Chips sprengt, bleibt die

03 Domit ihr bei den Free Battles eine gute Figur
macht, solltet ihr mit Fukuhara einige Runden im

Dojo trainieren.

O Zeit des Abschiednehmens: Wahlt blof das
richtige Polaroid aus, sonst ist Hrasoki frourig!

Sichtweite aut einem enorm ho-
hen Niveau. Mit diesem Titel be-
geht die Videospiel-Geschichte
neuve Wege. Leider gibt es auch
zwei Mangel bei der sonst um-

werfenden Engine. Zum einen tau-
chen manche Passanten quasi aus

dem Nichts auf (durch eine Art
Fade-Effekt), und zum anderen
kommt die Framerate bei zu viel
Betrieb auf den Straf3en ins Sto-
cken. Diese beiden Minuspunkte

sind jedoch im Vergleich zur sonst

perfekten Technik zu vernachlassi-
gen. AuBBerdem bleibt da noch
etwas Raum fur Verbesserungen,
denn schlieBlich mochte ein Mann
vom Schlage eines Yu Suzuki sei-
nen Fans wieder etwas bieten...

0 Prolog i

Souryu: Host du dich inzwischen besonnen?
Iwao (am Boden, schwach): Meine Antwort... ist
unverdndert.

Souryus Augen blitzen auf, als ihm ein neuer
Schachzug einfillt. Er ndhert sich Ryo, der noch
immer vor Schmerz am Boden liegt. Scheinbar
ohne Anstrengung packt Sauryu ihn am Hals und
hebt ihn in die Hohe.

Iwao: Nein...

Souryu: Ich muss wissen, wo der Spiegel ver-
steckt ist. Dos Leben deines Sohnes hingt davon
ab.

Souryu holt zum Schlag gegen Ryo aus.

lwao (noch immer am Boden und schwach):
Warte! Unter dem grofien Baum im Hof. Dort ist
der Spiegel vergraben.

Souryo ldsst Ryo fallen. Er nickt seinen Wachen
zu und einer von ihnen geht hinous in den Hof.
Souryu: Erinnerst du dich an Chosonmei?

lwao versucht sich oufzurichten.

Iwao: Cho-

Souryu: Der Mann, den du in Mouson getotet
hast.

lwao gelingt es oufzustehen. Er geht auf Souryu
20.

Iwoo: Du? Dos... kann nicht sein...!

Souryu: Komm her. Ich verpasse dir einen letzten
Schlag, der zu diesem House passt.

lwao versucht verzweifelt, Souryu anzugreifen,
doch dieser weicht aus und landet einen so har-
ten Schlag, dass Iwao schwer zu Boden geht.
Ryo (schwach, am Boden): Vo- Voter!

Der Leibwiichter kommt zuriick und hilt einen
grinen Gegenstand in der Hand.

Wache: Der Spiegel wor wirklich dort.

Er hindigt Souryu den Gegenstond ous.

Souryu sieht sich den Gegenstand, dessen Sym-
bole scheinbor zu der Titowierung ouf seinem
Arm passen, genau an. Die drei verlossen den
Dojo und schlieBen die Turen hinter sich.

Ryo schleppt sich zu seinem Vater hiniiber.

Ryo: Vater!

Er nimmt lwaos Hond.

lwao: Du... bist der einzige, der Gbrig bleibt...
Ryo: Wovon sprichst du, Vater?

Ryo: Vater!

lwao: Vertrau immer ouf dein Herz, mein Sohn...
denen, die du liebst.

lwao versfirbt.

Ryo: Vater?...Vater! Vater!!

Draufien hallt Donner.

0 Beim gerissenen Tatowierer in Yokosuka knipft
ihr die ersten Kontakte zur Unterwelt. Langsam wird
es also gefihrlich!

Action-Adventure (FREE)

Hersteller: Se%n (AM2)
Bezugsquelle: Import
Levels: entfallt
BRD-Release: tha.
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fakten: % GDs, 1 Info-GD,
1 Soundtrack-CD

Internet: www.shenmue.com

Grafik 96% Bis auf wenige fast
unerhebliche Fehler perfekt. Kann
der Dreamcast noch mehr?

Sound 98% Wahnsinns-
Soundtrack mit Ohrwurm-Effeki.
Weit iiber tausend Effekte machen
die Welt real.

170,- DM

Fun Selbst durch erhebliche
Sprachbarrieren ein Erlebnis und
fur Besitzer der Jap-Konsole ein
absolutes Muss!




Sega Sports zeigt wieder
einmal Klasse und priisentiert
uns NBA 2K in einer nie zuvor
gesehenen Qualitit.

L Wie ein perfektes Sportspiel
zu sein hat, haben wir ja an
NFL 2K gesehen. Doch mit
NBA 2K versucht Sega Sports
noch einen draufzulegen. War
die kinstliche Intelligenz der
Spieler bis jetzt durch die
32Bit-Leistung der bisherigen
Konsolen begrenzt, sind die
Erwartungen bei dem ersten
Dreamcast-Basketball nun
entsprechend hoch. Aus allen
offiziellen NBA-Teams kann der
Spieler seinen persénlichen
Favoriten auswahlen. Zusatz-

lich stehen noch einige All-Star-

anderer Akteur in die Quere kommen sollte.

fordern.

= @ —| Meine Meinung: Was Sega Sports hier geleistet hat,
~ | kann sich wirklich sehen lassen. Nach den Pleiten der
% me k,"‘ letzten Jahre dirfte dieses Sportspiel auch kommende
EA-Produkte auf die hinteren Ringe verweisen. Die geniale
Grafik vermittelt dem Spieler sofort nach dem Anpfiff das Gefiihl mitten im
Geschehen zu sein. Durch die perfekte Spielbarkeit fillt es auch Genre-
Neulingen nicht schwer, den Ball gezielt in den gegnerischen Korb zu be-

| O Beim Freiwurf miissen beide Pfeile genau ouf
den Korb zielen.

und Fantasy-Teams zur Ver-
figung. Schon bei den ersten
Spielszenen wird dem Basket-
ball-Fan klar, dass dieses
Game iUber alle Zweifel erha-
ben ist. Mit nur wenigen Hand-
griffen gestaltet es sich kinder-
leicht, einen sauberen Angriff
mit taktischen Pdssen zu star-
ten. Durch das Hotkey-System

i 3 JJJEEEAAA... Der Gesichtsousdruck dieses Spielers zeigt, dass ihm bei diesem Dunk kein

03 Anthony Peeler von den Timberwolfs hat
anscheinend bei einem friheren Angriff einige
Lihne verloren.

| 3 Da hilft auch kein Block. Beim Slam-Dunk bleibt kein Auge trocken.

ist es jederzeit moglich, den
Ball direkt an einen anderen
Kollegen abzugeben. Diese
unterscheiden sich durch ihre
speziellen Fahigkeiten sehr
deutlich voneinander. Um dem
Geschehen eine gewisse Prise
Taktik zu verleihen, solltet ihr
eigene Spielzige und Angriffs-
varianten erstellen, die im
spateren Match von den
Computer-Gegnern befolgt
werden. Um jede Aktion des
Gegenspielers zu analysieren,
kann das Turnier, wann ihr
wollt, unterbrochen und das
Geschehen im Replay-Modus

WARL  TEAMAESWANL

3 Bei NBA 2K kannt ihr eure Favoriten der
National Baskethall League auswihlen.

betrachtet werden. Gerade
hierbei wird ersichtlich, wie
genial die Grafik dieses
Spieles ist. Die Figuren bewe-
gen sich schon fast wie “live”
Uber den Platz. Bei haarigen
Szenen verdndern sich die
Gesichtsziige der Profis
erschreckend natiirlich. Schaut
man den Spielern einmal
genaver ins Gesicht, meint
man, den realen Vorbildern
gegeniberzustehen.

3 Um genau zu den Team-Mitgliedern passen zu
konnen, sind diese immer mit den gleichen
Tasten belegt.

99.- DM

American Sports

Hersteller: Sega Sports
Bezulgsquelle: Sega

Levels: entfallt

BRD-Release: 18. Februar 2000
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fakten: NBA-Lizenz

Internet: www.sega.com

Grafik 88% Perfekte Optik, die

den Spieler in eine virtuelle
Sporiwelt versetzt.

Sound 83% Der Applaus der
Zuschaver und die amerikanischen
Kommentatoren schaffen eine sehr
gute Atmosphdre.

Fun Kein anderes Baskethall-Spiel
macht momentan mehr Spaf!




0 Eeat

0353689

fam LEs

=y

lonaweilia wie die MHetteruvorherszose,

TestFerﬁig

Fighting Force 2 }

Ein weiterer Final-Fight-Klon
schickt sich an, den trivialen
Charme des Urvaters zu er-
reichen! Wird er es schaffen?

@ Ach ja, alles hatte so schon
werden konnen. Als Superbulle
der Zukunft obliegt euch der
Auftrag, das Verbrechen zu be-
kampfen. Mehr braucht ihr nicht
zu wissen und mehr erfahrt ihr
auch nicht in Fighting Force 2.
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0 Jugendschutz pur. Besiegte Gegner blinken
kurz auf und verschwinden einfach.

3 Sackgosse: Ohne den passenden Schliissel
kommt man nicht weiter. Also, weitersuchen!

In der Third-Person-Perspektive
macht ihr euch im Lara-Stil auf,
um gegen das Bosen anzutreten.
Fieslinge in Form hirnloser drei-
dimensionaler Gestalten trefft ihr
schon sehr schnell. Mit handels-
Ublichen, nicht gerade an-
spruchsvollen Schlag- und Tritt-
kombinationen schafft ihr diese
aus dem Weg. Dabei reicht die
Intelligenz der Gegner von
besonders planlos (dies aber mit
Vollgas) bis hin zur leeren Fanta-
flasche. Logo, Fighting Force 2
ist ein Final-FightKlon. Des-
wegen werdet ihr auch an jeder
Ecke mit Waffen und Goodies
versorgt. Neben normalen
Schlag- und Stichwerkzeug er-
haltet ihr auch Feuerwaffen.
Diese Schussapparate haben
einen gewaltigen Vorteil im
Spiel, denn mit ihnen bringt ihr
Feinde selbst aus groferer Ent-
fernung zur Strecke. Zum noch
genaueren Anvisieren kann hier-
bei praktischerweise in eine Ego-

=

my

erhielt.

~ | Meine Meinung: Fighting Force 2 ...ups... sorry...

:@" | Boring Force 2 ist eines der Spiele, die zwar gute Ansitze
| zeigen, aber schon auf den ersten Metern der Strecke
3 m’“"' gf‘ gnadenlos langweilen. Tristes Herumirren in lieblos

| | gestalteten Abschnitten, hirnlose Gegner, die Gunther
zwischen zwei Zigaretten in der Pfeife raucht, und eine gravenhafte
Kollisionsabfrage, die schon in sinnloses Durch-die-Luft-Schlagen ausartet,
sorgen dafiir, dass Fighting Force zwei Punkiabziige in allen Kategorien

Perspektive umgeschaltet wer-
den, aus welcher so mancher
Fernschuss perfekt gelingt. lhr
solltet daher stets auf reichlichen
Vorrat an Munition achten, denn
ein Nahkampf kann schnell in
Frust umschwenken. Die Kollisi-
onsabfrage im Infight ist derart
schlecht gestaltet worden, dass
man von Glick sprechen kann,
wenn ein Schlag oder Tritt sein
Ziel findet. Auch ist die Situation
mit der automatischen Kamera
nicht immer optimal geldst, da
der Uberblick verloren geht,
sobald ihr an Wande oder in
Ecken gedrangt werdet. Gut,
das sinnlose Zerschlagen von
herumliegenden Kisten, PCs und
diversen Einrichtungsgegenstan-

3 Miese Fallen versuchen eurem Hero den Weg zu blockieren.

0 Selbst wenn euch mehrere Kontrahenten in die Zange nehmen, sind diese schnell besiegt.

.....

0 Blinde und himlose Feinde! Dieser steht
einfach herum. Vielleicht langweilt ihn Fighting
Force 2 ouch?

den befriedigt kurzfristig, aber
alles in allem ist FF 2 einfach zu
trist aufgebaut.

3 Aus der Ego-Perspekfive ist es wesentlich
leichter, entfernte Ziele anzuvisieren.

Geldnde genauer zu durchsuchen.
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Beat ‘'em Up 99,- DM

Hersteller: Core Design
Bezququelie: Eidos

Levels: 10+ Strecken
BRD-Release: erhdltlich
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fakten: ?Iibruﬁun-Puk, VGA-
Box

Internet: www.eidos.de

Grafik 50% Tristes Grau in Grau
sorgt nicht gerade fiir Begeiste-

rungssturme.
>

Sound 15% Welcher Sound?
AuBer Schmerzensschreien gibt es
nicht viel zu horen.

Fun Nein, nein, nein. Im Ansatz
gut, aber auf dem Dreamcast
wollen wir mehr als langweiliges
Herumlaufen haben.




KonPakt [0 Interezsante InFort-Games fur euch sezockt.

035358

Banzer Front

& Wieder eines dieser kultigen japanischen
Spiele, in welchem der Haupttext in Japo-
nisch, die Menis in Englisch und die Namen
in Deutsch editiert sind. Mit verschiedenen
,Panzerkampfwagen” (Originalauszug aus
der Anleitung) begebt ihr euch auf diverse
Schlachtfelder des Zweiten Weltkrieges, um
entscheidend mitzumischen. Euren Tank

seht ihr hierbei stets aus einer frei einstell-
baren Auflenperspektive. Panzer Front
versucht dem Anspruch einer realistischen
Simulation nahezukommen. Und dies be-
deutet, dass schon ein einziger Feindtreffer
eure Kampfschiissel aus dem Verkehr zie-
hen kann. Durch diese Tatsache wird der
Schwierigkeitsgrad extrem nach oben ge-
schraubt und sorgt sehr schnell fiir efwas
Frust im Spiel.

Simulation 130,- DM

Hersteller: ASCII
Bezulgsquelle: Import
Levels: 20+

BRD-Release: tha.
’Sthwierigkeitsgrud: sehr schwer

Fakten: -

Internet: -

»

Virtual On Oratorio Tanqram gen Waffen bis zum Sieg beharken. Als

& Schwerer Streit in der Redaktion!
Wihrend einige mit Virtual On nicht viel
anfangen konnen, halten die Fans des
Saturn-Nachfolgers dessen Banner wei-
terhin hoch. Was bietet Virtual On? Ein
Dutzend Mechs, die sich getreu dem
Arcade-Vorbild in wunderschonen, detail-
liert gestalteten Arenen mit ihren miichti-

erstes DC-Spiel Gberhaupt wird hier ein
Link-Mode angeboten, der optimale
Ubersicht fiir zwei Spieler garantiert.
Jeder Zocker hat die Maglichkeit, seinen
eigenen charakteristischen Mech selbst
zusammenzustellen. Fiir Beat'emUp-Fans
der Virtua-Fighter-Serie wahrscheinlich
weniger inferessant, fir Anime- und
Mech-Fans ein absolutes Muss!

Beat ‘'em Up

Hersteller: Seqa

Bezugsquelle: Import

I.evel%: 10+ Roboter
BRD-Release: 2. Quartal 2000

’Schwierigkeits rad: schwer
Fokten: Link-Modus

Internet: www.sega.co.jp
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03 Ungeschnittener Horror-Spafl bis zum Ende.

Biohazard 2 Value Plus

@ Auch der Dreamcast ist nicht vor der
bakteriellen Bedrohung aus dem Reagenz-
glos sicher. Vor dem Release von Code
Veronica prasentiert uns Capcom eine Neu-
auflage des Klassikers. Auch hier kimpft
ihr euch wieder durch vorgerenderte
Hintergriinde, wo euch aufdringliche Zom-
bies und geifernde Monster erwarten.

Ohne viel Spielstress zu haben, sind die
Bonus-Charaktere Hunk und Tofu bei die-
ser Variante gleich von Beginn an wihlbar.
Lusiitzlich haben die Programmierer ein
Museum spendiert, in dem ihr die Gegner-
scharen genaver betrachten dirft. Als klei-
ner Clou erweist sich die spielbare Demo-
Version von Code Veronica, anhand der ihr
bis zu zwei Stunden lang einen kleinen Ein-
blick in den ndchsten Teil erhaltet.

Action-Adventure

Hersteller: Capcom

Bezugsquelle: Import

Levels: entfdllt

BRD-Release: Februar 2000
’Schwieri keitsgrad: mittel

Fakten: Demo Code Veronica

Internet: www.capcom.co.jp
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Marvel vs Capcom
Clash of Super Heroes

Nach dem eher mafBigen
Star Gladiator 2 besinnt sich
Capcom wieder auf das,
was sie am besten konnen.

@ Na endlich kehren die Coder
von Capcom wieder zu ihren
Wourzeln zuriick und versorgen
Fans weltweit mit einem weite-
ren 2D-Spektakel der feinsten
Sorte. Zu diesem Zweck ver-

sammeln sie neben bekannten
Capcom-Kampfern auch nicht
minder bekannte Fighter aus
dem Marvel-Universum. Wer
also schon immer auf den ulti-
mativen Fight zwischen Spider-
man, Ryu, Zangief und Captain
America gewartet hat, wird
sich vor Glick in die Hose ma-
chen. Zundchst stehen euch
zwar nur 15 Charaktere zur
Verfigung, funf weitere lassen
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03 Es kommt wohl doch nicht ouf die Grofle an, denn Spiderman versohlt hier Hulk ordentlich den Hinter.
Treffer werden auch bei diesem Game farbig angezeigt.

A

Kauftipp fir diesen Titel.

| Meine Meinung: Obwohl ich mich eigentlich nicht zu den
| Fans von solchen 2D-Priiglern zihle, muss ich dennoch zu-
2 .= .| geben, dass Marvel vs Capcom ein Highlight dieser Spiele-
' Tommy 3#\1 gattung ist. Vor allem der lustige Vierspieler-Modus ist eine
» echte Innovation. Zwei gegen Zwei mit echter Tag-Team-
Action! Wihrend es fiig Fans ein absolutes Muss ist, werden die meisten anderen
Zocker nichts mit diesem Spiel anfangen kdnnen. Daher gibt es auch keinen

sich aber noch freispielen.
Allerdings gibt es auch noch 20
Gast-Charaktere, welche ihr
zwar nicht direkt stevern konnt,
die euch aber dennoch im
Kampf zur Seite stehen. Das
Game greift die immer starker
in Mode kommende Teamfight-
Thematik auf, denn ihr tretet im
Zweier-Team zum Fight an, wo-
bei ihr jederzeit durch gleich-
zeitiges Dricken der L- und R-
Tasten die Spielfigur wechseln
dirft. Capcomtypisch gibt es
natirlich auch bei Marvel vs
Capcom Combos, Hyper-
combos, Kettencombos, etc.
Das Gameplay ist ebenfalls im
SF-Stil, alle Moves gehen leicht
und prézise von der Hand.
Technisch nutzt man die Fahig-
keiten des DC zwar nur bedingt
aus, fur einen 2D-Vertreter sieht
das Spiel aber sehr gut aus.
Auch der Ton steht dem in
nichts nach. Fir alle 2D-Freaks

ist Capcom also weiterhin eine
sichere Bank.

109,- DM

Hersteller: Capcom/Virgin Int.
Bezugsquelle: Seqa

BRD- e[ieuse: erhdltlich
Schwierigkeitsgrad: mittel bis sehr
schwer

Fakten: 15+ Kampfer, VMU,
Rumble-Pak, Arcade-Stick
Internet: www.capcom.com

Grafik 72% Im Vergleich zu ande-

ren Dreamcast-Games indiskutabel fur

einen 2D-Priigler aber sehr qut und
P> vor allem sauber und schnel?unirnien.

Sound 70% Genretypische
Sounduntermalung, die Soundeffekte
sind okay, aber nichts Besonderes.

Beat "em Up

Fun Knapp am Kauftipp vorbei,
denn eigentlich ist dieser Titel nur fiir
2D-Fans interessant, fir diese dann
aber ein absolutes Muss.
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Dreamcast-Gewinnspie

Langsam wird’s hart, Leute!
Aber keine Panik, auch wenn ihr
jetzt noch hinten liegt, der Weg
zum Sieg ist noch lang!

© Im dritten Teil des SMQ gab
es fur viele den ersten Ausrut-
scher. Den zugegebenermafien
fiesen Fallstrick der ersten Frage
haben nur zehn Leser umgehen
konnen und das zeigt, dass man
bei manchen Fragen vielleicht
doch weiter in Segas Ge-
schichte zurickgehen muss. Die
Antworten zu Teil 3 des SMQ
lauten namlich wie folgt:

3 Robo-Sonic touchte zum ersten Mal im lefzten
Level , Death Egg” von Sonic Il auf.

1. In welchem Spiel tauchte zum
ersten Mal Robo-Sonic aufe
Sonic |l

2. Mit welcher Frequenz ist die
CPU des Dreamcast getaktet?
200MHz

i
S

3. Welcher Begriff steckt hinter
der neuen Genre-Bezeichnung
FREE” von Shenmue?

Full Reactive Eyes
Entertainment

4. Welcher Charakter vollfGhrt
die ausgefallensten Bewegun-
gen in Soul Calibur?

Voldo

5. In welcher Stadt befindet sich
der neue Firmensitz von Sega
Deutschland?

Dusseldorf

Zu Frage 3 gab es Ubrigens
noch eine interessante Ein-
sendung von Matthias Ax aus
Dortmund. Er stellte fest, dass
auf der japanischen Packung
ein Druckfehler ist. Dort steht
namlich ,Entertaiment” anstatt
_Entertainment”. Daher haben
wir seine Einsendung ohne ,n”
auch durchgehen lassen.

Der glickliche Gewinner des
ausgelobten Monatspreises
(Shenmue-Poster) ist:

Kai Schnippering, Kéln
Herzlichen Glickwunsch!

Teilnahmebedingungen: Es wer-
den nur Antworten als richtig

gewertet, die 100%ig korrekt
geschrieben sind. Buchstaben-

dreher oder Rechtschreibfehler
werden als falsch bewertet. Da-

10 Unser schutzbefohlener Layout-Azubi Bjorn hat
sich personlich um die Gestaltung des Preises (ein
gerchmtes Shenmue-Poster) gekimmert.

mit ihr nicht ever geliebtes Sega-
Magazin zerreif’en misst, konnt
ihr die Antworten auch durch-
nummeriert auf eine Postkarte
schreiben oder einem Leserbrief
anfigen. Fax-Einsendungen nur
auf eigenes Risiko!

Sega Millennium Quiz - Teil 4

Ring frei fiir Runde 4! Wenn ihr den Monatspreis (PAL-Version vom unglaublichen Tokyo Highway

Challenge) gewinnen wollt, einfach die fiinf Fragen beantworten. Fir jede richtige Anfwort gibt es die

angegebene Punktzahl, die dann auf eurem Punktekonto verbucht wird. Je dfter ihr mitspielf, um so
wahrscheinlicher ist es, am Ende des Jahres den Hauptpreis zu gewinnen.

1. Wie heifit der neue weibliche Charakter in Virtua Fighter 3?

TW - 10 Punkte

2. Wie hief3 das CD-ROM-Laufwerk fiirs Mega Drive in Europa?

LI L L 15 Punkie

PLZ Wohnort

Geburtsdatum

1
| | |
1 n__J

| (unbedingt angeben)

3. Wer ist der Erfinder von Virtua Fighter und zahlreicher weiterer Sega-Automaten?

R

EREER

[ 10 Punkte

4. Wie ist die Originalbezeichnung von Capcoms indizierter Horror-Serie?

P |

||

EERERERR

5. Wie heifit das skurrile Arcade-Sequel zu The House of the Dead 2?

ERR

Schickt uns eure Antworten an folgende Adresse:
Redaktion SegaMagazin
Stichwort: SMQ
Franz-Ludwig-5tr.9

97072 Wiirzburg

EEEEEE EE

ERR

LT | 20 Punkte

Einsendeschluss fur Teil 4 ist der 10. Februar 2000
Mehrmalige Einsendungen werden nicht beriicksichtigt. Als Passwort bendtigen wir ever
Geburtsdatum (domit niemand anders eine falsche Zusendung in eurem Namen schreibf).
~ Bei mehreren richtigen Zusendungen entscheidet das Los.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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Nach unserem etwas un-
konventionellen Aufruf in der
letzten Ausgabe (man hiitte es
auch als Tritt in den Hintern
bezeichnen konnen) trudelten
doch einige Videos und Mails
mehr in der Redaktion ein.
Danke Leute! Macht weiter so,
denn nur mit evrer Hilfe wird
das SegaMagazin so bleiben,
wie es ist.

Redaktion SegaMagazin
Kennwort: MailBox
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

segamagazin@megafun.de

Beeindruckt

lch muss schon sagen, ihr haltet
eure Leser auf Trab. Der dritte Teil
des SMQ hatte schwerere Fragen
als die ersten beiden Teile. Dann
hatte ich noch den Sega-Rally-
Highscore-Wetthewerb gesichtet.
Da mein Freund Sega Rally be-
sitzt, haben wir es mal probiert.
Tja, er hat nicht nur mich geschlo-
gen, sondern auch Spitzenreiter
Dirk noch knapp eine halbe

Sekunde abgenommen, vom Vor-
sprung auf mich ganz zu schwei-
gen. Ich hoffe, Jan schafft es nach
ganz oben. Wenn ich das Video
sehe, bin ich beeindruckt. lhr be-
stimmt auch. lhr seid gut. Bleibt so.
Wilko Bartels

Wir waren wirklich Gber-
rascht, wie hervorragend so
manche mit dem Stratos auf
der Riviera-Strecke um-
gehen kénnen. Jan fehlen
trotzdem knapp drei Zehn-
tel auf den Wahnsinnsritt
von Steffen!

Leise Kritik

Nach dem ersten Schock habe ich
mich schnell an das "neue" SM
gewohnt, obwohl mir das alte
Outfit besser gefiel. Nun aber zu
meinen Fragen. Was hat sich
Sega eigentlich bei der VMU ge-
dacht? Da war ja der interne Spei-
cher des Saturn doppelt so grof,
von den knapp 9000 Blécken des
Moduls ganz zu schweigen. Jetzt
noch etwas zum Thema Internet.
Bis auf ein paar Macken (zum Bei-
spiel hdufige Abstiirze, manchmal
ewige Ladezeiten) macht es richtig
Spald. Jetzt fehlt nur noch, dass
man auch Audio- und Video-
Tracks abspielen kann. Auerdem
kann man E-Mails nur lesen (ge-

STEFFEM " ss LIGHTWINIG ¥
THOMAZ EOWATSC H
SAMDED KAUFMAHN

mailte Bilder kann der DC auch
nicht darstellen) und schreiben
wenn man sich in die Dream-
Arena einwahlt. Das finde ich
unverschamt. Auf dem PC geht es
doch auch. Hoffentlich macht
Sega das Update des Dreamkey
benutzerfreundlicher. Dennoch
steht fir mich fest: Sega is back.
PS: Es konnte mir noch niemand
genau sagen, wie viel eigentlich
eine Einheit kostet. Ist Sega denn
nicht rechtlich verpflichtet ein
"Produkt" zu bepreisen?

Mario Voit, Pulsnitz

Man kann sich schon iiber
den knappen Speicher der
VMU argern! Besonders bei
Sportspielen der 2K-Serie
werden fast alle 200 Blocke
verbraten. Von Interact wird
in Deutschland in den
ndchsten Tagen eine neve
Memory-Card mit der glei-
chen Grofle, allerdings ohne
Display, vertrieben. Genave-
res gibt es in der ndchsten
Ausgabe zu lesen.

Klein, aber Fein

Erstmal méchte ich ein riesen-
grof3es Lob an euch aussprechen!
Euer (kleines) SegaMagazin ist
wirklich spitze! Es ist sehr iber-
sichtlich, hat viele gute Bilder und

=0 9sht’z:

* Da schau einer an! In den letzten Wo-
chen habt ihr euch formlich mit Runden-
rekorden fertig gemacht. Master Light-
wing steht zur Zeit ganz vorn. Seid ihr

* frotzdem besser? Dann schickt uns eure
Bestleistungen zu Sega Rally 2 (egol
ob PAL- oder NTS(-Version). Folgende
Regeln gelten fiir den Sega-Rally-2-
Wettbewerb:

- Modus: Time Attack

- Free Run

- Fahrzeug: Stratos

- Strecke: Riviera

Zeichnet eure beste Runde auf Video
auf und fiigt dem Ganzen ein Passhild
bei. Schickt alles (kann nicht zuriick-
geschickt werden) an die Redakfions-
adresse. Der Gewinner erhilt eine
jungfrauliche VMU!

Einsendeschluss ist der 31.3.2000.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Diesbeziiglich kann sich das offizi-

!
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elle DreamcastMag eine Scheibe
von euch abschneiden, auch
wenn es wirklich genial aufge-
macht ist und gigantische Bilder
liefert! Aber das ist halt nich alles!
lch wiirde mich auf jeden Fall sehr
freuen, wenn ihr bald wieder ein
eigenstandiges Heft werden wiir-
det. SchlieBlich habe ich die
Mega Fun hauptsdchlich wegen
euch abonniert und der Dreamcast
hat euch wirklich verdient :-)!
Macht weiter so! Ever Millennium-
Quiz finde ich ebenfalls spitze! Ich
war jedoch unheimlich traurig,
dass ihr mich nicht in die Wertung
genommen habt, nur weil ich an-
statt einer Postkarte ein Fax ge-
schickt habe! Das hat mich wirk-
lich schwer getroffen und mit einer
Runde Riickstand brauche ich jetzt
auch nicht mehr mitmachen! Scha-
de, denn ich kenne mich wirklich
sehr gut Uber Sega aus... Und
zum Abschluss noch ein paar
Fragen:

1. Ist es mit einem US-DC maoglich,
wenn man die deutsche Dream-
key-Software hat, ins Internet zu
kommen oder Spiele iibers Mo-
dem zu zocken? Wenn ja, wie
konnte man denn die deutsche
Dreamkey-Version bekommen?
Ohne Umbau lauft nichts!
Aber selbst dann wird Sega
Deutschland ohne Tricks
keinen deutschen Dreamkey
herausriicken.

2. Wisst ihr schon, ob Sega
Sports ihre geniale Game-Serie zu
den Olympischen Spielen (Athlete
Kings, Winter Heat) fortsetzen
wird?

Zwar wurde bisher noch
nichts angekindigt, aller-
dings lege ich meine Hand
dafir ins Feuer, dass piinkt-
lich zu den Olympischen
Spielen 2000 in Sydney die
passenden Games in den
Regalen stehen.

3. Kommt eventuell auch ein
Nachfolger von Alex Kidd,
Wonderboy oder Shinobi?

An Shinobi scheint Sega
wahrhaftig zu basteln, ob

=103 Einen Shining-Force-Nachfolger bzw. eine GD-
ROM mit der Trilogie des dritten Teils vom Saturn
wurden sich viele Leser gern wiinschen




Klaudija Roso,
Ljubuski (Kroatien), Gber

Shadow Man
Grafik: 80%
Sound: 86%

’ Gesamt: 81%

. Ilie

‘ Shadow Man ist fir mich das spannendste Horror-Adventure, das ich kenne. Ich

meine, dass sich dos Gameplay nur auf das Wesentlichste beschrinkt, und das ist
gut so. Technisch macht es allerdings keine perfekte Figur, fiir eines der ersten
DC-Adventure aber allemal bemerkenswert.

=aiten far

jedoch Alex Kidd oder Won-
derboy kommen werden,
daruber lasst sich zu Zeit
nur spekulieren. Wonder-
boy wiirde ich sogar reale
Chancen auf ein Comeback
einrdumen, da der Titel
auch Uber Sega-Grenzen
hinweg bekannt ist und das
Spielprinzip sicher auch in
einer 3D-Welt sehr gut funk-
tionieren wirde.

Thomas Haslinger
ThomasHaslinger@tonline.de

Zuruck getrieben

Ich hatte da schon seit langerer
Zeit eine Frage: Es sind ja mittler-
weile einige Ego-Shooter-Perlen fir

DC angekindigt. Jetzt stelle ich es
mir problematisch vor, ein Spiel

wie "Quarktasche 3 Arena" mit ei-

nem Joypad zu spielen (Probleme
beim Zielen, efc.). Da wdre es

doch ein logischer Schritt, dem PC-

Vorbild zu folgen und eine Steue-
rung mit Tastatur und Maus einzu-
bauen. Doch dann lese ich, dass
noch nicht einmal eine Maus, die
ja auch fUr den Internet-Dienst
brauchbar ware, angekindigt
wurde. Auflerdem sollte Sega den
Online-Dienst ein wenig Uber-
denken. Allein die Sache mit dem
Java-Script treibt mich zum PC
zurick! Wenn Sega so weiter-
macht, firchte ich fur den DC ein
ahnlich grausames Ende, wie es

der Saturn schon erlitten hat. Lang-

den interessierten

ih
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wird der Zeitversprung zur
PS2 zu knapp. Er sollte endlich
mal verninftig genutzt werden!
Alex Dingeldein, Michelstadt

schuschter@gmx.de

Wir sind auch nicht erfreut
daruber, dass das Internet
und die Dream-Arena eher
schlecht als recht funktionie-
ren. Nach einem aktuellen
Statement vom SOJ-
Prasidenten Shoichiro Irima-
jiri will Sega seine Internet-
Aktivitaten erhohen. Was
hoffentlich bedeutet, dass
uns bald eine neue, ver-
besserte Zugangssoftware
zur Verfigung steht.

Mit Kopfchen
Hi ich hoffe, ihr hattet alle einen
guten Rutsch? Ich blatterte heute in
eurer neuen Ausgabe vom Sega-
Magazin und las, dass ihr Adres-
sen von DreamcastUsern veroffent-
lichen wollt. Ich sage nur: Gute
Idee, meinen Segen habt ihr! Ub-
rigens seid ihr anscheinend das
einzige der vier Sega- bzw. DC-
Magazine, das mit Képfchen ar-
beitet. Die anderen haben mehr
Seiten und eins davon auch GD-
Demo, aber auf solche Ideen, DC-
User zusammenzufihren, kommen
sie nicht!

Heinz Becker

Danke fir das Lob, Heinz!
Wir versuchen aus dem uns
zur Verfigung stehenden

Sega-Fans in der Dream-Arena

Carsten Baganz, carsten.baganz 1 @de.dreamcast.com
Sebastian Maass, smaass| @gm.dreamcast.com

Heinz Becker, neo.a.@de.dreamcast.com

Mario Voit, mario.voit@de.dreamcast.com

Martin Voigt, martin.voigt@de.dreamcast.com

Daniel Kretschmann, daniel kretschmann@de.dreamcast.com
Roland Willert, roland. willert@de.dreamcast.com

Sebastian Kutrieb, sebastian.kutrieb@de.dreamcast.com

Schickt eure E-Mail-Adresse an: segamagazin@megafun.de

Die Tipps-
Tricks-Hotline:

0190/82 46 66

-> schnelle Hilfe -> live und sofort -> durch

erfahrende Profis -> fur alle Spielsysteme -> aufgeteilt nach
Spiele-Genres: Actionspiele, Renn- und Flugsimulationen,
Strategiespiele und Wirtschaftssimulationen, Rollenspiele ->

taglich 9 bis 24 Uhr

Ausschneiden und aufheben!

Tipps-&-
Tricks-
Hotline:

0190/82 46 66

Schnell
Einfach
Kompetent

@
]
= |
=
=
o
| -
0
™M
0
M
=
(]
]
@
—
wl
o
-
L
=
o
=
ge
£
e
L
| —
D
)
Q
s
=
-
@
vl
| =,
@
v
2
O




s ==

ECE HautNa

N =
A e

Eugen Mater, Zrich, Gher
Panzer Dragoon
Saga

Grafik: 92%

’ Sound: 96%
| Gesamt: 95%

ey
Fiir mich ist Panzer Dragoon Saga das ™
Spiel schlechthin fiir den Saturn! Nicht nur, dass der technische Rahmen fast per-
fekt ist (geniale Kampf-Animationen und -Effekte), sondern auch das Gameplay

und die Story um Edge, Azel und Co stellen die Créme de la creme der RPGs dar.

% kunft ein wirdiges of

knappen Heftumfang das
Beste zu machen. Scheinbar
fanden andere Leser eben-
falls, dass es eine gute Idee
sei, E-Mail-Adressen auszu-
tauschen.

Hallo Doc!

lch lese das SegaMagazin schon
seit Ausgabe Nr. 2 und bin stets
zufrieden gewesen in all der Zeit.
Es war (und ist) bestimmt nicht im-
mer einfach gewesen, in den ver-
gangenen Jahren etwas Positives
Uber Sega zu schreiben. Doch ihr
habt immer ordentliche Arbeit
abgeliefert. Respekt! Was mich
daher sehr verwundert, ist die
Tatsache, dass Sega eure Be-
mihungen Uberhaupt nicht hono-
riert. Stattdessen bekommt ein
anderer Verlag die Rechte fir das
offizielle DC-Magazin, welches
auf3erdem getrost als total verkork-
ste Schundliteratur abgestempelt
werden kann. Generell muss man
sich fragen, was die Jungs von
Sega Deutschland sich iiberhaupt
bei der Ausiibung ihres Jobs den-
ken. Die Dream-Arena ist beinahe
lachhaft, was Umfang und Aktua-
litat betrifft. Und warum wir deut-
schen User uns mit einem 33.6Kb-
Modem rumqualen miissen, verste-
he ich auch nicht so recht. Gerade
aus den Fehlern der Vergangen-
heit hatte man doch lernen mis-
sen. Sega America macht doch
vor, wie es geht. Zum Schluss
noch einige Fragen:

I.Stimmen die Geriichte, dass bei
der dritten CD von Shenmue
Fehler existieren, die ein Weiter-
spielen verhindern?

Davon ist uns innerhalb
unseres Tests nichts aufge-
fallen. Trotzdem sind solche
Bugs freilich nicht auszu-
schlieflen, gerade wenn
man sich den immensen
Umfang und die Komplexi-
tat von Shenmue vor Augen
halt. Dennoch wiirde ich auf
solche Geriichte nicht viel
geben. Sie werden zumeist
von Leuten in die Welt
gesetzt, die meinen, das
Internet als Meinungsmache
missbrauchen zu miissen.

2. Wie gut sind D2 und Panzer
Fronte

Man hatte von beiden Titeln
mehr erwarten konnen.
Dennoch werden sie sicher
die Fans von Horror-
Advenure bzw. Kriegs-
simulationen zufrieden stel-
len und sind daher selbst als
Import kein Fehlkauf.

3. Wann plant der Computec-
Verlag, euch wieder in die Regale
der Zeitschriftenladen zu stellen
(bitte bald)?

Abwarten und durchhalten!

4. Bleibt nach dem Import-Umbau
der Zugang zur Dream-Arena er-
halten?

Darauf konnen wir dir keine
definitive Antwort geben,
da je nach MOD- bzw. BIOS-
Chip sich die Sachlage &n-
dern konnte. Bei uns funk-
tioniert es. Um aber sicher-
zugehen, solltest du den
Handler nach dieser Funkti-
on fragen und dir eventuell
eine schriftliche Garantie fir
die Sicherstellung der
Internet-Verbindung geben
lassen.

1727”7

1934774
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Magazin aus eurem Haus, dem
ich auch in Zukunft die Treue
schworen wiirde. Macht weiter sol
Und ihr von Sega Deutschland
solltet mal langsam aufwachen,
sonst ist Sony schon wieder der
sichere Gewinner.

Christian Scholz,
christian.scholz@de.dreamcast.com

Die gute alte Zeit...
Erstmal das Ubliche Geschleime:
Eure Berichte sind echt gut und ich
finde eure Wertungen voll in Ord-
nung! Und euer Schreibstil gefdllt
mir auch! Nun zu meinem eigent-
lichen Anliegen. Ich habe echt die
Nase voll von dem widerlichen
Konsolenkrieg! Wieso kann nicht
einfach jeder akzeptieren, dass
iede Konsole ihre Vorziige hat! Ich
selbst bin stolze Besitzerin von
NES, SNES, Né4, MD, SAT und
DC! Mit anderen Worten, ich spre-
che aus Erfahrung! Wo soll das
denn noch hinfihren? Gehen dem:-
ndchst alle Zocker mit Gewehren
auf die StraBe und schieBen auf
alle, die eine andere Konsole be-
sitzen? Ich finde es gut, dass die
Firmen sich um den ersten Platz im
Zockerherz streiten, denn das hebt
die Qualitat der Spiele! Stellt euch
doch mal vor, es gabe nur eine
Firma, die Konsolen herstellt!

Dann ware die Qualitat der Spiele
unter aller Kanone und wir wiir-
den wahrscheinlich immer noch
auf einem 8-Bitler rumdaddeln!
Ferner bin auch ich der Meinung,
dass sich die FSK ganz gut durch-
gesetzt hat und dass man dies
auch bei Videospielen einsetzen
sollte! Denn ich glaube schon,
dass ich mit meinen 20 Jahren
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=403 Nach dem unerwarteten Japan-Release von
Shenmue kursierten nafiirlich sofort negative
Gertichte iiber Bugs im Infernet.

selbst entscheiden kann, was ich
zocken will und was nicht! AuBer-
dem finde ich es nicht besonders
ehrenhaft von Sega, dass ihr die
Lizenz nicht mehr bekommen
habt! Das neue Dreamcast-Mag
kann euch nicht das Wasser rei-
chen! (Ich hab es gelesen und
eine Beschwerde bei Sega einge-
reicht!) Nichtsdestotrotz, Frieden
fur alle! In Gedenken an meinen
geliebten Saturn warte ich ab,
was noch so passiert!
Sylvia Hahn,
sylvia.hahn@de.dreamcast.com

Da muss ich mir doch mal
eine Trdne aus den Augen-
winkeln wischen! So viel
Melancholie und Herzblut
an die gute alte Zeit (snief!).
Ansonsten kann ich deinem
Brief nur zustimmen. Die
FSK ware bestimmt eine
bessere Losung als die BPjS
in der uns jetzt bekannten
Form.

Do geht's:

* Sonic Adventure ist eines der besten
Spiele fir den Dreamcast. Ihr habt es
sicher fast alle. Daher dreht sich der
neue Highscore-Wetthewerb um den

" blaven Igel. Folgende Richtlinien miisst
ihr beachten, um in die Liste aufge-
nommen zu werden:

- Modus: Adventure

- Charakter: Sonic

- Level: Stage 1 - Emerald Coast
Zeichnet euren kompletten Lauf vom
Levelanfang bis zum Abrechnungs-
screen auf. Nur die Zeit ist uns wichtig!
Schickt uns ever VHS-Video (wir akzep-
fieren auch s/w-NTSC-Aufnahmen)
samt Passbild (wenn maglich) an die
Redaktionsadresse. Der Gewinner er-
hiilt eine spielstandverzehrende VMU!

Einsendeschluss ist der 31.3.2000.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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Panzer Front (jp)
Tipp

Auf dieser Seite findet ihr allerlei
nitzliche Tipps, Cheats und andere
Hilfen zum Dreamcast. Habt ihr selbst
welche entdeckt, schreibt sie bitte an:

Redaktion SegaMagazin
Kennwort: SecretService
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

e-mail: segomagazin@megafun.de

Fighting Force 2 (dt)
Einsteigertipps

Aller Anfang ist schwer. Fighting Force
konnte unserem Tom zwar nicht gerade
Lobeshymnen entlocken, aber da derzeit
keine groBe Flut an Spielen rollt, wird der
ein oder andere unter euch schon mit dem
Game in Kontakt gekommen sein. Des-
wegen hier ein paar wichtige Einsteiger-

tipps.

Die Ego-Perspektive: Eine nicht zu
verachtende zusatzliche Maglichkeit, sich
Vorteile zu verschaffen. Zwar dirft ihr sie
nur zuschalten, wahrend eure Spielfigur
steht, aber hierdurch bekommt ihr sehr
schnell einen Gesamtiberblick Uber die
lage. Nehmt euch die Zeit, die Umge-
bung in Ruhe auszuspionieren. Richtet den
Blick auch nach oben. Denn Gegner, die
sehr weit entfernt stehen, registrieren euch
aus der Weite noch nicht und ihr kénnt
diese schon jetzt mit einem gezielten
Schuss ausschalten.

Die Sache mit den Goodies: Okay,
das Game versorgt euch mit Dutzenden
von hilfreichen Goodies. Leider in einer
solchen Vielzahl, dass ihr diese zu Beginn
gar nicht alle nutzen kénnt. Im spateren

ihr auch Power-ups und chfen benohgi
Sollten eure Krafte schwinden, konnt ihr
sehr oft wieder eine ganze Reihe von
Abschnitten zuricklaufen und nachtanken.
Dies ist ohne Gefahren verbunden, da
besiegte Gegner nicht erneut auftauchen.
Ubrigens, die Schlissel fir die Locations
befinden sich fast immer in der Hand des
Gegners bzw. in Behdltnissen, die ihr
nicht immer vorfindet.

Gewaltanwendung: Sicherlich nervt es
euch auch mit der Zeit, dass die Kolli-
sionsabfrage so ungenau ist. Versucht
daher, euch den Weg mit den Feuer-
waffen freizuschieBen. Wagt auch bei
den Schlagwerkzeugen ab. Schmeifit lie-
ber mal eine Eisenstange aus dem Inven-
tar und nehmt hierfir eine Axt mit, um
deren speziellere Wirkung zu nutzen.

Test Drive 6 (us)
Cheats

Zur amerikanischen Version von Test Drive
6 schwirren schon die heif3esten Cheats
im Internet herum. Hier die ultimative Liste
fur alle Import-Fans:

Gebt immer das entsprechende Passwort
als Namen ein, um den entsprechenden
Effekt zu erzielen.

Alle Fahrzeuge:
DFGY

Alle Strecken:
ERERTH

Alle Quick Tracks:
CVCVBM

Keine Quick Tracks:
OCVCVBEM

Short Tracks:
QTFHYF

6 Millionen Dollar:
AKJGQ

Alle Herausforderer:
OPIOP

Keine Herausforderer:
OPOIOP
Checkpoints abschalten:
FFOEMIT

Checkpoints wieder anschalten:

NOEMIT




schnellen Uberblick iiber alle interessanten

_ stef Dreamcast-Titel

Titel Hersteller Genre Ausgabe Wertung
Aerowings CRI Simulation Nov 99 76%
Airforce Delta Konami Action Okt 99 79%
Berserk ASCII Beat “em Up Feb 00 86%
Blue Stinger Sega/Climox Grophics ~ Action-Adventure Nov 99  85%
Buggy Heat CRI Rennspiel Dez 99 74%
Cool Boarders Burrmn! UEP Systems Fun-Sports Nov 99 83%
Dynomite Cop Sego Action Nov 99 73%
Elementol Gimmick Gear Hudson Soft Action-Adventure Aug 99 75%
Evolution ESP Rollenspiel Apr 99 74%
F1 World Grand Prix Video System Rennspiel Feb 00 85%
Fighting Force 2 Core/Eidos Bet ‘em Up Mar 00  54%
Frame Gride From Softwore Action Okt 99 85%
Jojo’s Bizarre Adventure Capcom Beat "em Up Feb 00 64%
Millennium Soldier - Expendable Imagineer/Rage Action Nov99  71%
Get Bass Seqa Sport Jun 99 81%
Giant Gram Seqa Fun-Sports Sep 99 81%
Godzillo Generations Sega Action Feb 99 58%
House of the Dead 2, The Sego Shoot “em Up Jun 99 91%
Incoming Imagineer/Rage Action Nov99  70%
King of Fighters Dream Match 99 SNK Beat "em Up Sep99  85%
Maken X Atlus Ego-Shooter Feb 00 85%
Marvel vs Capcom Copcom Beat "em Up Mar00  76%
NBA 2K Sego American Sport Feb 00 94%
NBA on NBC Midway American Sports Feb 00 82%
NFL 2K Sego American Sports Jon 00 93%
NFL Blitz 2000 Midway American Sports Nov 99  48%
NFL Quarterback Club 2000 Acclaim Americon Sports Feb 00 56%
Racing Simulation 2 Ubi Soft Rennspiel Nov 99  80%
Pen Pen Trilcelon General Enfertoinment  Rennspiel Feb 99 /4%
Pop “n Music Konami Geschicklichkeit Mai 99 70%
Power Stone Copcom Beat "em Up Nov 99 83%
Psychic Force 2012 Taito Beat "em Up Mai 99 57%
Puyo Puyo 4 Sega/Compile Denkspiel Mai 99 88%
Ready 2 Rumble Boxing Midway Sport Nov99  85%
Sega Rally 2 Seqo Rennspiel Nov 99  87%
Seventh Cross NEC Home Electronics  Rollenspiel Mar 99 59%
Shadow Man Acclaim Action-Adventure Jan 00 93%
Shenmue Seqa Action-Adventure Mar00  92%
Snow Surfers UEP/Sega Fun-Sports Jan 00 84%
Sonic Adventure Seqo Jump & Run Nov 99 20%
Soul Calibur Namco Beat "em Up Jan 00 94%
Soul Fighter Piggyback /Mindscape  Beat ‘em Up Jan 00 75%
Street Fighter Il W Impact Copcom Beat “em Up Feb 00 /4%
Street Fighter Zero 3 Capcom Beat ‘em Up Okt 99 80%
Super Speed Racing Sega Rennspiel Jun 99 70%
Suzuki Alstare Extreme Racing Ubi Soft Rennspiel Jan 00 69%

In dieser Vorschau erhaltet ihr einen

Titel Hersteller Genre Ausgabe Wertung
Tetris 4D Bullet-Proof Software  Denkspiel Mar 99  63%

lokyo Highway Challenge Genki Rennspiel Nov 99  47%

Toy Commander Seqa Geschicklichkeit Dez 99 85%
Trickstyle Accloim Rennspiel Nov 99 83%
UEFA Striker Infogrames Sport Jon 00 81%
Virtua Fighter 3tb Seqa Beat "em Up Nov 99 87%
Virtua Striker 2000 Sega Sport Feb 00 58%
Worms Armageddon feam 17 /Hasbro Geschicklichkeit Jon 00 85%
WWF Attitude Acclaim Fun-Sports Dez 99  86%
Zombie Revenge Seqo Beaf ‘em Up Feb 00 80%

Biohazard: Code Veronica
Genre: Action- Advenlure_ Hersieller (upcnm Emhemt 3 Februur 2000 (jp)

Castlevania Resurrection

Genre: Actmn Advenlure Hersteller Konami Erscheint: tha. {|p}

rsten Jnhmhalﬁa 2000 zihlen. Grafsc s
das Konami-Adventure ein wahrer Augenschmaus. |

Dead or Alive 2

Genre: Beat “em Up Hersteller: Tecmo . Erscheint: 21. Februar 2000 (ip)

el fiir dns Ausnuhmeproduki geruhn
lich taucht der Priigler bald auf den Release-
Listen des Dreamcast auf. Ob es zw Weihnachten
eine Uberraschung von Tecmo gibt?
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durch die unglnubhthen Mughchkaﬂen / &5
_ zu einem wohren Erlebnis wird. Erste Demos "‘i___ 9

lieBen uns schon das Wasser im Munde zusammen- "-"\ g
laufen. - O

pr

F355 Challenge

Genre Rennsplel Hersieller Segu Erscheint: tha. (jp)

fﬁls F355, der i Ilm Moment als das Nunpiusuhru im

Racer-Genre gilt. Schafft es Sega, den drei Boards
bendtigenden Automaten fiir DC zu konvertieren?

Heroes of Might & Magic lli

Geme Sirutegle Hers!eller Uhl Snft Erscheint: Mdrz 2000 (dt)

- deifdd 3 g-v"w m-*wm e
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tfenlilm'kt Ddﬁ unterschiedliche uusgeurheﬂe!e |
Charakterklassen gilt es gezielt aufzuleveln und in den
zahlreichen Kimpfen zu bestehen.

Phantasy Star Online

Genre: Rollenspiel Hersteller: Sumc Teum Erschemt 4 Quurtul 2000 (|p]

warfendar Ter.hmk und Internet- Fuhlgkmt will man
sogar PC-Jinger tberzeugen.

Sega GT - Homologation Special

Eenre Rennsptei Hersieller Segu Erscheint: 17. Februar 2000 (jp)

........ - .:IIMI“ 5

einem dbsolul geheumen Pru[akt Sega GT. Nicht
umsonst trégt es das GT im Namen!

Shenmue - Chapter II: Hong Kong

Genre: Action-Adventure Herstel!m: Segn Erscheint: tha. (jp)

ch de | "Hudifolgar Schlieflich will man

swicht Souryu dingfest machen und der

‘mysteriosen Shenhua zu Hilfe eilen. Eigentlich diirfte
der zweite Teil nicht lange auf sich warten lassen.

V-Rally 2: Championship Edition

Genre: Rennspiel Herstei!er Infugrumes Erschemt !0 Mai 2000 {di]

- T
rd ,-

Strbrkan und den Edliar den es sr:hon bei der P(
und PlayStation-Version gab, zu integrieren.

Deadly Skies
Red Dog
Slave Zero
NBA 2K
Crazi Toxi
Rainbow Six
Renegade Racing

Slave Zero

Jimmy White's Cueball 2

Plasma Sword

Street Fighter Alpho 3

Evolution - World of Socred Device
Vigilonte 8

Legocy of Kain: Soul Reaver
[ombie Revenge

MDK 2

Rayman 2 - The Great Escape

O Heroes of Might & Magic Il
F1 Racing Championship
Renegode Racing

Coesar’s Polace 2000

ECW Hordcore Revolution

GTA 2

Wild Metal Country

Hidden & Dangerous

Killer Loop

O3 Ecco the Dolphin - Defender of the Future

Metropolis Street Rocer

Toy Story |l

Tony Hawk's Skateboarding
Deep Fighter

Arcatera

Furballs

Time Stalkers

3 V-Rally 2: Championship Edition
South Park Rally

Max Payne

Toke the Bullet

Wacky Roces

Stunt GP

Silver

Max Payne

Legend of the Blode Masters
Croc 2

Draconus

Flying Heroes

Sega Bass Fishing

Tomb Raider IV

Agartho

Carrier

3 Costlevonio Resurrection
Deadly Pursuit

D?

Gutherman

Planet der Affen

NFL 2K

Jeremy McGrath Supercross 2000
Outcast

Dark Angel

Snowboarding Supreme

4 Wheel Thunder

Bald als Import erhdltlich...
Rainbow Catton (jp)
Undercover AD2025Kei

0 Biohazard: Code Veronica (jp)
3 Sega GT (jp)

0 Dead or Alive Il (jp)
Carrier (jp)

Virtua Bulle 2 (jp)

Grandia Il (jp)

3 Phantasy Star Online (jp)
Daytona 2 (jp)

B F355 Chollenge (jp)
Shinobi (jp)

Evolution 2 (jp)

03 Ecco the Dolphin (jp)
Eternal Arcadio (jp)

03 Shenmue - Chapter Il: Hong Kong (jp)

Gunbird 2 (jp)
Gountlet Legends (us)

IVC
Sega
Accolode

Seqo

Seqo

Toke 2

Virgin
Accolade
Interplay
Capcom
Capcom

Ubi Soft
Activision
Eidos

Seqo

Virgin

Ubi Soft

Ubi Soft

Eidos
Interplay
Crave

Accloim

Take 2
Rockstar Gomes
Toke 2

FEB

Seqa

Bizarre Creotions
Activision
Activision

Ubi Soft

Ubi Soft
Accloim
Copcom
Infogrames
Acclaim

Take 2

Seqa
Infogrames
Hasbro
Infogrames
Toke 2
Ripcord Games
Fox Interactive
Crave

Take 2

Seqa

Eidos

No Cliché
Jaleco

Konami

Fox Inferactive
Warp

No Cliché

Fox Interactive
Seqga

Accloim
Infogrames
Metro3D
Housemarque
Kolisto

Success
NONE
Capcom
Seqa
Tecmo
Sega
Seqa
Game Arts
Sega
Seqa
Seqa
Seqa
Sting
Sego
Seqa
Seqa
Seqa
Midway

Dreamcast-Titel

Simulation
Action
Action
American Sports
Rennspiel

Action

Rennspiel

Action

Sport

Beat ‘em Up
Beat 'em Up
Rollenspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Beat "em Up
Shoot “em Up
Jump & Run
Strategie
Rennspiel
Rennspiel
Genre-Mix
Wrestling

Action

Action
Action/Strategie
Rennspiel
Geschicklichkeit
Rennspiel

Jump & Run
Fun-Sports
Action-Adventure
Rollenspiel
Shoot ‘em Up
Beat "em Up
Rennspiel
Rennspiel
Action

Shoot ‘em Up
Rennspiel
Rennspiel
Rollenspiel
Action
Rollenspiel
Jump & Run
Action

Rennspiel

Sport
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennspiel
Action-Adventure
Rennspiel
Action-Adventure
American Sports
Rennspiel
Action-Adventure
Action
Fun-Sports
Rennspiel

Action
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennspiel

Beat "em Up
Action-Adventure
Shoot “em Up
Rollenspiel
Rollenspiel
Rennspiel
Rennspiel

Action
Rollenspiel
Geschicklichkeit
Rollenspiel
Action-Adventure
Action

Action

18. Februar
18. Februar
18. Februar
18. Februar
25. Februar
Februar
Februar
Februar
Februar
Februar
Februar
Februar
Februar
Februar
10. Marz
Marz
Marz
Marz
J‘I-"I.hll’
Marz
Marz
Marz

. Quartal
1. Quartal
1. Quartal
1. Quortal
/. Apiil
14. April
April

April

April

April

April

6. Mai
10. Mai
Mai

2. Quartal
9. Juni
21, Juni
30. Juni
30. Juni
2. Quartal
3. Quartal
3. Quartal
3. Quaortal
tha.

tha.

tha.

tha.

tha.

tha.

tba.

tha.

tha.

20. Jonuar

27 . Januar
3. Februar

17. Februar
21. Februar
24. Februar
2. Marz

1. Quartal

4. Quortal

2. Quartal

tha.

tha.

tha.

tha.

tha.

tha.

tha.

tho.
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Das gibt’s im ndachsten Heft:

Die spielbare Code-Veronica-Demo lief

bereits vielen Zockern das Wasser im
Munde zusammenlaufen auf Capcoms
niichsten Ausflug nach Raccoon City.
Endlich gelangen DC-User in den Ge-

Biohazard: Code Veronica

nuss, ihr erstes eigenstindiges Zombie-
Abenteuer zu zocken. Mal sehen, wel-
che Uberraschungen der Survival-Guru
Shinji Mikami diesmal aus seinem
reichen Ideenfundus zaubert.

Dead or Alive 2

Alle Soul-Calibur-Fans werden es mit
Erleichterung vernehmen: Dead or
Alive 2 ist da! Eingefleischten
Beat’emUp-Anhidngern stellt sich eine
wichtige Frage: Wird es Tecmo bzw.

den Codern vom Team Ninja tatsdchlich

gelingen, den Priigler aus dem Hause
Namco zu ibertreffen? Sollten sie es

Segas Arcade-Kniiller Crazy Taxi wan-

dert endlich in die GD-ROM-Schleuder.

In einem austihrlichen Import-Test
zeigen wir gnadenlos die Stirken und
Schwiichen (sofern vorhanden) dieser

schatfen, das Flair der Arcade-Variante
ansprechend umzusetzen, dirften die
Jungs von Namco gehérig ins Griibeln
geraten. Zwar betretet ihr die riesigen
Areale unbewaffnet, doch dies schreckt
unsere Hardcore-Tester nicht vor den
knallharten Fights mit weiblicher
Beteiligung ab.

R R T

fulminanten Hetzjagd durch amerika-
nische Metropolen auf. Dann wird sich
herausstellen, ob Segas AM3-Team den
grandiosen Automaten wirklich iber-
trumpft.

Weitere Themen in der néchsten Ausgabe:

+ MDK 2: Der neuste Shoot'emUp-Knaller im Maxi-Test.

+ Wir wagen uns mit NHL 2K auf eisglatten Untergrund.

+ Und natirlich wieder brandheiRe News fir Dreamcast!

Ab 29.2.2000 im
Mega-Fun-Abo erhaltlich!
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Titel
Sega

Manuskripte und Programme

Mit der Einsendung von Manuskripten

jeder Art gibt jeder Verfasser die

Zustimmung zum Abdruck in den von
der Verlagsgruppe herausgegebenen

Publikationen. Eine Gewahr fiir die

Richtigkeit der Veroffentlichung kann

nicht Gbernommen werden.

Urheberrecht

Alle im SegaMagazin verdffentlichten

Beitrage bzw. Datentréger und
Programme sind urheberrechtlich

geschitzt, Jegliche Reproduktion oder
Nutzung bedarf der vorherigen, aus-
driicklichen und schriftlichen Genehmi-
gung des Verlages. Die Benutzung und
Installation der Datentréger erfolgt auf
eigene Gefahr. Der Verlag iibernimmt
fir Fehler, die durch die Benutzung der
auf den Datentrégern enthaltenen Pro-
grumme entstehen, keine Haftung. Die
rogramme stellen keine Entwicklung
des Verlages dar, sondern sind Eigen-
tum des Herstellers. Fiir den Inhalt der
Programme sind die Autoren verant-

wortlich.

Beilagen

Einer leilauflage dieser Ausgabe
Ii'ezgen' Prosgekte der Firma
COMPUTEC bei.

Wir bitten um freundliche
Beachtung.

Zentrale Service-Nummer:
0911 / 2872-150
Service-Fax:

0911 / 2872250

Zentrale Abo-Nummern:

Tel: 0180 / 5959506

Fax: 0180 / 5959513

e-Mail: computec.abo@dsb.net
Anzeigenkontakt

Computec Media Services GmbH
Roonstr. 21, 90429 Nirnberg
Telefon: 0911 / 2872-143
Telefax: 0911 / 2872-24]
e-mail: carudolph@computec.de
Web: www.computec.de
Anzeigenleitun% V.i.S.d.P.)
Thorsten Szameitat (-141) (Fax: -241)
inszameital@computec.de
Assistenz der Anzei enleifun?
Claudia Rudolph (-143)(Fax: -247T)
carudolph@computec.de
Anzeigenmarketin

Monika Fleenor (-345? (Fax: -240)
mafleenor@computec.de
Anzeigenberatung

Wolfgang Menne [-144)(Fax: -244)
wgmenne@computec.de

Jens Kliver (-348) (Fax: -240)
iskluever@computec.de
Anzeigendisposition

Andreas Klopfer (-140)(Fax: -240)
asklopfer@computec.de
Online-Werbeflachen

Susanne Szameitat (-142) (Fax: -241)
seszameitai@computec.de
Anzeigenassistenz

Ina Schubert (-346) (Fax: -241)
iaschubert@computec.de

VERLAG
Computec Media AG
Roonstr. 21
90429 Nirnber
Telefon: +49 - 991 1-2872-143
Fax: +49-911-2872-241
E-Mail:  serviceteam@computec.de
Web:  www.computec.de
Verlagsleiter
Roland Bollendorf
Produktionsleitung
Martin Closmann
Werbeabteilung
Martin Reimann (Leitung),

Hans Fauth, Sandra Wendorf
Vertrieb

Gong Verlag GmbH
Vertriebsleitung

Klaus-Peter Ritter
Abonnement

SEGA Magazin (incl. Mega
Fun) kostet im Abonnement DM
79.- [Ausland DM_103 .
Abobestellung Osterreich
PGV Salzburg GmbH
Niederalm 300, A-5081 Anif
Tel.: 06246 / 8820,

Fax: 06246 / 8825277
e-Mail: eebner@pgvsalzburg.com
Abonnementpreis ?ﬁr 12 Aus-
gaben: OS 528

Druck

Christian Heckel GmbH,
Nirnberg

COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich
fir die inhalfliche Richtigkeit der Anzeigen
und tbernimmt keinerlei Verantwortung fiir
im Heft dargestellte Produkte und Dienstlei-
stungen, die missbrauchlich und zu illegalen
Zwecken benutzt werden kénnten. Die Ver-
offentlichung von Anzeigen setzt nicht die
Billigung der angebotenen Produkte und
Servicedeistungen durch COMPUTEC
MEDIA voraus.

Sollten Sie Beschwerden zu einem unserer
Anzeigenkunden, seinen Produkten oder
Dienstleistungen haben, méchten wir Sie bit
ten uns dies unverziiglich mitzuteilen. Schrei-
ben Sie, unfer Angabe des Magazins incl.
der Ausgabe und der Seitennummer, in dem
die Anzeige erschienen ist, an: COMPUTEC




Neviich 1im Firness-stupio...

-__’———

1 Jetzt noch rasanter!
| Jetzt noch fetter!
I Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

Komplett gelost:

..._....,.m Mega va ~ da( NcgaZ:fu
e fiér wiehr Kougolen(pafs!




Die PC- und Videospiele-Illustrierte alle ' Tage neu!

Die neuesten Games - Tests — Charts — Tipps & Tricks — More Fun
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