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MEGAZINOV PRIMERJALNI CENIK




Vabimo vas v obnovijeno |
trgovino Mladinske knjige.
Nasa trgovina je postala prva
znanilka multimedijske
pomladi. Na novo odprti

multimedia center bo

TRGOVINA zadovoljil tako zaéetnike kot

Nazorjeva 1, tel.: 061-210 370

MULTIMEDIA CENTER najzahtevnejse kupce.

.+ ««. multimedijske racunalnike

mladinska knjiga

ATARI _racon racunalnike za glasbeno nadarjene
. zvocne kartice, video kartice, MPEG video, znanih proizvajalcev

CREATIVE AdLib’ GRAVIS Advanced

MultiMedia

«eess CD ROM pogone MITSUMI, SONY, NEC
eeessesssesss. mulimedijske zvoénike Quick§hot’

+eeeeee. igralne palice Quick§hot', GRAVIS Advanced
. « « velika izbira CD ROM-ov (CD ROM s 3500 igrami in dodatki za DOS)

. « « » Z0 tiste , ki jim je multimedia premalo pa ponujamo celoten program

konzole s popolno ponudbo iger za vse sisteme.

..........................PHII.IPS -CD-I

V reviji SegaPro boste nasli vse uspesnice
za Mega Drive, Game Gear in Mega-CD

ter Se kopico tematskih élankov o S0 _@ﬁ?—#
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~ nastajajocih igrah, napovedi, navodila in F‘
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pa bi se nanjo narocili, poklicite
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trgovino na telefon (061) 210 370




Uvodnik 0 ELR g LE]

Lajfasta opera na
- Informatiki 9a?

| Dogajanje okrog sejma Informatika 95 je precej
popestrilo pomladanski utrip v raunalnidkih in
gospodarskih krogih nade deielice, kjer vlada edina
in ena sama filozofija: "najsre¢nejsi sem, ko sosedu
propade ve¢milijonski projekt - e posebej. ¢e sem k
temu pripomogel tudi sam".

Gre seveda za razvpito bojkotiranje sejma naj-
manj tridesetih (najvetjih) slovenskih ratuna-
Iniskih podjetij, obnalanje obeh strani (torej
Ljubljanskega sejma in skupine ra¢unalniskih pod-
jetij) pa meji na cenene scenaristiéne prijeme Zaj-
fastih oper. kjer se neokusno prepletajo posel in
osebne zamere. Doiiveli smo nekaj tiskovnih kon-
ferenc, cel zaboj sporocil za javnost, ure in ure tel-
efonskih pogovorov o tem, kako bo sejem neokrn-
jen in ga bo obiskalo ve¢ ljudi kot lani ter kako bo
sejem odpadel (propadel?) in ga bo zamenjala vedja
prireditev v BTC Ljubljana. Kaksna je resnica pa
smo te dni videli sami. Jasno je, da vsakogar zanima
komu takien nacin dela koristi in ali se za gospo-
darsko vejo. kjer Zivi ve¢ kot petsto raunalniskih

15CD4 HEX
1976C kHz

podjetij, takéno obnasanje spodobi. Odgovor seveda
pri¢akujemo z obeh strani.

Sicer pa smo vam v tej $tevilki pripravili obilico
novosti. Poleg povetanega obsega in boljSega papir-
ja, vam za isto ceno ponujamo $e Megazinov
primerjalni cenik ra¢unalnidke opreme. Namenjen
je vsem, ki se jim ne ljubi klicariti podjetij, izpol-
njevati informacijskih kartic, preraunavati valut in
zapraviti mesece dragocenega ¢asa ob iskanju
najugodnejie cene. Primerjalni cenik bo od zdaj
redna priloga Megazina v njem pa bodo cene stare
najve¢ 15 dni.

Movosti pa e ni konec. Spremenili smo namre¢
podobo resnega dela revije in ga razsirili za &tiri
strani. Clanki so zdaj razvriceni v rubrike Novice,
CD-ROM, Hardver, Softver in DrobiZ. § takino or-
ganizacijo smo omogocili objavo ve¢ prispevkov,
hkrati pa s podkazalom ob glavi rubrike povedali
preglednost revije. Vsakrine pripombe na na$ poseg
s0 seveda dobrododle. Le tako nam bo uspelo ses-
taviti revijo po vasi Zelji!
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Seznam nglaimalmw

Ac.Glob.Tec (Allendejeva 5. I.|e vl}f.rl !ISEE 032)

Altech (Tel..061 1682 398) adhaly ‘.-‘;"su.
Anni {Finigarjeva 0, Lj., 061 1253 l'l}fﬂ 3
Atlantis {Hajdrihova 28. 081 1251 250) 54
Bavant (ProSnikova 84, 061 1521 653) 20
C.5.C. (Rimska c. 35, Brezovica, 061 653 134) 11
Chipy (Podroznigka 3. Lj. 061 213 927) 48
Colby (Stanefite 3a, Lj. 061 50 113) 19
Corex (Dunajkska 106, 061 1683 173) ~ vloienka
"DES (Mestaf Trg 26, 061 1405 140) T T 756
Eurocom 2000 (Stegne 21, 091 1591 084) 0
Fractal (Masarykova 14, 061 1331 001) 35
Funsport (Dunajska 217 061 345 678)
Gekko (Stegne 25, Lj., 061 1599 650) pl. 4
IEM Slovenija (Trg republike 3. 061 152 154) pl. 3
Infobia (Dunajska 120, Lj..061 342 820) 14
Kfm (Cesta VIII/1, Velenje. 063 856 134) b
Maitim (Kamnigka 20, 061 815 555) 20
MII![EI[JIE & EMG mikﬁfe'-a 4/a, Ii]lfli ?15 E-?ﬂ] 25
' ; DL ATTS0E TR S Dl
Hrak W:ﬁ]u 4 L] [!Hil EI'.‘II ?13!' 22
Pavlin (061 263 297) 23
PBM (Praiakova 6. Lj.. 061 313 191) 43
Pecerija (Linhartova 1/11, 061 324 800 B
Pis Bled (Kumerdejeva 15. Bled. 064 78 170) 35
Profesional (Stegne 19, Lj.. 061 1502 804) 39
Ros (Slovenska 38, 061 216 675) vlokeka
Sumi (Jesetova 14G, 064 311 043) 52

Hardver Softver
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Fosebna ponudba: Mitsumi CD-ROM -double 18.900 -
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: T W | . Yobava iz zaloee takoj.
| \ | - Epson, Stor in HP mtricne fer 'ﬁte*ﬁ. G G
| L C MoZnost placila na 2, 3, 4 ali 6 obrokov.
- ) - CD-ROMe, Sound karfice, miske, diskete in ostalo Cene so v SIT, brez 3% prometnega davka.
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~triple 25.900-
-quadro 34.700-

SB 16CSF 25900-
SB 16 Value 15.900-

ANNI doo, Finzgarjeva 6, L

iubljana, Tel: (061) 1253-193, Fax: (061) 1252-094



Ustanovitelj in zaloinik
Pasadena d.o.o.

Direkior
Andrej Klemenc

Glavni in odgovorni
urednik
Boétjan Troha

Urednik za igre
Andrej Bohing

Elani urednistva
Miha Amon

Karmen Cokl

Aleksander 5. Hropot
Dalibor M. Jovanovic

Rok Kofar

Ales Petric

Primoi Sker]

Andrej Troha

Dblikovna zasnova revije
Marko Pentek (Medija Desktop Design)

Maslovnica
Andrej Troha (Medija Desktop Design)

o

Marketing
Aled Petril

tel.: (061) 133 51 21
Tomaz Zajc
tel.: (061) 131 44 00

Narocénine in prodaja
Masa Pentek
tel.: (061) 133 23 23

Naslov urednistva

Celovika cesta 43
p.p- 354

61101 Ljubljana

tel.: (061) 133 51 21
faks: (061) 132 62 12
BBS: (001) 133 23 14

Tisk

Delo Tiskarna d.o.o.

Na podlagi mnenja Urada viade RS za
intormiranje z dne 13.0.1903, &t. 23/220-03,
je Megazin uvrifen med prolzvode
informativnega znadaja iz 13. tocke tarifne
Etevilke zakona o prometnem davku, za
katere se platuje davek od prometa
proizvodov po stopnji 5%

Podtnina za narofnike pladana pri podti
61102 Liubljana

155N 1318-2048
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STALNE RUBRI KE

T T (R it e SR
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Zakaj za igro meseca Dark Forces in ne npr. lonéek kavnega
jogurta ali malce paranoicen likalnik, ki mu je policija zaprla
stare?

Eh, nimam pojma, mogoée bo pa naslednji mesec ubogemu
jogurtu le uspelo. Do takrat pa se zadoveljimo z odliéno i
igralnostjo, dodelanostjo stopen;, digitaliziranimi zvoénimi uéinki,
fropom norih orozij, bla, bla...
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Compton's Interactive Encyclopedia ..........ccciinninnniinnnnisiiisaa 43
Eracial Desin POINTOr 3 .. oo it ccvissecsiveorssnisossnisitsarissssisiossissarssssissnsitsntassnussnnsanssnns hd
T I O B I e cesvereactss ceiasesensasnstusssasidinsnnsissssanaarransuniunissnnsnninsnoureunseninhi
Healthy Cooking, Natil. Parks of America, Complete Gardening, Wines.......... 47
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Recenzija knjige Kako deluje Word for Windows ...........cccciimminniciiicsnsnsenesennsnnn. 56
ROl SaunGiEanvos DB .. ciiiiiinmmsiisvsssassnsisminss s nsisnssianiisasassiinsismssisisnss 0
Star Trek: Interactive Technical Manual ......ccccieeirasinnsssisrssssnsisassssssssssassssssassssss S
Stowaway!, My First, Amazing Incredible Dictionary, Encyclopedia of Science 46
A T L L P e
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Webster's Interactive Encyclopedia........cccuiiiinniinnninnnncsninniniisininesinniensnsensass 49
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i .::-' ' ration. Pomladila naj bi se tudi odli¢na

_“l_.._...'... - ¥
i dav s Mamcm le dz

M#i"ﬁﬂﬂ{gm GIII&. i .. 1. Igrali boste lahko vvseh S‘-'Elnvnih kriznihfa-  mingov in s pr P.n Populou

Firmo, ki je pred leti
bilskih simulacifah T
neka glasbeno zaloi
vemmlastmlm;-pum

jer bo treba za zapahe * pa Sest pedi globoko) spra- _
iti desperadose kalibra “Lepi i
"Cactus Kid". Za sveZ veter

§, S postkomunisti¢no igra Red Ghost bo hladni voj-

- ni zadan e poslednji udareg?Razkrinkati bo potrebno
ekstra turbo super tajno organizacijo Rdeci Duh, ki Ze
75 let poizkusa destabilizirati#@hodni reZim. Igra se bo
dogajala v Voxel Spaceu. okelici, podobni Commanc-
heovi, na voljo bodo tako zra¢na kot recna plovila teg
kopenska sredstva in mnogo parov vojaskih Cevljev 22
pojode z zacetkom poleti. Ameriska obsedenost s svy

~ jo driavljansko vojno nam Evropejcem ni povsem ja
- sna. Poleg Ze mnogih napiﬁﬂt&gﬁ 0 tem epu, se

idej obrnili naz va&H E
li mﬁitl‘.ﬂ' :||..|. arkad,

move sredi puletja._..
mulacija bojnega 10

apcem mamil na amer kih mejah. Obe - g
_i casu "Vrotice pnlt;?le nodi”,

'.ﬁ'l"ki:'.ﬂ'i.";j3

e Next Gene:
arodavna igra
s plodcicami Shanghai, ki najbi‘ivnuvi iji Shang-
hai: Great Moments imel lep3o; aﬁk:} ¢ razlicnih
setov plos¢ic in zahrbtne finte, S Segi um kunzn] b
prisla Pitfall: The Mayan Convenction, ki je -uﬂm &

: delali nadank,os ] -"-

dril slahglasn 7 ujanju 12 3 estanke.
ano, pa spet prestavljeno n: peuanpe si skorjico odlomili tudi Pri Empireju: Civil War bo'
policah trgovin do to3 otitno sodila v isto skupino.
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naj b1 5€ ZI
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- Zemnem Ko |'| &0 in refevali 40 na
it  jo odpravo mrtvih kotov, ki so grenili
_J, minatorckom, nasprotnikov vozni park|

plejado letecega in motoriziranega “kanonfuts
hoda - kmalu.

sak PC" 50 se 47-tekati ...;'.52";-_
arili bodo kar dve pretepas= ==

~. - enaki: Sento in Creepclash. Obe s
'. ~ lu Street Fighterja nasprotnika 2 ¥semi mogo¢imi in
e b'ﬂ'ﬂﬂtk R * nemogotimi udarci spravige ngdiali ob Zivljenje.
' | " Ideja sama ni pretirano zanimiva, z_‘ ive pa so ne-

Ce ste si zazeleli "stopiti, kamor Seni stopilacloveSka  katere zveri in udarci. zacel predvidoma
noga’, pa ceprav le po hodnikih vesoljske ladje, bo'Abso-  poleti.
e Zero prava stvar za vas. Zvezd zniska i deja, sto
nisi in stbedi prsti na sproilcu bodo muraii dnl-:azau

e fi”" \'

. ‘-."“

‘-“‘i{'-.“h-_hs__.{

ﬁe nekaj 7a mislece: v Santa Fe Mys :
uporabiti va8 nos za zlocine pri igranju detektiva.

tehd T
; ﬂu- L gk

02 PI:I'I.i'Eljlllk.a Zanimive ig :,'-'_ ) se spomnili ¥ tej higi: v slogu le-

isa nastajajo Baldies,
eh plemen, ki se med

. najmodernejio morilsko tehniko, karje clovestvo  simpati¢ni plesasti mozit
Ofitno gredo sedih "Cez luz il pmdajﬂ mi- .::' ‘premore. Ta vzgoina igra bo na voljo aprila. Meganicamed  seboj bojujejo ali si nasts 3sti, v skrajnem prime-
seln? zelo naporne arki 'f'::e ipa k or-prvi-ustreli- ta-': polite u o in izsiljevanjem (vedno sem mislildaje toeno  ru pa dusice odjadrajo Velikemu Manitouju naproti.
prd:m ALG je zaslovela z ol in ista) pa bo The Orion Conspiracy. V SVGA boste podku-  Paléki bodo verjetno astopili ¥ SVGA locljivosti, nji-

-;_- ma Mac Dﬂg McCreeje=
n bo tudi v prihodnje’ 1 s tradicijo. a;;‘r" povaliVlade in ogromne karporadlje. ostalo pabojasnopo  hov prihod pa je napovedan v &su sladoleda in rjave-
j nja koie. Verjetno bodo prispeli skupaj s Fairway to

Lﬂt Bounty Hu ate izidu, aprila.
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CREATIVE LABS
= m“m 11.700,00 SIT

i 14.990,00 SIT
19.600,00 SIT
25.700,00 31T
38.400,00 SIT

22.900,00 sIT

KOMPLETNI PRODAJNI
PROGRAM, UGODNE CENE

Discovery CD16 Creative Labs

EIJDH.H.IL Multisession Fhoto CD, -ﬁnud}r
¢ SoundBloster 16 [1&bit, 44kHz Sterec)
# Mikrofon
® Sterec zvoéniki
& Vso novodila in kabli
Vsebuje e naslednje: HSC Digital Morph, Kai's Power
Tools, Aldus Gallery Effects, Altamira Composer,
| Lemmings, Children Screen singer, Aldus Photostyler
‘ V2.0 SE, The Mew,Groler Multimedia Encyclopedia,

fﬂﬂMh CD-ROM encta Double Spes

Microprose Bonus Pack...

| Enako kot Discovery CD16 razen grafi®nih programov
in %8 naslednje: Joystick, Rebel Assault (Lucas Arts),
Return to Zork{Activision), Iron Helix (Spectrum
Holobyte), Sim City 2000, Lemmings, The New Grolier
Multimedia Encyclopedia, Civilization, SilentService,
F117A, Railrcad Tycoon...

54.800,00 SIT|

s.900 sr
e aursr vi [P
».a00 1

11.400 57

1500 CD NASLOVOV
UGODNE CENE

RACUNALNIKI

VELIKA MOC DOSTOPNA CENA

486DX2 80MHz

195.900 57
renmiom some TP

' KONFIGURACUJE PO
VASI ZELJI

TEL (063) 851 624

TEL/FAX (063) 856 134

I‘FM d.o.o.

COMPUTERS

| Cesta VIII/1, 63320 VELEMNJE, TEL/FAX 063 856 134

47.800,00 SIT|

Game Blaster CD16 Creative Labs

Heaven, (e eno) simulacijo golfa, kjer bodo nadobud-
neii prve zamahe in korake po travi storili pod bud-
nim vodstvom velikanov svetovnega golfa (prvi osum-
lienec: Jack Nicklaus). Bistveno se bo novinec od drugih
razlikoval po moinosti pogleda iz katerekoli smeri in
perspektive (vkljucno z ogino...). Se ena nadaljevanka
po uspeinem prvem (Elite) in malo manj uspeinem
drugem (Frontier) delubo Frontier: First Encounters,
ki se'bo dogajala 50 letza drugim delom. Seveda bodo
na voljo nove ladje, nova oroZja, nov krmilni sistem in
(verjetno) stara galaksija; ki je seveda dovolj velika za
yse igre tega sveta. Poudarek bo na bojevanju, misije
pa. upam, ne bodo take skrite kot v predhodniku... Boj
se obeta tudi v Super Street fighterju 11. za katerega
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ne bom omenjal vsebine. Ugotovite jo sami. Za malo
manj spretne razmiljevalce bo odgovor dosegljiv aprila;

Nova firma, ustanovljena pod okriljem amerigkega
telekomunikacijskega koncerna GTE, bo s pomaéjo Ar-
gonaut Seftware (Starglider 11in 2) na trg spravila CD-
ROM prvenec FX-Fighter. V igri se bodo med seboj bo-

rile mnoge rase vesolja v stilu Street Fighterja, novost
pa so $e kar dobro narejene vektorske figurice, kar bo
omogotalo mnogo pogledov na ravsajoci se pojavi. Plus
animacije z grafi¢nih postaj. Naslednji primerek bo Ra-
pid Assault, Quarantinu podobna arkada, kjer se boste

8 svojim vozilcem prevazali po 3D areni. Tudi tu bo
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obilo animacij. Oboje bo ogrelo igralne palice v Ze tako
ali tako vrofem delu leta. Poleg Klasicnih iger pa se bo
novo podietje preizkusilo tudi z interaktivnim filmom
Tank Girl, ki ima wsebino vzeto iz stripov Sestdesetih
let. Tudi zasedba bo zanimiva, saj bo nekaj igralcev
prislo naravnost iz Wing Commanderja 3. kjer so si na-
birali izkuSenj. Film bo na ogled za boZic.

’ Impressions

Zanimiva ideja - Ze obdelana tema. To bi lahko re-
kli o Powerhouse, novi igri te hise, kjer bo treba po
svetu iskati nafto in nove vire Cistejse energije, saj za-
loge starih pocasi, vendar vztrajno usihajo. Poleg tega
51 bo potrebno po vzord dedka Oil Imperiuma zagoto-
viti najvedji delez energetskega trga, za kar bo zagoto-
va potrebna "hoja prek trupel” in nizki udarci. Mene-
dzerska simulacija torej, kakrino napeto dakamo Ze
dolgo. Prva nafta bo pritekla v senci borovcev na mor
ski obali.

Sredi poletja bo v mlingke trestilo nadaljevanj‘éfﬁ‘-
ko-tako igre A-Train, Network. Po odlicnih igrah znana
higa si je zadala visoke cilje: poleg Zelezniskega prome-
ta bo sedaj zrak onesnaZeval tudi cestni promet, s tr-
dim delom izpred nosa konkurence sp':ijan dobicek bo
mogodce investirati na borzi, del pa galbo vzela tudi na
novo vpeljana davkarija. Manjka §@ zratni promet, pa
bi imeli Transport Tycoon 2... Kdor da we¢ na slone in
kamele kot na tovornjake in vlake, tému na kozo bo pi-
sana igra Marco Polo, kjer bo potrebno po Svileni cesti
iz Kitajske v Evropo spraviti éim vef zakladov in za-
¢imb. Pri projektu bosta sodelovala tudi igralca Bust
Lancaster in Leonard Nimoy (Zvezdne steze).
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Ob skoraj dokoncanem visokolocljivostnem simu-
latorju miroljubnega akrobatskega letenja Flight Unlimi-
ted, so fantje predstavili tudi povsem na novo razvit si-
stem za 3D animacijo, katérega prednik je bil uparabljen
pri System Shocku. Na nowsistem bo takoj postavljena tu-
di nova igra z imenom Terra Nova - Strike Force, kjer bo
treba preko mnogih plangtovwoditi posebno enoto nabil-

danih marincev inz njihove pomodjo resevati naloge. Po-
dobno kot pri predhodniku lahko vile detke opremite z
vso mogoco cyber kramo in jili pustite tako opremljene se
opotekati po cudovito narejenih teksturah pokrajin na
planetih. Korakati se bo zacelo v najvedji vrodini.



Poleg najnovejée poiljke opravicil, zakaj The Dig.
skrivnostna avantura (katere ni $e nihde videl niti od
dalec...) e ni naprodaj in zakaj se to ne bo zgoadilo vsaj
de pol leta, je stojnico s fitbei polnila simpati€na avan-
turica Indiana Jones and his Desktop Adventures,
kjer bo za resitev ene igre 2adostovala le skopa urica.
Nove igre bo ra€unalnik sestavljal sam in pri tem pazil;
da se elementi ne bi ponovili vsaj deset iger. Neustra-
inega arheologa bo mo¢ gledati z vrha, kako se spreha-
ja po svojem oknu v Oknih, uganke pa ne bodo preza-
pletene. Igra torej, kakréno so si vedno Zelele tajnice
za ¢as malice, Nadaljnja, ceprav ne velika novost je tu-
di, da je LucasArts uspel pridobiti za igro Full Thrott-
le tudi Marka "Skywalkerja™ Hamilla, ki naj bi svoj glas
posadil neki zlobi. Gre za e skoraj koncano avanturo,
ki na prvi pogled mnogo obeta,

Po Dr. Radiakiju je na vrsti nuva 3D arkada Nerves
of Steel. kjer se ba penovno treba ubraniti nevarnosti
z Dalinega Vzhoda. Za kanec originalnejia je G-Nome,

pustolovitina, v kateri je treba raziskati skrivnost ne="

kega planeta, na katerem je bila odkrita zelo nevarna

fivalska vrsta, za katero se je mislilo. da je Ze izumila.
Logiénim ugankam bodo tu delale druzbo tudi akcijske
sekvence. Poletie ze ¢aka. Za hokejske frike pa bo kma-

lu na voljo arkadna World Hockey 95, kjer bo izbira

igralcev pestra - kar 3200 jih bo éakalo na Klopi!

UFO bo dobil svoje nadaljevanje. V UFO 2 - Terror
from the Deep bo ﬁé@m zlobne "majhne zelene’

Pfﬁﬂart iz glubufuc A
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pa samo po sebi ni ni slabega. Najvainejsa je ideja.
Druga novost se navezuje na Ze dokaj staro, vendar iz-
jemno igro s kartami Magic: The Gathering, katero pa
je zaradi zapletenosti obvladal le redkokdo. Slednjo hi-
bo bo poizkusal odpraviti udilni program, svoje arov-
niske moci pa boste lahko preizkudali v mrei ali prek
modema. Obe igri sta Ze skoraj na trgu.

Igre s kartami (razen gtrip pokerjev) Ze dolgo niso
bile na tapeti. To napako edpravlja Celebrity Poker. v
katerem boste igrali proti Jomathanu Frakesu (Will Ri-
ker v Zvezdnih Stezah), Moxgan Fairchild in Joeu Pisco-
pu. V Mechlords je prav tako potrebna strategija, le da
za zavzemanije ozemelj, njihovo upragljanje in za izde-
lavo ter razvoj novih mechov, s katérimi se potlej e
bojujete. Podobno futuristiéno se zadeva nadaljuje v
Wetlands, ZF igri, kjer kriZen cele galaksije podite nor
ca, ki ima sposobnost l]l'lll.'.E".'.EIﬂ]E;rl:E'lth planetow. P}t—
stolovska igraz arkadnimi vlozki bo nared do pnlifﬂa

IT

Tudi v tej hisi prihaja do zamud, Grozljivka Phan-
tasmagoria bi morala biti dopolnjena s e nekaj video
posnetki, vendar zaradi prezasedenosti igralke to Se
nekaj casa ne bo izvedljivo. Igra bo take na trg prisla v
juniju, predvidoma na rekordnih Sestih CDjih. Prijetno

preseneenje pa je Space Quest 6; Innard Space, ki _5
otitno prehiteva tok dogodkov v tej seriji. Tokrat bo
‘Roger Wilco tskai kolegico snafilko Stellar Santiago, ki

je bila pomanj8ana na mikroskopsko raven. Na poti st
tudi Gariel Knight I1 in The Lost Mind of Dr, Brain.

Kmalu ’hﬂ?ﬂﬂ nared za nove dnﬁiﬁlﬁ@n& vesolj-
ske ladje Enterprise v Star Trek - The Next Genera-
tion, kjer bo na pretek trdih miselnih orehov. Malo
dlje bo treba pocakati z obujanjem letalske Simula-
cije Top Gun, ki bo mnogo materiala in vsebine
 prevzela po istoimenskem filmu. Za oddih'ed mi-
selnih naporov bo poskrbela Clockwersx, kjer bo tre-

E ba v slogu The Incredible Machine krmiliti kazalce

na urlﬁ;amlmnalrﬂ bo trgovska 1gra med zvezdami,
idejnm]pr:rdnbna leganda ni Bl

) !'
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Prodajalci sanj 511 ustanm'th noy pravlucm gvet,
Aden imenovan. Za zafetek 5amo kutnamlzne igre bo
ta svet na racunalniku dosegljiv jesi!m pod imenom
Thunderscape kot onesman-band igra v SVGA. Tudi v
morjih ne bo miru, saj prihaja Silent Hunter, SVGA si-
mulacija ameriske podmornice v drugi svetovni vojni
v Pacifiku. Vsaka podobmost z Acesef the Deep je zgolj
nakljuéna... Tudi Ravenloft bo obrodil sadove. V Stone
Prophet se bo potep nadaljeval w Egiptu, ofitno pa bo-
do na poti mumije, faraoni in tefke uganke.

T 1, e e ————

Poraja se Lands of Lore 2 katere demao je dal zelo
globok wtis, kjub mnogim podq]:lnﬂstlm s prednikom.

Rahlo zamudo je doZivela tudi11th Hour, nadaljevanje
7th Guesta, ki bi Ze morala biti'v prodajalnah. Vsebina
je podobna predhodnikovi. Tudi arkadna avantura The
Daedalus Encounter bi znala biti zanimiva, de ne za

naslednji sl'evllkl £l

preberlie porocilo z

najvecjega

igrackarskega sejma
ECTS v Londonu!

Zanimivosti

Statistika posla v Franciji: igre so obrnile 2,8
milijard frankov (65 milijard SIT), posamezno igro
je v povpredju igralo 13.000 ljudi, piratstvo pa je
zaloznike o$kodovalo za 340 milijonov frankov (8 ==
milijard SIT). e

ovorica tele

(vet kot plesna sola)

NA GOSPODARSKEM RAZSTAVISCU
0D 9. DO 20. URE - TEL.: 13102 11
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Prigravilis 2uiles] Suliluz, Juli Terplus Tn Prlinuz Sl

Ko so Team 17-ovci prebrali mojo kritiko igre AB
Tower Assault, v kateri sem zahteval §e 3D izvedbo
njihovega klasika, so se globoko zamislili. Resda je na
njih vplivala tudi PC-jevska Doommanija in sramotilni
pecat igre Death Mask, kot doslej najblifjega Doom
klona na amigi.

Sklenili so dokazati, da je mo¢ tudi na amigi kot se
gika prebaviti 3D klavnico ala Doom. Pri ustvarjanju
AB3D so naleteli na nemalo teiav: kako prikazati 3D
grafiko v visoki locljivosti s teksturami na zaslonu in
hkrati obdrzati hitrost animacije nad borimi petimi
sliticami na sekundo. S tem problemom so se ubadali
dolgo ¢asa in na koncu 3D pogon igre pohitrili kar za
10-krat! V igri so nametali de osem vrst podasti, nekaj
= razliénih oroZij in dokaj pestro okolje.

Zaplet igre po vsem natetem najbrZ ne bo igral
glavne vloge. pa vednar: uniciti boste morali leglo al-
ienov na vesoljski postaji Osiris. Torej; ée Teamu 17 ne

bo uspelo, ne bo uspelo nikomur. Gre za biti ali ne
biti. Do konca izpiljeno finalno verzijo AGA only pa
bomo testirali junija '95.

Komajda je s prodajnih polic vzletel WC3, Ze sta
skrajno pozitivni prodajni ucinek in ugodne kritike
spodbudila vodilne pri Originu, da so zaceli razmisljati
o nadrtih za Wing Commander IV. Na WC4 najbr ne bo
treba dolgo €akati, saj pa bodo spravili skupaj z Ze
obstojeto tehnologijo. uporabljeno v WC3, prav tako
kot so zgradili WC2 na podlagi originala.

Seveda pa poleg obstojede tehnologije za novo
uspesnico potrebujete 3e svei in dober scenarij,
u¢inkovito snemalno ekipo ter uigrane hollywoodske
igralce. Za vse to bo zopet poskrbel Chris Roberts, ki
bo projekt WC4 “posnel” skupaj z veteranom televiz-
ijske produkcije Markom Dayom. Tako bodo igralne
scene Se bolj realistiéne. Glede na to, da je nekaj star-
ih igralcev Ze podpisalo pogodbe za nastop v WC4.
lahko kot datum izzida igre pricakujemo cas okoli
Boiica 1995.

Pri firmi Koei so se odlogili za igro, kakrénih zadn-
je tase v naso dolino ni prispelo prav obilo. Ze dolgo je
namret, odkar je Powermonger, naslednik Populousa,
ugledal lu¢ sveta. Potem je bilo vse tiho. In tiho bo vse
tudi ostalo do prihoda Celtic Tales, igre, ki bo nad-

aljevala s tradicijo izometricnega pogleda in malih
Cloveckov, tokrat Keltov. Nadin igranja bo podoben kot
pri Populousu, saj bo treba svoje ljudi usmerjati v
bitke, pa tudi v kmetovanje, aranje, zidanje stavb in
hurling (balinanje na ledu). Uporabniski vmesnik bo
intuitiven - s pritiskom na dvor se bo le-ta odprl in

opravili boste lahko nakup viteza ali kaj podobnega.
Cilj igre bo zmaga nad nasprotniki ter zdruZitev vseh
prijateljskih plemen pod vaim okriljem. Cas prihoda
Keltov v nade kraje %e ni znan.

3!.

Mnogo jih je Ze poizkusilo, vendar e nikomur ni
uspelo. Preskoditi z ratunalniske igre na film, namret.
Se najbliZje je bil Wing Commander 3, vendar to 3e
vedno ni tisto, kar si predstavljam pod interaktivnim
filmom. Zaenkrat kaZe najbolj obetavno pri firmi Sony
Imagesoft, kjer so se lotili ogromnega projekta: poleg
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filma Johnny Mnemonic, ki ga snema studio TriStar
Pictures, bodo izdali tudi igro z istim naslovom,
ki pa se bo cela odvijala v obliki filma. Da ne gre
za kakden dvoriséni projekt. nam govori dejstvo,
da so izdelavo posnetega dela igre zaupali agenc-
iji. ki snema reklame za Coca-Colo in Nike. Govo-
ra bo o nekem Janezku, ki se nekega jutra zbudi s
stra$nim glavobolom, za katerim se skriva nepop-
isna koli¢ina podatkov, ki so fez not nekako
prigli v njegove moZgane. Janezek ima 24 ur ¢asa,
da se odvecnega balasta znebi, ¢e ne...buuum! Na
pogled izgleda igra-film odli¢no, po navedbah
zaloinika pa se bo vsaka nova igra od prejinje ra-
zlikgvala, ¢eprav to pomeni goro posnetega mate-
riala ved, kot je nujno potrebno. Podpirala bo tudi
MPEG standard. Vse ostalo o izidu Johnnyja Mnemon-
ica pa vedo v Kaliforniji.

Anglija bo zopet na tapeti. Po nekaterih uspelih in
mnogih neuspelih poizkusih silikonizacije srednjega
veka je bila na tanek led poslana %e ena igra, Conquer-

Seoll’s Racp
Simon L& Grey

or: AD 1086. Tudi v njej je treba postati angleski
kralj in tudi v njej je treba osvajati ozemlja, ven-

slavo ter spoitovanije podloinikov in vojakov. Strene
bo mesala tudi Cerkev, brez katere blagoslova ne bo
ni¢. Ergo politika bo neobhodni del igre. Ta. verjetno
pravi naslednik Defender of the Crown. bo prijahal
pod Alpe do poletja.

BOB je program, bolje skupina programov, ki sicer
ne sodijo med napovedi iger, vendar so druZinsko nar-
avnani, zaradi ¢esar smo jih uvrstili med napovedi. Po
besedah "Big Billa", katerega koncern Microsoft stoji

za projektom, bo pod imenom BOB zdruZenih kar
nekaj programov, ki bodo uporabni za vse druZinske
tlane in temu primerno prijazni. Na voljo bodo enos-
taven urejevalnik besedila, osebni koledar in finanéni
svetovalec, za povezljivost s svetom bo skrbel program
za elektronsko posto, s simpati¢no geografsko igro pa
si bo narastaj lahko preganjal dolgtas. Prijaznost do
uporabnika bo Cutiti na vsakem koraku, saj se bodo po
zaslonu sprehajale animirane figurice in v kljuénih
primerith dajale uporabne nasvete.
W Znalci jth bodo lahko izklopili. Zanimi-
B va je tudi modularna zasnova BOBa,
i .-.j zaradi cesar bo mogoce pozneje dodajati
tudi druge programe. Torej nekakéna
Okna za mlaje, ki bodo na trgu vsak
trenutek.

Divide by Zero je moétvo, znano
po stvaritvi z imenom Innocent Until
Caught. Po omenijeni {uspesni?) igri
so se lotili nove "point and click”

EUROCOM 2000

TEL. 061-159-1084
FAX: 061-159-2028
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OCEANS BELOW
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QUANTIM GATE: THE SACA BECINSG
RETURN TO ZORK
STW DELUXE 4-DACK
SUDER CAMES FOR DOS&
SUDER GAME® FOR WIN
U.&. NAVY FICHTERS
UNDER A KILLING MOON
WHO SHOT JOHNNY ROCK?
WING COMMANDER 111
WORLD CIRCUIT CRAND DPRIX
WORLD OF COMMUNICATION

POKLIGITE IN VPRASAJTE PO KATEREMKOLI
NASLOVU I1Z ZBIRKE 1400-TIH.
VSE NA ENEM MESTU ZA MULTIMEDIJO
(CD-POGONI, ZVOGNEKARTICE, ZVOGNIKI, ITD),

ZELO UGODNI POGOJI ZA
PREPRODAJALCE.

dar z nekaterimi razlikami do predhodnic -
zacelo se bo iz ni¢, napredovalo pa ne nujno
samo z borbami, temve tudi s turnisji, -=
takticnimi porokami s princesami, kopanjem SSRGS i
rud in obdelovanjem polj. Tudi trgovina bo
bistvena sestavina srednjeveskega epa. Poleg
takti¢nih bodo dodani $e FRP elementi, saj si
boste junaka sestavili po svojem okusu, oprav- :
ljati pa bo treba tudi naloge (boj proti zmajem, (R ‘g

zidava cerkev, dvoboji...}, ki vam bodo prinesle ' o

POKLIGITE NAS NA
TEL 061-159-1084
FAX: 061-159-2028
ZA PLﬁﬁIln SPREJEMAMO TUDI EUROCARD
IN KARTICO LB! :
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pustolovitine z imenom Victoriana. Kot nekateri [ ~ Pyrotehnica “!r |

zelo nadarjeni lahko sklepajo Ze iz imena, se bo igra e
dogajala v viktorijanski dobi, zato bodo zlasti bral- Psygnosis nadaljuje s proizvodnjo iger =mtarror viaw =raina Damogad
¢i Verneja in Dickensa prepoznali duh éasa in po konceptu CD-ROM streljanke Novas- . @ ;
njegove domislije. Igralec alias Piers Featherstone- trom. Zaplet Pyrotechnice je postavljen k-
haug bo okudal grozo prvih genetskih eksperimen- v leto 2112, ko raziskovalci vesolja nekie
tov. katerih posledica je vojska mutantov, ki teror- dalec v zvezdah odkrijejo izgubliene in-
izirajo poStene & spodobne. Zasloni welikosti formacijske kapsule Ze dolgo izumrlih
. 640x480 bodo zahvaljujol novemu algoritmu civilizacij. Po njih posliejo svoje vesoljske
speitani tako, da bodo zavzeli le 40 odstotkov sicer lovee, ki pa naletijo na velik problem -
potrebnega spomina. Viktorjana bo zunaj vsak ¢as. sovraZno nastrojene kiborge, sprogrami-
na voljo pa bo lastnikov Amig 1200, CD32, in PCja s rane da za vsako ceno branijo znanje v
CD-ROMom. kapsulah. Tukaj jim na pomo¢ priskoite
'jff hhr‘lﬂ h‘lgm j ey RS, S s Eannol Vi. nadobudni supersonicni pilot s svojo
e &1 vesoljsko korveto. Resiti morate svoje wing-
Jane Jensen je dolgo Casa Zivela v senci Sierrine " 4 mane (ki se vam potem pridruZijo v boju) in
prve dame Roberte Williams. Mnogi namre¢ ne vedo, ey =4 pomoinosti suniti Se kakéno info kapsulo.
da je sodelovala pri vedih nadaljevaniih serije King's B Ker se vsa operacija odvija v. osondju
Quest, predvsem kot razvijalka likov in njihovih oseb- | g masivne Rdece zvezde, je v igro vnesena
nosti. Njen prvi samostojni projekt, mraéna goticna e . polna bera ognjenih ucinkov, vse skupaj pa
pustolovicina Gabriel Knight, je bila detektivska zgod- 4 B je zatinjeno s hitro 3D gouardovo senfeno
ba polna é&rme magije, hororja in oklutizma - torej pra- . . grafiko in divio techo glasbo. Pyrotechnico

vo nasprotje Robertinih risank. lahko kot goreto molotovko na vadih PC+ih
(Gabriel Knight 2 se glede vsebine ne bo dosti razlike- pricakujete Ze aprila letos.
val od prvega dela. Zgodba bo postavljena v Nemdijo eno
leto potem ko se konea prva igra in bo imela motan ev- s kopico digitiliziranega govora in
ropski pridah. Za scenarij igre je Jane porabila pet mesecev glasbe. ter odprtostjo do igralceve
in zapolnila 700 strani snemalne knjige. Da, pravste pre-  domiéljije. Originalna izvedba na §
brali, tudi GK 2 bo ena od iger, ki jo bodo ustvarili z  Spectrumu je bila resna avantura, §
najmodernejio racunalnitko tehnologijo, s pravimi igral- ~ PC CD-ROM verzija pa bo bolj zabav-
ci in kinemati¢nim vzdusjem. Tako bo interakgija z glavn-  na tretje-osebna perpsektiva, ki se
imi igralci 3 bolj realisticna in pristna, to pa jepomnenju ~ bo s surrealisti¢no igralnostjo in 8
Jane Jensen tudi eden od glavnih razlogov za élovek igro  obilico dialogov skusala znebiti ved-

kupi in se vanjo popolnoma viivi. no bolj zastarelega "point and dlick”
* lgro lahko pritakujete na srebrnih plogéah za PC  igralnega vmesnika.
okoli letodnje Velike nodi, ¢e pa bo vitez Gabirel za- Ceprav igro delajo samo 3tiri os-
mudil, se bo moral kar sam opraviciti. ebe, kar ni ve¢ tako preprosto kot v
starih ¢asih. ko je en sam programer
I a:m;nﬁﬁ AT napisal celo igro od zatetka do konca, po

aprilskem izzidu Tir na Noga z nestrpnostjo
pritakujemo tudi posodoblienje izdaje Marspor-
ta, Dundaracha, Heavy on the Magic in ostalih
legendarnih iger z osembitnikov

Mnogim mlaj$im bralcem zgorniji naslov ne pove ni
posebnega, drugim (predvsem starejéim) pa obudi nemalo
nostalgitnih spominov na 80. leta, ko so po nasih domov-
ih kraljevali spectrumi in ostala osembitna $ara. V tistih
dobrih starih Casih, natan¢neje leta 1983, je bil napisan
originalni Tir Na Nog. Njegov avtor, Greg Follis. namerava
keltsko mitsko legendo o junaku Cuchulainnu zdaj obudi-
ti tudi na PC-jih.

Od prvotno nadrtovane disketne verzije je igra pre-
prasla v ambiciozen CD projekt ogromne igralne povréino,

Fonec aprila bo trg zbombardirala $e ena le-
talska simulacija, ki bo oponasala letenje E-16
Falcona, F-22 Lightninga in F/A-18 Horneta, 2
njimi se bo kriZarilo po prostranstvih pod nad-
zorom Zdruzenih Narodov, nad JuZno Ameriko,

Zanimivosti Vzhodno Azijo, Kubo ipd. Letala bodo name$¢ena na le-

* A 3 g . 3 talonosilki, po kateri se bo dalo tudi sprehajati in si ogle-
Odtis enega CD-ROMa pri nakladi deset tiso¢ih znaSa manj ;.4 njene izratunane kajute. Poseben poudarek bona
kot 125 SIT, kar je pri igrah, v primerjavi z disketami, seve- realistiénem izgledu cest, rek, stavb in letaliS, skrita Zelja
da neznosno ceneje. avtorjev pa je lahkotna obvladljivost letala, za katerega
Ucimo se izgovorjave: ime zaloZnika Adobe se ne izgovarja  vletnebo treba prestudirati kupa literature. Jetfighter Il
adoub, kot to poénemo, temveé adobi. Gre namre¢ za ime  bovseboval tudi obseino knjiZnico 60 modernih bojnih

gline, iz katere so Indijanci izdelovali svoja bivaliséa. letal ter 500 razlicnih fotografij, natrtov in video posnetk-
ov, ki bodo lajsali samotne urice na letalonosilki.
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PRIMOZ SKERL

Indiana Jones za pametne

i vse v misicah. To je zagotovo tezko dopoveda
Nti boksarskemu Sampijonu Miku Tysonu, ki v

svojem tridesetem letu ravno zakljucuje os-
novno solo (Obiskoval jo je sicer v zaporu, kier ni imel
pametnejSega dela, ampak to je Ze druga zgodba.). ve-
liko hitreje pa to dojamejo poslovneii, ki se borijo za
prostoréek pod soncem. po moinosti opremlien z
letali$éem, mobitelom, borzo in Long Islandom. Otitno
podobno mislijo tudi pri kanadski firmi Chaos Concepts,
saj so se odlocili izdati igro, ki naj bi nekako posnemala
zivljenje in delo Indiane Jonesa. vendar brez tekanja za
Nemgi in podobnih akcijskih zgod. Vpleteni so samo
mozgani. Vai, seveda.

B

Zaplet je Klasiten: arheolog. kakrSen ste. bi dali vse
7a kakéno zanimivo odkritje. Zato se odpravite v cen-
tralno Turéijo. kjer obstaja neka Dolina razsvetljenja. o
kateri kroZijo najrazliénejse legende. V dolini zato
nihée ne Zivi. vaso odpravo pa so pred vhodom v
dolino zapustili tudi vsi nosati, ki bi raje kosili
travnike s Skarjicami za nohte, kot da bi si naprtili
starodavno prekletstvo. Pot zato nadaljujete sami, se
utaborite in za¢nete z raziskavami. Cez kaksen mesec
naletite pod debelo plastjo prsti na pecat, ki ob dotiku
pavzrodi izginotje tal pod vadimi nogami. Padete v
jamo. kjer se bo zalelo potovanje skozi svetidta,
sobane in starodavne civilizacije, ki so #e poznale tel-
eport in potovanje skozi as, kot boste kasneje izkusili
na lastni kozi.

Entombed tece pod Okni v visoki VGA locljivosti
640x480 tock. Pogled v prvi osebi, kot pri Doomu in
njegovih klonih, vendar ne omogoa animiranega pre-
hoda skozi prostor, temvec premikanie iz ene na drugo
lokacijo, ki je predstavljena s 3D izratunano slicico. Le-te
ne delujejo pretirano plastiéno, saj so zanje uporabili
mojstri v 3D Studiu kaj cudne materiale. Se nikoli nisem
namreé videl tal in sten, ki bi se po vectisoletnem
prajenju pod zemljo, svetile kot ogledalo, medtem ko te
kapljanje iz zvocnika prepriCuje, da je ozradje nasiceno z
vlago. Dobro vzdusje refujejo obéasne animacije. ki sploh

niso slabe, vendar preredke. Ko smo Ze pri vadusju - pol
ure sem se trudil igri dopovedati, da imam odliéno zvoino
kartico in da zato lahko mirno predvaja glasbo, vendar

drugega zvoka kot kapljanja vode in 3krtanja stikal elekro-
nika ni izdavila. Sicer pa je poudarek v igri na ugankah.
Teh je vseh vrst in teZavnosti, od enostavnega mesanja
plodéic na igralni ploééi, ponavljanja zaigrane melodije in
premeianja vrat, v labirintu pa do zelo tezavnega
namestanja prizem za usmerjanje svetlobe in igre v stilu
Jumping Jacka. Krmiljenje je narejeno intuitivno s kazal-
cem, ki spreminja obliko glede na moina opravila, ki vas
takajo na neki lokaciji. Ob robu zaslona je Se prostor za
shranjevanje najdenih predmetow in nekajikon. od kater-
ih vam ena pove poreklo predmeta, Ki ga drzite v roki,
druga je pravi priro¢nik za malo manj zvite, v katerem je
kaksen nasvet za vsako uganko, v kolikor je le-ta za vas
pretrd oreh. ne manjkata pa niti moZnost shranjevanja
poloZaja in ¢udo. kontrola osvetlitve zaslona.

Entombed gre ocitno po sledi trume iger. ki so se po-
javile po uveljavitvi CD-ROM standarda, katerih kvaliteta
in trina nisa pa so vpraéljive, Vsekakar bo viec tistim, ki
za zajtrk preigrajo 7th Guesta, za kosilo zmagajo v partiji
saha in za vecerjo resijo vse uganke iz Preseka, ostali pa
verjetno ne bodo nasli poguma za igro brez sthljive glasbe
in brez dinamike. Indiana Jones bo torej e nekaj fasa
ostal arheolog $tevilka 1 izven konkurence.

Igro smo si sposodili pri podjetiu Mantis.

PG GO-ROM (386, 2 NB, Windows]

i Iliﬁll!ﬂﬂl'i _ i 4 i

Impulse / Ghaos Goneept
: sl TR

EIEAEEE] MEIEFEZIN B

w

DISTRIBUCIJSKA HISA

KJER SO DOMA
NAJBOLJSE 1GRE

NAROCITE BREZPLACNI KATALOG
£ OPISI PROGRAMOV

. 5 FOOT 10 PACK

7. GUEST

ALONE IN THE DARK3
BEST OF INFOGRAMES
CREATURE SHOCK

CYBER WAR [LAWNMOVER MANZ)

CYBERIA
DOOM 2
DRAGOMN LORE

" €CSTATICA

GABRIEL KNIGHT
GAME MAGIC
GAME PACK I
HITS FOR SIX
INEERNO

ISHAR 3

HINGS QUEST 7

| | LEGEND OF KYRANDIA

LITTLE BIG ADVENTURE
LODE RUNNER
LORDS OF MIDNIGHT

» MAGIC CARPET

MAGIC DEATH
MEGARACE &
MEMZO BERRAMNZANM
MICROCOSM

- MYST

NHL HOCKEY 95
NOVASTORM
PC GAMES Il THE MAXX

| POLICE QUEST
RETRIBUTION

RETURN TO RINGWORLD
REUNION

SIM CITY ENHANCED
SINK OR SWIM

STAR CRUSADER

SUPER ARCADE GAMES
SYSTEM SHOCH

THE MASK

TOP 100 GAMES WINDOWS
UND€R A KILLING MOON

US NAVY FIGHTERS
VOODRUFF [GOBLINS 4)
WING COMMANDER 3
WINGS OF GLORY
WOLF

6.999 51T
3.799 SIT
8.499 SIT
4,399 5T
9.999 SIT
Q.99 SIT
8.999 SIT
Q.999 SIT
8.499 SIT
9.599 SIT
4,590 511
2.499 51
2.49% 50T
4.699 SIT
Q.99% SIT
7.49% ST
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7.99%9 SIT

7.69% ST
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9.199'SIT
5.599 8T
5.999 SIT
2 999 SIT
9.299 SIT
4.999 SIT
9.599 SIT
9,799 8IT
4.899 SIT
11.299 SIT
9.799 SIT
6.299 ST
10.999 SIT
8.199 SIT
9.999 SIT

Navedene cene so v SIT, brez 5% prometnego davka.

(061) 133-62-78, 133-71-38
(061) 125-91-53, 125-92-35

(061) 653-184
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adar LucasArts izda igro. obiéajno misli resno.

Takino tradicijo potrjujejo njegove uspesnice

kot so The Secret of Monkey Island, Indiana
Jones, X-Wing in Tie Fighter. Tudi Dark Forces so nare-
jene velikopotezno. V ozadju igre stofi scena iz
galakticno uspesne filmske trilogije Star Wars. s kate-
ro je George Lucas namlatil vreée denarja. Igra zacuda
tokrat ni vesoljska simulacija sloga Tie Fighter ali
odlicna pustolovicina, kakrénih smo pri LucasArtsu
vajeni. temve¢ ¢isto navaden Doom klon. Cemu spre-
memba, porefete. Otitna popularnost tovrstnih iger,
predvsem pa njihova preprostost in igralnost jih
gotovo prodaja kakor vroce Zemljice. LucasArts se je
tako zopet zatekel po pomoc k legendarnemu astma-
tiku. ki ima pljuca $e bolj érna kot svojo celado.

Metalec iglujev v akeiji

Darth Vaderju presneti uporniki spet ne pustijo

spati. Nekaj ¢asa so uboZcu po poiti podiljali video e

kaseto filma "The hand that rocks the cradle”, zdaj pa
s0 strategijo spremenili. Ker je igra postavljena ravno

v (as, ko Vader zida svojo vikendico "Death Star”, sosge e

zlobni uporniki odlocili, da jo bodo meni nié tebi's

pognali v zrak ali tocneje vesolje. Seveda za to potrebu- -,:
jejo nacrt, ki pa je priroéno spravljen v hermeticno

zaprti in mocno zastraeni imperijevi utrdbi. Z glavo

o
____

IMEGRZIN

v torbi po kostanj v Zerjavico bodo seveda poslali vas,
platanca in agenta, ki sli$i na ime Kyle Katarn, za pri-
jatelje Muri, Kolega, v katerega koii boste opravljali

misije. ima sicer dolgo zgedovine udinjanja imperiju,

toda vse je mogoce upraviciti. Kyle je namzeé
na vojasko akademijo ravno v éasih, ko
ni viadala diktatura. V letik
menijo in krvi Zel
iziolanega mladega
lojalnost, mu poknejo’
upornike. Kyle zato kot marioneta z novopecenim
sovrastvom do upornikov vstopi v imperatorjevo tajno
sluzbo. Toda, saj veste, resnica je skazica. In kojci ko
Kyle izve, kdo mu je v resnici pihnil starde, prestopi
Crto.

Oroije, mi te imamo
radi

lgra vseskozi ohranja prijaznost do uporabnika, saj

so vse formalnosti sila preproste. Na zaetku le vpis
imena in gumb za zaCetek misije. Nato sledi razlaga
ciljev in sovraznikov. ki vas cakajo atrenutni misiji.
Razlago si vsekakor veljamestno prebrati, ce kaj poza-
wno ﬁriklm neposredno iz
tudi s tem, se akcija zacne. Ladja vas
na skoraj vsaki m isiji izkrca v kakden odroten koticek,
kamor se.morate po opravljenem delu veckrat tudi
vmiti in pocakati, da vas poberejo. Na koncu misije bo
ba, ne glede na to ali se morate vrniti k ladji ali ne,
pritisniti tipko ESC, s katero koncate nalogo in

mvec okroglih deset. Nekatera oroZja podpirajo
_; ﬂzﬁ’ﬁrﬂﬂﬂ natina uporabe (streljanja), tako da
anska izbira taktike bojevanja in priljubljenega
oroZja celo presega Stevilo deset.

' Sprva razpolagate le z lasersko pistolo
(Bryar pistol - blaster), ki strelja potasi in z
oddaljenostjo izgublja moc. je pa natanéna
in porabi malo streliva. Kar se streliva
tice, gre zgodba nekako takole. Upora-
bljate le malo tipov streliva: enote en-
ergije (energy units), ki jih
irejo zlasti laserska
oroija. naboje za Mortar
gun (shells) ter celice
(power cells), ki zadostu-
jejo za vse ostalo. Tak$na

‘Oma za vecljo

jino in krivdo lz'ii'ahjn na

2y je vredna vse pohvaIE.":éai S€
1epotrebni zmedi in paniki. Naslednje
tooper Laser Rifle. avtomatska lasers-

009 052 5

Ahal Ti si ukradel male érne Skatlice z modra érto.
Kazen ti ne wide!

Ozkotirna tradicija podobnih zgolj strelnih orozij je
tokrat prekinjena z ro¢nimi bombami, ki se po izrodilu
seveda imenujejo Thermal detonator. Vsi, ki smo
uzivali ob trilogiji Star Wars, gotovo pomnimo, da
lahko s thermal detonatorjem v roki celo pri pogajan-
ju z Jabbo the Huttom cie
Toda tokrat pogajanja niso potrebna. Vsakogar, ki se ne
strinja z vami. lahko razstrelite. tako ga odnese nekaj
metrov visoko. Detonatorje lahko medete na dva
nacina: tako, da eksplodirajo Ze ob udarcu ali s
trosekundno zamudo, ki jim omogo€i, da se po tleh
zvalijo v tezko dostopne Spranje. Prirocna orozarska
novost so tudi mine, ki sluZijo za razstreljevanje grdo-
beev, pa tudi sten in raznih instalacij. Tudi te lahko
uporabljamo na dva nafina: namestimo jih lahko z
avtomatskim sproZenjem cez tri sekunde ali tako. da
se same sprocijo Sele, ko v svoji blifini zaznajo premi-
kanje.

Naslednje oroZje je v resnici futuristiéno gradbeno
ﬁmcl}e Jeron Fusion Cutter. le da je uéinkovito tudi
pml:.l Zivim taram. Primarni nadin uporabe

mo bistveno visjo ceno.
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njihova koristnost pa je glede na to, da mora no,
naidemo kljué, najti e Wrata, milo regeno vprasljiva.
Prirotneja je naglavna svetilka (aktiviramo je s tipko
F5), ki razsvetli temne prostore, podoben uéinek pa
imajo tudi infrardeca ocala (tipka F2). Bistvena razlika
med njima je ta, da se z ofali ne izpostavljate
sovrainikom, ki vas v temi ne vidijo, e pa si s svetilko
osvetlite glavo... Na visjih stopnjzh najdemo tudi de-
reze (ice cleats). ki preprefujejo zdrsavanje na ledu,
kar sem odkril Sele, ko sem nekajkrat zvizni
set meterski prepad. Seveda boljeideluj
najprej nataknemo (F3). Enako !.?Effh. d
dludi to sem ugotovil z metoda
| sem se v kemiéni tovarr
tel na masko in jo pobral. Nato v
taminirano sobo in moj junak zacne §j
piskajoce glasove, Cez trideset sekur
3e preden jaz pritisnem F4. Poucnep

Sovragov je tokrat kakih dvajset. Nekateri'som
tirani na mestu in tam ¢akajo, da vas ﬁurél'
hudi¢u. Takéni so npr. topovi in mine. Spet @
lahko letijo in se vam prikradejo za hrbet. V stopnf
kjer se vefinoma sprehajate po govnu in kanaliz

pridejo v postev tudi podvodne (bolje podgnojne) |

ture, ki iz nia planejo pred vas in vam odgriznejgs
obraza. Klasifna imperijeva vojska so seveda beli
trooperji. oficirji in komandosi. ki uporabljajo stand-
ardno oboroZitev, zato jim lahko, po tem ko jim izpos-
lujete doZivljenski dopust. $e pokradete strelivo. Prava
nadloga so tudi trooki Grani, ki sicer nimajo strelnega
orofja, zato pa vas obmetavajo z detonatorji. Zoprno je
tudi to, da skoraj vedno zadanejo. Spoznali boste e
marsikaj drugega, od svinj s helebardo. do letetih
lovcev na glave, oboroZenih z bazukami.

V tavanju po prostranih obmodjih vam bo v veliko
pomo¢ vektorski zemljevid, ki je lahko proiciran

potom ; naleteli tudi o
nih predmetov. Kljuce ze vsi poznama,

neposredno na vase vidno polje (tipka TAB). S tipkama
+ in - ga lahko vetate in manjiate, ce pa Zelite ustaviti
tudi igro. si ga oglejte v menuju pod tipko F1. Tod
lahko tudi preverite cilie vaie misije, zopet preberete
celoten "briefing” ter si ogledate oroZja in trenutni
inventar predmetov.

0, liljll l 5 III"IIIH? Po gobe, ll ste §Iit? l]ll]l na tistem
kancu S kaj ostalo?

prav tako ni odkrivanje Amerike, saj tece v klasicni
locljivosti in ni niti za ped boljsa od Ze videnega. Toda
ne gre za postavljanje novih standardov. To je postoril
#e Doom, zato se Dark Forces poglabljajo v izvedbo,
zgodbo in malenkosti. Misije so med seboj povezane v

skladno celoto. ki od preprostih uvodnih nalog. vodi
preko zapleta, do dramati¢nega konca. Vse je podprto
s pogostimi animacijami. ki pletejo zgodbo. Poudarje-
na je trorazseinost prostorov. da ne re¢emo pokrajin,
5aj 50 sobe Cesto gromozanske. Med potepanjem vas
ovirajo domiselne uganke, ki so prav tako velik odmik

e

Mama mi je lr;uiill, da moram iz trgovine prinesti Se struco
kraha in sladko smetano.

od klasi¢ne doomoidnosti. Tokrat ne gre le za postreli-
vse-najdi-kljul-pojdi-nova-stopnja, temvec bo treba
kdaj zbuditi tudi sive celice. Visoka ocena je
upraviena zlasti na ratun igralnosti (Cuden nacin
shranjevanja pozicije skoraj ne moti} in malih pozor-
nosti programerjev. Laserska oroZja imajo odlicen
zvok, v sobah z veliko kovine ali energetskimi polji se
naboji odbijajo. sovrainiki letijo v nebo, kleceplazenje
po prezracevalnih jaskih, kup eksplozij in Se in de.
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P buljili ¥ platno, ko

je bil na sporedu
Blown Away. Dolgo je tra-
jalo, preden so nase ofi
spet splahnele na velikost
pinkponk Zogic in preden
so nasa pljuca spet ujela
svoj naravni ritem. No, na-
jprej tole: v opisu imena

% -

| nih vpmspad:&nunpsi

~ Bnp&ts];em temrju nad
Va0 druino in Kolegi z

-.Eﬂﬂtﬂ. Pmb]:mi ki jth
| reujemo, so razmeroma
: : ﬁomiﬁelﬁi obenem pa v

S vsem svojem multimedi-
- jskem bliSu odlicno pred-
A stavljeni. Nemalokrat gre

. Za priredbe bolj ali mani

igre ne bom navajal v slov- | \R § . I anih ugank. kot sta den-
enskem filmskem prevo- nnPI““J[“nl Immnm - imo iskanje parov ali us-

du, kajti po mojem svetem
preprianju bi bilo to smesenje sloventine in

merjanje pretoka skozi

IR cevi Haneﬁad nam resda pomaga bolj sreca kot

njenega besednega obilja. tega pa seveda ne f[Y7))

bomo poceli. Vsaj na straneh Megazinane. Skrat- P -
ka, odslej naprej le Blown Away inne kak B.. p.. B LI
Khm, khm... Skratka, PISancija, kot bi prevod

pokomentiral kak bolj juZni Slovan.

Torej, Blown Away je zbirka logi¢nih iger, ki [BE" ==

jih povezujejo filmski prizori. Najbolje bo. ée ta-
koj razéistimo razmerje med tistim, kar smo
videli v kinu in raunalniskim Blown Awayem.

Vsebinska zasnova je enaka: Justus, irski fanatik, F

ki zna narediti bombo iz toaletnega papicia in ki FESIEARNE

ni §e nikoli slisal za U2, poravnava stare zamere.
Njegovi pirotehni¢ni fzzivi (ali izlivi - kakor
hocete) 5o namenjeni Jamesu Dovu, pripadniku

enote Bostonskih strokovnjakov za bombne at- &3

entate. Skratka, igra dveh profesionalcev z
razliénih strani zakona. Koga v tej igri zastopate
vi, je nagradna uganka.

Oba filma sta last Metro Goldwyn Mayerja,
le da v doti¢nem ni slavnih imen, temve¢ nas-
topajo... Ah, pozabite, Hotem redi, pozabili bi jih.
Igralei so tako levi (pa ne mislim slabi), da bi nji-
hova imena lahko neopazno zamenjali z imeni

¢lanov amaterske gledalifke skupine iz Schon-
borna v vzhodni Neméiji. Kljub temu lahko 5

refem, da se imitator Tommyja Lee Jonesa ne
vede prav ni¢ manj zlobno kot Tomica sam, sub-
stitut Jeffa Bridgesa pa ste kar vi osebno, Kajti
vse dogajanje, vkljutno s smrtjo. spremljamo kot
prva oseba.

Po neuspesni akciji, kjer nam eksplodira ta-

korekot pred nosom, se zbudimo v bolnici. Pozdravi nas
modrobela rozica z diagnozo o pretresu moiganov in del-
no izgubo spomina, takoj za tem pa prek televizije $e Jus-

vesCina, vendar pa stavek "Hitrost pomaga, mo-

\ drost se izplada”, ki ga srefamo v dokumentaciji,

najveckrat kar velja,

lgre, ki se ditijo z imeni holywoodskih
uspesnic me vedno spravijo v neka podcenjujoca
pricakovania, ées, ko so to delali. so mislili, ljudje
bodo itak kupovali, saj je po filmu. Res je, igra bi
bila povsem uporabna tudi pod imenom "Logic
Games Collection™. vendar nas, tudi ée smo im-

! uni na visoko zvenece naslove, filmski del prijet-

no umesti v neko prebavljivo, dasiravno precej
preprosto zgodbo. Vetina dogajalnega okolja je
virtualno zmodelirana in kdorkoli je to podel. se
je kat podteno namudil, rezultat pa sl lahko
spodtljivo ogledajo tudi delavci pri Wing Com-
manderju ali Mystu. Animacij na CD-ju je 197,
nemalo jih traja krepko ¢ez minuto.

Tragi¢no poglavie igre Blown Away je njeno

2.8 softversko obnasanje v okolju Windows. Ce ra-
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tus z vojno napovedjo. Nadaljevanie igre je 24 ugank, od
preprostih do zaguljenih, od matematinih do spretnost-
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zumemo pod "system requirements” najnijo

oy strojno konfiguracijo za delovanje, potem se brez

popolnega multimedijskega sistema druge stop-

| nje (486/33, & Mb RAM, SVGA, CD-ROM 2x, 16-
§ bitna zvotna kartica), obriite pod nosom. Nujna

s0 tudi okna z uznaliu 3.1 ali vet. Ved? Moiji so
3.11 EE, mmnm'tzaftu da bo igra pregivela vsaj
prvih pet minut. pa je pm:en’fualun manjia od

'slalﬁih bnfekd}skﬂl pop.wi’tl\' Pravzaprav bibil
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pobegne iz krempliev zlokobne teokracije.

Drutvo si natakne ime lron Seed in se za par
tiso¢ let odpravi spat v hladilne skrinje. Sledi obvezna
racunalniska napaka (guru meditation), odtajanje v
mikrovalovni in nekaj zlih vesoljckov, ki Ze cedijo
sline po vasih notranjih organih in thivu.

In kaksna igra bi Iron Seed sploh bila, ko bi usode
vsega dobrega ne prepuicala takénim pekom kot sem
jaz in tri polovice naSega bralstva, ki prosti Cas zabija z
branjem sumljive literature tipa Megazin. Spet bomo
torej resevali pol vesolja in se spotoma pobratili s ko-
pico ras. osnovali kendarsko alianso in zaplesali
kozaracko kolo.

Pﬂdzemm:u drustvo skoraj mrtvih upornikov

e —

0.K., frizura je fantastiéna, kaj pa oéala?

lgra vam fe na zacetku vrZe v glavo kakih petnajst
ladij in trideset clanov posadke, zdaj pa izbirajte! Ladje
med seboj lodi prgiste podatkov, od katerih so najbolj
pomembni hitrost. oklep in skladis¢ni prostor, lane
elitne skupine "odpisanih” pa bomo izbirali kar "na
lepe odi".

Kmalu se znajdete v zvezdnem sistemu, za katere-
ga Se Ziv Bog ni slidal. Zato pa je totno dolotena
poloiaj obmocja, kjer gnezdi omenjeni sistem: "Bogu
7a naramnicami”. Sest p{:dmii". pomembnih za
intergalakticna potovanja. obvladujete s pomotjo
¢lanov posadke, oziroma za skeptike: s funkcijskimi
tipkami.

Psihiater skrbi za komunikacijo s tujimi ljudstvi na
planetih in vesoljskih ladjah. hkrati pa tudi za pogov-
or s {lani posadke. Tem lahko spreminjate tri bistvene
lastnosti, ki jih povezano bodisi visate ali nizate. Gre
za znanje, delavnost in normalnost (sanity).

InZenir razpolaga s tremi skupinami pomodnikov,
ki jim nalaga celo vrsto nalog. Popravljajo lahko
posamezne poskodovane dele od repa do oklepa, na
ladjo montirajo nova oroZja in &ite ali v laboratoriju
preutujejo sestavne dele materialov, le-te razgrajujejo
in zopet sestavljajo v kaj bolj koristnega. V strojnem

oddelku tudi pregledujete tovor in ga po potrebi
mecete v vesolje, bistvenega pomena pa je zlasti funk-
cija bot control,

Boti so naprave, ki jih posiljate na povrije
obetavnih planetov. da bi tam nakopali ali iz biosfere
pretvorili in pridobili surovine koristne za nadaljno
uporabo. Pred tem morate planet e raziskati in s
povr$ja pobrati uporabne sestavine. Nato tam pustite
rudarski ali predelovalni bot, pat glede na to kakina je
ugotovljena sestava planeta.

V oddelku za znanstvene raziskave so vam na vol-
jo razlicne oblike skeniranja trenutnega poloZaja in
zlasti povrine planeta. od tod pa se s karto sistema
tudi pojate od planeta do planeta.

Za medzvezdna potovanja boste morali k astroga-
torju, kjer lahko preucite in zacrtate smer vaih razisk-
ovanj ali zgolj preletite osnovne podatke o Ze odkritih
sistemih in njihovih planetih. Pomembne podatke
lahko tudi natisnete na papir.

V oddelku za varnost spuscate in dvigate &Cite ter
vkljapljate in izklapljate orofja, uporabljate cloaking
device ter lansirate bojne in raziskovalne kapsule.

Najpomembnejii izmed vseh ¢lanov posadke je
tokrat zdravnik, a ne zaradi njegovega obitajnega
dela temveé zato, ker lahko z njim shranite ali
nalofite stare pozicije! Tod lahko tudi nastavite
nekaj klasi¢nih opcij, od varcevalnika zaslona,
sporotil pa do oblike érk.
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Elipsa, elipsa, ljubezen muja...

Poudarek v igri je namenjen tuhtanju in izumljanju
novih komponent, ki izbolj$ujejo sposobnosti vase lad-
je. tako da se boste dobréen del éasa pehali za novimi
surovinami, razstavljali in analizirali stare ali pa lu-
nikom ponujali $est kosov smeti v zameno za kaj

. pametnega (mimogrede: res vige!). Iz pravih surovin
lahko sestavite generatorje goriva, ti vam nato

omogotijo obseina po-

tovanja, ta pa spet izkoris- :

tovarnice. Iz  nabranih
surovin nato sestavite boljsa
oroZja, nove naprave in spotoma se
malce pokramljate z malimi zelenimi.
Glasba je vseskozi zares dobra. medtem ko zvoéni
uéinki ne presegajo obfasnega blip blip. Huje je z
grafiko in prijaznostjo do uporabnika. To sta namret
pojma, katerima so se fantje pri Kanalu 7 natrtno in
namerno uspeéno izognili. Vse je narejeno v locljivosti
320x200. z malo barvami in goro dekorativnih gum-
bov, ki ne slufijo niemur. Delajo le zmedo in laen
vtis, da necemu sluijo. IS ne premore nobenih vmes-
nih sekvenc, slabo pa je narejena tudi komunikacija s
tujimi rasami in ¢lani lastne posadke. Vsi padajo na
eno samo besedo, medtem ko so stavki izguba ¢asa.
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Nekdo je spet pozabil ugasniti g na vikendu!

Kadar prijavis: "exchange” porecejo: “1", kadar pa
"trade” veselo zbrbljajo, da bi exchange priSel kar prav.
Poslovis se lahko z "Goodbye", "bye” ali pa kar z
"Good", tisti brez dlake na jeziku pa raje zviznemo po
Esc. Ce bolje premislim, bo pravinja kombinacija kar
Ctrl+Alt+Del. :

PE (386, 4 MB, 7.5 MB HD}
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judje, kaj zaboga se dogaja?! Viasih sem bil dober

v igrah, ki 5o zahtevale rofne spretnosti in hitre

reflekse, sedaj pa so me vse igralne veicine, ki
sem jih nekot posedoval, kar naenkrat zapustile in
izginile neznano kam. Vse se je zafelo pred nekaj
meseci, ko sem zacel izgubljati pri Sensible Soccerju,
nato pa so me 3e vsi ¢lani urednistva zapored sesuli v
Mortal Kombatu 2. Toda ATR... no, vsak zna igrati
dirkalno igro, ali ne? Z malo vaje, kot kaze. ATR sem
zapnano treniral cel vikend, postavil nekaj rekordov in
se yrnil na uredniitvo ohrabren z rezultati in poln
samozaupanja, nato pa, Zal, spet izgubil. Peeek!

A ne bi bilo enostavaeje, Ge bi se vsi petjali Rkrati? Tako bi bili
lahke vsi zmagovalel.

Kljub neslavni preteklosti Overdirva, ugleda, ki ga
uiivajo Micro Machines in dveh tekmecov na obzorju
(Arcanov Turbo Trax in The Hiddenov The Big End), se
Team 17 ni odrekel izdelavi $e enega dirkalne simulac-
ije iz pticje perpektive. ATR (All Terrain Racing) je igra,
ki z obilico dirkanja po gozdovih, kanjonih, §portnih
progah, vesolju in luninih pokrajinah pritegne sle-
hernega dirkalnega manijaka. Vprasanje paje, ce bo ta
manijak zadovoljen z izbiro le treh vrst avtomabilov, ki
s0 jih za potrebe igre fzumili Team 17-ovi konstuktor-
ji. 4x4 dzip je kot nalas¢ za voZnjo po neasfaltiranih

Hitri Hauza si e krog pred koncem dirke pridevil Ze takéno
predmost, da lahko odstopi.
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cestah. Je tudi zelo poceni, tako da lahko ostanek de-
narja potrosite za izboljsave. Hydra buggy je vsestran-
sko vozilo. ki zagotavlja povprecne rezultate na vecini
prog. Kot tak je namenjen predvsem zaletnikom,
ceprav je malce draiji od dZipa. Formula je divja
aerodinami€na zverinica, ki se dobro odnese le na
sportnih progah. Pri dirkanju na drugih terenih pa
bodite z njo skrajno previdni in pred nakupom vsaj
dvakrat premislite, kar je zelo draga.

ATR kot wvsaka DO=%1-68
podtena dirkada ponuja 3, g T‘ %
za uvod pred dirko samo [§5°° “'
nakup  cele  wvrste
izboljsav. Va3 bolid lahko |
okrepite z mocnejiim |
motorjem, bolj§imi gu- P 4
mami, lupino za oklep,
amortizerji proti skokom
in skalam, servo vol- [SEE
anom, turbo pogonom in [
celo ABS zavorami.

Velina teh dobrot na Zalost traja le eno dirko.

Dirkanje poteka iz 3D izometrine pticje per-
spektive, ki vas nemalokrat zavede, da se zaletite v
ovire, ki jih sprva sploh ne opazite. Ponekod se okoli-
ca namred skorajda ne lodi od stez, kar je najbolj ocitno
pri voZnjah skozi kanjone. Tudi slabo izbrana 32 barv-
na paleta opravi svoje. Na kasnejih stopnjah se pojav-
ijo $e dodatne ovire, nastajajodi stebri, ipd., kar nivo
tefavnosti dvigne na Cisto nemogodo raven.

Posebej zoprne so zasnelene proge, 5e posebej
prvi€, ko ne poznate njihovega poteka. Sneg je vsepov-
sod, kjer ga ni. so pa ostri ovinki, ki jih morate
izpeljevati s hitrostjo 2kmh na uro. Tudi pospedevanje
na oljnih madezih ni priporoéljivo. Vsekakor pa pobi-
rajte poskakujote bonuse
\t.j. denar, pospeski...) in se
ne igrajte v krizisih. Pravila
s0 sicer zato, da se krijo.
toda tukaj nimate 3ans, da
bi goljufali na ta nain.

lgra ATR je velinoma
| izpolnila moja pricakovanija.
Odgoverila je na kritike
Overdriva, ki je bil svojcas
Cisto spodoben 3pil, sicer
malce prevet enoliten in
"{ist” za moje pojme, Ce
veste na kaj mislim. Po teh
merilth ga ATR daled
prekasa; blatne, zasneZene

g ey JUND SYIROLY SIS Ziy 2 WNITICE | G&) i1 EA?

in poledene ceste, nesramni nasprotniki, ki vas spo-
drivajo s ceste, ciljajo z raketami in sekajo ovinke kjer
je le mogoce, vse to, pa Se polno ovir. tunelov in
skakalnic vnasa v igro vso potrebno mero dinamike.
Sportne proge so dokaj preproste - cesta je $iroka
in na njej ni veliko ovir. Toda ¢e vasa igralna palica po
nakljucju zdrsne in si izbere gozdno pot - dobrodosli v
no¢ni mori! Vecina teh prog je pokrita s snegom, tako
da se ne vidi niti smernih pustic, tla so spolzka in

'l el sy

"8 2e kdaj razmisljal, kake je Sﬂi.ll"l'l'ﬂll'll VES
kvadraten?"

vetina ovir zakrita s snegom. Tudi kanjoni niso od
muh; ozki prehodi, veliko skal in malih jezerc. Igra za
enega igralca pomeni preprosto premagovanije prog na
razliénih terenih, toda jaz vam hotem povedati §e o
multi-player bojni enacici. Ta je, preprosto redeno, za-
bavna. V njej se tekmuje po sledefem sistemu
tockovanja: za prvi zakljufen krog - 2 togki; zadetek
nasprotnika z raketo - 1 tocka; izriv nasprotnika izven
zaslona - 1 tocka. Zmaga tisti, ki prvi doseZe 20, 30 ali
40 tock. Skoda je le, da avtorji v igro niso vgradili 3
editor prog, in da ne morete spreminjati Stevila
krogov, katerih morate vedno odvoziti po Sest.

Ko boste ATR prvit poskusili. se vam ne bo zdel ni¢
posebnega, toda ko se boste v igro poglobili, se vam bo
kazal v vedno bolj8i luci. Kaj $e akate, stopalo z za-
vore in juris na progo!

. 7
[p30 % arkaina simulci




Lelemava, magia o nukleaena Cehnologije Srnddya)o roke

Alien Logic je igra z drugatnim nafinom igranja

in sveZim scenarijem. Zaplet postane oditen
iele s poglobljenim igranjem, ki vas venomer nagrajuje
z novimi pogledi na igro, ki jih véasih sploh ne
pricakujete.

S S1 je tokrat pogruntal nekaj popolnoma novega.
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“Ti, a vaja Zena zadnje Ease kaj Eez plut skate?"
“Ne, sama te2i ml zaradi visokih raéunov pri frizerju”

Jorune je planet, ki ga Zemljani odkrijejo kmalu po
odkritju nadsvetlobnega potovanja skozi vesolje. V
nekaj desetletjih na planet dospe prek dvajset tisoc
kolonistov, ki se naselijo v mnogih vaseh. Zivijo v
miru z domacim inteligentnim Zivljem, zadrianimi
Shanthami in nehumanoidnimi Thriddli. Zal na Zem-
lji izbruhne stragna vojna, vezi s kelonijo se pretrgajo
in zaloge v trenutku presahnejo. Zemljani zaéno v pan-
iki izkori§cati sveto zemljo, kar so jim dotedanji vla-
darji (Shanthe) prepovedali. Doslej miroljubni Shanthe
napadejo hitro in smrtonosne, s pomodjo neznanih
oroij, ki na eni strani mejijo na magijo in na drugi na
nuklearno energijo. Vedina Zemljanov je ubitih, toda
tik pred koncem jim v ozracje uspe spustiti bakterijo,
ki pomori tudi skoraj vse Shanthe.

Mine 3500 let, tehnologije in znanja so pozabliena,
Pozabliena so tudi stara sovrastva, ostaja le neizprosen
boj za prefivetje. Zivljenje na planetu je nekakina
mesanica nazadnjasko agrokulturne sedanjosti in pre-
teklosti, iz katere vse rase Crpajo kancek znanja ter
predvsem ultra-napredne naprave, pred katerimi bi
pokleknil $e Picardov "away team”. Planet je razdeljen
na politicno vplivne sfere, ki jih kontrolirajo
posamezne rase. Na primer: inteligentne pume (Crou-
gars), ki govorijo in hodijo vzravnano; druzbo jim dela-
jo k alkoholizmu nagnjeni volkovi, sicer dobri borci, a
le ko niso pijani; medvedi Bronthi, ki jim je pri srcu
kmetijstvo, pa tudi vitedtvo jim ni tuje. Taksen stavek
morda zveni smesno, toda ko vas napade banda pobes-

nelth Cleashov (podobnih dvometrskemu &éurku).
vam taksen poljedelec, ki je povrhu $e splosni
zdravnik, pride zelo prav.

Med prijaznimi rasami boste nasli Thivine, trgovce
z vsem mogoéim, ter Corastine (kui€arjem podobne
fizikalce). Mednje pogojno spadajo e Trarche, kot
mina zabiti humanoidi, ki jim nikoli ni jasno niti s
kom so skregani.

Vasa naloga je, da kot eden od prefivelih odkrijete
zaroto, ki ogroZa Zivljenje vas in vseh ljudi ter nenazadn-
je celega planeta. Poiskati morate pot do nedostopnega
otoka Delshe, kjer prebiva glavni zlikovec Rdei Shantha
in ga nauciti kozjih molitvic.

AL je zagotovo prva igra. pri kateri sem res temeljito
in do konca prebral prirotnik. nekatere dele pa sem med
samim igranjem prebral ponovno. Tokrat boste prirocnik
krvavo potrebovali, saj igra skriva neiteto odem skritih
informacij. Tako vam bodo na potovanjih v veliko pomo¢
"reco” robotki, bioloske masince, ki vrtajo v zemljo ali vas
operirajo. Ustvarjanje bio-robotkov je Ze eno izmed
opravil, ki vas bo na zaletku disto zmedlo, z malo prakse
in pomodi priroénika pa boste hitro postali mojstri,
lzkusnja vet je tudi obisk WeaveWorlda, kjer s posebnimi
kristali pridobivate nove "dyshe”. Dyshe so neke vrste

uroki, bodisi napadalni ali cbrambni. poleg pa se lahko
naucite §e nekaj posebnih udinkov, zatensi s hojo po lavi.
Vse omenjeno izvira iz posebne energije Isho, ki jo zmore-
jo poleg Shanth izkoriscati le redki. Isho zelo spominja na
magijo, omogoéa pa cel kup sposobnosti uporabnih v
boju, raziskovaniju in obrambi.
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Sprenod po gozdu mi vedno dobro dé. Kaj pa je tale okvir in
tisti kup iken spadaj, pa res ne vem.

Raziskovanja vas bodo vodila prek celotnepa planeta,
razdeljenega na regije, ki si jih lastijo posamesne rase: Na
poti boste srecevali nora éudesa, v pomo€ pa vam bo zlasti
skener, ki meri oddaljenost od Zivih bitij, rastlin, kristalov

in rudevin. Naprava spominja na igro Robinzon's Requi-

em, zmore pa prikazati pomanjiano karto celega planeta
in tam izrisati poloZaje naselij. zanimivosti in zlasti war-
pov. Exquize me? Warpi so nekakéni teleporti, ki vas
popeliejo v WarpWorld, svet skozi katerega je mogoce
potovati na velike razdalje. Dobren del igre temelji na
zbiranju novih vstopnih tock v WarpWorld, ki vam jih
odkrijejo Cle-Eshte, naprave domorodnih Shanth skrite v
starih rudevinah.

N N B
Potitnisko mestece, kamor je nasa Sanja odpotavala na
SEminar masale.

Igranje zdruZuje vet igralnih vmesnikov, s katerimi
opravljate vse od boja in Snofljanja, do premagovanja ve-
likih razdalj. Zal je za podrobnejsi opis veliko premalo
prostora, saj se nismo dotaknili niti polovice ras in
naprav, ki jih igra premore.

SSI se je tudi tokrat, kot Ze pri Menzoberranzanu,
podal na podrocje SVGA grafike, zvok je ostal na ravni
glasbene podlage, ki igra s CDja, zvoéni uéinki pa so ven-
darle preredki. Grafika je zaradi vidje loljivosti prisréna,
a 7al ob¢asno malo preskakuje. Predvsem je treba z veliko
#lico pohvaliti inovativnost fantov pri $SIju, saj éesa take-
¢a res Se nikoli nismo igrali, Uvodna zgodba ustvari, navk-
liub povpreénemu uvodu, odli¢no atmosfero, ki jo mnoge
neznane napravice in éudni prebivalci planeta z lahkoto

abdriijo. Igra brez predhodnika. a upajmo z naslednikom. ;

Igro nam je posodilo podjetje Mantis.
- -
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e ena igra za Okna 5TOP Ga 1:;13 povpreina

strategiia STOP  Sesuijte nasprotnike STOP. Je

to res vse! Boste odslej brali samo Se telegrafske
opise povprecnih iger! Bo danes kaj dobrega za
vecerjo? Bo Slovenija sploh kdaj svetovni prvak v
nogometu! Odgovori so: ne, ne, ne in ne.

Igre, ki tecejo pod Okni, so Ze zaradi tega sumljive,
Takoj nam je jasno, da so programerii leni kot vrag, ali
pa vsaj nesposobni. V neskondnost ustvarjajo
najpreprostejse in najgrée menuje na svetu. Znotraj te
nenavadne zadeve (ponavadi jo najdete na vrhu zaslo-
na... tudi tokrat jo najdete na vrhu zaslona) si lahko

T Pl St B L

ALEKSANDER

AGIS

prejénii Stevilki vase priljubliene revije (kdo je

rekel "Obramba?”) je eden od piscev jamral,

kako tezko je napisati uvod. Meni so take
tefave ponavadi prihranjene: pri Time Warnerju so ga
spet pokronalil Time Warner je namre¢ zaloZnik
razvpitega Rise of the Robots, igre z neverjetno grafiko,
glasbo Briana Maya (ki jo je za dobrih pet sekund) in
igralnostjo na nivoju kurjih ¢rev. Marsikdo bi pomislil:
no fa, fantje so $e neizkugeni, naslednji &pil bo bolji.
Ampak...

q
2] |
o na o i s

|

e

!
|- oo

nastavite 1gm ki jo boste z veseljem igrali. Ce je to
splofi mozno.

Tokrat se boste znagli v vlogi komandirja po-
letov (ne kontrolorja!), pod vadim poveljstvom pa
bodo mnoge eskadrilje bojnih letal, ki imajo v skra-
jno napetih situacijah zelo razli¢ne bojne naloge. V
spopad je vkljucenih kar 37 nacij, seveda ne vse
hkrati, na voljo pa je zbirka 112-tih letal, narejenih
med leti 1950 in 2010. Na voljo je kreiranje lastnih
misij. hkrati pa tudi pet najve¢jih in najbolj znanih
bojnih akcij, od Koreje in Vietnama do Puscavskega
viharja. Ko sesujete ratunalnikova plovila na vseh
stopnjah, lahko ob hinega prijatelja posadite e
svojo druzing, s @!];am]]l pa lahko FC2 igrate tudi
preko elektmnsh%nste

Pred akcijam{"si, glede na njihov pricakovan
potek in naloge, ki so vam zadane, oboroZite svoja
letala. Viasih zadoica e nekaj raket, za sesuvanje
mostov in premikajocih se objektov (vlaki, tanki),
pa boste potrebovali dragocene lasersko vodene
bombe. Bodite pozorni predvsem na oborozitev os-

talth letal, ki bodo z vami v akciji, saj vam véasih

SANJE O POCASNI VOJNI

GUARDIAN OF
i i o B Y i

Tu stopi na sceno Aegis. Napisali so ga manj znani
Software Sorcery in ima dobro grafiko, odli¢no glasbo,
filmske sekvence. milijon kontrol.... igralnost je pa
podn. A jih izkusnje ni¢ ne naudijo? Na katli najdem
bombasticne prijave v stilu: "Realistiéni boji, vrhunska
oborotitev, ultimativna napetost, sirov burek includ-
ed!!” Saj tisto (ampak samo tisto) o vrhunski oboroZitvi
drzj Iﬂt ljubitelj pnqu:ml: in ostalega pomorskega

glezja sem vseeno puﬁﬁscaI napisati kaj lepega. Prvo
' nje: Spil na CD-ju poZre dvajset mega diska??
¢ trajajoda instala@i}'mj zbije moralo dva metra
od Zemljo, Zarek upanja se je pojavil ob uvodni ani
mcg a je zatel srat VESA in ekran je utripal kot
bozicno drevesce. Temu se izognete, ¢e na kontrolni
ploSei (yes. igra brez menijev!) izkljucite mehko preli-

vanje slik.

Na ladji se mimogrede izgubis. Do vsake naprave

"""(ala sonar, radar, orozarna, jedilnica, mobitel, GPS)

pridete prakti¢no takoj, ne glede kje se nahajate, kar
vam v "bitkah" pride izredno prav. Sam pogled na
prizorif¢e dogajanja (se pravi zunanjost) se mi zdi

ANDER 2

ZGODOVINA RAKETIRANJA

nudijo dovolj zadcite; da raket zrak-zrak sploh ne
potrebujete.

Krmarjenje poteka v celoti preko glodalca in z njim
preko ikon (in e pmenjenega ostudnega menuja na
vihu ekrana). Cas ni ovira, po Zelji lahko med dvema
potezama mirno pogledate celovederni film, ali pa ce-
lotno misijo-gdigrate v pi¢lihdveh minutah,_Poleg
odlicnih efektov in digitaliziranega govora, vas bo
o¢aral tudi lepo narisan teren nad katerim letate, Zal
pa igra ne tedBlv prav visoki resaluciji. )

T
strat!s_@_hg iora

n -u
54 ¢ 7ll Y63

precej cuden. Vasa ladja v sredini modrega ovala?
(Zakaj pifem toliko vprafajev? Ker je Aegis
en sam velik vpradaj!) Oval lahko
premikate naokrog in tako pregledate
VSE ladje v okolici, tudi podmornice
(229). In odlodili ste se potopiti
sovraznika: napolni oroZje, nameri
na sovrainika, pokli¢i mamo za
dovoljenje, streljaj. Oblika izstrel-
ka, na voljo imate rakete Toma-
hawk, Harpoon, SAM in torpede % .
ADCAP in ASROC; slednji ‘imajo ¥ ©
raketni pogon, je vedno enaka, hitrost Ba!k K

.l'h

.;j.df

izstrelka na zaslonu pa je primerljiva s
hitrostjo premikanja hipnotiziranega
streSnika. Sicer ima pocasnost igre svojo
prednost (vet ¢asa za odloditve), izgubi pa veliko na
toliko opevani napetosti in je smrt za igralnost.

I

PG GO-ROM (386, 4 MB, 20 MB RD)
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T HE

ajnti forti tu, Le kaj to pomeni? Uli¢na itevil
Nka. na kageri domuje MicroProse! Stevilo
jgov v Spilu? Simulacija givljenja in dela

pasyilija Stalinai SimWar? Q... vsi ste Ze

e pregovorno filozofski uved.
ja letenja. Za tiste, ki niso

wdodatnih bojiséih, multimedijskem vodicu, uitelju
. bojnega letenja in Zivljenja na letalonosilkah tistega
tasa. Komur ta ce-de ni dovolj, oziroma mu ne nudi
dovolj informacij, naj pobrska po knjigah: Crne ovce,
Samuraj ali po kaki llustrirani zgodovini letalstva. Kot
pilot ameriske mornarice lahko megate $trene Japon-
cem v Corsairu, Hellcatu, Wildcatu, Lightningu. Mus-
tangu ali v Curtissovem lovcu P-40. Kot Saburo Sakai.,
Hirajo3i Nisizava ali katerikoli drugi japonski as, pa se
po nebu nad Pacifikom vozite z Zerom, Ki-84 in $e ce-
lim kupom drugih letal. Pozabite na uzitke v popoldan-
skem letenju, aeromitinge, piknike, lepa dekleta, TV
dnevnik, instrumentalne nalete in podobne
romanti¢ne zadeve. To ni Flight Simulator 5.0 (trade
mark), bojni piloti Zivijo v umazanih barakah, v sezo-
ni monusunov deuje vsak boiji dan, po otokih razsa-
jata malarija in malodusje. Vojna je zabavna re¢ le za
bedake in tiste, ki je niso nikali dofiveli. Vojna na Fac-
ifiku je za evropejce nekaj eksoti¢nega, mogode zaradi
strahotne oddaljenosti, mogoce pa zaradi srditih spo-
padov za majhna in na videz nepomembna otodja.
1942 nudi zabavo tudi tistim ki ljubijo strateike
igre - kot admiral Tapata vodimo cele konvoje ladjevia
v bitke, posiljamo lovce v patruljiranje. bombnike nad

*

'Ia@-._.takn dalet...

JOVANOVIC

Nebo nad
Pacifikom
bo spet

W

rdec e

sovraine ladje, ki so e dale¢ za horlzontom. Samo
letenje v mornarici nudi tovrstno "zabavo™. Komur pa
niso poviedi vzleti na gugajocem se pamiku in pristan-
ki na istem, se lahko mirne duge prijavi# letalstvo. T

ni Zivljenje ni¢ boljge. Dolgocasno pateliliiganie vzdol?
; Al orko-

LO1m-

otokov postavlja Zivce na preiskuiny
liseZe pogled in zelene oplate ¥
etrov, vlaga, dezevja, bolezni in §

1942 Gold je trenutno najbelidi simulator letenja v
I1. svetovni vojni. Ima hitro grafike in dober zvok, prek
500 misij in zgodbo, ki je zgodovinsko gledano vero-
dostojna. Vojaskega letenja je pocasi Ze dovolj. Komaj
cakam, da pride Flight Unlimited in dodatni scenariji
za FS5.

Igro smo si sposodili v tgovini Mr. CD-ROM.

PG GD-ROM (386, 4 MB, Windows)
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5 Foot 10 Pack VOL.2
7th Guest

All Mew World of Lemming
Alone in the Dark 3
Colonization
Commander Blood
Creature Shock

Crime patrol

Cyberia

Cyclemania

Cyclones

Dark Forces

Dawn Patral

Descent

Discworld

Doom 2

Dune

Ecstatica

Falcon Gold

Gabriel Knight

King's Quest 7

King's Quest Collection 1-6
Lawnmower Man
Legend of Kyrandia 3
Leisure Suit Larry Coll. 1-5
Little big Adventure

Mad Dog McCree 2
Magic Carpet

Mega Pack 11 CD
Megarace

MS Art Gallery

MS Cinemanio 95

MS Dangerous Creatures
M5 Encarta 95

MS Musical Instruments
MHL Hockey 95
Novastorm

Qutpost

Panzer General

Pizza Tycoon

Police Quest 4

Rebell Assault

Reunion

Shareware 6 CD pock
So Much Publishing s knjigo
Sirike Commander
System Shock

T.F.X.

Transport Tycoon

U5 Navy Fighter

Under A Killing Moon
Wing Commander 3
Wings of Glory
Woodruft

X-Wing Collectors CD-ROM

D.G.ﬂ.

7.400
3.500
8.500
8.500
8.500
9.500
11.500
8.500
8.500
7.700
3.300
NN
8.400
NN
9.900
10.600
2.900
9.600
7.900
3.300
7.900
7.200
4.000
8.000
5.300
9.800
4.900
9.800
7.800
4,000
7.500
11.900
5,300
10.700
6.000
9.200
9.600
3.900
3.400
7.900
4,400
4.700
5.200

4500

4.800
9.800
10.200
5.700
7.900
9.800
12.700
10.900
8.200
6.400
11.500

Obiscéite nas v nasi novi trgovini

“Mr. CD-ROM"

na Vodnikovi 187
[trznica Koseze)

Tel.:061/159 75 11
Ugodni pogoji za
nadaljno prodajo.

Na zalogi tudi Nintendo igre, ki si jih

lahko izposodite.

COLBY d.o.o.

Stanezice 3a ,Ljubljana
Tel./Fax.: 061/50-113
Vse cene so v SIT brez 5% PD
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WingMan Fatreme

WingMan Extreme zdruiuie vse lostnosti visoko kvalitetne igralne palice z
izjemno obliko. Na vrhu police je nomesteno stikalo za 4 stranski pregled terena,
ki igralcw omogoia popoln pregled nad bojiséem. Dodatna stiri stikalo omogotajo,
da so vse najbolj pomembne funkdije v igri v dosegu vagih prstov, tako da vam ni

potrebno iskati le te po tipkovnici.

Ker je WingMan E:Ireme povsem TrustMaster Idruilii'.r g Iuhku uporabljate v

nnnnn

BAVANT

Uradni zastopnik Logitecha v Sloveniji

Bavant Trading d.o.o0.
(Sharada Computers)
Prusnikova 83, 61210 Ljubljona-Sentvid

Nove telefonske 3tevilke:
061 152 16 53
061 152 14 07
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a Zemlji je nuklearna vojna pcsf:‘mfila pravo

razdejanje in ljudje su-#ﬂi prisiljeni evakui

rati v globotine. V deZeli krtov so dolgo taka-
li na lepse ¢ase in vendar je prisel trenutek, ko so lahko
pogledali na plano. Ampak nasli so le dZunglo. Diungla,
dzungla, dzungla..... Kamorkoli pogledas. povsod le... ja,
no, saj veste kaj mislim. Potem pa so clovecki zadeli z
raziskovanjem SirSe okolice in na skrajno odrotnem kra-
ju nadli nadvse cuden vijolicen hrib, tod pa 3e bolj cudna
bitja, imenovana Boozooki. Ker so bili ljudje prepriani, da
so naleteli na nekaksne bojevnike, so Boozooke hlad-
nokrvno napadli in spravili na drug svet, nekatere pa
zasuinjili. Potem so taisti. destruktivno usmerjeni
dlovecniaki, zgradili nekakéno vertikalno mesto, na kat-
erega dnu so naselili revne, na vrhu pa premoinejse.
Ceprav ljudem v vefini poveljuje le njihov predsednik
Predsednik, pa ima gospod BigWig nanj in na vse ostale
(in ostalo) e kako velik vpliv. Ponavadi krepko prevelik
Pa §e hudoben je za namecek, medtem ko je predsednik
Predsednik vsaj zabit kot kamen v vodnijaku.

Ker se je razvoj mesta prakticno ustavil, je sklenil cen-
jeni znanstvenik Azimuth ustvariti nekaj, kar bo trenutni
mrtvi situaciji storilo konec. iznagel je Schnibble. BigWig
se fe zbal tefav in seveda svoje pozicije, zato je nad izu-
mitelja sklenil poslati platance. Naslednjega prizora ne
bom opisoval, saj presega vse meje dobrega okusa. Ce pre-
morete dobro sice, si oglejte uvodno sekvenco do konca
in vse vam bo jasno.

Megazinova baséarsija - pridite na disketni burek.

Gospod Azimuth je torej ugrablien. Vi osebno. torej
Woodruff, pa se znajdete pred razdejano hisko, Naprava,
ki vam jo je Azimuth nataknil na glavo, vas je v nekaj tre-
nutkih postarala za mnogo let. Woodruffu se niti ne sanja
kdo je. niti ne ve kaj se je sploh zgodilo. In zacne
sprasevati... Po mo¥nosti mimoidode.

lgra. ki se kiti z za mnoge prekomplpinklpanklicar-
kanim ... naslovom, je prava pustolovitina. Humorna. za-
nimiva, utrgana, humorna, dolga in vendar popolnoma

- n. :”_..-*. s ;:./]
“Iakaj me pa vsi tako gledate, kot da bom zakorakal v reko
Kisline!”

nenasilna (ampak humorna). O, razen viasih fadete po
betici. Za igranje uporabljate ve ali manj le migko, s to
prednostio, da ima igralni kurzor fakultetno izobrazbo in
sam opazi vse zanimive predmete na ekranu. Tako na
predmet ali osebo samo de kliknete in z njim se bo zgodilo
tocno tisto. kar bi sicer morali sami storiti s pomocjo
mnozice packastih ikon. Tako v igri najdete le tri tkone.
Prva je stara dobra save/load/quit ikona, brez katere pat
ne gre, Cetudi je igra ustvarjena tako, da se pohabiti nika-
kor ne morete: no. vsaj toliko ne, da z igranjem ne bi
mogli nadaljevati. Pod drugo boste nasli zbirko predme-
tov. ki v vadih gromozansho velikih Zepih nestrpno caka-
jo, da jih kjerkoli in na kakrdenkoli nacin uporabite. Zad-
nja ikona, torej skrajno desna, je namenjena nastavitvi
zvoka (pa ge to le vklopu in izklopu, da ne boste mislili, da
lahko priklicete na pomo¢ kak “fersterker”, tako kot pri
Transport Tycoonu). Se malo se pomudimo pri nadvse
zanimivem kurzorju. Ta spreminja obliko glede na trenut-
no razpoloiliive uporabnost. Ce je naprimer lokacijo
moino zapustiti po zakotni ulici na levi strani. bo kurzor
prevzel podobo vrat in vam hkrati dal (z besedo!) vedeti,
kam vas pot pelje. Da ne bo potem, “aja, jest sem pa mis-
IiL..".

Woodruff je torej nenadoma odrasel. Kot smo Ze ome-
nili. je v silnem Soku izgubil tudi ves spomin. A vendar se
bo kaj kmalu spomnil, kaj se je v usodnem trenutku
zgodilo v hisi gospoda Azimutha. Ko poveiete skupaj do-
volj razli¢nih koncev, ugotovite da je bil cenjeni znan-
stvenik Azimuth pravzaprav vas posvojeni oce. Zdaj je
ugrabljen. Kaj pa mali pliSasti medvedek? Razstrelili so ga
kot ste vi poSast v Doomu! Z Woodruffom morate torej
poiskati ugrabitelja svojega posvojenega ofeta in morilca
vaSega plifastega medvedka.

Naj vas poucim e o denarni enoti, strul se imenuje,
katere kovancki vam obéasno e kako prav pridejo. Pa

ROK

pazite, da vas ne ogoljufajo pri nakupih, saj pozna Stevil-
ski sistem Boozookov kar dvanajst Stevilk. Takéne $tevil-
ke boste potrebovali tudi ob uporabi Tobozona, nekaksne
rofne video fax televizije. Prav veliko programov sicer ne
lovi, med njimi pa je uporaben kanal z vremensko napo-
vedjo. S pomocdjo Se ene od blesavih napravic lahko nato
natan¢no dolodite kraj, kjer se bo nekaj zgodilo. Véasih
naprimer zapiha veter. Ali pa se ulije dei. Ali pa vam na
glavo treiﬂ meteorit. Kul

"Ne se razburjati, spostovani kolega! Snibl mi je resda padel
pad viak, vendar sem zvedel, kako je ime mojemu
zobazdravniku! Ne bos verjel... kako prismuknjeno ime..."
Nasploh bodo ljubitelji norih sli¢ic prisli na svoj
ratun, s3j je grafika (rofno risane slike!) naravnost
fantastiéna. Tako dobro zrisanih slik pa¢ ne najdete
kierkoli. zato si Woodruffa oglejte najmanj desethrat. saj
po napovedih sodec tudi v bliznji prihodnosti ne gre
pricakovati podobnih dosefkov. Kar se mene tice, so Fran-
cozi 5e enkrat vel ustvarill igro neprecenljive vrednosti, ki
jo z veseljem igra tudi razvpiti PrimoZ G.. V nedogled se
sprasujem le, zakaj za vraga dela le pod OF-ni? Saj vem,
odgovorov je cel kup. ampak jaz jih no¢em sprejeti. Hofem

DOS verzijo (ali vsaj 05/2). L 50
To edlitno igro smo si sposodili I A
v trgovini Mr. CD-ROM. it Iy T'E?*
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\/ prejinji stevilki so nas nazadnje ujele jezne
Zivali. To je bilo na koncu tretjega poglavja, vendar
pa bomo cetrto nadaljevali tam, kjer smo koncali
drugega. S princeso Rosello smo splezali v dvigalo
in se potegnili navzgor.

4. poglavje

Znasli ste se torej v nekaksnem dvigalu, bolje
receno v luknji. Nad vami stoji grobar, v rokah pa
drii lopato. Primite se za lopato in potegnil vas bo
na plano. Z njim se pogovorite in povedal vam bo,
da se je izgubila njegova dresirana podgana. Ker
ima podgano neskoncno rad in ker je zelo ko-
ristna, mu obljubite pomoc pri iskanju. Sprehodite
se nackoli in nasli boste drevo, na njem pa
nekaksno hiso v obliki buce. Pocakajte nekaj tre-
nutkov in videli boste otroka, ki se bo po vrvi spre-
hodil v notranjost bucne hise. Tudi vi splezajte v
hiso po vrvi (ne po pajcevini!). V hisi vzemite kost
in vreco v kateri je noga. Sedaj se po vrvi spustite
spet navzdol. Poiicite hiso doktorja Kadavra in vs-
topite. Kadavru dajte kost in v zameno vam bo dal
Skatlo. Spet pojdite do bucne hile na drevesu,
vendar pa se vanjo ne povzpnite. Otrokoma, ki se
igrata zgoraj, pokaZite Skatlo. Pravita sicer, da jo
prinesite gor, vendar pa tega ne storite, ampak
Skatlo polozite v njuno dvigalo, torej v vedro na
vrvi. Poslala vam bosta grobarjevo podgano. Vrni-
te se do grobarja in mu dajte podgano. Grobar bo
stradno vesel in dal vam bo trobento.

Ze tretjit se napotite do buéne hise. Pred hiso
boste nasli krsto v krstici pa macka. S pomodjo
orodja odprite krsto in mucek je osvobojen. Z njim
se pogovorite in dal vam bo dodatno Zivljenje.
Pojdite do pokopalisca. Na podboj vrat je naslonje-
na lopata, ki jo mirne duse lahko poberete. Pojdite
na sever in nasli boste grm iz kosti. Na taistem
grmu potegnite za levo vejo. Potem pihnite v
trobento in prisel bo grobar ter skopal luknjo.
Skatite v luknjo.

V luknji boste nasli veliko krsto, na njej pa
kljuéavnico s kodo. Da se kljucavnica odpre, mor-
ate uporabiti zaporedje: lobanja, netopir in pajek.
Kljuéavnica se zlomi. V krsti je kralj trolov. V tem
trenutku se pojavi Malicia in skupaj s kraljem vas
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PRODAJA . IZDELAVA, RAZVO.)
RACUMNALNISKE OPREME OD PRVE TIPKE
DO KOMPLETNIH VELIKIH SISTEMOW
STROJINE IN PROGRAMSKE OPREME

V primeru, da imate ugodnejSo ponudbo od nade,
pridite, naredili vam bomo ugodnej3o !
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zapre v krsto. Trolskemu kralju dajte zmajevo zabo
in orodje. Ko se resita, boste prejeli carobno pali-
co. Kralja spremenite v hro¢a in pridli boste do
groba. Na grobu visi érna kuta. Vzemite kuto in jo
oblecite. Pojdite do doktorja Kadavra od katerega
prejemete rastlinski sprej.

Odpravite se na zahod in mimo bucne hise,
kjer prestrasite otroka. Pojdite v rastlinski vrt. Hu-
dobno zeleno rastlino poskropite s sprejem, mes-
ojedim rastlinam pa vrzite vreco z nogo. Prejeli
boste rde¢ cvet.

Pojdite do zadnjega dela Malicijine hise in
odstranite briljan. Z lopato odkopljite luknjo. Tako
boste prisli v hiso. Skrijte se pod desko in psa po
nosu pospricajte s sprejem, da ne bo vec vohal. V
tretjem predalu (v omari pri postelji) boste nasli
obladila. Vzemite samo volneno nogavico, ostale
dele obleke pa vrnite v predal. Pojdite po isti poti
ven in si zopet nadenite crno kuto. Pojdite skozi
temni gozd, kjer boste srecali medveda. Prezenite
ga z volneno nogavico, potem pa se odpravite v
mesto.

Pojdite v mestno hi3o, kjer e zabava 3e vedno
traja. Spet se po stopnicah odpravite do lepotil-
nega salona. Tu z volneno nogavico odistite pod-
stavek angelcka pri ogledalu. Preberite napis. Gro-
zdje na stebru obdelajte z orodjem in prejeli boste
zlat grozd. Grozd dajte angelcku in vodnjak se na
pol odpre. 5 carobno palico povecajte kralja Trolla
(hrodca), da vam pomaga, nato pa skocite v vodn-
jak, kjer se cetrto poglavje konca.

5. poglavje

Na levi strani drevesa obesite petelina in sir. Ko
bo petelin odletel, se polastite njegovega peresa.
Prodajalcu v kiosku dajte magicni kipec in prejeli
boste mazilo, ki vas za trenutek spremeni v zajca.
Na poti iz mesta se pogovorite se z jelenom,
Odpravite se do smréecega kamna, ki ga prebudite
s peresom. Povedal vam bo, kako lahko oZivite
zacarano drevo. Pojdite do kipcev pri suhi recni
strugi. Na anfori kipa je luknja in vanjo vlijte nek-
tar. Pojavita se voda in mavrica. Lord, ki je zacaran
v jelena, se zopet spremeni v cloveka.

Pojdite v temni gozd. Na livadi uporabite mast
in spremenili se boste v zajca. Tako ubezite
medvedu. Spet pojdite k hisi v obliki buce. Mum-
iji sunite kost in jo dajte (kost) crnemu psu. Pes
vam v zahvalo podari medaljon. Pojdite do grob-
nice, kjer stoji Zalujoce Zenska, oblecena v érno.
Dajte ji medaljon.

Pojdite spet nazaj do budje hise in poberite
nekaksno petardo. Petardo zatlacite v kljucavnico
in pot naprej je prosta. V grobnici vzemite
mrtvecevo glavo. Pojdite ven in po cesti bo prijahal
brezglavi jezdec. Dajte mu glavo in dobili boste
flavto za klicanje konjev. Zaigrajte na glavto in
tako poklicite belega konja, ki vas bo ponesel do
Etherije.

V Etheriji pojdite vzhodno in splezajte na vrh
gore. To stopite do drevesa in naberite jagode

I meEsAziN [ITH

THE PRINCELESS BRIDE, 2. clel

Ambrozije. Ko pridete do mavricnega mostu se
spustite po mavrici. Nasproti kipa, ki ste mu v
amforo vlili nektar je $e en kip. Temu v rog obilja
poloZite jagode, ki ste jih ravno nabrali na hribu.

Uporabite flavto in z njeno pomocjo priklicite
konja Ceresa. Ceres vas bo odnesel nazaj v Ether-
ijo. Severovzhodno poiscite harfo in zabrenkajte
na prvo, peto, $esto in Cetrto struno. Ko ste od-
brenkali, premaknite harfino glavo. Pojavile se
bodo tri vile, s katerimi se podrobno pogovorite.
Spustite se po jugozahodni mavrici in pojdite spet
v hiso doktorja Kadavra. Tu lezite v krsto in zaspite.
Sledite sanjam.

Ko se zbudite zapustite hiso Kadavra in s flav-
to poklicite konja Ceresa. Spet vas odnese v Ether-
ijo, kot vam je svetoval Ze v sanjah. Stopite na
jugozahodno mavrico in znajdete se pred Maliciji-
no koco. Za koco posluiajte lajez psa tako dolgo,
da cucek ne laja vec. Pojdite v hiso in poglejte ven.
Skrijte se nazaj pod desko in pocakajte dokler ne-
varnost ne mine.

V luéi na desni strani sobe boste nasli kristal.
Pojdite ven. Pred hiso uporabite flavto, nato pa
pojdite do severozahodne mavrice in se po njej
spustite v puicavo. Tu pojdite do Skorpijonovega
templja, kjer kristal postavite na kip, ki je obsijan s
soncem. S flavto se prestavite v Etherijo in s
pomocjo harfe k vilam, ki vam podarijo lovilec
sanj.

Spet ste na Etheriji. Pojdite na goro, kjer ste
prej nabrali jagode. Na desni strani je votlina, v
njej pa moraste alpske sanje. Na njih uporabite
lovilec sanj. Pojdite v votlino in se pogovorite s
tkalcem sanj, ter mu pokaZite lovilec sanj. Ves
navdusen vam bo podaril sanjsko preprogo. Z
njeno pomocjo pridete v deZelo sanj. V dezeli sanj
se poziralca sanj ubranite tako, da nadenj poéljete
ujete sanje. Pojdite juzno, kjer s pomocjo kristala
stopite led. Sprehodite se do vrha hriba, kjer
pricakate belega iZrebca. Tu se konéa peto
poglavje.

6. poglavje

Pri dveh trollskih kraljih morate ugotoviti, kat-
eri ni pravi. Poglejte med predmete in carobno
palico rotirajte. Nastavite jo na “F". Pritisnite spod-
njo tipko in se na palicini bunki prepricajte glede
nastavitve, Tistega kralja, ki vrze v steno, spremen-
ite v hrudko, iz katere se spremeni v Edgarja. Znadli
se boste v vulkanu. Na steni uporabite lopato in
tako izkopljite luknjo. Reseni ste.

Pri trolskih vratih pritisnite najprej levo oko,
nato desno oko in nazadnje 5e nos. Cudno napra-
vo iz Malicijinega predala vklopite na desno
vticnico na levi napravi. Zabliskalo se bo. Trollske-
ga kralja zbudite s pomodjo rdece roZe, on pa bo
zaustavil delovanje zlovescega vulkana. Na vrsti je
snidenje z Edgarjem in vaso mamo. 5 pomocdjo
¢udne naprave spremenite Malicijo v dojenéka.
Dodatno zivljenje dajte Edgarju in je koncana.



V urednistvo iz dneva v dan prejemamo glas-
ovnice, na katerih za naj igro predlagate igro
Cobra Mission. Ker je ta igra oéitno Se vedno
zelo priljubljena, smo se odlodili cbjaviti e
resitev njene mlajse in atraktivnejse sestre. Tule
je:

KOX je sicer pustolovicina, vendar pa jo v ve-
liki meri sestavljajo spopadi z bolj ali manj divji-
mi nasprotniki (in zanimivi zapleti z bolj in $e bolj
divjimi dekleti). Ravno zaradi hudobnih sevragoy,
je priporodljive pogosto snemanje pozicije. Za
bojevanje uporabljate razli¢na oroija, ki jih na
poti najdete ali kupite pri prodajlcih sumljivega
slovesa. [zplaca se pregledati vsak najmanijsi grm
in obrniti vsak kozarec. Poleg orozja najdete po
najéudnejiih koti¢kih tudi denar, amulete za
sreco in carobne napoje, ki vam povrnejo
izgubljeno mod. V spopadih lahko menjate tudi
taktike bojevanja (npr. obrambno, napadalno,
napadi najsibkejiega, ipd...), 3e najbolj pa je
priporocdljiva taktika spoznavanja nasprotnika,
katerega v kasnejsih bojih (ko ga torej] Ze
poznate) sesujete kot za falo. Sedaj pa se disto
na kratko sprehodimo skozi igro.

MNa vhodu v mesto vas premlati $est tipov in
vam pobere disto vse. Tudi obleko. Ko vas starec
spravi k sebi, se odpravite do bara, kjer istih Sest
fanti¢ev ravno posiljuje lastnikovo héer. Pokazite
jim svojo mod, nato pa se pogovorite z last-
nikom, da dobite plaéilo. Pojdite v hi$o (z dolgim
hodnikem) na levi in mimo vratarja do gospoda
Frumpa, kateremu obljubite pomoé pri iskanju
zlobne Sesterice. Dobili boste obleko in noZ. Po-
jdite iz mesta in zahodne v grad. Na koncu za-
vitih hednikov boste nasli vedjo tolpe, ki pa
kmalu pokaze svoj pravi, demonski obraz. Vrnite
se v mesto do Frumpa, ki pa ga ni veé. Iz mesta
pojdite v gore na sever. Od starca boste dobili
medaljon, ki vam pomaga priti mimo strazarjev,
vendar pa po uporabi postanete izredno Sibki.
Znajdete se v novem mestu, kjer na severnem
koncu wvstopite v vedjo hiSo. Srecali boste
Frumpa, ki mu sledite, da vam izrodi nagrado.
Ugotovite, da je bil v njegovi podobi v resnici
demon, Frump pa je nekje ujet. Demona pohabi
mimoidodéa ¢arovnica, ki vas poslje iskat prijatel-
ja Rolfa. Pred izhodom boste nasli tudi Frumpa,
ter starca s héerjo. Vrnite se v Squalor Hollow,
kjer konéno prejmete nagrado.

Sedaj pojdite iz mesta proti jugu. MNasli boste
hisico in v njej rdeco kapico Claro. Ubijte hudo-
- bnega volka (perverznei se nato vrnite v hifo)
in pojdite naprej proti jugu, mimo votline in vs-
topite naslednjo hisko. V hisici ima Sneguljéica s
sedmimi palcki svoje opravke. Nasilne palcke
eliminirajte, nato pa Se grobijana Belchota.
Vzhodno je arovnikova votlina, v katero pa je vs-
top onemogoden, saj vas nekaksna sila odbije od
vrat. Za vstop boste morali poiskati Mystic Marble,
moiZen pa je tudi vstop na precej laZji naéin. Vhodu
se pribliZajte iz zgornje strani in se Cisto ob steni
pretihotapite v votlino. Ko ubijete carovnika Vise-
la, se vrnite k Sneguljici. Podari vam ogledalo.

Kuights of Xealion

Se juzneje boste nasli prehod, ki ga straii
zlobni Tymm. Pojdite v 2. nadstropje bara v
Conventryju, kjer vam érni vitez pove, kako priti
mimo hudobneza Tymma. Vrnite se torej do
prehoda in na fanti¢u uporabite ogledalo. Pot je
prosta. Napotite se po stopnicah, kjer srecate
svoje bivie dekle. Pojdite v mesto Phoenix na
vzhodu, kjer boste na levi strani naéli drevo, na
njem pa deklico, s katero se morate pogovoriti,
V drugi vrsti hi§, boste ob sredini (na levi strani)
nasli (v hisi) prijatelja Rolfa, ki se vam po pogov-
oru pridruzi na vasi tezki poti.

Jugovzhodno od Phoenixa je pokopaliice.
Oglejte si vse grobove in nadli boste vse polno
koristnih reci. Pojdite $e v grobnico. V enem iz-
med kamnov boste nasli dragocen $cit, ki ga
seveda vzamete s seboj. Pojdite na sever,
preckajte most in poiiéite mesto Carnage Cor-
ners. ¥ pisarni na severni strani mesta se pri-
javite za delo. Svojo naloge izpolnite na
pokopaliséu (severne pri morju), kjer pobijete
vse spake. Ma zahodu najdete v skrinji nekaksino
sliko, katero boste potrebovali kasneje. Vrnite
se v Carnage Corners, kjer skruhajte &im veé
podatkov o mestu Zensk -mestu Arcadia.

Vrnite se na zaéetno lokacijo (v mesto), kjer
so vsi prebivalci, razen starca, ki vam je
pomagal, misteriozno izginili. Starec vam podari
Ivyis Twig, vi pa se z darilom napotite v Carnage
Corners. Leve od pisarne boste nasli nekega
mozaka. Podarite mu sliko, ki ste jo nasli v skrinji
in v zameno boste prejeli Transsexual Nuts. Po-
jdite v Arcadio, mesto Zensk, ki je zahodno. V
kotu na desni strani je nekakina cerkev, v kateri
srecate carovnico Luno. Tudi ona se vam
pridruzi. Ko se vam pridruZi Luna, se lahkeo
premikate iz mesta v mesto s éarovnijo Warp.
Zal velja to le za mesta, ki ste jih Ze obiskali.Luna
lahke obnavlja vase energijo (ceneje od raznih
napitkov), njena magiéna energija pa se obnavl-
ja med spanjem. Se nekaj: kasneje nekaterim
sluzavcem, s katerimi se borite, éarovnije ne
skodujejo, ampak jim celo dvigujejo HP V
takdnih bitkah morate uporabljati izkljuéno
¢arovnijo Earth. Pojdite $e h kraljici, ki vam po-
dari Virgin Medalion, s katerim pridete v grad
Kalisto. Pojdite v Mellion, severno od Arcadie.
Prejeli boste nekaj pomembnih informacij, ki
vam koristijo v gozdu Kalsitu. Vrnite se v Areno,
kjer se spopadete s posastmi. Dobili boste kljug,
s katerim se lahko prebijete v grad Kalisto. Tu
boste nasli prebivalce Squalor Hollowa.

Vrnite se v Carnage Corners, kjer dobite
nagrado. Denarno. Za drugacno veselje pa se
ustavite Se v hisi v zgornjem desnem kotu
mesta. Spet se napotite v grad Kalisto. Pri
stopnicah uporabite infermacije iz Mellinsa
(pojdite po spodnjih levih, zgornjih desnih in
spodnjih srednjih stopnicah). Vaia pomoénica
Luna je ugrabljena s strani zlobne Haggis, ki je
prevzela njeno podobo. Haggis spremenite v
prah, poleg Lune pa ste dobili tudi Snow gem,
s pomodjo katerega dobi Luna izredno
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ucinkovit urok Blizzard. Sedaj morate pobeg- |
niti iz gradu Kalisto. Pojdite na sam vrh gradu |
in odprite vrata, ki so bila $e pred kratkim za-

klenjena. Dobili boste Demonov kljué, ki ga

uporabite nekaj korakov naprej (desno), kjer |

na steni visi glava. In Ze smo v Wastelandu.
Pojdite v Moronvio, kjer pa boste za vstop v
podzemlje potrebovali podkupnine za
strazarja. Kaj bi bilo primernejSega kot hrana,
ki pa je nimate. Odpravite se v mesto mack
Feline Farms, kjer se pomenite z njihovo
voditeljico Partesio. Prosi vas, da se znebite
zlobnih psov, ki so ji ukradli ribe. Pojdite na
sever do votline psov. Ko kuike spravite na
drug svet, se polastite tuna liver lumps, ki ga
nesete Partesii. Dala vam bo en del rib, vi pa
jih podarite strazarju. Pojdite ven in se vrnite,
ker bo medtem sit straZar zaspal. Mimo za-
spanca se odpravite v podzemlje. Pogovorite
se Z vsemi, nato pa se odpravite v vas Yillage
of Fairies, ki se nahaja severo zahodno.
Pogovorite se s Sylphie, nato pa se sprehodite
§e do mesta Tristrap, ki se nahaja severno od
vase trenutne lokacije. Zraven trgovine z
oroZjem boste sredali deklico. Pogovorite se z
njo, nate pa se vrnite v Feline Farms, kjer se
prav tako pomenite z vsemi mackami. V Mo-
ronvii se navzdol spustite po stopnicah, ki jih
najdete v eni od hi§ na levi strani mesta.
Pogovorite se z Alice, ki vam podari Pear| of
Sorrow. Spet pojdite do Tristrapa in si na-
bavite zalog za prihajajoce zahtevne spopade.
Konéno se napotite v Temple of Xentar (na
vzhodu), kjer se sredate z materjo. Po
sre¢anju pojdite 3e v bliZnjo votlino, kjer ses-
ujete glavnega demona. Vrnite se do Arcadie
h kraljici in igre je konec. Seveda vam nihée ne
brani raziskovanja na lastno pest. Nekje v igri
se skriva Se en dragulj, ki vam da &arovnijo
Thunder, oéitno pa je $e nekaj skritih zak-
ladov. Ce jih kdo najde, naj nam sporoéi.
Wseh bolj ali manj perverznih scen v resitvi
sicer nisem omenijal, videli pa jih boste vseeno.
Ce boste spretno snemali pozicije, pa si jih boste
lahko ogledali celo veckrat. Torej, navali narod!

PAVLIN....

TONER SERVIS
TEL.: (061) 263 297
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ako Ze pravijo? Zarecenega kruha se najvec poje.
K In jaz sem se ga naérl do sitega. Ko smo namret
lani enkrat sedeli za Nintendovo konzolo in
drug drugemu iz rok trgali igralne plogcice, da bi ¢im-
prej in &im vetkrat predivjali vse proge v Mario Kartu,
sem mimogrede bleknil. da na vrazjih pecejih zlepa ne
bomo docakali fesa podobnega. Potem, ko sem
postavil nekaj najhitrejsih krogov, pa sem se spet vrnil
za dobrega starega osebnega prijatelia in de nekajkrat
do Zivega in mrtvega potolkel zlobne Harkonene. Dune
2 je e vedno na nasi in vasi lestvici, BC Racers pa
bodo imeli z uvrstitvijo nanjo verjetno nemalo teZav.
Morda pa se bom spet zarekel. Kaj sploh je BC Racers!
Prijetno arkadno simulacijo je po zgledu Mario
Karta in lani pozimi opisanega Apogee-jevega Wacky
Wheels izdelal Core Design. V zadnjem asu je Core
torej zelo aktivna firma. saj smo si v prejéniji Stevilki
Megazina ogledali njihovi igri Big Red Adventure in
Skeleton Krew. Konec koncev, ¢as je #e bil, saj prej sko-
raj leto o njih ni bilo ne duha ne sluba.
BC Racers so varno vskladiifeni na dveh disketah.
Ko se pocasi namestijo na trdi disk, vas prikraj8ajo za
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nekaj vec kot 11 megabajtov prostora in Ze se lahko
pricne prva dirka. Po mnogoterih pokrajinah in
razli¢nih dirkalnih povrsinah bomo divjali s praveati-
mi pratricikli. Ideja izgleda %e kako zanimiva, e
odmislimo dejstvo, da se Core praktiéno povsed, kjer
je le mozno, vrada v lani izredno popularno jursko
dobo. To pa poéasi postaja rahlo dolgocasno.

"Lakaj la lip vozi v napacno smer?"
“Verjetno je Anglei!"

Dirkali3¢ je torej ve¢ kot dovolj. Podili se bomo po
nepregledni diungli, po blefedi pustavi, razmotenih
travnikih, celo dirka po pokopali¢u nas ¢aka. Na izbi-
ro je tudi nekaj voznikov. ki imajo na triciklih posa-
jene tudi sovoznike. Od prvih je
odvisen nadin voinje. Nekateri so
manijsi, laZji in hitrejsl, zato se z njimi
za volanom pazite hitrih ovinkov. Teji
vozniki imajo precej slabse pospeske,
vendar so zanesljivejsi na ovinkih. Tudi
sovozniki sodelujejo v dirki in to na
prav svojevistev natin. Kadar vozite
dovolj blizu katerega od nasprotnika, ga
lahko sovoznik vneto klofa in ¢e bo pri
svojem delu dovolj uspesen, boste na
koncu tekme za nagrado prejeli 3e do-
datne tocke.

Nadin voinje je potrebno prilagajati podrocjem. V
pustavi se vase neobitajno vozilo (éeprav je tricikel nare-
jen iz lesa se mu iz izpusne cevi - katero so sluéajno poz-
abili narisati - kadi kot turku iz ust) precej slabse oprijema
povrdine, kot naprimer v gozdu. Prav neznosno je Sele
zavijanje na ledu, kjer je potrebno Se posebej pazljivo
odpeljati, drugate mimogrede odbijete katerega od gledal-
cev. Ti vam sicer ne bodo kratili spanca, izogniti pa se
velja ostalim nadlogam, kot so prometni znaki, drevesa,
ograje. Kadar se zabijete v taksne ovire, se vade kolo rah-
lo obtolde, unidenost vasega vozila pa je prikazana na
posebnem dino-metru v levem spodnjem kotu. Ko od di-
nozavra ostane le $e okostje, je dirke konec. Tricikel se ne

Se en Mario kart oli le napaka v

poikoduje le ob klasicnih trkih, ampak tudi ob bolj in
malo manj zahrbtnih udarcih vasih nasprotnikov. Ob pad-
cih v vodovia pa niti praske. Takrat vam na pomo¢ prileti
pterodaktilu podoben letalec in vas povlece nad kopno in
pri polni hitrosti spusti nazaj na dirkali$¢u. Dirko lahko
torej nadalju-
jete, vendar s pl-
avalnimi vloZki
izgubite kar ne-
kaj Casa.

Med osmi-
mi dirkadi boste
morali biti naj- :
boljsi, ¢e boste
teleli  osvojiti
lovoriko ob naslovu prvaka. Na razliénih teZavnostnih
stopnjah se pojavljajo razlicna dirkaliica, torej teZja in
lagja. Ravno kup domiselno izdelanih dirkalisf in postran-
skih animacij naredi igro privlacno za igranje. Na grafiko
izdelovalei niso dali veliko, $e toliko manj pa na zvok, ki
se skorajda ne pojavlja. Igro reSuje predvsem igralnost in
zato jo priporocam tako ljubiteljem arkad in simulacij.

“Daj roko stran z mojega stegnal”
“Dprosti, i5¢em zavora..."

fly Jﬂ PG (386, 4 MB)

arkadna simulacija
I
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Pojdite k salonu. Pred vhodom na desni vzemite sod
bencina (in ga seveda spravile v 2ep, za nogavice ali
kamorkoli). Vstopite. Poberite kljug, ropotuljo, plogevinko
olja, za stopniSéem pa pobrskajte za viigalicami. Na polici
za Sankom so tri steklenice: ena je prazna, v drugi je les-
ni alkohol, tretja pa je, kako se ji Ze reCe... date jo v notran-
ji Zep suknijiéa, emmmm... Naj bo po domace - floharca.
Namen le teh je obnova vase energije, torej - zaudijte, ko
bo nuja. Prazno steklenico razbijte, v njej je 2eton. Upora-
bite ga pri klavirju in glej - svetilka. Napolnite jo z malo prej
pobranim oljem. Sod z gorivom zlijte v aregat nad katerim
je filmski projektor. Sedaj menda veste kaj vas ¢aka. Pred-
stava ne fraja dolgo, zato nazaj k Sanku. Z leve strani po-
tisnite trofejo. Pozdravil vas bo prvi prebivalec Slaughter
Gulcha, vi pa mu odzdravite s koltom ali kar s pestmi. Za-
pusti vam karinega asa in naboj z zlato kroglo.

Odpravite se v luknjo in uporabite svetilko (pred tem
jasno Se vzigalice). Oglejte si plakat in poberite palico na
zidu. Odprite sod poleg vas in z ropotuljo prezenite
klopotace. Stopite po lestvi navzgor v zapornidko celico.
Ker sicer Sibki, a nadlezni kavboji neprestano prihajajo za
vami, ¢im prej poberite kamen na klopi, kljuge, ki tiijo on-
stran vrat celice, pa potegnite k sebi s palico. Odprite vrata
in se sprehodite po hodniku. Ce staremu v celici na sproti
vas pustite steklenico alkohola, ga bo pobrala overdoza,
vam pa bo zapustil napitek za celjenje ran. Kamen vrzite
ob steno in dobili boste Indijanski amulet, ki vas bo obvar-
oval smrionosnega pentagrama. V eni izmed sob v katere
boste zasli po tem je arzenal, ki ga odklenefte s preostalim
kljucem. Poberite winchestrovko. Nekaj dodatne municije
ter Serifovo zvezdo boste nasli v predalniku. V sobi nas-
proti je dimnik. Preiscite vratca ter se soocCite z dimnikar-
jem Frankenstajnom. Naprej po hodniku. V veliki sobi so
vrata, iz katere zelo rad prileze nek hudicevo nesporten
kavboj. Ce prednje porinete omaro, vam kavboj ne bo
povzrocal preglavic. Odprite omaro in se oborodite §e s
Sibrovko, nato pa po vrvnati lestvi na podstreho. Poberite
big, Zelezno plo&éo, vrv za obedanje (stecite pod lebdedim
kamnitim blokom, ko ne Zari) ter pas. V winchester
vstavite zlat metek in ga posljite kavboju, ki kraljuje na
podstresju. Pred tem ga ne pozabite odvrkniti z biem, s
cemer mu boste izpulili vreéo zlata, Za kavbojem bo ostala
le vreCa skorpjonov, ki si jo seveda prisvojite, kot tudi
gatling, vigalno vrvico in “zdravilo” v naslednji sobi.

Na Zelezna vrata stolpa potrkajte s strelom iz winches-
ira. Vstopite. Spet si boste morali pomagati z razsvetljavo,
takoj za tem pa $e z vrvjo obegenca, da se obvarujete
napada voodoo sindroma. Znasli se boste v pasti. V luknjo
nikar ne hodite, temvec vanjo polozite vreco skorpjonov.
Sedaj boste lahko premaknili vzvoed in zaprii loputo. Na oni
strani bivse talne odprtine poberite dinamit in kos suhega
mesa. Vrvico Ze imate, zato pripravite eksploziv. Pojdite v
sobo s sodom in ga podstavite k razpoki v zidu. Pristavite
vzZigalico in se skrijte za sod. Bum! Pohodite znak s
puscico in se odpravite po hodniku naprej, dokler ne pri-
dete do sobe z vrati. Najprej spravite s poti zombija, ki vas
nadleguje, nato pa pojdite k mehanizmu za odpiranje vrat.
Mankajoce zobato kolo bo nadomestila Serifova zvezda,
vzvod za aktiviranje mehanizma pa premaknite 2 bicem.
Vrata se bodo odpra. V naslednii sobi poberite okrepéilo
ter zabojnik z municijo na deski. Vzemite zalet in stecite po
deski. Akrobatski podvig vas prenese v hiSo éez cesto. Tu
najprej prizgite vse 5tiri svetilke, oglejte si nacrt v zidu in se
odpravite v sobo, katere vrata 50 se vam odprla. Nadlog v
tej sobi se otresete tako, da pred podivjanega krokarja na
uri polofite kos mesa. Tedaj dobite Zeton, na tleh pa sta
¢asopis in v kotu neke vrste stojalo. Pot v sobo poleg vodi
skozi sliko. V spalnici boste pri nogi postelje nasli puscico,
v predalu pulta za li¢enje biser, kroglo 30/30, mali gumijas-
ti meh, za ogledalom pa kljuc (potisnite ogledalo). Pustico
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dajte lokostrelcu nad posteljo. S kljuéem odprite vrata
pred luknjo. V sobi poberite dnevnik in navodila. Pri zma-
ju uporabite diamant iz prstana - izpljunil bo paket nabo-
jev. Stopite na balkon. Pred odprta vrata druge sobe
poloZite stojalo. Ko se redite debeluha, ki je straZil, potis-
nite oknico in vstopite v fotografsko sobo. £ mize poberite
kljué, na tleh pa so Se bliskavica, sproZilec in sporoéilo.
Oglejte si fotografije nad kadmi. Z mehom in sprodilcem
usposobite bliskavico. Odklenite druga vrata poleg okna
skozi katerega ste prifréali v hiSo. Na tleh je nekaj olja za
vaso svetilko. Posast preZenite z bliskavico (oznateno
mesto v kotu), nato pa s Sibrovko odprite omaro. V njej sta
eliksir in indijanska bojna palica. V pianino dajte Zeton in
se spustite v luknjo, ki se pojavi. PriZgite svetilko in odbr-
zite v jamo s kamnitimi bloki. Preskakujte jih enega za dru-
gim, dokler ne pridete do Indijanca. Umaknil se bo po vasi
intervenciji z bojno palico. Poberite naboje in kljuGek ter
odskakljajte naprej. Pri plosadi s kroZno puscico skocite
najprej desno, nato pa naprej po poti. Ko ne morete ved
naprej, uporabite amulet.

Znajdete se v upravni hisi, kjer vas takoj pozdravita
dva mrivaka. Proti njima ukrepajte po znanih metodah in si
prilastite klobuk in kljué. $ kljuéem pojdite do konca hod-
nika in odprite vrata v knjiznico. Na mizi je tiskarska
ploséa. Prizgite sveto. V omarah nasproti so tri knjige,
wredne branja, pri kipu na koncu sobe pa dobite uro. Z urp
se odpravite k vratom na drugi sfrani in jo uporabite pri
odpiranju. Vstopite in spoznajte Morrisona. Vzemite mu
zvitek z zgodbo. Klobuk poloZite na kip, ki se vam bo za-
hvalil 5 Skatlico nabojev. Napadel vas bo zombi, vendar bo
prva in neizogibna Zrtev Morrison, vi pa se boste Ze
ubranili. Ustrelite v vitraZo in skoznjo stopite ven na
pokopaliste. Na okrogli kamen v sredini poloZite palico,
karinega asa pa na grob z napisom D.E.J. Prisli boste v
sobo v kateri je kamin. Poberite olje in vreCko pemikana
ter podmazite mehanizem v kaminu. Odpre se prehod v
plesno dvorano. Okamenelim gostom poberite kladivo in
naboje, z odra pa notni zapis, struno in klju¢ sefa.
Odstrelite malega muzikanta, ki se tedaj opogumi nad
vami in se vrnite v sobo. Za omaro je ¢uden prehod, ki vas
pelie na hodnik, Vrata nasprofi tistih skozi katere ste prisli,
vodijo v filmski studio. Odprete jih tako, da vstavite v
kljuéavnico 30/30 in ga mahnete s kladivom. V studiu je
maketa Zeleznidke postaje. Prebrskajte jo in vzemite nadr,
Zarnico in detonator. Pojdite k montaZni mizi. S struno ter
#arnico vzposobite napravo in poglejte film. Se enkrat po-
glejte partituro in videli boste Steviléno zaporedje 806. V
drugi sobi je astronomska knjiga, seveda priporoCena v
branje. Odprite loputo na zidu in nastavite Stevilo 806. S
tem ste onesposobili mitraljeze ki so vam preprecevali vs-
top v drugi predel prostota. Na sefu najprej uporabite bis-
er, nato kljué. Tip, ki vas je éakal onstran zapaha vam bo
ukradel amulet. Zdrvite za njim in ga pokoncaijte, da dobite
dragoceno zadevo nazaj. Vrnite se k sefu po kovéek in
naboje. Odprite okno in pristali boste v hisi, kjer vas Gaka
debeli bradaé. Dal vam bo sporodilo. Poberite napitek, ki
tici ob steni in poglejte v voziek. Nasli boste detonator in
naboje ter se odpeljali proti zelezniski postaji. Pobijte
zasledovalce in vstopite. Potisnite desko z napisom STA-
TION, kar bo uinkovalo na tipa, ki vegetira na tramovih.
Dobili boste kljué. Pri deskah je natezalo. £ njim trikrat
udarite po zvoncu in odidite skozi vrata na plano. PoloZite
detonator in vZigalnik tako kot veleva naér, ki ste ga po-
brali v montazni sobi. Na vodnem rezervoarju vas Cakata
Jed Stone in ugrabljena Emily. Pred zombija, ki ¢aka pod
lestvijo dajte kovéek in kljué. Sledi neizogibna smrt in
reinkernacija v leoparda (hvala amuletu).

V svoji novi podobi se boste znasli v inijanski votlini,
od koder &im hitreje proti salonu. Podrte stopnice, ki so
bile prej neprehodne boste z lahkoto preskocili, kot tudi
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luknjo v zgornjem nadstropju (opcija jump). Stecite proti
razbitemu oknu in pristali boste na znani terasi. Odvihrajte
naprej in skozi razpoko v zidu skoéite na kip Jeda Stona.
Z indijanskim obeliskom pojdite k hisi kjer ste sedli v
vagon. Za njo stoji sod katrana. Ko ste pomodili taco v
katran, pojdite 3e k sodu Zivega srebra v upravno hi$o ob
pokopalisu. Sedaj imate srebmo taco s katero pokonéate
oba volkodlaka - pri salonu in na pokopalidéu. Pojdite
nazaj v indijansko votlino in spustite zlati obelisk v zvarek
na sredini.

Po spektakularnem vstajenju stopite za nagrobni kriz
in poberite milo. Na progi je revolver. Stopite do samega
sebe, ki vas éaka pod rezervoarjem. Spustite pistolo in se
ga dotaknite. Postali boste kavboj (yes!). Ne pozabite na
revolver in splezajte po lestvi navzgor in nato v tank. Tipu
spoda) dajte milo in ko se bo odstranil, poberite zelezno
krtaco. S pomocjo krtace premaknite vijak na stebru in se
spustite v votlino. V sobi z doprsno indijanko poberite
posusen list in zvezek. Oglejte si naért na zidu. List dajte
indijanki in se odpravite skozi vrata napre|. V sobi 5 spal-
nimi separeji najprej poberite kramp (na Carnbyevi desni)
in z njim pretepajte tipa dokler ne omahneta. Poberite se
stekleniCcko zdravja in sporocilce pred prepadom.
Postavite se pred prepad, desno od sredine (Carmbyeva
leva), vendar ne €isto k robu. Stopite v prazno. Pojavila se
bo plosca. Pot na drugo stran opravite v smeri: naprej,
naprej, levo, naprej, naprej, desno, naprej, desno, naprej,
desno, napre|. Pod vhod v naslednjo sobo se postavi
precej masiven zombi s krampom. Zaleglo mu bo Sele
vseh Sest nabojev iz kolta (saj ste jih prihranili?). V nasled-
nji sobi takoj stopite k stebru in izpulite kovinsko dralo za
sveCo. Z njim nabadajte tipa, ki ste ga zmotili med bran-
jem. Poberite stekleniCko vode in iglo ter zazgano knjigo s
police. Na koncu rova je pritlikavi kavboj, na katerega zli-
jte vodo. Stopite v dvigalo. V njem je pujsek-hranilnik. Raz-
bifte ga in poberite mikroskopsko steklo. Premaknite
rocko. V nasdstropju vise je mikroskop. Oglejte si
stekelce, ki vam pove zaporedje, po katerem morate potis-
niti minerale v zidu. V laboratoriju je steklenicka. Uporabite
jo pri buéi z zeleno tekodino. Pomanj3ani zlezite v kletko.
Doktorja onesposobite z iglo, ki jo pred tem zastrupite.
Pustil vam bo slamico ter kljué celice, na fleh pa lezi e
steklenicka strupa. Pojdite ven in ponovite pomanjsanje.
Sedaj zlezite v midjo luknjo pod mizo. Poberite steklenicko
amoniaka. Razpoko preskocite v slogu Sergeja Bubke s
pomocjo slamice. V sobi z mutiranim pajkom zlijte strup v
tekocino, kjer se pajek napaja. Ob mrei je lepilo. Z njim si
namaZite dlani in se povzpnite skozi luknjo v kotu. Pogra-
bite kamnito lobanjo in jo zalu€ajte v luknjo. Trdodiva
poSast bo Sla za njo, vi pa v miru poberite 5e kos svinca
ter odrinite stojalo, da doseZete winchestrovko. Z njo pre-
magate kungfujevca v naslednji sobi. Poberite kobrino
koZo, srebrni dolar in stekleniko. Vrata bo odprl dolar.
Splezajte v spodnji prostor in poberite Sibice. Nasli ste
svojo ljubljeno Emily, vendar le pocasi: najpre] vstavite
svinec v korito in prizgite. Dobili boste svinéeno palico s
hudobnim kamnom. V kotu je list papirja, ob kameri per-
gament. Stopite v hodnik. Najprej pozdravite zombija z
nekaj streli iz winchestra, poberite pipec, nato pa zalucaite
amaniak v vrata. Emily bo zaustavila past. Sedaj morate s
kobrino kozico premakniti vavod nad vrati, Znadli ste se iz
oéi v oéi z Jedom in pajdasi. Odbrzite k totemu in upora-
bite palico. Ostal je le 3& Jed. V kotu oltarja je steklenicka,
v kotlovnici pa vreéa premoga in rokavica. Mataknite
rokavico. Odprite vodni ventil ter prereiite Zice ob
elektriéni omarici. Z Jedom je konec. Sedaj vam ostane le
se stopiti do lokomotive, kjer vas Caka vasa draga, vsuti
premog, prizgali vZigalico in zammmrati Emily: Jed's dead,
honey, Jed's dead...". Potisnite rocico in si oglejte
zakljuéno sekvenco, ki nagradi va$ trud.



li se §e spominjate osemdesetih? Zlata leta
A osembitnih ratunal, radirkastih tipkovnic in

igralnih konzol. Zeleno-sivo-¢rno-malo barvne
igre na bledih sevalnikih ali kar navadnih TV sprejemni-
kih, slike v "visoki loljivosti®, ki bi bile prav primeme za
partijo $aha... Prvovrstna idila! (Danes samo za cini€ne za-
nesenjake ali zakrknjene mazohiste.)

Fantje v Actiovisionu so s srcem ocitno e zdaj v tistih
casth. Boletine, ki ob pogledu na velike ekrane in uporab-
niku prijazna grafitna ckolja zaéno nairati hrbtenjace
starih programerskih mackov, so neznosne. Zato so se
domislili odpreti okno v éasu, ki bi naplavilo nekaj, kar je
bilo Ze dolge pozablieno. Odprli s0 novo okno v
uporabnisko prijaznem veopravilnem sistemu z napisom
Activision. Znotraj plava petnajst starih, pozabljenih
znancev iz Atarija 2600, iger nadih zafetkov in sploh
zacetkov iger. Prirejene okolju Windows jih igramo v
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oknih, ki jih lahko povecamo ali pomanj$amo in zapremo,
zvok pa sligimo celo na zvoéni karti. Sibko cbarvane,
najveckrat v zelenih tonih, med mnofico pisanih oken
izgledajo naravnost klaverno. Vendar &isto vse spet ni tako
¢rnosivo! Kljub slabi tehniéni kvaliteti se marsikatera iz
petnajsterice lahko pohvali z mnogo boljgo igralnostjo, kot
Stevilne danainje igre. Skoraj vse imajo moinost dveh
igralcev, "sefovska tipka” (boss key) pa nam bo e olajiala
igranje na delovnem mestu ali v $oli. Toplo priporocam!
(Meni je najbolj vée¢ Boxing.) Zattnifke napake so vidne
ob koncih iger. ki jih v bistvu sploh ni. Dan danaénji raz-
vajeni igralci razjarjeno trantirajo tipkovnico ali pa e kaj
ved, Ce zakljucku igre ne sledi vsaj pol umi film. Pri Activ-
isionovem nostalgicnem paketu pa se ne izpise niti "The
end”. Vse skupaj se samo ustavi, novodobni igralec pa
tako porabi kar nekaj asa, preden ugotovi, da se sistem ni
razsul.

vam ponuja najved!
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rezervnih delov!

Smo uﬂu!inl a | kolesar|i in vemo ka

driavnil prvaki) I:i testirajo :itl kolesa najteijih

dirkah in terenih!

PRI RUSKEM CARJU, Dunaijska 217, LIUBLIANA

- Tel.: 061 345 678

Med petnajsterico bomo nasli tudi prave klasike; Pit-
fall! sodi med prve primerke danes zelo popularnih
plostadnih iger, Kaboom je predstavnica Zanra, ki je bil e
véeraj skoraj da €isto mimo, véasth pa je bilo zbiranje
padajocih predmetov sila popularno opravilo, River Raid
je predhodnica mnogih danagnjih arkad tipa Dawn Rider
ali Xenon... Mogoce se vam utrne $e kakSen spomincek ob
ostalih naslovih prvega izmed tirih delov te arhaicne
nostalgije: H.E.R.0., Chopper Command, Grand Prix, Box-
ing, Cosmic Commuter, Crackpots, Fishing Derby, Free-
way, Frostbite, Seaquest, Sky Jinks in Spider Fighter.

PG, PG GO-ROM [386, 4 MB]
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BOMHING

Doziranje:
| odrosli  otroci pod 16 let
3 enkratna doza 3-4 ure 23ure
M rena doza o 10ur do6ur “*

Ste popolnoma bolni? Trpite za akutno depresijo, bolecinami v .
zobeh in glavi, kroni¢nim dolgoasjem ali laZje do srednje moénimi hor- I
monskimi motnjami? Vasth muk je zdaj konec. Obistite nao zasebno kliniko in .
po devetih mesecih terapije boste zdravi kot $e nikoli ter polni volje do Zivljenja. Uspeh

je garantiran brez uporabe antistetikov!
Poznamo managerske simulacije, takine in drugaéne, vedinoma nogometne, Ta je drugatnal Eksploz-
ivna mesanica émega humorja, seksizma in hladne racunovodske preracunljivosti. Kxaj dogajanja je pri-
vatna klinika, ki jo vodite kot donosen posel. Ko se pozabavate z najemom zemljis¢, nakupom drobnega
inventarja (vrtalnih strojev, invalidskih vozickov...) in zaposlitvijo osebja (zdravnikew, kirurgov, Soferjev.
kuharjev, mrliskih oglednikov ter seveda bolniskih sester, pri katerih je glavni kriterij za izbiro obseg prsi),
ie lahko zatnete operirati. Da bi lahko tekmovali s konkurenco, morajo biti vasi pacienti deleini posebne
nege. K temu najbolj pripomorejo pomankljivo oble¢ene bolniske sestre s poudarjenimi bujnimi oblina-
mi, ki vade stranke prisilijo, da ostanejo kar ¢im dlje priklenjene na bolnisko posteljo. Seveda pa k dobremu
obisku vaSega “zdraviliséa” prispeva tudi ustrezna marketingka kampanja v slogu: "Nade vroce sestre vas
pritakujejol” in Se marsikaj, kar pa boste morali ugotoviti sami.

Erotika in humor sta v tef igri bistvenega, ¢e ne Ze kar glavnega pomena. Brez njiju bi bil Biing! le $e
ena klasiéno dolgocasna managerska simulacija, v kakréne se po nepisanem pravilu spuséajo le Nemci in
drugi k podjetnistvu nagnjeni narodi. Tako pa ga bodo imeli radi vsi, tudi tisti, kijim drugace Ze ob mis- |
li nad stanjem lastnega #iro racuna zatno izpadati lasje. Ko igra izide v angleski enatici, bom, resniéno ob-
jubim, prebral tudi obvezni 100 stranski priro¢nik, brez katerega se, resnici na ljubo, v vlogi Sefa klinike =I5
tezko znajdete. Do takrat pa sploh ni greh, oziroma je, de se boste igri zaradi tega ognili. In obratno. Ce pa |l :
se boste prav zaradi Biinga! zaceli ufiti nemétino - ala vam vera! - bo to vsaj ena pozitivna stvar, ki ste se |
jo lotili v vasem bednem Zivljenju.

10 Za rotno narisano stripovsko grafiko, ob kateri se vam bodo cedile sline in pohajala sapa, s& imamo
0| zahvaliti Sesterici nemskih prepotentezev iz hise reLINE, ki se je Ze dolgo tega proslavila 2 igro Hollywood
Strip Pokerpewednio najboljsim slacipokerjem na amigi. Vsekakor hvalevredno risarsko delo pa je zaht-
evalo svoj davek. V amigini razliici ta znasa 12 disket, dobro uro trajajoo indtalacijo, vsa) 2 MB fastram-
a in za amigaski standard ogromnih 22 MB manj na disku. Med dolgotrajno'inatalacijo lahko celo preigra-
vate neko izvedenko na Space Invaderse, Attack of the Mutant Hospital Equipment imenovano, vesoljski
soap operni intro pa sploh nima blage veze z igro. Toda, kot sem vam Ze rekel. Biing! je totalno netipitno
neméka otrgancija, zaradi katere bi bil rad tudi sam vsaj enkrat bolan, da bi med tem prostim éasom (kaj
je Ze to?!) uzival v raziskovanju njenth skritih skrivnosti.

Mg G, PG, PCCIAON |
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PRIMERJALNI

CENIK

Tokrat prvi¢ objavljamo novo prilogo Megazing, kjer si boste lahko na najudobnejsi nacin
izbrali najcenejso racunalnisko opremo na nasem trgu. Zelimo vam veliko dobrih nakupov!

Osnovne plosée s procesorjem

Podjetje
Acord-97 d.0.0.
Annid.o.0. sfc 3

ATR d.0.0.
ByteInside
Digid.c.0.

bekko d-0.0. sir 60
Housing Co-d.0.0.
IPC Corp. d.0.0:
Jeroviek Comp.

PIS Bled d_o.0. stc 35
Profesionald.o.0, st 39
Yenper d.oo.

Podjetje
Acord-92 d.0.0.

Anni d.0.0. sfc 3

ATR d.0.0.

Byte nside
Digid.0.0.

bekko d.0.0. sir 60
Howsing Co:d.0.0.
IPC Corp. d.0.0.
Jerowsek Comp:
KFMd.0.0.

PIS Bled d.o.0. skt 35
Profesionold.o:0. sfr 39
Trend d.o.0.

Venpex d.o.o.

Podjetje
Acord-97 d.a.0.
Annid.o.0, sicd

AR d.o.0.

Bavant d.0.0.
Bytenside

Digid.0.0.

bekko d.o.o. str 60
Housing Co: d.0:0.

IPC Gorp. d.o.0.
Jeroviek Comp.
KFM-d.0:0.

PIS Bled d.o.0. sit 35
Profesional-d.o:0. s 3¢
Trend d.0.0.
Yenpexd.o..

Podjetje
Acord-% d.0.0.
Annid.o0. i 3
ATR d.0.0.
Byte-Inside
Digid.o.0.

bekko d:0.0: sir 60

486 DX/40 - DX2/50
DX2/50 VLB, Cyrin
DI/40 YLB, Cyrix

DI/4 VLB, Cyrix
DK2/50 VLB, Cyria

LB, Intel
DK2/50 18
DI2/50 VLB, Cyria

DXZ/50, Cyrix

Nizja kakovost
5428 YLB 1MB, Cirus
T9000i, Trident
SVOA512k, Trident
GE-SSYLE 1MB

T-9000, Trident

GE-53 1MB

¥LE GRAE POSP{1280x1024) 1MB

CIRRUS 5418 VLB, QDI
T-9000, seng

SV6A512k, Trident

8-bitne

5B 2.0 VALUE, Creative Labs

5B PRO¥E, Creotive-Labs
SB PRO, Creotive Lobs
5B DELUXE, Creative Labs

5B PRO, Creotive Lobs
PRO VALUE, Creative Lobs

56 2.0, Creative-Lobs

1 MB (70 ns)
30 pin, Simm

30 pin

I MBx 3

Simm

30 pin, Simm

26.000,00
19.600,00

26.802,16
27.900,00

59.900,00
25.900,00
27.715,00

23.760,00

10.900,00
5.600,00
5.628,00

H.488,00
9.640,00

13.360,00

10.400,00

12.305,00
5.700,00

5.590,00

8.900,00

12.420,00
12.480,00
7.752.00

11.400,00
11.700,00

8.690,00

5.450,00
6.150,00
9.642,00
5.143,73
5.640,00

486 DX2/66
VL8, Intel

¥LB, Cyrix

AMD

VL8, AMD

VL8, AMD

5Y-5N2, Soyo

YLB, Intel

¥LB, AMD
VLB, Cyrix
AMD

Srednja kakovost
EF 4000 W32i, eng

53 (805 VLB, 53

TOMAHAWE, Aloris

STEALTH 64 1MB DRAM, Dmnd.

CL 605428, Cirrus

ET 4000 W32, keng
CIRRUS 5429 1MB, QDI
CL 5428, 1PC

STEALTH 64 +MB DRAM - Dmnd.

5428, Cimus
MACH 32-Y18, ATl
T-9440 VLB, Keng

CIRRUS L0G. 5428

38.700,00
35.600,00
39.234,00
39.855,95
34.900,00
J4.120,00

44.200,00

J2720,00
32.700,00
31.350,00

15.400,00
11.900,00
11.365,00
22.256,00
12,060,00
14.890,00
11.783,00
12.900,00
19.000,00
12.800,00
15.525,00
11.800,00

12.305,00

486 DX4/100
VLB, Intel

¥LB, Cyrix

AMD

VLB, Intel

VLB-PEI, AMD

Soy0

VLB, AMD

VLB, Intel

VLB, AMD

VLB, AMD
AMD

Grafi¢éne kartice

Visoka kaokovost
GRAFIG ENGINE, Actix

STEALTH 64 ZMB YRAM, Dmnd.
STEALTH 64, Dmnd.

STEALTH 64 2MB YRAM, Dmnd.
ET 4000 W32i; Tseng

STEALTH 64 2MB DRAM ¥LE, Dmnd.
STEALTH 64 VLB, Dmnd.

STEALTH 64 2ZMB YRAM, Dmnd.
JPRESSION, ATI

MAN 64 RIATI
P50, Acer
ET 4000 W32i; Tseng

Zvoéne kartice

16-bitne

SB 16 YALUE: Creative Lobs
SB 16 MED, Creative Lobs
5B 16 ASP Creative Lobs

SB 16 MCD, Creative Lobs
5B 16Y Creative Labs

3B 16, Creative Lobs
SOUMD MAKER 16E, Genius
MEDIAMEGIC ISP-16, [PC
SB 16 MED, Creative Lobs
SB 16 VALUE; Creative Labs
5B 16, Creative Labs

5B 16 OCEAN, Octek

5B 16, Creative Lobs

14:900,00
19.900,00
35.100,00

20.585,00
15.500,00
15.520,00
11.524,00

12:300,00°

19.000,00
14.990,00
15.900,00
11.500,00

18.500,00

VYisoke kvalitete
SB-AWE 32, Creative Labs
SB-AWE 32, Creative Labs

SOUNDMAN WAYE, Logitech
SBAWE 32 CSP Creative Labs
SBAWE 32, Creotive Labs

SB-AWE 32, Creotive Labs

SBAWE 32, Creotive Lobs
SBAWE 32, Crentive Lobs
SB-AWE 32, Crentive Labs
ULTRASOUND MAX, Gravis
ACER 5304+ TWOCNIKI, Acer
5816 CSPCreative Lobs

Pomnilniski Cipi

4 MB (70 ns)
11 pin, Simm

12 pin

4MBx 3

72 pin, Simm

30 pin, Simm
Siemens

25.400,00
25.000,00
11.857,00
26.038,15
17.400,00
21.156,00

8 MB (70 ns)

11 pin
1v32
77-pin; Simm
T2pim; Simm

32.700,00
32.000,00
33.908,00
61.670,19
49.900,00
52.159,00
47.818,00
61.200,00

48.932,00
58.680,00
43.450,00

29.900,00
52.900,00
24.862,00
43.285.97
16.680,00

3L.672,00
49.900,00
31.100,00
56.000,00

58.000,00
23.600,00
14.500,00

39.900,00
42.900,00

17.990,00
39.100,00
39.900,00

40.745,00

56.100,00
37.990,00
59.900,00
51.000,00
21.120,00
26.950,00

47.500,00
48.546,00
50.229,82
43.200,00

Pentium

P-90 RCI, Inted
P-90 ¥LB-PCI; Intel
P-90, Intel

P-90 RCI, {ntel
P-100VLB-PCA, Intel
P-90, Intel

P-90 VLB-PCI; Intel
P-90 BCI, Intel
P-90 PCI, Intel
P-0 VLB-PCI Intel
P-00 VLB-PCI; Intel
P-90, Intel

123:400,00
153:200,00
148:764,00
14927847
149.900,00
141:225,00
134:156,00
199.900,00
105:100,00
140:185,00
148:419,00
122:100,00

Profesionalna kakovost

4 MB, IMAGINE 128, Ho-9

STEALTH 64 2MB DRAM, Dmnd.

STEALTH 64 2MB YRAM PCI, Dmnd.

PROTURBO 4MB, AT

STEALTH 64 ZMB YRAM, Dmnd.
P80, Acer
b4-2M8 VLB, Graphic Engine

Lvoéniki
b W

12 W AKTIVNI

80-W Escom

SM ULTRA- 2040 W QuickShot
T8 W-AKTIYM, Genivs
MEDIAMEGIC; IPG

1135 W AKTIVNI

(7-38; Creative Labs

Jd0 W QuickShot

J-STIAV (22 W), Jozz Hipster
HA W

fit]

16 MB (70 ns)
T2:pin, Simm

T2pin

432

T2pin, Simm

T2pim, Simm

- Hywndai

161:500,00

32:220,00

52:582,00

54:500,00

45:300,00
44:160,00
- 39:600,00

5:900,00

5:510,00
11:400,00
10:425,00

6:474,00

2:900,00

3:200,00

850,00
12:900,00
14:950,00

B:090,00

3:500,00

64:500,00
-§5:000,00
63:158,00

1948273

65:880,00
62:491,00
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Housing Co-d.0.0.

IPC Corp. d.0.0.
Jerovsek Comp
KFM-d.0:0.

PIS Bled d.o.0. stc 35
Profesionald.o.0. stc 3¢
Venpex d.o.0.

Podjetje
Acord-97 d.0.0.
Anni-d.0.0. slt §

ATR d.o.0.

Byte Inside
Digid.o:0.

Gekko d.0.0: str 60
Howsing Co. d.o.0.
IPC Corp. d.0.0.
Jeroviek Comp.
KFM-d.0.0.

PIS Bled d.o.0. st 35
Profesional-d.o.0. sir 39
Venpex d.0.0.

Padjetje
Annid.o.0. sfr 3

ATR d.0.0.

Byte Inside
Digid.0.

bekko d:0.0: str 60
Housing (o.d.0.0.
IPC Gorp. d.0.0.
Jeroviek Comp:

PIS Bled d.o.o. sir 35
Profesional d.o.0. sit 39
Venpex d.o.0.

Podjetje
Acord-92 d.o.0.
Annid.o.0.sfc d

ATR d.0.0.

Bazor d.0.0.

Byte Inside
Digid.0.0.
Elektronéekd.0.0.
bekko d.o.o: sir 60
Howsing Co:d 0.0,
IPC Corp. d.0.0.
Jeroviek Comp:

MS Bled d.0.0. sit 35
Profesional-d.0.0. sic 3¢
Trend d.o.0.

Yenpe: d.o.0.

Podjetje
AC-6lob-Tee d.0.0. st 51
Acord-92 d.o.0.
Annid.0.0.stcd -

AR d.0.0.

Bylelnside

Bigid.0.0.

Hovsing Co:d.0.0.

IPC Corp. d.0.0.
Jerovsek Comp:
KFM-d.0:0.

PIS Bled d.o.0. str 35
Profesionnld.o:0. sfc 39
Trend d.0.0.

Yenpex d.o.0.

30 pin

30 pin, Simm
12 pin

Somsung

200-400 MB
270 MB, Conner

360 MB, IBM
340 ME E-IDE, WD
250 MB, Conmer

210 MB, Conner

S40 MB, WD

565 ME, Quontum
270 MB, Quontum
270 ME IDE, Quantum
270 MB, Conner

5,25 HD
Mitsumi

Teac

Mitsumi
Mitsumi
Mitsumi
Mitsumi

Teac

Mitsumi
Mitsumi
Mitsumi

14"
SA48NI-MPR-; Tystar

CA-14144LB {10244768) W, Smile

CUP-1451, CTX

14C-7CM5200 (10245768) NI, Phil.

T-3438, Tystar

BE (1024x768) NI LR, Yiew Sonic

SC 428 YSL, Samtron
4CMA279 NHLR, Philips
1455, IPC
(1024x768) IR

5279 Philips

MPR I, CA&G, Gorenje
ACERNIEW 3301 Acer
CA-1413VL, Smile

Matriéni
LE-90, Star
LE100, Epson
L0-100, Epson
L0-100, Epson
L0-100, Epsen
DL-700, Fujitsy
L0-570+, Epson
L300, Epson
L3-100, Epson

LQ-570+, Epsan
L0-100, Epson
L0-100, Epson
DL-780, Fujitsu

a.J26,00

5.000,00
5.200,00

3.300,00

11.400,00

BWLN
25.199,00
12.250,00

19.900,00
21.600,00
23.000,00
25.500,00
24.960,00
21.230,00

72 pin 24.095,00

71 pin, 60 ns 2690000 -72-pin, 60 ns 53.900,00
T2 pin, Simm 19.900.00° -72 pin; Simm 40.100,00
71 pin 20.000,00° 72 pin 40.000,00
11 pin 24.600,00° -71pin 47.840,00
72 pin 13.700,00 -72pin 51.600,00
T2 pin 11.560,00° -72pin 42.900,00

Trdi diski
rdi diski

400-600 MB 600-800 MB

470 MB E-IDE, WD 25.400,00

544 MB, Seagote 3120000 -730 ME, Quontum 39.200,00
420 MB, Quantum 26.618,00 730 MB, Quontum 26.6:84,00
545 MB IDE, Conner J1.445,06 730 MB E-IDE, WD 58.194.00
540 MB, Quantum 31.000,00

540 MB, Conner 26.800,00

420 MB, WD 25.500,00 730 MB, WD 38.482,00
540 MB, Quontum 79.900,00 -730 MB, Quantum 34.900,00
540 MB, WD 29.600,00

540 MB, Quontivm 31.000,00 750 M8, Quontum 38.000,00
540 MB, WD 35.560,00

540 MB, Mantor 30.000,00

540 MB, Conner 17.390,00

Pogoni za diskete

1.200,00
9.244,00
1.336,98
6.900,00
6.510,00
1.137,00
1.300,00
6.400,00
1.340,00
7.140,00
6.325,00

F.500,00
40.000,00
40.900,000

37.047,05
34.800,00
45.570,00
35.760,00
a0.153,00
57.900,00
30.600,00
44.000,80
36.400,00
48.118,00
51.230,00

29.000,00
36.900,00
40.900,00
40.900,00
40.900,00
39.000,00
81.900,00
36.900,00
40.900,00

LERFINL
36.556,00
40.900,00
55.250,00

3,5" HD Drugo (minidisk, syquest)
Mitsumi 4.800,00 270 MB interni, SyQuest Ga.000,00
ony 4.402,00
Mitsumi 4:612.76 270 MB SCSI, SyQuest 61.146,56
Mitsumi 4.490,00
Mitsumi 4.280,00
Mitsumi 4.587,00
Teac 6.000,00 270 MB, 5032704, Syluest 65.900,00
4.400,00
Mitsumi 4.945,00
Mitsumi 4.620,00
Mitsumi 4:015,00
M » (Y]
onitorji
15 17
3564 DIGITAL, Tystar 48.400,00 1765 6M, CTX 110.00.00
CA-1506{1280x1024) NI, Smile - 48.900,00  -1706 (1280x1024) NI, Smile 127.200,00
15 SF Sony 86.774,00 175F Sony <142.259,00
DI-15F (128001024} NI, Mog 62.586,00  -DN-17F (128011024) NI, Mog 112.848 60
TY-3564D, Tystar 55.600,00 -DE-17F (1280x1024), Mog 111.480,00
156 (1280x1024) NI LR, ¥iew Sonic 78.698,00 176 (1280x1024) NI LR, View Sonic-144.700,00

SC 526 VAL, Somtron 55.470,00
154 4CMB274, Philips 68.754.00
15, IPC 49.900,00

(128001024} NI R £2.600,00
8270, Philips 64.800,00
15A BRILIANCE, Philips 66:301,00
ACERVIEW 551, Acer 73,600,00
CA-1515WL, Smile 51.960,00

SC728 SKL, Semtron 105.546,00
1821 W, Philips 129.580,00
17#10, IPC 109.900,00
VISIONMASTER 17 (128001024)-  124.900,00
6088, Philips 144.200,00

(1260x1024) NI, MPR I, Gorenje  113.400,00

Tiskalniki

Crnobeli brizgalni

STYLUS-B00 +, Epson 56,900,00
DESKJET 520, HP 48.900,00
STYLUS-B00, Epson 56.900,00
DESKJET 520, HP 52.140,00
BREEZE- 200; Fujitsy 36.800,00
DESKJET 520, HP 56.900,00
STYLUS-800+, Epson 56.900,00
DESKJET 540, HP 51.140,00
STYLUS-800+, Epson 54.900,00
BJ-200, Canon 59.250,00
STYLUS-800+, Epson 56.900,00
STYLUS-800+, Epson 52.000,00

El MEERZiNCIV [T Mare: 1995

ACERVIEW-76i, Acer 135.954,00
CA-1718, Smile 99.500,00
Barvni brizgalni

SJ-144, Star 56.900,00
SJ-144, Star 59.900,00
DESKJET 5600, HP 62.900,00
STYLUS COLOR, Epson 99.900,00
DESKJET 560C, HP 89.692,00
DESKJET 560, HP 89.900,00
STYLUS COLOR, Epson 99.900,00
STYLUS COLOR, Epson 99.900,00
DESKJET 660C, HP 93.470,00
STYLUS COLOR, Epson 88.000,00
STYLUS COLOR, Epson 89.900,00
BJC-4000; Canon §8.000,00
STYLUS COLOR, Epson 99.900,00
STILUS COLOR, Epson 56.900,00

T2pin
Tipin, 60 ns
T2 pin, Simm
12pin
T2pin
T12pin
Tpin

MNad 800 MB
50 Mg, WD

B50 MB, Seagate
(E62-A10, IBM
650 M8 E-IDE, WD
§50 MB, Conner
§50 MB, Conner
850 MB, WD

850 MB, Conner
B50 MB, WD

1.06 68, Quontiom
850 M8, Conner
B50 MB E-IDE, WD
850 MB, WD

Zaslonski filter
lllv, Toray

MAXIMUM, Ocli
GLARE-GUARD 147, Ocli

12-15° STANDARD, (cli
14-15", Ocli

147, Ocli

Laserski
WINTYPE 4000, Star
WINTYPE 4000, Star
LASARJET 4L, HP
LASARJET 4L, HP
LASARJET-4L, HP

LASARJET-4L, HP
EPL 3000, Epson
LASARJET4L, HP
LASARJET-4L HP
LASARJET4 Plus, HP
WINTYPE 4000, Star
LASARJET-AL, HP
LASARJET-AL HP

T2.224,00
99.900,00
39.500,00
80.000,00
69.900,00
88.800,00
63.690,00

58:800,00
43:900,00
76:781,00
42.827,00
59.900,00
43:865,00
39.965,00
46:900,00
36:900,00
83:000,00
46:100,00
39.900,00
38:390,00

14:400,00
12:900,00

14:040,00

9:990,00
13:700,00

15:200,00

75:900,00
§1:000,00
103:900,00
92.000,00
110:220,00

110:200,00
99.900,00
95:160,00

110:000,00

230:500,00
81:000,00
95:160,00

105:000,00



Podjetje

Anni d.o.0. sic 3

ATR d.0.0.

Byte Inside
Digid.o.

Howsing Co:d.0.0.
Jerovsek Comp.

PIS Bled d.o.0. sic 35
Profesionol-d. 0.0, sit 39
Trend d.a.0.

Yenpex d.0.0.

Podjetje
Annid.o.0. sit 3

ATR d.o.0.

Byte Inside

Digi d.ou0.

Housing Ca:d.o.0.
Jeroviek Comp.

PIS Bled d.o.0. sir 35
Profesionnld.o0. sir 39
Yenpex d.o.0.

Podjetje
Acord-92 d.0.0.
Annid.o.0. sfc §

ATR d.0.0.

Byte Inside

Digid.o.

fekko d.o.0. sfe 60
Housing Co. d.0.0.
Jeroviek Comp.

P15 Bled d.o.0, st 35
Profesional d.0.0. sic 39
Yenpex d.oo.

Podjetje
Acord-92 d.0.0ste-d
Annid.o.0.

ATR d.0.0.

Byte Inside
Digid.o0.

bekko d-o.0: sfr 60
Housing o:d.0.0.
IPC Corp. d.0.0.
Jerowiek Comp:

KM 00,

PIS Bled d.0.0. sfr 35
Profesional d.0.0. sfc 59
Trend d.o.0.

Venpex d.o.o.

Podjetje
Anni d.o.0, st 3

ATR d.0.0.

Bavont d.0.0.

Byte |nside

Digid.0.0.

Housing o d.o.0.
Jeroviek Comp.
KFM-d.0.0.

PIS Bled d.o.0. sfc 35
Profesionold.0:0. sfr 39
Trend d.0.0.

Yenpex d.o.0.

Cenejie
G-83, Chermy
ATSLO,

5L, Chicony
Chicony

102 SL0, Chicony
83, Chemy
Chicony

102 540, Chicony

Chicony

Baby

DESKTOP

SUMUINE,

DESKTOPZ00 W,

IDE (1/0)

VESIDE

VLB, Winbond Chip
1278, DTC
S-IDEZS/1P/16, Tekrom

W 83*58PWinband
54 281816, QDI
VLB

VLB, QDI

|5A 28/1P/16, Seyo

2x

CDD-120; Wearnes
CDU-B5E; Somy
CDU-55E; Somy

CCM 207-01; Philips
S5A, Sony

A, Sony

Sa01-4, IPC

2n CD ROM

Sony

Sony

AT-BUS, baldstor
SI5EAT int.,-Acer
Mitsumi

Crnobeli roéni
SCANMATE 256, Genius
4001400, Primox
SCANMAN 256, Logitech
SCANMAN 256, kogitech
256 GRAY, Genivs
SCANMATE 256, Genius
256 GRAY

SCANMAN 256, Logitech

Primax

6.068,00
2.625,00
184760
3.120,00
1743,
5.400,00
3.900,00
3.000,00

2.900,00

9.400,00
H.497.00
187932

8.184,00
7.100,00

8.580,00
6.250,00

1.900,00
3.200,00
3.064,00
1.479,22
2.340,00
3.185,00
1.75L,00
2.600,00
2.990,00
2.080,00
1.700,00

17.500,00
16.900,00
20.460,00
19.438,00
19.200,00
19.260,00

18.400,00
17.600,00
18.000,00
21.900,00
19.800,00
22.400,00
18.000,00

18.800,00

9.900,00
14.990,00
24.568,55
16.000,00
14.978,00
13.800,00

25.190,00

10.890,00

Tipkovnice

Draije Ergonomske
681, Chemy B.564,00
(.83 3000, Chemy 6.068,00
(-85 SL0, Chemy 5.695,20 - NATURAL KEYBOARD, Microsoft
Chermy 5.400,00
(G:83 3000 SL0, Chemy 5.246,00
681, Chemy 6.900,00
6-83 SL0, Chemy 5.950,00
6:63 102510, Chermy 5.820,00
T4 Acer 6.912,00
(.83, Chermy 5.000,00
Ohisja
Mini stolp Stolp
140000
6.240,00
6.491.06
6.800,00
6.149.00
F100,00
1.475,00
PRIFAZOVALNIK, 200 W, 6.228,00 -MIDDLE,
6.250,00
K » » L ]
rmilniki
EIDE (1/0) SCSI
EIDEVL 5.500,00  -PCI NCR SCSI
DC 290 W-PCI, Tekram 5.600,00 A 1542 CF-kit; Adaplec
1542CF Adaptec
ENDE VLB 23/1P/16, Tekram 5.304,35  -DC-80 SCS VLB coche, Tekram
5.588,00 -DTC
DC-880 CACHE, Tekram
EIDE YLB-25/1P/16, ODI 2.816,00  -AHA 1542.CE Adoptee
PCE SCSI
VLB 2342 Adoptec
VLB, Soyo 770,00
5.900,00 -1452, Adoplec
Enote CD-ROM
3x dx
FE-400, Mitsumi
F-300, Mitsumi 25.900,00 -Fx-400, Mitsumi
F-300, Mitsumi 20.660,14 - FX-400, Mitsumi
300, Mitsymi 24.720,00 -FX-400, Mitsumi
FX-400, Mitsumi
FE-300, Mitsumi 17.938,00° -FX-400, Mitsumi
FX-400, Mitsumi

FE300, Mitsumi
FE-300, Mitsymi

26.000,00° -FX-400, Mitsumi
20.900,00° -FX-400, Mitsumi
FX-400, Mitsumi

Fk-300, Mitsumi 24.900,00 -FX-400, Mitsumi

Skeneriji

Barvni roéni Crnobeli A4

SCANMATE COLOR, Genius -+ - - 43.200,00 " -SCANJETlip, HP

16.M, Primax 24.900,00 -SCANJET lp, KP

SCANMAN COLOR, Logitech- - - 39.990,00

SCANNER COLOR, Prima £2:500,00 " -SCANJET lp, HP

16,8 MI0 BARY,Genius 76.660,00

SCANMATE COLOR, Genios - - - 35:510,00 " -COLORPAGE | Genius

16,8 MI0 BARY 30.300,00

SCANMAN COLOR, Logitech- - 30.900,00

SCANMAN COLOR, Logitech- - - 56,626,00 -SCANMAKER 2, Microte
-1 SCANJET lp, kP

27.390,00 ] Qutronik

19.999,00

11.900,00
16.130,00
10.705,67
9.960,00
9.594.00
11.600,00
12.555,00
11.508,00
6.250,00

10.000,00
37.900,00
23.815,00
45.663,72
18.000,00
40.670,00
29.273,00

2.800,00
44.150,00

27.200,00

29.900,00
34.900,00

31.657,00
35.760,00
35.400,00
36.4768,00

50.200,00
52.000,00
54.900,00
57.600,00

35.2350,00

10%5.000,00
105.092,00

105.092,00

107.892,00

102.000,00

101.550,00
42.000,00

Veliki stolp

250 W

SCSI

558, Sony- -
GCD R3208, Goldstar

I*SPEED, Sony

NEC

Barvni Ad
COLORPAGE I, Genius
SCAMJET lice, HP
COLOR OFFICE, Logitech
SCAMJET lice, HP

COLDRPAGE 11, Genius

GT-8000, Epson

SCANMAKER 2 5P Mierotek

SCAMJET lic, HP
Qutronik 1200

17:900,00

14,068 41
17:160,00
12:859,00

154072,00
12:200,00

30:781,00
19:900,00

31:625,00

42:000,00

128:600,00
206:316,00

52:990,00
206:316,00

161:205,00

46:900,00
185.000,00
205:190,00

06:000,00
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Modemi in faks/modemi

e e I e

Podjetje 14400 16800 19200 (ali veé)
Acord-92 d.0.0. GYC 14400 ext., GYC 16.900,00 = U-1496 £, Iyuel 44.000,00 -U-1496 E+, Iyrel 29.000,00
Anni d.0.0. st § GYC 15.900,00
ATRd.0.0 14,4k, Moxtech 10.780,00
Byte nside 14.4 Y42 bisint:, Ioom 19.100,00
Digid.o0. SWint., Zoom 15.514,00 18800-BAUD int., Zoom 34.700,00
Fractal d.0.0. sit 35 Sportster V.32 bis, int., USR 17.000,00 ~ V-1496 B, int., Tynel 41.900,00 -78B00-BAUD int., USR 41.900,00
Housing Co: d.o.0. 14.4PC VA2 bis int., Zoom 16.715,00 © 14968 int., Zyrel 44.530,00 :
IPC Corp. d.o.0. 1414-HW, Prolink 12.900,00 132 +IVOCNA KARTICA, IPC 34.900,00
Jerowsek Comp. 14400 BAUD-ini: 14.200,00
PIS Bled d.0.0. sfr 35 Tontrix 15.000,00
Profesionald.0:0. st 39 INTERNI HARD, Zoom 19.756,00 © 14968, Iyel 47.155,00
Venpex d.o.o. 14.4k + YOICE, Mextech 14.900,00 U-1496 E, Tynel 40.141,00
Misk

ISKe
Podjetje Cenejie Drazje Daljinske Sledne kroglice
Acord-92 d.0.0. stc 3 M5 COMP 1.500,00 -~ PMOT; Logitech 4.500,00
Annid.0.0. MOUSEONE, Genius 2.400,00 * PIOT, Logitech 2.590,00  -MOUSEMAN, Logitech 16.800,00 - TRACKMAN I1; Logitech 10:900,00
ATR d.o.0. Y037; Primay 1.464,00 © FIRST-MOUSE, Logitech 5.528,00
Byte Inside DEXIA MOUSE 1.572.97 © PIOTMOUSE, Logitech 4:290,00° -MOUSEMAN, Logitech 13.782,25 * TRACKMAM I1; Logitech 11:270,80
Bavont d.0.0. FIRST MOUSE, Logitech 2.990,00 © PHOTMOUSE, Logitech 4.390.00 ° -MOUSEMAN, Logitech 14.990,00 - PILOT TRACKBALL; Logitech 11:900.00
Digid.00. STIPKE, Primox 1.560,00  PHOT; Logitech 4.375,00 HANDY, Sunnyline 6:571,00
bekko d.o.0. str 60 2TIPKI, Mitsumi 1.076,00 ~ PILOT-MOUSE, Logitech 4.937.00
Housing Ca:d.0.0. EASY MOVSE; Genivs 1.472.00 = HIMOUSE, Genius 4.696,00  -HIMOUSE, Genius 11.000,00 - NEW TRACK, Genius 4:884,00
IPC Corp. d.0.0. IPC MOUSE, IPC 2.800,00 * Logitech 4.900,00
Jerovgek Comp: MISKA JEROVSEK 5 podlago 1.300,00  Logitech 4.500,00
KFM-d.0.0. EASY MOUSE; Genius 1.500,00 TRACKMAN, Logitech 10:500,00
PIS Bled d.o.0. st 35 LYNX 30, Otronix 2.150,00
Profesionold.0:0. sir 59 MITSUMEZ, Mitsumi 1.678,00 - PILOT; Logitech 417400 -MOUSEMAN, Logitech 13.517,00 | TRACKMAN PIL, Logitech 351400
Yenpex d.0.0. Primax 1.900,00 = PILOT; Logitech 4.500,00  -HIMOUSE, Genius 8.900,00

-
Igralne palice
Podjetje Digitalne Cenejseanalogne Drazje analogne Profesionalne
Annid.o0. sir PYTHON 5, QuickShot 2.590,00 © WARRIOR 5, QuickShot 2.590 RAIDER 5, QuickShat 5.560,00 - WINGMAN EXTREME, Logitech §.400,00
Bovant d.0.0. MAXXSTICK, Logitech 1:890,00 -DEXKAJOYSTICK, Logitech 2.390,00 - WINGMAN EXTREME, Logitech 7:890,00
Digid.0.0. ERGO-STICK, Sunnyline 4.000,00  DEOA 2.886,00  -ANALOG PRO, Grovis 5.860,00 - WINGMAN EXTREME, Logitech 1.560,00
bekko d-0.0: sir 40 SUPERWAR 5, QuickShot 3.083,00 ~ PYTHON 5, QuickShot 2.110,00
Housing Co. d.oo. JOVSTICK; Genius 1.441,00
IPC Corp. d.0.0. WARRIOR, QuiteShot 5.300,00
KFMd.0:0. PATHON 5, QuickShot 3.000,00 WINGMAN EXTREME, Logitech 6:900,00
Profesionald.o.0. st 39 GRAVIS ANALOG, Grovis 5.090,00 ° -GRAVIS PRO, Gravis 6.090,00 - PHOEMIX Gravis 17:850,00
Yemper d.o.o. JOYSTICK 2.200,00 " - JOYSTICK 4.500,00
Di
iskete

Podjetje Brezimne 5,25" HD (10) Brezimne 3,5" HD (10) 5,25" HD (10) 3,5" HD (10)
Acord-92 d.o.0. 910,00 1.040,00 ~ -Moxell 1170,00 - Maell 1:560,00
Annid.o.0. st d Yerbotim 1.200,00 - Yerbatim 1:800,00
ATR d.0.0. Somy 1.35,00 - Somy 1:360,00
Bozor d.0.0: Buost, M 1.350,00 - Bosf, 3M 1:750,00
Digid.o.0. 1.040,00 - Moxell 1.200,00 - 3M 1:809,00
Housing Co. d.ou0. Verbotim 1.800,00 - Verbatim 1:170,00
IPC Earp. d.0.0. PG 1:9%0,00
KiMd.0:0. Maxell 1:470,00
PIS Bled d.0.0. i 35 Sentinel 1.399,00 * - Somy 2:250,00
Venperd.o.o. 700,00 890,00 -Somy 1.000,00 - Sony 1:400,00

Vabilo podjetjem

Vsa podijetja, ki jih zanima sodelovanje v MEQuzrnuvem primerjalnem ceniku, vabimo, da nas pokli¢ejo na telefon
(061) 133 51 21 (kontaktna oseba je Tomaz Ster). Se isti dan bomo po poiti poslali obrazce za primerjalni cenik.
Cene za naslednjo Stevilko, ki bo izéla konec aprila, bomo sprejemali do 10. 4. 1995,

Vse dodatne podatke o izdelkih lahko dobite pri podjetijih, ki opremo prodajajo. Vljudno vas prosimo, da za te podatke ne
klicete na urednistvo, dobrodosle pa so kritike in pripombe za izboljiéavo primerjalnega cenika.
Za objavljene podatke ne odgovarjamo. Cene so v tolarjih brez 5 % prometnega davka.
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(ilasovanje za najboljse igre lanskega leta se je tudi
letos izteklo naravnost fantastiéno. Pravoe morje
glasovme (bilo Jih je e prece) veé kot ob izborn
Miss Infos) kafe hkrati na vafe zanimanje za éudo-
viti svet radunalnigkih iger in poznavanje dobrih
iger: Se posebej je bilo napeto pri izhiri simulacij.
Na popularnost hokeja v nadi driavi kaZe veliko
glasov za NHL 95, Fira Soccek je namred zmagal
le za dueat glasov, podobno prednost pa je imel
tudi 1942 pred U'S Navy FrauTeErs pri vojnih simu-
lacijah. Precej nepri¢akovana je bila tezka zmaga
divie igre MEGiRAcE, ki je verjetno le zaradi
eksotiénost: premagal sicer dobre ameriske dirke
avtomobilov NASCAR. Festafica je dobila noro Ste-
vilo glasov in je mirno pometla z, za mnoge bolj
znanimi tekmeei. Zanimivo je, da je v te] kategor-
iji Loy Kive prejel celo najmanj glasov. Tadi Uvre-
ma VIIT je e vedno zelo popularna. Na nasi lestvici

Nqibofdﬂ‘ﬂ igra
I}num (1D Software)

Najboljii zalosnik

Mieroprose

Najboljsa igra FRP
Ultima VIII (Origin)

Kmp: 5 qual VII I{’H]Hlﬂ]

Sestatica (Psygnosis)

UFD: IIIII] III;'III.]I 1

SHuspls

Cyberia: najboljsa : I vak

ME =
EA

je sicer ni ved, ostalim FRP-jem pa je s svojimi os-

mimi nadaljevanji Ze prava mama. Pri vseh kapih
glasov Je tezko pricakovati, da bi lahko katera od
iger zmagala za en sam glas. In vendar je tako
zmagal Aive's Quresr VI, tesno pa ga je zasledoval
Mysr. Strategije Warcrarr, Taeue Parg in UFO so
si sicer prisluZile skoraj tretjino glasov vsaka, a je

sledmya na konen vendarle zmagala. Tadi Doow 2 se
je zasidral globoko v va&ih sreih, saj je med akei-
Jskimi igrami osvojil ved kot polovieo vseh glasov.

Najboljia akeijska igra
Doom 2 (1D Software)

Najbolj$a $portna igra

Fifa Socceer (Electronie Arts)

Najboljsa akeijska simulacija

Wing Commander 3 (Origin)

Najboljsa vojna simulacija
1942 (Microprose)

Nagbolysa dirkalna simulaciyja

Megarace (Software Toolworks)

1842: najbalj$a vojna simulacija

King's Quest VII: najbaljsa pustolovicina

IIItI Eltl IIjIII]!I lI.'rlIIri]

Pri posebnih nominacijah je tretji Wive Coumaxp-
ek gladko osvojil lovorike za najboljio grafiko,
medtem ko mu je nagrado za zvok 1zpred nosa su-
nila Cygerra. UFO morda ni tako zelo inovativen,

je pa vseeno odnesel nagrado za najboljfo idejo,

verjetno predvsem zato, ker je prece) kvalitetne)si
od tekmeeev, Nagrado za najboljsi seenarij so si iz
rok vlekle kar tri igre, na konen pa je Deary Gare
za seboj pustil tako Rorrvzon's Regorey, kot tudi
zadnji Kive's QJUEST.

Izbor najbolj pridnega zaloZnika ni bil prav zani-
miv. MieroProsE s1 je Ze takoj nabral ogromno
prednost, prav tako Oreiv pred 1o SoFmwiron in
do koneca sta jo z lahkoto obdrZala. Pri najbolji
g Je bila ODerva VI ofitne v premodni
konkurenci, UF0O n Cyeeria sta bila zelo
izenadena, medtem ko sta Wive Commayper 3 in
Doy 2 zasledovaleem pravodasno usla,

Nuajboljsa strateska igra
UFO (Mieroprose)

Najboljsa grafika

Wing Commander 3 (Origin)

Nagbolj$a glasba in zvoéni efelti

Cwvberia (Interplay)

Najbolja nova ideja.
UFO (Mieroprose)

Najbolj originalen scenarij
Death Gate (Legend)

Megarace: najooljsa Ifﬂ'ﬂll EIIHII“I

Microprose: najboljsi zaloZnik
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K, OK kdo da ve¢? Izklicna cena za burek,
O tokrat brez pistacije, zato pa s slastnim nade

vom iz kajmaka, kumine in z obilico éebule,
znada smesnih milijon dolarjev. Ali sligim 1.2? Da gos-
pod Fehim. hvala. Morda 1.4, taksen burek si gotovo
zasludi vec? Hvala gospod Seféep, imamo 1.4, je to vsel
Gospodje. prosim vas, gre za legendaren burek sve-
tovne slave, s katerim so se mastile bele glave Ze od
Cuprije pa do Save. G. Radim, g. Haziri, g Mirsad?
Nih¢e? Prvic, drugic... Gospod Kemal, dva milijona?
Odli¢éno, imamo dva milijona, 3e kdo, de kdo? Prvic,
drugic, tretji¢, prodano gospodu Sahbaz Kemalu za dva
milijona dolarjev.

Ste si Ze v plenicah vedno Zeleli, da bi sodelovali v
svetu elitnih draib, se klodarili po galerijah, kupovali
neumnosti in z veliko lopato metali denar skozi okno?
Glej ga zlomka; Zelja se vam je izpolnila. Kot eden iz-
med sedmih likov boste lahko sodelovali v drazbah
hige World Body Auction House in se ob njih na smrt
dolgocasili, zapravljali tone denarja in se pustili verbal-
no posiljevati.

lgra zaseda glede na svojo kvaliteto neverjetnih
600 megabajtov na CD ploiéi, poleg pa je prilozen Se
dodaten CD. tim. goodies disc. Spradujem se, le kaj za
vraga so spravili gor. Dodatna nadloga je dejstvo. da bo
potrebna namestitev v okensko okolje in s tem vse
nevitelnosti, ki takénemu kaskaderstvu priticejo. Igra
celo na procesorju 486/66 DX2 z 8 MB spomina in
hitrim diskom tece pocasi, se zatika, zraven pa strufi
po disku, da opilki kar letijo.

Gre za nekaksen dar-mar poskus simuliranja
poslovanja his kot sta Sotheby's ali Christie's, le da
smo tokrat premaknjeni v bliznjo noro prihodnost,
kjer se na draibah prodaja Se vse kaj bolj neumnega
kot burek. pri cemer sta saksofon nekega Billa Clinto-

[ mMeEsAziN [E
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na in "tatto” Axela Greasa. le skromen uvod. Poplavo
neumnosti uspeino vzdriuje sedem likov, ki se na
drazbah potegujejo za posamezne predmete, si-hodijo

v zelje in nakupljeno nato predajajo na Internetu od-

bitih umetnikov, Art-netu. V prostem ¢asu e “Stafna-
jo' po zaupnih dosjejih svojih tekmecev, kjer pa tako
ali tako ne pife ni¢ pametnega. Dogajanje je
klavstofobiéno omejeno na vsega tri prostore:
drazbeno sobo, galerijo in pisarno prefrigranega in z
vsemi Zavbami namazanega hinika. Ce imate dovolj
tasa. predvsem pa potrpljenja lahko brkljate nackoli za
zaupnimi informacijami, ki bi vam utegnile razkriti
pravo vrednost predmetov, prodajanih na drazbi.

Prisluskujete lahko dolgo€asnim pogovorom vasih tek-

mecev, ki so milo refeno privledeni za lase, vkljucite
televizijo ali radio ter preberete Casopis. Car vseh
hisnikov. Zeke vam prav tako neprestano soli pamet 2
domislicami, ki so vam Zal tako koristne kakor kati

noge.

V utopiénem upanju, da boste vendarle odkirili
kaksen namig, lahko prebirate tudi katalog predmetov,
kjer so wam poleg zvocnih razlag na voljo tudi slike in
gore besedila, Se najbolj priroini so podatki o ocenje-
ni vrednosti predmetov in ponudbah na Art-netu.

Celotna igra je sestavljena iz ene drazbe razdeljene
v tri korake, v vsakem pa se igralci (od eden do 5tiri)
potegujejo za nakup 3tirth predmetov. Da, igre je konec
ze ko je prodanih piskavih dvanajst predmetov, nato
pa lahko, ¢e se vam da, vse skupaj zaénete znova. Na
CD je sicer posnetih 135 predmetov, tako da ne boste
vedno znova kupovali istih dvanajst, toda amaterska
matematika nam pove, da bomo Ze v dvanajstih igrah
videli ¢isto vse. In ker ena igra traja povprecno kaksno
uro, bomo po dveh dneh le $e besno zrli v monitor in
se sprasevali: zakaj ravno jaz!

IRVAVANID) raN il
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Iskreno in brez sarkazma se Clovelu postavi
vprafanie, kaj za Boga so si avtorji mislili, ko so izbrali
taksen scenarij, Motivacije ob igranju skoraj ni, skrbno
nacrtovanje odpade, sedenja v sobi in dvigovanja roke pa
so tlovek tudi kmalu navelica. Kup informacij v obliki vi
dea, zvolnih zapisov in slik je tu le zato, da dela gnedo na
CD+ju in nam pove nekaj malega o tem kaj naj kupimo in
kaj ne. VlpZek igralca je omejen na pritiskanje ene same
tipke (tiste s katero dvignete roko in dahnete usodni da)

ter pojanje z misko preko pestice ikon. Graficno je igra
sicer dodelana, saj poteka v locljivosti SVGA. kar pa ial
povzrota nenehna branja s CD-ROMa in obéasno lomljen-
je slike. Tudi zvok se prenasa neposredno s CD-a. Glede
na vsebino igre zvoénih uéinkov skorajda ni. zato pa na
vsakem koraku nekdo stresa svoja mnenja ali opisuje
umetnine. Videk zvotnega terorizma je gospodicna Noria,
katere glas je tako strupeno sladek in lepljiv. da lizika,
med in sladkoma pena ob njej izpadejo kot neskodljivi
amaterji. Z dvema besedama: brez veze.

Pohvale vreden je le voditelj drazbe, ki v animacijah,
ko ¢aka na vas klik, zganja prav nore umetnije. Tako npr.
na enem prstu lovi ravnotelje Kladivea in sarkasticno pr-
ida: "My God, it's alive!"

Igro nam fe posodilo podjetje C.5.C.

e

PG CO-ROM (386, 4 B, 10 MB HD)

simulacija draibe
# '_. -
tidolon




FIVE ACES

Coronizamion (PC)

Ko izbirate drzavo, premaknite kurzor
v 8isto spodniji kot zaslona pod Spanijo in
kliknite na vrh rdecega kvadratka, ki se
pojavi. To vas postavi v vodstvo drzave
“Spring”, ki vam omogoca, da igrate za
vse Stiri nacionalnosti hkrati. V redu, ka-
ine? In ne skrbite za grafiéno zmesnjavo
- save, quit, reload in vse bo spet v
najlepsem redu.

ONe Must Fae 2079 (PC)

Tu je opisan preprost nagin kako se
dokopati do denarja, ki ga krvavo
potrebujete za izboljsave. Nalozite igro,
zacnite turnir in ustvarite svoj karakter.
Pojdite ven iz igre, naloZzite kak HEX edi-
tor in spremenite heskadecimalen zapis
datoteke xx.CHR (xx je ime vasega kara-
kterja) od 28 na 01, 29 na 01 in 2A na 01.
Zdaj bo na vasem racunu vsota okoli
14.000.0008%, kar ne more biti slabo.

UFO: Exevy Unkvown (PC. amica)

Za konec vasih denarih tezav
spraznite osebje iz Transporter Crafta in
ga posljite na lokacijo z alieni (kot npr. na
mesto strmoglavljenja ali v sovrazno
bazo). Pristanite in igra bo zastala, zato
nekajkrat pritisnite Escape ali F1 dokler
ne dobite sporodila “cannot find some-
thing or other”. Ce potem ponovno
nalozite posneto pozicijo, se vam dodajo
prejsne zmage in tocke, tako da lahko to
ponavljate v neskoncnost, ¢e ste se prej
le enkrat borili in zmagali.

Quarazting (PC)

Kako dobiti neskonéno zalogo streliva
za orozje Reaper? Najprej pokurite vso
obstojeco zalogo streliva za Reaper, iz-
berite Punisher in potem zacnite udrihati
po tipki CTRL. Hkrati udrihajte tudi po tip-
ki Alt. Ponavljajte to toliko casa, dokler ne
izgine koncéna figura na stevcu za Reap-
er; ¢e nadaljujete s pritiskanjem tipke
CTRL, se bo zacela zaloga streliva kma-
lu tudi dvigati.

foor 2 (PC)

Ma zaslonu z opcijami pritisnite Esc
in natipkajte PHONEBOOK, nato pa se
enkrat stisnite Ecs. PoZenite igro. Ce
med igranjem pristisnete 0, boste
skocili na naslednji nivo, s 3 boste do-

bili vecji odriv pri skokih in z 1 prisli di-
rektno na bonus nivo.

Morta Komgar (PC)
ﬁEprav se zdaj najbrz vsi ukvarjate z
MK2, je dobro vedeti, da ¢e na zaslonu z
opciljami v Mortal Kombat | pritisnete F10
in drzite tipko Caps Lock ter vtipkate
besedo DIP se pojavi zaslon, kjer lahko
spreminjate naslednje spremenljivke: O -
fatalities, 1 -gore, 2 - music, 3 - advert, 4
- fatalities, 5 -freeplay, 6 - announcer's

voice, 8 - other voices/fatalities

SYSTEM Snock (PC/PC CD-ROM)

Ce iz inventarja s klikom na desni
gumb misi ali s tal z dvojnim levim klikom
poberete set za prvo pomo¢ ter nato
dvakrat z levim gumbom kliknete na na
tleh lezeco baterijo, se ji bo napolnila za-
loga energije. Zadeva deluje tudi obrat-
no, zato ne bo vec tezav z energijo in
zdravjem.

Wacky Wheers (PC)

Ob zacetku igre lahko vpisete cheate:
Z Jump” avto poskoéi, ¢e istoéasno za-
vitrate in drzite igralno palico navzgor.
*Hog" vam priskrbi 99 jeZev, “lce” 99
ledenih kock, “Fire” pa 4-krat 20 + 19
ognjenih krogel. "Ww turbo™ vam nakloni
pospesek, ce le istocasno streljate in za-
virate. Mozne so tudi kombinacije v stilu
“ww turbo jump hog".

Dark Sux 2 (PC)

Ce igro nalozite z “dsun -k911” in za
tem dodate Se kakSen parameter, bo Ziv-
lienje lazje. Parametri: “-a" izpusti intro, “-
m” izklopi glasbo, “-p” dodeli druzbi vsa
Psionics orozja ter “-s", ki da druzbi vse
carobne izreke. V igri sami pa delujejo Se
sledece kombinacije tipk: “m/M" osvezi
vse carovnike, "t” poviSa vsako osebo
med bitko na naslednjo stopnjo, "T"
povisa celotno druzbo na nasledniji nivo,
‘Alt+F2" da skupini ve¢ moci in jih tako
naredi skoraj nepremagljive, "Alt+F3" pa
nauci carovnike vseh izrekov.

Earmusiece (PC)
Priporocljivo je uporabljati najtezjega
razpolozljivega robota. Pri iskanju op-
oris¢ ali omamljenih Hercov uporabljajte
samo aktivni radar. Pri izvidniskih misijah

[INIAmMEsEAZIN

CHEAT MOTEL

bazo, ki jo morate pregledati, samo na
kratko oSinite z F5 in brz odhitite napre;.
Baze nikakor ne napadajte, saj boste s
tem opozorili Cybride, ki bodo bolje
pripravljeni na napad v eni naslednjih
misij.

Maloge, v katerih je treba resevati pro-
totipe Hercov, morate uspesno resiti!
Tako dobite v vpogled vse robote in ste
temu primerno oborozeni za posledniji
spopad. Svojega Herca opremite s ¢im
veé Autocannons, saj ti za delovanje ne
potrebujejo energije. Ce ne morete upo-
rabljati Autocannons, uporabite ELF-je ter
rakete z aktivnim radarjem.

V bitki se vedno premikajte z najvecjo
mozno hitrostjo in nikoli naravnost v nas-
protnika. Namesto tega tecite mimo njega
in streljajte vanj z zasukanim pasom. Na-
pad osredotocite na tezke Herce kot sta ®
Pitbull” in “Hyperion”, saj z lahkimi pozne-
je na bo velikih tezav. Za zascito pred
izstrelki pred sebe posljite svoje kolege, ki
bodo sluzili kot Zivi S¢it. Autocannons up-
ortabljajte predvsem za Herce, stavbe pa
rusite z energijskimi orozji. Neizkusenim
pilotom ne zadajajte ciljev, saj lahko tam
pustijo svoje zivljenje. V celotni misiji
zadrzuijte svoje Herce v grugi, hitrost premi-
kanja pa prilagodite najpocasnejsemu (to
je na]t:crlj okvarjenemu) med vami.

7

Kumerdejeva 18, 64260 Bled
Tel.: 064/78 170
Faks: 064/76 525

FC - C0 ROM (500 naslovov):

Mavedenea cene so brez 5% TFD.
MULTIMEDIA, CD-ROM enate, ZVOCNIK,
RACUNALNISKA IN PROGRAMSKA OPREMA
NAROCITE BREZPLACNI CENIK |
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iki je nesmrten in je doma povsod. Tako kot

| \ / ‘ kokakola. Samo kokakola ne more biti vas
prijatelj, Miki pa je in vedno bo, pa e jeter

vam ne naZira. Ali ste se Ze kdaj vpradali, kako se
lahko ljudje postarajo za sedemdeset let, risani junak
pa ves ta ¢as ostane rosno mlad in je povrh vsega iz

dneva v dan prikupnejsi? Tudi Mikijevemu ofetu, Wal-
tu Disneyu ti naravni zakoni ofitno niso bili povsem

razumljivi. Disney namre¢, e §e ne veste, hiberniran
¢aka neko znanstvenofantastiéno prihodnost, ki ga bo
znala ofiviti in ozdraviti. Ce se to, Bog daj, zgodi, bo za-
gotovo preseneen nad vsem, ¢esar v svojem ¢asu ni

JAKA
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¢asth sem mislil, da so fliperji predhodniki vi-
V deoiger in bodo zato nekega dne po poti naravne
selekcije izginili. To bi se do danes menda Ze
zgodilo. ¢e bi se moralo. vendar marjance ostajajo.
Tudi SNES je naposled uéakal svoje tri fliperje.
Nadvse izvirno ime, Super Pinball izhaja iz imena
konzole (uaaa, a res?), dodatek "1zza maske" pa gov-
ori o fantazijskih osebah, ki si fliperje lastijo. Od
teh banalnih podatkov za vaso obveséenost o igri
preidimo k bistvu. Zgodovina simulacij fliperja je
zgodovina iskanja kompromisov med nizko
lotlivostjo in prikazom detajlov na fliperjih. Vse
lepo in prav, ¢e stvar poteka na SVGA monitorju,
ampak to je privilegij lastnikov navitih PC-jev. Os-
talim sta na voljo sta dve moZnosti: pomik zaslona
ali stati¢no iskanje srece na tistih dvesto pikah ver-
tikalne lo¢ljivosti. Super Pinball je do konca opti-
mizirana uresniditev druge moinosti. Fiper gleda-
mo iz perspektive, oziroma dejanske vidine oéi pri
igranju, detajlov pa je ravno toliko, da ne pride do
zmede. Trije fliperji se razen po dekoraciji razlikuje-

Zgodon

[l MEERZIN

mogel predvideti in nekaj takega so nedvomno tudi
igralne konzole.

Mickeymania ni prvi Mikijev napad na Maria in
njegovo diktaturo nad Nintendom. Tudi tokrat imamo
opravka s disto, morda kar malce preve¢ navadno
arkadno igro po Mariovem kapitu, ki bi jo z eno bese-
do oznaéili kot lustno. V bistvu gre za v igro prevode-
no zbirko Sestih risanih klasikov. zatensi z legendarn-
im “Streamboat Willie” (1928) v katerem se je Miki
prvi€ predstavil obéinstvu.

O tem kar razumemo pod pojmom izvedba igre, se
je potrebno izraziti nadvse pohvalno, o ideji pa ni reci
kaj dosti. Seveda bi lahko zaceli s pametovanjem o

+

-
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jo bolj malo. Vsi imajo po en par branilcev, par val-
jastih odbijaev pri vrhu, vrstico "domin” in kako
daljso cev. Na vsaki strani je en izhod ob robu, ki
kroglico enkrat sune nazaj, za vsaki naslednji¢ pa
ga moramo aktivirati tako, da jo spravimo skozi

Manija, ki se ji
vadajo ze cetrta
generacija

tem, kako je vse shupaj Ze tako preiveceno da razpada,
ali da so vse tovrstne igre eno in isto, vendar ce bi bili
stari dest let, bi vas taki pomisleki pravgotovo ne pre-
maknili kaj dosti. No, Mickeymania je po vseh merilih
igra za najmlajde, zato naj igro oceni njihove
navdusenje. Tisto kar pise v megametru pa imejte le za

neuspeli poizkus
© pootrocjenia.

Igro je posodila
Mladinska
trgovina.

{78

knjiga =

oNES
arladna ira
IIEI’IE] aoftware / Sony Imagesaft
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vzporedni prehod. ki vodi k branilcu. Trenutek za
zares intenzivni preizkus znanja je multiball ali
igranje s tremi Zogicami hkrati, za katerega morate
izpolniti dolodene pogoje. Picajzlarji bodo opazili,
da se tedaj Zogice ob srecanju ne odbijajo, ampak
gredo ena skozi drugo. Z izjemo pravkar omenjene
povrénosti fizika deluje zelo naravno, kar daje igri
zadovoljivo igralnost.

In kam med konkurenco uvrstiti Super Pinball?
Hmm... Videli smo nekaj boljsih. a ni¢ manj slabsih.

Igro so nam posodili pri podjetju Laser Plus.

ONES |'!
simulacija fliperja
T_intnli_l

rJfJ“




sploh pride na prodajne police. Velike softverske

firme so ta problem Ze zdavnaj resile z rednim

\"4
Z ivimo v dobi, ko vse zastara pet minut preden

izdajanjem vedno novih razlicic (releases), vsaj kar se
tice resnih programskih paketov. Fantom iz trinega
oddelka v megametru omenjenega zaloZnika se je ideja
zdela blazno kul, e, spakirajmo stare zaloge v novo
embalazo in pokasirajmo $e nekaj (velikih) zelenih. In
tako nas v-ako leto razveselijo z "novim” paketom
sportnih simulacij, ki nosijo tekofo letnico.

1] -h.rh tn. hnrup

Iirlll lHﬂl'lli]I postavija l||||||

Rahlo skepti¢en sem pograbil oba modula, ki so mi
ju ponujali, saj pravzaprav niti nisem vedel, ali se
splaca pisati o nekaj novih opcijah in malo lepéem iz-
gledu skatle. Potem pa je Imperij vrnil udarec v ve-
likem stilu. FIFA International Soccer in NBA Live 95
sta zagotovo najboljii Sportni simulaciji v svojem
razredu. Ob tej ugotovitvi se vam gotovo postavi
vprasanje, zakaj ju potem opisujem skupaj in ne vsako
posebej, kot bi se spodobilo. Navedel bom samo

Finale pokala prvakov.

CaT Ster 0 e
PAC WITan Y4

Wanchs

SOCCER
N g m:4 in hosark -

najmocnej§i razlog: igri sta si neverjetno podobni.
Enak pogled na igrisée (tisti tako popljuvani
izometri¢ni 3D), prakti¢no enako vodenie igralcev. celo
jedilniki (menuji) so si (pozor, tujkal) look-a-like. Sicer
Sele na drugi pogled, a vseeno.

Mimogrede, v NBA je conska obramba prepovedana.

Kako se igri obneseta v praksi? Grafitno jima ne
morem prisoditi niti enega samega ¢rnega piksla (a n
bolje kot osovrafena ¢rna pikal), Ceprav se mi zdi

kaj vsi recenzenti i3¢ejo dlako v jajecul). Ne morete
spreminjati barve dresov (pri NBA je to ¢isto normal-
no, saj vedno igrajo ¢rni proti belim). Pri nogometu so
si imena igralcev izmislili, kar me ne bi toliko motilo,
¢e ne bi pri kosarki navedli pravih imen igralcev (s
slikami, pa $e na igrisu so po-
dobni sami sebi). Ze od nekdaj
je veljalo, da so Ameri¢ani mah-
njeni na statistiko in v obeh
spilih se lahko podatkov o Ste-
vilki superg (kopatk) in
povpretnem Stevilu umetnih
zob nazijate do nezavesti,
Summa summarum: ne vem,
Obe igri sta odlicni, vendar druga
drugi zbijata oceno. Ne bi smeli iziti
istofasno, sploh pa me bi smeli
istofasno prispeti v moje roke, ker
mi je tako uspela popolna primer-
java: kjer je en $pil popoln, drugi malce epa. In e se bo
EA zgledoval po kakemu Microsoftu in vsako leto popravil
en kiks ali dva (fe bodo dobre volie), potem lahko
pricakujemo igro, o kateri recenzenti ne bodo mogli pov-
edati ni slabega Sele leta 2010, ceprav upam, da mi Ze leta

nogomet nekoliko bolj dodelan. Tudi animacija pri
nogometu deluje bolj realno, koarkarji za moje pojme
po igri$tu nekoliko prevet drsijo. Dvomim, da je tega
kriv prevec zlodcen parket. Glasba in zvolni efekti:
standardno. Po menujih vas spremlja prijetna glasba
(zakaj samo ena melodija???), med igro slifimo vse
uporabne in neuporabne efekte (kaj $tejem med neup-
orabne: tuljenje in skandiranje raje, ki ga lahko
izklju¢is. tuljenje in jamranje poskodovanega igralca,
ki ga lahko izklju¢is, sodnik, ki sicer ni zvoéni efekt
(ali pad, saj piska) in ga je najugodneje izkljuciti, pa Se
kaj bi se naslo). Igralnost: visoka. Po jedilnikih (Spajz-
kartah) si lahko nastavite vse, vkljuéno s prej omenjen-
im sodnikom. Vse? No ja, ne morete igrati na roZnatem
igridcu velikosti 2x4 cm (Pripomba mimoidodega: Za-

1996 ne bo vef treba pisati dolgega clanka, ampak bom
samo rekel: "Kupite,” in butnil visoko oceno. Ce kosarke
in/ali fuzbala 3e nimate, vam igri priporodam, v nasprot-
nem primeru pa raje pocakajte, ker se bo dez €as gotovo
pojavil de kak boljsi $pil.

Igri so posodili pri MK Multimedia Centru.
-

Mega Drive L
Sportni simulaeiji

T — _
Hectronic Arts |

Ll

[ Marec 1985 [ L[ == io P41 0] 37




Y R.OCIH

P.E
(1) Doom 2
(=) Mortal Kombat 2
(12) Wing Commander 3
(2) Warcraft

iEN A e ]
id Software

Acclaim

Origin

Blizzard Entertainment

(3) UFO MicroProse
- Cyberia Interplay
(14) Transport Tycoon MicroProse
: (5) SimCity 2000 Maxis

(13)
(10)

The Lion King

Virgin
Aladdin

Virgin

AZINOVIH

SOBNOURWN =

—

@ 11. (4) Mortal Kombat Virgin

. (15) Magic Carpet Bullfrog
-— 13. (7) Theme Park Bullfrog
- 14, (11) Colonization MicroProse
= 15 (-) Kings Quest VII Sierra

NAGRAJENCI IZ 2. STEVILKE: Sago Slavéic, Criomirova Ta 61000 Ljubljana - Dodatn nivap za Leminge: Matjai Dolenee,
Frankovo 41 64220 fikulj.'l Loka - FOX BASE: Primaz Rajhar, Slovenska 37 69000 Murska Sobota - X-TREE GOLD. Jure

Damjan, Vipotnikova 9 61211 Tacen - PC TOOLS 7.0 + upgrade (Medija): Ziga Kaviie, Selo 37 64226 Ziri, Miha Rutar, IX
Korpusa & lzola in Marko Novak, Trg Veljka Viahoviéa 11 61310 Ribnica, pa bodo nosih magice 052 WARP (IBM Slovenija)
NAGRADE ZA TOKRATNE IZZREBANCE BODO:
1. Igra Guilty za PC CD-ROM (Psygnosis)

2. Medio Interactive Magazine za PC CD-ROM (M.M.)
4. stereoworlds za PC CD-ROM (Psvgnosis)

Psyanosisove dobrote bodo padie
v roke naslednjim sreénezem
(pravilni odgovori e, b, ¢):

NOVASTORM - Simon Jandic,
Gompace 28b 65211 Hulihl-;u:
ECSTATICA - Dejan Beznec.

Pt. kuemmica 26 69000 Murska Sobota:
ALL NEW WORLD OF
LEMMINGS - Tomaz Mlakar,

Cesta OF 4 65282 Cerkno

e / o
Cankarjeva 4, 61000 Ljubljana, Slovenija
tel.: 061 132 04 08

12, surov i nadvse grob vladar
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Oglasila se m je Josie, se
Se spomnite, maoja sestricna iz

LDA;
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walala = mone
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na urednidtva e braleem

Megazma (prebrala sem jivsa
vada ljubezenska pisma). Boh
j dobil Ze demo (200 Mb) LucasArtsove nore avanture Full
[rottle, in momentalne dobil napad navduSenja.

|Jr|-;;;]ji [ |-'|| MM |1|".|.-'||u'|..'|,|;1 l'u_i.=1t'|i dan Iffl. Var meg-
azinovel so me pricakali na uredm®vu, na moji mizi pa je
bila sadna torta. Ljubcki so mi zapel Happy Birthday
potem pa so se drenjah za poljube. Bostjan, ki je od vseh
najholy resen, je minl hormonsks vihar, ki se je dvigml v maoj)
pisarnt. ker sem bila slavhenka, mi je obljubil. da i zpol-
m kakrino kol #eljo. NavduSena sem ploskmila z rokan in
mu dahnila svopo malo sknivnost:
avodnik.... Bostjanov gromki T0O PANE! me je spravil v jok.

rada bt napisalo

Cel teden sem po urednidtva skakala v mim krihu in tesno
oprijet majcki. pa se Bostjan mi dal zmest. Malo razocarana.
semn na koneu obupala. Bodtjan pa je obranil svojo Cast
|i'|'||:"iHZ"L|':‘\'_r;,| '!-'li"':l"f-;.ﬂ_ f";'ulj |:||||||:|_|L'|"|Ii hl:"n =1 !Hll'..llril-il [ H
Mortal Kombatu I Vsak, ki se je dreml igrat 2 mano, je po
petih  minutah  Babalitijey, FimEhimov m bolj malo
Frendipoy, z dolgim nosom odiel s prizonséa.
Sanja

e

S0

Gmhung, bol) znan kot Brusl:

Zungy je bilo priblizno 0C. padal je dez, Gmhung pa je hodil po plocmku s soncénmm ocah
in se zaletaval v nimoidode. Ko je prikolovratil do nas, smo mu z usklajeno akerjo potegnils
butasta ofala z nosu. in bilo je kaj videti. Tam nekje. kjer se konca veka in se zacenja lice, se
je bohotila ogromna “Sljiva™. Kaj Slpva. melancana! Bila je rahlo napithnjena. zanmmve
vijolidasto-rdete-zelene barve. Gmhung pa je Il kot Cecilya. ko se ji razmaie hiéilo,

|;1 |-.;1 r_i SITO [H ||!]|'|=-'.|1'];Lj r]ll;itll':‘ =0 I|'+' :-ilu']n‘i. f_{nlr]'l. i ji" Iir':lllil Casi |-LEL|-;I‘ Ilil\'l]:l |Jn:.rfﬂl}|j1'1 [ I':‘_I—
]1|I|.'1".-- KE"' ;l":rlil."-l'] _j[' N Illll;il.! “;'E"I'l. I:'El. ne #£a ']”l?_‘r‘”.

“Veste,” je zacel, “Ze sedem mesecev igram neko igrico, kjer se grozno mlatimo. Do viéera
sem vedno izgubil. vedno sem bil tepen. Véeraj pa... ahh... Véeraj sem po deseturnem igranju
konéno pretepel Tsunga! Od navduienja sem skakal po izbici, zverinsko krulil in krilil z nog-
ami. leday pa sem se s levo peto mahnil po ofesu!”

\.Ell‘\ ]":H[I.”'IIH. !-{i:l_“"l'El_ Ik I_].H[I'”"I.'.”]El_il' ||_|'H :I:.‘_"l"IEEI. {;II1|I1I[]f_f{1 HII.\-I:I ]Jl'i"h.;{lijil? I{".:.I“" .I"o:]-i::":il.l”l‘ﬂ I 1'.:1‘_1—
jpak! Besedam na desni strani knizanke spremenite prve in zadnje érke in dobili boste besede.
ki jih zahtevajo opisi. Vpidite ph v hk. Crke v kro#eih na levi strani. brane navpi‘no dajo naslov

usodne igre, tiste na desni pa ime 3e ene, ofem manj nevarne igre.

1. malo ved, kot Stirje tedni, 2. istven del metle | 3. knpizna polica, 4. kruh pred sonfenjem.
5. nasprotje kationa. 6. znano finsko sredidte nordyskega smucanja, 7. pripadnik sloja star-
oslovanske fevdalne druzbe. po katerih se imenjejo Koseze, 8. ved)i kos pohistva, 9. sin érnca

in belke, 10. mala. silno prijazna srnica. 11. utrdba na jugu ZDA. znana predvsem 1z vestrnov,

Nagrade: Fox Base+ 2.10, Microsolt Presentation

Manager Toolkit for OS/2, Norton Utilities 4.5



sSfpe & Sir

Bl (064/713-312) bi na vsak nadin rad iz ene od
sob v igri Eye of the Beholder 2. Soba pa izgle-
da takole: na sredi je nekakina vdolbing, v ste-
nah je nadel 3 dragulje in kljué, prav tako v ste-
nah pa so tudi glave skeletonov. Soba je kot
nalasé brez vrat, kako torej ven?!

Dejan iz Celja je nekaj ur presedel za telefonom in

spradeval po vse mogodih trgovinah, kje bi se
dalo kupiti kartico Action Reploy. Cena karice je
priblizne 200 DEM + poétnina, naslov prodajal-
co paje:
DATEL ELECTRONICS Design & Development
Limited, Govan Road, Fenton Industrial Estate
Fenton, Stoke-on-trent ST4 2RS, England tel:
(0044) (0782) 744-707

Gregor Vidmar iz Kamnika (061/832-221)
sprasuje, kako opaziti napako pri Penfiumu? Pod
Okni pofeni digitron in v naéinu Scientific
izratunaj naslednje: 4 195 835 delieno s 3 145
727, nato pa spet pomno#i s 3 145 727. Ce se
cifra razlikuje od prve oziroma dobis rezultat 4
195 575 imod Pentium z nopado. Zanima ga
tudi, zakaj mu véasih odpove Soundblaster v igri
Doom 2, na primer pri streljanju?

Ziga (226-344) spraduje, kako v igri Kyrandia 3
pregovori psa, da ga pripelie na pasji a’rr.ﬂz_?

Erik iz Postoine (067/59-377) to#, da v igri Dark-

mere ne najde napojev za zelidéarja. Help him!

Andrej Spilak iz Velike Polane spraguje:

1] Zakaj LucasArts v zadnjem ¢asu ni izdal

nobene igre? (Potokaj $e malo, soj bo bolje.)
2) Zakaj ste prenehali z opisovanjem programer-
skih hid, oziroma zalainikov? (Saj nismo. Psyg-
nosis |e bil ravno opisan, kmaly prideta na vrs-
to e Sim Maxis in Big Red Core Design, ostali
pa, ko bodo blagovolili poslati veé podatkov in
seveda nagrade za cenjene bralce.)

3) Zakaj v vsakem opisu igre ne napisete $e
dolZine igre? (Kot vidi§, lahko od nedavnega v
megametru najdes tudi ta podatek, ée je opisa-
na disketna verzijo, oziroma koliko pobere
instalacija za CD verzijo.)

4) Kaj napisati v AUTOEXEC.BAT, da bo se bo
program znadel v upper memory? (Na zaéetku
vrstice napisi LH.)

5) Ali pridejo pri nagradni igri vsi odgovori v
boben za irebonje? (Bobna sicer nimamo,
vseeno pa pridejo v postev vsi pravilni odgovori.
Otitno pat nimas sreée. Ce bi videl kup glas-
ovnic na urednidtvu, pa bi ti bilo josno, kolike
srefe morad imeti, da nogrado dobis.)

6) Kaj dobi v igri Aladdin, ko kupi WISH? (Nad-
aljevanje po konéani igri.) :
7) Kako $vinglati v igri Lion King? (Ce kdo ve.....)

Jernej iz Slovenske Bistrice sicer mnogo sproduje, a
je bolj ali manj zgredil rubriko (Jerngj, beri pisma
bralcev!]. Eno vprasanje pa je vendarle vsebin-
sko primerno in sicer kdaj bodo izili Cobra Mis-
sion 2 (Knights of Xentar], Police Quest 5 in Blue
Force 2 [ni ne duha, ne sluha). Kaj pa Doom 32
(Ga sploh potrebujete? Saj je 90 odstotkov $pilov
njegovih klonov.) i

———

Nekdo (061/372:825) se kljub napefom-ne zna -

spremeniti v podlasico v igri Eéstatica. Kaj vseffe’
potrebno zmetafi v kotel? Ko v samostanu vzame
kost, se vhodna vrata zaprejo in ne more veé

ven. Kaj storiti®
o

Miha (061/831-190} igra Lion K
ba's Exile zleti s kamnov. Kaf"
1 :
Bojana zanima kako v Dune 2 dobifi Deat
- rakete? Ali obstaja kokino zvija
zacimbe na 8. stopnji, soj mu #f
znova primanikuje. [Raketo Deatl
vporabljes le ée igrad s Harkoneni, aj
hovo specialno orazje. Seveda dobigfo
Sele ko zgradi§ paloto. Zvijade za spi
mo odkrili, vemo pa, da je zatimbe

E’rﬂpn]ﬂh pravo mu;;:.;i;_:-,J mku dr.: z male _i"f-' 4;:_ ,

hifrej$im odkrivanjem terena (uporablio]
so hitri in tri ali ve& harvesterjey, zraven
da vsaj toliko nosilnih letal in finanénifit
ne bi smel imeti.) A

-
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igre so podobne Day of the Tentacle?(Sam &
Max Hit the Road, Big Red Adventure,...)

Gasper Kranjc iz Celja no vse pretege hvali naso
revijo, tako da smo na urednidtvu kar zardeli.
Dejanu iz Vrhnike pa sporoéa, kako priti do veé
denarja v igri Theme Park. Na zaéetku nomesto
svojega imena vpisi HORZA, med igro pa potem
pritisni CTRL-C in...

Grega iz Radovljice pa vsem igralcem Quarantine
sprota kode:
~.1. OMNICORP 15 ALL KNOWING
2. KEEP THE OPRESSOR @PRESSING
= THIE MEEK SHALL INHERIT ZILCH
~' 4. HAVE ZOU HAD ZOUR HYDETGINE TODAY
5. KEMO CITY IS A NICEEFLACE TO VISIT

2/775-643)|bi rad izvedel kode z0
, mimogrede po $e sprasuje, kako
opnio? (In l‘iﬂi ti ni jasno na drugi

anic (064/860-238) bi rad v Indi-
4 redil Sophio jz jete, pa mu pri tem
dejanju vedno znova spodrsne, saj se
oji hoje pod d\lrignienﬂ resetko. (Na
8tvu smo se spomnili, da moraé redetko

s palico, Zal puﬁe ne spomnimo kje jo

Aleg Vojvoda bi rad izvedel L'L‘I'Elf.} za izhod iz mes-
ta v igri Qurantine na pn:,-i stopniji. Sprasuje e,
¢e kdo pozna kakno foro v igri WarCraft.

— J.,;_-_‘.

Tomad iz Kranja (064/217-148) igra na Sega i
Drive igro Jurassic Park, vendar pa v dvorani z
okostji ne zna pobegniti krvoloénima raptorje-
ma. Poleg tega go zanimajo opcije pri igri Cori-
dor in ée obstajo kakina koda za hojo skozi
stene pri Doom 1 (IDCLEVPOPD, &e me spomin
ne vara), ée obstojo kaksna koda pri Dune 2 in
kako vstati od mrivih v Prince of Persia 12 Katere

A\

Mateviu (063/852-684) pa se resetira racunalnik,
vsaki¢ ko Zeli nalofiti Quaranine.

Se enkrat naprosamo vse telefoniste, da nam
vprasanja in odgovere Eitljivo (!!!) napiSejo na
list papirja, ki ga po moinosti NE prepognejo
preveckrat in posliejo na nad naslov, s pripisom
za SOS register. Zadnii¢ hvala!
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Izobraievanje otrok

Na podrodju rafunalniikega izobraZevanja za
otroke trenutno vlada precejénja praznina. Ravno zato
so v racunalniskem centru Miska razvili prvi
didakti¢ni ra¢unalnigki program imenovan Migkina
mala $ola ra¢unalnistva 1.0.

Program je namenjen otrokom v starosti od tiri do
devet let in vsebuje razli¢ne sestavljanke in labirinte,
Skozi njih si otroci na najhitrej§i in najuéinkovitejsi
nacin razvijejo mnoge sposcbnosti, kot so prepozna-
vanje barv, likov, natancnost opazovanja in sestavljan-
ja, postopno pa se privadijo tudi na tipkovnico, delo z
misko, ipd. Tako se obenem zabavajo in pridobivajo
izkuinje pri delu z ra¢unalnikom.

Program uspeino uporabljajo v svojem izobra-
ievalnem centru Ze celi 2 leti. Deluje v okolju Win-
dows, nahaja se na eni 3.5" disketi, za delo doma pa
boste potrebovali najmanj 386SX. 4MB pomnilnika in
4 MB trdega diska.

Cena programa je 3.800 SIT, informacije pa dobite
na naslovu Migka d.o.o., Kunaverjeva 6-8, Ljubljana
(tel: 1591-650).

Paketno igranje

0d nekdaj je drialo, da je kupovanje izdelkov v pa-
ketih cenejie. Tega se zaveda tudi podjetje Mladinska
Knjiga Trgovina, ki je za okroglih 10.000 tolarjev svojim
kupcem pripravilo zanimivo presenedenje. Paket "Bat-
tle Pack Pro” vsebuje odli¢no analogno igralno palico
Gravis Pro ter igro, ki je gotovo ni treba posebej pred-
stavljati: Wing Commander II. Gravis je svojo igralno
palico opremil s petimi gumbi, tirim med njimi pa
lahko dologite samostojne funkcije. Ne manjkajo niti
v mehko peno ovita roka, jeklena palica, ki zagotavl-
ja vzdriljivost ter "throttle control” ali po domace
pedalka za plin.
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Odli¢no je poskrbljeno tudi za preskoke med igra-
mi razli¢nih zvrsti. saj lahko mod¢ vzeti, ki driijo rocko.
po Zelji uravnavate.

Wing Commander je seveda na voljo v deluxe iz-
vedbi, kar pomeni da na CD-ROMu poleg osnovne igre
zdruzuje $e Special Operations 182 ter Speech Pack.

Za vse dodatne informacije se obrnite na tel.: 061/
210-370.

Borland Original

Podjetje Marand je pred kratkim zacelo z zanimivo
akcijo "Borland Original”, ki kupcem ponuja moZnost
nakupa vrhunskih programskih paketov po “upgrade”
cenah. Akcija je namenjena legaliziranju piratskih pro-
gramskih paketov, pa tudi ¢e nimate nelegalne kopije,
lahko izkoristite priloinost in postanete lastnik legal-
nega programskega paketa po neverjetno ugodni ceni,

Tako ponujajo Turbo Pascal 7.0 za borih 15.990 SIT,
Borland C++ 4.5 za 39.990 SIT in Sidekick 1.0 for
Windows za 5.990 SIT. Vse cene e vkljucujejo promet-
ni davek.

Zal akcija traja le do konca Informatike 30, marca,
zatorej pohitite. Marand, Cesta v mestni log 55,
Ljubljana, Tel.: 061/1232-322.

IBM iSée mlade
multimedijske talente

IBM bo izvedel veliko nagradno akcijo za iskanje mla-
dih evropskih talentov na podroju multimedijskih CD-
ROMov. Kandidati morajo biti stari do trideset let in bodo
med drugim ocenjevani po kreativnosti, kvaliteti in
poslovni perspektivnosti njthovega izdelka.

Tekmovalne kategorije bodo prosti ¢as in kultura,
izobraZevanje ter igre. 1BM bo zagotovil tudi izvedbo in
distribucijo zmagovalnih izdelkov, vsem trem zmagov-
alcem pa bo zagotovil tudi multimedijski ra¢unalnik.

Imena zmagovalcev bodo objavljena junija '95 na
festivalu Images '95 v Svici. Naj vam izdamo, da
letodnji festival oznafuje stoletnico filma. IBM in mes-
to Vevey pa bosta prireditev posvetila spominu na ve-
likana nemega filma Charlia Chaplina.

Rok za opis projekta je 31. marec 1995, pravila tek-
movanja pa lahko zainteresirani mladi ustvarjalci dob-
ijo pisno na naslovu: IMAGES Prix IBM, Case Postale,
CH-1800 Vevey 1, Switzerland. Komur je ta naslov
predale, pa lahko svoja vprasanja naslovi na IBM Slov-
enija, Trg republike 3, 61000 Ljubljana.

oA Izobraievanje otrok

v Paketno igranje

A Borland Driginal

oA IBM iSie miade multimedijske talente
A Miadinska knjiga Multimedia Genter
oA Megazin na Informatiki 95

Miadinska Knjiga in
Multimedijski Center

Multimedia ali slovensko ve¢predstavnost je bese-
da, ki se v ratunalnistvu vedno bolj uveljavlja. Tako se
tudi na slovenskem trgu nenehno odpirajo nove
tovestne trgovine, Natanko prvega marca je odprla vra-
ta svojega obnovljenega multimedijskega centra tudi
Mladinska Knjiga na Nazorjevi 1 v Ljubljani. Tam
boste nasli multimedijske rafunalnike PC. kopico
zvoénih in video kartic, CD-ROMe, igralne palice
QuickShot. na voljo pa vam bo tudi velika izbira laser-

skih plodc. V trgovini bodo zastopani programi vodiln-
ih svetovnih podjetij. Naj omenimo le imena kot so
Gravis, NEC. Creative Labs, AdLib, Atari, Mitsumi in
Sony.

Mladinska Knjiga ni pozabila niti na lastnike kon-
zol, saj ohranja ponudbo Sege in Nintenda, povrhu pa
jo z Atarijevim Jaguarjem celo razdirja. Vse tri konzole
so izdatno zaloZene z igrami, kritiéni kupci pa bodo
lahko pravilnost svojih odlo€itev preverili kar na kra-
ju samem. Naprodaj bo namre¢ vec igracarskih revij,
nekatere igre pa bo mogote videti tudi v Zivo. Obiséite
jih torej v Ljubljani na Nazorjevi 1.

Megazin na Informatiki
95

Na obilnem Megazinovem razstavnem prostoru v
dvorani 6 (na levo pri vhodu v halo A), bomo na 115
kvadratnih metrih imeli petnajst multimedijskih
ratunalnikov, mali kino za predstavitve novih iger in
CD-jev, &tiri ra¢unalnike za navidezno resni¢nost, ki
bodo med seboj povezani ter multimedijsko delavnico
za glasbo (klaviature, obdelava glasbe....) in video (ob-
delava videa, digitalizacija slik)

Vsak novi naro¢nik dobi na sejmu 20 % popust in
skatlo za shranjevanie letnikov! Ne zamudite!
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snedi, defuje in sije songe, vse hkrati v eni uri.

L e redko seizgodi, da v ¢asu.@eBITa v Hannovru ne

Tokrat je bilo znaéilno “schitt” vreme, kot mu
pravijo domacini, do obiskovalcev najvedjega racuna-
Iniskega sejma na svetu prav neverjétno prijazno. Vseh
pet dni nadega obiska na CeBITu '95 je'v Hannovru le

rahlo do mocno pihale in bilo skoraj ves ¢as sonéno
brez oblacka.

Zato pa vas je podteno prezeblo na zacasno monti-
ranem velikem kolesu (Prater v Hannovru?), ki so ga
organizatorji posebej za as CeBlTamarodili pri firmi
Vebacom. Veénja s kolesom je trajala $tiri fure in kot
ena redkih brezplatnih stvari iz pti¢je perspektive
nudila enkraten pogled navsovelicing sejma. Kar je
ie iz zrakasizggledalo naravnost glomazno, se je kasne-
jepotrdilo tudiv praksi.

Za navadnega smrtnika na CeBITu orientacija po
megalomanskih razstavnih dvoranah ostaja nereiljiv
problem. Tudi letos so ga do neke mere redevali EBi-

N

jevi informacijski avtomati, preko katerih ste dobili
kooridnate iskanih podjetij in proizvodov natiskane
na hrbtno stran zemljevida sejma, kljub temidl pa se'ni
bilo teiko fzgubiti v hali 1, ki je velika priblizne tolika
kot celo ljubljansko Gospodarsko razstaviice. Ko se
enkrat sprehodite skozi vse hale, izgubite motivacijo,
ker ne veste vel, kje in kaj vse ste spregledali. Nato le
Se tavate naokoli in oprezate za raznimi “dobrotami”
(vrecke, kuliji, priponke, CDji...) za in
pod policami razstavljalcev ali pa se
spravite nad lepe hostese: Do you have
any bags!" "Breaks! Oh no. Not right
now. but come back later and maybe
we'll go to drink something..." In ko so
na koncu dneva vade noge e "ganz ka-
put”. vas neki svaba Se dotolée z
vprasanjem: "Kje pa je ta in ta stojnica?”

Pa kaj to mene briga?! 1 DON'T CARE!
| Moji predlogi organizatorjem : uvedite
l rike, kotalke ali pa vsaj z drsede stop-

i nice!!

aoftver na dopustu

Pri programski opremi je bilo letos videti najmanj
novosti. Otitno vsi cakajo na razplet dvoboja IBM con-
tra Microsoft, 05/2 Warp vs. Windows 95. Trume ljudi,

Kdor je prefivel voinjo z IBM-jevim simulatorjem, je dobil
medaljo za hrabrast in brezplaéen Zeton za WE

ki so se zgrinjale pred Microsoftovimi (3e vedno beta)
Okni 95, so éakale Godoja. Teoretiéno vprasanje: kaj ce
Windows 95 letos ne bodo nared? Bo Microsoft potem
odkupil pravico do penovitve leta 1995? Nekaj korakov
stran je IBM s svojim OSf2 Warp simulatorjem priva-
bljal mnoZice radovedneZev. ostali pa so pridno
poslusali predavanja o vseh prednostih tega operaci-
jskegassistema. Borland je bil ves v roficah (dobesed-

0 Vhe

no) in je prvi¢ v Evropi predstavljal dolgo pri¢akovani
Delphi{naslednik Pascala), ki ga bo v verziji desktop
moé dobiti 7e pod 5003. Symantec je prodajal uporab-
ni Norton:.Commander 5.0, opazili pa smo tudi nekaj
zganimivih programskih orodij za 3D grafiko, med nji-
mi tudi VE razvojni paket 3D-Ware (Virtek) za ceno
150% (standarna verzija) ali 3958 (profesionalna) in Se
draZji RenderWare (Criterion). ki stane vsega skupaj
1024 funtov, Malenksot, k'nede?

intel vs. PowerPG

Tudi na podrotju strojne opreme se je bila bitka.
Intel je mo¢ pentiuma 120 MHz razkazoval na igrah
Magic Carpet (skupaj s ¢elado VFX1 in pristno perzi-

Intelov PG sextium: Indiana Jones
na lave za izgubljenim Eipom.

jsko preprogo). Super Karts in Flight Unlim-
ited (kon¢na verzija bo nared éez kake 3-4
mesece). Obljubljali so tudi, da prideta na
trg do poletja e modela pentium 133 in 150
MHz. Najvedjega zanimania je bil deleZen P6,
naslednik pentuima iz dveh fipov s 133
Mhz. ki so ga na sejmu vrteli pod debelim
steklom v dru2bi pentiumov. V mnoZitno proizvodnijo
bo el PO drugi polovici leta. Intelovci pravijo, da bo
od konkuren¢nih "586" AMD in Cyrixa hitrejsi za 50%,
od pentiuma 100 Mhz pa kar za dvakrat. In Se zani-
mivost: intelove bombone v belih plasti¢nih paketkih
so vsi zamenjali s kondomi in si jih veselo tladili v
iepe... Konkurencni tabor (IBM, Motorola in Apple) je
zasedel celo halo 14 in tam v PowerPC parku kazal beta
verzije Oken NT in O8/2 za PowerPC.

(Maree 1985 [ (= 1o F 415 41|
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[z cele.gbirke novih monitorjev, tiskalnikov in
notesov 50 1zstepali: Canonov minkbrizgalnik BJC-70 z
izmenljivo CBfbarvno glavo, 1BMow dvokilski notes
ThinkPad 701 200.4-palénim zaglenom in raztegljivo
tiphaynico (od tod wedeveluButtertly) ter Panasonicov
prenosnikimGE4led™ T2-Centimetrskim  CD-ROM
pogonom za dva CDja. Obcuten porast firm, ki se uk-
varjajo z multimedijo (od lanskih 185 na 290}, je pris-
ilil organizatorje. da so hali & in 9 zapolnili z
grafitnimi, zvofnimi in video karticami za
racunalnidko predvajanje in snemanje videg posnetk-
ov. Skoraj vsi pomembnejéisizdelovalei'so predstavili
kartice, ki znajo dekodiratisposnetke, stisnjene po

“ standardu MBEG. Povsod inna vsakem koraku so vrte-
li Top Gun in dogedivicine M Beana, ki jih znam zdaj
fe na pamet. Pri graficniitkarticah ni bilo opazitf
drasti¢nih novasti, cakamo pa'na kartice za 3D grafiko
Kapacitete trdili diskov IDE in"8€SI so proizvajale
dvigili na raven 700MB-1GE kotstandard. kar bo v pri-
hodnje tudi najbelifinakup glede natazmerjecenal
velikost.

Na letosnjem CeBITu ni bilo videti vec racunalnika
brez CD-ROM pogona. 4x hitrost se je uveljavila kot
standardna, videti pa je bilo tudi pogone s $estkratno
hitrostjo ter prenosom okoli 900kbys. in sicer pri
NECu, ki je bil tudi lani prvi s "triple-speedi” in firmi

 Plextor. 5 tako hitrostjo prenosa so se CD-ROMi Ze
moéno priblizali trdim diskom. Posebnost je bil Cyber-
Man CD (DataCal), prvi prenosni CD-ROM, ki ga lahko

l]ﬁrllal GD: prvi prenosni CB-ROM, ki ga labko uporabljate
tudi 2a posludanje glashe.
prikljudite na katerikoli prenosnik ali racunalnik;
opremljen’z enote PCMCIA, skupaj $16-bitno zvoéno
kartico in slusalkami. Sony in Bhilips skupaj
nacrtujeta Se tehnologijo za HDCD (high density)
pogone. Do leta 1998 Raj bi naHDCD-E (eraseable) slo
3.7GB podatkov. Sony je predstavil nam e kar nekaj
¢asa nedostopno konzolo Playstation z eno dirkalno in
pretepasko igro (pozabil imeni), ki sta bili super. Pri
Panasonicu pa o 3DOju ne duha ne sluha.
~ Svicarski Logitech je dvignil kar nekaj prahu s svo-
jo kolekcijo obladil Logiwear. Po vzoru misk Sensa so
ponujali majice in puloverje "Deep Wood", Sportne
kape, nogavice, nahrbtnike v obliki migk, deznike.
rofne ure ter brisade, vse v rangu od 10-100 DEM. Za-
nimiva poteza. ki bo najbZ dobila marsikaterepa posne-
movalca.

"‘\-\.,_,.._,—"—""

Logitechova kolekeija oblagil llgmaq

Genius je predstavil midko EasyScroll s petimi
gumbi in drsnikom, ki je kot nalas¢ za uporabo neka-
terih programov v Oknih. Cena: 70$. Svojo verzijo 3D
miske The Owl so v obliki sledne kroglice na prstanu,
ki sprejema SJgnaie z okvirja na monitorju, prika.‘tm‘ali
tudi pri izraelskem Pegasusu.

Med bledimi pisarniski showi (ORI Canon) z
umetni aplavzi (Spea) in preverjenimifintamigapols
njevanja prostora z avtomobili (pocutil’sem se kotna
fenevskem avto sejmu) je izstopal telovadni konjpr
Amdahlu, kjer so telovadci izvajali akrobacije vsak dan
ob 10, 11.30, 13, 14.30 in 16 uri, ter Kovacnica ob
demonstraciji video kartice Movie Machine 11 firme
FAST.

Bolje (ali slabse, kakor se vzame) so jo odnesli
obiskovalci MIRO Multimedia Show-a. V majhni im-
provizirani kinodvorani so na sede? priklenili po dve
zrtvi, ki jibje potem posteno zrukalo. Pri frajerjib iz
Silicon Graphics so se lindje ustavljali le
W zato, da so se ab ogledu filmov iz Silicon
Graphics studia’Berlin nekoliko spodili.
Videli smo tudi pretepako igro Killer In-
stinc, zaenkrat sicer le na avtomatu. a ko
pride na konzolo/Project Reality, zagotovo ne
L b 1azocarala,

VR rules!

Predstavitev navidezne resniénosti je na
S __ letosnjem CeBlTu potekala v poplavi VR
telad in 3D ofal. Toda odtujevanje od real-

nosti je za tipiénega uporabnika fe vedno neudobne.
Tisti, ki so na svoje butice natikali razne celade, so'se

il

Virtuality Cafe [Escom]; Prasime, da ne streljate hostes.
Vsaj dokler ni konec sejma.

potili in niso kazali pretiranih znakov navdugenja. Se
fiajbolj zanimivo je bilo pri Escomu, kjer je gostoval
Virtuality Cafe. Kdor je Zelel, je lahke na modelu 2000

SU preizkusil navidezno pobijanje v dvoje v igri Zone
Hunter. Pozanimal sem se za cene teh igrack, na kater-
ih se igrajo v 3tevilnih tovrstnih lokalibh po ZDA'in
Neméiji (eden je celo.na Dunaju): zacetna izvedba za
enega igralca stane 63700 DEM, . proiesionalna
razlicica za &tiri igralce pa kar 255.300.DEM. Ce torej
ne kupujete Mercedeza...

Navideznih dirk
z vesoljskimi motor-
ji v troje ste se lahko
udelégilitna stojnici
firme VR technolos
gies, Mectropolis,
kot se je stvar imen-
ovala, deluje s

pomocjo tehnike Su-
perscape in otal Cy-

Mectropalis: e kaj si bo
mislil kavbo] Jimmy?

berEyes (cena: 2500

DEM za kos). Dober
ytis so naredili fudi
pri, Svedski UDAC
Multimedii. 4 Pred-
stavili so'njihova 3D-
MAX zastorna ocala,
ki so kompatibilna s
programi  Render-
ware, 3D Studiom in

30-Max:
dekleta je treba naratiti posebej

AutoCADom, dobili pa jih v kompletu z igro Descent
7e za piclih 270 DEM. O¢ala so dovolj velika, da lahke
pod njimi nosite tudi obitajnemaoénike. 3D ofala za
bolj resne aplikacije s programom HoloSketch VR3D
drawing system pa so kazali pii firmi SUN.

Ugotovitve

CeBITu Ze nekajlet ofitajo, d4j€"predolg in preves
lik. Ce bi vrgli Stiri hale telefonije’ven, bi bilo ységa
takoj za eno polovico manj: Letos je 6.088 razstavljal-
cev razstavljalo na 318.344 m2 (lani: 5.845 na 309.427
m2), zabeleZen je bil velik porast vzhodno evropskih
firm (+62%), sicer pa sejem tokrat izvenel bolj nemsko
in lokalno kot kdajkoli poprej. Veliko “novosti" je bilo
predstavljenih z zamudo s Comdexa, vkljuéno z govo-
rom Billa Gatesa v nedeljo, ki smo ga sicer zamudili, a
zato nismo to€ili solz.

Trendi v raéunalniftvu so jasni in ostajajo tudi v
prihodnje: prilagajanje softvera hardveru, vedja mobil-
nost. hitrejii prenosi podatkov, razcvet multimedije in
“super informacijska avtocesta” za video, zvok in po-
datke. Kar je bilo vasih redko, danes postaja vse bolj
vsakdanje. :

In e nekaj o cenah: dnevna karta je stala za
odrasle 32 DEM, za otroke 15 DEM, tedenska 100 DEM
in §pehasti katalog 33 DEM. Ceprav CeBIT po principu
ni nakupovalni sejem, se je splacalo kupiti kak CD pri

Indijcih (npr. Encarto 95 za 40 DEM ali WC3za 80
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gajo ko se vmjlh nahere za 20 kg
matenalw :

Izbor zamiss CeBITa smo raje
prestavili na prihgdje leto, ker bi
mam sicer zmanjkale filma, lahko
pa slike narodit@suédnistvu za

skioming povracilo 108pemskilis

mark. Pa Se to: e nameravate

obiskatl CeBIT ‘06, naj vam za-

upam, da bo potekal med 14. in
20. marcem, in bo zaradi preve-
likih strogkov razstavljalcev za en
dan krajéi kot obicajno.

Predstavnika Monitorja in Megazina
sta firmo Pasadena zastopala v
najboljsi lndi.

Gostija pri Creative Labs

Na eni redkih pogostitev, ki so se odvijale v éasu sejma (in za katere ste potrebovali osebino povabilo), je podpredsed- k

nik evropske podruinice firme Creative Labs Mark Sullivan (po rodu Irec) povedal, da jim je naskok na Evropo
uspel in upraviéil investicijo. Prisotnim je potrdil novico, da Creative Labs za leto 1996 naértuje novo zabavno

platformo na osnovi 3D grafike in
lastnostih SB AWE32. "Navidezna
resnicnost bo takrat konéno postala
resniéna”, je konéal svoj govor g
Sullivan, potem pa je zbrana druzba
disciplinirano navalila na hrano, ki so
jo prej sicer ustrezno zavarovali s polic-
ijskimi trakovi, a so se ti pod pri-
tiskom mnoZice potrgali. Ali se res
splata izgubiti ponos zaradi nekaj
brezplaénih lososov in jagodnega
ieleja s smetano? Da, vsekakor.
Edino novost, ki jo je bilo mo¢ na Cre-
ative Labs stojici videti, so poimenova-
li Aeroduet. Komplet sestavljata 3D
miska in pero, ki delujeta preko sen-
zorja na infrardede Zarke s sprejemne
enote. Kot softver je prilofen risarski
paket Dabbler (3-D) in igra Spectre VR.
Dvomov o uporabnosti Aerodueta, ki
bo naprodaj letos aprila za 2008, je vec,
saj je za programe CAD prepoceni, za
igre pa ima (pre)majhen maneverski
delovni prostor.

Ker se je paSemu uredniku za igre zelo-mudilo, je ostalo Se
nekaj hrane za povabijence.

Zia en krznen plas¢é umre 40 zival
nosli pa ga ena sama posast.

Graficni vmesniki

CTX

Monitorji

1 B [=Roland

Skeneriji Glasbeni instrumenti

KO RACUNALNIK POSTANE UZITEK

distributer
o081/ 313191
T 061/ 133-7081 ljubljicana c:l [
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“Trek: Interactive Technical Manual
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atrojnik 24. stoletja

rufba brez denarja. Drugba brez bolezni, Dru?

ba brez brezposelnih. Idealna druzba. Kje je

moj £aj? Take in podobne misli so mi brezcilj-
no bledile po moZganih, ko se je odvrtel film zadnjega
dela triatlonske nanizanke Zvezdne Steze - Star Trek:
The Next Generation, Ta pojem je v zadnjih 25 letih
postal sinonim idealne prihodnosti, prihodnosti, kakr-
ino bi si vsi Zemljani Zeleli Ze sedaj. Vecina vas je Ze
slifala za ta fenomen, nekateri pa s(m)o zagotovo izgu-
bili goro ¢asa med gledanjem te nadaljevanke, zato ne
bom izumljal tople vode in vas dogotasil s pripovedo-
vanjem o vsebini. Morda samo stavek za neprosvetlje-

bolj inovativnega - lu¢ sveta je tako ugledal najpopol-
neji multimedijski prikaz vesoljske ladje do sedaj. Pod
besedo “prikaz” si nikar ne zamisljajte samo mnofice
slik na CDju, opremliene s kilometrskimi besedili,
temvet nekaj povsem novega, QuickTime VR imenova-
nega. To je sistem za prikaz slik in video posnetkov ta-
ko, kot bi se pred vami odvijal film. Toneje, kot da bi
se sami premikali po ladji. Neka zelo potrpeiljiva ose-
ba je namreé poslikala celotno vesoljsko ladjo od zno-
traj in od zunaj iz vseh moZnih zornik kotov, vse slike
zbasala na ploééo in dodala programdéek, ki omogoda
leplienje in prikazovaje slik na nacin, ki vzame sapo.

Tako je pri¢aran obtutek neoviranega premi-

NEETEM CENGINEERING kanja po vsej ladji, gledanja v strop in v tla

ne: gre za zgode ultrahipermegastiéne vesoljske ladje
Enterprise, ki skupaj s posadko igra vlogo galaktiénega
policista, taksista, vle¢ne sluZbe in Zenitne posredoval-
nice v enem. Ta vesoljska ladja je sludajno tudi konzer-
va najmodernej$e znanstvene, infenirske in obrambne
opreme v znanem vesolju, zato so zgode Se toliko bolj
zanimive. In velika koda bi bila, ée bi s koncem nada-
lievanke v pozabo utonila vsa tehnika, razvita posebe
zanjo. Za obvarovanje pred pozabo (malo pa tudi zaradi
zasluzka) so pri zaloZbi Simon & Schuster z uradnim
blagoslovom avtorjev, filmskih studiev Paramount Pic-
tures, izdali CD-ROM z vsemi tehnitnimi podatki o
ladji Enterprise NCC-1701-D. Seveda bi bilo njihovo
branje samo rahlo dolgocasna zadeva, zato so si gos-
podje za vedje koliine cvenka morali izmisliti Se kaj

[ MEERZIN

ter opazovanja detaljov. Poleg tega k prave-
mu vzdusju pripomorejo tudi predstavitveni
posnetki bistvenih opravil, kot je postopek
izstrelitve torpeda v romulansko krizarko,
ter odli¢ni odlomki premikanja po hodnikih
med turbo dvigalom in Zeljenim prostorom.
Za pristno vzdudje ima velike zasluge tudi
uporabniski vmesnik, do pitice podoben pri-
kazom na ladijskih ra¢unalnikih. Svoje doda
se zvok naprav, ki je pobran iz nadaljevanke,
tako da ima popotnik odliden oblutek pro-
stora, po katerem se giblje. Na moje veliko
presenelenije pa ne obstaja razen fuma mo-
torjev niti najmanj$a melodija, ki bi popestrila dolge
urice sprehajanja po krovu. Sicer pa glasbe niti nisem
pogredal, saj je dovolj zanimivo tudi brez nje. Imeniten
pridih resni¢nosti podajo $e povsod navzoce podrob-
nosti z natancnimi opisi. V kapitanovi kabini si tako
med drugim lahko ogledate pis¢al, za katero se skriva
izumrla civilizacija, pri Worfu pa so na voljo klingon-
ska oroZja. Raziskovanje ladje se tako lahko vlece v ne-
dogled.

Celoten sistem je zasnovan zelo enostavno. Vse
ukaze se da izvrditi preko migke, le za priblifevanje
predmetom in oddaljevanje od njih sta potrebni dve
tipki. Zaslon je razdeljen na nekaj delov, v najvedjem
se prikazuje film, ostali pa so namenjeni razliénim in-
formacijam o zanimivih stvareh na trenutni lokaciji

oA Star Trek A Healthy Cooking
oA Compton's Encycl. @ Natl. Parks of USA
A Webster's Encyel. M Guide to Gardening

A Stowaway! oA Wines of the Warld

A My First Dictionary
A Encye. of Science

Sanjski CD za trekije:

sprehajanje po ladji Enterprise

ter moZnostih ukrepanja. Dostop do informacij je eno-
staven, saj dosledno oponasa imenike. Hladilnik warp
motorja z vsemi pripadajo¢imi karakteristikami, razla-
gami o principu delovanja in skicami se tako nahaja
med podsistemi warp pogona. ki spada med pogonske
sisteme, dosegljive iz imenika s tehniénimi podatki.
Podobno se lahko najde podatke o deflektorjih. foton-
skih torpedih, dolZnostih posadke ob preplahu in celo
o tkanini, iz katere so narejene uniforme posadke.
Brez skrbi, nemogoce se je izgubiti, saj je celotno dre-
vo imenikov ves ¢as prikazano na robu zaslona.

SHIP EXTERIOR

Za sladokusce je dodan $e zunaniji pogled na plovi-
lo, katero lahko poljubno vrtite okrog vseh treh osi in
si celo ogledate mnoge detajle na povréini, kot sta po-
gled v Ten Forward in prerez kapitanove jahte, olnic-
ka za posebne namene in posebne goste. Ne nazadnije
velja omeniti $e poseben spoznavni sprehod po ladji
pod budnim vodstvom Stevilke Ena, Willa T. Rikerja.

Se prgiste popra: program potrebuje kar 8MB RAM
in se vsake kvatre poredno sesuje, ce je pod pokrovom
kaj manj od 486/66.

ST:ITM je program, ki bi ga v svoji zbirki moral
imeti vsak privriZenec te nadaljevanke, saj je neizérpen
vir podatkov o tehnoloskem biseru sveta, kakrinega
smo si vedno Zeleli, pa nikoli nasli pod boZi¢nim dre-
vescem.

Minimalna konfiguracija: PC 486, 4 MB
Posodili: Mladinska Enjiga, Ljubljana



Comptonov izdelek omogoca tudi

izdelavo dokumentarnih oddaj

ajnovejsa izdaja Comptonove interaktivne en
ciklopedije, ki nosi letnico 1995, je bistveno
natanénejia od Websterjeve (ostro in pone-
kod celo cini¢no kritiko si preberite v naslednjem pris-
pevku), ceprav smo tudi tukaj nasli sled ameriskega
zanemarjanja geografije: prepricati nas namre¢ hodejo,
da skozi stari del Ljubljane tece reka Sava. Grozal Gre
seveda za zelo resno vpradanje verodostojnost vseh po-
datkov v enciklopediji. Zadeva je namre¢ podbna lazi:
tistemu, ki se je enkrat samkrat zlagal in so ga dobili,
ne bo vet verjel nihde, pa deprav bo govoril tisto res-
nico.
Tudi podatki so predstavljeni na bolj pregleden
nacin, kot pri Websterju in so dostopni preko cele
viste opcij. Gesla lahko 13¢emo na klasi€en nadin z

Aoy Ben bawrdr off ther v Flrver . Likoares e & russke o 108 cariury baldiegn bom
e pewwed] 6 Bl Soouualon.

Obsezni Websterjevi enciklopediji

ne manjka nic, tudi napak ne.

i Websterjeva interaktivna enciklopedija zaslui

oceno ena ali dve? Po vsem tem, kar sem videl pri
beinem ogledu tega izdelka svetovno znane in
renomirane zaloZbe, ki je poleg ostalega tudi sinonim
za enciklopedije, si zasluii natanéno ena. Ker pa je za-
deva vendarle do neke mere uporabna, sem ji prisolil
§e polovico ocene, Zakaj takéna popustljivost, si bomo
ogledali v drugem odstavku, naprej pa razlaga §pona.
Za primer bomo vzeli kar zemljevid srednje Evro-

Compton's Interactive Encyclopedia 0

vtipkavanjem besede, po elementih enciklopedije (ges-
la, slike, posnetki, zvoki in tabele). s samodejno pove-
zavo izbranega gesla s Stirimi sorodnimi (recimo iz
gesla Braille lahko takoj skolimo na branje, slepoto.
pisalni stroj in posebno izobraZevanje), s asnovno
preglednico (od ene milijarde let pred nasim $tetjem
do lani) in po tematskih podrogjih (19 jih je. imajo pa
3e cel kup podpodrodij; na primer iz podrodja prave
gremo lahko v kazensko pravo, od tam v kriminalno
pravo do sodnih primerov, kjer so trije najznamenitejsi
in najkontroverznejii - Dreyfus, lacco-Vanzetti in Scot-
tisboro). Ob vsakem geslu so ikone za morebitne do-
datne informacije, slike, video in zvocne posnetke ter
preglednice. Atlas, ki je natanénejsi od Websterjevega
¢uda, eprav Se ni opaziti razpada Jugoslavije. je pre-
gleden in se izrisuje dovolj hitro tudi za pofasnejia
rafunala. Za trekije so poskrbeli s Patrickom Stewar-
tom, ki ima ¢ez pomo¢ pri uporabi enciklopedije, za
romantike pa s Stirimi okolji raziskovanja encikloped-
ije (podstredje, tv studio, otrofka igralnica in vesoljska
ladja). Posebna poslastica je editing room. kjer lahko
uporabnik iz enciklopedi¢nega gradiva sestavi pravo
pravcato dokumentarno oddajo o poljubni temi. Na
CD+ju je Ze posnetih 24 scenarijev o slonih, vesolju in
podobnem. Sestavljanje takine oddaje je sila prepros-

Prava multimedijska enciklopedija

to (dodajamo lahko tudi lastne naslovne in tekstovne
zaslone z mamljivimi okvricki in radoZivimi oblikami
pisav), poenostavi pa ga Se nazoren vodnik, ki je tokrat
zenski glas in ne ve€ porotnik Frank Drebin - opros-
tite; kapitan Jean-Luc Picard.

T .
iy
L b T B e
t iy = T L
all iy s o LT

Ltk e ie [ =y Be o vem pd o doren s
L] -i*-llluuﬂrhllrlub-
s e B ipaie e e et |
g e | el e e 0. i i
1 |
Tie 1re o m e e o] e Lierm 1 e m e el
Ty T 4B — e
Sl et gl el gl e il o Al

= e
i Tl g
4 Dy

e ]
it el et e ol S S e o gl
4 e e

Fompadetes, | 111ty 51

Comptonov izdelek Interactive Encyclopedia 1995
je torej uporaben kos softvera. sepa pa le pri detajlih,
kot sta tisti z reko Savo in oni z rajnjko SFR] na zem-
lievidu.

Minimalna konfiguracija: PC 386, 4 MB,
Windows 3.1 ali ve¢, pogon CD-ROM
Posodili: I-Rose, Lasko

‘Webster's Interactive Encyclopedia

Enciklopedija nevzdrznih napak

pe. za adrenalin pa bosta poskrbela e podatka. da je
Triglav visok 2863 metrov (fe nekaj dasa imamo na-
tanne meritve in vemo, da je hribéek visok 2864 m)
in rojstni datum amerigkega igralca Riverja Phoenixa,
ki se je po Websterju rodil 31. oktobra 1993 (takrat je
seveda umrl), Preden zaénemo, moram ponovno opo-
zoriti, da so bile napake odkrite med nakljuénim br-
skanjem, saj smo imeli enciklopedijo na testu dva dni
in se torej nismo &li iskanja dlake v jajcu (kar Webser-

jeva enciklopedija sicer je). Torej! Glede na dejstvo,

da je enciklopedija izéla konec leta 1994, bi lahko

P Wikticr's lsbcracivr Enoyciapedis
e Edi View |ndex fesrch Tl Hedp

| omedli naso blagopokojno SFR] in tjakaj naslikali dr-

fave, ki so sicer Ze lep Cas ¢lanice OZN. Sploh pa
manjka Hrvaska, Slovenija je napisana z isto veli-
kostjo in tipom pisave, kot drZava, ceprav gre na
zemljevidu za pokrajino, Trsta (ki je kar nekajkrat
vedji od oznafenega Riminija) in Miinchena (ki je tu-
di bistveno veéji od oznadenega Augsburga) niti ni,
Bratislava je napisana z manj$o pisavo, kot Ljubljana,
deprav je precej vecja, pa 3e glavno mesto Slovaike je
(aja. kie je pa Slovaska?), Sarajevo, Dunaj, Beograd....

so na popolnoma napacnih mestih, pa tudi Budimpe-
§ta je na Webseterjevem atlasu kakih 200 km SV od
prave Budimpeste, Donava in Sava se zlijeta v Beogra-
du in ne nekje na kmetih, za desert pa strezejo Liech-
tenstein, ki je po novem na meji med Neméijo in Av-
strijo, glavno mesto te drave pa so prestavili kar v se-
verno Italijo... Seveda se vpraamo, ali so tudi vsi osta-
li podatki tako nenatacni in, ¢e so, ali je tak$na enci-
klopedija sploh uporabna.

Sicer pa napake lahko iscete v naslednjih poglav-
jih: ¢asovna preglednica (obdelalo se jim je obdobja od
prazgodovine do prvih civilizacij. Rimski imperij, sred-
nji vek, svetovni imperiji, obdobje revolucij, svetovni
vojni in postimperialni svet), teme (79 tem od afrifke
zgodovine do zoologije), atlas (ahal) in kviz.

Minimalna konfiguracija: PC 386, 4 MB,
Windows 3.1 ali ve¢, pogon CD-ROM
Posodili: I-Rose, Ladko

A meEsEAZIN [



t Dictionary, Encycl. of Science

Ladje, besede, znanost

glejmo si tri zelo zanimive CD-ROMe za
O najmlajée in mladino, ki jih sicer prodajajo

posebej, pa vendar nekako spadajo skupaj.

Gre za zabaven in pouden nacin razlage, popestren s

kopico zvoénih uéinkov in animacij

My First, Amazing
Dictionary

Kaj poceti z angleskim slovarjem za otroke, ki ne znajo
anglesko? Veliko. Za neanglesko govorede uporabnike, ki
50 se pravkar zaceli uciti tega jezika je My First Incredible,
Amazing Dictionary prava poslastica. Na enostaven in
prikupen nacin ter s ¢isto angledko (torej ne ameriko)
izgovorjavo in razlago besed se otrok igraje naudi marsika-
tere nove besede, sproti pa spozna Se druge pomene in
nasprotja besed (na primer back je poleg hrbta tudi zadnja
stran, nasprotje pa je front). Poleg tega pa je vsaka beseda
prikazana e s sliko, ki je tudi animirana in opremljena z
znatilnim zvokom. Nekateri pojmi imajo $e dodatne ra-
zlage in mo#nost ogleda ostalih sorodnih pojmov (pri avtu
so na ogled 3e ostala vozila in prikaz avtomobilskih delov
z izgovorjavo). Tako ima Moj prvi slovar vsega skupaj 2500
izgovorjav besed in 3000 zvokov (od Zivali do
racunalnika), poleg tega pa e 1100 ilustracij in 850 ani-

maci.
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-4 Acarisa
motor vehicle
with four wheels
and an engine.
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Slovar ima tudi igralni koticek, kjer se lahko nadebud-
ni otroci igrajo crkovanje, ugibanje besed in povezovanje
zvokov z Zivalmi na sliki, za malo bol; izkudene pa je tu de
iskalnik besed, kakrénih smo vajeni v resnejsih enciklope-
dijah. Skratka, My First Incredible, Amazing Dictionary je
odlicen pripomotek pri ucenju anglescine.

The Incredible Cross-
Sections: The Stowaway!

llustracije prerezov Stephena Biestyja skozi vse
mogote - od nebotiénikov do jedrskih elektrarn - so
priljubliene tudi pri nas. Nekot nekdaj je bila naprodaj (ali
pa je $e) knjiga z neverjetnimi prerezi, dandanadnji pa
imamo seveda opravka z vecpredstavnimi CD-ji, kier so
prerezi tudi animirani, komentirani in natanéno opisani.

OmEsAzZiN [IITTE

Taksen je tudi Dorling-Kindersleyev CD Slepi potnik

(Stephen Biesty's Incredible Cross-sections: Stowaway!) s

prerezom angleske bojne ladje iz 18. stoletja, po kateri se

plazimo ob 500 ilustracijah, 200 animacijah in dveh urah

govora.
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Slepi potnik je razdelien na dva osnovna dela:
spoznavanje ladje in spoznavanje posadke. V prvem delu
nas ¢aka obilo raziskovanja, saj imamo opravka z ogrom-
no bojno ladjo. ki so jo gradili ve¢ let. na njej pa je plulo
cez 850 ljudi (imeli pa so le Sest stranisc). Ladja je razdelje-
na na deset rezin in Sest nadstropij. V vsakem od teh
delov je prikazano Zivljenje posadke in zacinjeno z bolj ali
manj duhovitimi animacijami. ki se ve¢inoma drZijo sce-
narijev "Nekomu nekaj spodleti ali spodrsne - smeh” in
"Podgane na 1001 natin". Razlaga prikazanega izseka je
veslojna in uporabnik se lahko preko dodatno opisanih
pojmov, ki so obarvani rdefe, poglablja v snov kolikor mu
to pase. Ob vedini izsekow je tudi komentar z detajlnejio
razlago dogajanja in navad mornarjev, staredin in podgan.

V drugem delu se nam prek dnevnikov predstavijo
¢lani posadke (admiral, kapitan, kuhar, ekonom, kaplan.
vrvar, zdravnik....), ki svojo. kot jadro napeto zgodbo, tudi
pripovedujejo. Tako mimogrede spoznamo, da si zdravnik
pri amputaciji pomaga z fago, pacient pa z rumom in da
na vsakega v bitki padlega mornarja za boleznijo na ladji
umre Stirideset njegovih bovsih kolegov.

Za razvedrilo pa. poleg nepopisno smeénih animacij,
poskrbi $e igrica “Ujemi slepega potnika”, Med stikanjem
po ladijskem trupu in palubi morate namre¢ desetkrat
najti slepega potnika in razkriti njegovo (tragitno in
srceparajoco?) skrivnost,

CD Slepi potnik je dober kos softvera z zelo natanéno
izdelavo in preprostim ter prikupnim izgledom, primern-
im za vso multimedijalno druZinico.

Dorling Kindersleyjeva enciklopedija Eyewitness
Encyclopedia of Science je Ze tak$na. S 80.000 pojmi.
600 ilustracijami, 80 animacijami in video sekvencami
ter dvema urama govora bo ofarala vsakega pionirja ali

Bostjan Troha VN

Trije poucni in zabavni CD-ji

za hajmlajse

mladinca in mu predstavila znanost ravno toliko, da
bo hotel 8e vec vedeti in znati ter tako pomagal pri iz-
gradnji nade domovine.

Enciklopedija je razdeljena na poglavja o Zemlji in
vesolju, periodnem sistemu, matematiki, fiziki, kemi-
ji, vedah o Zivljenju, biografijah (kdo je kdo) in kvizu
(podrotja: energija. odkritja, strukture in mikroskopski
svet). Eyewitness Encyclopedia of Science se v ne
spudfa v detajle niti pri razlagi pojmov. niti pri
obdirnosti biografskega dela. Gre torej za Ciste osnove
znanosti (biologiji so namenili celih devet pojmov),
kar pa ne pomeni, da je enciklopedija pomanijkljiva ali
povrsna.
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V poglavju o Zemlji in vesolju tako izvemo nekajo
velikem poku, planetih nadega son¢nega sistema, zvez-
dah in vesolju. V Periodnem sistemu je vsak element
opisan, zraven pa je Se razlaga nalina razvritanja ele-
mentov, nastanek periodne tabele in informacije o
nekaterih skupinah elementov (alkalne in prehodne
kovine, halogeni elementi in Zlahtni plini). Sledijo
§tiri osnovna podroja znanosti: matematika (s
poglavji o geometriji, aritmetiki in algebri, statistiki,
trigonometriji, $tevilih, enotah in izrazju), fizika (zvok.
energija, snov, mehanika, atimi, sila in gibanje. svet-
loba, magnetizem, toplota, elektrika in cas), kemija
(molekule in spojine, organska kemija, elementi in
reakcije) ter vede o Zivljenju (biologija, zoclogija,
ekologija. razmnoZevanje, mikrobiologija. botanika in
mehanizmi Zivljenja).

Zelo liéna in prijetna enciklopedija (tako kot vse
Dorling Kindersleyeve izdaje) je torej osnovni
pripomocek za razumevanje znanosti za osnovnosolee,
ki ga priporotam predvsem tistim, ki si hocejo poleg
gasenja feje po znanju tudi utrditi in razsiriti pozna-
vanje znanstvene angleicine, kar pride kasneje ob
$tudiju tuje literature e kako prav.

Mimmalna kunflgurau;a
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drimoi Skerl

Zivljenje z rozami, odlicno hrano, ob
kozarcu vina in pogledu na park.

> ivljenje nikoli ve¢ ne bo takéno, kot je bilo pred
Z ofenzivo CD-ROMov. Kup tirih plos¢ v ovitku z
naslovom Lifestyle CD PAK se je znasel tudi pri

meni na $e posebej temeljitem testiranju, saj je
sodelovala cela drufina (razen psa). Da bi preizkusili
multimedijalnost in prijaznost do uporabnika, seveda.

Healthy Cooking

Na tej plo3i je mnofica receptov za pripravo
hrane, pot do njih pa je enostavna in raznolika.
Zatetni zaslon vsebuje vef gumbov: imenik jedi.
sploéni imenik, navodila za uporabo CDja. prikaz slik
in video posnetkov, spisek hrane po vsebnosti snovi in
spisek obrokov. V imeniku jedi so posamezne jedi
razdeljene po ¥irih skupinah, kot so: jedi za pricetek
shujievalne kure, glavne jedi iz mikrovalovne peice.
perutnina, morska hrana itn. Po izbiri dol¢ene skupine
jedi si s spiska izberemo feljeno jed, katere slika (pon-
avadi zelo slastna) se takoj prikaZe v oknu. Na zahtevo
lahko preberemo tudi recept, ki pa je na Zalost napisan
v ameridkih merah, in pripravimo raéunalnik, da nam
izdela nakupovalni seznam in ga tudi na-
tisne. Poleg recepta je v pomol tudi
knijiZnica video posnetkov, ki prikazujejo |
klju¢ne faze priprave izbrane jedi. Zaradi
vseh teh pomagal se nisem mogel znebiti
obcutka da je ploica receptov namenjena
predvsem nebogljenim raunalnicarjem, saj
so med video posnetki tudi taki, ki prikazu-
jejo dodajanje sladkorja v hrano in rezanje
¢ebule.

Ce nismo prepricani, kaj bi radi jedli, [
vemo pa samo, da hrana ne sme imeti ve¢ [
kot 200 kalorij, malo masti. ni¢ holesterola,
da naj bo narejena v pol ure in se zaéne na
érko B, je odgovor skrit v kazalu. Tam nave-
demo Zeljene parametre in ratunalnik sam %
poiste vse ustrezne jedi. To je bila B
priljubljena opcija moje sestre. Pri izbiri
jedi je prirocen tudi prikaz njihovih fotografij, kjer to-
liko ¢asa gledamo posnetke, dokler ne najdemo jedi.
lepe na pogled. Stalno igra tudi prijetna glasba, govor
pa se slisi samo med video posnetki. Recepti so dokaj
ustvarljivi, razen nekaterih eksotiénih za¢imb, ki so
Slovenijo videle le iz letala na poti v Ameriko. Pri tem
CDju me je v resnici motila le ena stvar: ratunalnik bi
si moral za resno uporabo privledi iz sobe v kuhinjo.

National Parks of
America

Ta ploéca se mi zdi za Janeza Novaka %e najman;
uporabna iz tetralogije. saj obravnava le ameriske nar-

Lifestyle CD PAK

[Inevi vina in roz

odne parke, katerih omenjeni g. Novak verjetno ne bo
videl mnogokrat. Vse skupaj se zaéne z zemljevidom
ZDA, razdrobljenim na vzhodne, zahodne in sredinske
pokrajine. Po izbiri Zeljene pokrajine se na zaslonu
razgrne zemljevid zveznih drZav v tej pokrajini in po
dolotitvi posamezne driave njeno ozemlje z mrefo
cest in oznadenimi narodnimi parki. Po pritisku na
posamezni park se odpre okno z nekaj slikami ter, ce
gre za zelo znan naravni rezervat, video posnetki. Kval-
iteta posnetega materiala moéno niha med skoraj ner-
azpoznavnimi (npr. Yellowstone) pa do popolnih mo-
jstrovin (npr. Golden Gate Bridge). Ob posnetkih je
mogode priklicati tudi besedilo. v katerem je razlofeno
skoraj vse o parku, od glavnih znamenitosti in
najprimernejiega casa obiska do rekreacije in piuZenja
cest. Vse te podatke se da tudi natisniti.

Complete Guide to
Gardening

Edini CD iz zbirke ki me ni niti malo zanimal (st-
anujem pac v 11. nadstropju stolpnice sredi mesta, vrt

e
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lin na drevesa, sadje, zelenjavo, cvetice, lonnice, trte,
ipd., po izbiri dolocene podzvrsti pa si lahko izberete
%e kolitino potrebne svetlobe in nadin rasti (plezalke,
ovijalke, stebelnice...). Ko se konéno prikopljemo do
zeliene rastline, se prikaZe ve¢ njenih slik skupaj z lat-
inskim imenom in posebno nego, e je je potrebna.
Vse skupaj se da seveda tudi natisniti na papir. Kot na
prejénjih CDjih je tudi tu moZen ogled samih fotografij
(slide show), na katerih pa niso samo roZe, temvel
tudi njihovo vklapljanje v prostorsko oblikovanje in
njihov design.

Wines of the World

Zadnja plodta iz zbirke govori o najbolj priljubljeni
pijaci starih Rimljanov ter o vsem kar sodi zraven - 0
dobri hrani, serviranju, skladi¢enju, vinogradih in
deelah, ki so znane po predelavi grozdja v Zlahtno
kapljico. lzbirate lahko med seznamom vseh wvin,
seznamom vinorodnih okolidev ter poglaviema o kval-
iteti in spodtovanju vina. V seznamu vinorodnih
okoligev je vet svetovnih regij in posameznih drZav, ki
se intenzivno ukvarjajo s pridelavo vina. Tu
se najde tudi precej napak v obliki Jugo-

slavije in Cegkoslovaske, vsaj vina pa so
navedena za moje pojme korektno in brez
vetjih napak (vsaj kar se tie Slovenije).

s | Poleg drZave je tudi slicica tipicne vinor-

~ odne pokrajine ali pa steklenice vina.

Naslednja postaja je poglavie o kvaliteti
— vina, kjer se omenja nekaj faktorjev
(vinograd. predelava, grozdije). S sliicami
so prikazane posamezne vrste grozdja s

| kratkim opisom, video posnetki pa bogati-
jo besedila o izdelavi vina.

Tudi na tej ploti ne manjka pregledni-
| ca vkateri navedemo lokacijo, starost, sor-
to in enolodko oceno, program pa nam

- poiéée primerno pijado in tudi pove njeno

je zame dlje kot luna), vendar je s svojim strokovnim
znanjem vskotila mama (stalno presaja neke rofe in
vlati odeta po razstavah $avja). Zanimivo: na zacetku se
ob vskokratnem zagonu pokaZe drobno okence, ki
nudi drobne nasvete, potem pa se $ele pojavi glavni
zaslon s Stirimi gumbi: osnove vrtickarstva, viste vr-
tov, kazalo rastlin in wrtikarski koledar. Osnove
vrtickarstva so mnogo vec, kot le osnove - v njih mrgoli
nasvetov o pravilnem sajenju, zalivanju, varlevanju z
vodo, pravlini klimi, potrebnih orodjih ter o boleznih
in Skodljivcih, ne izostanejo pa niti bolj akademske
teme o razporeditvi sonca in sence, globini korenin,
pravilnem sejanju in skropljeniu.

Z gumbom Vrste vrtov se pojavi groba delitev rast-

" dosegljivost in ceno v trgovini (v kolikor se
jo $e da kupiti).

Poleg tega je na ploséi $e slovaréek z
vinogradniskimipojmi, kateri so potrebni za razume-
vanje besedil. Uporabo ploice poiivijo tudi poljudni
¢lanki priznanih enologov, ki razkrivajo nekatere nep-
ozabne trenutke v uivanju vin in poizkusajo uporab-
niku vcepiti, da ni bistvena kolifina popite pijace,
temved ambient, v katerem smo pili vino, in seveda,
vino samo.

malna konfiguracija: E
ndﬂWE 3”@ O C T

gBosodili: C.5.C, Ljubljanay
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Vih

niki Packard Bell in Compaq

Irojica z zveneGimi imenl

zadnjem asu se na raunalniskem triiséu po
V javlja ¢edalje ve¢ raunalnikov, ki so prilagojeni

vsakdanjim uporabnikom, tako doma kot na
delovnem mestu. Tu je %e posebej pomembna
uporabniska prijaznost in preprost nacin dela z
raéunalnikom, kar zagotavljajo sodobna oblika, multi-
medijska zasnova in prijazna grafi¢na okolja. to pa je
1al neposredno pogojeno z moéno in ponavadi drago
strojno opremo. Tokrat smo pod drobnogled vzeli tri
takéne naprave: dva moéna multimedijca in nekaj
sibkejsi klasi¢ni racunalnik.

KVBLITETA « CENA 'oHITROST SERVIS
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Packard Bell Spectria
EE

Na prvi pogled nas nenavadno in sodobno oblikovana
Spectria spominja na nekakéno napravo HI-FI, morda celo
mikrovalovni televizor ali barvni radijski sprejemnik.
Oblikovalce je med njihovim umetniskim delom najver-
jetneje obsedla ideja “"vse-venem”, posledice tega pa so
vidne celo iz helikopterja. saj sta oba zvoénika priradtena
na ekran, ki se vrode stiska h ohi$ju. Nikakor pa nam ni
uspelo razvozlati skrivnosti kabla, ki se iz grafi¢ne kartice
vlede proti monitorju izven ohisja, ceprav bi bil prav lahko
napeljan tudi znotraj. Na levi strani ekrana boste med

drugim nadli tudi gumb za nastavitev jakosti zvoka, kar
prekasa priroénost vedine zvoénih kartic. VtiCnici za
slusalke in mikrofon sta namedceni poleg disketnika na
prednji strani ratunalnika, a mora obe komponenti upc-
rabnik dokupiti.

Spectria PB se je na testu izkazala kot pravi multimed-
ijski stroj, omejuje jo le za danasnje razmere Ze razmero-
ma skromen Intelov procesor tipa DX s samo 33 MHz.
vendar lahko kupimo enak rafunalnik tudi z
zmogljivej§im procesorjem. Grafiéna kartica in monitor
sta zmoina prikazovanja visokih locljivosti (do 1280x1024
pri 16 barvah). Preprostemu uporabniku bo verjetno prira-
sel k srcu program Navigator, ki prijetno popestri in hkrati
moéno poenostavi delo v okolju Windows. Priloen je
vsem Packard Bellovim multimedijcem. Zvotna kartica po

[ mMEERZIN [ITTEH

A Megatest: trije multimedijski ragunalniki
oA logitech Vista Trackman

A Gravis Phoenix

A Roland Sound Canvas DB

Trije kvalitetni multimedijski

racunalniki se predstavijo

PB-jevi tradiciji poskrbi za zdruljivost z mnogimi progra-
mi, saj jo lahko uporabljamo kot Windows Sound System
v Oknih ter kot Sound Blaster 16 v igrah in druged.
Razsipneie, ki se celo na terabajtnih diskih pocutijo otes-
njeno, ¢aka prijetnol(?!) preseneéenje na trdem disku, ki je
ob nakupu Ze do polovice natrpan s popularnimi uporab-
nimi programi. Ce jih po nesre¢i odstranite ali kako
drugae pohabite, je Packard Bell poskrbel za rezervno
kopijo (backup), ki vas ¢aka na dodatnem CDju. Ta vam ob
zagonu nastavitvenega programa trdi disk spet uredi tako,
kot je bil urejen ob prvi uporabi. V kriznem trenutku ses-
utja sistema bo nesrecni uporabnik paniéno, a na Zalost
zaman, iskal tipko reset, ker je preprosto ni.

Ta najnoveijsi Packard Bellov multimedijski strojcek je
bogato zalozen s kopico zabavnih multimedijskih aplikacij
na ve¢ kot desetih svetlecih diskih in se tako zaradi
uporabniske prijaznosti in prijetne oblike prav lepo znajde
v domacem okolju. Med zabavnimi programi se tu in tam
prikaZe celo kaksen poucen multimedijski stvorcek, ki
zna biti za razliko od mnogih drugih, mu¢no dolgotasnih,
pouénih programov nadvse zabaven. Ravno zaradi multi-
medijske zasnove in zmogljivost (procesor 486) bo ta mod-
el gotovo priromal v marsikatero osnovno in srednjo folo
ter popestril katastrofalno dolgoasne ure ratunalnistva
in tudi drugih predmetow.

Osnovne komponente

» psnovna plosta 486 DX 33 MHz (128 KB predpomniln-
{ka; ra¢unalnik Spectria PB lahko kupite tudi v izvedbi z
mo¢nejiimi procesorji (DX2 66...) in vedjim predpomnil-
nikom

* 2 MB RAM

» grafiéna kartica VGA, zdruiljiva z VESA, 1 MB RAM,
zmoina prikaza do 16 milijonov barv pri locljivosti
640x480, najveda lotljivost 1280x1024

* zvotna kartica, zdruzljiva s SB 16 in Windows Sound
System

» pogon CD-ROM: Matsushita, dvojna hitrost (299 KB/
5), 213ms

* trdi disk: 418 MB. 13 ms

» 3.5 paléni disketnik. tipkovnica Packard Bell (101 tip-
ka), mi§ Packard Bell (2 gumba), vmesnik za igralno pali-
€o...




Priloena programska oprema

MS DOS 6.22, MS Windows 3.11, MS Money Review, MS
Word 6.0, Excel 5.0, zbirka CD-jev (MS Multimeda Pack
for Windows v 1.0, Multi-Media Master CD, MS Works,
igra Megarace, World atlas, Sport lllustrated 1994, Gro-
lier Multimedia Encyclopedia, U.S. Atlas, serija knowl-
edge adventure: 3D Dynosaurus, Space Adventure, 3D
Body, Kids Zoo, Speed, Undersea Adveture), Norton
Commander 4.0 ter dodatna navodila v priloZenih
priro¢nikih in podloga za misko.

Compaq Presario CDS
720

Strojéek prihaja iz druZine Compagovih multimedi-
iskih racunalnikov in je edini med poskusnimi zajcki os-
tal neizmalicen. Stirinajst paléni monitor je tako lo¢en od
ostalih komponent. Samo ohisje je sicer moderno zasno-
vano, vendar zato ne prevel estetsko. Compaq je
racunalniku Presario CDS 720 nadel naziv multimedijski
in mu zato v potrditev med drugim prilodil tudi aktivna
mvotnika. 2 je uboitka na Zalost prikajial za
najpomembnejio Skatlico - adapter. Zvotnika sicer delu-
jeta tudi z baterijami, ki jih v paketu nismo nasli. Zato
smo se pa¢ morali skromno zadovoljiti z neojacanim
rvokom.
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Ze na prvi pogled. pred resnim testiranjem. nas je
presenetil neobicajen tip procesorja SX 66 MHz (brez vgra-
jenega matematicnega koprocesorja). kar se je ob
kasnejéem testiranju pokazalo kot ugodnost za obicajnega
uporabnika, saj (na Zalost) malokatera igra, kaj Sele mul
timedijska aplikacija, uporablja matemati¢ni koprocesor.
Tako "oskubljen” procesor pomeni niZjo. domacemu upo-
rabniku vedno previsoko ceno. Proizvajalci so k sredi

GPU, brez mat. koprocesorja

Packard Bell
Spectria

Compaq Pre-
sario CDS 720

Compaq
Presario 245

varevali le na pravih mestih. Tako poleg ostale opreme
prejmete tudi licen mikrofoncek, ki ga prilepite na chisje
ali zataknete za ovratnik. Compag ofitno tako stradansko
zaupa svojim racunalnikom. da si je drznil na obeh
raunalnikih tipa Presario “izgubiti” tipko reset. Pa je %e

kako potrebna! Ta tip ratunalnika nikakor ni primeren za
neucakane uporabnike. saj zafetna nastavitev programske
opreme traja skoraj pol ure, da vec kot desetkratnega za-
ganjanja Oken med dolgotrajno nastavitijo rajsi sploh ne
omenjamo.

Osnovne komponente

» osnovna plodca: 486 SX 66 MHz

* 4 MB RAM

* VGA grafitna kartica, zdruzljiva z VESA, 1 MB RAM:;
zmo#na prikaza 16 milijonov barv pri lodljivosti 640x480;
maksimalna locljivost 1280x1024

* 5B 16 kompatibilna zvoina kartica

* Dvojna hitrost CD-ROM pogona (301.9 KB/s, 215 ms)

» trdi disk: 420 MB, 11 ms

* 3.5 paléni disketnik, 14 pal¢ni VGA barvni monitor, tip-
kovnica (101 tipk), mi§ Primax (2 tipki). 2 zvotnika in
mikrofon, vmesnik za igralno palico..

Prilozena programska oprema

MS DOS 6.2, MS Windows 3.1, MS Works, TabWorks, En-
carta 95, CD-ROM igra Inca in dodatna navodila v
priloZenih priro¢nikih,

Compaq Presario 425

Pritlikavec si takéno ime zares zasluZi. Lahko bi ga
imenovali tudi plodevinka (zares ni dosti vedji od piva) ali
pa utesnjenko (zaradi Zalostnega izraza na ekranu), Pod 14
palénim ekranom najdete nekaj vrtljivih gumbov za nas-
tavitev in mali (3.57) disketnik. Dve diodi dajeta laiku
obtutek. da skatla le ni tako zelo prazna, vendar je temu

grafiéna kartica v Windows

pogon GO-ROM [prenes/dostop]

vseeno tako. Presario 425 navkljub svoji trimestni Stevilki
ni nikakren multimedijski rafunalnik, saj ne premore
niti pogona CD, niti zvocne kartice. Taksen racunalnik je
primeren predvsem za poslovneze, ki bi svoje delo radi
dokondali doma v prijetnem druZinskem ckolju.

Kljub majhnosti Presario 425 v nekaterih kategorijah
le dosega svojega vedjega brata, saj so ga naudili varéno
ravnati z energijo na podoben nadin kot CDS 720. Program
TabWorks je namenjen neizkudenemu uporabniku, ki
tako kot pri CDS 720 naredi okolje Windows bolj prijazno
za uporabo. Najsibkejia tocka tega ratunalnika je zagotovo
njegova hitrost (le 25 MHz). Tak$en racunalnik je namen-
jen drugaénim opravilom kot prejinja dva. Ravno zato ni
opremljen z zvoéno kartico, CD-jev in podobnimi multi-
medijskimi dodatki. Takéne super radunalnike potrebu-
jemo namrec le za dobro igranje in multimedijo. manj za-
htevne, torej “resnej$e” uporabnike pa navadno zadovolj-
ijo #e "manj resne"” - preprostejse zasnove, kot jo ima Pre-
sario 425. Skromnost tega racunalnika v primerjavi z ve-
likim bratom (CDS 720) pa ima tudi prednosti.
Osnovne komponente
* psnovna plodca: 486SX - 25 MHz
* 4 MB RAM
* VGA grafi¢na kartica zdruZljiva z VESA, 500 Kb RAM:
zmo#na prikaza 256 barv pri loljivosti 800x600. maksi-
malna lo¢ljivost 1024x768
* trdi disk: 102 MB, 16 ms
* 3.5 paléni disketnik, 14 paléni VGA barvni monitor, tip-
kovnica (101 gumb), mié Compagq (2 gumba), vmesnik za
igralno palico...

Priloena programska oprema
MS DOS 6.2, MS Windows 3.1, MS Works, TabWorks in
dodatna navodila v priloZenih priroénikih.

Cena: 203.801,00 51T
Posodili: Altech, Ljubljana

Cena: 311.968,00 SIT
Posodili: Mikrohit, Ljubljana

Cena: 222.355.00 5IT
Posodili: Mikrohit, Ljubljana

trdi disk [prenos/dostop)

[bjavijene znatilnosti frdih diskov in poganov E0-ROM so taksne, kakréne so pakazale meritve
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Sound Canvas DB

Wawe Blaster po Rolandov

li veste, ¢emu naj bi sluiil MIDI razéiritveni
Aprikljuc‘ek znotraj ohigja vasega raunalnika na

Sound Blasterju 16, ko pa so vendar vse MIDI
naprave ponavadi, e ne drugade, Ze zaradi velikosti,
zunaj raéunalnika in so z njim samo povezane? Se ve¢:
Ali veste, ¢emu zavraga je ta zvofna kartica na kar
nekaj mestih prevrtana?! - Ne, dragi bralec, namen teh
luknjic ni boljgi pretok zraka in hlajenje kartice...

Creative Labs je na SB16 predvidel razsiritveno
mesto v obliki MIDI prikljucka in luknjic, kamor naj bi
se zataknile ti. héerinske razdiritvene kartice (angl.
daughter board). Taka kartica je v bistvu popolnoma
samostojna, a precej miniaturna MIDI napravica. ki
komunicira z ratunalnikom preko MIDI vmesnika na
vaiem Sound Blasterju 10. "Héerinska" ji pravijo zato,
ker jo kot nekakinega "mladita” zataknemo kar na
obstojedo ("materinsko” :-) zvodno kartico. Najlepse pri
celi stvari je, da zadevica tako ne zasede nobenega
raz§iritvenega mesta na osnovni plo§ci.

Ob izidu SB16 smo pricakovali poplavo raznovest-
nih razsiritvenih kartic mnogih konkurenénih proizva-
jalcev, a te iz neznanih razlogov ni in ni bilo. (Cakamo
jo &e danes...) Dolgo ¢asa je bila edina taka kartica

Wave Blaster podjetja Creative Labs, ki je tudi proizva-
jalec SBjev. Wave Blaster je zmoZen povzdigniti vas
navadni $B16 na “kraljevski” nivo novega Sound Blast-
erja. AWE 32. Prednost te zvolne kartice je nov
modernejii nacin sintetizacije zvoka - ti. wave sin-
tetizacija, ki, za razliko od zastarelega FM nadina za
sintezo zvoka na vseh SBjih, proizvaja precej
kvalitetnejdi in osupljivo naraven zvok instrumentov
(ved o tem si lahko preberes v Megazinu 2/14 na stra-
ni 34).

Rolandov Sound Canvas DB, krajée SCB, je sila po-
doben Wave Blasterju in je (neuradno) z njim tudi do-
bro zdruljiv (preizkuseno v Doom 2, WC3...). Ker SCB
ustreza najbolj razsirjenemu MIDI
standardu General Midi, je zdruiljiv Se z
vsemi $tevilnimi Rolandovimi profe-
sionalnimi glasbenimi napravami, ki se
ravnajo po tem standardu. Zato se
softverske nepodpore SCBia v igrah in
drugih programih res ne kaie bati. Tako
igre z "navadnim” Sound Blasterjem 16
v kombinacij s to héerinsko kartico pos-
tanejo e nevarnejSe in e bolj realne,

Racunainik Packard Bell "SPEKTRIA™
Multimedijska novost sejma

Ce-Bit ‘95

* Multimedija kot telefon
modem in zvocna karta
*TV karta , Radio karta

Vse ze DANES v Ljubljani!

Altech d.o.o. je edini zastopnik korporacije
Packard Bell
v Sloveniji, tel.: 16 82 398, fax.: 347 969

ALTECH

6ROUP compmier division

Bostjan Troha ' \\

Nadgraditev ze rahlo hripavega

Sound Blasterja

uZitek ob igranju pa z moéno izbolj§anim zvokom ge
veliko vedji. Podjetie Roland velja tudi za enega
najboljéih proizvajalcev vihunskih glasbenih naprav, ki
tudi sluéajno ne sluZijo samo za zabavo. Tako je celo ta
miniaturna Rolandova napravica upraviteno namenije-
na tudi resni uporabi, ki nam z visoko kvaliteto sin-
tetiziranega zvoka pridara presenetljive rezultate. O
tem se lahko prepricamo Ze ob posludanju nekaj veé
kot sto skladb v formatu General Midi (".MID"), ki jih
najdemo na disketah ob kartici.

Sound Canvas DB zna hkrati zaigrati (polifonija) do
28 initrumentov, ki jth izbira iz knjifnice 128
indtrumentov ter estih bank bobnov in podobnih tol-

o o At

kal v ROM pomnilniku na kartici. Dinami¢nega RAM
pomnilnika SCB nima. Tako kot Wave Blaster in SB
Awe 32 je tudi SCB zmoZen dveh osnovnih zvoénih
efektov Chorus in Reverb, ki pritarata Se poseben
prostorski uéinek zvoka. SCB pozna kar sedem razlicic
Reverba - od velike koncertne dvorane pa do majhne
neakusti¢ne sobice. Oba efekta sta softversko nastav-
ljiva, a - ironiéno - o kakénem priloZenem programu, ki
bi to nastavitev omogoéal, ni ne duha. ne sluha. Upo-
rabnik bo moéno pogresal nekaj v stilu SBmixerja, ki
ga dobimo zraven Wave Blasterja in SB Awe 32, kjer bi
efekta lahko nastavljal.

Vsej veliki profesionalnosti navkljub. kot kaze, v
Rolandu pa¢ niso pomislili, da bi uporabnik Zelel nji-
hovo kartico tudi kako uporabiti; Kajti priloZeni
softver je, ¢e izvzamemo 100 MIDI skladb, naravnost
skromen. Predvajalnik MIDI skladb "Easy Juke" je na
prvi pogled sicer zelo prijazen za uporabo, a, ko si
zazelimo posluanja vec kot osem razlicnih skladb za-
povrstjo, kmalu ugotovimo, da je stari SBjev “Juke Box”
precej uporabnejsi. Skladateljski program "DoReMix”
verjetno ne bo navdusil nobenega resnejiega uporab-
nika.

SCB lahko nataknemo vsem s SBE10 popolnoma
zdruZljivim zvofnim karticam, kot so: Sound Blaster
16, 16 ASE, 16 SCSI-2, Sound Gala:-:}' NX PRO 16 in
Sound Galaxy PRO 16 Extra.

\Sound Canvas 0B}
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/ Andrej Bohinc

Najnovejsi Logitechov model sledne

kroglice s pridinom ergonomije

niti pribliZno tako preprosto kot bi si mislili.

Prve bi lahko oznadili za konzervativce, ki se na
noben nadin ne pustijo prepricati o stevilnih prednos-
tih uporabe slednih kroglic pred migkami, druge pa za
liberalce, dovzetne za spremembe in odprte za inovac-
fje. Vendar pa so si okusi pri tem kosu raCunalnidke
strojne opreme tako razliéni, da je izbira med misko ali
sledno kroglico Ze dalj ¢asa ena najtezjih. s katero se
srecuje vecina uporabnikov osebnih racunalnikov. Pro-
dajne Stevilke kaZejo. da je trini delez slednih kroglic
v Evropi $e vedno le borih 6-8%. medtem ko je v ZDA
#e narasel na spodobnih 20%.

P rimerjati uporabnike misk in slednih kroglic ni

Svicarsko podjetje Logitech se je kot eno od
vodilnih proizvajalcev misk in slednih kroglic ne-
davno spustilo v agresivno “Looks like you could
use a mouse transplant” kampanjo zamenjave star-
ih, utrujenih misk za svoje nove sledne kroglice. Za
kolovodjo udara nove druZine slednih kroglic so
dolo¢ili prav model TrackMan Vista, ki bi zaradi
svoje bohotne egronomike znal postati prava alter-
nativa za vse tiste, ki jim doslej ni ustrezala niti
tradicionalna mi$ niti obicajna sledna kroglica.

TrackMan Vista je vrhunski optomehanski mod-
el namizne sledne kroglice, ki zdruiuje vse pred-
nosti slednih kroglic z udobjem pri delu. Pomislite.
Nit ve tefav z gnefo na mizi. Nif premikanja,
samo dlan in prsti delajo svoje. Vem, kaj si mislite.
Uporabniki, nevajenih slednih kroglic, bodo imeli
na zafetku nekaj tefav z uporabo, a to velja na
sploéno za vse sledne kroglice.

Vista se je od svojega predhodnika TrackMana

Vizija priodnosti

spremenila obliko polza z delgo Zivljensko dobo v
"uho” ali "skoljko". ki zelo trdno leZi na mizi, kar je
pri sledni kroglici bistvenega pomena. Delo z njo je
skrajo udobno, tipke so velike, mehke in klikajoce.
Vrtenje kroglice sicer ni povsem gladko. Ceprav gre
tukaj le osebni obéutek, ki se na zaslonu ne pozna.
saj je dovolj natanéno. Premikanje kroglice fe
moZno s kazalcem in/ali sredincem. Razpored treh
tipk je dokaj nenavaden. Prva je vlita v levi bok
ohigja, srednjo in desno pa lahko hitro zamesate.
Desno tipko je tudi tezje doseci. a to je najbri
namerno, saj naj nanjo ne bi klikali preveckrat.
Vista je dovolj velika, da na njej udobno podiva

gt K
L Lo ..|:'r
-

i 'ﬂ ik

i o : i

e el {-"I" v . ,*
“"’av l%x'-i au.{“w._'jnh ¢

"'l.
W b

vsa dlan, bodisi velikosti roke kovada ali neine
otroSke rodice. Atraktiven design poudarja elegant-
no in rahlo hribéasto linijo, ki vabi k delu kar sama
od sebe. Pri Logitechu so zamoldali le, da oblika
Viste ni nikakor ukrojena po meri levicarjev, ki
bodo tako zopet in 3e enkrat ostali prikrajsani.

K sledni kroglici je priloZena najnovejsa logite-
chova programska podpora MouseWare 6.44, s kat-
ero v Oknih sami definirate pomen srednje in
desne tipke, nastavljate pospeske, hitrost in
obcutljivost sledne kroglice ter obliko kurzorja na
zaslonu.

Ce ste torej pripravljeni zamenijati migko s kro-
glico, TrackMan Vista ne more biti napa¢na izbira.
Ce pa se $e vedno obotavljate z nakupom ali trenut-
no pri sebi nimate 100 DEM, pa pocakate da na trg
pride seksi izvedba opti¢ne Viste s &rno kroglico in
belimi pikami. Schwiing!
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tel. (061) 16-84-228

Laserski tiskalnik
Star WinType 4000 81.000 SIT

Mehansko hitrost 4 str./min. mu povecuje
tehnologija GDI. Uporablja poseben post-
opek za glajenje robov (EET), s katerim
dosega izpis kakovostnega razreda 600
dpi. Namenjen je okolju Windows. Upora-
ba tiskalnika je zelo enostavna in uporab-
niku prijazna, saj komunicira z uporab-
nikom preko manitorja. Z enim tonerjem
izpise do 8000 listov.

Al 'GLOB'TE(

tel. 1t||.l| 061) 16-84-228

Star LC-90
Star LC-240

29.000 sIT
39.900 SIT

Matricna racunalniska tiskalnika LC90 in
LC240 z vgrajenim avtomatskim poda-
jalcem papirja za 55 listov in potisnim
traktorjem za neskoncni papir. Obe vrsti
papirja sta lahko istocasno v tiskalniku.
Upravljanje je enostavno. Sta majhnih
dimenzij in oblikovana tako, da zavze-
mata majhno povrsino. lzpisujeta do
192/240 z/s in v treh oblikah pisav z
enajstimi variacijami

MICRONICS




e & Advanced
GRNAVIS

PC zvocne karlice, igralne palice
» UltraSound

« UltraSound MAX
« ACE

« Anclog in ProJoystick
» PHOENIX

» GamePad

« MIDI Adaptor

Audio Card Enhancer ACE (512Kb razéidjiv na 1Mb)
Valovna sinfeza na vseh FM zvoénih karticah

32 glasna prava valovna sinfeza, 16 bitno 44, 1KHz
predvajanje. General MIDI set, DDSP,

bonus CD-ROM z vet kot 100Mb programoy

PHOENIX (igraina palica za simulacije)
Najbelisa igralna palica za lefalske simulacije
hifrost, krmilo, letalske kontrole in kontrole za nadzor
oroZja
N
ey A
\""t JPEG in MPEG 1 format, kompresija in
dekompresija v realnem &asu)
(sprejem TV na PCju, MPEG 1
e kartica, daljinski upravijalec)
. (MPES 1 predvajanje filmov.
P C’r nema Zvok, daljinsko upravijanje)
(640x480 do 16,7 miljiona, 800600 do 65536 bary,
6 stopenjski predpomniinik, izhodi : kompozitni video,
S-VHS video, SCART RGE)
Video |, Video |l (obdelava video slike na PCju)
Tuner |, Tuner Il (TV tuner na PCju)
PC TV card (omogoca gledanje TV na vaiem PCju)
SC-40 » 16 bit stereo, zdrutiiva s Sound Blaster,
Adlib, M55, MPU-401, MIDI,
MPC level 2. Multi-CD
zvocnika, mikrofon
GSP-330 « 40W aktivni
2vodniki
zvaEniki S
CD-ROM enocte :
= Wearnes « Sony

£ eno samo napravo lahko nadzirate visino, zakrilca,

(zajem videa, tuner, teletext, zvok,
predvajanie filmov, Zvoing

Encoder Il - profesionalna zvedba Encoderja |

Encoder | (PC VGA slika na TV, video rekorderju)

G ALLANT gg:igr:um-:e. 2voeniki,

enote

SC-46000 » SC-60, pasivna

GSP-1000 « 80W t:lh:ﬁui

& MitsLmi ...
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programi in strojni dodatki za PC, ATAR| in MAC

e Cubgase Lite

¢« Cubase Compact

e Cubase 2.5

e Cubase Score

e Cubase Audio

+ Music Starter Pac

e Music Station

» Wave F'Ic::y-'Er Plus

« Digital studio Kit

e X-DMC digital music card
Posebne promocijske cene

« Music Station (sekvencer s stilom)
» Wave Player Plus

Oprema za hard disk recording
» ATARI Falcon 030 (razdiren na 16Mb)
e SCS| zunaniji trdi diski (1Gb - 2Gb)
« Cubase Audio 16+ za ATARI Falcon
» FDI (Falcon Digital Interface) in FA-8
SUMI Electronics d.o.o.

SumML,.
Jesetova 14/g, 64103 KRANJ

Tel/fax/modem: 064/311-043, mobitel: 060%/628-861
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tentks in pepel

ljubljenci v letalske simulacije so doslej morali
poleg vesele palice uporabljati prakticno celo tip
ovnico. Deloma jih je odresil standard Thrust-
master, razni "cockpiti” in podobne zadeve (ki jih je
opisal na# pilot Dalibor v Megazinih $tevilka 7 in 8) a
50 imeli eno napako: vse skupaj je bilo svinjsko drago
in je za delovanje potrebovalo podastno hiter PC. Po-
tem je prisel v modo WingMan Extreme. Ha, some-
thing completly different, bi rekli
pri Monty Phytonu. Najlepejii (ne-
ologizmi so ugodna zadeva) joystick
za moje pojme, zdrufljiv s Thrust-
masterjem in neverjetno pocenil
Raja je ponorela in WingMana tre-
nutno sploh ne morete kupiti, ker
proizvodnja Se zdale¢ ne pokriva
povpraSevanja. Zato bo vada nasled-
nja ljubezen Gravisov Phoenix.

Skatlaver in
podobno

Gravisovci so Ze od nekdaj sloveli kot nekoliko
ekscentriéni. njihovi izdelki pa tudi. Vendar jim lahko
ekscentricnost $tejemo za pozitivno lastnost, saj ne
poznam lastnika kateregakoli Gravisovega izdelka (res-
nici na ljubo gre predvsem za lastnike UltraSounda), ki
ga ne bi hvalil na vse pretege. Torej: Phoenix je zapaki-
ran v $katlo nepravilne Sestkotne oblike in jo v nekaj
sekundah lahko spremenite v reklamni pano. To pa je
tudi vse, kar s &katlo lahko naredite (lahko jo upora-
bite 5e namesto Zoge za pisarniski nogomet, ampak to
je ze druga zgodba). Pa bodi dovolj o skatli, vas zanima

Zeleznina oziroma
plastika

Ko sem se dovolj natudil razgibani lepoti in barvn-
im odtenkom $katle, sem jo odprl (ja bravo, genij...). In
ugotovil, da rotica manjka, namesto nje pa je samo
ena kovinska palcka. Po natanénem pregledu skatle (ki
jo bom Se velikokrat omenil) sem jo (rofico. ne skatlo)
nasel skrito pod lepenko.

Moja naravna bistroumnost je potem brez proble-
ma opravila uspeno montaio rotice, e zanemarimo,
da sem pozabil na (priloZene) vijake in Ze preklinjal
poskakujoco rofico med splodnim krohotanjem redak-
cije.

Poglejmo zdaj to ¢udo od blizu. Stvar je priblizno
tako velika kot tipkovnica. Glede na tevilo tipk in
gumbov ki jih je kakih 24, bi ga mirno lahko tudi steli
med specializirane tipkovnice (en kabel tako ali tako
prikljuéimo na vhod za tipkovnico). Oblika je
futuristi¢na, morda so celo pretiravali, saj so gumbi na

El MEERZIN

Testirali smo Se eno igralno

rocico, namenjeno ekstremistom

vrhu rotice prakti¢no nedosegljivi, de vada roka ni vsaj
XL (kot moja). Skrajno levo sem nasel éudo, ki me e
najbolj spominja na priklenjeno mis. Lahko jo premi-
kamo gor-dol in su¢emo levo-desno, torej bi bila kras-
na za avto-moto dirke, uporabna pa je tudi za odskak-
ovanje (strafe) pri Doom & Co. Na desni je lociran tis-
ti del opreme, zaradi katerega stvar sploh nosi ime
igralna palica. Nai pilot je najprej nekaj bentil o

prefibkem vzmetenju, a sem mu pouden iz priroénika
lahko hitro nastavil trdoto za vsako smer posebej z
drsniki na spodnji strani Phoenixa in potem je letal,
da je bilo veselje gledati in njegova usta so bila polna
hvale in pticki so ¢ivkali in...(ne nakladaj!l!).

softver

Nikar ne glejte tako zabodeno. Phoenix ima svoj
instalacijski in konfiguracijski program. Instalacija je
tako enostavna, da se o njej ne splaca izgubljati besed,
konfiguracijski program pa je zgodba zase. Tece v
locljivosti SVGA in omogota popolnoma poljubno
postavitev tipk in gumbov, lahko pa uporabimo katero
od Ze nastavljenih 32 (prakti¢no vse boljie letalske

simulacije, vsi Wing Commanderji, Privateer, Doom,
bla, bla, bla,...).

Saj ne, da bi zdaj popljuval vse skupaj. Phoenix je
predober, da bi kaj takega sploh smel narediti. Ampak
kritiki smo na svetu, da kritiziramo oziroma opozori-
mo tudi na slabe strani. Tule so: zasede veliko prosto-
ra, tudi najvidja nastavitev trdote je (zame, znanega
razbijata) premehka in e prej omenjeni nedosegljivi
gumbi so moteci. Navsezadnje pa je Phoenix dobra
igralna palica.

Posodili: MK Multimedia Center, Ljubljana



A Fractal Design Painter 3

Jaka Terpint

Le kaj bi ustvarili veliki mojstri s

tem vrhunskim programom?

andanes zelo malo ljudi z resnimi nameni up
orablja ratunalnidki zaslon kot povrino za
neposredno likovno ustvarjanje. Je pad mnogo
ucinkoviteje risati "pes” in stvaritev prepustiti skener-
ju. Vendar >a obstaja nekaj, kar omenjeno prakso
postavlja pod vprasaj. Imenuje se Fractal Painter ali
racunalniska simulacija naravnih slikarskih medi-
jev: program, ki ve, v fem se mokri opi€ razlikuje
od suhe voifenke, kakina je gladka stran risalnega

Kiberbarvice

Atelje

Fractal Painter pozna 130 orodij, ki se raztezajo od
olinih barv do zmajanega nalivnika. od katerega ka-
plia. Ce k temu dodamo e vse, kar lahko nastavimo
sami, se zbirka moZnosti raztegne v neskonénost. Na-
zoren preizkus delovanja je bila uporaba kombinacije,
ki sem je vajen $e iz Casov pred Fractalom in
ra¢unalniskim malanjem: ¢rte s flumastrom, povriine

Fractal Design Painter 3.0
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lista v primerjavi s hrapavo in ki zelo natanéno poz-
na pravila, kako eni na druge ulinkujejo skorajda
vsi doslej izumljeni likovni pripomocki. Kljub temu
pa so slikarji verjetno zadnji. ki bodo po programu
posegli. Ze samo igre prelivov z napisi so nadvse
privlatna stvar vsakemu, ki mu je vizualna estetika
poklicen ali ljubiteljski cilj.

2 akvarelom. Ce seveda pozabimo na nepraktino
risanje z midko, kar nas opozori na nujno nadomes-
titev le-te s kako drugo vhodno enoto, je rezultat enak
kot na pravem papirju, oziroma, glede na to, da se vam
podlaga pri izdatnem namakanju ne zalne raztapljati
in trgati, $e bolj#i. Tak3en nadin risanja pa zahteva
ratunalnisko razdelitev slike na mokri in suhi del. V ta

namen tudi slikovni format RIFE ki je temu primerno
poiresnejdi. kar povirola vsem znane odzive na
racunalnikih z bolj malo spomina: 4Mb zgolj za avan-
turiste, 8 sprejemljivo. 16 zadovoljivo, sicer pa nikdar
dovolj. Hitrost operacij, ki se praviloma nanagajo bolj
na procesor kot na spominske kapacitete, je v najvedji
meri zadovoljiva. izjema so le nekateri filtri, ki se v
primerjavi s Photoshopom izvajajo precej dolgo.
Resnicna slaba stran ne le filtiranja, temve¢ tudi neka-
terih drugih dalj§ih preratunavanj pa je ta, da poteka
ne moremo prekiniti. Fractal Painter zmore vrsto nar-
avnih in nadnaravnih posegov. Tako lahko Ze izrisani
sliki dolo¢amo vrsto papirja, jo stiliziramo (Avto Van-
Gogh). izdelamo trobarvno rasterizacijo. nadnjo
postavimo ludi itd. Najbolj$a demonstracija in udenje
uporabe je t.i. sessions recorder, opcija. ki se zapomni
va$o sleherno potezo in izbiro ukazov ter spomine
zapise na disk. PriloZeni primeri nam pokaZejo nasta-
janje nekaterih slik. ob ¢emer ne po nakljudju izstop-
ijo odi in pade jezik iz ust.

Tretjerojenec in
starejsi brati

Kljub temu. da Fractal Painter v teh krajih in na
tem papirju doslej ni doZivel ravno pretirane promoc-
ije, pa ni odve¢ omeniti sprememb v primerjavi z ver-
zijo 2. Uporabniski vmesnik je postal prijaznejii. Na-
pori so §li zlasti v smeri ¢im hitrejéega dostopa do
zeljenih opcij. Tudi postscript fonte imamo poslej na
spisku, se pravi jih ni treba klicati neposredno s sezna-
ma datotek kot doslej, ¢eprav bi bilo za pravo veselje
pri delu, tekstovno opcijo potrebno nadgraditi e s
prikazom oblike pisav med izbiranjem. Novosti pri
barvnih prelivih so poglavje zase. Nova je moZnost
povezovanja slicic v risane filme. Pravzaprav imam
obéutek. da gre ob tem bolj za najavo naslednje verzi-
je, kajti za ucinkovito ustvarjanje risank pogresam vsaj
za en menu opcij. FP prepozna format AVI in ga razgra-
di v posamezne slicice, nad katerimi se lahko (ome-
jeno) izZivljamo, morda celo kaj dopolnimo ali popravi-
mo.

Marec 1995 EREi



. "'Sola kemunikacije z modemom [4. del)

v

e vas ne bi zamoril s takim podnaslovom, verjet

no 5e danes sploh slutili ne bi, koliko

neskonéne birokracije, "protokoliziranja™ in
drugih komplikacij neprestano prsketa med pove-
zanima modemoma, $e mnogo huje pa je med pove-
zovanjem. Da se gospoda sploh zmenita o naredju jez-
ika - strokovno povedano protokolu prenosa podatkov - v
katerem se bosta pogovarjala, kaj Sele ugotavljanije hitrosti
pogovora - linje ipd... Prav ta narecja (protokoli) imajo
mnoge znacilnosti, ki jih morata pred pogovorom jasno
razistiti. Zato pred povezavo okoli dvajset sekund brun-
data v "prazna’”, véasth se celo nodeta povezati - ne najdeta
skupnega jezika. V nekaterih narecjih je moZno stvari
pripovedovati zelo smoterno in éim kraje - pravimo, da
protokol skrci podatke. Spet druga naredja so prirejena
tako. da so napake pri govoru zelo lahko ugotovljive in e
hitreje popravljene - pravimo, da protokol popravlja na-
pake pri prenosu podatkov. Ce stvari §e malo zakom-
pliciramo: protokoli MNF 1, 2, 3, 4 ter V42 itd. popravjajo
napake, med tem ko MNP 5, V42bis itd. kréijo podatke. A
ne skrbite, saj se vsa zgoraj nastevana birokracija izvaja

AR ]

zunanji in gradni foxmodemi

navadnemu uporabniku neopazno, ker so vsi ti protoke-
li v modemu hardversko vgrajen.

Vendar to ni vse. Ostane e del protokolarne godljice,
ki pa tudi preprostemu uporabniku ne sme biti tuj. Zato
je tudi bolj preprost. Govorimo o prvinski nalogi mode-
mov - prenosu datotek in protokolih za to podetje. Ti so.
za razliko od prej opisanih, softverski - najvechrat kar del
komunikacijskega programa, redkeje pa tudi kot samosto-
ini program, ki ga komunikacijski program poklice. Ko
Zelimo na drugi modem poslati datoteko, moramo v
komunikacijskem programu izbrati in pognati dogovorje-
ni protokol ter mu povedati, naj polje doloteno datoteko
(send, upload, ul...). Na oni strani Zice moramo izbrati isti
(ali vsaj zdruiljiv) protokol in mu prav tako povedati, naj
datoteko sprejme (receive, download, dL...). Program-pro-
tokol prevzame oblast nad modemom, kar (razen v redkih
iziemah) pomeni, da ne moremo ved prek tipkovnice
komunicirati z osebo na oni strani Zice. Ko je datoteka

prenefena, se na drugem ratunalniku znajde v prej
dolo¢enem imeniku (direktoriju) in oblast spet dobimo v
svoje tipke.

hitrosti do 28.800 boud, V.34 stondard T
.iuxmuﬂeml z voice-mail funkdjo
ene Ze od 14.990 SIT

Priloiena programska opremg |
DELRINA WinFAX Lite

DELRINA: WinFAX PRO D0s -
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ajdrM*a 26, 61000 Liubljana
telefon: (061) IIE-IEEIE:I'“TW [[hirl} 125-125-8

A Sola: Komunikacija z modemom
A Kolumna Mihe Kralja

A Recenzija knjige Word for Windows
oA Pisma bralcey

A Binarna deponija

oA Kako deluje

Prenosi datotek, modemska

birokracija, o protokolih, in se kaj

Kermit - Velika prednost je zdruBljivost in prilagodljivost ter take
omogoden prenos datotek med najrazlitnejiimi tipi acunalnikov.

XModem - Ta protokol j¢ bil nekdaj zelo priljubljen in veliko uporablian,
vendar £¢ precej nezanesljiv in ne najhitrefli, feprav napake med preno-
som dobro odkriva,

YModem - Velina protokolov datoteke prenada v blokih, ki so lahko
razline dolfine. Ymodem je izvedba Xmodema z bledno dolfino 1024 by-
tov. namesto 128-th pri starem X0, Ymodem ob datotek! prenata tod|
podatke o uri in datamu nastanka ter ime.

Batch YModem - Velika pomanikljivost v uporabniiki prijaznosti dotedan-
ik protakolow je bila nezmodnost prenosa ved datotek na enkrat. Tako
brez tezav lahko pogljemo kar cel imenik (direktorij) in gremo med tem
na kavico.

YModem-G - Protokol. ki na grilem slovenskem telefonskem omrefju nik.
dar ni dodive] razoveta. Ymodem-G je izvedba Barch Ymodema, ki bloke
podilja enega za drugim brez najmaniiih presledkov. Tak prenos je hiter.
a onemogola ponavmi prenos pokvarjenih blokov. Zato Ymodem-G ob
najmanji napakici prekine prenos

Zhioder - e kar nekaj let e med najbolj uperablianimi protokodl po svetu.
Zelo hiter in zanesljiv - rmrmeroma varen prenosni protokol. ki bo iz
valegd modema zagotovo iztisnil najved. Poleg vseh kvalitet njegovih
prednikov, Zmodem hitro odkriva in edpravija napake prl prenosu in je
zato uporaben tudi na modemih. ki ne znajo hardversko popravijati
prenosnih napak. Ce se zaradi hude motnje v telefonski linifi prenos ali
celo limija prekine, ob naslednjem poskusu Zmodem brez tedav nadaljuje
na mestu prekinitve. Novejle izvedbe Zmodema se znajo celo
avtomatitno prilagajati kvaliteti linije (velikost blokov, hitrost prencsa
blokew jed.).

Bi-Modem - Omogota hkratni dvosmemi prenos datotek. Vsemu navidjub
e hitrost in zanesljivost 3= vedno primerljiva z Zmodemom

Giftink - Ena irmed popularmeiiih izpeljank Zmodema. ki deluje v
grafifnem nafinu in sproti prikazuje prenadano GIF sliko. Ostale datoteke
prenada kot navadni Zmodem




Dumb user

viero] sem dobll rofunolnik In Je kor ludtkono
zodevica. Sem pri prijotelju kupil ene programe in ene
jgrice, zdaj pa 5pilom kot ubrison. Nekaterih programov
niti ne rozusem, recimo sploh ne wvem, Zoka) se
uworoblja ACAD. Po saj ni vaino., Imam Se celo vrsto
grugih. Recimo Windowse. Pa Corel Drow. Pa Doom2. Pa
Mortol Kombat. Prav fimo Je imetl rofunalnik. Somo
roprno Je, ko wlasih kar tako v tri krasne kar neka)
zosteka in potem moj sosed, ki ful obvloda, pride In
nekal 3orl po enih dototekoh. Enih sistemskih do-
totekoh, Viosih potem delo, wlosih pa ne. Ne rozumenm,
kaj se dogoja s temi dototekomi, ampok rocunolniku se
Eisto zbluzi, e noter ni napisano vse tofno tako, kot
on hofe. Sem enkrat som poskusil neko] popraviti, ko mi
ena igrico ni delalo in sem videl enga fremdo, kako Je
on zbrisol ene por wvrstic in Je potem delalo. Meki
tokega kot EMM386 po Se neko) podobnega sem zbrisol,
potem pa nié ve€ ni hotelo deloti. Nitl sosed ni mogel
ni¢ popraviti, pa se je zelo motral. Je rekel, do bo
poklical emega prijoteljo, ki porno nekoga, ki vse
porihta. Pa Je prigel en frajer, ki baje cele dneve tici
somo 7o rofunalniki, je bil ves mrk in Zoprn, pa je somo
klik-klik-klik potipkal po tipkownici in je bilo isti
hip vse v redu, Tip totolmo roztura., Cisto me Je
impresioniral. Hloden kot Spricer, obvloda po totalno.
S podofnjokl pod ofmi Inm necbrit. Pa (po provicl
povedano) je malo smroel. Kot da se ¥e vsaj en teden ni
umil. Ampok res, roztura po totolno. Somo mi Je bil
zoprn, me Je tako éudno pogledal, ko sem go vpraSal, de
bi si lahko kokZen progrom od njega presnel... Potem me
je po wvprofal, ¢e imom jaz rofumalnik somo Za
obtefilnik na mizi. In se je toko zlobno hanljal, ko je
videl, do uporabl jom Windowse, Zraven me je pa gledal
kot do sem en bik brez mofgonov. Ampok so mi potem
povedali, do se on itok do vseh tako obnado. Indo se mu
zdijo vsl movi wporobniki rofunalnikov novodni degeni,
ki ni¢ ne veJo in 50 sploh lzmeek norave. On Je baje
Geek, to Je en tok totolen rozturof zo rofunalnike,
Prav kul bl bilo, ¢e bl tudl Joz lohko tako raztural.

FPower user

Znom nopisoti eno pismo no rofunolnik, 9o lepo
oblikowatl in potem stiskatl no primterju. Sem toko
naredil eno nalogo in sem bil glavni frajer. Potem me je
pg en vprasal, Ce sem to naredil v WordStaru.
wWordstaru! A Jje malo munjen, ali koj7? Da bom mlinckal s
tistim govnom od progromd? Jasno, Word for Windows, Wil
rules. In potem smo se kregoli. Joz sem dokozowal, kaoko
boljsi Je WAH in koko Je AmiPro totalen $it, en drug Je
pa neka) sonjal o WordPerfectu in drugih “alterna-
tivnih® wordprocesor]ih, Mol s1 on tiste alternotive
nekam zotlofi. Potem se Je po oglosila %2 kn)iZni€orko
in rekla, da ona uporablja nek slovenski progrom, da se
Imenuje EVE. Po smo molo proboli delat z njim. Vam
povem, da je bilo smeho do stropa. Ni oo ez WiW.
Tistega poznam in %¢ ne lofim od njega. Sploh pa
urejevalniki besedil niso vse. Zda] sem pricel urejati
finonce za ofeta in to s pomoCjo progarama Lotus 1-2-3.
Ina prerofunati vse Flvo In ko sem ofetu grarficmo
prikazal, koliko odstotkov mu je davkarija letos poirla
denarja, me je trepljal po romenih in momljal: “moj
sin, mo) geniolni sin™. Foter nimo pojma o rofunalnikin
in s2 go dao toko hitro notegnit. Do me govorim o momi,
ki v meni itok vidi pol-bogo, ki obvloda te elektronske
maje, Zonimivo, do kljub temu, dao sem sfriziral
CONFIG.SYS do amena, masina Se vedno ne dela tako
hitro, kot bl hotel. A 51 moram res kupit Pentiumo? Po
32 MB RAMa? Eden mi Je rekel, do naj si pogledom kokien
drug operocllski sistem, do tell Windowsl ne morejo
tefl hitrele. Do Je to Microsoft neka) zajebal. 0572
all pa Linux, v tem je bojJe prihodnost. Kokorkoli,
zofell so me zonimoti progromski jeziki In se bom
mogole 7ofel ufiti C. All po Poscal. Baje je Poscal
loZji, toko da bom zofel z kar njim. {e Ze uporabljam
programe, ne bi bilo slabo, e bi kakSnega napisal tudi
som, 0 ne? Morom povproSoti svolego sosedo, ka) si
misll o tem. Hecno, tego soseda hodi sprosevat cela
vrsta 1Judi. Celo Jonos. On po mirmo odgovarja no
vprasdonjao, dell nosvete in Full tiste svoje Red Bulle,
ki jih imo poln hlodilnik. Cudok. Ampok kul tip. 3e
dobro, da Je moj sosed. Ce bl ¥ivel na drugi strani
Ljubljone, bi bilag bol) kriza...

&ury

Kaoko se lahko v parih mesecih situocijo obrne! Zda), ko
sem prikljufen no Intermet in imom dostop do vseh
moznin informacij, sem postal center pozornosti celotne
rofunalniske soseske. Eneod zonima, koko maj s
mafrizira AUTOEXEC.BAT, do mu bo delolo to-in-to ldra,
drugi bi rod nosvet, kok3en rofunalnik na) si kupi,
tretlemu meko) Steka, ko zogonja 06/2... Zoa) imom tudl
som 05/2 In Je d'best. Multitosking Spila kot pesem.
Polenem en program, po potem Se encod in tako nopre).
Mala malica za eksperte, a ne? Sem po opazll, da sem se
rahlo odtujil od drufbe. Somo kje naj najdem Cas zo
brskonje po droboviu progromov, pa 3e za prijatelje in
ne vem za kaj Se vse. Ml Je punca rekla, da naj se kar
porofim z rofunalnikom, e cele nofl preddim za njim.
Do immm podofnjoke in do mislim no rofunalnike tudi
tokrat, ko pofnem korkoli drugego. Po e cel kup takih
neumosti mi Je notrosilo, potem Je po zoloputnilo 2 vrati
in &lo. In zdo) sem som. Provzoprav nisem sam! Moj Pentium
je z mano. In cel kp frendov preko elektronske poste, ki
Jim svetujem, se pogovorjom Z njimi in imomo toke
elektronske fure. Koga sploh zonima tista zohtevna mrba!
foaj, ko obvlodm C in sem ter tia nopidem kokSen luSkon
program, me je prielo zonimoti, koko so napisoni drugi
rofunalniski progromi. Mekoteri delojo taoko pesjansko
hitro, do bi dal levo roko, e bl ml potem lohko kdo
povedal njinhov olgoritem. Sem si nobavil en debugger, s
katerim se do prov lepo slediti progromski kodi
koteregokoli progroma. Mo, ne rovno koteregokoli, so) so
nekateri zodtiteni., In rowo tistl so majslajdi! Taokrat
imam svojo lostno domado volno: bom zmogal jaz In odkril
voe pasti, ki jin je v kodo podtoknil progromer,. all bom
obupal? Mo tak nofin se do najti vse Fivo. Recimo to, do
namesto “c Microsoft™ v program nopiZem “c Zubi-odubl”™. All
pa, do odkrljem, koko popravitl forico, do 1mg potem
igralec neskondno Zivljen). Potem pa to povem prijatel jem
in spet sem v sredid®u pozormostl. Kul.

Geek

Sem 51 no telefon namontiral Stevilko od Holo Pizze. Samd
dvignem sluSolko, pritisnem no memory in... *“Holo, Jaz
sem. Eno klosiko. In 2 litro CocoCole. Coo.” Tom Ze wvedo,
kaj robim. V bistvu Ze zodnjego pol leta Hvim somo od plzz
in CocoCole. All po Red Bulla, somo do je ta predrog. Ampok
denar niti nl problem. Odkor ne plofujem vel telefonskego
rofuna, mi denarjo e kar nekaj ostone. Ta nas Telekom je
pa tudi ena smedng ustanova. Preko nj thoveoa VAXa sem varl
v glowmni sistem Telekoma in si noStimal, do mojih
telefonskih impulzov sploh ne steje. Molo molica, A sem
Jaz kriv, & imojo butoste operater)e? Geslo sem uganil v
dobrih desetih minutah. Sploh Je po veéing rofunalnikarjev
okoll mene samih idiotov. Ce imgjo rofunolnike, Jih
uporablJoJo zo obteiilnike oll zo lgrolne ovtomate, v
najbol)%em primeru pa na njih gonijo DOS, Windowse ali 05/
2. 7o kokfen UNIX 3e sliZoli niso. Ce nekomu pricnem
razlooati, koko je Emocs meoo editor, me gledojo ko bikl
brez mofomov. Ene par frendov e imam, enega v Ameriki In
da v Avstroliji, s koterimi skupaj debatiramo O
filozofskih voroSanjih v rofunalnistwa, Cyberpunk je pa
ftak osnova vseoan, s Cleer se ukvorjom. Information must
be free!

Nerd
Ja kaj bi pa vi noredill, ée bi imeli premolo denorja? A se
vam zdi norobe, do sem Compoqu prodal par informocl), ki
sem jih izwohal v IBM-ovih rolmalnikih? MNekateri se
mraujejo, pa jih ne S1jivim. Od nedesa je treba Fivet. A
zodnjit Je bilo po vse v redu, ko sem vdrl v policijsko
bazo podatkov in izbrisol prekr3ek iz dosjejo eneda
prijoteljo? A tokrot sem bil po OK? So) pravim, da je
vdiranje v rofunolnidke sisteme otrofje lahko. Bol] me
zonima, kaoko to rofunalniki obfutijo. Koko dutijo, kodar
nekdo Sarl po njih. Ste se Je kada) vpraSali, kom gre
datotekn, ko jo zbriSete? Jo kol boli? Mislite, do imajo
rotunalniki svojo posebno nebesa? Mo Ja, prejinji teden
sem se preselil v klet, Po ne zoto, ker bi bilo tam Dolj
lepo, ampok zato, ker gre skozi nofo klet optiéni kobel,
nd kaoterega sem se prikljuéll. Mo 7olost nisem odkril
nobenega cenenega vezja, s koterim bl prikljuéek 1zvedel,
pa sem 00 kor som zvaril skupai. Saj ni ni€ resnega - 35
Cjpov in pest wporov, po dve plazowni diodi in nekal
tranzistorjev. Pa soj vas itok ne zanima, koko deluje.
Mimogrede - zodn)i¢ sem konfno prodrl v Sifront ruskih

satelitov. Kok3nl peki so ti Rusi! A veste, do kodirajo na
Inverzen CDPD oldoritem in o Drez povratne kKripto kode!
ko sem dobil ioejo, sem kodo razresil v slabem tednu.
Pocarji! In potem sem motel porim prijoteljem to
rozloZitl, po sem odkril, da Jih 3¢ vedno zanimojo somo
Zifre zo igre in dostop do Interneta. Po kle Zvilo te
ljudle, o se ni¢ ne razvijajo? MNe veddo niti tega, koko
marediti block box, do ti poSta ne zorolunova impulzov.
Ampok. vseeno sem molo v dvamih, do Je bilo prodojo tistih
IBM-ovih informaci] v redu, Moh Jo, gloven Je ke, In
Compog 90 imo ng tone. Druglc bom pa IBM-u prodol
Compogove poslovne skrivmosti. Compog imo itok nezokodiron
sistem.

Hackar

Froncoskn AeroSpatiole je preko mojin posrednikov norofilo,
naj jim preskrbim neke informocije iz loboratorijev MASA.
Klik-klik-klik in v 2epu je 5 jurjev mork. Hej, klepci,
menili smo se za 15! Ne daste? Brioo vos? OK. Klik-klik-
klik in AeroSpatiole lohko rofuna samo 5& na prste. Toko
sem Jjim sesul sistem, kot pred enim mesecem Lufthomsi.
Samo da Je imelo Lufthanso za 5 mio dolarjev Skode, tisti
froncoski peki po le zo 2.6 mio. In v Cosopisu sem bil:
floglosni hocker brezobzimo unicil podotkovno Dozo
londonske porodnisnice!”. Veste kaj, imena zo otroke in
njihovo poreklo pa res niso vaini. Bolj ml je bilo Zol, ko
sem preko rolunalnika reprogramiral vrtalnl stroj v enem
rudniky v nemSkem porurju in je moiino prevrtala eno
poslovno stavbo ter je bilo 200 mrtvin, Jaz sem S8 pa Somo
zezal. Love computers - Z njimi lohko viodod svetu. Veste,
koliko denarjo si lohko nokofem no svol rofun no bonki?
Vief, kot koterikoli orobski 3elk. Svicorske banke boje
norijo in me 1i¢elo, awpok imam no sredo dobre zo3titnike,
Tiste iz Juine Amerike, Sem Jim pomogal zokriptirati
rofunalnisko omretje 20 razpefowanje heroina In 2da) so
moji prijotelji. Upom somo, do s2 me ne bodo poskusili
odkrifatl. Dores Imom sestonek z nekimi polestinskimi
voditelji. Bog ve, koliko mi Dooo ponudill. /e ovo ani je
pred mojo hiso kordon polici)skin vozil. Prov zonima me,
kaj mofejo. Ups, mekdo trka. Provzaprav buta. Razbil bo
vrata! Ja pa kaj sem vam naredil? Pustite meeee.....
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od] res, kako ze deluje Word?

je s tem zakljuéena trnova pot raéunalnistva in

da jih sedaj cakajo sladki trenutki ob nowvi
masini, ki jim bo pomagala varfevati ¢as in denar.
Kako bridko se motijo! Po nakupu ratunalnika se Sele
zacne prava Kalvarija, saj se je treba privaditi kopici
programov, ki naj bi nam lajiali muke vsakdana. V tem
grmu pa tici zajec, saj je priva-
janje na nek program dokaj
muéno in vsekakor zamudno

L judje, ki kupijo ratunalnik, ponavadi mislijo, da

izdali drugo knjigo v zbirki Kako deluje, posveéeno
Wordu. S slikami bogato opremljena njiga obsega 130
strani in je razdeljena na Sest poglavij. ki se stopnijuje-
jo po zahtevnosti. V prvem poglavju tako novopeceni
uporabnik izve osnovne znadilnosti programa, ugotovi
njegov izgled in napiSe prvo kratko pismo, drugo
poglavie ga izuri v popravljanju besedil in njihovem
shranjevanju, tretje ga seznani
z osnovami oblikovanja be-
sedil. Cetrto poglavje bralca

opravilo, ki ga je standardizac-
ija v Windows okolju moéno
olajéala, nikakor pa ne odpra-
vila.

Program, kateremu se ne
bo uspel skriti noben nove-
peéen uporabnik raéunalnika,
je zagotovo Word za Okna. Le-
ta zagotovo sodi med naj-
prijaznejie okenske programe,
Kljub svoji prijaznosti pa g
zatetnibu nastavlja mnogo (i AR
pasti. Tega so se zavedli pri «
Drzavni ZaloZbi Slovenije in
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A zacetnike ‘ '};-'5:‘-5:?3*; napotkov, ki

seznani z mofnostmi tiskanja
in ga vpelje v nove tehnike,
kot so serijska pisma in
tiskanje nalepk. V petem
poglavju se bralec (sedaj Ze
stari macek) nauti uporabljati
pripomotke, ki varfujejo s
¢asom, pa tudi makro ukazi
mu niso ved tuja. Zadnje
W poglavje pa je v bistvu skupek
| omogodijo
preurejanje Worda po lastnem
okusu, da bo delo z njim §e

bolj plodovito, in njegovo pov-

Primoi Skerl'

Kako se iz neznalca preleviti v

izkusenega uporabnika Worda?

ezovanije z drugimi programi.

Celotna knjiga temelji na naelu "videz ne vara”, saj je
vsak primer podkreplien z mnofico slik, ki prikazujejo
kljuéne korake opisanega opravila. To je tudi ¢udovit
nacin, kako se lahko tudi izkudeni uporabniki nautijo
stvari, ki so bile prej zavite v meglo. Tipiten primer so
polja v serijskem pismu, ki se sicer slisijo stratno zamo-
tana zadeva, knjiga pa jih prikae na zelo enostaven in
razumljiv nacin. O enostavnosti veliko pove tudi podatek.
da sem se kot stari uporabnik Worda za nepristransko
oceno obrnil na ofeta, ki ta program pozna le na videz.
Priznati moram, da imam, odkar sem mu pokazal to knji-
go, pred njegovim vecnim sprasevanjem mir. Ce je s kniji-
go zadovoljen moj ode, ki ima vsaj & razli¢nih nikoli upo-
rablienih racunalnikih knjig, potem mora biti knjiga res
nekaj posebnega.

Na sploéno zelo dobri knjigi bi lahko ofital le dve
stvari: vsi primeri so iz angleskega originala ostali ne-
prevedeni, tudi besedila primerov, kar mnogim slov-
enskim uporabnikom lahko povzroti drobne teiave,
druga tefava pa je neprilagojenost slovenskemu Wor-
du 6, ki je pred kratkim zagledal lu¢ sveta in bo verjet-
no postal pri nas standard. Vse slike v knjigi so namre¢
pobrane iz angleske razlicice.

KAKO DELUJETA

RACUNALNIK IN

MS-DOS
in

KAKO DELUJE WORD
FOR WINDOWS

061 - 140 51 40
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COMPUTER SALE!

NEW PRICE BREAK!
50% OFF Quantum

- Easy operation - Window display
7 = Auto buttonholer

57,3499
E SALE

WITH TRADE

Sivalnistrojiz vQrajeno
prihodnostjo

Kaj naj reCemstarimami, kije
3e vedno prepri€anag, danjena
singercanima konkurence?

Includes
Pre-installed
Software

Valued At
S000

Vendarle kanec resnice v
oglaSevanju...

Ste se kdaj vprasali, koliko zares
stane softver, kiga firme
dareZ|jive ponyjajo nanovih
rac unalnikih?
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Ali so Megazinove
naslovnice dobre?

Tokrat vas sprasujemo, ¢e so vam
nase naslovnice vieé in, ée vam
niso, kake bi jih spremenili.

1) Kako bi ocenili naslovnice
Megazina (ed 1 do 10)?
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2) Kaj bi spremenil, ¢e bi sam
oblikoval naslovnico?
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Pisma braleey

Vasih pisem je dobesedno nesteto, kar kaze na pravilno odlocitev o uvedbi taksne rubrike. Pisite nam
$e naprej, pazite pa, da pismo naslovite na pravo rubriko, saj doti¢no rubriko venomer mesate z SOS reg-
istrom.,

Zdravo

Ker vidim, da je Sanja Ze zasedena, bi rad vprasal Josie, ¢e bi ona hodila 2 menoj. Vsekakor pa bi rad po-
hvalil njeno znanje sloveniéine in globino njenega izrazoslovja. Pozdrav Megazinu in poljub Josie.

Saso

Saso si bo odslej z obema lepotickama dopisoval privatno (mimogrede, Josie se fe vrnila v ZDA), Sanja pa
ti tokrat $e enkrat (zadnjic!) odgovarja:

Le zakaj si zabrisal drugi del svoje telefonske stevilke, ko sem te vendar Zelela poklicati? Mimogrede, poslal
si svoj EMSO, namesto §tevilke bancnega racuna. In $e eno vprasanje: od kod ti ideja. da sem Ze zasedena? Kaj

takénega pa res nisem napisala. Lepo se imej.

Lep pozdrav urednistvu Megazinal

Ste najboljia raunalniska revija v Sloveniji, pa éeprav je polovica ¢rnobela. Navsezadnje ni vse v barvah.
Upam, da se boste kmalu razgirili in da revije ne boste prevet podraZili. Rad bi tudi kupil manjkajoce Stevil-
ke in sicer 5. 6 in 9. Vnaprej hvala

Andrej iz Polzele

Pohval smo vedno veseli, na barve pa tudi ne bo treba predolgo ¢akati. Razéirili smo se Ze s to Stevilko,
cena pa ne da ni bistveno vigja, ampak fe celo ista. Manjkajoce Stevilke pa ti je nasa prifazna tajnica Masa Ze
poslala (upama).

Hello!

Sem va$ narotnik in me zato zanima, koliko po izidu prejmem Megazin? Sicer mi je revija zelo viec, Se
posebej pa nizka cena in obilo humorja v ¢lankih. Prebral sem tudi, da boste raz8irili obseg revije. Upam, da
bo to res, saj se drugi éasopisi tal-:smh napovedi ne drZijo. Vidimo se na sejmu Informatika, do takrat pa lep
pozdrav.

Jernej iz Ljubljane

Ce ni kakih desetmeterskih sneZnih zametov. ga dobis v dveh dneh. Kot si tudi ti verjetno opazil, smo se
obljube drzali in smo revijo zares razsirili. Na Informatiki se pa gotovo vidimo.
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Vpisite naslova iger, ki ju dobite z reSitvijo Gmhungove krizanke!
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Moj naslov:

Vpisite najboljse tri igre

za lestvico! S
Ime in priimek: ..............

Naslov: ...............
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Tip ratunalnika: ..

Starosk: i,
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Nagrade: Igra Guilty za PC (D-ROM, Medio Interactive Magazine za PC

CD-ROM, Stereoworlds za PC CD-ROM, Fox Base+ 2.10, Microsoft 05/2
Presentation Manager Toolkit, Norton Utilities 4.5
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pticna tehnologija je verjetno najnovejsa in na

jbolj prodorna tehnologila v ra¢unalnidkem

svetu. Brez nje bi ostale multimedijske encik-
lopedije in ¢udovite igre z dolgimi animacijami le
poboine Zelje. saj je dele laserska svetloba omogotila
shranjevanje ogromnih koli¢in podatkov na majhno
povriino. Vse skupaj se je zaelo pred mnogimi leti, ko
je Prilips iznael nov nadin zapisa zvoka, ki je po kval-
iteti moéno prekasal vse obstojele - kompaktno
ploéco, popularno CD. Uporabljena je bila povsem
nova tehnologija: glasbo so na plodco premera 12 cm
zapisali v digitalni obliki tako, da so vanjo vtisnili
mikroskopske izboklinice, ki so predstavljale nicle in
enke, in jih zaradi zascite zalili s prozorno plastiko.
Tako dobljeno ploéco so potem lahko prebrali s Sibkim
laserskim Zarkom, ki se je od gladke povriine odbil na
fotocelico, na izboklini pa se je razpriil, svetloba ni
prila do fotocelice. Ta je zaznala svetlobo in podatek
posredovala procesorju naprave, ki je iz bitov ponovno
sestavil melodijo. Biti so bili podobno kot pri gramo-
fonskih plodcah zapisani na spirali, ki se je zadela v
sredini in konéala na obodu ploice, njena dolZina pa je
znasala priblizno pet kilometrov! Vse to po zaslugi la-
serja, brez katerega si sedaj skoraj ne moremo
zamigljati Zivljenja: to je napravica za "proizvajanje”
svetlobe neke dolocene barve, ki je zaradi fizikalnih
zakonov izredno uporabna, za razliko od sonéne svet-
lobe, ki je popolna zmesnjava razlicnih barv. Zaradi te
lastnosti laserja so se podatki na plosci lahko zapisova-
li mnogo bliZje en drugemu, kar je omogodilo shran-
itev velike koli¢ine podatkov. Zaradi fizi¢ne oblike za-
pisa (izbokline) pa se velike serije plos¢ naredijo kar s
tiskanjem plastike, tako da cena ene ploife ne
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Kako deluje?

Opticni medi)

prekoraci 150 SIT. Od uporabe CDja za glasbo do
njegovega prvenca na ratunalnikih pa je bil samo ko-
rak. Rafunalniki Ze v osnovi delujejo digitalno, zato se
je CD pogon zanje lahko celo poenostavil, zaradi
hitrega dostopa do podatkov pa je bilo treba izboljsati
natanénost krmilne elektronike, namen pa ga jeprei-
menoval v CD-ROM. Nanj se da stlaciti 640 MB podatk:
ov. s kompresijo pa $¢ mnogo vet. Pri uporabi na
raunalnikih pa sta se kmalu pokazali najvedji hibi CD-
ROMa: pocasnost in nezmoZnost pisanja podatkov.
Potasnost je bila $e posledica glasbene usmerjenosti,
53 je za kvalitetno predvajanje zado$¢ala hitrost preno-
sa podatkov 150 kB/s, kar pa pri 1MB/s trdega diska ni
ravno proslave vredno. Zato so se kmalu pojavili prvi
pogoni, ki so CD vrteli z dvojno hitrostjo in tako dose-
gali prenos 300 kBys. v zadnjem ¢asu pa se pojavljajo
tudi taki s trojno (450 kB/s) in ¢etverno (600 kB/s)
hitrostjo prenosa. Druga tefava je bila resljiva po
ovinku, saj na navadne CDje snemanje ni mogoce.
Zato se je nekdo spomnil in v CD-ROM wvgradil
motneji laser, ki bere podatke popolnoma enako kot
njegovi predhodniki, poveéana moé pa pride do izraza
pri vstavitvi posebnega praznega CDja. Tedaj zaéne la-
ser z vso modjo v plodto viigati luknjice, ki bodo
pozneje opravljale enako vlogo kot izbokline pri natis-
njenih CDjih. Vseeno pa ostane grenak priokus: tak CD
se da popisati le enkrat in %e to v enem “3usu”, na-
knadno nasnemavanje in brisanje podatkov ni
mogode. Tu pa je zopet vskodila znanost in izdelala
1ovo napravo, imenovano magnetoopticni disk. Ta sic-
er ni zdruzljiva s CD-ROMom in z Dublinersi, zato pa
omogoda poljubno tevilo pisanj in brisanj, vkljuéno z
nasnemavaniji - po domace: vede se kot nekaj sto MB

Kot pravna oseba (podietie) bomo letno naroénino poravnali najkasneje 8 dni po prejemu racuna in
tako izkoristili 10% popust no prodajno ceno

Kot navadna (fiziéna) oseba bom letno narocnino poravnal nojkasneje 8 dni po prejemu racuna
(poloznice) in tako izkoristil spektakularni 15% popust!
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i Skerl

Vojna Zvezd v racunalniku ali

Laserji za domaco rabo

velika disketa. Delovanje je mnogo kompleksnejse od
CD-ROMa, zato samo oris: Vrteéa se ploéca je izdelana
iz posebne plastike, ki lahko spreminja polarizacijo
laserske svetlobe (polarizacijo svetlobe bi lahko
povrino imenovali "vrtenje svetlobe okrog smeri, v
katero potuje” -podobno kot vijak: levo ali desno) Ena
smer polarizacije pomeni 0, druga pa 1. Ta plastika pa
ima e lastnost, da lahko z lasersko svetlobo nanjo
vplivamo, ce se nahaja v magnetnem polju. Tako jo
napolnimo s podatki, po izklju¢itvi magnetnega polja
pa jo z istim laserjem lahko prebiramo.

Se bodoi trendi: na CD stisniti ve¢ kot 2,5 GB po-
datkov, kar zado$¢a za dve uri filma, daljna prihodnost
pa prina$a lasersko zapisovanije v tri dimenzije, torej
ne samo po plosci, temvec tudi v globino.

Klic v dusevni stiski za
otroke in odrasle - Celje

063 9781

vsak dan
od 15.00 do 22.00

ce ne vidite izhoda iz

stiske v soli, doma, na
delovnem mestu

ce se vam zdi, da vas
nihce ne razume

ce se cutite ogrozene
ce bi najrajsi segli po
kozarcu

Vsak nov

narocnik dobi
se skatlo za
shranjevanje
letnikov!
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NE ZATISKAJTE SLOCI!
VASA MIS JE IZPOSTAVL)JENA!

Ponoéi, ko vas raGunalnik, starsi, stara mama, roZe, sosedove kure in Zupnik Ze spijo, in ko ste tudi vi Ze napol mrtvi, je vasa mis izpostavljena vsem
mogo&im nevSecnostim, od neznanih mogo€ih oblik od zgoraj do plazece se nesnage od spodaj. Tudi steklih lisic v zadnjem Casu ne manjka. Da o
mackah, tak8nih in drugacnih, sploh ne govorimo. Da, da, tudi za misi Zivljenje ni vec to, kar je nekoC bilo. Toda, nikoli ni tako hudo, da bi ne moglo

biti 8e bolje. Ne odlasajte in vzemite usodo svoje misi v svoje roke! (Za zagetek bodo tudi navadne Skarje dovolj). Sledite navodilom in vasa mis bo
na varnem. Le zakaj bi bila tipkovnica izjema?

NAVODILA ZA UPORABO

V4.BERI POCASI
- | : 2. LAHKO HITREJE
| : :

_ ; 3. DOBRO S| OGLE) NACRT
| ; ot it : 4.PRIMI SKAR)E

, 5 5. CE TEJE STRAH, ZATULI
ol :

BSICER PA IZREZ] IN SESTAVI KAKOR VES IN ZINAS

GAME ON! MEDIA VE 168.000,00 Sit Y

e 486DX2-66
e 4MB RAM
e 1.44 MB disketnik
e 420 MB trdi disk
e VYGAS31MBVLB
e zvocna kartica 16 bit stereo
e Zvotnika2 X4 W
e igralna palica
barvni monitor 14°
slovenska tipkovnica, mis
MS DOS 6.2 in Windows 3.1 EE
interaktivna navodila
v slovenscini
e Power Plus centrala
Za upravljanje
e opcija: CD-ROM 2-speed
18.000 SIT,
e GD-ROM 4-speed
33.430 SIT.

NA 0GLED IN PREIZKUS

IE 0O 2ELO

PRIVLACNIH NASLOVDV
2A VAS CD-RoH...

__JPOWER PLUS

X 3 PRAVE RACUNALNISKE TRGOVINE
KDAJ STE BILI NAZADNJE V PRAVI RACUNALNISKI TRGOVINI? Ljubliana, Dunajska 113, 061 16 85 574

- Sevnica, hotel Ajdovec, 0608 82 556
Vsak racunalnik Power Plus ima: preverjeno zdruZljivost z Microsoft programsko opremo; originalno opremo

MS Windows in MS DOS, pripravjeno za del; aviomatizrano opremijane intestiranje delovanja; interaktivna  —arioor, Miinska 22, 062 226 397
navodila v sloven$éini v Windows okolju; centralni program za upravijanje z ratunalnikom.  Kranj, Huje 23a, 064 331 UE?




