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Reife(n) Leistung: Infogrames’ IHI
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Jenselits

der 200 km/h
schaust Du der
Gefahr ins Auge!

Du riechst Benzin,
Gummi und den,
(Angst?)Schweil

— noch Fragen?

st Du
erven?
Fahr heim!

Defibrilieren!!!

Dir dreht’s

den Magen um!
MAGEN

Hier brauchst
Du drehst am Rad! Du viel Gefiihl!

HAND PN e A GESASS

viermal
gebrochen!

OBERSCHENKEL
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/_ .. 5 CNARPIONSKIP EDITION

Geniales Fahrfeeling

Superschnelle Grafik-Engine

92 Strecken in iiber 12 Landern
Track-Editor fiir unendlich viele Pisten
Realistische Features

4-Player-Modus

ab 25. Juni erhaltlich_
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In diesem Monat wiire es wohl sinnvoller,
unsere geliebte Rubrik in ”"Dumm gefahren”
umzutaufen. Innerhalb weniger Tage ereig-
neten sich ndmlich an beinahe der gleichen
Stelle (unmittelbar vor unserem Redaktions-
gebdude) zwei mehr oder weniger schlimme
Unfille. Unser Boss Uwe verlor ein wenig die

Konzentration fiir das Wesentliche, als er sich

von Mega-Fun-Kollegen René, der die StraRe
entlang lief, ablenken lieB. Die Folge davon
war ein saftiger Auffahrunfall mit kostspieli-
gem Blechschaden an seinem BMW und de
"gegnerischen” japanischen Kleinwagen.
PlayStation-Games-Kollege Udo dagegen
striff einen LKW beim zuriicksetzen aus
unserer Einfahrt. Das Ergebnis: Kotfliigel und
Fahrertiir seines Ford KAs sind reif fiir den
Schrottplatzl Der Lieferwagen dagegen blieb
vollkommen unversehrt, was nicht gerade
fiir die Qualitit des "rheinischen”
Kleinwagens spricht.

WH’ uber uns

y
'-. Val il A

ranchen-Oldie Nintendo ist nicht nur fiir
Bexzellente Software, sondern auch immer
wieder fiir eine Uberraschung gut. Jiingstes
Beispiel war die Ankiindigung des — zumin-
dest auf dem Papier — liberaus potenten N64-
Nachfolgers mit dem Code-Namen Dolphin.
Dieser Schachzug ldutete gleich in mehr-
facher Hinsicht eine neue Ara ein. Es ist
zundchst einmal der wohl endgiiltige
Abschied der Cartridge-Technik aus dem
Konsolenbereich. Ferner beginnt mit dieser
spektakuldren Ankiindigung der unerbittliche
Kampf um die Konsolen-Vorherrschaft der
Generation 2000, in dem Nintendo erstmals
nicht als Marktfiihrer, sondern als Heraus-
forderer antritt. Eine ungewohnte Rolle fiir
den Gber lange Zeit erfolgsverwdhnten
Konzern, in der er sich erst einmal beweisen
muss. Wie auch immer die Zukunft aussehen
wird, Nintendo hat mit dem Dolphin-Projekt
schon jetzt bewiesen, dass sie, wenn es
darauf ankommt, flexibel sind. So sind sie
binnen kiirzester Zeit vom Sorgenkind zum
Sony-Herausforderer Nummer 1 aufgestie-
gen. Mit dieser Kampfankiindigung steht die
Videospielebranche vor einer ungemein
spannenden Situation, in der gleich drei
aussichtsreiche Firmen ab diesem September
um Marktanteile buhlen werden. Eqal wie die

Konsolenschlacht auch

ausgehen mag, sie
wird auf jeden
Fall so

unerbittlich sein wie nie zuvor, da jede Firma
klare Vorteile auf ihrer Seite hat. Vielleicht
werden daher erstmals in der Konsolen-
geschichte gleich drei Systeme mehr oder
weniger gleichberechtigt bestehen, wobei die
Vergangenheit allerdings immer wieder ge-
zeigt hat, dass der Trend eher zu einem domi-
nanten Player hingeht. Das Gros der Endver-
braucher mag zwar angesichts der bevorste-
henden ungewohnt grofien Auswahl etwas
verunsichert sein, diese harte Konkurrenz-
situation zwingt dafiir aber die Hersteller zu
einem kompromisslosen Qualitdtsdenken und
knallhart kalkulierten Kampfpreisen. Wenn
drei sich streiten, freut sich der vierte...
Zurtick zum Biiroalltag. Wahrend der
Sommeranfang von der Qualitdt her wie ein
durchwachsenes Stiick Speck anmutet,
kénnen wir uns trotz der Videospiel-
Nebensaison nicht gerade iiber mangelnde
Software beschweren. Gleich vier absolute
Highlights verdienen dabei eine besondere
Erwadhnung: der Uberracer V-Rally 2, die
Action-Adventure-Granate Soul Reaver, das
Grusel-Abenteuer Silent Hill sowie N64-
Balleraction vom Feinsten bei Duke Nukem:
Zero Hour. Jeder Titel hatte locker das
Pradikat ,Spiel des Monats" verdient, so dass
besonders PlayStation-Besitzer mal wieder
vor der viel zitierten Qual der Wahl stehen, in
welchen Titel sie ihr sauer verdientes Geld
stecken. Neugierig geworden? Dann lasst
euch nicht aufhalten und fangt an zu lesen.

Euer Mega-Fun-Team

E=)
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ITT Titelthema

Dreamcast

Soul Bighter . cinmmiiiivi 16
Speed Devil .......ooovienns .26
PlayStation

Croc2...ovunens 20
GUNGAGR vver v smssnrmeszssnesesdd
Jade Cocoon ..... TR, )
Plane Crazy .... o 24
Shadowman........ . 14
The X-Files........ o .19
Theme Park World : 22
Virus. . . R L) ..
Wanhter der S{hatten R L
WWF Attitude ........ 8
Nintendo 64

Castlevania2........ 17
Re-Volt 18
InArbeit......... cuid 28

test

PlayStation
................ ey RN
Ape Escape....... — 72
Attack of the Saucerman .......... 48
Bugs Bunny...... 76
(% Castrol Honda 5|.J|}'-’rblkL harn 19 .. 66
; Chocobo Racing .......ovvnn.. 67
Das Grab des Pharao ......... 49
Evil Zone....... = 50
IT Legacy of Kain: Soul Reaver........ 60
Legend of Kartia. . SR 40
Lunar Silver Star Smr\f I i
NBA Pro '99 3 70
Omega Boost. R -1
Rampage 2....... ’ - 38
Shadow Madness................ 78
bl | L {
BB i i 32
Command & Conquer . 68
o

Duke Nukem: Zero Hour .......... 42

erste |

Dreamcast

Blue Stinger {JAP) ... 97
PlayStation
Brian Lara's Cricket (PAL)............96
Bugs Bunny Lost in Time (PAL)......98
C&C 2: Alarmstufe Rot (PAL)......... 96
Caesar's Palace 2 (PAL).............. 98
Civilization 2(US) ...ovvvevnnnnn.....96
Diver's Dream (PAL)........... 98
Dreams (PAL) P 98
Driver (PAL).. A 7 f
Duke Nukem: T]mp to K]ll H’ALJ 99
Hugo 2/ (PAL).s.coruivsvavariassass 98
Inthe Hunt (PAL)............... 98
Kensei: Sacred Fist (PAL)............98
?" Monkey Hero (PAL) e 98
4 Peak Performance (PAL)........ ..98
1 Poy Poy 2 (PAL)

Rollcage (PAL) . et
Shadowmaster (PAL)......
Shadow Gunner (PAL)...........
Street Skater {PAL) .
V-Rally 2 (PAL) ;
X-Com Terror from the Dnep (PAL). ‘.J‘B
YoYo's Puzzle Park (PAL).............98

Nintendo 64
A Bug's Life (US)........... .96

Duke Nukem: Zero Hour {PAlJi(Jr‘r 101
Lode Runner3D(US) .............96
Micro Machines 64 Turbo (PAL) ... 96

Rampage 2: Universal Tour (US)... 96
Star Wars Episode I: Racer (PAL) .. 97
Star Wars: Rogue Squadron (PAL) . 99

Vigilante 8 (US) . .97
Game Boy

Men in Black (PAL) 99
Turok 2: Seeds of Evil (PAL) .. .99

Zelda: Link's Awakening DX IIPALJ 99

wegweiser

Kaum ein Titel wurde so hei® erwartet wie dieses
3D-Abenteuer. Ob es hilt, was uns der Hersteller im Vorfeld
versprochen hat, zeigt unser Mega-Test.

ab Seite 60

Aus aller Welt .

Borse.

Dalphin-Special .....

Ihr tiber uns
Impressum
Inserenten

Game-Boy-Spedial.

Leserecke

Referenzen.

Spielhdllens. o msiimansers

Szenegeflister

Technik Ecke ... ..

Vorschau,
Wir uber uns
Zockerkonig

STAGE 04
Lap 1 /@

Hoher, schneller, weiter... Infogrames’ neuer Racer schlagt
die Rallye-Konkurrenz in allen Belangen. Unser Mega-
Boxenstopp auf sechs Seiten verrat euch, ob der Thran-
inhaber Gran Turismo seine Spitzenposition verloren hat.

ab Seite 8
WWEF Attitude /

Acclaim lasst es machtig krachen! Nachdem

der Vorganger im Nintendo-64-Segment be-

reits iber die 90er-Wertungsmarke schnell-

te, scheint auch die PlayStation-Variante

des Nachfolgers ein Top-Hit zu werden. y



)]
CRYSTi
L DY NAMICS

rl




{11414 dolphin

hin mit welcher Software unterstiitzen?
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die zukiinftige Softwareunterstiitzung des Dolphin orakeln. Die Hersteller sowie deren genannte

; sehr wahrscheinlich, dass folgende Titel auf Nintendos neuem Schlachtschiff erscheinen werden:
| ey o e L S K S T i T S I S TR (N

/AKlaim

Turok-Nachfolger,
WWF-Attitude-Nachfolger

(Ninfendo

-1 Super-Mario-Nachfolger,
_11080° Snowboardin’ 2,
Zelda-Nachfolger, Wave Race 2

System Shock 2,
Dark Project: Der Meisterdieb, |
Flight Unlimited 3, Terra Nova —

Ready to Rumble 2, World
Driver Championship 2
(Boss Game Studios)

Donkey-Kong-Nachfolger, Metal Gear Solid 2, diverse Star-

Banjo-Kazooie-Nachfolger, 5 International Superstar Wars-Spiele, T

Perfect-Dark-Nachfolger, Diddy & I Soccer 2001 2.B. X-Wing T
..... Kong Racing 2, Blast Corps 2 L Alliance —

_____ i i

Resident-Evil-Nachfolger

T

iga n't entsteigt d

Nintendo Uberraschenderweise gab Nintendo auf einer Pre-E3-Pressekonferenz erste
Infos zum N64-Nachfolger bekannt, der die Konkurrenz dank hervorragender technischer
Features und tollem Software-Angebot erzittern lassen soll.

ie diesjahrige E3 war wahrlich

die Messe der grofien Drei. Sega
prasentierte mit groflem Aufwand
sein neues Flaggschiff, den Dream-
cast, der Anfang September die
Regale amerikanischer Kaufhauser

fillen wird. Auch Sony kleckerte
nicht und lud den Besucher auf dem
Messestand zu einer flotten Gran-
Turismo-Runde ein. Zur Uberra-
schung aller lief das Spektakel auf
der PlayStation-2-Hardware ab und

349

beeindruckte so manchen Testfahrer
Bereits einen Tag bevor die Messe-
hallen ihre Tore 6ffneten, liefs der
dritte im Bunde, Nintendo, auf einer
Pressekonferenz die Bombe platzen:
Auch Big N wird am Ende des kom-
menden Jahres eine neue Konsole
auf den Markt bringen, die den bei-
den Konkurrenten machtig einheizen
soll. Er6ffnet wurde die Konferenz
von Howard Lincoln, dem amerikani-
schen Nintendo-Chef, der ohne grofie
Umschweife zum Kernpunkt kam. Das
zukiinftige Flaggschiff Nintendos
tragt den Entwicklungsnamen
Dolphin und soll laut Lincolns
Aussagen weltweit zeitgleich im
Spétherbst des kommenden Jahres
ausgeliefert werden. Uber den Preis
machte er dagegen keine Aussagen,
jedoch diirfte dieser sich kaum von

Wie diese wird auch Nintendos Kon-
sole ein DVD-Laufwerk als Speicher-
medium nutzen. Den Aussagen

Lincolns war zu entnehmen, dass die

Priigeln im 128-
auch wieder an Bord der Dolphin-Third-Party-Hersteller sein.

Bit-Zeitalter: Acclaim wird mit grofiter Sicherheit

Konsole somit hochstwahrscheinlich
die Moglichkeit bieten wird, Filme
diesen Formats abzuspielen. Den
grofiten Clou soll
hingegen die
Innenarchitektur
der Konsole blE’tEn
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lich auf seiner Suche
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nach leistungsstarker
Unterstiitzung sehr hoch-
karatige Partner gefun-
den. Das Herz der Kon-
sole, die CPU, wird von
keinem geringeren als dem
Mega-Konzern IBM entwickelt. Der
so genannte Gekko-Prozessor arbei-
tet mit einer Taktfrequenz von 400
‘MHz. Zum Vergleich: Der derzeitige

— Perfect Dark & Co: Rare ist unumstritten
Nintendos hochkaratigster Partner in Sachen
Software-Hit-Nachschub.

dem der PlayStation 2 unterscheiden.

Mit Tru:kstyle Nachfolger im Anﬂug?
Bereits Ende des nachsten Jahres soll
Dolphin weltweil ausgeliefert werden.

Standard im PC-Bereich liegt bei
etwa 300 MHz. Der Gekko ist eine
konsequente Weiterentwicklung des
Chips, der auch im IBM Power PC sei-
ne Arbeit verrichtet. Das ,Gehirn" der
Konsole unterstiitzt weiterhin bereits
die von IBM eigenentwickelte
Kupferleiter-Technik, die eine beson-
ders hohe Rechenleistung ermog-
licht. Somit schlagt im Dolphin das
leistungsstarkste Herz (siehe Ver-
gleichskasten) des Konkurrenzfeldes.
Neben der CPU ist natiirlich auch der
Grafik-Prozessor ein sehr wichtiger
Faktor fiir eine omnipotente Konsole.
Auch hier fanden die Japaner mit
dem amerikanischen Unternehmen
ArtX absolute Spezialisten. Zitat
Howard Lincoln: “Die Ingenieure
von ArtX sind in diesem Bereich das
beste Team auf unserem Planeten.”
Interessanterweise wird das
Unternehmen von Dr. Wei Yen ge-
fuhrt, der bereits den N64-Chip mit-
entwickelte. Der ebenfalls anwesen-
de Akademiker unterstrich wahrend
der Pressekonferenz nochmals die

T
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IBM Gekko-Prozessor
| "Emotion Engine” I
400 MHz 300 MHz 200 MHz
2200 MHz Grafik-Prozessor der ™ 150 MHz Grafik-Prozessor IIOU MHz Grafik-Prozessor
| Firma ArtX "Grafics Synthesizer” (NEC Power VR2)
kA, jedoch alleine der 32 MByte Direct Rambus I 16 MByte RAM, 4 MByte RAM
| Grafikchip besitzt 16 MByte RAM Grafikchip
JDVD-Laufwerk, 4,7 GB DVD-Laufwerk, 4,7 GB GD-ROM, 1 GB
2 Speicherkapazitat Speicherkapazitat Speicherkapazitat
abspielbar |EH{ICTEST T technisch maglich, jedoch nein (Erweiterung geplant)
I noch nicht bestatigt
-Ilhe:rtragung 3,2 GB pro Sekunde 1,7 GB pro Sekunde 3,2 GB pro Sekunde

|von Sega.

|1m Herbst des Jahres kommt der

> wenige
: ) Wochen ﬁ
I ﬁ ; spater

Leistungsfahigkeit der Maschine mit
den Worten: "Der Dolphin wird die
leistungsstarkste Konsole aller
Zeiten sein. Wir besitzen Technolo-
gien, die beispielsweise Toshiba
noch nicht zur Verfiigung stehen.”
Neben IBM und ArtX wurde mit
Matsushita, dem weltgrofiten
Hersteller elektronischer Gerdte
(Panasonic ist zum Beispiel ein klei-
ner Zweig des Unternehmens), ein
kompetenter Partner im Bereich
Speichermedium gefunden. Nintendo
lgst sich ndmlich (endlich) von der
Modultechnik, die im Falle des N64

den Speicherplatz fir Programm- Die Macht ist mit dem Dalphin: Dank Lucas Arts und Factor 5 werden auch die Star-Wars-Hits _
daten sehr stark eingeschrinkt hat. auf Nintendos neuem Schlachtschiff erscheinen. | Atari bringt den ST heraus.
Wie die Konkurrenz aus dem Hause Commodore verdffentlicht
Sony setzt auch Nintendo auf die den Platz auf einer Scheibe finden. Software verhindern soll, ist _’ den AMIGA. .
DVD-Technologie als Datentrager. Ein zusdtzlicher Kopierschutz, der ebenfalls angedacht. Fasst e
4 Insgesamt 4,7 Gigabyte Daten wer- das problemlose Vervielfaltigen der man alle Fakten zusammen, i1 um HW;M t
so lasst sich wohl orakeln, AR

dass mit dem Dolphin eine

Konsole auf den Markt stofit, die rein
technisch locker mit der Konkurrenz
mithalten wird. Betrachtet man
aufterdem die Software-Hits, die von
Entwicklern @ la Miyamoto oder den
Stamper-Briidern (Rare) entwickelt
werden, verbessern sich die Aus-
sichten fiir Nintendos neue Konsole
nochmals deutlich. Wichtig fiir Big N
wird jedoch sein, dass moglichst
viele Third-Party-Hersteller, wie
Acclaim oder Electronic Arts, auf den
Dolphin-Zug aufspringen
werden, denn auch im
128-Bit-Zeitalter gilt die kluge
Weisheit: ,Software sells
Hardware". (Uwe)

— = ginen Videospiele-

- ‘ Standard.

Hits aus der PC-Kiste: Dank Looking Glass werden Dolphin-Zocker l — = e
wahrscheinlich auch Terra Nova oder Dark Project daddeln diirfen.
o in | ||
| | 1]
[ ] ] [ 1 1 | | ]

-Konsole in Japan.
einer Million in den Handel ausgelieferter Exemplare in Japan gut an,
600.000 Konsolen an den Endverbraucher verkauft.

n E3-Messe in Los Angeles war es erstmals maglich, ein Gran-Turismo-
rdware lief, zu spielen.
Dreamcast in Japan auf 19.900 Yen (298 DM) und will somit den Verkauf der

gIgIrupri

Im Herbst des Jahres
erscheint mit dem
Dreamcast der
Saturn-Nachfolger

Nintendo verdffentlicht
das NB4.

-

Saturn von Sega auf den
Markt. Nur

—
- -

%
gz folgt die PlayStation

= 50 von Sony.

T

\

Die geplante Zusammenarbeit
zwischen Nintendo und Sony scheitert.
Sony entwickelt van nun an das CD-ROM- |
Laufwerk, das urspriinglich als Add-on
fiir das SNES vorgesehen war, als eigen-
standige Konsole weiter. Schon damals
stand der Name PlayStation fest.

Sega veroffentlicht das
Mega Drive.
Wenige Monate
spater erscheint das
Super Nintendo.

Sony entwickelt zusammen
mit Bill Gates das MSX.
Gleichzeitig verdffentlicht
Commodore seinen C64 und schafft somit

Sinclair verdaffentlicht
den ZX81, und
Atari bringt die
legenddre VCS-
2600-Konsole auf
den Markt.

Der erste weit verbreitete
Personalcomputer,
der MITS Altair 8800

= (] -
wird verdffentlicht. E
Er kostet als Bausatz : ©
$439, f

|| Pong betritt die
Spielhallen und sorgt fir
den ersten Meilenstein in
der Geschichte der

| Videospiele,

Der Physiker William A.
Higinboth entwickelt mit
“Tennis for Twa” ein primitives "%
Tennis-Spiel. Er benutzt einen
kleinen analogen Labor- K
Computer zum Zeichnen und
Anzeigen einer Flugbahn

eines bewegten Balls auf dem Oszilloskop.
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gen der Kampfer

‘WWEF Attitude

1 { Ein neuer Wrestling-Leckerbissen, der die Helden

”, r!EL.r.

der WWF ganz oben mitspielen lassen wird.

Is wir in Ausgabe 10/98 WWF

Warzone testeten, waren wir
schlichtweg begeistert. WWF War-
zone konnte damals sicherlich schon
zu einer zweiten Generation von

Nintendo-64-Spielen gezahlt werden.

Aber auch die PlayStation-Version
iiberzeugte durch hohe Spielbarkeit
und bis dato nicht gekannter Bedie-
nungstreue. Gerade der vorbildliche
Trainingsmodus wies alle anderen
Titel des Genres in ihre Schranken.
Grund genug fiir Iguana, die mittler-
weile in Acclaim Studios umgetauft
wurden, eine Fortsetzung zu kreie-
ren. Allerdings hat man sich damit
selbst vor eine gewaltige Herausfor-
derung gestellt, da beide Wrestling-
spiele nach wie vor jeweils den er-
sten Platz in unseren Referenzen be-
legen. Bei einem Freitagabend-(nach
Feierabend)-Besuch konnten wir bei-

de Versionen ausgiebig probespielen.

Spielablauf: Modi, Modi, Modi
und dutzende Wrestler

Sofort sticht einem eine Modivielfalt
ins Auge, die sich sprichwartlich ge-
waschen hat. Sage und schreibe {iber
30 (!) Wege stehen zur Auswahl, um
einen der begehrien Meistertitel ein-
zuheimsen. Diese unierteilen sich in
20 Einspieler-, 29 Zweispieler-, 19
Dreispieler- sowie 18 Vierspieler-
Modi. Vier Spieler auf der Play-
Station? Ihr lest richtig. WWF Atti-
tude halt nun auch in der Sony-

SFpNE coLwn

RICK !

Atomic Dro
langerten R

Version die Option parat, sich gleich-
zeitig zu viert via Multitap auseinan-
der zu setzen. Realistischen Tag-
Team-Matches Zwei gegen Zwei steht
somit auch hier nichts mehr im Wege.
Zugegeben, bei einer solchen Vielfalt
von unterschiedlichen Modes dhneln
sich manche etwas, aber man hat als
Spieler die Maglichkeit, zwischen fei-
neren Variationen zu wahlen. Und bis
alle durchgespielt sind, wird so man-
ches Pad das Zeitliche gesegnet ha-
ben. Als Nachstes nehmen wir den
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Bastel-Mode genauer unter die Lupe.
Schon zu WWF-Warzone-Zeilen war
dieses Feature unumstofilich einzig
artig. Gut, auch andere Spiele hielten
die Option parat, das oplische Er-
scheinungsbild der Fighter zu veran-
dern, aber all diese wurden mit WWF
Warzone weit nach hinten verwiesen.
Erneut hat Iguana bzw. Acclaim Stu-
dios nun méchtig die Schrauben an-
gezogen und will mit WWF Attitude
dem Vorganger noch eines drauf-
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Steuerung gelingen euch die harteste

setzen. lhr diirft euch euren eigenen,
individuellen Wrestler jetzt noch mit
wesentlich mehr Optionen zusam-
menbasteln. Das ganze Gesicht kann
beispielsweise in feinsten Stufen und
Abschnitten kombiniert werden, wo-
bei das Kinn, die Nase, der Mund, etc.
wie in einem Fahndungsfoto Stiick
fiir Stiick zusammengesetzt wird. In
Sachen Bekleidungsstiicke stehen
nun Optionen bereit, durch die man
sich zum Beispiel einen individuellen
Schriftzug aufs Shirt schreiben kann.
Neben Hunderten von optischen
Méglichkeiten kreiert ihr dann noch

fiir euren Wunschwrestler seine eige-

nen Moves, benennt diese nach Be-
lieben und verpasst ihm eine Ein-
zugsmusik, die seinen Antritt zum
Ring untermalt (allerdings kann die
Einzugsmusik nur aus vorgegehenen
Stiicken ausgesucht werden). Im Ring
selbst herrscht das gewohnte Bild
vor. lhr beharkt mit bis zu 400 unter-
schiedlichen Standard-Moves und
Spezialattacken euren Gegner, bis
dieser mangels Energie auf dem
Ringboden gepinnt wird (beide
Schultern missen drei Sekunden
ohne Unterbrechung den Boden
beriihren). Neben der Méglichkeit,
mit dem eigenen Wrestler in den
Ring zu steigen, stehen selbstver-
standlich noch etliche bekannte
Superstars aus der WWF parat.
Neben Stonecold Steve Austin, dem
Undertaker, Goldust, Kane, Mankind,
Edge, Faarooq sind auch Chyna,
Sable und der nervende Jerry Law-
ler anwahlbar. Bei allen digitali-
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Handycap-Match: G
Allerdings s
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sierten Charakteren fallt einem sofort
aul, dass diese sich nun wesentlich
geschmeidiger und realistischer be-
wegen, als das noch in WWF War-
zone der Fall war. Auch wurde die
Spielgeschwindigkeit in der Play-
Station-Version (was damals noch ein
Kritikpunkt war) heraufgesetzt.

STONE cowLn @1
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Technik: Die Fahnenspitze
erreicht?

Grafisch bieten beide Versionen liberar-
beitete HiRes-Grafiken, die ihresgleichen
suchen. Bei der PlayStation-Version
scheint man mit WWF Attitude an die
Leistungsgrenze gestofien zu sein, Wir
glauben, dass nun wirklich das letzte
Quentchen aus dem 32-Bitter herausge-
holt wurde. Merklich lange sind in der
Preview-Version die Ladezeiten, hervor-
gerufen durch die Datenmengen, die in
die RAM geschaufelt werden. Auch beim
N64 wird die RAM-Erweiterung absolute
Pflicht sein, um in den Genuss der genia-
len Technik zu kommen. Steuerungstech-
nisch bieten beide Versionen aufs Neue
perfekte Kontrolle iiber die Charaktere.

3 -
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Erster Eindruck: Der Thron
beginnt zu wanken

Als simples Rooster-Update kann
man WWF Attitude beileibe sicher
nicht bezeichnen, denn hierzu wur-
den dem WWF-Warzone-Nachfolger
einfach zu viele neue Features bei-
gemischt. Grafisch und auch spiele-
risch sind neue Elemente hinzuge-
kommen, die einen Kauf rechtferti-
gen. Und gerade im Bereich der Titel,
die man wunderbar als Vier-Mann-
Truppe gegeneinander spielen kann,
wird WWF Attitude eine Menge neue
Freunde finden und fir reichlich
Partystimmung sorgen. (Gunther)

Nintendo 64

Acclaim Studios
30+ Modi, 40 Wrestler,
Rumble-Pak,

August

- e super

Eindruck
PlayStation

Acclaim Studios
30+ Modi, 40 Wrestler,
Dual Shock,

August
e =xp sehr gut

Elndruck
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Gate. You should have it

=

Ende vom Lied: Koris iiberreicht Levant den Schliissel zum
nachsten Dungeon, und das Demo ist vorbei.

| ]

PlayStation

in arbeit

LHere is the ke %o the Dregontly
[

| Koris | "
Barrier Gate |

h Eeetle .Ffo;gsl

Niitzlich: Habt ihr euch einmal einen Weq erschlossen,
konnt ihrihn per Karte abkiirzen.

Endlich gefunden: 1n dem Baum ist eine wesentlich bessere

Waffe als unser Dolch versteckt.

Auf der E3 stellte das junge Crave-Team seine ersten

Spiele vor. Dazu gehort auch Jade Cocoon von den Japan-Codern Genki.

it seinen zwei Inhouse-Studios
Mist Branchenneuling Crave noch
relativ mager bestiickt. Bei dem hart
umkampften Markt reicht das hinten
und vorne nicht, um die Firma zu
finanzieren. Daher ist Crave auf
Einkdufe bei unabhédngigen Entwick-
lungsbiiros angewiesen. So gesche-
hen auch bei Jade Cocoon, bei dem
sich Crave die Vermarktungsrechte
gesichert hat. Eigentlich wird das
Rollenspiel vom japanischen Genki-
Team entwickelt und programmiert.
Bisher gibt es zwar nur eine Demo-
CD, doch auf ihrist immerhin ein
vollstandig
spielbarer
Dun-
geon

enthalten, so dass wir euch schon
einen relativ kompletten Uberblick
iiber die Story of the Tamamayu, so
der Untertitel, geben konnen. Die
Handlung spielt in einem kleinen
Dorf namens Syrus. Dort lebt Levant,
ein Jugendlicher, der unbedingt er-

wachsen werden mochte. Als Sohn ei-

nes berithmten Monsterbeschworers
hat er den Ehrgeiz, in die Fultstapfen
seines Vaters zu treten und ihn sogar
noch iibertreffen zu wollen. Doch

(Garai |, o

alles, was er von seinem Vater weif3,
sind Erzahlungen der Hexe Garai, die
ihn aufzog, als es seinen Vater wie-
derin die Walder trieb. Nun ist
Levant alt genug, um ebenfalls auf
Abenteuer auszuziehen. Die Hexe
schickt ihn zu Meister Koris, der ein
angesehener Monsterbeschwarer ist.
Der akzeptiert Levant als Lehrling,
um ihn sofort ins kalte Wasser zu
schmeifien: Autogenes Training ist
sein Konzept.

Ever since your father disappeared

into the forest, Koris has been

taking very good cere of Syrus...

Die weise Frau: Garai hat fiir Levant die Verantwortung
iibernommen und ihn grofigezogen.

Klangvoll: Bei jeder
Einfang-Aktion holt Le-
vant seine Fldte heraus
und spielt darauf.

PR -

Riesennisse: Koris Haus sieht aus wie ein tiberdimensioniertes Insektenheim.
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see you bave some liretly
Te berrer purity
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Lehrling: Die hiibsche Mavoo ist die Schiile-
rin der alten Hexe Garai,

Spielablauf: Monster jagen und
beschwéren

Was hat es mit dem genannten Mon-
sterbeschwiren auf sich? Levant hat
eine besondere Fahigkeit. Mit Hilfe
einer kleinen Okarina kann er schwer
verletzte Monster einfangen. Sie
werden in magische Behaltnisse

e ~
! A stope tRDleT Tests™

| a1 the toot of & Tock

Steintafel: Hin und wieder sind ziemlich
unauffallige Gegenstande in der Landschaft
verteilt.

8 is what 11] look like
v jore.
ivw other abilines.
T
Hame Futsleho
Anack
Detense 5=
© Magie & 1
Magie I
Cpred A
Combiue
Mischen: Wahltihr zwei Kreaturen, kdnnt
ihr sie bel Mavoo vermischen und das
Ergebnis beobachten.
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ich: Geschlagene Gegner werden mit einem magischen Netz eingefangen.
Hab dich: Geschlagene Gegner werden mit einem magischen Netz eingefangen

gestopft, die Empties heiflen. Zu Be-
ginn sind das gerade einmal zwolf
Stiick, die der junge Held mit sich
herumtragt. Mit den eingesammelten
Kreaturen geht es dann zurick zu Ga-
rai und threm hiibschen weiblichen
Lehrling. Mavoo verpasst den Wesen
eine Gehirnwasche, die sie zu an-
hanglichen Dienern ihres Herrn
macht und fiir ihn durch dick und
diinn gehen ldsst. Mit diesen ge-
zahmten Monstern kann Levant eine
Menge anstellen. Zundchst ldsst er
sie an seiner statt gegen Gegner
kampfen. Das hat so einiges fiir sich.
Zum einen erhalt Levant nun Erfah-
rungspunkte fiir das Einfangen der
Gegner, wahrend seine Kreaturen
sich nur durch Kampf verbessern.
Andererseits regenerieren sich die
Monster, wahrend Levant auf Potions
und lange Ruhepausen zuriickgreifen
muss, um seine Werte wiederherzu-
stellen. Um die Manster fiir sich
kampfen zu lassen, ruft er eines der
bis zu drei Wesen auf, mit denen er
herumzieht. Dieses bearbeitet den
Gegner so lange, bis er kurz vorm
Krepieren ist. Dann schiebt sich wie-
der Levant in den Mittelpunkt des
rundenbasierenden Kampfes. Er ziickt
seine Okarina und fangt den Kentra-
henten ein. Je mehr seine Einfang-
Fahigkeit seinem Gegeniiber tiberle-
gen ist, desto frither kann er seine
Flote ziicken. Schafft er es nicht, das
Manster einzufangen, geht ihm ein

Emptie kaputt. Das kann er so lange
nicht verwenden, bis er wieder bei
Mavoo gewesen ist, um die vollen zu
leeren. Wieder bei Mavoo angekom-
men, kann er mit den Biestern noch
mehr anstellen. Neben diversen
organisatorischen ist die wichtigste
Aktion das Ziichten neuer Rassen.
Dabei werden zwei Monster zu einer
neuen Kreatur magisch verschmol-
zen. Diese neue Kreatur hat dann die
vermischten Eigenschaften der bei-
den Elterntiere. Ihr kdnnt die neuen
Wesen ebenfalls mit anderen ver-
schmelzen lassen. Doch ist Vorsicht
geboten. Der Zuchtstammbaum re-
gistriert nur die letzten beiden Ent-
wicklungsstufen, also von den Grofi-
eltern an. Da sich das Weiterziichten

bei manchen Ergebnissen nicht mehr
lohnt, weil sie beispielsweise im Dut-

zend schon vorhanden sind, wird in
der fertigen Version ein Monster-
handler varhanden sein, bei dem

neue Rassen gekauft werden kdnnen.

Selber schuld: Der Fremdling leat sich mit
uns an und muss dafiir biifien,

1 ) Py
&
'

b ‘.. A

Kurze Wege: Eine TElEp(]r!rers[retke vorm Anfdng bis zum Ende des
;l Dungeons demonstriert eine vorgesehene Transportmaglichkeit,
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Wilstling: Dieser Papagei wagt es wirklich, sich mit uns anzulegen,

Technik: Vom Feinsten

Auch wenn es nur die Demo-Version 1st,
|asst sie doch auf das fertige Spiel hof-
fen. Gerade in puncto Grafik hat sich
"Wir
wollen das technisch hochwertigste Rol-
lenspiel auf dem gesamten Weltmarkt
erschaffen”, so Gaku Tamura, der Pro-
duktionsleiter von Jade Cocoon. Nach
unserer Einschdtzung kann es Genki
durchaus schaffen, denn die Firma ist
auch fiir die sehr gute Dreamcast-
Umsetzung des Edelkloppers Virtua
Fighter 3tb verantwortlich und konnte
so viele Erfahrungen sammeln. Doch
letztendlich bleibt es abzuwarten, ob
Genki dem zu gleicher Zeit erscheinen-
den Final Fantasy VIII den Rang ablau
fen kann. Die ersten Eindriicke verraten
jedenfalls eine ziemliche Ausgeglichen-
heit zwischen beiden Projekten.

Genki einiges vorgenommen. Zitat:

“"*‘ Level

Idyllisch: Noch besteht das Dorf aus Garais Hiitte und dem T0|
kénnen auch andere Hauser betreten werden.

PRTRIMEL
"
: g/ 29

Kein RPG ohne Magie: Wie so oft gehort ein
Feuerangriff zur einfachen Elementarmagie.

’5 PlayStation

~ Metac

Erster Eindruck: Ein
Genre-Einstieg, wie er

besser kaum sein kann

Auch wenn Jade Cocoon kein Original-
Crave-Produkt ist, wird der Branchen-
neuling damit Aufsehen erregen. Ob
das Rollenspiel vom Gameplay her das
hdlt, was die jetzt schon als fantastisch
einzustufende Grafik verspricht, bleibt
zwar vorerst offen, doch es sind alle
Ansdtze dafiir sichtbar. Einzige Sorge
macht mir die Thematik. Monster zu
beschwaren ist eigentlich nur etwas
fur den japanischen Markt. Samtliche
dhnlich gelagerten Versuche sind bis-
her auf dem deutschen Markt hinten
runtergefallen. Hoffen wir einfach mit
dem neu gegriindeten Crave-Team
Deutschland, dass bei der sich abzeich-
nenden hochwertigen Qualitat nicht
Ahnliches passiert. (René)
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Mana I/ 2

Genki/Crave
keine

Oktober
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Nintendo 64

Der kann rechts wie links! Shadow Man ist in der Lage,
immer zwei Gegenstande gleichzeitig in den Handen zu

nadow Man

Die Zeit bis zum

Aufbruch des Schattenmeisters in die Unterwelt
wird immer kiirzer. Hat sich etwas im Reich von

Mike LeRoi getan?

m 9.9.99 will Acclaim simultan auf PC,

PS und N64 fiir Furore sorgen. Mit
Shadow Man, dem neuen 3D-Horror-
Schacker (wir berichteten bereits in Aus-
gaben 3/99, 5/99 und 6/99), soll auf den
Konsolen ein neues Genre entstehen. Ei-
ne Mischung aus einem actiongeladenen
Third-Person-Shooter und der Mystik des
Aushdngeschilds Tomb Raider. Beson-
ders Nintendo-Fans wird dies aufhor-
chen lassen, da bisher auf dem 64-Bitter
keine vergleichbaren Produkie zur Verfii-
gung standen. Vielleicht hat aus diesem
Grund das britische Softwarehaus Iguana
UK zuerst ihr Hauptaugenmerk auf
die N64-Version gelegt. Ubri-
gens: Acclaim hat alle Ent-
wicklungsstudios, wie
Probe und die verschie-
denen Iguana-Able-
ger, nun allesamt un-
ter dem eigenen Label
versammelt, so dass deren Produkte
jetzt auch offizielle Acclaim-Spiele sind.

Spielablauf: Action-Adventure mit
gehdrigem Tiefgang

Thr ibernehmt in den vom Spielablauf
heridentischen Versionen die Kontrolle
von Mike LeRoi alias Shadow Man. Mit-

@)W

tels eines ihm in die Brustimplantierten
Voodoo-Artefakts hat er die Maglichkeit,
von unserer Welt in das Reich der Toten
zur so genannten Darkside zu wechseln.
Dort will er die teuflische Legion aufhal-
ten, deren Intention es ist, Horden von
Untoten und fiinf beriihmte Massenmar-
der zur Seite der Lebenden zu befrdern,
um die Apokalypse auszulésen. Uber 40
Levels warten darauf, durch Shadow Man
von diesem Gesindel gesaubert zu wer-
den. Mit allerlej

§ wie Voodoo-
\", * Waffen macht das
helle Freude. Der
Clou:Thr diirft

Sonderzug nach Nirgendwo: Viele grafische Details machen
Shadow Man zu einem Hitkandidaten.

konventionellen so-

-

B

Noch nie war Schiefien so schén: Unter Einsatz deftiger
Spezialeffekte kann Mike nach Herzenslust um sich ballern.

Genversuch: Das Monsterdesign der Darkside muss den Kiinstlern wahrend ihrer Alptraume in

den Kopf gekommen sein.

beide Hande gleichzeitig einsetzen. Bei-
spielsweise in der linken eine Taschen-
lampe, wahrend ihr rechts die Knarre
haltet. Neben der Action gibt es jedoch
noch viele Ratsel und Geschicklichkeits-
einlagen zu meistern, In diesen Punkten
verschwimmt die Zuordnung ven Sha-
dow Man in ein Genre. Es sind ebenso
Horror-Elemente enthalten wie Shoot'e-
mUp- oder Jump&Run-Fassetten.

Technik: Einmal hui und

einmal pfui

Bisher liegt mit den beiden Konsolen-
versionen von PS und N64 eine Zwei-
klassengesellschaft vor. Wahrend die

Einen Gang zuriickgeschaltet: In der Play-
Station-Version wirkt die Engine bei weitem
nicht so detailliert.

Nintendo-Fassung fast fertiggestellt ist
und technisch sowie spielerisch einen
hervorragenden Eindruck macht, bleibt
die PS-Fassung noch hinter den Erwar-
tungen zuriick. Die Zeit bis zum Release
verstreicht immer schneller und es bleibt
fraglich, ob bis dahin alle Probleme be-
hoben sind. Allerdings sind wir guter
Hoffnung, da Iguana (Acclaim) einen gut-
en Ruf zu verlieren hat.

Fazit: Mindestens ein Anwirter auf
einen Hit-Titel im Anmarsch

Ob beide Versionen den Sprung an die
Spitze schaffen, steht also noch in den
Sternen. Die N64-Fassung jedenfalls
wird die hohen BOer-Regionen mit S5i-
cherheit erreichen. (Swen)

Nintendo 64

Acclaim

40+ Levels, Rumble-Pak, in-

terne Speicherfunktion, Extension-
Pak, deutsche Sprachausgabe

9. September
=[5 super

Elndruck

PlaysStation
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w?‘ - ' 40+ Levels, Dual Shock,
' deutsche Sprachausgabe
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| Griff zum Wegwerfen: Einige Monster, wie
" dieser behibige Hulk-Verschnitt, sind unge-
fahrlicher, als sie aussehen.

Wo ist der Schalter? Solche Deckenkonstruktionen hdngen meistens nicht zur Zierde da.




angespielt

{4] Blast Positive

40) Trance'

Mittelprachtige Optik: Dieser Arheitsplatz zahlt noch zu den detailliertesten Raumen, die die

Vorabversion bietet,

Die Wachter

PlayStation

Exorzisten,

Schamanen, Hexer - Cryo kiindigt ein
mystisches Action-Adventure an.

chon merkwiirdig: Cryo widmete
Ssiclu jahrelang fast ausschliefilich
| dem PCund behandelte die Konsolen
| eher stiefmiifterlich. Seit gut zwei
Monaten hat sich das Bild jedoch auf
| einmal komplett gewandelt. Neben
dreiTests (Dreams, 360, Das Grab des
Pharao), kiindigt das Softwareunter-
nehmennoch drei weitere Titel fiir
die PlayStation an. Die Wachter der
Schatten gehort dabei fast schon er-
wartungsgemaf dem breitgefacher-
ten Adventure-Genre an. Die Hinter-
grundgeschichte zu diesem finsteren
Spuk ist dabel ungewohnt mystisch.
Im Mittelpunkt steht die Legende um
die uralte Bruderschaft Das Partal,
die sich selbst als die Wachter der
Schatten bezeichnen, Sie iiberwa-

chen die heilige Grenze zwischen Le-
ben und Tod, die jedes sterbliche We-
sen bekanntlich nur einmal durch-

‘ Ofter mal was Neues: Ein so genannter
Exarzisten-Monch mit Kutte und Glatze
mimt den Helden.

There are very powerfu H networks n
there. We need to find what the entity
haunting the place draws its energy from end
locate its hwding place_ You go first

= ..“i i

)

Textlastig: Dialoge mit den geschwatzigen
Einwohnern gibt es sehr viele

Religis: Okkultismus spielt bei diesem
Action-Adventure eine gewichlige Rolle

queren darf. Da es immer wieder
Zeilgenossen gibt, die sich nicht an
die Spielregeln halten, entsenden sie
Exorzisten-Manche, die liber eine
starke Kampfmagie verfugen. Ihr
ibernehmt die Geschicke eines die- ‘
ser okkultistischen Supermanner na-
mens Ekna Kathar, um zehn gefahrli- |
che Missionen zu absolvieren, die ihn
zu sehr kontrastreichen Szenarios
fihren. Egal oh Fast-Food-Laden,
Hackfleischfabrik oder Zeppelin, der
charismatische Held muss das Bose
liberall austreiben. Der Spielverlauf
gehort zwar zur Gattung Action-Ad
venture, der Schwerpunkt liegt je-
doch eindeutig mehr auf dem
Rollenspielanteil, garniert mit eini-
gen eher untypischen Manager-Ele-
menten. So musst ihr die meisten
Zauberspriiche selber herausfinden,
viele Dialoge auswerten und knacki-
ge Puzzles [gsen. (UIf)

PlayStation

Cryo Interactive
10 Levels, Dual Shock

Juli

r =x7 mittel

Elndruck |
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Freibeuter-Feeling: ...kommt bei diesem Anblick auf. Doch
lasst euch nicht von Randobjekten ablenken, da ihr sonst

schnell im Kampf den Kiirzeren zieht.

Dreamcast

‘angespielt
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Biotop zu vertreiben.

Gute Klopper im Stile von

Final Fight sind rar gesat. TOKA schickt sich nun
an, den Missstand fiir Segas Flaggschiff piinktlich
zum Europa-Release zu beheben.

esonders hartgesottene Fans von

Priigelspielen werden sich viel-
leicht noch an einen Titel aus der
franzésischen Schmiede TOKA erin-
nern. Er trug den vielversprechenden
Namen Legend, schaffte es aber lei-

der nicht, zu einer solchen zu werden.

Ihr musstet einen eurer drei Recken
durch abwechslungsreiche Welten
dirigieren und euch dabei mit mehre-
ren Widersachern gleichzeitig aus-
einander setzen. Die Schwéchen des
"Vorgangers” auf der PlayStation
lagen nicht im technischen Bereich,
sondern vielmehr im Umstand der
unprazisen Steuerung und gelegent-
licher unfairer Passagen verborgen.
Dies sorgte vermehrt fiir Frusterleb-
nisse, die eine bessere Wertung des
Varbilds verhinderten. Mit dem
Dreamcast soll nun dem bereits

bekannten Gameplay neues o

Leben eingehaucht
werden.

Spielablauf:
Hack and Slash
in Reinkultur
Erneut trefft ihr die
Auswahl fiir einen
von drei Kdmpfern, mit
dem es dann sogleich ans
Eingemachte geht. Euer Schla-
ger hat noch keine fiinf Schritte
getan, ehe die ersten Heerscharen
des Basen auf euch einstiirmen und
—schlagen. Doch gliicklicherweise

- Standhaﬂer Recke: Selbst bei mehreren
heranstiirzenden Fightern verliert ihr nicht
die Fassung. Ihr kénnt euch auf euer

- Waffenarsenal jederzeit verlassen.

seid ihr in Bezug auf das Waffen-
repertoire relativ gut ausgeriistet. Zu
den mittelalterlichen Peacemakern
gehort neben einer Armbrust unter
anderem auch ein beeindruckendes
Langschwert. Dieser Umstand entlas-
tet eure Fauste und Fiite etwas, so
dass ihr nicht nur auf Combos aus
Punchs und Kicks angewiesen seid.
Der relativ frei zu wahlende Weg
durch die insgesamt sechs Welten mit
jeweils zehn Sublevels ist gespickt
mit etwa 40 unterschiedlichen Wider-
sachern, die allesamt direkt aus der
Fantasy-Welt entsprungen zu sein
scheinen. Nur sehr selten habt ihr es
dabei mit nur einem Haudegen,
sondern meist mit bis zu sechs
gleichzeitig zu tun. Power-ups und
Bonusspielchen sorgen fiir einen
kurzweiligen Ablauf.

Technik: Klasse
verpackt
» TOKA ist es gelun-
gen, viele grafische
Details im ersten
* Anlauf einzubauen.
Dazu zéhlt eine sehr

16 = 1

Versumpft: Amphibische Lebewesen und Fischgetier ver-
suchen verstandlicherweise, jeden Eindringling aus diesem

Mlttel.alter pur: Fruher war es noch heruntergekipptes heifies Pach. Jetzt sind es schon riesige
"Holzkohlen", die euch gehirig an die Substanz gehen.

Wandertag Die Hatz durch die grofien Welten fuhrt euch
auch durch eine authentisch wirkende Kampfarena.

Massenschlagerei: Selbst bei bis zu sechs Gegnern auf elnmal geht die Gmﬁk Engme nichtin
die Knie, Dies spricht fiir die Fahigkeiten der Programmierer.

detaillierte Texturierung der Umge-
bung samt vieler Kleinigkeiten, wie
etwa Wasserfdlle oder Windmiihlen.
Der gut animierte Seelenkampfer
priigelt sich mit einer konstanten
Framerate von 60 Bildern durch die
riesigen Welten. Hier werden zahl-
reiche Effekte, von sehr schonen
Transparenzeffekten bis hin zum Mip-
Mapping, implementiert. Clipping
sucht man zumindest in der uns
vorliegenden Version vergeblich.

Nashorn Attacke: Der gehomte Fleshng hat
nichts Gutes im Sinn und auch gleich seinen
Kumpel mitgebracht.

etwas die Motivation nachldsst. Viel-
leicht liegt das auch darin begriindet,
dass ihr euch zwar frei durch den Le-
vels bewegt, aber neben den Fights
keine Aufgaben zu erfiillen habt. Die
Bonusspielchen beschrénken sich auf
das Ausweichen vor rollenden Stei-
nen oder das Werfen von Axten oder
Messern auf heranstiirmende Wider-
sacher. Sollte man hier nochmal eini-
ges anpacken, wie etwa kleinere
Mini-Missionen, kénnte uns pinktlich
zum Europa-Launch des Dreamcast
ein interessanter Titel ins Haus
stehen. (ULf)

Erster Eindruck: Technisch sau-
ber, aber Liicken im Gameplay
An Soul Fighter ist im Prinzip nur
auszusetzen, dass bei langerem Spiel

Dreamcast

TOKA
6 Welten,
10 Sublevels

September

Sirsnzr gut

druck
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an Texturilberziigen,

Nintendo 64

Nackte Tatsachen: Den ersten Screenshots mangelt es noch

g =

Kaum ist Castlevania

fiir Nintendos Modul-Toaster erschienen, flattern be-
reits erste Infos und Screenshots zum zweiten Teil des
Kult-Adventures in unsere heiligen Redaktionshallen.

lde Geriichte zu Konamis Erfolgs-
Wad\.renlure kursieren derzeitim In-
ternet. Bose Zungen behaupten, dass
ihr mit neuen Spielcharakteren durch
die grafisch etwas aufgewerteten Locati-
ons des letzten Abenteuers stobert und
auch rein spielerisch keinerlei Verbesse-
rungen vorgenommen werden. Konami
jedoch kontert jetzt mit ersten Infos, die
auf eine sehrinteressante Hin-
tergrundgeschichte und
einen daraus resultie-
renden abwechs-
lungsreichen Spiela-
blauf schlieften lassen.
Ihr steuert einen Cha-
rakter namens Cornell,
der nicht menschlicher Abstammung,
sondern einer der letzten Uberlebenden
der Beast-Man-Rasse ist. Er besitzt da-
her die Fahigkeit, sich ab und anin ei-
nen blutriinstigen
Werwolf zu ver-
wandeln. Der
Haken an
der Sa-
cheistje-
doch, dass
sich diese Meta-
morphose nicht von
Cornell bewusst
beeinflussen ldsst.

Sie tritt in unregelmatigen Absténden
auf. Im Verlauf des Abenteuers wird es
dem Helden wahrscheinlich immer bes-
ser gelingen, diese Verdnderung eigen-
standig zu steuern und die zusétzlichen
Fahigkeiten, iber die ein Werwolf ver-
fiigt, geschickt fiir seine Zwecke zu nut-
zen, Cornellist ein sehr friedfertiger
Charakter. Er hat bereits beide Elterntei-
le verloren und nur seine kleine
Schwester Ada istihm als

letztes Familienmitglied geblie-

ben. Er lebt in einem kleinen
X Dorf, in das er eines Tages

nach einer sehr langen Rei-
b se zuriickkehri. Wider Er-

warten findet er die
kleine Siedlung nie-
] dergebrannt vor und
L, von einem ehemali-
.. gen Jugendfreund

& namens Ortega
W\ erfihrt der Held,

B dass Ada von
B Unbekannten
entfiihrt wur-
de. Auf Rache
sinnend,
stiirzt ihr euch in ein auf-
regendes Abenteuer und er-
* kennt schon bald, dass Ortega
nicht ganz schuldlos am

1

Kopfnuss: Im Nachfolger soll der Ratselanteil im Vergleich
zum Vorgdnger deutlich erhht werden.

Mystische Stimmung: Ob in der finalen Fassung der Nebel komplett verschwindet oder
als atmospharisches Mittel eingesetzt wird, das ist noch nicht sicher.

\\\ . el

Verschwinden eurer Schwester ist. So-
viel zur Hintergrund-Story des Nachfol-
gers, der zeitlich acht Jahre vor dem Se-
quel spielt und sich somit in einen allge-
meinen Sequel- bzw. Prequel-Trend ein-
reiht (Star Wars Episode I, Resident Evil
3 Nemesis). Uber den Spielablauf selbst
kann levder noch keine Aussage ge-
macht werden, da Castlevania 2 aller
Voraussicht nach erst Milte ndchsten
Jahres erscheinen wird. So gut wie fest-
z2ustehen scheint jedoch, dass das
Expansion-Pak unterstiitzt wird und so-
mit eine hochaufldsende Grafik-Engine
auf den Spieler wartet. Auch dichte Ne-
belbédnke sollen laut Hersteller im Se-
quel nur noch an Locations anzutreffen
sein, an denen die Schleierwolken der
atmosphdrischen Untermalung dienen.
Als weiteres Feature sorgt die differen-
zierte Rumble-Pak-Unterstiitzung dafiir,
dass der Spieler das Abenteuer hautnah
erlebt. (Uwe)

Uberdimensionale Vase: Die Schauplitze wurden mit einer
Vielzahl stimmunasvoller Details geschmiickt.

ARG (2 el ﬂg
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Donkey Kong lasst griilen: Ob es auch eine
virtuelle Lorenfahrt zu gemefien gibt, steht
noch nicht fest.

Nintendo 64

Konami
Expansion-Pak

2000

..... 9 = v ¢ nicht mogl.
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Vorsu:ht Falle! Auf den Strecken befinden sich Hindernisse,
die wertvolle Zeit kosten kdnnen.

PlayStation/Né64

der Realitat,

Jeder Junge hat den

Wunsch, ein ferngesteuertes Rennauto zu besitzen.
Re-Volt befriedigt dieses Bediirfnis zumindest virtuell.

ie Acclaim Studios London (ehe-

mals Probe) werkeln derzeit an
einem Racer der besonderen Art.
Nachdem sie mit Batman und Robin
nicht gerade fiir Furore sorgten,
wollen sie nun mit Re-Volt ihr ange-
kratztes Image wieder aufbessern.

Spielablauf: Mit Vollgas durch
den Hinterhof

In Re-Volt steigt ihr ausnahmsweise
mal nicht in das Cockpit eines PS-
Monsters, sondern steuert ein kleines
Vehikel via Fernsteuerung. Zu Beginn
habt ihr die Auswahl zwischen 28
verschiedenen Vehikeln, die sich in
Attributen wie Hochstgeschwindig-
keit, Wendigkeit oder Bremskraft
voneinander unterscheiden. Die Wahl
des Renners sollte dabei mit Bedacht
getroffen werden. Je nach Strecke, auf
der das Rennen stattfindet, andern
sich natiirlich auch die Anforderun-

die an den Wagen gestellt werden.
Thr donnert beispielsweise iiber
schliipfrigen Kies, iiber festen As-
phalt oder iiber rutschiges Gras. Die
ferngesteuerten Renner verhalten
sich dabei extrem realitdtsnah. Gebt
ihr zum Beispiel beim Start zu viel
Gas, drehen die Gummipneus des
kleinen Flitzers gnadenlos durch und
ihr verliert wichtige Sekunden im
Kampf um den Spitzenplatz. Driickt
ihrin einer engen Kurve zu stark das
Gaspedal durch, verliert der Racer die
Bodenhaftung und legt olympiareife
Pirouetten hin. Die Locations, durch
die euch die Rennen fiihren, wirken
sehr realitatsnah. Thr donnert durch
liebevoll gestaltete Garten, durch-
quert ein Museum oder diist liber die
Straften einer Kleinstadt. Dabei sind
die Orte des Spielgeschehens natur-
gemaf riesig. Ein Basketball bei-
spielsweise, der herrenlos liber

| die Strafte hiipft, ist bereits dop-

| pelt so grofd wie euer Fahrzeug.

| Am Strafenrand parkende Autos,
/ unter denen ihr sogar hindurch

/ fahren diirft, wirken wie ruhende

/ Ungeheuer, die jeden Moment er-
wachen.

Abgefahren: Das ungewshnliche Streckendesign entstammt

Schwere Aufgabe: Die drei gegnerischen Fahrer agieren

bereits in der Alpha-Version recht intelligent.

Schlechtwetterzone: Leider verschleiern
Nebelfelder (noch) den Weitblick.

Technik: Solide, jedoch nicht
iiberwiltigend

Leider lag uns nur die N64-Version von
Re-Volt als Preview-Version vor. Daher
ldsst sich natiirlich noch nichts zur
PlayStation-Variante des Racers sagen.
Die Modul-Fassung wartet bereits in
der Alpha-Version mit tollen Transpa-
renz- und Lichteffekten auf. Die Engine
ist fliissig, jedoch verhindern Nebel-
banke (noch) den totalen Durchblick.

Erster Eindruck: Ein netter Racer
fiir zwischendurch

Re-Volt besticht nicht gerade durch
Innovationen. Dennoch kénnten die

F'sychedehsch In der Rohre erwarten euch
schine Lichteffekte.

16 verschiedenen Kurse, der spaflige
Multi-Player-Mode und der Strecken-
editor fiir langen Spielspafd und eine
knappe 80er-Wertung sorgen.

(Uwe K.)

Burn out: Dle Vehikel verhalten stch extrem
realistisch.

Noch in der Mache: Der fertigen
Version werden noch einige liebevolle
Details, wie hiipfende Bélle, spendiert.

Alles im Blick: Mehr als vier untersch1edl1-
che Ansichten werden euch in der fertigen
Version zur Verfiigung stehen.

PlayStation/N64

Acclaim
16 Kurse, 28 Vehikel

September
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Schwer bepackt: Mit Hilfe des Kreis-Buttons lsst sich das
Inventar des Geheimagenten auf den Bildschirm einblenden.

Nightvision goggles
Es werde Licht: Dank des Nachtsichtgerates lassen sich auch
dunkle Raume durchstobern.

Product-Placement: Per Apple-Newton-Palmtop-Computer
bewegt sich der Held von Punkt A nach Punkt B.

jedoch laufen sie nicht im Vollbild ab,

PlayStation

Aufstand in Washington! Die

beiden Top-Agenten des FBI, Scully und Mulder,
sind auf mysteriose Art und Weise verschwunden.

eit qut elf Monaten diirfen sich

PC-Besitzer bereits an einem
Abenteuer erfreuen, in dem sich alles
um eine der erfolgreichsten TV-
Serien aller Zeiten dreht. Die Rede ist
von Akte-X, einer Mysterie-Serie, die
weltweit Millionen von Menschen in
ihren Bann zieht. Genau wie bei der
PC-Version werden euch tonnenweise
Videosequenzen prasentiert, diein
insgesamt siebenwdchiger Arbeit ab-
gedreht wurden. Da Fox Interactive
eine Tochter der Fox Filmed Enter-
tainment Company ist, stellte es kein
grofles Problem dar, sowohl den
Drehbuchautor als auch die gesamte
Filmcrew der X-Akten fiir das Spiel zu
verpflichten.

Spielablauf: Wo sind Scully und
Mulder?

Auf den ersten Blick enttduschend ist
der Umstand, dass die beiden Schliis-
selcharaktere der Serie nicht von
euch gesteuert werden diirfen, Der
Spieler ibernimmt vielmehr die Rolle
eines FBI-Neulings, der dem ratsel-
haften Verschwinden der beiden
Stars nachgehen soll. Wie das Intro
verrat, waren Scully und Mulder ge-
rade mit der Durchsuchung eines
Lagerhauses beschaftigt, als ein
mysteridser Zwischenfall stattfand,
der beide Akteure verschwinden lief.

Optisch prasentiert sich X-Files als
edle Mischung aus Full-Motion-
Videosequenzen und der ebenfalls
gefilmten, jedoch in Einzelbildern
dargestellten Spielegrafik. Ein auf
dem Bildschirm angezeigtes Faden-
kreuz, das sich dank analoger Steue-
rung prazise bewegen ldsst, gibt an,
welche Aktionsmdglichkeiten im ak-
tuellen Bildschirm fiir den Spieler be-
stehen. So lassen sich beispielsweise
Tiiren 6ffnen oder Gegensténde ver-
schieben, Das Inventar wird durch
Betdtigung der Kreis-Taste am unte-
ren Bildschirmrand eingeblendet.
Hier lassen sich typische Polizei-
utensilien, wie eine Dienstmarke
oder eine Handfeuerwaffe, aus- |
wahlen und benutzen, Ferner findet
ihr einen Palmtop-Computer, der
automatisch die vom Agenten im
Spiel aufgeschnappten Adressen
oder E-Mails vermerkt. Auferdem
wird durch das niitzliche Utensil eine
Stadtkarte eingeblendet, dank der ihr
euch von einem Punkt zum néchsten
bewegt. |

Technik: Bei X-Files sitzen Sie
in der ersten Reihe!

X-Files wurde aufgezogen wie eine
typische Akte-X-Episode. Die Videos
flimmern in einer hervorragenden
Qualitat iber die Mattscheibe. Leider

/%

Traumfrau und Superman: Leider lassen sich im Spiel die beiden Serienhelden nicht
steuern.

sondern wurden verkleinert, um den
fiir den Hersteller teuren Speicher-
platz (noch mehr CDs) zu sparen.

Erster Eindruck: Gute
Alternative zu Myst und Co
Die Spannung, die sich im Laufe der
Story entfaltet, kommt einer Akte-X-
Episode recht nahe. Ob jedoch auch
fiir Langzeitmotivation gesorgt ist,
wird der Test zeigen. (Uwe)

i * . 18
"I-'."%.E‘!.'

- THLE  Wlaluey
Who's the guy from DC?

‘What cases are you working
on?

Ihr solltet alles hinterfragen: Wahrend des
Abenteuers kommt es sehr haufig zu Dialo-
gen mit anderen Charakteren,

Zur besseren Ubersicht: Lassen sich Gegen-
stande benutzen, verdndert sich das Symbol
des Zielkreuzes auf dem Bildschirm.

PlayStation

Fox Interactive
4 CDs, Dual Shock,
 Analog-Pad

22. Septembé:f
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dem Freak kann es nie genug sein.

PlayStation

aus Fieslingen antritt.

rocs erster virtueller Auftritt ent-

fithrte das Krokodil in die Auseinan-
dersetzung mit dem Obermotz Dante.
Dieser hatte es sich zum Ziel gesetzt,
alle Gobbos zu entfiihren. Als kleine
Gedankenhilfe sei fiir alle Nicht-Insider
gesagt, worum es sich bei den kleinen
Gobbos handelt. Die Gobbos sind ku-
gelformige Wesen von der netten Sorte.
Sie fanden den ausgesetzten Croc und
gaben ihm inihren Gefilden ein neues

Croc hat ein grofes Herz: Da uns Crocs
gutes Wesen schon immer bewusst war,
bekommt erin seinem neuen Abenteuer
gleich eine grofie Energiedosis verpasst.

Knifflige Lage: Springen, um die Kurve rennen und an einem
Dantini vorbeihuschen. Fiir einige vielleicht etwas viel, aber

Nahezu jeder Hiipfspielcharakter wird mit einem
Sequel seiner Abenteuer belohnt. Auch im Falle des griinen Krokodils ist
dies nicht anders, so dass der putzige Held erneut gegen eine Ubermacht

Zuhause. Part 1 der Krokodil-Saga war
zwar im Prinzip bereits ein iberdurch-
schnittliches Hiipfabenteuer, doch die
ungliickliche Steuerung vermieste den
Programmierern positivere Reaktionen.
Nichtsdestotrotz hat es Croc geschafft,
in die illustre Riege der Platinum-Titel
aufgenommen zu werden. Der Charme
eines Helden schlagt halt doch so
manch technische Ungereimtheit,

Spielablauf: Lord Dante schliigt
zuriick

Der Fiesling Dante wurde am Ende des
ersten Teils in eine andere Dimension
verbannt. Doch seine Dantini-Schergen
blieben nicht untatig und versuchen mit
allen Mitteln, sogar mit magischen,
ihren Boss aus der Verbannung zuriick-
zuholen. Dabei bleiben, wie gehabt,
einige drollige Gobbos auf der Strecke
und werden von den Fieslingen ent-
flihrt. Ihr macht euch sogleich auf den
Weg, um das Vorhaben der Dantinis zu
stoppen und die Pelzknduel zu befrejen.

20 iga Fur

Piraten-Attacke: Der Freibeuter ist weniger nett und will euch gleich mit dem Sébel eins iiber-
braten. Haut mit dem Croc-Schwanz zuriick und gebt ihm Saures.

il vy Y Bl 8
Indiana-Croc: Eine halshrecherische Fahrt mit dem Schie-
nenfahrzeug ist zu absolvieren, falls ihr wihrend dieser
Bonusaufgabe zusétzliche Goodies einsammeln wallt.

Absturz.

Wie in 3D-Jump&Runs {iblich, steuert
ihr den kleinen Hero in der Verfolger-
perspektive durch die iippigen, aus
Polygonen bestehenden Levels. Die
Welten wurden sehr liebevoll gestaltet.
Ihr beginnt noch in einem sehr meeres-
typischen Level, wahrend ihr im spéte-
ren Verlauf sogar in Eiswelten umher-
wandert. Dabei bekommt ihr es mit je-
weils vier Gobbo-Stammen zu tun. Der
Seemann-, der Kosaken-, der Inka- und
der Urzeitstamm wurden individuell
gestaltet und unterscheiden sich in
erster Linie in ihren verschiedenen
Lebensraumen. Zusdtzlich hat jeder
Stamm andersartige Kleidung und ein
unterschiedliches optisches Erschei-
nungsbild. Fiir Abwechslungsreichtum
ist also gesorgt, so dass die Hatz

durch Crocs neues Abenteuer
nie langweilig wird. Thr macht
euch sogleich an die Arbeit,
die Suche nach den einge-
sperrten und verschleppten
Gobbos anzutreten. Auf dieser
Befreiungsmission kénnt ihr wie
bereits im ersten Teil zahlreiche
Edelsteine finden. Die Funktion
der wertvollen Klunkern ist fol-
gende: Sie versorgen euch mit
notwendiger Energie. Die habt ihr ndm-
lich bitter ndtig, da eine Vielzahl an Wi-
dersachern etwas gegen euer Vorhaben
einzuwenden hat. Das Prinzip mit den
Kristallen funktioniert hnlich wie das

Ups! Thr solltet im Stollen schon darauf bedacht sein, in
der Spur zu bleiben, denn sonst droht der unvermeidliche

Spafiiges Synchronhiipfen: In einem lusti-
gen Zwischenspielchen geht es darum, wer
am hochsten springen kann.

ik

Virtueller Stromstofi: Neben einer Vielzahl
an fiesen Feinden wurden noch einige Fal-
len, wie dieser Stromschocker, eingebaut,
um euch das Leben schwer zu machen.

Ringsystem bei Segas Sonic. Trefft ihr
auf einen Gegner, habt aber vorher be-
reits eben diese Edelsteine eingesackt,
verliert ihr bei Kollisionen "lediglich”
alle davon. Euer Energielevel bleibt
davon jedoch unangetastet. Ohne Dia-
manten sieht die Lage etwas prekérer
fiir euch aus, denn nun geht eine
Beriihrung mit Feinden oder etwa das
Fallen in heif%e Lava direkt zu Lasten
eures Energiehaushalts. Ohne die
Kristalle wird euch vieles erschwert,
weshalb ihr immer darauf achten soll-

fet, einige davon im Gepadck zu haben.
Viele dieser wichtigen Items befinden
sich (wie originell) in speziellen Kisten.
Mit einem gezielten

Sprung auf die i
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Guter Tausch: Bei Swap Meet Pete tauscht ihr die miihevoll eingesammelten Kristalle gegen
niitzliche Items, zum Beispiel bessere Spriinge, ein.

Oberseite "knackt” ihr diese und kommt
so an den wertvollen Inhalt. Um an ent-
ferntere oder versteckte zu gelangen,
misstihr hdufig kleine Anstrengungen
unternehmen, wie etwa in Richtung
eines Lufthallons springen, der euch
dann zielstrebig ans Ziel bringt. Um
einen kleinen Einblick in die Grofie der
spielbaren Areale zu bekommen, sei
gesaqt, dass jeder Stamm in finf Levels
plus zwei Boss-Levels unterteilt ist. In
jedem Gebiet werden bis zu 100
Kristalle und fiinf farbige Edelsteine ge-
funden, die euch dann mit einer Gobbo-
Statue belohnen. Als Zugabe darf nun
der Geheimlevel betreten werden. Ins-
gesamt sind in den vier Secret-Stages
noch weitere Items versteckt, mit denen

Eingeknasteter Gobbo: Eurem drolligen
Freund solltet ihr schleunigst wieder die
Freiheit bescheren, denn sonst wird er
vielleicht noch depressivim Kéfig.

ihr die Lost Levels spielen kannt. Das
Ende zu erreichen diirfte somit ungleich
langwieriger sein als im Vergleich zum
ersten Teil. Dem kleinen drolligen Kro-
kodil wurde in diesem Kontext hierfiir
eine merkliche Geschwindigkeitssteige-
rung gestattet, um beizeiten am Ende
anzukommen. Um das Gameplay mit
der verhitterten Suche nach allen klei-
nen Knuddelwesen aufzulockern, baute
man einige recht abwechslungsreiche
Bonusspielchen ein. Ihr trefft beispiels-
weise auf einen Gobbo, der euch den
Vorschlag macht, in einem Bootrennen
gegen Dantinis anzutreten. Daneben
kénnen unter anderem eine Ballonfahrt
oder ein wagemutiger Flug mit einem
Héngegleiter unternommen werden.
Bei allen Events sind zahlreiche Boni
und Items zu erhaschen. Deswegen
lohnt sich die Teilnahme allemal.
Zusétzlich zu den bereits bekannten
Lebewesen wurde ein neuer wichtiger
Charakter kreiert. Mit Swap Meet Pete
steht euch ein katzenéhnliches
Wesen mit einer wichtigen Funk-
tion zur Seite. Bei ihm tauscht ihr
die hart erkdmpften Edelsteine
gegen Power-ups oder beispiels-
weise Teleporter ein. Fiir bestimmte
Spielpassagen sind Petes Gegen-

Stacheliger Geselle: Wo es nur geht, stellen sich illustre Widersacher in euren Weg. Hier
bekommt ihr es mit einem etwas grofd geratenen aggressiven Insekt zu tun.

&6

Gut genchene Plattformen: Nur wer an allen Danums vorbeihuscht, w1rd am Ende mit einer

Handvoll Boni belohnt.

Eine Bootsfahrt, die ist lustig: Im Auftrag ei-
nes Gobbos nehmt ihr die Herausforderung
an und tretet zum Rennen gegen die Danti-
nisan.

stande von erheblicher Bedeutung, da
manche Punkte des Spiels ohne diese
nicht erreicht werden kdnnen.

ner gewachsen. Aggressiver ist sie zudem

geworden und will euch nicht vorbeilassen.

Lila Kuh: Der Werbekuh sind scheinbar Hor-

Croc Messner: Thr habt bis zum Ende eures
Abenteuers mehr Hohenmeter zuriickgelegt
als der Siidtiroler bei einer Erstbesteigung.

Technil: Verbesserung auf ganzer
Linie
In erster Linie siechen eine merkliche
Steigerung beziiglich der grafischen
Présentation und eine erhebliche Lade-
zeitenverkiirzung ins Auge. Am interes-
santesten ist jedoch der neu integrierte
Omni-Play-Modus. Falls jetzt beim
einen oder anderen Fragezeichen
erscheinen, wird dieses Feature kurz
erkldrt. Im Menii legt ihr vor Beginn
fest, welcher der zwei Controller welche
Aufgabe iibernehmen soll. Damit legt
ihr beispielsweise Attacken auf den
einen Port, wéhrend das Laufen und
Springen vom anderen Port aus gere-
gelt wird. Im Zusammenspiel mit einem
Partner ergeben sich so villig neue
Spielmaglichkeiten.

Erster Eindruck: Wiirdiger
Nachfolger mit Hitcharakter
Bereits die Verbesserung der Steuerung
macht Croc noch anziehender als be-
reits im ersten Teil. Die anderen Veran-
derungen schlagen in die gleiche Kerbe.
Einem verdienten Uberfliigeln des Vor-
gangererfolges diirfte nichts mehrim
Wege stehen. (Uwe)

PlayStation

Argonaut =
45+ Levels, Dual Shock,
Analog-Pad

Juni
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PlayStation

ullfrog-Griinder Peter Molyneux

kann in seiner Karriere als Video-
spieldesigner auf einige Software-
Highlights zuriickblicken. Neben dem
revolutiondren Echtzeit-Strategie-
Klassiker Populous und dem genialen
Action-Adventure Diablo gehort die
Wirtschaftssimulation Theme Park zu
seinen schonsten digitalen Werken,
die 1995 den PC und samtliche Kon-
solen eroberten. Trotz seines Aus-
stiegs aus seiner Mutterfirma Bull-
frog lief es sich die Firma nicht
nehmen, einen rundum erneuerten
Nachfolger ins Rennen zu schicken,
bei dem ihr wieder die Geschicke
eines Freizeitparks managt.

Spielablauf: Strategische

Details bis zum Abwinken

Am grundséatzlichen Konzept und am

Charme des Origi-
nals hat sich

kaputte Fahrgeschafte maglichst schnell wieder fit zu machen.

erwartungsgeméaf nichts verandert.
Beim Sequel mimt ihr ebenfalls einen
omnipotenten Freizeitpark-Manager,
dessen Ziel es ist, mittels eines Impe-
riums an Vergniigungsvierteln die ge-
samte Konkurrenz auszustechen. Bis
dahin ist es jedoch ein langer und
steiniger Weg, gepflastert mit allerlei
Tiicken. Es reicht namlich nicht, ledig-
lich ein paar Fahrgeschafte und
Fressbuden zu errichten, um die an-
spruchsvollen Besucher zu unterhal-
ten. Standig muss man Geld in die
Entwicklung von neuen, noch auf-
wandigeren Durchschiittlern inves-
tieren, kompetentes Personal einstel-
len sowie unermiidlich Statistiken
auswerten und Preise festlegen, da-
mit der Freizeitpark keinen finanziel-
len Schiffbruch erleidet. Die erfahre-
nen Entwickler von Climax ibernah-
men diese motivierende Thematik
zwar anstandslos, optimierten aber
nahezu alle spielerischen Grundpfei-
ler. Allgemein umschrieben, bietet
Theme Park World noch
mehr taktische Mog-
., lichkeiten, Interaktio-
nen und kreative Frei-
raume. Letzteres ist
bereits dadurch

Langeweile auf.

Unzahlige Attraktionen: Mit einer prestigetrachtigen
Wasserrutsche in eurem Park rollt der Rubel fast von alleine.

Grafische Vielfalt: Durch vier unterschiedliche Freizeitparkthemen kommt so schnell keine

Auch ohne den Genius von Peter Molyneux diirfte
der Theme-Park-Nachfolger ein wahrer Leckerbissen fiir alle Freunde von
Wirtschaftssimulationen werden.

bedingt, dass gleich vier unterschied-
liche Themen mit jeweils véllig ande-
ren Fahrgeschiften zur Auswahl ste-
hen: Lost Kingdom, Space, Halloween
und Fantasy. Auferdem sorgt standi-
ges Feedback durch euren treuen
Ratgeber dafiir, dass ihr nicht die
Ubersicht verliert, sprich ihr erfahrt
sofort, ob eure jiingste Mafinahme in
die Griitze ging oder sich positiv aus-
gewirkt hat. Ferner wurde ein neuar-
tiges Belohnungssystem eingefiihrt.
Fiir bestimmte Leistungen erhaltet ihr
goldene Eintrittskarten, die ihr ent-
weder gegen einige Goodies einlost
oder damit Zugang zu einem neuen
Freizeitparkgeldnde bekommt. Letzte-
res ist im Hinblick auf das Endziel der
Weltherrschaft wichtig, schlieRlich
gilt es insgesamt drei Inselreiche
komplett zu erobern.

Technik: Von Grund auf neu
gestaltet

Der krasseste Unterschied gegeniiber
dem Original ist grafischer Natur. Bot
der Vorganger noch eine héassliche
Bitmap-Optik, werden bei TPW alle
Objekte per Polygon-Verfahren drei-
dimensional dargestellt. Climax ent-
fernte sich dabei bewusst von der PC-

Der Kunde ist Kénig: Anhand von Gedankenblasen erfahrt
ihr mehr iiber die Stimmung und Wiinsche eurer Besucher.

wurde sehr tibersichtlich gestaltet.

Version, um mittels eigener Tools das
Optimum aus der Hardware zu kit-
zeln. Das Unterfangen scheint gelun-
gen. Durch die HiRes-Aufldsung und
variable Kamerafiihrung bewahrt
man trotz unzdhliger Fahrgeschéafte
und herumwuselnder Besucher die
Ubersicht. Selbst kleinere Details
sind gut erkennbar. Beispielsweise
streifen sich die Kids ein neues
T-Shirt tiber, wenn sie ein Klamotten-
geschéft verlassen.

Erster Eindruck: Die neue
Genre-Referenz?

Leider reichte der Platz nicht aus, um
alle neuen Features von TPW zu nen-
nen, doch bereits dieser erste kleine
Vorabbericht deutet auf einen absolu-
ten Spitzentitel hin, der Genre-Fans
ndchtelang vor der PlayStation fest-
ketten diirfte, Als Liebhaber des Ori-
ginals kann ich es jedenfalls kaum
erwarten, meine ersten 3D-Freizeit-
parks zu managen. (Ulf/Derek)

EXCTEMENT ommamm
FELIABLITY ol |
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Rentabel oder Niete? Mittels Untermeniis
ruft hr iiber samtliche Fahrgeschafte alle
wichtigen Informationen ab.

PlayStation

_ Cllmaxlaullfﬁb’g(
Electronic Arts g
Analog-Pad, 8 Parks,
4 Themen
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kargen Handlungsstrang weiter.

PlayStation

ungage ist ein 100%iges

Jump&Shoot-Erlebnis, das voll
und ganz in der Tradition des ehema-
ligen Genre-Klassikers Contra bzw.
Probotector steht. Warum "ehemalig”?
Nun, nach zwei vdllig verpassten
PlayStation-Ausfliigen (C. The Contra
Adventure wurde aus Qualitdtsgriin-
den noch nicht einmal in Deutschland
verdffentlicht!) und keiner Neu-
ankiindigung stellt sich allmdhlich die
Frage, ob Konami den griindlich
ramponierten Namen noch einmal ins
rechte Licht riickt. Die spielerische
Nahe von Gungage legt zumindest
den Verdacht nahe, dass der Herstel-
ler mit einem neuen Namen an alte
Erfolge ankniipfen machte.

Spielablauf: My Baby, baller
baller!

Die Hintergrundgeschichte ist schnell
erzahlt. In einer fernen Galaxie lebten
die Einwohner eines Planeten in
friedlicher Eintracht. Ungliicklicher-
weise existiert zu diesem Soap-
Opera-reifen Szenario noch eine
Parallelwelt namens Dark Moon.
Eines Tages gelang den aggressiven
Einwohnern der Sprung in die andere
Dimension, so dass sich rasch eine
Horde von mutierten Rieseninsekten
iiber den Planeten aushreitete. Da

Monate.

Verschnaufpausen: Gelegentliche Cut-Scenes spinnen den

Direkt aus Konamis
japanischen Entwicklungsstudios: Ein martiali-
sches Jump&Shoot-Werk, bei dem man getrost
sein Gehirn ausschalten darf.

konnte das Motto natiirlich nur lau-
ten: "It's time for a hero!" Soweit zum
offiziellen Grund des Ausriickens ei-
nes schwer bewaffneten Reckens an
die Front, von dem anfarigs nur einer
zur Auswahl steht, der spater aber auf
drei Charaktere aufstockbar ist. Der
Spielablauf ist im Grunde ebenfalls
schnell erklart. Eingefangen durch
eine recht intelligente Verfolgerper-
spektive lauft ihr durch die 3D-
Szenarios, ballert via Plasmawumme
die futuristischen Insekten ab und er-
héht eure Uberlebenschancen durch |
das Aufsammeln von diversen Gegen-
standen. Zu letzterer Kategorie ge-
hioren neben Energieauffiiller und
Diamanten (100 Stiick = Freileben)
auch zeitlich begrenzt einsetzbare
Schutzschilder sowie ein fulminanter
Superschuss. Apropos schief3en, eine
semi-automatische Steuerung er-
leichtert euch das Anvisieren der
zahlreichen Gegner erheblich. Hat
das Fadenkreuz einmal das Ziel er- |
fasst, lasst es das Objekt nicht mehr
so schnell aus den Augen. Hin und
wieder miisst ihr allerdings per
Schultertaste in eine Zoom-Perspek-
tive wechseln, in der ihr dann das
Fadenkreuz manuell in alle Himmels-
richtungen steuert. Gerade bei den
zum Teil bildschirmgroflen Endgeg-

Wau! Diese gigantische Motie gehort mit zu den schonsten Obergegnern der letzten

Contra lasst griiBen: Der Spielverlauf ist streckenweise so,
wie man sich den Klassiker Contra in 3D vorgestellt hat.

nern sollte man diese Funktion reich-
lich nutzen. Sehr praktisch ist ferner
die Maglichkeit, per L- und R-Taste
um ein Zielobjekt herum zu laufen,
ohne das Mega-Insekt dabei aus dem
Visier zu verlieren.

Technik: 100 % Arcadestil

Die gesamte Grafik wurde in einem
typisch japanischen Arcadestil ge-
halten, wobei das Niveau eher mittel-
prachtig ist. Objekte schalen sich am
Horizont aus einer kiinstlichen Nebel-
bank, auf HiRes-Aufldsung und be-
sonders definierte Oberflachentextu-
ren wurde ebenfalls verzichtet. Dafiir
sehen die einfallsreichen Endgegner,
wie eine Mega-Motte oder die ton-
nenschwere Tarantel, zum Teil recht
beeindruckend aus. Der japanische
Dudelpop passt als Hintergrundmusik
leider tiberhaupt nicht zum action-
lastigen Spielverlauf.

Angst vor Spinnen? Keine Panik! Diese Riesen-Tarantel ist sehr
trage und somit leichte Beute, wenn ihr in Bewegung seid.

T g, e T

Erster Eindruck: Simpler
Ballerspa®

Plug & Play in Reinkultur: reinlegen und
ohne Probleme loslegen. Teilweise erin-
nern die Gegner und die Levels sogar an
Contra zu seinen besten Zeiten. Leider hat
die Steuerung aber seine Tiicken, da man
nicht schnell genug drehen kann und so
oftmals Opfer eines anriickenden Aggres-
sors wird. Wer aber auf solche schnorkel-
losen Ballerwerke steht, wird sicherlich
auf seine Kosten kommen. (ULf)

PlayStation

Konami
: 8+ Levels, Dual Shock,
'Analog-Pad

September
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Von wegen grenzenlose Freiheit: Das strikte Reglement des
Rennens untersagt Ausfliige in die hoheren Regionen.

PlayStation

P

Wem Extreme-G oder

WipEout zu futuristisch angehaucht ist, der darf
sich bei Plane Crazy in klassischen Propeller-
maschinen ein rasantes Rennen durch atem-
beraubende Schluchten liefern.

on WipEout und Extreme-G iiber

Gran Turismo bis hin zu Exoten
wie Micro Machines: Rennspiele gibt
es bekanntlich wie Sand am Meer, so
dass es fiir ein neues Produkt mittler-
weile wahrlich schwierig ist, sich vom
Rest des Festes abzuheben. Die
Programmierer von Plane Crazy ver-
suchen dieses Meisterstiick durch die
Wahl des Vehikels zu erreichen und

haben sich deshalb dafiir entschieden,

die Strafle zu verlassen und den
Himmel als Austragungsort fiir ihr
Rennspektakel zu suchen.

Spielablauf: Mit Vollgas durch
enge Taler

Das Spielprinzip von Projekt Twos
interessanter Rennspiel-Variante ist
dabei leicht erklért. In einer von acht
Propellermaschinen, die zeitlich in der
Ara des zweiten Weltkriegs anzusie-
deln sind, miisstihr euch durch bisher
sieben verschiedene Flugparcours
mandvrieren. Diese wurden thematisch
stets nach der Devise entworfen, dem
Spieler so wenig Raum wie mdglich zu
lassen. An natiirlichen Arealen werden
dabei sowohl Wiistencanyons im ame-
rikanischen Stil als auch idyllische

Dicker Brummer: Bei der Wahl des Flugzeugmodells miisst ihr euch zwischen schnellen,
wendigen und etwas tragen, dafiir aber robusten Fliegern entscheiden.

Heif geht's her: Wihrend euer Flieger je nach Flugzeugtyp einige Kolli-
sionen einstecken kann, macht der Lava-Strom mit ihm kurzen Prozess.

Notgewassert: Bei Kontakt mit der Wasseroberflache darf
der Beobachter eine der grafischen Spielereien bewundern.

Hoher Frustrationsgehalt: Diese Szene, die Explasmrrdes e1genen
Fliegers, sieht man als ungeiibter Spieler leider noch zu haufig.

| 00: 27: 88

303 KM/H

Cockpit-Anzeigen: Neben der Geschwindig-
keit und dem ablaufenden Zeitlimit ist auch
die Miniatur-Streckenanzeige zu beachten.

Berglandschaften mit Fliissen und
Waldern bis hin zu einer apokalyptisch
anmutenden Vulkanlandschaft gebo-
ten. Weiterhin bleiben jedoch auch die
Stadte vom Rennspektakel nicht ver-
schont. Infolgedessen kommt es zu
wahrlich haarstrdubenden Flugein-
lagen in den Hafendocks oder in den
nachtlichen Strafenschluchten einer an
Las Vegas erinnernden Metropole. Im
Rennen selbst sollten drei Faktoren
nicht aus den Augen gelassen werden:
Zum einen das Zeitlimit, das euch zum
Erreichen des nédchsten Checkpoints
zur Verfiigung steht, zum anderen das
achtkopfige Teilnehmerfeld, mit dem
man sich heife Duelle, aber moglichst
keine Karambolage leisten sollte. Zu
guter Letzt tauchen an mehr oder weni-
ger schwer zu erreichenden Punkten
Energiefelder auf, die euren Flieger mit
allerlei Waffensystemen bestiicken,
Derart beladen, geht es erst recht ans
Eingemachte. Durch geschicktes

21 4KM/H

Micro-Machines-Feeling: In den Stadtab-
schnitten fliegt ihr auch schon mal durch Ein-
kaufspassagen oder Kanalisationsschachte.

Grand-Canyon-Ambiente: Die wohl beriihmteste aller Schluch-
ten im Westen Amerikas stand fiir eine der Strecken Pate.

252ZKM/H

Zielsystem: Nach Aufsammeln einer Extra-
Waffe wird der nachstgelegene Gegner
automatisch ins Visier genommen.

Manovrieren iiber die zwei Analog-
Sticks heifit es nun, sich an das Heck
eines Feindes zu heften, bis ihn die
automatische Zielerfassung aufs Korn
nimmt. Sofern ihrin der Zwischenzeit
nicht selbst mal wieder an einer der
Wande zerschellt, stehen euch drei
Versuche zur Verfiigung, die vor euch
platzierten Piloten brachial ans Ende
des Feldes zu bugsieren.

Technil: Der Rausch der
Geschwindigkeit

Trotz unschdnen Clippings macht die
grafische Darstellung Lust auf mehr.
Vor allem weil der Eindruck von Ge-
schwindigkeit sehr gut simuliert wurde
und man sich unweigerlich dazu ver-
leitet fiihlt, sich mit dem Flieger in die
nachste Kurve zu lehnen. Hinzu kom-
men einige nette Spielereien, wie auf-
tauchende Kondensstreifen bej hoher
Geschwindigkeit, sowie die farbenfroh
in Szene gesetzten Extra-Waffen.

Erster Eindrucl: Mayday, ich gerate
ins Trudein

Folgende Spielszene wiederholt sich
leider noch des Ofteren: In den sehr
beengten Schluchten streift das eigene
Flugzeug eine Wand und gerat unwei-
gerlich ins Taumeln. Aufgrund der noch
verbesserungswiirdigen Steuerung
schwer abzufangen, prallt es wie ein
Ping-Pong-Ball zwischen den beiden
Felsformationen hin und her und zer-
schelltin einer farbenfrohen Explosion.
Daran muss noch gewerkelt werden,
damit die guten Ansdtze von Plane Crazy
nicht zunichte gemacht werden. (Mario)

PlayStation

Projekt Two Interactive
7 Strecken, 8 Flugzeug-
typen, Dual Shock

4.Quartal

______ 20 gut
Eerucﬂ(

24 A




angespielt

LI A ——— ey W

Morbides Szenario: Um die Geheimnisse rund um das Hotel

= ML T

Bevdlkerte Kanalisation: In den unterirdischen Gangen wim-
melt es nur so von mutierten, zombiedhnlichen Lebewesen.

Kandle bahnen.

PlayStation

Ein Spiel zum Film?

Viele erschaudern schon bei dem Gedanken daran,
denn wirklich gute Umsetzungen auf Sonys
32-Bitter gibt es bis dato nicht.

er Film Virus bietet sich gerade-
Dzu fiir ein Action-Adventure an.
Die franzdsische Softwareschmiede
Cryo hat sich der Leinwandthematik
angenommen und versucht nach ei-
nigen eher ungliicklichen Ausfliigen
in die Welt der PlayStation mit einem
grofien Namen im Riicken verlorenes
Terrain wieder gutzumachen.

Spielprinzip: Auf Bewidhrtes
gesetzt

Nach merkwiirdigen Vorgangen auf
einem Schiff wurde die komplette
Besatzung ausgeldscht. Das Grauen
bahnt sich von da an weiter seinen
Weg hinein in die amerikanische
Zivilisation. Dies ruft natiirlich den
Patriotismus in so manchem US-
Biirger auf den Plan, sich dem Grau-
en zu stellen. Das Ubelin Virus
bildet ein Wesen unbekannter Her-
kunft, welches unverfrorenerweise
die gesamte Menschheit als bedroh-
lichen Virus betrachtet. Zur Klarung,
wer oder was nun genau das Virus
ist, wird die Polizistin Joan instruiert,
der Sachlage auf den Grund zu ge-
hen. Ihr schliipft in Joans Rolle, hilf-
reich steht euch der Cop Sutter zur
Seite. In bester Lara-Manier bahnt
ihr euch einen Weg in Richtung

=wte, ML

.

auf grofiere Entfernung an den Kragen.

Stromstofie: Mit der Standardausriistung jedes US-Cops, dem Tazer, geht ihr Widersachern

Nakomi-Hotel, da dort die vermeint-
liche Klarung der Vorgange vermutet
wird. Uber einen Umweg durch die
Kanalisation versucht ihr, das Hotel
zu erreichen, weil der direkte Weg
versperrt ist. Einige in den unwirtli-
chen Gangen ansdssigen Mutanten
haben aber scheinbar etwas gegen
euer Yorhaben und maltrétieren
euch, wo es nur geht. Zu eurer
Grundausstattung gehoirt neben zwei
unterschiedlich starken Pistolen
auch ein Elektroschocker, so dass ihr
die Angriffe nicht tatenlos hinneh-
men miisst. Die Aufgaben sind sehr
einfach gestrickt. Neben der Elimi-
nierung des Feindvolkes und dem
Ausweichen des Beschusses sind
noch einige "Finde-den-richtigen-
Schalter-Rétsel” zu erledigen.

Technik: Gesundes MittelmaR |
Fiir heutige Verhéltnisse bietet sich
dem {auch im Genre der Action-
Adventure) verwohnten Auge des
Betrachters nichts sonderlich Welt- ‘
bewegendes. Die Polygongrafik wirkt|
etwas antiguiert und die Animatio-
nen erwecken einen etwas holzernen

Eindruck. Zudem ist die gewdhlte
Farbpalette alles andere als gliick-
lich, da nahezu alles grau ist.

- B

aufzukldren, musst ihr euch zuallererst den Weg durch die

Gut abgesichert: Eine Selbstschussanlage,
gesichert durch Stromstdfie, versperrt euch
hier den Weg.

Erster Eindruck: Teure Lizenz und
nichts dahinter?

Einiges an Potential steckt bereits in der
friihen Alpha-Version von Cryos Produkt.
Jedoch ist noch einiges an Feinschliff
vonnoten, um aus Virus einen Top-Hit zu
machen. Der Test in der kommenden
Ausgabe wird zeigen, ob lediglich fiir
eine teure Lizenz viel Geld verschenkt
wurde oder ob Virus tatsachlich ein
ernstzunehmender Konkurrent von Hits
wie Alien Trilogy und Co ist. (Swen)

Schalterratsel: Von Ratsel kann hier eigentlich nicht geredet
werden, da ihr nur einen Schalter betatigen miisst.

Schleimig: Dieses scheinbar Furcht erregen-
de Gebiss gehdrt wohl dem Obermotz. Ein
Besuch beim Zahnarzt wére auch wieder
mal an der Zeit.

PlayStation

Cryo
25+ Levels

Ende Juli
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Malerisch: Jede Strecke wurde durch eine typisch amerikani-
sche Landschaft inspiriert.

Vertrdumte Landschaften: Der Detailreichtum der Rundkurse ist
axzellent. Selbst die Schneeflocken werden in Echtzeit berechnet.

‘Speed Devils

Dreamcast Zum Dreamcast-Launch
bringt Ubi Soft einen aktionsgeladenen Racer mit
einigen kuriosen ldeen auf den Markt.

Durchsicht: Dank fulminanter Transparenzeffekte darf sogar
das Interieur betrachtet werden.

bi Soft gehort zu den wenigen

Firmen, die Dreamcast das volle
Vertrauen schenken. Zum Beweis
steuern die Franzosen zum Verkaufs-
start im Idealfall gleich drei Titel bej,
die allesamt dem Rennspielgenre
entspringen: Racing Simulation 2,
Redline Racer sowie Speed Devils.
Dem frisch gebackenen Dreamcast-
Besitzer steht somit eine reichhaltige
Auswahl an Racern zur Verfiigung.

Spielablauf: Road Rash auf vier
Riddern?

Wie der Name bereits andeutet, han-
delt es sich bei Speed Devils um eine
ziemlich wiiste Rennschlacht, die mit
der Realitdt nur bedingt etwas zu tun
hat. Die Hintergrundidee bei dieser
Asphalthatz besteht darin, andere
Mitspieler, seien es CPU-Flitzer oder

Wenig Normalitdt: Die Fahrt auf einem Pier
zahlt noch zu den gewdhnlichsten Strecken,

im Multispieler-Modus menschliche
Kontrahenten, zu einer Rennwette
herauszufordern. Gewinnt ihr das
anschliefende Rennen, erhaltetihr
neben dem Geld fiir eine gute Plat-
zierung noch zusadtzliche Kohle aus
dem Wettgeschaft. Mit den eingefah-
renen Moneten begebt ihr euch dann
zuriick in eure Garage und tunt an
eurem Boliden herum, damit er auch
in den weiteren Rennen wettbe-
werbsfahig bleibt. Solche auferge-
wohnliche Gegenstdnde wie ein Ra-
darwarnsystem sind ein eindeutiger
Hinweis dafiir, dass man wahrend
des Rennverlaufs mit allerlei Uber-
raschungen zu rechnen hat. So muss
man beispielsweise auf dem Rund-
kurs in Louisiana mit einem schweren
Tornado rechnen oderin Arizona mit
einem UFO, das euch mittels eines
Fangstrahls einsaugt. Apropos Rund-
kurs, samtliche sieben Strecken ba-
sieren auf charakteristischen ameri-
kanischen Landschaften bzw. Stadten
wie New York oder Kalifornien. Dem
unorthodoxen Rennspielverlauf steht
natiirlich auch der kunterbunt gemix-
te Fuhrpark in nichts nach. So gesel-
len sich zu den klassischen Sportwa-
gen ziinftige Gelandewagen, Limou-
sinen und elegante Oldtimer.

Uberraschungsmomente en masse:
gibt es bei Speed Devils zuhauf.

26

Solche Schmankerl wie dieses Sportflugzeug im Tiefflug

UFO-Alarm! Selbst Auferirdische mischen
bei diesem actionreichen Rennspiel mit.

Technik: Gute System-
ausnutzung

Die ersten Screenshots sprechen
wohl eine deutliche Sprache. Durch
Ubi Softs frithzeitiges Dreamcast-
Engagement haben sich die Franzo-
sen gegeniber den meisten westli-
chen Programmierstuben einen
Technikvorsprung erarbeitet, den sie
bereits bei Speed Devils voll ausspie-
len. Samtliche Strecken warten mit
geradezu verschwenderisch vielen
Details am Streckenrand auf. Aufier-
dem sorgen die bereits angesproche-
nen Uberraschungsmomente (der
Tornado wurde cool animiert) fir den
zusatzlichen grafischen Kick.

Naturgewalten: In Louisiana miisst ihr euch
vor einem zerstirerischen Tornado in Acht
nehmen.

THustrer Fuhrpark: Selhst mit einem Taxi
bewaltigt ihr die Strecken. ‘

Erster Eindruck: Funracer-

Freunde kommen auf ihre ‘
Kosten

Ubi Softs Line-up fir den Dreamcast ‘
ist, auch wenn es sich vornehmlich

um Rennspiele handelt, geschickt |
gefachert. Racing Simulation 2 be-

dient Formel-1-Fans, Redline Racer ‘
Liebhaber von Motorradern und

Speed Devils appelliert an rauhere
Rennspielnaturen, bei denen der

pure Gaudi vor dem Simulations-
anspruch steht. Aufgrund seiner
erfrischenden Innovation und der ‘
exzellenten Grafik wird diese PC-
Umsetzung sicherlich viele Anhanger
finden. (ULf)

_Dreamcast

Ubi Soft
7 Strecken, 1o Wagen

September
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Cryo Interactives

Vielleicht denkst Du kurz, Du wirst im Paradies -
his das Rennen heginnt!

Die Erde wurde vollkommen iiberflutet, nichts ist iibrig von
unserer Zivilisation. Die Handvoll iberlebender kimpft um ihren
Platz in der neuen Weltordnung. Du steigst auf Dein Hoverhike,
schaltest die seitlichen Thruster auf 360°-Feuer und jagst los.
Der iiberlebenskampf beginnt!

Wie war das noch mit dem Naturgesetz —

die Starken und die Schwachen?

»Rennspiele gibt es wie Sand am Meer, und wirklich neue ldeen
sind rar gesit. Die Losung: 360...«
Man'ac 7/99

e geniales 360°-Feuer

* atemberaubende
Spielgeschwindigkeit und
hervorragende Steuerbarkeit
Dual Shock™ kompatibel

e 4 Welten, 12 Rennstrecken, 4 Arenen

 grandiose Grafik in Echizeit-3D

* 2 Spieler Split-Screen-Modus

o jede Menge verschiedener Waffen
und Hoverhikes

= 3D Dynamic Sound System
(ryo

-
PlayStation INTERACTIVE

www.cryo-interactive.com



Schon lustig: Anfangs
raumte niemand dem
Dreamcast eine Chance
gegen Sony und Nintendo
ein. Schlechtes Marketing,
wenig Software-Unterstiitzung
und kaum Vertrauen beim Han-
del waren immer wieder die
gangigen Argumente, die man
vor allem von Drittherstellern
zu horen bekam. Beim angeb-
lichen ,Softwaremangel” brau-
che ich wohl nicht grofartig
auszuholen. Das massive Auf-
treten auf der E3-Messe und die
Releaseliste zum Verkaufsstart
des Dreamcast sprechen wohl
eine deutliche Sprache. Auch in
puncto schlechtes Marketing
und Beziehungen zum Handel
verstummen zunehmend die
kritischen Stimmen, je mehr Se-
ga neue Plane verkindet. Den
Geniestreich schlechthin stellt
dabei ganz klar der Internet-
Deal mit der British Telecom
dar. Dass dieser Schachzug viel-
leicht der entscheidendste war,
habe ich durch ein Gesprach mit
meinen Neffen gemerkt. Als die
Schliisselworte ,Internet zum
Nulltarif* fielen, wurden ihre
Ohren auf einmal sehr hell-
harig, angesichts der Vor-
stellung, dass man fiir schlappe
500 DM nicht nur genial Zocken,
sondern auch im Internet surfen
kann, und zwar ohne Grundge-
biihr. Ich bin mir sicher: Es gibt
sehr viele Videospieler, die
gerne surfen machten, denen
aber ein PC zu teuer ist. Und
genau diese Klientel schlagt mit
dem DC gleich zwei Fliegen mit
einer Kappe - Zocken und Inter-
net. Ach ja, zum Abschluss eine
Wette: Wetten, dass Sony und
Nintendo diesem Beispiel fol-
gen werden?
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Aironauts

ed Lemon Studios tiberraschen mit

der Ankiindigung eines grafisch sehr
witzig aufbereiteten Geschicklichkeits-
spiels, das sich als Hintergrundgeschich-
te den Film The Running Man zu Nutze
macht. Wie beim Schwarzenegger-Strei-
fen schliipft ihr in die Rolle eines Haft-
lings, dem die Chance geboten wird frei-
zukommen, wenn er an der morderi-
schen TV-Show Aironauts mitmacht, die
jedoch einem einzigen Spiefrutenlauf
gleichkommt. Der Name der makaberen
Abendshow ist schnell erklart, denn alle
Straflinge begeben sich mit einem spezi-
ellen Gleiter in luftige Hohen. Mit diesem
Gerat schwebt ihr durch iiber 60 Levels,
wobei ihr quasi in die Tiefe des Bild-
schirms hineinfliegt. Natiirlich machen
euch die Programmchefs das (Uber-}
Leben nicht einfach, da sie iiberall Schi-
kanen und Waffensysteme installierten.
Das Publikum will ja unterhalten werden,
Gerade diese Mischung aus Flugaction
und Shoot 'em Up, grafisch witzig ver-
packt, zeichnet diesen Titel aus. Der Re-
lease ist fiir den Spatsommer geplant.

Szene -1l '
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Test Drive 6

ccolade bzw. die Programmierer
Avon Pitbull Syndicate konnen es
einfach nicht lassen. Zum mittlerwei-
le sechsten Male schicken die Amis
1hre Edelboliden auf die Piste. Unter
dem neuen Eigentiimer Infogrames
dirfen wir bei der neuesten Auflage
mal wieder Superlative erwarten.
So wird das fertige Asphaltepos ca.
30 Strecken bieten, die euch zu zahl-
reichen bekannten Stadten fiihren,

wagen sogar noch umfangreicher
ausfallen und erneut PS-Monster aus
aller Herren Lander bieten.
Neuerdings darf man sich sogar

Der Fuhrpark wird mit rund 40 Sport-

kiinstlerisch betatigen und den Boli-
den einen neuen Lack verpassen
sowie umfangreiche Einstellungen
am Fahrwerk vornehmen. Das inte-
ressanteste Feature im Zusammen-
hang mit dem Spielverlauf stellt die
neuartige Interaktion mit den Objek-
ten am Straflenrand dar, die man
nach Herzenslust zusammenfahren
kann. AuBerdem wird nach dem Vor-
bild von Need for Speed ein Spiel-
modus, der heifle Verfolgungsjagden
mit der Polizei bietet, ebenfalls auf
den Silberling gepackt. Zusammen
mit einer technischen Generaliiber-
holung diirfte uns diesen Herbst wie-
der ein tolles Rennspielerlebnis be-
vorstehen. PS: Auch eine Dreamcast-
Version istin Planung.

Dreamcast |

_»\J )

Zu Segas Flaggschiff gibt es eine ganze Reihe von
interessanten News. Deutschland: Zum Verkaufstag am
23. September werden nur 80.000 Einheiten ausgelie-
fert, wodurch es sicherlich zu Lieferengpassen kom-
men wird. DC-Liebhaber sollten daher ihr Gerat auf
jeden Fall vorbestellen, denn erst drei Wochen spater

Zelda-Nachfolger
Zelda Ocarina of Time ist nun auch offiziell das Videospiel
des Jahres. Auf der E3-Messe (iberhauften die Interactive
Achievement Awards der AIAS (Academy of Interactive
and Science) das Action-Adventure gleich mit fiinf '
Preisen, darunter auch der Titel ,Game of the Year".
Ein Grund mehr.an einen hald1gen Nachfolger zu

(e

werden weitere 40.000 Konsolen verfiigbar sein. Japan: Auf der jiingsten New Challen-
ge Conference kiindigte der Hersteller einen radikalen Preiskrieg an. So wurde der VK
fiir die Konsole auf 19.900 Yen reduziert (rund 300 DM) und fiinf Titel (darunter auch
Sonic Adventure und Virtua Fighter 3tb) in eine neuartige Low-Budget-Reihe aufge-

einer Pressekunferenz bekannt, dass noch in die-
sem Geschaftsjahr ein neues Zelda-Spiel bzw. Up-
date namens Zelda Gaiden veroffentlicht wird. Auf

. 7{ nommen (Stiickpreis ca. 40 DM). Auferdem wurden einige Neuheiten angekiindigt: der Nintendo-only-Messe Space World ‘99 Ende Au- £, :
“'fg?]; Virtua Striker 299, Langrisser Millenium (Warsong) sowie ein neues RPG-Projekt der qust sollen sich die zahlreichen Besucher ein Bild 4 >
Y40 ' * Phantasy-Star-Macher. Des Weiteren wurde bekannt gegeben, dass man mit dem Tele- vor. diesem Sequel machen kénnen. Ein grofles

s?»"

7 5 /y fonriesen AT & T wie in Europa einen Online-Service zum Nulltarif plane. Durch das
w Z-OE- Dreamcast Heat-Network soll es maglich werden, dass sich weltweit jeder DC-Besitzer

mit anderen messen kann. USA: Zum Thema DVD machte sich Sega immer noch nicht
offiziell auern, obwohl es hartndckige Geriichte gibt, dass die Firmen Hitachi, Nippon
Columbia und Hirano & Associates bereits an diesem Speichermedium werkeln.
Apropos Speichermedium, die Firma lomga entwickelt ein internes Zip-Drive fiir den
DC, um das Downloaden aus dem Internet zu ermoglichen.

Fragezeichen steht noch hinter dem Speichermedium. Da
man auf der einen Seite dem 64DD einen enormen Push
geben, auf der anderen Seite aber auch die westlichen
Markte bedienen machte, konnte es sein, dass das Up-
date in zwei Versionen erscheinen wird, und zwar als
64DD-Diskette und neuartiges Lock-on-Modul, das nurim
Zusammenspiel mit dem Zelda-Modul funktioniert.

;;'\ml_‘]
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+++ Konami und Microsoft unter-

zeichneten ein gegenseitiges
Entwicklungsabkommen, so dass
kiinftig Microsoft-Titel durch
Konami filr diverse Konsolen um-
gesetzt werden.

+++ Capcom kickte den Horror-
Altmeister George Romero aus dem
Resident Evil-Filmprojekt. Begriin-
dung: Schlechtes Drehbuch.

+++ Final Fantasy IX wird nun doch
fiir die PlayStation erscheinen.

+++ Das Horror-Adventure D2 wird
am 18. November auf vier CDs aus-
geliefert.

+++ In den Staaten gibt es die N64-
Titel Zelda, Banjo Kazooie, 1080
Snowhboarding, Star Wars R.S. so-
wie Yoshi's Story als preiswerte
Players-Choice-Version. Deutsch-
land wird diesem Beispiel mit Si-
cherheit folgen.

+++ Nintendo zieht Bilanz. Die er-
folgreichsten N64-Titel sind: Super
Mario 64 (ca. 10 Millionen), Mario
Kart 64 (ca. 77 Millionen) sowie in-
diziertes Spiel 007 (6,52 Millionen).
Zelda (derzeit 7.1 Millionen) hat
allerdings gute Chancen, sich noch
auf Plaiz 1 vorzuschieben.

+++ Die Filmumsetzung Tarzan
wird auch fiir das N64 erhaltlich
sein. Den Vertrieb hat sich Activi-
sion gesichert,

+++ Capcom gibt weitere Dream-

cast-Projekte bekannt: Power Stone
2, Star Gladiator 2 sowie ein Mech-
Kampfspiel im Stile von Virtual On.

+++ Flir das Friihjahr 2000 ist die
Filmtrilogie Die Hard 64 (N64) ge-
plant.

PS
Tombi! 2

r hat rosa Wuschelhaar und eine

Vorliebe fiir fette Schweine — die Re-
de ist natiirlich vom quirligen Steinzeit-
menschen Tombi, der im ersten Teil
noch ein raffiniertes Action-Adventure
in 2D hinlegte. Beim Nachfolger hat sich
augenscheinlich vor allem der Grafikstil
radikal verandert. Der Protagonist aus
dem Hause Whoopee Camp turnt dies-
mal durch Welten, die sich radikal alle
drei Dimensionen zu Nutze machen,
und zwar derart konsequent, dass es zur
Einstimmung einen Trainingslevel gibt,
durch den man gezielt lernt, wie man
sich durch die 3D-Areale hangelt.
Abgesehen vom neuen Erscheinungs-

in arbeit

bild bietet Tombi! 2 erneut die motivie-
rende Mischung aus Rollenspiel- und
Jump&Run-Elementen, umrahmt von
lustigen Dialogen und raffinierten
Ratseln. Die Qualitat der ersten Screen-
shots verheiftt bereits einen absoluten
Hochkarater, so dass wir es kaum erwar-
ten kdnnen, dass der Titel endlich auf
der Erscheinungsliste der Vertriebs-
firma Sony steht.

B coh

PlayStation

1. Need for Speed IV

2. Metal Gear Solid

3. Tomb Raider Il (Platinum)
' 4.Ridge Racer Type 4

! 5. Crash Bandicoot 2 (Platinum)

Nintendo 64
1. Mario Party

2. Zelda: Ocarina of Time
3. Castlevania

DC

DK war 1997 eines der witzigsten
M und einfallsreichsten Action-
werke fiir PC und PlayStation, was
zahlreiche Fachzeitschriften auch mit
hohen Wertungen honorierten.
Erstaunlicherweise fiel der Titel je-
doch bei den Endverbrauchern durch,
was an der schragen Grafik und den
bizarren Gags der Marke Shiny Enter-
tainment gelegen haben konnte. Das
wiederum dirfte auch der Grund ge-
wesen sein, warum das Softwarehaus
rund um David Perry die Finger vom
Nachfolger liefd und stattdessen die
Lizenz an Bioware (Baldur's Gate) ver-
kaufte. Wer nun aber Qualitatsein-
bufien beim Nachfolger erwartet, sieht
sich getauschi. Im Gegenteil: MDK 2
fir den Dreamcast sieht schlichtweg
fantastisch aus und bietet dariiber
hinaus zahlreiche neue Ideen. Dies-
mal zieht ihr ndmlich nicht nur mit
Kurt Hectic durch die psychedelischen

Sciene-Fiction-Welten und lasst die
Waffen sprechen, sondern auf Wunsch
auch mit dem Cyberhund Max oder Dr.
Hawkings. Da jeder Charakter iiber in-
dividuelle Fahigkeiten verfiigt, verdn-
dert sich der Spielablauf signifikant.
Wahlt ihr beispielsweise den Doktor,
liegt der Schwerpunkt auf der Losung
von Puzzleaufgaben, wahrend der
Klaffer Max vorzugsweise die Waffen
sprechen ldsst, Natiirlich kommt auch
der Humor wieder einmal nicht zu
kurz. Visiert ihr zum Beispiel einen
Gegner an, kann es durchaus vorkom-
men, dass er vor lauter Angst seinen
Kopfin seinem Schof versteckt.
Rechnet noch diesen Herbst mit dem
Release.

4.5tar Wars R.S.

| 5. Turok 2
|

® JAPAN

1. Ace Combat 3 (PS)
2.Beatmania Append
Gottamix (PS)

3. Dance Dance Revolution 2 (PS)

4. Die Hard Arcade 2 (DC)
5.SD Gundam (PS)

B= JsA

| 1. Super Smash Brothers (N64)
| 2. Pokemon Blue (GB)

3. Pokemon Red (GB)

4. Street Fighter Zero 3 (PS)

5. Mario Party (N64)

schlager

Wer braucht bitte schan einen Tomb-Raider-Nacktcheat,
wenn sich die ehemalige, bekannte Lara-Croft-Darstellerin
Nell McAndrew auch freiwillig" auszieht. So geschehen in der
jiingsten Ausgabe des amerikanischen Playboys (08/99), die
ab dem 5. Juli sicherlich nicht nurin den Staaten reiftenden
Absatz findet. Wer also schon immer einen anatomischen Ver-
gleich zwischen dem Original und ihren Darstellerinnen zie-

hen wollte, sollte sich diese Ausgabe ruhig bestellen. Apropos Model: UIE auf derE3
frisch gekiirte Lara-Croft-Darstellerin heifit zufélligerweise auch Lara Weller.

And the /1

Den Hauptpreis beim New-Beetle-Gewinnspiel in der Ausgabe 05/99 (ein
Wochenende in einem deutschen Hotel nach Wahl) hat gewonnen:

Stefan Hanke aus Berlin.
2. bis 5. Preis gehen an:

Heike Beckert aus Chemnitz, Andy Lensing aus Rheinberg, Egbert Klara aus

Fiirth sowie Gregor Rottmann aus Hagen.

Wir wiinschen allen Gewinnern viel Spafs mit thren Preisen!

15/: goes Comic

Der Gamix Verlag hat sich auf den Vertrieb von Videospiel-
Comics spezialisiert. Den Anfang machte dabei das optisch
iiberaus reizvolle Heldenteam aus Lara Croft und Witch-
blade. Deutlich martialischer geht es hingegen bei den
Resident-Evil-Comicstrips zu, bei denen derbe Gore-und g

Splattereffekte zum guten Ton dazu gehdren. Fiir den
September ist des Weiteren noch ein Turok-Special ge-
plant. Die edlen Comic-Heften erscheinen alle zwei Mo-

Zeichnungsstil aus. Der =
Preis liegt bei 7,80 DM,
wobei den Heften hin -{1
und wieder auch Po-
h ster beiliegen. Der §3-: ‘
i —-"‘r Dino Verlag hat sich .

: W hingegen passend zum Kinostart den Vertrieb
der amerikanischen Star-Wars-Comic-Hefte ge-
sichert, die monatlich am Kiosk erhaltlich sind.

nate und zeichnen sich o y

o
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in arbeit

Rennspiele

Jet Moto 3

uturistische Bikes, adrenalin-

férdernde Pisten, waghalsige
Spriinge und packende Verfolgungs-
jagden, das sind die bewdhrten
Zutaten von et Moto. 989 Studio
werkelt derzeit mit Hochdruck an

der dritten Auflage dieser High-
speed-Raserei, die erneut all diese
Tugenden beherzigen wird. Neben
einer vallig neuen 3D-Engine, die
eine HiRes-Darstellung und einen
flissigen Bildaufbau erlaubt, gibt es
noch abgefahrenere Stunt-Strecken,
auf denen die Profis ihr Konnen un-
ter Beweis stellen. Aufierdem bietet
nahezu jeder Rundkurs zahlreiche
Gabelungen, so dass die Wahl der
richtigen Route vorentscheidend fiir
Sieg oder Niederlage sein wird.
Fans dieser Rennspielserie miissen
sich noch bis zum Herbst gedulden,
ehe sie wieder das virtuelle Bike
besteigen diirfen.

Szene

Golf

Everybody’s Golf

n japanischen Zeitschriften fauchten

bereits die ersten Screenshots zu
unserer aktuellen Golf-Referenz auf.
Unter der Leitung eines zum grofiten
Teil neuen Teams (Camelot wurde
Sony einverleibt) lassen sich die
Programmierer fiir den Nachfolger
sehr viel Zeit, schliefRlich sind die Er-
wartungen vor allem in Japan sehr
hoch (der Titel war dort monatelang in
den Top 5). Everybody's Golf wird
spielerisch erwartungsgemaf am On-
ginal ankntpfen, in vielfacher Hinsicht
jedoch deutliche Verbesserungen bie-
ten. Dazu gehoren unter anderem eine
grindlich iiberarbeitete Grafik mit
wesentlich mehr Details und Texturen,
noch mehr Golfkurse, neue Spielmodi
sowie eine verbesserte Benutzer-
fithrung und ein noch spannenderer
Karrieremodus. Als weiteren Gag gibt

Strategie/Rollenspiel

Ogre Battle 3

n Japan geniefdt die Ogre-Battle-

Serie bereits seit Jahren Kultstatus,
handelt es sich doch um eine unge-
mein fesselnde Mischung aus run-
denbasierenden Strategiekdmpfen
und Rollenspiel. Fans dieses Taktik-
festes sind auf den dritten Teil
besonders gespannt, schliefilich
werkeln die Entwickler von Quest

es speziell fiir diesen Titel eine Home-
page, auf der japanische Fans ihren
Highscore verewigen kénnen. Ob und

wann der Titel in Deutschland erschei-

nen wird, ist derzeit noch ungewiss.

bereits seit tiber drei Jahren an der
Fortsetzung. Das Mega-Modul wird
nun am 14.Juliin Japan ausgeliefert
und diirfte Nintendo sicherlich ein
paar N64-Besitzer mehr bescheren,
da die Cartridge vollgestopft ist mit
spannenden Strategieschlachten,
wunderschonen Comic-Grafiken und
einer tollen Story. Leider diirfte auch
dieses Ogre-Battle-Werk nur wenig
Chancen haben, offiziell in Deutsch-
land zu erscheinen.

+++ Activision plant eine Intelli-
vision-Collection fiir die PS mit
uber 70 Titeln der Oldie-Konsole.

+++ In Japan konzipiert man der-
zeit ein Internet-Link fiir den Game
Boy Color, zum Downloaden von
Upgrades. Der Anschluss erfolgt
iiber ein Handy.

+++ Die amerikanische Spielzeug-
kette KB Toys bietet die PlayStation
und das N64 fiir schlappe 99 Dollar
ar.

+++ Resident Evil: Code Veronica
(DC) soll die Internet-Funktionen
der Konsole unterstitzen.

+++ Ein Geriicht: Rock 'n’ Roll Ra-
cing 2000 soll ein weiteres Renn-
spiel fiir den Dreamcast werden.

+++ InJapan ist Segas Dreamcast
drauf und dran, das N64 zu iiber-
fliigeln.

+++ Kein Scherz: Sega of Japan gab
offiziell bekannt, dass man fiir Nin-
tendos GBC und Bandais Wonder-
swan Spiele entwickeln werde, da
der Konzern auch in Zukunft kei-
nen eigenen Handheld in Aussicht
stellt.

+++ ArtDink entwickelt die Wirt-
schaftssimulation A-Train VI fiir die
PS2.

+++ Alle Original-NES-Mega-Man-
Module sollen fiir die PlayStation
umgesetzt werden.

+++ Geriichten zufolge werkelt das
Tomb-Raider-Team an einem Ego-
Shooter fiir den Dreamcast mit dem
Arbeitstitel Eden.

+++ Destruction Derby 64 soll noch
dieses Jahrerscheinen.

Luxus- -

Passend zum Release des aufiergewahnlichen Kommu-
nikationserlebnisses Seaman verdffentlicht Sega eine
limitierte Seaman-Edition im schicken Transparenz-
Look. Das Paket umfasst das Grundgerat, einen Control-
ler, ein VMS, ein Mikrophon sowie das Spiel Seaman.
Wer das begehrte Set haben machte, braucht sehr gute

Beziehungen und ein wenig Kleingeld, denn es werden
nur 500 Einheiten dieses edlen Sammlerstiicks ausgeliefert.

Noch mehr

na
Station=Pk

Rundum-Aufkleber fiir die PlayStation sind derzeit der absolute Renner. Nun drangen
mit der Graphic-Kit-Serie aus dem Hause Promovideo 15 weitere Aufkleber auf den

ETal

Markt, die sich allesamt durch sehr wiiste Karbkomposi-
tionen und kreative Motive auszeichnen. Der Hersteller
verspricht zudem ein ebenso leichtes Aufkleben wie
w3 Ablosen der Hochglanz-Aufkleber. Ein Graphic Kit
schlagt mit 24,90 DM zu Buche und wird durch die
Firma Dynatex vertrieben.

Innovative

Zubehar-Hersteller Innovation hat gleich vier zum Teil sehr unge- — : l
wohnliche Peripherie-Gerate im Sortiment. Das Cooling System ‘---

fiir 69,90 DM wird unter die PlayStation gesteckt und sorgt so durch

einen Ventilator filr ausreichende Kiihlung. Leider sind aber die Nebengerausche

derart laut, dass dieses Gerat nur bedingt empfehlenswert ist.
Per Emulator Adapter (79,90 DM) konnt ihr den

Dual-Shock-Controller an eurem PC an-
schiiefen und so PC emulierte Play-

Station-Titel zocken, allerdings ohne jegli-
ches Force-Feedback. Das X-Drive fir ca. 100 DM
ist eine schnelle Kopierstation, mit der man miihelos und binnen

kiirzester Zeit Speicherstande von einer Memory-Card zur anderen
tiberspielt. Ungewdhnlich ist auch das Fighting Foot Pedal (69,90 DM), das zwi-
schen Pad und Kensole angeschlossen wird, so dass man Rennspiele relativ preis-
wert mit zwei Pedalen geniefien kann. Alle genannten
Produkte sind im Vertrieb von The Next =

) Generation und bei gut sortierten

4 &
‘ = _ Fachhandlern erhaltlich.
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Playstation

CROC KEHRT AUF DIE PLAYSTATION 2URUCK!

Begleiten Sie Croc auf seiner verriickten Reise durch mehr als 35 aufregende Level. Sein Abenteuer fiihrt ihn in
vier Gobbo-Dérfer mit neuen Gobbo-Charakteren, hinterhdiltigen Monstern und natiirlich jeder Menge Spal3!

www. foxinteractive.com

CROC 2 © 1899 Argonaut Sohware Lid Alie Rechte vorbehaitan CROC 2 und CROC sind Warsnzmehen von Argona Software Lid. © 1969 Twantieth Cantury Fox Film Corporation. Alls Rachis vortbehafion, PlayStaton und _l wired engetagens Warerrmchen van Sony Compraer Enterianment inc.
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PlayStation

die ltalien-Etappe. Die Kurven haben es dort in sich.

Nahezu zwei Jahre musste

| 206-2 -,
ECouUP2
FAARAAA
4 CORD |

sich der Rallye-Freak gedulden, ehe der
Nachfolger zu V-Rally endlich das Licht der
PlayStation-Welt erblickte. Doch der Aufwand

wei Jahre sind im relativ schnell-
lebigen Konsolengeschaft eine
wahrlich lange Zeit. Wahrend die
franzdsischen Programmierer aus
den Eden Studios fieberhaft am
Sequel zu V-Rally arbeiteten, haben
sich andere Teams den von Eden
zumindest mitinitiierten Boom der
Rennspiele zu Nutze gemacht und die
einstigen Vorreiter aus dem Land der

LAP TIMES
LaPl 1I'36"53
1aBR A iBcan

Positionskampfe: Um zu gewinnen,

misst ihr manchmal an eure Grenzen ;
gehen, um alle Widersacher auszu- b
schalten.

sollte sich gelohnt haben ...

Baguettes tiberholt. Gran Turismo,
Ridge Racer Type 4und Colin McRae
Rally sind nur einige wenige Titel,
die gerade in der letzten Zeit fur
reichlich Aufsehen sorgten. Dass man
in unserem Nachbarland die Zeit
nicht sinnlos hat verstreichen lassen,
sondern den bewdhrten Vorganger
komplett iiberarbeitet hat, soll mit
dem Release des neuen Rallye-
Krachers deutlich gemacht werden,
Der Vorganger, der zu Recht
Platinum-Status erlangte, hatte trotz
vieler positiver Aspekte namlich auch
seine Schwachen. Gerade fiir Rallye-
Novizen waren einige Passagen we-
gen der schwierigen Steuerung doch
eine grofie Herausforderung. Der ho-
he Simulationsanspruch des ersten
Teils wurde daher gerade fiir die
Anfanger unter den Zockern leicht
zuriickgeschraubt. Ziel dieses
Vorhabens war es,
den Rookies
nicht

' Dritte bzw. hier der Hintermann.

ETAGE O7T™

GEAR: 8

4 120 Kmh /

reiten, freut sich meist der

LAP TIMES
LaP Il 0'33"4'B'

Am Ziel der Traume: Gemeinsam mit eurem Kankurrenten
wird nach Beenden der Rennserie kraftig abgefeiert.

|apanischer Flitzer: Mit dem Hyundai durch enge Tunnels und iiber schmale Trassen.

STAGE IS

Optisch gehdrt die Kiste zu den schinsten im Feld.

bereits am Anfang den Fun zu neh-
men. Im Rahmen geplanter Neue-
rungen nahm Sony bereits im Vorfeld
dem Team rund um den Produzenten
Stéphane Bonazza den Wind aus den
Ideensegeln. Das geplante Feature
der Add-on-CDs wurde ebenso gestri-
chen wie eine Link-Option. Dies wur-
de von Sony sogar schon vor einer
mdglichen Lizenzvergabe unterbun-
den. Die Elemente, die den Weg ins
Ziel gefunden haben, kénnen sich
dennoch sehen lassen.

Spielablauf: Infogrames setzt
sich selbst ein Software-Denkmal
Die wohl bereits beim Betrachten der
Auswahlmeniis auffélligste Verdnde-
rung ist der implementierte Strecken-
editor. Dieser erlaubt selbst dem un-
erfahrensten virtuellen Straflen-

‘ konstrukteur das Basteln

hochinteressanter Strecken fiir den
Eigengebrauch. Vom persénlich
festgelegten Streckenprofil samt
Steigungen, Kurven und Schikanen
des jeweiligen Kurses kénnt ihr noch
weitere Feinheiten, wie den Boden-
belag, Schnee, knochentrockene
Pisten bis hin zu reinen Rutsch-
partien im Matsch, wahlen. Wem dies
immer noch nicht individuell genug
ist, der kann seinen Sadismus darin
ausleben, noch ein paar klitzekleine
Hiigel oder Bodenwellen "zu bauen”.
Damit diirfte wohl selbst dem an-
spruchsvollsten Landschafts-

i i = <t g

Cockpit-Blick: Neben der totalen Sicht aus

dem heiflen Geschoss ist dies die am meis-
ten actionlastige Perspektive des gesamten
Renngeschehens.

d

" Ziige saumen das optische Erscheinungs-

bild und verleihen dem Ganzen einen
grofien Grad an Realismus.
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CHABSIE: 17
GEAR BDX RATIDS:
CAR HEIGHT: SELICLL

SPRING COMPRESSION: .
BRAKING STRENGTH: =l
BRAKING REPARTITION: [LLECLD)
SHIFT UP REV: 5000 RPM
SHIFT DOWN REV: 3000 RPM

WEANA
LK o

V1r‘tueller Methamker In dem Meni regelt
Bremsstarke his
ntiellsten

RENAULT MEGANE

MAX POWER
275 HP s
MAX TORQUE it
26 KG/M
2L ATMOSPHERIC ENGINE
& SPEED SEOQUENTIAL GEARBOX
FRONT WHEEL DRIVE
960 KG

OPEL ASTRA

MAX POWER
¢BO WP
MAX TOROUE
26 KGN
el ATMOSPHERIC ENGINE
6 SPEED SEQUENTIAL GEARBOX
FRONT WHEEL DRIVE
960 KG

CITROEN XSARA

MAX POWER
2E0 HP
MAX TORDUE
25 KGi/M
2L ATMOSPHERIC ENGING
6 SPEED SEQUENTIAL GEARBOX
FRONT WHEEL DRIVE
960 KG

SEAT IBIZA

MAX POWER
270 HP
MAX TOROUE
22 KM
2L ATMOSPHERIC ENGINE
6 SPEED SEOUENTIAL GEARBOX
RONT WHEEL DRIVE
960 K6

PEUGEODT 306

MAX POWER
2B0 HP
MAX TORQUE
26 KG/M
2L ATMOSPHERIC ENGINE
6 SPEED SEQUENTIAL GEARBOX
RONT WHEEL DRIVE
960 KG
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Nachholbedarf: An dritter Position liegend,

lautet die Devise: Vollgas!

A

ETAGE 24%
LAP W/

Schnelles Vergniigen: Mit mehr
brecht ihr Uber hiigelige Waldetappe
Sternenim mE'|_ immer vor .‘\HL}E‘I"I.
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Vierspieler-Modu
den optimalen Mehr. un

architekten geniigend Kreativita
gestanden werden, Die Kreationen
werden schliefilich auf der haus-
eigenen Memory-Card gespeichert.
Es finden sage und schreibe bis zu
100 editierte Kurse pro Seite (15
Blocks) einer gewchnlichen
Speicherkarte Platz, Die erschaffenen
Pisten kénnen bereits wahrend des
Entstehungsprozesses probegespielt
werden. Doch auch tber diese wahr-
lich meisterliche Umsetzung des
Editier-Modus hinaus gehdren die
nackten Fakten von V-Rally 2 zum
Allerfeinsten. Bis zu 26 verschiedene
Vehikel stehen zu eurer Verfiigung,
Die meisten davon sind neuere
Modelle aus dem aktuellen Rallye-
Zirkus, wobei zusatzlich einige dltere
Fahrzeugtypen aus dem Renn-
geschehen der letzten Jahre spiel-
bzw. fahrbar sind. Der zweite Blick
offenbart bereits den nachsten
Innovationsknaller in diesem Genre.
Eden Studios haben es tatsachlich
geschafft, einen Vierspieler-Modus
einzubauen. Selbstverstandlich miisst
ihr dabei leider kleine Einbufien in
Kauf nehmen. Diese beschranken sich
jedoch darauf, dass die Hintergrund-
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inger Einbuften in pun

szenarien stark vereinfacht wurden.
Dadurch wird gewahrleistet, dass die
Spielgeschwind
geringe Einbufien erleidet. Die
Engine im per Multitap ausgetra-
genen Mehrspieler-Modus lauft
nurin einer etwas langsame-

eit wiederum nur

indigkeit als in der

Einspieler-Fassung ab. Auf eine
HiRes-Auflosung muss gliicklicher-

ise nicht verzichtet werden. In

Zusammenhang wartet man

noch mit der stattlichen Kursanzahl
von ganzen 94 unterschiedlichen
Strecken auf. Deren Gesamtlange be-
tragt umgerechnet mehr als 300 (!)
km. Doch reine Fakten und Eckdaten
machen bekanntlich noch lange kein
gutes Spiel aus. Deswegen auch

GEAII- B
127 Kmh

Bergpriifung: In den Gehlrgsregn:-rten ist
schnelle Reaktion gefordert, da haufenwei-
se Haarnadelkurven und fiese /

gen vorkommen.

! Napoleons Insel: In den Korsika-Etappen geht es fiber schane Kiistenstrecken mit malerischen

Sennenuntergangen.
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Gewieftes Uberholmanéver: Um einen Kontrahenten auszuschalten, gilt es den richtigen Zweispieler-Modus: Das Rennen mit einem
Zeitpunkt zu wihlen. Windschattenfahren ist dabei empfehlenswert. menschlichen Kontrahenten hirgt harte

Positionskémpfe, untermalt von der glei-
Aasac SEETa gy sen. In jedem Land habt ihr mehrere chen Detailfiille wie im Single-Modus.
R w B Priifungen zu absolvieren. Dabei ist
das Verhaltnis von Rundkursen zu Schneeoberfldche die Strecken-

Etappenrennen relativ ausgeglichen. fithrung nicht mehr erkennt und _ CITROEN SAXO
Im Gegensatz zu Colin McRae miisst schnell mal an einer schliipfrigen _ MAX POWER

ihraber bei V-Rally 2 erneut gegen Stelle die Kontrolle verliert. Anders | f i I'['L"‘l‘n'l“' ; rj
H . F . . . 1F JROUE I

eine starke Rivalenschar antreten, sieht die Lage schon im sonnigen 19 KGN

anstatt alleine auf Zeitjagd iiber die Indonesien aus. Eine enge Straféen- L6L ATMOSPHERIC ENGING

. o s i . . 6 SPEED SEQUENTIAL GEARBOX
Pisten zu gehen. Zwolf unterschied- fiihrung, gemeine Spitzkehren und " ERONT WHEEL DRIVE

Kleiner Elitzer: Selbst mit dem kleinsten liche Lénder, das bedeutet auch einen hiufig sehr ausgetrockneten : BHO KG
Kraftpaket lehrt ihr der gesamten zwilfmal eine andere topographische  und staubigen Bodenbelag gilt es
Konkurrenz das Fiirchten. Vorgabe. In den Etappen des nordli- dort zu meistern. All diese Problem-
gleich nahtlos weiter mit dem chen Skandinaviens, in Schweden stellungen fordern natiirlich eine
wichtigsten Element, dem Einspieler-  und Finnland, trefft ihr vermehrt auf ausgekliigelte Fahrzeugphysik. Im
Modus. Anfangs habtihr die Auswahl  widrige Bodenverhiltnisse, von direkten Vergleich zu V-Rally hat der
aus den Spielmodi Time-Trial, Arcade,  vereisten Fahrbahnen bis hin zu Nachfolger auch hier klar die Nase et -
Trophy und Championship. Dabei Schneefall. Besonders in haarigen vorn. Das Fahrverhalten wurde deut- —7 MAX TOROUE .
sollte aber bedacht werden, dass zu Kurven mit Schneeverwehungen und lich verbessert, so dass ihr im Sequel : tl-lllx\l UnEime e
Beginn noch nicht alle Wagen und eisiger Unterlage bricht das Vehikel tatsdchlich das Gefiihl habt, einen | 65PEED SEQUENTIAL GEARBOX
Strecken anwéhlbar sind und einige schon mal zur Seite aus, kann aber Rallye-Boliden zu steuern. Jedes ( ERUN] |\rlll:f‘n[:|. RAYS /
erst noch freigeschalten werden miis-  mit gekonnten Mandvern wieder ab- noch so kleine Schlagloch oder etwa ——m
gefangen werden. Extrem wird der der Wechsel der Fahrbahnbe-
FahrspaR jedoch erst nachts in ver- schaffenheit wirkt sich konsequent
schneiten Regionen. Ahnlich dem auf die Fahreigenschaften aus. Gutes =
realen Fahrgefiihl gibt es Momente, Timing in Bezug auf die richtige NISSAN MICRA
in denen ihr vor lauter Spiegelungen Anfahrtin eine Haarnadelkurve MAR ROWER
der Scheinwerfer auf der weiften gehdrt ebenso dazu wie den ik 1_(')'-:"(:-"']!‘ o A
Kontrahenten durch geschickt 15 KG/M
"inszenierte” Fahrfehler von der 13L ATMOSPHERIC ENGINE

8 6 GPEED SEQUENTIAL GEARBOX
Strecke zu befordern. Entspanntes FRONT WHEEL DRIVE
Dahingleiten Marke Ridge Racer MU/ A5
kommt hier nicht in die Tiite. Ihr
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%ﬂ& Malerischer Sonnenuntergang: Fiir derartige
| Naturerscheinungen habt ihr wéhrend der
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miisst euch schon individuell auf die Méglichkeit (dank einem be- men und so genannte Auslaufzonen Zeug gelegt und prasentiert V-Rally 2
die unterschiedlichen Strecken ein- kannten Reifenhersteller), acht unter-  integriert. Bei iiberhohten in einem optisch absolut zeitge-
stellen. Wenn ihr ldngere Passagen schiedliche Reifensétze auf eure Geschwindigkeiten ist es zwar immer ~ méaften Gewand. Die Grafik-Engine
auf Asphaltgeraden bewdltigt und Kiste zu montieren. Ihr trefft eine noch moglich, einen ungewollten wurde sinnvollerweise kompleti
dann urplétzlich auf eine Schotter- Auswahl aus Tiefschnee-, Uberschlag oder Dreher hinzulegen, liberarbeitet und geizt nicht mit
passage trefft, schwimmt eure Intermediate-, Regen-, Schnee-/Eis- aber im direkten Vergleich wurde schdnen Details. Animationen am
Karosse vom einen auf den anderen und je zwei Asphalt- und Schotter- dies doch deutlich minimiert. Streckenrand, wie etwa der aus NFS
Moment und tendiert dazu, sich vor reifen. Diese Auswahl toppt sogar IV bekannte Zug oder ein
allem in den Kurven bei hastigen noch das ansansten einmalig grofie Technik: Tiichtige Arbeit vorbei-
Lenkbewegungen vallig anders zu Potential eines Gran Turismo. Wichtiy ~ geleistet
verhalten als auf dem geteerten zu erwahnen istin puncto Gameplay Das franzosische
Belag. Diesem Umstand kommen die noch der Fakt des Umgangs mit der Programmiererteam hat _ i S,
mannigfaltigen Einstellungs- Straftenbegrenzung. Dies stellte im sich michtig _ SR s
moglichkeiten der Fortsetzung sehr Vorgdnger wohl die meisten ins : PSSR o
entgegen. Hier wird zwar nicht ganz Probleme selbst fiir geiibte Piloten o f
die Optionsfiille eines Gran Turismo dar, da ihr einfach zu leicht von der =
geboten, die Méglichkeiten kinnen Strecke geflogen seid. Man hat REeLe
sich aber nichtsdestotrotz sehen sich dieses Problems : . '
lassen. Thr passt euer Gefdhrt fiirjede  gewissenhaft an- ; A8 : = > N
Strecke mit Hilfe diverser Einstel- genom- #. i 2 . "
lungen neu auf die Gegebenheiten T 5 UP (1
an. Dazu zéhlen Modifikationen an Ik : ;
der Bremsanlage, individuelle i
Schaltiibersetzung und Abstimmung e
der Federung. Zusitzlich bietet sich e 2 .
o ; "
.'M
= i e o)
I'-\. 8
B ¢
- . 8y
A g e b
" ¥ D # o \ "
: A0 G e 2
Australien-Etappe: Im weitldufigen fiinflen  Sliding total: Auf diesem leicht eisigen _ o _ _
Kontinent kemmt auch mal Regen vor, Parcours werden eure Fahigkeitenenorm : , STy : -
Regenbereifung ist erste Wahl. “ gefordert. Genaueste Kontrolle iber die Wer hremst._ verliert: Zumindest in der wrt}lellen Raserei stimmt diese Devise noch, Nur wer
s o Pavibikistan st hiar PRichE. geschickt mit dem Gaspedal umgeht, hat eine reelle Chance zu gewinnen.
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= Rennfahrer am besten zu steuern, Zudem ist diese Ansicht am actionreichsten, da ihr direkt am Puls des Geschehens sitzt.

L
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123 Kmh

[ ; I [ |
L V-Rally 2 bietet neben drei unterschiedlichen Auftenperspektiven auch die Cockpit-Perspektive. Mit dem Blick durch die Windschutzscheibe aus dem Inneren des Fahrzeugs ist der Bolide fiir viele —|

TOP LEFT DISPLAY: DM
TOP RIGHT DISPLAY: DN

I Steuerkreuzes einen beliebigen Kamerastandort festlegen. Diese Option ist der Konkurrenz sehrans Herz zu legen.

|~ Das Eden-Team hat sich noch ein kleines Schmankerl einfallen lassen. Im Pause-Modus wahlt ihr die frei einstellbare Ansicht. Hierbei kénnt ihr die Kamera stufenlos zoomen und mit Hilfe des

CAAL Ll EART
5

4 viEwW HEIGHT
apZ 00 MINDUT

fliegender Helikopter, machen den
Titel zu einem Augenschmaus. Tolle
Lens-Flare-Effekie, vor allem bei den
Nachtfahrten, und zusatzliches
Flammenziingeln aus dem Auspuff
sorgen des Weiteren fiir eine tolle

Der wichtigste Aspekt, ein Rennspiel zu bewiltigen, ist die richtige Kurventechnik. Diese Atmosphire. Das Reflection-Mapping
setzt sich zusammen aus einer moglichst guten Ein- und Ausfahrt in die jeweilige Schikane. {Spiegelungen auf der Oberflache der
Wer zu schnell hineinfahrt, hat meist keine Chance, durch starkes Bremsen wieder in die Vehikel) fﬂgt sk sbentallesahi gut

Ideallinie zu finden, Anders herum bringt es natiirlich ebenfalls wenig, mit Halbgas in die
Kurve zu gehen. Die Gegner wiirden euch nur Staub auf der Windschutzscheibe hinterlas-
sen, Euch blieben wenig Chancen, noch etwas aus dem Rennen zu holen.

Leichte Kurven lassen sich in fast allen Fillen mit Vollgas durchfahren. Es kann lediglich
vorkommen, dass ihr fiir den Bruchteil einer Sekunde vom Gas gehen miisst. Bremsen ist
aber nicht notig.

Mittelschwere Kurven stellen schon eine grofere Priifung dar, da der Scheitelpunkt erst
sehr spat zu sehen ist. Schaltet auf alle Falle den Co-Piloten ein, der euch die Schikanen
ansagt. Steuert ihr dann in das Hindernis hinein, geht erstmal vom Gas. Bremst euch nun
leicht in den Scheitelpunkt hinein. Wenn ihr diesen vor Augen habt, tretet das Gas erneut
voll durch, so gelingt es in fast allen Féllen, eine Ideallinie zu finden und dabei moglichst
wenig Speed zu verlieren. Die meisten Positionskdmpfe werden in den Kurven entschieden.
Deswegen ist eine optimale Fahrweise hier vorentscheidend fiir das weitere Geschehen,
Haarnadelkurven sind noch eine Stufe schwerer zu handhaben. Um den Einsatz der Hand-
bremse kommt ihr nicht herum, wollt ihr einen vorderen Platz im Klassement belegen. Die
Einfahrt verlauft praktisch genauso wie bei mittleren Kurven. Kurz vor dem Scheitelpunkt
zieht ihr nun die Handbremse, wihrend ihr voll in Richtung des weiteren Streckenverlaufs
einschlagt. Nach einem kurzen Slide mit Gegenlenken das Gaspedal durchtreten und schon
seid ihr durch dieses Hindernis durch.

Abknickende Straften kiinnen nun entweder mit der gerade beschriebenen Vorgehensweise
oder schlicht mit dem Mittel der Vollbremsung und dem langsamen Herumcruisen um die
Kurve bewdltigt werden. Hier bleibt die Wahl ganz euch iiberlassen. Die erste Moglichkeit
bringt zwar entscheidende Zeit, ist aber enorm schwierig zu meistern.

in den Gesamteindruck ein und
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i Zauber der Landschaft: Durch diese herrlich
“anzusehende Gegend verschlagt es den
s Rallye-Piloten bei der Bewaltigung der

Spanien-Etappe.

| 3-2-1-Go: Der Streckenposten mit dem

schicken gelben ,Miillsack” gibt das Start-
signal. Gleich kann die Bolidenhatz in die
Vollen gehen.

Protziger Bolide: Der virtuelle ,Reiskocher”

. hier deren schénes Erscheinungsbild.

steigert den Grad an Realismus fast
schon hin zur Perfektion. Die abso-
lute Krénung in diesem Zusammen-
hang sind jedoch die animierten (!)
Fahrzeuginsassen. Sowohl der Fahrer
als auch der Co-Pilot gehen wie beim
realen Fahren mit. Bei Vollbrem-
sungen schleudern die Kopfe der
beiden nach vorne, wahrend ihr
starkes Gasgeben darin bemerkt,

scheint auf den ersten Blick schwerfallig,
doch in ihm steckt ein wahres Kraftpaket
aus Pferdestarken.

L5 hl_’ TI.I\.‘IEE =)
Alles im Blick: Die Zuschauer postieren sich

an fiir das Renngeschehen wichtigen Stel-
len, um nichts zu verpassen. Man beachte

-
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FORD FOCUS

MITSUBISHI LANCER

MAX POWER
100 HP

MAX TORQUE

52 KM

2L TURBO CHARGED ENGING

6 SPEED SEQUENTIAL GEARBOX

a W IIrft IIHIV!

X POWER
I H

MAX TOROUE
56 KG/M
2l |Iw| 0 CHARGED EHGINS
€D SEQUENTIAL GEARBOX

A WHEEL DRIVE

=‘ 1230 K

SUBARU IMPREZA TOYQTA CORQLLA

MAX POWER
300 HP
MAX TOROUE
S2 KG/M
el TURRO CHARGED ENGINE
6 GPEED SEQUENTIAL GEARBOX
a4 WHEEL DRIVE
1230 KG

L

MAX POWER
Reprasentieren in Monte Carlo: In bester Formel-1-Manier werden sie Siegerwagen am Ende 100 HP
schick vor den Augen der Zuschauer abgestellt. MAX 1:"{5‘]‘-“-‘;
a8 A
el TURBO CHARGED ENGINE
G SPEED SEQUENTIAL GEARBOX
._\' dass die Kopfe genau die entgegen- 4 WHEEL DRIVE
¥ i 1230 K(
- 1% =¥ oesetzte Bewegung vollfiihren. .
< L& . Nun werden die Oberkdrper stark -=
Swen: U fiir V- Ra l"' in die Schalensitze gepresst. Es ist =
2 die passenden Worte .
zu finden, muss man et-
was weiter ausholen,

zwar unndtig zu erwdhnen, dass DN === =it 1
dies den direkten Spielverlauf eher \ SEAT CORDOBA

ite : weniger beeinflusst, aber nichts- MAX POWES
Bereits die augenschein- g nirios 296 HP

L, sao | 100 ||||
lichsten Neuerungen, der Editor und destotrotz ein witziges Feature dar- MAX TOROU

der Mehrspieler-Modus, beinhalten stellt. Erwéhnenswert ist zudem, = a8 KGiM 50 KGiM
ein hohes Potential, euch lange Zeit dass ihr nicht etwa durch von =d 2L TURBO CHARGED ENGINE 2L TURAD CHARGED ENGINE

SKODA OCTAVIA

POWER.

MAX

. 5 . b SPEED SEOQUENTIAL GEARBOX E SPEED SEQUENTIAL GEARBOX
an diesen Titel zu fesseln. Dazu ge- | Menschen leergefegte Landstriche 4 WHEEL DRIVE 4 WHEEL DRIVE
sellt sich noch die Auswahlaus 26 brettert, sondern zahlreiche 1230 KG e . IcdD KRG

i

TrYPr 4 FE

realen Rennern und fast 100 Strecken. Zaungiste das Renngeschehen mit- . = _ --=== |
Das Sahnehaubchen jedoch bildet die verfolgen. Das iibliche Pressevolk i E_ T —=|F- -l

sehr realistische Umsetzung der samt blitzende Kameras ist ebenso ON s o
Fahreigenschaften. Veranderungen | ST
im Fahrverhalten sind wirklich spiir-

vertreten wie die Schaulustigen. HYUNDAI COUPE
Doch Gott sei Dank tibertreiben diese

bar. Die Klasse eines Gran Turismo S . i . MAX POWER

ikt : : ihr Gaffertum nicht wie im realen 300 HP 300 HP
wird jedoch trotz all dieser Aspekte ; MAX TORQUE / MAX TORGUE
nicht ganz erreicht. Das mag zum ei- Rallye-Sport und stehen bis kurz vor 4B Kb ' 53 KGN
nen daran liegen, dass die Replay- ' der Vorbeifahrt mitten in der Strecke. 2L TURRO CHARGED ENGINE B RE LA CEn E
Qualitat nicht so filmreif ist wie die in Kommt ihrihnen bei gewagten 6 SREED ‘I{"II'l?l‘-'[flfil_::::‘v_*-' ARBOX 6 -.wr-ujl vl‘.rl-l-la:l'-‘sal-sl:-;u\”:-.‘;m;runr.
Sonys Edelracer, zum anderen gibt es | Lenkmandvern doch einmal zu nahe, _ 1230 KI .l 1230 kG

in puncto Prasentation Abstriche im | springen die Zuschauer geistesge- ' -“
direkten Vergleich, da GT einfach ele- genwartig zur Seite und bringen T +—t—

ganter wirkt. Beide Kriterien mdgen sich in Sicherheit.

zwar fiir manchen nicht so zutreffend

erscheinen, doch spiegelt dies

lediglich meine Meinung wieder.

Zumindest fiir das Rallye-Genre wur-

de mit V-Rally 2 eine neue
Referenz geschaffen. .

Eden Studios
Infogrames
1-4
Anfanger bis Profis
99,- DM
Infogrames
Colin McRae
Rally (82%)
g6 Strecken, Dual Shock,
Analog-Pad, Strecken-Editor

Grafik: Sound:
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PlayStation

Abgerechnet wird zum Schluss: In den Kategorien Power-

ups, Menschen und Hauser erhaltet ihr je nach Griindlichkeit

&

Universal Tour

Midways randalierende

Monsterbande begniigt sich bei ihrer neuesten

Zerstorungsorgie nicht mehr mit dem Erdball, son-
dern nimmt gleich die gesamte Galaxie in Angriff.

enn man penibel ist, miisste der

Titel im Grunde Rampage 3
lauten, schlieBlich brachten Midways
Godzilla-Kollegen im Ur-Rampage
bereits Mitte der 80er-Jahre in der
Spielhalle sdmtliche Bitmap-Hauser
zum Einsturz, ehe mit Rampage:
World Tour und Rampage 2 Universal
Tour erst viele Jahre spater die Kon-
solen erobert wurden. Sei es drum,
Faktist auf jeden Fall, dass auch bei
der dritten Auflage wieder Monster
eifrig damit beschaftigt sind, unzah-
lige Stddte im Minutentakt zu zer-
staren.

Spielablauf: Neues Drumherum,
spielerisch jedoch identisch
Kenner des Vorgangers erinnern sich
sicherlich noch an die drei animali-
schen Protagonisten Ralph, Lizzie
und King-Kong-Vetter George. Nach
ihrem letzten Feldzug konnten die
drei Vandalisten endlich von der
geplagten Menschheit gefangen ge-
nommen werden. In grofien Kafigen
wurde jeder zu einem anderen ver-
meintlich sicheren Platz gebracht.
Drache Lizzie nach Tokio, George
nach New York und der mutierte Wolf
Ralph fristet sein Dasein in London.
Gliicklicherweise steht jedoch eine

P ———
SCORE 000090

—

—, |

e,

Ab in die Galaxie! Selbst der Planet Pluto wird Opfer der Zerstorungswut.

neue Garde an Riesenmonstern pa-
rat, um ihre drei Vorbilder zu befrei-
en, als da waren der Mega-Hummer
Ruby, die Ratte Curtis sowie das
machtige Nashorn Boris. Jeder mon-
strase Recke verfiigt ebenfalls iiber
Godzilla-dhnliche AusmaRe, mit de-
nen er spielend einfach jedes Hoch-
haus binnen kiirzester Zeit plattma-
chen kann, wobei wir schon bei der
Hauptaufgabe wéren: Ein bis drei
Monsterdirigenten diirfen sich gleich-
zeitig in den unzahligen Levels aus-
toben, in denen es nur darauf an-
kommt, moglichst geschickt und
schnell bekannte Stadte in Schutt und
Asche zu legen, bevor die Luftabwehr
mit Bomben an eurer Lebensenergie
nagt. Um Letzteres wieder aufzupep-
pen, lohnt es sich mit kraftigen Faust-
schlagen bzw. Tritten die Fassaden
der Hauser zu zerstoren, da sich da-
hinter oftmals Energieauffrischer,
wie Obst, Hamburger oder — beson-
ders lecker — Menschen, befinden.
Um ganze Wolkenkratzer hichst ef-
fektiv dem Erdboden gleichzuma-
chen, bedarf es einer ausgekliigelten
Technik aus Tritten und Schldgen an
beiden Hauserseiten sowie des fina-
len Stampfens auf dem Dach, damit
das Gemduer endgiiltig wie ein

&
g

Wohl bekomm'’s: Menschen schmecken nicht nur gut, sie
dienen auch als wichtige Energielieferanten.

- A ._i

Gemeinsam sind sie stark: Erst ab zwei Teilnehmern wird es
lustig.

L |
e e—

+"1'- -
Render-Grafik pur: Gegeniiber
dem Vorganger wirken die ge- |
renderten Szenarios wesentlich
durchgestylter und detaillierter.

Kartenhaus in sich zusammen-
bricht. Unermidliches Zerstoren
lohnt sich in doppelter Hinsicht, denn
durch jede Aktion fillt sich ein weite-
rer Energiebalken, der, einmal voll
aufgeladen, fiir den ultimativen Spe-
clalmove sorgt, der sich stets durch
eine noch gréfiere Durchschlagskraft
dufdert. Wie ihr an dieser Beschrei-
bung bemerkt, hat sich spielerisch
kaum etwas verandert, dafiir aber die
Dramaturgie um einiges. Wenn ihr
einen Kontinent erobert habt, gesellt
sich das jeweils befreite Monster zu
eurem Team dazu. Habt ihr den ge-
samten Erdball vernichtet, startet ihr
zu guter Letzt noch eine Spritztour zu
samtlichen Planeten unserer Galaxie.

Technik: Immer noch 2D

Da die Grafik vom Comic-Effekt lebt
und eine 3D-Darstellung keine spie-
lerischen Vorteile bietet, gibt es er-
neut Render-Grafiken in Hiille und
Fiille zu sehen. Der Detailreichtum
konnte gegeniiber dem Vorgénger
deutlich angehoben werden, wobel
lediglich die dicken Outlines bei den
Sprites die Optik etwas triiben. Die
Hintergrundmusik ist hingegen
geradezu aufdringlich belanglos.

Y —
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Obacht! Uberall lauern versteckte Gefahren,
wie dieses freigelegte Stromkabel.

38

' doch ein wenig. Spielerisch hat sich
| bis auf ein paar kleine Details so

' gut wie gar nichts verandert, was

- nicht gerade flir die Kreativitat der

' Spielern macht dieser Titel Laune.

& W UIf: Obwohl ich ein
-5 i

\ 4 alt eingesessener
Rampage-Fan bin, ent-
tauschte mich der dritte
Auftritt der Monsterbande

Macher spricht. Okay, die Grafik ist
deutlich besser geworden, neue
Monster sowie ein verbessertes
Drumherum. Doch all diese Fea-
tures wirken sich vor allem fiir Soli-
sten nicht positiv auf die Motivation
aus. Diese ldsst namlich bereits
nach wenigen Stunden aufgrund
des repetitiven Spielverlaufes deut-
lich nach. Daher ist dieser Silberling
nur fiir Rampage-Fans interessant,
die ein paar Gleichgesinnte um sich
scharen kénnen, denn erst ab zwei

Test

: .op I' if

Midway :
GT Interactive " 4
1-3
Anfénger bis Profis
99,- DM
GT Interactive
Rampage:
'World Tour (79%)
125+ Levels, 6 Monster,
Dual Shock, Passwort
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Die Karte, die alles erschaffen kann.
Die Menschen lebten seit Apbegin der Zeit mit Kartia.

Rartia-Feuer &dtellt die Finsternis,
Kartia-Winde fieBendirch das Meer,
Kartia-Erde lag {fer den Samlingen,

Fragwiirdiges Vergniigen: Um die Formulierungen
fiihrung zu verstehen, muss man sie sich mehrmals

PlayStation

ie jede Fantasy-Welt hat auch Re-

bus so ihre Probleme. Aonenlang
verwendeten die friedvollen Einwohner
eine mystische Kartenenergie, um die
Argernisse des téglichen Lebens in
Grenzen zu halten. Doch im Laufe der
Zeit wurden die Menschen Gibermiitig
und misshrauchten die magischen Kraf-
te fiir ihren machthungrigen Ehrgeiz.
Eigentlich ist das ein typischer Anfang
fiir ein Rollenspiel, doch hat Atlus mit
Legend of Kartia ein Strategiespiel ge-
strickt, das sehr stark an die attehrwiir-
digen RPG-Strategie-Mixe der 16-Bit-
Kensolen erinnert.

Spielablauf: Auf der Jagd nach
Phantomen

Zu Beginn wahlt ihr einen Charakter.
Toxa ist ein strehsamer Ritter in der
Palastwache des Kdnigshofs von Kartia
und verkdrpert mehr den heldenhaften

Die gattlichen Briefefsetzen die Kraft von Kartia frel...

wirm

der Ein-
anschauen,

Durchschlagend: Blitze sind eine sehr aggressive Magie und
fiilhren bei den meisten Gegnern zum Erfolg.

erschaffen.

Kampfer. Lacryma dagegen ist als
Tempel-Dienerin viel mehr in die Intri-
gen des Palastes involviert, Zu Beginn
besteht jeder der zwei linear wirkenden
Handlungsstrange aus langen Gespra-
chen zwischen den Hauptfiguren, die
die unmittelbare Lage beurteilen. Da-
zwischen sind verschiedene Kampfe
eingestreut, die euch mit den Maglich-
keiten bekannt machen: Neben den Hel-
den, die die Schlacht schlagen, gibt es so
genannte Phantome, die euch und dem
Gegner dabei zur Seite stehen. Anfangs
nur ein Schatten ihrer selbst, erreichen
sie erstim Laufe der Zeit eine Starke,
mit der sie den Menschen wirklich ge-
fahrlich werden kénnen. Ihre Hauptauf-
gabe ist es, die gegnerischen Phantome
von den Helden abzuhalten. Man unter-
scheidet drei Sorten von Phantomen: die
Schatten, die Puppen und die Normalen.
Jede Rasse ist starker als eine und

Lo

AT
SANE T

TN W N T
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Informativ: Auf der Landkarte seht ihr
genau, wo ihr eure nachste Schlacht
schlagen werdet.

k S, '_ ,

LRI LA ol

Helden ran.

Eingriff: Die Beheads sind etwas zu stark fiir unsere kleinen Monster, also miissen die

40 Wiega Fun 8igg

Magie besteht nicht unbedingt aus Willenskraft. Auch
Karten konnen Trager der mystischen Energie sein.

schwacher als die andere Gruppe. Die
Normalen schlagen die Puppen, die
Puppen schlagen die Schatten und die
Schatten die Normalen. Ihr misst in den
rundenbasierenden Kampfen die Phan-
tome daher so einsetzen, dass ihrimmer
im Ubergewicht seid. Wahrend sich die
Phantome auf reines Priigeln beschran-
ken, arbeiten die Menschen mit effekt-
voller Magie. Verschieden starke Hei-
lungen stehen ebenso zur Verfiigung
wie aggressive Elementarmagie. Wenn
ihr die Muse besitzt, kénnt ihr auch ge-
geneinander spielen.

Technik: Ohne echte ST
Ideen

Leider sieht Legend of Kartia auch
auf den zweiten Blick ziemlich mager
aus. Eine Spielgrafik, die eherin die
Zeit von vor vier Jahren gepasst hatte,
sowie Dialoge verschénernde Portraits,
die aufgrund ihres "stylishen” Designs
einen geringen Identifikationsgrad beim
Spieler erreichen, sind nur zwei Punkte.
Ansonsten halt sich die Technik im Mit-
telfeld. Durchschnittlicher Sound sowie
eine intuitive und simple meniigefiihrte
Bedienung reifden keinen vom Hocker.

I TP
Schatten—Miles f ,'

Heldenkampf: Die Menschen, die das Herz-
stiick eurer Truppe bilden, kénnen ziemlich
wirkungsvollin den Kampf eingreifen.

Ungiinstig: Ob Feuermagie einer Bibliothek
wirklich so gut tut?

Troy

O 97 QODE
a :

b

Aufgepeppt: Zwischensequenzen sorgen fiir
eine Auflockerung der Handlung.

Vandor
TDu mullt seine Lage versiehen, 3 B

Gespréchslastig: Die teilweise endlosen
Dialoge ohne Aktionsméglichkeit konnen
ziemlich nervend sein.

René: Irgendwie emp-
finde ich das typisch
A fir alle Atlus-Spiele:

# Gute Konzepte werden
durch eine magere techni-
sche Umsetzung zunichte gemacht.
Die ach so stylishen Portraits der
Figuren stoffen meine Spielernatur
. eher ab, als dass sie mich anziehen,
| Ebenso die 16-Bit-Grafik, die ich

. eigentlich von der PlayStation ver-
bannt erwartet hatte. Lisst man
diese offensichtlichen Kritikpunkte

| einmal aufen vor, erwartet euch ein
ordentlicher RPG-Strategie-Mix, der
 weder besonders gut noch beson-

| ders schlecht ist.

Atlus
Konami
1-2
Anfénger bis Profis
99,- DM
Konami
Final Fantasy

Tactics (87%)
20+ Schlachten

68
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Ausspioniert: Durch die iiberall montierten Uberwa-
chungskameras peilt ihr erst einmal die Lage genau aus.

Uberraschung: Um die Aliens zu iiberlisten, miisst ihr auch
einmal mit vollem Risiko in ein Zimmer eindringen.

Peilung: Sorgt dafiir, stets den Uberblick iiber das Areal zu
behalten, um nicht in einen Hinterhall zu geraten.

Nintendo 64 m .

e

Kann das funktionieren?

. =

Ein klassischer Ego-Shooter in der Third-Person-

Perspektive?

nserem Kaugummi kauenden, stets
U maulenden, aber ultracoolen Hero
Duke wurde schon mehrfach digitales
Leben eingehaucht (Duke: Time to kick
some!”). Nun steht er vor der Aufgabe,
auf Nintendos Toaster wieder einmal die
Erde gegen hinterlistige Aliens zu vertei-
digen (Duke: ,,Nobody steals our
Chicks!"). Hierzu tritt er nicht in einer
Ego-Perspektive, wie beispielsweise in
Turok, an, sondern er bewegt sich wie
Lara Croft in Tomb Raider. Eine auto-
matische Kamera, die die Third-Person-
Ansicht nutzt, sorgt fiir den Uberblick.
(Duke: “I needed that!").

Spielablauf: Time to rock ‘n’ roll!
Nachdem H. G. Wells Zeitmaschine ge-
stohlen wurde, erhélt Duke zufélliger-
weise eine Nachricht von sich selbst aus
den Tiefen der Vergangenheit. In dieser
Verlautbarung wird ihm klar, dass erin
der Gegenwart, die vor aggressiven
Aliens nur so wimmelt, die Teile be-
sagter Zeitmaschine aufspiiren

muss, um selbstin der

Vergangenheit dafiir

Sorge zu tragen,

dass nicht die

gesamte

Menschheits-

geschichte ver- £

andert wird. Und *==Y ¥

i
42 Mega Fun8/9
e i~

i

schliefilich muss er auch sich selbst die-
se wichtige Nachricht zukommen lassen
(Duke: ,,RememberI'm a professional!”).
Klar, dass hier ein Trip durch verschiede-
ne Zeitepochen vorprogrammiert ist.
Dieser fiihrt durch Stadte der Gegen-
wart, den Wilden Westen sowie ein
nebelverhangenes London des vorheri-
gen Jahrhunderts.
Wihrend eures
' Erkundungstrips
diirftihr Duke
richtig durch die

e = T

Gegend scheuchen. Die Handlungsaktio-
nen sind hierbei auf Laufen, seitlich
Rennen, Biicken und Springen begrenzt.
Ein affen-artiges Herumklettern, wie es
Lara Croft in Tomb Raider zelebriert, ist

;

100

i
o
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Schmerzvoll: Wird Duke getroffen, blen-
det das Game einen roten warnenden
Rahmen ein.

nicht zu bewaltigen. An jeder Ecke findet
Duke Goodies, die entweder aus allerlei
abwechslungsreicher tragbarer Artillerie
bestehen oder fiir sein leibliches Wohl
sorgen. Gasmasken werden logischer-
weise gegen heimtiickische Gifigas-

e |
‘&".‘_“:5. £
L N

Ausgetrickst: Fiese Aliens lauern hinter jeder Ecke. Gut,
dass Duke seine ,Home-Defense” bei sich hat und
solche Situationen zu kléren weifs,

A

3 Seitenhieb: Duke brennt in Zero Hour ein wahres Feuer-
1 werk an versteckten Seitenhieben ab. Hier seht ihr das ver-
fremdete Werbeplakat eines anderen Shooters fiir das Nintendo 64.




‘5 iz

zur Sache.

Attacken verwendet, eine Unterwasser-
ausriistung verlangert Dukes Sauerstoff-
vorrat in Unterwasseraktionen, der prak-
tische Medi-Koffer kann bei Bedarf Ver-
letzungen auskurieren usw. Das Waffe-
narsenal umfasst unterschiedliche Feu-
erwaffen, Granatwerfer, Gaskanonen
und weitere Megawummen. Die Gegner,
die diese zu spiiren bekommen,
lauern entweder gut versteckt

Mario: Klipp und

klar, Duke rules! =
Was 3DRealms in

das Modul gestopft

hat, wird euch tagelang
vor die Flimmerkiste fesseln. Duke
selbst, der schon des Ofteren digi- |
tal fiir Entertainment sorgte, zeigt |
sich diesmal von seiner wohl )
bissigsten Seite. Ich habe selten so
iiber eine Spielfigur ablachen kon-:
nen, da er sich in keinem Moment
des Spiels richtig ernst nimmt. Im |
Gegenteil, wir haben schon iiber- |
legt, ob wir euch hier picht die |
diimmsten Spriiche von Duke auf-
listen sollten, aber holt euch das
Modul und hort sie euch selbst an.
Auch verdient das gut durchdachte!
und vor allem abwechslungsreiche
Leveldesign ein Lob der obersien
Klasse. Speicherpunkte und
Energiespender sind zudem fair
verteilt und sorgen stets dafiir,
dass gar kein Frust aufkommen
kann. Lediglich geben die manch- |
mal recht stumpfsinnig agierenden:
Gegner Anlass zur Kritik, die ahn- §
lich wie unser Miill nur darauf
warten, abgerdumt zu werden.
Fazit: Duke Nukem: Zero Hour, der
beste Duke, den man fiir Geld der-
zeit kaufen kann!

¢844

Fundstiicke: Besiegte Gegner losen sich in
Luft auf und hinterlassen wichtige Aus-
rilstungsgegenstande.

Duke-Match: Im Multiplayer geht es anders als im Haupt-_-plel in der Ego- Perspektwe

auf euch oder tauchen unvermittelt an
den unmaglichsten Stellen durch ihre
Teleportertechnik auf. Gefahr wird hier-
bei stets von einem warnenden
Gerausch begleitet. Allerdings kdnnt ihr
sicher sein, dass nach Situationen mit
mehreren Aliens fairerweise so gut wie
immer irgendwo ein hilfreiches Energie
spendendes Goodie schlummert, um Du-
ke bei Laune zu halten. Wirklich ahge-
fahren ist die Mglichkeit, eine Toilette,
die, nachdem sie zerschossen wurde,
dem Helden durch Frischwasserzufuhr
aufmabell. Auch Hydranten kdnnen
hierfiir verwendet werden. Shooterty-
pisch sind selbstverstindlich nicht alle
Zu- und Durchgdnge passierbar. Und so
miissen die obligatorischen Offnungs-
mechanismen fiir diese erst einmal loka-
lisiert werden. Auf einer solchen Suche
findetihr Dutzende von so genannten
Secrets, die entweder wichtige und wert-

Erfrischung: Hydranten und Toiletten wer-
den zerschossen und Duke frischt am Was-
ser Lebensenergie auf.

= l
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volle Ausriistungsgegensténde oder ge-
fesselte ,Babes” beinhalten. ,Babes"
sind gefangene, wimmernde, nervende,
weibliche Kreaturen, die Duke so lange
anbetteln, bis dieser sie befreit. Dafiir
winken dann ein paar Bonuspunkte. Ein
weiteres wichtiges Feature diirft ihr bei
euren Erkundungen auch nie auffer Acht
lassen, und zwar die Maglichkeit, euch in
alle Richtungen umzuschauen. Anson-
sten kinnten euch wichtige geheime Zu-
génge zu den Secrets verborgen bleiben.

Technik: Allerfeinste Sahne

Grafisch kann Duke locker mit HiRes-
Orgien eines Turok 2 mithalten, voraus-
gesetzt ihr spendiert eurem Nintendo 64
die 4-MB-RAM-Erweiterung. Zwar
macht das Spiel auch in einer niedrige-
ren Aufldsung Spaf, aber wieso sollte
man mit angezogener Handbremse
zocken? Die Steuerung ist anfangs etwas

Gas-Alarm; Neben Geschossen setzen
Aliens auch Giftgas ein. Haltet deswegen
stets die Gasmaske parat.

Quartett: Die Kdnigsform dLs Mullqplays ist fraglos der \herspteler Mode. Allerdings
kénnen eure Mitspieler stets auf eurem Ausschnitt sehen, wo ihr euch befindet,

Geheimschalter: Wie in vielen anderen Shootern muss fiir \mthhge Zugénge erst einmal
der entsprechende Schalter gefunden und benutzt werden.

gewohnungsbediirftig, aber spitestens
nach einer Stunde merkt man, wie gut
durchdacht sich Duke lenken ldsst. Um
euch schnell genug mit allen Aktions-
maglichkeiten vertraut zu machen, wur-
de in der Startbasis ein Ubungskurs (La-
ra ldsst griien) eingebaut, auf dem ihr
euch erst einmal austoben diirft. Die au-
tomatische Kamera, die euch stets aus
der so genannten Third-Person-Ansicht
ins richtige Bild riickt, zeigte keinerlei
Schwichen, was den Punkt Ubersicht-
lichkeit betrifft. Sobald ihr euren Duke
mit den Riicken zur Wand steuert, wird
sein Kdrper transparent und sorgt damit
weiterhin fiir perfekte Ballerfreuden.

Babes: Natiirlich ist Duke Gentleman und
befreit alle gefangenen , Babes". Schliefi-
lich erhélt er dafiir zehn Punkte auf der
Energieleiste gutgeschrieben.

Test

Eurocom
GT Interactive
1-4
Anfanger bis Profis
129,- DM
GT Interactive

Blast Corps (70%)
30 Levels, Vierspieler-
Modus

Sound:
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Taschenlampen-Power: Der niitzliche Gegenstand zaubert
mit tollen Lens-Flare-Effekten ein wenig Licht in die varherr-

schende Dunkelheit,

ilent Hill

PlayStation

Ein Aufatmen wird sich

durch die Reihen der Horrorfans ziehen, denn die
PAL-Version des Schockers wird euch eine gehérige
Portion Gansehaut bereiten.

ie japanische Softwareschmiede

Konami setzte mit dem Masterpiece
Metal Gear Solid einen immer noch
giiltigen Standard. Im Genre der
Action-Adventure muss sich von nun
an jeder Titel an diesem Meilenstein
der PlayStation-Geschichte messen.
Ganz im Gegensatz dazu scheint das
artverwandte Segment der Horror-
Adventure nach wie vor von Capcoms
Schockern inspiriert und vor allem da-
van dominiert zu sein. Neun Millionen
verkaufte Exemplare sprechen nicht
nur fiir die Klasse der beiden Zombie-
schocker rund um Raccoon City, son-
dern auch fiir eine steigende Popula-
ritat der Grusel-Adventure. Vorrangiges
Ziel von Konami war es nun, die Vor-
machtstellung der Resident-Evil-Saga
zu brechen bzw. dem gesamten
Genre neuen Wind einzuhau-
chen. Die Grundtendenz in Si-
lent Hill schldgt jedoch eine
andere Richtung ein als die
der grofien Vorbilder. Keine
Angst, natiirlich wird mit

e —

allerlei Waffeneinsatz gegen ibelste
Kreaturen vorgegangen. Doch in Kon-
amis neustem Werk liegt das Hauptau-
genmerk auf einem statigen unter-
schwelligen Unwohlsein aufgrund der
morbiden Gesamtatmosphdre,
wahrend bei Capcom eher heftige
Schockeffekte und (fast) konstante Ac-
tion an der Tagesordnung waren.

._._."r) ' $
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Da ist ein thﬁ}‘:ﬂ

Schade eigentlich: Dieses Arheitsgerit bei Straﬁenbauarheiten
kann leider erstim Next-Fear-Modus benutzt werden. Mindes-
tens zweimaliges Durchspielen st fiir Freaks also Pflicht!

mhnmrhlmw_] \-v«arﬁ:_;g
der Hun ehmlc versteckt,
mitiineh
Einféltig: Selbst in rjrer Horrorwell fallt den
Einwohnern kein sicheres Versteck des

Hausschliissels ein.

Spielablauf: Suspense und Thrill,
nichts fiir schwache Gemiiter

Harry Mason, ein Schriftsteller und Wit-
wer, begibt sich mit seiner Tochter Cheryl
Richtung Silent Hill, ein idyllischer Ort.
Beide wollen dort fiir ein paar Tage aus-
spannen. Doch wie immer kommt natiir-
lich alles ganz anders als geplant. Gerade
als Harry den Stadtrand erreicht, wird
sein Jeep von einem Polizeimotorrad
tberholt. Nach kurzer Fahrt entdeckt
Harry das Bike im Straengraben, von
der Polizistin fehlt jede Spur. Cheryl be-
merkt von diesen Ereignissen nichts, da
sie selig schlaft. Als Harry sich wiederin
Fahrtrichtung dreht, bemerkt er eine
Gestalt mitten vor ihm auf der Strafie. Er
reifit sein Steuer herum und befordert

3

Pa ist ein Telepathiestein.
Mitnehmen?

Telepathiestein: Die Funktion dieses
Items ist die einzig offene Frage, die
sich nach komplettem Durchspielen
stellt. Maybe next time!

Du, I

Virtueller Blutspender: Bei einem Angriff aus dem Hinter-
halt kann ein bisschen Lebenssaft verloren gehen. Energie-
drinks und Verbandskéasten sind empfehlenswert.

Dynamische Kamera: Manche Szene kinnte
regietechnisch gesehen nicht abgedrehter
prasentiert werden.

seinen Wagen samt Insassen in den
Graben. Als er aus der kurzzeitigen Be-
wusstlosigkeit erwacht, ist der Beifahrer-
sitz verlassen und von Cheryl keine Spur.
Panisch vor Angst verl3sst er das Auto-
wrack und begibt sich auf die Suche nach
seiner geliebten Tochter. In diesem Mo-
ment schiefben ihm die wirrsten Gedan-
ken durch den Kopf. Wo ist meine Toch-
ter? Wieso fallt Schnee? Wo sind all die
Leute? Alle Fragen sind aber nebenséch-
lich, verglichen mit Harrys Sorgen um die
kleine Cheryl. Der Akteur macht sich so-
gleich auf die Suche nach seinem kleinen
Liebling und diese fiihrt ihn durch ein
menschenleeres Silent Hill, wo im Hoch-
sommer Schnee (!) fallt. Schemenhaft

. 1
Horror-Szenario: Ein Bild der Verwiistung
bietet sich euch tn der Alternativwelt. Auf-
gerissener Boden und Gitterroste sdumen
das Erscheinungsbild.

| : 5 u' PR
T, 11ru=m G, 1St 211 1whhtzen
ruht | funf Rituale aus,
enth llé Dein "%'clucksal

Fuinf Rituale: Kein okkultes Vorhaben, lediglich das Finden von fiinf
gut versteckten mystischen Gegenstanden ist Ziel dieser Aufgabe.

"\ / Z



test @y

Witziges Element: Ob gewollt oder nicht, das
sei dahingestellt, Falls ihr Harry seitlich der
Stufen hina iirzt der arme Tropf.
Einem Superhero ware das nicht passiert!

erkennt er in einiger Entfernung durch
dichte Nebelschwaden eine Kinderge-
stalt. In der Hoffnung, seine Tochter
wiederzufinden, folgt er dieser Erschei-
nung. Durch immer verwinkelter wer-
dende Gassen fiihrt euch eure Hatz vor-
bei an merkwiirdigen Dingen, wie einem
umgekippten Rollstuhl oder einem villig
enthduteten Korper. Am Ende der Sack-
gasse angelangt, werdetihr von obsku-
ren Gestalten angegriffen und verliert
erneut das Bewusstsein. Harry 6ffnet sei-
ne Augen erst wieder in einem Café, wo
er die hiibsche Polizistin Cybil Bennett
trifft, die den Ereignissen genauso
sprachlos gegeniibersteht wie er. Bevor

Lebende Parallelwe
und eurer Leben. Di
falls zu schmecken,

So manch obskure Gestall attackiert euren Leib
n affendhnlichen Monster scheint es jeden-

ihr euch daran macht, auf eigene Faust
die Suche in die Hand zu nehmen, erhal-
tetihr von der Polizistin eine Pistole zu
eurem Schutz. Zusatzlich findet ihr ein
merkwiirdiges Taschenradio, habt jedoch
keinen Empfang. Es dringt lediglich ein
konstantes leises Rauschen aus den
Boxen. Als ihr das Lokal verlassen wollt,
splittert die Frontscheibe und ein geflii-
geltes kreischendes Ungetiim stiirzt sich
mit vollem Einsatz auf euch. Durch ge-
zielte Feuerstdfe aus der Schusswaffe
wird dem Flugwesen aber schon relativ
schnell das Lebenslicht ausgepustet. In
diesem Zusammenhang verdient es Er-
wéhnung, dass es sich bei Harry nicht um
einen Superhelden oder um eine Person
mit abgeschlossener Waffenaushildung
handelt. Dies bringt ein komplett neues
Elementin das Genre, denn bis dato wa-
ren die Protagonisten meist sehr versiert
im Umgang mit High-Tech-Waffen aller
Art. Der Schriftsteller wird mit dem Ge-
brauch der Pistole quasi ins kalte Wasser
geworfen. Dies duflert sich merklich in
seiner schlechten Trefferquote und macht
ihn nur noch menschlicher. Beim Verlas-
sen des Gebdudes entdeckt ihr so nach
und nach die Aufgabe des Radios. |e

Hammenr

Notfallhamymens.
irm Kampf, aber
eilnNnZuselern.

Sehr effelktiv

schwer

Cod W e S

L bz £

Gut sortiert: Im Gegensatz zu RE habt ihr alle gesammelten Gegensténde standig bei euch und
miisst nicht auf das dortige Kistensystem zuriickgreifen.

3

)

Surreales Szenario: Rdume voller aufgehangter Kérper. Wem hier kein Schauer tiberkommt,
der sollte wohl seine Nerven auf Tauglichkeit testen lassen.

e Auto-Mapping: Vielfaltige Symbole geben Auf-

Erleichterung: Um den Durchmarsch zu beschleunigen, stehen in
manchen Gebauden Aufziige zur Verfiigung.

schluss iiber bereits hetretene oder verschlos-
sene Rdume. Daneben werden Rétsel geson-

dert gekennzeichnet, wie etwa der Clock-Tower.
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Hier noch ein paar hilfreiche Einsteigertipps:

davan, dass er auch wirklich dahingeschieden ist.

richtung und sichert so eine rasche Flucht.

z!

LUNG .

Habt ihr einen Gegner niedergerungen, dann versichert euch mit einem gezielten Fuftritt

Gegen fliegende Kreaturen ist es am sinnvollsten, Feuerwaffen zum Einsatz zu bringen, da
diese im Gegensatz zu Schlagwaffen viel zielgenauer sind.

In diesem Zusammenhang ist es besser, sich mit Harry an eine schiitzende Wand zu stellen,
da Flugwesen nur sehr schwer zu lokalisieren sind. Aus einer halbwegs gesthiitzten Position
heraus erhéht ihr eure Chancen wesentlich, den Ungetieren eins auszuwischen.

Nichtimmer ist es nitig, sich auf Konfrontationen mit den Widersachern einzulassen. In
vielen Situationen geniigt es, einfach die Beine in die Hand zu nehmen und zu fliehen,

Gerade im ersten Drittel des Spiels solltet ihr darauf bedacht sein, nicht planlos um euch zu
feuern, Die Munition ist namlich anfangs stark limitiert. Hier greift ihr in Notsituationen
besser auf anderes Gerat, zum Beispiel das Stahlrohr, zuriick. Dies dauert unter Umstanden
etwas langer, dafiir spart ihr aber eine Menge Kugeln.

Treten euch mehrere Feinde aus einer Richtung gegeniiber, dann versucht es mit folgendem
Trick: Durch gleichzeitiges Driicken der R1- und L1-Tasten wechselt ihr blitzschnell die Lauf-

Abschliefiend noch ein Tipp zum wohl schwierigsten Rétsel in Konamis Grusical. Ein Gedicht
hietet zwar hilfreiche Hinweise, doch habt ihr euch einmal um nur eine Nuance vertan, haut
es mit der Lasung nicht hin, Deswegen, bevor ihr euch die Haare vor Verzweiflung einzeln
ausreifdt, die in der richtigen Reihenfolge zu driickenden Klaviertasten. Ihr beginnt natiirlich
mit der Eins und hart mit der Fiinf auf (nur um eventuellen Riickfragen vorzubeugen). Viel
Spaft mit den weiteren kniffligen Aufgaben rund um das malerische Silent Hill!

naher sich ein oder mehrere Feinde
befinden, desto lauter wird das empfan-
gene Rauschen. Doch wegen des immer
vorhandenen Nebels ist es nahezu un-
maglich, die Herkunft dieser damoni-
schen Wesen auszumachen, Thr macht
euch nun auf die Suche nach eurer virtu-
ellen Tochter. Dabei stellen sich euch
einige Furcht erregende Bestien in den
Weg. Dazu gehdren die Hollenhunde,
mutierte Kakerlaken, sehr aggressive
scharfkrallige Zwergenwesen oder
auch die wie Gottesanbeterinnen
aussehenden Kanalbewohner,
von den Furcht einfloRenden
Bossgegnern ganz zu schwei-
gen. Um den Attacken des Fein-
desvolkes nicht wehrlos gegen-
iiberzustehen, findet ihrim Lau-
fe der Zeit einige sehr wirksame
Schlag- und Schusswaffen, die

und habt nur noch die Rettung
eurervirtuellen Tochter im

Licht ins Dunkel: Die Taschenlampe ist das wohl wichtigste Hilfsmittel des gesamten Spiels.

Ohne diese seid ihr aufgeschmissen, obwohl auch ohne sie das Ziel zu erreichen ist.

euch den Widerstand wesentlich erleich-
tern. Parallelen zum Capcom-Gameplay
sind von hier an nicht mehr von der Hand
zu weisen. Besonders deutlich wird dies
in der Steuerung eures Familienvaters
bzw. beim Zielen und Abfeuern der Waf-
fen. Beide Aktionen wurden nahezu 1:1
von Capcom inspiriert. Thr folgt einer
grofien Anzahl an Hinweisen, findet Mu-
nition und speichert die Fortschritte an
Notizblocken ab. Daneben sind einige
wirklich knackige Rétsel zu absolvieren,
doch fiir deren Lésung werden euch
sachdienliche Hinweise, meist in Ge-
dichtform, zugetragen. Der Schwierig-
keitsgrad ist im direkten Vergleich hoher
anzusiedeln als in Capcoms Genrerefe-
renz. Der Hauptunterschied liegt neben
der Rétselkost, hier sei nur das Piano-
ratsel erwdhnt, bei dem heftig getiiftelt
werden muss, im Detail. Der Grofteil der
Umgebung befindet sich entweder in
konstantem Nebel oder gar in vélliger

Schock-Therapie: Bei dieser Krankenschwester hat die Behandlungs-
methode nicht gefruchtet, da sie sich etwas gebiickt auf euch stiirzt.

Dunkelheit. Fiir den letzten Fall habtihr
eine Taschenlampe im Gepack. Interes-
sant an diesem Hilfsmittel ist aber, dass
wie in der Realitdt nur ein kleiner Sicht-
bereich er6ffnet wird und die Reichweite
des Strahls sehr begrenzt ist. So kann es
passieren, dass ihr auf dem Radio ein
starkes statisches Rauschen vernehmt,
ihr aber trotzdem keinen Unhold er-
spahen kinnt, da dieser aufterhalb eures
Sichifeldes lauert. Dies gibt einen Extra-
Kick, weil man nie genau weif, wo der
Feind herumlungert, sich aber gewiss
sein kann, dass dieser jederzeit aus der
Schwarze der Nacht direkt auf euch
stofRen wird. Das System des Auto-Map-
pings wird in Silent Hill ebenfalls unter-
stiitzt (vorausgesetzt ihr findet die jewei-
lige Karte), es ist jedoch eine Stufe besser
umgesetzt als in RE. Auf der Karte wird
angezeigt, welche Raume ihr bereits be-
treten habt. Daneben sind verschlossene
Tiiren gesondert gekennzeichnet. Zusatz-
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Szenen verliertihr die Kontrolle L -—

Sinn.

Wusstet ihr schon ...?7

Yolle Kontrolle: Mit den detaillierten Planen verliert ihr nie den
Uberblick und habt neben eurem Standort noch weitere niitzliche
Informationen zur Verfiigung,

..dass die Straflen in Old Silent Hill nach bekannten US-Schriftstellern,

wie Crichton oder Koontz, benannt wurden?




Habe das Anlkh-Kre

Magische Symbolik: Um diese Tiir zu éffnen, miissen fiinf
Symbole gefunden werden, darunter das Ankh-Kreuz, ein

altéagyptisches Symbol.

7 verwendet,

W DAHLIA
GILLESPIE

HARRY
MASON

yCHAEL
AUFMANN

Ich mochie: D

ein kleines’

es etwa gute Absichten?

Méchtiger Regenwurm: Diesem Getier,
einem der Endgegner, ist nur mit roher
Gewalt beizukommen.

lich werden markante, fiir die Losung es-
sentielle Punkte, fiir die ein spezielles
Ratsel geldst werden muss, mit einem
Fragezeichen markiert. Habt ihr euch ei-
nige Zeit mit den Ortlichkeiten in Silent
Hill vertraut gemacht, erwartet euch
schon die nichste Uberraschung. Es exi-
stiert eine Paralleldimension, in die ihr
anfangs durch den Glockenturm, spater
aber auch durch Aufziige gelangt. Das
Gesamtbild des spezifischen Ortes hat
sich in der Alternativ-Version stark geén-
dert. Wo sich vormals eine reguldre
Strafte befand, lauft ihr pl6tzlich auf ver-
rosteten Gittern umher. Blutspritzer sau-
men die Wande und viele Orte sind ge-
pflastert mit aufgehangten Korpern. Ge-
spickt wird das gruselige Erscheinungs-
bild mit einigen iiberraschenden Effek-
ten. Befindet ihr euch gerade in der
Schule und wollt den Raum mit den Tele-
fonen verlassen, klingeln diese urplotz-
lich und Cherylistam anderen Ende der
Leitung und winselt um Hilfe. Von die-
sem Kaliber werdet ihr eine Menge an
hochklassigen Kicks erleben, die nicht
auf abrupte Schockeffekte setzen, son-
dern eher direkt in Mark und Bein fahren
und den Suspense-Faktor unterstiitzen.
Doch soll an dieser Stelle nichts von der
guten Backgroundstory um den Verbleib
der kleinen Cheryl verraten werden. Ent-
er Silent Hill and find it out!

Technik: Geniale Atmosphdre
Konami verzichtet auf vorgerenderte
Hintergrundszenarien und setzt auf die
aus Metal Gear Solid bewéhrten Poly-
gonhintergriinde. Das eventuell auftre-
tende Problem eines sichtbaren Grafik-
aufbaus wird durch den Nebel und die
Dunkelheit geschickt umgangen, da eh
nur ein kleiner Sichtbereich existiert.
Gerade dies macht aber die fast un-
schlagbare Atmosphdre aus. Die Kamera-
fahrten scheinen direkt von Horrorfilmen
beeinflusst worden zu sein und iiberzeu-
gen durch teils verworrene und abwegi-
ge Einstellungen, fiigen sich aber nahtlos
in das Gameplay ein. Zusatzlich

glanzt man noch in Bezug auf
Detailreichtum. Hydranten

und gefiillte Schaufen-

Macht zu}_ei& ;

=Bkt
Damonische Dahlia Gillespie: Welche Rolle die alte Dame in
dem Grusical spielt, werdet ihr erst am Ende erfahren. Sind

H bltten, mir

llen Deiner
Mehr méht

ganz zu schweigen von den
fantastischen FMV-Szenen. Man

beachte nur einmal das

Minenspiel der Akteure! Garniert wird
dies noch mit hervorragenden Lens-
Flare-Effekten und einer Dual-Shock-Un-
terstiitzung, die ihresgleichen sucht. Es
ist nicht damit getan, dass euer Controller
bei Treffern erzittert. Je mehr Treffer ihr
einstecken miisst, desto heftiger spiirt ihr
Harrys Pulsschlag via Pad am eigenen
Leib. Die Sounduntermalung steht dem
in nichts nach. Soundeffekte werden
duflerst gezielt eingesetzt, um so den
Spannungsbogen noch weiter auszurei-
zen. Beim Laufen iiber Wiesen hart ihr
sogar umknickende Grashalme. Im kras-
sen Gegensatz dazu steht der mark-
erschiitternde Sound, der entsteht, wenn
ihr einem Gegenspieler eins mit der Ei-
senstange fiberbratet, nicht zu vergessen
die toll in Szene gesetzten Todesschreie.
Eher negativ aus dem Rahmen fallen
soundtechnisch die schlichten, ohne Ge-
fiihl vorgetragenen Sprachausgaben. Die
Musik setzt sich grofitenteils aus pulsie-
renden Bassen

und von

Industrial-

Musik an-

gehauch-

ter Unter-

malung

samt

Tribal-

Drums zu-

sammeri.

spiele R{I 4

Zur Schule

Niitzliche Hinweise: Zahlreiche Tipps, wie dieser von der

kleinen Cheryl beschriehene
Zettel, findet ihr des Ofteren,
so dass das Gameplay selten

durchhangt.

Georg: Ohne jeden
Zweifel, um es gleich
vorwegzunehmen, ist es
Konami mit Silent Hill ge-
lungen, einen sehr guten, atmo-
sphérisch starken Titel auf die
Resident-Evil-Flaggschiffe abzufeu-
ern. Doch es gelingt leider nicht, die
Qualitdt von Capcom zu libertreffen.
Die Griinde dafiir liegen vor allem
in dem etwas zu geradlinigen
Spielablauf. Der néchste Schritt ist
fastimmer zu offensichtlich, so dass

| trotz all der sehr guten Elemente

‘etwa in der Mitte des Ablaufs ein
kleiner Bruch entsteht. Die Kon-
trolle tiber Harry wahrend der
Actioneinlagen ist zwar mit Bezug
auf seine Fahigkeiten als "Antiheld"
perfekt umgesetzt, doch ware es
zum Beispiel wiinschenswert gewe-
sen, dass er bei zugefiigten Treffern
nicht die bereits angelegte Waffe
neu erheben muss. Auf Dauer
hemmt das ndmlich den Spielfluss.
Dies waren neben der etwas un-
gliicklichen Sprachausgabe
die einzigen wahren
Kritikpunkte. Ohne
missverstanden
werden zu wollen,
Silent Hill ist ein
Top-Game, aber
um den Kénig zu
schlagen, muss
man (eventuellim
Sequel?!) noch ein
wenig zulegen.

Konami
Konami

1
Anfanger bis Profis
99,-DM
Konami
- Resident Evil DC
(87%)
Analog-Pad, Dual Shock

Grafik: Sound:

89
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intelligent life in outer space!

i

Saucerman
B ET ]

’l

vergangener Tage.

eue Ideen braucht das Land. So
N oder dhnlich kdnnte die Devise
von Fube Industries gelautet haben.
Nahezu jede Inspirationsquelle wurde
bereits in Hiipfspielen verbraten. Nun
hat man sich scheinbar auf die mehr
oder weniger ruhmreichen Zeiten der
B-Movies gestiirzt und um diese The-
matik einen Titel herumgestrickt. Wer
kennt sie nicht, die grottenschlechten
Filme a la Teenagers from Outer
Space oder die Schwarzweift-Serien
rund um Buck Rogers bzw. Flash Gor-
don? Diese Ergiisse der Filmindustrie
hatten vor allem eins gemeinsam: Sie
waren schlecht, sehr schlecht. Doch
gerade aus diesem Kriterium heraus
entstand eine grofle Anhdngerschaft
rund um die an Nylonschniiren aufge-
hangten "Raum-
schiffe".

rt.-l-‘l K

L

Swen: Erfreulich ist
zunachst die Umset-
zung der B-Movie-The-
matik. Vom auf Dauer
nervigen Sound bis hin zur .
Grafik passt alles perfekt in den Rah- |
men der trashigen Filmvorbilder. Die
Kommentare und die Tatsache, als
Alien exakt (iber der Area 51 abzu-
stiirzen, bringen einen ungeheuren
Spafifaktor ins Spiel. Da kann sich so
manche iiberernste Akte-X-Folge eine
Scheibe abschneiden. Doch damit
wiren wir bereits am Ende der positi-|
ven Aspekte angelangt. Auf Dauer
fehlt es Attack of the Saucerman
schlicht und einfach an der Langzeit- |
motivation, Der Grund hierfiir liegtin
der Tatsache, dass man Abwechslung
zwar in den jeweiligen Levelzielen
findet, in den Aktionen jedoch alles
beim Alten bleibt. Schade eigentlich,
denn mit dem vorhandenen Humor
hétte man wahrlich mehr aus der
trashigen Alienthematik machen kon-
nen. So bleibt unterm Strich leider
nur ein durchschnittlicher Titel chne |
Tiefgang.

48

Ed: Dieser Blick beweist es endlich: There's no

-\

/ TV-Junkie: Vor den tragischen Zwischenfal-

.m Was machst du denn da drin. du
A DummkopF?

Selbst im iibersattigten
Hiipf-Genre scheint es an neuen Inspirationen
nicht zu mangeln. Fube Industries versuchten es
einmal mit einer Hommage an die B-Movies

Spielablauf: Pseudo-E.T. rettet
das Universum

In der duflerst witzigen Story besetzt
ihr den Part des kleinen Aliens Ed.
Der arme drollige Schlucker befindet
sich mit seinem Kumpel Zunk in einer
Patrouillenmission auf einer Umlauf-
bahn um die Erde. Der Grund eures
Einsatzes ist einleuchtend: Der
machthungrige Big Bubba schickt
sich an, das gesamte Universum zu
unterwerfen und zu kolonialisieren.
Der Hauptgrund dieses Unterfangens
sind die drolligen Neds. Diese
possierlichen Lebewesen stellen die

len vertreibt sich der wahre Auferirdische
die Zeit mit irdischen Soaps.

Alien-Humor: In den Dialogszenen nimmt sich das Spiel und
seine Protagonisten konstant auf die Schippe.

g

|q I*""‘-"-‘_“ir’. -.
Alien im Spagat: Wechselt ihr zu schnell von

Links- auf Rechtsbewegung, vollfiihrt der
wasserkdpfige Ed eine artistische Ubung,

Grundlage der Wirtschaft dar und
dienen zudem als Nahrungsquelle,
Vom Aussehen erinnern sie ein wenig
an gelbe Pilze mit Extremitaten. Da
nach und nach die Zuchtméglichkei-
ten knapp geworden sind, schmiedet
Big Bubba einen vernichtenden Plan:
die Kolonialisierung des Universums.
Zum Leidwesen fiir unseren kleinen
Freund Ed ist der erste von diesem
Vorhaben betroffene Planet die Erde.
Schon werdet ihr abgeschossen und
stiirzt samt Raumschiff gen Erde. Just
an diesem Punkt beginnt euer eigent-
licher Uberlebenskampf. Thr erwacht
in Area 51 mitten in New Mexico, also
sehr hartes Brot fiir einen Alien. In
der Verfolgerperspektive bewegt ihr
euch nun durch das Militarareal. Zu
eurem Vorteil habt ihr noch ein P.O.D,,
ein mobiles Gehirn, welches immer
hinter euch schwebt, dabei. Mit des-
sen Hilfe ist es mdglich, Items und
Zusatzwaffen aufzunehmen. Das vor-
rangige Ziel der Hatz durch Area 51
stellt die Flucht aus der Basis dar.
Doch hierzu miissen zuerst Zunk
befreit und einige Ersatzteile eures
Gleiters gefunden werden. Die
Militdrmacht zeigt sich davon natiir-

Hiipfpassagen en masse: Absolviert ihr die zahlreichen Jump-Einlagen, werdet ihr mit Boni
und Goodies nahezu iiberschiittet.

Garstige Wachter: An vielen Ecken, bevorzugt aber an wichtigen
Passagen, erwarten euch die gut bewaffneten Hiiter in Area 51.

Seziertische: So oder ahnlich wird der Hoch-
sicherheitstrakt auch in Akte X dargestellt.
Hier liegen die putzigen Neds unterm Messer.

lich wenig begeistert. Zahlreiche Wa-
chen und verriickte Wissenschaftler
versuchen, euch daran zu hindern.
Insgesamt gibt es 21 Levels in unter-
schiedlichen Zeitperioden.

Technik: Ungewdhnlicher
Grafikstil

Am auffallendsten bei diesem Titel ist
die verwendete grafische Darstellung.
Die Cartooncharakiere werden als
Sprites dargestellt. Je naher die Ka-
mera heranzoomt, desto grober wird
das Erscheinungsbild. Dies wurde
bewusst gewéhlt, um den ohnehin
hohen Trash-Faktor noch zu erhahen.
Im Gegensatz dazu bestehen die Hin-
tergriinde aus Polygonen, Die Krone
setzt dem Ganzen noch die Musik auf.
Eine heulende Melodie zieht sich
durch das gesamte Spiel. Ahnlich-
keiten zum Musikstil aus dem
Hollywood-Abrdumer Mars Attacks
diirften wohl mehr als Zufall gewe-
sen sein.

Psygnosis
SCEE

1
Anfénger bis Profis
99,- DM
Sony
Blasto (%)
21 Levels, Dual Shock,
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Emotionslose Gesichter: Die Dialoge sind nicht lippensynchron und die Charaktere sehen zum

Teil zum Verwechseln ahnlich aus.

PlayStation

Cryos neuestes

Adventure fiihrt euch ins legendire Agypten,

2000 Jahre vor Christus.

oppla, Cryo tberflutet nach monate-
H langer Funkstille den Markt férm-
lich mit PlayS
dem Abenteuer
Pharao tritt dabei in die Fufstapfen des
reinrassigen Grafik-Adventures Atlantis.
Zur Story: 2000 Jahre vor Christus Ge-
burt wurde in Agypten das Grab eines

ion-Titeln, zumeist aus
ich. Das Grab des

Wenn sie Dich gefunden haben, ist es bereits zu spat...

machtigen Pharaos gepliindert. K
darauf prasentiert die Stadt bereits den
vermeintlichen Tat
volle Tod durch Krokodile droht. Nur
sein Sohn Ramose glaubt an seine Un-
schuld und begibt sich daher zum Grab,
um auf eigene Faust Nachforschungen
anzustellen. Wie bei Atlantis bietet das

dem nun der qual-

ULf: Gegeniiber dem
Grofiteil actionge-
ladener Videospiel-
reiffer mutet der Titel
fast schon wie ein medi-
tatives Erlebnis an. Ohne jeglichen
Zeitdruck klickt man sich durch die
Raume, lost die zahlreichen Ratsel,
wahrend im Hintergrund eine be-
ruhigende Flotenmusik dudelt. Nur
Fans diirften sich zu solch einem
villig stressfreien Spielerlebnis hin-

Abenteuer einen reinen Non-Action-
Spielverlauf. Mittels eines Cursors diri-
giertihr euren knabenhaften Helden in
der Ego-Perspektive hilderweise durch
die zumeist kargen Landschaften und
Graber. Verwandelt sich der Pfeil-
Pointer in ein Symbol, deutet di

eine Bewegungsrichtung oder e
Gegenstand hin. Um die zahlreichen
Ratsel zu losen, sollte man jeden Raum
per Kameraschwenk penibel nach Hin-
weisen absuchen sowie die Einwohner
mit Fragen léchern.
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Lehrreich: In
les iiber die

Sie sind dberall. Es werden immer mehr.

Action-Shooter fur PSX, erhaltlich ab Juli ‘99

Virus is a trademark and copyright of Universal City Studios, Inc.
Licensed by Universal Studios Licensing, Inc. All rights reserved

gezogen fiihlen. Diese Gruppierung
sollte jedoch wissen, dass dieses
dgyptische Abenteuer nicht gerade
zu den schipferischen Kronungen
seines Genres zahlt, Der Spielablauf
ist aufgrund vieler Nachladezeiten
namlich recht langatmig, die Dialo-
ge verbreiten keine Atmosphare und
durch den sehr linearen Spielver-
lauf artet das Adventure in eine
blofle "Ich-probiere-alles-durch-
Spielerei” aus.

‘o

ion.

Cyro Interactive
Ravensburger
Interactive
1-2
Anfanger bis Profis
99,- DM
Cyro Interactive
Atlantis (67%)
Analog-Pad, deutsche
Sprachausgabe, Maus, Passwort

erhaltlich
Sound:

Grafik:

Jol[S (Sl Test <y

leryo

INTERACTIVE

CRYO Deutschland, Biiro Deutschland, Untere Weidenstr. 13, 81543 Munchen
@ 1999 Cryo Interactive Entertainment. Alle Rechte vorbehalten
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Friih iibt sich: Im Trainingsmodus lassen sich
recht schwierigen Spriinge iiben.

PlayStation
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ehenfalls die

Ein weiterer Priigler ist auf
dem Weg zu uns. Wird dem ehrgeizigen Projekt

aus dem Hause Titus eine Uberraschung gelingen?

nimes erfreuen sich mittlerweile in

Deutschland immer gréferer Be-
liebtheit. Der japanische Zeichentrick-
stil wurde zwar durch Filme wie Akira
oder Ghost in the Shell auch hier zu
Lande bekannt, allerdings ist er noch
weit davon entfernt, eine solche Rolle
wie in Japan zu spielen. Dort sind
Animes bzw. Mangas (Comics) zu ei-
nem wichtigen Bestandteil der Kultur
geworden. Aus diesem Grund gibt es
immer wieder Spiele, die auf diese
Form der Charakterdarstellung zuriick-
greifen. So auch Titus' neustes Beat
‘em Up Evil Zone. Kurz zur Geschichte:
Die finstere Ihadurca hat die Maglich-
keit, van Dimension zu Dimension zu
wandeln. Auf unserer Welt herrscht sie
{iber I-Praseru
(Ubersetzt: gliickli-

s
che Insel) und deren

Swen: Zu Anfang der
Priigelei macht Evil Zone |
gehorig Spafk. Die satten
Effekte und die einfache
Steuerung machen einem den
Einstieg leicht. Mit der Zeit jedoch
fehlen die Herausforderungen {ich
habe gleich beim ersten Mal den

Endgegner bezwungen) und die |
eher bescheidene Charakterzahl von
zehn Kémpfern passt nicht mehr zu
einem modernen Beat 'em Up. Un-
term Strich bleibt ein interessanter
Priigler fiir Fans des Genres oder

Anime-Freaks.

Erstm

Bewohner. Um ein fiir allemal die
finstere Bedrohung loszuwerden, be-
schliefit man aus anderen Kontinenten
die besten Kampfer zu versammeln,
um Ihadurca zu vernichten.

Spielablauf: Nur eine Eintags-
fliege

Bevor es losgeht, gibt es erst einmal
ein sehr schon animiertes Intro zu be-
wundern, in dem alle zehn Charaktere
vorgestellt werden. Spielbar davon
sind zu Anfang nur neun, da die End-
gegnerin [hadurca erst freigespielt
werden muss. Es verbleiben also nur

so skurrile Kdmpfer wie Danzaver, eine

Glatter Durchmarsch: Die notige Siegzahl, um die nachste
Runde zu erreichen, ist von 1 bis 5 einstellbar.

Zwei Meiste;

Art Roboter (erinnert vom Design an
Bubble Gum Crisis), oder Kakurine, die
Kind-Prinzessin. Ihre geschmeidigen
Moves wirken alle recht freundlich
und stehen in der Ausstrahlung denen
der Erwachsenen in nichts nach. Ne-
ben dem Magier Al und dem bulligen
Kopfgeldjdger Gally erwartet euch
noch der abgedrehte Psychopath Lie.
Natiirlich besitzt jeder Charakter sein
eigenes Schlagrepertoire, bestehend
aus Fernkampfschilssen oder kompli-
zierten Tritten und Attacken aus néch-
ster Nahe. Leider werden alle Kombi-
nationen mit nur zwei Aktionstasten
(Schlagen und Verteidigen) und durch
das D-Pad aktiviert. Eine grofiere Vari-
anz ware sicher von Vorteil gewesen.

Wusstet ihr sc

rim Clinch: Befindet man sich im Nahkampf,
sind genretypisch neue Moves und Attacken maglich.

Moy WY
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Technik: Tolle Effekte fiir
Anime-Fans

Nicht nur das Intro weifd zu iiberzeu-
gen, auch der spieltechnische Rah-
men gibt sich keine optische Blofie.
Sicher, im direkten Vergleich zu den
Aushdngeschildern des Priigel-
Genres fallt Evil Zone ein wenig ab,
es ist jedoch mehr als ausreichend.
Besonders opulent sind die Spezial-
attacken ausgefallen, die vor grafi-
schen FX-Effekten nur so strotzen.
Ebenfalls sehr positiv sind die kaum
vorhandenen Ladezeiten, die euch
immer in Atem halten. Ein wenig aus
dem Rahmen fillt der Sound, der
nicht iiber den Genre-Durchschnitt
hinwegkommt.

h°ﬂ .Il?

..dass die Chinesische Mauer das einzige Bauwerk ist, das man auch vom Mond

aus sehen kann?

al schlucken: Die Endgegnerin lhadurca sieht nicht nur bezau-
bernd aus, sie hat auch einiges auf dem Kasten.

die Kampfer gegenseitig beharken,

5O Mega Fun Bigg

Explosionen satt: In Evil Zone sparten die Programmierer nicht mit Spezialeffekten, wenn sich

Standardprogramm: Jeder Kampfer hat verschiedene Fernkampf-
variationen auf Lager.

LR Earv)

Hilfreiche Fabelwesen: Einige Spezial-
attacken lassen sogar nicht nur Energie,
sondern auch andere Geschopfe aus dem
Nichts auftauchen.

Tekken 3 (90%),
|Bloody Roar 2 (82%)
10+ Charaktere,
Dual Shock, Auto-Save

Juli

Grafik:

Sound:
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PlayStation Auch aus Europa kommen
nun ganz brauchbare Rennspiele.

Rennmaschinen halshrecherische
Strecken unsicher gemacht. Ange-
sichts dieser Thematik sind Vergleiche
zum Vorzeige-Titel WipEout natiirlich
unvermeidlich, was auch zum gréRten
Teil gerechtfertigt ist. Wie bei Psygno-
sis’ Kultracer schaukelt ihr die Anti-
schwerkraftsgleiter mittels der Schul-
tertasten elegant durch die kurvenrei-

1e Coder von Smart Dog traten
bislang als Experten fiir Tennis-
Simulationen in Erscheinung (zum
Beispiel All Star Tennis '99). Bei ihrem
neuesten Projekt wird jedoch nicht auf
Filzbdlle eingedroschen,
sondern es werden mit
futuristischen

UIf: 360 pra-

sentiert sich als

WipEout-Klon, der

durch ein paar eigen-

standige Ideen Genre-Fans
begeistern soll. Um es gleich vor-
wegzunehmen: Gegen Psygnosis
Kultspiel hat dieser Vertreter keine !
Chance. Die Steuerung verspriiht nur
ein mittelprachtiges Fahrgefiihl, die
Strecken sind nicht sonderlich ein- |
fallsreich und zudem in technischer |
Hinsicht glatter Durchschnitt. Die
Idee der installierten Maschinenge-
wehre ist auerdem kontraproduktiv,
da man gegen einen aggressiven
Verfolger nur wenig Chancen hat.
Hinzu kommien ein schlechtes Lade- |
management und allzu kleine '
Power-up-Symbole, die schwer
einzusammeln sind. Wie gesagt,
leider nur ein Durchschnittsprodukt.
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Light Gun PRO
® Playstation™ kompatibel
® G-Con (z.B. Namco) & Normal
: (z.B. Konami) Modus
GB Scart Kabel

® Uniibertroffene Zielgenauigkeit
nezial ® Force-Feedback-Action
)laystation kompatibel ® Dauerfeuer und Auto-"“Reload”
'm lang ® 2.5 Meter Kabel mit AV Stecker

2INCH-Ausgénge fir
lie Stereo-Anlage
leal Arcade Gun,
5-Con Unterstiitzung

Welche Route soll es sein? |ede Strecke bietet mindestens eine Gabelung.

\5 Blaster ‘i

spiele Ri{-igEe 1

chen Rundkurse und traktiert die Kon- B T

kurrenz mit aufgesammelten Power-

ups. Es gibt jedoch auch kleine, aber : |
feine Unterschiede. Jeder Bolide sieht o B i 1‘
nicht nur véllig anders aus, er verfigt v : : |
auch iiber ein Maschinengewehr, mit ‘
dem man die Konkurrenz, inklusive . |
die Verfolger, schrottreif ballert, was I ' ‘
aber nicht automatisch das vorzeitige H=l wph
Ende bedeutet. Auferdem gibt es pro Pure Aggression: Den Abschluss einer |
Welt jeweils ein Kam pfare? L, i‘n dem :’:f;;tlﬁ ]rli:fi:?“:? Tephfz r:s:'}'t]rg::;:;:r

es nur darauf ankommt, moglichst Slmifiterar fieat ‘
schnell zehn Konkurrenten auszulo- ‘

schen. Es gibt librigens keinerlei
Konfigurationsméaglichkeiten und jede Test
Strecke muss einzeln erspielt werden.

Smart Dog
Cryo Entertainment
1-2
Anfénger bis |
Fortgeschrittene |
99,- DM
Cryo Entertainment
WipEout 2097

(87%)
12 Strecken, 8 Fahrzeuge,
Dual Shock

Grafik:

TR

..... Con™ kompatibel
eriroffene Zielgenauigkeit
es Spielhallen-Feeling
uerfeuer und Auto ,,Reload”
Y/ e Riickschlag-Funktion

— ® Mit Arcade-FuBpedalen

® Erhaéltlich in grau, silber und als

Tarnfarben-Edition
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\

A

JORDAN-GP-\I}ENKﬁ/AD V2
laystation™ kompatibel

- . - F
n Zusammenarbeit mit denWM- eqEiPRtwickelt

“ingebaute Elektromotoren fiir Force-Feedback-Agtion » |\
Compatibel mit allen gangigen Modi: Dual Shock™ Digital,

Jual Shock™ Analog, Namco Negcon"‘Analpg und |
sony™ Digital w_,_“

sangschaltung durch Schalthebel oder 2 Kngpf System
5as- und Bremspedal
>a, 2,4 m Kabel zum Lenk
~a. 2 m Kabel vom Lenkrad zu'
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Souﬁeaver

If'layStat_ion AC

. gst {
Spannung pur verhell?.t das beste 3D-Action-

Spektakel aller Zeiten!

in spielerisches und technisches

Feuerwerk soll uns laut Hersteller
Chrystal Dynamics beim neuesten
Adventure-Streich bevorstehen. So
wurde der Verdffentlichungstermin des
Abenteuers immer wieder nach hinten
verschoben (habtihr an unseren stan-
digen Vorankiindigungen bemerkt), um

das Optimum aus der Engine zu kitzeln.

Zunachst jedoch ein paar Worte zur
aufregend klingenden Story, die euch
ein minutenlanges Intro schildert: Lord
Kain hatte seinen Sitz vor hunderten
von Jahren in den Ruinen der Sdulen
von Nosgoth errichtet und versuchte,
die Weltherrschaft an sich zu reiflen.
Um an dieses Ziel zu gelangen, tauchte
der Bosewicht in die Unterwelt ab, in
der er sich sechs Seelen besorgte, aus
denen er seine Statthalter schuf. Diese
bauten ihrerseits jeweils eine Armee
von Untoten auf. Somit wollten sie die
Herrschaft auf dem Planeten Nosgoth

sichern und die Menschen, die dort leb-

ten, unterdriicken. Dieser Plan ging

In der Falle: Das Zappeln des Geaner.
ihr dank Dual-Shock-Unterstiitzung am ei-
genen Leib.

il e i =
Furcht einflofiend: Ihr trefft auf mehr als 20
unterschiedliche Gesellen, die sich je nach Uni-
versum deutlich voneinander unterscheiden.

bereits nach wenigen Jahrhunderten
auf. Kain und seine sechs Statthalter
regierten somit von nun an im Land
des Schreckens. Da alle sieben Charak-
tere Gétter waren, entwickelten sie sich
stdndig weiter. Sie erhielten in regel-
méfigen Abstdnden neue Fahigkeiten.
Stets war Kain der erste Vampir, der ei-
ne neue Eigenschaft erwarb, Erst eini-
ge Jahre spater erfolgte die Weiterent-
wicklung bei dessen sechs Zaglingen.
Eines Tages jedoch anderte sich das
Bild vollkommen, als Raziel Fliigel
wuchsen, die sein Schépfer noch nicht
besafd. Wiitend vor Neid verdammte
Lord Kain seinen Zégling und lieft ihm
die Schwingen verstiimmeln. An-
schlieflend wurde Raziel

in den See der toten

Seelen, Vortex,

geworfen und

somit getotet.

So jedenfalls

glaubte es

Lord Kain,

Spektakulére Lichteffekte: Fackeln, die sich an den Wénden der Locations befinden, d

als Waffe nutzen.

Nichts fiir schwache Nerven: Die gegnerischen Vampire lassen sich durch Schldge mit der

Faust nicht toten.

denn Wasser ist neben Licht das tod-
lichste Element fiir Vampire. Doch
Raziel iiberlebte den Sturz wie durch
ein Wunder. Sein gesamter Unterkiefer
wurde ihm zwar weggerissen, jedoch
erhielt der Vampir von einem iibersinn-
lichen Wesen die Mdglichkeit, den
Schmerz, derihm zugefiigt wurde, zu
rachen. Von nun an galt fiir Raziel nur
noch ein Motto: Kain und die Statthal-
ter mussten vernichtet werden!

Spielablauf: Tomb Raider ldsst
griien
Raziel durchwandert das Abenteuerin
bester Lara-Croft-Manier. Ahnlich wie
in Akuj the Heartless folgt
euch die Kamera und
wihlt automatisch
die beste Ein-
stellung,
wahrend ihr

D1e tidliche Waffe des Helden Dank

des Soul-Reaver-Schwerts lassen sich
auch die starksten gegnerischen Schergen
niederkémpfen. Seine Kraft erhht sich im
Verlauf des Abenteuers.

Treffen der Generationen: Insgesamt trefft
ihr fiinfmal auf euren Schopfer, den machti-
gen Lord Kain.

Raziel durch die riesigen 3D-Welten
des diisteren Nosgoths steuert. Auf
Wunsch lasst sich die Perspektive mit
Hilfe der L2- und R2-Tasten nachjustie-
ren. Zusatzlich habt ihr die Option,
durch Betatigung der beiden

L-Tasten in eine Ego-Per-

spekiive umzuschalten, die

aufgrund der Grofie der Ré-
umlichkeiten ein sehr wichtiges
Feature ist. Ihr befindet euch zunachst
inmitten monstréser Seitenfliigel alter-
tiimlicher Gemduer. Dort ragen riesige
Sdulen aus dem Marmorboden.




 Futuristischer Lift: Dank der Portale,
Teleporter fungieren, bewegt ihr euch kom-
fortabel durch die riesigen Welten.

Erst durch Nutzung der Ich-Perspektive
erkennt der Abenteurer die iiber den
Monomenten liegenden Geheimraume.,
Raziel springt nun geschmeidig auf den
Pfeiler und entdeckt beispielsweise
einen neuen Pfad oder nette Goodies.
Doch auch auRerhalb dieser Griifte gibt
es einiges zu bestaunen. Ihr durch-
streift gewaltige Hohlenkomplexe, in
denen es die richtige Abzweigung zu
nehmen gilt. Die langen Wege werden
in der Regel zu Fuft vom Hel-
Z den zuriickgelegt, da
NS
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Wer will zuerst sterben? Betatigt ihr wihrend des Kampfes die R1-Taste, richtet sich euer Held
automatisch zum Feind aus und erspart lastiges Zielen.

ihm seine Schwingen aufgrund der Ver-
stimmelungen keine grofie Hilfe mehr
sind. Lediglich bei weiten Spriingen
uber tiefe Abgriinde kiinnen sie zu
Hilfe genommen werden. An manchen
Stellen lassen sich dank der Fliigel zu-
satzlich thermische Aufwinde nutzen,
. um ein weiteres Stiick zu fliegen.
Spéter jedoch erlernt Raziel
das Schwimmen oder das Klet-
tern und erreicht somit weitere
Locations. Die Entfernungen,
die wahrend des Abenteuers
vom Helden zuriickgelegt werden
miissen, sind sehr grof3, da das
virtuelle Nosgoth eine komplexe
Welt ist, die nichtin Levels un-
terteilt wurde. Um maglichst
schnell die weiten Wege
zuriickzulegen, trefftihrin
regelmafRigen Abstdnden
auf Portale, die ihr als
Teleporter gebrauchen
diirft. Vorbildlich auch die
Speicherfunktion:
Wahrend ihr beispielswei-
se beim In-House-Produkt
Akuiji the Heartless erst
nach jeder bestandenen Stage
absaven durftet, habt ihr bei
Soul Reaver zu jeder Zeit die Még-
| lichkeit, den Spielefortschritt auf
eurer Memory-Card zu lagern. Ladet
ihr einen Spielstand, befindet ihr

Versteckt: Seinen Unt
beim Sturz in den Vort

Untote am Spiefd: Soul Reaver bietet ein
paar sehr unappetitliche Méglichkeiten, sich
der Gegnerschar zu entledigen.

SollSlcy test <y

Lebendige Fackel: Um einen Vampir end-
giiltig zu erledigen, solltet ihr diesen ins
Feuer werfen.

Ungeliebter Bruder: Um die Statthalter zu vernichten, sind besondere Taktiken vonnaten.

euch zwar zundchst im ersten Raum
des Abenteuers, doch dank desim Ne-
benraum befindlichen Portals springt
ihreinfach an die Stelle zuriick, an der
ihr euch beim letztmaligen Absaven be-
fandet. Wahrend eures Abenteuers gilt
es jedoch nicht nur lange Wege zurick-
zulegen, sondern auch diverse Ratsel
zu l6sen, die sich stark am Tomb-
Raider-Kollegen orientieren. So beste-
hen die Kopfniisse meist aus simplen
Schalterrétseln oder einfachem Kisten-
verschieben. Weitaus interessanter ist
jedoch der Aspekt, dass sich Raziel in
zwei parallel existierenden Universen
aufhalten kann. Die spektrale Welt ist
die Welt der Toten, in der sich der Held
zu Beginn des Abenteuers befindet.
Wechselt er in die materielle Welt, ver-

Fliigellahm: Die verstiimmelten Schwingen
lassen euch Abgriinde tiberwinden.

dndern sich die Raumlichkeiten mit-
samt ihres Inventars. Raziel erreichtin
dieser Ebene Abschnitte, die erin der
spektralen Welt niemals hitte betreten
kénnen. In der materiellen Welt verliert

)™ TN e § Ilf-‘:‘w
Siichtig: In der materiellen Welt verliert Raziel
sténdig Energie, die er durch Seelen auffrischt.
Ist die Lebensleiste aufgebraucht, muss erin
die spektrale Welt zuriickkehren.

Den Tod vor Augen: Die Gegrier weisen v
schiedene Verhaltensmuster auf.




Um Melchia, den ersten Zwischenboss,
zu besiegen, bedarf es einer ausgeklii-
gelten Taktik. Springt zunachst durch die
Offnung oberhalb des ersten verschlos-
senen Tores. Passt auf, dass euch der
Fiesling nicht erwischt. Da er sich sehr
langsam bewegt, sollte es kein Problem
sein, dem Gegner zu entkommen.

Im Innenraum angelanagt, miisst ihr den
Hebel betatigen, der sich in der Mitte des
Raumes befindet. Somit 6ffnet sich das Ein-
gangstor. Wartet nun auf euren ungeliebten
Bruder, der sich langsam, aber sicher
nahert.

Sobald dieser unter das gedffnete Tor ge-
gangen ist, solltet ihr den Hebel loslassen.
Die Spiefle rammen sich in den Kérper des
Gegners und fiigen diesem enormen Scha-
den zu.

Springt nun erneut durch die Offnung ins Freie und
achtet dabei darauf, dass euch der Statthalter nicht
verletzt. Ein Hieb des Fieslings zieht euch beinahe
eine komplette Energieleiste ab. Wiederholt das kom-
plette Mandver am zweiten verschlossenen Tor. Lockt
den Fiesling nun in den Kéfig, der sich in der Mitte des
Raumes befindet. Euer Bruder ist nun so geschwicht,
dass er nur ein einziges Mal durch die Gitter gehen

kann und somit dem Kafig nicht mehr entkommt.

Lauft anschliefend zur Kurbel und betatigt
diese. Somit lost ihr eine Betonplatte von
der Decke, die sich langsam in Richtung
eures Bruders bewegt. Fieserweise befinden
sich an der Unterseite der Platte scharfe
Spiefle,

Der Bosewicht wird zerquetscht und ihr
erhaltet von ihm die Fahigkeit, durch ver-
schlossene Tiiren oder Tore zu gehen. An
diesem Beispiel erkennt ihr, dass sich die
Zwischenbosse nicht so einfach besiegen
lassen, sondern dass eine besondere Strate-
gie gewdhit werden muss, um den Schergen
zu vernichten,

Insektenkiller: Auch beziiglich des Charakterdesigns haben sich die Programmierer von
Crystal Dynamics einiges einfallen lassen,

verdndern.

der Held sténdig wichtige Lebensener-
gie. Ist der Vorrat auf ein Minimum ab-
gefallen, wechselt ihr automatisch wie-
der in die spektrale Ebene zuriick. Dort
muss der Held erst wieder Lebenssaft
sammeln (geschieht automatisch), be-
vor er zuriick in die Welt der Lebenden
darf. Leider habt ihr zunéchst nur an
wenigen Punkten der spekiralen Welt

die Moglichkeit, die Ebene zu wechseln.

Erstim weiteren Spielverlauf erlernt
Raziel die Fahigkeit des beliebigen
Weltentausches. Um in der materiellen
Welt dauerhaft bestehen zu kénnen,
ist Raziel gezwungen, gegnerische
Vampire aufzusuchen und zu t6ten.
In der Welt Nosgoth findet ihr
schnell einige Waffen, die es euch
ermdglichen, die Satansbrut zu ver-
nichten. Mit den Fausten lassen sich die
Untoten logischerweise nicht téten. Mit
dem Speer beispielsweise priigelt ihr
auf euren Gegner ein, wobei euch das
gleichzeitige Betatigen der R1-Taste
das Anpeilen des Gegners abnimmt.
Nach wenigen Schldgen steht der
Bésewicht besinnungslos vor euch.
Nun jagt ihr dem Recken den SpieR ins
Herz und zwingt ihn somit zum friihzei-
tigen Ableben. Lautlos sackt der Schur-
ke zusammen und ldsst bei seinem Tod
seine Seele frei, die Raziel unbedingt
einsammeln muss. Betatigt dazu den
Kreis-Button, und eure Spielfigur zieht
den Geist des Gegners scheinbar ma-
gisch an. Somit gewinnt Raziel wieder
an Lebensenergie und verldngert folg-
lich auch die Verweildauer in der mate-
riellen Ebene. Doch nicht nur Speere
erweisen sich als Vampirkiller. Auch

Wo sind die Beine? Wihrend des Abenteuers lasst sich die Kameraperspektive nach Belieben

Viel Liebe zum Detail: Die Levels wurden mit
teils malerischen Texturen iiberzogen, die her-
vorragend zur mystischen Atmosphére passen.

Fackeln, die zur Beleuchtung an den
Wanden altertimlicher Gemauer han-
gen, eignen sich hervorragend dazu,
den Untoten die Seele aus dem Leib zu
treiben. Nachdem ihr den Gegner er-
neut besinnungslos geschlagen habt,
werft ihr einfach die Fackel auf den Un-
toten, der dadurch in Flammen aufgeht.
Vampire hassen bekanntlich auch die
Elemente Sonnenlicht und Wasser. Da-
her solltet ihrin den Locations
auch immer diese Elemen-
tarkréfte nutzen, um die

Uwe: Um es gleich
vorwegzunehmen: Ja,
Legacy of Kain: Soul
Reaver ist der erwartete
Top-Titel. In keinem 3D-
Action-Adventure zuvor waren die Lo-
cations so riesig und die Atmosphare
so dicht wie in Crystal Dynamics’
Mega-Abenteuer. Dabei glénzt die
hochauflésende Grafik mit feinsten
Texturen. Verdichtet wird die beklem-
mende Atmosphare zusatzlich vom
mystischen Soundtrack, der sich zeit-
weise sogar rhythmisch an die Ge-
schehnisse anpasst. Vorbildlich sind
die automatische Kamerafiihrung, die
euch stets den besten Uberblick iiber
die Geschehnisse vermittelt, sowie
die prazise Steuerung, dank der es
nie zu Frustmomenten kommt. Einzi-
ger kleiner Kritikpunkt sind die meist
zu simpel gestrickten Rétsel, die stark
an die der Tomb-Raider-Abenteuer
erinnem. Lediglich die raumlichen
Veranderungen beim Wechselin das
Paralleluniversum heben sich in die-
sem Bereich von der Konkurrenz ab.
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| An Aktionsmglichkeiten wurde nicht gespart:

Um eine hoher gelegene Ebene zu erreichen,
krallt sich der Held am Vorsprung fest.




__n einer diisteren Gotthelt

Raziels Féhigkeiten - telekenetisches Projektil: Die Glyphen - Stein-Glyph:

Raziel stehen eine Vielzahl unterschiedli- Erreicht eine solche Kugel einen Gegner, In Nosgoth existieren sieben Glyph-Altire, Raziel verursacht ein starkes Beben, wo- |

cher Fahigkeiten zur Verfiigung, die thm verletzt diese ihn nurindirekt. Erst wenn die einen Element-Zauber (Glyph) verber- durch Feinde kurzzeitig betdubt werden. j

helfen, sein Abenteuer erfolgreich zu be- der Bosewicht an ein Hindernis (Mauer, gen. Raziel erhalt diesen Zauber, wenn er |
l stehen. Im Verlauf des Adventures erlangt Tor, etc.) prallt, kann eine solche Kugel fir ein bestimmtes Ratsel geldst hat. Glyphen - Schall-Glyph:

eralle besonderen Eigenschaften zuriick, Schaden sorgen. beschwdren machtige Element-Zauber, die Raziel sendet vernichtende Schallwellen

die thm vor dem Sturz in den See der to- euch helfen, eure Feinde zu vernichten. Um aus, die Vampire sogar auseinander reifien.
ten Seelen zur Verfiigung standen. Er er- - Schwimmen: einen solchen Spruch auszusprechen, bedarf I
halt sie zum einen durch den Verzehr ver- Erst wenn Raziel die Fahigkeit des es einer geniigenden Menge an Glyph- - Wasser-Glyph:

storbener Statthalter-Seelen und zum an- Schwimmens erlangt, erreicht der Held Energie, die ihrin den Weiten Nosgoths Durch diesen Zauber bricht ein Platzregen

B
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deren durch simples Erlernen. zuvor versperrte Areale der Locations. findet. Folgende Glyphen stehen dem aus, der alle Vampire, die sich in unmittel-
| "fertigen” Vampir zur Verfiigung: barer Nahe befinden, schwer verletzt, jedoch ¢
- Wande emporklettern: - Energiefessel: nicht totet.
Dank dieser Aktionsmoglichkeit kraxelt Das Energieband bemachtigt euren Hel- - Wechsel-Glyph:
eure Spielfigur steile Wande empor. den dazu, Feinde zu fesseln und somit zu Dieser ermdglicht es dem Helden jederzeit - Feuer-Glyph:
betauben. Dieser Zauber wirkt sowohl in von der materiellen auf die spektrale Ebene Feurige Ringe breiten sich um Raziel aus.
- durch Tore gehen: der materiellen als auch in der spekiralen zu wechseln. Alle Gegner gehen in Flammen auf und
Ist Raziel im Besitz dieser Fahigkeit, Welt. finden schnell den Tod.
bendtigt er keinen Schliissel mehr fiir - Kraft-Glyph:
verschlossene Tiiren, Gitter oder Tore der Wellen telekenetischer Kraft stromen von - Sonnenlicht-Glyph:
spektralen Welt. Raziel aus und schleudern seine Feinde Spricht der Held diesen Spruch aus, werden
durch die Lufte. Feinde fiir kurze Zeit betaubt.
Gegner zu vernichten. Schlagt einen re. Harteste Widersacher sind natiirlich
Vampir dazu einfach ohnméchtig und die fiinf Statthalter. Diese Fieslinge
werftihn anschlieffend in das Wasser wechseln sogar von einem Universum
bzw. das grelle Licht. Im Verlauf des in das andere, um euch zu tten. Be-
Abenteuers trefft ihr innerhalb der bei- siegt ihr einen solchen Obermotz, emp-
den Ebenen auf etwa fangtihr aus dessen Seele nicht nur

20 unterschied-  wichtige Lebensenergie. Raziel erhalt
liche gegneri- zusatzlich eine Fahigkeit zuriick, die er
vor dem Sturz in den See der Toten be-
reits beherrscht hat. Er erlernt bei-
' spielsweise wieder das Klettern
™ an Winden, wodurch euch neue
Passagen der Welt Nosgoth
eroffnet werden. Um jedoch
ilh all diese Fahigkeiten zu er-
_ halten, miissen zunachst
die Statthalter vernichtet
werden. Diese Burschen
lassen sich nur mit ausge-
kliigelten Strategien vernichten, simple
Waffen schaden der verhassten Bluts-

(R
i sche Charakte-

;i Nicht vergessen! Nachdem sich der Gegner verabschiedet hat, solltetihr unbedingt dessen Seele
verwandtschaft nicht. verzehren, um neue Energie zu tanken und die Geister der paralellen Welt zu schwachen.

Technik: Die Performance der verfahren (Streaming-Technik). An-
PlayStation voll ausgeschopft ders als bei vielen Genre-Kollegen
Technisch prasentiert sich Soul Rea- wird nicht ein gesamter Level einge-
verin hichstmaglicher Auflasung laden, sondern nur der Raum, in dem
von 512 x 240 Bildpunkten. Detaillier-  sich der Held befindet. Zusatzlich,

te Texturiiberziige verdichten die ohne dass der Spieler etwas davon

klaustrophobische Atmosphdre in der ~ bemerkt, werden automatisch auch
Welt von Raziel und fulminante die benachbarten Locations eingele-
grafische Finessen, wie die dyna- sen, so dass diese sofort prasent sind,
mischen Lichteffekte oder wun- wenn der Spieler sie betritt.
derschéne Transparenzeffekte,
untermauern den hohen tech-
nischen Anspruch, den sich die
Programmierer vor der Ent-

Test

wicklung gesetzt haben. Immer P
wieder wird der Spieler von mi- Crystal Dynamics
nutenlangen Cut-Scenes, diein Eidos
1

Spielegrafik gehalten wurden, ver-
wohnt. Vorbildlich sind auch die feh-

lenden Ladezeiten wihrend des Fortgesthrit!e;:d

Abenteuers. Verantwortlich dafiir ' gg’Eidos

zeigt sich ein neuartiges Lade- ' Tomb Raider il
(89%), Akuji the Heartless (84%)
- Analog-Pad, Dual Shock

Ende Juli

Anfanger bis

Grafik: Sound:
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PlayStation

Zielgerichtet: Um diese Raumstation zu vernichten, gilt es in
die kleine Offnung zu schieRen (Pfeil).

Ausgewichen und getroffen: Ein schnelles Ausweich-
mandver hat unsere Haut gerettet. Zusatzlich konnten wir

VERTUNE 0028079
LEVEL a |
&

noch drei Raketen in den Rachen der Metallbestie feuern. markiert.

ya Boost

Mit einem knallharten Shooter melden sich die Macher

von Gran Turismo in den virtuellen Weiten zuriick. Ob man dhnliche Erfolge feiern
kann, lest ihr auf den folgenden Seiten.

Feuerball: In einer herrlichen Ex-
plosion macht diese Raumstation
ihren endgiiltigen Abgang.

B TEERTUNG, ponaes agt euch die Softwareschmiede Poly-
By S
X

phony Digital etwas? Nein? Sollte
euch aber, denn schlieflich ist das

. Programmierer-Team fiir die wohl beste

Asphaltflitzerei auf der PlayStation

= verantwortlich. Da sich die

Jungs gerade mitten in
der Arbeit fiir den heiflen
—. Nachfolger von Gran Tu-
B rismo befinden, iiber-
raschte Sony auf der To-
kyo Game Show mit dem
Geheimprojekt Omega
Boost. Jedoch hat der Titel nicht im ent-
ferntesten etwas mit einem Rennspiel
zu tun, sondern versetzt euch an das
Steuer eines iiberdimensionalen
Kampfroboters. Zur Story: In nicht allzu
ferner Zukunft rebelliert wieder einmal
das allumfassende Computersystem der
Erde und versucht die Herrschaft iiber
die Menschen zu bekommen. Durch ei-
ne Zeitmaschine reist Alpha Core, der
Kopf der computerisierten Revolution,
durch die Zeit in das Jahr 1946, Dort
will die kiinstliche Intelligenz den er-
sten Computer mit einem Virus infizie-
ren, damit die Machtiibernahme in der
Zukunft reibungslos iiber die Bithne
geht. Um die zum Untergang geweihte
Menschheit zu retten, schicken findige
Wissenschaftler den Roboter Omega

Boost ebenfalls durch die Zeit, um mit
Alpha Core fertig zu werden. Irgendwie
erinnert die Story ja an Terminator 2,
aber egal, ihr seid als Pilot des waffen-
strotzenden Vehikels sofort nach dem
minutenlangen Intro gefordert und
schreitet sogleich zur Tat.

Spielablauf: Knallharte Dauer-
action in 3D

Bevor ihr euch jedoch in die wilde
Schlacht stiirzt, steht euch noch eine
Trainingsfunktion zur Verfiigung, die
euch in vier kurzen Kapiteln den grund-
legenden Umgang mit Omega Boost
naher bringt. Via Richtungstasten lenkt
ihr den Mech sicher durch die dreidi-
mensionalen Weiten des Weltalls hzw.
tiber die Oberfléche eures Heimatplane-
ten. Eure Schubdiise brennt immer auf
geringer Flamme und versorgt euch so
mit einer adaquaten Grundgeschwindig-
keit, die sich aber auf drei verschiede-
nen Wegen beeinflussen lasst. So gibt
es einen kurzzeitigen Power-Boost, der
euch schnell aus einer Gefahrenzone
bringt, und eine Stopp-Funktion, die vor
allem im Kampf gegen grofe Gegner
hilfreich zum Einsatz kommt. Mit der
Lock-on-Taste wird ebenfalls eure Ge-
schwindigkeit erhdht, jedoch vollfihrt
euer Mech gleichzeitig einen Richtungs-

WERTUNG 0021383
LEVEL 3

Energisch: Dieser Spinnenroboter halt zwar

nicht viel aus, kann aber mit seinem Enemgielasso

WERTUNE 00221083
LEVEL 3

D

Lock-on: Mit eurem Zielsystem habt ihr ganz

Den Wurm an der Angel: Gerade ist der Wurm aufgetaucht
und sofort haben wir zahlreiche Ziel-Such-Raketen am Ziel

schnell die Feinde anvisiert und kénnt diese
aus sicherer Entfernung abknallen.

f fiir viel Schaden bei euch sorgen. =4 -
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vier Burschen fertig zu werden.

wechsel, so dass ihr genau in die Rich-
tung eures aktuellen Feindes blickt. Nicht
nur die Steuerung kommt bei Omega
Boost ohne grofien Funktionsschrick-
schnack aus, sondern auch das Waffen-
arsenal ist klein und leicht zu bedienen.
Der Kampfroboter besitzt eine Vulcan-
Kanone, die Hochgeschwindigkeitsge-
schosse ausspuckt, und ein zielgerichte-
tes Raketenarsenal. Bei diesem geniigt
es einfach mit dem Fadenkreuz tiber die
Feinde zu streichen, und die Ziele, sofern
sie vorhanden sind, werden automatisch
festgelegt. Danach nur noch den Feuer-
knopf betétigen und die Raketen gehen
mit einem leuchtenden Feuerschweif auf
die todliche Reise. Nach der Trainings-
tour begebt ihr euch ohne grofies Feder-
lesen auf die gefahrvolle Reise durch Zeit
und Raum. Jede der neun Zonen ist in di-
verse Untersektionen unterteilt, in denen
ihr euch mit unterschiedlichen Feindver-
banden herumschlagt. Zu Beginn der
Ballerorgie gibt es zunachst mal eine
appetitsanregende Vorspeise, die

ihr eigentlich ohne

grof3e Probleme ver- e o
e R
Georg: Mit Omega " .

Boost wird uns wie-

der mal ein astreiner
Shooter geboten, der vor
allem durch seine einfache
und saubere Steuerung liberzeugt.
Dariiber hinaus sorgen die zahlrei-
chen Zwischen- und Endbosse fiir
eine explosive Stimmung in den hei-
mischen vier Wanden. Im Kampf mit
diesen Monstrositaten gibt es keine
Ruhepause, sondern pure Dauer-
action bis zum Abwinken. Ferner ist
das Handling mit den Waffen schnell
erlernt, so dass man sich bestens auf
die Schlacht konzentrieren kann.
Gegeniiber Genre-Kollegen, zum
Beispiel Ray Storm oder Retro-Force,
zeigt sich die 3D-Ballerei jedoch we-
nig innovativ: Es fehlt mir einfach eine
breitere Palette an Waffen, die auch
eine Megabombe beinhalten, und
Power-ups, die euren Energiehaushalt}
auffiillen oder euch Spezialfahigkei-
ten verleihen. Dennoch kann Omega
Boost mit einer guten Story aufwar-
ten, die euch durch zahlreiche Zwi-
schensequenzen naher gebracht wird,
und bietet mit den zehn Extrazonen
eine optimale Dauermotivation.

Probleme mit den ersten Endgegnern? Hier kommen ein paar Tipps, um mit den ersten

gl 1. Der Boss der ersten Zone ist ein riesiges Raumschiff, das von ein paar |a-
gern eskortiert wird. Fliegt nach eurem ersten Angriff auf die Unterseite der
fliegenden Festung und schiefit auf die runde Kuppel.

2, Der nachste Endgegner ist ein iiberdimensionaler Kampfroboter. Bleibt
immer in Bewegung und feuert vor allem mit Raketen auf das Metallmonster.
Wenn dieses aus grofier Entfernung angebraust kommt, schnell ausweichen,
denn sonst werdet ihr gerammt.

3. In der dritien Zone erwartet euch ein iiberdimensionaler B2-Bomber. Ab-
wechselnd fliegt ihr von der Ober- zur Unterseite, je nachdem ob gerade der
Bombenhagel einsetzt oder die Lasergeschiitze feuern.

4. Der Megapanzer in der Sandwiiste erwartet euch am Ende der vierten
Stage. Hier miisst ihr vor allem auf die bewegliche Kuppel des Ungetiims
aufpassen, Diese schiefit tadliche Laserstrahlen auf euch ab. Am besten
haltet ihr euch in Bodennahe auf und schwirrt um den Gegner herum.

tilgt. Die hier auftretenden Gegner pra-
sentieren sich zum Beispiel als Jagdge-
schwader von Luft-/Raumjagern, Plane-
ten umkreisende Satelliten oder kleinere
Kampfraumer. Je nach Feindgattung
geniigen ein paar Salven aus eurer Bord-
kanone bzw. ein bis drei zielgerichtete
Raketen, um diese zu pulverisieren. Da-
nach taucht die nachste Stufe der feind-
lichen Armee in Aktion, die schon mehr
Sprengkraft vertragt und meist auch iiber
eine eigene Statusanzeige verfiigt. Diese
zeigt euch an, wieviel Schaden der Feind
noch aushalt. Hier handelt es sich meist
um Kleinstgruppen von mittleren Kampf-
robotern bzw. Einzelwesen/-objekten,
zum Beispiel eine Raumstation oder ein
mechanischer Sandwurm. Nachdem ihr
euch mit zwei bis drei Nachschlagen sol-
cher Feindgattungen zufrieden gegeben
habt, geht es an den Hauptgang des ex-
plosiven Mentis. Am Ende jeder Zone er-
wartet euch ein Mega-Boss, der nicht nur
iiber zahlreiche Waffensysteme, die vom
einfachen Laser bis hin zu einem todli-
chen Flachenbombardement mit Atom-
waffen reichen, verfiigt, sondern mit stei-
gender Zonenzahl immer cleverer wird.
Daher geniigt es nicht, einfach den Feu-
erknopf dauernd zu driicken. Vielmehr
| tiberlebt ihr die Inkarnation des Bosen
nur mit geschickten Ausweichmanévern.
So erwartet euch am Ende von Zone 3 ein
liberdimensionaler Verschnitt eines B2-
Bombers. Dieser hat auf der Oberseite

P s

Aufgetaucht: Der mechanische Sa

Zwischenspiel: Zwischen den einzelnen
Zonen werden immer wieder kurze Video-
sequenzen eingestreut.

Omega Boost: Euer gepanzerter Freund wird immer wieder in klassischen Flugmandvern
prisentiert, was die Stimmung zwischen den Levels aufrecht erhalt.

seiner Tragflache dutzende Lasertiirme
montiert. Kommen diese zum Einsatz, gilt
es schnell unter den Bomber zu fliegen,
um den tadlichen Strahlen zu entkom-
men. Hier haltetihr euch dann fiir einige
Sekunden schadlos und pumpt tausende
Megajoule an vernichtender Energie in
den Feind. AnschlieRend schickt dieser
einen Bombenhagel auf euch nieder, was
euch zu einem erneuten Ortswechsel auf
die Oberseite zwingt. Nun setzt ihr wie-
der eure Waffen auf die ungeschiitzte
Seite des Bombers ein. Hort sich einfach
an, wird aber durch die feindlichen Jagd-
geschwader, die den Bomber umkreisen,
zusatzlich erschwert.

Technik: Zwar kein Feu-
erwerk wie bei GT,
aber trotzdem
gut

In puncto
Grafik bie-
tet Omega

P

ndwurm taucht nur fiir einige
Sekunden auf ugg kann auch nur dann verleizt werden.
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Aufgeschlagen: Die letzte Salve aus
eurer Bordkanone hat dem Ungetiim
den Garaus gemacht.

Boost eine breite Palette der Vielfaltig-
keit. Jedes der iiberdimensionalen Tech-
nikmonster hat ein individuelles Ausse-
hen und saubere Bewegungsablaufe mit
in die Wiege gelegt bekommen. Dariiber
hinaus sorgen mannigfaltige Explosio-
nen und ein optimales Ambiente (ob das
nun Weltall oder Planetenoberfldche ist)
fiir die richte Shooter-Stimmung. Dazu
gehdren auch die herrlich harten Gi-
tarrenriffs, die von unserem Me-
tall-Freak Gunther als "Ver-
wohnung fiir die Ohren"
bezeichnet worden
sind.

Polyphony Digital
SCED

1

Anfanger bis Profis
89,- DM
SCED

Ray Storm (78%)
19 Zonen, Dual Shock,
Analog-Pad

23. Juli
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mal aus seinem Sattel.

PIayStation

Hoppla: Bei allzu riider Fahrwmse haut es den Fahrer schon

w " serbike Racin

Schnelle Klsten und heille

Médels sind die Merkmale des Motorradsports.
Zumindest die flotten Zweiridder finden sich in
THQs neuester Rennsimulation wieder.

m Mittelpunkt der flotten THQ-Hetz-
I]'agd steht die Honda RC45, die auch in
der Realitét erfolgreich ihre Runden in
der Superhike-Weltmeisterschaftsserie
dreht. Die kraftstrotzende 750ccm-
Maschine, auf der ihr eure Runden zie-

hen diirft, erreicht eine Spitzengeschwin-

digkeit von mehr als 300 km/h.

Spielablauf: Vollkommen
unkomplizierter Rennspal

Der Spieler findet dank iibersichtlichem
Meniiaufbau einen sehr schnellen Zu-
gang zum Racer. Es stehen euch drei
verschiedene Renn-Optionen zur
Verfiigung, von denen der Anfanger
zundchst die Trainer-Variante wahlen
sollte. Neben dem Trainingslaufist dies

die beste Méglichkeit, die Tiicken eines
Kurses kennenzulernen. Ein virtueller
Fahrlehrer, der in angemessenem Ab-
stand vor euch fahrt, zeigt euch anschau-
lich, mit welcher Geschwindigkeit ihr die
engen Kurven der Parcours zu durchfah-
ren habt. Zusatzlich wird euch demon-
striert, wie eine solche Biegung anzufah-
ren ist. Nach dieser kurzen Ubungsphase
seid ihr bereit fiir die grofse Herausforde-
rung, die eine Weltmeisterschaftsserie an
den virtuellen Profi-Rennfahrer stellt.
Sieben Kontrahenten treten dabei gegen
den menschlichen HeiRsporn an. Vor
dem Rennen gilt es aber zunéchst eine
optimale Einstellung fiir euer Vehikel zu
finden. Es lasst sich beispielsweise die
Getriebeiibersetzung oder die Harte

Das war wohl nix: Der Versuch, den Gegner von auen zu
tiberholen, endet fast im Kiesbett.

packenden Duellen.

i

Spannung pur: Anders als im Formel-1-Sport kommt es bei Motorrad-Rennen haufig zu

Ga a7 G
A BP0

schirm angezeigten Daten.

66

Bis die Furaste glilht: Im Rennen helfen euch die auf dem Bild-

Wenig Auswahl: Die Honda RC45 ist das
einzige Motorrad, das der virtuelle Pilot
fahren darf.

All around the world: Die 14 Strecken glénzten durch
Abwechslungsreichtum,

o TAEET O
CICHE 08D

Nicht aufgepasst: Ein Ausritt in das
KKiesbett kostet wichtige Sekunden im
Kampf um das Spitzenfeld.

eurer Pneus beliebig verdandern. Euer
Platz im Starterfeld héngt von der Giite
der Rundenzeiten ab, die ihrin der Quali-
fikation gefahren seid. Die Motoren der
wartenden Meute réhren vor der roten
Startampel, die nach fiinf Sekunden auf
Griin schlagt. Ihr dreht am Gaspedal und
hinterlasst am Startplatz eine qualmende
Gummispur. Wahrend der Rennen habt
ihr die Auswahl zwischen drei verschie-
denen "Aufienansichten” und einer Ego-
Perspektive, von denen jede einen opti-
malen Uberblick vermittelt. Auch fahr-
technisch findet der Pilot schnell in die
Simulation. Die Kurven lassen sich bei-
spielsweise auch von Anfangern dank
der Auto-Brake-Option mit der optimalen
Geschwindigkeit durchfahren.

Technik: THOs Racer kann in der
Spitzengruppe mitfahren

Im Vergleich zum direkten Konkurrenten
Moto Racer fallt auf, dass die Grafik-
Engine etwas pixeliger wirkt. Ansonsten
jedoch |duft das Renngeschehen genau-
so flieffend ab wie bei EAs Zweirad-
Simulation. Auch im Zweispieler-Modus
besitzen die Rennen die gleiche Dyna-
mik, die euch der Solo-Modus bietet.
Leider fehlt hier hingegen die Cockpit-
Ansicht, so dass euch in der Mehrspieler-
Variante lediglich drei Perspektiven zur
Verfiigung stehen.

| plotzlich in die Landschaften. Doch
' aufgrund des enormen Fahrspafes,

gestalteten Rennpisten zu scheu-
' chen und sich dabei heifle Kopf-an-
' Kopf-Duelle mit der je nach gewihl-

etwas lauen Umfang der Simulation.

| schnell gewonnen und ein Strecken-
| editor, mit dem sich neue Pisten
 kreieren lassen, fehlt leider. Trotz der
| Méngel sollten Rennspiel-Fans

| unbedingt einen Blick auf diesen

| Zwieirad-Spaf werfen,

Test
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Windschutz: Jede der vier unterschiedlichen Perspektiven bietet
einen guten Uberblick iiber das Renngeschehen.
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Grafik:

Uwe: Castrol Honda
Superbike Racing macht
¥ sorichtig Laune. Der
Racer besticht durch eine
fliefende 3D-Grafik-Engine,
die jedoch teilweise Schwachen im
Aufbau zeigt. So manches Mal plop-
pen Biume oder ganze Gebaude

den die Simulation bietet, fallt dieser
Schanheitsfehler nicht sonderlich ins
Gewicht. Es ist total motivierend,
sein Motorrad durch die engen
Schikanen der abwechslungsreich

tem Schwierigkeitsgrad mehr oder
weniger intelligent agierenden Kon-
kurrenz zu liefern. Dass CHSR den
Gold-Game-Award verpasst, liegt am

Eine Weltmeisterschaft ist sehr

Interactive ﬂ‘ft Ltd.
THQ

1-2
Anfénger bis
Fortgeschrittene
99,- DM

Moto Racer 2
(84%)
14 Strecken, Dual Shock

Soun:




| PlayStation Beim ersten Squaresoft-

Europe-Ableger handelt es sich um einen

lupenreinen Funracer.

aran werden wir uns sicherlich
Dschnell gewdhnen: Nach der
europdischen Square-Niederlassung
in London und dem Vertriebsabkom-
men mit SCEE werden kiinftig die
meisten Titel der japanischen Edel-

Coderin unseren Gefilden erscheinen.

Den Anfang macht ein klassischer
Funracer rund um den Piepmatz
Chocobo, den viele noch aus Final
Fantasy VII kennen. Square bemiiht
bei diesem comicartigen Rennspiel
nahezu alle bewahrten Spielelemen-
te: kunterbunte Rundkurse, ulkige
Rennfahrer, zahlreiche aufsammelba-
re Power-ups sowie eine ganze Reihe

Mitten durch die Feuerglut: Bei der Vulkan-
strecke kann man vom Kurs abkommen und
in die heifie Lavamasse fallen.

van Spielmodi. Zur letzteren Katego-
rie zdhlen neben den Standards das
so genannte Relay-Race, bei dem
Dreier-Teams gegeneinander antre-
ten, sowie ein Story-Modus mit lusti-
gen Zwischenbildern und einer klei-
nen Hintergrundgeschichte. Eine net-
te Idee ist ferner die Maglichkeit, den
Fahrer vor dem Rennen mit einer

’% f%#’
@.4 fg

ULf: Wie heifdt es
I immer so schon:
"Schuster, bleib bei
= deinen Leisten.” So virtu-
os Squares Rollenspiele sind,
' so eher durchschnittlich fiel ihr erster
Funracer aus. Weder die Anzahl der
Strecken noch deren Design konnen
begeistern. Hinzu kommt ein mittel-
| prachtiges Fahrgefiihl, das einem nur
wenig Spielraum zum Herumexperi-

besonderen Fahigkeit, wie Turbo-
schub oder Flugeinlage, auszustatten.
Durch geschicktes Rammen kann man
aufterdem dem Gegner die aufgesam-
melten Puwer—ups abluchsen.
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Der Countdown lduft: Das Totenkopf-Symbol miisst ihr durch Rammen an einen anderen
Fahrer abgeben, ehe der Zéhler auf Null ablauft und ihr explodiert.

89,90 DM

INFOGRAMES

DEUTSCHLAND

www.infogrames.de

.auch !mporl .s 1
.An & Verkauf

Versandkosten: 10,- DM (incl. !
- Lieferung innerhalb 24 Stunde

mentieren bietet, da eine coole Drift-
technik fehlt bzw. nicht gut umgesetzt
wurde. Aufderdem bieten, abgesehen
vom Story-Modus, alle Spielvarianten
nur kurzfristige Unterhaltung. Nicht
das wir uns falsch verstehen: Chocobo
Racing ist beileibe kein schlechter
Funracer, ihm fehlt aber eindeutig der
nétige Feinschliff und die Langzeit-
motivation, so dass unterm Strich nur
das Pradikat "nett” herausspringt.

Squaresoft
SCED
1-2
Anfanger bis
Fortgeschrittene
99,- DM
SCED
Mario Kart 64
(88%)
8 Strecken, 8 Fahrer,

Dual Shock
13. Oktober

68
T

Graﬂk:

Dreamcast

Wwww . I-uoh“d mes.de



feindlichen Soldaten.

¢

Nintendo 64
auch Nintendos Zugpferd.

war hat es ein Weilchen gedauert,

doch nun wird auch das N64 mit
brauchbarer Echtzeitstrategie einge-
deckt. Geschickterweise noch vor dem
lang ersehnten Release von Starcraft
platziert (hergestellt vom Dauerkon-
kurrenten Blizzard), kénnen wir end-
lich sehen, wie die Konsole solche
Speicher fressenden Spiele meistert.
Die Story ist wie gehabt: Aus der
NATO entwickelt sich in der Zukunft
eine Gemeinschaft namens GDI (Glo-
bal Defense Initiative), die sich mit
einer Fanatikergruppierung herum-
drgert. Die Bruderschaft von Nod
steht unter der Fuchtel ihres diktatori-
schen Anfiihrers Kane und hat ebenso
wie die GDI entdeckt, dass es sich mit
einem neu auf der Erde aufgetauchten
Mineral namens Tiberium gut arbei-

Eindringlinge.

teidigung nur wenig.

68 -

Aufgereiht: Die Hande von Nod, wie die Kasernen der Bru-
derschaft heifien, sorgen filr den endlosen Nachschub an

Niitzlich: Mauern, und seien sie nur aus Sandsécken, dienen als Schutz gegen

Uberrannt: Gegen Massen an Infanterie hilft auch die beste Ver-

herankommen.

[) .

a4 -

ten lasst. Also entbrennt ein Krieg um
den neuen Rohstoff.

Spielablauf: Basisbau und
Sturmlauf

Ihr habt die Wahl, ob ihr fiir die GDIs
oder die Nods streiten wollt. Die ins-
gesamt 55 Missionen, die auf beide
Kampagnen aufgeteilt sind, bestehen
aus den PC-Original-Levels des
“Tiberiumkonflikts” sowie des Erwei-
terungssets “Der Ausnahmezustand”,
Hinzu kommen noch 15 neue Levels,
die unabh@ngig von den Kampagnen
als Einzelmissionen auswahlbar sind.
In den ersten einleitenden Missionen
werdet ihr mit den Gebauden und
Waffensystemen vertraut gemacht.
Ihr errichtet eine kleine Basis, schickt
einen so genannten Sammler los, der

%
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Schwerer Widerstand: Bunker hinter Briicken sind schwer
zu knacken, da die Panzer nur einzeln an das Gehiude

Ausgewalzt: Der Furt, durch die unsere Infanteristen hindurch waten
miissen, sieht man es an, dass sie viel benutzt wird.

| i

Endlich ist es so weit: Westwoods Dauerbrenner erreicht

auf einem nahen Tiberiumfeld den
Rohstoff abbaut, und rdumt dann mit
einem Rudel Infanterie den Level
auf. Spater werden die an-
fénglichen Grundlagen
durch schwere Panzerund =~
Spezialgebiude erginzt. Die
Steuerung wurde natiirlich an das
N64 angepasst. Thr konnt mehrere
Einheiten zu einer Gruppe zusam-
menfassen, die ihr mit den vier
C-Tasten aufruft. Gegeniiber der Play-
Station-Version hat sich letztendlich
nur eine Sache gedndert. Westwood
hat sich endlich die Beschwerden der
PS-Spieler zu Herzen genommen und
eine Speichermaoglichkeit eingebaut.
Thr kénnt nun wahrend der Mission
abspeichern. Dazu stehen euch zwei
Spielstande auf dem 256Mbit-Modul
zur Verfiigung.

&l .

Technik: Klasse Sound und
schwichelnde Grafik

Auch wenn die Grafik vom Hersteller
als detaillierte 3D-Grafik angepriesen
wird, ist diese Auferung mit Vorsicht
zu geniefen, Um mit der ordentlich
wirkenden HiRes-Grafik (640 x 480
Bildpunkte) zu arbeiten, benétigt ihr
das Memory-Expansion-Pak. Anson-

sten kommt nur die relativ grobe Stan-

dardgrafik auf den Monitor. Leider
vermissen wir auch die klasse Videos
der Versionen auf anderen Systemen.
Sie mussten mehr oder minder an-
sehnlichen Animationen weichen.
Dennoch lasst sich Westwood kein X
fiir ein U vormachen: Die fantastische
Musik gehort ebenso zum Repertoire
wie die saubere Sprachausgabe.

A
——

Baumenii: Auch in der N64-
Version finden wir wieder
¥ das bewahrte Meniisystem.

René: Auch wenn es

Schwachen in der

J grafischen Umsetzung

W7 gibt, ist die N64-Version

des Klassikers gelungen.

' Viele Levels und die Ausgewogen-

 heit des Strategicals, die auch die

- anderen Versionen zum Erfolg
fiihrte, sorgen dabei fiir sehr
lange anhaltenden Spielspaf. Die
rassige Musik sowie die Sprach-
ausgabe bauen die fiir C&C so
typische Atmosphare auf. Als

' besonders positiv werte ich die

' Speichermaglichkeit wahrend der
Levels, die ich auf der PlayStation
schmerzlich vermisst hatte. Das
Negativum der Nintendo-Version
sind die fehlenden Video-

. Zwischensequenzen, die viel vom

| Reiz C&Cs nehmen, denn als

- simple Animationen sieht die

| Story etwas fade aus. Auch wenn

C&C nun immerhin schon vier

Jahre alt ist, kann ich jedem
Nintendo-Zocker das Strategical

dennoch anstandslos empfehlen.

Test 10 64

Westwood
Electronic Arts

1
Anfénger bis Profis
109,- DM
Electronic Arts
Command &
Conquer PS (84%), Alarmstufe Rot
(89%)

55 Missionen + 15 Einzel-
szenarios, Memory-Pak

Grafik: Sound:

;
|
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am FlieBband.

nzahlige Fans waren tief betriibt,
U als die lebende Legende Michael
Jordan der NBA fiir immer Goodbye sag-
te, und nicht wenige Fachleute prognos-
tizierten eine enorme Popularititsein-
bufte nach dem Abgang der Basketball-
Koryphae. Doch es kam
alles ganz anders:

ULf: Obwohl Konamis
virtuelle Ballzauberer
den Spieler bereits
ordentlich unterhalten,
muss sich der Konzern dem
Sport-Know-how von EA geschlagen’
geben. Hauptmanko ist mangelnde |
Dynamik im Spiel. Die langen Kerle
schleichen derart langsam iiber den
Court, dass man sie am liebsten an- |
schieben machte. Auerdem ahndet |
der pingelige Schieri die meisten |
Steal-Bemithungen mit einem Foul,
so dass die Maglichkeiten in der |
Defensive recht beschrénkt sind.

Nun aber genug gemeckert: Wer auf
einen hohen Simulationsanspruch |
steht, wird sehr gut bedient, zumal
die CPU-Teams nur schwer in die |
Schranken zu weisen sind. Die
detailverliebten Animationen sind
aufierdem erstklassig.

Pixelgenaues Passen: Da die Abwehr in der Regel gut steht,
sollte man des Ofteren einen Icon-Pass spielen.

9

Unbeirrt, dass Jordan vor
Monaten seine Schuhe an den Nagel gehingt
hat, entstehen weiterhin Basketball-Sims wie

Abgesehen von Chicago (die Bulls er-
reichten als drittschlechtestes Team
liberhaupt nicht das Playoff) verfolgen
fast alle Amis begeistert die Finalrunde,
da sie so ausgeglichen und damit span-
nend wie schon lange nicht mehr ist,

Spielablauf: Hoher
Simulationsanspruch

Ich méchte euch sicherlich nicht
langweilen, doch Konamis Coder
hielten am bewahrten Basketball-
Konzept fest, das bereits unzéhlige
andere Simulationen boten. Ein flott
geschnittener FMV-Clip dient als be-
wahrte Einstimmung. Danach geht es
schnurstracks in das Hauptment, das
mit einigen Spielmodi aufwartet. Neben
den gdngigen Spielvarianten werft ihr
im 3-Punkte-Wettbewerb Kérbe im
Akkord oder iiberwindet beim Dunk-
Contest die Schwerkraft. Letztere Option
weist jedoch eher die Spielkultur von
Memory auf, da es einzig darauf an-
kommt, vorgegebene Tastenkombinatio-
nen richtig einzugeben. Dariiber hinaus
stehen euch beim All-Star-Game die
besten Korbwerfer aus der Liga bereit,
Habt ihr eure Wahl markiert, gilt es die
Spielkonfigurationen festzulegen. Ne-
ben der bekannten Dreifaltigkeit Arcade,

Aerodynamische Flughaltung: Die schonsten Spielszenen
lassen sich in der Replay-Option noch einmal bewundern.

So soll es sein: Es stehen euch nicht nur unterschiedliche
Kamerapositionen zur Auswahl, auch Winkel und Zoom sind
individuell einstellbar,

_user-%()@@ eﬁ@@ il
exact u:nmmand iﬁé;@'@ @}& 'E? % @@ > " L
l‘ l .-7.!.. ] y Wm.‘ o ¢

Reme Gedhchtmslerstung. Um beim Dunk-Contest zu punkten, miisst ihr vorgegebene Tasten-
kombinationen auswendig lernen,

Simulation oder Custom gibt es einige
eher ungewdhnliche Optionen. So diirft
ihr beispielsweise die Farbe des Balles
verdndern oder mit einem Heimvorteil
im Riicken in das Stadion einlaufen, wo-
bei wir bereits beim Spielablauf wéiren.
Die Tastenbelegung kann getrost als
konventionell bezeichnet werden. Mit
den vier Knépfen spult ihr die bekann-
ten Aktionen runter, wobei der Dreieck-
Button fiir situationsabhangige Hand-
lungen, wie raffinierte Dribbling-
Einlagen, sorgt. Mit den Schultertasten
legt ihr die strategische Marschroute
fest, spornt die Spieler zu einem schnel-
len Spurt an oder spielt Icon-Pésse.

@ dererming
@ cancel

Fair Play: Vor der Auseinandersetzung legt
ihr den Handicap fest, um spielerische Unter-
schiede auszugleichen.

lich gut getan und der Oberflachen-
textur fehlt der nétige Feinschliff.
Soundtechnisch ist dafiir alles im
griinen Bereich.

Technik: Authentische
Animationen

Fangen wir mit dem positiven Aspekt
an: Bei der Gestaltung der Motion-
Capture-Animationen leisteten die Gra-
fiker ganze Arbeit. Egal ob aggressive
Manndeckung oder coole Jubel-Shuffels,
die Bewegungsabliufe sind so real wie
fassettenreich. Bei der Modellierung der
Polygon-Spieler kam hingegen nur
glattes Mittelmaf heraus. Den Akteuren
hatten ein paar Polygone mehr sicher-

Konami
Konami
1-4
Fortgeschrittene bis
Profis
99,- DM
Konami
NBA Live ‘g9
(88%)
alle NBA-Teams,

Dual Shock, Multitap
Juni

Grafik: Sound:

in: T7
I

Wichtig: Vor dem Spielbeginn solltet ihr
festlegen, welcher Akteur welchen Gegen-
spieler wie hart deckt.




Einkaufshilfe -
Game-Lexikon mit
Infos, Bildern und
Experten-Bewertung
zu 572 PS-Games.
First Aid - Tips &
Tricks-Data-Base zu
300 PS-Games.
High Score - mit
den Save Games
und der Memory
Card in unentdeckte
Level vordringen:

/\ are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.

Xao

Asterix, Ridge
Racer Type 4, Need
For Speed IV, Soul
Blade...

Exklusive spielbare
Demos zu aktuellen
Hits und Neuheiten:
Bloody Roar 2, Croc
2, Rival Schools,
VIVA Soccer, Bloody
Roar 1, Hit-Tip - die
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comer des Monats
im Uberblick:
Civilization Il, UEFA
Champions League,
Warzone 2100...
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1 spiele

Alte Freunde: Buzz, einst Spikes bester Kumpel, wurde von Spector einer Gehirnwiésche
unterzogen und fordert euch im Laufe des Spiels dreimal zum Duell auf.

PlayStation Die steuerungstechnische

Revolution ist da! Wie sich Sonys neuster Spross-
ling jedoch in spielerischer Hinsicht schlégt,
erfahrt ihr auf den folgenden Seiten.

iel Wirbel wurde darum gemacht,
dass Sony mit Ape Escape ein
Produkt auf den Markt wirft, das aus-
schliefflich Spielern zuganglich ist, die
einen Dual-Shock-Controller ihr Eigen
nennen. Stellt sich hierbei doch die
Frage, ob eine solche Entwicklung nicht
Kaufer ausgrenzt, fiir die die Anschaf-
fung eines solchen Pads eine gréfiere
finanzielle Aufwendung darstellt, oder
ob es vielleicht doch ein Schritt in die
richtige Richtung (im Sinne einer opti-
mal realisierten Steuerung der Spiel-
figur) ist. Und so viel darf bereits vor-
weg verraten sein: Nach einiger Einge-
wohnungszeit steht fiir mich fest, dass

ohne die Analog-Sticks eine derart
differenzierte und lebensnahe Kontrolle
des Helden nicht maglich gewesen wa-
re. Der Trend zu einer ausgetiiftelten
Analog-Steuerung scheint sich nach
Apokalypse und Tomb Raider III weiter
fortzusetzen,

Spielablauf: Stets die Fangquote
erfiillen, um Spector zu stoppen
Fiir alle Leser, die die letzten beiden
Ausgaben verpennt haben (Schamt
euch!), sei die Hintergrundgeschichte
noch einmal in aller Kiirze zusammen-
gefasst. Ein genialer Professor hat eine
Zeitmaschine erfunden und es dem

Geisterstunde: Besonderen Einfallsreichtum haben die
Programmierer auch beim Entwerfen der
Feindkreaturen bewiesen.

Jump&Run-Varianten: Ob nun unter Zeitdruck ausgefiihrt
oder perfekies Timing benotigend, die Sprungsequenzen
stellen stets unterschiedlichste Anforderungen.

hin zu Raketenwerfern werden geboten.

. Neusis Beschichis” -
Chinesische Mauer

.
Flea
Affenlevel”  §

Gepchwindigkeil
Angrilt
Amm LLE

Gular Luler

Kein Affe wie der andere: Jeder Primat besitzt
seine eigenen Attribute in Hinblick auf Auf-
merksamkeit, Bewaffnung und Schnelligkeit.
Bosewicht Spector damit ermaglicht,
mit dem Ziel, den Lauf der Evolutions-
geschichte zu &ndern, in die Vergan-
genheit zurlick zu reisen. Sarkastischer-
weise war Spector in seinem frilheren
Dasein ein Versuchsaffe im Labor des
Professors und erlang erst durch einen
intelligenzpotentierenden Helm seinen
grofenwahnsinnigen Intellekt, Statt die
Menschen will der undankbare Primat
nun natiirlich seinen Artgenossen, eine
Horde Affen, an die Spitze der Entwick-
lungshirarchie setzen. Dem Spieler fallt
nun die Rolle von Spike, dem jungen

Wild, wild West: Die Bewaffnung der Affchen lasst nicht zu wiinschen iibrig. Pistolen, MGs ius s

Das Team im Hintergrund: Der Professor
und Spikes Freundin versorgen euch mit
Informationen und den Bonuswaffen.

Gehilfen des Professors, zu, der eben-
falls die Zeitmaschine be-

steigt, um Spectors Plane

zu durchkreuzen. Vom '
Kommandoraum aus star-

tet nun eine Odyssee durch
mehr als 20 haarstraubende
Jump&Run-Abschnitte, die sich
thematisch grob an den zeitli-
chen Ablauf der Erdgeschichte
halten. Im Klartext bekommt
ihr es deshalb anfangs, >
neben der Affenarmee und
zahlreichen von Spectors Hand erzeug-

Cln:us. Circus: In Spectors Vergniigungspark stehen eine
Nerven aufreibende Achterbahnfahrt sowie einige
Zwischengegner auf dem Programm.

Eiszeit: Der Jockey dieses Mammuts muss mit viel Geschick an der
‘ Zwille von seinem Reittier heruntargeholt werden,

=

Ciorwnsnase. Die End- und Zwischengegner sind zumeist durch eine
ganz bestimmte Taktik besiegbar.
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Fangquote: Die Anzahl der
geforderten Affen steigtim
Laufe des Spiels von drei

auf acht und bis zehn an.

In luftiger Hohe: Durch die im Spielgeschehen erhaltenen
Zusatzausriistungen konnen neue Bereiche der bereits
bestandenen Abschnitte entdeckt werden.

|

Stromstofien dieses Ungetiims.

ten Kreaturen, mit etlichen Dinosau-
riern zu tun, die spater durch Mam-
muts, Ritter und zuletzt durch High-
Tech-Roboter ersetzt werden. Die
Hauptaufgabe bleibt dabei jedoch
A stets dieselbe, ndmlich eine
| " bestimmte Anzahl an Affen mit
dem Zeitnetz, einer Art Schmetter-
lingskascher, in die Gegenwart zuriick
zu schicken. Allerdings machen es euch

-

Zitteraal in Grofi: Nur durch die Benutzung des Schlauchboots entgeht Spike den gefahrlichen

versuchen sich ihrer Gefangennahme
mitunter durch den Einsatz von Pistolen
und Raketenwerfen oder durch das Be-
steigen von bewaffneten UFOs sowie
gefahrlichen Reittieren (Haie, Dinosau-
rier) zu eniziehen. Als Gegenmafinah-
me schickt euch der Professor zum
einen immer bessere Waffensysteme
durch die Zeit zuriick, zum anderen darf
auch unser Held stellenweise die
Kontrolle liber Gefahrte wie ein

die Primaten alles andere als leicht und

eidimensionale

mannchen-Sprites

| hier die Haupt-
ere des Spiels

isenantrieb ver-

an Skiern auf drei

edene Pisten an

iffen beharken

,ﬁuts, linken und
1 Graden bis zum
| Ko,

- =3

I 1

sm kleinen UFO
fier in bester
s-Manier viele
swellen zu iiber-
und seine

- nsysteme stetig
sten.

3

e Primitive Zail
“ Primitiver OZsan
|

Zeitreise-Abenteuer: Je drei Abschnitte pro
Zeitepoche, die sich von der Kreidezeit bis in
die Gegenwart ziehen, werden geboten.

Schlauchboot oder einen Panzer iiber-
nehmen. Auch bei den verschiedenen
Vehikeln bleibt Ape Escape seinem
Steuerungsprinzip treu. Als bestes Bei-
spiel sei hier das Schlauch-Paddelboot
genannt, bei dem der linke Stick ent-
sprechend die Schlaggeschwindigkeit
des linken Ruders und umgekehrt fest-
legt. Eine koordinierte Bewegung ist
deshalb nur bei abgestimmter Betati-
gung beider Analog-Ploppel moglich.
Neben den Kampfen und der Jagd nach
den Affen kommen aber auch die

d d 0 de 0 onsge
d i 0 a Da
[} 2§
’:‘ s @
' e S
¥, .v\. =S
AN <3 SR

Im Inneren von Jabu-Jabu? Im Abschnitt
Dexters Insel nimmt Sony Nintendos Vor-
zeigehelden Link gekonnt auf den Arm.

iy ' J

i
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Hangelpartie: Die Mdglichkeiten eurer
Spielfigur sind schier unendlich und die
Animationsphasen ebenfalls.

Ratselfans und Geschicklichkeitstiiftler
voll auf ihre Kosten. Zahlreiche Schalter
und Hebel warten darauf, umgelegt zu
werden, und deren Auswirkungen sor-
gen zumeist fir knifflige, unter Zeit-
druck auszufiihrende Sprungeinlagen,
an deren Ende oftmals wiederum ein
Opfer fiir das Zeitnetz wartet. Ihr seht
also, wie gekonnt die einzelnen Spiel-
elemente bei Ape Escape ineinander
greifen. Sobald ihr die gewiinschte
Anzahl an Gefangenen gemacht habt,
diirft ihrin den néchsten Abschnitt vor-

g

-
= O
-

Cut-Scenes: Das Fortschreiten der Hand-
lung wird durch in Spielegrafik gehaltene
Zwischensequenzen erzahlt.

hesteinel



348 spiele

sich Ape Escape

s i ) R i

oy f i A
Der finale Endgegner, oder doch nicht? Wahrend des Spi

gelingt es euch zwar zweimal, Spector zu stellen, jedoch
gelingt ihm immer wieder die Flucht.

g

Klein, dreckig und gemein: Die K

o

els

chancen dieser Taktik.

m oy ? - =1l

High-Tech-Gegner: Stellen sich in den ersten Abschnitten Dinosaurier und Mammuts in den

Saumagen: Im Magen eines riesigen
Ungetiims finden sich wahrlich seltsame
Gegenstande, wie dieses halbverdaute
Schiffswrack links.

- TL T

74 Mega Fun
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Affen bestimmt deren Aufmerksamkeit und die Erfolgs-
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| 1.Im Untergesc 2. Nun geschwind den 3. Hier auf die na 4. Um den weiten
dem Schlagstock Reifen umschnalle{-'lf‘ hiipfen, eine kleine ! iiberliegenden Plattfo
— lange kurbeln, bis det Flipperkugel durch dis men und auf die herve fen, solltet ihr nach der
|__im oberen Abschnittd gungstore zum Tramp Augdpfel springen, b den Propeller benut;
buchstablich aus dem Ke sprinten. 123 der zuriickfahren kanne
F a0 |
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lasse des jeweils gejagten

giinstigere Position.

dringen. Meist befinden sind jedoch

mehr Affen in einem Level versteckt, als

nach Erfiillung des Jagdsolds entdeckt
wurden, so dass es sich immer lohnt,

spater mit besserer Ausriistung noch

einmal einen Blick in einen bereits ab-
solvierten Abschnitt zu werfen. Beson-

ders der relativ spat erhaltene Propeller
ermoglicht es euch, anfangs uniiber-
windbare Héhenunterschiede zu meis-

tern. So entdeckt man zum einen véllig
neue Bereiche der jeweiligen Weltund —<
zum anderen mitunter die besonders
begehrten Specter-Medaillen, die euch
den Zugang zu drei sehr unterhaltsa-
men Bonusspielen ebnen. Wem das
nicht genug ist, der darf Levels, in den
bereits alle Geheimnisse aufgedeckt
wurden, noch in einem Time-Attack-
Modus absolvieren und sich mit seinen
Kumpels um die Bestzeit streiten. Fir
Langzeitmotivation sollte bei all diesen
Features also ausreichend gesorgt sein.
Im Laufe des Spiels tastet man sich so
Abschnitt fiir Abschnittin der Zeit wie-
der vorwarts Richtung Gegenwart und
in Richtung des unausweichlichen
Endkampfes mit dem Oberfiesling. Aber
Spector entzieht sich diesem Duell
feigerweise bei zwei Gelegenheiten im
Spielverlauf, so dass ihr gezwungen
werdet, mit seinen Handlangern vorlieh
zu nehmen. Im Mittelalter handelt es
sich hierbei um einen unter Strom

5. Das Finale: Noch im Fa
ihr elegant das Zeitnetz |
und den vbllig tiberriir

Affen dingfest machen,

Kamerawechsel: Um die Auswirkungen der Schalter J '
sichtbar zu machen, dreht die Kamera in eine

fassen lassen, Spikes Abenteuer je-
 dem jung gebliebenen Jump&Run-

'Da ware zunachst einmal die erfri-

\wird. Des Weiteren bewiesen die
Programmierer in puncto haarstrau-

‘men Einfallsreichtum. Gliicklicher-
‘weise stimmt bei Ape Escape auch

‘aulerdem drei unterhaltsame
Anlass zur Kritik bieten nur zwej
‘nungsbediirftig und ausschweifende
'Spielsessions diirften so manchem

-anderen sorgt die automatische

il

h Mario: Sonys neuer
Schiitzling kommt lang-
sam, aber gewaltig. War

ich nach den ersten

Spielstunden noch der Mei-

nung, dass Ape Escape lediglich fiir

jiingere Spieler von Interesse sej,
haben mich die hoheren Levels eines

Besseren belehrt und den Entschluss

Fan warmstens ans Herz zu legen.
schende Idee der Affenjagd zu loben,

die durch die verschiedenen Waffen-
systeme bis aufs Letze ausgereizt

bende Sprungsequenzen und kniffli-
ge Geschicklichkeitseinlagen sowie
in Hinblick auf das Leveldesign enor-

der Umfang, da nach einmaligem
Durchspielen nur etwa 50 Prozent
der Levels entdeckt worden sind und
Bonusspielchen geboten werden.
kleine Punkte: Zum einen ist die
Steuerung natiirlich sehr gewsh-

Billig-Pad den Garaus machen, zum

Kamerafiihrung durch Schwenks im

ungiinstigsten Zeitpunkt stellenwei-
se fiir unnatig heikle Situationen.



Schwere Geschiitze: Die kemplizierte Steuerung der vereinzelten Gefahrte stellt eine
Herausforderung an das Geschick des Spielers dar.

Klettermaxe: Es lohnt sich immer,
in die Gipfel der Baume zu klettern,
wegen der Aussicht und der zu ent-
deckenden Bonus-Items.

stehenden Ritter-Mech, der nur durch
eine ganz bestimmte Taktik besiegt
werden kann. In der Neuzeit angekom-
men, bekdmpft ihr Spectors fliegendes
Kampfschiff, das beziiglich seiner
Grife als Endgegner unter den rest-
lichen Jump & Runs wohl seinesglei-
chen sucht.

Technik: Detailreiche Welten, jedoch
nebelverhangen

In den zum Teil sehr grofen Abschnit-
ten herrscht eine ungemeine Fiille an
kleinen Besonderheiten und grafischen
Schmankerln, die oft erst beim zweiten
Durchwandern des Levels entdeckt wer-
den. Durch diese oft bewegten Grafik-
elemente, wie die schdumende Bran-
dung im Strand-Level oder die sich wie-
genden Baumkronen, gewinnen die zu
erforschenden Abschnitte eine aufter-

SCED
1- 2 (Bonusspiele)
Anfanger bis
Fortgeschrittene

99, DM
SCED

25+ Levels, 3 Bonusspiele,
bendtigt Analog-Pad

erhiltlich

Sound:

Grafik:

Klem,aber oho: In puncto Kultcharakter
kann Ape mit Gex oder Crash sicherlich
nicht mithalten, wohl aber im Hinblick auf
ein abwechslungsreiches Gameplay.

gewohnliche Lebendigkeit und Plasti-
zitat. Den einzigen Wermutstropfen
stellt leider die geringe Fernsicht dar,
der gefiirchtete Pseudonebel, durch den
vereinzelt auch mit Fernwaffen anvi-
sierte Gegner schlichtweg unsichtbar
werden. Zum Sound: Die Musik-
untermalung ist wahrscheinlich
Geschmackssache, aber weder von der
technischen Seite noch im Hinblick auf
die Komposition ware herbe Kritik
berechtigt. Letztere mochte ich aber an
der Synchronisation der Sprachausgabe
Giben, die im Vergleich zur englischen
Version fiir meine erwachsenen Ohren
definitiv zu kindlich siift geraten ist.
Klar, mit sarkastischen Kommentaren
wie sein Genre-Kollege Gex kann Ape
Escape nicht glanzen, genauso wenig
mit den zum Kult gewordenen Sterbe-
szenen eines Crash Bandicoot. Betrach-
tet man jedoch die Vielzahl an zum Teil
wirklich neuen Ideen hinsichtlich Level-
design und die zu bestehenden Sprung-
sowie Geschicklichkeitseinlagen, ist
Spike seinen beiden Widersachern
sogar eine Nasenspitze voraus. Mein
Tipp: Testet das Game mal im Kaufhaus
um die Ecke an, und wenn es euch
zusagt, dann lasst euch von der interes-
santen Affenjagd zu einigen durchzock-
ten Nachten verfiihren.

ﬂl eamcast

'Bluli_ Stinger
Dynamite Duke 2
H.ot.Dead 2 + Gur

Powerstone
Redline Racer

DVD

Pioneer 515 MULT 1099,95

Amer. Hist. X US 59,95
Ron!n-US AT '. 69,95
The Siege US.- SD 95

Nintendo 64

Comm. & Conquer 114,95
F1 World GP 2 89,95
Flying Dragons 89,95

me% “g‘gﬁi‘m’-———\ﬂe uhertern—

Jet Force Gemini, 114,95
Lode Runner 3| i *
NBA Pro 99 e
New Tetris, The BB a5
NFL Blitz - 114,95
NHL Pro 99 £
Playmaobil - Hym 119,95
Racing Simul. 2~ 118,95

. 119,95

:-Shadowgate 114,95
Shadowman 114,95
Superman 114,95
WWE - Attitute 2

- WWF - Attitute "
PlayStation
B{oody Roar 2 89,95
Bugs Bunny-Zeitr. . 99,95
Cool Boarders 2 44,95

89,95

s TIENEE A

Discworld Noir 89,95
i Driver . @ 1 | " 98j95
i Le ans?zt-a - 99,95

Legend of Kartia
Looney T. Sp. Race 109,95
Mission Impossible 99, 95
NBA Pro 99

~ _NHL Pro 99 p
__Player Manager 93 99,95
'éfRainth Six 89,95
Ralleymasters 84,95

Rampage 2 - U.Tour 89,95

Silent Hill 99,95
Sm. Court Tennis .
Soul Reaver 99,95
Star Wars-Dunk.Be. 99,95
Star Wars - Racer 99,95
S.F. Alpha 3 89,95
UEFA Striker 99,95
Versailles 104,95
V-Rally 2 99,95
WWEF - Attitute 34 95

Croc2

i |
‘1. Need for Speed 4 B9.95 | 1 All Star Tennis 99 119,85 |
2. Das Grab des Pharao 94,95 2. Mystical Ninja 2-St. Goemon 124,95 |
|-3,_ Grand Theft Auto - London 44,95 3. ABugsLife 139,95 |
4, Bloody Roar 2 114,95 |4,  Star Wars-Episode 1 (Racer) 114,95 |
‘ 5. - Diver's Dream 89,95 '_:-.-' 5, Beetle Adventure Racing 94,95
6. Monkey Hero 89,95 ' 16, Castlevania 64 119,95 |
7. Live Wire ‘ 7. Fifa99 104,95 |
8. X Games Pro Boardsr 8. Mario Party 89,95 |
9. Metal Gear Solid | 8, Holy Magic Century Eltale 59,95 | ,’,
10. R[dge Racer 4 | 10, South Park 10435 | /
| B ot UL 3 T E..| R zubeh
| wn” Jebote EM"” e
: ' 64,95 W.G. 3D Hockey '98 29, 95 I
(NI ﬂe IIdO 4 Bust-a-Move | ; Destruction Darby 1 29,95 |
NHL Breakaway 98 39,95 Bust-a-Move : Wipeout i 2995 |
Wetrix 38,95 F1 World Gra rix 169,95 Wrecking Crew 3495 |
Clayfighter 63 1/3 49,95 Lylat Wars 69,95 Dynasty Warri 139,95 |
Dark Rift 49,95 Snowboard Kids 69,95 G-Darius 39,95 L
Int. S.S. Soccer 64 49,95 Super Mario Kart 64 69,85 Mr. Domino 39,95 |
Lamborghini 64 49,95 Wave Race 64 | 69,95 Blast Radius 39,95 |
Multi Racing Champ. 48,95 V-Rally Ch.Edition 99 74,95 Armored Core 39,95 |
N-Winter Olymp. '98 49 95 NHL Blade Steel 99 79,95 Devils Deception 39,85 |
| BA Courtside. % # ce Circ. ?9 95 Vs. (Versus) 39,95
FL dl’.!iierli”C'Iuh 99 9 ' : Ayrton Senna Kart 39,95 |
Bust-a-Move'2~ - “TY¥] - Rock & Roll Racing 2 39,95 |
Forsaken P I a? ti@ n Adidas P. Soccer2 39,95 |
Holy Mag.Cent.Eltale 59,95 PowerBoat Racing 29,95 MDK 39,95 |
Goemon 3D - M.Ninja 64,95 ? 1129,95 39,95

Hardboiled

FIFA 98-Frankreich

nach unseren akiuslisten Games -

Gultigkelt. Alle Preisangaben in DM.

Ligferung per Nachnahme - Solange Vorral reicht Preise {ravtﬂeu "
Bei Annahmaverweigerung b FEr

DexDrive B
gis stand bel DruLkIegung noch nicht fest -

5tl,- DM - Unfreie Warensendungen werden nicht
angenommen - Druckfehler und Irmtlimer vorbehalten - Mit emchman dmsm Anzesge verlieren die bisherigen Preise ihre

Fragt

Verschiedene Partnerschafis - bzw Héndlermodelle |
- HOTL ] N E

Gamers Point Karlsruhe (ZENTRALE)
| Kriegsstr. 27 - 29, 76133 Karisruhe (ca. 300m? POWER)

- Rufen Sie an I!!

Ladenlokale - Ladenpmlsavarﬁmn Ladenlokale

Telefax: 0721-93357 28

Das Video Play Ladchen : Softmouse

Sudetenstr. 14 ; Rheingoldstr. 25
31311 Uetze xter 38112 Braunschweig
05173 - 2290 05271 - 920932 0531 - 2321450
Gamestation Gamers Point Oberhausen Kriwat

Hattinger Str. 191" Havensteinstr. 46 - 48 Olle Beek 9
44795 Bochum 46045 Obarham.shn . 46569 Hiinxe
0234 - 3252052 0208 - 20518~ 331’44' 02858 - 7131

Your Level

| Kronenstr. 21-23

78054 VS-Schwenningen
07720 - 36402

07651-2788

Musi-X-treme
Kirchlern 4
84416 Taufkirchen
08084 - 946780
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Zu neugierig filr diese Welt: Da Bugs alles anfingern muss, was
er nicht kennt, wurde er quer durch die Zeit geschleudert.

P

auf Zeitreise

PlayStation Mein Name ist Hase, ich
weil Bescheid! So oder so dhnlich ist uns das
Warner-Bros-Nagetier in Erinnerung geblieben.

Auf Samtpfoten: Dank der Schleichtaste stiehlt sich Bugs
geschickt an schlafenden Gegnern vorbei.

Unter der Erde: Was ein richtiger Hase ist,
der kann sich auch unterhalb der Gras-
narbe flink forthewegen.

ach den Comic-Umsetzungen
Lucky Luke und Asterix ldsst Info-

grames mit Bugs Bunny auf Zeitreise
ein weiteres Zeichentrick-Highlight
folgen. Uns allen ist das Langohr si-
cher noch aus den kultigen Cartoons
der Looney-Toons-Serie von Filmriese
Warner Bros. bekannt. Neben Bugs
agierten der stdndig {iberdrehte Duffy
Duck, der sich immer auf Jagd befind-
liche Elmer Fudd, Piratenanfiihrer
Yosemite Sam und das wortkarge Alien
Marvin an seiner Seite. In Bugs Bunny
auf Zeitreise werden wir
unter anderem auf diese
Jungs als Endgegner S i

_ <7
Swen: Was habe ich
mich noch zu ZDF-
Zeiten auf den Diens-
tag gefreut! Um 17.50
ging der Vorhang auf und
all meine Toon-Freunde versammel-
ten sich, um sich in der folgenden
halben Stunde gegenseitig zu ver-
arschen. Um so grofier war meine
Freude, als ich mit Bugs Bunny auf
Zeitreise ein Déja-vu erleben durfte.,
Das Spiel verstand es namlich ge-
schickt den Humor der Zeichentrick-
streifen einzufangen und auf die Ge-
schicke des Spielers zu (ibertragen. |
Leider fehlt die technische Brillanz
eines Crash oder Gex, so dass Bugs
nur ein respektabler Platz im geho- |
henen Mittelfeld bleibt. '

treffen. Wie der Titel schon erahnen
lasst, befindet sich Bugs auf einer Rei-
se quer durch die Zeitepochen der Er-
de. Natiirlich macht er dies unfreiwil-
lig, obwohl er selbst an dieser missli-
chen Lage nicht ganz schuldlos ist. Sei-
ne Neugier lie ihn namlich eine Zeit-
maschine anfassen, die ihn prompt ins
Niemandsland zu Altmagier Merlin te-
leportierte. Von dort gibt es nur die
Maglichkeit, mittels herumliegenden
Weckersymbolen die Zeitmaschine
Schritt fiir Schritt zu reparieren.

Spielablauf: Simpel, aber lustig
Auf der Suche nach den Zeitsymbolen
stehen Bugs recht viele Aktionsmég-
lichkeiten zur Verfiigung. Neben den
fiir ein 3D-Jump&Run iiblichen Be-
wegungsarten Laufen und Springen

Y werden mit den Symboltasten Funk-
5 tionen wie Schleichen (sehr hilfreich

bei eingenickten Gegnern), ein krafti-
ger Fufdtritt und eine Kampfrolle aus-
gefiihrt. Mit dem R1-Knopf gibt es al-
lerdings noch weitaus mehr zu tun. Je
nach Situation werden Hilfsmittel
gegen Monster eingesetzt, Schalter
betdtigt, Kisten bewegt oder Gegen-
sténde geworfen. Leider bedarf es ei-
ner recht langen Einspielzeit, bis man
alle Tasten unter Kontrolle hat. Zu An-
fang des Spiels wartet daher erst ein-
mal ein Trainingsabschnitt darauf, von
Bugs gemeistert zu werden. Erst wenn
ihrihn bestanden habt, sprich zehn

Kleinod mit Zielwasser: Mit der Perle muss der schlaue Hase die rote
Zielscheibe im Hintergrund abwerfen, um die Briicke herabzulassen.

Gib mir Griines: Als bewegliche Briicke kann Bugs diesen Dinosaurier missbrauchen.

goldene Mohrriiben finden konntet,
geht es auf die eigentliche Zeitreise.
Los geht es mit der Steinzeit, in der
Dinosaurier und Keulen schwingende
Looney Toons auf das Langohr warten,
Darauf folgen eine Piratenwelt, die
30er-Jahre sowie die ferne Zukunft,
Alle Welten sind nicht nur optisch,
sondern auch im Gameplay sehr unter-
schiedlich ausgefallen. So warten
neben Standard-Suchaktionen und
—Kistenratseln auch viele Geschicklich-
keitstests auf euch. Beispielsweise
muss Bugs gekannt eine Lore durch
lange Minenschéchte bugsieren oder
mit einem Motorrad ein Rennen absol-
vieren. Ferner erwartet auch der uns
allen bekannte Stierkampf den Spieler,
bei dem es darum geht, das wut-
schnaubende Tier gegen die Mauer
krachen zu lassen.

Technik: Tolle Comic-Optik mit
Schwiichen

Auf den ersten Blick sieht die Grafik
von Bugs Bunny sehr bieder aus.

Dealen mit dem Magier: Der Magier Merlin, der euch immer wieder
auf der Reise durch die Zeit begegnet, erzihlt allerlei Niitzliches.

Wenig Details und wenig Farbvielfalt.
Wer sich jedoch liber einen ldngeren
Zeitraum mit dem Spiel beschaftigt,
wird schnell merken, dass es die Jungs
von Behaviour Interactive verstanden
haben, das Flair der TV-Toons sehr qut
in die PlayStation zu packen. Dennoch
muss man sagen, dass technisch weit-
aus mehr drin gewesen ware. Weiter
entfernte Objekte verschwinden im
Nichts und auch die Steuerung samt
dazugehdriger Kamera hétte besser
ausfallen kdnnen. Positiv ist hingegen
die deutsche Sprachausgabe, die zwar
nicht an das Original heranreicht, aber
fiir ein Spiel dennoch mehr als respek-
tabel ist.

Behaviour l,n?efa'ctive
Infogrames
1
Anfénger bis

Fortgeschrittene

99,- DM

Infogrames
Crash Bandicoot:

Warped (89%) , Gex: Deep Cover
Gecko (89%)
' 19+ Levels, Dual Shock,
deutsche Sprachausgabe

erhiltlich
Sound:

15
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(=134 aus aller welt

e e :

Mach mal Pause: Die Zwischensequenzen
dienen zur Auflockerung der Story.

Finsterburg: Die Burg der dunklen Ritter sieht so bedrohlich

aus, wie sie ist.

PlayStation

ei Shadow Madness handelt es
Bsfch um ein erstes Inhouse-Rol-
lenspiel vom Craveyard-Team. Auch
auf den zweiten Blick erscheint
Shadow Madness ein wenig wie
Final Fantasy VII: Ahnlich wie bei
Jade Cocoon agieren Polygonfiguren
auf fantastisch gerenderten Hinter-
griinden. Allerdings merkt man so-
fort, dass bei der Story noch ein paar
erzahlerische Anfangshiirden ge-
nommen werden miissen. Kurzum:
Statt gewohnter langer Einleitung
findet ihr euch schon zu Beginn
mitten in der Handlung wieder.
Hauptheld Stinger, dessen Heimat-
stadt von einer mysterigsen Magie
dem Erdboden gleichgemacht wurde,

heult sich bei einem Wirt in der
ndchstbesten Kneipe aus. Gemein-
sam mit zwei Freunden, die er unier-
wegs traf und die mitihm das glei-
che Schicksal teilen, zog der Jugend-
liche bis zur Hauptstadt, nur um dort
festzustellen, dass sie sich wohl doch
selbst helfen missen.

Spielablauf: Let's fetz!

Auf der Suche nach dem stadtemor-
denden Verantwortlichen streifen
die drei Helden durch die drei Konti-
nente der Welt. Diese sind aus ein-
zelnen, ziemlich unansehnlichen
Landkarten zusammengesetzt, auf
denen verschiedene Locations mit
Bildchen und Beschriftung markiert

Hiibsch anzusehen: Die Polygonfiguren laufen auf bereits vorgerenderten Hintergrund-

grafiken.

Nahkampf: Wenn Stinger und Harv einen Gegner angreifen,
miissen sie erst hinlaufen, was Zeit kostet.

Willkommen in der Import-Zone!

' Als zusétzliches Bonbon verlost der Versandhéndler

- Maroin jeder Ausgabe ein kleines Uberraschungs-

' paket. Einfach eine Postkarte schicken an:
Redaktion Mega Fun, Stichwort: Importe,
Franz-Ludwig-Str. 9,

97072 Wiirzburg
Einsendeschluss ist der 31.07.99.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

VIDEOSPIELE

Neben Jade Cocoon hat der Branchenneuling Crave ein
weiteres RPG-Eisen im Feuer.

sind. Neben Stadten (und dem, was
davon iibrig ist) und monsterreichen
Dungeons erwarten euch auch mehr
oder minder sinnlose Punkte, die
allein durch ihre Existenz die zahl-
reichen Rétsel erschweren. So gibt
es beispielsweise einen Katzenlieb-
haber, der mitten in der Pampa sei-
nen Tierchen einen Schrein gesetzt
hat und zu nichts weiter da ist, als
den Helden regelmaRig ein Healing
zu iiberreichen. In den platt gewalz-
ten Stédten und Outbacks werden die
Streiter in gleichmafiigen Abstanden
von Gegnern tiberrascht. Es wird
dann in einen extra Bildschirm
gewechselt, in dem die Schlacht aus-
getragen wird. Das meniigefiihrte
Kampfsystem ist sehr intuitiv aufge-
baut. Mit den vier L- und R-Tasten
wechselt ihr zwischen Angriff,

Items, Magie und Flucht. Von be- <7+ .

sonderem Interesse ist vor allem
der Angriff: Thr habt die Wahl zwi-
schen Defensive, einer normalen
Attacke, einem aggressiven Berser-
kerschlag und einem hin und wieder
verwendbaren Spezialangriff. Fiir
gewdhnlich ist der Berserkerschlag

Reaktionstest: Wenn ihr keine Verletzung davontragen
wollt, dann miisst ihr schneller zuschlagen als der Gegner, ‘

Karttion. € -+~

= b

ke :

Landkarte: Zwischen den Locations bewegt
sich die Party auf einer Art Landkarte, auf
der sogar die Fasern noch zu sehen sind.

die sinnvollste Variante, da ihr eine ‘
bis zu viermal so starke Attacke er-
reichen konnt, auch wenn die Wahr-
scheinlichkeit fiir einen Fehlschlag
kraftig ansteigt. Das gesamte Kampf-
system ist auf Geschwindigkeit aus-
gelegt. Statt des iiblichen Wartens
konntihrauch am Anfang schon
problemlos einen Gegner umnieten, |
bevor er seinen Angriff startet.

Technik: Sehr ansehnlich
und doch wieder nicht
Im Gesamten erscheint Shadow
Madness wie eine Mischung aus
brillanten Grafiken und einem miss-
lungenen Konzept. Die schonen FF7-
dhnlichen Grafiken findet ihrin den
Locations, das Vermurkste ist vor al-
lem die Landkarte. Durch ihren sim-
plen Aufbau wirkt sie sogar noch
langweiliger als seinerzeit die Welt-
karten der 16-Bit-RPGs des Super
Nintendo. Wiederum als gelungen
ist die intuitive Bedienung zu
betrachten.

René: Trotz aller Kritik
handelt es sich bei
4 Shadow Madness um ein
spritziges und charmantes
Rollenspiel, das vor allem durch sei-
nen Witz und nicht ganz einfache
Rétsel zum Weiterspielen animiert.
Neben den offensichtlichen Pro-
blemchen zeigt das Game aber, wie-
viel Know-how im Craveyard-Team
steckt und macht Hoffnung auf eine
starke Konkurrenz zu Marktfiihrer
Squaresoft.




18y

sl

Pl 0 g £
. .-‘i il+‘|_-[-| IJ
™M
!;

L
i '

— (1T

——

[ finally found a job in/Meribia. |
can't wait to move...my parents are
driving me crazy!

Alex, are you planning to
in Luna’s bed? She’s right «
there, you dork!

Fliegende Katze: Nall kéinnt ihr zwar nicht steuern, er ist aber mit den auflockernden Spriichen
ein wichtiger Begleiter.

v

A

Kennt ihr noch Alundra?

Vom gleichen Entwickler kommt auch Lunar,
bei dem es sich um ein Remake des Mega-CD-

Klassikers handelt.

urra, wir sind zuriick in den
H seligen 16-Bitter-Zeiten. Dieser
Gedanke kam uns, als wir die erste
Grafik des neuen Working-Design-
Rollenspiels zu Gesicht bekamen. Das
hat aber seine Griinde. Immerhin er-
schien bereits 1992 das Original des
inzwischen zum Klassiker avancierten
Rollenspiels. Hintergrund der Story ist
ein Junge namens Alex, dem voraus-
gesagt wird, dass er der neue
Drachenmeister werden soll. Er wird
damit zum Herrn iiber die vier welt-
beschiitzenden Giganten. Auf dieser
Quest sollen ihm seine Freundin Luna
und sein mopsiger Weggefahrte Ra-
mus helfen.

Spielprinzip: Autokampf
Lunar hat alles, was ein japanisches
Rollenspielerherz begehrt: echie

Helden, eine mit vertrackien Ratseln
vollgestopfte Handlung, eine amiisan-
te und spannende Story sowie pure
Romantik. In den Stadten und Dorfern
miisst ihr euch wie iiblich mit der hal-
ben Ortschaft unterhalten, um irgend-
welche Infos zu erhalten, und in den
Dungeons erwarten euch Monster oh-
ne Ende. Ganz wie in den klassischen
Action-Adventures seht ihr die Krea-
turen herumlaufen und kinnt ihnen
gegebenenfalls ausweichen. Das
miusst ihr teilweise sogar ausnutzen
und durch geschicktes Navigieren die
vor Wut rasenden Bestien verschiede-
ne Hindernisse beseitigen lassen. Der
rundenbasierende Kampf wird dann in
einem speziellen Modus ausgefiihrt.
Dabei konnt ihr wahlweise den Kampf
selbst steuern, eine voreingestellte
Taktik fahren oder die CPU den

i 3

Heimatinsel zu fahren.

Schleimbeutel: Diesen iiberdimensionierten Oktapus miisst ihr besiegen, um von der

¢l B D Y s

Altehrwiirdig: Der weise Drache schickt
Alex und seine Freunde auf eine lange
Quest.

gesamten Streit schlichten lassen —
letztendlich werdet ihr euch wohl fiir
den taktischen Angriff entscheiden, da
eure Helden zwar eigenmichtig, aber
kontrolliert attackieren. Am Ende gibt
es dann die unvermeidlichen Erfah-
rungspunkte, die zu regelmatigen
Aufstiegen samt verbesserten Eigen-
schaften fiihren. Von den besseren
Eigenschaften sind allerdings nur
neue Magie und eine héhere Zahl von
Angriffen pro Runde von echtem Inter-
esse.

Technik:

Der Lunar-Director’s-Cut
Angesichts der 16-Bit-Spielegrafik
bleibt es fraglich, ob das Lunar fiir
Mega-CD wirklich neu gestaltet wur-
de. Das Einzige, was dem heutigen Ni-
veau entspricht und offensichtlich neu
ist, sind die Zeichentrick-M]PEGs. Von
insgesamt 45 Minuten Dauer sorgen
vor allem sie dafiir, dass sich das RPG
auf ganze zwei CDs ausbreitet. Die
musikalische Untermalung entspricht
wohl eher dem damaligen Niveau und
die Sprachausgabe beschrankt sich al-
lein auf die Videos, wahrend im Spiel
mit Untertiteln gearbeitet wird.

M 1

Hinterhaltig: Da die aggressiven Wald-
fliegen unserer Party nicht Herr werden,
setzen sie Gift ein.

Shocking: Der fliegende Eiskristall geht
nicht gerade zimperlich mit unseren Helden

Zeichentricksequenzen: Auf den zwei CDs
lockern 45 Minuten M)PEGs die Story auf.

René: Bei aller Liebe, doch das
/2 ", sogenannte "Remake” des
"N Klassikers kann man gut und

gerne ad acta legen.
Technisch hat sich bis auf die
Zeichentricksequenzen kaum etwas ver-
bessert. Wen das allerdings relativ
wenig stért oder wer mit einem Nostal-
giebonus an die Sache heran geht, den
erwartet ein goldiges Nippon-RPG, bei
dem es schade ist, dass es irgendwann
einmal vorbei ist.

v -~ ¥
16-Bit-RPGs lassen griifien: Spatestens auf
der schematischen Weltkarte seht ihr die
grafischen Mangel.




Rennspiel
Gran Turismo

Soiy 6/98 S.T0 veversrerens Fun 948
V-Rally 2

Infogranes B/99 5.32 .......Fun 938
Ridge Racer Type 4

Nameo 4/99 S.44 ,.iiieiinain Fun 9%
Driver

Reflections 7/99 S.72 ......Fun B9¥
€3 Racing

Eutechnyx 1/99 $.102 ....... Fun Bo¥
Test Drive 5

Arcolade 12/98 5.96 ........Fun BEX
Need for Speed IV

EA 6/99 5.70 .....unis wresesFUN BT
TOCA 2

Codemasters 12/98 $.100
WipEout 2097
Fsygnosis 11/96 5.60 ....... Fun 87%
Total Drivin*
Eutachnyx 12/47 5.104 ..

viooFun 878

voviFun BGR

Everybody's Golf

SCEE/Camelot 7/98 S.78 ..... Fun 87%
Tiger Woods

Electronic Arts 4/99 S.55 ..Fun 79%
Actua Golf 3

Gremlin 1/99 54T ...ivuens Fun 76%
PGA Tour g8

Electronic Arts 1/98 5.99 ..Fun 75%
Actua Golf 2

Gremlin 12/97 5.102 ...,
PGA Tour g7
Electronic Arts 12/96 5.69 .Fun 713
Pro 18: World Tour Golf

PPN T

Psygnosis 3/99 .67 ........Fun 71%
Actua Golf

Gremlin 3/96 S.71 ..........Fun B1%
Konami Open Golf

Konami 7/96 5.62 ....... veesFun 57X
Virtual Golf

Core Design 9/96 5.65 ......Fun 53%

FIFA ‘99

Electronic Arts 1/99 5.48 ..Fun 833
Frankreich '98: Die Fuftb.
Electronic Arts 6/98 S.73 ..Fun B8%
FIFA ‘g8: Die WM-Quali.
Electronic Arts 1/98 5.84 . .Fun B7%
Int. Superstar Soccer Pro ‘g8
Konami 10/98 .73 ..........Fun 878
Int. Superstar Soccer Pro

Konami 7/97 5.62 ...........Fun 833
Actua Soccer 2
(renlin/Funsoft 2/98 S.74 ..Fun 82%

Int. Superstar Soccer Deluxe

Konami 1/97 5.42 ........o..Fun 825
Libero Grande

Namco 12/98 5.78 .....vvvies Fun 81%
Olympic Soccer

(entregold 8/96 S.62 .......Fun Bo%
FIFA Soccer ‘g6

Electronic Arts 1/96 5.83 ..Fun 54%

Diseworld 2
Psygnosis 12/97 5,103 ......Fun 84%
Diseworld

Peygnosis 2/96 S.74 ....... JFun 843
Baphomets Fluch 2
Revolut./Virgin 12/97 5.102 Fun 82%
Baphomets Fluch
Revolution/Sony 11/96 S.62 .Fun Bo%
Riven the Sequel to Myst
Cyan/Acclaim 3/98 S.69 ,....Fun 78%
Blazing Dragons

MG Int.10/96 5.42 .........Fun 77%
Myst

Sunsoft 10/96 5,75 ...ieun.s Fun 73%
Blood Omen Legacy of Kain

Crystal Dynamics 1/97 $.70 .Fun 69%
Atlantis

Cryo 3/99 S.68 ...... I Fun 67%
Diver's Dream
Konami 7/99 S.87 ...........Fun 55%

Jump B« Run
Crash Bandicoot: Warped
Naughty Deg 1/99 5.76 ...... Fun 23%
Gex: Deep Cover Gecko
Crystal Dynamics 5/99 5.70 .Fun 89%
Gex 3D
Crystal Dynandcs 5/98 S.101 Fun BEX
MediEvil
SCEE/Millennium 10/98 5.80 .Fun 883
Ape Escape
SUED 0B/99: 5,72 wiasiviaasias Fun 85%
Crash Bandicoot 2
Sony 12/97 5.84 ..oriaeiens Fun 85%
Heart of Darkness
Amazing Studios 8/98 5.72 ..Fun 85%
Spyro the Dragon
Isomniac Games 11/98 S.66 .. Fun Bs¥
Wild g
Shiny/Acclain 10/98 5.78 ...Fun B3
Pitfall 3D

Activision 5/98 5,108 ......Fun R2¥

Action-Adventure
Metal Gear Solid
Konami 3/99 S.58 ... Fun 94%
Legacy of Kain: Soul Reaver
Crystal Dynamics OB/99 S.60 Fun 93%
Silent Hill
Konami 9/99 S.44 ......couns Fun Ba¥
Tomb Raider llI
Core Design 1/99 5.52 ..... JFun 89X
Indiziertes Spiel 2
Capcon 5/98 5.102 .ivviiiens Fun 89%
Oddworld Abe's Oddysee
GT Interactive 9/97 5.39 ...Fun 883
Oddworld Abe's Exoddus
Oddworld Inh, 11/98 S.92 ,..Fun 88%
Tomb Raider Il
Core Design 12/97 5.52 ..... Fun 874
Resident Evil Director’s Cut

Capcom 12/97 5.100 ........ JFun 87%
Resident Evil1
Capeom 6/96 S.38 ..ovovvnns JFun 85%

Box Champions
Electronic Arts 2/99 S.66 ,.Fun 76%
Victory Boxing 2

WO IS5 v ivininiis Fun 70%
Victory Boxing 'g7

IVC 2/97 S.63 ....... vaeevriFun 62%
Boxer's Road

New 11/95 5.83 .............Fun 56%

NBA Live ‘99
Electronic Arts 1/99 5.66 ..Fun B8%

NBA Pro 'g8
Konami 5/98 S.116 ...... vouuFUn 85%
NBA Fastbreak
GT Interactive 4/98 5.70 ,,.Fun 85%
NBA Live 'g8
Electronic Arts 1/98 5.92 ..Fun B3%
NBA In the Zone 2
Konami 2/97 5.36 ...uenn oo Fun 5%
Total NBA '96
Sony 3/96 S.68 ...o.ivvue.. Fun 60
In the Zone

W Konamd 2/96 5.72 ...........Fun 553

N NBA Jam T.E.

Acclain 11/95 5.89 .........Fun 543
NBA Live ‘96

L Electronic Arts 5/96 S.38 ...Fun5ik

Slam‘n‘Jam '96
Crystal Dynamics 7/96 S.42 ,Fun 48%

Bomberman World
tudson Soft 5/98 S.108 ..
Kula Weorld

Game Design/Sony 6/98 5.83 .Fun 83%
The Lost Vikings 2

Interplay 4/97 5.36 ........Fun 83%

<. Fun 835

Swing!

Software 2000 4/99 5.61 ....Fun 808
Devil Dice

Shift 1/99 S.106 ..........Fun 76%
Overboard

Psygnosis 11/97 5.73 .......Fun 758
Kurushi

Sony 13/97 5.73 ..cvensinannfun 758
Blast Chamber

ATD 2/97 8,92 .vunaan e Fun 73%
Bust-A-Move 4

Taito 2/99 5,68 ......even FUN 735
Shanghai True Valor

Sunsoft 4/99 S.61 ..........Fun 72%

Cool Boarders 3

989 Studics 12/98 5.88 .....Fun BO%
Snow Racer o8

Infogrames 5/98 5.109 ...... Fun 76%
Extreme Snowbreak

Microids 4/98 S.76 ......,..Fun 72§
X-Games Pro Boarder

Radical Entert. 2/99 S.68 ..Fun 72%
Cool Boarders 2

UEP-Systems 2/98 S.70 ...... Fun 71%
Cool Boarders

UEP-Systen 2/97 $.65 .......Fun 62%
Chill

Eidos Interactive 6/98 S.84 Fun 38%

Empire 3/99 5.67 .......... Fun 66%
Tilt

Virgin 3/97 S.78 ...o..o....Fun 65%
Timeshock

Anather Cunning 3/98 5.64 ..Fun B4Y
Pro Pinball - The Web
Enpire 8/96 5.65 ...........Fun 61X
Full Tilt Battle Pinball

Empire 9/97 S.66 ...........Fun 613
True Pinball
Digital 111us. 5/96 S.70 ...Fur 608

Extreme Pinball
Electronic Arts 6/96 S.66 ..Fun 593

Forsaken
Frobe/Acclaim 5/98 5.38 ... .Fun 90%
Colony Wars: Veng e

Rollens
Final Fantasy VIl

iel

Psygnosis 1/99 5.92 ........Fun B3R
R-Types

Iren 12/98 S.87 ......iiv...Fun 86%
Colony Wars

Psygnosis 12/97 5.56 .......Fun 85%
Omega Boost

SCED 08/99 5.68 ............Fun Ba%
Ace Combat 2

Namco 12/97 5,107 .ooiiienen Fun 84%
Elemental Gearbolt

Working Design 11/98 5.86 ..Fun B4%
Wing Commander 3

Electronic Arts 4/96 S.81 ..Fun 83%
Future Cop

Electronic Arts 11/98 S.82 .Fun 82%
Wing Commander 4

Electronic Arts 7/97 5.60 ..Fun 82%

Ego-Shoater
Indiziertes Spiel
Lobotomy Softw. &/97 5.67 ..Fun Bai
Lifeforce Tenka
Psygnasis 5/97 S.64 ........Fun B1%
Alien Trilogy
Acclaim 3/96 5.40 +.vevenens Fun 75%
Hexen
Rzven Software 4/97 S.40 ...Fun 60%

Squaresoft 12/97 S.90 ......Fun 95%
P ite Eve
Squaresoft 11/98 5.96 ......Fun 89%

Breath of Fire Il
Capcom/Infogranes 8/98 5.76 Fun 88X
Wild Arms

Sony 3/99 S.66 ....c.......Fun BER
Diablo

Blizzard/EA 5/98 5.81 ......Fun 85§
Tactics Ogre

Atlus 7/98 S.88 ©...oi.i..aFun B4R
Suikoden

Konami 2/97 S.40 ...........Fun B33
Xenogears

Squaresoft 1/99 §.108 ......Fun B3k
Devil's Deception

Teceo 3/97 5.B0 .....ovvee..Fun 78K
The Granstream Saga

TH) 3/99 S840 ..oevvnninnsn Fun 788

Theme Park

Bullfrop /96 S.72 .......Fun 83%
Theme Hospital

Bullfrop/EA 4/98 S.74 ......Fun 78%
A-Train

Maxis 5766 5.76 ...eaenvsia FUN T6%

A-Train IV Evelution Global
Maxis B/96 5.68 ............Fun 76
Constructor

System 3/Acclaim 11/98 S.90 Fun 75K

Tekken 3

Namco 9798 5,90 ............ Fum 00
Dead or Alive

Teomo 7/98 5,82 ......00... Fun 563
Street Fighter EX Plus Alpha

Capcom 11/97 5.70 ......v...FUn 858
Bloody Roar

Hudson/Virgin 1/98 S.88 ... Fun 85%
Soul Blade

Wamco 3/97 S.74 ............Fun 85%
Tekken 2

Namco 10796 5.38 «..Fun 85%
Bushido Blade 2

Square 1/99 5.109 ..........Fun Bek
Bloody Roar 2

Virgln 5/99 $.76 ...........Fun B2¥
Star Gladiator

Capcom 12/96 5.78 ...........FunBz¥
Rival Schools

Lapcom 1/98 5.46 vuivvanans Fun BO%

Sampras Extreme Tennis
Codemasters B/96 5.42 ......Fun 74%
Anna Keurnikova S. C. Tennis
Namco 7/99 5.86 ............Fun 74
Smash Court Tennis

Nanco 11796 5.70 ...........Fun 73
All Star Tennis

Ubi Soft 11/98 5.79 ...... LFun 67
V-Tennis 2

Tonkin House 4/97 5.66 ..... JFunsgy
Hyper Final Match Tennis
Heman Ent. 5/96 5.79 ....... Fun 59%
Tennis Arena

Ubl Soft 12/97 5.121 ....... Fun 58%
Davis Cup Tennis

Telstar 11496 5.59 .........Fun 55%
V-Tennis

Tonkin House 11/95 5,88 ....Fun 48%
Power Serve

Ocean 11/95 5.88 ...........Fun 41%




Apocalypse

Neversoft 12/98 5.82 .......Fun 85%
One

ASC/Visual €. 2/98 5,76 ....Fun B2%
Mega Man 8

Capcon 4/98 S.B4 ...........Fun B1d

Small Soldiers

Oreamworks 1/99 S.64 ....... Fun 72%
Blasto

SCEE 7/98 5.4 .ovvvnvenns . Fun 1%
Assault

Telstar/Konani 10/98 5.75 ..Fun 70K
Spot goes to Hollywood
Virgin/Burst 1/97 S.62 .....Fun 61%
Mega Man X3

Capcom 9797 S.66 ....oveiens Fun 60%
Agent Armstrong

Virgin 8/97 5.66 ...........Fun 54%
Rabbit Reload

Sony 8/95 5.7 ....oevseresaFun 523

Strategie
Command & Conquer 2
Westwood/Virgin 12/97 $.98 .Fun 90%
Final Fantasy Tactics

Squaresaft 4/98 S.82 ...... JFun BB
Warcraft 2
EA/Blizzard 9/97 5.40 ......Fun BBY

Command & Conquer 2:
Gegenschlag

Westwood /Virgin 10/98 5.86 .Fun BBR
Populous: The Beginning
Electronic Arts 4/99 5.62..Fun 88X
Warzone 2100

Puspkin/Efdos 6/99 5.62 ....Fun B4R
Command & Conquer
Westwood/Virgin 1/97 5.36 ..Fun B4k
Worms

Tean 17/0cean 2/96 5.68 ....Fun B2%
KKND Krossfire

Infogrames 4/99 5.52 .......Fun BO%
Panzer General 2

S5L 797 5066 .uviesnenann Fun 80%
e Platinum

Oddworld Abe's Oddysee
GT Interactive 9/97 5.39 ...Fun B8

WipEout 2097
Psygnosis 11/96 5.60 .......Fun 7%
Total Drivin*
Eutechnyx 12/97 5,104 ...... Fun B6%
Tekken 2
lamco 10/96 S.38 ...........Fun 858
V-Rally
Infogranes 7/97 S.40 .......Fun 85%
Soul Blade
Hamco /97 578 covenivinses Fun #5%
Resident Evil 1
Capcom 6/96 5.38 ...........Fun B5%
Tomb Raider

JFun 84%

Core Design 12/96 S.44 ....
TOCA

Electronic Arts 1/98 5.96 ..Fun 84%
Worms

Team 17 2/96 5.68 ..........Fun B2

referenzen

rubrik

WWF Warzone

Acclaim 9/98 5.55 .vvvues.o Fun B4%
WWF Wrestlemania

Atclaim 32/95 S.43 .uevveaen Fun 75%
WCW Nitro

THG 7798 5.68 <...vvucuvssssFUR 75K
WCW Thunder

THY 3799 S.66 +\ovveueens.o Fun 68X
WCW vs the World

THE G5 588 o rverrnnrmnany Fun 55%
Power Move Pro Wrestling
Capcom 3/97 5.84 ...........Fun 508
WWEF In Your House

Acelaim 1/97 S.68 ..........Fun 408

—y

L3

Hihocke

NHL 'gg
Electronic Arts 12/98 5.92 .Fun 35%
NHL'g8
Electronic Arts 11/97 5.64 .Fun 328
NHL Powerplay '98
Virgin 4/98 5.68 ...........Fun 81%
NHL Breakaway '98
Acclaim 11797 5.62...c.0uaFunt TR
NHL Face Off "g9
SCEA 4/99 5,60 .ovevvensess Fun 748
NHL Powerplay
Virgin Int. 9/97 S.60 ...... Fan 1%
NHL Face Off '98
Sony 2/98 8,72 evevirenanaFUn 69%
NHL Open Ice
Williams/Midway 4497 5.73 ..Fun 652
NHL Face Off 97
¥illergane/Sony 4/97 5.62 ..Fun 5EX
Actua Ice Hockey 2
Gremlin 7/99 S84 .......... Fun 52%

Baseball
Triple Play 2000
Electronic Arts 7/99 5.85 ..Fun 85%
VR Baseball 'g97

Interplay 8/97 5.61 ........Fun 77%
Virtual Pool

Interplay 4/97 5.71 ........Fun 63%
Pool Hustler

Sunsoft 4/99 5.60 ..........Fun 53%
[[E==ur=BowiliE e e =)
Brunswick C. Pro Bowling

THD 2/99 5.68 ..0uenrnnn, . Fun 418
Ten Pin Alley

A5C Games/Adr. 5/97 5.81 ...Fun 25%

Madden NFL '99
Electronic Arts 12/97 5.100 Fun B7%

Madden 'g8

Electronic Arts 1/97 S.64 ..Fun BEX
Madden ‘g7

Electronic Arts 11/98 S.75 .Fun BSE
NFL Gameday

Electronic Arts 4/96 5.38 ..Fun 84%
Riot

Beyond/Psygnosis 3/97 5.79 .Fun 608
Cyball Zone

GT Int./Rage 6/98 5.85 .....Fun 553
Pitball

Warner Int. 11/96 S.67 ....Fun 54%
Micro Machines v3

Codemasters 4/97 5.38 ......Fun 828
Wrecking Crew

Telstar/fonami 7/98 §.70 ...Fun 78%

Rogue Trip

pingletrac 12/98 5.94 ...... Fun 755
igilante 8

Activision 7/98 5.77 ....... Fun 74%

Circuit Breakers

Supersonic/Minds. 8/98 5,81 Fun 72X
Mega Man Battle & Dash

Capcon 4/98 5.86 ...........Fun 71
Twisted Metal 2

SCEA 1/97 5.60 .ovvavusones Fun 588
v-Ball

American Technos 6/98 5.79..Fun 67%
Nagano Winter Olympics
Konani 3/98 .66 ...........Fun 61%
Olympic Games

U.5.Cold 8/96 5.40 .........Fun 6OR

International Track & Field
Konami 7/86 5.38 ....vvenees Fun 583

Action-Adventure
Zelda - Ocarina of Time
Nintendo 1/99 S.38 .........Fun 96%
Nightmare Creatures

Kalisto 2/69 S.71 ...oooo...Fun 74K
Mission Impossible
Infogrames 10/98 5.88 ......Fun 72¢

Geschicklichkeit/Denkspiel
Bomberman 64

Hudson 12/97 $.110 .........Fun 90%
Iggy’s Reckin’ Balls
Acclain/Tguana 9/98 5.102 . Fun 853
Mario Party

Hudson/Nintando 4/99 .51 ..Fun 3%
Wetrix

Ocean/Laguna B/98 5.87 ..... Fun #1%
Silicon Valley

DMA Design 12/98 S5.91 ...... Fun 763
Tetrisphere

Nintendo 3/98 5.77 ..oevvens Fun 76%

Bust a Move 2
Taito/hcclaim 6/98 S.B6 ... Fun 70X

" Beat’am Up
Indiziertes Spiel

Wintendo/Rare 3/97 5.42 ....Fun BEX
Mace the Dark Age

Midway 12/97 S.112 ......... Fun B1¥
Fighters Destiny

Imagineer/Laguna 3/98 S.70 Fun 75%
Dark Rift

kronos/Vic Tokai 9/97 5.66 .Fun 74%
Bio F.R.E.AK.S.

Midway 8/98 5,78 ...........Fun 70R
Rampage World Tour

Midway/GT Int. 8/98 S.86 ...Fun 1%
Dual Heroes

Hudson 3/98 5.68 ......... Fun 6%
Clayfighter 631/3

Interplay 1/98 5.102 ....... Fun 50%
Rakugakids

Konani 2/99 S.64 .. .........fFun 318

Wrestling
WWF Warzone

Ipuana/Acclaim 10/98 S.82 . .Fun 91%
WCW vs NWO

THQ 12/98 S.B6 ....v0vose.. Fun 84%

WCW vs NWO - World Tour
THO/Kanami 5/98 5.118

...... Fun &8%

Jump B Run
Super Mario 64
Wintendo 3/97 5.36 .........Fun 95%
Banjo Kazooie
Rare/Mintendo 7/98 5,46 ....Fun 943
Gex 64 Enter the Gecko
Crystal Dynamics 10798 S.74 Fun 83X
Mischief Makers
Nintendo 1/98 5.108 ........ Fun 81%
Bomberman Hero
Hudson 7/98 5.72 ....ceuvne Fun 815
Goemon 64
Konami 11/97 5.84 ....ooeves Fun 81%
Yoshi's Story
Nintendo 3/98 .75 veeerensa Fun 80%
Starshot
Ocean 1/99 584 ..ovopwena. Fun 758

Shoot 'em Up
Forsaken
Iguana/Probe 6/98 5.88
Duke Nukem: Zero Hour

..... Fun 925

GT Interactive 8/99 5.42 ...Fun 8%
Star Wars: Rogue Squadron

Factor 5 2199 5.60 ......... Fun 86%
Body Harvest

Grealin 12798 5.80 ......... Fun 835
Lylat Wars

Nintendo 10/97 S.38 ........ Fun B3%
Wild Choppers

Seta 3/98 582 oiivieeiaiie Fun 78%
Buck Bumble

Ubl Soft 11/98 5.94 ........Fun 768
Star Wars: Shadow of

the Empire

Lucas Arts Ltd, 3/97 5.64 ..Fun 763
Aerofight Assault

Wic Tokai 2/98 5.83 ........ Fun 71%
Knife Edge
kemco 2/99 S.64 ............Fun 52X

FuRball
FIFA 'g9

Electronic Arts 5/99 $.68...Fun 9i%
FIFA 'g8: Die
WM-Qualifikation

Electronic Arts 2/98 S.64 ..Fun i
International Superstar
Soccer ‘98

Konaml 10/98 5.76 ..........Fun 90%
International Superstar
Soccer 64

Koaami/Major A 6/97 5.62 ...Fun BTR
FIFA 64
Nintendo 6/97 5.66 .........Fun 74%

"Ego-Shooter
Turok 2: Seeds of Evil

Acclain 11/98 S.68 ......... Fun 94%
Indiziertes Spiel

Rate 11297 578 vovirunranns Fun 92%
Turok: Dinosaur Hunter
Acclaim 3/97 S.62 ..voveo. Fun BEX
Indiziertes Spiel 64

Hidway 6/97 5,80 ........... Fun 74%
Hexen

Raven Software 9/97 5.68 .. Fun B5%
South Park

Iguana 3/99 §.66 ...oionnnes Fun 35%

Kobe Bryant NBA Courtside

Nintendo 6/98 5.90 ......... Fun 9%
NBA lam ‘g9

Ipuana Ent. 1/99 5.68 ...... Fun 89%
NBA Live ‘99

Electronic Arts 1/99 S.66 ..Fun 81K
NBA Pro g8

Konami 5/98 5.116 ........0. Fun 75%
NBA Hangtime

Williams/Midway &/97 S.81...Fun 71%

Baseball
All-Star Baseball 2000
fcclaim 6/99 5.69 .i..vvo.. Fun BER
All-Star Baseball 'gg
Acclaim 9498 S.101 .........Fun B5%

American Football
NFL Quarterback Club '9g
[guana 1/99 5.86 ...........Fun 92%
NFL Quarterback Club '98

Tguana 12/97 5.114 .........Fun 91%

Madden 64

Elactronic Arts 3/98 S.77 ..Fun B&Y

Jump & Shoot

Rollenspiel

Quest 64

THI/Konami 9/98 S.104 .......Fun G4%

Schach

Virtual Chess 64

Acclaim 9/98 5,303 ....ooienn Fun 61%
Simulation

Pilotwings 64

Paradige/Mintendo 3/97 S.60 .Fun 78%

Strategie
Command & Conquer
Westwond Studios 8/99 5.68..Fun 828

Tennis
Centre Court Tennis
Hudson 3/99 5.78 ...c..oe...Fun 79%
All Star Tennis
Ubi Soft 4/99 5.55 ......... Fun 63%

AR -.J.-;g):a'er.-éi
Snowboard
1080” Snowboarding

Nintendo 11/98 5.84 ........ Fun B8%
Snobow Kids
Atlus 3/98 .76 ............Fun 76§

M

Eiiho:key

NHL '9g

Electronic Arts 12/98 S.92 .Fun 863
NHL Breakaway '99

fcclaim 3/99 5,72 ovieinnn Fun 79%
NHL Breakaway '98

Nintendo 3/98 5.72 .........Fun 73%

Wayne Gretzky 3D-Hockey "98

Midway/GT 8798 S.75 ........Fun B4%
Olympic Hockey
Midway 6/98 5.87 ...........Fun 61%

Wayne Gretzky's 3D Hockey
Williams/Midway 7/97 S.74 ..Fun GOX

Rennspiel
Diddy Kong Racing
Rare 12/97 5.108
F-1 Waorld GP2
Nintendo 6/99 5.50 ....
Wave Race 64

.. Fun 93%

Nintendo 3/97 §.66 ........ JFun 93%
F-1World Grand Prix
Nintendo 10/98 5.70 ........ Fun 92%

Star Wars Episode |: Racer
Lucas Arts Ltd. 7/99 5.76 ..Fun 91%
Extreme-G2

heclain 12798 S.T0 ...ovio. Fun 91X

Beetle Adventure Racing

EA 5799 556 vecuiiveninanas Fun B9%
Mario Kart 64

Wintendo 6/97 5.38 .........Fun BEX
Blast Corps

Rare 9/97 564 ..oceviirins JFun 87%

Zubehor (N64/PS)

PlayStation-Memory-Cards
Real 120 Block MC

Joytech 49,850 =i, .. stper
4 MB MC

Blaze 49,50 DM 1/99 5.122 ... super
Mega Memory Card PS
Interact #9,45 OM 3/98 5.84. . soper
Memeory Card 2X

Interact 39,95 DM 1/99 5.122 . :super
Memory Card

SCET 29,95 DM —iiooaiivo Sey gut

Barracuda 2

Interact £9,95 DM 1/99 5,122 .. super
Dual Shock Controller

SCET 59,95 0M 7/98:5.108 ...... SUPET
Double Shock

Analog Controller

Sunflex 44,95 DM 1/99 S.122...Super
Dual Force PSX

Gamester 49,95 OM 1/99 S.122sehr gut
Twin Shock

Analog Controller

Best A, 39,95 DA 1/99 §.122 .sehr Ut

Scorpiop

Blaze 89,95 DM 7/98 5.108.....supeT
Real Arcade Light Gun

Joytech 99,55 N - oo oo s
G-Con

Nanco 89,95 N - . .oolia. L ees s SUPEE
Erazer

Blaze 89,05 OM 7/98 S.108..sehr gut

v+« SUPET

Nintendo64-Memory-Cards
Mega Memory Card NGy
Tnteract B9,95 DM 3/98 5. 85 .super
Memory Card Plus
Interact 59,95 DM 10/97 S. 92 super
Ultra 64 Memory Card 256
Blaze 24,95 M 10/97 5. 90 ...super
Controller Pak
Nintende 38,95 OM = oo.ovuso5uper

Nintendo 64-loypads
Nintende 64 Controlier
Wintende 59,95 DM = L.i... .o super
Super Pad 64 Plus
Interact 44,95 DM 3/98 5. B7 ...gut
Advanced Control Pad
Mad Catz 62,95 OM 7/98 S. 104...gut

PlayStation-Lenkrider

Act RS Wheel

Agt Labs 193,55 DM - ... Fals L SUDBT
Top Drive

Loglc 3. 179,95 Dl Ss i JSuper
Speedster

Fasatec 179,05 DM « vii (00 SUpeT
Rallye

Fanatec 149,95 M - ...
Top Drive

Logic 3 179,95 BM - Lo aiaaagat




4
-

'_

Viﬁ“ 1 -

Deluxe

'1- W

2014 klein und

Jdim
+ jOffensiveXog

WEILLEEIEN Er geht in Japan ofter als die PlayStation iiber die
Ladentische, er trumpft jedes Jahr in der Urlaubszeit groR auf - die
| Rede ist natiirlich von Nintendos Kleinstem. Genug Griinde also,

\' | einmal eine komplette Marktiibersicht abzudrucken.

_Frogger

-

as neueste Abenteuer des beriihm-
Dten Klempners ist gleichzeitig ein
Riickblick der besonderen Sorte. Den
Machern gelang es namlich, den
NES-Klassiker aus dem Jahre
1985 1:1 auf den GBC zu iibertra-
gen. Damit aber noch nicht ge-
nug: Wer alle 32 Levels absolviert
hat, darf sich gleich an die we-
sentlich schweren Lost Levels
wagen (ebenfalls 32 Stages).
Samtliche erspielten Abschnitte
kdnntihrim Challenge-Modus
noch einmal erleben. Hier gilt es,
als Zusatzaufgabe ein Yoshi-Ei
sowie drei rote Miinzen einzu-
sammeln, um diverse Boni freizuspielen.
Dazu gehort unter anderem die Maglich-
keit, per Drucker 100 Mario-Motive
auszudrucken. Es geht noch weiter: Im

fein

brandneuen Vs-Modus liefern sich via
Link-Kabel zwei Widersacher hitzige
Gefechte. Innerhalb eines abgednderten
Levels versuchen beide Parteien als
Erster die Zielfahne zu erreichen.
Gemeinerweise kann man dem Gegner
Barrikaden riiberschicken, umihn
auszubremsen. Weitere Features:
Kalenderfunktion und Horoskop.

ULf: Typisch Nintendo! Wéhrend sich an-
dere Hersteller damit begniigen, Oldies
halbherzig auf den GBC riiberzuziehen,
peppen die Designer den Jump&Run-
Klassiker noch machtig auf. Alleine der
innovative Zweispieler-Modus ist purer
Gaudi und allein bereits sein Geld wert.
Hinzu kommen 64 Levels voller Spiel-
freude, mit dem Challenge-Modus ein
motivierender Spielmodus und zahlrei-
che Goodies. Kurzum: Die hohe Wertung
hat sich dieses Wonnemodul redlich
verdient.

onamis Spielhallen-Oldie aus dem
K]ahre 1981 wurde fiir den GBC
noch einmal aktiviert. Das Spielprinzip
ist denkbar einfach: Es gilt, einen
Frosch mit gut getimten Bewegungen
vom unteren bis zum oberen Bild-
schirmrand zu dirigieren, vorbei an
schnellen Autos, schnappenden
Krokedilen und anderen Gefahren.
Leider verpassten die Macher die
Gelegenheit, dem Platinen-Gruftie
nachtrdglich mit neuen Spiel-
elementen aufzupeppen, so dass dem
simplen Froschtreiben nach einiger
Zeit die Luft ausgeht.

Dropzone

er freche Defender-Klon Dropzone
(1984) aus der Feder von Archer

Maclean gehort zu den wenigen Titeln,
die besser sind als das Vorbild. Wie
bei Defender verteidigt ihr per purer
Waffengewalt euer Hab und Gut ge-
gen auflerirdische Aggressoren. Damit
man auf dem GBC trotz kleiner Feind-
sprites noch alles erkennt, darf man
praktischerweise den Hintergrund
weild einfarben (tolle Idee!). Insofern
eine durchaus gelungene Umsetzunag,
wenngleich das Spielprinzip sicherlich
nicht mehr ganz zeitgemaf ist und die
Langzeitmotivation eindeutig zu kurz




Oldtimern bliiht weiter. Diesmal
werden die beiden Midway-Klassiker
Joust und der Ballermann Defender neu

rter r
gute Soundeffekte, ist aber aufgrund der
mickrigen Feindsprites und der trdgen
Steuerung sehr schwer spielbar. Das
Geschicklichkeitswerk Joust spielt sich
da schon weitaus besser und bietet so-
gar einen Zweispieler-Modus per Link-
Kabel. Auf Dauerist der spielerisch ein-
faltige Kampf gegen die Vogelreiter aber
recht dde. Fiir Fans.

& ihre Freunde

chmunzeln nach dem Einschalten:

Im Hauptmend spielt die Original-
Titelmelodie auf (leider ohne Karel Gotts
glasklare Stimme), und sofort werden
nostalgische Gefiihle hervergerufen.
Ganz klar, die Biene Maja ist Kult und
das méchte sich Acclaim Deutschland zu
Nutze machen. Wer aber ein 0815-
Jump&Run erwartet, liegt véllig ver-
kehrt. Vielmehr gleicht der GBC-
Abstecher einer Miniatur-Version des
Geschicklichkeitsklassikers The Lost
Vikings. Mittels der drei Charaktere
Maja, Flip und Willi versucht ihrin

jedem verschachtelten Level einen
Schalter umzulegen, um den rettenden
Ausgang zu 6ffnen. Das funktioniert
allerdings nur, wenn ihr geschickt die
individuellen Fahigkeiten der Charak-
tere ausnutzt. Wahrend Maja als einzige
Figur Schalter betétigt, springt Flip
deutlich hoher und Willi kann per
Huckepack-Technik quer iiber den
Screen geschmissen werden.

Ulf: Manchmal sollte man ohne Vorteile
eine Spielsession beginnen, Statt der
erwarteten kindergerechten Hiipferei
présentiert sich Die Biene Maja als
intelligenter Geschicklichkeitsspaf3, der
eure Gehirnwindungen machtig auf Trab
bringen diirfte. Einziger Kntikpunkt: Der
Schwierigkeitsgrad zieht bereits friihzei-
tig machtig an.

_Rampage
World Tour

idways muntere Monsterbande
Maus der Spielhalle zerstart nun
auch auf dem Handheld unermiidlich
samtliche Grofistddte dieser Welt. Um

welche Stadt es sich gerade handelt,
bleibt jedoch der Fantasie iiberlassen,
da es keinerlei Hintergrundlayout gibt,
sprich die Levels sehen allesamt nahe-
zu gleich aus. Das ware ja noch zu ver-
schmerzen gewesen, nicht aber die
fehlende Zweispieler-Option, die bei
diesem Spielprinzip gerade den
Hauptreiz ausmacht. Alleine auf die
Sprite-Gebdude einzukloppen ist ndam-
lich auf Dauer alles andere als spafdig.

Varainte mit hohem Geschicklich-
keitsanteil auch unterwegs in Farbe
geniefien. Die neue Farbigkeit macht bei
der Blasenballerei namlich viel aus,
auch wenn es nach wie vor leichte
Orientierungsprobleme gibt. Ansonsten
spielt sich die Mini-Version sehr gut und
bietet nahezu alle Features des Konso-
lenvorbildes, inklusive das neuartige
Seilzug-Element. Unverstandlicher-
weise fehlt allerdings der wichtige
Zweispieler-Modus, weshalb es einige
Prozentabziige gibt.

Turok2

ow, ein Ego-Shooter auf

Nintendos Kleinstem! Leider nicht.
Beim GBC-Ableger handelt es sich um
einen reinrassigen Actiontitel aus der
klassischen Seitenperspektive, bei dem
viel gesprungen wird und noch mehr
Waffen zum Einsatz kommen. Die ins-
gesamt acht Levels bieten erfreulicher-
weise viel Abwechslung und wurden gut
in Szene gesetzt. So gilt es ebenso eine
Kajakpassage zu meistern wie einen Ritt
auf einem Flugsaurier zu tiberstehen.
Eingestreute Mini-Missionen sowie ein

NFL Blitz

uftballsimulationen fiir den GBC gel-

ten bereits als verdammt heikle
Angelegenheit, und ein American-
Foothall-Spiel fiir Nintendos Kleinsten

aseball auf dem Game Boy Color?

Ohne Zweifel ein gewagtes Unter-
fangen. Doch Acclaims Programmierer
zogen sich beachtlich gut aus der Affare.

Klein und Tein [{l:]{

reichhaltiges Arsenal an Waffen sind
weitere Positiva dieses Actiontitels,

ist mindestens genauso schwierig um-
zusetzen, Erwartungsgemaf erlitt
dieser Versuch auch eindeutig Schiff- & &
bruch. Die pummeligen Dinger na- i
mens Spieler werden standig durch
ein Zeilenflackern verzerrt, der
Spielverlauf ist uniibersichtlich bis
einténig und die CPU-Teams sind
nur schwer zu besiegen. Da kdnnen
auch die Print-Option und eingespieltef
FMV-Clips nichts mehr retten. '

NG

11%

Dank tibersichtlicher Grafik und einer
verstarkten CPU-Unterstiitzung findet
man zu dieser unkomplizierten
Simulation sehr schnell Zugang und
feiert alshald seinen ersten Homerun.
Puristen diirften zwar die mangelnden
Méglichkeiten und wenige .
Interaktion beméngeln, aber ange
sichts der Hardware-Voraussetzung
sind spielerische Absft_.ri';‘_he unvers |
meidlich gewesen. ‘.
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Hersteller: Konami/Midway
Genre: Skateboard-Simulation

Fazit: Nur anfangs witzig, doch spatestens
nach einer Stunde fallt die Motivationskurve
rapide ab.

Fun: 54%
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Hersteller: Take 2

Genre: Geschicklichkeit

azit: Spielhallengruftie ohne spielerische
novationen, Fiir Fans jedoch noch immer
n Muss.

Hersteller: Mintendo
Genre: Denkspiel

zit: Der iiberarbeitete Klassiker mit neuen
vor allem sinnvollen Features.

Hersteller: Nintendo
Genre: Action-Adventure

Fazit: Die unbestrittene Handheld-Referenz
in diesem Genre mit stundenlangem
Spielvergniigen.

Fun: 87%
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Hersteller: Infogrames/Sunsoft

Genre: Denkspiel

Fazit: Eine ordentliche Umsetzung des
fernostlichen Brettspiels mit einem tollen
Zweispieler-Modus.

Fun: 53%

Hersteller: Kemco

Genre: Grafik-Adventure

Fazit: Nur fiir Genre-Fans mit viel Geduld
geeignet.

Fun: 53%

Hersteller: Acclaim
Genre: Basketball
Fazit: Angesichts der technischen
Maglichkeiten eine erstaunlich gute
Umsetzung.

Fun: 65%

- E

Hersteller: Take 2
Genre: Flipper
Fazit: Eine Simulation mit vielen Flipper-
tischen, die aber allesamt nur wenig
Spielfreude verbreiten.

Fun: 53%

Hersteller: Infogrames
Genre: Jump & Run
Fazit: Nett aufbereitetes Jump & Run mit
viel Abwechslung und hohem Schwierig-
keitsgrad.

Fun: 71%

Hersteller: THQ
Genre: Denkspiel

Fazit: Typisches GBC-Grilbelspel, dem der
Suchtfaktor jedoch fehlt.

Fun: 58%

e

Hersteller: Virgin
Genre: Jump & Run

Fazit: Schwieriges Geschicklichkeitsspiel,
dem es an Uberraschungsmomenten
mangelt.

Fun: 60%

Hersteller: Infogrames

Genre: Denkspiel

Fazit: Raffinterte Tetris-Variante, die es
bislang in dieser Form noch nicht gab. Ein
echter Geheimtipp!

Fun: 77%

" Hersteller: Infogrames
|+ Genre: Rennspiel

?_ Fazit: Technisch hochwertig, spannend, um-
fassend - Rennspiele kdnnen auch auf dem
GBC gut sein.

Fun: 76%
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S Fazit: Nintendo hat es einfach drauf: Eine
B hochwertige Hiipforgie mit vielen ziinden-
« den Ideen.

Hersteller: Infogrames
Genre: Jump & Run
Fazit: Gut geschlumpft: Traditionelles
Hiipfspiel, das die Hardware optimal
ausnutzt.

Fun: 72%

Hersteller: THQ
Genre: Jump & Run
Fazit: Simples Gehopse, an dem nur die

.| jtingsten Zocker Gefallen finden diirften.

" Fun:51%

Hersteller: Nintendo
Genre: Jump & Run
Fazit: Hudsons Sprengmeister in einem wit-
zigen Hiipfspiel, das viel Ubersicht verlangt.

Fun: 70%

Hersteller: Infogrames/Sunsoft

Genre: Beat 'em Up/Adventure

Fazit: Ungewdhnlicher Genre-Hybrid mit
eher mittelprichtigen Kampfeinlagen.

Fun: 61%
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Hersteller: Konami
Genre: Fufiball
Fazit: Grofer Name, jedoch nur wenig
Spielspafs.

Fun: 44%

Hersteller: Infogrames
Genre: Geschicklichkeit

Fazit: Flinf minimalistische Geschick-
lichkeitstests fiir Fans des kleinen TV-
Kobolds.

Fun: 54%
o




Hersteller: Ubi Soft

Genre: Denkspiel

Fazit: Uberaus intelligentes Denkspiel, das
viel strategisches Gespir verlangt.

Fun: 80%

Hersteller: Titus/Nintendo

Genre: Action-Adventure

Fazit: Ein Abenteuerspiel, das sich kon-
sequent konventioneller Spielelemente
bedient.

Fun: 73%
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Hersteller: Nintendo

Genre: Action-Adventure

Fazit: Kindergerechtes Adventure mit
einigen netten Einfallen und niedrigem
Schwierigkeitsgrad.

Fun: 72%
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Hersteller: Virgin

Genre: Jump & Run

Fazit: Nette Hiipforgie, jedoch mit einigen
Durchhédngern in puncto Steuerung und
Grafik,

Fun: 69%
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Hersteller: Take 2

Genre: Kartenspiel

Fazit: Drei Kartenspiele auf einem Modul
(Black Jack, Solitdr, Cribbage). Wem es
gefallt?

Fun: 55%

Hersteller: Take 2

Genre: Jump & Run

Fazit: 75 Levels voller Jump&Run-Einfalt,
gegeiselt von einer nervigen Hintergrund-
musik.

Fun:37%

Hersteller: Infogrames

Genre: Jump & Run

Fazit: Ein in jeglicher Hinsicht iiberzeugen-
des Hilpfspiel mit guter Optik.

Fun: 71%

Hersteller: Take 2

Genre: Shoot 'em Up

Fazit: Schnorkellose Spielhallen-Adaption
ohne jeglichen spielerischen Tiefgang.

Fun: 52%

Titel

1942

A Bug's Life

All Star Tennis "99
Antz

Asterix & Obelix
Asteroids

Azure Dreams
Battleships

Black Bass Fishing
Bomberman Quest
Carmageddon
Casper

Catz

Chessmaster
Conker's Pocket Tales
Crazy Bikers

Duffy Duck

Die Maus

Dogz

Duke Nukem
Earthworm Jim 3D
Evil Knievel

F-1 World GP

FIFA 2000
Ghosts'n Goblins
Godzilla Series
Golden Goal
Grand Theft Auto
Holy Magic Century
Janosch

Jeremy McGrath Supercross

Jodas’ Story
Klax
Live Wire

Looney Tunes Collector Games

Looney Tunes
Madden NFL 2000
Micro Machines
Micro Machines v3
Missile Command
Mission Impossible
Moomins
NASCAR 2001
NBA Live 2000
NBA Pro '99

NHL 2000

NHL Pro'99
Paperboy

Prince of Persia
Pumuckel
Rainbow Six
Rayman 2
Resident Evil
Road Runner
Roadster

R-Type DX

Schweinchen Babe & Freunde
Space Station Silicon Valley

Space Invaders
Speedy Gonzales

Spy Hunter & Moon Patrol

Street Fighter Alpha
Survival Kids

Tarzan

Tazmania — Devil Rush
Ten Pin Bowling

The Muppets

Tiger Woods PGA Tour 2000

Tonka Raceway
Tom & Jerry

Track & Field
Triple Play 2001
V-Rally

World Rally
Wicked Surfing
WWF (Arbeitstitel)

Hersteller

Capcom
Activision

Ubi Soft
Infogrames
Infogrames
Activision
Konami

Take 2

Take 2
Hudson/Virgin
Acclaim/sSCI
Virgin
Mindscape
Mindscape
Nintendo/Rare
Konami
Infogrames
Infogrames
Mindscape
GT Interactive
Virgin

Take 2
Nintendo
THQ

Capcom

Crave

Take 2

Take 2

Virgin
Infogrames
Acclaim

THQ
Midway/Konami
Acclaim
Infogrames
Infogrames
THQ

THQ

THQ

Take 2
Infogrames
Infogrames
THQ

THQ

Konami

THQ

Konami
Konami
Mindscape
Acclaim

Take 2

Ubi Soft
Capcom/Virgin
Infogrames
Konami/Titus
Nintendo/Irem
Crave

Take 2
Activision
Infogrames
Midway/Konami
Capcom/Virgin
Konami
Activision
Infogrames
Take 2

Take 2

THQ

Take 2

Take 2
Konami

THQ
Infogrames

Konami

~ Virgin

THQ

| kI und fein

Software-Ausblick

Shoot 'em Up
Jump & Run
Tennis

Jump & Run
Jump & Run
Shoot 'em Up
Rollenspiel
Strategie
Angeln
Geschicklichkeit
Rennspiel

Jump & Run
Kiinstliches Leben
Schach

Jump & Run
Rennspiel

Jump & Run
Geschicklichkeit
Kiinstliches Leben
Shoot 'em Up
Jump & Run
Rennaction
Rennspiel
Fufiball

Jump & Shoot
Geschicklichkeit
Fuiball
Strategie/Action
Action-Adventure
Geschicklichkeit
Rennspiel
Action
Denkspiel
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Jump & Run
American Football
Funracer
Funracer

Shoot 'em Up
Action
Geschicklichkeit
Rennspiel
Basketball
Basketball
Eishockey
Eishockey
Geschicklichkeit
Jump & Run
Jump & Run
Strategie

Jump & Run
Action-Adventure
Jump & Run
Rennspiel
Shoot 'em Up
Action-Adventure
Action

Shoot 'em Up
Jump & Run
Genre-Mix

Beat 'em Up
Action-Adventure
Jump & Run
Jump & Run
Kegeln

Jump & Run
Golf

Rennspiel

Jump & Run
Sport

Baseball
Rennspiel
Rennspiel
Surfen
Wrestling

Erscheint

1999

Juli
Sommer
August
Sommer
September
September
Juli
September
September
Sommer
September
September
August
Juli
August
Sommer
Sommer
September
August
November
Oktober
Juli
September
1999
September
Juli
November
August
September
Sommer
September
Juli
August
Oktober
Sommer
Dezember
September
November
Oktober
September
Oktober
2000

2000
September
Oktober
September
Juli

Juli
Sommer
November
1999
Oktober
August
1999

Juli
September
August
November
September
Juli
Oktober
August
Herbst
Sommer
September
November
November
Oktober
Oktober
September
2000
Sommer
August
September
November
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ist, per gezieltem Wasserstrahl Raum fiir
Raum eines Hochhauses von den lodern-
den Flammenherden zu befreien, ehe sie
sich im gesamten Zimmer ausbreiten.

Da das feurige Geschehen in der Ego-
Perspektive prasentiert wird und man
per Cursor auf die Flammenzungen zelt,
erinnert der Spielablauf ein wenig an
The House of the Dead 2. Im Gegensatz
zum Zombie-Massaker haltet ihr einen

ass Sega der Spielhallen-Konkurrenz
Dschon immer weit voraus war, ist
nichis Neues, doch auch in puncto Kreati-
vitat sind Segas Mannen immer wieder
fiir eine Uberraschung qut. Neuester
Beweis: Die Feuerldsch-Simulation Brave
Fire Fighters. Thr habt richtig gelesen:

Bei diesem neuesten Naomi-Projekt
schliipftihrin die Rolle eines wagemuti-
gen Feuerwehrmannes, dessen Ziel es

Feuerwehrschlauch (!) anstatt
einer Wumme in
der Hand, Die
Dreamcast-
Konvertie-
rung ist
nattirlich nur
eine Frage
der Zeit.

Gleich wird's brenzlig! Wenn das Flammen-
meer (berhand nimmt, droht der Exitus.

Zielarbeit: Der runde Cursor symbolisiert
euren Wasserstrahl.

Lascharbeit: Mittels limitierter Wasser-
bomben geht es dem Feuer an den Kragen.

Doppelte Naomi-Power: Gleich zwei Platinen wurden zusammengeschlossen.

enn AM2-Mastermind Yu

Suzuki seine Finger im Spiel
hat, kommen meistens Superlative
heraus. Das neueste Rennspiel-
Projekt rund um den schnittigen
Ferrari-Boliden bildet da wahrlich
keine Ausnahme. Um die technischen
Voraussetzungen fiir den Super-
Racer zu schaffen, wurden zwej

Naomi-Boards zusammengekoppelt,
wodurch sich die Performance um ca.
70% erhoht. Dieses Platinen-Tandem
ist auch bitter ndtig, denn der luxu-
riose Automat bietet eine Rundum-
sicht durch gleich drei Bildschirme.
Die neuartige Kabine setzt iber-
haupt einen neuen Stand in puncto
Realismus. Das Cockpit wurde einem
Ferrari nachempfunden und bietet
eine 5-Gang-Schaltung, ein mit
Kunstleder iiberzogenes
Lenkrad sowie gleich vier
Pedale. Der Aus-
druck Renn-
spiel-

simulation erhalt somit eine vallig
neue Bedeutung. Dass auch der
Spielverlauf packende Rennen und
ein realistisches Fahrgefiihl bieten
wird, ist fast schon zwangslaufig,
schliefRlich ist Yu Suzuki bereits seit
mehreren Jahren ein passionierter
Ferrari-Fahrer. Alles deutet somit auf
eine neue Rennspielreferenz im
Spielhallensektor hin.

Liebe zum Detail: Wie im richtigen Rennen
saumen Mitglieder des Teams die Strecke.

A

kurz
ennahnt

+++ Noch mehr Tanzvergniigen
Nach dem Erfolg von Dance Dance
Revolution legt Konami mit Dancing
Stage noch mal einen drauf. Das
Spielprinzip ist dabei nahezu unver-
‘andert: Durch gut getimte Schritte
auf Sensoren "tanzt” ihr den Rhyth-
mus der Musik nach.

+++ Crazy Taxi - Cheat

Witzig! Bei der wiisten Taxihatz gibt
‘es einen lustigen Cheat. Einmal ak-

tiviert, habt ihr die Méglichkeit, mit
einem Fahrrad plus Anhanger eure

 Passanten durch die Stadt zu befdr-
dern.

+++ Ehrlicher Schlagabtausch

SNK liefert mit Buriki One ein unge-
waohnlich authentisches Kampfspiel
fiir ihre Arcadeplatine Neo Geo 64,
bei dem auf unrealistische Special-
maves weitestgehend verzichtet wur-
de. Die komplizierte Steuerung zieht
aufterdem das Steuerkreuz sehr stark
ins Spielgeschehen mit ein.

apcom scheint derzeit noch drei Street-

Fighter-Linien zu verfolgen: die 2D-
Varianten Street Fighter 3 und Street Figh-
ter Zero sowie die EX-Ablegerin 3D. Der
mittlerweile dritte SF-Teil, der sich die
dritte Dimension zu Nutze macht, wurde
wiederum auf keiner neuen Hardware ent-
wickelt, so dass eine PlayStation-Version
im Bereich des Méglichen liegt. Liebhaber
diirfen sich iiber mindestens 22 Charaktere
freuen (inklusive die zwei neuen Gesichter
Vulcano Rosso und die futuristische Blade-
rin Area), spektakuldre Specialmoves (neue
Laserwaffen) sowie eine deutlich verbes-
serte Grafik gegeniiber dem ersten Teil mit
hohem Farbreichtum.

Farbenpréchtig: Die tristen Hintergriinde
wichen farbenfrohen Szenarios.

Effektvoll: Wie nicht anders gewohnt, werden
Supermoves spektakuldr in Szene gesetat.




Als Dankeschon fur
einen neuen MEGA FUN-
Abonnenten erhaltst Du
eine von den vier neben-
stehenden Pramien - gratis!

1. Daf traugparente PlayStation Gawe Pad

wiit & Feuertasten, Paverfeder, Zeitiu-
penfunktion und 8-Weqe-Steverkreuz.

z. Kein Matz, wiekr zuw Speichern?
Mit der l’lutjitntfon Mewioryf Card haft
Py | MB freien Speicherplatz!

3. Der Tip(ReTrick(-Sawmmelorduer:
Unentbehrlide, wenn Dy Deine Tip(Re
Trick( iwweer ariffbereit haben willit.

4. Mit dews LX4 Ruwble Tak fér Ne4
kann(t Pu Defue Videofpiele jetzt avdh

(piren! Ef funktioniert ohme Batterien!
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1 N64-LX4 Rumble Pak (Art.-Nr. 1
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Konto-Nr.

Adresse des neuen Abonnenten (Empfanger der Aborechnung): jin [
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Technik Ecke

A

Immer mehr kommen Begriffe wie
nNetzwerk* und ,,Internet* auch fiir die Konsolen ins

Gespréch. Welche Spielarten es gibt und welchen Sinn

Kann ich, wenn ich zu Hause ISDN
habe, mit dem Dreamcast im Inter-
net surfen?

So ganz prablemlos ist das nicht
maoglich. Segas Dreamcast hat ein
Modem eingebaut und keine [SDN-
Karte, die zum Surfen per ISDN
nitig ist. ISDN verschickt samtliche
Daten (auch beim Telefonieren)
digital, wéhrend sie mit einem
Modem analog versendet werden
(heif3t daher auch: Analogan-
schluss). In einem Modem werden
die Informationen von digital nach
analog gewandelt. Da ISDN aber
digital ist, bendtigt ihr noch ein
spezielles Gerit, das die analogen
Daten, die das Modem sendet,
wieder digitalisiert. Salche
~TK-Anlagen” genannten Wandler
sind allgemein recht teuer. Daher
lohnt sich die Anschaffung extra
zum Surfen nicht.

Was bedeutet die Abkiirzung
M]PEG?

Hierbei handelt es sich um ein fiir
die PlayStation adaptiertes Video-
Kompressionsverfahren. Im Ver-
gleich zu unkomprimierten Videos
benatigen solche M]PEG-(Motion
Joint Photographic Experts Group)-
Videos nur ca. ein Zehntel des
Platzes.

Was sind Manga-Sequenzen?

Ein vor allem fiir Japan typisches
Phanomen sind die Manga-
Zeichentrickfilme. Sie haben dort
Kultstatus und es gibt sie fiir alle
Bereiche des Lebens. Besondere
Kennzeichen sind kindliche runde
Gesichter mit grofien Augen - das
ist das japanische Schanheitsideal.
Bei Nippon-Spielen werden des
Ofteren solche Manga-Filme ein-
gebaut. Diese nennt man dann
Manga-Sequenzen, um den typisch
japanischen Charakter der Zeichen-
trick-Videos herauszustellen.

Habt ihr technische Fragen, dann
schreibt, faxt oder mailt uns ein-
fach.

Redaktion Mega Fun

Stichwort: Technik Ecke
Franz-Ludwig-Strafie 9

97072 Wiirzburg

Fax: 0931/7842515

E-mail: leserecke @megafun.de
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und Unsinn sie machen, verraten wir euch heute.

Vor allem auf dem PC gehdren Netz-
werkzugdnge und Internet-Connections
zum Standard. So diirfte es auch nie-
manden verwundern, dass die bald er-
scheinenden Konsolen wie Dreamcast,
PlayStation 2 und Nintendos Dolphin
ebenfalls mit dhnlichen Technologien
die Kunden locken wollen.

Wie sind Netzwerke
el anden?

Zundchst solltet ihr wissen, was sich hin-
ter dem wohlklingenden Sammelbegriff
"Netz" verbirgt. Die Idee von Netzen ist
es, mehrere Computer zu vereinen und
miteinander kommunizieren zu lassen.
Dazu wird eine Verbindung aus Kabeln
zwischen den Geraten hergestellt. Ziel
der bereits in den 50er-Jahren entwickel-
ten Technologien war es, die extrem teu-
ren Speicher verniinftig auszulasten. So
konnten bald Daten, die den Rahmen ei-
nes Computers sprengten, auf mehrere
verteilt werden, die noch etwas Speicher
frei hatten. Gerade den Militdrs ist es
hoch anzurechnen, dass diese Entwick-
lung geférdert wurde, Nur die wenigsten
Firmen hatten die finanziellen Maglich-
keiten, sich ein solches Netz hinstellen
zu lassen. Gegen Ende der 70er-Jahre
wurden in zunehmendem Maf%e auch
andere staatliche Einrichtungen mit
Netzwerken versehen. Innerhalb weni-
ger Jahre wurden die amerikanischen
und westeuropaischen Universitaten be-
stiickt, die so im zivilen Bereich wichtige
Forschungsarbeit leisten konnten, Die
Preise sanken rabiat und Mitte der 80er
konnte jeder mittelgrofie Betrieb zumin-
dest ein kleines Netzwerk in Betrieb
nehmen, um den wachsenden Daten-
mengen Herr zu werden. So entwickel-
ten sich unterschiedliche Formen, doch
dazu spéter. Fiir den Hausgebrauch dau-
erte es bis Mitte der 90er-Jahre, ehe die
ersten Netzwerke eingesetzt wurden.
Die meisten privat genutzten Netzwerke
sind nahezu reine Spiele-Netzwerke.
Strategiespiele und Ego-Shooter sind
dabei die beliebtesten Griinde, bei
Freunden eine der immer mehr in Mode
kommenden Sessions abzuhalten.

PlayStation-Linkkabel: Um gegeneinander
spielen zu konnen, muss per Linkkabel ein
kleines PS-Netzwerk aufgebaut werden.

Das PlayStation-. ibel
Die einfachsten Netzwerke bestehen aus
zwei Computern, die iiber so genannte
Nullmodem- oder Linkkabel miteinander
verbunden sind. Diese aus der Anfangs-
zeit der PC-Netzwerke entstammende
Technologie ist besonders billig zu pro-
duzieren, da kurze Wege zwischen bei-
den Computern (bzw. PlayStations) vo-
rausgesetzt werden und so auf besonde-
re Sicherungen verzichtet werden kann.
Man unterscheidet hier zwischen zwei
Spielarten. Zum einen gibt es das so ge-
nannte vis-a-vis. Bei ihm werden die
Signale von einem Pin des einen Ste-
ckers auf das gegeniiberliegende Pin des
anderen Steckers {ibertragen. Nehmt ihr
ein Scartkabel von eurem Videorecorder,
habt ihr ebenfalls ein vis-a-vis-Kabel.
Auch die PlayStation-Linkkabel gehdren
zu dieser Gruppe. Die andere Gruppe
sind die so genannten Patchkabel. Sie
sind in der Mitte gedreht, so dass bei
beiden Steckern tiber Kreuz liegende
Pins eine Verbindung haben.

Intranet und
Local Area Network

Hinter der in der Technik oft gebrauchten
Abkiirzung LAN (Local Area Network)
stehen gleich mehrere Technologien, die
eigentlich nur eine Gemeinsamkeit ha-
ben: Sie sind zumeist innerhalb eines
Gebdudes untergebracht (Faustregel).
Sie alle hier vorzustellen, wiirde den
Rahmen der Technik Ecke sprengen. Ob
es nun eine Firma oder ein Privatnetz
innerhalb der Wohnung ist, spielt dabei

keine Rolle. Man unterscheidet auch hier
zwei typische Varianten. In den Ringnet-
zen sind die Computer wie auf einer Per-
lenschnur aufgereiht. Diese vom Markt
verschwindende Technik hat den Nach-
teil, dass jeder Rechner mit allen Infor-
mationen beliefert wird und er sich die
an ihn gerichteten herausfiltern muss.
Das macht den Gebrauch sehr langsam,
da viel unniitzes Zeug durch die Leitun-
gen geht. Die andere Form sind Stern-
netze. Hier ibernimmt ein zentrales
Gerat, das so genannte Hub, die Vertei-
lung der Daten. Zu jedem Computer filhrt
dann ein extra Kabel. Diesen erreicht
dann nur die fiir ihn relevante Informati-
on. Der Nachteil davon sind bedeutend
hohere Kosten beim Verlegen des Net- |
zes. Steht in einem Raum der Hub in ei-
ner Ecke und zwei Computer sind direkt
nebeneinanderin der gegeniiberliegen-
den Ecke, so geniigt beim Ringretz ein
langes Kabel bis zum ersten Computer
und ein sehr kurzes bis zum zweiten.
Sternnetze bendtigen dagegen zwei
lange Kabel quer durch den Raum. Die
groferen Netzwerke von Firmen nennt
man auch Intranet. |

Server und Wo IS

Eine weitere Unterscheidung der LAN-
Varianten kann anhand der im Netz be-
findlichen Computer vorgenommen wer-
den. Zum einen gibt es die Workstations.
Sie sind ganz normale Computer, mit
denen gearbeitet wird, daher auch der
passende Name. Zum anderen gibt es
Server. Meist befinden sich eins bis drei




solcher Serverin einem Netzwerk. Sie
tibernehmen die Organisation des
Netzwerkes. Dazu gehdrt unter ande-
rem die Uberwachung der Benutzer, die
einen beliebigen Computer des Netz-
werkes verwenden. Ferner stellen sie
Ressourcen zur Verfiigung. So kdnnen
auf einem Fileserver verschiedenste
Daten ahgelegt werden. Server verwal-
ten auch den Druckerpool fiir einen an-
geschlossenen Netzwerkdrucker. Auch
Anwendungen kdnnen vom Server aus
auf den Workstations laufen. Die Mdg-
lichkeiten, die ein Server bietet, werden
letztendlich nur durch die Geschwindig-

keit des Netzwerkes begrenzt. Ein Netz-

werk, in dem ein Server die Oberhoheit
hat, nennt man Domane. Steht nun bei-
spielsweise in einem privaten Netz kein
extra Rechner bereit, der als Server
dient, so kann auch ein Netz aus gleich-
berechtigt agierenden Workstations er-
richtet werden. Diese so genannten Ar-
beitsgruppen haben aber langst nicht
die Maglichkeiten wie eine serverge-
steuerte Domane. Auch das Verlinken
von PlayStations ist nichts anderes als
eine Arbeitsgruppe, und ebenso lduft
das Vernetzen von mehreren Dream-
casts auf dieser

Ebene ah. L.]

Internet und
Wide Area Metworlk
Die Steigerung des LAN ist das Wide
Area Network (WAN). Ihr miisst euch
das WAN als ein liberdimensioniertes
Netzwerk vorstellen, in dem statt der
Computer viele kleinere Netzwerke
miteinander kommunizieren. Stell-
vertretend fiir das kleinere Netzwerk
tibernimmt ein so genannter
Domain-Server diese Kom-
munikation. Inzwischen W
gibt es weltweit Tausen-
de solcher Domanen.
Dadurch entsteht ein
dichtes Netz von Ver-
bindungen. Sie kann
man nur durch Num-
merierung auseinan-
der halten. Diese Num-
merierung besteht aus vier
Zahlen zwischen 0 und 256,
zum Beispiel 10.10.10.10. Al-
ternativ dazu werden Namen
vergeben, da sich die Nummern
keiner merken kann. So heifdt die
Internet-Adresse unseres Verlags auch
www.computec.de. Eine solche Adresse
l4sst sich natiirlich bedeutend besser
merken als ein paar wild
J gewordene Zahlen. Eine
= spezielle Anwendung die-
= ses WAN ist das Internet,
7, das inzwischen zum
weltweiten Informa-
tionsnetz
d mutiert ist.
ol Urspriing-
= lichauch
_/  wiedereine
Erfindung des
Militérs, sollte das
Internet dazu dienen,
die liberlebenswichtigen

\\

Beispiel fiir ein
Ringnetz: In die-
sem einfachen

Netz ist kein Server zu finden, der die
Woarkstations iiberwacht. Daher handelt
es sich hier um eine Arbeitsgruppe aus
gleichberechtigten Workstations.

Folge 1 12/98 Video J
Folge2 01/99 Audio }

Folge 3 02/99 Interner Aufbau _

e Daten auf ein riesi-
s ges Netz zu vertei-
len. Im Falle eines
Atomangriffs, der in einer
Region samtliche Computer ausfallen
lasst, konnen die Daten dann auch von
anderen, weit entfernten Gegenden
aus benutzt werden. Inzwischen steht
der Begriff "Internet” als Synonym fiir
eine spezielle Technologie, das HTTP
bzw. Hyper Text Transfer Protocol. Als
Hypertexte oder HTML-Seiten (Hyper
Text Markup Language) bezeichnet
man die Internetseiten (auch: Home-
pages), die man mit einem Hypertext-
Betrachter anschauen kann. Solche
Browser sind zum Beispiel der Net-
scape Communicator oder der Micro-
soft Internet Explorer. Die Hypertexte
sind sehr simpel zu erstellen und ha-
ben den Vorteil, dass sie von allen Be-
triebssystemen interpretiert und darge-
stellt werden, egal ob es nun Windows,
Mac0S oder Unix ist. Neben dem HTTP
existieren noch andere Technologien.
Die bekannteste von ihnen ist das
schnelle FTP oder File Transfer Proto-
col, mit dem man die Downloads, also
das problemlose Herunterladen von
Dateien aus dem Internet, durchfiihren
kann. Um Zugang zum Internet zu er-
halten, muss man bei einem Provider
einen solchen fir ein gewisses Entgelt

beantragen. Zu solchen Providern zah-
len beispielsweise T-Online (Telekom)
oder Freenet (Mobilcom). Segas
Dreamcast wird in Deutschland mit
Modem erhaltlich sein. Mit dem Mo-
dem kann per Telefonleitung eine Ver-
bindung ins Internet hergestellt wer-
den. Dafiir hat Sega erst vor kurzem mit
der British Telecom

einen Exklusivvertrag abgeschlossen,
Die BT stellt den Zugang fiirs Internet
zur Verfligung, ist also dann fiir die DC-
Liebhaber der Provider. Als Preis hat
man sich auf den Tarif fiir Orisgespra-
chen geeinigt, der vor allem abends
und nachts recht giinstig ist, so dass all
die unter euch, die bis in die Puppen
zocken oder surfen wollen, davon
profitieren konnen.

Briefe schreiben per Internet:
E-Miails

Eine der wichtigsten Anwendungen
des Internets ist das Mailen. Abgeleitet
wird der Begriff von E-Mail (Abkiirzung
fur: Electronic Mail). Mit einer E-Mail
kann man einfache Texte verschicken.
Sie werden dann so lange auf dem
Mailserver des Providers behalten, bis
ihr sie per Internet-Zugang abholt. Die
Mails werden auf euren Rechner gela-
den und kénnen dann gelesen werden.
Zum Lesen muss die Internetverbin-
dung nicht mehr aktiv sein, so dass ihr
Telefonkosten spart. In zunehmenden
MaRe werden auch die E-Mails komfor-
tabler. In den so genannten HTML-E-
Mails kann der Text sogar formatiert
werden, und Microsoft hat erst Anfang
Juni angekiindigt, dass die Mails, die
mit dem Microsoft-E-Mail-Programm
erstellt werden, sogar kleine Anwen-
dungen beherbergen sollen.
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Wide Area Network: Vorrangig in Europa
und den USA sind viele Knoten verteilt,
die den weltweiten Internetverkehr regeln
sollen. Staus sind bei einer solchen Belas-
tung, die von Jahr 2u Jahr steigt, kaum zu
vermeiden.

— Sternnetzwerk:

In diesem Beispiel steht in
der Mitte ein Server mit einem Hub, von dem
aus alle anderen Rechner verwaltet werden.

Browser
Um Hypertext-Seiten aus dem
Internet auf den Rechner zu la-
den, bendtigt man ein spezielles
Programm, das Browser genannt
wird, Es sucht auf der angegebe-
nen URL nach der Homepage und
stellt sie dann in einem Fenster
dar. Die bekanntesten sind Net-
scape Communicator und Micro-
soft Internet Explorer.

Ethernet

Gemeinsamer Standard fiir ein
lokales Netzwerk eines Firmen-
konsortiums (u.a. IBM).

Host
Zentralrechner, auf dem Inhalte
liegen, die per Netzwerk
abgerufen werden konnen. Auch:
Remote Host. Das Gegenstiick
dazu ist das Local Host, der
eigene Rechner.

IP-Adresse
Nummer, aus vier durch Punkte
getrennten Zahlen zwischen 0
und 255. Diese Nummer soll
einen Computer im Netzwerk ein-
wandfrei kennzeichnen. Die
meisten dieser Nummern sind fiir
das Internet reserviert. Filr priva-
te Netzwerke stehen zum Beispiel
die IP-Adressen 10.10.10.1 bis
10.10.10.254 bereit.

Pin
In der Technik ist ein Pin ein Stift.
Im Zusammenhang mit Kabeln
nennt man also einen Stift im
Stecker einen Pin. Dieser Pin ist
mit einer Leitung im Kabel
verbunden, die im anderen
Stecker mit einem weiteren Pin
abschlief’t. Oft wird das erste Pin
rot markiert.

Homepage
Die Internetseite einer Firma
oder einer Person nennt man

Homepage oder Homesite. Sie ist

iiblicherweise fiir jeden zugdng-
lich und nicht durch Passwérter
geschiitzt.

URL
Unified Ressource Locator.
Andere Bezeichnung fiir eine
Internet-Adresse. Hier kann
sowohl die IP-Adresse als auch
der Domanenname gemeint sein.

www
World Wide Web (weltweites
Netz). Andere Bezeichnung fiir
das Internet. Im allgemeinen
Sprachgebrauch wird damit das
HTTP-Internet gemeint. Aufgrund
der langsamen Ubertragungs-
raten bekam das Internet auch
die ironische Benennung

World Wide Waiting*
(weltweites Warten).



rubrik

leserecke

128 oder 64 Bit?

Hallo MF-Team! Seitdem ich meine
Skepsis gegeniiber dem Dreamcast
abgelegt habe und neidlos anerken-
nen musste, dass er selbst einen
High-End-PC um ein Vielfaches iiber-
fliigelt, habe ich mich intensiv mit der
Hardware des DCs auseinander ge-
setzt. Da kam die neue MF (Heft 6/99)
natiirlich genau richtig. Jedoch ist mir
e EB bei euren DC-Specs ein Fehler aufge-
fallen: Wie viele Bits offiziell eine
CPU besitzt, gibt die externe Busbrei-
te an. Das habe ich mir nicht ausge-
dacht, sondern sagt die SIA (,,Semi-
U conductor Industry Association®). Da
jeder Bus im Dreamcast hdchstens
64bittig ist, ist die SH-4 auch ,nur"
eine 64-Bit-CPU und nicht eine
128bittige. Allerdings ist die SH-4
nicht eine reine 64-Bit-CPU. Zum Bei-
spiel ist die ,Vector Graphics Engine”
der FPU-Einheit 128bittig (das ist
allerdings das

)
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DINGER...

Dass die Mega-Fun-Leser ein Herz fiir den Dreamcast haben, machen die

einzige 128bittige ,Ding" in der CPU
und im Dreamcast iiberhaupt). Daher
ware der Ausdruck ,Multiple-Bit-
CPU" besser. Diese Infos habe ich
nicht von irgendwaoher, sondern aus
den Datenblattern Hitachis, und ich
gehe davon aus, dass die es wissen
sollten. Das mit den Bits hat aber so-
wieso nur marketingstrategische Hin-
tergriinde und auf die Leistung keine
Auswirkung, wobei die des Dream-
casts nun mal verdammt gut ist, vor
allem in Sachen FliefRkomma-Perfor-
mance! Es ware schdn, wenn Sie die-
sen kleinen Fehler den Lesern mittei-
len kénnten, ansonsten meinen viele,
Hitachi hatte doch tatsachlich die er-
ste 128-Bit-CPU der Welt produziert.
David Holzeisen, Sidtirol/Italien

Lieber David, grundsatzlich hast du
mit fast allen Punkten recht. Die Be-
zeichnung Multiple-Bit-CPU wire
tatsdachlich am treffendsten, da die
ausgekliigelte CPU-Architektur des
DC sehr viele unterschiedlich
hoch bestiickte
_ Prozesso-
o . ren bie-
- tet(16
~ bis128
| Bit). Ent-
7 S8 schei-
" dend fiir
" die Bit-Be-
zeichnung ist
jedoch die Floa-
ting-Point-Perfor-
mance, und da liegt

~ Neuer Hoffnungstrager: Die
" Akzeptanz unter den Lesern

gegeniiber dem Dreamcast wurde
in den letzten Monaten immer
grifier.

)ICKEN DINGER ?

jungsten Zuschrif-
ten deutlich, die Segas Flaggschiff gegeniiber dem leistungsstirkeren PS-Nachfolger ver-
teidigen. Die leidenschaftliche Dreamcast-Verteidigung von Florian Auer sprengte mit
uber 8000 Anschlagen jedoch jeglichen Leserecke-Rahmen. Ansonsten: Coole Briefe!
Euer Ulf

der Datenaustausch bei einer Floa-
ting-Busbreite von 128 Bit (3,2 GB
pro Sekunde). Dariiber kann man
natiirlich auch streiten, doch letzt-
endlich klingt 128-Bit-Konsole weit-
aus besser als 64-Bit-Konsole.

Arbeitsplatzgefdhrdung
Ich méchte etwas zum Leserbrief von
Markus Ritter (Raubkopien-Misere)
loswerden: Ich finde es schade, aber
leider auch schon fast normal, dass
eine solch lockere Meinung zum The-
ma Raubkopieren existiert. Da ich
selbst in einem Videospielegeschaft
als Ein- und Verkdufer arbeite, bin
ich leider direkt von solchen Spin-
nern betroffen. Wenn er als Schiiler
Jnur 50 DM Taschengeld bekommt,
ist doch wohl nicht die Spieleindus-
trie und erst recht nicht der Handler
daran schuld (kleiner Tipp: man kann
auch etwas zum Taschengeld durch
Arbeit hinzuverdienen). Fiir die 5 bis
20 DM, die man an einem Spiel ab-
ziiglich Steuern, Versicherungen, La-
denmiete, Strom und Gehéltern noch
nicht einmal verdient, muss man sich
leider noch solche Meinungen bieten
lassen, und ich weif, wovon ich
schreibe! Mich machen solche Mei-
nungen und dummen Argumente nur
sauer, denn solche Leute geféhrden
meinen Arbeitsplatz. Man kann nur
hoffen, dass irgendwann die Recht-
sprechung so weit ist, richtig harte
Strafen gegen Raubkopierer zu ver-
hé@ngen. Wenn er, wie er in seinem
Brief schreibt, sich die Spiele von
Freunden kopieren ldsst, warum
spart er nicht mit seinen Freunden
gemeinsam und kauft sich dann ein
Spiel oder mehrere? Ich hoffe nur,

dass er und andere Irrgeleitete zur
Einsicht kommen, denn mit dieser
Einstellung kénnte es passieren, dass
entweder die Spiele immer teurer
werden oder Spiele-Entwickler sich
nach und nach vom Markt verabschie-
den, da die Entwicklungskosten sich
nicht mehr einspielen. Heutzutage
kostet alles nun einmal Geld, denn
schlielich ist seine Schulbildung ja
auch nicht umsonst (und ich hoffe
nicht, dass sie vergebens ist).

René Menzel

Ich finde es sehr gut, dass sich end-
lich einmal jemand von der "anderen
Seite” zu diesem brisanten Thema zu
Wort meldet. Deiner Meinung
schliefle ich mich voll und ganz an!

Ewige
Terminverschiebungen
Ich habe ein Problem: Ich erledige bei
der Fa. Videoland den Einkauf von
PlayStation- und N64-Titeln fiir den
Verleih. Als begeisterter PS-Gamer
weif ich, dass es eher selten vor-
kommt, dass ein Spiel zum angekiin-
digten Termin erscheint. Fiir mich als
Zocker heifit es dann halt warten
(was sonst). Doch wenn ich im Monat
als Einkdufer nur einen bestimmten




Betrag zur Verfiigung habe und samt-
liche Titel aus den Monaten zuvor
endlich erscheinen, kann ich meinen
Kunden nicht alle Spiele, die in dem
Monat herauskommen, bieten. Ich
glaube eigentlich nicht, dass es dafiir
eine Losung gibt, ich wollte nur mal
héren, was ihr dazu meint.

Markus Homm, Niirnberg

Mit diesem Problem stehst du wahr-
lich nicht alleine da, wobei vor allem
kleinere Firmen darunter leiden.
Auch die Mega Fun ist von diesem
leidigen Thema betroffen. Beispiel
Soul Reaver: Wie oft haben wir die-
sen Titel schon angekiindigt, und wie
oft wurde er verschoben! Sieh es
aber einmal von der anderen Seite:
Lieber Titel verschieben als nur noch
termingerecht Gurken abliefern, wie
es vor allem zu den 16-Bit-Zeiten
sehr hdufig der Fall war. Bleibt nur
noch zu hoffen, dass die Videospiel-
industrie allméhlich so professionell
arbeitet wie die Filmbranche. Doch
das wird noch eine Weile dauern.

Anschlussprobleme
Wieso lese ich immer wieder, dass der
Dreamcast keinen RGB-Ausgang hat,
sondern nur SVHS? Ich habe ein stin-
knormales RGB-Kabel mit AV-Ausgang,
ohne dass irgendwelche zusatzliche
Technik oder Umbau (aufier drei Kon-
densatoren im Scart-Stecker fiir die
RGB-Signale) vonndten waren (50 DM)!
Robert K. aus Kaufbeuren

Diese nicht korrekte Aussage beruht
darauf, dass die japanische DC-Versi-
on nicht fiir den RGB-Einsatz konzi-
piert wurde, da in Nippon der SVHS-
Eingang sehr populér ist. Die deut-
sche Version wird hingegen ganz an-
ders ausgelegt sein. Dem Grundgerat
liegt ein RF/HF-Modulator bei, mit
dem man in den AV-Eingang rein-
geht. Das Kabel ist dem vom Saturn
dhnlich und bietet eine bessere Qua-
litat als das normale AV-Kabel. Sega
kiindigt auferdem zum Kampfpreis
von 30 bis maximal 50 DM ein sepa-
rat erhdltliches RGB-Kabel an.

Wenig Vertrauen
Die Aussage von Volker Rieck von
EIDOS ruft bei mir Unverstandnis
hervor. Wie kann der Mann von der
Leistung einer Konsole {iberzeugt
sein, die noch nicht einmal existiert?
Dem Dreamcast aber reserviert ge-
geniiberstehen, weil er mit 500 DM
etwas teuer erscheint? Meiner Mei-
nung nach wird es die PS2 auch nicht
einfach haben, wenn sie im Jahre
2000 auf den Markt kommt und Ex-
perten sie um 200 DM teuerer ein-
schatzen als den DC. Die Multimedia-
Fahigkeit der neuen PS ist mir ziem-
lich schnuppe und zieht bei mir als
Kaufargument tiberhaupt nicht, denn
in erster Linie will ich zocken. Also,
wenn das so ist, dann werde ich der
neuen PS erst einmal reserviert ge-
gentiberstehen, bis sich der Kaufpreis
rechnet. Sony kiindigt ja solch einen
+Kampfpreis” an, der nur gering iiber
dem des DC liegen soll. Haben die
denn auch bedacht, dass Sega nach
einem Jahr zur Einfiihrung der neuen
PS den Preis fiir das DC noch mal um
ca. 50 bis 100 DM senken kdnnte?
Guido, Remscheid

Man sollte zu Volker Riecks Verteidi-
gung hinzufiigen, dass er zu dem
Zeitpunkt noch nichts iiber den Deal
mit der British Telecom als Provider
wusste. Vielleicht hatte das seine
Meinung etwas geéndert. Sein State-
ment spiegelt aber vor allem das ge-
ringe Vertrauen in Sega Deutschland
wider, da diese Sega-Niederlassung
sich in den jiingsten Jahren nicht ge-
rade mit Ruhm bekleckert hat. Ich
bin aber sicher, dass Eidos sehr
schnell auf den DC-Zug aufspringen
wird, sobald sich der Erfolg einstellt.
Ubrigens: Das geringe Vertrauen in
Sega ist vor allem ein deutsches
Ph@nomen, wie mir zahlreiche Ge-
sprache gezeigt haben.

Enttduschendes RRT g4
Ridge Racer Type 4 90 %? Seid ihr si-
cher? Also ich bin enttauscht - es ist
viel zu leicht. Ich habe das Teil jetzt

A TN

8/je

MECOMD

I_r'- J Y

L .;I. J

W EIU MBS () BV

# )
it

TMELINTOR'S 1°™

ca. zwei Wochen und habe gestern
zum ersten Mal einen Continue ge-
braucht - und das nur, weil ich mit
dem Schlaf kimpfend vergessen ha-
be, in den fiinften Gang zu schalten.
RRT 4 ist meines Erachtens ein land-
schaftlich atemberaubend schones
Schlafmittel mit coolem Intro.
Thomas Krismer

Uns ist es ebenfalls bewusst, dass
RRT 4 in puncto Langzeitmotivation
nicht so ein Brett wie Gran Turismo
ist. Dennoch macht Namcos Flitzer
sehr viel Spaf. Bis man den komplet-
ten Fuhrpark freigeschaltet hat, ver-
gehen aber schon einige Tage.
Auferdem ist der Zweispieler-Modus
nicht zu verachten. Davon mal abge-
sehen: Wenn man sich nach zwei
Wochen immer noch mit einem
Videospiel beschaftigt, dann kann
der Titel doch nicht so schlecht sein,
oder?

Schmutzige Fantasie
Hallo UIf! Zundchst einmal ein dickes
Lob fir euer hervorragendes Maga-
zin. Ich bin seit der Januarausgabe
‘94 Leser der Mega Fun und geradezu
siichtig danach, das Heft am Monats-
anfang in meine Hande zu bekom-
men. Doch jetzt zu dir, lieber ULf. Auf
den Leserbrief von Tobias Laf ant-
wortest du, dass es albern sei, mit
dem Nacktcheat von Lara herumzu-
operieren, und dass du die ,Origina-
le" vorziehst. Im selben Atemzug
schilderst du jedoch deine Versuche
mit dem Xploder-Code. Da kamen bei
mir doch die Zweifel, ob es sich bei
den ,Originalen” nicht nur um
P-Bilder aus dem Internet gehandelt
hat? Na ja, wie dem auch sei, jeder
so, wie er oder sie es am liebsten hat.
Ciineyt Tunc

Lieber Ciineyt, kann es sein, dass du
mir einige Worte im Munde umge-
dreht hast? Ich michte an diese Stel-
le einmal klarstellen, dass ich selber
keine Sekunde daran verschwendet
habe, Lara Croft ein pixeliges Eva-
Kostiim iiberzustiilpen. Der angebli-
che "Erfahrungsbericht” beruht
lediglich auf Angaben von Lesern,
die versucht haben, den Xploder-
Code einzutippen (die Betonung liegt
dabei auf dem Wort "versucht"). Was
ich mit dem Begriff "Originale” ge-
meint habe, bleibt der allgemeinen
(schmutzigen?) Fantasie iiberlassen.

Mehr Humor bitte!

Mal wieder Zeit, dich mit einem Le-
serbrief zu nerven. Auch diesmal war
wieder einmal die Leserecke aus-
schlaggebend, dass ich der Telekom
sechs Pfennige schenke. Und zwar
geht es da um den Leserbrief von
Tobias LaR. Dass sich viele Leute ei-
nen Lara-Croft-Nackicheat wiinschen,
geht ja noch in Ordnung, aber diesen
Brief dann mit Argumenten zu beant-
worten, ist ja wohl ein Witz Tch finde
es zwar in Ordnung, Briefeschreiber
nicht zu verarschen, aber bei diesem

leserecke BTy

Lesercharts

Leserhits Nintendo 64
1. Beetle Adventure Racing
(4) 2. Monat Rennspiel
Electronic Arts
2. Zelda - Ocarina of Time
(1) 9. Monat Action-Adventure
Nintendo

3. Turok 2: Seeds of Evil
' (2) 5. Monat Ego-Shooter
Acclaim

4. F-1 World Grand Prix 2
‘ (-} 1. Monat Rennspiel
Paradigm Entertainment

5. 5tar Wars:

Rogue Squadron

(-) 1. Monat Shoot ‘em Up
‘ Factor g

Leserhits PlayStation
‘1. Metal Gear Solid

‘ (1) 5. Monat Action-Adventure
Konami

2. Silent Hill

(-) 1. Monat Action-Adventure
Konami

3. Ridge Racer Type 4

(2) 2. Monat Rennspiel
Namco

4.Hard Edge

(-) 1. Monat Action-Adventure
Infogrames

5. FIFA 99

' (3) 5. Monat Fu3ball
i Electronic Arts

Brief sind ja Argumente und ernste
Antworten fehl am Platz. Meine Frage
daher: Ist in der Mega-Fun-Redaktion
Nadelstreifenanzug- und Ernsthaftig-
keits-Pflicht? Dazu noch ein kleines
Zitat (Mega Fun 11/93): ,Auch wenn
es die Funmail nicht mehr gibt, wer-
den wir uns doch hin und wieder zu
einer lustigen Antwort verleiten las-

sen.
Florian Auer

Keine Panik: Obwohl ich aufgrund
meines betagten Alters mittlerweile
tdglich Blasentee trinken muss, mir
die Kollegen von der PlayStation Ga-
mes den Glauben an den Weih-
nachtsmann genommen haben und
der Begriff "GehaltserhGhung” zu ei-
ner Art Mythos verkiimmert ist, sind
nach wie vor gelegentliche Spafichen
drin. Wie wére es mit diesem: Was
ist rot und fliegt? — Die Binde Maja!
(Harharhar!). Genug gelacht: Da der
Brief offensichtlich ernst gemeint
war, steht es mir nicht zu, den guten
Tobias offentlich auf den Arm zu
nehmen. Humor sollte meines Erach-
tens von heiden Seiten kommen und
nicht auf den Schultern eines Lesers
ausgetragen werden, sprich: Auch
ihr seid beim Verfassen der Briefe
gefordert!




Koniglich amiisiert
Ich muss ehrlich zugeben, dass ich
mich beim Schmékern der Mega-Fun-
Ausgabe 07/99 kéniglich amisiert ha-
be. Besonders der Brief von Tobias
LaR (Lara-Nacktcheat) war der abso-
lute Briiller - selten so gelacht! Also,
gleich vorweg: Der Tobias hat absolut
recht! Deshalb muss ich dich lieber
ULf ziemlich schimpfen. Wie kannst
du nur einen vereinsamten Zocker je-
de Hoffnung nehmen, jemals in sei-
nem Leben nackte Pixeltatsachen se-
hen zu diirfen?! Spendiere ihm we-
nigstens ein Playboy-Abo, denn To-
bias scheint sich die falschen Zeit-
schriften zu kaufen. Also, putz die Le-
ser nicht so runter. Gerade wenn es
um ein derartig wichtiges Thema geht
wie den Nacktcheat. Aus diesem
Grund prasentiere ich euch meine
Vorschldge zum Wohle aller Spanner,
ahh Spieler:

1. Tomb Raider 4 darf auf keinen Fall
erneut ein Action-Adventure werden.
Nein, ich pladiere fiir ein Auf-
kldrungsprogramm, in dem Mrs. Croft
anhand ihrer Polygonkurven der ge-
samten Mannerwelt die weibliche
Anatomie naherbringt - Priadikat: be-
sanders schweinisch.

2. Auch Tekken sollte mehr fiir die
sexbessesenen Zocker tun. Wir pfei-
fen auf den Survival-Modus & Co!
Wir fordern Lendenschurz- und
Stringtanga-Cheats sowie Special-
moves der Marke ,]etzt bist du fallig,
Madel!” Angriffe unterhalb der
Giirtellinie.

3. Die Jungs von Capcom kénnten
ebenfalls mehr an die mannlichen
Spieler denken. Die weiblichen
Hauptpersonen miissen sich immer
noch eingedngtin lastigen Unifor-
men mit Zombies herumschlagen.
Folgt dem Ruf der Natur und
bekdmpft die Untoten, wie Gott euch
schuf. Mein Titelvorschlag: Resident
Nudist.

4. Ihr solltet mit gutem Beispiel voran
gehen und euren Namen in Mega
Strip dndern. Auf der ,Wir iiber uns“-
Seite solltet ihr stets einen nackten
Luxuskorper abdrucken. Wenn euer
Heft dann vom Markt genommen
wird, nicht so schlimm. So tragt ihr
immerhin zum Umweltschutz bei und
gut bezahlte Kloménner werden im-
mer gesucht.

Kurzum: Ich persénlich finde diesen
ganzen Wirbel um Laras Nacktcheat
ziemlich damlich!

Claudia Batzer, Trostberg

Ich personlich finde es gut, dass das
weibliche Geschlecht den zum Teil
wohl offensichtlich notgeilen ménn-
lichen Zockern einmal die Leviten
liest. Eine MafRnahme hast du aller-
dings vergessen: Wir kénnten doch
regelmafig Sonderausgaben heraus-
geben (,Mega Fun Extreme"), die es
eingeschweifdt an jeder Tankstelle
gibt und die nur geheim auf der Toi-
lette gelesen werden diirfen - frei
nach dem Motto Sex & Games.

| Wir sind immer fiir Anregung und Kritik

| Franz-Ludwig-Strafie 9
| 97072 Wiirzburg

) Litsrﬁlah‘d atch House

1o, allerdings diirfe die BPIS recht
' schnell zuschlagen, :

Kann man schon sagen, ob man den )
DC auch auf Multinorm umbauen
kann?

MitSidmrhdt wird eseinen Umhau

Lohntes sich denn, auf den deut-
‘schen DC zu warten, oder sollte ich
mir lieber die japanische Version ho-
i

Wamaufiadm Fall auf die deutsche
VerslorLNehendemPluseinerGa-
rantiezeit bietet die PAL- Verdon den

Witd es fir den Dreamcastin abseh-
barer Zeit mal ein ADSL-Modem ge-
:ben?

piert. Ein ADSL-Modem wurde jedoch
- noch nicht angekiindigt

Wird bei einem Platinum-Game ei- .
gentlich etwas beim Spielablauf
nachtréglich veréndert?

In der Regel nicht. V-Rally (nachtrig-
liche Dual-Shock-Unterstiitzung) bil-
det bislang die einzige Ausnahme.

Warum habt ihr keine Tests zu Sy-
phon Filter, Silent Hill und Final Fan-
tasy VIII gebracht?

Wir machen keine Importtests zu

aelnen RGB—Kaheln sind nicht allzn
groR, so dass du bedenkenlos zugrei-
fen kannst. Im Zweifelsfall kannst du
dir bei Wolfsoft (03522)3251?} einen

Tlppgebenlnsen

Wie kommt man an Testmuster von
Spielen heran?

Als Privatperson erhiilt man logi-
scherweise keine Vorabversionen.
Unsere Redaktion kriegt die Silber-
linge direkt vom Hersteller.

Schreibt uns!

dankbar.

Schickt eure Briefe an:
Redaktion Mega Fun
Stichwort: Leserecke

Email:
leserecke@megafun.de
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Wir wollen unser Bestes geben, doch dafiir beno-
tigen wir auch eure Unterstiitzung. Durch diesen
kleinen Fragebogen erfahren wir konkret, wie die
Mega Fun bei euch ankommt bzw. welche Ver-
besserungen wir vornehmen sollten. Mitmachen
(ausschneiden oder kopieren) lohnt sich, denn
unter allen Einsendern verlosen wir ein Abo.

Personliche Angaben

Dubist Omannlich  DOweiblich
Alter

Welche Systeme besitzt du?
OPlayStation ONintendo 64
Oandere Systeme, namlich:

Welche Fachmagazine liest du aufer der Mega Fun?

Welche Spiele mdchtest du dir demnéchst zulegen?

Welche Spielgattungen interessieren dich am meisten?

Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir die Lesercharts)?

Kaufst du dir regelmé&Rig Importspiele?

OJa CINein

Beabsichtigst du dir die Dreamcast-Konsole zuzulegen?

Oa CINein

Beabsichtigst du dir die PlayStation 2-Konsole zuzulegen?
Oa CNein

Beabsichtigst du dir die Nintendo Dolphin-Konsole zuzulegen?
Oja OINein

Angaben zum Heft (Bewertungen in Schulnoten)

Wie gefillt dir die Aufmachung/Layout?

Wie gefallt dir der allgemeine Schreibstil?

Wie bewertest du folgende Punkte?
Aktualitat

Kompetenz/Objektivitat (kritisch)

Sollten wir grofer iiber Handhelds berichten (Game Boy & Co)?
Oja ONein
Welche Rubriken gefallen dir am besten?

Welche Rubriken gefallen dir am wenigsten?

Welche Rubriken sollten gréRer ausfallen?

Gibt es irgendwelche Rubriken, die noch fehlen?

Allgemeine Verbesserungsvorschldge/Kritiken:

Redaktion Mega Fun t t\
Stichwort: Ihr {iber uns \ .
Franz-Ludwig-Str. 9 \\ i‘ / (Y
97072 Wiirzburg

Fax: 0931/7842515




zockerkoni

| A

Iﬁmg Cover Geckow

Gasha srebart dbs tumpbitn Heae

Gahn! Was ist denn los mit euch? Ungewohnlich wenige Einsendungen
trudelten bislang ein. Vielleicht liegt das an der |ahreszeit? Wie dem
¥ auch sei, vergesst bitte auf keinen Fall den Rennverlauf komplett per
Videoband festzuhalten.

Die Regeln:

New Beetle Adventure
Wer legt die schnellste Rundenzeit auf der Strecke Metro Madness hin?
Bis auf den Polizeiwagen sind alle Autos erlaubt. Der Spielmodus bleibt i "X
¥ euch iiberlassen. bl e

Need for Speed 4
Es gilt auf der Strecke Landstrafe die beste Rundenzeit hinzulegen.
Wagen und Spielmodus sind frei wahlbar.

Sega Rally 2 D /
Auch hier suchen wir die beste Rundenzeit. Als Strecke haben wir ‘e IC‘IIZ:‘I.'CH

Mountain SS3 gewahlt. Wagen und Spielmodus sind frei wahlbar. d /

| - drei Auggaben
Schickt uns einfach ein an die richtige Stelle gespultes Videoband (kann s 1 |
nicht zuriickgeschickt werden!) plus ein Passbild von euch an folgende | [P =N voun ME_GA FUN
Adresse: 27 e = . /
Redaktion Mega Fun T : S Cll’lfﬂdl nadh-
Zockerkénig (Name des Spiels/erzielte Bestzeit) e | |
Franz-Ludwig-Str. 9 ' bﬂf‘tﬁ“ﬁ“. £
97072 Wiirzburg

Einsendeschluss ist der 19.07.99 (der Rechtsweq ist ausgeschlossen). ' : v Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Sta Wins S ks Scheck oder Bargeld) abschicken an:
' Fpisode 1: Raceles COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,

Wi gl sich wndars - i 1l - pe
ey ﬁ I-'I RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

Hiermit bestelle ich:

MEGA FUN 05/99 zu DM 5,90
MEGA FUN 06/99 zu DM 5,90
Need for Speed 4
1. 1.38.12 Minuten, Mehmet Balta, Kéln MEGA FUN 07/99 zu DM 5,90
2. 1.46,03 Minuten, Manuel Conrad, Horstel
3. 1.53.53 Minuten, Andreas Riemer, Eberbach zuziiglich Versandkostenpauschale DM 3,-
GESAMTBETRAG J

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) | Gewiinschte Zahiunqsx;eise: |

|
I
I
I
I
|
|
I
I
I (bitte ankreuzen)
I
I
I
I
|
|
|
I
|
[

Sega Rally 2
1. 1.00,933 Minuten, Kenan Demic, Wiesbaden

2. 1.01.864 Minuten, Mike Elsenbruch, Duisburg
3. 1,01.676 Minuten, Dominik Laudner, Wieshaden

~1 Gegen Vorkasse
Name, Vorname {Verrechnungsscheck oder bar)

~1 Bequem per Bankeinzug

Kreditinstitut:

StraBe, Haus-Nr

— Da viele keinen NTSC-Videorekorder besitzen, ak-
~ zeptieren wir auch das Schwarzweifi-Video, das auf
s ginem normalen Pal-Rekorder aufgezeichnet wurde.

Konto-Mummer

BLZ

PLZ, Wohnort

Bitte beachten:
Telefon-Nummer (fir evtl, Rickfragen) Angebut gIIt nur im Inland!




Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes
und Komplettlosungen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. Auerdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke

Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

Ich wollt,
mhkwﬂr’ ein

Tu to N e e =

'[R‘]=

| NINTENDO 64 » GAME BOY * GAME BOY COY
e 390 IIIEII _ | ke

COMPUTEC MEDIA AG

JONLJ i

esseneuheiten im Vorahtest!

&CONQUE

Endiich getestet: Die lange erwarteta
Ne&d-Umsetzung des PC-Klassikers!

Die E3-Sensation

JJJ‘/A

1 Puster & 3-Seiten-Bericht: DerN

| DEIN N64 -SPIELEBERATER: 20 SEITEN **‘fé‘;i#
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tips & tricks 8/99 A\\a¥

Blue Stinger

Game Boy
Men in Black (PAL) Level liberspringen
Turok 2: Seeds of Evil (PAL) Diverses 335
Zelda: Link's Awakening DX (PAL) ccevveecsnrerens Tt i bbb

Nintendo 64

A Bug's Life (US) Cheat
Lode Runner 3D (US) Cheat
Micro Machines 64 Turbo (PAL) Cheats
Rampage 2: Universal Tour (US) . Passwirter,
Star Wars Episode I: Racer (PAL) Cheats
Star Wars: Rogue Squadron (PAL) ceererene Passwidrter

Vigilante 8 (US) Cheats

PlayStation
Brian Lara's Cricket [PAL) wumssssstrmssiss Passwidrter.
Bugs Bunny Lost in Time (PAL).. .Xploder-/Game-Buster-Codes ...
C&C 2: Alarmstufe Rot (PAL).. ..Cheats & Passwirter
Caesar's Palace 2 (PAL)....... Xploder-/Game-Buster-Codes

Civilization 2 (US).... ..Geldtrick
Diver's Dream (PAL) i Xploder-/Game-Buster-Codes.
Dreams (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes.
Driver (PAL) Cheats
e DUk Nukem: Time to Kill (PAL) Cheats
Hugo 2 (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes
In the Hunt (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes.
Kensei: Sacred Fist (PAL) s Xploder-/Game-Buster-Codes.
Monkey Hero (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes.
Peak Performance (PAL) w.csmimsnn Xploder-/Game-Buster-Codes.
Poy Poy 2 (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes
Rollcage (PAL) Passwarter,
Shadowmaster (PAL) .... ..Xploder-/Game-Buster-Codes,

Shadow Gunner (PAL).... ..Xploder-/Game-Buster-Codes
Street Skater (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes
X-Com Terror from the Deep (PAL) e Xploder-/Game-Buster-Codes
YoYo's Puzzle Park (PAL) . mmessicssssrinsis .Xploder-/Game-Buster-Cades

komplettiosung 8/99

Nintendo 64
Duke Nukem: Zera Hour [PAL) i Ultimative Uberlebenstaktik.....mmm336-337

®
tip des monats
Was ist denn los? Dass in puncto
Kein Tipp Neuerscheinungen derzeit wahrlich Ebbe

herrscht, merken wir auch deutlich. Kein wirklich
fetter Cheat, der den Titel ,tip des monats” ein-
heimsen konnte, erreichte uns.

Somit stehen fette 600 DM bis zur néchsten
Ausgabe an!

- Dumhz gelaufen? Auffahrunfalle? Das kommt eben von den
neuen Plasﬁlautm Nachdem 51::]1 Ud o und Uwaihre Iﬁstﬁn

Xploder-Pro-Verlosung

Blaze ]a! Wir verlosen sie! In Zusammenarbeit mit

Blaze verlosen wir in dieser Ausgabe zum
dritten Mal jeweils fiinf Xploder. Die Gatter haben aber bekannterweise
vor dem Lohn den Schweif} gesetzt. Deswegen wollen wir Folgendes von
euch wissen:

Nennt uns die méglichen Werte im Hexadezimalsystem!

(Kleiner Tipp: Diese Werte sind identisch mit den Eingabemaglichkeiten
in einem Schummelmodul.) —_—
Also, schnappt euch eine Postkarte, notiert euren

Absender und die richtige
Antwort und schickt das Ganze
dan:

Redaktion Mega Fun
Stichwort: Xploder
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg
Einsendeschluss ist der 30.
August (Datum des Poststempels).
Der Rechtsweg ist wie immer aus-

T X-ABEIGT
A womow

' ecee pliy

geschlossen.




erste hilfe

tips & tricks

Brian Lara’s Cricket

Gebt die folgenden Codes ein,

um den Effekt zu erzielen:
World-XI-Mode: PENSIONS
Beach-Ball: BIGBALLS
Slick-Balls: DROPBALL
Beach-Play: SUNSHINE

PlayStation (PAL)

Classic Games: NOWAYEAS
Immer gewinnen: GETBRIBE
Helm-Ansicht: CHRISREA
Superman: SUPERMAN
Stumps: SOLIDOAK

9 'f
A Bug’s Life
P Um den Level-Select zu erhalten,
Nintendo 64 (US) solltet ihr auf den Ameisenhiigel
gehen. Haltet die Z-Taste und dann alle vier C-Knapfe. Driickt
abschliefiend R. Bei richtiger Eingabe leuchtet oben ein Pfeil auf.

C&C 2: Alarmstufe Rot

- Die Cheats:
PlayStation (PAL) Gtk mitder
Maus (rechte Maustaste) bzw. dem Pad auf die Herstellungsanzeige. Hier seht
ihr eure Bau- und Herstellungsmaglichkeiten. Dort befinden sich unter den
Symbolen fiir Reparieren (Schraubenschliissel) sowie unter dem Dollarzeichen
die Padkndpfe der PS. Mit dem Steuerkreuz wechselt ihr nun zwischen ihnen
hin und her und driickt auf dem jeweiligen Zeichen den Cancelknopf (in der
Standardeinstellung ist dies die Kreistaste). Mit dem richtigen Timing lasst sich
der entsprechende Cheat dann aktivieren.

Level gewinnen: XCOOOAQO

Level verlieren: OOQADX
Unshroud (nur Multiplayer):
OAOXADO

Our Names (nur Multiplayer):
COOAAA

Soylent Green (nur MP): XOAAQOX
Money: OOOXAQO
Parabomb: O XOOXA

Nuke: OXOADO A

Chronoshift: AOOODO X

Iron Certain: OOOXOA

Alliierte Seite: Sowjetische Seite:

Mission 01 - "Finden Sie Einstein": Mission 01 - “Zerstdren Sie die
HFHE70T7Q allilerten Truppen':

Mission 02 - "Rdumen Sie den Weg 17DCOSNDF

fiir den Konvoi frei™: Mission 02 - "Verteidigen Sie die
T3T2)ZTIE Basis und vernichten Sie den
Mission 03 - "Tanjas Alleingang": Gegner":

17VLTWLS2 FEUZDoKY3

Mission 04 - "Zerstdren Sie alle Mission 03 - "Vernichten Sie den
sowjetischen Einheiten”: Spion":

CVKQJSPLC LZRJAOFYR

Mission 05 - "Tanjas Befreiung": Mission 04 - "Angriff":
NQ72A45T2 TYYG5WM]F

Mission 06 - "Eiserner Vorhang": Mission 05 - "Inselbesetzung":
XNL23MQHH RMVQHIIBL

Mission 07 - "Radarstation besetzen Mission 06 - "Beschiitzen Sie den
und die U-Boot-Werft vernichten": Konveoi':

J11IKNDFZ9 P1ATR8VHO

Mission 08 - "Verteidigen Sie den Mission 07 - "Verhindern Sie eine
Stiitzpunkt wahrend des Zeitlimits"; Kernschmelze":

17DCAT9IvVa HFZ54RNUC

Mission 09 - "Uberldufer": Mission 08 - "Sdubern Sie Elba":
RLSGCHBBY 1PMRWE]EQ

Mission 10 - "Atomare Gefahr": Mission 09 - "Vernichten Sie den
X9F)ZV)21 LKW"

Mission 11 - "Schalten Sie die feind- DV7WUUYSE

lichen Kontrollzentralen aus": Mission 10 - "Bringen Sie den Konvoi
T3BB8NoG] durch":

Mission 12 - "Raumen Sie die Wolga QKZNBX7ID

frei": Mission 11 - "Vernichtung der
17DUIKEQ7 allilerten Hafenanlagen™:

Mission 13 - "Operation Eiserner W5V2HMCHO

Vorhang™: Mission 12 - "Besorgen Sie die
BUQIASYIY Chronosphére";

Mission 14 - "Die unterirdische IHDUUG]GB

Waffenfabrik": Mission 13 - "Chronosphére Teil 2":
9BFDSSU2G 5XAE2LIIN

Mission 15 - "Moskau sehen und Mission 14 - "Der Fall Europas?":
zerstdren”: ENDE

Master-Passwort: HHMPNEED
Auflerdem solltet ihr folgende
Passworter ausprobieren: MAXCHEAT, HHMPNEED, KKK]BCFA , HAFTJEAF,
EEFNIEBA , EEFPHMBC, HEMPCMDD, BESTLAPS, AIRHORNS, EADNCMAH,
BDGENADM, EAFNLEAM,

Mirror Mode: Erspielt den ersten Platz in samtlichen Ligen.

D oy,

@
Rampage 2: Universal Tour
5 Fiir die US-Version einige
Nintendo 64 (US) brauchbare Passworter:

Als Alien spielen: B1G4L Als Myukus spielen: NOT3T

Als George spielen: SM14N (Eine Null, und kein 0!}
Als Lizzy spielen: S4VRS Als Ralph spielen: LVPVS

Lode Runner 3D

¥ . Pausiert einfach einen Level und gebt
Nintendo 64 (US) mit dem richtigen Timing (mehrmals

probieren) Folgendes ein: Haltet die Z-Taste gedriickt, dann R, B, A, B,

A O, O, €6, €, O, O, €&, € eingehen.

Nun erscheint der Punkt, auf dem ihr das Yes aktivieren miisst, um im

Hauptmeni alle Welten betreten zu diirfen.

e epge I,
Civilization 2
. Nachdem ihr eure erste Stadt
PlayStation (US) angelegt habt, schaut ihr euch

unter dem Optionspunkt ,City” um. Benennt eure Stadt in _CasH um. Haltet

die R1-Taste bei der Eingabe des grofien Hs gedriickt. Und nun diirft ihr
euch liber einen Geldsegen freuen.

e o
Micro Machines 64 Turbo
g Gebt diese Cheats ein, wiahrend
Nintendo 64 (PAL) ein aktuelles Spiel pausiert wird.

Ein Jingle bestétigt die richtige Eingabe. Um den Code riickgéngig zu
machen, braucht ihr ihn nur erneut einzugeben.

Gegenstinde: I, |, 1, 1, =, 2, ¢, .

Riickperspektive: &, =, (&, (=, &, =, (&, (.

Riesenspriinge: (<, =, =, 4, 1 4, <, L, L.

Schneller: (&, (4, (=2, (&, 1, O, b, o,

Langsamere CPU-Gegner: C—, (], (4, G, (3, O, Cé=, C.
Debug-Mode: (&, 1, 4, b, (&, (=, (=, o, .

Beendet dann die aktuelle Runde.

Gebt dann folgende Codes ein, wahrend ihr spielt:
(Debug-Mode-Cheat muss aktiv sein!)

Rennen beenden: 7 + (..

(Nicht im Time-Trial!)

Kamera verdndern: Z gedriickt halten, dann 1, &, = / ¢ eingeben.
Zoom verandern: Z gedriickt halten, dann L oder R driicken.

Spieler in CPU-Drohne verwandeln: Z gedriickt halten, dann C4- eingeben,

Autos sprengen: Haltet folgende Tasten gedriickt: Z + C + (= + Cé~,

ega Fun 8/99
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e
Star Wars Episode I: Racer
Im Folgenden einige Cheats fiir
Nintendo 64 (PAL) die PAL-Version des Star Wars

Episode I: Racer:
Debug-Menii: Schnappt euch einfach einen leeren Platz im Tournament-
Mode. Dann geht ihr wie folgt vor. Vor dem Tippen der Initialen driickt
ihr den Z-Button und haltet diesen. Um das richtige Codewort zu tippen,
driickt ihr nicht wie gewdhnlich den A-Button, sondern den L-Button.
Die Buchstaben erscheinen dann auf dem unteren Bildschirmrand. Ihr
miisst auf diese Weise RRDEBUG eingeben. Wahremi ihr Z immer noch
gedriickt haltet, geht ihr auf End und :
bestatigt die Eingabe erneut mit der
L-Taste. Dann wird OK am unteren
Rand erscheinen. Gebt nun auf die
herkdmmliche Weise euren Namen
ein. Pausiert das Spiel und driickt auf
dem Digital-Stick ¢, L, =, 1. Jetzt
konnt ihr das Debug-Menii benutzen!

Dual-Control-Mode: Geht erneut wie oben vor, nur gebt ihr als Passwort
jetzt RRDUAL ein. Dieser Cheat hat zur Folge, dass ihr das Spiel mit
zwei Analog-Sticks bestreiten konnt {in den Ports 1 und 3).

6 Pitdroids:

Gebt hier als Cheat (s.0.) RRPITDROID ein. Driickt dann End und geht in
Wattos Shop. Driickt dort 4, 4, -, =, =, 1 und schwuppdiwupp habt
ihr 6 Pitdroids.

Unsichtbarkeit: Diesmal wihlt ihr RRJABBA als Code und beendet wie
oben. Wihrend des Spiels pausiert ihr erneut und driickt auf dem D-Pad
&, b, =, 1 und ihr seid schon unsichtbar.

Spiegel-Modus: Der Cheat fiir diesen Modus lauft folgendermaRen ab.
Als Passwort gebt ihr RRTHEBEAST ein und driickt im Pause-Modus die
folgende Kombination: L, =, . Nun
kénnt ihr im Spiegel-Modus racen.

Spielt als Cy Yunga:

Wie oben gebt ihr auf bekannte Art
und Weise den Namen RRCYYUN ein.
Nachdem ihr mit der L-Taste beendet
habt, driickt ihr noch die A-Taste.

Spielt als Jinn Reeso:

Gebt RRJINNRE ein, um Jinn Reeso als Fahrer zu erhalten. Beendet
wieder, indem ihr mit Hilfe der L-Taste End markiert.

Bemerkung: Dieser Code funktioniert nur, wenn Mars Guo bereits
freigespielt wurde.

Witzige Zwischensequenz: Damit ihr in den Genuss eines lustigen
Gesprachs zwischen zwei Kontrahenten kommt. Im Tournament-Main-
Menii haltet ihr die Z-Taste gedriickt und driickt A, um das Rennen zu
starten. Jetzt werdet ihr Zeuge eines Dialoges.

Credits anzeigen: Um ein Foto
der Programmierer zu sehen,
miisst ihr in allen Tournament-
Modi den ersten Platz belegen.
AnschlieRend aktiviert ihr den
Spiegel-Modus (s.0.) im Track-
Info-Screen. Schaltet der
Titelbildschirm in den Demo-
Modus um, driickt ihr einfach
und C.

Turbo-Boost: Kurz vor dem Start
des Rennens, gerade bevor der
Sprecher,,1" sagt, driickt ihr den
Stick nach oben und haltet dabei A
gedriickt. Klappt es, schreit euer
Pilot vor Freude laut auf.

: . Einen ganzen Stapel an Pass-
Nintendo 64 (US) wdrtern konnten wir fiir euch

Driver
5 Direkt vom Hersteller trudelten per
PIayStatm" (PAI‘) E-Mail Cheats zu Driver ein. Das

sind Produktionen, wie wir sie lieben! Kurzerhand haben wir diese
Seite gedndert, um euch das knallharte Undercoverleben zu erleich- -~

tern. Here we go! Gebt die Zahlenkolonnen mit den Schul tertasten ein.
Hierbei gilt folgende Belegung: L1=0,2=1,R1 =2,R2 =3.

0123023123012 = Credits (Abspann)
1133131032100 = Invincible (Fahrzeug wird nicht beschadigt)
0122221122003 = Immune (die Polizei sieht euer Fahrzeug nicht)
2223123103210 = Rear wheels (Heckantrieb)
2323012302111 = Minis (kleine Autos)
3123103311032 = Stilts (anderes Fahrverhalten)
3321031033130 = Australia (Mirror-Mode)

Die Codes miissen iibrigens im
Menii Screen eingegeben
werden!

" Vigilante 8

zu Vigilante 8 auf dem Nintendo 64 aus dem Internet herausfischen.
Gebt die entsprechenden Cheats einfach als Passwarter ein.
Alien-Vehicle: Rapid-Fire-Weapons:
GIMME_DA_ALIEN FIRE_NO_LIMITS

Alle Charaktere und Levels: Weniger Schwerkraft:
JTBT7CFDILRMGW A_MOON_GETAWAY

Alle Fahrzeuge, aufier dem Alien: Keine Gegner:
GANGS_UNLOCKED POPULATION_OUT

Dieselben Fahrzeuge im Slow Motion:
Multiplayer: GO_REALLY_SLOW
MIX_MATCH_CARS Superschwer:

Ultra-High Resolution:
MAX_RESOLUTION

I_AM_TOUGH_GUY
Alle Levels:

Missiles: LEVEL_SHORTCUT
MISSILE_ATTACK. Alle Enden:
God-Mode: LONG_SLIDESHOW

LIVING_FOREVER

Dreamcast-Corner

Dreamcast (JAP) Nachdem fiir @

Dreamcastimmer Dreamcast,

mehr Spiele als Importversion erhiltlich sind, wollen wir auch
diesen mit Hinweisen hier Tribut zollen. Da der Kreis derer, die sich
den Luxus leisten kénnen, sich die Spiele als Importversion zu-
zulegen, jedoch nach verhdltnismafig klein ist, halten wir diese
Dreamcast-Corner so kompakt wie moglich, Auch hat sich in der
Vergangenheit immer wieder herausgestellt, dass Cheats zu Segas
Importversionen auch mit den lokalen Versionen bei uns funktio-
nieren. Deshalb sollten sich alle die unter euch, die mit einer An-
schaffung eines bald erhéltlichen deutschen Dreamcasts liebdugeln,
diese Seiten vorsorglich einmal gut aufheben.

Blue Stinger (JAP) - Tipps
200 Hassy-Drinks: Schliefit das Spiel erfolgreich ab und speichert.
Startet dann vom Savestand ein neues Spiel. Ihr solltet jetzt 200
Hassy-Drinks besitzen (100 grofle und 100 kleine).
Bank-Card-Passcodes: Geht zur Bank von Kimra und wendet die
folgenden Codes an:

Eliots Bankkarte — Code: 3532 - §20

Kimra-Bankkarte — Code: 1008 - $4000
Yucatan-Bankkarte — Code: 1861 - $5700
Bermud-Bankkarte — Code: 1394 - $6000
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PlayStation (PAL)

PoyPoy2
65.535.000 Guthaben:

800A 9970 FFFF

Unendlich Energie Spieler 1:
800A €890 OOFF

Unendlich Energie Spieler 2:
800A CBAA DOCD

YoYo's Puzzle Park
Unendlich Zeit - Musical World:
8012 9B74 FFFF

Unendlich Zeit - Sea World:
8014 33E4 FFFF

Unendlich Zeit - Nanado World:
8012 756C196A

Unendlich Zeit - Lounge World:
8013 1DB4 FFFF

Unendlich Zeit - Jungle World:
8013 DC84 FFFF

Unendlich Zeit - Castle World:
8014 6A9416F2

Unendlich Puzzle-Karten:

8003 6C20 FFFF

Unendlich Leben:

3003 6BD4 0063

Dreams
Unendlich Gesundheit:
800A 5AB6 3FFF

Alle Systeme

& tricks

=
{5

Viele goldene Karotten:
3001 0047 00DD

Levels gedffnet:

3001 0045 00DD

99 Karotten:

3001 0043 0063

Monkey Hero
Unverwundbarkeit:

800D 717C 0002

Unendlich goldene Schliissel:
3008 EDA6 0090

Unendlich silberne Schliissel:
3008 EOA1 0090

Diver’s Dream
Maximal LP:

800C 101C 423E
800C 101E 000F
Unendlich Gesundheit:
800C 1014 1C20
Unendlich HP:
800C 101A 0384
Maximal Munition:
800C 1024 03E7
Unendlich Leprous:
800C 1026 03E7
Unendlich Harpoons:
800C 1028 03E7
Unendlich Flanker:
800C 102A 03E7
Unendlich Layer:
800C 102C 03E7
Unendlich Monster:
800C 102E 03E7
Alle Schétze:

800C OFAD FFFF
800C OFA2 FFFF
800C OFA4L FFFF
800C OFA6 FFFF
800C OFA8 FFFF
800C OFAA FFFF
800C OFAC FFFF
800C OFAE FFFF
800C OFBO FFFF
800C OFB2 FFFF

Caesar's Palace 2
Unendlich Geld Spieler 1:
801D 5CB4 FFFF

X-Com Terror from the

Deep

Unendlich Energie Soldat 1:
8001 AE42 03E7

Unendlich Energie Soldat 2:
8001 AF4A D3ET7

Unendlich Energie Soldat 3:
8001 AEC6 03E7

Unendlich Energie Soldat 4:
8001 AFCE 03E7

Unendlich Moves Soldat 1:
8001 AE44 5500

Unendlich Moves Soldat 2:
8001 AF4C 5500

Unendlich Moves Soldat 3:
8001 AEC8 5500

Unendlich Moves Soldat 4:
8001 AFDO 5500

Unendlich Geld (Wichtig! Der
Code darf nicht wihrend eines
Kampfes aktiv sein! Spiel starten,
einkaufen, speichern und Code
deaktivieren!):

800D F30E 03E7

Hugo 2
Unendlich Leben:
8003 8E42 2400
Alle Filme:

800C 6340 0004

Kensei: Sacred Fist
Unendlich Gesundheit Spieler 1:
800C 4D4A 0090

800C E23C 00CO

Unendlich Gesundheit Spieler 2:
800C 4D60 0090
800C F5D8 00Co
Alle Charaktere:
8001 0588 FFFF
8001 058A 003F

Hotlines der Hersteller

Hier die Spielehotlines der Spielehersteller und Vertreiber. Zusétzlich haben wir die Homepages aufge-
listet, auf welchen ihr weitere Informationen im Internet absurfen kénnt. Weitere Hinweise zu Hotlines
und Internetseiten nimmt unsere Rubrik Erste Hilfe gerne entgegen. E-Mail: erstehilfe@megafun.de

Immer Erster:
8009 D5C8 0000

Shadow Gunner
Unendlich Energie:
8006 DAGD 0640

Shadowmaster

Rechte Waffe iiberhitzt nicht:
8008 38E8 0000

Unendlich linke Waffe:

8008 3314 1200

Street Skater

Alle Levels:

8007 6398 3F3F

Alle Charaktere:

8007 62A0 FFFF

Alle Skateboards:

8007 62A4 FFFF

8007 62A6 3FFF
Unendlich Checkpoint-Time:
8005 D468 270F
Maximal Punkte:

8005 D46C CCCC
Mirror-Mode:

8009 6278 2BED

8009 627A 0009

8009 627C A3AD

8009 627E 000D

8009 6280 A5B0

8009 6282 000D

8009 6290 3E7E

8009 6292 000D s
8009 629C 00FF Qi"
8009 629E 0301

Acclaim:

GT Interactive:

Sega:

Spielehotline: 089/32940600
(Mo./Mi./Fr. 14.00-19.00)

sowie 0180/5335555

(24 Stunden téglich)

HP: http://www.acclaim.de (com)
Activision:

Spielehotline: 0190/510055
(Mo.-So. 16.00-18.00)

HP: http://www.activision.de (com)
Eidos:

Spielehotline: 0190/510051
(Mo.-Fr. 11.00-13.00/14.00-18.00)
Fragen per Fax: 05241/953395

HP: http://www.eidos.com
Electronic Arts:

Spielehotline: 0190/900030

{24 Stunden taglich)

HP: http://www.ea.com

Fire International (Deutschland)/Blaze
Hardware-Hotline (keine Codes!): 02154/945251
(Mo.-Fr. 15.00-17.00)

HP: http://www.blaze.de

Spielehotline: 01805-254391 (Voice-Box fiir
die wichtigsten Fragen)
01805-254392 (Helpline-Operator)
01805-254393 (Helpfax)

HP: http://www.gtinteractive.de (com)
Hasbro:

Spielehotline: 01805/202150
{Mo.-So. 15.00-20.00)

Infogrames:

Spielehotline: 0190/510550
(Mo.-Fr. 11.00-19.00)

HP: http://www.infogrames.de
Konami:

Spielehotline: 069/95081288
(Mo.-Fr. 14.00-18.00)

HP: http://www.konami.com
Nintendo:

Spielehotline: 06026/940940
(Mo.-Fr. 13.00-19.00)
Spieleberatung: 0130/5806
(Mo.-Fr. 11.00-19.00)

HP: http://www.nintendo.de

Spielehotline: 040/2270961

(Mo.-Fr. 10.00-18.00)

HP: http://www.sega.de

Sony:

Spielehotline: 0190/578578 ™
(Mo.-Fr. 10.00-20.00)

HP: http://www.playstation-europe.com
Take 2:

Spielehotline: 0180/5304525
(Mo.-Fr. 10.00-17.00)

HP: http://www.take2.de

Ubi Soft:

Spielehotline: 0211/3380033
(Mo.-Fr. 09.00-16.00)

Spielefragen per Fax: 0221/3380015
HP: http://www.ubisoft.de

Virgin:

040/39101300

{Mo.-Do. 15.00-20.00

Wolfsoft:

Umbauhilfe: 02622/83517
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Star Wars: Rogue Squadr.
Lk ot g

Macht iiber die iiblen Kréfte des Imperiums zu verhelfen:
Unendlich Leben:

Gebt als Passwort IGIVEUP ein.
Alle Power-ups:
Gebt als Passwort TOUGHGUY ein.
Credits; -
Gebt als Passwort CREDITS
ein.

Radar-Display:

Gebt als Passwort RADAR ein.
Control AT-ST:

Gebt als Passwort CHICKEN ein.
A-Wing benutzen:

Gebt als Passwort ACE ein.
Intermission-Sequenzen:

Gebt als Passwort DIRECTOR ein.
Millennium Falcon:

Gebt als Passwort FARMBOY ein.
TIE Interceptor:

Gebt als Passwort FARMBOY ein und dann TIEDUP. Markiert

Nachdem sich
GameiEgy (PAL) Game-Boy-Spiele

Game-Boy-Corner

héchstem Zuspruch erfreuen, wollen wir zu den aktu-
ellsten Titeln hier zwanglos einige Tipps abdrucken.
Schreibt uns, ob ihr diese Ecke in Zukunft regelmaRig
in der Mega Fun sehen wollt!

Turok 2: Seeds of Evil - Diverses

Gebt eines der folgenden Passworter ein, um den entsprechenden
Effekt zu erzielen:

DLVTRKBLVL -Level iiberspringen

DLVTRKBWPS - alle Waffen

DLVTRKBNRG - unendlich Energie

DLVTRKBLVS - unendlich Leben

DLVTRKBBRD - Vogel-Modus

Zelda: Link’s Awakening DX - Versteckter Musiktitel

Startet als neuer Spieler und tragt euch mit dem Namen ZELDA ein.

Men in Black - Level iiberspringen

Gebt folgendes Passwort ein: 2409. Startet ein neues Spiel und
driickt Start, um zu pausieren. Betdtigt ihr nun Select, werdet ihr in
den nachsten Level transportiert.

in der Flugauswahl den Falcon und driickt den Analogstick
nach oben.

Musik-Test:

Gebt als Passwort MAESTRO ein. Wahlt nun die Option
Showroom.

Anderer Titelscreen:

Gebt als Passwort HARDROCK ein. Lasst dann den Demo-Mode
laufen und brecht diesen mit der A-Taste ah.
Beggars-Canyon-Level:

Verdient euch Bronze in allen Missionen. Hierfiir darf dann mit
einem T-16 Skyhopper in Beggars Canyon geflogen werden.
Death-Star-Trench-Level:
Verdient euch Silberin -
allen Missione?. » .y

Hierfiir erhaltet ihr einen i
Trench, umim | ~d ”
Angesicht des | qgiees] 87
Death Stars | » 7
zuzuschlagen. | »

Battle-of- Huth Level:

Verdient euch Gold-in-allen Missionen. Dafir dirft i 1hr mn einem
Snowspeeder im Battle of Hoth loslegen.

: Pausiert ein Spiel und gebt die ent-
PlayStation (PAL) sprechende Tastenkombinationen ein:

Duke Nukem: Tilﬁe to Kill

Unendlich Munition:
&, S, &, =, Select, &, =, €&, =, Select.
Alle Waffen:

L1, L2, 1 L1, 12,4, R1, =, R2, &,
Inventar:

R1, R1, R1, R1, R1, L2, L2, L2, L2, L2.
Alle Schliissel:

e N e R e R e R\

Unverwundbar: don't try this at
L1, R1, L1, RY, L1, R1, L1, R], L1, R1.

home!
Unsichtbar:

L2, R1, L1, R2, P, &, 1, L, Select, Select il
Doppelten Schaden anrichten:

L2, R2, L2, R2, L2, R2, L2, R2, L2, R2.
Kurzfristig unverwundbar:

R1, L2, L1, L2, R1, L1, R, L2, L1, L2.
Big-Head-Mode:

R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1,

Remember Kids! I 'm
a professional ...

t‘l

£

__ Stiick Help-Sammelordner der Mega Fun je DM
Gesamt DM
zzql. Verpackungs- und Versandkosten (intand DM 6,-/Ausland DM 13-} DM
Ich zahle den Gesamtbetrag von DM
o bar (Geld liegt bei)

o per V-Scheck

Coupon hitte schicken an:

Computec Media
Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg
Name
Strafie

]a, ich méchte den HELP-Sammelordner fiir meine Mega-Fun-Tipps bestellen:

JETZT SAMMELN:

- ﬁjr deine Power-Tipps
aus der Mega Fun '_

.4‘._ filr nur DM 10~ gy
" (DM, Tirversand)

PLZ, Wohnort
Datum/Unterschrift

ON R __'_SPIELEPF!S!!!

n8/40 99




Kein leichter Job, die gesamte Erde zu retten. Neben-
bei darf Duke auch noch sich selber in der Vergangenheit zur Seite stehen. Eine

| Zeitmaschine gilt es zu finden und andauernd nerven diese Aliens.

. PLAYER SERU

CONTHOL CONFIGURATION
CROSSHAIR> __DEFAULT
AUTOAIM HIGH
AUTO CENTER 0N

I8

Stellt die Option ,Auto Center” unbedingt auf
ON!Im Spiel habt ihr kaum Gelegenheit,
Duke stets auf die Gegner auszurichten, da
ihr mit Ausweichen und in Deckung Gehen
beschiftigt seid. Diese aktivierte Option
nimmt euch viel Arbeit ab und bringt einen
Vorteil.

100

Schaut euch stets erst einmal in Ruhe um,
vorausgesetzt die Aliens lassen euch die Zeit.
Duke Nukem: Zero Hour bietet die Méglich-
keit, wunderbar um Kanten herum zu spionie-
ren. Diese solltet ihr nutzen, bevor Duke ins
Verderben rennt. Blindes Drauflosrennen
bringt nicht viel.

Nl

Schmerzanzeige. Sobald Duke unter feind-
lichen Beschuss gerét, zeigt das Spiel rings-
herum einen roten Schmerzring. Wenn dieser
erscheint, heifit es Duke aus der Gefahren-
zone schleunigst herauszubringen!

Schon zu Spielbeginn im Haupt-
quartier findet ihr einen Trai-
ningskurs. Hier solltet ihr ausgie-
big mit Dukes Fahigkeiten iiben,
um im eigentlichen Spiel fir al-
les gewappnet zu sein.

PO s
a0 |
Sobald ihr mit Duke auf Tauchstation geht
und noch keine Taucherausriistung habt,
solltet ihr euren Sauerstoffvorrat im Auge
behalten. Schwimmt lieber einmal mehr an
die Oberflache hinauf, um Luft zu schnappen.
Untersucht unter Wasser alle Ecken, denn
auch hier befinden sich viele Goodies. Unter
Wasser kann Duke iibrigens auch schiefien.

y

Gegnerische Schutzschilder. Gegner, die
anderen im Wege stehen, dienen euch als
Schutzschild. Allerdings werden diese durch-
ldssig, sobald sie keine Lebensenergie mehr
haben. Jedach habt ihr dann schon die Mag-

. lichkeit, durch sie hindurchzurennen, um

eventuell Goodies abzustauben.

e

.
-

| 4
4
Untersucht das Hauptquartier
. ganz genau. In den Vorrats-

4, lagern befinden sich
~ wichtige Goodies. Hier
k. kann Duke auch

Verletzungen aus

& dem Ubungs-

\ kurs heilen.

Duke kann hervorragend gleichzeitig
seitlich rennen und schiefen. Nutzt
diese Option in brenzligen Situatio-
nen! Auch weicht ihr Schiissen aus,
indem ihrim Zickzack-Kurs auf einen
Gegner zurennt.
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Versucht erst gar nicht, Gegner, die héher
postiert sind, mit schwachen Faustfeuer-
waffen zu attackieren. Sucht euch lieber eine
gute Deckung und erledigt sie von hier aus in

aller Ruhe mit Waffen wie dem Sniper-
Gewehr.

Nachdem sich Duke an Wasserquellen er-
frischen kann, solltet ihr Erste-Hilfe-Pakete
sparsam einsetzen. Ist eine Wasserquelle in
der Néhe, dann nutzt lieber diese mehrfach
und merkt euch die Orte, wo Erste-Hilfe-
Pakete liegen, falls ihrin brenzligen Situa-
tionen sehr schnell Lebensenergie bendtigt.

Hydranten, Toilettenschiisseln, etc. sollte
Duke zerschiefien. Steht ihr mit der Spielfigur
davor und betatigt fleitig die A- bzw. die B-
Taste, kdnntihr den gesamten Energievorrat
auffrischen.

ltern. Kommt ihr
an einer Stelle das Spiels nicht weiter, kénnt
ihr davon ausgehen, dass ihrirgendwo einen
wichtigen Schalter iibersehen habt. Dann
heiftt es den Level noch einmal genau abzu-
suchen!

e il T —

Gef'é.hrcer StralRenverkehr. Sobald

ihr Fahrzeuge in den Siraflenschluch-
ten seht, die sich in Fahrtrichtung
bewegen, solltet ihr in Deckung ge-
hen. Auch wenn diese zu euch
gehdren und gegen die Aliens
kémpfen, walzen sie den armen

Duke einfach platt.

i 4’ ‘: '"
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Gas-Angriffen ausweichen! Aliens in blauen
Schutzanziigen verschiefRen duflerst gerne
todbringendes Gas. Bringt Duke sofort aus
diesen Gefahrenzonen heraus! Habtihr schon
eine Gasmaske im Inventar, solltet ihr euch
diese auf die Inventar-Option legen, um sie
schnell per L-Taste aktivieren zu kénnen.

Die Babes, die Duke retten muss, verwdhnen
euch mit Lebensenergie. Auch diese Energie-
quelle kann man sich aufsparen, vorausge-
setzt Duke rennt gerade mit maximaler Le-
bensleiste durch die Gegend. Merkt euch die
entsprechenden Orte und schopft spater.

Kisten, Fdsser und so weiter sollten grund-
satzlich zu Kleinholz verarbeitet werden. Sehr
oft befinden sich in ihnen wichtige Goodies,
die Duke dringend bendtigt.

Duke kann sehr viele Objekte erklimmen. Be-
vorihrihn jedoch wieder nach unten schickt,

~ solltet ihr vorher genau ausspahen, welche
~ Vorspriinge er nutzen kann. Ein Sturz von
~ einem Dach kann sehr schnell den Tod be-

deuten.
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Die Bereifung:

Aus der Vielzahl an unterschiedlichen Reifen-Sets
heift es erstmal die passenden auszuwahlen. Das
ist bei alleine vier verschiedenen Asphaltsitzen ei-
ne schwierige Wahl. Schaut euch im Vorfeld genau
die Streckenbeschaffenheit und das Wetter an, was
euch die Wahl erleichtert. Gut, es ist natiirlich
maglich, sogarim staubigen Portugal ein Rennen
mit Schneebereifung zu absolvieren, doch habt ihr
in puncto Grip ein Problem weniger, wenn ihr hier
beispielsweise Reifen fiir dry/damp gravel aus-
wahlt.

_CARSETTINGS
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Die Bremsanlage:
Eine exakt abgestimmte Bremsanlage ist optimal
dafiir geeignet, eventuelle Hundertstel-Sekunden
gutzumachen. Wichtig zu erwahnen ist ferner, dass
die Bremsen nicht zu hart eingestellt werden soll-
ten, denn sonst ist das Vehikel ungleich schwerer
zu kontrollieren. Meist geniigt eine mittlere Hérte,
um mit einer relativ guten Kontrolle und
einer optimalen Zeit iiber die
Runden zu kommen.

V-Rally 2 bietet nicht nur dem Rallye-
dem Konner der Fahrsimulationen an-
spruchsvollen FahrspaR. Damit ihr in dem Wust aus indivi-
duellen Einstellméoglichkeiten an eurer Kiste nicht zu
schnell den Uberblick verliert, soll euch hier mit einigen
Tipps geholfen werden. Die Abstimmung des Fahrzeugs
auf die jeweilige Piste ist bitter nétig, denn ihr wollt ja
sicher das Letzte aus dem Boliden herauskitzeln.

Die Bodenfreiheit:
Ein tiefer gelegtes Auto bringt eine erhahte Stabi-
litdt durch den starken Abtrieb mit sich. Der Nach-
teil dabei ist aber, dass ihr parallel dazu eure Fede-
rung hérter wahlen miisst, damit euch euer Flitzer
nicht im wahrsten Sinne des Wortes auf dem
(Unter-)Boden dahingleitet. Wer dies nicht tut,
wird sehr schnell erleben, wie seine Kiste bei der
kleinsten Unebenheit aufschleift.

[- ri_un\ P
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Die Stofidampfer:

Die richtige Auswahl der passenden Stofidampfer
ist ein Thema fiir sich. Bei zu weichen Ddmpfern
federt der Flitzer in den Kurven stark ein. Sind die
Dampfer zu hart gewéhlt, kann es passieren, dass
ihr die durch die Unebenheiten verursachten Stéfe
nicht mehr richtig abfangen kénnt. Meistens ist das
gesunde Mittelmaf} hier die richtige WahL.

m@a Mm ': Lf' ' Enmﬁ,ﬂ*iafn

LAP TIMES

Die Federung:
Die Federung sollte nun anschlieRend auf die
Strecke abgestimmt werden. Wéhlt ihr eine zu
harte Federung, verliert man auf holprigen Stre-
cken leicht die Stabilitat. Bei zu weicher Suspen-
sion “fallt” ihr regelrecht in die Schlaglécher.
Eine optimale Abstimmung ist
daher unerldsslich,

GEAR RATIOS
AFTTTTRE
IRR4E W
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Die Getriebeabstimmunag:
Die individuelle Getriebeabstimmung stellt wohl
die schwierigste aller Einstellungen dar. Wihltihr
die Gear-Ratio sehr hach, erreicht ihr eine hohe
Endgeschwindigkeit, miisst dabei aber Einbufien
in Bezug auf die Beschleunigung in Kauf nehmen.
Umgekehrt habt ihr zwar schnelle Beschleuni-
gungswerte, jedoch verbunden mit einem lang-
sameren Erreichen der Héchstgeschwindigkeit.

Uber-/Untersteuern:

Anfanger sollten diese Option unangetastet lassen,
da euch sonst schnell der Fahrspaf verloren geht.
Nur fiir Fortgeschrittene zu empfehlen! Also solltet
ihr hier am besten die goldene Mitte zwischen den
Extremen wahlen und gar nicht erst versuchen, mit
Uber-/Untersteuern zu experimentieren.

Wieihr seht, hat nahezu jede Option, an eurem
Boliden "herumzuschrauben”, sowohl positive als
auch negative Auswirkungen zur Folge. Gerade bei
schwierigeren Wettbewerben, in denen es um hart
zu erkdmpfende Bonus-Cars geht, ist ldngeres Tiif-
teln fast schon Pflicht, bevor ihr euch mit optimal
abgestimmtem Fahrzeug auf die Piste wagt.
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Dreamcast, RGB-Kabel, 2 Joypads, Memaory
Card, House of Dead 2 Gun Set, Monaco GP
2, Blue Stinger, Sega Rally 2 zu verkaufen!
Topzustand! Tel.:07545/6561 VB DM 950.
HALLO! Nicht vergessen!!!
http://www.konsolenboerse.de. Jetzt noch
schneller, komfortabler, einfacher, schoner
etc. Hier ist fiir jeden Konsolenbesitzer
was dabei. Von den neuen Konsolen wie
Dreamcast, N 64 iiber Playstation, Saturn
bis hin zu den Wurzeln der
Videospielgeschichte! Nie war verkaufen,
tauschen und kaufen so einfach wie auf
unserer PAGE. KOSTENLOS Kleinanzeigen
aufgeben, lesen ... Bitte unterstiitzt uns
... Danke fiir euver Interesse!

Kaufe und Verkaufe Spiele fiir PC-Engine,
Tel.:0621/784131

Verkaufe PC Er{éine Spiele: Ginga Fukei
Densetsu Sapphire fiir DM 850 und weitere
Games, Turbo DVO (US) umgebaut. Bitte
nur ernsthafte Anfragen!!!
Tel.:04101/74324 von 19.00 bis 21.30 Uhr
Christian {evtl. auch Tausch von Sapphire
gegen mindestens 10 Hochwertigen
Spielen) Fax.:04101/72388

Verkaufe Dreamcast-Original JAP-
Grundgerat mit Modem und Godzilla-
Memorycard und Sonic Adventures filr nur
DM 650, Turok 2 (PAL-uncut), Zelda (DT.)
fiir N 64, CuC.-Gegenschlag (DT) und
Metal-Gear-Solid (US) Sammlerstiick zu
verkaufen. Preise auf Anfrage.
Tel.:07123/4931 Matthia ab 18.00 Uhr

Verkaufe HU-Filme auf DVD!!!
Tel.:05232/86159, nach Thomas fragen.
Verkaufe Spiele und Zubehar fiir Mega
Drive/CD/32X, Master System, SNES, NES,
N 64, PSX, 3 DO, Jaguar, PC-Engine, viele
US und JAP. Spiele z.B. PC-Engine {(US) fiir
DM 185, Jaguar (US) fiir DM 125, N 64
(JAP) fiir DM 265, Coleco Vision fiir DM 85,
Sony MSX fiir DM 85, 3 DO FZ-1 PAL fiir
DM 165, SNES PAL fiir DM 85, NES fiir DM
65, PSX-Namco G-Con 45 fiir DM 65, PSX
Dual Shock Lenkrad fiir DM 95, Saturn
Maus (AP) fir DM 85 etc,
Tel./Fax.:030/6258637

Kaufe, Verkaufe, Tausche Spiele, Konsolen
fiir alle maglichen Systeme. Auch fiir
Oldies. Kaufe und Tausche auch ganze
Sammlungen. Verkaufe z.B. Vectrex,
Coleco, NEO GEO-CD, Intellevision, Mega
Drive, Mega CD, Atari 2600 usw. Auch PC-
Engine Spiele. Tel.:089/1403732 oder
0177/3733556

Verkaufe, Kaufe und Tausche Spiele,
Gerate, Sammlungen fiir PS, N 64, NED
GEO Pocket und alle anderen Handhelden.
Verkaufe auch noch S-NES Games sowie
MD mit 9 Spielen (iberwiegend Sport-
Spiele) fiir DM 200. Tel.:08251/3217 Markus
Suche fiir Saturn: Steep Slope Sliders,
Winter Heat, Burning Rangers, Deep Fear,
Alien Trilogy, Resident Evil 1, Sonic Jam,
Shining Force 111, Fighters Megamix,
Panzer Dragoon Saga, Shining Wisdom,
Dead or Alive, Rampage World Tour, Magic
Knight Rayearth (US). Habe auch Spiele
zum Tausch. Such noch NEO GEO Module
und Memory Card (!!!). Tel.:06103/42581
Achim o -
Suche fiir Super Nintendo das Spiel Super
Game of Life, fiir Game Boy Monopoly und
Mahjonng (Shanghai). Spiele aller Art fir
Playstation oder N 64. Suche aufterdem
Master System Spiele, die in Europa nicht
erschienen sind. (Aufer Sportspiele).
Tel.:05362/66049 N
Kaufe alles von Playstation (Konsole bis
DM 120) und Spiele, sowie alle Spiele von
Saturn, Dreamcast und N 64 zu guten
Konditionen. Alles anbieten.
Tel.:0177/5461913 von 10.00 bis 17.00 Uhr

Biete: Mega Fun, vollstandiger Jahrgang
1996 ohne Gebrauchsspuren. Nichts her-
ausgetrennt! Nur komplett fiir DM 30 (zzgl.
Porto und Verpackung, als Nachnahme}.
Martin Urschel, Huxelrebenweg 100 a,
55129 Mainz

Verkaufe/Tausche: Sp.=MD (PG-Star IL, TI,
IV; Sch. Force IT; Light Crusader; Popolus II,
Alisia Dragon)=5AT=(Myst; Magic Carpet;
Bust A Move 2; Shellshock; Alone in the
Dark 2; Com. & Con. 1; Mega
Manx3)=GB(Mystic Quest)=5_NES(Tertan
I of Time; S. of Erem als PAL; S. of Mana;
Lufia II; New Horizont als US). Suche
RPG s und adv. Fiir MD; S-NES, GB, SAT,
(2.B. MS=Fery Tales Adv. (DT}, Mster
System=Miracle Warrior Ph-Star I;
{SAT=Albert Odyssey Force II Part 2, 5-
NES (=Crono Trigger; Bread of Fire II;
Earthbhound; Soul Blazer) PSX=RPG"s und
Str. und andere) Original Hintbook™s (DT,
Engl., P} u. D. 0. engl. Kompl. Lésungen.
Suche Speziell Hintbook fiir Cr. Trigger, FF
111, Brainlord (SNES), Ph. Star III, IV, Dung.
Dragon (MD). Losung zu Paladin Quest,
Ultima VI (SNES), Traysia, Battle Master,
Warsong, Rings of Power, (MD) Hintbook
Bread of Fire IL. Suche noch GB=5piele FF
1-111, Final Fantasy Advent. GB-Color,
US_SNES. Suche generell Spiele in Dt, US,
]AP; Lagoon nur in Deutsch. Bitte melden
unter Tel.:03332412451 nur! Fr.-So. oder
immer unter Tel.:01723974083 bei Frank.
Frank Berger, Lindenallee 74, 16303
Schwedt/0.

Suche fiir Game Boy: Star Wars 3, fiir NES:
Metal Gear 1 und 2, Star Wars 2, fiir
Jaguar: CD-Laufwerk, Ego Shooter
(Dumpf), fiir PSX: Boom, Krazy Ivan,
Colony Wars 1, fiir N 64: Ego Shooter
(Bond, Dackel,......) Bei fairen Preisen kom-
men wir ins Geschdft. Tel.:0171/6942233
ruft an ich beisse nicht! -
Verkaufe Saturn mit 10 Spielen, 3 Pads,
{Enemy0, Athelete Kings, Scorcher u.a.) fiir
DM 300 und N 64 mit 7 Spielen, 2 Pads,
Rumble Pak, 4 MB Memory Card (Forsaken,
Zelda, F 1 World GP) VHB fiir DM 450, auch
einzeln, Ruft an!! Tel.:03987/52835 15.00
Uhr

Verkaufe, Tausche und Kaufe Spiele und
Konsolen fiir Sega, Nintendo, Sony, auch
Oldies z.B. Jaguar, 3 DO, Amiga €D 32, Atari
7800. Suche zum Kauf oder Tausch Sega
Dreamcast! 13 Game-Gear Spiele fiir DM
140! Suche MPEG-Karte, Game-Buster und
Importspiele fiir Saturn, giinstig!
Tel./Fax.:05561/982042 oder Handy
0170/2047356. Bitte ab 16.30 Uhr anrufen!
Thomas

Stop!!! Suche fiir NG Cart.: NEO Mr.Do.,,
NEO Turf Master, Kizuna Encounter Super
Tag Battle, Mahjong Shogi, Bust A Move,
Puzzle de Pan, Fight Fever, KoF 97 (US),
Shock Trooper,, Magicial Drop 1 und 3...MD:
Yayu Hakushuu, Snow Bros.
Verkaufe/Tausche auch (PC-E, PC-Fx, NG,
Jag. SAT, MD, VB, SNES ...) Tel.:0221/699101
ab 16.00 Uhr Markus, 0171/8758577 ab
17.00 Uhr Sascha

Bitte beachten!

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen oder aus Platzgriinden in die nach-
ste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich keine serigsen
Absichten beinhalten oder nicht mit vollstandiger Adresse versehen sind, abzuleh-
nen. Des weiteren behalten wir uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen
Griinden abzulehnen. Im Bérsenteil werden nur private Kleinanzeigen verdffent-
licht. Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht
abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender wer-
den nicht mehr bearbeitet. AuBerdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine in-
dizierten Spiele in die Bérse aufnehmen,

Stop!!! Verkaufe Systeme/Spiele fiir PC-E,
PC-Fx, NG, MD, SNES, SAT, DC..{PC-
Fx:Langrisser, Tenchi Muyo.., NG Cart: AoF
3, Kof 94 bis 97, FFRB/FFRBS, Shin Dh
Ken, Ninja Master’s, Aero Fighters 3..,,
SNES: FF 4-6, Bahamut L., Crono T.... PC-E:
Bomberman 194, Langrisser, Gunhes 1-
4, NEO Nec...). Verkaufe/Suche auch
Anime LDs, Model Kit's, Soundtracks...
Tel.:0221/699101 ab 16.00 Uhr Markus,
Tel.:0171/8758577 ab 17.00 Uhr Sascha

Master System/Game Gear

Suche fiir Sega Game Gear gut erhaltene
Spiele von Sonic 3, 4 und Sonic Spinball.
Tel.:05681/6752 .
Verkaufe iiber 100 Master Spiele (Streets
of Rage, Aladdin, Alien 3, Indiana Jones 4,
Dschungelbuch, Asterix 1 und 2, Konig der
Lowen, Popolus, Terminator Dragon
Crystal, Special Criminal Investigation,
Speedball 1 und 2, Deep Duck Trouble,
Ottifants, Ecco the Dolphin, Spiderman 1
und 2, Off Road, Hulk, Superman, Batman
Returns, Double Dragon II, Paperboy, Dr.
Robotnik’s Mean Bean Machine etc.) fiir
zusammen DM 300.

Tel.:02237/890 Andreas

Ich will Gunstar Heroes. Zahle DM 100
aufwirts. Bitte PAL. Guter Zustand.
Tel.:07306/2404 Andreas 18.00 Uhr
Verkaufe 11 Mega Drive Spiele fiir je DM
20: Rebel Assault, Winterolympics, Red
Zone, Dune, Phantasy Star I1, Mega Games
1, NHL 95, Ground Zero Texas, Formula
One-Begondt. Limit Thunderhawk, Mic 29.
Tel.:0241/37959 oder 01718186965, e-
mail:b.reinhold @operamail.com

Dreamcast

Verkaufe DC-Spiele, z.B. Blue Stinger, Dynamite
Deka 2, Power Stone, F 3, Monaco Racing
Simulation 2, Sega Rally 2, Redline Racer. Habe
immer wieder neue Spiele. Also Nummer mer-
ken! Tel.:0179/2904427. Falls in Berlin, Tausch
auch moglich. Achtung: Ich ibernehme keine
Versandkosten!

Dreamcast, RGB-Kabel, 2 Joypads, Memory
Card, House of Dead 2 Gun Set, Monaco GP 2,
Blue Stinger, Sepa Rally 2 zu verkaufen!
Topzustand! Tel.07545/6561 VB DM 950.
Verkaufe Dreamcast mit VMS,
Spannungswandler, 3 Spielen (z.B. House of
Dead und Pistole), RGB-Kabel. Alles in Top
Zustand. Preis nach Vereinbarung. Tausche
atch DCSpiele und PSX-Spiele. Verkaufe
Philips Cdi und Spiele und Filme und N 64 Spiel
155 64. Verkaufe Metal Gear Solid Lsungsbuch
(NED) fiir DM 20. Tel.:07546/929976 -
Verkaufe: Dreamcasf—Spié‘l'é:‘Sega'Ra[[ev,Eia
Pen Pen, 7 th Cross, Incoming, Power Stane,
Blue Stinger, Godzilla, Evolution, Virtua Fighter,
Top Zustand fiir je DM 60 bis DM 80. VMS,
Fighting Sticks, Kansole fincl. Modem).
Tel..0441/776215 oder e-mail: yepi@hrz.uni-
oldenburg.de

auch einzeln. House of Dead 2, Marvel, Get,
Bass, Soul Fighter, Metropolis uvm. DVD Movies
und diverse Heimkinokomp. Barco 800
Rohrenprojektor usw. Tel:07263/2489
Verkaufe/Tausche und Kaufe Spiele und
Zubehar fiir Dreamcast (keine Grundgerate!).
Suche vor allem aktuelle Spiele. Alles anbieten!
Anzeige gilt linger! Mo-Fr. 1700 bis 22.00 Uhr.
Tel.:07131/484680 oder Handy 0172/9903656, e-
mail: ocnarf@gmx.de. Besucht unsere
Homepage: hitp://www.konsolenboerse.de
Trade or die! Vielen Dank fiir ever Interesse!
Verkaufe HU-Filme auf DVD!!!
Tel:05232/86159, nach Thomas fragen.

Verkaufe/Kaufe Sega Spiele/Konsolen z.B.
MD, DC, MS, MCD, 32 X, SAT. Verkaufe
Dune 2 (MD) fiir DM 65, Asterix (MD) fiir
DM 35, Phantasy Star 2 (MD) fiir DM 95,
Mickey Mouse Castle of ... (MS) fiir DM 40,
Asterix (MS) fiir DM 40, Incomming (DC)
fiir DM 90. Suche Sega Multi Mega, Sonic
Jam (SAT), Fighters Megamix (SAT), Virtua
Racing (MD), Metal Head (32 X).
Tel.:0171/7919202

oder Fax:07323/921087 (Steffen)
Verkaufe Atari Arcarde Classics, Bugs
Bunny, Speedy Gonzales, Batman
Revenge of the Joker (US), Light Crusader,
Cadash (US) Starflight, Shack F 4, Ecco 2,
Urban Strike, Garfield, Izzy”s Quest,
Marsupilami, Marvel Land (JAP), Road
Runner, TAZ 2, Beast Wrestler (US),
Psycho Pinball, Forgotten Worlds, Alien
Storm, WWF Arcarde etc. fiir je DM 55.
Alles incl. Porto.

Tel./Fax.:030/6258637

Neo Geo

Suche!!! NEO GEO Modul Sammlungen zu
kaufen gesucht!! Und suche!! NEO GED
CD. Gerédt und Spiele und Zubehor! Suche:
auferdem, noch eine komplette P.C. Engine
Sammlung oder Konsole! Die weisse im
Interfacekoffer mit C.D. bevorzugt oder
Turbo Duo und Spiele! Suche auch P.C.
Engine GT Handheld mit oder ohne Spiele!
Bitte alles anbieten!!! Verkaufe fiir NEO
GEOD 20 Module (Raritaten!)
Tel.:08431/41991

Kaufe, Verkaufe NEO GEO CD-Spiele.
Verkaufe z.B. Metal Slug 1 und 2., K.o.F. 94
und 95, Samurai 2 - 4, FF. 1 und 2,
Aerofighter 3, Prikinger und vieles mehr.
Ca. noch 20 Spiele. Suche z.B. Sengoku 1,
Samurai 1, A.o.F. 3, Cyper Lip, Gjost Pilots,
Macican Lord usw. P.S. Zahle gut!!!

Tel.:0177/5979186
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Verkaufe Chessmaster, Donkey Kong
Classics, Double Dragon 3, Four Player
Tennis, Konami Hyper Soccer, Kung Fu,
Mega Man 3, Pinbot, Puzznic, Racket
Attack, Super Mario 3, Super Spike V" Ball,
Battle of Olympus, Hunt fiir red Oktober,
Wario"s Woods, Defender of the Crown,
Xevious fiir je DM 45. Jackie Chan fiir DM
85. Alles incl. Porto. Tel./Fax.:030/6258637

PlayStation

Tausche/Kaufe/Verkaufe Games fiir PSX
DT./US/]AP. Habe Horrorspiel 2, Ridge
Racer Type 4, Civilization 2, Metal Gear
Solid, Wipe Out (alle PAL). Tausche gegen
ahnlich gute Neuheiten oder kaufe. Ruft
an: Tel.:09331/7630 Chris

Suche Baphomets Fluch 1. Preis nach
Vereinbarung. Tel.:0345/5229212
Benjamin -

Verkaufe C & CI1 - Gegenschlag, Oddworld:
Abe"s Exxodus, Capcom Horror I und D.C,, V-
Ralley, WipEout 2097, Risiko, Soviet Strike, Gran
Tunsmo, MDK, Tomb Raider I incl. Original

| Lésungsbuch, Colony Wars I und II, G-Police,
' Apocalypse, Colin McRae Ralley, NHL “99, Fade

fo Black, Thunderhawk II, Rebel Assault 11,
Wing Commander Il und IV, Panzer General II,
Final Fantasy VIL Castlevania, Soulblade,
Tekken III, Marvel Superheroes, Darkstalker,
Shadowmaster, Ghost in the shell und Music
(alles Pal)! Habe auch Rival Schools {US),
Bushido Blade (US), Ehrgeiz (JAP), Einhander
{JAP) und Ridge Racer IV (JAP) sowie ca. 30
Demo-CD’s, Joypads, Mouse. Tel :05205/10438
Verkaufe Playstation mit den Spielen: Croc und
Tomb Raider II, mit Dual-Shock Pad und 1 MB
Memory Card. Tel.:07325/3651 Roland

Suche X-Ploder Codes fiir Leon und Claire 2.
Zahle sehr gut. Codeauswahl und
Preisvorstellung an Fax Nr. 05181/828627 oder
H. Witte, Im Reusen 2, 31061 Alfeld

Suche giinstig Baphomets Flcuh 1 fiir die
Playstation (deutsche Version) und das
Losungsheft fiir Teil 1 und 2. Tel.:0511/2610919
Verkaufe/Suche/Tausche Thrill Kill und Pax
Corpus. Preis nach VB. Suche WWF Warzone.
Tausche GTA gegen WWF Warzone,
Tel:05533/1879 fragt nach Hendrik

Verkaufe Parowars (JAP!) und Original ja-
panische "Ghost in the Shell"-

Komplettldsung. Alles in Top Zustand!!! VB:

Tel.:06861/3898 ab 16.00 Uhr Jan

Verkaufe Sony Playstation mit Import-Chip,
Multitap, X-Ploder, Maus, 3 Controller, &
Memory Cards, 1 Linkkabel, 1 RGB Kable, 28
Demo CD”s und 25 Spiele fiir DM 1.900.
Tel.:0170/3606951 oder 05032/67234 nach
Sebastian fragen

Verkaufe Tekken 3, Medi Evil, Soul Blade,
Porsche Challenge, Formel 1 97 und Tomb
Raider. Achtung!!! Square-Fans aufgepasst:
Verkaufe Original-Final-Fantasy V/VI-
Artbook von FF-Designer Yoshitaka Amano!
Top Zustand, limitierte Auflage, ein Muss
fiir jeden Anime-Fan. Ruft einfach an.
Tel.:09195/3814 ab 15.00 Uhr, nach Matthias
fragen

Verkaufe Cyper-Handschuh-Controller fiir

die Playstation: The Glove von Reality
Quest! Kompatibel zu allen Playstation-
Spielen. NP: DM 139 fiir DM 80 oder tau-
sche gegen PSX-Lenkrad. Tel.:0531/2502707,
Elke

Verkaufe Crash Bandicoot 1 im Top
Zustand) und Abe”s Odysee. Verkaufe
aufierdem meinen Dual-Shock-Controller,

eine Memory Card und ein normales Joypad.

Preis nach Vereinbarung. Tel.:05151/28792,
zwischen 14,00 und 20.00 Uhr

Kaufe/Tausche die neuesten PSX-Spiele.
Suche nach glinstig PSX-Konsole mit
Zubehdr. Tel.:036074/31456 oder 31045,
Stefan

Verkaufe PSX-Spiele-Paket: Colony Wars 1
und 2, Arcade, Parasite Eve, Ego-Shooter,
Time Commando. Paketpreis DM 170,
Tel.:02508/1830 ab 18.00 Uhr

Verkaufe, Kaufe, Tausche Spiele Konsolen
fiir alle Systeme. Kaufe und tausche auch
ganze Sammlungen. Auch fiir Oldie-
Konsolen z.B. Atari 2600, Coleco, Lynx,

Intelevision, PC-Engine, Vectrex, Megadrive,

MD-CD, Philips, usw. Tel.:089/1403732 oder
0177/3733556

Verkaufe diverse PSX-Spiele u.a. Re 1,
DUMPF, Parasite Eve. Weitere Infos unter
Tel. 0172/8170219 oder unter http://mem-

bers.xoom.com/hornyx3010. Suche Sega DC.

Zahle bis DM 700. Habe viele
Komplettlsungen anzubieten.

Verkaufe Rennspiele fiir Playstation.
Platinum fiir DM 20, narmal DM 40 bis 50.
Tel.:03573/796168 ab 14.00 Uhr

Suche dringend Spielstand von Hunk aus
Horrorspiel 2. Zahle sehr gut. Meldet euch
unter Tel. 060221525, Fragt nach Onur. Wenn
ich nicht zu hause bin, hinterlasst bitte eure
Telefonnummer ich rufe dann sofort zuriick. PS.
Nehme auch X-Ploder-Codes entgegen.
Verkaufe/Tausche Playstatinn mit Umbauso-
wie 1 Dual Shock und 1 Memory Card und 10
US PSX Spielen z.B. Syphon Filter, Silent Hill,
Metal Gear Solid, Parasite Eve und weiteres,
Preis DM 450 oder tausche gegen Sega
Dreamcast mit 1 bis 3 Spielen!
Tel..0173/4011648 oder 03946/79501 von 9.00
bis 0.00 Uhr zu erreichen, auch per Nachnahme
maoglich

Tausche/Kaufe/Verkaufe Games fiir N 64,

DT./US/JAP. Habe: NHL Breakaway 98,
Body Harvest, Lylat Wars (JAP), Mission
Impossible, Banjo-Kazooie und

Ldsungsbuch, 1SS 98, Koby s Basketball, F-
1 World Grand Prix und mehr. Suche viele

Sachen, einfach alles anbieten!
Tel.:09331/7630 Chris

Verkaufe N 64 mit 2 Pads und Memory

Card und 11 Topspielen fir nur DM 600.
Separat: N 64-Konsole fiir DM 100, F 1

Pole Position fiir DM 40, Wayne Gretzky
fiir DM 40, NBA Courtside fiir DM 40, ISS

64 fiir DM 40, Turok I/II fiir DM 45/DM 60,

WCW/NWO-World Tour/Revenge fiir DM

45/DM 65, Zelda fiir DM 70, FIFA 99 fiir DM

70, Star Wars-R.S. fiir DM 70.
Tel.:04494/1341 fragt nach Marco

Verkaufe US-Games! Silent Hill fiir DM 70, MGS
fiir DM 60, FF 7 fiir DM 40, Azure Dreams fiir
DM 30, Saga Frontier und Guide fiir DM 70, FFT-
Guide fiir DM 15, alles zusammen fiir DM 200.
Alle Spiele sind US-Originale, alle Preise zuziig-
lich Porto und Nachnahme. Habe auch noch PC-
Games, M + M 6 fiir DM 30, LoL 3 fiir DM 40,
Baldurs Gate fiir DM 35, Nemesis fiir DM 10, al-
le komplett und deutsch. Tel.:04763/7940
Verkaufe giinstig Spiele, namlich folgende:
Trilogy, WCW vs. The World, Alien Trilogy,
Madden 98, Battle Arena Toshinden 3, Fifa 98,
Trilogy, Fighting Force. Alle Spielein PAL Suche
auferdem giinstig WCW Thunder. Bei Interesse
anrufen auf folgende Tel. 056/6312557

Verkaufe N 64 Game, Blast Corps fiir DM

50. Auflerdem professionellen Competition
Pro Controller fiir DM 45. Bei Interesse bit-

te anrufen. Tel.:02234/274301 fragt nach
Attila

Verkaufe N 64 mit 2 Pads, 2 Rumble Packs,

3 Memory Cards, N 64 CD, Games

Castlemania, Zelda, Cyperbond, Risingzen,
Athena, Mario Party, Tel.:07263/2489 oder

0172/4430516

Verkaufe fiir N 64 Turok 2 (ENG) fiir DM 70

und zwei andere Shoater fiir je DM 60.

Verkaufe aufierdem Sega MD mit iber 20
Spielen fiir DM 350. Tel.:0171/1885473 von

13.00 bis 22.00 Uhr

Verkaufe Multinorm PSX und 2 Dual-Shocks, 8
MB Memory Cards, RGB Kabel und 5 Spiele
(WWF Warzone, Gran Turismo, Super Cross 98,
Disruptor, NHL Face off) fiir DM 390. 8 MD
Spiele zusammen DM 100. N 64: F1-WGP fiir
DM 45, Super Game Boy und 2 Spiele DM 50.3
Sat-Spiele zusammen fiir DM 50. AuRerdem
noch PSX (ohne Umbau) und 3 Pads {1 Analog),
2 Memory Cards, RGB-Kabel zusammen fiir DM
190. Alles auch einzeln zu verkaufen,
Tel:02237/8905 Andreas

Nintendo 64

Verkaufe N 64 (PAL), drei Monate alt, inkL
Turok 2 {engl), Speichererweiterung, 4 MB-
Memory Card, Lenkrad (Mad Catz).
Festpreis DM 400, nach André fragen.
Tel.:02391/559560

Verkaufe N 64 und 1 Controller fiir DM
200, 2 Controller fiir je DM 25, Memory
Card fiir DM 15, Rumble-Pak fiir DM 20,
Zelda fiir DM 65, A. Lamborghini fir DM

50, F-1 WGP fiir DM 60, Mario-Kart fir DM

50, V 3 Racing-Wheel fiir DM 80.
Tel.:02935/2498 fragt nach Nico. Alles in
Top Zustand!!!

Verkaufe N 64 mit 6 Spielen: Lylat Wars
(Mit Rumble Pak), Super Mario 64, Star

Wars, Blast Corps, Zelda, Wave Race 64 fiir

DM 500, alles original verpackt und PAL!
Verkaufe nur Gesamtpaket! Auflerdem

SNES und Mega Drive giinstig zu verkau-

fen. Pierre Hurtmanns, Senefelderstr. 17,
41066 Ménchengladbach

Verkaufe N 64 incl. 3 Pads, EGO-Shooter

{US) incl. Adapter, F 1 World GF fiir DM
@ VHB. Tel.:02641/26915 ab 14.00 Uhr

An
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Tausche/Verkaufe N 64 mit 2 Controllern und 8
Spielen (Zelda 6, Worldcup 98, DKRacing,
Mario Kart ...) und Rumble und Memary Card.
Preis nach Vereinbarung. Tausche gegen
Playstation mit 8 Spielen (wenn moglich mit
Tomb Raider, Resident Evil 1 oder Final
Fantasy 7). Tel./Fax..06021/91536
Verkaufe Castlevania 64 (US) mit Import
Adapter fiir DM 50 bis 60 (Top Zustand).
Tel.:0211/4370986 ab 20.00 Uhr fragt nach
Christian

Verkaufe N 64 mit 3 Pads, Memory Card,
Expansion Pak, Rumble Pak, und 5 Spielen
(Castlevania, Fifa 98, Mortal Kombat &, mit
Official Fighter”s Kampanion Heft Tips und
Tricks, N 64 Passpart, Mario Kart, Priigelspiel.)
Alles zusammen fiir DM 500. Ruft an!!!
Tel:0831/18115 N 64 Zelda Ausstattung!!!!
Alles 100 % ok., Deniz!!! )

Suche dringend folgende PAL uncut Titel: Turok
2, Bio Freaks, Nightmare Creatures, Duke
Nukem Zero Hour und einen 3 D Egoshooter
(RARE). Verkaufe aufierdem (DM 70) oder
Tausche Turok 2 (DT). Schreibt an: Cedirc Percy,
Scheerbachstrafie 17, 77933 Lahr. Angebot steht
fiir lingeren Zeitraum. Nehme auch andere
Spiele.

Verkaufe N 64 mit 3 'C'on'lrollern, einem
Sharkpad Pro, 2 Rumble Paks, 1 Memory Card,
Roge Squadron und Agentenspiel von Rare.
Preis auf Anfrage. Tel.:0228/364837 E-
Mail:puetz-@t-enline.de Fragt nach Nico
Verkaufe N 64 mit 6 Spielen (Bond, Zelda, Star
Wiars usw), 2 Controller, Rumble Pak, Memory
Pak, Top-Zustand. Versendung per
Nachnahme, Preis VB ca. DM 500. Kaufer drin-
gend gesucht! Verkaufe auch Video Games,
Mega Funin Massen. Tel.0351/2510645 Enrico
ab 15.00 Uhr _
Verkaufe/Tausche N 64 mit 3 Spielen (Turok 2,
Mision Impossible, Star Wars), 2 Controller,
Memory Card fiir VB DM 280 (7 Monate alt)
oder tausche gegen Playstation. Tel..0871/41714
Michael oder Handy:0170/2370835

Verkaufe After Burner 2 {JAP), Athlete Kings
{JAP), Blazing Tornado (JAP), Bubble Boble,
Creature Shock (JAP), C-Croc, Dark Savior
(JAP/US), Daytona Championsship, Fist (JAP),
Fighting Vipers (JAP), Hang on (JAP), In the
Hunt (JAP), Last Gladiators (JAP), Layer
Section (JAP), Manx TT, Outrun {JAP), Panzer
Dragon 2 (US), Puzzle Bobble 2X (JAP),
Swagman etc. fiir je DM 65. Alles incl. Porto.
Tel./Fax. 030}6258637

Verkaufe After Burner 2 {]AP} fiir DM 65,
Athlete Kings (JAP) fiir DM 65, Blazing
Tornada (JAP) fiir DM 65, Daytona USA (JAP)
fiir DM 45, Fighting Vipers (JAP) fiir DM 65,
Formula Karts fiir DM 55, Game Ware 3 (JAP)
fiir DM 85, Hebereke (JAP) fiir DM 65, Last
Gladiators (JAP) fiir DM 65, ZAP!
Snowboarding (JAP) fiir DM 65, Street Fighter
Collection (JAP) fiir DM 85, Streetfighter Zero
2 (JAP) fiir DM 85, Layer Section (JAP) fiir DM
65, etc. alles incl. Porto. Tel./Fax.:030/6258637
Verkaufe Iswat Special Weapon & Tactics
Team (JAP) fiir DM 85, After Burner 2 (JAP)
fiir DM 65, Dark Savior (US/]AP) fiir DM 65, F
1 Challenge (US) fiir DM 55, Fighting Vipers
(JAP) fiir DM 65, Formula Karts fiir DM 55,
Gradius Deluxe (JAP) fiir DM 85, In the Hunt
(JAP) filr DM 55, Manx TT fiir DM 65, Panzer
Dargon 2 (US) fiir DM 65, Sega Rally
(US/)AP] filr DM 65, Bomberman SS (JAP) fir
DM 65, Tomb Raider fiir DM 55, Darius 2 fir
DM 45, etc. alles incl. Porto.
Tel./Fax..030/6258637

Verkaufe Sega Saturn mit 1 Pad, 4 MB
Memory und 13 Spielen z.B. NHL 98, NBA 98,
Warcraft 2, Command & Conquer, Sega Rally,
WWS 97, Shooter usw. fiir DM 250 VB. Tel.
03576/241291 Enrico

Suche giinstig Sega Nomad! Suche auch alle
guten Ballerspiele (z.B. Thunderforce |
Radiant Silvergun usw.)!!!! Bei mir gibt's auch
noch folgende Saturnschatzchen: SWWS “98,
(Best Soccer!), Priigelspiel. Virtua Fighter
11, Street Fighter Alpha, Steep Stope
Sliders, 1D verhext, Guardian Heroes, X-
Men, Fighting Vipers, Skeleton Warriors,
Thunderhawk II, Atlethe Kings, World Cup
Golf, Bases Loaded "96, Croc, Tomb Raider
und Robopit (alles Pal!) Mad Catz Analog-
Lenkrad (incl. Pedalen), Lightguns, Action-
Replay, Gambuster, 6-Spieler-Adapter {bie-
te auch Bomberman) und Grundgerate.
Tel.:05205/10438 (17.00 bis 21.00 Uhr und
am Wochenende

Suche fiir Saturn: Deep Fear (dt.), Marvel
Super Heros (dt.}, Gun Griffon 2 (JAP}, X-
Men vs. Street Fighter (JAP und 4 MB
Karte), Marvel vs. Street Fighter (JAP und 4
MB Karte), Metal Slug (JAP und 1 MB
Karte). Biete fiir dt. Games DM 50 und
Parto, fiir JAP Games DM B0 und Porto.
Suche fiir Mega-CD: Lunar 1 und 2 VHS.
Ruft an Tel.02421/292563 (AB)

Biete nochmals neu gekauften Saturn aus
Geldnot! Mit neuwertigen Spielen wie:
Riven, Resident Evil 1, Pandemonium,
Sega Rally, Virtua Fighter Kids, 3D-Pad mit
Nights, Tunnel B 1. Alle CDs haben keine
Kratzer. Preis verhandelbar. Mindestgebot
je Spiel ca. DM 40 bis DM 50. Also auch
einzeln erhéltlich. Per Nachnahmeversand.
Tel:033203/22721 ab 18.00 Uhr Danke!
Verkaufe Blazing Tornado (JAP) fiir DM 65,
Congo (US) fiir DM 65, Dark Savior
(US/JAP) fir DM 85, Iswat (JAP) fiir DM 85,
Layer Section (JAP) fiir DM 65, Lode
Runner (JAP) fiir DM 85, Qutrun (JAP) fir
DM 55, Bomberman (JAP) fiir DM 65,
Fighting Vipers (JAP) fiir DM 65, Vampire
Hunter (JAP) fiir DM 55, Turfwind 96 (JAP)
fiir DM 65, Rockman X 3 (JAP) fiir DM 85,
Creature Shock (JAP) fiir DM 65, Astal (JAP)
fiir DM 55, incl. Porto.
'_FEL.,I’Fax.:O30,’625853?

Suche Sonic Jam. Zahle gut.
Tel.:05932/1348, Thomas

Verkaufe 14 Saturn Spiele iiber 20 Demo
CD"s und Tips und Tricks Buch.
Tel.:06332/72181

Suche das Saturn-Spiel Riven, Preis VB.
Tel.:0221/361751

Sammlungsaufldsung! Verkaufe ca. 80
Saturn Spiele und Zubehdr ab DM 10.
Tel.:09922/6756

Verkaufe Saturn, 2 Pads, 2 Infrarot-Pads, |
Action Replay, 18 Spiele (Sega Rally, Manx
TT, NFS, PD 2, Tomb Raider, Myst, BUG)
und andere, Alles Top Zustand. VB DM 450,
Tel.:05151/21421 ]
Suche alle méglichen Spiele fiir Saturn
zum Tauschen gegen Shining Force 3, Deep)
Fear, Lost World, Bug Too u.a. Suche Die
Hard Arcade, 3 D 4, Mass Destruction.
Tel.:04131/61460. Tausche Sega Rally, Sat.
Bomberman, NHL 98, Pandemonium,
Nascar 98 und Rayman. Suche Burning R.
Shooter u.a. Tel.:04131&61931 Einfach alles
anbieten.

Verkaufe Saturn, 2 Pads, 16 Spiele
(ausschlieflich Top Titel wie z.b. War Craft
11, Dackel, Shining, Resident Evil 1, Night
Warriors, Dragon Force, Deep Fear, Enemy
Zero uvm.) und 11 Demo CD’s (alles
Original und in 1 A-Zustand!!!) fiir DM
480. Tel.:04743/8170 Fragt nach osé (vor
18.00 Uhr) Langen bei Bremerhaven

Nur fiir ernsthaft interessierte Kaufer!
Verkaufe Saturn mit 2 Pads und 10 diver-
sen Spielen u.a. SWWS “98, Winter Heat,
S-Strike, NBA “98, Andretti R. Preis DM
350. Zzgl. 16.40 DM Versand per
Nachnahme! Tel.:03447/831536 ab 18.00
Uhrilex
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Neue und gebrauchte Spiele auf Gber 200gm

ANKAUF er kaufen Eure Slele' VERKAUF

er ﬁ‘euen uns auch uber _
:l-_]énd!er- :um_:l- Sammleranﬁ'agen'

Telefon: 030 — 32 70 60 34

Unser Angebot wird standig erweitert und verbessert!

Wir fiihren zur Zeit Unsera aktuellen Top-Angebate!

fiber | B0 ~verschiedene N64 ~ N64 Spiele - neu und gebraucht
iiber 800 # PC ab DM 40,-

Bher i nEAnI I PlayStation PlayStation Spiele - neu und gebraucht
iiber 400 " GameBoy ab DM 40,-

ber 300 + Master System

iber 400 = Mega Drive | o ****Gebrauchte Konsolen*"‘“
“.4123.- N Segasa“”" ;sl:peertemic-_ : ~ DM60.-
Gber 400 .,  AmicaBgcatie DM 60,
Gber SR R e Cear Master Konsole DM 40,-
liber 200 - Nintendo Amiga SR R . DM40-
dber 500 _ SuperNintendo | yeg DM 40 -
Spiele und auferdem: ahm L eNden
Atari 2600, X32, 3DO, CDI, Atari ST, C64 L _

Spiele, darunter viele Raritaten!

Unser Service:
- Spiele fur alle Systeme in Riesen-Auswahl

Unser Laden:

Media Tunnel
U-Bhf. Wilmersdorfer Str. 60/6; ggii. Woolworth
10627 Berlin

- An- und Verkauf von Spielen und Konsolen

- Ein Anruf - wir kimmern uns um den Rest

Funk: 0177 — 61 41 781/ 82

Geschaftszeiten:  Montag-Freitag 09.30 — 19.00 Uhr
Alle Prajse incl. MwSt., Preisanderungen und irrti vorbehalten, A

Fax: 030 — 32 70 60 34

Samstag 09.30 — 16.00 Uhr

g solange Vorrat reicht
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der nachsten

Donkey Kong 64
Man braucht kein Prophet zu sein, um den
Edelcodern von Rare bereits im Vorfeld der
Veroffentlichung einen Riesenerfolg voraus-
zusagen. Werden die Abenteuer des zottelig-
sten Oldies der Geschichte der Videospiele
auch den heimischen Freak zu Begeisterungs-
stiirmen hinreifRen? Das ausfiihrliche Preview
in der ndchsten Ausgabe wird dies kldren!

WWEF Attitude

Iguana meldet sich mit dem
neusten Streich rund um die
Wrestler-Liga WWF zuriick. Eine
neue Preview-Version und eventuell ein Test auf Herz
und Nieren im nachsten Heft wird ein wahres Catcher-
Fest einlauten. Mehr als 40 Wrestler und ein genialer
Editor. Was will der heimische Zacker mehr?

I R Weitere Themen:

» Bomber-
man: Neuester Partyspaf aus Hudsons Schmiede
« Silent Hill: Komplettidsung!

Square meets Nintendo?!

n Neues aus der Gerlichtekiiche: In einer von Square
abgehaltenen hauseigenen Konferenz wurde bestatigt,
dass man dort mit interessanten Next-Generation-Planen lie-
baugelt. Square scheint nun auch mit dem in der Entwicklung
befindlichen Dolphin-System aus dem Hause Ninten-
do anzubéndeln. Neben dem bereits sicheren En-
gagement fiir die PlayStation 2 ware dieser Fakt
- eine unheimlich grofie Bereicherung fiir die Next-
== Generation-Szene. Ausschlaggebend fiir Squares
Plane ist wohl die Tatsache, dass man bei Nintendo ebenfalls auf DVD als Me-
dium setzen wird. Nintendo-Freaks werden deswegen sicherlich erfreut auf-
schreien, da bereits altere Square-Titel etwa auf dem SNES begeisterten.

Lunar Silver Star...........
Men in Black (PA :

; Micro Machines 64 .Cheats .......
estesnsnsnies :59 Monkey Hero (PAL)......... v
i NBA Pro'99...
Omega Boost . i :
Peak Performance (PAL) ... XP/GB.......
Plane Crazy.
Poy Poy 2 (PAL
Rampage 2 .
Rampage 2 (US) ........... Passworter. .
2ol AT o Nvuhenen
Rollcage (PAL) . Passworter. i
Shadow Madness.......... Test..........
Shadowman.....
Shadowmaster (PA
Shadow Gunner (PA
Silent Hill. .. 5
Soul Fighter .. ... Neuheiten ...
Speed Devil......... ... Neuheiten ...
Star Wars: Racer (P, .Cheats ....... 97
Star Wars: Rogue Sq. (PAL) Passworter. .. 99
Street Skater (PAL). e XPIGB e s
The X-Files ...... . Neuheiten ...
Theme Park World. .. . Neuheiten ...
Turok 2: Seeds of Evil (PAL) Diverses
Vigilante 8 (US). ........... Cheats ......
Mirus: s ... Neuheiten ... 25
V-Rally 2 (PAL) . Einsteigertipp 102
V-Rally 2...... ... Test.,
Wachter der Schatten...... Neuheiten
WWEF Attitude ........ ... Neuheiten ..
X-Com T. fr. the Deep IPAL] XP/GB .,
YoYa's Puzzle Park (PAL) ... XP/GB ..
Zelda: Link's Aw. DX (PAL).. Musiktitel ...

Ailack of the Saurermdn
Blue Stinger (JAP) ......... a
Brian Lara's Cricket (PAL) . . Passworter. . .
Bugs Bunny (PAL XP/GB..
Bugs Bunny ..
C&C 2 (PAL)...
Caesar’s Palace 2 (PAL)...... e
Castlevania2 .............. Neuheiten ...
Castrol Honda S, Ra . Test..
Chocobo Racing ...... ... Test
Civilization 2 (US)..... ... Geldtnic
Command & Conquer......Test.......... f
. Neuheiten ..
Das Grab des Phara o |1 g
Diver's Dream (PAL)........ XP/GB ..
Dreams (PAL).. ...XP/GB ..
Driver (PAL) ... . Cheats
Duke: Time to Kill (PAL).. .. Cheats ..
Duke: Zero Hour (PAL) ..... Hilfe....
Duke Nukem: Zero Hour ... Test ..
EvilZone .....covevuveen.., Test.,... <
Gungage.. Neuheiten ...
Hugo 2 (PAL) PRV R O
In the Hunt (PAL) ..... S s LA
Jade Cocoon.... Neuheiten
Kensei: Sacred Fist (PAL) P/GB.,
Legacy of Kain: Soul ReaverTest..
Legend of Kartia ........... Al
Lode Runner 3D (US) ......Cheat ........

106

_..A.._..._f_._.J Japan .

Dino Crisis 1 juli PS
0gre Battle . 14, Juli. No4
Vandal Hearts I 15. Juli PS
Grandia Juli PS
|-League 2 Juli NG4
Frame Gride Juli pe
Street Fighter Zero 3......... |l D
Geist Force Juli b
Hydro Thunder Juli pe
Climax Landers Juli DC
D2 Juli DC
Legend of Mana Juli PS
Mermanoid August PS
Shenmue

Street Fighter Zero 3 ...

Gundam

Lake Masters Pro

=

USA :

Harrier 2001 6. Juli N64
Tonic Trouble 10. Juli NG
Monaco Grand Prix ... 1o (711 — N64
All Star Tennis ‘99 .o 16. Julisins N64
Mario Golf 27, Juli N64
Bass Landing Juli 3
Carmageddan Juli PS
Jade Cocoon Juli PS
V-Rally Edition 99............16. August ...N64
Shadowman ... ... 17. August......NG4

Duke Nukem: Zero Hour..18. August.....N64

Gex 3: Deep Cover Gecko.25. August.....NG4
Goemon's Great Adv. ........25. August.....N64
NFL Extreme 2 August PS5
Soul of the Samurai.......... August..e PS
South Park August PS
Shogun Assassing ... August e PS
MFL Blitz August PS

NFL Quarterback 2000.....August..........N64

Deutschland -

Ape Escape 2. Juli PS
Attack of the Saucerman .16, Juli ..o PS
Omega Boost 23. Juli Ps
Croc2 23. Juli PS
Soul Reaver Juli PS5

NBA Pro '99...ciiiiiin Juli o PS, NG

Silent Hill Juli Ps
Bomberman F. Race.......... b PS
Bomberman Juli PS
Aeronauts Juli PS
Castrol H. Superbike R....Julii. PS
a2 Juli NG4
WWEF Attitude Juli PS
Kurushi Final 6. August PS
Bundesliga Stars 2000.....12. August ......PS
Speed Freaks 27. August PS
Um Jammer Lammy ... 5

Point Blank 2 .........27

South Park

Donkey Kong B4 ..

Maonster Truck Madness...August ...........
Madden NFL2000........... 9. September...PS
Sled Storm........ ..9. September...P5
NHL 2000...... «.23. September .PS
Alien Resurrection ..........24. September .PS
Hot Wheels ... 24, September.PS

Ruff & Tumble.........
Tony Hawk's Pro 5...

Rainbow S

Shao Lin....

World League Soccer ,,,,,,,,,

Re-Valt......

Shadow Man

Superman

| sl
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Laden & Versand
97070 Wirzbur

COLONY WARS 2: VENGEANCE. . . . 83,95

Juliuspromenade 11 DMMAND & CON. 2:GEGENSCHL. . 1295
P COOLBOARDERS 3...________ 9.95

BESTEN VIDEQ- UND

COMPUTERSPIEL-SPEZIAL-
VERSANDHANDLER AUF
DER E3N-MESSE 1997 IN NURNBERG,

SONY PLAYSTATION DUAL SHOCK. 238,-
DT. VERSION, INKL. KABEL, DEMD-CD

CONTROL PAD-VERSCH. FARBEN . . 19,35

CONTROL PAD ORIG.(VER. FARBEN) 29,85 §
ONTR.PAD DUAL SHOCK ORIG. . . 58,95
VERSCHIEDENE FARBEN

CﬂSTRDI. HON ASB
(1] I PSX) BY. 59!

DGE RAGER TYPE 4~ BUNDES IGA STARS 7000
{PSX) {AUG) (PSX) 8895

o i
"N BFDHSPEE[H

CONTROL PAD DUAL SHOCK. . .. .. 35,55
CONTROLLER-VERLANGERUNG . . . . 19,95
PLAYSTATION - SCHUTZHOLLE . . ... 9,85

28 85
K-PLODER 2.0 - CHEAT-CARTRIDGE 84,95
X-PLODER SCHUMMELBUCH 8.9
RGB-KABEL (G-CON-, AU-ANSCHL) 16,95
LENKRAD JORDAN GP (INKL. PED.1129 95

JOYSTICK JOVTECH BIO- GRIP .

PISTOLE SCORPION (G-CON- KOMP.)58,95

PISTOLE ERAZER (G-CON KOMPAT.! 59 95

EMORY CARD 15 BL.-ORIG. 45
MEMORY CARD 30 BLOCKS (

EMORY CARD 60 BLOCKS (4 in 1)34,85

MEMDRY CARD 120 BLOCKS. . ... 44,95

MOUSE LOW BUDGET . . . . 34,95

VL FREIDANLDERLITEERS S

SYPHON FILTER
{PSX) B8,35

MARVEL SI!PEHER. Us. STIIF.ETF
MASTER OF MONSTERS

84,95
........ 9935

o T L
BLOODY ROAR 2
(PSX) 84,95

& SOLANGE VORRAT REICHT. HANDLERAN

ACM 1318 LJULD .. .......... [TX:EIRROMEGA BOOST (JULD. ... ...
AIRDNAUTS QULD . . ... $9,95 PLANE CRAZY LJulD .. ...

LIEN RESURRECTION (SEPT) . . . . 89,95 JMPLAVER MANAGER - ANCD . . ...
APE ESCAPE LJULD) , .. ........ 9,95

IAPE ESCAPE -+ DUAL SHOCK CONTR.133,9

HR. *GILT NICHT FUR AUSLAND. ALLE ANGEBOT!

EVWAI

RMAN . .............. £
III]MBERM&H FANTASY RACING .. 88,95
BREATH OF FIRE 3 - SPECIAL ED. . 9! 85
9,35

BIIF.I'III OF FIRE 3

APCOM GENERATIONS 1 (JULL) .
ARMAGEDDON - F.LH. (DT)(SEPT) 84 25
ASTROL HONDA SUPERBIKE (JULI 8995

. RI: STUNT COPTER (AUB)
REVOLT (AUG)

............ LERE]
PIELEBER.SILENT HILL ORIG. (JULI24,35

E
ISMASH COURT TENNIS: A. KOURN. 79 !5

= SOUTHPARK (AUG). .. ... ]
| STAR WARS: EP. 1-DU. BEDR. (AUG) 84,35

SISTAR WARS: EP. 1 - RACER (AUG) . 89,95

STREETFIGHTER ALPHA S........ 79,95

VERSAMDKOSTEN: POST NACHNAHME: 6,40 DM ZZGL. NACHNAHMEGERBOHR, UPS NACHNAHME: 16,50 DM. BEI VORKASSE (NUR EUROSCHECKS! 4,

LADENPREISE KONNEN VARIIEREN, ERSCHEINUNGSTERMINE OHNE G

NU'IZEN SIE UNSEHN BESONDEREN
1 SIND BEI IHRER BESTELLUNG
NICHT AI.LE ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR

E PORTO FUR DIE ERSTE LIEFERUNG, DIE
'-b NACHLIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREL"
-~ - BESTELL-ANNAHME BIS 20 UHR. SIE

- KONNEN AUCH UNSER KOSTENLOSES
. PREISLISTEN-MAGAZIN MIT FRANKIER-
22 TEM (3 DM) UND ADRESSIERTEM

+4 RUCKUMSCHLAG ANFORDERN.

i

| A BUG'S LIFE
| BIENE MAJA . . .

| CONKER'S POCKET TALES

5 ITE
“lll" MAGIC CENTURY .
02172

h 0 Kl‘annr Z Ve rs dl d

EFA STRIKER (SEPT). ,.......
M .I.lMlilEII LAMMY (AUG). . . ..
89,

ALl mn ansmu 2nnn
§ T |s 1By

BUST A MOVE 4

GAME & WATCH GALLERY 2. .. ....... 44,95

T e—

suunnwsm mssws ........ ...648
SHANGHA POCKET. ...............64.95

SUPER BREAKOUT. ................5495
TEFAIS DELUKE. ...
TOM UND JERRY
TWEETY & SYLVESTER . .
WARID LATID 2
VIWF ATTITUDE

Dreamcast-

am 23.09.'99 bei uns
Rechtzeitig vorbestellen!

494, -

Dreamcast (Sept) . . .
inkl.Modem!

deutsche Version,
Controller (Sept)
Dreamcast- Sflck {Sepf)
Keyboard (Sept) .
VMU -Card (Szpt)
aci:f CP (Sept)
(Lenkrad)
Buggy Heat (Sept)
Cool Boarders DC*
D 2 (Dez)
Dynamite Cop (Sept)
#Gﬂf Bass (Sept)
(inkl. Flshing Contre
Housa d

NBA (Nov) . . . ... ... 94,95
Red Dog (Szpf) ...... 94,95
Sega Rally 2 (Okt) . 114,95
Sonic Adventure (Se.p';) 114,95
Soul Calibur (Nov) . . . . . 94,95
Toy Commander (Sept) . .94,95

Virtua FlghTar 31b (SepT) 94,95

A A

94032 Passau
BahnhofstraBe 28
AUSTRIA EXPRESS
PORTO OSTERREICH
6,90 DM zzgl. NN

Bestell-Hotline
Tel.: 0049/85173777

MRHI[I KIIMFL
1 .1 RA

EXPANSION PAK

CONTR. Flll J \'TEI:H 64 F‘I.lIS

JOYPAD VER Nﬁﬂllml; JOVTECH . 1495
ENKRAD G64 R 'f . 128

MEMORY CARD 8
RUMBLE PAK
U PAK JO

N "Im[&
[ROUBLI

fm| I
TURDI JERSION
‘I"MSIEI] EI]Bf. SNHWBEHII}ING 105 55
ILANTES ...... .........1195

TOP-SPIELE
ZU KNALLERPREISEN

NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT

8ll° SNIIWBIIMIBINE

ABE'S EXODDUS ..
BUST AMOVE 3 .
CRIME KILLER ..

POY
RACING SIMULATION 2 .
RIVEN (MYST 2)
S.C.A.RS. ..
SENTIENT .
SENTINEL R
SPACE JAM .
SUPERCROSS (J.MCGRATH) . .4
VIGILANTE 8 49,
WARHAMMER 2 (DARK UMEH} .
WILD NINE'S - SPEC. ED 69
WWF IN YOUR HOUSE .
WWF WARZONE ..
XENOCRACY

PLATINUM-
ABE'S ODDYSEE .
ALIEN TRILOGY . K
K 4 BUST A MOVE 2 . .49,

oo C & C 2: ALAHMS 9.9
CODL BOARDERS 2.........
: "”"""“ ne kigi nﬂaachnn l COLIN MCRAE FIALLY (JULI) ..
4

CRASH BANDICOOT 2

Wi VAR |
DIDDY KONG RACING ......... 89,395 [refys=rraan oy il (oc
E__llTHEMFi_[ 2

T A e el
DESATEUCTIONDEHBYZ

GRAN TURISMO

GRAN THEFT AUTO .

HEART OF DARKNESS .

MEDIEVIL (SEPT) ...

HERCULES .......... 9.9
INT. SUPERSTAR SOCCER PRO. 49,95
JURASSICPARK ........... 49,9
MICRO MACHINES V3.

CER
99,95 PORSCHE CHALLENGE .
“a= ll RAYMAN

Mllll 5 ASTRO BBWLINB
MISSlI]ﬂ IMPOSSIBLE
STER TRUCK MAD

RESIDENT EVIL 1 . .
RIDGE RACER REVOLUTION .

0Z St S€ /7 L€60 INITLOH-1131S39 IHIINZLYSNZ

TEKKEN 3 (SEPT)
TOCA TOURING CA
TOMB RAIDER 2 . .
V-RALLY ......

NFL QUARTERBACK CLUB '98. . . ..

RE.II.[I y89 .
R F
""" : HOL' ENT 2
PENNY RACERS ... ..voove- . 89,95  Hikia St A
LUEXEM |NT. SUPERSTAR SOCCER 9

NIEM!EH MIHIBEII
NG SIMULATION MYSTICAL NINJA GOEMON .
NAGANO WINTER OLYMPICS
NBA COURTSIDE ...........
NBAPRO '8B . ....oovuvnonns 4
SPACE STATION - SILICON VA. .
PLAYER’S CHOICE
F1 WORLD GR.n.Nn PRIX
LYLAT WARS . e
MARIO KART 64 . ..
SNOWBOARD KIDS .
WAVE RACE 64

88,88 SCHNELL, SCHNELLER, THEQO KRANZ VERSAND!

— LINSER BESONDERER SCHMELL-SERVICE:
IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE
VERLASST NOGH AM GLEICHEN TAG
UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL
SCHON A TEN MORGEN BEI

HNEM, BEIIA VERSENDEN VON 3

D LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG
i SOGAR PORTOFREL

0931/35452220..”01 80/5211844

INTERNET: HTTP://WWW.LOGON.DE/KRANZ




Hilf' Flik und seinen Freunden bei ihrer

Aufgabe, die Ameisenkolonie vor der

Tyrannei durch Hoppers riicksichtslose

Grashiipferbande zu schiitzen. In diesem

groPen Abenteuer, das auf dem Film A Bug’s Life von

Disney und Pixar basiert, mup Flik klettern, springen, krabbeln,

- Gegenstdnde finden und Rétsel Isen, um seine Kolonie zu

Kin Wiedersehien mit Deinar Nimm Dich in acht vor Bienen, retten und sich bei seinen Kameraden Respekt zu verschaffen.
Lieblingsfigur aus dem Film. Wiirmern und Grashiipfern.

GAME BOY. companieewti  www.disney.de/Disneyinteractive/

Activision ist ein eingetragenes Warenzelchen von Activision, Inc. Alle l .
" : 1 0 &, GAM OY™ UND
Rechte vorbehalten. Alle weiteren Wi ichen und Handelsnamen sind NINTENDQ &, GAME BOY™ UND 3 2 (_ GAMEBOK

Eigentum der jeweiligen Inhaber. © Disney/Pixar. Alle Rechle vorbehalten. SIND WARENZEICHEN VON NINTENDO CO,, LTD

www.activision.de
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