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さて、スタンダ^ドモードのオペレーションはこなせたかな。諸君らはすでにスタン 

ダードモードによって純戦術的坏思考力と判断力は身丨わけたと思う。、.

こ̂の章ではキャンべ，ンモードの解説をしよう〇キャンペーンモードでは諸君にとっ 

て戦術的センスだけでなぐ戦略的なセンスが問われるごととなろう。最高司令官とし 

てふさわしい力量を備えるようになってもらいたい。 、 , 、 ‘

キャンペーンモードは史実シナリオと仮想シナリオの2 顯こ分かれている。史実シ 

ナリオは、史上最大規模の激戦、第二次世界大戦の独ソ戦をモチーフとしたものだ。優 

勢な相手にどう対抗し最後の勝利を得るか、精神面での強靭さが問われている。一方、 

5 つの兵器タイプと数々のシナリオ分岐により柔軟な対応能力が必要とされている 

のが仮想シナリオだ。より上級なこのモードでの諸君の健闘を祈る。





仮想キャンペーンバラド大陸

仮想キャンペーンは80ページから紹介するよう 

に8 面のマップをクリアする戦略性の高いモード 

である。10数面のマップをクリアしていく「鋼鉄 

の戦風」のキャンペーンモードとくらべて、展開 

はスピーディで、かつソビエトとイギリスの兵器 

生産タイプも選択することができる。より、純粋 

に戦略性の高いゲームをより手軽に愉しむことが 

できるのだ。

マップは8 面と述べたが、それは戦場となる各 

領 域 （国家）の地勢図である。仮想キャンペーン 

は、次ページの分岐チャートをみれば分かる通り、 

34ものマップで構成されている。さらに選択する 

5 パターン兵器タイプにより各シナリオの設定が

異なっている。要するに5兵器パターン父34面二 

総計170面ものマップを楽しむことができるのだ。

さて攻略だが、どの分岐をたどっても、2 〜3 

はシビアなマップがあるので、一概にどのルート 

が攻略しやすいかは、述べることはできない。一 

般的に最後にドイツ生産タイプのグレージャー帝 

国や、アメリカ生産タイプのアユメイラは残さな 

い方がいいようだ。

当然、選ぶ兵器タイプでかなり展開が変わって 

くる。アメリカは楽勝、ドイツは敵も強くなって 

いる設定なのでそこそこ、英ソは特徴を活かせば 

クリアできる。苦しいのは日本といったところか？

以上、何度でも繰り返して楽しめるのが、仮想 

キャンペーンなのだ。

パラド大陸地図
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シナリオ別陣営表
最大ユニット数

自軍ユニット 敵国ユニ：/卜 敵国ユニット 敵国，同盟ユニット

IV！1 平和の破綻 1 ？18 N10 〜 12 八10〜 12 ―

1̂ 12 南の刃 4 円0 八20 八20 ―

1̂ 13 要塞島 7 ！ 円5 ⑽ 〜 20 N20 一

1̂ 14 砂漠の王国 6 卩60 830 〜40 848〜64 N24 〜30

N 5 艦隊の島 7 円5 ⑽ 〜 20 N16〜20 ―

1̂ 16 鷲の片翼 8 卩30 八16〜25 八10〜20 015

1^7 港島 7 ？35 N20 N20 八10

N 8 鷲の右翼 8 卩25 八25 015 〜16 卩20

1\49 鷲の爪 4 930 八30 620 F30
圆 灰色の帝国 3 ？64 050 〜64 035 (320 〜40

1̂ 11 イエローサンセット 2 ？50 剛 〜 64 闩 32〜40 F40
1̂ 112 東の鷲 8 卩25 八25 ？20 (315 〜16

1\413 キングォブグレ- ；3 ？64 650 〜 64 円35〜36 (320 〜40

N14 砂国 6 卩64 836〜 40 852 〜64 N36 〜40

1̂ 115 女王と砂 6 卩64 840 852〜 64 N40

隱 北の赤熊 5 ？50 闩 35〜 52 N20 〜40 025 〜40

寒熊 5 卩64 闩 35〜 64 ¢320 〜 40 闩 24〜40

剛 鷲の最後 8 卩25〜 32 八25〜 30 (315 〜16 卩16〜20

IV119 最後の皇帝 3 ？64 650〜 64 040 円 5

1̂ 120 ミスチョイス 3 ？64 650〜 64 035 020 〜40

1̂ 121 熊の穴 5 ？50 835 〜64 N20 〜40 闩 30〜40

1̂ 122 黄色の夕焼け 2 ？64 N52 〜 64 ㈣ 0) 卩40

N23 冬眠の時 5 950 闩 35〜64 N20〜40 025 〜40

1̂ 124 黄道の覇者 2 卩64 N48 〜 64 巳40 ？40

1̂ 125 王道の灯火 6 卩64 840 852〜64 F40
1^26 日の沈むとき 2 卩50 N48 〜 64 闩 40 卩40

1^27 雪国 5 ？64 ^40 620 〜40 030 〜40

1̂ 128 皇帝の決断 3 卩64 050-64 040 卩35

灰の去る道 3 ？64 (350 〜64 035 (320 〜40

IV130 太陽の帝国 2 F50 N48 〜 64 040 > 4 0

關 レッドムーン 5 ？64 闩 52〜64 040 卩40

1̂ 132 黄色ぃ太陽 2 ？64 N48 〜64 840 卩40

1̂ 133 女王の望み 6 ？64 840 852〜64 F40
1^34 鷲の叫び 4 卩30 八30〜 32 八20 30
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た戦II

とはなI

基本的には戦車2 〜 3 個部隊に歩兵1 〜 2 個、

小さいため、それほど深刻になる必要もない。 に生産、次に歩兵、戦闘機の順がベターだろう。



女要諦!

作っておく、という手も有効である。

アユメイラ軍の]VI3 リーは強力で、最初に配置さ

れている戦車では力不足だ。 したがって野砲、航

空部隊の爆撃で撃破してやろう。このため、爆撃

機を作り、通常爆弾を搭載しておく。また、アユ

メイラ軍司令部付近に配置されている76111111対空砲

は早期に撃破してやらないと、のちのちめんどう 

なことになるので注意^"る。

いずれにせよ、強力なアユメイラ軍との戦闘に

航空機を电 じに生産せよ 

八ポナ軍にはかま5 な

最初の 2 〜 3 ターンに襲来する敵航空 

部隊をたたくために対空戦車を多めに

平和を 
乱す者は…"

& 0 0 1 1 2 1

.1::11

. 0

陽？ N0.シナリオ名開始年ターン数自11側陣営数敵酬陣営数， 3四

1 平和の破綻 65.12.12 28 1 2 14X 14

重点をおこう。 アユメイラ軍司令部から先に攻略せよ

^080  -  0814 
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隠 户 2
0日1\|02010 
0 八 1\ ^ 1训

メタ！/讲3/3

野望の帝国の 
落日0

11叩  01121

がいないので、ある程度の戦力を派遣 

し、独力でブラーテン軍を撃破できる 

ようにしておく。この場合は、ハポナ 

軍の攻撃は最初友軍（同盟軍のパラセ 

ラ第7 軍）の方に向かうことが多いの 

で、この隙に機動力のある部隊でもっ 

て西部、中央部を制压 してしまおう。中央部を制 

圧すれば、経済力でもハボナ軍、ブラーテン軍を 

圧倒できるので、あとは力押しになる。

最終シナリオになると援軍で超兵器を装備した 

強力な空軍が登場する。注意せよ。

口八？ N 0 .シ ナ リ オ 名 開 始 年 タ ー ン 数 自 醐 陣 営 数 關 俩 陣 営 數 卿 犯 圧

11 イェローサンセツト 66.8.10 50 2 2 6 2 X 62
22 黄色の夕焼け 67.3.5 50 3 1

24 黄道の覇者 66.12.19 50 2 2

26 日の沈むとき 66.10.31 50 2 2

30 太陽の帝国 66.12.24 50 2 2

32 黄色い太陽 66.11.10 50 2 2

要諦!

陸上部隊で八ポナ軍を押しつぶせ 

制空権を確保すれば楽！こ勝てる 

八ボナ軍航空部隊にのみ注意せよ

>082-0834
1111111111 麵  1111111



したい超大国
いけて、対峙するこ:とと なる:

ツタ

東食に国境#要

地、湖、川と I

部

なだけに、かなり： 
セラI 司令部のすぐ

プをみると

E
を抜けると山 

なく続く。北 

除けば渡河点 

ージャ軍の各司令部の周辺には要塞 

こに野砲、

なる

た獻

る 強 力 4 丨ゼ，丨'，似‘を4-いる、七4ノ七う，さい存 

^王である。国垃防衛隊との戦闘は消耗戦にI るこ 

とが多い。早めに撃破してしまおう。南部は湖南 

の町まで早期に前進して、ここで皇帝親衛隊部隊 

との防衛戦闘を行うとよいだろう。

；|匕^には戦車1 〜 2 部隊と歩兵1 個部隊 I らい 

の別働隊を編成、南下してくるロットジア笔を牽 

制す||〇基本的:こはできるだ丨僅前進し、ロッ丨1

対空砲が配置されるとア軍前衛とぶつかった段階で^!衛戦^を始めれば

よいだろう。

もっとも激戦となる中央部、国境防衛隊との戦 

闘は、まず自軍司令部の東部にある要省地帯場合以外は、北
ド；ジ 癌 が 冒

は ソ ,

け て ^ ^ ネ 厕

ま最

-擊を攀“ '簡 祕 撃



隊 卩 3
02010

霪 ，̂ ― , ―  V
！ス^ ^ へユ 

、 1 = : 、

灰色の 

陸の王者。

，广ヌ印ゞぞザ

養 ^ ! ^

などの支援を受けつつ徐々に前進、国 

境防衛隊司令部をめざす。防衛隊司令 

部の周辺に濃密に張りめぐらされた対 

空陣地は1個ずつていねいに撃破する。 

裸になった段階で司令部を爆撃する。

皇帝親衛隊司令部は爆撃機で撃破する 

のが最も早い。

最終戦のシナリオになると、北部からパラセラ 

軍が支援に駆けつけており、戦力的には余裕があ 

る。ただ、兵器タイプがドイツなので、相手にも 

超兵器が多く作られている。そのため個々の部隊 

は手ごわくなっているので注意が必要だ七

陽 ？ N0.シナリオ名開始年ターン数自酬陣営数敵酬陣営数， 3处

10 灰色の帝国 66.6.20 60 1 3

13 ギングォブグレ- 66.8.11 60 3 3

19 最後の皇帝 67.3.2 60 2 2

20 ミスチョイス 66.9.30 60 1 3

28 皇帝の決断 67.3.2 60 2 2

29 灰の去る道 66.10.25 60 1 3

46X 46

女要諦!
陸戦は避け、空 戦 主 体 ^默  

胃こまわすと超兵器が登場 

激戦は必至、早めの部隊展開を

^084  -  0854 
111111111111111111111



の刃をたたき緝符一
〒 メィ會西を海/み!:上陸、ここ 

ニュト。ゼ本ス、1 ニュ-場圍のっ

睡 の 、:

:から前進して 

广ユメイラ軍同 

令部を撃破するこのシナリオはキャンペーン序 
盤 ^ 『平和のり皮綻』をクリ[ァ|たぁと、中盤、 

るいは最後に登場V る。；!後|なるとアメリズ 

イプの俊秀な航空玉力のみな|ず、途中から最新 

鋭機の援軍が飛来するので、でき^ば早い段階に 

倒してしまぅほぅが攻4 はし握す|、か ？ 衣期の 

ア ^ 航 空 機 と 戦 い | い場含は別だが。

地形的には、I 上陸した地 点 （自軍司令部）南部 

にI山缚 があり I その南!!!に川 1 流れて/ゝる地域 

(西北部）以外は、比較的平 坦 ^ ^ ^ 、序盤の 1

く れ 動 戦 を ^ ^ す い
といえる。<1のシ|リ！'では、平地;!続く |央部

への早期進漏が力愚と和るだろぅ。 靥

，電撃戦を実践しろ!
アメリカ影生産タイプの場合、砲墨戦蜃が产 力 

で、 さらにこれに^!え爆撃機にも13-17等の!^御 

力の高い機体がいたりして侮りがたい。経済!;に 

も多くの戦力を生産できる4 裕が1 り、消耗合に 

巻き込まれると苦しい戦い牛なる。航空防御|闘 

去しながら偵^:よって砲兵、対 #砲 の 臟 I 把 

握し、これを煤，で し ら み つ し て 4  くほか 

はない。ダメージも大きいが、航空部隊は丨ど屋ど 

ん奥地に前進して行くべきだろう。

タ ル ト ウ 〆

致怒ル
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融|34

基本的には、上陸地点東部の陣地地

帯に主力部隊を投入、都市の占領、崩 

壊した都市の再建を行い、また、別に

自動車化された快速部隊（戦車、装甲

N0.シナリオ名開始年ターン数自国側陣営数敵国側陣営数， 3既

2 南の刃 66.1,19 50 1 2 30X 30
9 鷲の爪 66.6.30 50 2 2

34 鷲の叫び 67.3.10 50 2 2

車 2 〜3 ユニットに自動車化歩兵1〜2ユニット） 

を山地西部の地峡から南部に前進させ、一気に南 

下して東部に転進、ニューロゼルスをめざす。こ 

の部隊は牽制の意味が強いので、強力な抵抗に遭 

ったら、そこで防御戦闘を行う。とにかく止まっ 

たら負けだと思っておくことだ。

会要蹄!

強力な敵空蜀㈡ぁ意せよ 

地上で電撃戦を展開せよ 

最後にまわすと、敵に強力賊鍾が

^086  -  0874 
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@ 北の巨人
グレージャ帝丨肩と同様プレ0 な地形ガ

が支配的 ： 

、陣地へ 孕-』だが、南部には湖也、山地が続:くまた、

ツクス<1集I による要塞地域は少なく、ロ ソトジ 

ア空軍.戦^が比較的低いことI 手仏って、グレ I 
-ジ ャ 本土以暴 . 動㈣ 彳丨を行いやすいといえる。

出撃地点はシナリオにより北1"国垃から攻める 

場合と南ガ国境から攻める醒合があり、それによ 
り変史さ れ ^ 8  後 ,ロ ッ ト ジァを攻める

シ十リオ以^は、北方闹 垃から！)時は南部にグレ 

ージャ軍、南方国境力^時は^:にハボナ軍の援 

軍がいるの讎戦ハ的に少々―しい戦いになるだ 

ろう,:.

タイプのロヮトジア'小:は陸軍中心で航

I：縛るべきものはない。 し卜し戦車戦力は 
ど！^期でも#:りで、また力トュトシャに!:表さ 

れる間按射撃兵器も豊はでう^さい存在だ。

| このような相手には戦闘機ご制空権を確イ|し、

爆画機で後挑 遽 撃I皮し顯 暑 犧術が 
有麝だ。1 ^ ^

|||：̂ ^ が 、機動戦を想定して、

たは装甲擲师 兵 

おくとよい 
― … れてし

波状攻撃で、

常の戦車多

歩 兵 （できれば丨’1動車化ま 

个巍部隊舄は多めに作って接く1 よ

部は、山間部で進喂路が呎定されて1 ま 1が 、

， と ^
了只は戦車
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徐々に前進していくしかない。逆に北

部ではプレーンな地形が続くので、機 

動戦闘がメインとなるだろう。ただし、 

あまり序盤でてこずると、雪が降り地

面が軟化してしまい、機動力が発揮で

N0 .シナリオ名開始年ターン数自 II側陣営数敵酬陣営数， 紐

16 北の赤熊 66.8.21 50 1 3

17 寒熊 66.10.30 5 0 1 3

21 熊の穴 66.12.15 50 1 3

2 3 冬眠の時 66.10.21 50 1 3

27 雪国 66.12.22 50 1 3

31 レットム ー ン 67.3.4 5 0 2 2

きなくなってしまう。このような事態になる前に 

ロットジア軍司令部のどちらか（できれば両方）

を撃破しておくとあとが楽。またハボナ軍が敵陣

営にいるシナリオでは、爆撃機の編隊によるピン 

ポイント攻撃で、ハボナ軍司令部をたたきやすい。
敵戦車部隊は強力、航空機は脆弱 

間接攻撃ユニットに注意せよ

八ポナ軍司令部は爆撃機で落とせ

^088  -  0894 
11111111111111111111



爆撃機にも注意がいる。また、援軍に登場するハ
人|本的にキ ^ / ^ ^ の終盤に登場しやすいの ボナ軍も航空戦力は侮れない；対空部隊と航空機

が、ブラ灣 テン」:固。 

ブラ

は、ブラ 

開始する 

は山地に囲

ン南海岸に I 陸を果 I したバラセラ軍 

作戦を

の活躍が期待される。證が期待さ
獅 參

聲吆 け7 つ

ツネになれるか
撃 路 ド 時 。+ 央 “ はそ内後2 つに分岐する 

多めに部 #を #置するとよいだろう

部"面は^]令-を撃破できるだけの戦力を持

都ドントル：こ向けて北上 

中央部に広大な砂没地帯があり、東部

ま也て疆ゝる。山地、# とも機械化部

隊には移動が困難なので、そ わ (ぞれ街道に沿ってた .て送り出!'。+央 、1西 部 ^れ |：爲こ歩兵部隊 

前進するのがべストチョイスとなるだろうブラ 之 1 〜 リ 個 つ ^ 5

ーテン軍‘I の1-:産夕条プはイギリス。戦車戦力 I I：下

か #数 え た ほ う .よ い  

外 4 強力。 と 夢 こ ,ピット：! ]

】| ス 戰 、

だ が |航 霸  

ァ ィ 知 は .
戦力は意 

の時期で

、西部イ

&れにせよ中央部が主攻勢になるはずだ6 、 

ないの^:

に航続！1丨

を1 〜2|個つけてやろ 
1|ず^1丨こせ4

國戦線は飛！]1場が少

には注立がいる。

航空部隊の運用 

1巨離.短罾航空機の

も安定した力を発揮する。モスキートなどの中型兵器タイプ（ドイツ.イギリス.ソビエト）を選

1

オ ル 細

: 一

一
部
戦
略
演
習
概
論



隱 户 6
は1\102010 

0八1\̂ 八10̂

砂塵を 

あげて…，

6 1 ^ 1611

択したときは、ローテーションを考え 

てプレイしよう。

東部方面への戦略はシナリオによっ 

て変化する。ハボナ国が事前に制压 さ 

れていれば東部から、友軍のパラセラ

N0.シナリオ名開始年ターン数自酬陣営数敵酬陣営数酵犯丘

4 砂漠の王国 66.4.10 60 1 3
14 砂国 66.8.15 60 1 3

15 女王と砂 66.8.19 60 1 3

25 王道の灯火 67.3.11 60 2 2

33 女王の望み 66.1.3 60 2 2

62X 62

第 4 軍が進撃するので、こちらは歩兵のみを送っ 

て都市の制圧を行えばいい。ハボナ国を制圧して 

いない場合、ブラーテンの援軍にハボナ第58軍が 

展開しているので、こちらへの備えも必要になる。 

ハボナ軍は航空兵力が有力なので、対空部隊は必 

ずつけてやりたい。

女要諦!

航空部隊の展開はよく考えてから 

陸上部隊で押せたら押せ 

スピツトファイアには要注意

> 090,0914
111111111111111111111



シナリオで 

での!^方戦だ

パ丨洲的に 

イフになる 

強力ではな

，島嶼の戦い
キャンへてン前、卜にのみ直面す

ハボナ帝丨卜:丨の領土であるトウリツ

: こ ^ 敵 ぼ 日 | の :織 : ^ プ の み で 、 に  
は 1942年 の 鮪 半 か ら 43年 前 半 の ノ 丨 : 皤 タ イ プ 丨 | な る  
こ # あ た り ま で な ら 日 本 の 生 産 兵 器 は ^ ; 」 ' I
ぃ会で、それほ匪苦労なぐ贱 ぇ

地 形 的 に は 、 ぎ リ (同 令 部 の 東  
の 東 に 南 北 に 走 る )II路 が あ る 。
続く。 そのため、 このマップで I，

に 南 北 に 分 断 さ れ た 状 態 で  
主 力 を ど ち ら に ド  

基 本 的 : 屮 电 部 ま /

爲に湖が 

りらに東

にな

ラン9 T < ¢ ^

よ山地が 

部隊は基本的 

る。

編成よ変わる。

以降、

北部は陕 丨:部に 

がやりやすい。

力に対する備3

# 旧式載艦は！
，ハホナ帘し島東南部に海軍部 

部隊が展開している。重要度む 

うことはないが、

ミも強力になっていし、航空部隊そ

っつ(扣 い く (:



孤島の
死闘。

II叩〇11狂

女要諦!

部に続く地峡部での戦闘では、爆撃部 

隊、間接砲撃部隊の活躍が重要だ。北 

部は南部での戦況を見つつ、徐々に押 

していけばよいだろう。海軍部隊には 

戦艦が数隻いて、敵司令部近くになると、艦砲で 

支援砲撃を行ってくる。これが動き出すとやっか 

いなので、司令部破壊は爆撃機にその任務をまか 

せよう。

海軍部隊の司令部を撃破すれば、あとは掃討戦 

になるだろう。
北方の敵司令部は陸上部隊で 

南方の敵司令部は航空部隊で 

敵戦艦の射程範囲に入るな

> 092-0934  
11111111111111111111

N0.シナリオ名開始年ターン数自關陣営数敵II側陣営数， 5四

要塞島 66.1.15 40 1 2 30X30
艦隊の島 66.3.12 40 1 2
港島 66.6.12 40 1 3



作戦。キャンべ

リオ4。V
专 器ともに性能的に
醒 は 匯 っ とも手ご

序盤か 

の兵器 

バラン

[ ^ と ィ ハ ^ | ^ し ^  I っとも手ごわいアI 
メ”カタイプ、 ド' I ツ タ ,プ I：なつてい 

応は比較的容4 だろう。

マップはそれほど大きくな

くな胃 14 は海なので

ドは狭い。地形的に縦幅

に せ ばい1̂ V 的に
は間接攻撃兵器や黻空兵力の活用がI ギとなるだ

ろラ

賴
ゲー》 序擊よまず敵側航空機による波状攻撃が 1  

5ので、これに対する備えをする》司令部南方 
の角壊した飛行場を再建すると、1.:産空港が1 つ 

り国 ^兵力は比較的すぐに^開できる!;う

I。地形的に縦幅 になる。
河 川 ど 卿 ^  I卩盤の曝 令 騎 南 の 陣 地

:限定されてしま|河を盾にいっ^:ん防御戦を展開し 

丨用して、初はか 市 ，空港を制1丨：しよう。

実者上のバトルフィール 

の ! ' ^ ^ ^ と い う 瞻 で 、中央 

あ1 こともあり、進撃路は事§1限定されて 

うI 二うパう |ップでは地形を利用して、,〗初は卜

勢防御に徹して相手に出血を強 ^^^手が息切  河以西の制圧後は、航空機による支援を受けつ

地帯 I 制圧後は、
っっ、西部知



陽卩8
02010

敵の攻勢を 
分断せよ。

12
18

つ、東部への進撃を行う。相手側に生 

産空港が少ないこともあって、制空権 

の確保は比較的簡単だ。

また、前のシナリオでアユメイラ西 

部を制圧していないと、西部はアユメイラ軍の司 

令部になる。この場合は、真っ先にこの西部の司 

令部のアユメイラ軍司令部を倒そう。そうしない 

といつまでも挟撃を受け、支配領域を拡大しても

陽卩N0.シナリオ名開始年夕-ン数自国側陣営数關側陣営数， 紐

鷲の片翼 
鷲の右翼 
東の鷲 
鷲の最後

66.5.10
66.5.10 
66.8.12
66.12.10

40
40
40
40

30X30

要諦!
自軍司令部は脅かされ続けるからだ。あとの展開 

はほかのシナリオと同じでいい。
仮想キャンペーンでは難関マップ 

敵航空機の猛襲(こ耐えよ 

中央の河で守勢防御ラインをしけ

>094 -  0954 
111111111111111丨 丨 丨 1111
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八ーケンクロイツ奄たたけ!
前作『ワールドアドバンスド大戦略〜鋼鉄の戦風〜』のキャンペーンモード 

のドイツでプレイすると、序盤から中盤まではソ連相手の過酷な独ソ戦を戦 

うこととなった。「侵略を受け、首都モスクワ突入寸前まで押され、多大な犠牲 

を払いながらも耐え抜き、ついに勝利を勝ち取ったソビエト連邦の立場でプ 

レイしたしVIというユーザーからの熱い声に応えて、ここに史実モードとして 

登場することとなった。

さて、このモードでは史実通りに苦戦の連続が予想される。特に前半のマッ 

プで勝利を収めるのは困難だ。ただし、引き分けでも次のマップに進むこと 

ができる。要するに負けないことが肝心なのである。史実のソ連軍が個々の 

戦闘では勝てなくても、いかなる局面でもギブアップしなかったように。

ソ連では「大祖国戦争』と呼ばれた独ソ戦。この史実キャンペーンをプレイ 

することは、史上最大規模の苛烈な戦闘の連続を凝似体験することである。 

最後までギブアップしない不屈の闘志をもって戦い抜いてもらいたい。

戦
闘
が
終
了
し
た
あ
と
、
崩
壊
し
た
建
物
を
見
上
げ
る
ス
タ
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大祖国戦争
これからソ連軍でプレイする際の心構えを講釈し 

よう。ドイツや日本、アメリカと違ってどうも馴染 

みがない北の大国ソ連。ここでばっちり勉強してラ 

イバルに差をつけるべし。

まず第〗。航空機の援護を期待してはいけない。 

これは特に初期の航空機を使用する際にいえること 

だが、とにかく敵国ドイツはおろか日本にも見劣り 

する内容なのだ。唯一互角の勝負ができると思われ 

るイタリア空軍は生産タイプのなかには存在しない。 

爆撃機もシュトルモビクが防御力の高さで気を吐い 

ているが、これとて戦闘機が現れれば逃げ出すしか 

ない。キャンペーンではドイツ軍戦闘機の数が少な 

いことが唯一の救いになっている。末期になれば機 

体性能も向上するが、当然ながら敵国の航空機の性 

能も上昇する。航空機は「使えれば儲け物」くらい 

にとらえていた方が無難だ。

第2 。間接攻撃兵器。こいつは使える。伝統的に 

支援火器が優秀なソ連軍、ゲームでもしっかり反映 

されていて特に野砲は優秀。122晒!砲がいきなり生 

産できる点だけでもいける上、これが巧2㈣ 砲に進 

化する。防御陣地の粉砕や敵の突破阻止など攻防両 

面で大活躍してくれるだろう。また、ロケット砲を 

搭載したカチューシャは、自走して移動後も砲撃可 

能。これもお薦めだ。ただし、携行弾数が少ないし、 

防御力が弱い。生産コストが安いので使い捨てと割 

り切った方がいいだろう。

第3 。戦車は優秀。言わずと知れた丁-34、…/-1 

から始まってスターリン戦車まで、戦車はどの時期 

でも信頼できる。これに加え突撃砲などの自走砲系 

も優れている。前半はドイツ戦車を圧倒できるが、 

後半はドイツにもパンターやティーガー等が出現す 

るので注意。また初期の快速戦車はちょっと打たれ 

弱いので、要注意！

以上のことを心の片隅においてプレイすると、陸 

軍大国ソ連の本質が理解できることだろう。

1 キエフ大包囲戦

ド旧ゾ.41.8

2 装甲の網を破れ

IV1031^八 41.1

>096 - 097^  

1111111111111111111111



⑱韁と状況-----------―
1941年‘月22日、 ドイツ軍300万が突如国境を 

突破、 領内^:侵人を— 始 し ^不 意 を |か  

れたソ連軍は各地で撃破さ^!た。 7 月 に は #ス  

クで28万7醫人が捕虜となり、つ| いて8 月には 

国境から700趾のスモレンスクが善領されて勖ま 

つた。北部から中部にかけ'^の攻撃は完全な奇襲 

で、ソ連航空部隊は数日で^滅、地上| 隊も备 個 

に投入されて]^破されてし^つたのだ ^ ^ !

しかし南方では初期の奇襲から立ち氤り、# 強  

な抵抗を続けた。地上部隊丨|有力な兵漏が多く、 

主力を配置していたためである。結果ン 8 月!)段 

階でドイツ軍の進出ラインはキエフ西:!で止^ つ 

ていた。大|く空いた南方側面に危機感を抱いた 

ヒトラーはグデーリアンの<2装甲集|に南きへ 

の転進を命じ、ここにキエ:！方面のソ穩軍は,北 

から包囲の危機にさらされることにな漏た。

@  攻略— ---- --：----――一—

プレイヤーの司令部が配置されているのはキエ

フで、指 揮 下 ^ ^ ほ と ん ど ；̂1 1 1 ^ 入 し て  

くるドイツ軍、主に第#軍に^!する備えI して配 

置されて^る。また、東方には味方の第26$が展 

開しており、<1ち！)はドイツ第2 飾丨通と対4 して 

いる。シナリ署の私中で南方からドイツ第1 師団 

がドニエブル河を#河、北方に向|ナて前進してく

注 ^ ^ ! ^ ^ ^ ^ ^ ^

戦力的に戦#の 1-部 に 3仏 と | \ ^ 1重 #車 )

と野砲以外は奪と!^ど使い^ならない。％  くに 

航空機丨|ガタ曾夕|、 ドイツ^!の主力戦闘機メッ 

サーシ#ット8过 09卩が现 れたら个滅覚悟で戦 

わなければな|ないだろう。そのため、地上部隊 

も航空了I 撃にさら|されることになる今で、213対 

空トラックを|め分空兵器を多めに産すること。 

航空槲，ィリ靈-トン I ㈠ シュI ルモビクがか 

ろうじて使えるので、 ドイツ軍戦闘機の隙を突い

て地上攻屬に投人しよダ  

勝利条彳I は第2 師団司令部 1)撃破だが^戦力差 

が 圧 倒 的 な ^^^れ を 賊 す る の は 難 し い 。そ



3咖八闩 10
1111881^

こで引き分けを狙って戦力の温

存を図る戦略を薦める。とくに81：戦車と丁-

作戦期間 4 1 .8.27 〜10.3

ターン数 38ターンで終了

勝利条件

大勝
ドイツ第2 軍司令部を29ターン以内に撃破 

ボーナス訓練値60経験値50予算6000

勝利
ドイツ第2 軍司令部を撃破 

ボーナス訓練値30経験値25予算3000

引分
次のマップに進める。

ボーナス訓練値15経験値10予算1500

31沒 46X 46 レ乂ヅ)

26の経験値を高め、できるだけ多くの戦車 

を丁-34、 XV I に進化させることをめざそ 

う。そうすれば次のシナリオの際に楽がで 

きる。

陣営 軍事費都市収入国家収入総部隊数訓練値経験値

ソビエト連邦（ソ） 6000 2500 300 26 25 30

ソビエト第26軍 （ソ） 4000 2500 200 22 30 20

ドイツ第2 師 団 （独） 6000 700 500 24 50 50

ドイツ第2 軍 （独） 5000 800 500 25 90 90

また、南方からの第1 師団に対する備え

は、橋を押さえてしまえば部隊を節約でき 

るので、 快速戦車を橋に向かわせるこ 

と。 2 部隊もあればいいだろう。
援軍

ドイツ第1 師 団 （独） 4500

⑯史実では

クライスト上級大将指揮の第1 装甲集団は9 月

10ターンに南より登場 

0 500 30 150

11日、 ドニエブル下流域を渡河、 9 月14日には南 

下するグデーリアンの第2 装甲集団と合流、キエ 

フの包囲は完了した。この戦いでソ連軍は空前絶 

後の66万人が捕虜となり、ウクライナ地方への門

女鉄貝1』!

日于109ドとの交戦は避けよ

戸は開かれた。 ドイツ軍の次の目標はモスクワと 主力戦車部隊を育成せよ

なった。いよいよソ連軍に後はなくなった。 引ぎ分けでちやむなし

150

> 098-0994
1111… 111111111111111



@ 寧 霉 と 状 況 ------
19 4 1年 | 9 月3 0日。 ドイツ軍のモスクワ侵攻^!戦 

は開始され^こ。 3 個装甲軍と 1 個軍による攻|は 

2 個航空 1 に支辦され、ソ連軍4 戦線は簡魯に 

破られてしまった。ブリャンスクとヴィャジ|の 

2 力所で包囲さ^I たソ連軍は66万3000人に及び、 

モスクワを守るべき兵力は失われたかにみえ| 。 

しかし10月末に降,続屮た雨がロシアの大地|泥 

沼に変え、 ドイツ軍の進撃は止まる。この隙にソ 

連軍は再び防衛態勢を立て直したものの、地 |の  

雜 に よ っ て ^ ^ ？の攻勢は再開されるこ|に 

なった。作 戦 名 は 『タイフーン』。

⑯攻略一
プレイヤーの司令部は首都モスクワのど真ん中

に配置されている。生産都市、空港とも:こ数多く 

存在するので、配置呼閨し、は特に問題は|い。 

また、航空機に関し'^だが』このシナリオでは晴 

れることが少ないた斗に地I 支援などは難し卞な 
っている。逆に言え峰自軍,空襲を受けにく之な 

っているわけだが。.のため間接射;撃兵器1 に 

カチューシャ）を多^)に生産して、前線の墨破に 

使うとよいだろう。|チューシメは携行弊数が少 

ないので、カチュー、:[ャ部隊丨;:はでき-だけ補給 

車をつけてやりたい。

ま慈、モスクワから離れ|と極端Iこ都市と飛行 

場の数が少なくなる4 で、補給には十分注意!^て 

やろう。補給車は多^)に作鑿ておくとよいだ如う。

北部には味方が展開しているので、まずはオリ
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作戦期間 ⑷.12.5 一 42.2.12

ターン数
| 70ターンで終了

勝利条件

大勝
すべての司令部を48ターン以内に撃破 

ボーナス訓練値80経験値40予算8000

勝利
すべての司令部を撃破

ボーナス訓練値50経験値20予算5000

引分
次のマップに進める。

ボーナス訓練値25経験値5 予算2500

引X 62X62

I甲の網を破れ
贼 0 8 1 5 ^

陣営 軍事費都市収入国家収入総部隊数訓練値経験値

ョルに展開する第4 師団苛令部をめざす。 

前回のシナリオで丁-34、研-1を大量に残

ソビエト連邦（ソ) 5000 2300 100 28 40 30

カリーニン方面軍（ソ〉 1500 1900 100 38 80 50

ドイツ第9 軍 （独） 6500 1300 600 20 40 40

ドイツ第4 師 団 （独〉 5000 900 150 30 30 20

していれば、あとはこれらを前面に押し立 

てて前進する。天候によっては雪が進撃を 

阻むことがあるかもしれないが、押しまく 

ること。

援軍 5 ターンに北東から登場

ソビエト第50軍 （ソ) 3000 0 500 22 40 40

@ 史実では
12月5 日、雪と消耗のためドイツ軍の進撃はモ 

スクヮ前面で止まった。そして翌日からは、極東 

から送られた精強モンゴル師団による反撃が始ま 

り、ドイツ軍は撃破されていった。春まで続いた 

ソ連軍の攻勢は撃退こそされてしまうが、危地は 

脱した。敗れた一方のドイツ軍はこの冬季の痛手 

を回復することが、最後までできなかった。

女鉄則!

冬将軍を味方につけよ 

ここでは3 ^ 器を主力とせよ 

卜ーチカを巧みに利用せよ

VI00-1014
1111111… 11111111111



㊃背景と状況--------------------
末から42斗にかけ 6のソ十屮-の冬季攻功 

は!備不足、戦力不足のた^| 2 月|には停滞し、

3 〜，；1に は 泥 溯 に 入 っ 和 輝 は 膠 着 再

編 成 を 羅 ^り ィ ッ 軍 は 再 和 和 眺 し ^|

今度の目標は南部油田地 #。コーカ'!スをめざ 

してドン河^!のソ連軍の畴滅4 はか1 た。| 5 月 

の反撃でハ^!コフを奪回し-!い た ソ %は燃料不 

足で動けないと^ろを包囲4 れ全滅、Iつづいて開 

始された攻勢作戦『青』で丨Iヴォロオ1ジまで進出 

され、 ドイツ軍の主力はコーカサスへ构かった。 
その際、 ドン河とボルガ河の接近点に福在4 るス 

ターリングラードは副次的目標として、野石|の制 

圧下において無力化すれば<1い峰されて̂い邐 し  

かし予想外の戦果に酔った4 卜士一は、ソ連邦指 

導者の名のついた都市の占#を命 1 た。

雜 略 ------- ^ ―

とにかくマップが小さく、両軍の司令部が接近

しているため、乱戦になることは必至のシナリオ 

だ。幸いなこ^!ドイツ軍0 攻勢の矢而に立つの 

は味方軍に;^るので、味方が对 (張って!^る間に配 

置を優先して行い、準備が整^!た#階で反撃を開 

始するとよいだろ'I。
このシナリォは|来冬べき!^攻纖のための綷 

験値稼ぎと|えて灞部隊の温^を図る戦いをしよ 

う。

@ 史実では---一一一一 一：
8 月、ス|ー リ炎グ|ー ド]街の外郭に達した 

第 6 軍は、第 4 装#軍中支援^受けて市内に突入 

した。同市のソ連.も和強に抵抗した力1 9月末

河！!に到春さ和てし和 。そして10月

，た。半市街4 ほとんどが占|頁され4 しま 

しかし11月、スターリング4 ー ド 

側面を^るルーマニア軍に対し、

^ 9 * 1 1 月 ̂ ! ^ 6 軍33万 人 さ  

れた。ヒトラーは第6 軍の脱出を許さず死守を命

イツ軍 

ソ連軍の反撃



女鉄貝1』!
無理押しは避けよ 

支援砲撃を有効に使え 

航空機は作戦不能と心得よ

1 1 1 1 8 8 1 ^

^AIVIFAI^N

よみがえる都市
ふ セ

:.へ‘::1-響::チ.

じ、補給は航空輸送で賄うことになった。 ！ 

しかしソ連軍の反撃は厳しく、この期間の 

空輸作戦でドイツの輸送機部隊は壊滅的打 

撃を受ける。つづいて南方から包囲された 

第 6 軍の救出作戦が行われたが、スターリ 

ングラードまで351011のところで阻止された。, 

そしてソ連軍のさらなる攻勢で救出作戦ど 

ころではなくなり第6 軍の命運は尽きた。

第 6 軍はソ連軍主力をこの地域に弓丨きつけ 

続けた末、翌43年 の 1 月31日に降伏した。

陣営

3戊似印0 3

作戦期間
「43.1.10〜1.29

ターン数 20ターンで終了

勝利条件

大勝
すべての司令部を15ターン以内に撃破 

ボーナス訓練値40経験値30予算3000

勝利
すべての司令部を撃破

ボーナス訓練値〗5経験値10予算2000

引分
次のマップに進める。

ボーナス訓練値10経験値5 予算1000

14X 14

軍事費都市収入国家収入総部隊数訓練値経験値

ソビエト連邦（ソ) 3000 800 300 16 25 15

ソビエト第62軍 （ソ） 3000 400 200 18 20 30

ソビエト第5 軍 （ソ） 1000 200 200 10 15 25

ドイツ第66軍 （独） 3500 900 400 25 45 40

ドイツ第57軍 （独） 4000 800 400 23 40 40
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⑱背最と状況一一 ^~~~~
1942412月、スターリン令ラー4 救出作戦が開 

始さ具た。この攻撃は当初|ます行って、スター 

リング1 ードまで50趾の地十、ま幸、到達した，||、そ

こで阻止されてしまう。
続いて開始されたソ連軍^反#は大規模なもの 

で、オリヨル；!らロストフ令至多南部戦区全体に 

及んだ。この戦線を守ってやたのはリー、 
イタリア、ルーマレアの親独同盟軍|ったが、装 

備、士気と！)にI イツ軍よ!)はるかI 低いこれら 

の部隊はあっと言う間に壊#した。 ドイツ軍はも 

はやスタづリンダラー:ドどころではなくなり、南 

部の全戦線で後退を始めていた。勢いに乗るソ連 
軍はこの^まドネツ河をめざし、43年‘2 月にはハ 

リコフを占領、そのままド子エゲル河に向かう。
しかしこの攻撃は無謀だ|た<1雪解け^燃料不 

足で進撃の止まった第3 戦|軍(ま態勢を立て直し 

たドン軍集団司令官マンンタイ1 の反撃で壊滅、 

ドネツ河以西を失ってしまったのだ ^ ^ ^ ^

マンシュタインの次の標的はハリコフである。

⑯攻略
このシカリオはソ連軍パブ^ヤンスク、4 ロネ 

ジ方面軍:!がハリコフを占領し、冬季攻勢が一段 
落したところか&始まる。;、この時期ソ1 軍は装備 

の消耗と燃料不足、加えてけ解けによる泥濘曇ほ 

とんど身參きが取れない状態だった対してドイ 

ッ軍は西部戦㈣か, 急送された精強§3装甲眷団 

と再編成された第1装甲零の反撃態勢が整い、す 
でにシナリオ開始時期の^前に、南部のソ連章を 

撃滅していた。
マップ|配置を見てもぐソ連軍が守るべき都市 

群ははる|西方|二あり、また自軍都巾の一部には 

同盟のボロネジ方而軍の歩兵が燃^0 の状態'^止 

まっている(動員兵で設定されて“る）|という、

後手にま|6つた状態だ。

プレイヤーが直面するド彳イ丨ツ軍は最新鋭の^ィ 

ーガーI 價戦車を装備した第2 軍だ。北部からは 
ドィ匿第4 % が迫3 てく’る。：!ちらは味方,ボ。 

ネ ジ 方 面 軍 が 勝 を し て く れ る ^ ^ ^ ^戦 力  

的には劣勢を強いられる。

1
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3邙 關 10 4
1 1 1 7 8 8 1 ^

0 八 1 \ ^ 八 1 0 ^

作戦期間
「43.3.4 〜5.2

ターン数 60夕ーンで終了

勝利条件

大勝
ドイツ第2 軍の司令部を40ターン以内に撃破 
ボーナス訓練値70経験値80予算7500

勝利
ドイツ第2 軍の司令部を撃破 
ボーナス訓練値35経験値40予算4000

引分
次のマップに進める。
ボーナス訓練値15経験値10予算1500

46X 46

バリコフの明暗
0 1 ^ 8 ：0 乂

陣営

ここでも割り切って次のシ チ ^ ^

リオのための経験値稼ぎをメイ 

ンとしたい。

そう考えるとある程度は楽になる。ハリ 

コフ西方の都市でドイツ軍の攻撃を押さえ、ソビエト連邦（ソ）

部隊の経験を上げることに全力をかける。 て :冗 だ 】，』;ノ〉 

ティーガーI は陸上部隊で直接戦うのではドイツ第4 軍 （独）

なく、爆撃機、野砲などで数を減らし、最 广 ：：て：：：二

後の止めを戦車ユニットで行うようにしよ 

う
援軍

@ 史 実 で は —  マンシュタィン軍（独)

軍事費都市収入国家収入部隊数訓練値経験値

4000 4800 100 34 30 20

4500 2400 200 36 50 50

2000 1500 100 31 10 10

2000 1200 100 22 20 10

ターン7 に南東より出現

2000 0 100 20 100 80

第 3 戦車軍を撃破したマンシュタインは、 

攻勢を続けた。 3 月14日には6 日間の激戦 

の末ハリコフを再占領。勢いに乗るドイツ 

軍はさらに北方、新目標クルスクをめざしたが、 

ビエルゴロドを占領した所でソ連軍の抵抗が激化 

したため、進撃を停止した。ここでロシアの大地 

は泥濘期に入り、独ソ両軍は次なる戦いのために 

補給と再編成に入った。

女鉄貝1』
テイーガー1は航空！̂避 台  

都市防衛を第一とすること 

部隊四肢に気を配れ

> 104,1054
111111111111111111111



⑱背景と状況
季のドイツ平の攻铋 の結果^^ル:^に
国た。4參の夏季攻勢邊この突出部

を包囲 

た。 これ 

たわけだ。はじめ屬

戦線の整理を匕 

て予備兵力をす

^ことが目的だっ 

\しようと 1してい

ドイツ軍の攻撃は球月に予定

されていたが、新兵器の開発を诗 った I トラーの

命令によって 7 月に変更され、 この簡にスパイの 

活躍により攻勢計画を察知したソ連軍はクルスク 

地区の防衛態勢を霾め〗厚いところでは 8 層に及 

ぶ 防 御 陣 地 を ! ^せ ^の だ っ た 。

1 9 4 3年 7月 5日 、 ド イ ツ 軍 #1 ^ 1 5 1 万4000 

人、戦車5000輛、火 砲 1 万6600卩1、航空機5000機 

を押し立てて攻勢を開始した。 これを迎え擊つの 

は 総 兵 力 2 6 4 0 ] 戦 軸 2 0 0 1 1 ^ 火 砲 5 万2500門、 

航空機6950機 の ソ 連 軍 ]^|

始まる。

@ 攻略-------
ク ル ス ク を 中 心 と し て 北 部 に は ド /^ ^軍 、 

それに対峙するソ連中央方面軍（クルスク守備軍）

:史上最フ 貧闘が

南部にはドイツ第2 師団。 また、クルスク東方か 

ら は 予 備 兵 ル で あ ^反 1 兵力であるステップ方 

面軍が辱開している。Iこ|軍にははじめから511 

152などの有力な戦車が配備されている。#レ イ  

ヤ ー の 隊 は の !第 2 師 団 に 対 峙 す |ボロネジ方 

面軍と Iゝうこと㈡ なる。

キャ！̂ペーンでは、部隊を配置十てい力Iなけれ 

ばなら I いため、 ドイツ窜 の攻勢 I 受け止めるの 

は南部！:展開しているトーチカのみとなってしま 

う。 こ！)ため、 ドイツ軍の進撃は史実よりも簡単 

にいく |'ろう。 しかしだからとれって商!隊を配置 

してす I、'に投入したのでは各個に撃破されてしま 
う。 あ |程度数を揃える章では、 またドイッ軍が 

トーチ |やステップ方面軍とデ戦闘で消耗するま 

ではできるだけ部市を奪われないように、防御戦 

闘を+ ( 1 よ ' ^ ^ でのシナリオで経験値をため 

た 部 ^は 有 力 な 兵 器 に ^化 、改良してやること。

ドイ少軍ほはティーガ し 1|こ加えパンター〇、 フ 

ンメル、ナ ^ ^ ^ ^ エレファントといった新型 

兵器がふんだんに配置されている。 これらは相変



作戦期間 ’ 43.7.4 〜9.1

ターン数 60ターンで終了

勝利条件

大勝
すべての司令部を40ターン以内に撃破 

ボーナス訓練値80経験値60予算9000

勝利
すべての司令部を撃破

ボーナス訓練値30経験値30予算4800

引分
次のマップに進める。

ボーナス訓練値 10経験値10予算3000

46X46

最大の戦車戦

1 部隊ずつ確実に撃破していく。

また、自走砲のフンメルとナスホルンは似

ているが、対戦車攻撃力は格段に違うので 陣営 軍事費都市収入国家収入総部隊数訓練値経験値

間違えないよう注意。

⑯史実では
準備の整った防御陣地に突入したドイツ 

軍の攻勢は奮わなかった。北部はわずか10

ソビエト連邦（ソ） 

クルスク守備軍（ソ） 

ステップ方面軍（ソ） 

ドイツ第2 師 団 （独〉 

ドイツ第9 軍 （独）

6500 2200 400

7000 1900 500

5000 1600 400

4000 1600 500

4000 1800 400

32 30 40

35 80 70

27 35 60

30 15 15

35 15 15

ほほど前進したのみでソ連軍の防御陣地に

進撃を止められ、またさらに北のオリョル 

をめざした反撃作戦が始まるとクルスク攻

撃どころではなくなり、後退を始めていっ

た。

南部戦線では、出血しながらも40訑近く前進し 

た。しかしそこでソ連軍予備兵力との最大規模の 

戦車戦になり、辛うじて勝利したものの、多くの 

戦車を失った。7 月13日、クルスク攻撃のチタデ 

レ作戦は中止され、 ドイツ軍はドニエブル河めざ 

して後退を始めた。戦勢は逆転した。

女鉄貝1』!

ドイツ軍の獬締て 

ドイツ腿には銳 意 

雄醵との混乱を避けよ

" 泥 - 7 0 1  

11111111111111111111



⑱背景と
19411年か

ら44年春季に至る後退戦闘で、南部の 

ドイツ筆はきーマニア、ハンガリー資境まで後退 

した。また、西!^では連合軍による大陸反攻作戦 

が間近とみ、多くの予備部隊が西^に派遣されて 

いた。 もはやドイツ軍には東部戦線で攻勢をかけ 

る力はなくなってい^のだ。

そこでソ連軍は広:^な戦線を杉ずかな兵力で支 

えるドイ^中央軍集団を撃滅すベぐ、夏泰攻勢を 

開始したのである。作 戦 名 は 『バグラチオン』。 

ナポレオンの攻勢に対抗した将軍の名前だ。

⑱攻略 ―^一 — ^ ^

マップの西北部にトーチカに囲まれたミンスク 

があり、その東方と萌方に!^イツ軍が2 個軍展開 

している。味方は北部に第65軍が展開し、自軍は

南 方 か ら ^8 1 す。「丨项の止面に展開し 
ているド〕イツ第5 軍は装備も兵力もなかな^のも 

の。部#配置に追われる初期にはがなりの苦戦を 

強いら|る。墨た|ハインケル1161771爆撃機によ 

る空襲もうる1 い &で 、これら爆撃機は早々に撃 

墜して|こう。

航乍機は優#になったとはいえ、 ドイツ軍もフ 

ォッケ|ルフ^190を装備し、また対空車両も充 

実しているので、こちらは航空機はあまり（あく 

までもあまり|あ#、作るなというわけではない）

重 祝 せ 空 电 と 間 接 攻 撃 部 隊 を :多 め に 作 る 。 

また、この時期丨1 まスターリン戦車も】開発されて 

いるので、手持ちの重戦車(1すぐに進化さ#よう。 

これでようやぐティーガーI 、パンターに対抗で 
き る 戦 車 が ^ ^ 。



5哪八邮 6

展開としては、正面からの激突になるの 

で、最初は防御戦闘を行って相手の消耗を 

待ち、弱った所で一気に反撃、前進すると 

いうパターンを繰り返せばいいだろう。南 

部の第5軍を撃破すれば、あとはミンスク 

だ。第 9軍には強力なヤークトパンターが 

いる。こいつは見かけ残らず撃破すること。

@ 史実では
攻勢開始と同時に行われたパルチザンの蜂起に 

よりドイツ軍の交通は各所で分断されマヒした。 

効果的な防御のできないドイツ軍は各個撃破され、 

ミンスクは7 月4 日に解放された。8 月までにド 

イツ軍はロシアから駆逐され、戦死、戦傷約40万、 

捕虜15万を数えた。文字通り中央軍集団は壊滅し、 

ベルリンまでの道を阻むものはなくなったのだ。

軍事費都市収入国家収入総部隊数訓練値経験値

ソ ビ エ ト ^5 〈ソ） 8000 800 500 28 30 30

ソビエト61軍 （ソ） 7000 400 700 30 50 50

ドイツ第5 軍 （独） 6000 700 1000 27 20 15

ドイツ第9 軍 （独） 6000 1200 900 28 50 50

援軍 8 ターンに南西より登場

ソビエト第69軍 3000 0 100 20 35 35

鉄貝!!

^はまつたくの五分 

南方のドイツ第5動 、ら翱 せホ 

敵!^は航空攻撃でたたけ

1 1 1 7 8 8 1^

作戦期間 44.6.28 〜8.16

ターン数 50ターンで終了

勝利条件

大勝
すべての司令部を35ターン以内に撃破 

ボーナス訓練値60経験値40予算8000

勝利
すべての司令部を撃破

ボーナス訓練値30経験値20予算5000

引分
次のマップに進める。

ボーナス訓練値15経験値5 予算2000

32X32

VI08-1094 
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進してい 

4領する

⑯背景と状況
今やドイツ軍(1各地で後退し 

入っ\も状況は寥わらない。ソ 

からの攻勢で4 プロイセンを席

60— の地点ま邏||

の国がベル』ンを 

った。

@ 攻略 -
マップはドイツ北部を

ている。1945年に 

連軍は1945年 1 月

巻、；1 ルリンまで 

ていた。あ と |連 ^ ^ど

論と“うことが醒/

ン河には| メリカ第12軍、イ

いる。ベルリン防衛軍は史実 

ており、プレイヤーを苦 

開している最中はと

し ^^^西 の ラ イ  

リス軍が展開して 

よりはるかに充実し 

るだろう。部隊を展 
くに苦しい1 しかしドイツ

5 軍の防衛線はそれほど強固では胃、いずれべ 

ルリン防衛軍も西方に戦力を割かざるを得なくな

る。このときには自軍部隊も展開を終えているだ 

ろうから、反撃を開始レよう^ ドイツ軍に紱ティ 

―ガー！]、ヤークトパンターもいるが、こういう 

強力な部隊は2 間接砲撃と爆撃で#せるのを忘

れなぃ<1ぅに暑ま4 、 ドィソ第5 , にはャータト

ティーガーという、できれば遭いたくない駆戦
車がぃ和で和 。̂ ^

進撃！?！についてだが、相ルリン東の才+ル河 

畔はトーチカ|多く防御やす』!なっている。こ 

こは河和で喔纖を勵 |し』思い切『て南北に 

迂回して北と|からベルリンを包囲#るように機

動するとよい ; ^ ^ ^ ^ ^

また、序盤は部隊の展開とともに補給部隊と占 
領部隊を南部に派遣し、' 、:)ガリー、オーストリ

ァ地方の都市を占拠、再建すること。ただ、南部
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作戦期間 ’ 45.2.7 〜5.7

ターン数 90ターンで終了

勝利条件

大勝
すべての司令部を40ターン以内に撃破 

ボーナス訓練値0 経験値0 予算0

勝利
すべての司令部を撃破

ボーナス訓練値0 経験値0 予算0

引分
エンディングに進める。

ボーナス訓練値0 経験値0 予算0

62X 62

終焉

陣営

には強力な航空機ユニット（N6262)がい

@ 史実では

軍事費都市収入国家収入総部隊数訓練値経験値

ソ ビ エ ト ソ） 10000 2500 1000 32 40 30
アメリ カ令 2軍 （米》

10000 900 1200 36 60 60

イギリス尊（英〉 9000 1300 1000 28 70 70

ドイツ帝国（独） 6500 2500 50 45 40 40

ドイツ第5 軍 （独） 3000 4000 100 50 15 15

4 月16日、オーデル河畔に史上最大規模 

の火砲線を引いたソ連軍は最後の攻勢を開 

始。ここでドイツ軍は頑強に抵抗したが、

4 月25日には第1 白ロシア方面軍と第1 ウ

クライナ方面軍はベルリンの包囲を完了した。ま 

た、この日にはライン河を突破してドイツ国内を 

急進してきたアメリカ軍とトルガウで合同してい 

る。ベルリンの攻防戦は約1 週間続き、 4 月30日、 

国会議事堂の陥落とともにヒトラーは毒を仰いだ。

後任を指名されたデーニッツは連合軍に無条件 

降伏、 7 年にわたった第2 次欧州大戦は終結した 

のだった。

女鉄貝！!!
まずは敵航空ユニットを始末せよ 

正面は守勢で聰财 南北から 

1 ^ 8 以外の敵^-チカは無視せよ

^ 110~ 1114
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娜0|八し 文(1)軍事！'廳 齋 木 伸 生

泥沼の死闘
⑴〜4 5 独ソ戦

ドイツ.軍、ロシアの平原へ

1941年6月22日、 ドイツのソ連攻撃計画、バルバロッサ作戦が発動された。これは以後 

4 年弱も続き、第二次世界大戦を決した戦いであった。ナチスドイツの指導者ヒトラーは、 

スターリンを指導者とした社会主義国家に戦いを挑んだのである。

ドイツ軍の集結した兵力は兵員305万人、装甲車輔3580、火砲7180門、航空機1830機で 

あった。これに対するソ連軍の戦力は装甲車輛2万4000、航空機8000機を超えていた。し 

かし、そのほとんどは旧式でドイツ軍の敵ではなかった。緒戦は一方的なドイツ軍の勝利 

のうちに進行した。政治戦略の天オヒトラーは最大の敵ソ連と不可侵条約を結んでいた。 

スタ^リンはこれを信じきっていたので、 ドイツ軍の攻撃はありえないと思い込んでいた。 

ソ連の前線陣地は警備態勢も取れないうちに全滅し、空軍も地上で撃破されたのである。

ドイツ軍は3 本の攻勢軸を作ってソ連領に侵攻した。レープ元帥指揮下、2個軍と1個 

機甲集団からなる北方軍集団は、バルト地域からソ連第二の都市レニングラードをめざし 

て進撃した。ボック元帥指揮下の中央軍集団は、 2 個軍と2 個機甲集団からなる主攻勢部 

隊で、ブーク川、ドニエステル川を越え白ロシアを席巻してスモレンスクに到達。ルント 

シュテット元帥指揮下の南方軍集団は、ウクライナの穀倉地帯を奪取し、キエフ付近で敵 

を撃滅することになっていた。作戦は南方軍集団を除いては予定以上に順調に進んだ。南 

方軍集団は、ソ連軍がこちらを主攻と思い込んでいたために激しい抵抗に直面してしまっ 

たのだ。さらに強力なソ連戦車丁-34と！ に初めて出会ったのもこの戦線だった。し 

かしなんとかこの抵抗を排除し、キエフへの進撃に成功すると、ヒトラーは中央軍集団の 

―部を南に旋回させ、南方軍集団と手を結ばせた。この結果キエフでは、66万5000人の捕 

虞を-るという大勝利が達成された。次の目標はモスクワである。

しかしキエフへの回り道は马 命的な時間のロスであった。 9月30日に開始されたモスク 

ワ攻撃は順調に進んではいた。しかし10月半ばを過ぎると冬を前にした長雨の季節がやっ 

てきて、道路％泥の海に変え部隊の行動は不可能となった。やがて11月に入ると恐るべき 

ロシアの冬将軍がやってきた。道路が凍り行動できるようになったのもつかの間、やがて



気温は零下40度にも下がり、車輛も武器もすベ て使用不能になって 

しまったのである。12月 1 日、ドイツ軍の先鋒部隊はクレムリンを 

臨む、モスクワからわずか30匕阳の距離まで迫っていたが、これが 

環|後であった。ソ連軍はシベリアから部隊を呼び寄せ、寒さをもの 

ともせずに反撃に移り、ドイツ軍はじりじりと後退していった。し 

かしソ連軍にも全面的な反攻を行う戦力はなく、1941〜42年の冬は 

両軍のにらみ合いで終わった0

膠着する戦線 現在では、ヒトラマ以上の独裁者と呼ばれる 

スターリン。大きな^を出しながらもソビ 

エトを勝利に濞いた。そして、政治面からも 

連合国中、最大の成功を収めたその指導手腕 

‘は並大抵のものではない。

1942宇春、先手を取ったのはソ連軍であった：彼らはハリコフ奪 

回を目指して西方に進撃を開始したのである。しかしこの攻勢はあ 

っけなくドイツ軍に撃滅された。今度はドイツ軍の攻勢が開始された。今回の攻勢は主軸 

を一本に絞り、南部戦線からコーカサスの油田地帯を占領することをめざしていた。

ドイツ軍の進撃は前年を彷彿させるごとく順調に進んだ。しかし思わぬ罠が待っていた。 

それはこの攻勢の併]面援護のためにとられた支作戦0 目標都市、スターリングラードであ， 

った。この都市は周囲の高地を抻さえておけば無害とすることができ、戦略的目標となる 

もめではなかった。しかしその名前に拘泥したヒトラーは町の占領に固執したのである。， 

、ドイツ第6軍は要塞化された都市の占領にてこずった。頑強に抵抗するソ連軍拠点を一 

軒単位で、排除しなければならなかった。このため、蜜に群がる蟻のように多くのドイツ 

軍兵力が集中する結果となった。必然的に翼側の防御は不足し、ルーマニア軍やイタリア 

軍のような弱小な同盟軍に任せられることになった。ソ連軍はこの戦線の情況に注目し、 

反撃の機会をうかがっていた。11月19日、50万人以上の兵員、1500輞の戦車、 1万5350門 

の火砲を持つソ連軍が手薄な同盟軍戦線に襲いかかった。戦線はあっという間に消^した。 

11月22日、ソ連南西方面軍とスターリングラード方面軍は手を握り、 ドイツ第6 軍下の5 

個軍団とルーマニア2 個師団の生き残りなど33万人が包囲された。

ドイツ軍は包囲部隊の救出作戦を発起したが、ソ連軍は強力であった。また戦車の性能 

でも丁-34が中心となったソ連軍のほうが勝っていた。さらに戦力に余裕のあるソ連軍は 

ロストフをうかがう新たな攻勢を発起した。このため救出作戦は、スターリングラードま 

であと50匕田という^:ころで中止された。第 6 軍への補給は空から行われた。しかし輸送 

機の不足、天候不順が輸送の障害となった。さらにこのころになるとソ連空軍も、新鋭の 

丫眯1、し3663などが前線に投入され、ドイツ軍の制空権の優位も揺らいできていた0
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ユ:おも，士だ:ス

このため輸送機パイロットの努力にもかかわらず、必要量を輸送することはまっ;"こく不可 

能であった。 1月31日、第 6 軍は降伏した。その残存兵力は9 万1000人に過ぎなかった。

1943年1月15日、スターリングラードの戦いが終局に近づいたころ、ソ連軍はヴォロネ 

《の南方で新たな攻勢を仕掛けた。戦線には大穴が開き、ソ連軍はクルスクか5 八リコフ 

に向かって進撃を続けた。しかしドイツ軍はたくみに行動した。マンシュタイン指揮下の 

ドイツ軍は、前線を死守して抵抗するようなことはせず、見事な戦術機動を行い、敵を罠 

にはめ包囲殲滅したのである。これにより戦線は安定し数：6 月の平穏が得られた。

1943年の春、ドイツ軍はスターリングラードでの痛手から立ち直！)ため懸命の再建を行 

ってい/こ。戦車生産は増加し、テイーガーやノ（ンターのような新鋭戦車もデビュ4一した。 

これでようやくソ連戦車に正面から対抗することが可能となったのである。

運命のクルスク国 国 ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ 1 1 1 1  

ヒトラーは新たな攻勢を企図した。それはクルスクに突出したソ連軍の戦線を、北と南 

から挟み撃ちにして敵を殲滅し、東部戦線の主導権を取り戻そうとするものであった。

号び 1 作戦は春先すぐに実由

字 2 行されれば成功したか 

素もしれない。しかしヒ 

舞トラーは決定的な戦果 

竭を狙って兵力の集結を 

待った。とくに期待の 

|；|新型戦車パンターの量

―^産を彳寺っていだのであ
強 出 瘳 イ  ， ，

くた譚ッ る。

残念ながら、この用 

意周到さは悲劇をもた 

らした。ソ連軍はこの 

- 3  攻勢の情報を入手し、

着々と防御陣地の強化を進めていたのである。皮肉なことにドイツ軍の戦力強化のための 

時間は、ソ連軍を-力強化させることになった。 ’ 、 

1943年7月4日、短い準備砲撃ののち、戦車を先頭にドイツ軍の進撃が開始されたも,攻 

撃は最初からうまくいかなかった。ソ連軍の防御陣地は極めて巧みに搆築されており、ド 

イツ軍は各所で大損害を受けた。南部ではわずかに前進するこ^:ができたが、北部では攻 

勢は早々に糖坐した。 ， ，

7 月13日、シシリーに連合軍が上陸した報告が伝えられるとヒトラーは攻勢の中止を決 

定した。せっかく再建されたドイツ輋 部隊はその戦力を完全に失った。

ソ連軍の逆 襲 ^ ^ ^ ^

ソ連軍はクルスクでドイツ軍芦15隊を撃ち破ったことだけでは満足せず、オリヨルとプリ 

ャンスクの間で攻勢に転じた。 ドイツ軍がこの攻勢を支えることはまったく不可能であっ 

た6 ドイツ軍丨I：後退に継ぐ後退を続けた。 9 月には前線はドニエプル川まで後退した。

10月、ソ連軍はドニエプル川を越える大攻勢を発起した。 ドイツ軍は頑強に抵抗したが、

⑯
第
二
部
戦
略
演
習
概
論



11月 6 日、キエフは解放され、さらにソ連軍の進撃は続いた。しかしドイツ軍は〆連先鋒 

部隊を包囲殲滅し/当面の脅威は排除された。 ,

1944年 1月、ソ連軍はドニエプル川下流で攻勢を開始した。この戦闘は小さなスターリ 

ン，グラードとなり、 ドイツ軍はコルスンで5万人以上が包囲され大損害を被った。

3 月に入るとウクライナのソ連軍は南部ポーランドとドニエズテル川、カルパチア山脈 

に向かう攻勢を掉始した。4 月にはドイツ軍はソ連領土南部から駆逐された。

この間北部および中央部の戦線では、レニングラードが解囲されたぐらいで大きな動き 

はなかった。しかし1944年 6 月、ソ連軍はキエフ北方のモジルからきヴィナ河畔のポロト 

スクに罜る線で、4個軍集団による大攻勢を発起した。ヒトラーは戦略的後退を許さず、 

いたずらに死守命令を発したため、効果的な防御ができずに中央軍集団は崩壊した。

それから1か月、ソ連軍は実に7001<̂ T̂ も前進し、ヴィツスラ川に至った。ほとんどの 

ソ連領土が解放され、ワルシャワは目の前にあった。そしてドイツの最後は間近となった。 

ベルリンの陥落国!

しかしソ連軍は補給と再編制のため長くここに留まる。攻勢が再開されたのは1945年 1 ， 

月12日のことであうた。ソ連軍はヴィツスラ川からオーデル川に向けて進撃を開始した。

第 I 第 2 白ロシア方面軍、第 1、第 2 ウクライナ方面軍が一斉に行動を起こした。 ，

ソ連軍の戦力は圧倒的であった。 1月26日にはキュストリンに進出し、ベルリンを指呼 

の間に臨む。しかしソ連輋 はドイツ軍の戦力を過大評価し、ベルリンへの攻撃を躊躇した。 

彼らは先に東プロシャとカルパチアのドイツ軍を掃討することにした。この間3 月にドイ 

ツ軍は八ンガリー奪還作戦を発起していたが、これは難なく撃退された。

ソ連軍によるべルリン攻撃が開始されたのは、1945年4月16日のことであった。1 ドイツ 

軍にはもはや抵抗する力は残されてはいなかった。 4 月24日ソ連軍はついにベルリンを包 

囲した。ヒトラーはベルリンに留まって最後の抵抗を行ったが、陥落は時間の問題でしか 

なかった9

4 月30日、ヒトラ“は官邸地下壕で服毒自殺を遂(ブた。 5 月 9 日、ドイツは連合国に降 

伏し戦争は終結したひ
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さて演習ばラまくこなせた度ろうかグ 

キャンペーンモードでは、純戦闘的な判断 

，のみならず、兵器：！ニットひとつひとつを 

どのよラに進化，改良させ。るかで、つづく 

マップでの戦い方が寒わるこぐが実感で 

きたと思

第三部
為 ； の第三部では 4 器；ニ ッ ト 6 6 呢

の進化の過程と、年代別の生産可能兵器 

ユニット0 リストを掲載した。進化表は国 

籍別、タイプ別に分類されている。矢印横 

0 数値1.よ必要経験値だ。生産表は基本的 

:にキャ;/ベーンモードに対応するもので 

:ある0



兵器進化総論
0户 ムば撕6ム卩0吋

養
~ ハ' リ



外 ，

謂

名掛守上ゥネ靜裏欝圓辅'〉なゼ^由.
二捋:^驛瑯，以啩到.0：凜攻3翡 5；。以^^^

但栗革？)覉餹、炎?プ邛兼⑦<5办蕺載載、〇^。フ么〇冷#， 

。笛，澍銮-⑦伞日？̂斟之军彩曹1て要玉非罚说墨霧⑦

〜 恧澍朽エダ墨謹、盌耷
髁。為再办2¢：:)辅覉餹

取墨蕾

墨藝

0。。，办どべを 

4/⑦0：酿迎：？“義逭、炎受绛ガ鑛二1 

¥驊现0雖铿02炎0を¥¢『1?卩徽 
筌塾⑦囯#令ゼ〇61を！̂ く：'^‘ 

彳趴私;^各科ル女ヴソ、么辅篛由

鹿9事

商2隶

恧I事

毂圏辅箕斗V

藤12辅塞

麥凝騸舖

\
&來日¥

ん3て吞现

$--¢
>1

尹
孑
莎

9
%

ぎ
舖
1
物
 ̂

立
。
逦

幻
箠
4
て
。
「
鹗
啩
 

3险

3
パ
幻

？1
~
中
7

4：
4 

こ
衝

'̂
"̂
.
^
兼

/:.
親
兮
，
：フ
.，
 

々
幻
炎
、
0
^
4

军

3

取
士 

案缉

藝脸

3

炎赛

勘 

ヨ钽

^
爾
^
说

。
打译

V

。 

。
葚

2
ず
0
，苜
賤
鼬
5
コ
# 

螯
0 
0
夕
3て
爾
^
蠡

审

、

‘̂

鹄

1

鹗
踩

^̂
薪
器
^

脂
三
蚩
⑯



爆撃機系

、一九七式艦攻纟 ゲーム設 
定上、活躍の場が少な 

い艦上攻撃機.爆撃機 

，系だが、対艦攻撃には 

作つぱりご？0 0 で 。’

日本の誇る傺作機、二 
式飛行艇はゲーム.でも 
ばっちり。雷 撃 ，蜂潜 

攻撃もでき、る6 最後ま 
で使え‘る優秀機東。

^ 1,18 ~  1194 
111 ば111 川  1111111111



戦車’，装甲車系

九四式軽装甲車
150

九五式軽戦車

1，150. 4.150

九七式軽装甲車 九八式軽戦車

八九式中戦車

試製超重戦車オイ

一 式 自 走 砲 ^ —

九七式中戦車

150

九七式中戦車改~

~式中戦車
250

-式砲戦車

三式中戦車 四式自走砲

―式砲戦車ホニI 。九七式中戦車 
の車体に75咖野砲を搭載したもの0 
砲塔はなく、前部と左右に防盾が 
あるだけだが、装甲“:50麵と、日 
本の装甲車輛としては厚い。 ,

四式中戦車

置250

五式中戦車

四式中戦車チトの車体 

後部と砲塔。！ シャ 
―マンや134/76と互 
角^こ撃ち合える主砲と 
装甲を有していた。進 
駐レたアメリカ兵によ 
つてT丫FE 5 とペンキ &
で書かれているが、； 
れは誤りである

游 麵 0

080 
崎 I

陸上ユニット⑱
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非装甲系

> 120-1214 
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〇〇〇〇0〇毀丟捽111山V
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XX〇〇〇X車餹中苫斗％

XXXXX〇車餹中发^\，
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〇一.0^一XXXXXX吾靠
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XXXX〇〇〇〇商“動颚;

〇XXXXXXX
XX〇’―一5…―〇XXX纏

XX〇〇〇〇XX瞒

〇XXXXXXX墨謹

X〇〇XXXXX说墨雜

XXX〇0、'—〇XX墨墨

〇〇XXXXXX澍關餹苫5

〇〇一XXXXXX職
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峯萆玉国坐本日ギ⑱



か

航空ユニット

一 戦闘機系

%

基地で出撃準備をする9 0八。 

中盤から終盤まで活躍でぎる名機， 

生産可能になったら81109から乗 

り換えて主力戦闘機にしよう。発 

展型にも期待できる。，

究極のレシプロ戦闘機と呼ばれた 

丁3巧2闩 。ゲーム赞 盤に登場する。一 

IV16262なども向時期に登場するの 
で、意外と使わないかも。これは 

戦後英軍に接収された機体である1.

な％

> 122-1231
1111111111111111川"



爆撃機系

00172
い〇〇

00217E

:心ゃ 、ゾ

 ̂ ― 1
い〇〇

002171<

002171VI 圓
々やや高価だが、ゲーム 

序盤においては高性能
知

㈠  ©111
1250

N©177

エンジン，トラブルで失 

敗作となった㈠8177も、 

ゲームではドイク空軍 

最強の爆撃機として連 

合軍に立ちはだかる。

爆撃機の」リ8合。ただし 

2になっても対艦攻

撃力は低い。

嘴

1'
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陸上ユニッ

戦車，装甲車系

25&

381式戦車八型
1200 "

1004 I

圓381式戦車E型 1

<>1501

3 号戦車ド型
デマーグ 0  7

250暴

3 6 ^ 7：1 ！1

150^ 50/100

381式対空戦車

250 ̂

2 号戦車八型
> 0

100 畺 150 ！

2 号戦車ド型

^へ100 1  」

マーダー]!

1  250 暴

マーダー皿

，200 暴

， ヘッツァー

..1バ
2̂50

105剛1野砲

2邱暴

150刪野砲

ヴエスべ

半 ]

3 フンメル 4

仁一!̂
250

ハ0、ノ々  广刑
250

販琢練亩ハ〜ノ々 一ヒ 加 ノ \ ノメー 駆逐軟早ハノメ

― 250昙 — … 奏 晷 250 250 ̂

£-75 ティーガー]!型 250, ヤークトテイーガー
ーー-… 麗圓薩丨 '- ―

アルデンヌ戦め前;! 

最強の重戦車ティーガ 

-11型の出撃前の勇姿。 

ゲて厶でも、これと撃 

ちあ1 る戦車は少ない。



卩3 西 2 3 4 7 1

|軽機関銃をかまえるド 

イツ歩兵。映画等でよ产  

く見るグレーで,はなく、 

カモフラージュに優れ 

た迷彩服を装備。

，難，

ン ' ， .

態 ^^^涵
走攻守三拍子揃ったパ 

ンター戦車。戦車界の 

イチローてとこかなべ 

予備の履帯を砲塔に卷 

き補助装伊にしている。

, ’， く ^ へ へ ’:ベ:'....

88圆 36式高射砲
50

闩 3匕37卩2

暴200 晷'150 ,

88酬41式高射砲
25¢

「13^41|32

装 甲 車 ，非装甲系

37胃対戦車砲

5001⑺対戦車砲

7 5 ^対戦車砲

88麵対戦車砲 ぼ

歩兵

⑱
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@ ドイツ帝国生産表

兵器名称
6 ？1091

巳ず109ド

8 ず1096 

所109ド 

ド 釦 獄

ド…1900 9

丁3152円

N ©162 

IV18163 

IV161100 

IV161100 

刚 版  

IV16410 

「\^1906

」リ87巳 
」リ87闩  

N©111 
N6177 

00172 

00217日 
； 002171VI 

00217X
」リ88八

」0883
卩 8西222
？3 ^ 2 3 1

卩 3西 234,1

？5\^2347 2
I 八

卩 2 ^  IIド 

たド％ IIし 

卩水⑽汾八 

卩2ド錢圯 

卩2^\^瓜「

卩2ド\^1110 
㈣ 以皿㈠

た ^1 1 1」

たド…即  

わド％託  

， ？2ド 祕 ド 2 

卩2^碰1~1 

パンター0  

パンター(3 

テイーガー 

511101118 

31リ(3111(3

ヘッツァー

」9が 2”

」9犯2釘70 
マ ー ダ ー III 

デマーグ0 7  

3改 乜 7 〆1 

戸た381

メーベルワーゲン 

ヴイルベルビンド 

37酬卩3ド35 

50晒卩3ド38 

75 圓 「3^40 

88圆 ド叱36 

88—

105隱1野砲

歩兵

擲弾兵

装甲擲弾兵

補 給 車 ^ ^ ^ ^ ^

X

 

X

 

X

〇

^

^

〇

X

〇
〇

X

〇
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〇

〇
―

\
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\
〇
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〇
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0
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0
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アメリカ合衆国
'態

航空ユニット

載闘機系

，して最高クラスの戦闘 

力を発揮する。



爆撃機系

パ

8 - 29のテスト飛行で、 

ともに飛ぶ 8-17。3  

— ロッパでも太平洋で, 

も太空の覇者とな“つた 

のは両者であ、る。

VI28-1294
I川 11111 …1111111111



ザ

戦車\装甲車系

N 3スチュアート軽戦 
車。ゲームでは優秀な 

機動性を有し、南方の 

マップでは日本軍相手 

に活躍が期待できる。

歩兵を跨乗させ街运 

を柱く米N 4シャー
'マソ由綁奎~驻 田補

助のためか土嚢を積 

んでいるのがわかる。

シャーマン1/8

N26ハ4̂ シ ン グ 。 ドイ 
ツ戦車に対抗するため 

に急遽開発された重戦 

車である。100酬の鴒 

呷と90抛高射砲を戦車 

向けにして装備してい 

る。. ' .  〜

陸 上 ユ ニ ッ ト

も
^
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- 非装甲系

IV！ 7 プリースト

4 250

IV112 ロングトム

37圓 3

’ 晷 250

57 酬 ？3ド1\4 1

專 250

3 1〇，？3 ^  5

105咖野砲による砲撃。 , 乂

米軍は太平洋でもヨー

口̂ソパでもケタ違いのヨーロッパ単戈線の、 

砲弾を敵陣地にプレゼ瓦礫と化した都市， 

ントした。ゲ ー ム で も 部 で 、休む米歩兵。, 

野砲は熏要なユニット手前の兵士は卜:^
となるだろう。 プソン短機関銃を 

かまえている。 /

歩 兵 41 海 兵 隊

4250
250

1 250

歩 兵 空 挺 隊

76咖 ^ 砲

、 暴 250

90咖从砲

105刪野砲

春 250

155麵しトム



# アメリカ合衆国生産表

兵器名称 41前 41後 42後 43前 43後 44前 44後 45迄

ワ イ ル ド キ ャ ッ ト X 〇 〇 X X X X X :
ヘ ル キ ャ ッ ト X X X ’胃.胃一6

〇 〇 X X
ベ ア キ ャ ッ ト X X X X X X 〇 〇

ブファロー 〇 X X X X X X X
コルセア X X X X 〇 〇 〇 〇

ウ ォ ー フォーク X 〇 〇
一..3一 X X X X

マ ス タ ン グ X X X X X 〇 〇 X
エ ア ラ コ メ ッ ト X X X X X X X

、''で.....一

フ ラ イ ン グ ，ラム X X X 〇 〇 〇 〇

ライトニング!"] X X 6 〇 X X X
サ ン ダ ー ボ ル ト X X X X 0 X X X
ド ー ン トレス

6 6 …5 へ ― X X X X X
ヘ ル ダ イ バ ー X X X 〇 〇 〇 X X
デノくステーター

6
〇

15〜. X X X X X
ア ベ ン ジ ャ ー X X X 0 、：；：へ 0、：ン 〇 X X
ス カ イ レ ー ダ ー X X X X X X …3 一  …

〇

ハボッ ク 〇 〇 〇 〇 〇 〇 〇 〇

8-17 X 〇 〇
6 〇 X X X

8-29 X X X X X 〇 〇 〇

ミッチエノレ
5 6

〇
一 5 一

胃.で.… … 〇 〇
6

リベレーター 〇 〇 0 〇 〇 〇 X X
グ レ イ ハ ウ ン ド X 〇 〇 〇 〇 6 〇 〇

ス チ ュ ア ー ト I 〇 〇 〇 X X X X
ス チ ュ ア ー ト V X X X X 〇

、’…0 ' … X X
チ ャ ー フ ィ ー X X X X X X 〇 〇

リー

’’一.矿
……5 一 〇 X X X X X

シ ャーマン I X X X 〇 〇 X X X
シ ャ ー マ ン II X X X 〇 0 X X X
シ ャ ー マ ン が X X X X X 〇 X X
シャーマン]V I X X X X X X 〇 X
シ ャ ー マ ン ジ ャ ン ボ X X X X X X X 〇

パ ー シ ン グ X X X X X X 〇 〇

N1001^10 X X X X 〇 〇 X X
ヘ ル キ ャ ッ ト X X X X X X 〇 〇 ，

IV11561VI。 X X 〇 〇 〇 X X X
^ 1 6 0 1 ^ 1 0 X X X X X 〇 〇 〇

N 7 プリースト X X X X 〇 〇 〇 〇

3 7咖卩3ド!VI 3 〇 〇 X X X X X X
5 7刪 ㈣ I V ！1 X X 〇 〇 X X X X
3 I门.「3ド!VI 5 X X X X 〇 〇 〇 〇

7 6隱八八砲 〇 〇 〇 〇 〇 〇 〇 〇

105關1野砲 〇 〇 〇 〇 〇 〇 〇 0  ；

歩 兵 41 〇 〇 X X X X X X
海 兵 隊 X X 〇 〇 〇 〇 〇 〇 ’

歩 兵 X 〇 〇 〇 〇 〇 〇 〇

給車
— 5

〇 〇 〇 〇 〇 〇 〇

駆逐艦 〇 〇 〇 〇 〇 〇 〇 〇

N 4八3巳8 X X X X X X X 〇

？ 38し X X X X X 〇 〇 〇

卩8 丫 X 〇 〇 〇 〇 0 〇 〇

命 ’ ，
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ハリケーンI
1.150

ハリケーンII

ハリケーン:^0

ハリケーンが

爆撃機系

ぐ
夜 間 戦 闘 機 仕 様 の ハリ 

ケーン11〇。ハリケーンは…

生産僅の容易さも‘あって、 

1 万 5 千 機 以 上が生産  

された。 ’

航空ユニット

戦闘機系

スピットファイアI 200 ~ グラジュエ ー タ ー

乂 暴 250 ，、 1 、 慕50~~

スピット.]X 1 フルマー

暴 200

スピット.X V シーファイア

ブレニム

喜250

モスキート

ソードフィッシュ 

拉 250

バラクーダ

ウェリントン

レ叩

ハリファクス



1̂ 1 3 ^ 0

^複葉羽布張りの旧式機 

ながら、大活躍した雷 

撃機ソードフィッシュ。 

こいつを使いこなI；して 

こそ英軍マニアだ。.

戦車〜装甲車系

1̂ 3^  8
1150

スチュアートI

スチュアート皿

い 〇〇

スチユアートV

ローカスト

150

50/50

八 9 0 3

250

1
八13斷 2 0 3

丨如

陸上ユニット

1
1
4
1
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か

、广

大量生産された巡航戦 

車クロムウヱルだが、 
長砲身タイプの4 号戦- 

車に対してあきらかに 

遅れをとっていた0 ，，

歩兵戦車マチルダ0 そ 

の重装甲はフランス電 

撃戦，アフリカ戦線で 

ドイツ装甲師团 の前。  

立ちふさがった6



非装甲系

各国の歩兵ユニット中 

もっとも移動力が小さ 

く使いにくい。
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⑯大英帝国生産表

兵器名称

，ず

4

フルマー 

シーファイア 

グラジュェーター

ハリケ ー ン I 

ハリケーン！ 

タイフーン 

テンペスト 

スピットファイア] 

スピット. IX 

スピット.XIV

ハリケーン110 

ハリケーン!V

スキュア

ソードフィッシュ 
バラクーダ 

ブレニム 

モスキート 

不ーフォート 

ランカスター 

ウェリントン 

ハリファクス 
ボストン 
ダイムラー 

ハンバー 皿 

八日0 瓜 

1̂ 3^^ 8
スチュアート I 

スチュアート皿 

スチュアートV  

口 ーカスト 

八9

八9 0 5
八10

八 13斷 2 

八 13斷 2 0 3  

クロムウェルが 

クロムウェルVII 

チヤレンンヤー 

コ メ ッ ト 

リー

シ ャー マン]! 

シャーマン I I八 

ファイアフライ 
マ チ ル ダ I 

マチルダ2 

バレンタインX I  

チャーチル !V 

チャーチルVI 
ウルバリン 

アキリーズ 

ハンバー八八 

クルセーダー八八 

ビショップ 

プリースト 

セクストン 

2 ポンド砲 

6 ポンド砲 

17ポンド砲 

40圓ボフ^ — ス 

25ポンド砲 

歩兵 

歩兵44 

自動車化兵 

空挺隊 

補給車

|

圍
誦1

1
1
1

圍||

證
麵
圍
圓
圓I

〇；
\
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\
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\

父
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〇
父
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〇
乂
\
^

父
〇
\

〇
父
〇
\

〇
〇
\
\

〇
〇
〇
\
〇
〇
父
〇

10

\

父
\
\
\

0
\
\

〇
父
〇
〇
父
〇
\

0̂

0
〇
0
〇
\
\

父
\
\
\

ス
\

0
父
父
\

父
父
夂
\

〇
\
\
\

〇
\
\
\
\
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ソビ

戦闘機

ソ連空軍のヤコブレフ 

丫撕9 戦闘機。，スター 

、リングラード攻防戦か 

ら登場した主力戦闘機 
であるぐ

一  1 ,"、 層1!̂ ,,

綠说 -1

々表

航空ユニット
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独ソ戦初期に活躍した 

1\419 3 戦闘機。中高度 

で Iまときにドイツ機よ 
^ りも優れた能力を発揮

し,'-1.#/ ,；デ

VI38-1394  
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1±5

£ 1 5 0

丁-34/85

II
0511-122

1[し
50/90 「

1 I

」
311-152

4,50 ，

」3リ-152

反撃のために随伴歩兵 

を載せて雪道を疾駆す 

る丁34/76中 戦 車 。主 

砲の威力、被弾継始の 
^良好な装甲版、走破性 

能などあらゆる面で初 

期のドイツ戦車を凌駕 

していた。ゲーム!でも 
数多いヴァリェーショ 

ンが用意されている0

戦軍装甲車翁

1-28

311-152

陸上ユニット⑯
第
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部
兵
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非装-車系

152刪野砲ゐ广斉砲撃。重砲によるソ連軍の 

砲撃は、西部戦線の米軍の精密を備えたそ奴 
と違い、絨毯砲撃と称せるような凄まじい％

‘のであった。ゲームでも翰.にまわ^場合、荑 
ソ連軍野砲には悩まされるだろう，む

可

パ .  - ぐ

户 卩5卜短機関銃セ射撃 

をするソ連歩兵。スラ 

ヴ系だけでなく、徴発 
さ杉た東洋系の兵士も 

多かった。



# ソビエト連邦生産表

兵器名称 41前 41後 42後 43前 43後 44前 44後 45迄

1-15 〇 X X X X X X X  :
1-16 X 6

〇 〇 〇 〇 〇 〇 ；

し36 3 X 〇 〇 〇 〇 〇 〇 〇

丫 北 1 X 6 〇 〇 X X X X
丫 3^7 X X X X 0- 〇 X X
丫 冰 9 X X X X X X 〇 〇

购 3 X X X 〇 〇 X X X
N 19 7 ^ X X X X X 6 〇

5 8 -2 〇 〇 〇 〇 〇 〇 〇 〇

11-2 X X 6 6 X X X X
11-10 X X X X ::....0 ぐ:::. 〇 〇 〇

1 8 -3 - 0 6
0 X X X X X

？6-8 X X X 〇 〇 〇 〇 〇

8八-6 , 0 〇 X X X X X X
丁-26， 〇 X X X X X X X
1-261^37 X 6 X X X X X X
8丁- 5 〇 X X X X X X X
巳丁-7 X 〇 X X X X X X
8卜 7 八 X X 〇 X X X X X
丁-6 0 , X 〇 X X X X X X
丁-60副2 X X 〇 〇 〇 〇 〇 〇

丁-34八 X 〇 〇 X X X X X
丁- 348 X X X 〇 X X X X
1-340 X X X X

…:.石’...’....
X X X

1-34/85 X X X X X 〇 〇 〇

ドソ- X 〇 ‘ X X X X X X
ドソモ X X 〇 X X X X X
心 -8 X X X 〇 X X X X

X X X X 〇 X X X
X X X X X ’’ 一  3 一 — X X

」3-1 X X X X X X 〇 X
」3- 2 ⑺ X X X X X X X 〇

おじ-122 X X X X X X 〇 〇

」3リ-152 X X X X X 〇 X X
511-122 X X X X 〇 〇 X X
213八八 〇 ’ 〇

〇 1 X X X X X
2511-37 X X X 〇 〇 〇 〇 〇

丨八6-10八八 〇 〇 〇 1〇 〇 〇 〇 〇

カチューシャ 〇 〇 〇 0 〇 〇 〇 〇

451111111VI32 〇 〇 X X X X X X
57 圆  1\441 X X 〇 〇 〇 〇 X X
76.2 麵  N36 X X X X X X 〇 〇

76圆 八八砲 〇 〇 〇 1 〇 〇 〇 〇 〇

122隨1野砲 〇 〇 6 〇 〇 6 〇 〇

狙撃兵 〇 〇 〇 〇 〇 〇 〇 〇

補給車 〇 〇 〇 〇 〇 〇 0 〇

丁- 28 〇 X X X X X X X
… - II 〇 X X X X X X X



英独こだわりプレイのすすめ

@ドイツ帝国編
文⑯望月隆一

⑱何も考えなくても勝てるからとぃって.

ドイツの生産タイプで戦う場合。前々作『アドバンスド大戦略〜ドイツ電撃作戦』では 

主役だった国で、中盤〜終盤にかけての戦闘機、戦車戦力は強力無比。生産される兵器も 

バラエティに富み、また末期には超兵器の数々が生産可能となるのが強みだ。同時期の他 

国の生産タイプよりも優秀な兵器が多い。したがって最も初心者向けの生産タイプといえ 

る。そのためそんなに考えなくてもそのとき生産できる戦闘機、戦車を生産、改良してい 

れば特に問題はないだろう。

さて、そんなドイツ軍でプレイする場合どうするか。普通にやっていれば戦車を中心と 

して戦闘機、爆撃機、砲兵も欲しいしといった感じで必要な部隊を必要な数だけ作ればよ 

し)。でも、それでは当り前すぎて物足りないと思う人は、最強と呼ばれた装甲師団（ホ）を 

編成してみるのはどうだろうか。

みなさんは、 1ユニット10輛の各部隊、気分的にはどのくらいと感じているだろうか。 

わたしは1個大隊〜連隊くらいに感じてるのね。そうするとそれぞれの兵科を戦車大隊、 

歩兵連隊、砲兵連隊に見立てられる。でどうするかというと、 1個師団分のそれらを作っ 

て、まとめて戦線に投入するのだ。たとえば1944年式の機甲師団編成0)は戦車連隊1個 

(2個大隊)、歩 兵 （擲弾兵）連隊2 個、砲兵1個連隊に捜索、突撃砲（戦車駆逐)、対空 

砲大隊など。これを同時期の兵器ユニットで表現するとパンター1ユニット、！V号 1ユニ 

ット、自動車化歩兵2 ユニット、150圆 野砲1ユニット、ヴエスべまたはフンメル1ユニ 

ット、これにIII号突撃砲1ユニット、卩3\^234偵察車輛1ユニット、88圆 対空砲1ユニッ

氺装甲師団^ちなみに1939年頃の装甲師団編成。戦車旅団 

1 個 〈2 個連隊 )、歩 兵 旅 団 〗個 (歩 兵 連 隊 2 個）、砲兵連 

隊 2 個に捜索大隊、対戦車大隊など。

氺」0 ナンパーニ」̂ナンバーとは、」3 9 0 1 ヤ ー ク ト

ゲシュバーダーで戦闘航空団のこと。戦闘機を装備して制空 

任務に就く。ちなみに爆撃部隊はド6 〈カンプゲシュバーダーで 

爆撃航空団）、戦闘爆撃機は20(ツエルスゲシュバーダーで 

駆逐航空団し

ホ編成二もしくは規模を中隊まで下げることもできる。マップの 

スケールが小さくなるが、史実からの。そうすると1 個戦闘団 

(カンプグルッペ)くらいの単位で部隊を作るとよいぞ。戦 車 1 

個 大 隊 (戦車 4 個中隊）、歩 兵 1 個 連 隊 (歩 兵 2 個大隊 )、 

砲 兵 、捜索、対戦車、対空の各中隊それぞれ1 〜 2 個ずつ。 

つてとこかな。

氺当然、ドイツ側では、英軍をトミー、米軍をヤンキーツ連軍を 

イワンと呼びながらプレイするのは基本。英米軍ではドイツ軍

こ
う
戦

え

！

通
は



卜とメーベルワーゲン1ユニット。となるだろうか。大戦略のゲーム上で考えれば、支援 

部隊が多すぎて満足に前進できんかもしれんが、戦車不足に悩んだドイツ軍を感じるには 

このくらいがちょうどいいし、これに重戦車大隊（テイーガー 1または0 ) 1ユニットに 

戦車駆逐連隊（ヤークトパンター）などの支援をうけたりすれば、もっとそれっぽいじゃ 

ない。航空機だってそれぞれに」6 ( ” ナンパーをつければそれっぽいし。ダメ？

ところで、効率よく戦うために不要な兵器というのは、 ドイツ軍でも存在する。だけど、 

作らないでいると、後半に用意されている超兵器に進化させるのが大変になってしまう。 

ということは、それら超兵器の進化の元ユニットをゲーム序盤から大切に育てていってや 

る必要があるわけだ。とりあえず、存在するだけでやっかいなユニットも、たとえば日ず 

110にしてもこいつが、 10229になると思えば、苦しくたってへっちゃらだ、の精神でチ 

ャレンジしよ5 。

1 裊大英帝国編
文赛 )岡部いさく

⑯英軍フエチはめげない

イギリス軍でプレイしようという以上、なによりもまず兵器の性能に頼るのだけは避け 

なくてはならない。敵側、特にドイツ軍に比べて一歩も二歩も引けを取る兵器で、悠然と 

苦戦することこそ、イギリス軍プレイヤーに課せられた使命である。ただし空軍の戦闘機 

と、大戦中期以降の爆撃機ならば、速力と火力、爆弾搭載能力をかさにきてドイツ軍をい 

ぢめるのもいいが。

イギリス軍プレイヤーとしての心構えが試されるのは特に初期の陸戦だ。打たれ強いだ 

けで遅くて火力の弱い歩兵戦車と、逆に足が速いのが唯一の取り柄で、装甲は薄いし火力 

も情けない巡航戦車。この2 種類でドイツの3 号や4 号戦車に立ち向かい、それぞれの欠 

点を身に染みて感じることこそ、イギリス軍でプレイする醍醐味だ。 2 ポンド対戦車砲を 

備えた戦車だと、主砲で非装甲目標が撃てないというゲーム…ンステムも秀逸だ。戦争後 

期になっても、楽しみは尽きない。パンターやテイーガーに対する切り札がフアイアフラ 

イで、あとはクロムウェルとアキリーズぐらいなのだから、イギリス軍プレイヤーの役割 

は最もチヤレンジングだといえよう。

空軍にしても、最初のうちは爆撃機や雷撃機が無事に帰ってくることは期待しないよう

のことをクラウツもしくはナチのブタ、ソ連ではファシストと呼ん 

であげよう。あ〜あぶない。

氺ヴィクトリア，クロスニいや、実際全く大変な勲章0たとえば 

燃えているランカスターの主翼の上に這い出して、手で火を消 

して大火傷で死んだりとか、ドイツ高速戦艦のイギリス海峡突 

破阻止にソードフィッシュで出撃して、「\^190に撃墜されて全 

減したりするとか、中隊の部下を退却させるために、重傷を負い 

ながらピストルと手榴弾だけでドイツ軍の迫撃砲と機関銃に立

ち向かって戦死するとか、すごく絶望的なことをして、揚げ句 

に命を落とさないと、なかなか貰えない。なかには有名な爆撃 

隊指令官ガイ，ギブソン中佐みたいに、特 殊 爆 弾 “ハイボー 

ル， のダム攻撃作戦の指揮の功績によって、ちゃんと生き 

て授与される人もいたけど、いずれにせよ「ヴィクトリア，クロ 

スが欲しいから頑張る」という性格の勲章じゃなかったようだ。 

氺633爆撃隊ニフレデリック，スミス作の小説で、のちに本物 

のモスキ— 卜を使って映画化された。ノルウェーのフィヨルドの



にしよう。ブレニムを出撃させたら、対空砲火やメッサーシュミット巳ず109にやられて、

1〜 2 機しか残らないと考えたほうがよい。緑の草地の飛行場に、片方のエンジンから煙 

を引いて1機のブレニムがよろめきながら侵入してくる……不安げに見守る整備員たち、 

しかしそれきりもう爆音は聞こえない……。そんな光景を思い浮かべながらコントローラ 

―を握ろう。ノー トを1冊用意して、自分なりに“ビクトリア.クロス”（氺イギリス軍 

最高位の勲章。戦死者に追贈されることが多い）授与の記録をつけていくのもおもしろい 

かちしれない。

ただし戦争中期以降になれば話は別だ。スピットファイアXIVやテンペストでドイツ機 

を （メッサーシュミット!V10262も）叩き落とし、タイフーンで敵戦車をなぶりごろし。 

この段階での情け容赦はイギリス軍には似合わない。余裕を見せて、モスキートの肉薄攻 

撃で敵司令部を一撃破壊、名付けて"633爆撃隊”（氺）なんていう芸当をやってもいい。 

爆撃機ならランカスターが心強い。飛行性能はともかく爆弾搭載量がオニのようだ。爆撃 

目標にダムがないのが残念だが、 ドイツ戦艦テルピッツはぜひともランカスターの5て爆 

弾で葬り去ってやりたい。

「イギリス人は敗北をめでる」という。ノルマンディー上陸よりはダンケルク撤退、エル 

，アラメインよりはトブルク陥落のほうが、より壮烈で鮮やかな物語りとして語り継がれ 

ているのだそうだ。ゲームでイギリス軍を楽しむ場合もこの言葉を肝に銘じて、最後の勝 

利まで喜んで苦戦を続けようではないか。

ついでによれよれのソ 

―ドフィッシュで独戦艦 

ビスマルクを狙おう。無 

理でもやるのが、ジョン 

ブル魂じゃ。

奥深くに作られたナチス，ドイツの原爆材料工場に、決死の それが小説のモデルになっている。「633爆撃隊」の小説は

爆撃を敢行して全滅する、特殊任務専門のモスキート飛行 シリーズ化されていて、現 在 6 冊刊行されている。近々、翻訳

隊の物語。映画のクライマックスのフィヨルド突入のシーン が(新訳で）出るとか。

は、のちのスターウォーズのデス，スター攻撃の段の原型に 

なった(ような気がする)。本当にイギリス空軍のモスキート部 

隊は、処刑間近だったフランス.レジスタンスを脱出させるた 

めにアミアン監獄を爆撃したり、オスロ市内中心部のゲシュ 

タポ本部を爆撃したり、白昼の超低空精密爆撃に活躍して、

^ 144~ 1454 
111111111111111111111
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独3 3 鰯 轉 の 重 爾 充 ク ル  ー〇

操縦席の後方に猶濑 を搭載するという特異 

な形式のベル円9；?：アラコブラ米陸軍戦闘機

装備総覧
1131
# 々 ，，， , ^ ，



ユニットの名称です。

ユニットの種別です。

キャンペーンシナリオでプレイする場合の進 

化改良先のユニットナンバーです。〈 >内 

は必要な経験値です。

ユニットの性能を各項目ごとに表示しました。 

基本的な移動力です。移動力と地形や天 

候により移動できる範囲が決定します。

最大燃料値です。

1 ユニットあたりの生産資金です。

索敵範囲です。

潜水艦に対する索敵範囲です。

空母に搭載の可否です。空母の場合は最 

火搭載ユニット数です。

対空 航空ユニットの攻撃に対する防御力です。

対地 地上ユニットの攻撃に対する防御力です。

対艦 艦艇ユニットの攻撃に対する防御力です。

搭載武器装備している武器の名称です。

対司 司令部ユニットに対する攻撃力です。

対空 航空ユニットに対する攻撃力です。

対装 装甲ユニットに対する攻撃力です。

対非 非装甲ユニットに対する攻撃力です。

対艦 艦艇ユニットに対する攻撃力です。

対潜 潜水艦ユニットに対する攻撃力です。

射程 武器の射程範囲です。自ユニットより数値

の分のへックスが攻撃可能です。

弾数 各武装パックの弾数です。

注）国籍順に掲載する関係上、ユニットナンパーは必ずしも、数字順に並んでいません。上記の対空、 

対艦のうち性能諸元は防御力、搭載武器は攻撃力を示します。また、ゲームでの戦闘結果には、 

上記の攻撃力や防御力のほかに訓練値や地形効果などが影響します。ここに掲載したデータは 

あくまでも基本的なユニットのデータです。

ユニットー覧の見方

良
 

元
 

改
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称
類
化 

能
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3 零式艦戦22型 艦 上 戦 闘 機 進 化 改 良  5(250〕 4 0 0 0 ) 1(50

> 148- 149  ̂
111111111111111111111

大日本919
\ 名 称 分 類 進 化 改 良

----- ----- -------丨 対 対 対 対 対 対 射
司 空 装 非 艦 潜 程

靈 ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^  ㈣ 細脚:

I I I  111^1

移 動 」 4 索敵 対空 38 

燃料  82 索潜 1 対 地 10

資 金 240 搭 載 可 対 艦  30

20謂)キカンホウ^10 ̂ 80

60 1 ^パクダン

20 40

6 — ―  ― 30 一60 ― 12

N0 1

移 動 10 索敵  3 対空  40

燃料  58 索潜 1 対 地 10

資 金 220 搭 載 不 可 対 艦  30

20圆 キカンホウ 10 20 40

60咕バクダン 6 ― ―  — 30 — 60 12

N0 1

】

ぼ

本

帝

国



^ 1 胃  8 1 1 靠 I 1 I
1 2 橘花^ 戦闘機 進化改良

移動 9 索敵 3 対空 68

燃料 36 索潜 1 対地 25

資 金 360 搭 載 不 可 対 艦 ，50

1 3 雷電
移 動 10 索敵 3 対空 55 

燃料 58 索潜胃 対 地 15 

資 金 200 搭 載 不 可 対 艦  30

| 30咖キカンホウ1 5 1 2 0 30 60 1 4 2 ― ―

500はパクダン 25 ― 80 120 40 ― 1 ― 1 ― ―
N0 1  ― 一  — 一  — 一 一 一 ― ::窗 : ―

N0 1 ― 一 一 一

线 闘機進化改良 14 (2 5 (0

| 20酬キカンホウ1 0 1 2 0 20 40 ― ―  1 ^ 9 1 5 5 一

60呔 バクダン 6 ― 30 60 12 一  1 1 ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ―
―— 彳―― ― ―

1 タンク ー  — — — 一  — 一 ―― ― 1 ―

1 4 紫電改 局 地 戦 闘 機 進 化 改 良 15(250〕

移 動 13 索敵 3 対空 58 

燃料 70 索潜 1 対 地 18 

資 金 240 搭 載 不 可 対 艦 ^35

1 5 震電

20麵キカンホウ1 0 1 2 0  20 40 ― ―  1 9 ！ 6 一

250呔 バクダ 20 ―  50 80 30 ― 1 ― ； 1 ― ―

40丁 ― 一 ―1 ―
タンク ― ― ― ― ― ― ― 一 一 1 一

局 地 戦 闘 機 進 化 改 良 18(25(0

移動―^ 9 索敵 3 対空 70

燃料 46 索 潜 ^  対地 20

資 金 280 搭 載 不 可 対 艦  40

30咖キカンホウ1 5 1 5 0  30 40 ― ―  1 5 丨 3 ―

60呔 バクダン 6 ― 30 60 12 ― 1 ― ； 2 ― ―
N0 1  — — — — 一 一  — ― ― ― ―
々、〆,, ―― ンぺ:':-:-— ^へ..へ.：:-.:：'一— ^  --- —^― --- 1'"目,，…. ― ―1 ―

移 動 10 索敵 3 対空 53 

燃料一54 索潜 1 対 地 10

資 金 200 搭 載 不 可 対 艦 ~  20

1 9 飛燕
移 動 ~  9 索敵 対空 58 

燃料 46 索潜 1 対 地 12 

資 金 240 搭 載 不 可 対 艦  25

2 1 秋水

「12.7^1^1(3 5 90 15 30 1 7 4 4 ―

250はバクダン 20 ― 50 80 30 ― 1 ― 1 ― ―
N0 1  一  — — — — 一  — ― ― ― ―
タンク ― 一 一  —  一 一 — | ― ― 1 ―

麵1機 進 化 改 良 11(50)
| 20圆 1キカンホウ 10 120 20 40 ― ― 1 7 4 4 一

500はパクダン 25 ― 60 100 40 ― 1 I― 1 ―: ―
N0 1  一  — 一 一  — 一 一 ― ― ― ―
タンク ー ー  ー ー  ー ー  —

局 地 戦 闘 機 進 化 改 良

移動 8 索敵 3 対空 70

燃料 30 索潜 1 対地 20

資 金 180 搭 載 不 可 対 艦 ^40

| 30削 !キカンホウ15 140 30 40 ― ―  1 I 3 一 一

N 0 1  ―  ―  ―  ―  ―  ―  ~ ― ― ―

N 0 1  ―  ―  ―  ―  ―  ―  ~ ― ―一 一 ―

N 0 1 ― ― 一 ―

2 2 九九式艦爆1〗型急降下爆撃機

移 動 11 索敵 2 対空 30

燃料 62 索潜 2 対地 30

資 金 160 搭 載 ^ 可 対 艦 50

1 7.7 麵 ⑽  3 30 8 15 ― ― 10 ― ―
1 2501̂ 8 パクダン 20 ― 60 90 60 一 1 I 2 —― ― 一

N0 1  ― ― ― ― ― ~  ― ― ― 一 一

N0 1 ― ― ―

：23 ；
移動

燃料

資金

62

180

索敵

索潜

搭載

2

一  1

~5！

対空

対地

対艦

35
7.710(11 N 10 3 № 1 8 15 ― 一 1 10 一 ― ―

250呔 バクダン 20 ― 60 90 ~60~ ― 1 2 ― ― ―

N 01 ― ― ― ―

1 N 01  ― ― ― ― ― ― ― ― ― 一 ―

24 彗 星 急 降 下 爆 撃 機 進 化 改 良 27(2503

移動 索敵 2 対空 40
7701011\̂ 0 3 30 8 15 一 一 10 10 ―

86
250呔 バクダン 20 ― 60 90 60 二 ^ 11 3 -丨 1 一

燃料 索潜 2 対地 40
500呔 バクダン 25 ― 90 120 — 70

一 1 1
― 1 ― ―

貧金 220 搭載 可 対艦 60 I タンク I ― 一 一1 一

2 5 1 九 七 式 艦 攻 艦 上 攻 撃 機 進 化 改 良 26(250)

这垂七 索敵 5 対空 25
60呔 バクダン 6 一 隱 糊 60 12 ― 1 I ― 一 6 ―

极里刀

燃料 50
250はバクダン 20 ― 50 80 ~ 3 0 ~ 一 1 ―

I X
― ―

索潜 2 対地 25
ギヨライ ぐ：通'：. ― ― ― 100 ― 1 了 ― ―

貧金 200 搭載 可 対艦 45 7.7111福(3 ― 20 ― ― ― ― 1 10~ 1 0 瓦
―

⑯
第
四
部
1

全
部
隊
装
備
総
覧



N0 . 名 称 分 類 進 化 改 良

搭載̂ I 11 8 11 8 1 1 1 ^

2 6 天山 艦 上 攻 撃 機 進 化 改 良 ”(250)
移 動 1 1 索敵 5 対空 30

燃料 62 索潜 2 綱  35

資 金 240 搭 載 # 可 対 艦  50

60呔 バクダン 6 — 30 60 12 ― 1 ― 一 6 ―

500はバクダン 25 一 60 100 40 ― 1 一 2 ― ―

ギヨライ ― ― ― 100 ― 1 1 ― 一 ―

7.7麵 1̂1(3 30 ― 一 一 1 10 10 10 一

2 7 流星改 艦上攻撃機進化改良
60呔 バクダン 6 一  30 60 12 ― 1 ― 一 6 ~~~~

500呔 バクダン 25 一  90 120 70 ― 1 ― 2 ― ―

ギヨライ 一  — ― 120 ― 1 ― ― ―

I 13圆 キカンホウ ー  20 ―  —  一 * 一  1 |1 0 ~ 10 10 一

移 動 ” 索敵 2 対空 45

燃料 62 索潜 2 対地 45

資 金 280 搭 載 ^ 可 対 艦  55

2 8 — 式陸攻 陸上攻撃機進化改良卩日⑦已❾)

移動

燃料

資金

12
~？18

260

索敵 4

索潜 1

搭載不可

対空

対地

対艦

30

40

1 8バクダン ― 一 ― ―  一 一 — | 福一一—……
2

250呔 パクダン 20 ― 50 80 30 ― 1 了 ― — ―

ギヨライ 一 ― ― ― 90 ― 1 一 ― ―

20酬キカンホウ 一 一 ― ― ―  1 一

29 銀 河 陸 上 攻 撃 機 進 化 改 良

移動 13 索敵 4 対空 25
厂巳バクダン ― ― 2 ―

燃料 1〇6 索潜 1 対地"~40 500はパクダン 25 ― 60 100 40 一  1 ― ― ―

ギヨライ ― ― ― 1 0 0  ― 1 一 ] 1 ― ；―
資金 300 搭載不可 対艦 45 13議キカンホウ ―

~ 2 0 ~
― 1 财 财

九七式重爆 爆撃機 進化改良 32(250〕
移 動 12 索敵 2 対 空 15

燃料 66 索潜 1 対地 20

資 金 160 搭 載 不 可 対 艦  20

3 1 飛龍

〇 ノ、'ノ メノ —  一一 —  —  一 一  一 —  一 — 2 ― ― ―'

250はバクダン 20 ― 50 80 30 ― 1 ― ― 一

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― 一丨 ― ―

13酬キカンホウ ー 20 — 一 一 一 1 10 1〇^ ― ―

爆撃機 進 化改良 33(250】
移 動 13 索敵 2 対空 35

燃料 78 索潜 1 対地 40

資 金 260 搭 載 不 可 対 艦  40

| 日/ ヽ ソ，メノ -- -- -- -- -- ~― -- | 3 — ― ―

500吆 バクダン 25 -- 60 100 40 ― 1 I ― 5 ― 一
[ギヨライ ― ― ― 90 —  1 ― ― ―

I 20麵キカンホウ ー 20 — — — —  11 1〇1 1〇~ ―

3 2 二式飛行艇 陸 上 攻 撃 機 進 化 改 良 引 （250)
移 動 12 索 敵 > 4  対空 40

燃 料 114 索潜 2 対地 40

資 金 250 搭 載 不 可 対 艦  50

3 3 富嶽

移 動 14 索敵 2 対空 90

燃 料 250 索潜 1 対地 90

資 金 800 搭 載 不 可 対 艦  90

移動^^ 6  索 敵 + 4  対 空 10

燃 料 ，0 索潜 対地

資 金フ 3 搭 載 不 可 対 艦  50

3 5 九七式軽装甲車装甲車 進化改良

移動 7 索敵 4 対 空 10

燃 料 ^60 索潜 1 対地

1 巳パクダン 一  — ― ―  ―  ― 2
1 250はパクダン 20 ― 50 ~ 8 0 ^ 30 20 1 ~ 4 ~ ― ― ―

|ギヨライ ~̂ ~丨 --- 一 ― 90 一 1 ― 2 ― ―

1 20麵1キカンホウ ー̂ 30 一 一 ― ―  1 10 一

幾 進 化 改 良  .、̂ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^

「日パクダン 8 ；― 一 一

1 500呔 バクダン 25 ― 60 100 40 ― 1 | ― 15 ― ―

N0 1  ― ― ― ―  ―  ―  ―  1― ― ― ―

1 N0 1  一 一  —  —  一  —  —  |一 ― ― - 一

算 進化改良 35050) 3 6 0 5 0 )

1 7.7麵 ⑽ 3 一 5 — 50 ― ― 1 I 5 一 ―

N01~ —  —  "―̂ —  —  —  — ― ― :―“’― ―

N0 1 ― ― ― ―

N0 1 一 ― ― ―

5

資 金 ；5 搭 載 不 可 対 艦  50

37麵ホウし37 10 ，一  30 40 ぐ一̂.:.’'. 1 6 ― ―

7.7111011̂ 16 3 —  5 50 — ― 1 5 ― ；― ―

N0 1 ― ― 一 一

1 N0 1  ―  一  —  —  —  一 —  | ― ― ―

九五式軽戦車軽戦車 進化改良37050)
移動 6 索敵 4 対 空 10

燃 料 ；0 索潜 1 対地 5

37咖ホウし37 10 ― 30 40 ― ―  1 I 6 ―

7.62 麵 IV！ (3 3 ― 5 30 —  一 1 I 5 ― ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― 1― ― :― 一

1 N0 1  ― 一 —  —  —  ― ― | ― 一
資 金 」3 搭 載 不 可 対 艦  50

3 7 九八式軽戦車軽戦車 進化改良 48(5(0
移 動 ^ 6  索敵 4 対 空 10

燃料 50 索潜 対地

資 金 」4 搭 載 不 可 対 艦  50

37咖ホウし37 1〇 ― 30 40 6 ― ；― ―

7.62111011VI (3 3 ― 5 — 50 ~  ~  1 5 ― ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

1 N01 —  —  ― —  —  —  — 一 ― ― 一

9
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N0 .名称分類進化改良]

^  8  1 1  % 1 1  1 1 | 1 | 1 | ¥ 1

3 8 八九式中戦車軽戦車 進化改良邾は日!)）39(200) |

移動 4 索敵 2 対 空 10

燃料 50 索潜 1 対地 8

資 金 ^ 36 搭 載 不 可 対 艦 #  50

| 57刪! ホウじ8 10 ― 25 55 ―一 ― 7 一一 一 一

| 6.5關  1̂ 1(3 3
二

15 50 ―一 一 5 ― ― ―

1 N0 1  ― ― ― ― ― ― ― 1一 ― ― ―

[ N0丁 一 ― 一 一  一一 ― ― ― ― ―

九七式中戦車中戦車 進 化 改 良 40(50〕 41(50) 47(250】 49(250〕

移動 5 索敵 2 対 空 10

燃料 50 索潜 1 対 地 18

資金 42 搭 載 不 可 対 艦  50

57麵ホウし18 10 ― 35 55 ― ―  1 7 一 一 一

6.5 麵  N46 3 ― 15 50 ― ―  1 5 ― ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― 一 ― ― ―
>1. へ. --- ~  ̂' ，一—̂ '. , ---  ̂ ―"― ’ ― ― ―

4 0 九七式 中 戦 車 改 中 戦 驾 障 進 化 改 良  4 1 ( 5 0〕 42 ( 2 5 ( 0  4 7 ( 2 5 0 〉 4 9 ( 2 5 0 ) 1

移動 5 索敵 2 対 空 10

燃料 50 索潜 1 対地 20

資 金 45 搭 載 不 可 対 艦 50

47 麵ホウし47 10 —  45 50 — 一 1 7 ―一 ― ―

6.5 晒 ! 3 ― 15 50 ― ―  1 5 ― ― ―
N0 「 —  ―  —  —  —  ―  — ― ― ― ―

N0 1  ― ― ― 一 一 一 一 ― ― ― ―

4 1 一 式 中 戦 車  中 戦 I良 進 化 改 良 4 2 ( 2 5 0 ) タフは已!)） 4 9 ( 2 5 0

移動 5 索敵 2 対 空 10

燃料 50 索潜 1 対地 24

資 金 48 搭 載 不 可 対 艦 50

47 酬ホウし47 10 ― 45 50 ― ―  1 7 一」 ―

7フ關1^6 3 ― 5 50 —  一 1 5 ― ： ―

N0 1 ― ― ― 丨―
卜|| う「 --- ，一一 ~一- 一一 ---  一一 --- ― ― 一

4 2 三式中戦車 中戦車 進 化 改 良 43(250〕50(25(0

移動 5 索敵 2 対 空 10

燃料 50 索潜

| 75咖ホウし31 15 一 55 70 ― —  1 7 ― ― 一

7.7麵 N 6 ~ 3 ~ ―― 5 50 一 一 1 1 5 ― 一

N0 1  ― ― ― ― ~  ― ― ― ― ― ―

N0 1 ― ― ― ―

対地 24 

資金 50 搭 載 不 可 対 艦  50

4 3 四式中戦車 中戦車 進 化 改 良 44(250〉

移動 索敵 2 対空 10

燃料 50 索潜 1 対地 30

資 金 ~54 搭 載 不 可 対 艦  50

| 75酬ホウし38 15 -- 6 0  70 ― 一  1 7 一 一 ―

7.7酬 N 6 3 一一 5 50 縁  一 1 | 5 一 ―

N0 1 ― ― ― ―

N0 1 ― ― ― ―

4 4 五式中戦車 中戦車 進化改良

移動 5 索敵 2 対 空 10

燃 料 印 索潜 1 対地 35

資金 58 搭 載 不 可 対 艦 #  50

4 5 特二式内火艇中戦車 進化改良

| 88關ホヴし56 20 一 90 80 10 ―  1 7 ――: ― ！一

7.7 麵 ！\40 3 5 50 ― ― 1 I1 5 1 ― : ―丨 ―

N 0 1  ― ― ― ― ― ― ― 一 ；― ― ’ ―

N 0 1 ― ― ― ―

移動 5 索敵 2 対空 ―  

燃料 50 索潜 1 対 地 巧  

資 金 ^ 48 搭 載 不 可 対 艦  50

4 6 試製超重戦車オイ重戦車 進化改良

37 咖ホウし37 10 ―  30 40 ― ―  1 8 ― ―

】「 -- -- -- -- -- -- -- ― ― ！ ―

ゆ ）「 —  —  —  —  —  — ― ―: ― 一
卜！〇「 —  —  —  —  — 一 ；― 一 一

移動 3 索敵 2 対 空 10

燃料 50 索潜 1 対地 50

資 金 100 搭 載 不 可 対 艦  50

47 關ホウし47 10 ― 45 50 — 一 1 7 ― ― ―

105 麵ホウ 20 —  40 90 — 一 1 3 :― ― ―

77關1^16 3 ― 40 50 ― ―  1 5 ― 一 一

N0 「 —  —  —  —  —  —  — ― ― ― ―

4 7 — 式 自 走 砲  駆 逐 戦 車  進 化 改 良  I
移動 5 索敵 〗 対 空 一

燃料 50 索潜 1 対 地 12

資金 40 搭 載 不 可 対 艦  50

105 刪ホウ 20 '— ' 40 90 ― 一 1 」 ！―一 一 一

N0 1  ― ― ― ― ~  ― ― ― 1 ― ― ―

N0 1 ― ― ― 一

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― 一 一 ― ―

4 8 試製対空戦車ソキ対空戦車 進偏改裏

移動 6 索敵 2 対空 30

燃料 50 索潜 1 対 地 10

資金 30 搭 載 不 可 対 艦  50

20咖キカンホウ10 30 40 40 —  一̂ 1 ― 一一 一

N0 1 3 ― 一 ―

N0 1 ― ― ―
N0 1  ― ― ― ― ― 一 一 ― ― ―

4 9 一 式 砲 戦 車  自 走 榴 弾 砲 進 化 改 良 已 ❹ ⑦ 日 ❹ ）

移動 5 索敵 1 対空 一

燃料 50 索潜 1 対 地 12

資金 44 搭 載 不 可 対 艦  50

75麵ヤホウ 15 ― 25 70 ― ― 3 3 ―

75 刪1ヤホウ 15 ― 15 35 ― 一  1
~ 2 2 ―

N0 1 ― ― ― ―

N0丁 ― 一 一 一
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1 名称分類進化改良 8 18  8 1 1 8 弾数

性能諸元
0 I 瓜]^

四式自走砲 自走榴弾砲進化改良 1

索敵^ 対空 |150麵ヤホウ 25 ― 70 110 10 ―  4 3 ― 一 一

150麵ャホウ 25 ― 35 55 10 ―  1 I 2 ― ― ―
N01  ― ― ― ― 一  — — 一 ― ― ―

N01 ― ― ― 一

燃料 5^ 索潜 1 対 地 12

資 金 53 搭 載 不 可 対 艦 ，50

5137圓対麵鸛牽引対戦車砲裹化改良 5 2 (棚

移 動 ，一 索 敵 対空 20 

燃料 50 索潜 1 対地 50

資 金 ^ 30 搭 載 不 可 対 艦 50

52 47關対戦車砲牽引対戦車砲進化改良

I 37圆 ホウし37 10 ― 30 40 — 一 1 I 7 ― : 一 一
N0丁 一 一 一 —一 一 ―  ~― 一 ― 一 一

N01 ― ― ― 一

N01 ― ― 一

~ 索敵 1 対空 20 47關ホウし47 10 ―  45 50 ’一 ’ 一， 1 6 ― ― ―

50 索潜 1 対地 50

50 搭 載 不 可 対 艦  50

N01  ―  ―  ―  ―  ~~ ―  一 一 一 ― 一

N01  ― ― ― ― ― ― ― ― 一 ― ―

N01 ― ― ― ―

53 75麵対空砲 牽引高射砲進化改良らヰは日。)

移動 対空 50

対地 50 

資 金 8 0 搭 載 不 可 対 艦 50

索敵 

燃料> 5 0  索潜

88-対空砲 牽引高射砲進化改良

75刪八八ホウ ― 40 — ’一 一 一 4 5 ― ―

75咖八八ホウ 15 , 20 50 50 ― ―  1 5 ― ― ；―

N01 — — — — — — — ― ― ―丨 ―

N01 ~ ―

| 88刪)ホウし56 ―  ^0 — ―  ―~ —  5 一 ―

88麵ホウし56 20 25 70 60 10 ―  1
1^1 ― ―

N01  ―  ―  ―  ―  ―  ~  ― ― ―

N01 ― ― ― ―

移 動 一 索 敵  1 対空 50

燃 料 I  索潜 1 対地 50

資 金 100 搭 載 不 可 対 艦 50

55 75釀野砲 牽 引 榴 弾 砲 進 化 改 良 56(25(0

移 動 一 索 敵  

燃料#  50 索潜

ユ 対空 20 

1 対地 50

175麵ヤホウ 15 -- 2 5 70 ―  ―  3 ^ 1 一 一 ―

75麵ヤホウ 15 一- 1 5 35 ― ― 1 13 ] ― ― ―

N01  ―  ―  ―  ―  ―  ―  ~ ―― 一 ― ―

N01 ― ― ― ―資金 60 搭 載 不 可 対 艦 』0

5 6 1 0 5 臞野砲 牽弓I榴 弾 砲 進 化 改 良 57(250》

移 動 ，一 索 敵 対空 20 

燃料 50 索潜 1 対地 50

資 金 搭 載 不 可 対 艦 50

| 105刪ャホウ 20 ― 40 90 ― ~  4 4 ― 一 ―

105隱ヤホウ 20 ― 20 45
一 1 |

4 ― ― ―
N0丁 一 一 一 一 一 一 一 | ― ― ― ―

N01 一 ― ― ―

5 7 1 5 0 刪野砲 牽引榴弾 砲 進 化 改 良

移 動 一 索 敵  1 対空 20

燃 料 ^  索潜 1 対地 50

資金100  搭 載 不 可 対 艦 ，〇

5 8 歩兵
移動 4 索敵 2 対 空 10

燃料 50 索潜 1 対地 20

資 金 10 搭 載 不 可 対 艦  80

| 150刪ヤホウ 2 5 ン~̂~ 70 110 1 0 — 4 4 ― ―

150咖ヤホウ 25 ― 35 55 10 ―  1 4 ― ―

N01 ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―
N0丁 一 一 一 ： ̂ ：；；― へ 一 ，ぐ：~̂ ，― ― ― ―

進化改良 80(25(0 61 (200) |

I ライフル 80 ― 15 80 — 一 11 5 一 一 ―

N01 ― ― ― ―

N01 ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

N01 ― ― ―

近衛兵
I多動 ^ ^4 索敵 2 対 空 10

燃料 50 索潜 1 対地 30

資 金 40 搭 載 不 可 対 艦 60

進 化 改 良 82(25(0
I サブマシンガン120 2 15 90 一 一  1 I 5 一 一 ―

N01  ―  ―  ―  ―  ―  ―  ~ ― ― ― 一

N01 ― ― ― ―

N01 一 ― 一 ―

6 1 自動車化兵 機 械 化 歩 兵 進 化 改 良 62(250》

移動 3 索敵 3 対 空 10

燃料 50 索潜 1 対地 20

資 金 35 搭 載 不 可 対 艦 ，70

落下傘部隊 空挺歩兵 進化改良

I サブマシンガン120 2 15 90 一 一  1 | 5 ― ―
N01  ― 一 一  — — 一 一 ― ― ―

N01 ― ― ― ―

N01 ― ― 胃― 胃

移動 3 索敵 3 対 空 10

燃料 50 索潜 1 対地 20

資 金 フ 0 搭 載 不 可 対 艦 ，〇

|サブマシンガン120 2 15 90 ―― ― 1 I 5 ― | ―

N01  ― ― ― ― ― ― ― 一 ― I 一

N01 ― ― ―

N01  ― ― ― ― ― , ― ― : …一一

一̂
^

> 152-1534 
11111111111111111111



N0 . 名 称 分 類 進 化 改 良

6 3 長門
移動 4 索敵 1 対空 60 

燃 料 250 索潜 1 対地 80 

資金1200 搭 載 不 可 対 艦  75

対 対 対 対 対 対 射  司 空 装 非 艦 潜 程

蓮化改遵— ―

I  I  I  ¥

400麵ホウ 20 ― 80 100 160 —  7 I 15 ― ― ―

400關ホウ 20 ― 80 100 160 ― 1 1 15 ― :— :丨―

1 N0 1  ― ― ― ― ― ― ― |― ― ―

I 127甽八八ホウ 6 25 25 一 35 65 ― 1 1 15 一 習藝：1一

6 4 大和

移動

進化改良
索敵 1 対空 70

燃 料 250 索潜 1 対地 90

資金2000 搭 載 不 可 対 艦  85

8 5 金剛型巡洋戦艦巡洋戦艦 進化改良

移動 5 索敵 1 対空 50 

燃 料 250 索潜 1 対地 70 

資金1000 搭 載 不 可 対 艦  65

進化改良

7 0 翔鶴
移動

進化改良
索敵 2 対 空 10

燃 料 250 索潜 2 対地 50

資金1100 搭載 4 対艦 30

7 1 大鳳

移 動 ，5 索敵

進化改良
対空 30 

燃 料 250 索潜 2 対地 60

資金1400 搭載 3 対艦 40

7 2 雲龍型空母 空母

移 動 ^  5 索敵^ 2  対空

進化改良

燃 料 250 索潜 2 対地 50

資 金 750 搭載 3 対艦 20

410日重巡洋艦 重巡洋艦 進化改良
移動 5 索敵 2 埜空 50

燃 料 250 索潜 2 対地 40

資 金 800 搭 載 不 可 対 艦  45

翳狡：扫 軽巡洋艦 ^軽巡洋艦德隹進化改慶舶 !^^)

460咖ホウ 30 ― 1 0 0 120 180 ― ^ 7 1 15 1

460晒ホウ ~1〇~ ― 1 1 0 130 180 ― 15 謹 1 一 ―

1 N0 1  ― 一  — — — 一 — 丨― ― ！― ―

1127關八八ホウ 6 25 25 — 35 65 一 1 5 ^ 1 一 ―

360咖ホウ 18 一  75 90 140 ― 15 ― ―

360咖ホウ 」 8 ― 75 一 90 140 ― 11 15 ― :ご ―

I N0 1  一  —  —  一  —  —  —  |― ― ― ―

I 127刪八八ホウ 6 25 25 一 35 65 ― ^ 1 15 ― :― 一

移動 5

燃 料 250

資金1000

索敵

索潜

搭載

」
コ

」

対空

対地

対艦

10
~50

"15

200關ホウ 10 ― 40 50 80 ― 1 I 15 ― ― ―

120刪厶八ホウ — 6 — 25 30 50 ― 1 15 一 ― 一

I N0 1  ―  ―  ―  ―  ―  ―  一 |一 ― ― 一

1 25咖キカンホウ ― 30 一 一 ― ― 11 1 5 ^ 一 一 一

6 7 加賀 空母 進化改良
移動 5 索敵 2 対空 10 200麵ホウ 10 一 40 50 80 ― 1 1 15 ― ―

燃 料 250 索潜 — 1 対地 ~50 127刪!从ホウ ― 6一~ 3 0 ~ — 25 — 35 65 ― 1 15 ― 一

| N0 1  ―  ―  ―  ―  一 —  —  |― ― 1 ― ―
資金1000 搭載 対艦 304 25眶1キカンホウ ― ‘ 30 一 ―- ― ― 1 I 15 一 ― ―

I 127晒八八ホウ 6 30 25 35 65 ― 1 I 15
N 0 1  ― ― ― ― ― ― ― ―|巨 ― ―

N 0 1  ― ― ― ― ― ― ― ヨ 巨 ― ―

25麵キカンホウ — 30 ― — — ― 1 1 5 1 一 一

|100晒八八ホウ 5 25 20 25 40 — 一 1 I 15
： ―一丨一"̂

N0 1  ― 一 一  — 一 一 一  丨― ― ― 一

1 N0 1  一  —  一  —  一 一  一  | ― ― ― ―

1 25麵キカンホウー 20 -- -- -- 1 I 一 ― ―

127關八八ホウ 6 30 25 35 65 ― 1 15 ― 一

N0 1 ― ― ― ―

问 〇丁 ― ― ― ―

25圓キカンホウ ~  20 一 一  一 一 1 15 :瞧 :' ― ―

200關ホウ 10 一 40 50 80 ― 15 :壽::；

200刪ホウ 10 ― 40 一 50 80 一 1 15 ― ―—— 1 ―
ギヨライ 一 ― 40 一 100 ― 1 15 一 ― 一

20麵キカンホウ ― 40 ― 二 ― 一 1 15 ― 一 :―

移動 6

燃 料 250

資 金 600

索敵 3

索潜 3

搭載不可

対空

対地

対艦

40
~30

~35

150關ホウ 7 ― 30 40 60 1
在縫—

上し一……’

ギヨライ ― ― ― 100 ― 1 15 一 ― ―

ゾくクライ ― — ― 60 1 15 一 ― ―

20蘭)キカンホウ ー ~ 4 0 ~ 一 一 一:::: 一 1 15 一 ― 一

415日駆逐艦 駆逐0I 進化改良412(250》 1

移動 6 索敵 4 対空 30 120刪)ホウ 6 ― 20 30 50 1 15 一 ―: ―

燃 料 250 索潜 3
4サ^^-77 771

対地 ^20 ギヨライ ― ― ― 100 ― 1 15 ― ::::擊:丨 一
ノくクライ ― ――— — 一 ― 60 1 15 ― 讓う ―

貞金 400 ？合載个口』 対艦 30 20刪)キカンホウ ー ~ 4 0 ~ ― ― ― ― 1 15 一 '麵:.::丨一

4 1 8日潜水艦 潜水8監 進 化 改 良

移動 4 索敵 3 対空 10 ギヨライ ― ― ― 100 15 ―

燃 料 250
>25-パハハ

索潜 1
枚郵 イ 、771

班 也 ^20 N0 1 ― ― — 一 ― ― ― — ―
N0 1  一 一  — — — 一  — ― ― ―

負 畫 4リリ 搭 載 个 口 』 ス寸艦 40 1 N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― 二 ―

⑯
第
四
部
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N0 . 名 称 分 類 進 化 改 良

搭載武器I 1 1 8 1 1 8
I 3¥16

0113113
去 齡  1 対空 ^ 6 0 | 4 0 0甽ホウ 0 8 0 1 0 0 1 6 0  ―  7 1 9 ― ― 一

不夕里刀 4

燃 料 2 5 0

糸 !̂ X I

索潜 1
4 0 0刪)ホウ 2 0 ― 8 0 1 00 1 6 0  ―  1 15 一 ― ―

対地 ~ 8 0 I N 0 1  ― ― 一  — — — — 1 ― ― ― ―

資金 1 2 0 0 搭載不可 対艦
~ 7 5

I 1 2 7刪六众ホウ 6 25 2 5 35 6 5  ―  1 I 15 に 一

4 2 2大和(改装後） 戦艦 進化改良 1 ^ ^

移動 4 索敵 1 対空 8 5
| 4 6 0 圆 ホウ 3 0 一 1 0 0 1 2 0 1 8 0  一 7 15 一 一 一

4 6 0咖ホウ 3 0 1 0 0 1 2 0 1 8 0  ― 1 I 15 一 一 一
燃 料 2 5 0 索潜 1 対地 9 0 I N 0丁  ―  ―  ―  ―  ~  ―  ~  I ― ― ― 一
資金 2 0 0 0 搭載不可 対艦 8 5 I 1 2 7麵八八ホウ 6 2 5 25 3 5 6 5  ―  1 I 一 ― ―

423武蔵
移動 4 索敵 1 対空 75

燃 料 250 索潜 1 対地 90

資金2000 搭 載 不 可 対 艦  85

進化改良
| 460謂!ホウ 30 一 1 0 0 120 180 一 0 0 9 0 1 ヨ ―

460酬ホウ 30 120 180 ― 1 1 15 1 - ~

I N0丁 一 一  一  ― 一 ― ~  I ― I ― ― ；―

I 127刪八八ホウ 6 25 25 35 65 ― 1 N 5 1 ― 一 ―

4 5 8 民間人 輸送車 進化改良

移動 2 索敵 3 対空

燃料 50 索潜 対地

資 金 200 搭 載 不 可 対 艦  5

N01 ― ― ― ― ― ― 一 ― ― 1一 一

N01 ―  ―  ―  ―  ―  ~  ― ― ― ― 一

N01 ― ― ― ― ― ― ― ― ― 一

N01 ―  ―  ―  ―  ―  ―  ― ~~~ ~ ―

@
大
日
本
帝
国

^ 154~1554 
1111111111111111111



ドイツ帝国11111

, 名 称 分 類 進 化 改 良
样 胃 ^ 対 対 対 対 対 対 射  
& 1 司 空 装 非 艦 潜 程

1 1 1 1 1 1 1 73(5(0 80000) 81(1㈤)7 7 日ず〗09丁

燃 料 ^42 索潜

20關キカンホウ
250呔 バクダン

資 金 180 搭 載 ^ 可 対 艦 #  30

78 8則 96 戦闘機 進化改良79000) 77000)
移動 9 索敵 3 対空 50 ど〇麵キ刀ンホヮ 10 70 20 45 一 一  1 7 4

燃料 42 索潜 1 対 地 10 

資 金 」80 搭 載 不 可 対 艦  20

79 8ず109ド

250はハクタン

戦闘機 進化改良80000) 77(50〉
移 動 10 索敵 3 対空 53

燃料 50 索潜 1 対 地 10

資 金 190 搭 載 不 可 対 艦  20

15翻1キカンホウ 8 60 15 30 ― —  1 I 11 6 6 ―
250呔 バクダン 20 一 50 80 20 ― 1 '一丨 1 ― 一

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ヨ ―| ― ―
| タノヮ , ~  , ― -- -- -- —— 1

1 一

811096 戦闘機 進 化改良 81(50〉 85(250】万巧!])
移動 9 索敵 3 盤 — 58

燃料 46 索潜 1 対 地 10

資 金 200 搭 載 不 可 対 艦  20

20师 1キカンホウ10 75 20 45 — 一  1 I 8 4 4
250吆 パクダン 20 一 50 80 20 ― 1 一 1 一 一

N 0 1  ― 一  — 一  — — 一  丨― ― ― ；一

|タンク ー  — — — — ― ― | 一 一 一

81 8 ！109^
移動

戦闘機 進化改良85050)万ほ❹）
30刪キカンホウ15 80 30 40 —  一 1 6 ―

250呔 バクダン 20 ― 50 80 20 ― 1 ― 1 ― 一

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

タンク ー ー  — — — 一 一 一 一 1 一

索敵 3 対空 55 

燃料 42 索潜 1 対 地 10 

資 金 220 搭 載 不 可 対 艦  20

戰 黼 嫌 : ; : : 麵 钃 ^ 》邾(200)

移 動 1〇  索敵 

燃料 54 索潜

対空 60

対 地 15 

資 金 240 搭 載 不 可 対 艦  30

移動

2001111キカンホウ 10 90 20 40 ― ~  1 8 4 4
250吆 バクダン 20 ― 50 80 20 ― 1 ― 1 ―

1 N01 ―  一 一  —  —  一 —  |― ；― ― ―

「タンク ― ― ― て ! ~ ~ 二 一 ~ ― ’， ―  | : . ― I ―

養 進化改良 84050) 96050) ― I
20111111キカンホウ 10 100 20 45 1| 13 7 7 ―

250はバクダン 20 一 50 80 20 ― 1 I ― 1 ― ！―

N01 ― ― ― ― ― ― ― ― ― ヨ ―

1 タン^7 ―  ―  ―  ― ~ ~ = ~ ~ = ~ ~ ~ ― 6 ：―

索敵 3 対空 63 

燃料 46 索潜 1 対 地 15

資 金 270 搭 載 不 可 対 艦  30

戦 ^ ^ ^ 0 匕改良 37(1501

移 動 1 1 索敵 3 対空 65 30画!キカンホウ1 5 1 2 0  30 45 ― ―  1 7 ； 4 ~ ―

燃料 62 索潜 1 対 地 15

資 金 300 搭 載 不 可 対 艦  30

250呔 バクダン 20 ―  50 80 20 ―  1 ― 1 ― 一

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

タンク ー  — — 一 一  一 一 ^ 1 一 ―

85 IV16262 戦闘卷隻 進化改良
移 動 10 索敵 3 対空 75

燃料 50 索潜 1 対地 20

資 金 450 搭 載 不 可 対 艦  40

30咖キカンホウ1 5 1 4 0  30 60 ― ―  1 6 3 3 ―

250はバクダン 20 ― 50 80 20 ― 1 ― 1 ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

ノ‘ノ 1- ノげ丨，，，丨， 11 1 - 1111 ―― .....- ，，，丨'"-…1 : ―-- ― ― 1 ―

N8162 戦闘機 進化改良
移動 9 索敵 

燃 料 >4 6  索潜

対空 68

対 地 15 

資 金 350 搭 載 不 可 対 艦  30

20111111キカンホウ 10 120 20 35 ― ― 1
2501(2パクダン 20 一 — 50 80 20 ― 1 |— ― ― ：―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― 1 ---」
― "— ！―

| 7  ノク ー ー ー ー ー ー~ ― 1 ~  1 一 一

8 7  1 3 1 8 3  戦闘#1 進化改良 ；
移 動 1 1 索敵 3 対空 80 30咖キカンホウ1 5 1 6 0  30 60 ― —  1 8 4 4 丨―

燃料 62 索潜 1 対地 25 

資 金 600 搭 載 不 可 対 艦  50

5001<8 バクダン 25 —  70 100 30 —  1 ― 1 ― :一

问 り丁 -- -- --- --- --- --- --- ― ；― ― ―

タンク ー ー  — — 一 一  —
―卿国圓 1 一



N0 . 名 称 分 類 進 化 改 良

88 IV16163

煜齡武装
対 対 対 対 対 対 射

I 讎鼉国 ^  1. み0：1̂ す 1̂1

移動 8 索敵 3 塑

燃料 30 索潜 1 幽

資 金 巧 0 搭 載 不 可 対 艏

移 動 10 索敵 4 対姿

燃料 54 索潜 1 対対

資 金 200 搭 載 不 可 対 雕

移 動 10 索敵 4 塑

燃料 50 索潜 1 型

資 金 210 搭 載 不 可 対 II

移 動 10 索敵 4 対姿

燃料 50 索潜 1 対钟

資 金 220 搭 載 不 可 対 磘

移動 9 索敵 4 対曾

燃料 46 索潜 1 趣

資 金 270 搭 載 不 可 対 !!

移動 9 索敵 4 対姿

燃料 46 索潜 1 対対

資 金 270 搭 載 不 可 対 擺

移 動 」3 索 敵 メ  対 空 ^70

燃料 86 索潜 1 対 地 15

資金 400 搭載不可 対艦 30

移動 索敵 4 対3

燃料 70 索潜 1

資金 500 搭載不可

対划

移動」 5 索 敵 #  3 対空 90

燃料 60 索潜 1 対地 50

資金 800 搭載不可 対艦 50

1 0 0 」リ87日

」11870

4 5 5 八ウニブ

98 N0229

97 0  0335

9 5 ド仰1906

IV16410

91 IV18110日

90 IV161100

89 IV！61100

局 地 戦 闘 機 進 化 改 良

ミ —78

Î 30

I 50

20晒キカンホウ 10 40 20 45 — 一 1 6 12 6 6
500はバクダン 25 一 70 100 30 一 1 4 ― 2 ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ―
今、ノ勺 ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― 1 2

戦 闘 攻 撃 機 進 化 改 良 9 5 0 0 0 )  96050) 97(250》

？̂ 38

\ ^ 15

し 30

戦 闘 攻 撃 機 進 化 改 良 9 4 0 5 0 )  95(200】 96(250〕

30圆 キカンホウ 15 160 30 60 ― ― 1 4 一 一 一

75隱ホウし70 15 ― 105 70 15 ― 1 4 ― 一 ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― —

輝 機 進化改良
| 20师 1キカンホウ10 40 20 45 ― 一  1 8 15 ―― 一

250はパクダン 20 ― 50 80 20 —  1 3 ― ― 一

1 N0 1  ― ― ― 一 一 ， 一'. ― 一 ：― 一

1 N0 1 ― ― ：― 一

ミ 35 

^ ^ 15

5 30

戦 闘 攻 撃 機 進 化 改 良 91(50)

！ 55

^ ^ 15

I 30

交撃機進化改良 96。㈤〉马フはら!)）
20圆 キカンホウ 10 80 20 40 ― ―  1 4 8 4 4

5001¢8 パクダン 25 —  70 100 30 ― 1 3 ― 1 ―
丁 一一 一一 ―  ―  一一 一一 一 一 ― ― ―

々ンク --- --- --- --- --- --- --- - 1 ― 了 2

30削!キカンホウ 15 130 30 40 ― ―  1 3 6 3 一

250呔 バクダン 20 一 50 80 20 ― 1 3 ― 1 ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ―
タ ン ，ノ --- --- --- --- --- --- --- 一 一 1 ―

皡 機 進 化 改 良 97(25(0
| 20刪)キカンホウ10 90 20 40 ― ―  1 4 ！ 8 4 4

500呔 バクダン 25 ― 70 100 30 ― 1 131 ― 1 ―

[ N0 1 ― ！― ― ―

1タンク ー  — 一 一  — 一 一 ― 一 2

^ ^ 60

^ ^ 15

 ̂ 30

戦闘攻撃機進化改良❹日❾容❶）

戦闘攻撃機進化改良
| 30圆 1キカンホウ 15 120 30 60 ― 1 6 3 一 ―

250呔 パクダン 20 一 50 80 20 ― 1 4 2 一 ―

1 N01 一 一 一 ― ― ― ― 1 一 ― ― ―

厂タンク ― ― ― ― ― ~ 1 ― 1 ― ―

戦闘攻撃機進化改良

急降下爆撃機進化改良102050)101(50)100(5(0

？ 10

^ ^ 30

2 40

7.92 麵 N<3 3 20 10 20 ― ―  1 10 0-— ― 一

250吆 バクダン 20 ―  7 0 100 50 ― 1 2 "― ― 一

N01 ―  一  一  一  ―  ― 一 ― ― ― ―

1\1〇丁 ― ― 一 一

急 降 下 爆 撃 機 進 化 改 良 101000” 。ミは❹❹） 99000)

V I 5 6 - 1 5 7 4  

111111111111111111111



翁海をいく独遂洋単懸I シャルンホルスト

N0. 名 称 分 類 進化改良
搭 載 武 器 幫 I 対 対 対 対 射

I

性 能 諸 元
装 非 艦 潜 程 8 1

1 I 11

101 」1|87円 急 降 下 爆 撃 機 進 化 改 良 1 0 2 0 5 0 ) 9 9⑼ )
もゾぶ， N 1

移動

燃料

資金

10 索敵 2

54 索潜 1

170 搭載不可

対 空 10

対地 30

7.92 丽 11̂ 16 3 20 10 20 ― ― 1 10 10 ― ―

250呔 パクダン 20 ― 70 100 ^ 0 ~ ― 1 2 1 ― 一
N0 1  一 一  — — 一 一 一 ― ― ― ―

対艦 40 タンク ー ー  — — — — — 一 1 — 一

1 0 2 」11870 急 降 下 爆 撃 機 進 化 改 良 9 9 ( 5 0 藝 蠢 藝

移動

燃料

資金

9 索敵 2

46 索潜 1

160 搭載不可

対 空 川

対 地 40

対 艦 50

7.92 麵 N(3 3 30 10 20 ― ― 1 10 10 ぼ ―

500はバクダン 25 — 80 120 ~ 6 0 ~ ― 1 3 ― ―

1.41パクダン 30 ― 120 160 100 一 1 ― 1 ！― ―
|タノフ ー ー ー ー ~  歡 一 | 一 ― ―

103 N8111 爆撃機 進化改良 104(250〕

移 動 12

燃 料  80

資 金 240

索敵  2

索潜  1

搭 載 不 可

対空

対地

対艦

30

30
~30 \

| 8ノヽクタノ ーー ー  ー  ーー ーー ー  ー  | 4 ― ；一 一

250呔 バクダン 20 ― 60 80 30 一 1 ― ~ 8 ~ ― 一':

ギヨライ ― ― 90 ― 1 一 ,― 1 2 ―

7.92111111 N 0 ― ~ 4 0 ~ ― 一 一  ― 1 8 ~8~ 8 一

104 N©177 爆 撃 赛
8  進化改良

移動  13 索敵  2 対空 55
I 8 バクダン ー — — —  一 — — | 9 ― | ― ::房:

60 1 250はパクダン 20 ― 60 80 30 ― 1 1 1 1 ― ':解::::
I I 〇 糸潛 I ス

八3^1ミサイル ― ― ― ― 一 90 ― 5 ― ― 3 一
資 金 5 4 0 搭 載 不 可 対艦 50 ：

2 0麵1キカンホウ ^ 5 0 ~
一 5痛義㈣鎮:::: : : 1 8 ~8~ 8 一

105 00172 爆撃機 進化改良108000)
移 動 12 索敵 2 対空 30

燃料 50 索潜 1 対地 20

資 金 180 搭 載 不 可 対 艦  30

8パクダン ― 一 ―

250はバクダン 20 —  60 80 30 ― 1 4 ― 一

N0 1 ― ― ― ；―

7.92 圓 N6  —  40 ― ― ― 一  1 8 ― : ―

移 動 13 索敵 2 対空 40

燃料 70 索潜 〗 対地 25 

資 金 360 搭 載 不 可 対 艦  35

8パクダン 4 一 ― ―

250はバクダン 20 ― 60 80 30 ― 1 一 8 ― ―

N0 1 議 ::: ― ― ―

20画]キカンホウ ー 40 ― 一 一 一  1 8 8 一 一

1 0 7  0 0 2 1 7 1 VI 爆撃转 蛰 進化改良

移 動 13 索敵 2 対 空 40

燃料 66 索潜 1 対地 30

資 金 420 搭 載 不 可 対 艦  40

8バクダン 8 丨
3 逢 V警晒 ―

250呔 バクダン 20 ― 60 80 30 ― 1 ― 1 4 ~ ― ―

八31^ミサイル ー ー ー ー 90 ― 5 ― ― 2 ―

15麵キカンホウ ー 50 一 一 一  一 1 ~81 8 8 一
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1 1 1 ^  胃 1 11 8 1 ！ 8
性能諸元

108 0〇217に 爆撃機 進化改良107(5(0

I I II

移 動 13 索敵 2 対空 40

燃料 66 索潜 1 対地 25

資 金 390 搭 載 不 可 対 艦 ^ 35

已バクダン 」 ― ― ―

250呔 バクダン 20 ―  60 80 30 ― 1 ― 15 ― ―

八3！̂1ミサイル ー ー ー ー 90 ―  5 ― ― 2 ―

20咖キカンホウ ー  50 ― ― ― ―  1 8 8 8 一

109」1188八 爆撃機 進化改良110(25(0
移 動 13 索敵 2 対空 35

燃料 78 索潜 1 対地 30 

資 金 300 搭 載 不 可 対 艦  30

8 パ ク ダ ン 5 ― ―

2 5 0 呔 パ ク ダ ン  2 0  —  6 0  8 0  3 0  ―  1 ！1〇 ~ ― ―

N 0  丁 一  一  ―  ―  ― -  ―  ― ― ！--- ― ―

7.9201111^0 一  5 0  ―  ―  ―  ―  1 8 一 ―

”0 」11883 爆撃機 進化改良111(25(0
移 動 13 索敵 2 対空 48

燃料 86 索潜 1 対地 40

資 金 450 搭 載 不 可 対 艦  40

8 パクダン 4 ― ；― ―

250はパクダン 20 ―  60 80 30 ― 1 ― ― ―

N0 1 ― ― |― ―

7.92111111̂ /16 一  30 —  一 一 一  1 8 ~~8~ ― ―

111八「2348 陸上攻撃機進化改良
移 動 14 索敵 2 対 空 75

燃料 50 索潜 1 対地 30

資 金 500 搭 載 不 可 対 艦  30

已ノ'クタノ -- -- -- -- -- -- -- ― 2 ― ―

5001(8 バクダン 25 —  80 120 40 —  1 3 ― 一 一

N0丁 一  一一 一  一  一 一 一 ― ！― ― ―

1̂ 〇丁 ― ― 一

1 1 2  卩 3 \ ^ 2 2 2  装 甲  1草 進化改良”ヨ㈣ ） ノ̂ ^ ^ ^ ^ ^ ^ X

移動 8 索敵 4 対 空 一

燃料 55 索潜 1 対地 8

資 金 25 搭 載 不 可 対 艦  8

20麵キカンホウ10 10 30 40 ― ―  1 7 ― 一 一

7.92 麵 N 6  3 5 5 45 ― ―  1 4 一 ― ―

N0 1 ― ― ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― 一 一 一

113卩3,231 義爾華 進化改良115(250)114050)

移動 8 索敵 5 対空 5

燃料 55 索潜 1 対 地 10 

資金 30 搭 載 不 可 対 艦 10

20圆 キカンホウ10 ―  30 40 —  一  1 鋼 ― ― ―

7.92011111VI6  3 ―  5 45 一 一  1 7 ― ― -:二-

N0 1 ― ― ― ―

1̂ 1〇丁 ― ― ― ；―

1 1 4  9 3 ^ 2 3 4 / 1  装甲 1 1  進化改良
移動 8 索敵 5 対 空 一

燃 料 1 1 5  索潜 〗 対 地 15

資 金 35 搭 載 不 可 対 艦 15

20咖キカンホウ10 10 30 40 —  一  1 12 ― ― ―

7,92圓1\^10 3 5 5 45 一 一 1 8 ― ― ―

N0 「 —  —  —  —  —  —  — ― ― ― ―

！\！〇丁 ― ― ― ―

1 15卩 3觀 4/2 靡 寒  進化改良

移動 ^  索敵 4 対空 8

燃 料 115 索潜 1 対 地 13

資 金 ~ 4 0  搭 載 不 可 対 艦 13

| 50薩ホウし60 12 ― 55 50 3 1 6 ― ― ；―

7.92 刪! 3 ― 5 45 ― ― 1 4 ― ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ―

N0 1 ― ― ― ―

移動 索敵 4 対 空 一  

燃 料 115 索潜 1 対 地 13 

資 金 ^ 15 搭 載 不 可 対 艦 」3

75咖ホウし46 15 ― 75 70 5 ― 1 2 ― ―

N0 1 ― ― 一 一 ― ― ― ― ― ― ―

N0 1 ― ― 一  ― ― 一 二 一 一 ― 一

1 N0 1  : : ― :バ:."""?..:;::...，:::— .… ― ：一 ： 一  一 1 ― ― ― 一

118 2号戦車八型 軽戦車 進化改良119000)148050)161(250〕
移動 5 索敵 4 対 空 12

燃料 44 索潜 1 対地 8

資 金 ^ 45 搭 載 不 可 対 艦 パ

20酬キカンホウ 10 ― 30 40 —  一  1 6
―

― ―
7.92 刪!\^6 3 一 5 45 —  一  1 5

― I ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― 1 ― ―

N0 1 一 :丨 ― ―

1拐 2号戦車「型 軽戦車 進化改良148000)
移動 索 敵 > 4  対空

燃料 45 索潜 対 地 13

資 金 ^ 15 搭 載 不 可 対 艦 13

| 20晒キカンホウ10 — 30 40 ― ―  1 I 6 ― — ―

7.92 麵 N 6  3 ― 5 45 ― ― 1 9 ― ― ―

ペリ | ―  -- ^― -- 一  一  一 ― 二 ― ―

N0 1 ― : ― ― ―

V I 58-1594 

1111111111111111111111



N0 . 名称分類進化改良| 対 対 対 対 対 対 射
司 空 装 非 艦 潜 程

120 2号戦車し型 軽戦車 進化改良

画
移動 7 索敵 4 対 空 11 20腿キカンホウ10 —  30 50 一 一  1 8 ― — ―

燃料 54 索潜 1 対 地 15

資金 55 搭 載 不 可 対 艦 15

7.92 睡^1(3 3 ― 5 45 ― 一  1 8 一 一 一

N0 1 ― 二 ― ―

问 〇 丁 ― ― ― 一

1 2 1 381:式戦車八型軽戦車 進化改良122000)湖⑶!)）

移動 索敵 4 対空

燃 料 ，50 索潜 対 地 13

37 刪ホウし48 10 —  35 40 — 一 1 7 ― :― ―

7.92 睡 1̂1(3 3 ― 5 60 ― ―  1 4 ~  ：~  :―
N01 ― ― ― ― 一  — 一 ― 一一 一
N01 ― ―；―！―資 金 >50 搭 載 不 可 対 艦 」 3

122 381:式戦車日型軽戦車 進化改良149050)153000)

移動 5 索敵 4 対 空 12

燃料 50 索潜 1 対地 20

資 金 ^50 搭 載 不 可 対 艦 # 20

| 37晒ホウし48 10 ― 35 40 ― 二 ^ I I 9 ― ；― ―

1 7.92 關 N (3 3 ― 5 60 ― 一 1 I 4 ― ― 1 ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ―
二

― ―

N0 1 ― ―: ―

123 3号戦車ド型 中戦車 進化改良124000)14¢)($日()）

移動 索敵 2 対 空 15

燃料 42 索潜 1 対 地 15

資 金 ~60 搭 載 不 可 対 艦 」 5

37 麵ホウし47 10 ― 35 40 ― ―  1 12 ― :！̂ ― ！―

7.92 圓 N 6  3 —  5 65 —  一 1 4 ― 1 ―| ―

N0 1 ― ― 1— "1 ―

N0 1 --,― — ] ―

124 3号戦車3 型 中戦車 進化改良125050)140(250)

移動 5 索敵 2 対 空 15

燃料 42 索潜 1 対地 20

資金 65 搭 載 不 可 対 艦  20

50 麵ホウし42 12 ―  45 50 1 一 1 10 ― ― ―

7.92 刪̂ 16 3 ―  5 60 ― ―  1 5 ― ―

N01 ― ― ― ―
N01 ― ― ― 一

眞 進化改良126050) 141(250
I 50關ホウし42 12 ―  45 50 1 ―  1 |1101日 日 日
7,92關1\46 3 ― 5 60

移動 5 索敵 2 対 空 14

燃料 42 索潜 1 対地 23

資 金 ，5 搭 載 不 可 対 艦 ~23

126 3号戦車」型 中戦車 進化改良127000)140000)141(250〕
N0 1

移動 5 索敵 2 対 空 14

燃料 41 索潜 1 対地 25

資 金 フ 0 搭 載 不 可 対 艦 」 5

50刪!ホウし60 12 ― 55 50 3 一 1 8 ― 一 ―

7.92 晒 ^0  3 ― 5 60 ― ―  1 5 一 ― ―

N0 1  一 一  — 一 一  — — ― 一 ― ―

N0 1 ― ― ―

127 3号戦車し型 中戦車 進化改良 131(250〕141(25(0

移動 5 索敵 2 対 空 14 

燃料 4 1 索潜

50隱ホウし60 12 一 55 50 3 1 8 ― ― ―

7.92111̂ 6  3 5 5 65 ― 一 1 6 ― ；― ―

N01  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

N01 ― ― 一 ―

対地 28

資 金 フ 0 搭 載 不 可 対 艦  28

128 4号戦車0 型 中戦車 進化改良129050)

移動 5 索敵 2 対 空 11

燃料 46 索潜 1 対 地 15

資金 75 搭 載 不 可 対 艦 15

| 75咖ホウし24 15 ―  40 70 1 一 1 I 8 ― ― ―

7.92— 6 3 — 5 60 ―
- 一 : ユ 」

5 ― ― 一

N01  ― ― ― ― ― ― ― 一 ― 一 一

N01 一 ― ―

129 4号戦車日型 中戦車 進化改良汨りび已卩）

移動 5 索敵

燃料 45 索潜

75麵ホウし24 15 ―  40 70 1 ―  1 8 1 ― , ―

7.92 麵!^0 3 ―  5 60 ―~ ―  1 5 ― 一 ―
N01  ― ― 一  — — — 一 ― ― | ― | ―

N01 ―！― : ― ！―

対空 ”

対地 20

資 金 フ 5 搭 載 不 可 対 艦  20

130 4号戦車ド2 型 中 戦 車  進化改良 131(100)巧ちは已。）祀之⑦口）

移動 5 索敵 2 対 空 11 

燃料 ~ 4 5  索潜 対地 25 

資金 75 搭 載 不 可 対 艦  25

移動 索敵 2 対 空 14

燃料 46 索潜 1 対地 30

資 金 ^80 搭 載 不 可 対 艦 ~ 3 0

7 5  關ホウし43 15 ―  7 0  7 0  5 —  1 9 ― ― ―

7.92 隱  1^1(3 3 —  5 6 0  — 一  1 5 ― ― ―

N 0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― 一 ―

N 0 1 一 一 ― ―

算 進 化 改 良 1 3 5 ( 2 5 0 ” 4 3 ( 1 5 0 )  1 6 2 ( 5 ( 0

7 5  酬ホウし48  15  —  7 5  7 0  5 ―  1 9 1 ^ 7 1 ― | ―

7.92 麵  N <3 3  5  5 6 5  — 一  1 4 : ― ― ―

|^0丁 ―  一~ 一一 一一 一一 ~  一一 ― ^
一一 ――: ―

！\！〇丁 ― ！― ；― 1 ―
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瑕 燁

賢 置

移 動  6 索 敵  2 対 空 16

燃 料  58 索 潜  1 対 地  58

資 金  95 搭 載 不 可 対 艦  58

1 3 3 パ ン タ ー 6 型  中 戦 1

味
:

ば 蘇 撰 上 為 爵 び

移 動  6 索 敵  2 対 空 16

燃 料  55 索 潜  1 対 地  55

0

I I I I I I I

N 0 1  ― 一 一 一  — — — 丨

7.92 咖  N<3 3 5 5 65 —  一  1 |
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N0 . 名 称 分 類 進化改良
搭 載 武 器 |  I 対 対 対 対 射 弾数

性能諸元 装 非 艦 潜 程 0 I I ¥

4 5 7 觀 化 兵 歩兵 進化改良

移動 2 索敵  3

燃料  30 索潜  1

対空  40

対 地 80

40圆 キ カ ン ホ ウ 20 55 80 90 ― ― 12 ― ― ―

N0 1 ― ― ― ―

N0 1 ― ― ― 一

資 金 1 0 0  搭 載 不 可 対艦 60 N0 1 ― ― ― ―

1 7 8 ビスマルク 戦艦 進化改良

移動 5 索敵  1

燃 料 255 索潜  1

対空  60

対地  80

380圆 ホウ 19 ― 80 95 150 ― 6 ^ 15 ― ― ―

380關ホウ 19 ― — 80 — 95 150 ― 15 ― ― 一

N0 1  ―  一  —  —  —  —  一  | ― ― ：― ―

資 金 180 0  搭 載 不 可 対艦  70
105晒八八ホウ 5 28 18 26 42 ― 11

1 5 1
一 :一 一

1 7 9 円型戦艦 戦艦 進化改良 縫

移動 5 索敵  1

燃 料 255 索潜  1

資 金 220 0  搭 載 不 可

対空  70

対地  90

対艦  85

406111111ホウ 20 80 100 170 ― 7 15 ― ― —

406關ホウ 20 ―^ 80 100 ~ 1 7 0 ~ ― 1 15 ― ― ―

N0 7 ― ― ― ― ― ― ― ― ―

105刪八八ホウ 5 28 ~ ^ 6 ~ 一 15 一 一 ―

180 6.ツェッペリン空母 進化改良

移動 6 索敵  2

燃 料 255 索潜  1

資 金 160 0  搭載  3

対空  60

対地  50

対艦  45

150圓ホウ 7 — 30 40 60 響:'::' 11 15 一 ― ―

N0 1  ― ― 一 —  一 —  —  | ― ― ― ―

N01" ―  ―  一  一  一  一  一  1 ― ~ ― ―

105响六厶ホウ 5 28 18 26 42 一 1 1 15 ― ― ―

1 8 1 シャルンホルスト巡洋戦艦 進化改良

移動 6 索敵  1

燃 料 255 索潜  1

資 金 120 0  搭 載 不 可

対空  50

対地  70

対艦  60

280咖ホウ 14 ― 55 70 126 ― 5 15 ― ― ―

280刪ホウ 14 一 55 70 126 ― 1 15 ― ― ―

N0 1 ― ― 一 二 ― ― ― ― ―

105咖八八ホウ 5 28 ~ ^ 6 ~ ~ 4 2 ~ ―

― ~

15 ―  ̂― ―

4 1 3 独駆逐艦 駆.逐蠢6 進化改良411(250)

移動 6 索敵  4

燃 料 250 索潜  3

資 金 400 搭 載 不 可

対空  30

対地  20

対艦  30

120隱ホウ 6 — 20 30 50 1 1 1 ] — 1 ―

ギヨライ ― ― 100 ― 1 15 二 ―

ノ《クライ 二 ― ― ~ 6 0 ~ 1 15 ― ― ―

丨20甽キカンホウ ― 40 一 ：—  一  一  1 |可 ― 一

4 1 6 独潜水艦 潜水!!6 進化改良 ::画 ： .'.

移動 4 索敵 3

燃 料 250 索潜  1

対 空 10

対 地 20

[ギヨライ ― ― 100 ― 11 15 ― ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― | ―

|^リ 1 -- -- -- -- -- -- -- ― ― ― ―

資 金 400 搭 載 不 可 対 艦 40 N0 1 ― ― ― ―

4 3 3 テルピッツ 戦艦 進化改良

移動 5 索敵  1

燃 料 250 索潜  1

資 金 180 0  搭 載 不 可

対空  50

対地  80

対艦  70

380隱ホウ 19 80 95 150 ― 6 15 ― —一 ；―

380睡ホウ 19 一 80 95 150 ― 1 15 ― ― 」 ―

ギヨライ ― : エ 80 ― 1 5 ― ― ―

105咖八八ホウ 5 28 ~ ^ 6 ~ 42 一 1 15 震::: ::糕 ―

4 3 8 グナイゼナウ 巡洋戦艦 進化改良

移動 6 索敵  1

燃 料 255 索潜  1

資 金 120 0  搭 載 不 可

対空  50

対地  70

対艦  60

280111111ホウ 14 ― 55 70 126 ― 5 ] 15 ― ― ―

280隱ホウ 14 一 55 70 126 ― 1 1 15 ― ― ―

N0 1  ― 一 一  一 一  —  —  | ― 一 ―

I 105咖八八ホウ 5 28 18 26 42 一 1 1 15 一 一 一

1 3 7 テイーガー(卩） 重戦肩1 進化改良

移動 3 索敵  2

燃料  20 索潜  1

対空  25

対地  50

88麵ホウし56 20 90 80 10 ― 9 ― ― ―

7.92咖ホウ 3 — — 60 ― ― 7 ― ― ―

I N0 1  ―  ―  ―  ―  ―  ―  ―  | ― 一 一 ^―

資 金 1 0 0  搭 載 不 可 対艦  50 I N0 1 一 ― ― ― ― 一 一 一

^ 164 ~ 1654 
1111111111111111II！ 11111



性能諸元

移 動 12 索敵 3 

燃料 ~ 6 6  索潜 ^

資 金 200 搭載 ^可

移 動 13 索敵 3 塑

燃料 74 索潜 1 対站

資 金 300 搭 載 ^ 可 対 ！!

移 動 11 索敵 3 起

燃料 62 索潜 1 泡

資 金 350 搭 載 ^ 可 対

移 動 10 索敵 

燃料 #  54 索潜

対空 40

対 地 10 

資 金 160 搭 載 不 可 対 艦 ；0

移 動 10 索敵 3 対空 70

燃料 58 索潜 1 対 地 10

資 金 320 搭 載 可 対 艦  20

移 動 10 索敵 3 対空 53 

燃料 50 索潜 1 対 地 10 

資 金 180 搭 載 不 可 対 艦 ^20

移 動 14 索敵 3 対空 68 

燃料 78 索潜 1 対 地 15 

資 金 280 搭 載 不 可 対 艦 ，30

移動 9 索敵 3 対空 75

燃料 46 索潜 1 対 地 10

資 金 380 搭 載 不 可 対 艦  20

移動 9 索敵 3 対空 65 

燃料 42 索潜 1 対 地 10 

資 金 200 搭 載 不 可 対 艦 #  20

移 動 14 索敵 4 対空 65

燃料 78 索潜 1 対地 20

資 金 250 搭 載 不 可 対 艦 40

1 9 4ライトニング㈠

1 9 3フライングラム局地导

1 9 2エアラコメット戦闘 I

1 9 1マスタング 戦闘赛

1 9 0ウォーフオ-

1 8 9コルセア

1 8 8ブフアロー 戦闘 I

1 8 7パンタ~

1 8 6ベアキヤツト

1 8 5ヘルキヤツト

N0 . 名 称 分 類

1 8 4ワイルドキヤ今

移動 10 索敵 3 対空 75

燃料 58 索潜 1 対地 10

資金 400 搭載 可 対 艦 30

| 20謂)キカンホウ 10 140 20 35 — 一 1 | 8 4 ―| ―

ロケットダン 15 ― 70 100 25 ― 1 ― 2 ― ―

N0 1 ― 一 ―丨 ―

N0 1 一 ― ―

1  進 化 改 良 1 8 4 ( 2 5 0〉卿 は ㈤ ）

12—  5 40 15 35 ― ―  1 7 4 ―| 一—

45はバクダン 5 ― 25 50 9 ― 1 —— 一 1 ― ―

N0 1 --！― ― ―

N0 1 ― 一 一 ―

アメ II力合衆II
1118 11響じ!3

漏 艦 上 戦 闘 機 進 化 改 良 哪 ⑶ 。）189(25(0

対空 55
士 4+从 1 0

12.7 關 ! 5 60 15 35 ― ―  1 4 4 ―

45吆 バクダン 5 ― 25 50 9 —  1 2 ― ―

N0 1 一 一 ― 一

対艦 30 タンク ― 一  — — 一  — 一 ― ― 1 ―

艦 上 戦 闘 機 進 化 改 良 湖 ⑶ ❹ ）

？ 65

^ ^ 10
I 30

12.7 咖 1^0 5 100 15 30 — 一 1 8 4 ！ 4 ―

454はバクダン 25 ― 7 0 100 30 ― 1 ― ~ ― ―

N0 1 ― ―\ ― ―
タンク ー  — 一 一  — — 一 ― ― 1 ―

20[^キカンホウ 10 80 20 50 1 5 51 9
454吆 バクダン 25 一 70 100 30 ― 1 了 ―: ― ！―

ロケットダン 15 ― 40 60 20 一 1 ― ―
|タンク ―  一 一  — — — ― | ― ― ^ 7 1 ―

20謂!キカンホウ1 0 1 0 0 」 0  ̂35 ^ ―  ^― ^

艦 上 戦 闘 機 進 化 改 良 〗87000)

^ 一 70

^ ^ 10
艦 30

454呔 バクダン 25 70 — 100 — 30 ―— ，
ロケットダン^ 15 一 40 60 20 —

タンク

艦 上 戦 闘 機 進 化 改 良

養 進化改良诩 ⑵❹）
127晒1\40 5 120 15 50 1 7 4 4 4
453吆 バクダン 25 ― 70 100 30 ― 1 ― 2 ::::參 ：: 1
ロケットダン 15 ― 40 60 20 ― 1 ― ― 丨 3 ―

I タンク I ― ― ― ； 1

鼇 進化改良
37咖キカンホウ 18 130 30 45 ― ―  1 5 3 3 ―

454唸パクダン 25 ― 70 100 30 ― 1 ― 2 ― ―

N0 1 ― ― ― ― 一 一  — ― ― ― ―

|タンク ー ー ー  — — —  一 |― ！卜:一.~ 1 ~ 一

8闘 機 進 化 改 良
12.7關 IV！ ¢3 160

N01
N0 1

女撃機進化改良 4 3 9 0 5 0 )

進化改良
12.7麵 N 6 5 120 15 30 ― 一 1 8 4 」 4
454はバクダン 25 一 70 100 ― 1 ― 2 ― ―

ロケットダン 15 ― 40 60 — 20 ― 1 ― ―: ―
|タンク ― ―  一 一 一 一 — | ― ―: ― | 2

1 進化改良 195(2印）
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N 0 . 名 称 分 類 進 化 改 良 ^  8  8  8  8  1 1  8
弾 数

性 能 諸 元
0

I 1

1 9 5 サ ン ダ ー ポ ル ト 戦 闘 攻 撃 機 進 化 改 良 〗9 〗（2 5 0 )

移 動 1〗 索敵 4 対 空 70

燃料 62 索潜 1 対地 25

資 金 220 搭 載 不 可 対 艦 50

1 2 . 7 ^ 0  5 110 15 60 ― ―  1 5 5 5 5
453はパクダン 25 ― 7 0 100 30 —  1 2 ― 一 ―

ロケットダン 15 ― 5 0 100 20 —  1 ― 4 ― 一
タンク ― ― 一  — — — — ― ― 2 2

1 9 6 ド ー ン ト レ ス  急 降 下 爆 撃 機 進 化 改 良 扣 フ く 扭 卩 ）

移 動 10 索敵 2 対空 35

燃料 54 索潜 2 対地 30

資 金 160 搭 載 可 対 艦  60

12.7 隨 ^ 6  5 30 10 20 ― ―  1 9 9 ― ―

454呔 バクダン 25 —  8 0 1 2 0  65 ― 1 2 1 ― 一

N 0 1 ― ― ― ―
タンク ー — 一 一  — — — ― 1 ― 二:—

1 9 7 ヘ ル ダ イ バ ー 急 降 下 爆 撃 機 進 化 改 良 ^ ( 挪 ）

移 動 1 1 索敵 2 対 空 45 

燃料 62 索潜 2 対地 40

資 金 240 搭 載 可 対 艦  70

20刪)キカンホウ10 30 10 20 ― —  1 9 9 [― | ―

454呔 パクダン 25 —  8 0 1 2 0  65 —  1 2 1 し一: ―

N 0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ！-- ―
タンク ― 一 一  — 一 — 一 ― 1 ―

1 9 8 デ バ ス テ ー タ ー 艦 上 攻 撃 機 進 化 改 良 1 9 9 ( 2 5 0 )

移動 9 索敵 5 対空 30

燃料 42 索潜 2 対地 25

資 金 180 搭 載 可 対 艦  55

454はパクダン 25 ―  7 0 100 30 ―  1 2 ― ― ―

ギヨライ ー ー ー ー 1 0 0  ― 1 一 1 ！ ―^ ' 二
N 0 1  一 — 一 一 一  — — ― ― ― ―

7.62111(111̂(3 ― 30 ― ― 一  —  1 10 10 ― ―

1 9 9 ア ベ ン ジ ャ ー  艦 上 攻 撃 機 進 化 改 良 2 ¢ ) ( ) ( $ 日 ( ) ） 国

移 動 12 索敵 5 対 空 40

燃料 66 索潜 2 対地 35

資 金 260 搭 載 可 対 艦 65

454はバクダン 25 —  7 0 100 30 ― 1 2 ― ！― ；―

ギヨライ ー ー ー ー 1 0 0  ― 1 ― 1 「一 …

N 0 丁 一 一 一 一 一 一 一 ― ― —

12.7^1^0 ― 30 —  一 一 一  1 10 10 [一

2 0 0 ス カ イ レ ー ダ ー 急 降 下 爆 撃 機 進 化 改 良 ジ ス . ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ 8 1

移 動 13 索敵 3 対空 50 ！

燃料 70 索潜 2 対地 45

資 金 340 搭 載 可 対 艦 70

454はバクダン 25 —  80 1 2 0  65 ― 1 № 1 6 1

0 0 1

圔

篇 一

ギョライ ー ー ー ー 〗〇〇 —  1 ― ― ―

N 0 「 ~~ —  —  —  ~― ~― ―一 ―| ―

20画1キカンホウ ー 40 — 一 一  ― 1 一 ：一

2 0 1 ハ ボ ッ ク  陸 上 攻 撃 機 進 化 改 良
纖讎鬚鐵藝纖 1

移 動 12 索敵 4 対空 40

燃料 66 索潜 1 対地 30 

資 金 240 搭 載 不 可 対 艦  45

巳バクダン ― 2 ― ：―

454呔 バクダン 25 ― 8 0 1 2 0  65 ― 1 ~~4~ ― 丨二 丨―

N 0 1 ― ― ― \ ―

12.7(111111̂ 10 ― 50 ― ― ― ― 1 ― 、―

2 0 3  8 - 1 7  簾 撃 機  進 化 改 良 泛 汹 鄉 卩 ）

移 動 13 索敵 2 対 空 60 ：

燃料 94 索潜 〗 対地 70

資 金 300 搭 載 不 可 対 艦  70

已バクダン 4 :一’1 ― 1 一

227吆 バクダン18 ― 6 0 100 30 —  1 ― 了 ―: ―

N 0 「 —  —  —  —  ~~ ~ ― ― ― ；―: ―

12.7圓 IV！。 一 70 ― ― 一 一 1 1〇^ ― ―

2 0 4  8 - 2 9  爆撃 赛 I  進 化 改 良 挪 您 ! ) ） ‘

移 動 13 索敵 2 対空 75

燃 料 126 索潜 1 対地 80

資 金 400 搭 載 不 可 対 艦  80

8バクダン 10 ― 一一：―

227吆 バクダン18 ― 6 0 100 30 ― 1 ― 1 0 " ― ―

！\1〇丁 … …-丨 ~ ~ - ― ― ―

12.7(11̂ 1̂ 6 ^  100 ― ~― 一 一* 1 1〇^ ― ―

2 0 5  8  3 6  爆撃 赛 1  進 化 改 良

移 動 13 索敵 2 対 空 80

燃 料 216 索潜 1 対地 85

資 金 500 搭 載 不 可 対 艦  85

8ノ、ソダノ —  —  —  —  —  —  — —48 ― ― 一

227竑パクダン18 ― 6 0 100 30 ― 1 一 ― ―

N 0 1 ― ― ―

20晒 キ カ ン ホ ウ ー 120 ― ― ― ― 1 1〇~ 一 一

2 0 6ミッチェル 陸上攻撃機進化改良
移 動 12 索敵 2 対空 45

燃料 60 索潜 1 対地 40

資 金 240 搭 載 不 可 対 艦  40

8バクダン ― 2 ― ―

227呔 パクダン18 ― 6 0 100 30 ― 1 3 ― ― ―

N0 1 ― ― ― ―

12.7(1111)̂ 0 ^ ， 40 一 一 一 一 1 10 10 ― ―

2 0 7リベレ ー タ ー  爆 撃 # I 進 化 改 良 挪 邸 ! ) ）

移 動 12 索敵 2 対 空 45

燃料1 1 0  索潜 1 対地 50

資 金 260 搭 載 不 可 対 艦  50

巳バクダン 6 ― ― 1 ―

227唸パクダン18 ― 6 0 100 30 ― 1 ― 13
-:::::酿 ―

1\10丁 ― ― ― ― ― ― ― ― ― ――1 ―

12.71111111\40 ― 70 一 ― ―~ ―~ 1 10 10 ―: ―
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N 0 . 名称分類進化改良 搭 載 武 器 餐 怼 対 対 対 対 射

性能諸元 装 非 艦 潜 程
| 1 | 7 ^ 丨

4 3 9 ラ イ ト ニ ン グ し 戦 闘 攻 撃 機 進 化 改 良

移 動 14 索敵 3 対空 70

燃料 78 索潜 1 対地 20

資 金 260 搭 載 不 可 対 艦  40

20咖キカンホウ1 0 〗10 20 50 一 ― 1 6 — 6 ： 6 11
454はバクダン 25 — 70 100 ― 1 4 ::到 ― ―

ロケットダン 15 — 40 60 20 ― 1 ― 了 ― ―

|タンク ー ー ー  —  一  — — |一 ― №18
4 4 6カタリナ飛行艇陸上攻撃機進化改良

移 動 12 索敵 4 対空 30

燃 料 102 索潜 2 対地 30

|巳パクダン ― ― ― ― ―  一 — | ― 2 ― ―

| 227竑バクダン 20 — 45 70 30 20 ^ 1 1 4 ― ― ―

ギヨライ ー ー 一 一 90 一 一 ― 2 一
資 金 240 搭 載 不 可 対 艦  40 1 7.62(111111̂1(3 ― 30 一一 一 一一 一一 1 I 一 6 6| ―

2 0 8グレイ八ウンド装甲車 進化改良

移動 8 索敵 4 対 空 一

燃料 60 索潜 1 対 地 13

資 金 48 搭 載 不 可 対 艦 13

37 刪ホウし54 10 ―  45 40 ― ―  1 8 ― ― ―

12.7 麵 N <3 5 8 10 65 ― ―  1 3 ― ― ―

N 0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ！―

N 0 1 ― 一 ― ―

2 0 9スチュアートI 軽戦車 進化改良210000) 221(100)
移動 7 索敵 4 対 空 10

燃料 60 索潜 1 対地 20

資金 44 搭 載 不 可 対 艦  20

37 圓ホウし53 10 —  45 40 —  一  1 10 ― ― ―

7.62 麵 N 6  3 5 5 65 ― : : : ——  1 4 一一，― ―

N 0 1 ― ― ― 一

N 0 1 ― ― ―

2 1 0スチユアートV 軽戦車 進化改良211(250) 221(50)

移動 7 索敵 4 対 空 10 37 國ホウし54 10 ―  45 40 ― ―  1 12 ― ；― ―

燃料 60 索潜 1 対地 28

資金 46 搭 載 不 可 対 艦  28

7.62 關 N 6  3 5 5 60 ― —  1 7 ― |一 一

N0 7 ― ― ；― ―

N 0 1 一 け1..11，11，，"川1― ―

211チャーフイー 軽戦車 進化改良

移動 7 索敵 4 対 空 10

燃料 60 索潜 1 対地 25

資金 7 1 搭 載 不 可 対 艦  25

75 刪ホウし38 15 ― 60 70 ― ―  1 5 一 ― 一

12.7111̂ 6  5 8 10 60 ― ―  1 5 ― ― ―

！\|〇丁 ― ― ― ― ，― ― ― ― ― ―

N 0 1 ― ― ― ―

移動 5 索敵 2 対 空 12

燃料 60 索潜 1 対地 25

資金 64 搭 載 不 可 対 艦  30

75 隱ホウし40 15 ―  60 70 3 —  1 5 ― ― ―

37麵ホウし54 ―  ―  45 , ― ，,― ：―, 1 18 ― ― ―

7.62 刪!V16 3 5 5 60 マ ， 1 10 ― ― ―

N 0 1 ― ― ― ―

2 1 3シャーマンI 中戦車 進化改良リ日ほ!)）224050)

移動 5 索 敵 . 2 対 空 15

燃料 60 索潜 1 対地 30

資金 68 搭 載 不 可 対 艦  30

75 關ホウし40 15 一 60 70 3 一 1 10 ― ― ―

12.7睡^/16 5 8 10 65 ― 一 1 7 ― ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

N0 1 ― ― ―

2 1 4シャーマン0 中戦車 進 化 改 良 215(50)219(200)224(15(0

移動 5 索敵 2 対 空 15

燃料 60 索潜 1 対地 35

資金 70 搭 載 不 可 対 艦  35

75 麵 ホ ウ し40 15 ― 60 70 3 —  1 9 ― ― —

12.7 關  1^6 5 8 10 65 ― —  1 7 ―
― ~

―

N 0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― 丨——

N 0 1 ― ―

2巧シャーマンIV 中戦車 進 化 改 良 216(50)220(200) 217050) 224050)

移動 5 索敵 2 対 空 15

燃料 60 索潜 1 対地 30

資金 70 搭 載 不 可 対 艦  30

75 麵ホウし40 15 ― 60 70 3 ― 1 10 ― ― ―

12.7 麵 N (3 5 8 10 65 ― ―  1 ~ 7 ~ ― :—― : ―

N0 1 ― ― '息;: ―

N 0 1 ― 一 一 一

2 1 6シャーマン!^し中戦車 進化改良427000) 220(2㈤ 】218050) 224050)

移動 5 索敵 2 対 空 15

燃料 60 索潜 1 対地 38

資金 73 搭 載 不 可 対 艦  38

75 圓 ホ ウ し40 15 ― 60 70 3 ― 1 10 ― ― ―

12.7^ 1 ^ 0  5 8 10 65 ― ―  1 7 ― ― ―

N 0 1 ― ― ― ―

N 01" 一 ― 一 ：―

2 1 7シャーマンジャンポ中戦車 進化改良之忉卬!))

移動 4 索敵 2 対 空 15

燃料 60 索潜 1 対地 65

資金 78 搭 載 不 可 対 艦  65

75 隱 ホ ウ し40 15 ― 60 70 3 ― 1 10 ― 一 ―

12.7 圓  N 6  5 8 10 65 ― ―  1 8 ― ― 一
N 0丁 一 ~― ― ― ― ―  ― ― ― ― ―

N 0 1 ― 一 ― ―
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戦闘アニメ自由自在
いつも見ても迫力満 

点 の 戦 ^

芝を使えばコントロ 

~ルで走るんだ。

レ ー ダ ~ 基 地

㈣ X

8 1  1 0 9 已

腿 淡

1^0

1 0 1 0

①  2 卩側にもコントロールパッドを接続する。

② ^^父マップから戦闘シーンにフェードインする時に2 卩側の「八」ボタンを連打する。

③  1 9 側の上下キーで選択……選択されたものはオレンジ色になる。

........ 天候条件変更 ㈠八?^―丫 11民卜八1\^~^リ闓0印…

...........背景変更 ㈠ り ! \ 4 八 “，

〇 八 1 \ ^从 .........アングル変更

「し」押す毎に、1 、2 、3 … 97,98

「8 」押す毎に、98、97、9 6 … 1 、0 

と、切り替わる。

@
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N0 .名称分類進化改良
搭載武器 対 対 対 対 対 対 射

司 空 装 非 艦 潜 程  

428 丁-95重戦車 重戦車 進化改良

I II II 1^1

移動 5 索敵 2 対 空 15

燃料 60 索潜 〗 対地 75

資金 1 0 0  搭 載 不 可 対 艦  75

105 刪ホウ 20 ― 135 90 ― ―  1 ― ―

12.7 關 1\；16 5 8 10 65 ― ―  1 5 ― 一 ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

N01 ~~~~： , ,  ̂ ^――  ̂ ――： —  人.'.:.' 一 一 一

4 5 8 キヨウリュウ 重戦育 | 顧 匕 改 良  ‘

I 移動 2 索敵 1 対空 20 | カエン 1〇 ― 1 5 0  150 — 一  1 回
一

日

N0 1
資金 1 0 0  搭 載 不 可 対 艦  40

顏纖關10 0闞。 駆逐戦車 進化改良225000)跎❹门 ち❹）227(20(0
移 動 ―5 索敵 1 対空 一

燃料 60 索潜 1 対地 28

資 金 65 搭 載 不 可 対 艦  28

76 隱ホウし52 15 ― 75 70 5 —  1 5 ― ；― ―

12.7 關 1̂ 1(3 5 8 10 40 ― ―  1 5 ！― ― 露::
N0 1  ― ― ― ― ― ― ― …一 ！― ― ―

Nリ 1" ―  ― ―  ―  —  ―  ― ―― ―― :― 一

2 2 5ヘルキヤツト 駆逐戦車 進化改良2部(100) 227050)

移動 5 索敵 1 対 空 一

燃料 60 索潜 〗 対 地 13

資金 7 1 搭 載 不 可 対 艦 13

76 關ホウし52 15 —  75 70 5 ― 1 5 ，一 ! ― ―

12.7 關 N 6  5 8 10 40 — 一  1 4 編:. 一 ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― 一

卿 ！̂ ? 繼 駆 逐 戦 車 '  進化改良227000)
移動 5 索敵

燃料 60 索潜

対 空 一

対地 28 

資 金 ^83 搭 載 不 可 対 艦  28

90賴ホウし53 20 ― 95 80 15 一  1 I 5 ’一 ―

12.7 關 ！\46 5 8 10 40 ― 一 ] : 1 5 ― ― 一

1\|〇丁 ―  ―  ―  ―  ―  ― ― | ― ― ::一 : ―

1 N0 1  ―  ― ― ―  ― ― ―  |一 ― 一 一

227 IV13681 駆逐戦車 進化改良
国 ̂ 0 1 3 3 1 0 9 1 8 9 9 1 0  6 101611移動 5 索敵 1 対空

燃料 60 索潜 1 対地 33

資金 85 搭 載 不 可 対 艦  33 N0 1  ̂



^ 搭胃 8 I 0  I ！ 81 胃I  I I  I

2 2 8閽15 0 从。 対空戦車 進化改良229(250〕

移動^ 索敵 2 対 空 」 0

燃料 60 索潜 対 地 」

資金 60 搭 載 不 可 対 艦

37咖キカンホウ18 40 70 60 ― ―  1 5 —一 ― ―

12.7 麵 N6  5 45 10 70 ― ―  1 1 9 1 ― :一 ―

N0 1 一 ― ― ―

N0 1 ― ―― ―

229綱 8 棚 0 し 鄉 酶 : 進 化 改 良 2 3 0 卿 )

移動 索敵 2 対空 40 

対地 5燃料 60 索潜 

資 金 ，6 搭 載 不 可 対 艦

230 1^19 61^0 対空戦車 進化改良

| 12.701— 6 5 60 10 100 一 一  1 I 6 ― ― ―

N0 1 ― ― 一 ―

N0 1 ― ― ― ―

N0 1 ― ― ― 一

移動 5 索敵 2 対空 50

燃料 60 索潜 1 対地 28

資金 70 搭 載 不 可 対 艦  28

40晒キカンホウ20 55 80 90 ― ―  1 」 丨 ― ―

N0 1 ― 1 1 一 ―

N0 1  ― ― ― ― 一  — — 二 ] ― ―

N0 1 ず― 1― 一

2 3 1 闊 7プ リ ー ス ト  自 走 榴 弾 砲 1 1 ^ 5 5 &  2 3 2 ( 2 5 0 3

移動 5 索敵 1 対 空 一

燃料 60 索潜 1 対地 8

資 金 50 搭 載 不 可 対 艦  8

105 隱ヤホウ 20 —  40 90 一  一  4 6 ― ― ―

105 画ヤホウ 20 ―  20 45 2 —  1 2 ― ― ―

12,7麵^10 5 8 20 40 一 一  1 I X ― ― ―

N0 1 ― ― ―

2 3 2… 2ロングトム自走榴弾砲:.;:進化改良
I 155刪カノン 25 ― 70 110 15 ―  5 2]ヨ ― ！―

155刪!カノン 25 ― 35 55 15 ―  1 1 ヨ ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― 一一 ― ―

N0 1 ― ― ― ―

移動 5 索敵 1 対空 一

燃料 60 索潜 1 対 地 10

資金 40 搭 載 不 可 対 艦 」0

233 37酬卩3に!^ 牽引対戦車砲進化改良234(25(0

対 空 10 

燃料 50 索潜 1 対地 50 

資金 40 搭 載 不 可 対 艦  50

移 動 ，一 索 敵 胃 37麵ホウし53 10 ―  45 40 ，― 一  1 1〇 ― ― ―

N0 1  一 — 一 一 一 - 一 ― ― ― ―

N0 1 ― 一 ― ―

N0 7 ― 一 ― ―

234 57關卩3に闈1 牽引対戦車砲進化改良235(250)

移 動 一 索 敵  

燃料 50 索潜

対 空 10 

― ^ 対地 50 

資 金 45 搭 載 不 可 対 艦  50

235 3^^3^1^15 牽引対戦車砲進化改良

| 57肺!ホウ 一 ― 65 ―  3 ―  1 | 9 ― ―

卜|〇「 一^ —  —  — ― し..: ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

N0 1 ― ― ―

移 動 一 索 敵  

燃料 50 索潜

| 76關ホウし52 15 ―一 75 70 5 —  1 I 8 ― ― ―

N01" —  ―― ―  —  — ― ― ―

N0 7  一 ―  一  ―  一 ― ~ ― ― ― ―

N0 1 ― ― 一 ―

対 空 10

対地 50 

資金 50 搭 載 不 可 対 艦  50

238 78關八み砲 牽引高射砲進化改良 237(25(0

移動

11
索敵 1 対空 30 

燃料 50 索潜 1 対 地 10

資 金 45 搭 載 不 可 対 艦 ， 10

237 90麵焱爲砲 牽引高射砲進化改良

76關ホウし52 ―  45 ―  ― : ―  ―  5 6 ― ― ―

76 咖ホウし52 15 25 55 40 5 ―  1 4 ― ― ―

|\|〇丁 一 一  一 一 一  一  一 ― 一 ― ―

N0 1 ― ― ― 一

| 90圆 ホウし70 —  50 —  —  — ―  6 6] ― ― ―

90麵ホウし70 20 30 70 60 10 ―  1 4」 一 ― ―

N0 1 ― ― ― ―

N0 1 ― ― ― ―

移 動 一 索 敵  1 対空 30 

燃料 50 索潜 1 対 地 10

資 金 ，0 搭 載 不 可 対 艦 」0

238105跚野砲 牽引榴弾砲進化改良四日❻邱）
移動

燃料

資金

1
索敵 1

索潜 1

搭載不可

対空

対地

対艦I| 105咖ヤホウ 20 ― 40 90 ― ― 6 ― ― ―

105咖ヤホウ 20 ― 20 45 2 ― 1 1 1 2 ― | ― ―
N0") ―  ― —  —  —  ―- — ― 一 ―
N0 1  ― ― ― ― ― ― ― 1― ―

白
―

2 3 9 〗5動 し ト ム 牽 引 榴 弾 砲 進 化 改 良

移動 索敵 1 対空
口 | 155麵カノン 25 ― 70 110 10 ― 5 ― ― 一

~50
― ~
10

155關カノン 25 ― 35 55 15 一
1 1 1

2 ― ― ―
燃料 索潜 1 対地 I N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ！― ― ― ―
資金 70 搭載不可 赵 艦 ―10 匚⑽丁 ― ― ― — ― ^ ― ― ― ―

い70-171今

1111111111111111111



N0 . 名称分類進化改良
搭載武器 1118 111 I I I 111 ¥ |

移動 3 索敵 2 対空 5

燃料 50 索潜

進化改良24〗(250) 242(25(0

対 地 15 

資 金 」0 搭 載 不 可 対 艦  50

2 4 1海兵隊

移動 4 索敵 2 対空 5

燃料 50 ~索潜 1 対地 25

資 金 ^ 20 搭 載 不 可 対 艦  60

I ライフノレ 70 ― 10 35 — 一 1| 6 ― ―

N0 1  一  — — — — 一  — ― 一 ― ―

1\10丁 ― 一 ― ―

N0 1 ― 一 一 ―

進化改良243(250〉

2 4 2 歩兵

1 サブマシンガン120 一 5 80 ― ―  11 6 ― 一

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― 一 ― ― 一

N0 1 一 一 一 一

N0 1 一 一 ― 一

機 械 化 歩 兵 進 化 改 良 243(25(0

移動 2 索敵 3 対 空 10

燃料 50 索潜 1 対地 20

資 金 ~45 搭 載 不 可 対 艦  60

2 4 3空挺隊

ライフノレ 100 一 10 50 —  一 1 6
二 .’.

バズーカ 30 ― 70 60 ― —  1 2 ― 一 一

N0 1  ― ― ― ― ― 一  — ― ― ― 一

1 N0丁 ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

空挺歩兵 進化改良

移動 3 索敵 3 対 空 10

燃料 50 索潜 1 対地 30

資 金 # 70 搭 載 不 可 対 艦  70

244アイオア型 戦艦

ジドウライフル 120 2 4 60 ― ―  1 | 6 一 ― |

バズーカ 30 ― ， 0 60 ― 一 1 | 2 ― ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― 1 ― ― ―

「N0丁 ― ― 一

進化改良

移動 5 索敵 

燃 料 250 索潜

対空 80

対地 90 

資 金 1800 搭 載 不 可 対 艦  60

2 4 7 エセックス型 空母

406麵ホウ 20 ― 80 100 170 一 15 ― ―

406麵ホウ 20 ― 80 100 170 ― 15 ― ― ―
1 N0 1  ― 一  —  —  —  一 —  |―― 一 ―: 一

1 40师 1キカンホウ ― 80 ― ― 一 一 ― 一 I ―
進化改良

移動 索敵 対 空 10 

燃 料 250 索潜 2 対地 50 

資金1500 搭 載 ~ 4  対艦 35

248 ノースカロライナ型戦艦

移動 4 索敵 1 対空 60 

燃 料 250 索潜

N0 1 ― ― ―

N0 1 ― ― ― : ―
N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

I 127咖八八ホウ 6 35 25 35 65 ― 1 I 15 ― 一 一

進化改良

対地 80

資金1600 搭 載 不 可 対 艦  70

406刪ホウ 20 ― 80 100 170 一 7 15
―

― ―

406酬ホウ 20 ― 80 100 170 ― 1 15 ― 一 ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ―
，-----1

― ―

127刪八八ホウ 6 35 25 35 65 —— 1 15 ―
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お 冗

N0 . 名称分類進化改良
搭載武器 1118 118 1 1 1 1 ^

2 5 0フルマ- 艦上戦闘機進化改良

移 動 10 索敵 3 対空 30

燃料 50 索潜 1 対 地 10

資 金 190 搭 載 可 対 艦  30

7.7^1^10 3 50 10 40 — ，  1 8 ― 一 ―

227呔 バクダン18 ― 50 90 20 ―  1 1 一 一 ―

N0 1 一 一 一 ―

N0 1 ― 一 一 一

2 5 1シーファイア 艦上戦闘機進化改良 258(20(0 259(25(0

移動 索敵 3 対空 60 

燃料 42 索 潜 ~ 1 対 地 」0

資 金 200 搭 載 可 対 艦  30

20麵キカンホウ10 70 20 50 ― —  1 8 4 ―

N0 1 一 一 一 一

N0 1 ― ― ― 一

タンク ー  — 一 一  一 一  一 ― 1 ― ―

2 5 2グラジュエーター戦闘機 進化改良250(50】 251(250)

移動 索 敵 」 対空^ 30

燃料 46 索潜 対地

| 7.7咖N (3 3 30 10 20 一 ~  1 1 4 ― ― ―

N 0 1  ― ― ― ― ― ― ― ；― ：；― ― ―

N 0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― 一

N 0 1 一 一資 金 120 搭 載 不 可 対 艦 」0

2 5 3八リケーンI 戦闘機 進化改良 2540503

移動 9 索敵 3 対空 50

燃料 42 索潜 1 対 地 10

資 金 〗50 搭 載 不 可 対 艦 ；0

I 7.7麵 1̂/16 3 50 10 20 一 ― 1 1 8 4 ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― 一 一 ― 一

N0 1 ― ― ― ―

タノ ク ー  ー  ー  ー  ー- 一  一 ― 1 ― ―

2 5 4八リケーンII 戦闘機 進化改良261000)
移 動 10 索敵 3 対空 50

燃料 54 索潜 1 対 地 10

資 金 160 搭 載 不 可 対 艦  20

20麵キカンホウ10 50 10 50 ― ―  1 6 1 3 ―

227呔 パクダン18 ― 50 80 20 —  1 ― 2 ― 一

N 0 1  ― ― ― ― ― ― ― 一 ― ―
タンク ー ー  ー — — — 一 ― ― ！ 一

2 5 5 タイフーン 戦闘機 進化改良 2 5 6 ( 2 0 0 )

移 動 10 索敵 3 対空 60

燃料 54 索潜 1 対 地 15

資 金 210 搭 載 不 可 対 艦  30

20刪)キカンホウ10 70 20 50 —  一 1 8 4 4 4
454はバクダン 25 ― 7 0 100 30 ― 1 一 2 ― 一

ロケットダン 15 —  40 90 20 ― 1 ― ― マ ―
タノク --- --- --- --- --- --- --- ― ― ― 1

2 5 6テンベスト 戦闘機 進化改良

移 動 1 1 索敵 3 対 空 65 

燃料 62 索潜 1 対 地 15 

資 金 240 搭 載 不 可 対 艦  30

20画)キカンホウ10 70 20 50 ― ―  1 8 4 4 4
454はバクダン 25 ― 7 0 100 30 ― 1 一 2 ― ―

ロケットダン 15 ― 40 90 20 ― 1 1..:賢. 思'̂ベ 4 ―
タンク — — — — — 一 一 ― ！― 1

2 5 7 スピットファイア戦闘卷8  進 化 改 良 之 日 卿 ❹ 郷 ㈣ ) 灑

移動 9 索敵 3 対空 50

燃 料 42 索潜 1 対 地 10

資 金 180 搭 載 不 可 対 艦  20

7.711101^0 3 60 10 40 ― ―  1 ―- ― ―
问〇丁 一  一  一一 一  一  一  一 ― ― ―

N 0 1 ―」― ― ―

N 0 7 ~  1 --: ― ~

2 5 8 スピット,I X  戦闘转 8  進 化 改 良 2 5 9 ( 2 0 0 )

移 動 10 索敵 3 対 空 70

燃料 50 索潜 1 対 地 15

資 金 200 搭 載 不 可 対 艦  30

20麵キカンホウ1 0 100 20 50 ― ―  1 8 4 」 1 4

227吆 バクダン18 ― 50 80 20 ― 1 ― 2 ― 一

ロケットダン 15 —  40 90 20 ― 1 一 1 3 ] ―
タンク ー ー ー ー ー ー ー ― ― ；― 1

2 5 9スピット.XIV 戦闘機 進化改良

移 動 1 0  索敵 3  対空 7 2

燃料 5 0  索潜 1 対 地 1 5

資 金 2 4 0  搭 載 不 可 対 艦  3 0

2 0 酬キカンホウ1 0 1 0 0  1 0  5 0  ― ―  1 8 4 4 4

2 2 7 はバクダン 1 8  —  5 0  8 0  2 0  —  1 ― 2 ― ―

ロケットダン 1 5  ―  4 0  9 0  2 0  ―  1 ― ― 4 ―

タンク 胃:ン」~ぐ.::: た . ， ― ― ―  ―  ― ― ― ― 1

2 6 0ミーティア 戦闘機 進化改良

移 動 1 0  索敵 3  対 空 8 0

燃 料 5 8  索潜 1 対地 2 0

資 金 4 0 0  搭 載 不 可 対 艦  4 0

2 0 麵キカンホウ1 0 1 4 0  2 0  6 0  ― ―  1 8 ― ― 一

N 0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― —

N 0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― 一

N 0 1 ― ― ― ―
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全木製の高速爆撃機モスキート

I 性能諸元
^ ^  ^  1118 118

夕 ^ ^

' 邊、 4 鑛 爆 一

V 9 1 1

I I I II 1 ^ 1

7.7麵 N4 (3 3 30 10 20

2 6 1八IIケーン!V 0 戦闘攻撃機進化改良2 6 2 0 5 0 )

移 動 10 索敵 4 対空 40 

燃料 54 索潜 1 対 地 10

資 金 170 搭 載 不 可 対 艦 > 2 5

40關キカンホウ 20 ̂ 80

N0 1

タンク

2 6 2八リケーン!V 戦 闘 攻 撃 機 進 化 改 良
移 動 10 索敵 4 対空 50 

燃料 54 索潜 対 地 10 

資 金 180 搭 載 不 可 対 艦  25

移 動 10 索敵 4 対空 20

燃料 54 索潜 2 対 地 10

資 金 170 搭 載 不 可 対 艦 ~ 2 5

7 .71111111\40 3 , 30 ^ 1 0  ^ 20 ,
227はバクダン— 1 8 — ―  — 50 ^ 8 0 — 20

40關キカンホウ 2 0 ^ — 」 0

タンク

7.7^1^10 3 20 10 30 ― —  1 6 ― ― ―

227吆 パ ク ダ ン 18 ― 8 0 1 2 0  50 ― 1 一 ― —

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

N0 1 ― ― ！一 一

2 6 4ソードフィッシュ艦上攻撃機進化改良265050)
移動 9 索敵 5 対空 20

燃料 46 索潜 2 対地 20

資 金 150 搭 載 可 対 艦 」 0

| 2 2 7 吆 バクダン 18 ^  60 100 30 50 1 I ― 3 ― ―

ギヨライ ー ― 一 一 80 —  1 1 一 ―- ―

| N0 1  ，へし：ご「ぺ二~ぐへ一̂:....:. :一...： 一  一  | 一 ― ― ―

1 7.7(111111̂ 10 2〇 ― ― 一 一  1 | 2
飞 ' ' 一 ， ―

艦 上 攻 撃 機 進 化 改 良
113吆 バ ク ダ ン 12 40 80 20 40 1 I ― 4 ― ―

ギヨライ 一 一 一 100 —  1 | 1 ― ― ―

I N0 1  —  —  一 一  —  —  — ！― ― ― ―

I 7.7隱11̂ 16 30 —  一 一 一  1 I 3 3 一 ―

移動 9 索敵 5 対空 40

燃料 46 索潜 2 対地 25

資 金 200 搭 載 可 対 艦  50

2 6 6ブレニム 陸上攻撃機進化改良 267(250
移 動 12 索敵 4 対空 30

燃料 62 索潜 1 対地 25

資 金 200 搭 載 不 可 対 艦  45

8 バクダン 2
2 2 7 呔 バクダン 18 50 80 20 ― 1 3 一 一 ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ―

7.7(1)1111̂ 16 ―  40 一  ― ―* 一  1 6 6 ― ―
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N0 . 名称分類進化改良
搭載武器 8 118  118 I II  I I  1 ^ 1

267モスキート 陸上攻撃機進化改良
移 動 13 索敵 4 対空 65

燃料 70 索潜 1 対地 30

資 金 300 搭 載 不 可 対 艦  50

268ポーフォート 陸上攻撃機進化改良

8バクダン ― 2 ― 一

227はバクダン18 ― 50 80 20 —  1 4 ― ― ―

N0 1 ― ― 一 一

20刪 キ カ ン ホ ウ ー 70 ― ― ― ―  1 6 6 ― ―

移 動 12 索敵 4 対空 40 

燃料 74 索潜 1 対地 20

資 金 240 搭 載 不 可 対 艦  40

8バクダン ― ― 2 ―

227呔 バクダン18 —  50 80 20 —  1 了 二..: 一 ―

ギョライ ー ー ー ー 〗〇〇 —  1 ― ―

7,7011111̂1〇 ― 30 , ：, ― ,： ― ― 1 8 8 一

部9 ランカスター 爆撃I 8  進化改良 :'ハが私) 1 1 1 1

移 動 12 索敵 2 対 空 40

燃料 94 索潜 1 対地 50

資 金 500 搭 載 不 可 対 艦  50

巳パクダン 12 ― ― ―

227吆 バクダン18 —  60 80 30 ― 1 ― ― ~24~ ―

51パクダン 25 ― 250 250 200 ― 1 一 ― ―

7.71111111\40 ― 50 ：乂~^：''ぐ―, ― ― 1 ~ 8 1 一

” 0 ウ1 1 1ントン 爆撃卷1  進化改良^バ 抝 ❹ ） ，

移 動 12 索敵 2 対空 40

燃料 86 索潜 1 対地 35

資 金 300 搭 載 不 可 対 艦  35

8バクダン 4 ― I一 '1 ―

227呔 バクダン18 ― 60 80 30 ― 1 ― 8 ― 1 ―

N0 1  一  — — 一 一 一 一 ― ― ― ―

7.7(111111̂1(3 ― 40 一  一  一  一  1 8 8 ― ―

271ハリファクス 爆撃機 進化改良
移 動 」 2 索 敵 ^  対 空 ，0

燃料 94 索潜 1 対地 50

資 金 400 搭 載 不 可 対 艦  50

272ボストン 陸上攻撃機進化改良
移 動 13 索敵 ^ 2 対空 45

燃料 62 索潜 1 対地 25

資 金 200 搭 載 不 可 対 艦 40

8パクダン 10 ― ― ―

227呔 バクダン18 ― 60 80 30 ― 1 ― 20 ― ―

N0 1 ― ― ― ―

7.7爪 011̂1(3 一 60 ~~一 ― ― ― 1 ~ 8 ~ 8 一 —

巳バクダン 一. 2 ― ―

454呔 パクダン 25 ― 8 0 1 2 0  65 —  1 4 ― ― ―

N0 1 ― ― ― ―

12.7^1^1(3 ，'':一:.. 50 ― ― ― ― 1 10 1111 ― 一

274ダイムラー 装甲車 進化改良275(250〕
移動 2卩〇1「ホウ ― ― 40 ― ― 1 6 ― ― ―

7.921111111 3 5 5 50 ― 一 1 4 ― ― ―

N0 1 ― 一 一  一 一 --- --- ― ― ― ―

丁 一 ― ― ―

索敵 4 対空 8 

燃料 50 索潜 1 対 地 13

資金 25 搭 載 不 可 対 艦 13

嫌/謂戰雄:通儀轉へ謙覼随良1施^ ^ ! ^ ^
移動 8 索敵 4 対空 8

燃料 50 索潜 1 対地 5

資 金 』5 搭 載 不 可 対 艦  5

276八巳01

15關キカンホウ 8 ― 10 50 ― ―  1 6 ― ― ―

7,92圆 1^10 3 5 5 50 ― ―  1 4 寒:: ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― :::― ― ―

N0 1 ― 一 ― ―

装甲車 進化改良
移 動 ^ 8 索敵 対空 75麵ホウ0 ド 15 幾  60 70 3 —  1 | 4 ― ― ―

7.92 關11̂ 16 3 —  5 40
――――――――—1」了 ― ― ―

N0 7  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

1̂〇丁 ― ― ― ―

燃料 50 索潜 1 対地 20 

資金 40 搭 載 不 可 対 艦  20

277 日 軽戦車 進化改良279(15(0
移動 8 索敵 4 対空 

燃 料 ，0 索潜 対地 8 

資 金 搭 載 不 可 対 艦  8

1 12,7111 ^ 0 5 ― 10 6〇 ― ― 1 6 ― ― ―

N0 1  — 一 一  — — — — ― ― ― ―

N0  厂 ―  —  —  —  —  —  — 一 一 ― ―

N0 1 ― ― ― ―

278 摩圣戦車 進化改良279050)

移動 8 索敵 4 対空 4

燃料 50 索潜 1 対地 8

資 金 40 搭 載 不 可 対 艦  8

15咖キカンホウ 8 ― 15 60 ― ―  1 6 ― ― 一

7.7^1^10 3 ― 5 40 一 一  1 3 ― ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

N0 1 ― ― ― 一

2 7 9 ス チ ユ ア ー ト 軽 戦 !1 進 化 改 良 280(200
移動 8 索敵 4 対 空 10

燃料 50 索潜 1 対地 20

資 金 40 搭 載 不 可 対 艦 20

37 刪ホウし53 10 ― 45 40 ― ―  1 10 ― ― ::一::
7.62 咖 1̂ 1(3 3 5 5 65 ― ―  1 4 ― ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― 一 ― ― ―

N01 ―  ― ―~ ―  ̂ —  —  一 ― ― ；― ―

>174-1754
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N0 . 名 称 分 類 進 化 改 良  対 対 対 対 対 対 射
司 空 装 非 艦 潜 程

2 8 0スチュアート1 軽戦車 進化改良28〗(200)

I I I  | 111^|

移動 37刪ホウし54 10 一 45 40 一 1 11 ― ― ―

7.62 麵 N 6 3 5 5 60 ― ― 1 6 ― 一 ―
N 0 1  ― ― 一  — 一 一  — ― ― ！― 一

N 0 1 一 ― ！一 一

索敵 4 対 空 10

燃料 50 索潜 1 対地 23

資 金 ^40 搭 載 不 可 対 艦 #  23

2 8 1スチユアートV 軽戦車 進化改良282(200)

移動 8 索敵 4 対 空 10

燃料 50 索潜 1 対地 28

資金 40 搭 載 不 可 対 艦  28

37 關ホウし54 10 ― 45 40 ― ―  1 12 ！― ― ―

7.62 醜 N 6  3 5 5 60 ― ―  1 71 ― ― ―

N 0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― :一 ― ―

N 0 1 ―丨 ― ― ―

282 0 ー カ ス ト  軽戦驾 隊 進 化 改 良

移動 8 索敵 4 対空 9

燃料 50 索潜 1 対 地 15

資金 40 搭 載 不 可 対 艦 15

37 圆 ホウし54 10 —  45 40 ― ―  1 5 ― 一 ―

7.62 關 1\40 3 —  5 40 — 一  1 8 ― ―

N 0 1 ― ― ― ―

N 0 1  一  — — — 一 一 一 ― ― 一 ―

283 八9 中戦車 進化改良285050) 284(50〉

移動 5 索敵 2 対空 6

燃料 50 索潜 1 対地 5

資 金 ~6 0  搭 載 不 可 対 艦 ，5

284 八908

| 2卩6「ホウ ― ― 40 ― 1 ―  1 10
―— ]

― ―

| 7.7刪! 3 5 5 80 ~ 一 一  ！ 4 ― |― ―

N 01 ― 一 一 一 一 一 一~ ― ― ―

1̂ 〇丁 ― ―: ― ―

中戦車 進化改良 285(150)283(50〕287(250)

移動 5 索敵 2 対空 6

燃料 50 索潜 1 対地 5

資金 60 搭 載 不 可 対 艦  5

| 94關ホウ 22 ― 30 8〇 ^― ―  1 6 ― ― ―

I 7.7111011\40 3 5 5 80 —  一  1 4 二 ― ―

N 0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

N 0 1 ― ― 一 一

285 八10 中戦車 進化改良286050)

移動 索 敵 ^  2 対空

燃 料 ^50 索潜 対 地 」5

| 2〇ホホウ 40 ― 1 ― 1 I 9 ― ― ―

7フ麵1^16 3 5 5 65 ― ―  1 I 6 ― ― ―

N 0 1 ― ―― ― ―

N 0 1 ― ― ― ；―資 金 ^60 搭 載 不 可 対 艦 」5

2 8 6八131\^2 中戦車 進化改良288(250)287(50)

移動 索敵 2 対空 6 

燃料 50 索潜 1 対 地 15

資金 65 搭 載 不 可 対 艦 15

| 2〇〇1『ホウ ― 40 ― 1 一 1 9 ― ― ―

7.70111)1̂ 0 3 5 5 50 — 一 1 6 ― ― ―

N 0  厂 —  —  —  — ' —  —  — ― ― ― ―

N 0 1 ― ― 一 一

287 八131\^203 中戦車 進化改良 288(25(0 286(50)

移動 5 索敵 2 対空 6

燃料 50 索潜

94晒ホウ 22 一 30 85 ― ―  1 6 ― ― ―

7.7酬 1̂ 1(3 3 5 5 50 —  一 1 6 ― ― ―

N 0 1  ― ― ― ― ― ― ― 一 一 一 一

N 0 1 ― ― 一 ―

^  対 地 15

資金 65 搭 載 不 可 対 艦 15

2 8 8クロムウェル浞中戦車 進化改良289000)

移動 5 索敵 2 対空 8

燃料 50 索潜 1 対地 30

資 金 80 搭 載 不 可 対 艦  30

75 麵ホウ 0ド 15 ―  60 70 3 —  1 6 :.一：:. ― ！:::—

7.92 麵 N 6  3 ―  5 50 — 一  1 8 :::— 丨::— ::丨―

N0 「 ―  一  一  一  ； ― ； ̂ ―  ― ― 一 ― 一

问 0丁 一 -  一 —  ~― —  —  マー  — 一 ― ― 一

2 8 9クロムウェル狐中戦車 進化改良290(250)

移動

燃 料 #  50 索潜

1 対 空 10 

1 対地 35

| 75晒ホウ0ド 15 ― 60 70 3 —  1 I 6 ― ― ―

7.92— 0 3 ― 5 50
— …二 」 」

8 ― ― ―

N 0 1  一 一 一 一  — 一  — 一 ― ― ―

问 リ丁 ------  ―  --- ―  ―  ~ ~ ― ― ― ―資金 80 搭 載 不 可 対 艦  35

2 9 0 チャレンジャー中戦車 進 化 改 良 291(250)

移動 5 索敵 2 対空 8

燃料 50 索潜 1 対地 25

資 金 # 90 搭 載 不 可 対 艦 ^25

2 9 1コメット

171301「ホウ 15 ― 105 70 15 ― 1 4 ― ― ―

7.92 圆  N4 6 3 ―  5 40 ― ―  1 了 ― ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― 一 一 一

N0 1 一 ― ―

中戦車 進化改良

移動 5 索敵 2 対空 25

燃料 50 索潜 1 対地 35

資 金 ，0 搭 載 不 可 対 艦 ，35

| 77刪ホウ0 「 15 ― 85 70 10 ― 1 6 ヨ ―

7.92 酬 N (3 3 5 50 ― ― 1 6 ~  ； ―

N0 1 ― ― ―

N0 1 ― ― ―
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N0 . 名称分類進化改良
搭載武器

タイフーンの欠点を改良した英テンペスト戦闘機

対 対 対 対 対 対 射
司 空 装 非 艦 潜 程

中戰車 進化改良之日ョ卿）

移動 5 索敵 2 対 空 12
燃料 50 索潜 1 対地 30
資 金 65 搭 載 不 可 対 艦  30

75 咖ホウし40 15 ― 60 70 3 ― 1 5 一 一 ―

37關ホウし54 ― ― 45 一 一 ―  1 18 ― ―

7,62圓1\^0 3 5 5 60 ~"— —  1 10 ― ― ―
N0  厂 —   ̂ 一― —  一― —  ― ― ― ― ―

2 9 3シャーマンI！ 中戦1峰 進化改良294050)

移動 5 索敵 2 対 空 15
燃料 50 索潜 1 対地 35
資金 65 搭 載 不 可 対 艦  35

75 刪!ホウし40 15 ― 60 70 3 ― 1 9 ― ― ―

12.7 麵 5 8 10 65 — 一 1 7 ― 二 ::―
N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― 一
N0 1  一  — 一 一 一 一 一 ― 一 …一.」一

2 9 4シャーマンII八中戦車 進化改良と日日は❶ひ）
移動 索敵 2 対 空 15

燃料 50 索潜 1 対地 38

資 金 ^70 搭 載 不 可 対 艦  38

2 9 5ファイアフライ中戦車 進化改良
移動

76 圓ホウし52 15 ―  75 60 5 —  1 7 ― ― ―

12.7圓 N (3 5 8 10 65 — —  1 8 ― ― 一

！̂10丁 ― 一 一 ―

！̂〇丁 —  —  —  —  —  — :ゾ::豪::::: 一 ― 一 ―

17加「ホウ 15 ― 105 70 15 ―  1 8 ― ― ―

7.62 關 1̂ 16 3 ―  5 40 ― — 1 ~ 1 ~\ ― ― 一

N01 ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

N01 ~~~ ―  — —  — ― ― ― 一

索敵 2 対 空 15

燃料 50 索潜 1 対地 35

資 金 ）0 搭 載 不 可 対 艦  35

2 9 6マチルダI 重戦車 進化改良と岛 フ⑦日口）
移動 索敵 2 対 空 10

燃料 50 索潜 1 対地 33

資 金 60 搭 載 不 可 対 艦  33

7フ睡^^0 3 —  5 50 — —  1 13 ― ―

N0 「 —  —  —  —  —  —  — ― ― ― ―

N0 1 ― 一: 一 ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― 一 二 ― 一

2 9 7マチルダ2 重戦車 進化改良298(2叨）

移動 3 索敵 2 対 空 14

燃料 50 索潜 1 対地 45

資金 70 搭 載 不 可 対 艦  45

21301「ホウ ー ー  40 ― 1 7 一 一 ―

7.92(001^0 3 5 5 50 ― ―  1 7 二 丨― ―

N0 1 一 ~ 丨 ― 一

N01 —  —  —  —  —  —  — ― I "— ！― 一

2 9 8 バ レ ン タ イ ン X I 重戦驾 1  進化改良 四 日 は 卩 卩 ）

移動 4 索敵 2 対空 8

燃料 50 索潜 1 対地 33

資 金 8 0 搭 載 不 可 対 艦 33

75 麵ホウ 0ド 15 —  60 70 3 ― 1 5^ ― ― ―

7.92^1^0 3 一  5 40 一  一  1 7 ― ― 一

N0 7 ― ― ― ―

⑽丁 ― ― ― ― ― ― ― ― ！― ― ―

い76-1774 

111111111111111111111



^ 胃  1 11 8 11 8^
I I  ¥

2 9 9チャーチル!V 重戦車 進化改良300(10(0

』 対 空 16 

1 対地 43燃料 ^  50 索潜

| 6加「ホウ ― ― 6〇 一 3 — 1 ― 6 3

7.92— 6 3 二 5 50 ― ― 1 一 0

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― 一 0

N0 7 ― 0 1資 金 110 搭 載 不 可 対 艦  43

3 0 0チャーチルVI 重戦車 進化改良301000)

移動 4 索敵 2 対 空 16

燃料 50 索潜 1 対地 43

資 金 120 搭 載 不 可 対 艦  43

3 0 1チャーチル调  重戦車 進化改良

移動 4 索敵 2 対空 25

燃料 50 索 潜 」 対地 60

| 75刪ホウ 15 ― 60 70 3 ― 1 8 ― ― I 一
7.92 關 N (3 3 ― 5 50 ― ―  1 7 ― ― ―
N0 1  ― ― ― ― 一  — 一 ― ―- ―: 一

N0 1 ― ― ~

| 75麵ホウ0ド 15 ― 60 70 3 ― 1 I 8 ― ― ―

7.92 刪!̂ 1(3 3 —  5 50 —  一 1 7 ― ― ：'―：；：；

|̂〇丁 广'一:.:’ ~  ― ~  ― 一 ~ * 一 ― ― ―

N0 1 ― 一 ―資 金 130 搭 載 不 可 対 艦  60

3 0 2ウルバリン 駆逐戦車 進化改良303(250)

移 動 , 索敵 対空

燃料 50 索潜 1 対地 28 

資 金 ，50 搭 載 不 可 対 艦  28

3 0 3アキリーズ 駆逐端車 進化改良

| 76關ホウし52 15 ― 75 70 5 —  1 5 一 ― ―

12.7— 6 5 8 10 40 —  一 1 5 一 ― ―

N0 1  一  — 一  — 一  — 一 ― 一 ― ―

N0 1 ― ― 一 ―

移動 5 索敵

燃料 50 索潜

対空

対地 28

17001「ホウ 15 ― 105 70 15 ― 1 5 ― ― ―

12.7圓 1̂ 10 5 8 10 40 ― 一 1 5 ― ― ―

N0 1 ― ― ― 一

N0 「 : :ぐ:で-.：'.ノ ― ― ― ― ― — ― ― 一資 金 ^55 搭 載 不 可 対 艦 ^28

3 0 4ハンバー众八 対空戦車 進化改良邪5050)

移動 索敵 2 対空 30

燃料 50 索潜 1 対地

資金 25 搭 載 不 可 対 艦

3 0 5クルセーダー八八対空戦車 進化改良

7.92 議  N(3 3 40 5 60 ― ―  1 6 ― ― ―
N 0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―
N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―: ―
1\10丁 ― ― ―

移動

燃料

資金

5

50
~60

索敵 2

索潜 1

搭載不可

対空

対地

対艦

40
~23

~23

20刪!キカンホウ 1〇 45 30 70 ― ―  ！ 7 ― ― 一

7.92 刪 N6 丁 5 5 40 一 ―  1 6 ― ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ：― ―

N01 一 ― ~^ ― ― ~  一 ― ― ！―

3 0 8ビショップ 自走榴弾砲 進化改良 307(250〕308050) 画
移動 5 索敵 1 対空 8 251301「ホウ 20 ― 30 80 ― ―  3 4 一 一 一

~50 251301「ホウ ~1〇~ 15 40 3 ― 1 2 :是 ― ：—
燃料 索潛 1 对 地 18

7.92 睡^16 3 5 30 ― ―  1 2 ― 一 ―
資金 100 搭載不可 対艦 一18 1 N0丁 一 一 ― ― ― ―へ:." ― 一 ― 三
30 7ブリースト 自走榴弾砲 進化改良

移動 5 幸敵 1 対空 | 105關ヤホウ 20 ゾーン, 40 90 一 一  4 6] ― ―

索潜 1 --^ 105111⑺ヤホウ 20 ―― 20 45 2 ― 1 ~ 2 1 ― ― ―
燃料 対地 8

12.7111〇11̂ 10 丁 10 40 ― 一  1 2 ― ：一 一
資金 70 搭載不可 乂寸 §55 8 N0 1 ― ::一.:.. ― ― 一 . —  — ― ― ― ―

3 0 8セクストン 自走榴弾砲 進化改良 顧震
移動 5 索敵 1 対空 25〇ホホウ 20 ― 25 50 ― ―  4 10 —一 ― ：―

~50 1 0 25136「ホウ 20 ― 15 40 3 ― 1 2 ― ― ―
燃料 乘潛 1 ヌ、7115

7.92 醜! 3 5 30 ― ―  1 2 ― ― ―
資金 80 搭載不可 対艦 10 「N0丁 — ― ―

309 2ポンド砲 牽引対戦車砲進化改良 310(25(0

移動 ― 索敵 1 対空 10 21301「ホウ —  —  40 —  1 —  1 10 ―| ― ―

50 索潜 1 対地 50 

40 搭 載 不 可 対 艦  50

N0  丁 一 一 一 一 一 一 一 ― 一丨 一 ―

N0 1  ― ― ― ~  ― ― ― ― ―: 一 ―

N0 1 ―: ― ― ―

310 6ポンド砲 牽引対戦車砲進化改良311(250)

移 動 一 索 敵  1 対 空 10

燃料 50 索潜 1 対地 50 

資金 60 搭 載 不 可 対 艦  50

6口〇1「ホウ ー ー 65 ― 3 ― 1 9|一一丨 ―

N0 1 ― ；― ― ―
1^1〉【 一 一 一 一 一 一 一 一  - - -  一 一  一 一 ― ― ― ―
卜 11 】「 ― ― ―  —  —  — ― ；― ― 1 ―

#

第
四
部 

全
部
隊
装
備
総
覧



| N0 . 名 称 分 類 進 化 改 良

|  8  |  % |  |  |
弾数

性能諸元 I I  I  ¥

3 1 1 1 7ポンド砲 牽引対戦車砲進化改良

移 動 一 索敵 1 対 空 10 

燃 料 50 索潜  1 対地  50 

資 金 80 搭 載 不 可 対 艦  50

171301「ホウ ー — 105 —  15 ， 1 9 ― ― ―

N01 ― ― ― ―

N01 ― ― 一一.. ―

N01 — 『： : '丄^0:: — ~ : —―， ― ― ― ―

312 40刪 ポ フ ォ ー ス 牽 引 高 射 砲 進 化 改 良

移 動 一 索 敵  1 対 空 一  

燃料  50 索潜 1 対 地 10

資金 60 搭 載 不 可 対 艦 10

40 圓ホウし48 ―  50 ―  ―  ―  ― 3 6 ― ― ―

40 關 ホ ウ し48 10 20 40 40 — 一  1 6 ― ― 一

N01 — : ' ― 』: : :1 …一 - ' ': ― ― ― ―

N01 ~~~ —  — — —  —  ――；，― …一 ― 一

3 1 3 加 .八八砲 牽 引 高 射 砲 進 化 改 良

移 動 一 索敵 1 対 空 一  

燃料 50 索潜  〗 対 地 10

資金 80 搭 載 不 可 対 艦 10

76.2 隱ホウ ー  55 一  一  一  一  4 5 ― ― ―

76.2 麵ホウ 15 25 50 50 3 ―  1 5 二 ― ―

N01 一 一 一 一 一 一 — 丨― ― ― ―

― ―― ― 一

314 25ポンド砲 牽引榴弾砲進化改良ヨ巧は日!])

移 動 一 索敵  1 対 空 一  

燃料  50 索潜  1 対 地 10

資金 60 搭 載 不 可 対 艦 10

251301「ホウ 20 ―  25 50 ―  ―  4 6 ― ―

250011"ホウ 20 ― 15 40 3 ―  1 4 ― ― 一

N01 ―  — ―  — — ―  ― ― ― ―

N01 一 一 一 一 一  — 一 二 ---- ― ：::::一

315 5.5丨11.野砲 牽 引 榴 弾 砲 進 化 改 良

移 動 一 索敵 1 対 空 一  

燃料  50 索潜 1 対 地 10

資 金 80 搭 載 不 可 対 艦 10

5.51 门 ヤホウ 20 ―  50 100 — 一  5 5 ― ― ，一

5.5111ヤホウ 20 — 25 50 一  一  1 1 1 ― ― : ―

N01 ―
一一

― ―

N01 — — — — — — — ― : 一

3 1 7 歩兵 歩兵 進 化 改 良 318(150〕ヨ诏 ❾❶❶）

移動 3 索敵  2 対 空 10

燃料 50 索潜 1 対地  30

資 金 10 搭 載 不 可 対 艦  60

ライフル 80 ―  10 40 — 一  1 6 ― ― ―

八丁ライフル 10 — 20 20 ― ―  1 2 ― ―

N01 ― ― ― ― ― ― ― ― 一一 ― 一

N01 — — — — — — — ―― : ― ― ―

3 1 8 歩 兵 4 4  歩兵

移動 3 索敵 2 対 空 10

燃 料 50 索潜  1 対地  30

資 金 20 搭 載 不 可 対 艦  60

フ イ フル 80 ―  10 40 ― ― 4 ― —— ―

ピアット 30 ―  65 60 ― ―  1 2 ― ― ―

问 0丁 一 ― ― ―

|\|〇丁 ~  一一 一  一一 一  一  一一 ― 一 ― ―

3 1 9自 動 車 化 歩 兵 機 械 化 歩 兵 進 化 改 良 320(250〕

移動 2 索敵 3 対 空 15

燃料 50 索潜 1 対地  40

資金 40 搭 載 不 可 対 艦  50

サブマシンガン120 — 5 70 — 一  1 5 ― ― ―

ピアット 30 — 65 60 — 一  1 2 ― ― ―

N01 — — — — — — ― 一 ― ― ―

|\|リ丁 一-  ―  ―  ―  ―  一一 一 ― 一 ― ―

3 2 0 空挺隊 空挺歩兵 進化改良

移動 2 索敵 3 対空  20

燃料  50 索潜  1 対地  50

資 金 80 搭 載 不 可 対 艦  60

サブマシンガン120 — 5 70 ― ―  1 5 ― ―

ピアット 30 — 65 60 — 一  1 2 ― —二 — ―

N01 ― ― ― ―

N01 —  —  ~~~ —  —  ― — ― ― ― ------

4 5 4 レッドデビルス空挺歩兵 進化改良

移動 3 索敵 3 対 空 10

燃料  50 索潜  1 対地  30

資 金 70 搭 載 不 可 対 艦  70

サブマシンガン120 ―  5 70 ― ―  1 5 ― ― ―

N01 ―
" ―

― : ―

N07 ― ― ― ―

N01~ — — — — — —  — 一 ― ― ―

4 2 5 レパルス 戦艦 進化改良

移動 5 索敵  1 対 空 40

燃 料 250 索潜 1 対地  65

資 金 850 搭 載 不 可 対 艦  65

381麵ホウ 20 — 75 95 150 — 5 15 ― ― ―

381圓 ホ ウ  20 ―  75 95 150 — 5 15~ ― ― ―

N01 こ ― マ.. ―
— 一

40關 キ カ ン ホ ウ ー  20 ―  ―  ― ― ― 15" …― ― ―

4 2 6 キングジョージV 戦艦 進化改良

移動 5 索敵 1 対空  50

燃 料 250 索潜 1 対地  75

資 金 950 搭 載 不 可 対 艦  75

356圓 ホ ウ  18 ―  75 95 150 ―  6 15 ― 一 一

356關 ホ ウ  18 ―  75 95 150 ―  1 15 ― ―
一二-

N01 ― ―
― ，

―

40圆 キカンホウ ー  20 ―  — ― ―  1 ―



ソビエト運邦

323 1-15 戦闘機 進化改良3240503

移動

燃料

資金

42
"120

索敵 3

索潜 1

搭載不可

対空

対地

対艦
1 -20 1

7.62隱 1̂ 10 3 25 10 30 1 № 1 4 4 4

50呔 パクダン 5 一 20 40 一 1 ― 3 ― ―

ロケットダン 15 一 35 65 50 一 1 一 ― 2 一
1 タンク ^  一’ 一 一 一  一 一 |― ― 一 1

3 2 4  1-16 戦闘赛 8  進 化 改 良

移動 9 索敵 3 対空 35 20咖キカンホウ 10 40 20 40 一 一 1 6 1 3 3 3

~46 50呔 バクダン 5 ― 20 ~ 4 0 ~ 10 ― 1 ― 3 ― 一
燃料 索潜 1 10

ロケットダン 15 ― 35 65 — 50 ― 1 ― 一 2 ―
資金 150 搭載不可 対艦 20 1 タンク へ : ' . 一 . 一  一 ，''参：.::一:.一| ― 一 ― 1

3 2 5 し日33 戦闘衫養 進 化 改 良

移動 索敵 3 対空 45 20謂!キカンホウ 10 50 20 40 ― ― 1 7 4 4

2001<2パクダン 15 ― 40 70 ― 1 ― し ―

燃料 42 索潜 1 対地 10
ロケットダン 15 ― 35 65 50 一 1 ― ―

~ 2 ^
―

資金 160 搭載不可 20 ~ 1

328 丫 31̂ 1 戦闘機 進化改良327(250〕328(2501

移動 9 索敵 3 対空 55 

燃料 46 索潜 1 対 地 10

資 金 180 搭 載 不 可 対 艦  20

20酬キカンホウ 10 65 20 35 ― —  1 7 4 4 — ―

ロケットダン 15 ― 35 65 50 ― 1 ― 2 ― ―

N0 1 ― ― ― 一

タンク ― 一 一  — 一  — — ― ― ―

3 2 7  ¥ 8 1 < 7  戦闘赛 8  進化改良 3 2 8 ( 2 5 ( 0

移動 9 索敵 3 対空 65 

燃料 46 索潜 1 対 地 10

資 金 200 搭 載 不 可 対 艦  20

20關キカンホウ 10 65 20 35 —  一 1 8 4 4 ―

ロケットダン 15 ― 35 65 50 ― 1 ― ：2 ― 一

|^0丁 一 ― ~  ：人：'—  ~  ~  ~
司

― ― ―
タンク ー  — 一 一  — 一  —

― ― 了 ―

328 ¥8^9 戦闘機 進化改良

移動

燃料

資金

10
~^4

220

索敵 3

索潜 1

搭載不可

対空

対地

対艦

70

30

20哪キカンホウ 10 70 20 № 3 1 ― 1 6 3 3 3

1001¢2バクダン 10 ― 40 70 1 5 ~ 一 1 ― 1 ― ！―

ロケットダン ~15~ ― 35 65 50 ― 1 ― ― 2 ―

|タンク ― ― ― ― ―  一 — |一 ― 一 1

3 2 9 圖 韵 戦 闘 # 1  進 化 改 良 咖 郎 卩 ）

移動 索敵 3 対空
七4冬从

55 12.7111011\40 5 60 15 35 一 ― 1 8 4 4 4

100故パクダン 10 ― 40 70 15 ― 1 ---: 1 ― ―
燃料 50 粟潛 1 15

ロケットダン 15 ― 35 ~ 6 5 ~ 一  1 ― ― 2
資金 240 搭載不可 対艦 30 | ノ̂ ^〆 ノ, .. .. .. 1""—  11 1 ，，，~，，， ― ― ― 1

3 3 0 刚 吕 7 戦闘機 進化改良

移 動 10 索敵 3 対空 72 

燃料 58 索潜 1 対 地 巧

資 金 260 搭 載 不 可 対 艦 」 0

| 20咖キカンホウ10 80 20 35 ― —  11 8 ― ― ―

^1〉【 ―― ―― -- ―~ -- ―― ―― ― ― :::一.' ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ::漏 ― ― 一

N0 1 ― ― 一 ―

331 5 8 -2 陸 上 攻 撃 機 進 化 改 良

移 動 10 索敵 4 対空 20

燃料 50 索潜 2 対地 20

資 金 240 搭 載 不 可 対 艦  30

巳バクダン 一 1 ― ―

100はバクダン10 ― 50 90 25 ― 1 3 ― ― ―

1\10丁 '国 ― ― ―

7.62 刪!V16 ― 2〇 一 一 一 一 1 1〇^ 10 ― ―

3 3 2  1 ¢  - 2 戦 闘 攻 撃 機 進 化 改 良 3 3 3 0 5 0 )

移動 9 索敵 4 対空 45

燃料 42 索潜 1 対地 30

資 金 360 搭 載 不 可 対 艦  30

20111111キカンホウ10 45 20 35 ― ―  1 5 一一 ― ―

200呔 バクダン15 ― 50 90 25 ― 1 3 ― ― ―

N0 1  ― ― 一 一 一 一 一 ― ― ― ―
1^1》1" --- 一 一  一 一  一 一  一 一  一 —  一 一  ： ― ~ ―

1^-10 戦 闘 攻 撃 機 進 化 改 良

移動 ^  索敵 4 対空 65

燃料 46 索潜 1 対地 35

資 金 300 搭 載 不 可 対 艦  35

23咖キカンホウ^ 1 2  ̂23 45
200呔 バクダン，15 50 90 25
ロケットダン 15 40 60 .15

N 0 1 .
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N0.名称分類進化改良 1 1 1 8  1 1 1
334 丁日 3

1搭 載 武 器 | 涅 涅 罪  

爆撃機 進化改良335050)
移 動 1 1 索敵 2 対空 30

燃料 74 索潜 1 対地 30

資 金 200 搭 載 不 可 対 艦  30

335 卩8-

巳バクダン 3 ― ― ―

250呔 バクダン 20 ―  60 80 30 一  1 ― 6 ― ―

N0 1 ― ― ― ―

7.62(11̂ /̂10 ― 30 ― ― ― ― 1 10 10 ― ―

爆撃機 進化改良
移 動 12 索敵 2 対空 60

燃料」02 索潜 ^ 1 対地 45

資 金 600 搭 載 不 可 対 艦 3 5

8バクダン 9 ―

250呔 バクダン 20 ― 60 80 30 ― 1 ― 18 一 一

N0 1  一 — — — 一 一  — ― ― アニ’:一

20麵キカンホウ ー 30 ― ― ― ―  1 10 10 ― ―

装甲車 進化改良
対 空 一

対地

資金 25 搭 載 不 可 対 艦

45麵ホウし45 10 50 40 — 一  1 ~

7.621^1^(3 3 ―~  ： 5 40 —  一  1 4 ― ― 一

| N0 「 一  —  —  —  —  —  — 一 ― ― ―

― ― ― ―

337 1-26 1̂ 133 軽戦車 進化改良338(100)
移動 5 索敵 3 対 空 12

燃料 44 索潜 1 対地 8

資 金 45 搭 載 不 可 対 艦  8

45 画ホウし46 10 ― 50 40 — 一 1 17 ―

7.62 咖 1\46 3 5 5 50 ― ―  1 6 ― : ― ::

N01 —  ~~~ —  ^ —  — "'— 1 一 一 一

N01 —  —  —  —  —  —  — 一 丨，:麵 ―

3 3 8  丁 -2 8 闈 37  軽戦驾 1  進 化 改 良 3 4 2 0 5 0 )  べ ^ ^ ^ ^ 1

移動 5 索敵 3 対空 8

燃料 45 索潜 1 対 地 13

資金 45 搭 載 不 可 対 艦 13

45 圆 ホウし46 10 ― 50 40 — 一  1 17 一 ― ―

7.62 圓 N(3 3 5 5 50 一  —  1 6 ― 一 ―

N0 1 ― ― ― ―

|\|〇丁 一 ― ― 一

339 8丁- 軽戦車 進化改良 344(250〕3400 00) 341(100)

移動 6 索敵 2 対 空 11

燃料 54 索潜 1 対 地 15

資 金 』5 搭 載 不 可 対 艦 15

340 日丁一7

移動 7 索敵 2 対空 

燃料~5 0  索潜^ 対 地 13 

資 金 ，0 搭 載 不 可 対 艦 13

341日丁一7八

45 晒ホウし46 10 ― 50 40 ― 一  1 ~ 7 1 ― 一

7.6201̂ ^ 0  3 ― 5 40 ― ―  1 ― ― ―

！̂〇丁 一 一 I ― ― ―

N0  \ —  —  —  —  —  —  — ― ― 一

6  進化改良 3 4 4 ( 2 5 0〕 3 4 1 ( 5 ( 0

45 咖ホウし46 10 —  50 40 ― ―  1 13 — ― ―

7.62麵1̂ 16 3 5 5 50 ― ―  1 4 一 ― ―

N0 1 ― ― ― ―

N0 1 一 一 一

軽戦車 進化改良344(25(0

移動 6 索敵 2 対 空 12

燃料 50 索潜 1 対地 20

資 金 50 搭 載 不 可 対 艦  20

76.20101ホウ3 15 —  45 70 — —  1 4 ― 一

7.62 圓 N(3 3 一 5 40 ― ―* 1 4 ― ―

！\！0丁 ― 一一..: ― 一

N0  厂 —  —  —  —  —  —  — むご二 ！―: ―

3 4 2  1 - 6 0  1 ^ 4 0  軽戦裏 1  3 4 3 ( 1 0 0  ' 淺 ^ ^ ^ ^ ^

移動 5 索敵 3 対空 9

燃料 50 索潜 1 対 地 13 

資金 50 搭 載 不 可 対 艦 13

20卿キカンホウ10 ̂̂  ̂̂ ― 45 40 — 一 1 26 ― ― ―

7.62 圓 1̂1(3 3 ― 5 30 ― ―  1 3 一 ― :::——

N01 —  —  —  —  —  —  — ― ― ―

N01  ̂― "  ̂―̂ —
— ― ― ―

3 4 3  丁-6 0  闓 4 2  軽 戦 | 障 進 化 改 良

移動 5 索敵 4 対 空 12

燃料 50 索潜 1 対地 20

資金 50 搭 載 不 可 対 艦  20

20關キカンホウ10 —  45 40 ― —  1 26 ― ― ―

7.62 酬^16 3 —  5 30 ― ―  1 3 ― ― 一
N0 1  ― 一  — — 一  — 一 ― 一 — 一

N0 1 ―: ― 一 ―

344 丁—34八 中戦車 進化改良345000〉

移動 5 索敵 1 対 空 15

燃料 42 索潜 1 対地 45

資金 60 搭 載 不 可 対 艦  40

76.2 晒ホウ!VI 15 ― 60 70 1 ― 1 8 ― ― ―

7,62圆 ^10 3 一  5 50 ― ―  1 4 ― ― ―

N0 1  一 一 一  — — 一 一 ― ― ― 一

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

3 4 5  丁 3 4 8  中戦葛 草 進化改良 3 4 6 0  0 0) 3 5 9 0 0 0 )  3 6 1 ( 2 5 0 )

移動 5 索敵 2 対 空 15

燃 料 42 索潜 〗 対 地 45

資 金 65 搭 載 不 可 対 艦 40

76.2111111ホウし 15 ― 65 70 3 ― 1 8] ― ― ―

7.62 圆  1̂ 10 3 一  5 50 一  一  1 ― ― ―

1\！0丁 ― ― ―

N0 1" — 一一 —  —  ―  ―  — ― :― 一 —

4
1
！

連邦
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祖国を勝利に導いた丁35/85中戦車

^  1 1 1 8  1 1 1
346 丁—34。 中戦車 進化改良 347(150)359(50〉 361(200)

| 76.2釀ホウし 15 一 65 70 3 ― 1 8 ― ― ―

7.621^(3 3 ― 5 50 ― ― 1 4 ― ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― 一 ― ― 一

N0 1 ― ― ―

移動 5 索敵 2 対 空 14

燃料 42 索潜 1 対地 48

資金 65 搭 載 不 可 対 艦 ^43

347 ㈣ 輔  5 :
移動 索敵 2 対 空 14

燃料 41 索潜 1 対地 50

資金 70 搭 載 不 可 対 艦 ^45

| 85隱ホウし55 20 ― 90 80 5 1 6 ― ：― ―

7.62 咖 N(3 3 ― 5 50 ― 一 1 4 ―: ― ―

N0 1 ― ― ！― 一

N0 1 ― ― ― ―

348 10/ 重戦車 進化改良349050)ヨら❹は。!)）451(250)

移動 5 索敵 2 対空 25

燃料 35 索潜 1 対地 45

資金 80 搭 載 不 可 対 艦

移動 4 索敵 2 対空 40

燃料 42 索潜 1 対地 53

資金 85 搭 載 不 可 対 艦  48

76.2 刪ホウ!VI 15 —  60 70 1 ― 1 11 ヨ 三 ―

7.62 睡^/1(3 3 ―  5 50 ― 一  1 4 ― | ― : ―

N0 1  , 一 ―  —  — ~ ― ^  — ― ― ！― ―

N0 1 ― ― ― ―

薷 進化改良 350000) 351(150) 451(150
76.2 咖ホウ!VI 15 ―  60 70 1 ― 1 11 一 ~~
7,62圆 1\40 3 5 5 60 一 一  1 4 ― 目
N0 1

350 XV 重戦車較.‘進化改良激 ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^

移動 4 索敵 2 対空 25

燃料 30 索潜 1 対地 53

資 金 ，90 搭 載 不 可 対 艦 > 4 8

3 5 1心 一

| 76.2關ホウし 15 ― 65 70 3 ― 1 11 —一 ― ―

7.62 咖 1̂1(3 3 5 5 60 —  —  1 4 ― ― 一

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

N0 1 ― ；':— ：：一 ―

重戦搴 進化改良352。㈤ 〕360(200〕358(200)

移動 4 索敵 2 対空 35

燃料 30 索潜 1 対地 60

資金~ 9 5  搭 載 不 可 対 艦 ，55

| 76.2麵ホウし 15 ― 65 70 3 1 11 ― : ― ―

7.62 晒! 3 5 5 60 ― ― 1 4 ― ：― 一

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― 一 ― ― ―

N0 1 ― 一 一 一

3 5 2にソ- I  3  重戦車 進化改良羽ヨ❻日!)）380050) 358050)

移動 索敵 2 対空 30

燃料 40 索潜 1 対地 45

資金1 0 0  搭 載 不 可 対 艦  40

| 76.2麵ホウし 15 ― 65 70 3 —  1 10 ― ― ―

7.62— 6 ― ― 5 50 ― ―  1 4 ― ― 寒 ：』

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

N0 1 一 ― ― ―

⑯
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移動 4 索敵 2 塑

燃料 42 索潜 1 継

資 金 130 搭載不可対 ) !

移 動 > 3  索 敵 ^ 2  対空 40

燃料 40 索潜 1 対地 90

資金 150 搭載不可 対艦 80

移動 3 索敵 2 塑

燃料 30 索潜 1 型

資 金 ，0 搭 載 不 可 対 ！!

移動 索敵 1 対3

燃料 42 索潜 1 幽  

資金~6 0  搭 載 不 可 対 II

移 動 ^ 3  索敵 2 対空 25

燃料 35 索潜 1 対地 45

資金 80 搭載不可 対艦 40

資 金 ^75 搭 載 不 可 対 艦  63

移 動 ^ 5  索敵

燃 料 ^ 13 索 潜 対 対

資 金 フ 0 搭載不可対 ! !

燃料 46 索潜 1 対地 38

資金 70 搭載不可 対艦 38

移動 5 索敵 1 塑

燃料 46 索潜 1 型

資 金 ，0 搭 載 不 可 対 艚

移動 8 索敵 2 趣

燃料 55 索潜 1 対知

資 金 3 5  搭 載 不 可 対 雕

362 2 丨3 八八

361 80-100

360 3 じ— 52

359 511 122

3 5 8 じ—152

357 ^511122

451 ^  0

450 丁 28

356 ^ ^  85

355 ^ 3

3 5 4ル II⑺

353 ^ 3

122咖ホウ 22 一 125 100 20 1 4 ― ― ―

12.71111111VI(3 5 8 10 60 一 ― 1 6 ― ― ―

I N0 7  ― ― 一 一 一 一 一 ― 一一"" 一 一
1 N01 —  ― —  —  — ― 口 一 ―

駆逐戦車 進化改良359(50)
100圓ホウ 23 -— 135 90 20 ― 1 6 一 '一一

N0 「 —  —  —  —  —  —  — 一 一 一 ―

N0 1

N0 1 ^ ~ ~  一 — — — — — ― ― ―

152關 ㈠ 1 25 一 85 90 5 1 3 ― , 一 ―

12.7圓！\40 5 8 10 — 40 ― ― 1 3 ― ― 卜一

I N0 「 —  —  —  —  —  —  — ― ― ― :―

I N0 7 一 一 ―

152圆 日1 25 ― 85 90 5 一 1 I 5 ―
―

7.62 咖 N6 3 ― 5 40 一 1 4 ―: ― 一
N0 1  ― ― ― 一  — 一 一 ― ― ：― 一

I N0  厂 —  —  —  —  —  ~一 — '一:: ― ！― ―

し 40 122 闘ホウ 22 ― 125 100 20 —  1 4 ― 一 ―-

12.7 咖 N (3 5 8 10 60 ― — 1 4 ― ― ―

N0 1 ―

N0  厂 —  —  —  —  —  —  ~― 一 一 ― 一

5 85

ミ 80

重 戦 車  進 化 改 良

突 撃 砲  進 化 改 良 358 ( 5 0 )

？ 11
I^ 63

I 63

122麵ホウ 22 一 125 100 20 一 1 6 ― ― ―
I 12.7 刪! 5 8 10 60 一 一 "  1 3 ::::藥: ―: ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ~ ― 一- ―
し问〇丁 3 ― ―」一

5  進 化 改 良 3 5 7 ( 5 0〕

重戦車 進化改良354 050) 357050) 358050)

； 25 

I一 70

 ̂ 65

122咖ホウ 22 ― 125 100 20 ― 1 4 一 一 一
1 7.62 副  6 3 ― 5 50 —  一 1 I 4 ― ――：―

I N01 ― ― ， ^ ^  年 一 一 一 ― ’…― ―
1 N0 1  ― 一 一 一  — 一 一 ― ― 一

眞 進 化 改 良 3 5 7 ( 5 0〕 3 5 8 ( 5 0〕

重戦車 進化改良

？ 20

？ 38

38

中戦車 進化改良344000)

？ 10
I 10

10

重戦車 進化改良360(200)

対空戦車 進化改良363(250)

？ 30

I^ 15

I 15

突撃砲 進化改良380(50)

突撃砲 進化改良358(25(0 357卿 )

射
程

対
潜

対
艦

対
非

。
対
装

対
空

対
司

@

ソ

ビ

エ

ト

連
邦
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1 1 ぽ 胃  1 11 8 1 1 1
1 1 1 ^

363 231^-37 対空戦車 進化改良

移動 6 索敵 2 対空 40 

燃 料 メ 5 索 潜 」 対地

資 金 ）5 搭 載 不 可 対 艦

364 1八6」10八八 自走高射砲進化改良

| 37酬キカンホウ18 60 65 60 ― ―― ^ 1 1 5 ― ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

N0 1 ― ― ― ―

1\10丁 一 一 ― 一

対空

燃料 5 1 索 潜 ^ 1 対地^

移動 索敵

資 金 ^ 40 搭 載 不 可 対 艦

3 8 5カチューシャ 自走榴弾砲進化改良

移動

| 76.2麵ホウし ― 5〇 ― ― ― 一 5 4 ― ！― ―

76.2麵ホウし 15 30 60 60 3 一 1 2 ― ！，一: ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― : ― 一

N0 1 ― ― ― ―

^ 索敵 

燃料#  44 索潜

| ロケットホウ 25 一  45 90 6 ― 3 1 2 一 ― ―

N0 1  ― ，― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

N01 ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

N0 1 :':4::

対 空 一

対地 8 

資 金 ；5 搭 載 不 可 対 艦 ^ 8

366 45黼閜 32 牽引対戦車砲進化改良367050)

移 動 ^ -  索敵

燃 料 ，50 索潜

| 45刪ホウし46 10 ― 60 40 ― ―  1 | 10 一 一 ~

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― 一 一

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

N0 1 ― ― ―

対 空 10

対地 50 

資金 60 搭 載 不 可 対 艦  50

367 571111111̂ 41 牽引対戦車砲進化改良388050〉

移 動 一 索 敵  1 対 空 10 

燃料 50 索潜 1 対地 50

資金^7〇 搭 載 不 可 対 艦 . 50

368 76.21111111̂ 36 牽引対戦車砲進化改良

| 57關ホウし73 10 ― 65 50 — 3 — ― 1 I 9 一 ― 一

N0 1 一 ― ― 一

N0 1 一 ― ― ―

N0 1 ― ― ― ―

移 動 ― 索 敵  

燃料 > 5 0  索潜

| 76.2咖ホウし 15 ― 70 60 3 ― 1 I 8 ― ― ―

N01 ― ― ― 一 ―̂ ―， ― ― ― ― ―

1\10丁 ― ― — ―

1\10丁 ― 一 ― 」

対 空 10

一  対地 50

資金 80 搭 載 不 可 対 艦 ，50

369 76刪众八砲 牽引高射砲進化改良 370(250〉

移 動 一 索敵 1 対空 ― 

燃料 50 索潜 1 対 地 10 

資金 60 搭 載 不 可 対 艦 ，10

370 85刪八八砲 牽引高射砲進化改良

移 動 一 索 敵  

燃料 50 索潜

| 76.2刪ホウし 一 5〇 ― ― ― ―  5 6]―― ― ―

76.2麵ホウし 15 30 60 60 3 ― 1 ― ― ―
N0 1  一  — 一  — — — — — ― ― ―

N0 1 ― ― ― ―

対空

対 地 」0

| 85關ホウし55 ― 50 ― ― : ―  一 ^ 1 1 6 ― ― 一

85画ホウし55 20 25 55 60 5 ― 1 1 1 4 : :一 : ' ― ―
1 N0 1  ―  ―  ―  ―  一  —  一  |― ― ― ―
1 N0 1 ―  一  —  一 ―  ― ― 一 一

資金 80 搭 載 不 可 対 艦  ”

371122麵野砲 牽 引 榴弾砲進化改良 372(250〉

移動 索 敵 ^ 1 対空

燃料 50 索潜 対 地 10

資 金 』0 搭 載 不 可 対 艦 ^10

372152圓野砲 牽引榴弾砲進化改良

| 122麵ヤホウ 22 ― 50 100 3 — 4 6 ― ― ―

122咖ヤホウ 22 ― 25 50 3 ― 1 4 一 ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

N0 1 一 ― 一 一

移動 索敵 1 対 空 一  

燃料 50 索潜 1 対 地 10

資 金 ，5 搭 載 不 可 対 艦 ，10

3 7 3動員兵

| 152刪ヤホウ 25 ― 70 110 50 ― 6 ― ― ―

152麵ャホウ. 25 ― 35 55 5 ― 1
1 1 1 ― ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ―丨 ― ― ―

卜“1 | ―― ―― ―― -- ―— ―― ―― ― ― ―

進化改良

移動 索敵

燃料 索潜

対 空 10

対地 30 

資金 5 搭 載 不 可 対 艦  30

3 7 4狙撃兵
移動 3 索敵 2 対 空 15

燃料 50 索潜 1 対地 40

資 金 」0 搭 載 不 可 対 艦 #  40

1 ライフノレ 80 ― 5 40 ― 一  1 I 6 ― ：― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

N0 1 ― ― ― ―

N0 1 一 一
一 ！

―

進化改良 378(250) 375000)
Iライフノレ 80 ― 10 40 ― ―  1 4] ― ― ―

八丁ライフノレ 10 ― 20 20 —  一 1 II：:::多::: ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

N0 1 ― 一 ― ―
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N0 .名称分類進化改良
搭載武器 8 1 1 8  1 1 1 I I I |1| |̂

3 9 8大菏令部 司令部 進化改良

移 動 一 索 敵  5 対 空 60

燃 料 一 索 潜  1 対地 50

資 金 600 搭 載 不 可 対 艦  50

3 9 9中同令部 司令部 進化改良

75 關ホウ 15 —  60 70 3 一 1 15 :;顧:: ― ―

问〇丁 ― ― ― ―

N0 1 ― 一 一 一

20甽キカンホウ ー 40 ― —  一 一  1 1 ^ 1 一 一 一

移 動 一 索 敵  4 対空 30

燃 料 一 索 潜  1 対地 30

資 金 300 搭 載 不 可 対 艦  30

4 0 0小司令部 司令部 進化改良
移 動 7  索 敵 ~  3 対空

75 關ホウ 15 ― 60 70 3 ― 1 15
“一"一

N0 1 ― ― ― ―

N0 1 ― ― ― ―

20關キカンホウ —  40 一 —  一- —  1 15 ― ―

燃 料 一 索 潜  1 対 地 10

資金 2 0 0  搭 載 不 可 対 艦  30

4 0 1卜ーチカ トーチカ 進化改良

75 關ホウ 15 一 60 70 3 ― 1 15 ― 一

N0 1 ― ― ：― ―

N0 1 ― 一一」― ―

20關キカンホウ ー 40 ― — 一 ―  1 1 5 ~ ― ― ―

移 動 一 索 敵  

燃料

対空 20 

索潜 1 対地 40 

資 金 200 搭 載 不 可 対 艦  60

4 0 2沿岸砲台 卜ーチカ 進化改良

移 動 一 索 敵  4 対 空 10

燃 料 一 索 潜  1 対地 40

資 金 200 搭 載 不 可 対 艦  85

75關ホウ 15 ― 60 70 3 1| 15 ―
二'

マシンガン ― ― 一1〇 80 ― ――――1 15 ― ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

1 N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― :― 一

4 0 3レーダー基地卜ーチカ 進化改良

カイガンホウ 40 ― 6 1 15
カイガンホウ ー ー  ー ― 50 ― 1 15 ― ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― ― ― ― ― ―

「N0丁 ― ― ―

移動 索敵

燃料 索潜

対空 20

対地 20 

資 金 200 搭 載 不 可 対 艦  40

404高射砲塔 卜ーチカ 進化改良

N0 1 ---； ―

N0 1 ~~ ― ― ―

N0 1 ― ― ―

20咖キカンホウ ー 40 ― ― ― ― 1 1 5 1 ― ― 一

移 動 一 索 敵  4 対 空 50 

燃 料 一 索 潜  1 対よ也40

資 金 300 搭 載 不 可 対 艦  40

4 0 5要塞

128 麵ホウ ー - 60 —  一  一  一  7 15

マシンガン ー ー  10 80 —  一  1 15 ― ― ―

1^0丁 ― ― ― : ―

N 0 1 ― ―

卜ーチカ 進化改良
移 動 一 索 敵  1 対空 20

燃 料 一 索 潜  1 対地 50

資 金 400 搭 載 不 可 対 艦  60

4 0 7旧式戦艦騎::' 戦艦

移動 3 索敵 

燃 料 250 索潜

対空 50

対地 50 

資 金 900 搭 載 不 可 対 艦  55

105刪ヤホウ 20 ― 40 90 ―  一  2 15 ― ― ―

105咖ヤホウ 20 ― 20 45 2 ―  1 15 ~  : 一 一

マシンガン ― 80 ― 一  1 15 ― : ― ―

I N 0 丁 —  —  一  —  —  —  —  | 一 ― ：一 ―

進化改良
380咖ホウ 19 ― 80 95 150 ―  6 I 15 ― ―

380甽ホウ 19 一 — 80 95 150 —  1 I 15 ― ― ―

I N0丁 ―  ―  ―  ―  ―  ―  ―  | ― ' ' 一 ： ―

20111111キカンホウ ― 40 ― 一 — 一  11 15 一

4 0 9重巡洋艦 重巡洋艦 進化改良

移動 5

燃 料 250

資 金 800

索敵 2

索潜 2

搭載不可

対空

対地

対艦

50

40

45

200晒ホウ 10 40 50 80 4 15
一 …

200刪!ホウ 10 ― 40 50 80 ― 1 15 ― "― ―

ギヨライ 一 ― 40 ― 100 ― 1 1 5 ~ ― "―; ―

I 20麵キカンホ —  40 一  — — —  1 I1 5 ~ 一 ―丨 一

2 4 9 軽 巡 洋 艦 軽 巡 洋 艦  進 化 改 良 棚 ㈣ ）

移動 5 索敵 3 対空 75 127咖八八ホウ 6 35 25 35 65 1 15 ― ―

燃 料 250 索潜 対地 ~50 ギヨライ — 一 一 ― ― ― 100 一  1 15 ― 麵 :::: 一

ゾ《クライ ― ― ― ― 一 60 1 15 ― ― ；：：―

貞金わ00 怡戰ヽ… 対艦 35 40麵キカンホウ ― ~ 8 0 ~ ― 二— ― 1 15 ― ― ―
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443ブファロー 戦闘8整 進化改良 1

移 動 10 索敵 3 対空 40

燃料 54 索潜 1 対 地 10

資 金 〗60 搭 載 不 可 対 艦  20

12.7(11— 6  5 40 15 35 ― —  1 7 4 ― ――

45はバクダン 5 ― 25 50 9 ― 1 ― 1 ― ―

N0丁 一 一 2〇 一- 一 一 一V ― ― ―

N0 1 ― ― [ ―

4 4 4フオッカー0父父丨戦闘释 8 進化改良

移動 9 索敵 3 対空 40 

燃料 46 索潜 1 対 地 15

資 金 160 搭 載 不 可 対 艦  20

7.92 圆  N (3 3 30 10 30 ― ―  1 3 ― 一 ―

N0 1 ― ― 一

「 —  —  —  —  —  —  ―― ― ― ―

N0 1  ― ― ― ― ― ― 一

4 4 5グラジュエーター戦鼸 18 進化改良

移動 9 索敵 3 対空 30

燃料 46 索潜 1 対地 5

資 金 120 搭 載 不 可 対 艦 10

7.7 画1̂ 1(3 3 30 10 20 ― ―  1 4 ― ― ―

N0 1 ― ― ― ―

N0 1 ― ― ― 一

N0 1 ― ― ― ―

44？，レニム 陸上攻撃機進化改良

移 動 」2 索敵

燃料 ~  62 索潜

」 対空 30 

1 対地 25

資 金 200 搭 載 不 可 対 艦 45

4 4 8ピッケルス 軽戦車 進化改良

8  ノくクタノ —  —  —  —  —  —  — ― 2 ― ―

2 2 7 は バ ク ダ ン 18 ―  5 0  8 0  2 0  ―  1 了 ― ― 一

N 0 1  ― 一 一  — — — 一 ― ― ― ―

7.7 細11\46 ―  4 0  ― ― ，へ：— ...'....，1 : ~ 6 ~ 6 ~  : ―

移動 8 索敵 4 対 空 10

燃料 50 索潜 1 対地 8

資 金 40 搭 載 不 可 対 艦  8

37晒ホウし53 10 一  45 40 劈.：’一 1 6 ― ！一 一

9 刪 ! 3 3 10 70 ― 一  1 4 ― ；― ―

N0 1 ― ― ― ―

N0 1 ― 一 ：―

4 4 9テ ト ラ ー ク 0 3  軽 戦 3良 謝 匕 改 良

移動 8 索敵 4 対 空 10

燃料 50 索潜 1 対 地 10

資 金 4 0 搭 載 不 可 対 艦 10

94 麵ホウ 22 ― 30 85 ― ―  1 7 一 一 一

7.7111— 6  3 5 5 80 ― ―  1 4 ― ― ―

N0 1 ― ― 一一 ―
N0 「 —  ― —  —  —  —

452スキー歩兵 歩兵

移動 4 索敵 2 対 空 10

燃料 50 索潜，

進化改良

^  ^ 対地 30

資金 20 搭 載 不 可 対 艦 」0

4 5 3歩兵
移動 3 索敵 2 対 空 15

燃料 50 索潜 1 対地 40

資 金 」0 搭 載 不 可 対 艦 」0

サブマシンガン120 ―  5 60 :— ：， ―  1 5 1 一 一'— ；―

N(1「 —  —  —  —  —  —  — --； ― ― ―

N0 1  —  一  一  ―  ―  一  一 ― ― ― ―

N0") —  ^^ —  — ~ — ~ ― 一 ―

進化改良
| ライフノレ 120 2 10 60 ~一 ― 11 ― 一 一

I N0丁 ―  ―  ―  ―  ―  ―  ―  I ― ―

「N0丁 一 一 ：' - - -  ： 一― - 1 ― ―丨 ―

1̂ N01 ~ ~ 一 ―
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小圔 の意地
齋木伸生

著 ^0‘‘ '
白夜の国の激戦-

ウインターウォーは、1939年11月から1940年3 月までの約100日間にわたり大国ソ連と 

小国フィンランドとの間で行われた戦争である。ソ連はヨーロッパ戦争に備えて北の守り 

を固めるためにフィンランドめ占領を狙い、フィンランドは独立を死守すべく抵抗した。

戦闘はソ連軍の奇襲で始まった。ソ連軍はレニングラードのすぐ北のカレリア地峡から、 

北極圏にいたる12001の広大な戦域の各所で侵攻を開始した。開戦時の兵力は、人員が 

約50〜60万人、戦車1500両、航空機800機にのぼった。主攻撃ルートはフィンランド中心 

部への最短ルート，カレリア地峡で、ソ連軍はここからフィンランド軍防衛線.マンネル 

へイム線を突破レ、フィンランド本土になだれ込もうとしていた。

助攻として、ラドガ湖の北を回ってカレリア地峡の背後を衝き、フィンランド内陸部へ 

侵入する攻撃、北部クフモ、スオムッサルミ、サッラでは東から西にフ孓 ンランドを中央 

%部で切断する攻撃、最北部北極海沿岸ぺツアモからは南西に進み、フィンランド北部の要 

衝ロバニエミを攻略する攻撃が用意されていた。これに対してフィンランド軍は29万50001 

人の総兵力を動員した。しかしその内容は前近代的な歩兵が中心で、戦車、対戦車砲、野 

’砲など、すべての面で、数量的にも兵器の性能面においてもソ連軍と比べようがなかった。

フィンランド軍の防衛の中心はカレリア地峡に置かれ、マンネルへイム線に頼った防御 

戦闘を行った。ラドガ湖北:^から北では十分な防衛線がしけなかったので、進撃する敵を 

遅滞分断し個々に撃滅する「モッティ」と呼ばれる戦術をとった。

戦闘の初期、ソ連軍は数を頼りに闇雲にフィンランド軍につきかかった。だがソ連軍はノ 

スタ，リンの粛正の影響で指揮能力が極端に低下しており、またフィンランド軍の戦闘能

⑱
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力とその冬の厳しさを侮っていたため、大損 

害を被った。

わずかなフィンランド兵によって、スオム 

ッサルミで2個師団が全滅させられたことは、 

「雪中の奇跡」と呼ばれ有名である。ラドガ 

湖の北でも、兵力に劣るフィンランド軍が倍 

するソ連軍を包囲殲滅するモッティの戦いが 

行われた<5そして主戦線のマンネルへイム線 

では、フィンランド軍は度重なるソ連軍の攻 

撃を頑として耐えぬき、突破を許さなかった。 

やがて年が明け1 月になるとソ連軍は戦略を 

見直し、新たな攻勢の準備を始めた。この間 

もフィンランド上空では、激烈な戦いが続け 

られていた。空の戦いでもフィンランドは負 

けてはいなかった。

開戦時、フィンランド空軍の持つ唯一の近 

代的戦闘機はフォッカー021が36機だけであ 

つた。対するソ連空軍は決して二流空軍では 

ない。数がフィンランドに十倍するだけでな 

く、卜 15、丨-16などの戦闘機、3 8 - 2 、08

嫌̂ ^̂ 」
―向に遐步しない戦局に業を煮やした》ソ連軍は未だ試作状態にあっ 

た新兵器まで繰り出したが、逆によい実戦試験になった面もあった。 

これは独ソ戦車初期にドイツ軍を震え上がらせた心-]重戰車。

-3などの爆撃機は当時の列強と比べても遜色のない優秀機だった。

それでもフィンランド空軍は大活躍をした。空中戦ではソ連機をきりきりまいさせ、1〇 

対 1 の一方的戦果を挙げた。地上攻撃や対空部隊の戦果を合わせるとソ連機は、おおよそ 

800機が破壊されたのだ。対するフィンランド機の損害は、事故による損失を含めても67 

機に過ぎない。この戦果はソ湩 軍パイロットの技量が劣っていたことと、極北の寒さに慣 

れていないためで、実際何もしないでも、エンジン不調その他で墜落してしまうソ連機は 

たくさんあったのである。しかしこの大戦果にもかかわらず、制空権はフィンランドのも 

のではなかった。ソ連空軍の数は圧倒的で、フィンランド空軍の英雄的抵抗も、大勢を変 

えることはなかった。

さてソ連軍の大攻勢が再開されたのは2 月 1 日のことであった。この攻勢はマンネルへ 

イム線正面に兵力を集中した、正攻法の陣地突破作戦であった。ソ連軍は狭いカレリア地 

峡に実に60万人もの兵力を集中したのである。

、 彼らは猛烈な砲撃を行い、マンネルへイム線を粉砕した。そして戦車と歩兵は潮のよう 

に際限なく攻撃を繰り返し、フィンランドの守備兵力を削り取っていった。

ソ連軍はフィンランド軍を破るためにあらゆる手段を用いた。このときの攻勢には、ま 

，だほとんど試作段階であった丁-34や…/-1 のような最新兵器まで投入されたのである。

フィンランド軍はマンネルへイム線の主防衛線、中間防衛線、最終防衛線と抵抗を続け 

た。しかしもはや敗北は明ら1かであった。予備兵力はなくなり、前線にはほとんど訓練を 

受けていない中学生まで投入された。

総司令官マンネルへイムは、全軍が総崩れになる前に政府に講和を結ぶよう進言した。 ， 

この結果、フィンランドは領土を割譲する条件を受け入れ、3 月13日冬戦争は終結した。
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文 ⑩ 軍 事 評 論 家 岡 部 い さ く

1944.マーケツトガーデン作戦

史上最大の空挺作戦

1944年6 月にノルマンディーに上陸した連合軍は、7 月から8 月にかけてフランスを席 

巻し、9 月にはベルギーに進攻した。ドイツ本土まではあとわずかであったが、その前途 

にはドイツ軍の強力な防衛線ジークフリート.ラインと、ライン川という自然の要害が立 

ち塞がっていた。これを取り除くべく考えられたのが「マーケット.ガーデン作戦」であ 

る。この作戦は、オランダ南西部のアイントホーフェンからナイメーヘン、さらにその北 

のアルンヘムの町に空挺部隊を降下させて、ライン川とその南のワール川、マース川の3 

本の川にかかる橋を奪取、それに合わせてベルギー領内ハッセルト北方から地上部隊がラ 

イン川に向かって急進し、降下から2 日後にはアルンヘムに到達、空挺部隊と連携する計 

画であった。地上部隊の前線からアルンヘムまでは60-強、しかも利用できる前進路は1 

本と、かなり野心的な作戦であった。しかし降下地点周辺のドイツ軍兵力は弱体な部隊ば 

、かりで、空挺部隊は容易に目標を確保でき、地上部隊の前進にも困難はないと考えられ、 

立案者のモンゴメリー元帥をはじめ英陸軍首脳陣は自信満々であった。これに成功すれば、1 、 

連合軍はライン川を越えてジークフリート.ラインの北を迂回し、一挙にドイツ本国にな 

，だれ込み、1944年のクリスマス前に戦争を終結させることも夢ではなくなるのだ。ところ 

が英国側には大きな慢心があっ^:。アルンヘム付近には、弱体どころか、33第 2 装甲軍 

団^) 2個師団があったので-る。連合軍情報部はその存在をまったく見落としていた。

9 月17日の白昼、英第1空挺師団と米第82、第101空挺師団のハ。ラシュート兵ゃグライ 

ダーは、それぞれアルンヘムとナイメーヘン、アイントホーフェン付近の目標地域に降下， 

した。降下そのものは第二次大戦中の空挺作戦の中でも最も成功した部類に入るものであ



ったが、白昼に行われたために降下部隊の位置と規模、そしてその目的はたちどころにド 

イツ軍に察知されることとなった。アルンヘム東方で戦力再編中だった3 8第 2 装甲軍団 

の反応は素早く、すぐさまアルンヘムの包囲を開始した。一方^国側は、空挺作戦の常と 

して部隊の集結に手間取ったうえ、機材の不調などで通信がうまくいかずに、指揮、統制 

に困難をきたしていたのである。降下と同時にベルギー領内からは英第30軍団がアルンへ 

ムへと前進を開始した。しかし強力な航空支援を||ながらも、地上部隊の進撃はドイツ軍 

の頑強な抵抗に阻まれ、予定よりも大幅に遅れてしまった。豊富な弾薬にものをいわせて 

突き進むつもりだった連合軍にとっては、とくに補給が不足したのが痛かった。 ドイツ軍 

の固い守りと必死の反撃のため、ベルギーのハッセルトからアルンヘムへと至る街道は 

“地獄のハイウェイ，，とあだ4 されるに至った。

アルンヘムの英第1 空挺師団の部隊は/ドイツ軍戦車部隊や装甲擲弾兵部隊の猛攻にさ 

らされながら、ライン川にかかる目標の橋の北側をなんとか確保したものの、南側へは進 

出できなかった。翌18日には増援部隊が降下し、さらに20日にはポーランド空挺旅団もア 

ルンヘム南方に降下しずこものの焼け石に水で、パラシュート兵たちは貧弱な対戦車兵器で 

ドイツ戦車に立ち向かい、大きな損害を出しつつ、ひたすら味方地上部隊の到着を待ち続 

けた。空からの補給も多くがドイツ軍陣地に落ち、味方にはほとんど届かなかった。米第 

101空挺師団はアイントホーフェン北方の運河にかかる2 つの橋を、予定どおりに制圧し 

ていた。しかし米第82空挺師団は苦戦の末ナイメーヘン南側、マース川の橋は抑えたもの 

の、北側のワール川の橋を奪えなかった。北側の目標を奪取できたのは、地上部隊が到着 

した9 月21日のことで、これにより第30軍団はアルンヘムから15-にまで達したが、すで 

に前進の勢いは失われ、英第 1 空挺師団と連結できる見込はなくなつでいた。アルンヘム 

の橋はあまりにも遠すぎたのである。

アルンヘムでは英第1 空挺師団の数少 

ない残存兵力が次第に陣地を狭めながら

も絶望的な防戦を続けていたが、 9 月25 

日、ついに撤退の命令が下った。 2 日で 

地上部隊と連結するはずが、 9 日間もド 

イツ軍の攻撃を持ちこたえた末、夜陰に 

乗じて泳ぎ、あるいは急ごしらえのボー 

卜で次々にライン川を南に渡っていった。 

しかし降下した英第1 空挺師団約1 万名 

のうち、撤退できたのは3000名、残して 

%いかざるを得なかった負傷兵3000名を含 

む5000名が捕虜となり、2000近くが戦死 

または尹;^不明となる。「マーケット. 

，ガーデン作戦」は目標とする橋3 つを確

は果たせなかったのである。 携行兵器や物資も限定されるので、成功は難しいん.
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終騮工作の麵
1945 .

文(1)軍事評論家高田健太郎

日ソ開戦

― / ―   -----------日ソ和平交渉の陥穽------- -------- --------

戦争を始めるのは大変だが、終わらせるのはもっと大変である。，

戦争は子供のケンカではない。叩きのめされ、立ち上がれなくなるまでやってはいけな 

い。判断を間違え、戦争が！V日でも長引いたならば丨幾万もの尊い生命が奪われることに 

なるからだ。では太平洋戦争において、巳本は戦争終結の適切な判断を下したのだろうか？ 

1945年に入ると、絶対国防圏は次々と陥落し、日本上空は米軍機の支配下にあった。あ 

くまで徹底抗戦の構えを崩さなかった日本政府だったが、5 月7 日、枢軸国の同胞ドイツ 

の無条件降伏が決定1：ると、やっと重い腰をあげた。同月11,12,13日に開かれた最高戦争 

指導会議では、初めて戦争終結が論議され、米英との和平の方法として、ソ連を仲介役と 

して交渉を進めることが決定された彡

仲介役としてソ連が選ばれた背景にあるのは、194〗年 4月に締結された日ソ中立条約で 

ある。この条約は、すでにソ連から不延長の申し出を受けていたが、5 年間の期限までに、 

まだ11か月が残されていた。あくまでも本土決戦で米英に一矢を報いるというのが軍部の 

主張だったが、背後からソ連に攻め込められれば敗戦は必至である。そこで、対日参戦防 

止を兼ねたソ連との交渉により、和平をたぐりよせるというのが、日:^政府の思惑だった。

レかし、日本の独善的な考えに満ちあふれた甘い期待をあざ笑うかのごとく、ソ連は冷 

徹な外交論理で事を進めていた。ドイツの無条件降伏に遡ること3 力月、ルーズベルト米 

大統領、チャーチル英首相、スターリンソ連首相は、ソ連のヤルタにおいてヨーロッパの 

戦後処理についての会談を行っていた。そこではサハリン、千島列島の引き渡し、満州に 

おける権益の獲得などを条件に、ソ連の対日参戦が合意されており、その期限はドイツの 

降伏後、2,3力月以内と具体的に取り決められていたのである。日本政府はこの秘密竭定 

のことなど知る由もなく、文字通り井の中の蛙であった。，

1945年 6 月、沖縄で一般市民を巻き込んだ熾烈な戦いが展開されるなか、対ソ和平交渉 

は開始された。担当の元首相広田弘毅は、ソ連駐日大使マリクと何度かにわたり会談を持 

ったが、相手に弱みを見せまいと虚勢をはる広田の発言は宙に浮いた。日本は和平の具体 

的な条件として、ポーツマス条約、日ソ基本条約を破棄し、日露戦争以前の状態に戻すこ 

ともやむなしと考えていたが、この時点ではまだ条件を出し渋り、満州国の中立などわず）〔 

かな「手みやげ」じかソ連に提示をしなかった。自国の過酷な状況を認識しない日本政府 

，め交渉は、あくまで呑気だった。

進展をみない広田，マリク会談が東京で行われている間、ソ連では着々と対日参戦の準 

備妒進められていた。広田か1日本側の条件を提示した6 月29日の2 日前、モスクワでは対 

日戦略の基本構想が決定した。ヨーロッパ戦線から戻ったソ連軍が解除されず、そのまま 

関東軍と対峙する極東に集中輸送されているという情報をキャッチした日本大使館はすぐ’ 

にこのことを本国にゴ云えたが、大本営の反応は「少なくとも秋まではこないだろう」とい



写真はスターリン重戦車。前近代的な日本軍とドイツと 
, ^  'の機甲戦12勝利わたソ連軍の戦力差は覆うべくなかった。

う意外なものだった。ソ連仲介による和平交渉成立という幻想に期待を寄せる日本政府は、 

希望的観測で物事に対処し、目の前の現実から目を背げていたのである。

7 月12日、日本政府は天皇の親書を携えた近衛元首相の特使派遣を決定したが、スター 

リンとモロトフ外相がポツダム会談出席との理由でソ連からの回答はなかった。実はこの 

特使派遣の電報はアメリカに傍受されていたうえに、ポツダム会談の席上で、スターリ、ン 

とトルーマンが対応策を協議していたのである。18日、ソ連からの正式な受け入れ拒否の 

回答により、事実上、日ソの交渉は決裂した0

7 月26日—— 米英中三力国の名でポツダム宣言発表。この宣言にソ連の名がないことか 

ら、日本政府はソ連が対日参戦を嫌がっていると判断し、宣言を黙殺した。

8 月7 日一広島に原子爆弾投下。15万人以上の一般市民が死亡。8 月8 日午後11時、 

待ちに待ったモロトフ外相と佐藤駐ソ大使の会談が開かれた。しかし、モロトフが重々し 

い口調で佐藤に語っ丨たのは、日本に対する宣戦布告だった。この日はヤルタ協定で約束さ 

，れた対日参戦の期限、ドイツの無条件降伏から3 力月目にあたる。

9 日午前0 時、170万のソ連軍か一斉に国境を越えた。70万の関東軍は弱体化しており、 

どれも張り子の虎の状態であ1った。関東軍に置き去りにされた民間人は飢えと寒さと病い 

で20万人が犠牲となった。同日—— 長崎に原爆投下。9 万人以上の市民が死亡。

井の中の蛙の末路は、かくの如く悲惨である。日本が御前会議でポツダム宣言受諾を決 

定したのは、8 月1 4 0のことであった。
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