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NHL POWERPLAY HOCKEY

0931/5716-01 ODER 06

Laden
71070 Wiirzburg
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JETZT ZUM KNALLERPREIS:
SEGA SATURN GRUNDGERAT

.. 419.-
(dt. Version; 1 Jahr Garantie; incl.
Scartkabel, Controlpad, Batterie)
SEGA SATURN MIT SEGA RALLY 479.-

6-PLAYER ADAPTER ........coovenn. 59.-
BACKUP MEMORY CARD (8MB) . 89.-
MEMORY CARD (SEGA} ............. 99..
MPEG-KARTE ........ocooocervennnnee. .

VIDEOFILME AUF ANFRAGE

PHOTO CD-BETRIEBSSYSTEM
JOYPAD (SEGA)
LENKRAD

lllllllllllllllllllllllllllllll

VIRTUA STICK .........cccciinvenmnnnnes 89.-
ACTION REPLAY GAME BUSTER 89.-
UNIVERSAL ADAPTER ........covueee G4 .-

ANTENNENKABEL MIT BILDFILTER 54.-
REFTERMEBIH oo 99.-
ALIEN TRILOGY (AUG./SEPT.) ....99.-

ATHLETE KINGS (AUG.) ............. 89.-
BAKU BAKU ANIMAL ........coveeee 59.-
AU 4 —————— 99.-
BLAZING DRAGONS ............cocens 94.-
B R N el T e Y ot v v e E S s 99.-
DAYTONA USA :
DEADLY SKIES ........ccccivnivvcsvusiine 99.-
WMESCENT  i.sisisiniisicsisasinssie 99.-

DISCWORLD
EARTHWORM JIM 2 (JULD
ENDORFUN

FRANK THOMAS BASEBALL ...... 84.-
GALACTIC ATTACK .......cocvvverunerns 89.-
GALAXY FIGHT .......cccciiviiininnnnns 89.-
GBER  ouiisinnisinnsaoaniiimg 99.-

GUARDIAN HEROES .................. 89.-
GUN GRIFFON (JULD ................ 84.-
HEBEREKE'S POPOITTO ............ 89.-
HEDGIANE oo 99.-

LEMMINGS 3D (JULI)
MYSTERY MANSION (KPL. DT.) 1189.-

orrat reicht)
aus der tagll?he“
Infoservice.

[ur solange V
Entstanden

MYSTARIA REALMS OF LORE ....
NBA ACT. BASKETBALL (AUG.) ..

NFL QUATERBACK CLUB 96 ...... 89.-
NHL ALL STAR HOCKEY (SEGA) .94.-
NIGHT WARRIORS .................... 99.-
PANZER GENERAL (JULD ......... 89.-
PEBBLE BEACH GOLF ............... 89.-
PRIMAL RAGE .........cccovcviininnanns 89.-
PRO-PINBALL THE WEB ............ 84.-
RAN SOCCER ..........cccicninnnnnnnnens 89.-
RAW PURSUIT ...ccccviiiviiiniininnanes 89.-
RAVEN PROJECT ..........ccoivvennnns 89.-
RETURN FIRE (AUG) .........coeenns 89,-
RETURN TO ZORK .......ccocvevninnns 99.-
i 2 THRE RES. . ..onvmommennmicssen 84.-
ROAD RASH (JULI) .
BUBUNIGA ciccasiimvininsssssssnnnes 99.-
ROCK’'N ROLL RACING 2 ........... 99.-
SEGA TENNIS ......iccoiniicnscoransiss 99.-
SHELLSHOCK ... 84,-
SHINING WISDOM .............c....ee 89.-
SHOCKWAVE ASSAULT .............. 84.-
SIM CITY 2000 (DEUTSCH) ....... 99.-
SKELETON WARRIORS .............. 79.-
SLAM’N JAM ......ccoviinvivnnnnnnnnsens 89.-
SPREE MULK  ..comsseninrersasansssnsine 99.-

STREEY RACER ...ccicsiicussisisisersns 89.-
SYNDICATE WARS (MITTE 96) ... 94.-
00 [ ——— 99.-
THEME PARK ..........cccccveiiiinnns 89.-
THREE DIRTY DWARVES (AUG.) 89.-
THUNDERHAWK 2 .................... 89,-
TRUE PINBALL :
VALORA VALLEY GOLF .............. 89.-
VICTORY BOXING .........ccccceennnne. 84.-
VIRTUA COP MIT PISTOLE .
VIRTUA FIGHTER 2 ;
VIRTUA FIGHTER REMIX ........... 69.-
VIRTUA GOLF .........cccoonccnncnnsisse 89.-
VIRTUA RACING .........cccocnvernennn 99.-
VIRTUA SNOOKER .................... 99.-
VIRTUA SOCCER .
VIRTUAL OPEN TENNIS ............ 99.-
VR BASEBALL .....corocoscannssesionees 99.-
WATERWORLD ACTION ............. 89.-
WIPE OUT :




WWF WRESTLEMANIA ARC. ........ ‘
K=MEN ccoiciorisinmasinssvnsssnnnsasianaais 84.-
ZORK NEMESIS ..............ccco000000 89.-

MEGA DRIVE Il .....oooiiviiniinnnnnns 169.-
6-BUTTON CONTROLLER ........... 39.-
ACTION REPLAY PRO 2 ............. 89.-
ATARI CLASSICS ............coc00nivens 49.-

BUGS BUNNY (SEPT.) ............... 9.
EARTHWORM JIM Ii .

FIFA SOCCER 96 ..........cco0000000000 99.-
INT. S. SOCCER DEL.

LIGHT CRUSADER (DT. TEXT)

MAXIMUM CARNAGE 2 ........... 114.-
MICKEY & MINNIE .................. 109.-
MICRO MACHINES 96

MISSION IMPOSSIBLE .
NI NUTE R ooroserisssinvvassis 109.-
NBA LIVE 896 ....ccoocverververnennenns 109.-
NHL HOCKEY 96 .....ccooovvvernnnes 109.-
OLYMPIC GAMES .......ccovevvennnne. 79.-
PGA TOUR GOLF 96 ................ 109.-
PHANTASY STAR IV .
PINOCCHIO (JULD ...cccoveerenrenene 89.-
POCAHONTAS (JULD) .......c.o.... 109.-
REVOLUTION X ...ocvecveianereennen, 114.-
SCHLUMPFE ......cccovuvermrreereernenes 89.-
STAR TREK - DEEP S. NINE ..... 109.-

STORY OF THOR

STHRIKER 8 ...cinossnssnessssassnsasssens 109.-
THEME PARK -
TOY STORY

WATERWORLD :
WEAPON LORD ......cooviivinininnnns 114.-
WWF WRESTLEMANIA ARC. ...114.-
WORMS [(AUG.) .
KPERIS ivciiniviniinnsuiivnisvivnns 108.-

INT. TRACK & FIELD
RESIDENT EVIL (JULD
RIDGE RACER REV.

94032 Passau
Bahnhofstrabe 23

JETZT ZUM ABSOLUTE
KNALLERPREIS:
PEGA SATURN
MIT SEGA RALLY

DM 4719, 2

TOPSPIELE ZU KNALLERPREISEN!!

nur solange Vorrat reicht!!!

SEGA SATURN:
FIFA SOCCER 96
HANG ON GP 96

\A B RDEC

DA N 2 NRAGOON

PARODIUS DELUXE
RAYMAN

i =yi

SHINOBI X
WING ARN

WORLD CUP GOLF

MEGA DRIVE:

ADDAMS FAMILY VAL.

ALADDIN

I N SO :
COMIX ZONE 69.-
DONALD DUCK IN MAUI MALL. 79.-
DSCHUNGELBUCH

DYNAMITE HEADDY
EARTHWORM JIM

ECCO 2

MEGA MAN WILY WARS

NBA ACTION 95 .
NIGEL MANSELL ... ... 49/
POWER RANGERS THE MOVIE 79.-
SHELLSHOCK

SONIC & KNUCKLES

ON OMPILATION -
SPOT GOES TO HOLLYWOOD 79.-
THUNDERHAWK 2

10 AM K EAB

VR TROOPERS

GAME GEAR:
JYNAN HEADDY C
ECCO 2 ,
FOUR IN ONE (4 SPIELE) ....19.-
MICKEY MOUSE 3 _.............35.-
MICRO MACHINES 2

N 1= ROUB
sowie viele weitere tolle Angebote !!

MEGA CD:
CHUCK ROCK 2
DUNE

FINAL FIGHT
MYSTERY MANSION
SILPHEED

TIME GAL
1l i i
WONDERDOG
sowie viele weitere tolle Angebote!

3eX:

KNUCKLES CHAOTIXAE (s]H]:1-{8
METAL HEADR " [sdp,]5:]:7.4 -4
SPACE HARRIER PERFECT, B
WARS ARCADERE- RN
CEELUVRVIRTUA FIGHTERNRFIFA
EIEESIEETS UND VIRTUA RACING
DELUXE

Schnell, schneller,
Theo Kranz Versand

Unser besonderer Schnell-Service: |hre bis
18.30 Uhr bestellte Ware verlaRt noch am glei-
chen Tag unser Haus (Bei Paketen bis 16.30)
und Ist in der Regel schon am nachsten Morgen
bei Ihnen. Bei Bestellungen von 3 Artikeln sogar
portofrel. Sie konnen auch unser kostenloses
Preislisten-Magazin mit frankiertem (3.- DM),
adressiertem Ruckumschlag anfordern. Bei
Bestellungen liegt dieses naturlich bei.

>

AUSTRIA EXPRESS

Schnell-Service jetzt auch fur
unsere Kunden in Osterreich

Lieferung in 1-2 Tagen

Lot d ' ] | .‘“"'_: ?i 4 i e - !

el 5 ® et - — i - N
*N GRIFFON DER IMPORTHIT _< __T Uﬁl“r 0239}
E‘I‘LI-HIEHA:H‘H’:L-H-L IHA

Porto nur noch 6,80 DM
Umrechnung: 1.- DM = 7.- OS
Tel.: 0049/85173777°

FUROSCHECKS) OM 4 — VERSAND UND LADEN: PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10,—; Porto Ausland DM 18,-; Ladenpreise kénnen von den Versandpreisen

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 3,-) UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN. VERSAND PER NN DM 6,90 zzgl. NN; BElI VORK (NUR
abweichen



Adidas Power Soccer 99 99
Alien Trilo 89,99
ﬂﬁmdon 2 99,99
Chaos Control * 89,99
Complete Onside Soccer * 89,99
Cyberia " 89,99
D (dt.) 79,89
Darkstalkers * 89,99
Deadly Skies * 89,09
Descent 89,99
Destruction Derby 99,95
Discworld (dt.) 89,99
Earthworm Jim 2 * B9,99
F1°* 899,99
Fade to Black * B9,99
FIFA Soccer 96 B9.99
Gunship * 89,99
International Championship Soccer * 89,99
Witernational Track & Field 99,99
Jawels of the Oracle * B9, 99
Krazy Ivan 89,99
Loaded 89,99
Madden 98 Foolball * 89 499
Magic Carpet 89,99
Mickey's Wild Adventure BD 99
Moto X * 89,89
NBA Live 96 89 899
MNecrodrome * 99,99
MNeed for Speed 89,99
NHL Face Off 99,99
Olympic Games * 9,99
Olympic Soccer * 89,99
Panzer General 89.99
Po'ed * 89,99
Powerplay Hockey * 89,99
Primal Rage 89,99
Pro Pinball * 79,99
Rayman 848.95
- L 89.99

Return Fire * 89,99
Return to Zork * 89,99
Hidge Racer Revolution 89,99
Road Rash 89,98
Shell Shock 89,99
Skeleton Warriors * BY 99
Slam 'n Jam * 79,99
Space Hulk * 89.99
Starfighter 3000 ° 89.99
Starwinder * 95 99
Steel Harbinger * 99,99
Street Fighter Alpha 89,99
Street Hacer * 89.99
Supersonic Racer * 99,99
Syndicate Wars * 89,99
Tekken 99,95
Thunderhawk 2 89,99
. Ti! * 89,99
Time Commando * 89,99
Top Gun — Fire At Will * B89.99
Total NBA 96 99 99
True Pinball B9.99
Winners1* 89,99
Twisted Metal 89,99
Virtual Open Tennis * 79,99
Warhammer * 89,99
Wing Commander 3 g9 99
Wipe Cul g9 95
Worms 99,95

Sony Playstation — Zubehor

Action Replay 69,99
Antennenkabel 49 95
Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe 39,99
Lenkrad incl. Gangschaltung & Pedale 159,99
Link-Kabel 49,95
Maus 59 85
Memory Card (1 Meg) 49,95

leg) 79,99
Multi-Tap (4-Spieler-Adapter) 69,99
neGecon (Control Pad) 89,99
RGB-Scart-Kabel (Fire) 49,99
X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel) 29,99

¥

Berlin — Steglitz
BismarckstraBe 63
Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr.
Bus 170, 181, 182

Berlin = Neukdlin
Jonasstral3e 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestralB3e
Bus 144

¥

Berlin — Friedrichshain
Petersburger Stral3e 94
Tel.: (030) 427 37 11
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.
Tram 20,21 Bersarinplatz

M.Int

Berlin — Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

Baku Baku (Tetns-Variante) ”
Battle Arena Toshinden Remix

Blazing Dragons *
Cyberia *

D (dt.)

Deadly Skies *
Destruction Derby *
Discworld (dt.) *
Earthworm Jim 2 *
Euro Soccer '96
F1 Challenge
FIFA Soccer 96
Galactic Attack
Galaxy Fight

Gex *

Golden Axe
Guardian Heroes
Hi-Octane *
Horde

Magic Carpet
Myst

Mislaria - Realms of Lore

NHL Alistar Hockey
Might Warriors *
Olympic Games *
Olymipc Soccer *
Panzer Dragoon 2
Photo CD-Betriebssystem
Pool Champion *
Powerplay Hockey *
Primal Rage *

Pro Pinball *

Raven Project *
Rayman

Real Yumene (dt.) *
PR,

Rise 2: The Resurrection *
Reoad Rash *

Seqa Rally

Shanghai (Import)
Shell Shock

Shock Wave Assaull
sim City 2000
Skelelon Warriors *
Space Hulk *
Starfighter 3000 *
Street Fighter Alpha
Street Fighter: The Movie
Street Racer *

Striker ‘96 *

Theme Park
Thunderhawk 2

Tilt! *

True Pinball
Wonnel®1*
Valora Valley Golf
Virtua Cop

Virtua Fighter 2

Virtlua Hang On Grand Prix

Virtual Open Tennis *
Waterworld *

Wing Arms

Wipe Out

Warld Series Baseball *
Worms

WWF Wrestlemania: Arcade Game *

Sega Saturn _—S iele

Sega Saturn — Zubehor

89,99
59.99
99,99
79,89
89,99
79,899
85.99
89,99
89,99
89,99
89,99
99.99
89,99
79,99
89.99
79,99
89,99
88,99
89,99
79,99
89,99
109,95
99,99
89,99
109,95
109,99
89,99
89,99
89,99
59,99
89,99
89,99
89,99
79,99
89,99
89,95
129,99
89,99
79,99
89,99
90,99
59.99
109.99
89,99
89,99
89.59
89.95
89.99
89.99
B9.95
89,99
89.95
89.95
109,99
89.99
89.99
89,99
89.99
149,99
89,99
99,99
79,99
89.99
89,99
§9.99
109,85
79,99
89,99

6-Spieler-Adapter

Action Replay (incl. Import-
Antennenkabel mit Bildfilter

Arcade Racer (Lenkrad)
Backup Memory
Control Pad

uer und Zeitlupe

RGB-Scart-Kabel

Universal-Adapter fur Import-Spiele

Video-CD MPEG-Karte
Virtua Stick

X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel)

-

Hamburg - Harvesteh.
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbriicke

Bus 35, 102

vy

Berlin — Tegel
Brunowstra3e 10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

79,95
99,99
59.95
129,95
109,99
44 95
39,99
39,89
909
349,95
89.95
29,99

Adapler)

M

Bremen

Hanseatenhof 5
FulBgédngerz./im Lloydhof
Am Parkhaus Am Brill
Straf3enbahn 2,3 Am Brill

-

Koblenz
RizzastraBe 44
Tel.: (0261) 914 10 85
alle Bahnbhusse
KEVAG-Bus 9, 10

po )
a

0200 e
e et

SONY

~>»
Playstation
399,99

Grundgerat

incl. Control Pad

—_— —

\ 1™
R R N

—

Grundgerat

incl. Control Pad

Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)

Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr

Autom. Ansagedienst fur aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX — Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bet Druckiegung noch nicht erschienen! Alle Preise in DM inclusive 15% MwSL. Irrtimer und Preis@nderungen
vorbehallen! Es gellen unsaere Aligemeinen Geschaftsbedingungen, die wir auf Wunsch gerne vorab zusenden.
Versandkoslen: Vorkasse: 6,899 DM - Kreditkarte: 9,99 DM — Nachnahme: 9,99 DM zzgl. 3 - Posl-NN-
Geblhr — ab 250,— DM Bestellwart im Inland versandkostenirei!l — Express-Versand und
UPS auf Anfrage! — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20— DM
Kreditkarien: der einfachste und bequemste Weg fir Versandbestallungen! Anrufen, Kartennummer und
Gultigkeilsdatum durchgeben und lhre Bestellung geht lhnen ohne lastige Nachnahme zu




Wer auf der Suche nach heiflen Exklusiv-Reportagen
ist, wird von dieser Ausgabe begeistert sein! Wir
waren zu Besuch bei Core Design und U.S. Gold und
enthilllen deren Top-Projekte Tomb Raider, Ninja,
Swagman und Olympic Games. Aullerdem unterhielten
wir uns mit dem Thunderhawk 2-Programmierer Marc
Avory iiber sein neues Projekt. Im reguldaren Umfeld
bieten wir ausfihrliche Previews zu Decathlete,
=*"Exhumed, Story of Thor 2, NBA Action und der
Mega Drive-Hoffnung X-Perts. Die Kronung ist unser

brandneues Abo, bei dem ihr alle zwei Monate eine aktuelle Saturn-
Demo-CD bekommt! Mehr Infos gibt es auf der nachsten Doppelseite!

Hans lppisch
Leitender Redakteur

DAS HEFT IM HEFT!

ZUM SAMMELN!

RUBRIKEN | |

In Pro%ress U e
Hitseekers . ... ... e

Inserentenverzeichnis' . . .
Impressum . ../, . ...
Vorschau

iiiiiiiiiii

ZUM MITMACHEN!
7 T S
Kleinanzeigen . .. .. ...
MO0 v v o ve s v

e e T St SO
Score Attack

SPECIALS
Mr. Thunderhawk . . ...
Quiz II-Gewinner . .. . ..
Tomb Raider-Report . . . .
X-Perts fir Mega Drive . .

NEWS
Broken Helixin 3D . . . ..

Contra auf Saturn

Fighting Vipers auf Saturn . . . .

Dead or Alive schlagt zu!
Discworld istda! ... ...
Reverthion in Action . . . .
Street Fighter Alpha 2 . .
Three Dirty
Virtual On mit Controller
Virtua Fighter 3 News . .

TIPS & TRICKS
Action Replay Codes . . .
Cheats & Codes . . . . . ..
Helpline

------------

Dwarfs von Sega Soft 15

| leseffipy ... <~ .. . ... .269
40 g4l /| \ips &fricks ABG L . . . . ... 287
____ 9] Verkaufshits-Tips .. |.......266
.S 99/ - KOMPLETTLOSUNGEN
_____ 99 Alone inthe Dark 2 ... .....278
Johnny Bazookatone . ... ... 277
Panzer Dragoon Zwei ... ... 271
_____ 84 RevoloRon X« v so oo viin v o il
..... 90 WipEout . ... .. .onih ... .286
""" o«  ARCADE
""" 38 DeadorAlive .............18
""" Virtua Fighter 3 ... .........17
12 PREVIEWS: SATURN
""" 87 AthleteKing ..............22
""" Ehimsd .5 .« s e i30
------ 8 NBA Action . ..............26
----- 82 L I
OlympicGames ... ... ..c. .« .- 25
Y OY ThOr2 ... ..o ot KV
..... 16 TombRaider ..............08
..... 16
18 TESTS: SATURN
----- 18 Aloneinthe Dark2 .........74
----- 14 Earthworm Jim?2 ...........79
----- 14 GunGriffon ..............80
----- 18 Hebereke’s Popoitto . .. ......78
PRl Rege . . o< i i e 71
s h1D6 Shining Wisdom ........... 75
..... 17 Slam‘n" Jom 96 ...........70
Skeleton Warrior . .......... 67
ViruglGolk . . .. .......... 34
Nore SO
Lo V26 PREVIEW: MEGA DRIVE
e 043 i L A e I SRR 82

Exklusiv-Reportage!
Der 3D-Hit!

Exklusiv-Interview

Der Thunderhawk-
Macher spricht!

- Decathlete X

Sega neuester
Sportknaller!

Ninja

Das Kampfspektakel
von Core Design.

NBA Actlon

Il.l [ ] "‘F EB'l

3D-Basketball wie
noch nie!

SEGAMAGAZIN




AFFEN STARI

1% AVISERIOCH SEGAY MAGAZN |

Das heif3t Software ohne Ende fiir alle Saturn-User!
In den nachsten Monaten erwarten Euch folgende
Knaller: voll spielbare Demos zu Panzer Dragoon 2, Baku Baku Ani-

mals, Sega Rally, WWF Wrestlemania, Euro ‘96 Soccer und vieles
mehr! Auf der zweimonatlichen Demo-CD be-
findet sich mindestens ein spielbares Demo,
o meistens sogar wesentlich mehr. Die Saturn-
’ﬁ; CDs werden jeweils brandaktuell von der Re-

daktion zusammengestellt!

Flr schlappe 10,- DM mehr zum reguléren
Abopreis (d. h. fur DM 5,75 pro Monat!) gibt
es jetzt alle 2 Monate eine Saturn-CD-ROM
(lauffahig auf allen europaischen 50 Hz-
Saturns) im Abo dazu! Wer schon ein SEGA
MAGAZIN-Abo besitzt, kann dieses natrlich

umwandeln!

Bei Eingang des Coupons bis 12.8.96 wird
die erste CD mit Ausgabe 10/96 in jedem

Fall zugeschickt! Also? Auf was wartet |hr

noch?

uro 96 Soccer

DWW L3

Baku Baku Animals Panzer Dragoon 2

ST, Tiea
Torr
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Der Tips & Trlcks—Sammelnrdner ist Fur ulle unent-
behrlich, die die SEGA MAGAZIN Tips & Tricks
staicks!  immer griffbereit haben machten. Keine der 12
S — Ausguben wird versdumt, so erhalt man ein liicken-
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Die 5 lust:gen SEGA -

PINS gibt es in der | <

Geschenkbox.

SEGA MAGAZIN im

Abo - Ilhre Vorteile:

m SEGA Magazin prift alle Spiele-
Neuerscheinungen objektiv, kri-
tisch und unabhangig. Jetzt mit
zusatzlichem SEGA SATURN-
Magazin!

W Lieferung per Post frei Haus -
die Versandkosten bernimmt der
Verlag.

m Das Abo ist jederzeit kiindbar.
Geld fiir schon bezahlte, aber
nicht gelieferte Ausgaben wird
zuruckgezahilt.

m Keine der 12 Ausgaben wird
versaumt und so erhalt man ein
lickenloses (Tips&Tricks-)
Sammelwerk.

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb
einer Frist von 10 Tagen widerrufen
werden. Zur Wahrung der Frist, die
mit Absendung dieser Besreﬂung an-
lauft, gentigt die rechtzeitige Ab-
sendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.

KG, Aboservice, Postfach, 90327
Niirnberg.

e
|

Ju

~ loses (Tips & Tricks-)Sammelwerk.

\ hGhere Levels kommt. @ Geheime Levels -

j neuer SpaB in unbekannten Dimensionen. W

! Levelkarten - Du wirst nie die Orientierung
verlieren. B Strategien - Spielprofis verraten,
wie man den argsten Obermotz besiegt.

/
/
‘_.r
/

o

g

- Ein ch Coupa\ﬁammﬁ'rf ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an:

COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

Ruckantwort bis 12.08.96 garantiert die Zusendung der Ausgabe 10/96 mit CD!
JA, ich mochte:

~] mein Abo umwandeln (Rechnung Uber den
Differenzbetrag wird mir separat zugeschickt)

~] SEGA MAGAZIN mit 2-monatlicher Saturn-CD-ROM
fur DM 69,- (lauffahig auf allen européischen Saturns!)

"1 12 Ausgaben SEGA MAGAZIN ohne 2-monatliche
Saturn-CD-ROM fiir DM 59,-

Die Pramie darf ich in jedem Fall behalten, auch im
Falle des Widerrufs.

Datum 1.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die
mit Absendung dieser Bestellung anlduft, gentigt die
rechtzeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC
VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach,
90327 Nurnberg. Ich bin damit einverstanden, dafi die
Post bei einer Adre3anderung dem Verlag meine neue
Anschrift mitteilt.

Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausftillen):

Name, Vorname

StralRe, Nr.

Datum 2.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)

PLZ, Wohnort
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Tomb Raider

- CORE DESIGNS BISLANG SPEKTAKULARSTES
3D-ACTION-GAME EROFFNET GANZ NEUE SPIELE-
WELTEN. DURFTE MAN BISLANG IN MONOTONER
EGO-PERSPEKTIVE DURCH DUSTERE DUN-
GEONS STAPFEN, SO DARF MAN IN
TOMB RAIDER EINE SCHICKE LADY
DURCH FASZINIERENDE SZENARI-
EN MIT GENIALEN GRAFIKEFFEK-
TEN UND ABGEFAHRENEN KAMERA-
FAHRTEN STEUERN. WIR BESUCHTEN
DIE ENTWICKLER IN DER ENG-
LISCHEN KLEINSTADT DERBY UND
ENTLOCKTEN IHNEN IM EXKLUSIV-
INTERVIEW EINIGE GEHEIMNISSE.

VON HANS IPPISCH
Kaum ein Spiel beeinfluf3te Saturn-User werden mit dem
die Spiele-Entwicklung in den  beeindruckenden Exhumed
letzten Jahren mehr als id (Siehe Seite 32-33) einen
Softwares indiziertes Dunge-  hervorragenden Vertreter
on-Spektakel. Zahlreiche dieses Genres prasentiert
Clones dieses Megasellers bekommen, bevor ndchstes
* Uberfluteten die Spiele- Jahr die Umsetzungen zu

welt, mehr als schickere  Duke Nukem 3D und Quake
Gratiken und gering-  die Saturn-Welt unsicher
figig aufgepeppte ~ machen. Die Core-Entwickler
3D-Engines wollten mit ihrem Projekt
hatten sie nicht einer unter vielen sein
jedoch alle- und tiftelten monatelang an
samt nicht einer revolutiondren Grafik-
zu bieten. Engine, die 3D-
Action-Spiele eine
ganze Generation
weiterbringt.



an Virtua Fighter 2 (oben).

Willkommen in der
dritten Dimension!

Im Gegensatz zu den meisten
Pseudo-3D-Spektakeln der
letzten Zeit bietet Tomb
Raider echte 3D-Grafik, die
auf die monotone Ich-Per-
spektive verzichtet. Ahnlich
wie in Alone in the Dark sieht
man seine Spielfigur, in
diesem Fall die reizende Lara
Croft, aus einer 3rd-Person-
Kamera-Ansicht, was ganz
neue Perspektiven ercffnet.
Beispielsweise kann so die
eigene Spielfigur extrem
spektakulér in Szene gesetzt
werden: man sieht Lara Croft
in Virtua Fighter 2-Qualitét
teils bildschirmfillend ihre
Aktionen vollbringen. Ob sie
nun Salti hinlegt, iiber den
Screen lauft und lassig aus
der Hifte ballert, sportlich
eine Mauer hochklettert,
vorsichtig an einen Abgrund
heranrutscht oder durch
verschlungene Tunnelsysteme
voller Wasser schwimmt, Lara
Croft ist zweifelsohne eine
der beeindruckendsten
Spieleheldinnen der letzten
Zeit. Insbesondere die absolut
flissigen Animationen und

Lara Croft in voller Pracht. Die Detailtreue erinnert teilweise

die genaue Steuerung sorgen

fir den perfekten Actionspaf3.

Im Gegensatz zum altertimli-
chen Alone in the Dark
bekommt man keine festste-
henden Hintergriinde zu
sehen, sondern darf fliissig
scrollende, sich perfekt
aufbauende Szenarien mit
erstaunlicher Raumtiefe
bewundern. Die Bewegung
der automatischen Kamera
war nicht nur am schwersten
zu programmieren, sondern
beschert Tomb Raider auch
den gréf3ten optischen Nut-
zen. Lauft man beispielsweise
durch ein verwinkeltes Laby-
rinth-System, folgt die Kame-
ra automatisch im optimalen
Abstand, wodurch man sich
fast wie in einem echten
Action-Film fihlt. Diese
Perspektive laf3t sich auch fir
spielerische Feinheiten nut-
zen. Steht man an einem
tiefen Abgrund, darf man die
Kamera selbsténdig so
einstellen, daf3 man sich
einen Uberblick verschaffen
kann. Néhern sich teils
riesige 3D-Gegner wie
heulende Wélfe oder Grizz-
ly-Béren, a3t sich mittels der

Die Schwimmszenen gehéren zu den spektakularsten Augen-
blicken. Absolut flissig animiert taucht Lara durch ein unter-

irdisches Tunnelsystem. Das pulsierende Wasser bietet
schéne Lichteffekte.
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Samtliche Figuren im Spiel sind
echte 3D-Objekte. Bevor man
die Wolfe auBer Gefecht
setzt, kann man ihre reali-
stischen Bewegungen
bewundern.

Tomb Raider

WY Hh"..l

| ]

L 51

A

L

Programmierer Paul Douglas, FMV-Grafiker Lee Pullen, Map-Designerin Heather Gibson,
Saturn-Programmierer Jason Gosling, Map-Designer Neal Boyd und Designer Toby Gard
haben wir das Meisterwerk Tomb Raider zu verdanken!

10 SEGA MAGAZIN
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© SM: Mit welcher Vorstellung

Kamera ebenso schnell die
Blickrichtung éndern, was fir
den Einsatz der Pistolen
wichtig ist. Selbstverstandlich
hat man wdhrend des
ganzen Spiels absolute
Bewegungsfreiheit. Sichere
Spriinge auf enffernte Platt-
formen gehdren ebenso zum
Repertoire wie treffsichere
Schisse. Die redlistische
Soundkulisse und die tollen
Lichteffekte tragen ebenfalls
ihr Scherflein zur auf3erge-
wohnlichen Atmosphdare bei.
Jeder einzelne Schritt ist zu
héren, stéf3t Lara an eine
Mavuer, hért man ein kurzes
Stohnen, wofiir Gibrigens PR-
Manager Susie Hamilton ihre
Stimmbénder opfern mufte.
Der ungewdhnliche Grafikstil
mit realistischen Texturen, die
sehenswerten Videosequen-
zen und die abwechslungs-
reichen Szenarien runden
dieses Werk ab, das ab
August in jedes Saturn-
Spiele-Sortiment aufgenom-

~ men werden sollte.

Die Entwickler im

[
i
Exklusiv-Interview: |

seid ihr an die Entwicklung
von Tomb Raider herange-
gangen?

Toby Gard, Designer: Wir
waren der Ansicht, daf3
Spiele wie Quake in einer
Sackgasse angelangt sind.

Die Games von id Software



haben jegliche Méglichkeit
aus diesem Genre genom-
men, noch mehr Action und
andere Szenarien befriedi-
gen die Spielefans nicht
mehr. Wir versuchen, mit
Tomb Raider dahin zuriick-
zukehren, wie diese Spiele
sein sollten.

SM: Wieso habt ihr eine
Frau als Hauptdarstellerin
genommen?

TG: Nun, auf wen man auch
immer wahrend des ganzen
Spiels schauven muf3, man
sollte den Charakter mégen,
und deswegen haben wir
Lara erfunden.

SM: Die neuartige 3rd-
Person-Perspektive ist auf
den ersten Blick sehr unge-
wohnlich. Wieso habt ihr
euch dafir entschieden?
TG: Wir wollten nicht nur
eine andere 3D-Engine
haben, die Kamera-Perspek-
tive erlaubt uns auch, Dinge
zu tun, die woanders nicht
mdglich waren. Beispielswei-
se cinematische Effekte und
die deutlichere Darstellung
von Lichteffekten.

SM: Durch diese Perspektive
ergeben sich doch auch
ganz neue spielerische
Méglichkeiten. Wird dies fir
den Spieler zunachst steve-
rungstechnische Probleme
aufwerfen?

TG: Nein, er hat eher sehr
viel mehr Spielspaf3. Damit
man die Steuerung erlernen
kann, haben wir als
Anfangs-Level eine richtige
Turnhalle in Lara Crofts Haus
eingebaut, in der man
Springe, Salti, Klimmzige
und &hnliches ausgiebig
trainieren kann.

SM: Wo wiirdet ihr dieses
Spiel einordnen?

TG: Ich denke, es ist ein
Action-Adventure. Es hat sehr
viele Puzzles und Plattform-
Elemente. Der Fighting-
Aspekt macht nur einen
kleinen Teil des Spiels aus.

Die Levels sind zudem dlle
unterschiedlich designt, einer
ist eher zum Knobeln, ein
anderer ist eher zum Ballern.
SM: Welche Sachen waren
denn am schwierigsten zu
programmieren?

Gavin Rummer, Programmie-
rer: Zum einen war die
Kamerapositionierung extrem
schwierig, zum anderen
machte es Probleme, die
mehr als 20 Charaktere
realistisch in der 3D-Umge-
bung herumlaufen zu lassen.
Eigentlich war sogar das
ganze Spiel schwierig zu
programmieren, denn Toby
hat eine Menge von Sachen
autgeschrieben, die er im
Spiel haben wollte, die aber
schwierig zu realisieren
waren.

Tomb Rairder

SM: Die Grafiken machen
einen ausgesprochen fri-
schen Eindruck. Habt ihr
dafiir besondere Tricks
angewendet?

Heather Gibson, Neal Boyd
(Map-Designer): Eigentlich
nicht. Wir haben nicht beson-
ders viele Texturen, unser 3D-
Editor |&Bt uns aber sehr viele
Freiheiten bei der Lichtquel-
len-Positionierung und
Gestaltung. Der Wassereffekt
wird beispielsweise mit sich
vercéindernden Texturen
erzeugt. Das schénste ist,

daf3 wir sogar im Level-Editor
schon richtig feststellen
kénnen, wie das Ganze im
Spiel aussehen wird.

SM: Vielen Dank fir das
Interview und viel Erfolg
weiterhin!

Hier seht ihr, wie genial die 3D-Kamera arbeitet. Hier kann
man sich einen Uberblick verschaffen.

Eine der interessantesten Begegnungen! Zunachst sieht man,
wie sich ein Bar annahert und aufbaumt, anschlieBend flichtet
Lara mit einem gekonnten Sprung auf die Maver.

SEGA MAGAZIN 11

iy

E] Er_:-':: - 3"

rad
SFRA]
A

=

I—Ioll)cil'nstraﬁc

2 -4
24539 Neumiinster
eleton lO0a32y | 22737
Telefax 04321 [ 23312

SEGA S A Il U R N
SATURN kpl. u. Bootleg Sampler dt. DM 419,00
SATURN dito u. SEGA Rally dt. DM 469,00
Action Replay Adapter dt. DM 89,00
Memory Card 4 MEG Sega dt. DM 99,00
Backup Memory B MEG dt. DM 79,95
Joypad-Verlangerungskabel dt. DM 25,95
Virtua Gun f. Virtua Cop dt. DM 79,95

3 -D Lemmings dt. DM 79,00
Alien Trilogy dt. DM 99,00
Baku Baku Animal ~ dt. DM 58,00
Blazing Dragons dt. DM 89,95
Cyberia dt. DM 94,00
Dark Savior kpl.dt. DM 79,95
Deadly Skies di. DM 99,00
Decathlete dt. DM 79,95
Descent dt. DM 99,00
Destruction Derby dt. DM 79,00
Discworld dt. DM 79,00
Earthworm Jim 2 dt. DM 87,95
Euro 96 Soccer dt. DM 87,95
Fifa Soccer 96 dt. DM 69,95
Guardian Heroes dt. DM 84,95
Golden Axe - The Duel dt. DM 79,95
Need for Speed dt. DM 89,00
Night Warriors dt. DM 99,95
Olymic Games dt. DM 79,95
Olympic Soccer dt. DM 79,95
Panzer Dragoon 2 dt. DM B7,95
Powerplay Hockey dt. DM 89,00
Pro Pinball - The Web dt. DM 84,00
Return Fire dt. DM 88,00
Rise 2: The Resurrection dft. DM 89,00
Road Rash dt. DM 99,00
SEGA Tennis | dt. DM 98,00
SEGA Rally dt. DM 89,95
Shell Shock kpl.dt.Text dt. DM 79,95
Shining Wisdom dt. DM B9,00
Shockwave Assault dt. DM 89,00
Sim City 2000 kpl.dt.Text dt. DM 94,95
Skeleton Warriors dt. DM 87,00
Spacehulk dt. DM 89,95
Story of Thor 2 dt. DM B88B,00
Streetfighter Alpha dt. DM 89,00
The Horde dt. DM 89,95
Thunderhawk 2 kpl.dt.Text dt. DM 89,95
Toshinden Remix dt. DM 94,95
Virtua Cop mit GUN dt. DM 129,95
Virtual Hydlide dt. DM 69,00
Virtua Fighter 2 dt. DM 89,95
Worms dt. DM 94,00

X-Men:Children of the Atomdt. DM 89,95

SECA MEGCA URIVE

Comix Zone dt. DM 59,00
Donald in Maul Mallard dt. DM 69,00
Dynamite Headdy dt. DM 29,95
Ecco the Dolphin 2 dt. DM 39,95
Garfield dt. DM 69,00

Int. Superstar Soccer DeLuxe dt. DM 79,00
Landstalker kpl. dt. DM 49,95

Marsupilami dt. DM 59,95
Phantasy Star 4 dt. DM109,00
Pocahontas dft. DM 109,00
Vectorman dt. DM 49,00
VR Troopers dt. DM 69,00
Weapon Lord dt. DM109,95
Worms dt. DM109,00

SEGA MEGA 32 A

ALLE SPIELE - SOLANGE DER VORRAT
REICHT - dt. DMA49,00

IHRE VUOURIEILE
TOP - PREISE
Original deutsche Versionen

Kostenlose Gesamtpreislisten

Versandkosten NN DM 5,95

Inklusive Garantie, Schnell-
service, Sicherheitsverpackung
und Transportversicherung

Ab 3 Artikeln > DM 150,- liefern
wir ohne Versandkosten

Vorbestellungen fiur Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

Bei Vorauszahlung keine NN-Gebuhr

Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter moglich

Wir fuhren all e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager
Wichtiger Hinwals: Die Preise bainhalten nicht die

aktuellan Verginstigungen durch Kursschwankun-
gen und Einkaufsvorteile:Fragen Sie deshalb nachl

elarung erfaolg! per Posl - Nachnahme

reisAndarungean Solrlehler und Irrtdmar vorbahaoll &gr



IM INTERVI V.

NEBEN DAVID PERRY IST
MARC AVORY, DER
SCHOPFER VON
THUNDERHAWK,
SICHERLICH EINER DER
POPULARSTEN SEGA-
ENTWICKLER. WIR
UNTERHIELTENAS
EXKLUSIV M#FT ITHM UND
SEINEMMKONGENIALEN
PARPNER ROBERTO
RILLO UBER SEIN
NEUESTES OPUS!
VON HANS IPPISCH

MR. THUNDERHAWK

A

i
-~

Marc Avory (links) und Roberto Cirillo (rechts) unterbrachen fir das Interview mit Hans
Ippisch bereitwillig ihre Arbeit an dem neuen Fighting-Game.

12 SEGA MAGAZIN

s erstes Magazin
weltweit durften wir
Marc Avorys neuestes
Werk ausfihrlich
probespielen. Uberraschen-
derweise handelt es sich
dabei um eine Art Streets of
Rage in 3D, das mit gran-
dioser Grafik zu iberzeugen
weif3. Ein oder zwei Spieler
dirfen zum Beispiel durch
eine Stadt voller Details
marschieren und zahlreiche
bése Buben vermabeln. Auf
der Straf3e fahren Autos
umher, im Hintergrund
gehen die Lichter im Wol-
kenkratzer an, Regen fallt
vom Himmel und digitalisier-
te Sprachausgabe tént aus
den Lautsprechern. Die
Grafik laBt sich am ehesten
mit Virtua Cop vergleichen,
nur daf3 man sich absolut
frei bewegen kann, mehr
Details sieht und seinen
Spieler aus der 3rd-Person-
Perspektive stevert. Im
Interview verrieten uns Marc
und Roberto weitere
Geheimnissel!




SM: Eigentlich erwarteten
viele Spielefans nach
Thunderhawk 1 & 2 ein

neues JD-Helicopter-
» nun habt ihr aber
eine Art Streets of Rage 3D

in der Entwicklung. Wie
kam es dazu?

-» MA: Wir wollen tatséch-
lich so etwas wie Streets of
Rage machen, nur eben in
3D und mit viel besserer
Grafik.

=» RC: Wir denken, es ist
eine gute Idee, denn bis-
lang gibt es auf dem Saturn
kein Fighting-Game, bei
dem mehr als zwei Perso-
nen auf dem Screen sind.
Wir wollen bis zu fiinf
Personen gleichzeitig auf
dem Bildschirm kéampfen
lassen!

SM: Auf welchem System
entwickelt ihr dieses Spiel?
=» MA: Derzeit wird das
Spiel ausschlief3lich auf
dem Saturn entwickelt, und
ich werde natiirlich sehr
viele Saturn-Tricks nutzen,
deshalb wird es auch keine
1:1-Umsetzung fir die
PlayStation geben.

SM: Wieso bevorzugt ihr
den Saturn?

= MA: Nun, ich habe mit
der PlayStation rumpro-
biert, was aber ein bif3chen
langweilig ist, denn sie
kann nur schnell Polygone
zeichnen, das ist alles.
Playfields sind beispielswei-
se nicht mdglich, was eine
Menge Rechenzeit kostet,
da alles mit Polygonen
gemacht werden muf3. Der
Saturn bietet hier viel mehr
Méglichkeiten!

SM: Wie lauten die techni-
schen Daten eures aktuel-
len Projekts?

=» MA: Das Spiel lauft in
der normalen Saturn-
Auflésung mit 30 Bildern
pro Sekunde, dadurch
kénnen wir sehr viele
Hintergrundobjekte und

Thunderhawk 2 wurde von Sega als das beste 3rd-Party-
Produkt ausgezeichnet. 1997 darf man mit einem Nach-

folger rechnen!

Charaktere auf den Screen
bringen. Es werden wohl
bis zu finf Personen gleich-
zeitig zu sehen sein. Mit
den Playfields kénnen wir
die Hintergriinde ohne
ieglichen Rechenaufwand
in héchster Auflésung
zeigen, aulBerdem werden
wir so Regen erzeugen
kénnen. Samtliche Objekte
werden in echtem 3D
darges’re”t.

SM: Nach allem, was ich
hier so sehe, muB man
glauben, ihr seid ein
biBchen zu ehrgeizig!
Niemand wiirde das fiir
moglich halten, wieso habt
ihr ein solches Konzept
gewadahlt, das auf den
ersten Blick als nicht
umsetzbar erscheint?

= RC: Zuerst braucht man
erst einmal ein gutes Kon-
zept, das interessant ist,
erst dann kann man Schritt

L o x|
PETOBe 008 CO000

fir Schritt feststellen, was
moglich ist.

=» MA: Ich habe einige
Programmtests zu Beginn
gemacht, und da hatte ich
genau zwolf Charaktere zur
gleichen Zeit auf dem
Screen, ohne was anderes

natirlich. Und dann habe
ich einfach die Anzahl der
Charaktere so lange redu-
ziert, bis ich sechs Charak-
tere und einen detaillierten
Background hatte.

SM: Thunderhawk 2 war
schon nach 5 Monaten
fertig, Fighting muBl nun
erst im April “97 fertig sein
- ist das nicht eine unge-
wohnliche Situation fir
euch?

-» MA: Ja das stimmt, aber
wir wollen diesmal alle
unsere ldeen einbauven, was
wir bei Thunderhawk 2
nicht konnten.

-» RC: Diesmal werden wir

auch geniigend Zeit haben,
eine Reihe von 3D-Special-
Effects einzubauen.

SM: Welche Schauplatze
habt ihr im Augenblick so
geplant?

= MA: Wir wollen einen
fahrenden Glas-Aufzug
haben, in dem sich die
bésen Buben befinden, so
daf3 man rausblicken kann.
Auf3erdem kann man die
Gegner auch gegen die
Scheiben schmettern, die
darauthin zersplittern.
Dann denken wir noch an
einen Wolkenkratzer-
Schauplatz, einen Park-
platz, einen Lastwagen und
lauter solche Sachen.

SM: Wird es auch Szenen
in abgeschlossenen Rau-
men geben?

-» MA: Ja, natirlich! Diese
sind sogar wesentlich
einfacher zu machen, da
weniger gezeichnet werden
muf3 und man zoomende
Playfields einsetzen kann.
SM: Habt ihr irgendwelche
Plane fir ein drittes Thun-
derhawk-Game?

-» MA: Ja, wir haben schon
mit einigen |deen rumge-
spielt, aber erst miissen wir
unser aktuelles Projekt
fertigmachen. Ein neues
Thunderhawk wiirde beide
Prozessoren fiir das Zeich-
nen von Objekten nutzen,
so daf3 man keinen flachen
Boden mehr in einer gewis-
sen Entfernung hat.

SM: Gibt es in Thunder-
hawk 2 wirklich keinen
Cheat, so daB ich die letzte
Mission im Sud-Chinesi-
schen Meer einmal been-
den kann?

-» MA: Diese Mission ist
wirklich schwierig, aber
leider hatten wir keine Zeit,
irgendeinen Cheat einzu-
bauen!

SM: Vielen Dank fir das
Interview und viel Erfolg
weiterhin!
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Schon
gewufit?

‘- Neues von Daytona
USA Deluxe!

Nun wurden die Fea-
tures der Daytona USA
Championship Edition
offiziell bekanntgege-
ben. Es werden 5
Strecken enthalten sein,
ein Two-Player-Split- -
screen-Modus wird
integriert, und man kann ©
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Reverthion macht von der
hochsten Auflosung und den
Playfields des Saturn ausgie-
big Gebrauch.

Nach einer langen Pause
kehren die Macher der legen-

das Rennen Gber das X- . ddren Thunder Force-Serie auf —k e -
Pand-Modem zu acht = ‘ e

~  den Spielemarkt zuriick.
spielen.. ank der Sega .,? Reverthion ist ein Combat-
GraphlcEs L:brof'y 3.0 Game, in dem zwei Vehikel auf einer beschrénkten Flache gegeneinander antreten. Das inter-
sollen die (.3qu| ken ~  essanteste Feature ist, daf3 man sogar abheben und durch die Lisfte diisen kann. Die Grafik
besser als in Sega Rally nutzt offensichtlich den hochauflésenden Modus des Saturn. Selbstverstéindlich wird ein Zwei-

— Vom Str"ecken'- Spieler-Modus enthalten sein.
editor war leider nichts

mehr zu héren. Im

eoeann s | Die Discworld dreht sich!

fast véllig neues Spiel!

‘ Never Flight Sim-
Saturn? In Japan soll
zeitgleich mit Nights
(6.Juli) ein never Saturn  ©
erscheinen, der fur
Flight Sims ausgeristet
ist. Insider gehen davon
aus, daf} es sich um
einen Standard-Saturn

mit serienmdfigem 3D-
Analog-Pad handelt.

Schicke Explosionen begleiten das Ende eines Fahrzeuges.
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Kurz vor Redaktionsschluf3 traf die
erste, fast fertige Version des humorvol-
len Terry Pratchett-Adventures von
Psygnosis ein. Als Zauberer Rincewind
stapft man hier durch die Scheibenwelt,
die auf den Schultern von vier Elefanten
ruht, welche wiederum auf dem Riicken
der Sternenschildkréte “Great A" Tuin”
stehen. Im Verlauf des Abenteuers
bekommt man wunderschéne Hinter-
grundgrafiken im traditionellen Bitmap-
Stil und knifflige Rétsel geboten. Leider
In der deutschen Version werden vermutlich gibt es bislang nur deutsche Untertitel
‘ Nights fir 2-Player! [ deutsche Texte enthalten sein. und englische Sprachausgabe.
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In der brandneuen
Version von Nights
waren schon sechs
Welten integriert, und
es gab sogar einen
Zwei-Spieler-Modus, in
dem man gegeneinan-
der spielt. Die neuen
Levels sehen gigantisch
aus. Laut Next Genera-
tion Online (USA) ist
Nights mittlerweile das =
meisterwartete Spiel des
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Die wunderbar animierten 2D-Sprites
stolpern vor farbenprachtigen Hinter-
grinden von einem Drama ins nach-

~ Die Kiste mit den tausend Beinen tragt Rincewind ste. Dabei zoomen sie stufenlos je
Sommers| . samtliche Gegensténde hinterher. nach Perspektive.
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Three Dirty Dwarfs
raumen auf!

Sega Soft, eine Tochterfirma von Sega, hat sein
erstes Saturn-Spiel in der Mache. Three Dirty
Dwarfs entpuppt sich rasch als eine Art Streets auf dem Weg!

of Rage im witzigen Comic-Stil mit verschiedenen Die Umsetzung des
Charakteren. Die horizontal scrollende Grafik  Die drei réumen in der Bronx auf. Motorradrennspiels von
bietet schone 3D-Effekte AM3 schreitet weiter
und abwechslungsreiche voran. Mittlerweile
Gegner. In der nachsten wurde die erste Strecke
Ausgabe bringen wir ein fertiggestellt. Die Qua-
umfassendes Preview. litét liegt auf Sega
Rally-Niveau.

‘» Manx TT ist bereits

Ubrigens, an dem
Geriicht, daf3 Sega Soft
auch PSX-Spiele macht, ist
(bislang) nichts dran. Bis
jetzt wurden nur Spiele fir

‘ Olympic Games fir
Mega Drive! Konami

Deutschland sei Dank!
Sie werden das offizielle
Mega Drive-Spiel zur
Atlanta-Olympiade Ende

PC und Saturn angekiin-
digt. Dabei handelt es sich
ausnahmslos um Original-
Entwicklungen. Mit Arca- Juli in Deutschland
de-Umsetzungen oder veroffentlichen. Der Test
AM2/3-Spielen hat Sega  Ein witziges Zeichentrick-Intro stimmt auf dieses folgt ndchste Ausgabel!
Soft nichts zu tun. Comic-Game ein.

Kostenlose

Preisliste
anforderm

i

M e a D I‘iV e Double Clutch | dl Eﬁ Veﬂingerar;g Joypad dt 14.95 ' 0
4 Dschungsibuch a9, i .
9 pBelusebict . P SNa s Meaa-CD Game Gear _eigosowar | @ w00 il
. &hl Real Monster dt 59_95 mim! @ 44,95 g Fifa Soccer 96 d mﬁﬁ True Pinball dt 79.95
: T 95 Havoc @ 4995 Beast2 | B 7995 Bram Stocker Dracula dt  69.85 orpuldOne o mm’ {2 Bk 8
| ; m dt 69.95 Humm . @t 8995 Dragon's Lair kp.dt. di 79.95 pynamite Headdy dt 69.05 ~&8 Thomas Baseb. ot - dls 104, ¥
) Ix dt 5995 [umerdiusk b0 gt bl 2005 iy di  Bogs Oalewy Fight - df ?ﬂ'ﬂS’ oL a5
- dt  69.99 |mm&% DR Sonderangebote Hiteahe dt  Gogs G d - 8485 mcop-n Pistols © At 139.00
Dnn.—llr! Du:k Maui Ma. dt 69.95 john M 95 dt 3895 Battle Frenzy dt 10.95 ichy & Scratohy. dt 6995 Golden Axe-The Duel  di 7888 Virtua Cop 2+ +Pistole dt * 129.00
Earth Worm Jim 2 dt me 95 Jurassic Park Ramp. . dt g Bill Walsh Football dt 2495 James Pond 2 ng dt 79 g5 CGuardian Heroes i gﬁ & Fighter Remix  dt 64.95
- — Justica League dt. 3885 Chuck Rally-B.CRac. dt 4495 Marko's Maﬂ'ﬁm St 7995 HiOctanei(DA) di ’9.85 Wirtua Fighter 2 dt  B9.95
: = Magko's Magic Foolb.  dt 4405 Kids on Site dt 1995 Pinball Wizard ‘@t B9 o5 Jewelsofthe Omcle - dt 8900 “Mirtua Fighter dt 99.95
.;& :  Mega Man Wily Wars  dt 39.85 Marko's Magie Footh,  dt 19.95 Power Ranger 2 g 6995 Lemmings'S0 dt 7800 Wiriua Hang-On it B9.95
L SRS i G Gl "Wﬁ Mighty Max dt E:g NBA Jam dt 4495 Rise ol the Robols @ Bggs Magic Carpet dt 79.95 Virtua Racing dt .78.95
Light Crusader dt 99.95 NBA Basketball dt 4 MNHLPA Ho: s e, Simps. Krusty Fun H. 595 Mystaria Reaimsol.  di BOES Virtual Open Tennis dt B4.00
i L ANy | 1658 Simp ty dl 6595 44
* Lion King Bt 99.95 Hlﬂﬂ‘_‘&;ﬁ ckey 95T ﬁmm Powermanger guteames Simps.Bartvs. World — dtt - 65.95 NBA Jam Tournament  dt. 6485 Virtual Golf o 8900
g - o5 86 A Bﬂiﬂh T Fl-n_adﬂﬁ.ag_ulrﬂ B R T w Gonzales dl 79.95 Night Warriors dt 99.00 ‘Elﬁ: 15-103:?:1 g 12315]
Marig B&sler Soccer it dt 39!5_ Slam Ci ot 1699 1€ tor 2 dt 69.95 Off World Intercept.  df: B4 irtual Hydlide .
Machlnes 2 dt i ”g @ iﬂ mﬂ.ﬂal ':“ Eﬁ,ﬂﬂ Bﬂul Slatfy fkﬁmﬂ dt} E" Mgs u v uﬂnﬁ‘er TrUCH di E‘ggs W GIIHI'S _'4 g ﬂl - - ] walemcﬁd gt g gg
- iy 0 Q5 . T . i s
o Wi Nutz e Pitfali! di 3995 L Supreme Warrior uk 1699 Sonderangebote Fldar D LR dt 7495
Mr. Nutz 2 = 1ﬂ995 Puggsy : dt 2988 Syndicate it 19.95 I PamZETgeneral] ol 8995 it 79.95
NBA Live 98 o 83.95 Pumischer i dl 39.95 e Dragon Crysta uk 29.95 FEI'D'I.'.HUE DE':LIIE v m =T af ' dt ?995
NMM’ Wi ieinas e the DGBOMES. & 29.95 ) Zubehor: Zubehor Powerplay Hockey 87 dt * 89,00 L 79,
. rplay y dr B9, _ d 8.95
| NHL Hockey 96 dt 89.95 | Shag-Fu + Musik €D dt 29.95 Mieqa CD 28 Road A m 104 85 Primal Raae Tt 9.G! k Nem it 89 00
o , . Blam Masters dt 4995 v 99 "Master / Gear Conv.  dI 9.95 g s ; 008
Phantasy Stard . dt | 109.95 & a8 gn  MeU LU HEGE i i s sond b N
PN e T 103 TS Sonic. 'I.;inud'-ht i 43-32 Saturn Revolution X dt  69.95 onderangebote
 Power Ranger 2 dt  69.95 m‘ - dt 49.95 Sega 32X g 9 ; H e S He e 70105 | Baku Baku Animal  dt  59.95
Revolution X i 59.99 Sword of Ve uk 299 ron vs Ruth i 89.9 "_-:_HT_:'" — P 1 a= Clockwork Knight OEM  dt 40 95
. Bhag-Fu (24 M dt 590.95 Tal mm 4 > Motocross di 89.95  WIERT oGy Us T 21700 e . - 8395 Virtua Fighter di 4985
q eg) alespin dt 34.95 b g Sega Rally T | 89 95
Star Trek:Deep Space dt  99.95 Talmits Adventure dt 2899 Space Harrier dt  69.95 “afian Trilogy a3, 89.95 erem SHOEK swdlT 579195 Zubehor
Story of Thore uk  119.95 Tazmania2 dt  39.95 SpotGoestoHolyw. —di 11985 “Along inthe Dark2  di 99100 === S 2 i )
Total Feotball dt  79.95 Tiny Toon 2 : d 39 Sonderanaebote ' EESEEHHGSTREMAGITo0S; | Shockwave Assaull o 5‘ 95 5 leler Adapter dt 6085
Toy Story dt 69.99 Toughman Boxing dt 4995 g Casper TR0 79.95 Sim Cily 2000 kp.dt. dt Memory Card dit 89.85
Waterwerld dt go.g95 Yogi Bear . dt 39.95 Fifa Soccer 96 dt 49.99 TybenaE Tl ““5“3‘5 Skeleton Warriors dr * 79* Mannenhabai Satum di 28.95
. ‘a= Zero the Kamikaze dt 44 05 Knuckles Chaotix dt 39.95 L R Spanl Huﬂq, ' dt * Arcade Racer Lenkrad ﬂ 119.85
wmm . dT 9995 K uhn . D (D T 70 OC 24 I
MM’ OSSR o 5405 z b h (o] dt : 29.99 (Dining 1hrp; dt 79.95 dt ) Backup anwm 89,
) d * 9995 : ube Or mﬂl Head Gib g; ?ggg Darius Gaiden dit 69.99 S I’HI Rﬂﬂr dt ﬁ?mﬂ EJ‘-::W £73 A g:r '
. 6 Bution Joypad 39.95 Quarterback 92 peadly Skie dt . gogs Streetfighter Movie cit jarot Joypadss FRE o
5 Mega Drwe- 6 Buttan Joypad Docs dt 24.00 g'ﬂmv?? (CD) Rt 10.95 o t0Y RS di * #9068 Streetfighter Alpha dt  89.00] prﬂd Salum .= di' 3995 °
: mlm*h?ﬂd dt 2g g5 Star Wars Arcada a ME DESTETEn 'I:Iéi‘lif,;}. IO, Stiker 96 dt former Lenkrad = ﬁ “5.'_-99,-
Infrarot Joypad 6 B. dt 69.95 Virtua Fighter dt 39.95 E - B S e Park (kp.dt) dt ramm Joypad Sum 5495
Mega Drive o.Spiel dt  159.95 Virtua AacingDeluxe di 3995 Z=C W S RS 100 e i b N 95 Saturn o. Spisl, ot 43995
Mega Joystick TP514 it 29.95 "~ Zubehé Eni.'rri‘lt_j NEsG[ISpeed S TIISEO0 hn - | , dt - gopn Universal Adaptor .' a IL._HIE
Performer Lenkrad dt  119.99 Lubenor Earth Worm Jim 2 dt 84.95 | Titan Wars (T.Ecli.) dt 79.95 Verlangerung Joypad ﬂ BP0

WW _di 2995 Mega Drive 32X dt  179.95
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Neuer Controller
fur Virtual On!

Wie Ubertragt man die Steverung von Virtual
On, welches mit zwei analogen Sticks arbei-
tet auf das Saturn-Joypad? Gar nicht!
Speziell fir diese dachte sich Sega eine neue
Steuerungsvariante aus, die dem Arcade-
Original sehr nahe kommt. An dem analogen
Mission Stick-Controller, der in Amerika und
Japan bereits erhdltlich ist, kann man Gber
den seitlichen Expansion-Port einen weiteren
Analog-Stick anschlieBen, was fiir ein opti-
males Spielgefihl sorgt. Bedenkt man nun, daf3 die Saturn-Version der Automatenvorlage wie
ein Ei dem anderen gleicht, hat man es wirklich mit einer 1:1-Spielhallenumsetzung zu tun.

Scho
gewy t?

‘ Resident Evil fir den
Saturn? Capcom hat die
Umsetzung ihre Horror-
Hits fir den Saturn
angekiindigt. Anvisierter
Release-Termin ist
Dezember “96 in Japan.

lers wird ein zusatzlicher Analog-Stick ange-
schlossen.

‘ Dark Savior unter-
stutzt 3D-Analog-Pad!
Der Landstalker-Nachfol-
ger Dark Savior unter-
stitzt das Analog-Pad!
Vermutlich darf man per
Zusatzstick die Perspekti-
ve jederzeit dndern.

i Contra:
Legacy of War

‘ Loaded fir den

Saturn! Gremlin bastelt
gerade an den letzten
Feinheiten der Saturn-
Version ihres Top-View-
Shoot “em Ups. Sie soll
neue Features enthalten.

Die legendére Contra-Reihe wird noch in
diesem Jahr ihr Saturn-Debiit erleben. Der
Nachfolger des in Deutschland als Probotec-
tor bekannt gewordenen Action-Klassikers
beeindruckt mit wechselnden 3D-Perspekti-
ven, fein gezeichneter Grafik und einer

Uberdosis Shoot “em Up-Action. Es gibt
Ubrigens sogar einen speziellen Grafik-
Modus, der beim Betrachten durch eine
gewdhnliche Rot-Griin-Pappbrille drei-

dimensionale Bilder liefert.

A Toshinden URA! Der

Saturn bekommt seinen
eigenen Toshinden-
Nachfolger, der speziell
auf die Fahigkeiten der
Hardware zugeschnitten
ist. Die Abkiirzung URA
steht angeblich fur

Uranus.

Die eindrucksvollen Spezial-Effekte und mehr
als reichliche Action sind das Markenzeichnen
der legendaren Contra-Reihe.

Broken Helix bricht Tabus!

= Konami steigt nun auch in
den Markt der knallharten
3D-Actionspiele ein. lhr erstes
Projekt, Broken Helix, kann
immerhin schon mit faszinie-
renden Monstern und Poly-
gon-Gegnern glénzen,
welche man aus der iiblichen
Ego-Perspektive wegpusten
muf3. Die erste Version
Uberzeugt mit technischer
Klasse und gutem Level-
Design. Auf3erdem arbeiten
sie noch an dem weniger
interessanten Project Overkill,
das mit gewshnlicher Iso-3D-
Grafik gestaltet wird.

‘- Int. Superstar Soccer
Deluxe kommt! Konami

bekraftigte noch einmal,
daf3 Int. Superstar Soccer
Deluxe fiir den Mega
Drive nicht gecancelt ist,
sondern im September
punktlich zum Start der
neuen Bundesliga-Saison
erscheinen wird.

—— o BT, FEL =

_,fr-.f_-.ﬁ-;-'*:::s'-e

‘ Erstes MPEG-Spiel!
Das Horror-Adventure

Torico wird das erste
Spiel sein, das MPEG-

In Broken Helix hat man es mit furchteinfloBenden Polygon-
Gegnern zu tun.
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Pocahonlas

Star Trek:Deep Space

Toy Story

Ladenverkauf, KEIN

Versand, Preise variieren

Munich Software Center
Theresienstr. 152, 80333 Munchen

Grillparzerstr. 42, 81675 Minchen
Tel. 089/4 70 21 22

Takaarashi, der
neue VF3-Held!

Endlich! Monatelang spekulierte man,
wer neben Akoi das Kampfer-Feld in
Virtua Fighter 3 komplettieren wird. AM2
rickte nun endlich eine erste Skizze des
wie erwartet Ubergewichtigen Sumo-
Wrestlers heraus. Er nennt sich Takaara-
shi und setzt besonders seine Leibesfiille
als Special Move ein. Damit gibt es in
VF3 insgesamt dreizehn verschiedene
Kampfer.

Neben diesem Charakter enthiillte man
auch sensationelle Plane fir die weitere
Zukunft der Virtua Fighter-Saga! Virtua
Fighter 3 wird demnach entgegen
anderslautenden Geriichten das erste
Model 3-Spiel sein, von einem Daytona
USA 2 spricht derzeit keiner mehr. Virtua
Fighter 4, das angeblich schon konzep-

Der Kopf von Takaarashi wirkt angesichts des
massigen Korpers richtig klein.

tioniert wird, wird zur Entwicklung von Model 4 eingesetzt, um schlief3lich das Model 5 mit
Virtua Fighter 5 zu krénen. Anschlief3end soll laut Yu Suzuki die Model-Reihe perfekt sein.

Dies wird wohl noch einige Jahre dauern!

Karten vollsténdig unter-
stitzt. Das Ergebnis sind
Videosequenzen in
absolut perfekter Bild-
Qualitat. Hat man keine
MPEG-Karte, werden die
Videos in etwas schlech-
terer, aber immer noch
annehmbarer Bildqualitét
gezeigt.

‘. Nachfolger fir
Torsten Oppermann!

Endlich wurde ein Nach-
folger fir den scheiden-
den Marketing Manager
von Sega Deutschland
gefunden. Andreas von
Gliszczynski begann
seine Videospielekarriere
als General Manager

s
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Destruction Derby
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Jetzt bestellen per Internet
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dt  109.00 i 76.00
dt * 139.00 gt 84.00
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@ * B4.00 .
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& 8900 @ 6400
gt 89.00 us 5900
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2o 3w
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di B9.00 ] 65.00
dt  89.00
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dt



Scho
gewufit?

von Hudson Deutsch-
land, zwischenzeitlich
war er bei Philips Media
beschaftigt.

’ Aktuelle Saturn-
Release-Daten fir USA-
Import! Als kleinen
Service fir Import-Freaks
werden wir kiinftig in
loser Folge ausgewdhlte
Saturn-Release-Daten fiir

die USA und Japan

abdrucken.
‘ Juli:
Deadly Skies.............ooooeoeceeies (JVQ)
Road Rash ...........c.oooovoercerreceee (EA.)
R e (Warner Int.)
Varunas FOrees .........cooeeevrerreecrennns (JVO)
MCP Baseball............................ (Data East)
N FOIBE cisiscissiimintiiics (Acclaim)
Legend of Oasis ...........oovvceverenennee. (Sega)
‘ August:
Return to Zork ..o (Activision)
Extreme Pinball ...............orvoveeeencee. (EA.)
Panzer General....................... (Mindscape)
Fox Hunt ..o, (Capcom)
Alien Trilogy ..........ocooevvvvvenreanceee. (Acclaim)
Destruction Derby ................... (Psygnosis)
Bt B it (Copcom)

I —— (Konami)
Die Hard Trilogy .........c.ooveveeeee. (Fox Int.)
Dragonheart .............coooovcvvoneeencee, (Acclaim)
September:
Space Hulk ......oooeen. (EA)
Wing Commander 3 ......................... (EA.)
Area 5T (Willioms)
|7 i (Acclaim)
| (THQ)
Dark SUn ..o (Data East)
‘» Oktober
Mr. Bomes..........cooormuemmeeensmecsnecnrenes (Sega)
[0 107 p—— (Sega)
Virtua Fighter Kids........................... (Sega)
Dark SVOr .......evoveeeoeeeeecseseseceneas (Sega)

3, e T
A "‘E
otk g & "o R

Street Fighter und
kein Ende!

Die Street
Fighter-Saga
nimmt einfach

kein Ende!
Wahrend alle | '
: Welt auf Street |
Street Fighter untl kein Ende! Diesmal diirfen Fighter 3 wartet, A /
18 Kdmpfer antreten! das geriichtewei- i| { 2

se ein 3D-Beat
“em Up werden soll, présentiert Capcom schon jetzt den Nachfolger
des jiingsten Street Fighter-Spektakels. Im zweiten Teil werden
insgesamt 18 verschiedene Fighter antreten, das Gameplay bleibt
dabei nahezu unverdndert. Mehr Wert legte man diesmal auf

die Verbesserung der Hintergrundgrafiken, die im Vorgén- 4 J
ger doch recht schlicht wirkten. %’/k/v / ,-

Fighting Vipers | ,
auf Saturn! L O e I

Die Umsetzung von Fighting Vipers nahert < “1: - Ill '
sich der Fertigstellung! Die ersten Bilder der "l
Saturn-Version sehen der Automatenversion _
tduschend @hnlich, schlieBlich verwendet man u!.
hier einmal mehr die héchste Auflésung des
Saturn und die Grafik-Engine aus Virtua
Fighter 2. Diesmal werden alle Hintergriinde
originalgetreu in 3D-Grafik ibernommen.

Der Deutschland-Release ist fir Oktober Die Saturn-Version von Fighting Vipers hat die echten
angekindigt. 3D-Hintergriinde zv bieten!

Dead or Alive von Tecmo

Tecmo wird demndichst seinen Auto-
maten-Hit Dead or Alive exklusiv auf
den Saturn umsetzen. Dieses Virtua
Fighter 2-Ghnliche Beat “em Up arbei-
tet in der Spielhalle mit Model 2-
Technik, die man von Sega lizenzierte.  Eine Ahnlichkeit mit
(Diese Hardware ist natiirlich nicht mit ~ Virtua Fighter 2 ist
dem Saturn kompatibel!). Ahnlich wie  nicht von der Hand

Die Spielhallenversion von VF 2 wird auch die Saturn-Version die  zu weisen.
Dead or Alive arbeitet mit héchste Auflésung nutzen. Wer das
Sega-Hardware. Spiel in Deutschland veréffentlicht, ist noch nicht bekannt.
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Saturn ohne Spiel
Saturn mit Sega Rally
MPEG-Karte

Photo CD

Bomberman jap.
D’s Dinner

Darius Gaiden jap
Darkstalkers 2 jap
Daytona USA
Deadly Skies
Destruction Derby
Discworld

Euro Soccer 96

F1 Live Information
Fatal Fury 3 jap
Galaxy Fight jap
Golden Axe The Duell
Gungriffon us
Guardian Heroes
Gunbird ja

Hang On GP 95
Impact Racing

Action Reg
6-Button-
Atari Classics
Comix Zone
Desert Strike

FIFA Soccer 96
J. League Soccer 2 jap.
Light Crusader

NBA Live 96
NHL 96
Madden 96

Ol
PGA Tour 96

Phantasy Star IV
Pete Sampras 96
Psycho Pinball
Story Of Th
Super Skidmarks
Theme Park

Iron Storm (AMC 1) us ; Virtua Cop inkl. Gun
Johnny Bazookatone .

High Velocity us

King Of Fighters 95 jap

Lemmings 3D

BOERECORDBY < o % Peadibio bis's oo .89.90

Mystaria

Olympic Soccer

Panzer Dragoon

Panzer Dragoon 2 dt/jap . .89.90/69.90

Parodius Deluxe 49.90 ypa
Primal Rage . Virtua Stick
Rayman A Lenkrad

Romance IV us
Scorcher us
Sega Rally -
Shanghai us ! Neuheiten fir Juli/August
Shell&mk : Blazing Dragons

Bust-A-Move 2 us

Dark Savior us

: Decathlete jap

Sonic Wings jap . Die Hard Trilogy us
Story Of Thor us . Exhumed us
Street Fighter Alpha
The Need For Speed ;
Thunderhawk 2 ¢ Olympic Games
Toshinden Remix . Samurai Shodown jap
True Pinball . World Heroes Perfect jap
Ultimate Il us . Sega Game Gun

Fatal Fury Special
Lunar Eternal Blue
Samurai Shodown
Shining Force
Thunderhawk
Tomcat Alley
Soulstar

Battlecorps Virtua Racing

FIFA Soccer 96
Formula 1 World Champ. ....... 29.90 Virtua Fighter
Silpheed | Stellar Assault
Sonic i Afterburner

Lieferbedingungen: Porto 8.- DM + 3.- DM Nachnahme, Bestellungen ab 300.- DM portofrei. Sﬁ:iele

werden im Sicherheitskarton verschickt. Wir akzeptieren alle Kreditkarten. Telefonische Beste ung
mit Kreditkarte méglich. eee Taglich Neuheiten ses Annahmeverweigerer von uns gelieferter
Waren berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20.- DM. Unser Recht auf
Erfillung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberiihrt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenom-

Grof3handel ¢ Inland / Im- und Export ¢ nur fiir Handler!!!
Fon: 0711 /6 153945 . Fax: 0711 /6 13807
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SOMMER-SENSATION!

Entgegen aller Branchengepflogenheiten Uber-
schlugen sich die Hersteller diesen Monat mit Neu-
produkten flr den Saturn. Mit Decathlete (alias
Athlete Kings), Exhumed, Story of Thor 2, NBA
Action und Olympic Games haben wir gleich funf
echte Hits im Preview, im Testteil tauchen in Form
von Gun Griffon, Slam'n'dam, Earthworm Jim 2
und Primal Rage kaum weniger klangvolle Titel auf.
Die Kronung dieser Ausgabe sind exklusive Repor-
tagen zu Ninja und Swagman, fur die wir extra ins
sommerliche England dusten! Viel Spaf!

o fP

Die Hits der Leser

Sega Rallys Fihrung schmilzt! Panzer
Dragoon 2 ist der nachste Nummer 1-
Kandidat!

Thunderhawk 2
Daytona USA
Magic Carpet
Bug!

Shellshock
Panzer Dragoon

=

Was geht ab?

Obwohl Sega Rally mehr Punkte als im Vormonat sammelte, schmolz der
Abstand zum zweitplazierten Virtua Fighter 2 deutlich zusammen. Zeitweise
konnte sogar das Grafik-Wunder Panzer Dragoon 2 die Fihrung Uberneh-
men. Virtua Cop, Thunderhawk 2 und Daytona USA konnten in den Kampf
um die Spitze tiberhaupt nicht eingreifen, sie waren beinahe noch von Magic
Carpet verdrangt worden. Shellshock schafft auf Anhieb den Einstieg in die
Top 10, der Dauerbrenner Panzer Dragoon wird wohl zum letzten Mal eine
Top-Plazierung vorweisen kénnen. Klare Kandidaten flr einen Neueinstieg
im nachsten Monat sind Need for Speed und Guardian Heroes.

Mach mit!

Eure Mennung ist gefragt! Schickt eine Postkarte, auf der ihr eure funf aktuellen

N H A L T
PREVIEWS IR

Mit Athlete Kings alias Decathlete
hat Sega einen Top-Hit Vorbereitung!

DECATHLETE .:icisasnansaian 22
Athlete Kings von Sega
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ATHLETE KINGS

Angesichts der Olympischen Spiele in
Atlanta bekamen auch die Program-
mierer von Sega flinke Beine. Das in

der letzten Ausgabe als Decathlete
vorgestellte Arcade-Sport-Spiel trudel-
te uberraschenderweise schon jetzt als
Saturn-Version ein! Grandiose Grafiken
In VF2-Qualitat und Multiplayer-Méglich-
keit garantieren einen Riesenhit.
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1500m, 100 m und 110 m Hiirden Der pulsierende Energiebalken muB3 beim KugelstoBen an optimaler Stelle
spielen sich recht unterschiedlich. aktiviert werden, ebenso wichtig ist ein guter Abwurfwinkel.
22 SSaTURN



ega ist immer wieder fiir Uber-
Sraschungen gut! Obwohl Dec-

athlete auf der E3 noch nicht
einmal fir den Saturn angeklndigt wur-
de, trudelte schon Mitte Juni eine ferti-
ge Japan-Version des Zehnkampfspiels
ein, das uns den Atem raubte. Da die
ST-V-Technologie und der Saturn kom-
patibel sind, erhalten Saturn-User ein-
mal mehr eine 1:1-Automatenumset-
zung.

Konig der Athleten!

Im Gegensatz zu Olympic Games
beschrankt sich Decathlete (oder Athle-
te Kings, wie es in Europa heiBen wird)
auf die traditionellen Zehnkampf-Diszi-
plinen, die Iin folgender Reihenfolge
stattfinden: 100m, Weitsprung, Kugel-
stoBBen, Hochsprung, 400m, 110m Hur-
den, Diskus, Stabhochsprung, Speer-
werfen, 1.500m. In der augenblicklichen
Version durfen sich bis zu zwei Spieler
beteiligen, wobei man in den Laufdiszi-
plinen sogar gleichzeitig antreten darf.

Das Gameplay beschrénkt sich erfreu-
licherweise nicht nur auf pures Knopfe-
dricken, sondern setzt gutes Timing
und schnelle Reaktion voraus. Beim
400m-Lauf muBB man sich beispielswei-
se seinen geringer werdenden Stamina-
Balken genau einteilen, wahrend man
im 1.500m-Lauf sogar den Sportler
elgenhandig steuern darf, wodurch man
den Konkurrenten durchaus schon ein-
mal den Weg abschneiden kann und so
nach vorne geschubst wird. Beim
KugelstoBen muB man den kraftvollsten
Augenblick fur den Wurf treffen, im Dis-
kuswurf kommt es auf eine schneller
werdende kreisformige Bewegung des
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Das kreisformige Bewegen des
Steuerkreuzes beim Diskuswurf ist
schwerer als man denkt (links).

Wirft man zu spat ab, stolpert der
Athlet aus dem Ring und walzt sich
auf der Tartan-Bahn. Dabei gibt er
in der Regel nicht immer druckreife
Wort von sich (unten).
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Im 400m-Lauf sollte man sich sei-
nen abnehmenden Stamina-Balken
genau einteilen.

Steuerkreuzes an, im Stabhochsprung
muB gleich zweimal der Kraftbalken auf
dem Optimum aktiviert werden. Kurz-
gefaBt ist das Gameplay schoén
abwechslungsreich und artet nicht in
ermudende Ruttelorgien aus, wie man
sie aus Hyper Olympics und Decathlon
noch kennen durfte. Disziplinen wie
Hochsprung oder Stabhochsprung soll-
te man beispielsweise erst einmal aus-
giebig trainieren, bevor man einen Wett-
kampf wagt.

Acht Athleten!

Ein wichtiger Grundstock flr die spa-
teren Leistungen wird bereits bei der
Charakterauswahl im ersten Menlu

Athlete Kings wird ein
ganz klarer Megahit. Die
technische Perfektion

und das motivierende
Gameplay setzen neue
Sport_spielmaﬂstébe.

getroffen. Die acht absolut unter-
schiedlich gestalteten Sportler sind in
die Kategorien Springer, Werfer und
Allrounder eingeteilt und weisen dem-
entsprechende Starken und
Schwachen auf. lhre realistische
Gestaltung inklusive cooler Sprliche
und merkwdurdiger Verhaltensweisen
stiehlt sogar den Virtua Fighter 2-Cha-
rakteren die Schau. Egal, ob man nun
den prahlenden Muskelberg, die sen-
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Mit einem guten Speerwurf kann
man sehr viele Punkte gutmachen.

sible Chinesin, den coolen Russen
oder den athletischen Amerikaner
wahlt, alle Sportler sorgen mit ihren
iIndividuellen Reaktionen auf das
Abschneiden bei jeder einzelnen Diszi-
plin flr den einen oder anderen Lacher.
Gllcklicherweise unterscheiden sich
die Charaktere nie so stark voneinan-
der, daB ein einzelner Wettbewerb
langweilig wird.

Welche Spielmodi?

Im ersten Spielmodus bestreitet man
alleine oder gegen unterschiedliche
Computergegner den kompletten
Zehnkampf der Reihe nach. Wer die
Lektlre von Anleitungen habBt,
bekommt vor jeder Ubung eine auto-
matengerechte (man kénnte sie auch
multimediagerecht nennen) Kurzanlei-
tung prasentiert, die verrat, wie man
die Knopfe zu betatigen hat. Im zwei-
ten Spielmodus darf man sich die Rei-
henfolge der einzelnen Disziplinen aus-
wahlen. Erst wenn man die vorgege-
bene, mit der Zeit ansteigende Lei-
stung geschafft hat, verschwindet die
entsprechende Sportleranimation aus
dem Mend. Im dritten Modus schlieB-
lich darf man die einzelnen Disziplinen
beliebig trainieren. Selbstverstandlich
werden die besten funf Leistungen
jeder Disziplin im internen Speicher
verewigt, die besten Gesamtleistun-
gen (derzeitiger Redaktionsrekord:
10.723 Punkte) werden inklusive
detaillierter Einzelleistungen ebenfalls
gespeichert.
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Beim Weitsprung kommt es auf
einen korrekten Absprung und
Schnelligkeit an (oben). Der Hoch-
sprung ist eine der komplizierte-
sten Disziplinen (rechts).

Geniale Technik!

Insgesamt gesehen ist die technische
Qualitat dermafBen Uberragend, daB sich
sogar Virtua Fighter 2 in acht nehmen
muB. Das gesamte Spiel lauft in der
héchsten Auflésung ab, perfekte 3D-
Stadien bilden den Hintergrund, absolut
fehlerfreie Polygon-Charaktere erstaun-
licher GréBe, wie ich sie noch niein einem
Video- oder Arcadespiel gesehen habe,
bewegen sich flissigst animiert Uber die
Bahnen, und das alles bei Uberragenden
60 Bildern (NTSC) pro Sekunde! Einzig
und alleine die Charakter in der Arcade-
Version von Virtua Fighter 3 sahen noch
etwas besser aus. Wir kbnnen es kaum
erwarten, bis im August die fertige deut-
sche Version eintrifft, denn schon die
japanische Betaversion legte den
Redaktionsalltag aller Computec-Maga-
zine teilweise lahm!

Hans Ippisch i

Die acht verschiedenen Charaktere
haben unterschiedliche Starken und
Schwaéachen.
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Titel: Athlete Kings
- Genre: Sportspiel
. Hersteller: Seqga
Release: August
Levels: 10
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: 1:1-Automatenum-

setzung, hoéchste Auflésung, 60 Bilder
pro Sekunde

| First Look |

Athlete Kings wird ein ganz klarer Mega-
hit. Die technische Perfektion und das |
motivierende Gameplay setzen neue
SportspielmaBstébe
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Beim TontaubenschieBen ist ein
gutes Auge wichtig.

] ;

1 = 4 exmgy S .

.I
A . i 3
i L L -3

h , - > I
\ ' B

= - R r =l

Der Weitsprung ist nur mit gutem
Absprung machbar.

er klare Vorteil von Olympic
DGames gegenuber anderen

Sportspielen liegt in der Vielzahl
der Wettbewerbe. Insgesamt gibt es hier
sage und schreibe 15 verschiedene Dis-
ziplinen, an denen sich teilweise bis zu
sieben Bildschirmsportler gleichzeitig
beteiligen durfen, sofern man zwei Mul-
tiplayer-Adapter sein eigen nennt. Inbe-
sondere die Disziplinen Fechten,
Schwimmen, TontaubenschieBen,
Rapid Fire-SchieBen, Gewichtheben
und BogenschieBen haben es uns auf-
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Wir waren zu Besuch bei U.S.Gold in Birmingham und
spielten die aktuelle Version ihres offiziellen Olympia-
Spiels auf dem Saturn. 15 Disziplinen versprechen
gelungene Mehrspieler-Unterhaltung.

grund ihres ausgefeilten Gameplays
angetan. Die optische Prasentation hat
zwar nicht die Klasse von Segas Riva-
len, Uberzeugt aber mit flissiger Anima-
tion und durchdachten Perspektiven. In
den Leichtathletik-Disziplinen 100m,
Weitsprung, Diskus, Speerwerfen,
4.000m, Dreisprung, Hochsprung und
Hammerwurf gibt es keine Uberra-
schungen, bei ihnen steht flinkes Feuer-
knopfhammern und genaue Einteilung
der Energie an oberster Stelle.

Insgesamt zeichnet sich Olympic
Games vor allem durch das durchdach-
te Gameplay aus. ,,Zuerst einmal mul3
sich ein Game sehr gut spielen, aber wie
macht man ein ,,Kndpfe so oft wie mog-
lich dricken!“-Spiel gut spielbar? Ich bin
normalerweise kein Fan von solchen
Games, und deswegen haben wir uns
eine Steuerungsalternative ausgedacht,
bei der es auf Rhythmus statt Geschwin-
digkeit ankommt®, meinte Gavin Che-
shire, der General Manager der
U.S.Gold Entwicklungsfirma Silicon

Bis zu sieben Personen durfen beim 100m-Lauf mitspielen!

Dreams bei unserem Besuch in Bir-
mingham. Dies ist ihnen auch hervorra-
gend gelungen!

Hans Ippisch &

Das BogenschieBen wird vom Wind
beeinfluBt.

%

Gavin Cheshire von Silicon Dreams
fuhrt uns Olympic Games vor.

Titel:

Genre:
Hersteller: U.S.Gold/Eidos
Release: August
Levels: 15
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: 15 Disziplinen

First Look

Olympic Games von U.S.Gold ist ein
empfehlenswertes Sportspiel mit zahlrei-

Olympic Games
Sport

&SaTuRN 25




20 - Gary Payten

, | Ssattle Supersomics
11 = Detlef Schrempf
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Vor dem Match werden die Spieler
einzeln vorgestellt.

Wahrend des Replays lassen sich
sogar die Gesichter der Stars erken-
nen.

Wer die Niederlage von Detlef Schrempf und seinen
Super Sonics in den NBA Finals ausmerzen will, darf in
Segas langerwartetem Basketballkniiller gegen Michael

Jordan und seine Bulls antreten.

.

Fast wie auf DSF! Die Kamera schwebt am Hallen-
dach entlang und zoomt auf die Spieler zu.

oftwaremangel ist flir Saturn-

User normalerweise ein

Fremdwort, doch in Sachen
Basketballspiele war die Auswah! bis-
lang wirklich auBerst mager. Mit NBA
Jam T.E. gab es genauer gesagt bis-
lang nur ein einziges Basketballspiel,
und das war eher ein Actionspiel als
eine Simulation. Neben Slam 'n” Jam,
das wir auf der Seite 70 testen, findet
sich diesen Monat mit NBA Action end-
lich das langerwartete Basketball-
Game von Sega ein. Auch wenn man
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sich im Vorfeld groBar-
tige Dinge Uber dieses
Spiel erzahlte, ein ech-
ter Megaknduller ist
nicht daraus gewor-
den, allerdings ein
durchwegs anstandi-
ges Sportspiel, das mit
gelungenem Game-
play, hochauflésender
Stadiongrafik und ech-
ten 3D-Spielern Uber-
zeugen kann. Das Spiel

=4

| \ .\:- = : \‘ .
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v - litt leider ganz klar dar-

unter, da3 am gleichen
Tag der Oberknller
Decathlete eintrudelte, den Sportspiel-
vorganger NHL All Stars Hockey |aBt
die Basketball-Varianten aber immer
noch locker im Regen stehen.

Grunde hierflr gibt es genug! Bei-
spielsweise finden sich alle Teams der
NBA und fast alle Top-Stars der ame-
rikanischen Liga (auBer Michael Jor-
dan) im Game wieder. Die flotte 3D-
Engine mit wechselbaren Perspektiven
und die interessante Aufbereitung mit
zahlreichen Videos und vielen Meniis
machen einen sehr guten Eindruck,

Die komplette Grafik ist in 3D
gestaltet worden, inklusive derSpie-
ler.

ebenso wie das durchdachte Game-
play. In der Redaktion erhielt die Vor-
abversion auf alle Falle schon einmal
den Vorzug gegentber Slam n” Jam,
ein Test in einer der nachsten Ausga-
ben ist fest eingeplant.

Hans Ippisch

Titel: NBA Action
Genre: Sportspiel
Hersteller: Sega
Release: August
Levels: 3
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten: Alle NBA-Teams

Ein empfehlenswertes Sportspiel, das
sich Basketball-Fans nicht entgehen
lassen sollten.



le Liebe der Entwickler zu
D japanischen Action-Adventu-

res und Rollenspielen aller Art
ist Swagman in jedem Pixel anzuse-
hen. Sogar die Story erinnert an die
Vorbilder: Der kleine Zachary liest sei-
ner Zwillingsschwester Hannah eine
Gute Nacht-Geschichte Uber Swag-
man und die flurchterliche Night Ter-
rors-Bande vor. Wahrend seine
Schwester friedlich einschlaft,

P R E V |

WAGMAN
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‘Up jumped swagman!” Wie man aus diesem australi-
schen Folk-Song ein putziges RPG-Adventure machen
kann, zeigen uns die Core-Programmierer in ihrem

ungewohnlichsten Projekt!

bekommt er es mit
der Angst zu tun,
als er aus dem
Keller merkwdur-
dige Gerausche,
verursacht vom
schrecklichen
Swagman, hort.
Er flichtet sich
schlieBBlich unter die
Bettdecke, wo er,
seine
Schwe-
ster
und die
Spielsa-
chen aller-
dings von dem
sagenhaften Dream Fly heimgesucht
werden. Das Ergebnis ist, daB er und
seine Schwester als einzige wach
sind, wahrend der Rest der Stadt erst
wieder aufwachen wird, wenn Swag-
man vertrieben worden ist. Im ersten
Abschnitt des Spiels steuert man den
putzigen Zach erst einmal alleine
durch die Wohnung, bevor man in den
finfzehn spateren Levels auch die
Schwester selbstandig ubernehmen
darf. Selbstverstand-

i

Chris Long, Stefan Walker, James Ryman, Peter
Duncan und Jerry Oldreive (v.l.n.r.) entwickeln
zusammen mit der fotoscheuen Grafikerin Tracey
Clar und dem Support Progammer John Kirkland
das RPG-Game Swagman.

lich kann man dann
standig zwischen
den beiden Personen
hin- und herschalten,
um die zahlreichen
Ratsel zu losen. Die
tubersichtliche

Schragansicht wirkt
durch schéne Schat-
teneffekte und knall-
bunte, sehr detaillier-
te Grafikelemente
sehr poppig. Die Tex-
te werden wie die

diversen Menus
ebenso einge-
deutscht, um ein

optimales Spieler-
lebnis zu garantie-
ren. Bis man Swag-

Die wunderschonen Schatteneffekte
verandern sich je nach Lichteinfall.
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Zach hat allerhand Probleme, den
Kids von Swagman zu entkommen.

man zusammen mit den neun ver-
schiedenfarbigen Dream Fly-Mitglie-
dern vertreibt, sind rund zehn Stun-
den reine Spielzeit garantiert!

Hans Ippisch R

Facts

Titel:
Genre:

Swagman
Action-Adventure & RPG
Hersteller: Core Design
Release: September
Levels: 16

Schwierigkeitsgrad: tba.
Besonderheiten: Deutsche Texte,
sehr putzig

First Look

Freunde japanischer Adventure-Unter-
haltung sollten sich Swagman schon
einmal in ihrer Wunschliste notieren.
Dieses Spiel lohnt sich!
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Shinobi in 3D fiir bis zu
zwei Spieler gleichzeitig?
Diese Kurzbeschreibung
trifft bestens auf einen
weiteren Hitkandidaten
von Core Design zu, der
derzeit auf dem Saturn
entwickelt wird. Wahrend
unserer 2-tagigen
England-Tour konnten wir
eine recht weit
fortgeschrittene Version
antesten. Wir liefern euch
alle Infos aus erster Hand!

an Ninja ein recht kleines Team,

genauer gesagt sind es mit dem Pro-
grammierer Martin Jensen und den Gra-
fikern Joby Wood, Jerr O'Carol und
Brian Tomzcyk im Augenblick sogar nur
vier Leute. Diese zeichnen sich jedoch
durch eine Gemeinsamkeit aus: sie sind
Anhéanger ferndstlich angehauchter
Arcade-Spiele wie Shinobi und Golden
Axe und wollen unbedingt ein Game
dieser Machart in 3D spielen.

Shinobi 3D fiir
Saturn!

I m Vergleich zu Tomb Raider arbeitet

Dazu entwickeln sie auf dem Saturn, ihrer
absoluten Lieblingsmaschine, ein viel-
versprechendes Projekt, das schon jetzt
einen hitverdachtigen Eindruck macht.
Ein oder zwei Spieler dirfen mit ihren
glanzend aussehenden Ninjas gleichzei-
tig losziehen und sich durch Walder,
Palaste und Kloster kdampfen, die alle-
samt sehr detailliert in Szene gesetzt
wurden. Der mittelalterliche japanische
Stil und die sehenswerten Natur-Textu-
ren heben Ninja schon jetzt von der Kon-
Kurrenz ab. Unterschiedliche 3D-Ansich-
ten, die sich an das Spielgeschehen
anpassen, und technische Tricks, wie sie
nur auf dem Saturn méglich sind, zeugen
einmal mehr von der technischen Extra-
klasse der Core-Entwickler. Wenn bei-
spielsweise einmal eine ganze Nebel-
front den Blick auf den Spieler verdeckt,
kann man sich sicher sein, daB die trans-
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Wenn man den Vulkan hochklettert, bekommt man diesen wunderschénen
Nebeleffekt zu sehen.

Die Hiitten sind in der Regel bewohnt und eignen sich kaum zur Rast.
Wenn man nicht aufpaBt, bekommt man Gesellschaft von einem Monster.

parenten Playfields eingesetzt
werden, wahrend auf anderen
Maschinen daflr zahlreiche
Polygone abgeknapst werden
mussen. Ebenso transparent
sind Explosionen und Staub-
wolken. An optischen Leckerei-
en gibt es auBerdem noch riesi-
ge Monstergegner und
abwechslungsreiche Hinter-
grundgrafiken. Findet man
einen goldenen Schrein, nimmt
die Kondition des Spielers zu,
wahrend man durch das Besei-

Hier setzt der fliissig animierte Ninja gerade
einen gefahrlichen Zauberspruch gegen
Zwei Samurais ein.



tigen von Gegnern magische Kraft hin-
zugewinnt. Das Ziel jeder Spielstufe ist
natlrlich, den Obermotz zu finden und
ihn auszuschalten.

12 verschiedene
Levels!

Insgesamt wird es vier verschiedene Sta-
ges geben, die sich in jewells drei Levels
aufteilen. Als Szenarien sind Walder,
Katakomben, brennende Dorfer, Stran-
de, Eis-Landschaften, Vulkane, H6hlen
und Friedhofe geplant. Noch wesentlich
umfangreicher ist die Liste an Gegnern.
Hier darf man sich auf vier verschiedene
Samurai-Typen, vier Ninja-Varianten,
Damonen, Wurmer, Zombies, Baumgei-
ster, Goblins und fliegende Monster
gefaBt machen. Das Kampfsystem ist
durchaus vielfaltig und beschrankt sich
nicht auf einen oder zwei Moves. Geplant
sind beispielsweise Front Side Kick,
Roundhouse, Flying Kick, Sweep, Spin-
ning Jump, Jab Punch, Side Head
Punch, Head Butt, Overhead Throw und
Uppercut, auBerdem acht verschiedene
Zauberspriiche wie Rauchbomben, Erd-
beben oder Ring of Fire und drei Waf-
fentypen (Shurikens, Nunchaki, Boken-
Schwert). Im Verlauf des Spiels wird es
dennoch sehr wichtig sein, seinen Ener-
giehaushalt mit Fleisch, Reis und grunem
Tee zu starken. Zwischen den Levels gibt
es anspruchsvoll gemachte Videose-
quenzen zu sehen, welche die Geschich-
te erzahlen. Der Introfilm wird vielleicht in
einer speziellen 3D-Routine gemacht,
die echte 3D-Effekte bewirkt, wenn man
das Ganze mit einer Rot-Grun-Brille
betrachtet.

In den zwolf verschiedenen
Levels wird es jeweils neue
Grafik-Designs geben.

Vielversprechend!

Obwohl noch einige Monate Ent-
wicklungszeit anstehen, konnten
wir uns schon jetzt kaum vom
Saturn-Joypad losreiBen. Das
klassische Spielprinzip in Kom-
bination mit neuer Grafik-Tech-
nik wirkt extrem ansprechend
und laBt auf einen Hit hoffen. Wir
halten euch auf dem laufenden
und liefern demnachst ein aus-
fuhrliches Preview.

Hans Ippisch &
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Joby Wood, Jerr O Carol und Mar-
tin bringen den Saturn, ihre Lieb-
lingsmaschine, zum Glidhen!

Facts

Titel: Ninja
Genre: Arcade
Hersteller: Core
Release: September
Levels: 12
Schwierigkeitsgrad: Schwer
Besonderheiten: Tolle

Grafikeffekte

First Look

Ein klassisches Spielprinzip und ein-
drucksvolle 3D-Grafik ergeben bei Nin-
ja ein vollig neuartiges Spielgefhl.
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Ab und zu wird das Spiel von Story-Sequenzen unterbrochen. Hier erscheint
der Geist des Pharao aus dem Sarkophag, der eine Geschichte erzihlt.

D-Action-Spiele waren bislang
3 ganz klar die Doméane der PC-

User. Sie wurden in den letzten
zwel Jahren regelrecht zugeschiittet
mit teils stupiden und einfallslosen
Shoot 'em Ups nach id-Machart. Das
wohl beste Projekt der letzten Zeit,
Duke Nukem 3D, nahmen sich nun die
Programmierer von Playmates Interac-
tive zum Vorbild, um ein zeitgemaBes
Actionspiel dieser Gattung auf dem

Jetzt bricht die 3D-Actio

""‘M‘l_?!f - -

Saturn auf die Beinen zu stellen. Damit
durfte das nicht UbermaBig aufregen-
de Robotica wohl endlich abgemeldet
sein, noch bevor die offizielle Duke
Nukem 3D-Umsetzung flir den Saturn
erscheint.

Worum geht’'s?

Exhumed (alias Power Slave in den
USA) besticht nicht nur durch gelun-

‘\ \

Die blaue Flamme sorgt fiir einen
tollen Lichteffekt (oben).

gene Technik, sondern auch durch
eine neuartige Atmosphére, die durch
das agyptische Szenario erzeugt wird.
Man streitet sich weder mit blutriinsti-
gen Monstern noch mit eiskalten
Robotern, hier hat man es mit Spinnen,
Agyptern, Fledermausen und #hnlich
exotischen Gegnern zu tun, die sich
durch Pyramiden, Tempel und Palaste
schleichen, um dem Spieler das Leben
schwer zu machen. In bewahrter Ma-

nwallﬂ&ncnéuf dem Saturn los! Playmates Inter-
active hat mit seinem Saturn-Debiit auch gleich ein ausgesprochen inter-
essantes Action-Projekt in der Entwicklung.



Ahnlich wie in Duke Nukem 3D darf
man den Blickwinkel andern.

nier stapft man aus der Ego-Perspek-
tive durch die Levels und schieBt auf
alles, was sich bewegt oder Extras
offenbaren kénnte.

Die Joypad-Belegung ist gut durch-
dacht. Mit den L- und R-Tasten kann
man Sidesteps machen, mit der Y-und
Z-Taste wahlt man zwischen verschie-
denen Waffen aus, mit C schief3t man
und mit B springt man. Zusatzlich kann
man noch seinen Blick nach oben und
unten schweifen lassen, um herumflie-
gende Fledermause besser beobach-
ten zu kdnnen. Die uUber zehn ver-
schiedenen Waffen
sind gut gewahlt und
bieten genugend
Abwechslung. Das
Waffenarsenal reicht
von konventionellen
Pistolen und Hand-
granaten Uber Flam-
menwerfer und Blitze
bis hin zu Zauber-
sprichen und ahnlich
phantastischem Schnickschnack. Sei-
nen Munitions- und Energievorrat kann
man Uber zahlreiche herumliegende
Perlen, die es zum Teil nach der Besei-
tigung von Gegnern gibt, aufstocken.
Das Zielen ist glucklicherweise nicht
besonders schwierig, es genugt, wenn
man die Waffe genau in die Richtung
des Gegners abfeuert, wobei ein Tref-
fer oft nicht ausreicht. Um in den zahl-
reichen Levels nicht die Orientierung
zu verlieren, kann man sich im Zusatz-
menU eine Karte zeigen lassen, die auf
Wunsch Uber die Spielgrafik geblendet

Exhumed garantiert
3D-Action-Unterhal-
tung klassischer

Manier, wie sie
Saturn-User bislang
noch nicht zu sehen

bekamen.

i s
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Ein Dutzend unterschiedlicher Waffen stehen fiir den Einsatz bereit. Nicht
alle sorgen fiir so prachtige Explosionen.

wird. Hat man einen Level beendet
oder kommt man erst einmal nicht wei-
ter, sollte man zu seinem Kamel
zurtickkehren, das einen auf die schon
gemachte Ubersichtskarte zuriick-
bringt.

Gut programmiert!

Technisch ist Exhumed auBerordent-
lich gut gelungen. Die 3D-Grafik scrollt
flissig, wirkt auch aus naherer Entfer-
nung nicht zu pixelig und Uberrascht
mit abgefahrenen Lichteffekten, bei-
spielsweise wenn ein
Agypter einen blau-
en Blitz abschickt,
wodurch die nahere
Umgebung ebenfalls
blaulich erscheint.
Die gegnerischen
Objekte selbst sind
zwar ‘nur’ 2D-Spri-
tes, passen aber
dennoch gut in das
Spiel. Ansonsten ist besonders die
Soundkulisse lobenswert. Neben
bedrohlicher Sprachausgabe faszi-
niert die orientalische Klangkulisse mit
tauschend echt klingenden Midi-
Instrumenten und sphéarischen Strei-
cher-Sounds. Insgesamt gesehen
durfte Exhumed somit das bislang
beste Saturn-Spiel aus der Kategorie
Corridor-Shooter werden, das man
sich auf seinem Einkaufszettel unbe-
dingt notieren sollte.

B Hans Ippisch

Mit dem primitiven Schwert wird
man es schwer haben.

Titel:

Facts

Exhumed

Genre:

3D-Corridor-Shooter

Hersteller:

Sega/BMG/PIE

Release:

Auqgust

Levels:

tba.

Schwierigkeitsgrad:

Einstellbar

Besonderheiten:
bislang bestes 3D-Actionspiel

Tolle 3D-Grafik,

dachtig!

Exhumed ist ein durchweg tberzeugen-
des Actionspiel. Hier stimmen Technik,
Grafik, Sound und Gameplay. Hitver-

First Look

&Satuen. 31




Dieser uralte Baum ist eine Nummer zu groB fiir den kleinen Dolch; erst im Laufe des Abenteuers erhaltet ihr stirke-
re Waffen. Im Fire Shrine erhaltet ihr das Muskelpaket Efreet, der das Feuer-Element repridsentiert (rechts).

STORY OF THOR I

Segas bisher gréBtes Action-Adventure-Projekt fiir den
Saturn nadhert sich allmahlich der Vollendung: das Game
wurde eng s Englische ubersetzt und hinterlaBt bei
der neues review-Version einen hervorragenden

Eindruck. _
egend of Thor, Legend of Oasis,
L‘ Story of Thor? Lange Zeit war es
unklar, wie der Saturn-Sequel
zum Mega Drive-Hit in Deutsch-
land heiBen wird. Sega
Deutschland hat sich nun
endgdultig fur Story of Thor
entschieden, was ange-
sichts der ahnlichen Hand-
lung und des Spielablaufs
auch am sinnvollsten
erscheint. Wie schon beim
,Original“ dirigiert ihr
einen blonden Prin-
zen durch eine
phantastische
Welt aus 1.001
Nacht und
kampft gegen
den bésen Zau-
berer Agito, der
wiederum das sil-
berne Magie-
Amulett in sei-
nen Besitz
bringen konn-
te. Mit der
Unterstitzung
seines Vaters
und Lehrmei-
sters Ordan
sowie der hib-
schen Wahrsagerin
Myra stellt sich Leon
erneut der Herausforde-
rung.

Erhohte Komplexitat

Wer das erste Preview zu diesem
Adventure-Knaller gelesen hat (Ausga-
be 5/96), weiB bereits, daB sich am
Spielablauf nur wenig verandert hat.
Nach wie vor schreitet ihr in bekannter
Action-Adventure-Manier Uber eine
riesige Oberwelt, mischt mit einem
ungewohnlich reichhaltigen Repertoire
an Schlagtechniken Monster und Rit-
ter auf, schnappt in den Stadten die
neuesten Infos auf oder wihlt euch
durch die zahlreichen Dungeons hin-
durch. Beibehalten und sogar etwas
erweitert wurde zudem das Magie-
System, mit dem ihr die Elemente in
Form von hilfreichen Geistern beherr-
schen kénnt. Neben den vier bereits
bekannten Elementen Wasser, Feuer,
Schatten und Baume geben zwei neue
Wesen ihr Deblt ab: die schéne Airl
reprasentiert die Wolken, wahrend
Brass der Meister der Gerdusche ist.
Das Mehr an Geistern bedeutet logi-
scherweise auch ein Mehr an Méglich-
Keiten, was sich wiederum auf die
Komplexitat auswirkt. Bereits bei der
Suche nach dem muskuldsen Feuer-
gott Efreet werden eure Gehirnzellen
machtig beansprucht. Wenn ihr in den
Dungeons zum Ziel, sprich zum fetten
Endgegner, gelangen wollt, muB man
zum Beispiel im richtigen Moment krie-
chen, durch tiefe Passagen stapfen,
Steine zu bestimmten Stellen rollen
und sie als Plattform gebrauchen oder
aber eure Spielfigur durch spezielle
Krauter schrumpfen bzw. wachsen las-
sen. Die Designer zogen in diesem
Punkt wirklich samtliche Register,
wodurch der Schwierigkeitsgrad



Golden Armlet 1 gave you is
£ the symbol of the Spirit King

G The

F

¥V to govern the powers in Oasis,
" J— = — <
Endlich kénnt ihr die letzten Instruktionen eures Vaters verstehen (links). B
Brass ist eines der beiden neuen Elemente, die ihr kontrollieren kénnt. I ¥ UGS
gegentliber der 16 Bit-Version deutlich spielswgise Stan@ard—Béume wiedgr- Titel: Story of Thor I
angezogen wurde. holen, gibt es bei Story of Thor |l eine Genre: Action-Adventure
| | reichhaltige Flora zu bewundern. Noch Hersteller: Sega/Ancient
. Opulente besser gestaltet sich der auditive Rah- | Release: August
Sounduntermalunt men: Neben Yuzo Koshiros stim- | Levels: Entfalit
g ot b bt mungsvollen Arrangements in Form . Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Je langer man mit Leon durch die Lan- von bombastischer Orchester-Musik Besonderheiten:  Deutsche Texte,

hoher Schwierigkeitsgrad

First Look
Bunte Comic-Grafiken mit hohem Detail-
reichtum, Spitzen-Musikuntermalung
von Yuzo Koshiro, angehobener Schwie-
rigkeitsgrad, realistische Soundeffekte

de zieht, desto besser wird die Comic-
Grafik. Jeder noch so kleine Winkel
wurde mit farbenprachtigen und detail-
liert gezeichneten Objekten verziert.
Auch die Abwechslung ist enorm:
wahrend bei vergleichbaren Spielen
sich viele grafische Elemente, wie bei-

wartet dieser Titel mit verschwende-
risch vielen Soundeffekten auf. Stapft |
ihr beispielsweise am See durch das
Wasser, platschert es bemerkenswert
realistisch, wahrend im Hintergrund ein
Wasserfall friedlich rauscht - perfekt!

UIf Schneider B |
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MEGA DRIVE; .} A% o
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AERO THE ACROBAT 2 HEMEREN 81 1
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ARCH RIVALS ANIMALS
B0O.B BATMAN & ROBIN
BALL JACKS

BATMAN AETURNS
BALLZ 3D

BATTLE FRENZY
BATMAN FOREVER BATTLECORRS
BATTLETOADRS

Tel.: 02 51 /52 78 54 & 52 55 22

Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr / Sa. 10.00-18.00 Uhr
HEﬁEU

MEGA DRIVE N MEGA DRIVE:

0 S0 St SONIC & KNUCKLES 19.95
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An- / Verkauf von Gebrauchtspielen
Weselerstr. 54 » 48151 Munster

SATURN GAMES: SATURN GAMES:

ALONE IN THE DARK 2 SRR STREETFIGHTER - MOVIE 59,95
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BLUE SEED <j: THUNDERHAWH
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Das Gameplay von Virtual Golf ist tadellos gelungen. Selbst ohne daB3 man
die Anleitung gelesen hat, kommt man damit zurecht.

le mehr-

monatige

Verspa-
tung nutzen die
Core-Entwickler
glicklicherweise,
um ihr Arcade-
Golfspiel an den
entscheidenden
Stellen noch zu
verbessern. Die
3D-Grafik hat nun
mehr Details zu
bieten, sie scrollt
schneller und Pro-
bleme beim Gameplay wurden beho-
ben. So kann es nun nicht mehr pas-
sieren, daB der Ball direkt vor einem
Baum landet und man von dort kaum
mehr weiterkommt. Ansonsten wird
erwartungsgeman solide Sportspiel-
unterhaltung geboten. Mit bis zu vier
Spielern darf man auf vier verschiede-
nen Platzen mit jeweils 18 Léchern das
Rennen um die Leaderboard-Fiihrung
aufnehmen. GroBartige Vorkenntnisse
sind eigentlich nicht notwendig. Der
ideale Schlager wird wie die Richtung
automatisch ausgewahlt, man muB
lediglich geringe Korrekturen aufgrund
der Windverhéltnisse vornehmen und
anschlieBend den Feuerknopf zweimal
zum richtigen Zeitpunkt betatigen. Das
interessanteste Feature von Virtual
Golf sind zweifellos die zahlreichen

S4 &SaTunn

Fur 3D-Fetischisten gibt es
zahlreiche Kameraeinstellungen,
die den Ball beim Flug verfolgen.

Kamera-Einstellungen. Ob man nun
eine Verfolgerkamera wahlt, verschie-
dene fixe Position bestimmt oder beim
Abschlag stehenbleibt, alle nur
erdenklichen Mdglichkeiten sind ent-
halten. Gute deutsche Sprachausgabe
und die simple Abspeicherméglichkeit
komplettieren dieses Arcade-Golf-
spiel. Hans Ippisch &

Ein schnelles, unkompli-
ziertes und dennoch lang-
fristig interessantes Golf-
spiel gab es auf dem
Saturn bislang noch nicht.
Core Design schafft hier
Abhilfe und veroffentlicht
endlich sein erstes Sport-
spiel und bewirbt sich um
einen Platz auf dem bege-
herten Leaderboard.

Virtual Golf ist genau das
richtige Spiel, wenn man
sich zwischendurch einmal
fir ein paar Minuten auf das Griin bege-
ben will. Allzu nervige Features wurden
ganz wegrationalisiert, hier fuhlt man
sich vom ersten Schlag an wohl.

Titel: Virtual Golf
Genre: Sport
Hersteller: Core
Tel.: -
Release: Juli
Preis: ca. DM 99 -
Spieler: 1-4
Levels: 3 Platze
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: Deutsche

Sprachausgabe

Flink scrollende 3D-Grafiken mit mehre-
ren Perspektiven und guter Spielerani-
mation.

Deutsche Sprachausgabe, angenehme
Soundtracks, aber nichts Uberwéltigen-
des.

Ein durchweg empfehlenswertes Golf-
spiel, das insbesondere durch die
unkomplizierte Spielbarkeit gefallt.
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OT GOES TO HOLLYWOOD

d Schnitt!
Spot ist immer noch in der Horror-Welt, muf3 jedoch

nur noch das Kiirbis-Schlof3 (Pumpkin Castle)
durchlaufen. Es ist also nicht mehr
weit bis zur Abenteuer-Welt!

Doch zunédchst wird es wieder ein
wenig schwerer. Spot findet es auch
nicht gerade angenehm. Doch mit den
vielen PaBwéorter, die ihr finden konnt,
sollte er seinen Weg durch die
Geschichte des Films machen konnen!
Und Action!

In diesem Level
verliert man
leicht einmal ein
Leben, denn es

Wenn du auf diesen

gibt hier jede
Achte gleich zu Menge unbe-
Beginn auf die kannte Gefahren.
Pfeile. Sie ziehen dir Sei vorsichtig und
ziemlich viel wenn du dich auf
Energie ab und du einer verschwin-
solltest deshalb denden Plattform
Ruhe bewahren befindest, dann
und nicht hirnlos renn!
losrennen.
Spaziere nicht tiiber den
FuBboden - sondern renne besser
driiber hinweg. Es gibt hier
zuviele Falltiiren! Also bleibe im-
mer in Bewegung, um so schlim-
meres zu vermeiden. Au3erdem
bewachen hier ziemlich viele Gei-
ster die einzelnen Tiiren. Du muf3t
deshalb immer zum Schief3en
bereit sein.

s
) P
0 -9

~__" %4

Steinknopf springst, so q‘ﬁ%;“ N
kannst du das Feuer im % ?3 TS
Kamin abstellen. So kann e
Spot hindurch nach oben 7
klettern und kommt so zu
einigen Plattformen. Hier
solltest du dich vor der
Ritterriistung in der Nahe
des Steinknopfes hiiten,
denn die Axt, die sie halt,
ist sehr scharf.

Weiche unbedingt dem
grunen Schleim aus,
der iiber den Boden
hinweg krabbelt. Er
wiurde Spot namlich
viel Schaden zufiigen
und dich schon bald
ein Leben kosten.

Diese Steine
hier muf3t du
der Reihe
nach driucken.
So wird das Feuer

abgestellt und Spot

J

kann so wieder einmal

zu einem geheimen Raum

innerhalb des Kamins

gelangen.
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pUMpKlN MONSTER Der Endgegner

ist nur ein

biBchen harter als die vorhergehenden. Der Trick ist hier,
| daBB man immer in Bewegung bleibt, indem man den
Button fiirs Rennen gedriickt hélt. Immer nachdem
er auf dich geschossen hat, solltest du soviel
du kannst auf ihn feuern.

HOMPLETTLOSUNG

-

Die SpieBe

haben hier die % ’
unangenehme Sr—
Angewohnheit, daf3 sie, sobald du \
auf ihnen stehenbleibst, aus dem
Boden schiefen. Hast du telepathische
Kréfte, so kannst du dies leicht
vorhersehen, wenn nicht, so wirst du
wohl ein Leben verlieren.

Es gibt hier mehr bose
Absturzmoglichkeiten,
Affenmenschen, Spiefle
usw.. Man fiihlt sich fast
wie Indiana Jones.

Du solltest unbedingt alle
Affen, auf die du triffst,
erledigen. Einige besitzen
namlich die fiir dich so
wichtigen Spots, die du
einsammeln muBt. Zudem ist
es recht einfach, sie zu

besiegen.
Bei vielen Plattformen, haben Um in hohere
die Stufen dort kleine Abschnitte zu
Schlitze im Gestein, aus kommen, muf
denen giftige Pfeile auf dich man ab und
abgefeuert werden. Hier zu auf die Statuen springen. Sollten zudem
muf3t du beim Laufen die Treppen von Gegnern bewacht werden,
andauernd springen. Und so ist dies ein guter Weg diese zu umgehen.

auch so ist es schwer genug.
Viel Gliick!

Dieses
Pal3 auch hier bei den Bambus-Tor
nerabfallenden Stein- M kannst du
stiicken sehr gut auf. Wirst | mittels der
Eu__erst elr_nmal von gmem goldenen
btluck erwischt, so finden Kobra weiter
Ell.!.Ch die 1s._**.if&l-t+£-:-re_n Teile ein 1 unten
leichtes Ziel in dir. offnen. Sie

llegt auf der Saule wo der Affe, der sich die
Augen zuhalt, sitzt. Hast du sie an dich
genommen, so wird der Affe erwachen und

Der lange Sims
kurz vor den

Stufen zum dich angreifen. Also hdng hier nicht lange
Ausgang ist herum.
% cinerseits voller : ,
# Extras, Springe nicht

andererseits sind  9leichinden

| hier auch wieder Ausgang hinein.
viele SpieBe versteckt. LaB dich hier nicht vom  Zuerst hupist
Uberangebot an Extras durcheinander bringen ~ daruber hinweg
und laufe auf keinen Fall planlos auf die ganzen und nimmst den

Bonusgegenstinde los. groBen Juwel
dahinter mit.




SUNSONLLI3dUOH

Gleich zu Beginn entdeckt
Spot eine grof3e Licke, die
er uberspringen muf3. Wie
immer mul3 er dabei recht-
zeitig abspringen, da er
sonst ein Leben verliert.

Entlang der ganzen

schmalen Wege gibt es Fast schon wie im Tempel-Level

haufenweise feuerspeiende  gibt es auch hier viele SpieBe, die

Statuen. Hier kommt man nur peim Annihern aus dem Boden

durch Rennen und Springen schieBen. Am besten achtest du

sicher vorbei, ohne allzuviel auf die Locher in den Felsen, um

Energie zu verlieren. den Verlust eines Lebens zu
vermeiden.

Im Vergleich zu den
vorangegangenen Levels sind die
Spots hier nicht einfach so liber
den Level verteilt. Diesmal sind sie
in solchen Ofen gruppiert, die an
verschiedenen Orten
herumstehen.

THE MINE-CART RIDE | beginnt wemau

aufs Lenken der
Lore und geniefBle *
die Fahrt. “

Versuche bei den
Abhéangen soviel
Geschwindigkeit wie
moglich zu gewinnen.
Danach kommt namlich
meist ein steiler Anstieg.

rechtzeitig springst und die
Extraleben einsammelst, kann
nichts schiefgehen.

Die Spots in diesem Level
kann man fast gar nicht
verfehlen. Konzentriere dich

Sobald du eine Liicke in der Bahn siehst, auf. Man kann sie kaum
solltest du den Jump-Button driicken.

UNDER
THE TEMPLE.

In diesem Level gilt es einige
weite Spriinge zu machen und
dabei sich auch noch den
richtigen Landeplatz
auszusuchen.

Nach vielen Plattformen und
unzahligen Spriingen kommt Spot
zu guter letzt zum Ausgang und
kann den wohl bisher schwersten
Level endlich verlassen.

CART RIDE.

THE /AINE- I

Pal3 bei den kleinen
Gerollhaufen auf der Strecke

erkennen und sie sind vor

Diese Lucken sind nicht sehr grof3 und allen Dingen im hinteren Teil
du kommst so leicht driiber hinweg.

der Strecke weit verbreitet.
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absolut richtig!

ollt ihr alle versteckten Extras finden? Dann seid ihr hier

PANZER DRAGOON
IWE
SELBSTZERSTORUNG

Als Zugabe im Spiel (eine
wirklich tolle Idee) kann man
sich wihrend des Spiels auch
selbst zerstoren. Dazu driickt
man den L-Knopf + R-Knopf + A
+ B + C gleichzeitig. Na gut, zuniichst klingt das wirklich sinnlos, doch
wenn du die perfekten 100% Abschufl anstrebst und du einen Gegner
verfehlst, so kannst du so schnell neu starten. Auf jeden Fall besser,
als darauf zv warten, dafl dich die Gegner erledigen.

GUARDIAN HEROES

VERSTECKTE HERAUSFORDERUNG

Um im Kolosseum einen weiteren Kampf bestreiten zv konnen, mufit
du bis zu Level 3, 4 oder 5 spielen. Laufe hier immer weiter nach
rechts und halte nur an, wenn der Bildschirm anhlt und du ein paar
Gegner verhaven mufit. Bewege dich immer weiter davon weg und
laufe bis an das Ende des Levels. Nun wirst du bald ein kleines
holzernes Schild entdecken. Wenn du dort ankommst, so wirst du in
Kolosseum gebracht. Nimmst du diese Herausforderung an, so kimpfst
dv so lange gegen Bosewichte, bis du das Kolosseum verlassen willst.
So kannst du ganz leicht deine Erfahrung ausbhauen.

HANS VERWANDELN

Um Hans in Super-Hans zv verwandeln (Herr Leitender Redakteur bitte
avfgemerkt), muBt du das zweite magische Schwert des einarmigen
Kampfers aus Level 8 einsammeln. Von Beginn des Spieles an wihlst du
dazu immer die letzte Option am Ende eines Levels, damit du zu Level 8
kommst. Besiege den Kampfer, und Hans wird in Super-Hans
verwandelt. Er schaut zwar immer noch genauso wie zuvor aus, hat aber
jede Menge Erfahrungspunkte, die ihn schneller und stiirker machen.

F-1 LIVE (IMPORT)

STARTPOSITION WAHLEN

Nachdem du die Schaltung (Automatic/Manual) ausgewdhlt hast, mufit
du nur unten gedriickt halten und kannst mit den folgenden
Kombinationen deine Startposition auswihlen:

1.Platz L X, YZ 13.Platz LYZ
4.Platz L X Y 16.Platz LY
7.Platz L X Z 19.Platz L Z
10.Platz L X 22.Platz 1
RUNDENZAHL WAHLEN

Sobald das Bild der Strecke eingeblendet wird, hiltst du rechts
gedriickt und gibst dann einen der folgenden Codes ein:

TRunde R, XY S5Runden R, Y
2Runden R, X, Z 6Runden R, Z
3Runden R, X 7 Runden R
4Runden R)Y Z 9Runden R, X Y, Z

OPTTON MODE

DARKSTALKERS _—

SUPER TURBD TIME LIHIT ©ON
TOREC SPFED | Aahfkakdd

Nicht nur das e e

~normale” Spiel ist
duBerst gut gelungen,

SCREEH S17E
SMIND HODE

DPEFAULT
DATA RESET

SATURERN
STEREQ
FRITSS AYEC
FRESS aAatBE+C

sondern auch die
Cheats dazu sind
hervorragend. Wenn
du in das Optionen-Menii gehst und den Cursor auf die
Geschwindigkeits-Option stellst, dann driickst du schnell X, X, rechts,
A, Z (iibrigens einer von Akumas versteckten Moves in Street Fighter
Alpha). Nun kannst du die Geschwindigkeit bis auf 8 erhghen. So
wird das Spiel

wahnsinnig schnell. APTIERD 1 X

So kann man zwar y A

nur schwer spielen, avzo SN P,

aber es sieht wirklich i

witzig avs.

COMF I OURAT 10O FRESS A OR C
APPEHDIX PFRES= A OR C

Pon  ClLassS1C
BOFHERY | CLASSIC
CPY. COLOR ™ ClasSSs|C
AMIHATION FUDLL
BONM TEST HO., ©

RIGHT OR LEFT TO SELECT
A OR € TO START
O

ZUSATZ-OPTIONEN
Wenn du mit dem
Cursor auf die
Tastaturbelegung (Key Configuration) gehst und dann schnell B, X,
unten, A, Y driickst (Special Move von Anakris), dann erscheint ein
never Optionspunkt namens Appendix. Dadurch kommst du an jede
Menge neve Optionen heran. Mit einer kann man z. B. die Arcade-
Animationen zuschalten, die es beim Kampf zweier gleicher
Charaktere gibt. Aufierdem kann man eine Version des original
Darkstalkers - wie auf der Playstation - anwihlen, in der es all die
originalen Hintergriinde zv bewundern gibt.

FARBEN ANDERN

Fiir jeden deiner Charaktere gibt es insgesamt acht Farben, aus denen
du wihlen kannst. Das geht von den Original-Darkstalkers-Anziigen
bis hin zu den geheimen schwarzen Kostimen. Hierzu muBt du bei
der Charakter-Auswahl den Cursor auf den gewiinschten Charakter
stellen und X, Y, Z, A, B, C oder Start fiir die sieben , normalen”
Charaktere driicken. Die geheime Farbe wird nach einigen Sekunden
durch das Halten von X und B gleichzeitig hervorgerufen.
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OFF WORLD INTERCEPTOR
EXTREME
PASSWORTER

2 HD6S?KBILKL5SHRBM

Ganz am SchluB unserer aufregenden Tour stehen die geheimen 3 WPNS4493LXKMWGM
Klamotten, die Morrigan anziehen kann. Hol dir erst deinen ,Bout of

Fury”, driicke und halte dann den linken Schulter-Knopf, damit sie 4 HPWSPFH77LZKRWVL
sich Hose und Hemd anzieht, oder den rechten Button fir ein sexy T- 5 3MSCWFY?TSTWZYSP

Shirt und einen Minirock. 6 8VIDMSF7SHZIHSPL - ey

= RADICAL
F‘@\ ?E]X_ I
P4 m Titelscreen
M EG' HWE driickst du A, C,

e 4‘1“ u 'i” unten, rechts, oben und
o B auf dem zweiten
" Controller. Daraufhin
erscheint ein
Cheatscreen, in dem du

STREETS OF RAGE 3 |\
NEUN SPIELER

Gehe in das Optionen-Menii "BL ;. Wy
und driicke Start. Markiere  |SE¥ "; - __ _; ‘f f?‘

_f':

die Zahl der Spieler und 1. 7 & - iEdeE beliebigen Level
driicke oben+A+B+C auf dem zweiten Control-Pad. Nun kannst du bis ““"'"'_I'l'{“ kannst. Das
zu neun Spieler auswiihlen. funktioniert sowohl auf

dem Mega CD als auch auf dem Mega Drive.

HOOK
99 LEBEN
‘ In den Felshahlen des 5. Levels befindet sich ein 3-Up Loop, der dir
m Extraleben verschaftt. Wenn du beginnst, lafit dv dich in die erste
: Spalte rechts fallen.Unten gehst dv nach rechts, ldBt dich herabsinken

M ,@ und begibst dich unter die Felsen, um an ein Blatt und an ein 3-Up
heranzukommen. Stirb und wiederhol” das Ganze, bis du 99 Leben
zusammen hast.

BRAM STOKER'S DRACULA SPIDER MAN VS. THE KING
LEVELAUSWAHL PIN
Wenn es auf dem Screen ,Beware” heifit, buchstabierst du Dracula PASSWORTER
rickwdrts, indem du A, links, oben, C, A, rechts und unten driickst. Level 2 Electro
Nun sollte sich der Bildschirmrand weifl farben. Um einen Level Level 3 Half 2 Life
auszuwihlen, mufit du die Grundrechenarten beherrschen. A hat den Level 4 Stables
Wert 4, B einen Wert von 2 und C entspricht 1. Um also in Level 720 Level 5 Permanent
gelangen, hiltst du alle drei Buttons (4 + 2 + 1 = 7) und driickst Level 6 Public 45
Start. Level 7 Kidney 2

Level 8 Pencil

ALIEN 3

EXTRA MUNITION

Wenn du ein Spiel abgeschlossen hast,

triigst du CHEAT als deinen Namen in die

Highscore-Liste ein. Wenn du dein

niichstes Spiel beginnst, stellst du fest,
daf} du nun viel mehr Munition hast.

RISTAR

Probier mal die folgenden Bonuscodes auf
dem PaBwortscreen aus:

STAR DOFEEL
VALDI CANDY

MEUSEUM AAAAAA
ILOVEU  XXXXXX
MAGURO
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allo liebe Leser!

Diesen Monat haben wir sackweise

Post bekommen - das waren so
viele, daB ich sie gar nicht alle auf einmal

Compu T Verlag GmbH

Magazin
Kennwort-

bewaltigen kann. Doch ich gebe mein
bestes, um so viele wie moglich
beantworten.Vielen Dank fiir den Brief

- ] Uber King of Fighters 95 - ohne ihn hétte
@ ich mich nicht mal wieder ins Internet begeben kénnen!

"M Also noch mal: es tut mir leid, daB ich sie nicht alle beantworten kann, doch
schreibt bitte trotzdem kraftig weiter. Und wenn ihr selbst irgendwelche

Codes herausgefunden habt, dann schickt sie mir doch ein - denn Codes
und Cheats sind fir alle da!
_#_.——-—-—ﬁ—-—-—'*—#_"_\

Hallo Seqa-Leute, |
ich bin f.ﬂn grofier American Football-Fan - als ich

' len meines
lco NFL Quaterback Club in den if’ega o
;;:d!ers' sah, muBite ich es unbedingt kaufen. Gib es ein
paar Codes fir mich?
Simon Gartner

Hallo Albin!

Mein Kumpel hat mir erzahlt, dafi es bei Shinig Force 2
fiir den Mega Drive einen versteckten Kampf zu sehen
gibt. lch habe das Spiel durchgespielt und leider bis jetzt
| keine Codes fiir diesen kampf herausgefunden. Gibt es ihn
Natiirlich Simon, ich habe auch einige Chfaata fiir dieses :JEie;, d;i‘r:hﬁi’f;ﬁ nichY | irklich?

0 einfach, herauszufinden wo man sie eingeben mufd. lch habe

einmal abgedruckt, hatte aber das Spiel nicht zur Hand, um sie

[ iR ights-Bildschirm
| | ' it ich weift im Copyrights Bildsc - “ “
. auswProbleTﬂ: Mﬂgvfailj ::ng? WZ{S wo sich digﬁﬂr Bildschirm genau Es gibt ihn wirklich! Doch du benotigst dafiir keinen
eingeben. Falls irgend J ,

. : ' 5 auf jeden Fall gerne| besonderen Cheat-Code. Alles was du tun muft, ist das
befindet, dann. schreibt mir das bitte! lch drucke die Code J O —— et
hirmit noch einmal ab. wartest du auf den Endbildschirm mit den zwei
Edelsteinen. Du darfst bis jetzt keine einzige Taste
driicken und mufdt nun noch vier oder fiinf Minuten, bis
am unteren Ende des Bildschirmes die Worter ,AND
MORE" erscheinen. Nun driickst den C-Knopf und ein
neuer Kampf-Bildschirm wird erscheinen. Jetzt kannst
du gegen die ,Greater Devils" antreten. Achte aber
darauf, dafi du nicht Egrees, Angel oder Wing
verwendest, da das Spiel sonst abstiirzt.

Jan Sommerer

NFC/AFC Teams - A, B,ABAP
Fumble Modus - C, A, B, C,AB
Anti-Fumble Modus - B, A, B, A B, A.
Das Spiel wird nicht gestoppt, wenn |

SR Start, A, B
) Sucky Team-Modus - Star?, A, unten, A, Start, Start

A
Rutsch-Modus - A, A, A A, A,
W Acclaim/lguana Teams - unten, A, unten, A, unten

. Nacht-f':npial . 6tart, A, unten, Start, A, unten
)

emand am Boden liegt - C, A, Start,

%
.
£

BS .. KURZTIPS KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS

GEX Letzten Monat druckten wir die PaBwérter und einige Cheats fiir dieses

originelle Plattform-Spiel ab - diesen Monat gibt es ein paar Codes, die euch -
mit Sicherheit interessieren werden.

8 CODE-SCHLUSSEL

C = C-Knopf
X = X-Knopf
Y =Y-Knopf
Z = Z-Knopf
P = Start-Knopf (solange

_ man die R-Taste gedriickt
\ inks (wes halt, bleibt das Spiel
: - gestoppt)

T = L-Knopf (top)

of il
............

Man muB3 nun bei Gex das
Spiel mit der Start-Taste
anhalten und die R-Taste
gedruckt halten. Danach
gibt man die nun folgenden
Codes ein. Hat alles
funktioniert, so lauft das

UNDEAD
Spiel automatisch weiter!

- Unendliche Leben



Liehes Seqa Magazin!
Ja richtig, ich spiele immer noc
denn ich habe es immer noch nicht ganz

Nervenzusammenbruch nahen jungen
Lage!
Peter Zange

h Dschungelbuch,

Hier habe wir ein paar Codes, die
Halte das Spiel an und driicke o
links, rechts, B und A.Du s0
4a® du nun 99 Einheiten jeder Waffe hast.
Spiel an und driicke A,
:zlﬁriiilu zum letzten Kampf mit Sher Khan gebracht.
Um an die Levelauswahl und einen Test-
du den ersten Level bis zu dem groﬁ}
gefahrlichen Spiefien am Boden sple
hinwegspringen un
um das Spiel anzuhalten,
driickst du B, A, unten, C, rechts,
links, links, C, oben, rechts und unten.

Bildschirm erscheinen.

d du driickst in diesem Moment die Sta
bevor er auf den Spiefien landet. Nun

A, B, links, A, rechts, unten, B, A,
Nun sollte der Levelauswahl-

durch! Bitte helft einem dem
Menschen aus seiner miBlichen

dir deine Sorgen erleichtern sollten.
ben, oben, unten, unten, links, rechts,
ltest einen Ton horen, der dir bestatig?,

C.ACACACB B, B, B und B.

Bildschirm zu kommen, mufdt
en Abschnitt mit den zahlreichen

len. Nun muf Mowgli liber sie
ri-Taste,

King of Fighters ‘95 habe ich mir als
Import-Spiel besorgt. Die Lieferzeit war
zwar sehr lange, jedoch hat sich das Warten gelohnt. Bei
der CD war eine Cartridge mit dabei, auf der die
Hintergriinde gespeichert sind - tolle ldee! Weifit du
zufillig, ob es fiir diese Version des Spieles irgendwelche
Codes oder andere Extras gibt?

Julian Engels

Nach ein paar Teelfonanrufen und einigen Stunden im
Internet, habe ich folgendes gefunden!

Um als einer der beiden letzten Endgegner spielen zu
konnen, mu3t du beim Team-Edit-Screen den Start-
Button gedriickt halten und dann oben + Y, rechts + A,
links + X und unten + B driicken. Gut so?

Liebes Sega Magazin!

i Virtual Hydlide macht mich
sinfach verriickt! leh wiinschte,

ich hitte es mir niemals gekauft!
Bitte haltet mich davor zuriick, es mit dem Hammer

meines Vaters (er ist Zimmermann) zu zerschlagen und
druckt ein paar Codes ab, die mir aus dieser Sackgasse

helfen.
Richard Krohnen

Okay! Wenn du eine neue Suche startest, dann gibst du
die folgenden Codes ein: SWORD, HYDLIDE oder |
ARMOR. Du kannst dabei allerdings jeweils nur einen

benutzen. |
Sword - damit erhiltst du das magische Schwert

Armor - du bekommst ein Darkswora )
Hydlide - du erhaltst eine Riistung und ein Kampfer-

| Amulett

lch versuche den versteckten Kaum im ersten Leve/

von Clockwork Knight 2 zu finden. lch bin zwar ziemli

; . ich ausd '
bei Plattform-Spislen meist sher hilfloe / ausdauernd, jedoch
Sandra Miller

Macht doch nichts, Sandral

Im ersten Level, gleich nach den roten Blocken auf denen
der Seite, auf der du eine orangene Schrige siehst, |3t
Ende der Schrége zu den drei Holzblocken unterhalb hera
Schwert kannst du iiber das Schliisselloch rechts die drej roten FPaneele
bewegen. Sobald sie ganz oben sind, stellst du dich auf den linken Sims des
rechten Paneels, Nach ca. fiinf Sekunden stiirzen die Paneele ab und du muf}
hach links steuern, um so in einen Durchgang hinein zu rutschen. Ganz links
auflen ist ein geheimer Abschnitt. Wenn du dann erscheinst, dann $ffnest
d.u das Ei, worin sich ein 3-Up-Icon befindet. Uber die Box rec;ht5 kommst du
wieder heraus. Dann muft du nach deinem Erscheinen nach rechts laufen

«Clock” steht, auf
du dich am oberen
bfallen. Mit deinem
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um zum Ausgang in den nichsten Level zy kommen.,

RZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS...

EXTRASPEED - Super-
Schnelligkeit

—.
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Herzallerlishster Schnuckel-Albin!

leh mach es kurz: hast Du Codes fir Byg?
97 Den Level-A
(BABYSEALS) habe ich schon! Dan gab es schon be

uswahl-Code

iberhaupt draufy d seitd —r
raui’en war, und seitdem ist nichts mehr passiert!

Mare Wallach ' |

Das stimmt!

Ich habe aber alles noch einmal genau abgesucht und nicht viel
neues gefunden - doch vielleicht hilft dir ja das!

Um an zwei 1-Ups und einige weitere tolle Fower-Ups in Szene 2 in
»The Burbbs” zu kommen, mut du bis zu der Stelle, an der zwe;
Aufziige sind, die dich nach oben bringen kénnen, laufen, Hier
steigst du in den ersten Aufzug und springst, sobald er sich zy

bewegen beginnt, nach rechts hiniiber. 5o landest du auf einer
Plattform, auf der sich die besagten zwei

Hallo Albin,

kann man auch in der 32X-Version von
Virtua Fighter mit Dural spielen? Die Cheats
der Saturn-Version scheinen hier zumindest nicht zu funktionieren,

denn ich habe sie alle ausprobiert.
Sebastian Tief

Ich habe allerdings gehort, dafl der Saturn-Code auch mit der
32X-Version funktioniert, habe aber leider gerade keine Version des
Opieles hier, um dies zu iiberpriifen.

Doch dieser Code hier, funktioniert auf jeden Fall. Gehe dazu zur
Spielerauswahl und wahle Akira an (noch nicht driicken). Nun
wechselst du auf Jacky und wechselst nun andauernd zwischen
beiden Charakteren hin und her. Nach einiger Zeit wird Durals

Gesicht erscheinen und du kannst Start driicken und sie
anwabhlen.

1-Ups, ein Herz und eini
andere tolle Sachen fiir dich befinden. k e

Hallo Albin,

gibt es bei euch Codes fir
Toughman Test?

Snatcher

CroBer Meister der Cheats und Codes!

Ich habe Snatcher fiir den Mega Drive zwar s.::hn{r
durchgespielt und ich halte es auch fir ein wirklich tolles

erzielst du die besten Ergebnisse.

: : ' tische Sachen in -RUBE
Spiel. Doch es sollen sich noch viele phantas _ Stealth-Mod
b weill ni ' sollen. Kannst 0dus -FQSTE
diesem Spiel versteckten und ich weil nicht, wo diese alles seien Bioizin Evcis b R
Arthur Kieselhammer IFon Man-Modys il
Alle Moves }
irklich | tras, Gene . -MRBUCKEY

Du hast vollig recht, Snatcher steckt voll wirklich mtenﬁzaﬁanter. E: df:a Pflemer Napoieon WEAEL E

zu Jordan Computer Systems bei Junkers Hauptquartier und givt die Ubﬁ'!"r‘aﬁchung ke ’
nachfolgenden Namen ein, um ein paar abgefahrene Sachen zu erleben.

MICHAEL Vielleicht findest du auch diese Master afpmm\J
KIMBERLY Tlefonsuminat e leh faB mich kurz - hast du bitte, bitte ein paar Codes fir
KIRITA SASAKI - 79-6641 das Game Gear-Spiel Master of

KOJIMA JEREMY -41-6760 Darkness parat? Hilf mir!

SASAKI T0GO- 44'6454?'25 Thomas Kastenmeier

TOGO INAMURA- 44-3

JEREMY KUSHIBUCHI- 33-3335 Kein Problem! | ) | -
SAITOU CUPID LOVE LINE- 39- 0910 Wihrend des Titel-Bildschirmes dlruckst du dlagufakta
INAMARU ISABELLA- 39-6004 oben-links und haltst dies ca. dreiﬁekunden ?adruc .

ADACHI Diese benutzt du beim ”Mﬂa} Gear Nun haltst du Knopf 1 und 2 gedriickt und driickst 5.1:art

KUSHIBUCHI MK2"-Videotelefon. Wenn du ii'mlmer Hat der Cheat richtig funktioniert, so hast du nun eine

' die gleiche Nummer wahlst, so
NOSE wieder

Hey, das war aber wirkl;

; ch kurz und biindial
Gib dich mal diese Cod g

es als Palwort ein -

Director's Cut

neu Option zur Verfiidung, mit der du dir das Spiel nach
Herzenslust selbst konfigurieren kannst. Cool!

CURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS...

¥

o S W IR
: ; 3 *},’{‘:@\1 i
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. " =3 e, .

w

BADASSDUDE -
Unbesiegbarkeit

e

Halte beim Titelbildschirm die
R-Taste gedriickt. CLUELESS -
Du kannst die Credits
anschauen

KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIP¢

R e

Q0 AT QI AT
QRABIIGEINR

SR Bei jedem Karten-Bildschirm

SR TS ool : kannst du Start driicken und die
R-Taste halten. PRESENTALL -

Aktivierts alle TVs



Panzer Dragoon Zwei
Virtua Fighter 2
Wipe Out
Sega Rally

Street Fighter Alpha
The Horde

Virtua Cop

X-Men Children of the Atom
9 Worims
10. Alone in the Dark I

11. Mystaria

12. Thunderhawk 2
13. World Cup Golf
14. Hang On GP
15. Bug

16. Magic Carpet

17. Johnny Bazookatone

18. Gex
19. Wing Arms
20. Theme Park

y >tory
FIFA Soccer 96
Brian Lara Cicket ‘96

Australian Rugby League
Theme Park

Jurassic Park
Mickey Mania
Thunderhawk
Sonic (D

FIFA Soccer ‘96

7. PGA Tour Golf ‘96
8. Toughman Contest

9. Primal Rage
10. Mickey Mania

TOSHINDEN BATTLE ARENA
ZUGRIFF AUF VERSTECKTE CHARAKTERE

Gehe in den Titelscreen (in dem ,Press
Start” aufblinkt) und driicke oben, unten,
oben, unten, rechts, links, rechts, links. Wenn
dv alles richtig gemacht hast, harst du Ellis
rufen. Wenn du nun eine beliebige Art von
Spiel startest, siehst du auf der rechten
Bildschirmseite die beiden Endgegner, Gala
und Sho, die nun anwihlbar sind. Um als
Cupido zu spielen, markierst du Sho, halte
oben und driicke einen beliebigen Button.

ALONE IN THE DARK - JACK IS BACK
CHEAT MENU

In dem Screen ,,Main Menu - Start
new game” benutzt du beide
Control-Pads, um die folgende
Sequenz einzugeben.

Rides
Seguences
Hessages
Error messages

Books

Samples
Husics
Demo

Paroms

Pad 1 Linke Shift-Taste, dann
rechte Shift-Taste

Pad 2 Linke Shift-Taste, Armor Class 8
rechte Shift- e Mimar " InffZ 1
Taste, dann Start [k M

Pad 1 Start

Gib die Sequenz recht langsam ein, und
anschliefend wird dir ein Cheat-Meni prisentiert.

Micro Machines 2
Sonic Chaos

Sonic Drift Racing

Garfield
James Pond 2

TOY STORY
LEVEL CODES
Buzz Clip - 31241
Food + Drink - 54152
Sid’s Workbench - 34255
Day-Toy-Na - 51324

THE HORDE

Halte das Spiel an und gib einen der unten aufgelisteten

mystischen Codes ein. Hier ist der Schliissel:

U = oben R =rechts auf dem Steuverkreuz

D = unten O = A-Button
L = links T =B-Button

Levelsprung: DOLLDOOR (unten, A, links, links, unten A, A, rechts)
Du beendest sofort den aktuellen Level und kehrst ins Schlofl

zuriick.

30.000 Kronen: LOOTLORD (links, A, A, B, links, A, rechts, unten)
Du erhiltst sofort 30.000 Kronen, den maximalen Betrag, der in

diesem Spiel maglich ist.

Karte anzeigen: LOUDTOOT (links, A, oben, unten, B, A, A, B)
Die ganze Karte des aktuellen Spielfelds wird angezeigt.

Leben nach dem Tod: ODDROD (A, unten, unten, rechts, A, unten)
Mit diesem Cheat kannst du das Spiel sogar dann fortsetzen, wenn
dein gesamtes Dorf zerstort ist.

Videosequenzen betrachten: ROLLOUT (rechts, A, links, links, A,
oben, B)

Schau dir nacheinander alle Videosequenzen des Spiels an.

Gut ausgestatteter Shop: TROLLDROOL (B, rechts, A, links, links,
unten, rechts, A, A, links)

Alle Items und Waffen im Spiel liegen nun zum Kauf bereit.
Hyperspeed: TROT (B, rechts, A, B)

Chauncey rennt doppelt so schnell durch die Gegend als normal, so
als ob er die Boots of Boogie tragen wiirde. Wenn Chauncey die
Stiefel zusammen mit dem Cheat benutzt, rennt er VIERmal so
schnell!

Unverletzlichkeit: TURDODOR (B, oben, rechts, unten, A, unten, A,
rechts)

Du wirst keinen Schaden mehr erleiden.
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nd wieder eine Meisterleistung fiir alle Import-Freaks und Wipeout-Fans! Habt ihr jemals
soviele Codes fiir ein einziges Spiel gesehen? Wahnsinn, oder?

F6000914 C305

Keine Watfen (Auricom / Tetsuo / Level 1)  302D641C 0000
Minen (Auricom / Tetsuo / Level 1) 302D641€ 0001
Missiles (Auricom / Tetsuo / Level 1) 302D641€ 0002
Raketen (Auricom / Tetsuo / Level 1) 302D641C 0003
Shockwaves (Auricom / Tetsvo / Level 1)  302D641€ 0005
Revcons (Auricom / Tetsuo / Level 1) 302D641C 0007
Schild (Auricom / Tetsuo / Level 1) 3020641C 0008
Turbo Boosts (Auricom / Tetsuo / Level 1)  302D641€ 0009
Keine Watfen (Auricom / Tetsuo / Level 2)  3028F290 0000
Minen (Auricom / Tetsvo / Level 2) 3028F290 0001
Missiles (Auricom / Tetsuo / Level 2) 3028F290 0002
Raketen (Auricom / Tetsuo / Level 2) 3028F290 0003
Shockwaves (Auricom / Tetsuo / Level 2)  3028F290 0005
Revcons (Auricom / Tetsuo / Level 2) 3028F290 0007
Schild (Auricom / Tetsuo / Level 2) 3028F290 0008
Turbo Boosts (Auricom / Tetsuo / Level 2)  3028F290 0009
Keine Waften (Auricom / Tetsuo / Level 3) 30278C50 0000

Minen (Auricom / Tetsuo / Level 3) 30278¢50 0001
Missiles (Auricom / Tetsuo / Level 3) 30278C50 0002
Raketen (Auricom / Tetsvo / Level 3) 3027850 0003
Shockwaves (Auricom / Tetsuo / Level 3)  30278C50 0005
Revcons (Auricom / Tetsuo / Level 3) 3027850 0007
Schild (Auricom / Tetsuo / Level 3) 30278¢50 0008
Turbo Boosts (Auricom / Tetsuo / Level 3)  30278C50 0009
Keine Waffen (Auricom / Tetsuo / Level 4)  302CD430 0000
Minen (Auricom / Tetsuo / Level 4) 302CD430 0001
Missiles (Auricom / Tetsuo / Level 4) 302CD430 0002
Raketen (Auricom / Tetsvo / Level 4) 302¢D430 0003
Shockwaves (Auricom / Tetsuo / Level 4)  302CD430 0005
Revcons (Auricom / Tetsuo / Level 4) 302CD430 0007
Schild (Auricom / Tetsuo / Level 4) 302¢D430 0008
Turbo Boosts (Auricom / Tetsuo / Level 4)  302CD430 0009
Keine Waften (Auricom / Tetsuo / Level 5)  302C7A1€ 0000
Minen (Auricom / Tetsuo / Level 5) 302C7A1C 0001
Missiles (Auricom / Tetsuo / Level 5) 302C7A1C 0002
Raketen (Auricom / Tetsuo / Level 5) 302C7A1C 0003

Shockwaves (Auricom / Tetsuo / Level 5)
Revcons (Auricom / Tetsuo / Level 5)
Schild (Auricom / Tetsuo / Level 5)

Turbo Boosts (Auricom / Tetsuo / Level 5)

Keine Waftfen (Auricom / Tetsuo / Level 6)

Minen (Auricom / Tetsuo / Level 6)
Missiles (Auricom / Tetsuo / Level 6)
Raketen (Auricom / Tetsuo / Level 6)
Shockwaves (Auricom / Tetsuo / Level 6)
Revcons (Auricom / Tetsuo / Level 6)
Schild (Auricom / Tetsuo / Level 6)

Turbo Boosts (Auricom / Tetsuo / Level 6)

Keine Waffen (Auricom / Cherovoski / Level 1)

Minen (Auricom / Cherovoski / Level 1)
Missiles (Auricom / Cherovoski / Level 1)
Raketen (Auricom / Cherovoski / Level 1)

Shodkwaves (Auricom / Cherovoski / Level 1)

Revcons (Auricom / Cherovoski / Level 1)
Schild (Auricom / Cherovoski / Level 1)

Turbo Boosts (Auricom / Cherovoski / Level 1)
Keine Watfen (Auricom / Cherovoski / Level 2)

Minen (Auricom / Cherovoski / Level 2)
Missiles (Auricom / Cherovoski / Level 2)
Raketen (Auricom / Cherovoski / Level 2)

302C7A1€.0005
302C7A1€ 0007
302C7A1€ 0008
302C7A1€.0009
302(B8D4 0000
302CB3D4 0001
302CB&D4 0002
302¢B3D4 0003
302CB8D4 0005
302CB8D4 0007
302CB3D4 0008
302CB8D4 0009
302D64E0 0000
302D64E0 0001
302D64E0 0002
302D64E0 0003
302D64E0 0005
302D64E0 0007
302D64E0 0008
302D64E0 0009
3028F354 0000
3028F354 0001
3028F354 0002
3028F354 0003

Shockwaves (Auricom / Cherovoski / Level 2) 3028F354 0005

Revcons (Auricom / Cherovoski / Level 2)
Schild (Auricom / Cherovoski / Level 2)

Torbo Boosts (Auricom / Cherovoski / Level 2)
Keine Waffen (Auricom / Cherovoski / Level 3)

Minen (Auricom / Cherovoski / Level 3)
Missiles (Auricom / Cherovoski / Level 3)
Raketen (Auricom / Cherovoski / Level 3)

Shodkwaves (Auricom / Cherovoski / Level 3)

Revcons (Auricom / Cherovoski / Level 3)
Schild (Auricom / Cherovoski / Level 3)

Torbo Boosts (Auricom / Cherovoski / Level 3)

Keine Waffen (Auricom / Cherovosk / Level 4)

Minen (Auricom / Cherovoski / Level 4)
Missiles (Auricom / Cherovoski / Level 4)
Raketen (Auricom / Cherovoski / Level 4)
Shodcwaves (Auricom / Cherovoski / Level 4)
Revcons (Auricom / Cherovoski / Level 4)
Schild (Auricom / Cherovoski / Level 4)

Turbo Boosts (Auricom / Cherovoski / Level 4)
Keine Watfen (Auricom / Cherovoski / Level 5)

3028F354 0007
3028F354 0008
3028F354 0009
30278D14 0000
30278D14 0001
30278D14 0002
30278D14 0003
30278D14 0005
30278D14 0007
30278D14 0008
30278D14 0009

302CD4F4 0000
302CD4F4 0001
302CD4F4 0002
302CD4F4 0003
302CD4F4 0005
302CD4F4 0007
302CD4F4 0008
302CD4F4 0009
302C7AE0 0000

Minen (Auricom / Cherovoski / Level 5)
Missiles (Auricom / Cherovoski / Level 5)
Raketen (Auricom / Cherovoski / Level 5)

Shodcwaves (Auricom / Cherovoski / Level 5)

Revcons (Auricom / Cherovoski / Level 5)
Schild (Auricom / Cherovoski / Level 5)

Turbo Boosts (Auricom / Cherovoski / Level 5)
Keine Waffen (Auricom / Cherovoski / Level 6)

Minen (Auricom / Cherovoski / Level 6)
Missiles (Auricom / Cherovoski / Level 6)

Raketen (Auricom / Cherovoski / Level 6)
Shodcwaves (Auricom / Cherovoski / Level 6)

Revcons (Auricom / Cherovoski / Level 6)
Schild (Auricom / Cherovoski / Level 6)

Torbo Boosts (Auricom / Cherovoski / Level 6)

302C7AE0 0001
302C7AE0 0002
302C7AE0 0003
302C7AE0 0005
302C7AE0 0007
302C7AE0 0008
302C7AE0 0009
302CB998 0000
302CB998 0001
302CB998 0002
302CB998 0003
302CB998 0005
302CB998 0007
302CB998 0008
302CB998 0009

Keine Waffen (Qirex / Solaar / Level 1)
Minen (Qirex / Solaar / Level 1)
Missiles (Qirex / Solaar / Level 1)
Raketen (Qirex / Soloar / Level 1)
Shockwaves (Qirex / Solaar / Level 1)
Revcons (Qirex / Solaar / Level 1)
Schild (Qirex / Solaar / Level 1)

Turbo Boosts (Qirex / Soloar / Level 1)
Keine Waffen (Qirex / Solaar / Level 2)
Minen (Qirex / Soloar / Level 2)
Missiles (Qirex / Solaar / Level 2)
Raketen (Qirex / Solaar / Level 2)
Shockwaves (Qirex / Solaar / Level 2)
Revcons (Qirex / Solaar / Level 2)
Schild (Qirex / Solaar / Level 2)

Turbo Boosts (Qirex / Soloar / Level 2)
Keine Waffen (Qirex / Solaar / Level 3)
Minen (Qirex / Solaar / Level 3)
Missiles (Qirex / Solaar / Level 3)
Raketen (Qirex / Solaar / Level 3)
Shockwaves (Qirex / Solaar / Level 3)
Revcons (Qirex / Solaar / Level 3)
Schild (Qirex / Soloar / Level 3)

Torbo Boosts (Qirex / Solaar / Level 3)
Keine Watfen (Qirex / Solaar / Level 4)
Minen (Qirex / Soloar / Level 4)
Missiles (Qirex / Solaar / Level 4)
Raketen (Qirex / Solaar / Level 4)
Shockwaves (Qirex / Solaar / Level 4)

302D65A4 0000
302D65A4 0001
302D65A4 0002
302D65A4 0003
302D65A4 0005
302D65A4 0007
302D65A4 0008
302D65A4 0009
3028F418 0000
3028F418 0001

3028F418 0002
3028F418 0003
3028F418 0005
3028F418 0007
3028F418 0008
3028F418 0009
30278DD8 0000
30278DD8 0001
30278DD8 0002
30278DD8 0003
30278DD8 0005
30278DD8 0007
30273DD8 0008
30278DD8 0009
302¢D5B8 0000
302CD58B8 0001
302(D588 0002
302CD5B8 0003
302(D5B8 0005

ACTION REPLAY
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Reveons (Qirex / Solaar / Level 4)
Schild (Qirex / Solaar / Level 4)

Turbo Boosts (Qirex / Solaar / Level 4)
Keine Watfen (Qirex / Solaar / Level 5)
Minen (Qirex / Solaar / Level 5)
Missiles (Qirex / Solaar / Level 5)
Raketen (Qirex / Solaar / Level 5)
Shockwaves (Qirex / Solaar / Level 5)
Devcons (Qirex / Solaar / Level 5)
Schild (Qirex / Solaar / Level 5)

Turbo Boosts (Qirex / Solaar / Level 5)
Keine Watfen (Qirex / Solaar / Level 6)
Minen (Qirex / Soloar / Level 6)
Missiles (Qirex / Solaar / Level 6)
Roketen (Qirex / Solaar / Level 6)
Shockwaves (Qirex / Soloar / Level 6)
Devcons (Qirex / Solaar / Level 6)
Schild (Qirex / Solaar / Level 6)

Turbo Boosts (Qirex / Soloar / Level 6)
Keine Waffen (Qirex / Tetsuo / Level 1)
Minen (Qirex / Tetsuo / Level 1)
Missiles (Qirex / Tetsuo / Level 1)
Raketen (Qirex / Tetsuo / Level 1)
Shockwaves (Qirex / Tetsuo / Level 1)
Devcons (Qirex / Tetsuo / Level 1)
Schild (Qirex / Tetsvo / Level 1)

Turbo Boosts (Qirex / Tetsuo / Level 1)
Keine Watfen (Qirex / Tetsuo / Level 2)
Minen (Qirex / Tetsuo / Level 2)
Missiles (Qirex / Tetsuo / Level 2)
Raketen (Qirex / Tetsuo / Level 2)
Shockwaves (Qirex / Tetsuo / Level 2)
Devcons (Qirex / Tetsuo / Level 2)
Schild (Qirex / Tetsuo / Level 2)

Torbo Boosts (Qirex / Tetsuo / Level 2)
Keine Waffen (Qirex / Tetsuo / Level 3)
Minen (Qirex / Tetsuo / Level 3)
Missiles (Qirex / Tetsuo / Level 3)
Raketen (Qirex / Tetsuo / Level 3)
Shockwaves (Qirex / Tetsuo / Level 3)
Devcons (Qirex / Tetsuo / Level 3)
Schild (Qirex / Tetsuo / Level 3)

Turbo Boosts (Qirex / Tetsuo / Level 3)
Keine Waffen (Qirex / Tetsvo / Level 4)
Minen (Qirex / Tetsuo / Level 4)
Missiles (Qirex / Tetsuo / Level 4)
Raketen (Qirex / Tetsvo / Level 4)
Shockwaves (Qirex / Tetsuo / Level 4)
Devcons (Qirex / Tetsuo / Level 4)
Schild (Qirex / Tetsvo / Level 4)

Turbo Boosts (Qirex / Tetsuo / Level 4)
Keine Watfen (Qirex / Tetsuo / Level 5)
Minen (Qirex / Tetsuo / Level 5)
Missiles (Qirex / Tetsuo / Level 5)
Raketen (Qirex / Tetsuo / Level 5)
Shockwaves (Qirex / Tetsuo / Level 5)
Devcons (Qirex / Tetsvo / Level 5)
Schild (Qirex / Tetsvo / Level 5)

Turbo Boosts (Qirex / Tetsuo / Level 5)

302CD5B8 0007
302CD5B8 0008
302CD5B8 0009
302C78A4 0000
302C7BA4 0001
302C7BA4 0002
302C7BA4 0003
302C7BA4 0005
302C7BA4 0007
302C7BA4 0008
302C78A4 0009
302(BA5C 0000
302CBA5C 0001
302CBA5C 0002
302CBA5C 0003
302CBA5C 0005
302(BA5C 0007
302CBA5C 0008
302CBA5C 0009
302D6668 0000
302D6668 0001
302D6668 0002
302D6668 0003
302D6668 0005
302D6668 0007
302D6668 0008
302D6668 0009
3028F4DC 0000
3028F4DC 0001

3028F4DC 0002
3028F4DC 0003
3028F4DC 0005
3028F4DC 0007
3028F4DC 0008
3028F4DC 0009
30278E9C 0000
30278E9C 0001

30278E9C 0002
30278E9C 0003
30278E9C 0005
30278E9C 0007
30278E9C 0008
30278E9C 0009
302CD67C 0000
302CD67C 0001
302(D67C 0002
302(D67C 0003
302CD67C 0005
302CD67C 0007
302CD67C 0008
302CD67C 0009
302C€7C68 0000
302C7C68 0001

302C7C68 0002
302C7C68 0003
302C7C68 0005
302C7C68 0007
302C7C68 0008
302C7C68 0009

Keine Waffen (Qirex / Tetsuo / Level6)  302CBB20 0000
Minen (Qirex / Tetsuo / Level 6) 302CBB20 0001
Missiles (Qirex / Tetsuo / Level 6) 302CBB20 0002
Raketen (Qirex / Tetsuo / Level 6) 302CBB20 0003
Shockwaves (Qirex / Tetsuo / Level 6) 302CBB20 0005
Devcons (Qirex / Tetsuo / Level 6) 302CBB20 0007
Schild (Qirex / Tetsuo / Level 6) 302(BB20 0008
Turbo Boosts (Qirex / Tetsuo / Level 6) 302CBB20 0009

Keine Waffen (FEISAR / de la Rente / Level 1) 302D672C 0000

Minen (FEISAR / de la Rente / Level 1)
Missiles (FEISAR / de la Rente / Level 1)
Raketen (FEISAR / de la Rente / Level 1)

302D672C 0001
302D672C 0002
302D0672€ 0003

Shockwaves (FEISAR / de la Rente / Level 1) 302D672C 0005

Devcons (FEISAR / de la Rente / Level 1)
Schild (FEISAR / de la Rente / Level 1)

302D672C 0007
302D672€ 0008

Turbo Boosts (FEISAR / de la Rente / Level 1) 302D672C 0009
Keine Waffen (FEISAR / de la Rente / Level 2) 3028F5A0 0000

Minen (FEISAR / de la Rente / Level 2)

3028F5A0 0001

Missiles (FEISAR / de la Rente / Level 2)
Raketen (FEISAR / de la Rente / Level 2)

3028F5A0 0002
3028F5A0 0003

Shockwaves (FEISAR / de la Rente / Level 2) 3028F5A0 0005

Devcons (FEISAR / de la Rente / Level 2)
Schild (FEISAR / de la Rente / Level 2)

3028F5A0 0007
3028F5A0 0008

Torbo Boosts (FEISAR / de la Rente / Level 2) 3028F5A0 0009
Keine Wafen (FEISAR / de la Rente / Level 3)30278F60 0000

Minen (FEISAR / de la Rente / Level 3)
Missiles (FEISAR / de la Rente / Level 3)
Raketen (FEISAR / de la Rente / Level 3)

30278F60 0001
30278F60 0002
30278F60 0003

Shockwaves (FEISAR / de la Rente / Level 3) 30278F60 0005

Devcons (FEISAR / de la Rente / Level 3)
Schild (FEISAR / de la Rente / Level 3)

30278F60 0007
30278F60 0008

Torbo Boosts (FEISAR / de la Rente / Level 3) 30278F60 0009
Keine Watfen (FEISAR / de la Rente / Level 4) 302CD740 0000

Minen (FEISAR / de la Rente / Level 4) 302CD740 0001
Missiles (FEISAR / de la Rente / Level 4)  302CD740 0002
Raketen (FEISAR / de lo Rente / Level 4)  302CD740 0003

Shockwaves (FEISAR / de la Rente / Level 4) 302CD740 0005

Devcons (FEISAR / de lo Rente / Level 4)
Schild (FEISAR / de la Rente / Level 4)

302¢D740 0007
302CD740 0008

Torbo Boosts (FEISAR / de la Rente / Level 4) 302¢D740 0009
Keine Waffen (FEISAR / de la Rente / Level 5) 302C7D2C 0000

Minen (FEISAR / de la Rente / Level 5)
Missiles (FEISAR / de la Rente / Level 5)
Raketen (FEISAR / de la Rente / Level 5)

302¢7D2C 0001
302¢7D2C 0002
302¢7D2C 0003

Shockwaves (FEISAR / de la Rente / Level 5) 302C7D2C 0005

Devcons (FEISAR / de la Rente / Level 5)
Schild (FEISAR / de la Rente / Level 5)

302¢7D2C 0007
302¢7D2C 0008

Turbo Boosts (FEISAR / de la Rente / Level 5) 302¢7D2C 0009
Keine Waffen (FEISAR / de la Rente / Level 6) 302CBBE4 0000

Minen (FEISAR / de la Rente / Level 6) 302CBBE4 0001
Missiles (FEISAR / de la Rente / Level 6)  302CBBE4 0002
Raketen (FEISAR / de la Rente / Level 6)  302CBBE4 0003

Shockwaves (FEISAR / de la Rente / Level 6) 302CBBE4 0005

Devcons (FEISAR / de la Rente / Level 6)
Schild (FEISAR / de la Rente / Level 6)

302CBBE4 0007
302CBBE4 0008

Torbo Boosts (FEISAR / de la Rente / Level 6) 302CBBE4 0009
Keine Waffen (FEISAR / Juckson / Level 1)  302D67F0 0000

Minen (FEISAR / Jackson / Level 1)
Missiles (FEISAR / Jackson / Level 1)
Raketen (FEISAR / Jackson / Level 1)
Shockwaves (FEISAR / Juckson / Level 1)
Devcons (FEISAR / Jackson / Level 1)
Schild (FEISAR / Jackson / Level 1)

Torbo Boosts (FEISAR / Jackson / Level 1)

Keine Waffen (FEISAR / Juckson / Level 2)

Minen (FEISAR / Jackson / Level 2)
Missiles (FEISAR / Jackson / Level 2)
Raketen (FEISAR / Jackson / Level 2)
Shockwaves (FEISAR / Jackson / Level 2)
Devcons (FEISAR / Jackson / Level 2)
Schild (FEISAR / Juckson / Level 2)

Turbo Boosts (FEISAR / Jackson / Level 2)

Keine Waffen (FEISAR / Jackson / Level 3)

Minen (FEISAR / Jackson / Level 3)
Missiles (FEISAR / Jackson / Level 3)
Raketen (FEISAR / Jackson / Level 3)
Shockwaves (FEISAR / Jackson / Level 3)
Deveons (FEISAR / Jackson / Level 3)
Schild (FEISAR / Jackson / Level 3)

Turbo Boosts (FEISAR / Jackson / Level 3)

Keine Waffen (FEISAR / Jackson / Level 4)

Minen (FEISAR / Jackson / Level 4)
Missiles (FEISAR / Jackson / Level 4)
Raketen (FEISAR / Juckson / Level 4)
Shockwaves (FEISAR / Juckson / Level 4)
Devcons (FEISAR / Jackson / Level 4)
Schild (FEISAR / Jackson / Level 4)

Turbo Boosts (FEISAR / Jackson / Level 4)

Keine Waffen (FEISAR / Jackson / Level 5)

Minen (FEISAR / Jackson / Level 5)
Missiles (FEISAR / Jackson / Level 5)
Raketen (FEISAR / Jackson / Level 5)
Shockwaves (FEISAR / Jockson / Level 5)
Devcons (FEISAR / Jackson / Level 5)
Schild (FEISAR / Jackson / Level 5)

Turbo Boosts (FEISAR / Juckson / Level 5)

Keine Waffen (FEISAR / Jackson / Level 6)

Minen (FEISAR / Jackson / Level 6)
Missiles (FEISAR / Jackson / Level 6)
Raketen (FEISAR / Jackson / Level 6)
Shockwaves (FEISAR / Jackson / Level 6)
Devcons (FEISAR / Jackson / Level 6)
Schild (FEISAR / Juckson / Level 6)

Turbo Boosts (FEISAR / Juckson / Level 6)

302D67F0 0001
302D67F0 0002
302D67F0 0003
302D67F0 0005
302D67F0 0007
302D67F0 0008

302D67F0 0009
3028F664 0000
3028F664 0001
3028F664 0002
3028F664 0003
3028F664 0005
3028F664 0007
3028F664 0008
3028F664 0009
30279024 0000
30279024 0001
30279024 0002
30279024 0003
30279024 0005
30279024 0007
30279024 0008
30279024 0009
302CD804 0000
302CD804 0001
302CD804 0002
302CD804 0003
302CD804 0003
302¢D804 0007
302¢D804 0008
302CD804 0009
302C7DF0 0000
302C7DF0 0001
302C7DF0 0002
302C7DF0 0003
302C7DF0 0005
302C7DF0 0007
302C7DF0 0008
302C7DF0 0009
302CBCA8 0000
302CBCA8 0001
302CBCAS 0002
302CBCA8 0003
302CBCAS 0005
302CBCA8 0007
302CBCA8 0008
302CBCA8 0009
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Isar Strafie 32-34 n diesem Monat bieten wir euch den dritten und letzten Teil des Brief
riefes, den

. wir von Jakob zu Phant
_ 90451 Nurnberg I Sl antasy Star IV b
\ lange fiir sein Epistel gebraucht B s 9anzschin

haben! Aber damit hat er es auch

geschafft, daB sein Name drei
’ reil Mon in i
zu losen warl Slehaili L Rekordate lang in jeder Ausgabe

FLEISCHFRESSENDE BAUME - Du erreichst Kyra, wenn sie gerade mit den Baumen kampft. Du
muBt dich zuriickziehen, dann kommt sie auch! Sie bietet dir an, dich zv dem Esper-Anwesen zu
fihren, wo Lutz euch allen helfen kann. Von den Baumen aus gehst du nach Siiden, Westen, Siiden
ond dann Siidosten. Benutze den Spaten, um durch das Eis zv kommen und gehe weiter sudostlich. Bei
den Bergen wendest du dich nach Osten und dann nach Nordosten durch das Eis. In der oberen
rechten Ecke findest du das Esper-Anwesen.

ESPER-ANWESEN - Gehe hinein und ganz nach oben. Sprich mit den Mannern, die dos innere Heiligtum bewachen. Sie sehen Rune und lassen euch
eintreten. Gehe die Treppe hinunter. Ganz unten findest du einen Telepathie-Ball, der Lutz Testament und Erinnerungen enthilt.

Die rechte Person wird beides erhalten, wenn esRune beschlieBt, daB dies derjenige ist, der das ganze System von Algo herausfordert.

Um mit dieser Version der Darkforce ferfigzuwerden, wendest du die gleiche Strategie an wie bei Lashiec - heile Chaz und Rik, wenn sie die Hilfte
ihrer Hitpoints eingebiifit haben. Nach ihrer Niederlage verschwindet die Black Wave, Kyra bedankt sich bei euch allen und kehrt nach Meese
zuriick. Dann siehst du an der Stelle, an der sich der Gumbious-Tempel befindet, plotzlich ein riesiges Fever. Benutze Ryaka, um zum Tempel zv
gelangen.

GUMBIOUS-TEMPEL - betrete die Ruine. Der Priester erzihlt dir, daf die Profound Darkness immer noch existiert und daB dv nach Motavia gehen
muBt, um das AeroPrisma v finden, das dich zu Rykras fiihrt. Du muBt im Soldaten-Tempel nach dem Prisma suchen.

ZURUCK NACH MOTAVIA - Wenn du ruriickkommst, hat Demi fir dich die HydroFoil vorbereitet. Gehe via Ryaka-Technik nach Krup, dann in die

HydroFoil und dort rechts obor das Wasser zum Soldaten-Tempel. Dort iriffst du einen Mann namens Seth, der dich auf deinem Weg durch den
Tempel begleitet. Hilte dich vor ihm. Ganz oben gehst du hiniber zur Riickseite des Raums, um an die Kiste mit dem AeroPrisma hinzukommen.
Chaz hiilt es in die Hohe, und es zeigt den Weg nach Rykros. Seth schreit und verwandelt sich in die Darkforce!

Diese Manifestation erledigt man leicht. Du solltest zwischen dem 40. und 45 Level sein, dann kannst du ihn in Grund und Boden schlagen. Dann
‘uhst du dich bei Kodary aus und speicherst ab. AnschlieBend gehst du zum Weltraumhafen und startest Richtung Rykros.

RYKROS - Du triffst Le Roof, der dir so lange nichts erzahlt, bis du vom Strength & Courage-Turm als wiirdig erachtet worden bist. Speichere ab
und geh zu den Turmen.

COURAGE TOWER - Begib dich auf die untere rechte Seite des Planeten, dort findest du einen violetten Kristallturm. Taste dich durch den Turm, bis
du 7v einer Wache namens Salews kommst. Wenn du ihn besiegt hast, hinterliBt er einen Rykros-Ring und den Algo-Ring. Kehre zum
Wissenschaftsgrabmal zuriick, um abzuspeichern und deinen Proviant zu iberprifen.

STRENGTH TOWER - Gehe in den oberen linken Bereich des Planeten, wo sich der Turm befindet. Gehe hindurch, um den Wichter De-Vars zu
treffen. Wenn du ihn erledigt hast, hinterliBt er den Palmo-Ring, den Moto-Ring und den Dezo-Ring - nimm sie mit.

ZURICK ZU LE ROOF - Er erzahit dir das Geheimnis von Algo. Wenn Chaz die Wahrheit erfihrt, ist er auBer sich und weigert sich,
weiterzumachen. Rune schidgt vor, zum Esper-Anwesen zuriickzukehren.

ESPER MANSION - Gehe in die Kammer unter der Telepathie-Kugel, und Chaz allein kann die Schwerthohle betreten.

SCHWERTHOHLE - Gehe nach oben, dann rechts, dann die Stufen runter, links, einen schmalen Gang hinunter zu einer weiteren Treppe, die nach
unten fishrt. Dann nach oben und die Treppe rauf, um zv der Statue der Elsydeoa zu gelangen, die das Schwert hilt. Chaz nimmt die Klinge und
sicht Bilder von verblichenen Helden von Algo und beschlieBt, die Dunkelheit zu bekdmpfen. Wren erzihlt von einem Disaster in Moravia.

Vor der Riickkehr muB man sich allerdings noch mal nach Jut begeben. Gehe von der Stadt aus links, dann nach unten und nach links, um den
Waffenstiitzpunkt zu finden. Dort befindet sich Burstroc fiir Wren, der Plasma-Launcher und ein Computer-Terminal, das unbegrenzt Repair-Kits
produziert.

Gehe nach Rykros und besuche den Tower of Anger. Begib dich zum Courage Tower, dann unten links entlang, bis du den Turm erreichst. Du mufit
das Elsydeon haben, um eintreten zu kénnen. Gehe ganz nach oben, und Chaz steht plotzlich mutterseelenallein Alys gegeniiber. Schlage sie - Chaz
ist dariiber vertrgert und Re-Faze erscheint, um dir beizubringen, wie dv deine negativen Gefihle unter Kontrolle halten kannst. Lehne das
Angebot ab, sonst stirbst du! Dann bekommst du die Megid-Technik.
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Letzte Riickkehr nach Motavia

Kyra und Raja schlieBen sich dir fiir den Ritt nach Motavia an, Hahn Gryz und Demi warten gm Hafen.
nordlich von Piata gedffnet hat. Die Dunkelheit st da. Nun entscheidess du di
egal, wen du dir aussuchst - ich hab es mit allen fijnf Charakteren
nach Piata. In Piata bekommst dy etwas Trimate, Sol-Tau, Mondtg

ch, welchen der fiinf d
probiert, aber Einsteigern empfe
v und Sternentau.

dwesten durch das Eis, dann nach Westen, bis du die Berge erreichst, dann wieder nach Siidwesten durchs Eis. Dann gehst du wieder nach Westen,

bis du nach Jut kommst, das direkt unter dem Tempel liegt,

durch eine weitere Tir, Jetzt nach
den Korridor in der Mitte hoch, links,
erwirrt?), rechts, hoch, rechts ynd die Stufen hoch,

links und durch die Tir. Gehe weiter hoch bis zum oberen Ende

Es kann ganz schan schwierig sein, sie zu besiegen, denn sie beherrschen den kom
Konzentriere alle Attacken auf einen von ihnen, bis er stirbt und nimm dich dan

binierten Angriff, der die Part

y sofort alt aussehen [ifl.
n der anderen an. Dann wendest

du eine Hinus-Technik an, verldft

DEZOLIS (3. Besuch) - Zuriick beim Gumbious-Tempel, ist der Minister froh, dir

die Fackel
umen. Sobald die Biume

zur Benutzung zv iiberlassen. Gehe 7y den leischfressenden B

verschwunden sind, begibst du dich zum Garubek-Turm,

GARUBEK-TURM - Durchstreife den Turm vorsichtig - schlieBlich triffst dy avf ..

..Darkforce!
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ndlich ist der Nachfolger eines der Spiele da,
’&/ NV L l"\ / Edie zuerst zeigten, wozu der Saturn wirklich
o fahig ist. Und man sieht, wieviel die

e & /\/ Programmierer beim Handling der Saturn-
Ressourcen in knapp einem Jahr dazugelernt
haben. Panzer Dragoon Zwei darf man sich
auf gar keinen Fall entgehen lassen.
Wenn man bedenkt, daB der Fortschritt von
p Q) / ‘~/ , | Altered Beast bis Toy Story auf dem Mega

/ N ol Drive funf Jahre gedauert hat, ist es um so
- ’ erstaunlicher, wie schnell der Standard auf dem

Saturn in die H6he geschnellt ist. Diesen Monat geben wir euch ein
paar allgemeine Hinweise und Tips zu dem Spiel, so daB ihr ab der
kommenden Ausgabe bereit fiir die Komplettlésung seid. Jeder Saturn-
Besitzer sollte sich dieses Game anschaffen!

AN

SATURN-TIPS

| ]

DRACHENGALERIE|___-secet

/ ] 1 an Lasern,
- ximale Anzqh
1 s Fo Tcﬁz zu jeder 7eit gelockt
werden konnen
aode - Abwani man diesen A
Wy Drachen penutzen kan

Der ultimative

Drachen. In dieser

Form verfugt Lagi tliber
| spezielle Ziel-

vorrichtungen, um
auch die toten Winkel
abzudecken, liber gewaltige
Max Lock-Kapazitaten und die
Fahigkeit, sich zu rollen.

Lagi beginnt das
Spiel in wirklich
schwacher Form

mit nur maximal vier
Laser-Locks!
Trotzdem muft du in
den ersten beiden
Episoden mit ihr
vorliebnehmen, hol also das Beste aus ihr heraus.

i Hatcﬁ[izy

MAX LOCK: 4

EPISODE: Starting Destiny

6. Skydart

MAX LOCK: 13

EPISODE: 5

Ein kleiner Energie und
7 ‘Ti e | Berserk-Balken tauscht
’ yp — in Bezug auf die An-

griffsstarke.Wenn du es
MAX LOCK: 16 bis Type 1 geschafft
EPISODE: SchluBepisode RS Egs TRl e
ein Profi. Mach dich
bereit fiir ein action-
geladenes Finale!

| Z V\Lie der Iglatchling,
i ‘ aber mit der
2 . g[l‘{ € [17?} Fahigkeit zu aus-
dauerndem Flug, so wie
MAX LOCK: 5 _ es zu Beginn der dritten
EPISODE: 3 Episode demonstriert wird. Wenn
: du nicht genligend Punkte

machst, wirst du auch die fiinfte
Episode mit diesem Drachen bestreiten.

Normalerweise hat

|
, i h Der Baby-Drachen aus
sich Lagi bis zur S dem Intro von Panzer

3. Windrider

vierten Episode in 6. P up Dragoon Zwei! Lagi
diese Form mag hier an Gréfle
weiterentwickelt.

MAX LOCK: 6 Spater verwandelt sie sich in

eine der drei folgenden
Gestalten, je nachdem
welchen Weg du einschlagst.

EPISODE: 4

MAX LOCK: Unbekannt
EPISODE: Pandoras Box

| Ein groBer,
schwerbewaffneter
Drachen mit
kraftvollen
Pistolenschiissen.Wenn du
in Sachen Technik schlecht
abschneidest, wird Lagi in der
fliinften Episode so aussehen.

Taucht

4. Armonite

MAX LOCK: 8

EPISODE: 5

MAX LOCK: Massenweise!
EPISODE: Pandoras Box

normalerweise in
der sechsten oder
siebten Episode
auf. Es ist die letzte
Inkarnation von Lagi.
Gliicklicherweise ist der
Brigadewing sehr méchtig und
verfugt iiber schwere Laser.

5. @rig'ac{ewing

MAX LOCK: 10

EPISODE: 5

<

MAX LOCK: Unbekannt

eingebilift haben, aber
sie verfiigt immer noch
uber eine gewaltige
Schlagkraft. Und siehe
da - griine Laser!

Der Endgegner aus
dem ersten Teil von
Panzer Dragoon! Ein
riesiger Kerl mit
schweren Lasern und
einem gewaltigen
Berserk-Balken.

Der Endgegner aus
Panzer Dragoon
(allerdings ohne die
schimmernden Fliigel)!
Er ist gewaltig! Und
tough! Und er feuert
béiltzende Lasersalven
ab!




SPEZIELLES ENDE

Du mubt es dir verdienen,
wenn du das spezielle Ende
sehen willst. Vielleicht hast du

am Ende der Episoden 2, 3, 4, 5, und 6 nach folgenden drei Kriterien
beurteilt werden:
- fiir das erfolgreiche Beenden einer Episode (2 Punkte).
- wenn man sich fiir den schwierigeren Weg durch die
Episode entschieden hat (1 Punkt bzw. 2, wenn man in der vierten
Episode Route 3 wahlt).

bemerkt, daf3 deine Leistung

- fiir deine AbschufBrate (60%+ gibt 1 Punkt, 90%+ 2 Punkte).

Um die richtige Endsequenz zu sehen, muft du sechs mit 24 Punkten abschlieen und dann sowohl
Mother Dragon als auch den Guardian Dragon in der SchluBepisode besiegen. Um diesen

Punktestand zu erreichen, muf3t du jeweils die drei schwierigsten Routen und durchgehend eine
AbschuBrate von 90% erzielen.

FHHUIIH S NBOX

im Spiel pausierst, kannst du das zweite Pad dazu benutzen,
um den Radar auf dem Screen herumzuschieben.Wenn du im
Standard Options-Screen den INSTRUMENT MODE auf FULL

: schaltest und dann mitten im Spiel B auf dem zweiten Pad haltst, kannst du den ADEC-Wert
~:13 (Advanced Difficulty Environment Control Setting) ans Tageslicht bringen.
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einstellen und sogar Randy bzw. Lagi ganz allein fliegen!

I

Geheimnissen des Spiels hast. Du kannst nun auf jedem beliebigen Level

Zwei ansehen, den Schwierigkeitsgrad individuell

Am schnellsten ladt man
BERSERK-ANG RIFFE seinen Berserk-Balken

\ wieder auf, indem man

Dinge mit der Pistole
abschieBt. Auch die Laser laden den Balken zwar wieder auf, aber
langsamer. AuBBerdem hilft es, wenn du auf Feinde schieft, selbst wenn diese
unverwundbar sind, besonders die Endgegner. Die beiden Schiffe am Ende
der ersten Route in der zweiten Episode sind ein gutes Beispiel. Und denk
daran: die Berserker-Attacke eignet sich nicht nur gut, um Dinge abzuschief3en,

sondern sie verschafft dir eine niitzliche Phase der Unverwundbarkeit.

- .!' - _J'._ y i .

Du kannst den Winkel des Radars in der
rechten oberen Bildschirmecke jederzeit
¥ so verandern, daB du nicht mehr von oben
herabblickst, sondern eine
Verfolgerperspektive aus der Nahe
einnimmst. Dazu héltst du auf dem zweiten
Joypad einfach A.Wenn du das PAUSE MENU in
Pandoras Box auf ON schaltest und dann mitten

o -

Die wunderbare Pandora’s Box wird .

deinen Options Screen zum ersten Mal pANDORA S BOX
schmiicken, wenn du das Spiel ganz

durchgezockt hast. Um den Rest der Box-Features zu entdecken (und so alle
Fragezeichen verschwinden zu lassen), muf3t du das Spiel noch weitere neun Mal |
beenden! Nach dem fiinften Mal werden noch mehr Optionen verfligbar, und nach
dem zehnten Mal solltest du eine spezielle Melodie finden, die immer gespielt wird|
wenn du die Box 6ffnest. Sie kiindigt dir an, da3 du nun Zugriff zu allen

(einschlieBlich Zero Space) jeden beliebigen Drachen
wahlen und hast eine breite Palette an Waffen, die sonst
nicht verfligbar sind. AuBerdem kannst du dir drei FMV-
Sequenzen liber die Entstehung von Panzer Dragoon

PLAYER DATA
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Um an den versteckten Bildschirm mit den Spielerdaten
heranzukommen, der die besten Punktestidnde und Endgegner-
Zeiten fiir jede Episode
(einschlieBlich Starting Destiny)
enthalt, hiltst du die L- und R-Knopfe auf dem
normalen Spieler-Screen. Du solltest den Statur

Winged Death anstreben - mit einer thak . - SehdedlY 218 Co'es ( B)
AbschuBrate von 100% auf den schwierigsten Frvey I aaaeed € rh
Routen in jeder Episode.
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REVOL

ie ,New Order Nation“ unterdriickt die Jugend dadurch,
DdaB sie samtlichen SpaB im Lande ausléscht. Sie haben

sogar eine Rockband gekidnappt, die du aus ihrer
Gefangenschaft befreien sollst. Die Originalidee fiir
dieses Spiel beinhaltete die Bands ,,Guns ‘n‘ Roses” und
~Public Enemy"“. Da3 man sich zu guter Letzt fiir ,Aerosmith” entschieden
hat, war mit Sicherheit kein Fehler. Die Grafik und die Sounds dieses Spiels sind
iiberdurchschnittlich gut, doch was das Spiel erst richtig fetzig macht, sind die unzahligen
versteckten Extras (schwer zu finden, aber befriedigend, wenn man sie hat). Nicht unbedingt
ein Meilenstein der Spiele-Geschichte, aber auf jeden Fall einen langen Blick wert.

ALLGEMNMEINE TIPS
UND TRICKS

SchieBe einfach auf alles! Du kannst so ziemlich alles zerschieB3en und
dafiir Punkte kassieren. Sogar fast jede Wand kann man zerstoren. Im
Pacific Rim“-Level zum Beispiel kommst bis zur Spitze des Gebaudes
hoch und schief3t auf die Plattformen und Saulen im Hintergrund. Du
kannst auch in den verschiedenen Levels auf Baume schieBBen, bis sie zu
brennen anfangen. Im ,,Amazon"“-Level konnen sich die Gegner so nicht
mehr hinter den Baumen verschanzen und werden zu einem leichten Ziel.

Von Zeit zu Zeit fallen Kisten von oben herab. Schie3e auf sie, damit sie sich
offnen, und schief3e auf die Objekte darin, damit du sie an dich nehmen
kannst. Darin sind Musik-CDs (Silber = 3 CDs, Gold = 10 CDs), eine Super-
Waffe (die mehr Schaden anrichten kann), Laserdiscs (starke brennende
CDs), ein Schutzschild (halt kurzzeitig Geschosse ab), die Totenkopf-Bombe
(zerstort alle Feinde auf dem Schirm und kratzt auch die Fahrzeuge an) und
Energie-Shakes (sie bringen dem jeweiligen Spieler mehr Energie).

Am besten zerstort man erst das Objekt, das
einen andauernd trifft. Geschiitze auf einem Fahrzeug oder NON-Typen sind
hierbei ein gutes Beispiel fiir primare Ziele. So kannst du einem weiteren
Energieverlust oftmals vorbeugen. Kameras, die es im Level gibt, versuchen
dich zu erfassen. Zerstorst du sie nicht, bevor sie rot zu blinken anfangen, so
werden in diesem Level noch mehr Gegner herbeigerufen. Kannst du sie
jedoch vorher zerstdren, so wird auch der Level fiir dich ein wenig einfacher
sein. Schiefle also schnell auf sie oder schleudere eine CD nach ihnen.
Einem , Skate Trooper” kann man leicht einen Schutzschild entlocken.Warte
dazu ab, bis sich der ,Skate Trooper” zu dir umdrehen will und feuere dann eine CD auf ihn, bevor er die
Drehung beenden kann. Seine Drehung beginnt er gleich nachdem er seine Waffe auf dich abgefeuert
hat. Diesen Trick kann man vor allen Dingen im ,Club“-Level gut einsetzen. Am Ende jedes Levels
erhaltst du Punkte fiir deine Leistung. Die Anzahl der vernichteten Gegner wird aufgelistet (NON Boys,
Skate Troopers, Berzerker, NON Ninjas, EverDronen, NON Natives,Yellowjackets), wie viele Geiseln
befreit wurden, wieviel man zerstort hat, und ein sogenannter ,Mammy Award" wird vergeben, der sehr
viele Punkte wert ist. Hast du in diesem Level ein Mitglied der Gruppe
Aerosmith befreit, so bekommst du einen ,Fliigel” verliehen. Hat man
wahrend des Spieles dann alle fiinf ,Fliigel” erhalten, so kann der
Spieler (die Spieler) die komplette Endsequenz sehen, in der man mit der
Band die Post abgehen 1aBt. Um ein Bandmitglied zu befreien, muf3t man
auf die , Fliigel” schief3en, sobald sich ein Bandmitglied in diese
goldenen Fliigel verwandelt. AuBerdem wird durch diese ,Fliigel” die
Punktzahl des jeweiligen Spielers vervielfacht (1-5 mal). Kleines Beispiel:
5 Fliigel am Ende heif3t 5 mal Punktzahl z. B. 1.000.000 macht dann
lockere 5.000.000.




Du beginnst den Level im Fluge neben einem NON-Hubschrauber.
Schie3 nun auf den NON-Helikopter, um so noch vor dem Club X
die ersten Punkte zu machen.Wenn du dann auf dem Dach des
Clubs ankommst, dann schleuderst du eine CD in das griine
Glasfenster, um so schnell an die goldenen CDs darin zu kommen.
Jetzt geht es weiter, und du feuerst auf alle ankommenden NON-
Boys.Wenn du sie weiter unten triffst, so fallen sie sogar vom Dach.
Danach geht es nach unten bis
vor eine Steinwand vor dem Club. Extrapunkte gibt es, wenn du auf
die Katze dort schief3t. Die ,Skate Trooper*, die durch die Wand
kommen, erledigst du mit einer CD. Nun hast du die Méglichkeit, nach
links, rechts oder nach drinnen zu gehen. Links und rechts bringt dich
jeweils auf die entsprechende Seite des Gebaudes, wo du noch mehr
~Skate Trooper” bekdmpfen kannst. Wenn du dagegen hineingehst, so
kommst du zuerst direkt zur Kartenausgabe des Clubs. Schie3e nun
auf die Gegner und zertriimmere alle drei Fenster. Jetzt kannst
du wieder links oder rechts in die ,Lounge” des Clubs gehen.
Zuerst solltest du aber dann auf das Telefon an der Wand
schieB3en, welches dir dann némlich jede Menge Miinzen
ausspuckt. In der ,Lounge” befreist du die Tanzerinnen im Kifig
(Geiseln), indem du auf die Schlésser an der Seite des Kifigs
schie3t. Wenn du einen Blitz siehst und einen Knall hérst, dann
sind die Schlésser offen. Am besten schieBt du mit deinem
Gewehr darauf, bis das Schlof3 aufblinkt und zerstorst es dann - -
mit einer CD. Beim Laufen durch die Reihen solltest du auf jeden Tisch mit einer CD schieBen, um so die
NON Boys gleich zuriickzuhalten. Dann kommst du in den
Biihnenbereich, wo Aerosmith gerade ihren Auftritt haben. Hinter
den Sitzen tauchen nun NON Boys auf und schieB3en auf dich.
SchieBt du auf den ersten Stuhl in einer Reihe, so wird dieser
aufblitzen, und du gehst diese Reihe entlang, Mit einer CD kannst
du eine ganze Reihe wegschieBen und so jede Menge Gegner
beseitigen. Bei der Biihne greift dich dann der Panzer erneut an,
falls du ihn noch nicht zerstort hast.
Vernichte zuerst die NON Boys,
Geschutztirme und Raketenwerfer.
Danach geht es auf die Bithne, und
du wirst Zeuge, wie Aerosmith von NON

Boys entfiihrt wird. Nun erscheint Helga und meint, daB du diesen Unsinn
stoppen sollst. Dann kletterst du eine Leiter hinauf und kdmpfst dich bis p L
zur Garderobe von Aerosmith vor. In diesem Raum solltest du alle NON T Law s L
Boys und das ganze Inventar zerschieBen, bevor das Band zu spielen )
beginnt, um mehr Punkte zu bekommen. Auf dem Band ist Steven Tyler, der
dir auftragt, die Band zu befreien.

OSTACE

\ Panzer - entledige dich zuerst der NON Boys, Geschiitztiirme und
\ Raketenwerfer. Benutze dann die Totenkopf-Bombe
™ hinter dem Holzpaneel auf der rechten Seite
des Eingangs in den Club X: Du muft
mit einer CD auf das Holzpaneel
schieBen, um an die Bombe zu kommen.
Dann schief3t du mit CDs auf den
Raketenwerfer in der Mitte. Solltest du den Panzer
nicht zerstéren kénnen, bevor er den Screen verlist, so schieBt du
auf die goldenen Pfeiler vorne, wenn er wiederkommt. Diese werden
dann umstiirzen und rufen dabei fast die gleiche Wirkung wie ein
Totenkopf-Bombe hervor.
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SchieBe auf die Katze an der Wand, bis sie zerstort ist. So kommst du in
einen geheimen Abschnitt. Die Katze wird allerdings durch den BeschuB3
schneller und wechselt dauernd die Richtung. Am besten hat man also
einen Spieler auf jeder Seite des Bildschirms.Wenn du dann nach links,
rechts oder in den Club gehen sollst, dann ldufst du diesmal nach rechts. Auch nach links kann man in
diesen Abschnitt kommen, und du kannst auch noch zwei Energie-Shakes hinter den zwei
Holzpaneelen erreichen. Du muft hier wieder mit einer CD schieBen, um diese zum Vorschein zu
bringen. Um nun aber in den Raum zu kommen, muf3t du durch das geschlossene Fenster im zweiten
Stock des Clubs. Zerstore das Fenster, und du kannst an einer privaten NON Boy-Fete teilhaben.
SchieBe auf die Tiire im Hintergrund und gehe hindurch in ein Badezimmer, wo du noch mehr
Extrapunkte machen kannst. Es ist offensichtlich egal, ob du nun in der richtigen Toilette bist. Du muf3t
immer noch durch den Haupteingang des Clubs gehen, um an Hamilton heranzukommen.

TROG Um einen Steinzeitmenschen zu Schief3e so lange
erblicken, muBt du die schwarze Katze CLUB-X SCHILDER auf die Club-X-
zundchst zerstoren. Danach wirst du eine Schilder, bis diese
Palme hinter der Steinwand bemerken. Zerschief3e zerbersten, und du
diese schnell mit einer CD.Warst du erfolgreich, so e T e bekommst dafir
wird der kleine Trog aus der Palme stiirzen und 5.000 Extrapunkte.
seinen Weg liber die Steinwand hinweg gehen. Er Die zerstorten

wird dann wie die Katze immer schneller. Solltest du Schilder beschief3t du
ihn mehrmals treffen konnen, so hast du Zugang zu dann mit einer CD
einem weiteren geheimen Abschnitt in diesem Spiel, und erhaltst noch
der jedoch bisher noch unbekannt ist. weitere 25.000

Punkte dafir.
25,000 PUNKTE TRICK

Wenn du in den Club gehst, so erblickst du drei Kartenfenster im
Hintergrund. Hinter jedem Fenster erscheint ein NON Boy und
schieBt auf dich. Die NON Boys muf3t du nun mit deinem
Maschinengewehr durch die untere Halfte des Fensters hindurch
erledigen. Sie werden so durch die obere Halfte des Fensters
geschleudert, und du erhéltst dafiir 25.000 Punkte. Normalerweise
wiirdest du nur mickrige 500 Punkte fiir das ZerschieBBen der Fenster
bekommen.

Du muBt zu Beginn die richtige Toilette in Club-
X erwischen. Um genau herauszufinden, in
welcher Toilette sich Tom befindet
(Herren/Damen), muBt du dir genau merken, in
welche Richtung (links/rechts) du ganz zu Beginn des Spiels auf dem
Dach des Club-X gegangen bist. Gehst du rechts, so solltest du nach den

TOM HAMILTON

Kartenfenstern im Club ebenfalls rechts wahlen und umgekehrt. Manchmal befindet er sich tatsachlich
in der Damentoilette. Hast du dann die richtige Richtung gewahlt, so siehst du das Symbol fiir
Damen/Herren an der Wand tiber den beiden Telefonen. Nun muft du schnell auf das Schild schief3en.
Statt direkt in die ,Lounge” zu gehen, gehst du direkt in die ausgewahlte Toilette. Hier kannst du
wieder alles zerschieBen.Wenn du dann Tom gefunden hast, so muBBt du auf ihn schief3en, um einen

Fliigel zu erhalten. Nun gehst du auf dem Weg, den du gekommen bist, wieder heraus und begibst dich
nun in die ,Lounge”.

Im Barbereich laufst du
links und rechts
hindurch. Am

10,000 PUNKTE TRICK [ietiioaiaiig

Gewehr auf die Rand dann
Klopapier-Rollen schieBen. Die Rollen springen nun in laufst du
die Luft. Versuche, sie nun ein zweites Mal in der Luft vorwarts.
zu erwischen. Diesmal explodieren sie, das Papier Dabei siehst
fliegt tiberall herum, und du wirst 10.000 Punkte daflir du eine

erhalten. Das gleiche kannst du auch mit dem kleinen
Ring, der aus dem Handtrockner heraushupft,

Gitarre an der
Decke.Wenn

versuchen.Wenn du den Ring wie im Wilden Westen du sie nicht triffst, so laufst du weiter
durch die Luft schleudern kannst, so erhaltst du fur vorwarts. Wenn du sie triffst, dann gehst du
jeden weiteren Treffer mehrfache Punkte (1.000 zuriick zur anderen Seite der Bar.

Punkte, dann 2.000 usw.).




In den Warte, bis du
Bluhnen- kurz vor dem
strahlern hinteren Ende

im Club-X sind
Extras versteckt. Die
vorderen verbergen
Schutzschilde und
die hinteren
verstecken jeweils 2
goldene CDs.

der Bar bist. Wenn du
auf das mittlere Stiick
achtest, so wirst du
einen goldenen
Spiegel unter zwei
Fischen entdecken.
Zuerst mufBt du jetzt

- die beiden Fische mit
CDs zerschieen und erst dann den Spiegel zerstéren. Solltest du dies vom hinteren Ende der ,2Lounge” aus
versuchen, so wird es nicht funktionieren. Hat alles geklappt, so kommst du in einen unbeleuchteten Raum hinter
dem Spiegel. Hier ist es duBerst dunkel, und die NON Boys greifen aus der Dunkelheit an. Rechts am Bildschirm
miftest du dann etwas im Dunkeln erglimmen sehen. Dies ist der Lichtschalter Wenn du auf ihn schief3t, so geht
das Licht an, und du kannst zwei NON Boys und eine Strickleiter erkennen. Erledige die
NON Boys, und wenn du dann nach oben steigst, so siehst du einen Vorhang, hinter dem
sich dann Steven Tyler mit einer tollen Frau befindet. SchieBe auf ihn, und du bekommst
einen ,Fligel” dafiir. Nun geht es weiter {iber das Theater hinweg. Erledige alle NON
Boys und schieBe mit CDs auf die Strahler (1.000 Extrapunkte). Wenn du genau hinhorst,
so horst du sogar, wie die Strahler auf dem Boden aufschlagen! Am SchluB kommst du

bei der Sequenz in der Garderobe raus. Dieser eben beschriebene Weg ist aber b ITEVEW SHET ».
notwendig, da dir sonst Steven Tyler am Ende des Spieles auf deiner ,Party-Liste” fehlt. R
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In diesem Level beginnst du damit, da3 du einen New Order-
Hubschrauber klaust, um zum Wagen von Aerosmith zu kommen. Zu
Beginn schieft du auf die Kisten
am Boden und schnappst dir die
CDs. Die meisten Abschnitte
dieses Levels muB3t du an
Gebauden vorbeifliegen und den
Helikopter beschief3en, sobald er
erscheint. NON Boys schief3en
dabei von Dachern und aus Fenstern heraus. Und du schief3t immer auf
den Helikopter, zerstorst so viele Fenster wie moglich, schieBt auf die
Baume und sammelst CDs ein, um fiir den Endkampf bereit zu sein.

—
={0}5A NON HELICOPTER

by

Zuerst vernichtest du die Raketenwerfer
und die Maschinengewehre. So wird es

fiir dich um einiges leichter, den Hubi zu
zerstoren.

TR'C KS Wenn du auf die Scheiben schieft, so U
verbergen sich oftmals CDs oder Energie- S R e S o
Shakes dahinter. Nun nur noch darauf schieBen, und sie gehéren dir. EEE N

Nachdem du diesen Level beendet hast, solltest du zuerst
den ,Pacific Rim"“-Level spielen und dort CDs und viele
andere wichtige Extras aus den Kisten im Warenhaus
einsammeln.
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ieser Rock n’"Roll-Plattformer ist optisch aufregend, temperamentvoll wie
Sonic und ungeheuer schwer zu schaffen. In iiber 30 umfangreichen
Levels (einschlieBlich einiger Bonusstages) geht es drunter und driiber.
Es hat nun schon ein paar Monate gedauert, bis Johnny tiberhaupt erst
die Chance bekommt, Anita zu retten, aber diesmal ist er an seinem
letzten Ziel angelangt: dem Penthouse. El Diablo! Auf gehts!

[ Die vier Kobolde
' THE Tv ROOM der Apokalypse
(Kung Fu-
Kobold,
romischer Kobold, SciFi-Kobold und
Western-Kobold) haben sich hier
zusammengefunden und sind bereit fiir
den Kampf.
Am besten geht man sie einzeln an,
einen nach dem anderen, da die
anderen sich zuriickhalten, wenn
du sie nicht provozierst. Wenn du
sie argerst, veranstalten sie den
reinsten Schaukampf und
teleportieren standig in der
Gegend herum. Sie konnen sich
sehr gut verteidigen, warte also, bis sie ihre Anfélle haben und
schie3 dann ungefahr 20 Sekunden lang auf sie, bis sie explodieren.
Versuche nicht, iiber die Fernseher an sie heranzukommen - das ist zu gefédhrlich, und Johnny kann leicht
von einem der herabfallenden kleineren, grinen Kobolde getroffen werden. Bleibe auf dem Boden und
warte, bis sich deine Opfer herunterteleportieren, um sich mit dir anzulegen..Wenn sie sich in den
hoheren Regionen des Raums aufhalten, feuerst du nach oben, um eine
Attacke zu provozieren.

EL DIABLO'S DOMAIN

Deine bisher grof3te Herausforderung!

Bisher hast du ihn im Spiel immer wieder in den
gerenderten Sequenzen und im Hintergrund
gesehen, und nun stehst du ihm Auge in Auge
gegeniiber. Um es mit ihm aufzunehmen und zu
gewinnen, muf3t du in Bewegung bleiben.Wenn er
seine elektrischen Balle schleudert, springst du dariiber und
rennst auf die entgegengesetzte
Seite des Bildschirms und
feuerst unterwegs nach oben.
Wenn er auf der linken Seite ist,
sollte Johnny sich rechts
aufhalten und umgekehrt.
Versuche immer, auf der Diablo
gegenuberliegenden Seite zu
sein. Schiel3e diagonal nach
oben, wenn du dich in den Ecken aufhaltst, und wenn er

in die Mitte geht, um einen elektrischen Kreis zu bilden,
sollte Johnny in die Hocke gehen, bis die Gefahr voriuber
ist. Nach einer Vielzahl von Attacken wird El Diablo tot
umfallen - Anita ist frei und Johnny kann sich (hoffentlich)
auf das Bazookatone-Sequel konzentrieren.
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ALLGEMEINE TIPS UND HINWEISE

Nimm immer alles mit, was ein Toter bei sich tragt. Manchmal kommst
du aus unerfindlichen Griinden einfach nicht mehr weiter. Meistens
hast du dann irgendein entscheidendes Item

. 4 vergessen, das dir den weiteren Weg durch das
Abenteuer ermdglicht. Nimm wirklich alles mit,
was du finden kannst und setze die Items bei
| jeder sich bietenden Gelegenheit ein. Lies alle
Bucher, die sich im Spiel finden. Dort erhaltst
du oft Hinweise, wie du an bestimmten Piraten
vorbeikommst und wo du durch den Einsatz von Items
einen Kampf vermeiden kannst. Die meisten Items, die man benutzen oder mitnehmen kann. heben sich
sehr deutlich vom Hintergrund ab. Immer wenn du ein Item siehst, das sich nicht nahtlos in den
Background einfiigt, solltest du versuchen, es zu verschieben. Die Chancen stehen gut, daB es

funktioniert.Viele Puzzles erfordern, daB3 du an einer ganz bestimmten Stelle stehst.Wenn dein Vorhaben

einmal nicht funktioniert, versuchst du es noch einmal, nachdem du deine Spielfigur ein wenig anders
plaziert hast. Einige der Waffen scheinen auf den ersten Blick sehr wenig Kraft zu haben, aber sie
erweisen sich als niitzlich, wenn Eile geboten ist (z. B. die Pistole oder der Schlager).

Das Kampfen kann man sich dadurch recht leicht machen, indem man sich seinem Opfer ndahert und so

oft wie méglich darauf einschldgt. Die meiste Zeit werden deine Gegner versuchen, auf dich zu schiefBen.
treffen aber stattdessen ein Stelle hinter dir. Die Piraten sind schlechte Schiitzen und treffen meistens die

Wand. Trinke alle Flaschen leer, die du finden kannst, denn sie stellen deine Gesundheit wieder her
Denke daran, daf die Karo-Spielkarten sehr wichtig fiir die Losung dieses Spiels sind.

ieser klassische PC-Titel hat nun
auch seinen Weg auf den Saturn
gefunden. Ein groBartiges Spiel
und sein Geld wirklich wert, aber auch
elend schwer! Deshalb bekommt ihr
von uns nun die Komplettlésung, damit
ihr in der Lage seid, den eindugigen
Jack und seine Bande zu besiegen!

Die Eingangstiir ist immer zugesperrt, auch
DER pARK wenn du dartber nicht informiert wirst. Erledige
den ersten Mann mit deinen bloen Handen,
nimm seine Thompson, den Patronengurt und
die Flasche. Gehe auf das Haus zu, bis dir zwei Piraten entgegenkommen. Den
ersten kann man recht leicht eliminieren, da er nicht zuriickschieBt, bis er
ganz nah an dir dran ist. T6te ihn schnell und gehe
dann zuruck bis zu der Stelle, an der du Carnby von
oben siehst. Gehe bis an den oberen Bildschirmrand
und schaue nach unten auf den sich ndhernden
Piraten. So hast du genug Zeit, ihn zu erschief3en,
bevor er dir zu nahe kommen kann. Es wird eine
Weile dauern, bis du die richtige Position gefunden
Iﬁ-- hast, da das Zielen mit der Pistole nicht eben
*,‘{:E"-r-‘. einfach ist. Schiebe den Anker zwischen den
FPide) beiden Statuen zur Seite und betrete den Park.
8l Hinter der ersten Ecke wartet jemand auf dich. Erledige ihn von der Ecke
%4 aus und nimm das Bild mit, das der Kerl zuriicklaBt. Wende dich nach
rechts und erledige den Piraten. Nimm den Patronengurt und die Flasche.
‘ Geh in die Richtung, aus der der Kerl gekommen ist - nimm das Seil und
vergif3 nicht, daf3 du eine Karo-Spielkarte gesehen hast.
Gehe zuriick an die Stelle, an der du das Bild gefunden hast. Beim Uberqueren
der Kreuzung horst du ein weiteres ,Hey you!“. ErschieBe den Piraten mit deiner
Thompson und gehe auf dem Screen nach oben. Der niachste Bosewicht ist
tickisch! Laf3 ihn nicht zu nahe an dich heran - bleib nah an der linken Wand
und feure deine Thompson auf ihn ab.
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Wenn du ihn jetzt vernichtest, wird er dich spater
nicht mehr belastigen. Gehe zum Toten und nimm
den Patronengurt. Kehre zur Kreuzung zuruck
und begib dich an den unteren Bildschirmrand.
Dort triffst du auf einen weiteren harten
Schurken im Trenchcoat. Erledige ihn und gehe
weiter, bis du den Haken findest. Du horst ein
weiteres ,Hey you!" Wenn dir das Toten keinen Spal3 macht, trittst du auf die Karo-Karte.

Gehe geradeaus und vernichte den
DER KELLER griinen Kerl. Nimm die Flasche, aber
kiimmere dich noch nicht um die
Leiter. Begib dich in den anderen
Teil der Hohle. Hol dir den Buben
unter der Kiste. Daraufhin
erscheint ein Altar, und ein Geist
bewegt sich vom anderen Ende
des Ganges auf dich zu. Gehe bis
zum Altar, schwinge deine Waffe
und drehe dich um. Trotz seines Aussehens handelt es sich hier um
den leichtesten Gegner im ganzen Spiel. Benutze den Buben am
Altar, dann bekommst du ein Piratenschwert, das der Geist hinterlassen hat. Nun hat sich eine weitere
Falltiir geoffnet, die dich zu einer weiteren einsamen Karo-Karte fihrt.

DER PARK (FORTS.)

Suche im Garten die Schlingpflanzen, die nach dir ausschlagen.
Benutze das Piratenschwert, um sie zu zerstoren. Bewege dich
beim Zuschlagen nicht nach vorne. Bei zweien der vier
Schlagtechniken, die Carnby beherrscht, macht er einen Schritt

nach vorne - dadurch wiirdest du in die Reichweite der

Schlingpflanze geraten. Bewege dich also nicht vorwarts,
sondern bleib so weit entfernt stehen, daB3 dich die
Pflanze nicht erwischen kann.
Der nachste Gegner ist

B einer der hartesten im

2\ ganzen Spiel: Pegleg. Am
"'W besten (und leichtesten)

man seine Kanone
schwingt und
schnell in den
Bereich

rennt, der Pegleg
gegeniiberliegt. Drehe dich um, ziele auf Pegleg sofort, wenn er
ins Blickfeld kommt.Wiederhole dies, bis er geschlagen ist. Mit
dieser Methode sollte der Pirat nach einigen Sekunden aus dem
Weg gerdaumt sein, ohne daf3 man selbst getroffen wird. Wenn
Pegleg tot ist, nimmst du die Flasche bei der
gegeniiberliegenden Hecke und die Zeitung, die Pegleg
hinterlaf3t. Schau dir das Foto an, das einer der Piraten fallen
lieB3, und du stellst fest, dal3 es genau
das Gebaude darstellt, vor dem du

\ gerade stehst. Du muf3t nun nur

‘4 noch den Arm der Statue bewegen,
um die Tur zu 6ffnen. Benutze aus
deinem Inventar entweder den
Haken oder das Seil. So verbindest du
die beiden miteinander. Du benutzt Haken
und Seil, wenn du direkt vor der Tiir stehst. Sie 6ffnet sich, und du
kannst das Haus betreten.

SATURN-TIPS
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Du hast nun all deine Waffen
verloren. Nimm vom Boden
die Miinze, die Kurbel und
die Papiertiite mit. Gehe
uber die Briicke zu Strykers Leichnam.
Nimm ihm seine Aufzeichnungen und den
Pfeifenputzer ab. Um die verschlossene
Tir zu 6ffnen, schiebst du die Zeitung
unter der Tiir durch und benutzt
anschlieend den Pfeifenputzer
mit dem Schlisselloch. Auf diese
Weise kommst du an den Schliissl
heran und kannst den ndchsten Raum betreten. Stelle dich neben den
Hebel links und benutze die Papiertiite. Benutze die aufgeblasene Papiertiite, und wenn der Pirat aufsteh
betatigst du den Hebel und machst einen Schritt zuriick. Wenn dein Timing stimmt, wird das FafB den
Piraten treffen und ihn durch das Loch in der Wand ins Meer fallen lassen. Nimm
die Riot Gun, das Buch und die Flasche. Begib dich hinter die Standuhr
und benutze die Kurbel, um einen Geheimgang zu 6ffnen. Gehe hinein
und sammle die Munition fiir die Riot Gun ein. Lade die Gun. Gehe nach
oben ins Erdgeschof3 des Hauses.

SdllL-UdNivyS

DER KELLER DES HAUSES

Erledige zuerst den Musiker und
vergif3 nicht, den Haken
mitzunehmen. Nun horst du
vielleicht, daB irgendwo in der Ndhe
eine heftige SchiefB3erei im Gang ist. e

Nimm den Schlager und begib dich zur Tiir. Gehe noch nicht die Treppe
hoch! Hier stehen zwei Piraten, die SchieBiibungen machen. Kiimmere
dich zuerst um den griinen Kerl, denn er gibt schon nach einem Treffer
den Geist auf. Dann rennst du auf den zweiten Schiitzen zu und schligst
aus unmittelbarer Nahe auf ihn ein.Wenn beide tot sind, gehst du auf die Ziele
zu und schlagst mit den Handen oder dem Schlager auf sie ein, bis sie alle Karo
zeigen. Sie drehen sich entweder um eine oder um zwei Karten weiter, je

nachdem, wo du stehst.Wenn alle Ziele auf Karo stehen, 6ffnet sich die Tiir daneben,
und ein Pirat kommt heraus. Gehe nah an ihn heran, strecke ihn nieder

und begib dich in den Raum. Nimm die Flasche und den Whisky. Benutze
die Miinze mit dem Spielautomaten. An der Riickwand des Raums befinden
sich auBerdem noch zwei Biicher.

Gehe wieder nach drauB3en und ndhere dich dem Mann, der am
gegenuberliegenden Ende des Raums steht. Lasse in seiner Nihe die
Whisky-Flasche fallen und schau zu, wie er sie aufhebt, leertrinkt und dann
stirbt. Warte, bis der Mann wirklich tot ist, bevor du den Sack aufhebst.
Benutze den Sack und zieh dir das Weihnachtsmanner-Kostiim an. Dann
gehst du wieder in den Raum nebenan und die Treppe hoch.

. '
i

Kiummere dich nicht um den kleinen Koch, der durchs Haus
wandert. Gehe in die

ERDGESCHOSS Kiuche und achte

dabei darauf, nur die
DES HAUSES weiBen Bodenfliesen
zu betreten, wenn du
an der Statue vorbeigehst. In der
Kiche nimmst du die Eier, die
Bratpfanne, den Wein und das Gift.
Hore dir die Hinweise des Kochs
\ an. Er wird nach ein paar
Augenblicken seine Pfeife e
gegen dich einsetzen. Greife ihn RS
einfach mit der Bratpfanne oder der Gun an. Benutze das Gift
mit dem Wein. Begib dich zur Tiir neben der Statue und stelle
dort den vergifteten Wein ab (trink ihn ja nicht aus Versehen!).
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Warte das Ergebnis ab und drehe dich dann
sofort um, denn ein dicker Pirat greift dich
mit einem Gewehr von hinten an. Es ist sehr
schwierig, diesen Kerl zu erledigen. Am
besten benutzt du dazu die (bisher nicht
eingesetzte) Riot Gun, um ihn
auszuschalten, bevor er so nahe
an dich herankommt, daB er auf dich schiefSen konnte. Gehe durch die
Tur, die du mit dem Wein gedffnet hast und benutze deine beiden
Tokens an der Jukebox vor der Statue. Das goldene Token 148t eine
Dublone auf dem Boden erscheinen, und mit dem hoélzernen kannst du
die Tur 6ffnen. Gehe in den Raum und hol dir die kugelsichere Weste
(zieh sie sofort an) und den Munitionsgiirtel. LaB3 die Thompson liegen,
denn sie hat Ladehemmung. Nun stellst du dich neben die Statue mit dem Dreizack, nimmst die Krone
und gehst die Treppe hinauf.

DER ERSTE STOCK
DES HAUSES

Eliminiere den Piraten
mit den beiden Pistolen,
indem du einfach auf
ihn zugehst und ihn mit der Bratpfanne
schlagst. Offne die Tiir und betrete den Gang.
Offne die Tiir, die dir gegeniiberliegt, und du
gelangst in den Billardraum. Hebe die
Derringer auf, die dein Gegner wirft, dann
erledigst du ihn mit einem Schul3 oder mit der
Bratpfanne. Hebe den Stock auf, den der Pirat
fallenlalt und begib dich ans andere Ende des
Raums. Durchsuche die Blicherregale, um an
ein Buch und an ein Pergament heranzukommen.
Gehe in den Gang zurlick und o6ffne die
nachstgelegene Tiir (die andere Tiir am Ende des Gangs
fuhrt ins Bad, und dort muBt du jetzt nicht hin). Nun bist du
im Schlafzimmer der Hexe. Benutze den Stock, um die
beiden Schwertarme aus der Distanz zu erledigen. Nimm
das abgerissene Pergamentstiick, das sie bewachten und
flige es mit dem anderen Pergament-Fragment zusammen. Durch das komplette
Pergament bekommst du einen wichtigen Tip, wie du weiter vorgehen solltest. Es gilt, die Kénigin in
diesem Raum zu kronen. Setze die Krone einfach auf die Biiste mit dem Frauenkopf im
Hexenschlafzimmer. Nun bist du bereit, weiterzumachen. Gehe in den Raum, der unmittelbar neben dem
Schlafzimmer liegt und hebe das Amulett vom Boden auf.

—_—

Hol dir die Message und die
DAS DACHGESCHOSS Flasche. Gehe nach
draufB3en in den
Hauptraum. Dort muf3t du
dir ein paar Piraten vom Hals schaffen. Eliminiere sie auf
die ubliche Art und Weise und hebe den Schliissel und
die Granate auf. In der Kiste neben der Tir findest du
eine Thompson und einen Patronengiirtel. Gehe in
den Raum, der dem Eingang gegeniiberliegt, durch den
du gekommen bist. Dort triffst du den Clown, den du im
Intro bereits gesehen hast. Wenn Carnby hier nur den
gleichen Weg nehmen koénnte, den Stryker gegangen ist!

Der Clown schlagt dich nicht, mach dir also keine Sorgen.
Fuhre ihn in die Nahe der Offnung, die ins
Gewachshaus flihrt, dann wirfst du den Bommel

f‘;,{;;i 8l hinein. Der Clown wird ihm nachrennen und

dadurch die Schlangen vom Eingang weglocken.
Hier kommt es auf die genaue Position an, weshalb du vielleicht
mehrere Versuche brauchst. Gehe hinein und stelle dich neben den
Kamin.Werfe die Granate hinein, denn so kannst du zwei Piraten im
darunterliegenden Stockwerk ausschalten.
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NACH DEM Die Granate totete
DACHGESCHOSS die beiden

Bosewichte, aber
trotzdem sind da
unten noch eine Menge Leute
unterwegs. Am besten schafft
man sie alle aus dem Weg,
indem man versucht, so
schnell wie moglich hinauszukommen und
in der Kliche oder in der Lobby auf sie zu
warten. Schlage sie nieder, wenn sie
durch die Tur kommen. Eine der besten
Waffen hierfiir ist der Schlager, denn mit
ihm ist man am schnellsten.
Nimm die rote Billardkugel
vom Christbaum ab und gehe
wieder nach oben in den
Billardraum. Benutze
die Kugel mit der

| grof3en Kiste mit den
Lochern.Wenn sich
dann die
Blicherregale bewegen, benutzt du
den Schlussel an der Tur und gehst
hinein. Nach den Reminiszenzen des
eindaugigen Jack benutzt du den Haken,
um die Tir zu o6ffnen. Gehe hinunter ins
Erdgeschof3 und in die Kiiche. Die Hexe
kommt herein, und du bist gefangen. Du
kannst machen, was du willst, aber
Elizabeth wird dich immer wieder fangen.

—

Hier beginnt ein neuer Teil, der extra fiir die Saturn-Version
ALS GRACE lM hinzugefuigt wurde - in der PC-Version findet sich Grace direkt
auf dem Piratenschiff wieder. Nun steuerst du also Grace.
G ARTEN Sie taucht bei der Anker-Statue auf - von dort aus muft du auf
das Haus zugehen und den Wagen untersuchen. Stelle sie
neben den Kofferraum und versuche, diesen zu 6ffnen. Du
brauchst wahrscheinlich eine ganze Weile, bis du die richtige Stelle gefunden hast.
Wenn du es geschafft hast, 6ffnet ein Mann die Vordertir, und Grace kann
hineinklettern. Innen sammelst du die Billardkugel ein. Der Mann wird sich in
den Wagen setzen und durch das bewachte Tor in den Garten fahren. Er
stellt das Auto ab und verschwindet.
Grace kann nun den Wagen
verlassen und wird wieder von dir
gesteuert. Erst muf3 sie den Haken
von den drei Piraten besorgen, die im
Sommerhaus herumstehen. Bewege
| dich langsam durch das Gras auf sie
zu, solange sie in die entgegengesetzte
Richtung schauen.Wenn du den Haken
hast, gehst du auf dem gleichen Weg zurtick
zum Auto, auf dem du gekommen bist.
Vielleicht brauchst du ein paar Versuche,
bis du die beste Route herausgefunden
hast. Grace steht jetzt wieder hinter dem
Auto. Gehe nach links unter die Baume.
Zwischen den Baumen verbirgt sich ein
Putting Green - wenn du den Ball ins Loch
puttest, erscheint neben einem der Baume
eine Statue.
Gehe auf die Statue zu und benutze den Haken damit. Nun springt ein Pirat
aus dem Baum, fangt Grace und tragt sie fort zum Piratenschiff.
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AUF DEM SCHIFF Driicke das Holzbrett neben

der Tur zur Seite. Gehe
hindurch und auf den Tisch zu. Nimm alle Items auf dem
2 Tisch an dich und benutze die Korner mit dem
Papagei. I3 das Sandwich, um deine Punkte
aufzubessern. Schau dir unterwegs die Karte an
der Wand an.Wenn du draufB3en bist, muf3t du dem
ersten Piraten aus dem Weg gehen. Renne den
Gang links von Grace hinunter und verstecke
dich in dem schwarzen Loch auf der Seite.
Sobald der Pirat an dir vorbeigelaufen ist,
rennst du hinaus und gehst hinter dem
Piraten her. Du rennst zur Leiter und
steigst sie hoch, dann fuhrt eine weitere
Leiter dich aufs oberste Deck. Hier muf3t
du hinter den Fassern bleiben, damit dich
die Piraten nicht sehen. Renne im Uhrzeigersinn
von Kiste zu Kiste. Hebe die Zundholzschachtel
auf und klettere das Loch daneben hinunter.
Nun befindest du dich in der
Kajute des Kapitans.
Nimm die kleine Kanone von
der Kiste, die Vase aus dem
Regal und halte dich in der
Nahe des Betts auf. Dann
stellst du dich direkt vor die
Tur, stellst die Kanone ab
und benutzt den Pfeffer
damit. Wirf die Vase auf die Tiir, warte, bis der Pirat
hereinkommt und benutze dann die Streichholzer
an der Kanone. Hebe die Glocke auf, die der Pirat
hinterlaft.

SATURN-TIPS

Gehe in den Schrank und nimm den Stab des Kapitans an dich. Nimm das
Huhnerbein und benutze die Glocke vor dem stummen Diener. Klettere
hinauf und nimm den Schlussel. Benutze den Schliissel an dem Spind in
der Kuche und benutze den Freezer oder die Melassen in dem Durchgang.
Gehe in den ersten Stock und benutze deine andere Waffen gegen den
Piraten. Nun gehst du in den Billardraum, sammelst das Token ein
und begibst dich zuriick in den
Raum des Kapitans. Benutze den
Kapitansstab an dem
Schreibtisch und hol dir den
eisernen Schlussel und das
Buch. Gehe in das
Hexenschlafzimmer
und in den Raum
daneben, in dem Carnby
das Amulett aufgesammelt
hat. Benutze den Kapitansstab,

wahrend du auf dem steinernen Quadrat stehst. Nun wirst du mit
einem Stab ins Erdgeschof3 zuriickteleportiert. Nun solltest du in
den Orgelraum gehen und
den Teddybéaren vor dem
Klappbett (das Ding neben der Tiir,
die ins Kinderzimmer fiihrt) fallen
lassen. Benutze nun den Stab mit der
Orgel. Auf diese Weise deaktivierst du
das Kraftfeld, und du kannst das
Token links in die Orgel stecken. Dies
bereitet allen verbliebenen Piraten
ein Ende.
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ZURUCK ALS CARNBY
- DIE REVANCHE

Von nun an muft
du wieder den
gefesselten
Carnby steuern,
wahrend Grace

und befreie dich. Tote den Piraten mit deinen

durch die Tiir, erledige den herannahenden
Piraten und hebe die Thompson sowie die

den dritten Piraten. Hebe die

Sicherung und die Pistole auf, die
der Pirat fallen laft. Gehe durch die
vor dir liegende Tiir, um in das
Kaminzimmer zu gelangen. Schaff dir die
beiden Kerle vom Hals und nimm den
Schirhaken, die Zange und den Schliissel
in der Ecke mit. Dann gehst du zuriick in
den Gang und betrittst den Raum mit dem
betrunkenen Piraten. Tote ihn und nimm die
beiden Postmantel, die Pistole, die Munition,
die Flasche und eine weitere Pistole mit. Schiebe das Fal3 von der Wand
weg und nimm die Flasche, hinter der sich eine Message befindet. Um das
Fal3 von der Wand wegzurlicken, gehst du in kleinen Schritten vor und
richtest dich mit jedem Schritt ein wenig
mehr nach links. Auf diese Weise kannst du
das Fal3 wegschieben, ohne dal3 es
zwischen den beiden Wanden
steckenbleibt.
Werfe die Flasche und hebe das
darin befindliche Pergament auf.
Gehe durch die Tur am Ende des
Gangs, zerstore den Pistolen-Piraten
mit deinem Schwert und nimm
Munition und Flasche mit. Laf3 dich auf

von niemandem aufhalten. Benutze den Schllissel, um
hineinzukommen.

Kanone nach links (sehr schwierig, denn man braucht eine ganze Weile, bis man
die richtige Position gefunden hat.. Lasse das Fal3 irgendwo im Schlafzimmer
fallen (Carnby stellt das Fal3 immer neben die Wand). Benutze die Sicherung an
der Kanone und das Feuereisen, um eine Explosion auszulésen. Gehe in das, was
vom Schlafzimmer iibriggeblieben ist - nimm die Flasche und die Goldstiicke.
Benutze die Goldstiicke in der Nahe der verschlossenen Tiiren und tote die
beiden Zwerge. Gehe in die Richtung, aus der sie gekommen sind und sammle
die Flasche ein. Tote den Koch hinter der Tiir, sammle die metallene Karo-
Spielkarte ein und benutze sie an der letzten verschlossenen Tiir. Gehe hinein
und laB dich noch einmal von Elizabeth verhexen.

blo3en Handen und hebe sein Schwert auf. Gehe

Flasche auf. Nun gehst du in den Gang und killst

deinem Weg zu der verschlossenen Tir in diesem Stockwerk

Du befindest dich nun in der Pulverkammer, liberleg
also zweimal, bevor du dein Gewehr abfeuerst. Benutze
das Schwert, um den Schwertmeister zu téten. Nimm das
Buch und das PulverfaB3 und begib dich auf das Oberdeck. Offne alle
Turen, die du aufbringst, denn es gibt zwei Raume, die du betreten
kannst. Ein Schlafzimmer (bleib nicht zu lange drin, denn du willst ja die
Piraten nicht aufwecken) und eine Kammer mit einer Kanone. Téte den
Kerl, der neben der Kanone schlift und benutzt die Zange, um die Kanone zu l6sen. Nun schiebst du die

von einem Piraten an den Armen festgehalten wird. Bewege
deine Arme, indem du so lange auf dem Steuerkreuz herumdriickst, bis du
den eisernen Schliissel an dich nehmen kannst. Benutze den Schliissel
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du wieder die
Kontrolle tiber Grace tibernommen hast, gehst du auf
die Statue zu und benutzt damit den Loa-Stab. Die Tiir offnet
sich, Gehe hindurch und benutze das Hiihnerbein.

ZURUCK ALS CARNBY Der Geist ist viel

zu stark fur
- DAS ENDE!
deshalb
kletterst du
die Leiter hoch auf das Hauptdeck.
Erledige alle, die sich auf der
Brucke aufhalten und sammle
den Haken ein. Dann kletterst
du den Mast hoch.Warte auf
den Kerl und schlage ihn
einmal mit deinem
Schwert, damit er fallit.
Benutze den Haken an dem
Seil und laf3 dich nach unten
gleiten. Begib dich auf
die halbe Hohe des
Masts und tote den
Martial Arts-Typen mit
deinem Schwert. Danach
laf3t du dich einfach auf
das Oberdeck fallen und
holst dir Nichols Schwert, das der
Martial Arts-Kerl zurlickgelassen hat. Befreie Grace mit
der Zange nd laufe zu den Kanonen, um die
Sicherung zu stoppen. Nun kannst du den
einaugigen Jack toten. Denke daran,
Nichols Schwert zu benutzen und hiite
dich davor, daf3 Jack sich
tot stellt.

-
-
-

. -
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i :
nd weiter geht es mit rasender Geschwindigkeit durch Tunnels und iiber Hiigel und Berge.
Diese futuristische Zusammensetzung aus Héchstgeschwindigkeit, Science Fiction-
Raumschiffen und auBerirdischer Umgebung macht WipEout zum Geheimtip fiir Speed-
Freaks.Letzten Monat brachten wir euch die Spielhilfen fiir die ersten fiinf Strecken - um
jedoch die letzte Strecke heil zu liberstehen, muf3t du deine Fahigkeiten schon ganz genau
kontrollieren kénnen.

L o O 7 T 7/
Tmﬂll' . : -
' (& - Sobald du das Rennen
Z@ e opw@as beginnst, kommst du an eine

Gabelung. Die bessere Route
hier ist die linke Abzweigung der Gabelung. In diesem
{L'-. Abschnitt befindet sich dann ein steiler Anstieg nach
- rechts, danach folgt ein Waffen-Icon und ein Speed-Up,
wenn es auf der anderen Seite wieder bergab geht. Die
Bremsen solltest du nach dem Speed-Up benutzen, falls du
einem Unfall aus dem
Wege gehen willst. : -
Danach folgt ein
scharfe Kurve - hier
solltest du die rechten B 2 o —
Bremsen verwenden, G R
1 um die Spur haltenzu | s
il koénnen. Die néchste - A7 |
Location Greenland Kurve solltest du - ~
Length 6.4km allerdings wieder ohne Bremsen - ,
Height 232m schaffen. Nun kommt eine Kurve - e TR, SRR
Surface Artificial Crystal | unterhalb der Briicke, die sich als die gt TR S
absolut gefahrlichste Kurve dieser 4is '
Strecke herausstellen wird. Um diese Kurve zu iiberstehen, muf3t du die NO:0O8 i
linken Bremsen fiir ein bis zwei Sekunden antippen. Jetzt kommt eine ' : :
weitere Kurve, der eine weitere scharfe Bergauf-Kurve unterhalb der zweiten Briicke folgt. Am Anfang
dieser Strecke gibt es ein Speed-Up auf der linken Seite, und du muBt zu Beginn des Anstiegs
wahrscheinlich deine linken Bremsen einsetzen. Am Berg gibt es drei Speed-Ups, denen dann eine
Link-rechts-links-Kombination folgt. Dann bergab kommt ein Power-Up fiir die
g—— Panzerung rechts und ein Waffen-Power-Up kurz bevor du unten ankommst.
s Nun wirst du mit einer weiteren Verzweigung konfrontiert. Nimm hier wieder
\ | den linken Weg und schnappe dir alle Speed-Ups im Tunnelabschnitt.
AuBerdem gibt es an der auBersten Stelle dieser Sektion ein doppeltes
Speed-Up. Hier solltest du dann die linken Bremsen einsetzen, um die Kurve
danach richtig nehmen zu kénnen. Gleich nach diesem Abschnitt gibt es
wieder zwei Speed-Ups, und die Bremsen werden benétigt, um dein Schiff
auszurichten. Kurz vor dem Ende fliegst du zum Dreifach-Speed-Up auf der
rechten Seite
und benutzt
die Bremsen,
um flr die
Ziellinie in die
richtige
Position zu
kommen.
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TIPS & TRICKS

olt eure Lieblingsspiele hervor und versucht doch einmal unsere einmalig aufregenden
Super-Codes!

p.S

e == AUFLADE-CHEAT Lancia Stratos. Nun kannst du bei der Autoauswahl
#M Halte die L- und die R-Taste auf Pad 1 gedriickt. ganz nach rechts fiir die Automatik-Version bzw.
3 \ U ot Nun kannst du auf Pad 2 A fiir aufgeladene ganz nach links fir die Handschaltung gehen. Der
> Schutzschilde, B fir Generatoren, C fiir Geschosse, (:Idl.‘.' mufl jedoch bei jedem Neustart neu
X fiir Waffen-Power-Up, Y fir den Level-item , Z  €ingegeben werden.
BETRACHTE DIE FMVS fiir die Karte und Start, um in den niichsten Level zv

Driicke einfach irgendwann im Spiel rechts + X + Z, kommen, driicken.

halte die Tasten gedriickt und mache einen Reset

am Saturn. Nun driickst dv im Menii-Screen die A- .

Taste und kannst die FMVs ansehen. Mit B kommst w
du wieder zuriick.

EXTRALEBEN

PROGRAMMIERER-LEVEL Gehe zum Wikinger-Schiff und klettere iber den
Halte das Spiel einfach an und gib den folgenden Mast in den Aufzug, wo du alle Geldsicke

Code ein: rechts, unten, unten, links, C, rechts, A, Z,  einsammelst. Oben am Aufzug lufst du nach rechts
Y. So kommst du in einen Level, wo du gegen die und folgst dem Seilpfad nach unten. So kommst du

Kdpfe der Programmierer kimpfen mufit, und an einem Extraleben vorbei. Nun mufit du nur den
zudem bekommst du die volle Power. Weg ein Stiick aus diesem Screen zuriicklaufen und
UNTERWASSER-LEVEL wieder zum Extraleben hinlaufen.

Wenn du den Endgegner im ersten Level sehr
schnell besiegen kannst, dann wirst du automatisch
in einen Unterwasser-Level gebracht, wo du die
Lahl deiner Leben recht einfach erhghen kannst.

10 CONTINUES

Driicke oben, unten, rechts und links wahrend des
Continue-Bildschirms. Funktioniert aber nur, wenn S § proETes — - SPEED UP UND RED-POT

du weniger als drei Continues iibrig hast. g e ' Wenn du oben, B, unten, links, C, A, A und B im
Titelbildschirm driickst, dann stattest du dich so mit
den Speed Up-Schuhen und den ,Red Pot” aus.

ALLE POWER UPS

Driicke im Titelbildschirm oben, B, unten, links, C, A,
A, B und C, um so nicht nur an die Speed-Up-
Schuhe, sondern auch noch an alle ,,Pots” zu Beginn
des Spiels zu kommen.

SPIEGELBILD-MODUS
Halte Y gedriickt und wahle dann mit C den

Spielmodus avs. LEVELSPRUNG
Halte das Spiel einfach an und driicke oben, unten,

Halte das Spiel an und driicke A, rechts + B, HYPER (AF'MODUS L ) oben, unten, C, B, A, rechts und links. Nun sollte ein
links /unten + R-Taste, Y + Z. Ist nicht so einfach, Hints x. i dt*:r RPN gokick! mé wikh wenig Musik ertonen. Wenn du A gedriickt hiltst,
doch wenn du dann weiterspielst, mifitest du 20 o it C ety o, so kannst du mit B bis zum Guardian kommen,
Leben als Belohnung haben. ZOOMEN IN DER WIEDERHOLUNG oder, s?‘fern du schon dort bist, in den nichsten

Halte wihrend des Replays unten + Z gedriickt und Level hijpten.

zoome dann mit der L- und R-Taste herein und SCHWIERIGKEITS-EINSTELLUNGEN

heraus. Gehe zum Screen fiir die Schwierigkeit und driicke

A B CA B, C A Bund C. Nun kannst du im

LAKE SIDE-KURS ANWAHLEN leichten oder im harten Modus spielen.

Driicke wihrend des Hauptmeniis X + Y.

LANCIA STARTOS ANWAHLEN
Driicke wiihrend des Titelbildschirms (oder Q
Hauptmenii) X, Y, Z, Y, X, und du bekommst den

e iy 3 -
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GELD-CHEAT

Gehe zum geheimen Tempel bei 32/, 2 - 6’, 6",
Hier kannst du das ganze Gold aus den Kisten
nehmen, wieder hinausgehen und wieder reingehen,
um das Gold ein zweites Mal zu schnappen und so
unendlich Geld zu erhalten.

JEDES MOTORRAD, JEDE STRECKE

Gehe im Optionen-Menii zu den Spieler-
Einstellungen und wiihle Mano a Mano aus. Nun
gehst dv ins Hauptmenii und wahlst dir ein
Motorrad aus dem Laden aus. Nun dnderst du von
Mano a Mano auf Take Turns und startest dann das
Spiel. Von nun an kannst du jedes Motorrad und
jeden Kurs anwihlen.

LEVELSPRUNG

Driicke oben und links zehnmal, wenn du den
Titelbildschirm vor dir hast. Danach sollte ein Ton
erklingen. Nun mufit du wiihrend des Spiels
pausieren und dann C, B, B, A, Cund B driicken, um
in den nachsten Level zu kommen.

LETZTES PASSWORT
11B -

PASSWORTER
Gib einen der folgenden Codes ein, und du kommst
so sehr schnell im Spiel vorwiirts.

level 2- A Magical Thunder Learned the Secret.
level 3- A Natural Fighter Created the Genius.
Level 4 - A Rolling Nucdleus Smashed the Neuron.
Level 5- A Curious Program Punched the
Powder.

Level 6 - A Logical Leopard Blasted the Secret.
Level 7- A Private Isotope Desired the Target.
Level 8 - A Natural Rainbow Elected the Future.
Level 9- A Magical Machine Muffled the Killer

Level 10 - A Digital Nucleus Punched the Device
Level 11 -

UNBESIEGBARKEIT

Wiahrend des Titelbildschirms hiltst dv oben und
links, dann A und C gedriickt. Nun nur noch B
driicken.

ALLES UNENDLICH /LEVELAUSWAHL

Warte, bis der Titelbildschirm erscheint und halte
dann oben, links, A und C gedriickt. Weiter halten
und Reset driicken. Nun nur noch ein paar Sekunden
abwarten, und dann kommst du mit B in ein
geheimes Cheat-Menii.

A Natural Program Desired The Heuru

A Private Thunder Created the Powder.

UNENDLICHE CONTINUES
Gib beim Titel-Screen B, B, B, C, A, A, A, B, B, C, C
und C ein. Nun miiBte am Fufle des Bildschirms
~Free Play” erscheinen.

LEVELAUSWAHL

Sobald der Titelbildschirm erscheint, gibst du C, A,
C,B,C A B, A B, C AundCein. Nun erscheint
»Lone Select” auf dem Bildschirm, und dv kannst
den Level frei einstellen.

SUPER STAR-LEVEL
Um in den Experten-Level zu kommen, mufit du C
wihrend des Titelbildschirms zwalfmal driicken.

UNSTERBLICHKEIT

Wenn du am Ende eines Spieles deine Initialen
eingeben sollst, dann gib doch einfach ZQX ein.
Dann hiltst du A, B, C und Start gedriickt. Nun
gehen deine Hit Points zwar wihrend des Spielens
immer noch nach unten, doch wenn sie bei Null sind,
gehen sie wieder auf 11 oder 12 nach oben.

EXTRA CONTINUES

Driicke heim Sega-Logo A + C und Start auf Pad 2.
Wenn dann ,, Insert Coins” erscheint, so hast du wie
in der guten alten Arcade-Version drei weitere
Continues zur Verfiigung.

Fir diese Codes solltest du iiber 6-Button-
Controller verfiigen!

UNENDLICHE ZEIT

Halte das Spiel an und driicke unten, B, B, oben,
rechts und links.

UHR ZURUCKSETZEN

Halte das Spiel an und driicke dann links, unten, A,
C, unten und oben.

PIANO SOUND TEST

Halte das Spiel an und driicke oben, rechts, links,
A, unten und

o "Er."\
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SPRACH TEST

Beim Titelbildschirm haltst du A, B und C auf dem
zweiten Pad gedriickt und wahlst dabei die
Optionen an. Nun gibt es statt des Soundtests
einen Sprachtest im Menii.

LEVELAUSWAHL

Du mufit avf Pad 1 wiihrend der Anfangssequenz
unten, unten, oben, oben, rechts, links, rechts,
links, A, B und Start driicken. Nun sollte beim
Titelbildschirm eine Option zur Levelauswahl
erscheinen.

DEBUG-MENU

Driicke wiihrend des Anfangs-Demos auf Pad 2
folgendes: links, A, B, oben, unten, oben, oben,
links, rechts, C, rechts, unten und B.

WEITERE CONTINUES

Wenn du bei deinem letzten Continues angekommen
bist, dann driickst du bei der Anfangs-Sequenz auf
Pad | einfach rechts, oben, A, B, C, links, links,
unten, C, A und Start.

UNBESIEGBAR

Wahrend des Anfangs-Demos driickst du rechts,
links, A, rechts, oben, C, B, unten, links, B, A, oben
und Start auf Pad 1.

MANIA-MODUS

Wihrend des Anfangs-Demos driickst du B, B, A, C,
oben, links, rechts, unten, C, oben und A. Die
Optionen und den Schwierigkeitsgrad solltest du

jedoch erst anwidhlen, wenn du wieder im normalen
Modus bist.

SRR e
0012650

SUPER MANIA-MODUS

Wihrend des Anfangs-Demos driickst du B, B, A, ,
oben, links, rechts, unten, C, oben, A und B. Wiihle
auch hier nicht die Optionen an, da sich das Spiel
sonst wieder auf ,,normal” einstellt.
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SKELETON WARRIORS

Keine Lust mehr auf dreidimensionale Polygon-Spiele?
Dann diirfte dieses grafisch opulente Hack & Slay-

Game aus dem Hause Playmates genau das Richtige

fur euch sein.

keleton Warriors entfuhrt euch
In die dustere Welt der Barba-
ren, einer juristischen Freizo-
ne, wo nur das Gesetz des Schwerts

S

In dieser luftigen Eiswelt erténen
dustere Chorgesange im Hinter-
grund - klasse!

)
word Up n

Dieses Produkt ist mal wie- —
der der eindrucksvolle
Beweis daflir, daB auch ,fla-
che” Spiele mit einer superben Optik
aufwarten kénnen. Die pompodse
Soundkulisse, gepaart mit der 100%
durchgestylten Render-Grafik sorgen
flr ein tolles Ambiente. Auch das Game-
play wurde handwerklich sauber gestal-
tet, wobei die Abwechslung auf Dauer
allerdings etwas zu kurz kommt.

gilt. Als junger Thronanwarter habt ihr
es hier mit dem Dauerschurken Baron
Dark zu tun, der einst den magischen
Light Star-Kristall stahl und sich nun
mit seiner Skelett-Armee irgendwo in
der Wildnis verschanzt hat. Da hilft
kein Jammern und kein Flehen - das
gute Stick muB schleunigst wieder
her, bevor er sich die Magie zunutze
macht. Mit einem méchtigen Schwert
In der Hand stolziert der Vorzeige-Bar-
bar durch die einzelnen Stages, um
sich mit allerlei Render-Feinden her-
umzuplagen. Das Stlck Eisen ent-
puppt sich dabei als Tausendsassa,
das sogar diverse Energiesalven
abfeuern kann. Die Munition ist aller-
dings streng limitiert, kann aber durch
sogenannte ,Heartstones", die die
zerstuckelten Feinde stets hinterlas-
sen, wieder aufgefrischt werden. Der
Clou: Wenn ihr diese Power-Ups ver-
schmaht, erweckt der Heartstone den
Widersacher nach kurzer Zeit wieder
zum Leben. Als Abwechslung zum tag-
lichen Schwertgekloppe schwingt sich
der Prinz nach jedem besiegten Ober-
motz auf seinen Air-Chopper und sam-
melt in einer 3D-Stage fleiBig Power-
Ups ein.

UIf Schneider &

Wenn ihr die Heartstone-Kristalle nicht rechtzeitig einsammelt, formieren
sich die herumfliegenden Knochen wieder zum einsatzbereiten Skelett.

Der zweite Obermotz namens
Dagger bewirft euch unermiidlich
mit Brandséatzen und seiner
machtigen Axt.

In diesem Tempel werdet ihr zu
allem UberfluB auch aus dem Hin-
tergrund mit Bomben beworfen.

Check Up+

Titel: Skeleton Warriors
Genre: Jump & Shoot
Hersteller: Playmates/Virgin
Tel.: -
Release: August
Preis: ca. DM 89,95
Spieler: 1
Levels: 20
Save Game: Nein
Datentrager: 1 CD-ROM

Schwierigkeitsgrad: Anfanger bis Profi
Besonderheiten: Tonnenweise
gerenderte Grafiken, Musik von
Tommy Tallarico

Grafik 82%

Gerenderte Sprites, so weit das Auge
reicht, ein sensationell geschmeidig ani-
mierter Hauptakteur, stimmungsvolle
Hintergriinde, tolle Tiefeneffekte.

Sound 90%

Virtuose Kompositionen vom US-Mei-
ster Tommy Tallarico: egal ob poppig
oder orchestral, samtliche Tracks sor-
gen flr eine gepflegte Atmosphére.

Gesamt 74%

Technisch eindrucksvolles Schwertge-
fuchtel, dem es nur etwas an spieleri-
scher Abwechslung mangelt.

&sauny 67
_—
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R E V

Es muB nicht immer Poly-
gon-Grafik sein: Die US-
Programmiererschmiede
Crystal Dynamics beweist
mit der Fortsetzung ihres
3DO-Erfolgstitels, wie
schon Basketball-Akteure
im Bitmap-Outfit aussehen

» wei Dinge fallen dem polygon-
~ verwohnten Spieler sofort auf:
W= zum einen die aufwendige Bit-

map-Grafik, zum anderen die unge-
wohnliche Perspektive. Die Kamera
wurde in diesem Fall quasi hinter einem
Basketballkorb installiert, so dal3 ihr mit
dem Spieler in die Tiefe lauft. Um stets
die Ubersicht zu behalten, zoomt das
Spielgeschehen automatisch weg bzw.
heran, je nachdem ob ihr gerade eine
Ubersichtliche Totale im Mittelfeld
benodtigt oder aber einen Spot unter dem
Korb, um die spektakularen Dunks haut-
nah mitzuerleben. Technisch wurde die
Korbwerferei dabei sehr gut gelost: die
farbigen Bitmap-Sprites sind angenehm
groB3, zoomen sanft heran und wirken
darlUber hinaus niemals grobpixelig.
Genug der Technik, widmen wiruns dem
Gameplay. Die Optionen beschranken
sich auf das Noétigste: ein unkomplizier-
tes Freundschaftsspiel, eine komplette
Saison oder gleich beim Play Off ein-
steigen - das kennt man ja alles schon.
Zur Auswahl stehen euch dabei 29 NBA
Teams, inklusive einer All Star-Mann-
schaft, ausgewahlt von Kareem und

70 &Satuen

Leia
rsi!

Magic Johnson. Mit drei Knopfen konnt
ihr bequem passen, werfen, blocken
oder dem Gegner den Ball abluchsen
(Steal). |hr werdet dabei tatkraftig vom
Computer unterstitzt. ,Tanzt“ der Ball
beispielsweise auf dem Korbring herum,
springt ein Computer-Akteur automa-
tisch hoch, um das Stlck Plastik zu ver-
senken. Damit auch etwas Strategie mit
ins Spiel kommt, durft ihr per R-Taste
auch Call Plays aufrufen, um die Abwehr
beispielsweise auf harte Manndeckung
umzustellen.

B UIf Schneider

Slam n° Jam 96 sieht gut 0
aus und spielt sich zudem a
héchstgradig unkompli-

ziert, wodurch spektakular

anmutende Aktionen schnell von der
Hand gehen. Leider weist diese Basket-
ball-Simulation aber auch einen gravie-
renden Schwachpunkt auf: durch die
flache Vertikal-Perspektive kénnt ihr die
Entfernung zum Korb (insbesondere
beim hinteren) nur schwer einschatzen.

Bei Dunk-Aktionen zoomt die Kamera extra nah
heran (oben).

Das protzige Hangenbleiben nach einem Dunk
kann trotz Hydraulik auch zu einem Totalscha-
den der Korbaufhdngung fihren (links).

Titel: Slam n" Jam 96
Genre: Sportspiel
Hersteller: Crystal Dynamics/BMG
Tel.: -
Release: Juli
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1-4
Levels: 29 Teams
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Moderat
Besonderheiten: Multitap

Wunderschoéne Bitmap-Grafik mit
groBen Sprites und sauberen Zoom-
Effekten ohne storende Grobpixeligkeit.

Ein paar nette Hip Hop-Rhythmen und
sparsame, aber durchaus realistische
Soundeffekte. Der Kommentator gibt
dafiir mit duBerst cooler Stimme seine
Statements ab.

Basketball-Action mit schneﬂen
Erfolgserlebnissen und gut gewahlter
Perspektive.
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PRIMAL RAGE

Die sehr groBen Sprites sehen nicht nur gut aus,

sondern sind auch sehr gefahrlich.

ach der Dinowelle kraht schon
N langst kein Flugsaurier mehr, und

mit der nun vorliegenden Auto-
maten-Umsetzung wird sie auch im
Videospielesektor ihr Ende erreichen.
Der ehemalige Coin Op-Blockbuster
macht auf dem Saturn eine ausgespro-
chen gute Figur. Alle sieben Monster sind
ebenso wie samtliche Feinheiten des
Original-Automaten enthalten. So darf
man beispielsweise die kleinen Men-
schen als Starkung verputzen, den Gore-
Modus justieren, die beiden Bonus-
Games zocken oder im Tug of War oder
Endurance-Mode um die Herrschaft
uber Urth kdmpfen. Selbst die teils

beeindruckenden Hinter-
grundgrafiken wurden
mitsamt ihren Animatio-
nen auf dem Saturn zum
Leben erweckt. Mit dem
6-Button-Pad des Saturn
spielt es sich naturlich
auch bedeutend besser
als die Mega Drive-Origi-
nal-Pad-Ausgabe.

Zusétzlich gibt es sogar
ein sehr interessantes
Video zu sehen, in wel-
chem man Uber das
Schicksal des Planeten
Urth aufgeklart wird.
Donnernde Dschungel-
sounds und unappetitli-
che Samples garantieren den HérgenuB.
Spielerisch ist Primal Rage trotz zahlrei-
cher Moves von Street Fighter Il natir-
lich immer noch eine ganze Klasse ent-
fernt. Hans Ippisch B

word Up —]

Davon abgesehen, daB die
Umsetzung etwas spat

kommt, kann sie doch mit 4
sehr schénen Grafiken und automaten-
gerechter Aufmachung Uberzeugen.
Wer noch keine Version der Dino-Pri-
gelei besitzt, darf hier bedenkenlos
zugreifen.

Die sieben urzeitlichen

Prugelhelden diirfen sich
nun endlich auf dem
Saturn-Screen austoben.
Wenig uberraschend ist die
Tatsache, daB diese
Umsetzung fast Automa-
tenqualitat bietet.

Die Saturn-Umsetzung kann mit
allen Features des Automaten
glanzen.

Check Up+

Titel: Primal Rage
Genre: Beat em Up
Hersteller: Warner Interactive
Tel.: -
Release: Juli
Preis: ca. DM 99, -
Spieler: 1-2
Levels: 7 Dinos
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: 1:1-Automaten-

umsetzung

Grafik 79%

Sehr detaillierte farbenprachtige Dino-
sprites mit guter Animation, ansehnliche
Hintergriinde, schénes Video.

Sound 83%

Dschungelsound und primitive Sound-
effekte in exzellenter Soundqualitat.

Gesamt 76%

Zweifellos die bislang beste Version der
Saurier-Priigelei, spielerisch jedoch den-
noch keine Offenbarung fiir Street Figh-
ter ll-Fans.

@=atuen 71
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yﬂj’ URU GEFAHRLICHER, AUFREGENDER, PACKENDER:
VIRTUA COP! jetzt geht's los: Die neue Generation der exklusiv fur den SEGA SATURN entwickelten

Spiele ist da. In Virtua Cop zum Beispiel, der 1:1 Automatenumsetzung, nimmst Du das Gesetz in die Hand. Mit de

Virtua-Cyberpunk-Gun gehst Du auf Verbrecherjagd. Aber Achtung, der Feind schieflst zuruck. Virtua Cop ist an




GAME 1S NEVER
i Over.

Realismus kaum zu tiberbieten. Beeindruckende Polygon-Grafik und geniale
ID-Optik sorgen laut Maniac (1/96) dafiir, daB Virtua Cop von allen Zielkreuz-
Abenteuern der letzten Jahre am besten abschneidet. Und SEGA Magazin

(1796) gibt in der Gesamtwertung glatte 80%. Gonn Dir das Vergnii gen!



Infogrames setzte vor uber drei Jahren mit Alone Iin the
Dark ganz neue MaBstabe in Sachen 3D-Grafik. Ob der
Nachfolger auf dem Saturn allerdings heute noch fur
Aufruhr sorgt, ist mehr als fraglich.

Mir wird schwarz wvor den Augen!

Gleich zu Beginn bekommt man es mit diesem

aggressiven Zombie zu tun.

aum zu glauben! Der legendare

Detektiv Edward Carnby kommt

doch noch zu seinem ersten
Saturn-Einsatz. Diesmal steht ihm auch
sein bislang schlimmster Einsatz bevor.
Er erfahrt von Ted Striker, daB3 die klei-
ne Grace Saunders entfuhrt worden ist
und vermutlich in Hell's Kitchen gefan-
gengehalten wird. Schon nach wenigen
Spielsekunden ist klar, da3 Alone in the
Dark 2 kein gewohnliches Adventure ist.
Kaum ist man am Einsatzort angekom-
men, wird man von einer Art Zombie ver-
folgt, den man mit seiner Waffe aus-

T4 SSEaTyRN.

schalten sollte, bevor
man selber zum
Opfer wird. Dazu
muf3 man komplizier-
terweise in ein aus-
gelagertes Menu
gehen und die Waf-
fen aktivieren. Ahn-
lich unpraktisch wird
es auch, wenn man
Mobiliar verschieben
oder Schranke
durchsuchen will.
Neben diesem recht
verstaubten Interface
hat auch die einst eindrucksvolle Grafik
an Glanz verloren. Sauber animierte,
aberlangsame Polygon-Figuren, die vor
Standbildern mit wechselnden Per-
spektiven herumturnen, sind wabhrlich
nicht mehr der Oberknaller. Richtig zeit-
gemal sind eigentlich nur noch der
Soundtrack und die durchdachte Story,
die durchaus mit einigen Uberraschun-
gen aufwarten kann. Wie auch immer,
wer sich ein Stliick PC-Geschichte
ansehen will, darf sich Alone in the Dark
2 zulegen.

Hans Ippisch B

Die Polygon-Charaktere wirken
etwas altertumlich.

Das war's dann wohl! Der Totengra-
ber schleppt den Helden weg.

Ein gewisser Unterhal-
tungswert ist Alone in the
Dark 2 sicherlich nicht abzu-
sprechen. Die Grafiken sind sauber
gezeichnet, der Sound sorgt fur eine
optimale Stimung und die Ratsel garan-
tieren KnobelspalB3. Technisch kann man
damit aber heute niemanden mehr
beeindrucken.

Titel: Alone in the Dark 2
Genre: Action-Adventure
Hersteller: Infogames
Tel.: -
Release: Erhaltlich
Preis: ca. DM 99, -
Spieler: 1
Levels: -
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Hoch
Besonderheiten: Deutsche Texte,

PC-Klassiker

Flissig animierte, aber langsame Poly-
gon-Charaktere, interessante Hinter-
grundgrafiken, gute Perspektiven.

Originelle Musikstlicke, wie man sie sel-
ten zu horen bekommt.

Sicherlich immer noch ein sehr interes-
santes Spiel, wenn auch nicht mehrganz
zeitgemaln.



Den amerikanischen Uber-
setzungsspezialisten von
Working Design verdanken
wir das erste spielbare
Action-Adventure fur den
Saturn im typischen
Japano-Look.

Verschiebt diese Statue, um eine
Barrikade aus dem Weg zu rdgumen.

Da haben die Bauarbeiter
geschlampt: der Boden bricht unter
eurer Last zusammen.
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Seeing you in armor has
brought back memories of

We'll be sad when

- s e s T e e TR e S e i, ko el leae &

| your father.

Home sweet home: Euer Opi hat
euch fir die bevorstehende Ritter-
Karriere ausreichend geschult.

le bekannte Shining-Serie hat
Dsich vor allem durch die bahn-

brechenden Strategie/RPG-
Kombinationen auf dem Mega Drive
einen Namen gemacht. Auf dem Saturn
debutiert die Fortsetzung hingegen als
waschechtes Action-Adventure im Stile
von Soleil. Die Story ist schnell erzahit:
Als einziger Sohn eines beriihmten Dra-
chenkampfers muBt lhr die Familientra-
dition fortfUhren und am koniglichen
Hofe eine Heldenkarriere starten. Eure
erste Bewahrungsprobe erhaltet ihr
unerwartet schnell, nachdem die Prin-
zessin von einem Oberschurken gekid-
napptwurde... Das Gameplay wurde, um
es positiv auszudrlicken, sehr einstei-
gerfreundlich gestaltet: Mittels der drei
Grundknépfe wird das Schwert zum Ein-
satz gebracht, hilfreiche Gegenstande
werden aktiviert oder Magien eingesetzt.
Unterstltzt werdet ihr dabei durch ein
praktisches Pausen-Menu, wo ihr fest-
legt, welche Items zum Einsatz kommen.
Der restliche Spielablauf entspricht dem
tblichen Action-Adventure-Standard:

word Up n

Wahrend des gesamten
Abenteuers mit eurem klei-
nen Pummel-Sprite wartet
thr nahezu vergeblich auf irgendwelche
Aha-Erlebnisse. Passend dazu die allzu
geradlinige Story, die euch kaum Spiel-
raume bietet. Technisch gesehen pra-
sentiert sich das Bitmap-Werk zudem
recht schwach.

NG WISDOM

informative Gesprache und Eink&aufe
erledigt ihr in den Stadten, aggressive
Monster-Banden, Ratsel und Geschick-
lichkeitsproben erwarten euch in den
verzwickten Dungeons.

B UIf Schneider

Check Up-

Titel: Shining Wisdom
Genre: Action-Adventure
Hersteller: Sega
Tel.: 040-2270961
Release: Juli
Preis: DM 99,95
Spieler: 1
Levels: Entfallt
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: Gerenderte Sprites

Grafik 51%

Kein 32 Bit-Niveau: mittelprachtige Bit-
map-Grafiken, untersetzte Knuddel-
Sprites mit unschéner schwarzer Outli-
ne, miese Zoom-Effekte.

Sound 50%

Die Dudel-Musik ist alles andere als mit-
reiBend, und selbst auf dem Mega Dri-
ve hat man schon aufwendigere Sound-
effekte zu Ohren bekommen.

Gesamt 70%

Bewahrte Adventure-Zutaten wurden
hier zu einem lieblosen Brei gemixt. Ins-
mmtspaﬂlg\ abar%ashnlwhad&mh
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SCHNELLER, RISKANTER, SPANNENDER:
SEGA RALLY! Jetzt geht’s los: Die neue Generation der exclusiv fiir den SEGA SATURN entwickelten Spiele

ist da. Mit SEGA RALLY zum Beispiel, der brillanten Spielhallen-Umsetzung mit vielen Extras, kannst Du richtig

durchstarten. Mit 3 verschiedenen PS-starken Boliden und auf 4 halsbrecherischen Kursen. Exzellente Grafik und
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GAME 1S NEVER
Over.

spannendes Gameplay sorgen fiir ein nicht zu tibertreffendes Rennfeeling. Einmalig,
der 2-Spieler-Modus. Fiir MEGA FUN (1/96) ist Sega Rally in '95 das absolute
Top-Spiel fiir den SEGA SATURN. Das zeigt sich auch im Fun-Fakltor, der mit 95%

besonders tippig ausfallt. Klemm Dich hinters Steuer und gib Gas!'



R E V I

Im Solo-Modus wandert ihr auf

einer naiv gezeichneten Oberwelt
von Kontrahent zu Kontrahent.

ine Namenserklarung ware zu
EBeginn sicherlich nicht verkehrt:

Hebereke ist der Name einer in
Japan popularen Comic-Figur (eine Art
Waschbar), der hier zusammen mit sei-
nen sieben Freunden - den sogenannten
Poroporos - um die Denkspiel-Krone

kampft. Das Gameplay weist viele Paral-

Die zu treffenden Figuren haben die
unangenehme Eigenschaft, sich
teilweise hin- und herzubewegen.

E W

HEBEREKE' S

Eine japanische Waschmaschine mit Riickwartsgang?
Ein leckerer Krauterbonbon? Falsch: hinter dem
exotischen Titel verbirgt sich der x-te Mean Bean

Machine-Clone.

lelen zu Dr. Robotnik’s Mean Bean Machi-
ne (Originaltitel ,,Puyo Puyo®) auf: In einem
Schacht fallen permanent verschieden-
farbige Blasen-Duos (,,Popoons*) herun-
ter, die auf Knopfdruck gedreht werden
konnen. Ziel ist es nun, vorgegebene Bil-
der, bestehend aus ebenfalls unter-
schiedlich colorierten Poroporos-Figu-
ren, zu eliminieren, indem ihr mit ihnen
Vierer-Blocke bildet. Ihr dirft dabei zuvor
einstellen, ob die Blécke nur bei vertika-
len bzw. horizontalen Blécken ver-
schwinden oder auch bei anderen Vierer-
Kombinationen (diagonal, ,Uber Eck").
Kettenreaktionen ergeben sich zudem
dadurch, daB die Figuren unter der Bla-
senlast nach unten rutschen. Die Trag-
fahigkeit ist dabei ebenfalls einstellbar.
Neben der Solo-Option darf man in Zwei-
Spieler-Modi auch gegeneinander antre-
ten. Zur Wahl steht hier auch eine leicht
modifizierte Variante namens Hebereke
Popoon, die aufgrund des vereinfachten
Regelwerks (Dreier-Blocke) insbesonde-
re fir Anfanger interessant sein durfte.
UiIf Schneider B
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Wenn ihr zu hoch stapelt, fangt der Hmtergrund an, rot zu bhnken

28 SFSaTunn

word Up—'g

Seit Tetris fiel den Designern
der beliebten Spielart
~Steinkombinationen fallen
vom Himmel* fast nichts
Bahnbrechendes mehr zu diesem The-
ma ein. Samtliche Spielelemente dieser
Grlbelei kennt man schon, oftmals
sogar in einer durchdachteren Form.
Wahrend der Solo-Option bereits nach
kurzer Zeit die Luft ausgeht, sorgen
immerhin die Zwei-Spieler-Modi langer-
fristig fur heiBe Duelle um die Denkspiel-
Ehre.

Check Up

Titel: Hebereke's Popoitto
Genre: Denkspiel
Hersteller: Sunsoft
Tel.: -
Release: Erhaltlich
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1-2
Levels: 8
Save Game: Nein
Datentrédger: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: sehr variabel
einstellbar

Besonderheiten: Typisch japanische
Knuddel-Aufmachung

Grafik 43%

Wie bei Denkspielen Ublich: duBerst
zweckdienlich und schlicht; die naiv-
japanischen Hebereke-Figuren sind
daflr aber sooo niedlich.

Sound 71%

Flr das Genre ungewo6hnlich moderne
und flotte Musikuntermalung; der Rest
besteht aus kindlichem Gepléarre und
schragen Soundeffekten.

Gesamt 65%

Nichts Neues im Grlibel-Sektor: Netter
Mean Bean Machine-AufguB mit wenig
Innovation.



Der SpieBrutenlauf auf dem Grill
sieht auf dem Saturn nahezu unver-
andert aus.

Jim bleibt nichts erspart: selbst
Omis priigeln mit Regenschirmen
auf den armen Wurm ein.

Eine der wenigen Neuheiten: das
Zwischenbild der Saturn-Version.

Ein schweiBtreibender Schweine-
Transport ist des 6fteren vonnéten,
um die einprogrammierten Tiicken

zu uberwinden.
I Mega CD lI-Version vom ersten Teill
hatte Shiny Entertainment bei dieser
Saturn-Umsetzung diesmal nicht die Fin-
ger im Spiel. Stattdessen kiimmerte sich
das bis dato unbekannte Programmie-
rerteam mit dem kuriosen Namen Scre-
aming Pink um die Konvertierung des
wurmigen Erfolgstitels. Im Klartext heift
das: keine neuen Features, keine neuen
Levels. Immerhin wurde hier und da an
der Technik gefeilt. In manchen Stages
kommt ihr beispielsweise in den Genuf
von neuen, farbenpréachtigen Hinter-
grunden, die teilweise einen schoénen
Tiefeneffekt bieten. Die Musikkulisse des
Silberlings ist aufgrund der digitalen
Technik zudem noch eine Klasse besser

word Up

Ich bin mir sicher, wenn Mr.
Perry und seine Mannen sich
hochstpersdnlich um eine
Konvertierung bemuht hatten, ware, wie
schon bei der genialen Mega CD II-Vari-
ante von Earthworm Jim, wesentlich
mehr herausgekommen. So bleibt unter
dem Strich lediglich eine spielerisch iden-
tische Version mit einem technischen
Facelifting Ubrig, die nur fir Nicht-Besit-
zer des Mega Drive-Originals interessant
sein drfte.

m Gegensatz zur bemerkenswerten

R E V

EARTHWORM JIM 2

E W

Nun ist auch im Saturn der
Wurm drin: David Perrys
abgedrehtes Jump & Run-
Game wurde fiir den 32-
Bitter noch einmal auf
Hochglanz poliert.

geworden. Ansonsten ist alles
bekannt: Der glitschige Erdenwurm
Jim versucht erneut, sein Traum-Babe
aus den Klauen von Psycrow zu befrei-
en. Mit diversen Kalibern ausgestattet
latscht, peitscht und hipft inr deshalb
durch allerlei spacige Szenarien, um
David Perrys abstrusen Feindkreatio-
nen den Garaus zu machen. Das Ent-
wicklerteam zauberte dabei ein Level-
design aus dem Armel, das vor Inno-
vation nur so spriht. Mal miBt lhr Kiihe
vor einer UFO-Entflihrung retten, mal
wie Baron MuUnchhausen auf einer
Rakete durch eine Stage disen oder
euch bei einem Barbecue-Grill mit
amoklaufenden Salzstreuern und
Hamburgern herumplagen.

UIf Schneider R
Check Up

Titel: Earthworm Jim 2
Genre: Jump & Run
Hersteller: Shiny/Virgin
Tel.: -
Release: Juli
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1
Levels: 9 + Bonusrunde
Save Game: Nein
Datentrager: 1 CD-ROM

Schwierigkeitsgrad:Leicht bis schwer
Besonderheiten: PaBwortsystem

Grafik 74%

Das Hintergrundlayout wurde strecken-
weise vollig Uberarbeitet und sieht teils
sehr plastisch aus; ansonsten nur wenig
Unterschiede zur 16 Bit-Version.

Sound 82%

Die einfallsreichen Kompositionen von
Pop bis Klassik klingen dank CD-Tech-
nik herrlich frisch.

Gesamt 86%

Dezent verbesserte Version eine der wit-
zigsten Hupfereien aller Zeiten.

SSauey 79
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GUN GRIFFON

Um ein Haar ware die spektakulare Riesenroboter-
Schlacht der Zukunft dem japanischen Markt vor-
behalten geblieben. Die euphorischen Berichte
zu diesem Game Arts-Knaller lieBen Sega
Deutschland aber glucklicherweise nicht
kalt, so daBB wir nun doch in den Genuf3
eines weiteren 3D-Hits kommen!

_ i, W prichtige Actionunterhaltung,

— 1 = =

ATHM =00 3 fabelhafte 3D-Grafik und ausgetuf-
" telte Missionen darf man in Gun

GUN =
Griffon erwarten.

Check Up

| MG = o=
l Iu‘uun!lfilh. -

wozu eine Kanone, Maschinengewehr,
Raketenwerfer und panzerbrechende
- Raketen an Bord sind. Mit blinder Balle-

. O ; : ; Titel: Gun Griffon
M R ARl e \Vird man jedoch nicht weit kommen | Gonre; 3D-Action/Strategie
R p—— L | - Zum elnen_‘lauft man Gefahr, Verbln- Hersteller: Game Arts/Seqa
A~ —_ dete a_uszuloschen, zum anderen myB Tel.: 040-2270961
e DS, = | man sich seine Bewaffnung genau ein- Release: Juli/August
L;i b | teilen. Die Grafik von Gun Griffonistwun- | Preis: ca. DM 99, -
T derbar gelungen. Im Gegensatz zu Thun- Spieler: 1
T derhawk 2 kann man sogar Gegner in | Levels: 8
in dusteres Bild der Zukunft wird groBer Entfernung sehen, sofern man Save Game: Ja
Ein der deutschen Anleitung von nicht mit dem Nebel in Sibirien zu kimp- | Datentrager: 1 CD-ROM
Gun Griffon gezeichnet. Als auf- fen hat. Als erstes Spiel unterstitzt Gun | Schwierigkeitsgrad: poch
grund des Treibhauseffektes die Res- Griffon Gbrigens auch die MPEG-Karte, | Besonderheften:  MPEG-Modul whe
sourcen der Erde immer geringer wer- und zwar beim aufwendigen Introfilm,
den, beginnen die vier groBen Biindnis- der dann in voller BildschirmgréBe Grafik 83%

se der Welt, um die FUhrungsposition zu
kampfen. Der Spieler beteiligt sich mit
einem der sogenannten High Macs am
Krieg. Diese Kampfmaschine ist eine Art
Riesenroboter mit eindrucksvoller

erscheint.
Hans Ippisch &

word Up

Nach Thunderhawk 2 und

Abwechslungsreiche Szenarien, schone
Nebeleffekte, wunderbares Video (das
MPEG unterstitzt).

Sound 81%

Krachende Soundeffekte, spannende
Soundtracks.

Bewaffnung und fabelhaften Einsatzei-
genschaften. Ahnlich wie in Thunder-
hawk 2 wird man an den brisantesten
Kriegsschauplatzen an die Front

Shellshock ist Gun Griffon
schon das dritte erstklassi-
ge 3D-Actionspiel mit militdrischem

B o '
- EIn Klare #

geschickt, wo man unterschiedliche Mis-
sionen zu erledigen hat. In der Regel mul3
man maoglichst alle Feinde ausschalten,

80 &Satusn

Flair. Das geniale Leveldesign und die
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29 Selten Messe-Highlights, ausfihrliche |
Splelebeschrelbungen und vieles mehr
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EXKLUSIV: MIT TRACK & FIELD ZU DEN OLYMPISCHEN SPIELEN

Gewinnt eine Reise fur 2 Personen nach Atlanta!

Das Videospielemagazin fir alle
Konsolen und Handhelds.
Brandaktuell, kompetent und
unabhéngig. Auf 100 Seiten
ausfihrliche Spieletests und
Software-News aus aller Welt.

Auf3erdem informative Specials

und Insider-Infos zu den neusten
,Next Generation” - Konsolen
sowie Berichte Uber die
interessantesten Spielhallen-
Games.

Nicht zu vergessen der grof3e Tips
& Tricks-Teil mit Komplettlosungen,

AKTUELLE AUSGABE IM HANDEL ERHALTLICH!

Cheats und Codes zu den Top-

Spielen aller Systeme. Von
Spieleprofis fiir Spieleprofis!

Der Preis? 100 Seiten Infos fur
konkurrenzlose DM 5,80.

Nhd! w39 Devtschlands groBer Fachverlag fiir
Computer- und Videospielemagazine.



Die tristen Hintergrundgrafiken kénnen im Gegensatz zu den
riesigen Render-Sprites nicht Uberzeugen.

X-PERTS

SEIT FAST EINEM JAHR WIRD X-PERTS NUN SCHON ALS DER
SGI-OBERKNULLER FUR DEN MEGA DRIVE ANGEKUNDIGT.

%

\

X-perts gehort zu den weni-
gen Inhouse-Titeln, die
ausschlieBlich in den USA
entwickelt wurden. Die
Macher von Eternal Champi-
ons zeichneten dabei fir
diese Balgerei verantwortlich,
deren Heldin Shadow Yama-
to sogar hier erneut zum
Einsatz kommt. Zwei Dinge
drangen bereits vor den
_ersten Screenshots

IST DIESES GAME ABER NUN WIRKLICH DIE
UBERRAGENDE GRAFIKORGIE SCHLECHT-
HIN? WIR HABEN DIE FERTIGE NTSC-VER-

SION GESPIELT.

an die Offentlichkeit: die
Grafik bietet gerenderte
Sprites, die man in dieser
Form noch nie zuvor gesehen
hat, und beim Gameplay
beschritt man neve Pfade.

Prigeln & Gribeln

Die Welt taumelt mal wieder
in den Abgrund: Eine stattli-
che Anzahl von straff durch-
organisierten Terroristen
kapert blitzschnell die
geheimgehaltene Unterwas-
serstation namens AQUA, in
der die neuesten Waffensy-
steme entwickelt werden. Die

Lage ist beunruhigend, zumal

die Ziele der Terror-Einheit

unbekannt sind und keinerlei

Forderungen gestellt
werden. Um Schlim-

Taumelnde Gegner kénnen auch mit einem individuellen
Torture-Move auBer Gefecht gesetzt werden.

meres zu verhindern, werden
flugs drei auf héchstem
Niveau ausgebildete Mitglie-
der der X-PERT-Agenten zum
Ort des Geschehens beor-
dert. Bei dieser tédlichen
Mission schliipft ihr in unter-
schiedliche Rollen: in den
Action-Sequenzen steuert ihr
einen von drei X-PERT-
Recken, mit denen ihr Streets
of Rage-like durch die Géange
der Unterwasserstation
schleicht, Gegner vermébelt
und diverse Auftréige in
Angriff nehmt. Um die Hand-
lungen aller drei Special
Agents zu koordinieren,
betdtigt ihr euch zudem als
Einsatzleiter, der die
Geschicke des X-PERT-Trios
tatkréftig leitet. Zu diesem
Zweck begebt ihr euch durch
die Start-Taste ins RECOM-
Meni (steht fur ,Remote-
Controlled Communication
and Observation Module”).
Hier seht ihr anhand einer
schematischen Ubersichtskarte
alle Stockwerke der AQUA-
Station, inklusive der Positio-
nen samtlicher Wéchter und
Ziel-Objekte, wie beispiels-
weise die Computer Termi-
nals, die ihr aulBer Kraft
setzen mif3t, um verriegelte
Tiren zu 6ffnen. Mit einem
Cursor schickt ihr nun

/ A ~ die Agenten auf die
| Reise, um die zu
\ bewiltigenden
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Missionen méglichst schnell
zu erledigen. lhr mif3t dabei
taktisch klug vorgehen, sprich
die jeweiligen Stérken und
Schwachen des Trios beriick-
sichtigen, um Zeit zu sparen,
denn fir eine Mission stehen
euch nur wenige Minuten zur
Verfigung. Tashile ist bei-
spielsweise nicht sonderlich
kraftig, setzt dafir aber
aufgrund ihrer iiberragenden
Computerkenntnisse samtliche
Grof3rechner besonders

schnell auf3er Gefecht.

An diesem Medical Store
sollte man nicht vorbei-
gehen! Hier erhalten eure
Helden etwas Lebensenergie
zuruck (links).

Neue Grafik-
malBstabe?
Das technische Niveau von X-
PERT ist durchwachsen: Einer-
seits sah man niemals zuvor
derart grof3e und plastisch
wirkende Render-Sprites,
andererseits mangelt es den
Figuren an Animationsphasen
und Dynamik (die Helden
wirken etwas trage). Die
farblosen Hintergriinde wurden
zudem fast vollig aulBer acht

gelassen und bieten nur wenig

Abwechslung. Dirftig fiel

zudem die Sounduntermalung
aus. Auf3er einem monotonen
Maschinenrauschen und ein
paar verhaltenen Schlag- und
Schuf3gerduschen gibt es
nicht viel zu héren. Als

Jedes X-PERT-Mitglied ver-
figt auch Gber ein groBes
Kaliber; Zachary hat bei-

spielsweise eine Vorliebe fir
sein handliches MG.

i acts
g Mega Drive
* 24 MBit-Modul
* Hersteller: Sego
|* Genre: Beat "em Up/Strategie

|* Release
* Levels 9

Entschadigung werdet ihr
dafir durch ein paar qualita-

tiv hochwertige Voice e
Samples verwohnt.

SHADOW: Ein ehemali-
ger Strafling, der auf-
grund seiner Computer-
kenntnisse und kraftigen
Physis der Elite-Einheit

# beitrat. Seine Spezialitat:

Sicherheitsprogramme.

SHADOW: Eine alte

& Bekannte aus der Balge-
rei Eternal Champions.
Als japanische Martial
Arts-Expertin trainiert sie
2| die anderen X-Pert-

(| Mitglieder. Sie spricht
neun Sprachen!

Dieser lastige Wachro-
boter ist mit einer
Schnellfeverkanone
ausgestattet, so dal3
man seine femininen
Vorzige leider kaum
bewundern kann.

TASHILE: Wurde nach

einem Unfall offiziell

fur tot erklart. Als

umfunktionierter

Cyborg arbeitet sie

jetzt fur die Regierung.
¥ lhre Intelligenz ist

y R 4- ungloublich]

| Besouderheiten

* Ungewdhnlich grofie gerenderte
Sprites

* Interessante Verkniipfung von
Action mit einer Prise Taktik

* Pafiwortsystem

Segas Geheimprojekt kann zwar in
technischer Hinsicht noch nicht auf
ganzer Linie iberzeugen, bringt aber
ins ausgetretene Beat "em Up-Gefilde
ein paar erfrischend neue Ideen mit
ins Spiel, die vor allem Strategie-Fans
begeistern dirften. X-PERTS ist dabei
ein 24 MBit-Werk, mit dem man sich
lingere Zeit beschiftigen muB, um die

verborgenen Qualititen zu entdecken.



ln Progress

WILLKOMMEN IN"'UNSERER NEUEN RUBRIK! HIER HALTEN WIR EUCH UBER DIE
KOMMENDEN TOP-HITS AUF DEM LAUFENDEN, SAGEN EUCH DEREN HITCHANCEN
UND DIE AUGENBLICKLICHEN RELEASE-DATEN. AUSSERDEM BIETEN WIR EUCH
EINEN UBERBLICK UBER ALLE TESTS DER LETZTEN ZWOLF MONATE!

W ALIEN TRILOGY

s “ 2 == Vermutlich kénnen wir auch schon
‘ m ndchste Ausgabe einen Test zu diesem
: e 3D-Actionspektakel présentieren, das sich
\ von der PSX-Variante nicht unterscheidet.

»Genre: 3D-Action  PSpicler- |
P Release: August P Hersteller: Acclaim

=

A 4 (OMMAND & CONQUER

Die Umsetzung des PC-Bestsellers wird
erafk]msng an den Saturn angepaf3t und

mit einer Joypadsteuerung versehen. Mehr

@ Farben und flinkeres Scrolling inklusive!

P Spieler: 1

P Hersteller: Virgin :-

W DAYTONA USA CHAMP. ED.

Diese Deluxe-Ausgabe hat so viel mit dem
Vorgdnger zu tun wie Virtua Fighter 2 mit
Virtua Fighter. Insgesamt 5 Strecken und
Two-Player-Splitscreen werden geboten.

» Genre: R »Spieler: 1-2
» Release: Okt P Hersteller: Sega

NEUEES

—

v DARK SAVIOR

| Die Fortsetzung des Klassikers Landstalker
= | besticht mit faszinierenden 3D-Grafiken
o bester Qualitdt. Es wird sogar das neve
28 3D-Andlog-Pad unterstijtzt.

| - PGenre: Action-Adv. P Spieler: 1
| »holeose:Oktober P Horseler:Sega

# Die Umsetzung des auf Model 2 basieren-

den Automaten bietet alle Features des
Originals. Alle Fighter, 3D-Hintergriinde
und Grafiken in héchster Auflésung.

»Genre: Beat ‘em Up P Spieler: 1-2
PRelease: September P Hersteller: Sega/AM2

\1

Und noch eine Umsetzung! Der Motorrad-
Automat der Sega Rally-Macher wird auf |
Basis der SGL Library 3.0 entwickelt, was

=~ | héchste Qualitéat garantiert.

V SONIC X-TREME

» Genre: Rennspiel » Spieler: 1-2 (?)
b Ilnlm November P Hersteller: Sega

Das bahnbrechende Spiel von Sonic-

o Erfinder Yuji Naka beinhaltet nicht nur die

taszinierendsten 3D-Grafiken aller Zeiten,
| sondern auch ein neues 3D-Anu|og-Pud.

» Genre: 3D-Arcade > Spieler: 1-2
» Release: August /Sept. PHarsIellnr Sega

9l Das amerikanische Entwicklungsteam laf3t
sich die abgefahrensten 3D-Effekte einfal-
len, die man bislang je gesehen hat.
Rotierende Grafiken und vieles mehr!

8l > Genre: 3D-Jump & Run P Spieler: |
P Release: an:ber » Hersteller: Sega

Nach einem ausfihrlichen Probespielchen
auf der E3 bezeichneten sehr viele Insider

*1 diesen Titel als den Geheimtip fir Saturn-

P Genre: Beat “em Up

» Spieler; 1-2
P Release: Oktober

> Hersteller: Sega

"] Die Europa-Fassung dieses Megasellers in !

| Japan (mehr als 1 Mio. verkauft!) wird
auch in Deutschland den Thron aller

: 2w FuBballspiele erklimmen.

o R » Genre: Fuiball

» Spieler: 1-6

i P Release: Oktober )Humnliar Sega




T Dank Konami Deutschland wird dieses
=+ tolle Sportspiel noch rechtzeitig zur
Olymplude in Deutschland erscheinen.

Der Test fﬂ|gt nédchste Ausgﬂbe!

» Genre: ! __ ‘PSpaler'l-d
Nlmhlbrltmﬂliﬂ

» Release: Jy

erstklassigen Toy Story, lassen Sonic auf
dem Mega Drive erstmals in einer geren-

. "" derten Kulisse auftreten!
>k

& Iluu » Spieler: 1
m Hsipmallww

Drive einmal mehr bis an seine Grenzen
ausreizen. Die erste Demoversion machte
einen hochklmsigen Eindruck.

» Genre: Action ~ DSpieler: T
Pkdmﬂwdu l'Hmhlu'Sqn

W VIRTUA FIGHTER ANIMATION

—

B\

TN AR

Die 2D-Variante des Priigelklassikers
basiert auf einer erfolgreichen japanischen
Zeichentrickserie. Es wird Ubrigens auch
eine Game Gear-Version erscheinen.

V BAI(U BAKU ANIMALS

Die Umsetzung des Saturn-Knillers wird
dank des einfachen Spielprinzips auch
auf der Handheld-Konsole zum Daver-
Spiel verleiten. Fiir Columns-Fans der Hit!

W SONIC BLAST

.’P‘

Erstmals bekommen Game Gear-User ein
Spiel mit ausschlieBlich gerenderten
Sprites prdasentiert, das auf ein riesiges 8

B B MBit-Modul gespemher’r wird.

BACK CATALOGUE!

W SATURN

Baku Baku Animals
Big Hurt Baseball
Bug!

Clockwork Knight
Clockwork Knight Il
(rificom

Cyber Speedway
Cyberia

D

Darius Gaiden
Daylona USA

Digital Pinball

Euro 96 Soccer

F1 Challenge

FIFA Soccer 96
Galactic Attack
Galaxy Fight

Gex

Golden Axe - The Duel
Gradius Deluxe
Guardian Heroes

Hi Octane
International Victory Goal
Johnny Bazookatone
Magic Carpet

Myst

Mystaria The Realms of Lore
Mystery Mansion

NBA Jam Tournament Edition
NFL Quarterback Club
NHL AWl Star Hockey

Night Warriors Dorkstalkers Revenge

0ff World Interceptor
Panzer Dragoon
Panzer Dragoon 2
Pebble Beach Golf
Royman

Revolution X
Robotica

Sega Rally
Shellshock

Shinabi X

Shockwave Assaults
SimCity 2000

Sireet Fighter - The Movie
Street Fighter Zero
The Horde

The Need for Speed
Theme Park
Thunderhawk 2

Titan Wars

Toshinden §

True Pinball

Valora Valley Golf
Victory Boxing

Virtua Cop

Virtua Fighter

Virtua Fighter 2
Virtua Hang On
Virtua Racing

Virtual Hydlide
Virtual Open Tennis
Wing Arms

WipEoul

World Cup Golf
World Series Baseball
Worms

X-Men Children of the Atom

W _MEGA DRIVE

88%
80%
88%
4%
B6%
65%
718%
78%
60%
80%
90%
83%
78%
80%
T4%
84%
68%
74%
86%
75%
B1%
5%
85%
13%
93%
85%
86%
61%
75%
82%
1%
85%
57%
91%
95%
80%
75%
26%
74%
95%
87%
70%
19%
90%
70%
88%
78%
91%
88%
93%
60%
76%
74%
76%
76%
80%
87%
95%
80%
49%
64%
67%
78%
76%
59%
B1%
88%
83%

AAAHHH! Real Monsters
Batman Forever

Big Hurt Baseball

Bugs Bunny

Comix Zone

Cutthroot Islond

Deep Space Nine
Demolition Man

Donald in Maui Mallard
Earthworm Jim 2

62%
80%
84%
68%
B4%
61%
60%
60%
B4%
94%

Exo Squad

Fever Pitch Soccer

FIFA Soccer 96

Foreman for Real
Garfield - Caught in the Act
Indiana Jones

lzzy's Quest

Jelly Boy

John Madden 96

Judge Dredd

Light Crusader
Marsupilomi

Mega Man The Wily Wars
Micro Machines 96

NBA Live 96

NFL Quarterback Club 96
NHL Hockey 96

Pete Sampras Tennis 96
PGA Tour Golf 96
Phantasy Star 4
Phantom 2040

Primal Rage

Putty Squad

Separation Anxiety
Spirou

Spot Goes to Hollywood
Super Skidmarks

03/96
08/95
12/95
11/95
11/95
09/95
05/96
08/95
01/96
08/95
10/95
11/95
09/95
11/95
01/96
02/96
11/95
08/95
01/96
02/96
01/96
09/95
10/95
03/96
08/95
01/96
12/95

The Death and Return of Superman 08/95

Tim in Tibet

Total Football
Toughman Contest

Toy Story

Veclorman

Wayne Gretzky Hockey
Weaponlord

Worms

Wrestlemania

Loop

V32X

06/96
02/96
08/95
04/96
11/95
08/95
01/96
02/96
12/95
01/96

Darxide

FIFA Soccer 96

Kolibri

NFL Quarierback Club
Spot Goes to Hollywood
Virtua Fighter

WV _32X-CD

03/96
03/96
12/95
08/95
12/95
11/95

Corpse Killer
Slam ity
Supreme Warriors

W _GAME GEAR

08/95
08/95
08/95

55%
49%
52%

Arena

Botman & Robin
Earthworm Jim

F1 World Championship Edition
FIFA Soccer 96

Garfield Caught in the Adl
Judge Dredd

PGA Tour 96

Power Rangers - The Movie
Primal Rage

Sonic Labyrinth

Striker

Tails Adventure

VR Troopers

Wizard Pinball
W MEGA CD II

02/96
09/95
08/95
10/95
04/96
01/96
08/95
03/96
12/95
09/95
01/96
09/95
12/95
12/95
09/95

B4%
73%
B3%
70%
75%
7%
73%
82%
66%
62%
B1%
75%
82%
b4%
74%

Batman & Robin
Battle Frenzy
Fahrenheit

Fatal Fury Special
Flux

Keio Flying Squadron
Midnight Raiders
Road Rash (D
Samurai Shodown
Surgical Strike

The Space Adventure - Cobra

03/96
09/95
11/95
02/96
06/96
02/96
09/95
08/95
02/96
10/95
02/96

82%
T4%
40%
78%
60%
15%
66%
74%
19%
58%
267%
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System im Monat

Y SAT 6

: FIGHTER R SAT 6

3. (6) PANZER DRAGOON R  SAT Q

4. (4) VIRTUA COP SAT 6

5. (5) THUNDERHAWK 2 SAT 6

6. (-) DUNE II MD 4

7.(3) DAYTONA USA SAT 11

: 8.(7) SONIC & KNUCKLES MD 16

Se_ga Rally konnte seinFn Spitzenplatz 0. (NEU) MAGIC CARPET SAT 1

orogeon 2 und Virva ihter 2 obebliche [10.(8)  FIFASOCCER'96  MD/SAT 5

Konkurrenz. e

MQM;H M'Iz’habh kénnt ihr sogar ein Spiel gewinnen. Kif::::::%:::fs
Schickt eine Postkarte, auf der ihr eure finf aktuellen Lieblingsspiele mit der jeweiligen IsarstraBe 32-34
Systemangabe von Platz 1 bis 5 notiert, an nebenstehende Adresse. Vielen Dank! 90451 Nirnberg

Platz Vormonat .v E Bewertung  im Monat Platz Vormonat Titel A R Bewertung  im Monat
1. (9) Dunell 92% 13 (2) Sonic Triple Trouble 87% 16
2. (1) Sonic & Knuckles 89% 21 2 (1) Tails Adventure 82% 8
3. (3) Sonic3 91% 7 3. (3) Sonic Drift Racing 83% 12
4. (B6) Theme Park 94% 15| |4. (4) Garfield 71% 4
5. (7) MicroMachines 96 86% 4| 15. (8) Arena 84% 6
6 (10) Vectorman 93% 71 3
7. () Toy Story 85% P
8. (4) FIFA Soccer 96 78% 4 MEG‘ CB—“
9. (5) Earthworm Jim 2 94% 7
10. ( 2) Landstalker 92% 16 Platz Vormonat Titel Bewertung  im Monat
. (4) F'1l World Champ. 84% 7
2. 1) Earthworm Jim S.E. 90% 10
3. (2) Sonic CD 89% 27
Platz Vormonat Titel Bewertung  im Monat 4. (3) Thunderhawk 92% 8
2. (R) Virtua Fighter 2 95% 6
3. (6) Panzer Dragoon 2 965% 2 m =
4. (4) Virtua Cop 80% 5
5. ( 5) Thunderhawk 2 93% ” Plotz Vormonat Titel Bewertung  im Monat
6. (3) Daytona USA 90% 11 . (4) Virtua Fighter 93% 9
7. (8) Magic Carpet 93% 2 2. () Metal Head 84% 15
8. () Bug! 88% 8 3. (1) Virtua Racing Deluxe 93% 15
9. (neu) Shellshock 87% 1 4. (3) Chaotix 82% 9
10. (7) Panzer Dragoon 01% 11 5. (8) Kolibri 83% 4
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Die Sega Quiz lI-Gewinner

FANTASTISCH! WIR BEKAMEN NICHT DIE SEGA-EXPERTEN
NUR MEHR EINSENDUNGEN ALS JE ] S
: ilhelm Frerichs, msle
ZUVOR! SONDERN SIND AUCH 2. Stefan Funk, 96358 Teuschnitz
ERSIRUNT, WE GUT [HR UBER DEN 4 Morkus Fam, 35716 Wl
SEGA-MARKT BESCHEID WISST. 36 T e
LEUTE SCHAFFTEN DAS KUNSTSTUCK, 6. Michael Renk, 96342 Stockheim
6. Sebastian Hohdorf, 30167 Hannover
ALLE FRAGEN RICHTIG ZU 6. Petra Rosenpldnter, 10625 Berlin
BEANTWORTEN, WEITERE 79 SEGA- ]8- ;:;GI:H Hﬂhn;:555;5037 ?:g::sche'd
FANS LAGEN NUR BEI EINER FRAGE 1 s llko Potrofke, 22851 Norderstedt
FAISCH! 12. David Aggeler, CH 8862 Schibelbach
Ta. Andre Malcherek, 49661 Cloppenburg
14. Matthias Reinstrom, 25336 Klein Nordende
14. Pascal Manser, CH 6028 Herlisberg LU
16. Gerhard Horeg, 13057 Berlin
ie angekindigt, haben wir die Einsendun- 17. Jorg Burkart, 63073 OF/-Bieber
Wgen nach dem Einsendedatum sortiert. Soll- 17. Martin Lottes, 26197 Ahlhorn
te jemand auf eine Frage zwei Antworten 17. Ralf Apel, 96342 Neukenroth
gegeben haben, so wurde diese Frage grundsatzlich 17. | Ralf-D. Goerke, 50827 Bickendorf
als fehlerhaft beanwortet gewertet. Generell muf3 man 17. | Florian Pfliger, 70734 Fellbach
in diesem Fall die naheliegendste Lésung wdhlen. 17. Stephan Moldenhaver, 22851 Norderstedt
Natirlich bedeutet beispielsweise Replay auch Zeitlu- 17 Tobias Béhr, 76547 Sinzheim
penwiederholung, aber wenn als mégliche Antwort o4 Andy Lange, 22307 Hamburg
Adapter genannt wird, ist dies im Konsolenbereich 24. Marco Schuldt, 12679 Berlin
wohl die naheliegendste Lésung. Diese Einschrénkun- 24. UIf Strugalla, 22457 Hamburg
gen muflten wir leider hinnehmen, sonst wiirden wir 1 24. Marius Markowski, 50389 Wesseling
noch in acht Wochen iber jeden einzelnen der 2.800 24. Thomas Krause, 14478 Potsdam
Fragebégen diskutieren. Daf3 Abonnenten aufgrund 24. Dennis Tunda, 73430 Aalen
des friheren Hefteversands einen Vorteil haben, liegt 24. Daniel Reitenbach, 56220 Kettig
leider ebenfalls in der Natur der Sache. Ich hoffe, daf3 24. Peter Wirth, 97239 Aub
ihr diese Einschrénkungen akzeptiert, ansonsten lief3e 32 Mario Kroll, 19205 Roggendorf
sich ein Mammut-Quiz wie dieses kaum bewdltigen. 32, Jens Schiegka, 31655 Stadthagen
Bis wir aus den 36 Erstplazierten den Besten herausfin- | 32. Jan Glaser, 21337 Lineburg
den, waren wohl weitere 3 Quiz-Wettbewerbe not- 32. Christian Maron, 76547 Sinzheim
wendig. Also, bis zum néchsten Quiz! I 32. Marc Wichert, 44149 Dortmund

79 Experten, die nur eine Frage falsch beantworteten, in alphabetischer Reihenfolge:

Abruzzese, Valentino; Barthels, Tom; Besgen, Volker; Boeddinghaus, Jona; Borgstedt, Henning; Broy, Raphael; Bruchalla,
Danny; Butz, Philipp; DeFilipo, Nino; Deuerling, Cornelius; Dold, Klaus; Dolle, Heiko; Drews, H.; Ebert, Maik; Eckardt, Martin:
Enderich, Till; Fabian, Hannes; Feder, Michael; Férster, Marco; Fuhrmann, Frank; Funk, Alexandra; Geifler, Barbara; Gébel.
Mario; Grabowsky, Danie; Gréssl, Michael; Hackner, Michael; Hauser, Hagen; Heide, Marco; Hein, Sebastian; Heinrichs, Alex:;
Held, Benjamin; Hemken, Ubbo; Hef3ler, Stefan; Hofmann, Timo; Horig, Dimitri; Huber, Andreas; Hinerfirst, Wim Peter; Kiepe,
Jan-Philipp; Kleer, Marcel; Kleinke, Guido; Klef3en, Robert; Koplin, Bernd; Koschinski, Roland; Koukos, Jannis; Krause, T.: Lati-
ner, Grodon; Lingrén, Lars; Malainer, Clemens; Malcherek, Andre; Miiller, Christian; Miiller, Eva,; Miller, Gerd; Miller, Jorg;
Neitzke, Sebastian; Neumann; Paetzold, Sebastian; Pauli, Christian; Peitzmeier, Sven; Peter, Christian; Pletz, Thomas; Rehschuh,
Jan; Rimscher, Sascha; Roscher, Tizian; Ritt-Club; Samulionis, Michel; Schlésser Markuss; Schneider, Stefan; Schulz, Christian;
Schulz, Sascha; Schwarz, Michael; Sichano, Guio; Smolinsky, Carsten; Thiel, Matthias; Tillkorn, Thomas; Weéchter, Gustav; Wal-
ter, Dennis; Weber, Sven Michael: Winter, Frank.
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WIR WOLLEN ES WISSEN! WER IST DER
BESTE ZOCKER UNTER EUCH?
SCHLIESST EURE KONSOLE AN EINEN
VIDEORECORDER AN UND MACHT MIT!

So geht’s!

1. SchlieBt eure Konsole zunachst an einen VHS-Videorecorder an.
Den Ausgang des Recorders stopselt ihr an den Fernseher an. Damit
ihr nun ein Bild bekommt, miBt ihr den Videorecorder noch auf den
Kanal eurer Konsole einstellen, wahrend der Fernseher auf den Kanal
des Recorders eingestellt wird. Legt nun eine leere Videokassette ein,
auf die ihr durch Driccken der ,Record”-Taste die Spielsequenzen
aufnehmen konnt.

2. Nehmt nun euer absolutes Lieblingsspiel aus der Liste, bei dem ihr
unschlagbar seid, und zeichnet, wenn méglich, die letzten dreiBlig
Minuten bis zum Highscore auf, so daB eure Punkizahl oder die
gefahrene Bestzeit ersichtlich wird. Bei Rennspielen wie Virtua Racing
solltet ihr eine ganze Runde aufzeichnen. Wichtig ist, daB sich dieses
Spiel unter unseren abgedruckten Titeln befindet. Es ist Ehrensache,
daB ihr dabei kein Action Replay-Modul einsetzt. Haben wir dabei
auch nur den leisesten Verdacht, dall geschummelt wurde, gelangt die
Videokassette nicht in die Wertung.

3. Notiert dann noch auf dem Coupon eure Bestleistungen und sendet
ihn zusammen mit der VHS-Videokassette und einem Foto (Wichtig!
Heftet dieses Foto an den Coupon dran!) an uns. Legt den Coupon und
euer Foto am besten in einen Briefumschlag und steckt diesen zwi-
schen Videokassette und Hille. Natiirlich darf man seine Bestzeit
verbessern und eine neue Kassette einschicken. Vermerkt dann bitte,
daB ihr schon plaziert ward! Aus Platzgriinden kénnen wir nur noch
die besten Leistungen abdrucken, ein Foto bendtigen wir nur, wenn

——
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eine Chance auf eine Top 3-Plazierung besteht. Alle Kassetten, die
uns bis 19.06.96 erreicht haben, wurden gewertet. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.

Die Regeln:

Jedes der Spiele wird mindestens sechs Monate im Wertungskatalog
enthalten sein. Dazu werden wir monatlich die aktuellen Topleistungen
abdrucken, so daB} ihr genau sehen kénnt, wie gut ihr liegt. Wird eine
Bestleistung nicht mehr Gbertroffen, bekommt der Spitzenreiter neben
einer schicken Urkunde eine Reihe von Preisen und einen tollen Pokal.

Super Street | g .~—=Ij
ghter I1

Nur knallharte Fighter x
haben eine Chance, die B8
Bestleistung zu schlagen! =

Platz Teilnehmer

T
e

ulfIlile

...._.__1. ...__-._a__..._..___J:

Bestleistung Monat

. (2) Wegleitner Christian 9.999.999

. (1) Meier Andy 9.919.392

6.561.895

. (3) Cyberteam

4,
5.
6.
7.
8.
9.
0.

5.060.550
4.794.029
4.727.221
4.230.774
3.912.043
3.231.941
2.396.622

(4) Frotscher Alexander
(5) Fuchs Stefan

(6) Straschewski Christian
(7) Platz Alois

(8) Hoppeberger Martin
(9) Dorfner Andreas

(10) Sand Oliver

—f

16, /16

Virtua
Racing

Wir wollen wissen, wer die g
dritte Strecke in der schnell- | ?
sten Rundenzeit absolviert!

(MD oder 32X!) Ed'ih o - .- e

Bestleistung Monat

_ Platz Teilnehmer

1. (neu)

. 4]

Weber Sven
Wiek Bernd
Eger Enrico

Schilling Rainer
Kallweit Karsten
Hennemann Gerd
Higel Andreas
Neitzke Sebastian
Willert Andreas
Sanaa Elias

Moch David
Krondorfer Sven
Schneider Sascha
Striegel Thomas
Beitz Maxi
Kriemelmann Andreas
Schloner Markus
Hofmann Patrick
Burkart Jorg

Klitz Oliver

44.603

44.615

44.926

45.307
45.336
45.459
45.664
46.062
46.094
46.196
46.378
46.590
46.806
47.249
48.068
48.097
48.175
48.306
48.397
48.416

]
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Wer schafft die zweite Strecke
in Daytona USA am schnell-

sten? Zeigt, was ihr drauf
habt! (Saturn-Modus, Rennen)

Platz

Wer schafft die schnellste Runde &
auf der zweiten Strecke im Time

Attack-Mode ohne gegnerische |
Fahrzeuge? Fahrzeug egal!

Platz

Bestleistung Monat

Bestleistung Monat Teilnehmer

39.55 = - (1)

Teilnehmer

1. (2) Kleinke Guido 1.07.68 4

Uzun Husnu

-

1.07.99 e

. (4) Zahn Stefan 39,57 = . 2 Wolf Thomas

. (N Hasler Oliver 39.59 P . (3) Hasler Oliver 1.08.22

1.08.71
1.08.71
1.08.79
1.08.99
1.09.09
1.09.29
1.09.41
1.09.58
1.09.80

39.89 . (4)
40.02 . (5)
40,03 . (6)
40.39 . (neu)
40.63 . (neu)
40.64 . 7)
40.80 . (8) Mosel Alexander
40.81 . (9 Prill Andree
40.81 . (10) Kiesel Stefan
40.82 . (11)  Eschweiler Thomas 1.09.72
40.95 . (12)  Birk Andreas 1.09.83
40.96 . (13)  Horni Jan 1.10.22
41.03 . (14)  Guntrun Markus .10.26
41.15 . (15)  Eitze Edgar .10.28
41.19 . (16) Sommer Manfred .10.38
41.20 . (17)  Metz Martin .10.39
41.34 . (18)  Prokisch Martin .10.46
41.34 . (19)  Adlung Lars .10.55
41.36 . (20) Muliner Michael .10.57

. (3) Schlatter Andre

. (5) Kleinke Guido

. (6) Seidler Andre

. (7) Maijeres Luc

. (8) Reinsch Heiko

. (9) Mduller Heinz Peter
. (10)  Frentz Markus

. (11)  Dilling Daniel

. (12)  Prill Andree

. (13)  Rinschen Sascha
. (14)  Ackermann USA
. (15) Reitenbach Daniel
. (16) Heiber Marcus

. (17)  Fuchs Stefan

. (18)  Reichert Artur

. (19) Kuihn Roland

. (20) Kotschate Peter

. (21)  Steiner Alex

. (22) Drees Carsten

Filipe dos Santos Rui
Koegst Dennis
Ladner "Henry’
Zahn Stefan
Reichert Artur
Werner Markus

SCORE
TIME 1:47

Wer schafft bei Sonic 3
die meisten Punkte in den
ersten vier Levels inklusive

Carnival Night Zone? B2 o * .2 | -
Platz Teilnehmer Bestleistung Monat Bestleistung Monat
I

. (1) Marinovic Robert 4.336.620 3 . .
. (2) Berner Simon 2.186.130 5 Reitenbach Daniel s
. (3 Hoffmann Claus 2.077.050 5

. (4) Rau D. & Ripke R. 1.640.080 5 Ennemoser Martin 90

w

Bunoza lvan 86

Lehmann Matthias 85
Schulz Marcel 81
Umbrath Oliver 80
Oberlander Paul 79
Sahtr Thomas 74
Schmitz Dennis 73
Schuster Manuel 72
Engel Etienne 72

Wer spleli Virtua Fighter im Arcade-
Modus noch 5chne||er durch?

(Gegnerschwierigkeit normal, ein
Gewinnpunkt, ohne Timelimit, Energie-
balken normal, Ring normale GroBe!!!!

Werner Daniel

Straschowski Christian

Fuchs Stefan

Scheuner Ralph
Droll Andrea
Hasler Oliver
Kolditz Marco

12. (10
13. (11)
14. (12)
15. (13)
16. (14)
17. (15)

Knopfel Rene 72

Gawenda Simon
Berger Thomas
Lintner Alexander
Rekow Sascha
Dinies Jens

70
70
70
70
68

WWWWLWRAWWRAWW - —WW =N
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Kennwort:

Score AtHack!

Isarstrafie 32-34
90451 NuUrnberg
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| MEGA DRIVE

Verkaufe Mega Drive fir DM 250,-
sowie 12 Spiele von DM 60,- bis
DM 100,-, Liste Gber Telefon,
Johannes Hau

Tel. 02603/70615

Suche ginstig Super Street Fighter

2 fur MD! P. Erbe, Borkhoferstr.
41B, 47137 Duisburg

Verkaufe MD m. Umbau 50/60 Hz
+ 2x é BPad + Scart + 2 Verl. + 4
Sp. Adap. + 13 Spiele fir DM

450,- VB, anrufen lohnt bei Jirgen
Tel. 02761/66144

Verkaufe MD2 + Joypad + SGPro-
ad 6 + Spiele: Storf/ of T., Sonic
om., Another World, Preis VB,

Tel. 06171/86264

Verkaufe/tausche ca. 40 Spiele z.
B. Soleil, FIFA, Phantasy Star 4
usw. DM 30,- bis DM 60,-, auch

Tausch mégﬁch,
Tel. 030/3418661

Tausche Mega Drive- & Saturn-
Spiele, Habe ca. 40 Spiele
Llsten/An%ebote an C. Fischer,
Eosander Str. 2, 10587 Berlin

Verkaufe MD2 + MCD2 + 32X +
2 (2x6) Button Infrarot Pads + 4
Spiele tir alle Systeme, DM 800, -,
Tel. 02192/7618 Norman

~Verkaufe einzeln MDI, Th. Park,
Light Crus., Shi. Force (I, Ph. Star 2,

J u. 12 andere ab DM 20,-,
Tel. 07531/914389

Verkaufe MDI mit 20 Spielen, 2x 3
und 1x 6 Pad, Action Replay Pro,
kompl. fir DM 800 -

Tel. 82822/?0293 Emmerich

Suche preiswertes Shining Force |

od. I, billiges 6 Button Pad,
Gamers Ausg. 2/95,
Tel. 0751/17444

Verkaufe MD + MCD + 32X +
Infrarotpads mit 50 MD, 10 MCD
und 2 32X-Spielen, nur komplett
DM 2.500,-

Tel. 06781/24030 Oliver

Verkaufe MD + MCD2 mit 1 Pad, 1
Pro2, 2 6 Button Pads, 7 Module, 6
CDs u. Game Genie fur nur DM
700,- ab 16-21 Uhr unter Tel.
02225/3850

MD, verkaufe 24 MD-Spiele fir DM
600,-, gratis dazu ein

Sechser-]c?/

ad
Tel. 0208 d376303 Peter Krzoska

Verkaufe Powermon?er DM 40 -,
Rings of Power DM 70,-, Sword of
Vermillon DM 40,-, Phan. Star 2
DM 50,- uva., Tel. 03763/13122

Suche Sonic 1 und F1 fir max. je
DM 50,-, Tel. 03529/519878

Stefan

Verkaufe Vectorman 4508,

namite Headdy, EWJ, Samurai
Shodown zu je 400 OS uva., Tel.
Osterreich 0316/328414 Graz
ab 19 Uhr, Alexander

Diverse Spiele a DM 30,- zzgl. NN:

PGA95, Eishockey. True Lies,

College Footb., Davis Cup Tennis u.
. Dattner,

a., O
Tel. 04821/94455

MD1 + Scart + Pad + Stick DM
120,-, diverse Spiele je DM 30,-,
alles zusammen (9 Spiele) DM
350,-, O. Dattner

Tel. 04821/94455

Verkaufe MD mit 2 Pads, ARP und
25 Sﬁjele fir DM 1.000,-, Myst for
SAT tur DM 50,-,

Tel. 0431/334444 Alex

MD mit 24 Spielen (z. B. Sh. Force
1/2, Story ot Thor, Probotector,
Gunstar H., FIFA 95..)
Pr. DM 600 - VB

Tel. 030/3233872

Verkaufe MD + MCD + 3 Pads +
14 Spiele z. B. Pitfall, Pete Sampras
96 tur DM 500, -,

Tel. 02166/340809, 17 bis 20 Uhr

Verkaufe MDIl + CDIl + 32X + 5
Spiele, Tel. 040/6915050 DM
350,-, Raum Hamburg ab 17 Uhr,
neu orig. verp., Michael

Verkaufe NHL95, FIFA 95, PGA
Tour 3, Madden 95 je DM 40 -,
Hardball 94, Davis Cup, Tiny Toon
1 je DM 30.-

Tel. 0234/475360 Ralf

Verkaufe MD2 + 2 Pads + 8 Spiele
Virtua Racing, NBA Jam etc. fur
DM 400,-, Tel. 02641/81234

Verkaufe MD2 + 32X + MCD2 + 2
Pads + 17 Sp. (z. B. Metal H., M.

Cross, Syndicate usw.)
fir DM 650,-, Tel. 03475/681823

Verkaufe preisw. meine MD-Spiele,
Gratisliste von S. Nilson, Gedelitzer
Weg 19, 29471 Gattow

Verkaufe MDIl + 32X + 2 Pads + 2
Infrarot Pads + 1 Pad mit vielen
Funktionen + 9 Games fir nur DM
1.000,-

Tel. 030/3325216 Preis ist VB

Verkaufe MDIl und 1 JoyEud v. 8

%ﬂiele u. a. Theme Park, Eternal
ampions, Tiny Toon, neuwertig

fir DM 500 -,

Tel. 07255/4394 Ramon

Verkaufe Mega Drive + 2 Pads + 2
Joysticks + 288 Spiele (z. B. Sonic,
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Virtua Racing, Golf Tour, True Lies)
DM 800,-
Tel. 034296/72798

Verkaufe Kid. Cham., Glob. Glad.,
Crue Ball, Batman, Alien 3, Shad.
Beast, Simoson, Sonic 1 je DM 30,-
oder kompl. DM 200,-,

Tel. 030/6565863

Verkaufe MD + 4 Jay_i. +19
Spiele: F1, Jungle Strike, Flashback,
EW Jim, Tj & Earl II... ab 14 Uhr
DM 1.000 -

Tel. 09522/7655 Martin

Super Angebot! Umsténdehalber
MB] -Konsole + 28 Spiele incl.
vieler Top-Titel zu verkaufen fir DM

380, -,
Tel. 05231/35535

Verkaufe MD-Spiele USA Basket-
ball DM 50,-, Tazmania DM 40 -,
Sonic 1 DM 30,-, Haunting DM
50,-, Italia 90 DM 20,-, Colu. DM
20,-, Carl Schneider,

Tel. 07144/207850

Verkaufe MD mit 4 Sp. u. 2
Joypads f. DM 190,-, verkaufe
auch GG m. 6 Spie‘en f. DM 250 ,-

+ Lupe + Act. Re |ny suche
PlayStation, Tel. 03435/931060

Verkaufe MDII mit 8 Spielen, 2
Pads fir DM 450 -, Tel.
030/5103009 ab 19 - 21 Uhr Mo-

Fr an Daniel

40 Spiele: Desert Strike, Cool Spot,
Red Zone, Primal Rage, Gunstar,
Theme Park, Shagq Fu, Taz 2, EA

Tennis...
Tel. 05732/4841

Wolverine, Havoc, Warlock, MIG
29, Chakan, Wiz n Liz, Sensible
Soccer, Capriati Tennis, Mega
SWIV, Lemmings 2...

Tel. 05732/ 4841

Verkaufe MD2 + MC2 + 32X + 1x
é Button Pad + 2 Joypads + 12
Module + 2 CD, NFJ’BM 2.400,-,
VP DM 850,-, ab 13 Uhr,

Tel. 02332/65271

VK ca. 110 MD-Spiele, MD1

LS(E{(SO Hz), MCDI, ARP, versch.
ads, MS-Adapter! Neo Geo CD!

Suche Sat-PSX u. a.!!

Tel/Fax 02421/770061

Verkaufe SMD2+ SMCD2 + 4 Pads
+ Verl. + 37 Module + 1 CD, viele
Toptitel, viele Cheats, Preis DM

1.300
Tel. 040/7024540 Peter
Verkaufe MD + 32X + 9 ?ﬁide +3

Joypads + Zubehér VB DM 399, -,
Holger Tel. 05309/1339

Sonderpreis: MD-Konsole + 2
Joypads + EA Hockey + Zany Golf

DM 120,-, A. Schubert, Schénfel-
der Str. 28, 09526 Plaffroda

Verkaufe Zoom u. Zool zusammen
fir DM 40 -
Tel. 02845/6698

Verkaufe 40 MD-Sﬁiele f. DM
400, + 2 gratis, SNES-Konsole + 9
Spiele fiir DM 450 - (1/2 Jahr)

Tel. 03643/421585 ab 19 Uhr

Suche Neuheiten + Modulsammlun-
en f. MD, SNES, GB, Sony PSX,
%G usw., suche auch Konsolen,

Tel. 0641/970424 Kirsten

Verkaufe NHL 96, FIFA 96, NHL
95 fiir DM 150,-, auch einzeln,
Tel. 04146/5627 ab 17 Uhr

Verkaufe MD2 + 15 Spiele + 2
Pads (Garantie bis Juli 96) z.B.
'15'}15%me P., Syndicate usw. DM

Tel. 09544/2761 tagl. bis 21 Uhr

Verkaufe MD-Spiele World of
llusion DM 50,-, F1 g’ormel 1) DM
40,-, Tel. 02845/8727 Sven

Verkaufe MD + 2x 3 Button Pad +
2x 6 Button Pad + Scartkabel + 18
Spiele: PGA Tour lll, P. Sampras
Tennis, F1, Sonic 2, 3, NBA Jam
uvm. Preis nach Vereinbarung, B.
Zeige, Dorfstr. 19, 16356 Weesow

Verkaufe MD, 3 Pads (6 But.) + 54
Top-Spiele DM 1.900,-, auch
einzeln!! Z. B. FIFA 96, NBA 96,

Theme Park usw., Tel.
0511/526486 ab 14 Uhr

Suche verzweifelt Phantasy Star 2

& 3. Preis Verhandlungssache,
Tel. 0511/873711

Verkaufe MD-Spiele Haunting DM
60 -, Sonic 2 DM 60,-, Sonic 1 DM
40,-, Mega Games | DM 30,-, Carl
Christoph, Tel. 07144/207850

Verkaufe MD-Spiele Haunting DM
60,-, Sonic 2 DM 50,-, Taz Mania
DM 50,-, USA Basketball DM 50,-,
Carl Schneider

Tel. 07144/207850

Biete Stargate, Jungle Strike, Urban
Strike, Aladdin, Buck Rogers, Dune
2, Landstalker, WWF Raw etc. je
DM 55,-,

Tel. 030/6258637

Verkaufe FIFA 96, Road Rash 3,
PGA Euro Tour, Shining Force,
Lionking, Taz 2, Ecco 2, Redzone
etc. e DM 65,-,

Tel. 030/6258637

Verkaufe MDIl + MCDII + 9 MD
Spiele + 5 CDs f. DM 450,-, Martin
Vétsch, Im Wenger 1, 72127
Jettenburg, Tel. 07071/32958

Verkaufe 32X + Adapter + Scart +
WWF Raw + NFL Quarterback
32X, 10 MD Spiele z.B. Theme
Park, FIFA 95, Aladdin usw. VB
DM 550,-, Romsieck, Kdlnerstr.
676, 47807 Krefeld

Verkaufe MD2 + 2 Joypads u. 9
Spiele z.B. F1, N.H.Indy, Street R.,
Speedball 2, Streets of Rage |, II, F.
Fury ab 18 Uhr,

Tel. 039205/23668

Verkaufe MD und MCDII, 30
Module, 3 CDs inkl. 1 Joypad und
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SPIELE GIBT ES OHNE ENDE, DOCH NICHT CHARTS ABGEHEN WERDEN WIE EINE
ALLE KONNEN GEFALLEN. WIR WOLLEN RAKETE! TEILT UNS EURE KRITISCHE
WISSEN, WELCHE DER DEMNACHST MEINUNG MIT! DAMIT HELFT IHR UNS
ERSCHEINENDEN TITEL EUCH AM UND DEN SOFTWAREFIRMEN, EURE
MEISTEN INTERESSIEREN UND IN DEN WUNSCHE NOCH BESSER ZU ERFULLEN!

1. Nenne uns die drei Spiele, welche dich generell am mei- 6. Willst du in den nachsten 6 Monaten eine neue Konsole kaufen?
sten interessieren (unabhdngig vom System!) Kreuze dazu 1 Nein

bitte im ersten Balken genau drei Spiele an! d Ja, und zwar:

2. Nenne uns die Spiele, welche du definitiv kaufen wirst! 7. Wie gefdllt dir die

Kreuze bitte das jeweilige Format an, das fur dich in Frage aktuelle Ausgabe vom
kommt. Sega Magazin?

Finde ich | Werde ich kaufen: Schulnote ______
interessant: § Sat P MD | 32X | CDIl | GG

Rliaay Tl &) 8. Was gefallt dir an dieser

AloneintheDark2 YO I | | | Ausgabe besonders? I

Contra oA N 0N N - — | Name, Vorame

Decathlete v i =N S e . |

Discworld ) i N

Earthworm Jim 2 ni v 5 e I s

Exhumed =8 e . - ]

Fighting =l = . . g

Gun Grifton JIgrF 1§ 9. Was gefallt dir weniger? Wehnort

Hebereke's Popoito 1 0 O | | | l

Olympic Games oio] 1 1 | ! Schicke den ausgefillten
Olympic Soccer i o F U N | Coupon an nachfolgende
Primal Rage wif Wi DO T (- i Adresse:

NBA Action ojogj] | 1 | SEGA Magazin
Ninja o1l | |1 ! Kennwort: Hitseekers!
Shining Wisdom ml H= I N 10. Wie findest du die Titelseite? | IsarstraBe 32-34
Slam’n"Jam 96 ojial 1 1| | Schulnote 90451 Nirnberg
Skeleton Warriors [ TR e [ . EUeIeTis is e B B
ol 1 1 11. Seit welcher Ausgabe liest du SEGA Magazin?

Swagman ul =0 G N .. Ausgabe _ /

Three DityDwarfs O 43 | | | |

Tomb Raider o8 Gn/E . . 12. Wenn du das Sega Magazin zum ersten Mal gekauft

Virtual Golf ]l =l B . . hast, was war fir dich der Grund? (Titelthema, Konsole

WWF Wrestlemania_ O §F O3 | | | Weri:)ung...] | , ’

X-Perts 0§ 0

3. Welche Systeme besitzt du?
A Saturn 1 32X 1 Mega CD Il A Mega Drive 1 Game Gear  13. Wie alt bist du?

4. Fir welches System kaufst du Spiele? Jahre

d Saturn 1 32X A Mega CD Il A Mega Drive A G G
e . NiEE AMEE 14, Wieviel Geld gibst du monatlich fir Spiele aus?

5. Wie viele Ausgaben Sega Magazin kaufst Du pro Jahr? circa DM
3 1-5
46-10 15. Du bist
aAlle 1 mdnnlich J weiblich
SEGA MAGAZIN 91
F &
&



1 Joystick und einem Adapter VB
DM 1.500,-,
Tel. 02065/40123

Verkaufe fir Mega Drive div.
Spiele z. B. Theme Park, Street

Racer insgesamt 50 Cass.,
Tel. 04122/7729

Verkaufe MDII + 2 Joypads + ARPII
+ 35 Spiele: EWJ, SSFII, TAZ I+l
Bob, Boogerman, Ristar, Lion King,
VB DM 1.350,-,

Tel. 0221/5104772

| MASTER SYSTEM

Verkaufe 9 Master System-Spiele u.
a. Double Dragon, Golden Axe,
Ultima IV, Altered Beast, komplett
fir DM 100,-,

Tel. 09436/902107

Verkaufe Game Boy-Spiel Robo-
cop versus Terminator, 2 Spiele
von Master System Sonic 2,
Donald Duck, Preis alle zus.

DM 145,-,

Tel. 03886/711957

| GAME GEAR

Verkaute Game Gear Cass. 68 in

1 z. B. Alien 3, Simpson, Hang On
usw. o. tausche gegen Super NES-
Konsole,

Tel. 0541/62636

GG4 FunSet + Netzteil VB DM
175,- + Versandkosten und 5
Spiele je DM 35,- oder komplett VB

) Mega CD

O Sonstiges

O Clubs

4 Zeilen mit je 28 Buchstaben inkl. Absender,

Postlageradressen nicht moglich!

) Master System O Game Gear
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DM 340,- + Versandkosten,
Tel. 03943/32400 Christian

Verkaufe GG m. 9 Spielen z. B.
Klax, Tennis, S.O.R. 1, S. Kick Off
u. a., Tragetasche, Netzteil VB DM
350;-,

Tel. 0261/804697 Thomas

Verkaufe Game Gear mit TV-Tuner,
Lupe, Netzt. u. 10 Spielen (NBA
Jam, WWF Raw, Striker usw.) DM
200,-,

Tel. 04851/1772 Christian

I MEGACD

Suche Lunar | + Popful Mail +
weitere RPGs fir Mega CD,
Tel/Fax 02451/45434

Verkaufe Mega CD 2 + 10 Spiele
z.B. Thunderhawk usw., Preis VB,
Tel. 05052/8644

Verkaufe MD + MCD + Mickey CD
+ Sensible Soccer CD + FIFA 95 +
NBA Jam TE + Theme Park + Davis
Cup + Ground Zero Preis DM
420,

Tel. 07221/23188

Verkaufe Mega CDII + 17 Topspie-
le, CDX, Demo CD, Buch, Anﬁei-
tung, Anschlul3kabel + Netzteil, nur
komplett DM 570,-,

Tel. 09971/32769

Suche Rebel Assault fir MCD2 Tel.
07577/1403 Thorsten ab 17 Uhr

Suche dringend fir MCDII eine

~ Bitte veroffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von
SEGA Magazin den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:
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Back Up.RAM Cartridge!
Tel. 036645/21458 a

[ SATURN

Tausche Theme Park, NBA Jam,
NFL Quarterback, suche SimCity,
Cl. Knight 2, WS Baseball,
Shinobi X,

Tel. 0911/305808

17 Uhr

Verkaufe Saturn + Virtua Stick +
Lenkrad + Daytona + Sega Rally
DM 600,-,

Tel. 0203/711085

Duisburg 47269

Verkaufe fiir Saturn Theme Park
DM 50,-, meldet euch bei Manuela,
Tel. 02331/29349 Hagen Westf.

Verkaufe od. tausche Bug, Rayman,
Panz. Drag., M. Mansion, suche
Worms, The Horde, Spot lll,
Golden Axe, Rockn R. Ra., Jiirgen
Tel. 02761/66144

Verkaufe Street Fighter, V. Hydlide
a DM 50,- (neu), V. Fighter Remix
DM 45,-,

Tel. 0172/8461384 ab 18 Uhr

Suche Saturn-Spiele wie z. B. Euro
Soccer 96, Alien Trilogy, Power
Play Hockey usw. bis ca. DM 45,-,
Tel. 030/3418661

Tausche Robotica, Myst, Pebble
Beach Golf Links, Daytona USA,
Virtua Fighter 2,

Tel. 07247/3582 Stefan anrufen

Verkaufe Sega Saturn + Virtua
Fighter 2, Sega Rally, Daytona
USA + Spieleadapter, VP zus. DM
550,-,

Tel. 09567/617 Stefan

Verkaufe Shellshock DM 80,- und
Panzer Dragoon 2 DM 80,- und
Virtua Cop DM 100,- mit NN.
Tel. 0931/26823 ab 17 Uhr

Tausche V.F.Remix + DM 20,- gg.
Panzer Dragoon 2, Verkaufe
Daytona USA fiir DM 60,-,

Tel. 08134/344

ab 18.30 Uhr Robert

Verkaufe Myst, Parodius, Panzer
D., Mystaria, Virtua F. 2 (US) mit
Adapter fiir DM 350,-,

Tel. 030/3233872

Verkaufe Virtua Fighter, Panzer
Dragoon, Cyber Speedway, Virtua
Fighter Remix, kpl. DM 220,- od.
einzeln alle neuwertig,

Tel. 06182/27270

Verkaufe Saturn-Spiele: Bug, P.
Dragoon, Cl. KnigEt 2, Allstar
Hockey je DM 55,-, V. Fighter DM
30,-, Pad DM 25,-, Konsole DM
380,-,

Tel. 02156/77827

Verkaufe Saturn-Games: Rayman,
Sega Rally, Wing Arms, Robotica,
Magic Carpet, uﬂe dt. fir DM 50, -
bis DM 70 -,

Tel. 0441/683646

Tausche Th. Hawk 2, Sh. Shock, D,
Robotica, suche S. City, Worm:s,

MY. Real of Lore, Wing Arms,
Tel. 03476/551598 ab 15 Uhr

Verkaufe Spiele fir Sat-PSX-MD-
MCDII-SNES suche Spiele fiir SAT-
PSX ab 18 Uhr, Reinhard,

Tel. 05494/8395

Gruf3 an Sega Essen

Verkaufe/kaufe Sp. f. SAT u. PSX,
habe Magic Carpet, FIFA 96, NFL
96, Thungerhuw 2 uvm., Call now
Tel. 05434/1783

ab 18 Uhr Reiner

Saturn, 2 Pads, ARP 2, 11 Spiele:
Shellshock, VF2, Mac US, Bug,
Digital Pinball, nur komplett nicht
einzeln, VS,

Tel. 05732/4841

Tausche MD + MCD + 10 MD + 4
MCD Games + 2 Pads gegen
Saturn dt. + 5 Games + 2 Pads
oder Verkaufe fir DM 300,-, Tel.
0761/39119 ab 18 Uhr

Verkaufe Daytona USA DM 50,-,
VF Remix + CD + G DM 40 -,
Thunderhawk 2 DM 70,-,

Tel. 030/9323892
Kay verlangen ab 15 Uhr

Hilfe! Suche Tips & Tricks + ARP-
Codes zu Shelrshock (SAT), SimCity
(SAT), Wing Arms (SAT) & alte
Sega Magazine!

TeE’Fux 02421/770061

Suche Demo-CDs fiir Saturn wie
Bootleg Sampler und alle Demo-
CDs von engﬁachen Saturn-
Magazinen,

Tel. 02232/46732

Verkaufe Pebble Beach Golf DM
60,-, Myst mit Lésungsbuch (164
Seiten) DM 70,-, Panzer Dragoon 2
DM 70,-,

Tel. 09931/5913

Verkaufe Wing Arms DM 50, -,
Myst DM 50,-, Robotica DM 45-,
FIFA Soccer 96 DM 55,-, Clock-
work Knight 2 DM 60,-, Valora
Valley Golf DM 50,-,

Tel. 02227/1709

Verkaute Mystaria DM 50,-, F1
Challenge DM 50,-, zahle kein
Porto, Tel. 02981/6879 David

Suche Neuheiten + Modulsammlun-
gen f. Saturn, MD, PSX, MS usw.
Tel. 0641/970436 Monika

Verkaufe FIFA 96 DM 40,-, VF
Remix mit Grafik CD DM 40 -,
Virtua Fighter 2 DM 50,-, Tel.
02841/43298 ab 18 Uhr

Verkaufe/tausche Vic. Goal, Street
Fighter Movie, Panzer Dragoon 1

jie DM 70,-, Tel. 06332/72181

Kaufe giinstigen und intakten
Action Replay. Ruft an ab 17 Uhr
Tel. 03491/410002

Verkaufe Daytona USA DM 50,-,
Tel. 0041/61/3817929 ab 18 Uhr

Verkaute Clockwork Knight + Virtua
Fighter je DM 30,-, Wing Arms +
Virtua Racing + Myst je DM 60,-,
Tel. 03573/662499 A .-Beantw.




32X

Verkaufe MD + 32X mit Spielen
einz. oder zusammen z. B. Metal
Head usw.,

Tel. 03886/712208 Sa+ So

Verkaufe 32X mit 3 Spielen + MDI
mit 8 Spielen + 3 Pads fir DM
850,- VB, suche gunstig Saturn,
Tel. 07159/43395 ab 6 Uhr

Verkaufe MDII/32X mit 3 Spielen f.

DM 400,- oder tausche g. Saturn,
Anfr. schrifl. an Andreas Arm-
brust, Kennedystr. 22,

76767 Hagenbach

Verkaufe 32X + 4 Spiele fir DM
250,- oder tausche gegen Game
Gear mit Spielen, Lutz Wolf,
Lobensteiner STr. 5b,

07927 Hirschberg

Verkaufe MDIl + 32X, 3 Pads (inkl.
6 Button Pad), 6 MD-Spiele + 1
32X Spiel DM 390,-, Tel.
0421/401677 Michael ab 20 Uhr

SONSTIGES

Verkaufe Mega Drive-Spiele zum
Teil orig. verschweif3t,
SAT-Spiele (NEU)

Tel. 0172/8461384 ab 18 Uhr

Suche Sega Magazin Ausgaben

9/93 und 11/93111 Zahle gut
Tel. 0203/463873 ab 17 Uhr,
Oskar oder Christopher

Verkaufe MSII + 5 Spiele (Star
Wars...) + 2 Pads, CB-Handfunk-

erat von Albrecht,
Tel. 03675/802461

Verkaufe FIFA Soccer 96, Two
Tribes fir MD je DM 50, -, Verkaufe
Saturn Back Up Cartridge DM 50,-,
Tel. 05300/6882 ab 18 Uhr

Wer verschenkt MD oder Nintendo
sowie auch MD- und Nintendo-
Spiele, Tel. 07563/1799

13 MD-Games, 3 Mega CD-
Games, 2 Action RepE‘Jy, 1 CDX
Pro, VB DM 580,-,

Tel. 0261/804697

Suche Konsolen + Modulsammlun-
gen + Neuheiten f. alle Systeme v.
Nintendo + Sega + Sony PSX,

Tel. 0641/970424

Verkaufe SNES + 4 Pads + 33
Mod., Act. Rep. + S.G.Boy + 25
Mod. + Act.Repl. + G.Boy + Extras,
Preis DM 1.500,-,

Tel. 040/7024540 Peter

Achtung! Suche Sega Magazine
9/93 und 11/93. Ich zahle je DM
30,-! Ab 16 Uhr anrufen,

Tel. 0203/463873 Es lohnt!!
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Um die Abwicklung der Sega Box so
einfach wie mbglici zu halten, bitten
wir euch, folgende Regeln zu beachten:
1. Es diirfen keine indizierten Spiele
angeboten werden!

2. Irrefishrende Anzeigen nach dem
Motto ‘Der hundertste, der mir DM 10,-
schickt, bekommt ..." oder Ghnliches
werden nicht veroffentlicht.

3. Ihr diirft nur Sachen anbieten, an
denen ihr auch die Rechte besitzt.

4. Wenn ihr angesprochen werden wollt,
dann miiBt ihr eure Adresse oder
Telefonnummer innerhalb des Feldes mit

den Kastchen nennen.
5. DM 5,- miissen in bar oder als
Verrechnungsscheck beigelegt werden.
6. Fiir Kettenbriefaktionen, dubiose
Heimtdtigkeitsangebote und sonstige
Bavernfangereien haben wir leider
keinen Platz.
7. Wenn ihr Import-Spiele anbietet, dann
gebt dies bitte zusatzlich an.
Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind nun
geklart. Schickt eure Anzeige an
nachfolgende Adresse:
SEGA Magazin - SEGA Box
Isarstr. 32-34 - 90451 Nirnberg

UFO GAMES

" Game Gear, 3 DO,

=

Spiele und Konsole

Telefon/Fax: 030/8 59 36 35
Bundesallee 71 ¢ 12161 Berlin
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der letzten

S Monate
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ALLE E3-HITS!

COMMAND & CONQUER
NEED FOR SPEED
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1 SEGA MAGAZIN 05/96

zu DM 5,80

7 SEGA MAGAZIN 06/96

zu DM 5,80

Straf3e, Haus-Nr.

1 SEGA MAGAZIN 07/96

zu DM 5,80

PLZ. Wohnort

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder
bar mit dem ausgefillten Coupon an nachstehende
Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr.
32-34, LESERSERVICE, 90451 Nurnberg.

zuziglich DM 3,- Versandkostenpauschale

GESAMTBETRAG

Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!
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ES IST NICHT MEHR ZU UBERSEHEN! DER SATURN KOMMT IMMER MEHR IN FAHRT
UND UBERZEUGT MIT TOPTITELN WIE NIGHTS, DECATHLETE, VIRTUA FIGHTER
KIDS UND SONIC X'TREME AUCH DIE LETZTEN KRITIKER. AUFGRUND DER ENORM
GESTIEGENEN VERBREITUNG IST ES UNS NUN AUCH ENDLICH MOGLICH, EINE
DEMO-CD-ABOVARIANTE SPEZIELL FUR SATURN-USER ANZUBIETEN. DASS MEGA
DRIVE, 32X, MEGA CD II UND GAME GEAR EINE IMMER KLEINERE ROLLE
ZUGETEILT BEKOMMEN, IST DABEI LEIDER UNVERMEIDBAR. ALLEN SPIELEFANS
KANN MAN EIGENTLICH NUR DEN BALDIGEN UMSTIEG AUF DEN SATURN

EMPFEHLEN. BIS DEMNACHST!

ABO & BILLIG

1. Ist der Internet-Erweiterung des Saturns eine Tastatur

und Festplatte beigelegt?

®SM: Das Netlink-Paket enthdlt ein Modem und die Software,
eine Festplatte oder Tastatur ist nicht enthalten.

2. Wann kommt Daytona Deluxe?

»SM: Etwa im Oktober oder November.

3. Ich mochte mir die Back Up-Card kaufen. Kann ich diese
spater herausnehmen, ohne daB die gespeicherten Daten
verlorengehen?

»5SM: Die Memory Card, wie der offizielle Name lautet, kann
natirlich herausgenommen werden. So kann man
seine Spielstinde zu einem Freund mitnehmen.

4. Warum kostet eine Abo-Ausgabe DM 4,92 und
eine normale Ausgabe DM 5,80? Erhéht doch
den Abo-Preis und bringt mehr Seiten! &
»SM: Ganz einfach, weil wir die Ausgabe W\
direkt an den Leser schicken kénnen und nicht
Uber einen Kiosk verkaufen miissen. Ubrigens, die
Abo-Variante mit zweimonatlicher CD kostet auch
nur DM 5,75 pro Monat! Generell ist ein Abo
immer gunstiger und schneller, als wenn
man das Heft regelmafig am Kiosk
kauft, zusdtzlich gibt es auch noch
einige schicke Abo-Prémien.

5. Warum hackt ihr so auf
Marco Kolditz rum? Ich finde es
zwar gut, daBB damit die Mail-
box aufgelockert wird, aber er
handelt nun mal nach dem

Motto "Wer nicht fragt, bleibt
dumm!” und im GG Art. 3 Abs. 2
steht etwas von Gleichberechtigung.
»SM: Wie heif3t es so schén: Wer sich
neckt, der liebt sich! Die Briefe von Marco

2P
Frage des Monats

»Der Saturn liefert 500.000 Polygone pro Sekunde.
Ein anderes System liefert so und soviel.....

Generell ist die Anzahl an Polygonen eine irrelevante Angabe. Bei Verglei-
chen muf3 man immer beriicksichtigen, daf} der Saturn dank Playfields
Boden, Himmel und Hintergriinde ganz ohne Polygone darstellen
kann, was etwa eine Einsparung von 200 bis 500.000

Polygone und eine deutliche Rechenzeitersparnis

EUER HANS

sind bei uns immer sehr willkommen, und sie leisten einen
grof3en Beitrag, um die Mailbox wesentlich interessanter zu
gestalten. Mit manchen Fragen ibertreibt er es jedoch ein
bif3chen, doch das ist wohl auch seine Absicht.
6. Was macht ihr mit den Briefen, die ihr nicht abdruckt?
»SM: Nach dem Abschluf3 einer Ausgabe wandern sie zum
Altpapier.
Torsten aus Weimar
SONIC & XTREME
1. Warum ist mein Joypad anders als auf den Abbildungen?
®SM: Generell gibt es zwei verschiedene Saturn-
Joypads von Sega. Die japanische Ausfihrung ist
grau und aus harterem Kunststoff, der nach einigen
Stunden jedoch etwas schmerzt. Das europdische
Joypad ist baugleich mit dem amerikanischen und
besitzt ein schwarzes Gehduse. AuBerdem gibt es
noch einen Joystick und demndchst die zwei 3D-
Analog-Pad-Varianten. Zusdtzlich gibt es noch zahllo-
se Joypads von Fremdherstellern.
2. Wir kommt ihr bei der Beurteilung auf die
Prozentzahl?
»SM: Generell kénnen alle unsere
Mitarbeiter auf Gber zehnjghrige
Erfahrung in der Spielebranche
zuriickblicken (ich war beispiels-
weise Programmierer), dement-
sprechend sorgfltig werden die
neuen Titel mit bisherigen
Spielen verglichen. Bekommt ein
Spiel 50%, so ist das Spiel
durchschnittlich, eine Wertung
von 60% sagt aus, daf3 das Spiel
fur Fans des Genres empfehlenswert
ist. Ab 70% ist eine Spiel grundsatzlich
sein Geld wert, zwischen 80% und 90% ist
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grof3er Spielspaf} garantiert, Spiele mit mehr als 20% sind
absolute Meilensteine, die man sich nicht entgehen lassen darf.
3. Konnt ihr nicht schreiben, ab wieviel Jahren die Spiele sind?
»SM: Die offizielle Altersempfehlung ist in der Regel bei
Redaktionschluf3 noch nicht bekannt, ansonsten sollte eigentlich
aus dem Testbericht hervorgehen, fir welche Altersschicht ein
Spiel geeignet ist. Wir wollen uns jedoch nicht anmaf3en, einem
Zehnjdhrigen vorzuschreiben, welches Spiel er kaufen soll. Alle
Spiele kénnen von jedem gekauft werden!

4. Wird Flux auf dem Saturn erscheinen?

»SM: Wahrscheinlich nicht!

5. Wenn man im Internet ist, kann man dann Saturn-Spiele
leihen?

»SM: Generell ist allen Handlern das Verleihen von Spielen
verboten, er handelt in der Regel illegal, was an dem entsprechen-
den Aufdruck auf der Verpackung zu erkennen ist. (Es gibt nur sehr
wenige Ausnahmegenehmigungen!)

6. Ich habe in einer Zeitschrift gelesen, dall Sega Spiele fir den PC
programmiert! Stimmt das?

»SM: Ja! Sega entwickelt sogar Games fir die Spielhalle, Konso-
len und PCs, denn generell lebt eine Firma davon, so viel Geld wie
méglich zu verdienen. Im Augenblick gibt es Virtua Fighter Remix
fur den PC, im Herbst kommen Panzer Dragoon und Daytona USA,
néichstes Jahr folgt dann Sega Rally. Generell kénnen sich die Spiele
aber nicht mit der Konsolen-Version messen, was Saturn-Fans
beruhigen dirfte. Die diirfen immerhin schon léingst die Nachfolger
der genannten Titel spielen, wéhrend sich PC-User mit den alten Hits
vergnigen. Auf3erdem: Die PC-Hardware, auf der diese Titel
verninftig laufen, kostet rund DM 3.000,-!

7. Konnt ihr jetzt bestétigen, daB man eigene Strecken in Daytona
Deluxe bauen kann?

»SM: Leider kdnnen wir im Augenblick nur mitteilen, daf3 in der
neuesten Pressemitteilung zu Daytona USA Championship Circuit
Edition der Streckeneditor keine Erwdhnung fand.

8. Wieso zeigt Sega nicht Gberall Werbung?

»SM: Moglicherweise, weil Sega Geld verdienen méchte und sich
der Saturn auch so gut genug verkauft?

9. Wieviel Prozent von allen Saturn-Spielen macht Sega?

»SM: Ich schatze, daf3 zwischen funf und funfzehn Prozent der
Spiele von Sega stammen.

10. Gibt es ein Lexikon fiir den Saturn?

SM: Ich kenne keines.

11. Wie viele Personen arbeiten am Sega Magazin?

»SM: Albin Oswald, David Maderer und Neil Harris kimmern
sich um die Tips & Tricks, Petra Mauerdder und Oliver Preifiner
Ubernehmen unterschiedliche News und Artikel, im Layout sorgen
sich Gisela, Ali, Hans, Hansgeorg und Simon um die tbersichtliche
grafische Gestaltung, Roland macht die Bilder und Herbert Aichin-
ger bemiht sich, alle unsere Rechtschreibfehler zu entfernen.
Michael “Early” Erlwein ist der unersetzbare Redaktionsassistent, der
die Post bearbeitet, die Tips & Tricks koordiniert und den Laden
zusammenhdlt. Ulf Schneider und ich machen schlief3lich die
Reviews und Previews.

12. Konnte Sega nicht eine Sonic-Compilation fir den Saturn
herstellen?

®»SM: Eine Art Sonic Classics fir den Saturn waire keine schlechte
dee!
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13. Mit welchen Charakteren wird man in Sonic X-Treme
spielen kénnen?

®»SM: Auf alle Félle mit Sonic, weitere Charaktere sind bislang
noch unklar.

14. Wie viele Levels wird Sonic Xtreme haben?

»SM: Es wird mindestens zehn Levels haben.

15. Kommt Sonic Xtreme als CD oder Modul?

®SM: Natiirlich als CD, denn diese Grafikmenge wiirde auf

Kurs beantwortet!

+++ Gouraud-Shading ist nichts anderes als ein einfacher
Farbverlauf auf einem Polygon. Saturn-Programmierer nutzen
diese Technik deswegen sehr selten, weil sie nicht besonders
ansprechend wirkt. Da der Saturn 1 MB mehr Speicher als die
PSX besitzt, haben die Saturn-Programmierer mehr Platz fir
256-farbige Texturen als PSX-Entwickler. Dariiber hinaus
werden diese Polygone korrekt dargestellt, d. h. sie blitzen
nicht und werden nicht am Screenrand verbogen.

+++ Die funf Playfields des Saturn kénnen wunderbar fir
Parallax-Ebenen, Hintergriinde, Béden, Wolken und Nebel-
schwaden genutzt werden. Dadurch sparen die Programmierer
sehr viele Polygone, weshalb oftmals Charaktere und Autos auf
dem Saturn detaillierter als auf der PSX erscheinen. Bestes
Beispiel fir diese Technik sind Virtua Fighter 2 und Decathlete.

+++ Auf dem Saturn kénnen Spiele dank der vielfdltigen
Maglichkeiten mit bis zu 60 hochauflésenden Bildern (NTSC)
pro Sekunde ablaufen. Auf der PSX gibt es bislang kein
einziges Spiel, das mit mehr als 30 Bildern pro Sekunde
abléuft, geschweige denn die héchste Auflésung nutzt.

+++ Bei ungeschickter Programmierung kénnen die beiden
Hauptprozessoren nicht gleichzeitig auf den Speicher zugrei-
fen, man erreicht dadurch jedoch immer noch die 1,6- bis 1,8-
fache Geschwindigkeit eines einzelnen Prozessors. Tia, wer
nun behauptet, daf dies unpraktikabel wiére und ein Prozessor

mehr Vorteile béte, nimmt damit einen Geschwindkeitsverlust in
Hohe von 60 bis 70 Prozent in Kauf!

+++ Programmierer, die ausschlief3lich mit C arbeiten, werden
nie die ganze Power des Saturns nutzen kénnen, deshalb
beklagen diese Leute auch unzureichende Méglichkeiten.
Diese liegen jedoch nicht beim Saturn, sondern einzig und
alleine bei ihnen. Wiirde der Mega Drive in C programmiert,
mif3ten wir uns heute noch mit Ruckelscrolling und 16-farbigen
Grafiken herumplagen. Nur wenn man in Assembler (der
Sprache des Prozessors) programmiert, kann man mit der
Programmier-Elite mithalten.




kein Modul dieser Welt passen, oder méchtest du DM 400,- fir
ein 640 MBit-Modul zahlen?
Matthias Siemes, Diilken

DEMO-CD & SCORE ATTACK

1. Wird es ein Ghnliches Spiel wie Resident Evil auf dem Saturn
geben?

®»SM: Ja! Es wird Ende des Jahres eine Umsetzung fiir den Saturn
erscheinen, auf3erdem kommen mit Enemy Zero (EO) und Torico
zwei Horror-Spiele mit toller Grafik fiir den Saturn.

2. Ist die deutsche Version von Loaded zensiert?

»SM: Maglicherweise.

3. Werdet ihr in Zukunft Demo-CDs fir den Saturn herausbringen,
die fir Abonnenten kostenlos sind?

»SM: Im Gegensatz zu anderen machen wir keine leeren Verspre-
chungen, wo es dann pro Jahr eine Demo CD gibt. Bei uns gibt es
ein brandneues Abo, bei dem es alle zwei Monate garantiert eine
Demo-CD gibt!

4. Wie ist das Shoot “em Up Project Overkill?

»SM: Wir halten es nicht fir besonders interessant, deswegen
haben wir bislang keinen Bericht dazu gemacht.

5. Wird es in NHL Powerplay User Records und eine Crowd
Meter-Anzeige geben?

»SM: Tja, noch kénnen wir dariiber nichts sagen.

6. Warum macht ihr die Leserumfrage nicht auf einer Seite und
die Hitseekers auf die Rickseite, und beides geht an eine Adres-
se?

»SM: Beides wird getrennt ausgewertet.

7. Warum reduziert ihr die zweiseitige Werbung von Sega Rally
und Virtua Cop nicht auf eine Seite?

»SM: Auf geschaltete Anzeigen haben wir keinen Einfluf3. Sega

bezahlt datir Geld, daf3 diese beiden Doppelseiten jeden Monat
erscheinen.

8. Ich personlich wirrde es Ubersichtlicher finden, wenn ihr die
Versandhdndler auf eine oder zwei Seiten nebeneinander brin-
gen wurdet!

»SM: Die Versandhdndler bezahlen viel Geld dafir, daf3 sie
abgedruckt werden, und wenn wir sie alle nebeneinander
abdrucken, schalten sie kiinftig keine Anzeigen mehr. Damit wiéren
wir wieder bei oben genannter Problematik.

9. Wieso hat Sega Rally so wenig Strecken? PSX-Besitzer sind mit
Ridge Racer besser dran, oder?

»SM: Also, Sega Rally hat vier Strecken und einen Zwei-Spieler-
Modus. Ridge Racer und Ridge Racer Revolution haben jeweils eine
Strecke in geringen Variationen, wo ein Abschnitt etwas anders ist,
und keinen Zwei-Spieler-Splitscreen-Modus. Wer ist denn nun
besser dran?

10. Wie viele Levels hat Rayman 2?

»SM: Mehr als geniigend!

11. Ich meine, daB Komplettauflosungen in eurem Mag vollkom-
men sinnlos sind, dadurch werden Spiele fir den echten Zocker
doch nur uninteressant!

®SM: Siebzig Prozent der Leser sind der Ansicht, daf} die Tips &
Tricks unverzichtbar sind. Wer sich die Spannung nicht nehmen
lassen will, braucht sie ja nur nicht zu lesen.

12. Wieso bringt ihr die Tips & Tricks fir Panzer Dragoon schon
wieder?

»SM: Das Tips & Tricks-ABC und die Charts sind zum Sammeln
gedacht und auch fir die geeignet, die sich nicht jede Ausgabe
leisten kénnen.

13. Wie ware es, wenn ihr die Mailbox auf vier ganze Seiten

druckt und dafiir die Paintbox einfach weglaBt?

von
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»SM: Damit kdnnten wir zahlreichen jiingeren Lesern keinen
Gefallen mehr tun, wesentlich gliicklicher wéren die Mailbox-Fans
aber auch nicht.
14. Wieso hat Virtua Fighter 3 glaub” ich nur 15 Kampfer, und
Tekken 2 ist mit 25 Kampfern bestickt?
»SM: Qualitét, nicht Quantitét zéhlt! Die 13 Kéampfer in VF3 sind
so unterschiedlich wie sie nur sein kdnnen. Tekken 1 & 2 hat weder
in Sachen Spielbarkeit noch in Sachen Abwechslungsreichtum bei
den Kémpfern etwas zu bieten. Tekken ist nichts weiter als ein
billiger, passabel gemachter Virtua Fighter-Clone, der das wesentli-
che Element von VF nicht erfaf3t hat, némlich das Gameplay. Davon
abgesehen: Virtua Fighter 3 schlédgt alle anderen Video- und
Computerspiele technisch und grafisch um Léngen.
15. Ich habe gehort, daB auf dem N64 keine Digital-Sequenzen
maglich sind. Also waren Spiele wie Need for Speed mit Extra-
Videos nicht moglich!
»SM: Theoretisch kriegt man auf einem Modul oder einer Disk
natiirlich schon einige Sekunden Videosequenzen unter, allerdings
hat man dann nur noch sehr wenig Platz fir das eigentliche Spiel.
16. Wann kommt Sega Rally 2?
»SM: Wahrscheinlich nie.
17. Wird es eine Fortsetzung von Daytona USA Championship
geben?
»SM: Nein, wir diirfen froh sein, wenn Daytona USA Champ.
Uberhaupt in diesem Jahr erscheint.

Tobias Schulte

N64 & INTERNET

1. Wenn das N64 da ist, werdet ihr es dann mit dem Saturn
vergleichen?

»SM: Nein, wir sind ein Sega Only-Magazin.
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2. Stimmt es, daB spater noch ein N64 mit eingebautem CD-ROM-
Laufwerk kommt?

»»SM: Nein, man kann ein Jahr nach Release ein Disklaufwerk mit
einer Kapazitdt von 64 MByte hinzukaufen, das etwa DM 300 -
kostet. Eine CD-ROM hat eine Kapazitét von 680 MByte.

3. Sind die Modulkosten fiirr das N64 sehr hoch?

»SM: Ja. Sega Rally kostet in Japan 5.800 Yen, Super Mario 64
kostet 9.800 Yen.

4. Ich habe gehort, daB es ein Internet-Modem fir den Saturn
geben soll!

»SM: Es gibt ein Internet-Paket fiir den Saturn, in dem ein norma-
les Modem und ein Internet-Browser enthalten ist. Das Modem
schlief3t man an die Telefonleitung an und per Provider gelangt man
dann in das Internet.

5. Wenn man sich die Spiele des MD aus der damaligen Zeit
anschaut und mit den heutigen vergleicht, stellt man fest, daB die
ersten Spiele ziemlich primitiv waren. Kann man davon ausgehen,
daB die Saturn-Spiele noch besser werden?

»SM: Auf dem Saturn scheinen die Programmierer jedoch schneller
voranzuschreiten, wenn man Panzer Dragoon 2, Virtua Fighter 2
und Sega Rally mit Panzer Dragoon, Virtua Fighter und Daytona
USA vergleicht.

Sendet euren Leserbrief
an folgende Adresse:

Computec Verlag ® SEGA Magazin
Kennwort: Mailbox
Isarstrale 32-34 @ 90451 Nirnberg
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