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ZELDA: M AJORA'S MASlT 
DRIVER 2 >  TIMESPLITTERS 
DINO CRISIS 2 ♦  MEDAL 
OF HONOR UNDERGROUND 
FERRARI 3 5 5  CHALLENGE 
CHICKEN RUN ♦  HITMAN 
NO ONE LIVES FOREVER 
TOMB RAIDER: CHRONICLES 
ISS ♦  STUPID INVADERS 
SACRIFICE ♦  PROJECT IGI
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Richard Simon, Jan-Johan Belderok, Bjorn Bruinsma, 
Boris van de Van, Thomas Glas, Sara Luijters, Ruben 
Heere, Jan Meyroos, Dre Urhahn, Nieis Roodenburg, 
Jeroen Roding

R»dactto assisten te
Sandra van Henverden
023-5463346 (niet voor cheatcodes e.d.)
mat/mdo09.00-17.00uur

RedlacHe -adres
Povner Unlimited 
Postbus 1913 
2003 BA Haarlem

_ www.powerweb.nl
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■ EP&PP: Arend Bloemink (art-director),

Nella de Koster, Marie-José Reuwer,
Marieke Bausch, Niels Broszat,
Marcel Wilhelmus, Lieuwe de Leeuw
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Angel & Ice TBH-Q, Aryton
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Sylvia Castelijn (marketing manager),
Chantal Smit (marketing assistent, 023-5463366) 
Patricia Koldewijn (bladmanager, 023-5463471)

Ferrari F3S5 Challenge
De meest realistische console racegame ooit 

gemaakt, vergezeld van graphics die alle niet 

Dreamcast bezitters jaloers zullen maken. 
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Reserveringen en aanleveren materiaal:
Sonja Francois 023-5463536 
Accountmanager: Janet Robben 023-5463407, 
fax 023-5465508 

^alesmanager^^Frits Dufifie

______
www.gtobalreps.com
USA: tel. 1 415 249 1620, fax 1 415 249 1630 
Europe/Asta/Middle East: tel. 44 207 316 9638 
fax 44 207 316 9774

023-5566605, serviceteam ©tijdschriften.vnu.com

Wilt u een abonnement of hebt u vragen over uw abon­
nement, welkomstcadeau of de bezorging, schrijf dan 
naar Power Unlimited, Antwoordnummer 20057,
2130 RE te Hoofddorp, of bel met 023-5566789 
(ma t/m vr 09.00-17.00 uur).

Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling te worden 
voldaan. Voor de betaling daarvan ontvangt u een ac­
ceptgirokaart. Betaling door middel van automatische in­
casso is ook mogelijk. Abonnementen gelden tot weder­
opzegging en worden zonder tegenbencht automatisch 
verlengd. Het opzeggen van uw abonnement dient, bij 
voorkeur schriftelijk, 6 weken voor afloop van het abon­
nement te geschieden bij Media Expresse. Het telefoon­
nummer vindt u op de adressticker op Power Unlimited. 
Het adres staat vermeld op de acceptgirokaart en in de 
Gouden Gids onder ‘week- en maatidbladen'. Adreswij­
zigingen dient u minimaal drie weken van tevoren op te 
geven aan Media Expresse of Media Post.

f 65,40 per 12 nummers (f 5,45 per nummer), of 
Bfr. 1380. Prijswijzigingen voorbehouden.

Wilt u zich in België abonneren op Power Unlimited, 
dan kunt u contact opnemen met Mediaxis, Neerveld- 
straat 109,1200 te Brussel, telefoon 02-7762233, 
Uitgever: Uitbreidingsstraat 82,2600 Berchem.

Wij maken u erop attent dat wij enkele door u verstrekte 
gegevens, zoals naam, adres en telefoonnummer heb­
ben opgenomen in ons gegevensbestand. Dit bestand 
is aangemeld bij de registratiekamer te Rijswijk onder 
nummer P0001113. Bj0rn Skate
Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, boek- of 
tijdschriftenhandel, supermarkten en warenhuizen.

Reeds verschenen nununers
Reeds verschenen nummers kunnen tot maximaal 6 
maanden na de verschijningsdatum worden nabesteld 
door f 8,95 per nummer over te maken op giro 670500 
t.n.v. VNU tijdschriften, afd. Abonnementenservice te 
Hoofddorp, onder vermelding van het gewenste num­
mer. U kunt ook terecht bij Media Expresse. In België 
kunt u voor het nabestellen van reeds verschenen num­
mers contact opnemen met de klantenservice van Me­
diaxis (02-7762233).

'PS2, driewerf nee! Ik wacht 
braaf op de Game Boy Color 
Advanced. Trouwens, wanneer 
is de nieuwe deadline? 
Whaaat! Alweer geweest?!'

J.J. zong de hele maand 
november zo hard Sinterklaas 
Kapoentje dat de Sint ditjaar 
gelijk na aankomst een PS2 in 
J-J.'s schoen deed. Als hij 
maar meteen ophield met dat 
valse gekrijs.

Skate heeft de afgelopen Ed hee
maanden gestript in dubieuze koffiep
nachtclubs voor 40-f Nog 6.
vrouwen. Met dit wel zeer hij kan 
zuurverdiende geld heeft Skate kopen,
een importexemplaar 
gescoord.

Ed heeft nu 1.768.654

Nog 6.765.439 punten erbij en 
hij kan in 2014 een PS2

Sederlaruhu iigeversverbo n d

Groep publieks- ep 
opinietijdschriften

http://www.powerweb.nl
http://www.gtobalreps.com


Driver 2
Als je het voor elkaar 

krijgt een uitstekende 

game nog op zoveei pun­
ten te vernieuwen en te 

verbeteren, dan ben je ais 

ontwikkeiaar heei erg 

goed bezig geweest. 
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Dino Crisis 2
Dino Crisis 2 staat garant 

voor geweidige gamepiay. 

Aktie in overvioed, aileen... 
een beetje gamer heeft het 

spel in één middag uitge- 

speeid.
P ag ina  5 6
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Fortress
Aiweer een game met ‘revoiutionaire 

W  gamepiay’. Alleen, deze keer wordt die 

ciaim heiemaal waargemaakt.

P ag ina  6 2

International 
Superstar Soccer

Opnieuw een PS2 iaunch titei die niet uit­

blinkt kwa originaiiteit. Voor de rest niets 

dan lof voor met name het realisme, de 

vioeiende moves en het prima camera­

werk. 
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PC CD-^ROM
B-17 Fiying Fortress 
Hitman, Codename 47 
Mafia
Monkey Isiand IV 
No One Lives Forever 
Project IGI 
Reach For The Stars 
Road To Eidorado 
Sacrafice 
Stupid invaders 
Tomb Raider V 
Warcraft III 
Zeus

PlayStation
Beach Volleyball 
Chicken Run 
Crash Bash 
Dino Crisis 2 
Dinosaur 
Driver 2
incredibie Crisis
Knockout Kings 2001
Medai Of Honor Underground
Mike Tyson Boxing
Miiie Migiia
Mr. Driiier
Tomb Raider 5

PlayStation 2
Aqua Aqua 
Fanta Vision
international Superstar Soccer 
International Track & Field 
Time Splitters

Chicken Run l i
Een adventure in de vorm van 

Metal Gear Solid met kippen in 

de hoofdroi. is dat ieuk? Ja, '  
dat is heei ieuk. .  ''
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Dreamcast
Biue Stinger 
FI Worid Grand Prix li 
Ferrari F355 Challenge
t.

Nintendo 64
Turok 3 
Zelda

Game Boy Color
Pokémon Pinball 
Supercross Freestyle



C o m m e n t a a r ,  Ë r r i t i e k ,  
Ê Ê e f d ^ s ^ / e r Ê r i a r Ê n g e n ,  

f a n m a i l ?  
^  S r ^ h r i j j f  o n s :

Erwin Evegaars, Roosendaal

GRAPPENMAKERS
Ik en m’n vriend Michael zit­
ten sinds een maand op de 
middelbare school en wij zijn 
bij sommige mensen daar nu 
al beroemd en berucht door 
onze onzinnige grappen. Bij­
voorbeeld in de pauze gaan 
we omstebeurt wel eens 
naar die 6de klassers toe en 
gaan we zomaar een beetje 
met ze meelullen (en 
daarna de huid volgeschol­
den krijgen), als ze een si­
garetje roken er naartoe lo­
pen en de rook die van die 
sigaret afkomt (voor de

nep) opsnuifen en daarna zeggen 
we dan dat we zelf geen geld heb­
ben en nog meer van die onzinnige 
dingen doen bij hun. En bijvoorbeeld 
in de grote pauze gaan we naar ge­
bouw B en gaan we daar op het bal­
kon in de aula roepen dat wij de 
leerlingkoningen zijn en gebouw B 
ons paleis is (wat tot straf leidt). 
Maar natuurlijk vergeten we de 
docenten niet. Bij verzorging hebben 
we zo’n b*tch van een docente die 
de hele tijd ja en oké zegt. Wij had­
den toen geteld hoeveel keer zij dat 
had gezegd (46 keer) en dat opge­
schreven op een A3 en dat op de 
deur van het lokaal opgeplakt, met

De schrijver van de beste, leukste, mafste en 
meest (on)zinnige brief, ook wel Brief van de 
Maand genoemd, ontvangt een Racing Wheel van 
Guillemot voor de PC, PSX, N64 ofDreamcast. 
Afgebeeld is de PSX-versie van dit coole wheel.

Stuur jouw blief naar:

Power Unlimited 
Yo! Post 
Postbus 1914 
2003 BA Haarlem

daaronder de groeten van de PU 
maniacs.
L e x  P lu i jm e rs ,  K o u d e k e r k s

Stelletje deugnieten! Jullie groeien op m or 
galg en rad.

BETERE UITLEG
Hey ik kom jullie misschien niet erg 
bekend voor maar uh i wil ff zegguh 
dat er echt vage dingen in de PU 
van oktober staan zals: iets over een 
game blender ik heb g*dverd*mme 
mezelf de pleuris zitten zoeken van 
de ene download naar de andere 
dowload. als jullie diet mailtje heb­
ben gehad lig ik bijna zeker in het 
ziekenhuis voor een vinger-reche- 
arch.maar de point is dat jullie ge­
woon beter uitleg moeten geven en 
ons(kleine kinders) niet alleen ach­
terlaten in de wildernis; het internet. 
Groeten uit utrecht hey voor de rest 
gaat het perfect hoor!
K a g a n

Niemant iz pervekt

ONGELOOF
Een paar weekjes geleden legde ik 
Metal Gear Solid nog eens in mijn 
oude grijze doosje, had ik weer eens 
een paar uurtjes wat te doen. Maar 
ik had me blijkbaar een beetje te 
hard uitgeleefd tijdens de foltering 
met Revolver Ocelot want na dit 
stukje, leed ik aan het syndroom van 
speelduim (een verhitte duim van 
het te rap en te lang op de knoppen 
te rammen).
Toen ik de volgende dag met deze 
uitleg probeerde mijn test van Frans 
te ontlopen, lachte de leraar me 
gewoon vierkant uit. Ik zou dan ook 
een oproep willen doen om het 
syndroom van speelduim als een 
volwaardige handicap te laten 
opnemen.
A le x  V e rs w ijv e L  A n tw e r p e n  

Dat m oet lukken... in België dan natuurlijk.

GODEN
Ik las zonet ff de PU van deze 
maand en ik las mijn favoriete ru­
briek YoPost! en ik zag daar een 
kerel schrijven dat Sara haar werk 
niet goed doet. Ik vind dit echt 
schandalig, er zijn al zo weinig meis­
jes die in gamesbladen een artikel 
schrijven en daarbij, de reviews van 
de films lees ik even graag als de

rest van het blad .
Ik lees nu al ongeveer 4 jaar jullie 
blad en ik moet zeggen dat het ‘t 
beste is dat ik lees hoor. De reviews 
van films maken het blad zeker en 
vast niet slechter vind ik persoonlijk 
dus al wie commentaar heeft op het 
werk van Sara of iemand anders 
van de redactie: BUZZ OFF !!!!! De 
dudes en dudinnen die voor PU 
schrijven zijn voor mij en m’n mak­
kers altijd góden geweest en dat ga 
ik niet veranderen anyway, keep up 
the good w ork!!!!!!
T h e  Q u a k e r ,  b e t t e r  k n o w n  a s  N e o -  
B o n e s ,  b e t t e r  k n o w n  a s  N e o , b e t t e r  
k n o w n  a s  N ils ,  N i ls  t im m e r m a n s .  
H u m b e e k  ( B e lg ië )

PU redacteuren góden? Luie, dyslectische, 
gemakzuchtige beklappen zijn h e t volgens Ed 
dan.

WELKE CONSOLE?
Ik ben aan het sparen voor een game 
console maar ik weet bij god niet 
welke. De Dreamcast heeft wel een 
goeie prijs en een paar mooie spel­
len, maar die is morsdood en je kan 
er niet mee over het net multiplayen. 
De PS2 heeft een paar hele mooie 
spellen en je kan er mee het net op, 
maar dat ding kost twee keer meer 
als de DC.
De Xbox heeft breedband HALO en 
een lage prijs (volgens jullie, PU juli 
2000) maar hij is lang nog niet uit 
(komt ie wel uit in NL?) Ik zit hier 
met een serieus dilemma, dus ik 
dacht ik vraag het de experts. 
D e n n is V

l/Ve leggen het nog één keer uit: De Dream­
cast is een geweldig apparaat m e t een hoop 
koele games len ook een hoop niet-koele, 
maar dat ge ld t voor elk systeem), maar het 
blijft een probleem dat Sega n iet begrijpt dat 
er zoiets in de wereld is dat Benelux genoem d  
wordt en dat daar ook mensen wonen.
De PS2 heeft veel potentie, maar is sim pel­
weg reteduur, bijna n ie t te krijgen om dat er 
w ereldw ijd gewoon te weinig van zijn en de 
games die echt de m oeite waard zijn, laten 
nog wel een aantal maanden op zich wachten. 
Tegen de tijd  dat ie betaalbaarder wordt, de 
games beter zijn en de voorraden normaal zijn, 
komen ook de Gamecube en Xbox in beeld. 
Ons advies: koop nu een Dreamcast als je  'm  
kunt vinden en /o f wacht even m e t de PS2 tot 
je  een echt goede reden hebt om zo'n ding 
aan te schaffen. En je  bent ze lf de enige die d it 
kan bepalen.



De redactie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te korten. 
Plaatsing betekent niet dat de redactie de inhoud van de brieven onderschrijft. 

Anonieme brieven worden niet geplaatst.
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H J U K R L E M

HAAST BRIEF VAN DE 
MAAND
I’m freaking out!! Al 3 jaar (dat zijn 
36 maanden) lid van jullie verdomd 
goede blad en nog nooit de brief 
van de maand gewonnen. Dat is 
toch te gek voor woorden. Hopelijk 
besteden jullie aandacht aan deze 
brief en win ik eens de Brief van de 
Maand!!!!
Ruud Kerstens, Roermond

Vsn alleen lid zijn, word je  geen Brief van de 
Maand, Ruud, je  m oet ons schrijven. M aar dan 
nog: al zeven jaar spelen we mee in de Staats­
loterij, en nog nooit hebben we een ton (of 
zoiets! gewonnen! Zodra w ij die ton hebben, 
krijg j i j de prijs voor de brie f van de maand.

NET GEEN BRIEF VAN 
DE MAAND
Ik ben de schrijver van de beste, 
leukste, mafste en meest (on)zin- 
nige brief, ook wel Brief van de 
Maand genoemd. Ik ontvang een 
Racing Wheel van Guillemot voor 
de PC.
'  rirtiir de 'vet. Veldhoven.

H et scheelde een haartje, Martijn.

BIJNA BRIEF VAN DE 
MAAND
Ik zal beginnen bij het begin. Het be­
gon allemaal op een dag in maart, 
toen mijn allereerste exemplaar (een 
gratis nummer. April 1998) op m’n 
mat viel. Ik weet het nog goed. Bat­
tle Zone stond op de voorkant en in 
de profcheck Danny Rook. De plus- 
en minpunten stonden nog geno­
teerd in rechthoeken en de welbe­
kende Power Tip was er ook nog. 
Ook de Qwifz waren onmisbaar. Tja, 
zoiets als je eerste PU vergeet je 
nooit meer.
Pas een paar maanden later liep ik 
door de Bruna, en daar zag ik de 
PU van November 1998. Snel pakte 
ik het blad en betaalde. Er stonden 
vooral racespellen in zoals A2 racer 
2 en NFS 3. Na die November uit­
gave kocht ik alle exemplaren tot en 
met Juli 1999, want in juli ben ik ja- 

'<rig en (ja, je raadt het al) kreeg ik 
opeens een PU op m’n mat (Augus­
tus 1999).
Een wens kwam uit, ik had m’n ei­
gen PU-abonnement. Maar jammer 
genoeg is dat niet voor eeuwig en

m’n abonnement is alweer afgelo­
pen. Ik heb wel nog bijgekocht tot en 
met Oktober 2000.
Normaal zou je zeggen: “So what? 
Abonneer je opnieuw”. Maar nu het 
probleem, m’n ouders willen me 
geen nieuw abonnement meer beta­
len en ik heb nog maar ƒ 100,- waar 
ik iets voor m’n PC van wou kopen. 
Maar als deze brief nou brief van de 
maand wordt en ik zo’n gaaf stuur 
voor m’n PC krijg, beïnvloedt dat de 
kans dat ik die ƒ 100,- aan een 
nieuw abonnement besteed....
(hint?)
Nou, hopelijk kan ik de PU nog vele 
malen lezen, maar dat hangt af van 
jullie.

'gamesfreak" Tekelenburg, Mer- 
kelbee-

Als je  Brie f van de Maand wordt, béinvloedt 
dat de kans... schrijf je. Had nou gezegd, als ik 
BvdM  word, neem ik een abonnement, dan 
had je  dat stuurtje binnen. Jammer.
Ennuh, waarom was je  d it jaar niet jarig f

SNAPPIE
Ik wil ff wat kwijt en dat is namelijk 
het volgende: ondanks dat er in de 
review van Pokémon Snap stond 
dat het waarschijnlijk alleen leuk is 
om te huren, was ik toch zo eigen­
wijs het te kopen. Nou dat heb ik 
dus geweten!!
Het spel heb ik in - ja, schrik niet - 
minder dan drie uurtjes uitge­
speeld!! En dan niet het laatste level 
of zo, maar ook echt het hele spel.
Nu heb ik best wat gameservaring 
maar dit slaat echt alles. Dus voor 
alle mensen die het nog niet hebben 
maar wel van plan zijn het te kopen, 
luister naar de PU en huur het spel­
letje, maar koop het NIET!!
Lennaer:

Ed: Je zou bijna denken dat die PU redacteu­
ren weten waar ze ‘t over hebben. Oké, stelle­
tje luie, dyslectische, gemakzuchtige, VAKKUN­
DIGE beklappen dan.

SUSHI
Hey Power redactie, kunnen jullie 
me niet een keer meenemen op 
zo’n reisje naar Japan? Zou erg leuk 
zijn.
Biorn Vissers

M oe t j i j  je  huiswerk niet doen, snotneus.^

-------- -—----- - Bl___
hrflf Hier een mail op weq naar de

kaarten enz. En wat d r c h t ! ™  n f  f, controllers, video-
schillende produkten op beoaalde Powertest’ waarin ver­
worden. BijSoorbeeld z L  verÏÏStende 
worden op prijs snelheid incjtaiil w T ® dU-Kaarten die beoordeeld 
mes, e n z Z o rt ’ " ’^‘^"^ ‘ 'egemak, ondersteuning van ga-

downloads ( r S ^ S t f  h handige
mes. De pÜ S ; S  e/ uï uitbreidingen) hebt voor ga-
er strak, kleurrijk en̂ overz chteijk St' f S ' K
geweldig en deYo' Post m S  h K ’ f'»erTapport is weet)
^o'n saaie baan wel « n S ' ' «  met
Me.Mrn van Beekcm, SpHKenisse

En jij een stuurtje.

HERKAUWEN
Nou ik zit zo mijn lolly te herkauwen 
en ik denk: waarom niet?! Dus ik 
meel de PU.
Ik wil ik even klagen over de Yo Post. 
Volgens mij krijgen jullie echt te wei­
nig post want jullie vullen die twee 
pagina’s met allemaal dezelfde 
meeltjes, namelijk:
a. PU is geweldig, krijg ik nu een 
racestuur?
b. Dreamcast zuigt, PSX roeit, af­
zender pietje
c. Pietje lult uit zijn nek, de PSX 
zuigt, de Dreamcast roeit
d. Jongens jongens elke console is 
evengoed
e. PU is zwaar klote ik heb liever 
geen glossy-plee-papier
f. Ik heb een paar kl88, nameluk: en 
dan een waslijst
g. Waarom kreeg dit en dat spel een 
slecht cijfer?
h. Wat is de wereld toch klote...
i. Ik heb een vraag...
j. Op deze plaats hoort dan een leuk 
meeltje (meestal brief v.d maand) 
Dus als jullie dit meeltje plaatsen 
dan weten alle PU-lezers welke 
domme meeltjes er in de Yo! Post

horen en kunnen jullie 9 andere 
leuke(ü) meeltjes plaatsen (dus 
eiguluk is dit meeltje een sociale | 
daad).
Jon 'PionsY'Verriet. Den Haag

Je vergeet er eentje, mensen die altijd  
maar weer schrijven over welke dingen 
andere mensen schrijven.

LEKKER ZUIGEN
Als ik vanavond weer naar bed 
ga en mijn boekentas aan de 
kant gooi om die prachtige PU in 
mijn handen te krijgen, ben ik het 
eerste uurtje wel weer zoet!!
Maar als ik dan wil gaan slapen 
en ik doe mijn leeslampje uit dan 
kom je heel zachtjes naar me toe 
en betast al mijn naakte plekken 
totdat je de plek hebt gevonden 
en begint te zuigen, je vindt het 
heerlijk, en als je dan genoeg van 
me hebt, dan ga je weer, vuile k..t 
m ug!!!
Pasgual Morais, Ede

Eén keer plagiaat als Brie f van de Maand lijkt 
ons voldoende.

Y o t  P o s t
Wipm
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Charlie s Angels zijn back! Ken je  de drie 
stoere, sexy chickas u it de gelijknam ige  

seventies tv -s e rie  nog niet? Dan is het nu 
tijd  voor een kennism aking.

K W A f t T
E E U W
CELEOEISI
Een van de meest 
populaire tv-series uit 
de jaren zeventig was 
Charlie’s Angels, over 
drie verleidelijke vrou­
welijke detectives met 
ieder hun eigen spe­
cialisme.
Hun baas, Charlie, is 
een typische male 
chauvinist pig met een 
speakerphone fetish, 
hij deelt zijn opdrach­
ten bij voorkeur mede 
vanuit zijn kantoor, ge­
zeten achter zijn tele­
foon. Het echte werk 
wordt opgeknapt door 
de drie dames en luite­
nant Bilty (Bill Murray).

De populairste Angel 
was destijds Dylan, ge­
speeld door Farah 
Fawcett, de langbenige 
blondine met de weel­
derige haardos. Haar 
rol is nu overgenomen 
door Drew Barrymore. 
Lucy Liu, de bitchy 
babe uit onder andere 
Payback, deelt ook als 
Alex weer een aantal 
vette karatekicks uit en 
Cameron Diaz is de 
beauty met brains. Na­
talie.

% /tP E S
Deze aktie-komedie, 
vol effeken a la The 
Matrix (co-geprodu- 
ceerd door Drew Bar­
rymore zelf), heeft

vanaf het begin te ma­
ken gehad met bad vi­
bes. De drie hoofdrol­
speelsters zouden 
elkaar haten, de veel 
te jonge regisseur zou 
niet in staat zijn de da­
mes in het gareel te 
houden en het script 
zou aan alle kanten 
rammelen.
Gerucht nummer een 
is niet waar, getuige 
een interview dat de 
leading ladies onlangs 
aan het tijdschrift Pre­
miere gaven en waarin 
ze nauwelijks van el­
kaar af konden blijven! 
De drie aktrices zijn 
zelfs beste vrienden 
geworden.
Regisseur Mc.G is in­
derdaad jong en heeft 
slechts een aantal vi­
deoclips en een rock- 
dokumentaire over 
Korn op zijn naam 
staan, maar problemen 
met zijn leading ladies 
had hij niet.
Gerucht nummer drie 
klopt helaas wel, het 
script stinkt! Maar de 
chemie tussen de drie 
aktrices, hun lekkere 
looks en humor, zijn

genoeg reden om de 
film toch te gaan zien

p u u n
E ^ T E P T A I I ^ I -
M E ^ T
De Angels moeten een 
aankomend miljonair, 
Eric Knox, redden uit 
de handen van een 
stel wrede kidnappers. 
Met high-tech speel­
tjes, intelligentie, verlei- 
dingsmethodes en ka­
rate redden de 
engeltjes niet alleen 
Knox en hun baas 
maar meteen ook 
maar even de rest van 
de wereld.
Charlie’s Angels is 
puur entertainment, vol 
glitter & glamour en 
strakke effekten. En 
wie hoorden we daar 
zeggen dat meiden 
niet kunnen vechten?!

Vanaf 7  
decem ber in 
de bioscoop

The GIf h
In de nabije toekom st is klonen de normaalste zaak van de 
w ereld . Huisdieren, planten, voorwerpen, no big deal. Alles 
behalve de mens, dat is streng verboden.

É' ■ 1

. ' 1 %  ' 1

Althans dat denkt 
familieman Gibson 
(Schwarzenegger) tot­
dat hij op een dag 
thuiskomt van zijn werk 
en ontdekt dat zijn 
plaats in het gezin is 
ingenomen door een 
kloon van hemzelf. 
Gibson wordt door 
mysterieuze types 
weggerukt van zijn fa­
milie en komt in een 
voor hem onbekende 
wereld terecht. Hier

moet hij een stel moor­
denaars van zich af­
schudden en het 
kloon-mysterie geheel 
eigenhandig op zien te 
lossen.

PUSTIC A/USI
Schwarzenegger doet 
het tegenwoordig-na 
een hartaanval- rustig 
aan en komt gemid­
deld nog met één film 
per jaar. Gelukkig kiest 
ie dan nog altijd het­

zelfde genre films uit 
om een hoofdrol in te 
spelen, lekkere juicy 
science-fiction meets 
fantasy avonturen, 
goed vs. kwaad en 
spectaculaire speciale 
effekten.
Schwarzie houdt zich, 
als altijd, prima 
staande tegen al het 
computergeweld en 
bewijst ook nu weer 
dat hij nog immer volle 
zalen trekt.

Screen



POWHtHÊTSI
Hier volgt een overzicht met de games die in de 

vorige drie nummers de beste cijfers kregen:

G A M e BOY (COLOHI

Metal Gear Solid (september) 9,8

Driver (september) 9,0

Pokémon Yellow (september) 9,0

Robbedoes, The Robot Invasion (oktober) 8,5 

Pro Pool (september) 8,3

Perfect Dark (november) 8,1

Toonsylvania (oktober) 8,0

MJWTEMD0 64
Mario Tennis (november) 9,1

ISS 2000 (oktober) 8,0

DHEAM CAST

Virtua Tennis (september) 9,5

Ultimate Fighting Championship (november) 9,0 

Fur Fighters (oktober) 9,0

Tony Hawk's Pro Skater (september) 8,7

P IA YS TA TIO H

Spiderman (oktober) 9,4

Tony Hawk’s Pro Skater 2 (oktober) 9,2

Formula One 2000 (november) 9,1

TOCA World Touring Cars (september) 9,1

Rayman 2 (oktober) 9,0

Grind Session (september) 8,8

Tenchu 2 (oktober) 8,7

Vib Ribbon (september) 8,7

Moto Racer World Tour (november) 8,5

Team Buddies (november) 8,4

Parasite Eve 2 (oktober) 8,4

Alien Resurrection (november) 8,0

Terracon (september) 8,0

PC CD-RO M

Grand Prix 3 (september) 9,3

Deus Ex (september) 9,2

Baldur's Gate 2 (november) 9,0

Crimson Skies (oktober) 9,0

Star Trek Voyager, Elite Force (oktober) 9,0

Command & Conquer, Red Alert 2 (november)8,8 

Icewind Dale (september) 8,8

Homeworld Cataclysm (november) 8,7

Metal Gear Solid (november) 8,6

KISS Psycho Circus (september) 8,6

Midtown Madness (oktober) 8,5

Heavy Metal F.A.K.K. 2 (oktober) 8,5

AOE II, Conquerors Expansion (oktober) 8,5

The Sims, Het Rijke Leven (november) 8,0

All Star Tennis (oktober) 8,0

De Power Top 10 voor Nintendo, PC en 
PlayStation wordt samengesteld aan 
de hand van gegevens van de Dotch 
Interactive Charts en is gebaseerd op 
pore verhoopcijfers. Het cijfer tossen 
de haakjes is de positie die de 
game vorige maand in de Power 
Top 10 innam. 4
De Radio 538 Top 10 komt tot : | j  
stand in samenwerking met { I I
Radio 538 en bestaat vit de n
games die deze maand de ^
hoogste scores krijgen in Power 
Unlimited.
Luister elke zondag om 18.45 uur 
naar Undo Radio op Radio 538 
voor het laatste gamesnieuws 
in Power Up.

[In samenin 
arts en Raé

f O | 3 | X

S M M i

C M

Driver 2 (PSX)
I Monkey Island 4 (PC) 9,2
I Zelda, Majora's Mask (N64) 9,2
Ferrari F355 Challenge (DC) 9,0

I Sacrifice (PC) 9,0
I TimeSplitters (PS2) 8,9
Project IGI (PC) 8,8

I No One Lives Forever (PC) 8,7
ISS (PS2) 8,6
Tomb Raider 5, Chronicles (PC) 8,6

[531)101.2 FM

P o w e r  T o p  T ie n



Denk jij dat je L_________

alles weet over Pokémon?
TLC Domus'

JK B  Werkt in louw 
^ C I^ O M  speler*!

w

, âlEARNémaHj

m
■

^  W ord jij een

m eester in rekenen, !; 

taai o f zeKis een 

Pokémonmeester?

Verzameli ze, 
allemaal!

Ü  l \

Daag m axim aal 3  

vrienden u it in  een 

Pokém onqutL

PokémondiashoMf, 'printprogram m a, 

-puzzels en nog veel m e e r....

Vergroot jouw  PokémoncoMectie m et 

iedere nieuwe PokéROM.

r ® ® © .

•  O '

x r
/ v««se-.

. -*̂ ïïr-.

acvntos/i*

www.pokerom.nl

http://www.pokerom.nl


Pow
Fijn om te weten dat er een bonus-audio 

CD komt voor DC-kraker Shenmue, ais 

extraatje bij de vier CD-Roms die het 
spei al groot is. Maar beste Sega, wij wil­

len gamen, dus kom op met die game. 
Als we naar muziek willen luisteren, zet­

ten we de radio wel aan. ^  Ik zou er 

nog maar een kranten wijkje bijnemen of 

je pa heel diep in de ogen kijken, want 

Sony heeft de merknaam PS3 al laten 

registreren. *Tussenstandje PC-proces- 
soren. Dankzij AMD staat de teller op 1,2 

Gigabyte. Wat zal Ed daar snel op kun­
nen Pac-Mannen. ^  We weten nog niet 

eens hoe de Xbox eruitziet, maar je kunt 
‘m wel al kopen. Bill Gates heeft zes fik- 

tieve boxen aan Amazon.com gegeven, 

en die gaat ze veilen. Men start bij 400$. 

Ja zo lusten we er nog een paar. Moet je 

nu al de PU 7 2001 hebben met de re­
view van Metal Gear Solid 2? We veilen 

hem nu voor 50 piek en dan krijg je hem 

netjes in juli 2001. Duh! ^  Het is vrijwel 
zeker: er komen porno-spelletjes voor 

de PS2. Sony doet alles om het tegen te 

houden maar ze hebben volgens de de­
velopers die de ‘vieze’ spelletjes ontwik­

kelen, geen poot om op te staan. Zou­

den meisjes dan nu eindelijk 

spelcomputers leuk gaan vinden?

Maak je een prachtig blad met veel 

strakke games, en het enige waar je 

neefjes en nichtjes over zeiken is Poké- 

mon. Het einde van de rage is nog niet 
in zicht, dat zie je zelfs hier in het Po- 

wernieuws. ^  400.000 mensen hebben 

zich in Europa al laten registreren voor 
het netwerk van Sega.net. Ben be­

nieuwd hoeveel Belgen of Nederlanders 

daar bij zitten.'» Geinig, www.sega- 

weekly.co.uk/ doet aan een flink potje 

Sony afzeiken door alle negatieve arti­

kelen over de PS2 op de site te zetten.
>  THQ brengt Tetris uit op de PS2. Dat 

moet de nieuwste console van Sony 

grafisch toch wel aankunnen? ^  Als 

jullie Jan de afgelopen tijd online ge­
mist hebben, dan kan dat kloppen. De 

arme jongen heeft een kabel-abonne- 

ment bij UPC. Nog een reden nodig 

om de DC te kopen: Capcom brengt 

Dino Crisis en Resident Evil 2 en 3 uit 

op de console van Sega, en dat voor 
waarschijnlijk maar zo’n kleine 60 piek 

per game. ^  Mindfire Entertainment 

gaat een film maken gebaseerd op het 

DC-spel House of the Dead. Zal me een 

diepe film worden. ^  J.J. had op Gozo 

een eigen villa gehuurd met privé- 

zwembad.Toch had ie een waardeloze 

vakantie, aangezien hij vergeten was 

batterijen voor zijn Game Boy Color 

mee te nemen. En ze hadden veel daar 
op Gozo, maar batterijen.../^

GRAN TUR!SM0^3THE REAL OniVJNO SIMULATOR

Gran Turismo 2000
= Gran Turismo 3

We begonnen al hevig te twijfelen toen we vernamen dat de naam van de nieuwe GranTUrlsmo van 

GT 2000 zou veranderen in GT 3. GT 2000 was een strakke conversie van GT 2 naar de PS2 met eewi 

pakje extra’s.
De naam GT 3 leek ons veelbelovender. Ze gaan immers geen add-on conversie maken onder een ,: 

dergelijke naam. En we bleken gelijk te hebben. Developer Polyphony Digital’s bevestigde dat er 
nieuwe zaken aan de GT-reeks zullen worden toegevoegd.

Wat dacht je van meer dan 130 wagens en 15 nieuwe tracks? De oude GranlUrismo- en Arcade 

mode zullen ook in GT 3 verwerkt worden. Als alles goed gaat, ligt deel 3 in het eerste kwartaal van 
2001 in de winkels. Geen GT 2000 meer dus.

Gangsters op 
je  mobiel
Als we de publishers mogen gelo­

ven, worden WAP-games het hele­

maal. Wij twijfelen daar erg aan, 
aangezien het nogal wat centen 

kost, ten tweede retetraag loopt, en 

ten derde als snel compleet outda­

ted is.

Eidos trekt zich daar niets van aan 

en komt met hun eerste spel: Gang­

sters. Inderdaad een WAP-versie 

van het PC-spel dat in 1998 een 

dikke hit was.

Gangsters-WAP lijkt nog het meest 

op een ruilgame, waarin je probeert 
om zo snel mogelijk een fortuin te 

vergaren in de fiktieve stad New 

Temperance. Je handelt wappen- 

derwijs met andere levende spelers 

in alkohol en wapens en de hardste 

onderhandelaar wint. Ja, ja.

3D
Westwood deed de I j
bizz onlangs weer ___________  j i

even wakker schieten. Niet alleen kondigde de in Las 

Vegas gesitueerde game ontwikkelaar Dune 3 aan, daar­

naast meldden ze doodleuk dat het spel ook nog eens 

helemaal in fonkelend 3D zal worden uitgevoerd.

Dit betekent dat na Red Alert 2 het bedrijf helemaal af­

stapt van het 2D perspektief. Ook een eventuele nieuwe 

Tiberian Sun zal naar alle waarschijnlijkheid helemaal in 

3D verschijnen.

Alhoewel de eerste screenshots van Dune 3, (complete 

titel: Emperor -  Battle for Dune) de opvolger van de 

moeder der realtime strategygames, aan de donkere 

kant zijn, zien ze er nu al veelbelovend uit.

add-on GROUND 
CONTROL gratis?
Dat het uitstekende Ground Control een add-on zou ^  *’>

krijgen in de vorm van Dark Conspiracy was bekend, A '  ^
maar dat Sierra de game gratis weg zou geven is ^
nieuw voor ons! Je hoeft siechts de verzendkosten (
te betalen om dit spel te bezitten. ----------------------------------------------------------------

Erg vreemd want Ground Control heeft met name in de VS uitstekend verkocht en Sierra loopt zo 

heel wat mogelijke cash mis. Voorlopig geldt dit gulle gebaar alleen voor Amerikanen die het spel be­

zitten. Op de webpage van Dark Conspiracy valt echter te lezen dat internationale afspraken en prij­

zen (voor de veraending) binnenkort meegedeeld zullen worden. Hopelijk krijgen we dit meevallertje 
dan ook in Nederland!

A'.

http://www.sega-weekly.co.uk/
http://www.sega-weekly.co.uk/


B l l t i  D i s c  A r e n a
Binnenkort komt er een game voor de PC uit die harder is dan Carmageddon 

en Mortal Kombat bij elkaar.

Blitz: Disc Arena staat garant voor keiharde aktie waarin twee teams het te­

gen elkaar opnemen. Het doel is simpel: je moet een futuristische disk in de 

tegenstander z’n doel meppen. Daarbij is alles maar dan ook alles toege­
staan.

Je kan rekenen op een zeer bloederig spel waarin je rake klappen en trappen 

kunt uitdelen. Aangezien de graphics er erg realistisch uitzien, zal dat dus 

wel weer op een rel uitdraaien.

De slechtste reclameslogans
Een Engels gamesmagazine had onlangs de slechtste Engelse reclame­

slogans voor games op een rijtje gezet. Een aantal van deze ad’s wilden 

we jullie niet onthouden.

Cool Boarders: ‘I need powder to feel the rush’

Earth Worm Jim: Advertenties in het mannentoilet met het opschrift: ‘It’s 

the size of your worm that counts’

Virtua Racing: ‘Score some speed at your local store’.

Advertentie Command & Conquer Red Alert met kop ‘Previous High Sco­
res’ en daaronder foto’s van onder andere Stalin, Hitler, Idi Amin en Sad­
dam Hoessein.

Ecco the Dolphin: ‘Speed, Weed and Blow’.

Het spel Hooligans . 

wordt bijvoorbeeld 

waarschijnlijk ver­

boden in Engeland, 

terwijl ‘t nog niet 

eens af is.

■ /  T
f  /

Duke Nukem
op de XboK
Onlangs kondigden de mannen van 3D Realms aan 

dat Duke Nukem Forever ook op de Xbox zal verschij­

nen. Dat klinkt ons op z’n minst voorbarig daar de PC 

release nog altijd in een mist van vaagheid gehuld 

gaat.

De game zou volgens de ontwikkelaars alive & kicking 

zijn, maar wanneer de game uitkomt, willen ze ons dan 

weer niet vertellen. 3D Realms zei zelfs dat ze ‘stom’ 

zouden zijn als ze hun spel niet naar de Xbox zouden 

poorten, aangezien dat erg makkelijk is.
Maar dat is nu precies waar we niet op zitten te wach­

ten, alleen maar poorts. We wachten daarom eerst 

maar eens op de kunsten van de Duke op de PC.

Dreamcast herrijst
Op het allerlaatste moment bereikte ons het be­

richt dat Sega de Benelux eindelijk serieus gaat 
nemen.

Natuurlijk vroegen we ons meteen af waarom we 

Sega zouden geloven, maar nu Sony toch ook 

aardig wat steekjes heeft laten vallen met de PS2 

geven we ze nog één keer het voordeel van de 

twijfel.

Binnen enkele dagen zou het namelijk mogelijk 

moeten zijn om met je Dreamcast online te gaan. 
De hiervoor benodigde disk kun je waarschijnlijk 

eind november al gratis ophalen bij een Free Re­

cord Shop bij je in de buurt.

Hou voor het laatste nieuws, de exacte datum en 

eventuele andere 

voorwaarden waar 

we nu nog niet van 

weten het Power- 

web in de gaten 

(www.powerweb.nl).

Alle 150 Pokémon gevangen? Mooi, dan mis je er I H  

dus nog één. Nummer 151, de mysterieuze en ui- w ™

terst zeldzame Mew!

Power Unlimited heeft samen met Nintendo Bene- 

lux 100 van deze superspeciaie Pokémon weten te 

vangen, en die gaan we deze kerst de vrijheid ge- 
ven. Wil jij je verzameling Pokémon eindeiijk écht 

compleet maken, dan mag je deze kans niet laten 

lopen!

Ben je in het bezit van een spelcassette van Poké- 

mon Red, Blue of Yellow, en wil jij graag een exclu- 
sieve Mew bezitten? Vertel ons dan vóór 15 decem- 

ber waarom jij als Pokémon Trainer bekwaam 

genoeg bent om deze unieke Pokémon te trainen.

Wie weet ben jij dan nog voor het eind van dit jaar 

een van de honderd gelukkige bezitters van een 

Mew!

Let op! Je mag alles doen om ons te overtuigen 

van je  kwaliteiten als Pokémon Trainer. Tekenen, 

dichten, schilderen, kleien... ieef je uit! Hoe leuker 
en origineler, hoe meer kans je  maakt op een Mew.

Stuur je inzending voor 15 december 2000 naar.

Power Unlimited - 'vj

MEW-prijsvraag . .r.

Postbus 1914 “

2003 BA HAARLEM

Vermeld duidelijk je naam, adres en telefoonnummer (en 

eventueel je e-mailadres)!

Mailen kan ook: prijsvraag@ powerunlimlted.nlmet als 
subject MEW

n u m m e r i

Let op: Mew is niet te vangen in Pokémon Red, 
Blue of Yellow, deze exclusieve Pokémon kan alleen 

aan je verzameling worden toegevoegd middels een 

van de promotionele akties van Nintendo. Dit is de 

eerste keer dat Mew wordt uitgedeeld in de Benelux. 

Ben je niet een van de gelukkige winnaars, dan maak 

je in februari 2001 nog een kans om een Mew te win­

nen. Houd vanaf januari de Nintendo internetsite 

www.nintendo.nl in de gaten voor meer informatie.

Ja ja, het jaar 2000 zit er weer 
bijna op. Power Unlimited 1 
staat eraan te komen. De in- 
houd houden we volledig ge­
heim, en echt niet alleen omdat 
wij zelf op het moment dat we 
dit schrijven ook nog geen 
flauw idee hebben wat erin 
komt te staan.
De nieuwe Power Unlimited is 
vanaf 18 december overal te 
koop.

-V ;

P o w e r N e w s

http://www.powerweb.nl
http://www.nintendo.nl
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Ef gaapte een jtloo

van onbegri-p tussen be,'de â«pê
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Een beetje van mezelf en een beetje van magie.

begrijp je  waarom ik haast  niet kan wachten
to t Warcraft III uit is? i 

9  . . I M K l

"■

t t i

Als ik in een volgend leven zou 
terugkomen, dan het lie fst als Ore in het 

W arcraft universum hakkend m et m'n  
oorlogshijl en oerbrullen slakend.

De gedachte dat dit er w aarschijnlijk nooit 
van zal kom en, w ord t enigszins verzacht 

door het spel W arcra ft III dat aan de 
horizon gloort.

TUSSEhl-
S T A M O
Blizzard kondigde on­
langs aan dat Warcraft 
III is uitgesteld tot er­
gens midden volgend 
jaar. Blizzard ken­
nende zou dat dus 
zomaar eens Kerst 
2001 kunnen worden. 
Hoe dan ook„voor een 
Warcraft spel ben ik 
bereid lang te wachten 
en het is nu een mooi 
moment voor een tus­
senstand.
Hoe gaat deel (|fte er 
uitzien, wat z ijnnnB r- 
anderingen, iK J fM ^ t 

, het achterg^dv0Tfiaal 
Ibnzijn er niéuwe ga- 
^■jfc lay elementen?

v i i l R f M A L
Warcarft lil frengt een 
opvallende verande­
ring in de wereld van 
Azaroth zoals we die 
tot nu toe kenden. Er is 
namelijk een nieuwe, 
donkere kracht aan het 
werk. Sterker dan ooit 
te voren. Het is de 
kracht van de Burning 
Legion, een power die 
ook al op de achter­
grond bezig was in 
Warcraft en Warcraft II. 
De Burning Legion 
heeft z ic lj^  vroegere 
tijden via zïïazte magie 
getoond en zocteOres 
het voorwerk laten 
doen: dood en verderf 
zaaien in de wereld 
van Azaroth. Nu ver­
schijnt de Burning Le­

gion zelf ten tonele 
voor een allesverwoes­
tende en niets ont­
ziende invasie. 
Tegelijkertijd roept 
Thrall, de leider van de 
Ores, zijn broeders op 
tot inkeer. t-^t Sha- 
maan verledenVan de 
Ores wordt in ere her­
steld en men keert zich 
af van Demonische 
Goden. Ook de 
Undead worden afge­
stoten en staan nu dus 
alleen. Zowel de mens» 
heid als de Ores vech­
ten voor overijking en 
zullen de Demons van 
de Burning Legion 
moeten weerstaan.

H E L D E N
De gameplay van War­
craft III zal deels ver­
trouwd zijn emdeels 
nieuw. Nog ste«te 
speelt resour«êrtiS- 
nagement e^rfcrol, 
maar die^al kleiner 
zijn. Ntet%t1Öere woor- 
deo,.CT is m in d ^ o u d  
te nfljnerreijie Iwnt ' 
n ie ^ n d e lc ^  door­
g a *  m0 t< c r j[^  bin- 
■nehhalen.
Dit geldt ook voor ‘t * m  

■-4 j|^ n g ’. h/bg steeds 
köf^gebouw en neet-<* 
zetten maar zal j® 
kleinere neJ#ftettin- 
_gen annex kampen 
'maken. Gebouwen 
kunnen wel geupgra- 
ded worden en bijvoor­
beeld research doen 
naar nieuwe spreuken



t .

en w a ^ s .  [^ ^ Ile s  
moet jis c h te r  op een 
klein^aligei^niveau 
z ien ^us  geftn bouw­
en trainpraWijken zoals 
je dat geWend was in 
Starcraft of de vorige 
Warcraft series.
De oorzaak van dit al­
les is het feit dat 
‘heroes’ een belang­
rijke rol gaan innemen 
in het spel en daar 
komt meteen het RPG 
element om de hoek 
kijken. Deze heroes 
krijgen steeds meer 
experience en kunnen 
je ‘gewone’ eenhedsn i  
healen, upgraden w  
beschermen. Zoveel 
mogelijk units maken 
en de tegenstander 
platwalsen is er dLs 
niet bij. Met deze,f i ­
ling tracht Blizzard hffl 
element van het al dan 
niet in de meerderheid 
of minderheid zijn van 
eenheden uit te ban­
nen. Het komt nu 
daadwerkelijk op slim­
heid en taktiek aan en 
niet op zoveel mogelijk 
legers produceren.

le’cyjs, i 
Ife ^ d e £  
nons. He

zél Blizzard voorlopig 
nog niet aankondigen, 

,rait natuurlijk om de 
spanning erin te hou­
den.
Ook de Demons van 
de Burning Legion zijn 
nog gehuld in een 
waas van mysterie. Dit 
destructieve ras kent 
voorlopig nog maar 
twee units die zijn vrij­
gegeven: de Demon 
Warlock en de Demon 
Infernal. Die laatste 
kun je in een van de ci­
nematics zien die je

-

Eeti gevecht tussen Or^s^n tjuKons.
' Pe humans lijken te verliezen...

m

kunt downloaden van 
^ liz z a rd ’s webpage. 
^ e  Infernal is een 

enorm krachtige unit ̂  
die als een meteoriet ^  
uit de lucht komt vallen 
als een soort levende, 
brandende berg kolen. 
Sommige rassen ken­
nen bondgenoten. Zo 
zijn dat bij de Humans 
de Elfen en de Dwer­
gen en bij de Ores de 
Minotaurs en de Trol- 

l^n t de game in 
^ s in g ll |B ^ e r  “

^ f  keem ^u it een.an- 
9ër perspWidf sptj^n, 
zeker omettt ieder ras 
een anóejÊ manier v A  
gamealg fvraagt. ^  
Als je flp » rb e e ld  de 
Undead sjSeelt, kÉkie ̂  
maar één neder A in g "  
bouwen èn heb ijn ie ts  
te makeajDet m i len 
en resou im nsn^e - ^  
ment. Als Undead 
draait alles om mana 
en het herrijzen van 
soldaten uit de dood.  ̂
Als je dus eerst de Hu­
mans en de Ores ge­
peeld hebt, zul je bij de 
Undead een hele an­
dere taktiek moeten 
toepassen.

T O E H O M S T
Hoe de game zich uit­
eindelijk laat spelen, is 
nog afwachten maar ik 
heb er goede hoop op. 
De prachtige 3D we­
reld van Warcraft III le­
vert heel wat mooie 
strategische momen­
ten op, dankzij ver­
schillende gelaagdhe­
den in het terrein (heu­
vels, bergen, rivieren) 
en ook weerseffekten 
spelen mee.
Een tikkeltje jammer 
vind ik wel dat het ad­
venture RPG element

kom, vertel nog eehs zo’n spannend 
kampvuurverhaal.

■ r  --
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; . v *  Aan de stadsmuur wordt niet gekocht!

Wachttorens scouten de omgeving.
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gedeeltelijk jiUsgete- 
ten al k r iia a ro g ' '  
steeda^ J ^ te n  die je 
kunt ̂ B rengen voor'n. 
bonussen. De fokus 
zal toch meer liggen 
op strategy, alleen dan 
met meer RPG.
Ook multiplayer zal 
een belangrijke rol 
spelen, zeker omdat 
Blizzard een uitge­
breide World Build Edi­
tor meelevert. Dit bete­
kent dat er complete 
MOD’S voor Warcarft III 
gebouwd kunnen gaan 
worden, waarbij spe­
lers hun eigen rassen 
kunnen ontwikkelen.
Dat wordt dus super­
leuk.

<an iemand die vuurvliegjes doodmeppen?

P C  c d - h o h h
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The City of Lost Hoauon
De m affia, en dan m et name in de periode rond de jaren '4 0 - '5 Q , heeft altijd to t de verbeelding gesproken. Nog een paar m aandjes

geduld en dan zal ook op de PC de tijd van de drooglegging, tommyguns en o ld -tim ers herleven.

g  i  U is te r  tiou schatte, Ik had t  niet
H  I  ■ ïo bedoeld, duifje, liet je... ■

P o w e r  C h e c k

M A F F I A  
OF MAFIA
Maffia, ‘mobsters', 
gangsters; als je niet 
bekend bent met het 
begrip, ga dan in he­
melsnaam de drie 
Godfather films een 
keertje kijken, of de 
The Untouchables; 
ideale films om in de 
maffia mood te komen. 
Maffia is eigenlijk een 
verzamelnaam voor 
georganiseerde mis­
daad door grote fami­
lies, waarbij de Ameri­
kaanse Maffia uit de 
jaren 40 en 50, zeg 
maar de tijd van Al 
Capone, bij iedereen 
het meest bekend is. 
Het is dan ook die tijd 
waar men in het spel 
Mafia (waarom die ene 
‘f ’ minder is mij niet 
duidelijk) aan refereert. 
Een ambitieus spel 
van de makers van

Hidden & Dangerous 
waarbij ze het begrip 
‘tot leven laten komen’ 
wel heel letterlijk ne­
men.

f C I V  STAD 
V O L  L E - V f lV
Het spel speelt zich af 
in én rondom de stad 
Lost Heaven. Deze 
stad is absurd realis­
tisch uitgewerkt. De 
ontwikkelaars zijn er 
vooralsnog in geslaagd 
om 10 vierkante mijl 
stadscentrum tot leven 
te wekken, met nog 
eens 40 vierkante mijl 
aan buitenwijken daar­
omheen.
Zo beweren ze dat 
geen twee kantoren, 
pakhuizen of winkels 
er hetzelfde uit zullen 
zien en dat de stad vol 
leven zal zijn. leder ge­
bouw is voorzien van 
andere uithangborden,

reklame en fotorealisti­
sche texturen. Daar­
naast bruist de stad 
van het leven; voetgan­
gers lopen over straat 
en steken over, andere 
staan stil en maken 
een praatje met elkaar. 
Diverse auto’s tuffen 
langs, politiewagens 
doen hun ronde en ie­
dereen gaat zo zijn ei­
gen gangetje.
Zo kun je je lopend, 
per auto of per trein in 
de stad verplaatsen.
De trein vormt een 
real-time onderdeel 
van de stad waar je 
gewoon In en uit kunt 
stappen. Geen aparte 
laadtijden, geen ander 
level - alles gebeurt te­
gelijk.
Ik hoor je denken:‘hier 
zul je waarschijnlijk wel 
een mega zware Pen­
tium en een fonke­
lende GeForce 10 in

het kwadraat voor no­
dig hebben.’ De man­
nen van Illusion Soft- 
works zeggen echter 
dat je met een Pentium 
III 350 en een redelijke 
videokaart goed uit de 
voeten kunt. We zullen 
het zien.

BFISIDF-
O O n L O C
Zo’n levende stad met 
alles erop en eraan is 
natuurlijk hartstikke 
leuk, maar wat moet je 
eigenlijk doen?
Jij speelt Tommy, een 
ietwat brave taxi­
chauffeur die een rus­
tig leventje leidt. He­
laas raak je per toeval 
betrokken bij een huur- 
moord van de maffia 
en vanaf dat moment 
is er geen weg meer 
terug. Tommy wordt 
zonder dat hij dat wil 
opgezogen in een

K kunnen net; «

H-bilbakjëaWüSTwaorzen
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heuse bendeoorlog in 
de stad Lost Heaven. 
Deze stad wordt ‘gere­
geerd’ door twee rivali­
serende misdaadfami- 
lies en jij moet kiezen 
bij welke familie je je 
aansluit. Doe je dat 
niet dan ben je een te 
gevaarlijke ooggetuige 
en krijg je een blauwe 
boon in je bast.
Het spel verloopt via 
missies die variëren 
van moorden, wilde 
autoachtervolgingen, 
afpersingen, aansla­
gen, bankovervallen, 
transakties, drive by 
shootings tot omkopin­
gen en ga zo maar 
door. Meer dan dertig, 
mooie oldtimers staan 
je ter beschikking voor 
deze klussen en ook 
de wapens zijn authen­
tiek.
In het begin ben je nog 
een loopjongen, maar 
naarmate je je meer 
bewezen hebt, krijg je 
van de Don moeilijkere 
opdrachten maar ook 
meer aanzien.

De Oldtimers nemen 
een speciale plaats in 
het spel in. Je kunt au­
to’s gebruiken om je er

in te verplaatsen e i ^ B  
rond te c r u is e n ^ ^ j^ ^  
Midtown M a d n ^ ^ ^ H  
Doe dit echter n i ^ ^ P  
opvallend en te roeke­
loos want je wilt geen 
cops achter je aan. 
Daarnaast kent Mafia 
onderdelen waarbij de 
auto’s in worden gezet 
tijdens drive by 
shootings en bijvoor­
beeld bankovervallen, 
dan krijgt Mafia een 
Driver tintje en is het 
scheuren geblazen!
Alle dertig wagens 
hebben verschillende 
eigenschappen en 
schademodellen, iets 
wat je eigenlijk alleen 
bij racegames zou ver­
wachten. Nogmaals, 
dit is een zeer ambiti­
euze game.

l u i s s m s
De missies zullen alle­
maal een ander karak­
ter hebben. In de ene 
moet je een bank kra­
ken en bij de ander 
moet je een lading ille­
gaal gestookte whisky 
veilig afleveren. Daarbij 
komt dat de missies 
vaak op verschillende 
manieren te volbren­
gen zijn.
Zo dien je in een be-

É
in huis 
bin- 
e kunt 
r-

>apie- 
zocht 
de

- ten,
naar l?jnriep s lu i^n  en 
ongez^iffifet gebouw 
weer verlaten. Het is 

maar net welke speel­
stijl je het meest aan­
spreekt.
Naa^ingleplayer 

w ordflróokoverge- 
.^g lfc t om Mafia online 

^ j t ó t e n  schitteren. Illu- 
sCTi Softworks denkt 

dan aan verschillende 
bendes die het tegen 
elkaar opnemen, race- 
wedstrijden die je te­
gen elkaar gaat hou­
den en cops versus 
gangsters.
Genoeg mogelijkhe­
den maar of ze dat al­
lemaal voor april 2001 
kunnen realiseren 
vraag ik me af. Laten 
ze eerst maar eens 
zorgen dat de single- 
player versie goéft-fi 
op lijd uitkomt dan kun­
nen ze later demiilti- 
player opties gratis lals 
maps op het internet 
verspreiden. Het is 
maar een ideetje.

ijtrak in ket t>alL

w  fcowft é  cops!
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I menging migenres wil
’ nameSjk mmftijd positief ■

uitpakken.mhebikalle 
hoop uitpakt
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THE LEGENDOF

JfJ
Je hebt er lang op moeten w achten m aar M ajora s M ask is eindelijk klaar en w ij hebben

natuurlijk als eerste de review  voor je .

O ^ C E L O F E -
L I J H
Ik schrijf deze review 
ruim een maand voor­
dat het spel in Amerika 
uitkomt. Het is nu be­
gin oktober en een 
paar dagen geleden 
gebeurde me iets on­
gelofelijks.
Ik had een afspraak 
met Power Unlimited 
boss Mark. Hij was 
meer dan een uur te 
laat maar dat maakte 
hij in één keer goed 
door bij binnenkomst 
een gouden cartridge 
voor m’n neus te leg­
gen. Ik keek een keer 
en ik keek nog een 
keer en ik kon mijn 
ogen niet geloven; voor 
me lag een gouden 
exemplaar van Zeida: 
Majora’s Mask.
Even voor alle duide­
lijkheid, Nintendo

brengt een gelimiteerd 
aantal exemplaren van 
deze game uit in een 
gouden collectors item 
uitvoering. Natuurlijk is 
de cartridge niet echt 
goud maar hij is wel 
net zo waardevol. Je 
moet je voorstellen, 
een maand voordat 
deze game in Amerika 
te koop zou zijn, had ik 
een van de zeldzame 
Europese exemplaren 
voor me liggen. Je 
snapt dat ik blij was...

SHULL H iO
Zeida: Majora’s Mask 
gaat verder waar Oca­
rina of Time ophield. 
We kunnen nog even 
nagenieten van de 
mooie momenten die 
Link heeft met de prin­
ses maar voordat we 
het goed en wel in de 
gaten hebben, wordt

Link bestolen. Het is 
de irritante Skull Kid 
die Link berooft van de 
Ocarina en zijn brave 
paard. En alsof dat niet 
genoeg is, wordt Link 
omgetoverd in een 
Deku Scrub. Waar­
schijnlijk ken je deze 
houten kereltjes nog 
wel uit Ocarina of Time 
en dan snap je wel dat 
Link niet echt blij is met 
deze situatie.
Onze held gaat Skull 
Kid achterna en be­
landt in een wereld die 
parallel loopt aan de 
zijne. Alles is hetzelfde 
maar net ietsje anders. 
Zo zien we al gelijk in 
het begin een heleboel 
characters terug uit de 
vorige Zeida, alleen 
hebben ze bijvoorbeeld 
een andere baan. Zo 
runnen de oude hek­
sen uit Ocarina of Time

nu een winkeltje waar 
je potions kunt kopen. 
Alleen de verkoper van 
maskers is er nog 
steeds en deze keer 
speelt hij een hoofdrol 
omdat hij zich laat be­
roven van Majora’s 
masker. Dit masker 
heeft enorme krachten 
en als het in verkeerde 
handen valt, zou het 
wel eens snel afgelo­
pen kunnen zijn met 
de vreemde parallel- 
wereld.
Natuurlijk valt het mas­
ker in verkeerde han­
den want het zijn de 
handen van de ver­
wende Skull Kid. Niets 
kan hem van zijn egoï­
stische plan afbrengen 
om de maan op de 
aarde te laten neer­
storten. Niets? Nou ja, 
bijna niets want natuur­
lijk is het Link z’n taak 
om te zorgen dat alles 
weer goed komt.

DHIE OACEH
Link kan echter niets 
beginnen in zijn hui­
dige vorm van Deku 
Scrub. Bovendien heeft 
hij maar drie dagen de

A

t  .  ̂ W
i  ^

f 5 0

y  ̂  '

m a j o r a 'S MASK

fU t,/

tijd om de rampspoed 
te laten stoppen. Dat is 
misschien wel 72 uur 
maar in Majora’s Mask 
is een uur maar één 
minuut spelen. Je 
snapt dat Link de Oca­
rina terug moet zien te 
krijgen van Skull Kid, 
anders is er geen be­
ginnen aan.
Na een klein half uur 
gespeeld te hebben en 
na het oplossen van 
een aantal lastige puz­
zels was ik weer in het 
bezit van de Ocarina 
en dan begint het spel 
pas echt. Er gebeurt 
namelijk het volgende: 
omdat je nooit genoeg 
tijd hebt om alle puz­
zels in drie dagen 
op te lossen, moet je 
op een gegeven mo­

ment terug in de tijd.
Je gaat dan dezelfde 
drie dagen opnieuw 
spelen.
Alle objekten die je 
hebt verzameld, blijven 
in je inventory maar al 
je geld en ammo is 
weg. Er is overigens 
wel een manier om je 
cash mee terug in de 
tijd te nemen want om 
een of andere 
vreemde reden is er 
een bank die geen last 
heeft van het tijdsver­
schil.
Iedereen die de film 
Groundhog Day heeft 
gezien, begrijpt het 
principe van Majora’s 
Mask. Alle characters 
die je in het spel tegen­
komt doen gedurende 
deze drie dagen hun

■’ 7
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Te veel baklo^eti gegeten ^ k e r . ;

eigen ding en dat is 
uniek voor een game. 
Het is leuk om be­
paalde gebeurtenissen 
te zien om vervolgens 
die gebeurtenissen te 
beïnvloeden. Het be­
kende voorbeeld is dat 
van de postbode die 
beroofd wordt en die je 
te hulp kunt schieten 
als je weet waar en 
wanneer de misdaad 
plaatsvindt.

c o r r o / v  o r  
x o r t A
In eerste instantie is 
het een beetje onover­
zichtelijk om in de ga­
ten te houden waar ie­
dereen op een 
bepaald tijdstip is en

wanneer je met wie 
moet praten om een 
bepaalde tip of clou te 
krijgen. Gelukkig heeft 
Link de beschikking 
over een verschrikkelijk 
handig kladblok 
waarop hij automatisch 
aantekeningen maakt. 
Deze tooi is onont­
beerlijk want als je het 
overzicht verliest, 
wordt het op een gege­
ven moment wel heel 
frustrerend om de hele 
tijd dezelfde gesprek­
ken te voeren. 
Natuurlijk zit Majora’s 
Mask ook vol met an­
dere spelletjes en na­
tuurlijk zijn er de no­
dige dungeons. Iedere 
keer dat je iets uit­

speelt en je een 
nieuw item hebt gekre­
gen, kom je een stapje 
dichter bij de ontkno­
ping.
Gelukkig speel je het 
spel niet constant als 
Deku Scrub; er zijn na­
melijk een heleboel an­
dere maskers die alle­
maal hun eigen 
krachten hebben. Zo 
kan Link veranderen in 
de ijzersterke stenen­
vreter Goron of in een 
Zora. Vooral als Zora is 
Link indrukwekkend 
want Zora’s hebben de 
mogelijkheid om te 
vliegen door het water. 
Het is een spectaculair 
gezicht, dolfijnen zijn 
er niets bij.

V  n

vjil gtarttivmwer vier tich melder

bij'de wedstrijdleiding.

I r . . .  ^ 1 ^

Link is back-----
•  M M

Mooi diep verhaal

/ i 'a Z r Z Z l f Z .

S r » F t O O § < J E
Nintendo is erin ge­
slaagd om van Majo- 
ra's Mask een prachtig 
sprookje te maken al 
moet ik er wel bij zeg­
gen dat de sfeer deze 
keer een stuk donker­
der is dan in Ocarina 
of Time.
Gelukkig zijn de con­
trols precies hetzelfde 
gebleven waardoor ik 
me vanaf de eerste mi­
nuut thuisvoelde in het 
spel.
Ook de graphics zijn 
van dezelfde hoge 
kwaliteit en zelfs nog 
wat gedetailleerder, 
tenminste als je in het 
bezit bent van een ex­
pansion pack. De mu­

ziek in Majora’s Mask 
is eveneens van bij­
zonder hoog niveau.
Je kunt dan ook wel 
stellen dat er kwa sfeer 
geen enkele N64 
game beter is dan 
deze.
Het verhaal is briljant 
al moet ik eerlijk be­
kennen dat ik er, toen 
ik tientallen keren op­
nieuw die drie dagen 
speelde, op een gege­
ven ogenblik wel ge­
noeg van had. Dat 
duurde echter nooit 
lang want iedere keer 
als ik mijn N64 uitzette, 
ging ie na vijf minuten 
weer aan omdat ik het 
toch niet kon laten om 
verder te spelen.

Zeg m aar dag tegen je  vrije 
tijd

' M h ir m M a o  m
Prijj:/l69,-Bfr.CB.3t00 

MmkantNiiitMila 
DisttilKitew: Nintendo 

Tel: 030-6097100



Ondanks enkele essentiële fouten deed de W W  II shooter M edal of Honor het goed bij P layStation bezitters. 
W ij zijn daarom benieuwd of Dream works erin is geslaagd om een foutloos tw eed e  deel a f te  leveren. -.

T A X I ' S
K IV /U -L E -IV
Net zoals in deel 1 
speelt Medal of Honor: 
Underground zich 
weer af tussen de ruï­
nes van de 2e Wereld­
oorlog. Opnieuw is het 
zaak om zoveel moge­
lijk Nazi’s af te knallen 
maar deze-keer wordt 
er een ve|teal verteld 
met een ^d e re  invals­
hoek. ^
Je kruipt namelijk in de 
huid van een Franse

E
tsheldin die be­
staat onder de 
Manon. Deze 

Manos werkte samen 
met haar broer voor 
het Franse verzet maar 

nadat er het een en 
ander mis gaat, besluit 
ze om contact op te 
nemen met de Engel- 
sen en zodoende bui­

ten Frankrijk verder te 
vechten tegen de Duit­
sers. Nou ja, meer van 
het verhaal zal ik niet 
verklappen want naar­
mate je verder speelt 
ontdek je steeds meer 
en word je steeds die­
per in het plot gezo­
gen.

s c H i r -
T f R E - J V O E -
S O U h l O -

Met het verhaal van 
Medal of Honor: Un­
derground zit het dus 
wel goed en er is meer 
goed nieuws te ^ i -  
den; de presentaie 
van het spel is namelijk 
weer subliem. Net zo­
als het eerste deel 

, gaat de'Skfie h fé f% ^ 
gezeld van een werke­
lijk schitterende sound­

track die je het gevoel 
geeft alsof je in een ja- 
ren 50 oorlogsfilm 
rondloopt. Sterker nog, 
de soundtrack is dyna­
misch waardoor de 
muziek een andere 
richting op gaat als je 
een paar moffen hebt 
afgeknald. Het is heel 
subtiel en in het begin 
had ik het zelfs niet in 
de gaten maar na een 
tijdje gaat het toch op­
vallen dat je een zwaar 
A-Team gevoel krijgt 
als je een vuurgevecht 
hebt gewonnen. Mooi 
is dat en het is zonder 
twijfel een van de 
sterkste punten van 
deze game.
De graphics mogen er 
overigens ook best we- 

»4 en. Net 
eerste d e e lz in  we 
weer sfeervolle beel­

den van het Parijs uit 
de jaren ‘40 ̂  in het 
tweede levafedat zich 
afspeelt in Noord- 
Afrika bevind je je in de 
kleine straaltjes en ba­
zaars die zo kenmer­
kend zijn.voor de lan­
den in die regio.

t€OTB-

Ik wa^ersoonlijk niet 
zo enpousiast over het 
voorgfande deel en 
dat kwam in de eerste 
plaats door de tergend 
lage framerate van het 
spel. Bij een first 
person shooter is het 
belangrijk dat je op elk 
moment snel om je 
heen kunt kijken maar 
in het eerste deel was 
^g^jaarmee zo slecht

soms wel vijftien se-

t  conden kostte om 360
1 graden te draaien. Het

resultaat was dat je 
niet meer om een 

de hoekje ging kijken
1- voordat je een straat

instormde want dat 
duurde gewoon te 
lang.
In MoH: Underground 
zijn deze problemen 
voor het grootste deel 

5t verholpen, al moet ik
iet zeggen dat de frame­

rate niet echt beter is 
e geworden. Het lijkt
ld erop dat ze bij het
et rondkijken gewoon fra­

mes weg hebben gela- 
t ten zodat je sneller
Ik draait. Dit principe

werkt goed .alleen be- 
ir staat nu het risico dat
s je kotsmisselijk wordt
i t  als je langer dan een
""^N oaa t uur achter elkaar 

speelt. Waarom dit pre­

cies gebeurt weet ik 
niet maar ik heb al een 
aantal stoere kerels 
horen klagen.
Kortom: geniet maar 
speel met mate....an­
ders bord je  misselijk.

' S V E - W B E - T E - -
m i s f c e i s f
Er is in dit tweede deel 
nog veel meer veroe- 
terd. De character ani­
matie is n a m ^k  een 
stuk professidneler uit­
gewerkt. Mannetjes 
vliegen niet meer naar 
je toe als je ze in de 
rug schiet en er zijn 
nieuwe moves inge- 
bou\|jd. Zo komt het 
wel ^ n s  voor dat je 
een Nazi tegen een 
muur ziet plassen.j^a- 
tuurlijk hebben we flat 
wel meer gezien

m e  suiker km.

J
. . .
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L W i k  heb wat voor jullie!
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in dit soort games 
maar het blijft grap^g. 
Ik moet eerlijk z e « |n  
dat de Al van de t^ fc  
genstanders niet v é H | 
beter is geworden. Sol­
daten reageren nog 
steeds vrij onverschillig 
als je hun collega’s 
doodschiet en van ge­
zamenlijk aanvallen is 
ook nog steeds geen 
sprake. Ik moet er wel 
bij zeggen dat vijande­
lijke soldaten mooi 
achter een muur gaan 
staan als ze beschoten 
worden. Ze steken dan 
af en toe hun geweer 
om de hoek en schie­
ten een beetje in jouw 
richting. Dit is leuk ge­
daan en kan zelfs tot 
problemen leiden als je 
niet genoeg Health bij 
je hebt.
De aangenaamste ver­

rassing in Under­
ground zit ‘m in de 
komst van bewegende 
voertuigen. Zo zijn er 

j tanks, pantserwagens, 
motoren met zijspan 

V en rupsvoertuigen.
”  Tanks kun je opblazen 

Ifcaar dat doe je niet 
i)maar. Je moet er 
eSn zogenaamde 
pahtservuist voor heb- 
b e iM  als je die hebt, 
kun jezelfs kiezen om 
het onderste gedeelte 
kapot te SQhieten 
waardoor ^  tank niet 
meer kan rijpten of het 
bovenste gedeelte 
waardoor de tank niet 
meer kan schieten. 
Vaak hoef je voor een 
missie alleen maar de 
onderkant te pakken 
maar als je de loop 
van het kanon intakt 
laat, breng je het er

^^Élfèn^evend vanaf. 
Ook zul je door de le­
vels machinegeweren 
vinden die je niet kan 
meenemen maar die je 
bijvoorbeeld wel kunt 
gebruiken om tanks 
kapot te schieten of 
een bloedbad aan te 
richten onder de vijan­
delijke soldaten. Vaak 
komen er plotseling 
een boel soldaten te 
voorschijn als je achter 
zo’n wapen gaat staan, 
dus dat is lachen ge­
blazen.

Medal of Honor: Un­
derground houdt je wel 
een poosje zoet want 
het is een behoorlijk 
uitgebreid spel. En als 
je het uiteindaj^kjiebt 
uitgespeeld dan is er "*■ 
^jtijd nog de Multi­

player mode, die overi­
gens weinig voorstelt. 
Maar ja, er zijn altijd 
freaks die het leuk vin­
den om deathmatch 
tegen elkaar te spelen 
in splitscreen.
Leuk aan die death­
match is trouwens wel 
dat je in één keer de 
beschikking hebt over 
het hele wapenarse­
naal uit het spel en dat 
is nogal wat. Behalve 
de oude vertrouwde 
guns zijn er nu ook 
dingen als kruisbogen. 
Allemaal leuk en aar­
dig maar mijn favoriet 
blijft nog altijd het pis­
tool met geluiddemjier. 
Het is net zo effektiA 
als een stengun m a^ 
neemt minder ruimte in 
o|D het 8eh«rm waar­
dóór je meer ziet.
Nou ja, ik ben fta een

Tüftk9
ook van <ie

'S je/gl:
z’n lik(fooi'Dg óf.

r ■ f f

IV

dikke drie dagen spe­
len in ieder geval blij 
dat Dreamworks er in 
is geslaagd om een 
waardige opvolger van 
Medal of Honor te pro­
duceren. Ik vond de 
eerste game niks en 
dit is al een heel stuk 
beter. Nu maar hopen 
dat het volgende deel 
voor de PS2 een echte 
kraker wordt.

''4 ^  Verbeterde fram ente

Verbeterde animatie

Tanks en
"■5 nantstirwpantservoertulge

— M ist diepgang

Ê *lM V S TM TÊ O M
; Prijs:/ 129.95Bli.ca.2400 : 

Fabrikant Dreamwarks \ 
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In Medal o f^ o r :  Under- 
ground woiéen een boel 
frustrereoAloutenuit 
het eerste 0k I wegge- 
werht.Alsf alle fancy 

poespas wtUenkt dan is 
deze gamniet meer 
dan een mmelmatige 

shooter mair het is/uist 
die fancy patspas die het 

zo leiémaakt 
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Na Caesar lil en Pharaoh neem t 

Impressions Game ons nu m ee naar de tijd  
van de Oude Grieken.

€ 3  t r  O I

H E ^ Ê K e h f -
B A / U 9
Daar waar Pharaoh 
zicht ontpopt als een 
echte city build game 
is Zeus een tikkie een­
voudiger gemaakt. In 
Pharaoh kon je giganti­
sche tempels en pira­

mides bouwen, het- ■>- 
geen uren in b e§ l^  
nam, in Zeus is d af  
niet het geval. t
Nog steeds kun je naar' 
hartelust bouwen en je 
stad op orde krijgen, 
alleen is het allemaal 
wat eenvoudiger en

ttentie! Geef Acht! Voorwaarts Mars!

^er offertempel voor de ene God, waakt É

zijn de nederzettingen 
en gebouwen eerder 
voltooid. Zeus is voor 
de r ^ t  een echte Cae- 
§gr/pTiaraoh game en 
Klhvoor de kenners 
van de serie zeer her- 
kénbaat zijn. Bouw 

^hutjes, leg waterkana­
len aan, zorg voor een 
jnarkt, zet handel op, 
maak een leger, zorg 
voor rekreatie (arena’s, 
theaters, sportscholen) 
creëer tempels voor de 
Goden en maak van je 
stad een architekto- 
nisch hoogstandje.

c m c f c s E -
/M V T H O L O -
CIE
Het sterkste punt van 
Zeus is dat de Griekse 
mythologie op komi­
sche wijze wordt ge­
bruikt. De Griekse Go­
den waren net soapies 
van vandaag de dag. 
Ze zeurden en ruzie­
den wat af, waren stik- 
jaloers en reageerden 
dat af op de mensheid. 
Het verschil met Pha­
raoh is dat de Goden 
nu niet enkel vernieti­
gende krachten zijn, 
nee, ze verschijnen 
zelf ten tonele en bie­
den hun diensten aan. 
Dan moet je wel eerst 
wat voor hun doen; bij­

voorbeeld een mooie 
tempel makek, graan­
voorraad ophouwen en 
veel goud in de schat­
kamer hebben. Je kunt 
ook twee of meerdere 
Goden voor je winnen 
al kan dat ook tegen je 
werken, als ze onder­
ling ruzie krijgen.
De Goden zijn zeer 
handig in het volbren­
gen van grote adventu­
res, zoals het k ille jiiin  
een Hydra (een negen­
koppige slang^. Be­
roemde namen die je 
tegenkomt zijn Zeus, 
Poseidon, Hades, De­
meter, Athena en Dio­
nysus. Iedere God 
heeft een voordeel 
maar ook een nadeel; 
zo kan Poseidon, de 
God van de Zee, je 
helpen in een gevecht 
maar ook een stort­
vloed over je stad op­
roepen als je niet aar­
dig genoeg tegen hem 
bent. Athena, de Godin 
van de wijsheid, geeft 
je haar kennis en 
kracht maar als je haar 
irriteert stuurt ze de 
Mintotaur naar je stad. 
Bedenk dus goed met 
welke God je een deal

maakt'^ 
hem of f 
houdt!

rg c |t je  
happy^

t E T S  ^  I
m ^ u w v s  I
ÖOTFfttreng van de Ga­
den en hun fra ts^  | 
zorgt voor een letike  ̂
extra injektie in dé.toch 
al sterke gameplay. ' 
Maar ik heb ook wat 
kritiek: de engine nu, 
wel een beftjp acreer- 
haald, al ziet afles er 
nog zo fris en cartoony 
uit, toch heb je het ge­
voel alsof je naar een 
iets verbeterde Pha­
raoh zit te kijken met 
een Griekse patch er 
overeen geplakt. 
Daarnaast wordt het 
tijd voor het team van 
Impressions om echt 
iets heel nieuws te 
gaan doen. Hoe leuk ik 
deze game ook vind, ik 
hoop niet dat we nu 
ook nog een Viking-, 
Maya-, Wilde Westen - 
en Samurai variant krij­
gen, dat zou iets te 
makkelijk zijn. 
Desondanks een 
prima derde deel, 
maar laten we het wel 
hierbij laten.

i f  ■ » !  k  t

Cartoony

Goden op de voorgrond 

Minder management

t  I

■— Engine is verouderd

f  i» c  CD-ÊtOÊtn ^ t
I Prijs:/99,g5Bfr.ca,18(IO |  |  
i  Systeemeisen: P 200,32 Mb |  I

Distributeur: Atoll Seft 
Tel:0318-5054B4
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ISIIET OE 
MitSISTE
TimeSplitters is afkom­
stig van het Engelse 
Free Radical Design, 
& ^ n o g  vrij onbe- 
kë^l^ontwikkelaar.
VVanneer ie echter kijkt 
naar de p ^o n e n  die

Een van de PS2  
launch tite ls  w a a r  

de afgelopen 
maanden naar w erd  

uitgekeken door 
insiders uit de 

gam e-industrie .is  
de first person 

shooter 
Tim eSplitters. 

Terecht?

hier werkzaam zijn, zul 
je je realiseren dat er 

."Wop kwaliteit en erva-

antwoorttelijk voor de 
klassieker Golden Eye, 
niet de minste first 
person shooter, dacht 
ik zo.
Dit was dan ook een 
van de redenen 
waarom TimeSplitters 
hoog ingeschat werd. 
Een van de zaken 
waar Golden Eye om 
geroemd werd, was de 
Multiplayer mode. Ik 
was dan ook erg be­
nieuwd hoe deze optie 
in elkaar zou steken op 
Sony's nieuwe 128-bits 
monster.

Waag het niet nijn verloofde 
te betasten, j i j  snode vreendeling.

.

%

' \ y :

C E E N
r i v

T935
Laat ik, voor ik wat die­
per op dat onderdeel 
van de game in ga, 
eerst maar eens ver­
melden wat deze 
shooter verder te bie­
den heeft. Natuurlijk is 
er de standaard Sing- 
leplayer mode (die 
constant 60 fps loopt!) 
en kun je tevens met 
verscheidene Death 
Match modes 
ian  de slag
dfe allemaal i r ^
van goed ni- ■
veaü zijn. m i
Over de Sing- ■  Ê
leplayer 1  ^
mode kan '
gezegd wor­
den dat er een 
achttiental grote levels 
aahwezig zijn, waarbij 
je inYeriodes tussen 
1935 en 2035 op com­
pleet verschillende (en 
voornamelijk op B-mo- 
vie gebaseerde) loka- 
ties, variërend van ka­
thedralen tot 
futuristische ruimte­
schepen, baddies mag 
killen.
Wapens (een stuk of 
dertig in totaal) zijn ge­
heel aangepast aan de 
tijdgeest; denk dus niet 
dat je je vijanden in 
1935 even met een of 
andere plasmagun zult 
kunnen vernietigen. 
Nee, wees in dat geval 
blij wanneer je een 
aardig geweer en een 
paar staven dynamiet 
in je bezit krijgt.

Ik heb hiets gezien, Haag ig de naam.

'4 1

r r \
Vindt ie lekker hoor.

EEISI MOCEF9 
DOEL
Over het plot in Time­
Splitters kan ik kort 
zijn; dat is er namelijk 
amper, net als in on­
vervalste B-films (waar 
het ook voor een deel 
op gebaseerd is).
De Story mode in de 
Singleplayer mode is 
dan ook niet bepaald 
aansprekend. Je dient 
in verschillende tijdvak-

Zeker geheel.

ken met verschillende 
characters (van stoere 
70’s-achtige politie- 
chick tot in Hawaii- 
aanse blouse gestoken 
Miami Vice-type) voor­
namelijk te knallen, te 
knallen en nog eens te 
knallen. En oh ja, er 
moet ook steeds een 
speciaal item gevon­
den worden, dat ver­
volgens meegenomen 
dient te worden naar 
een veiliger haven. 
Maar eigenlijk dient die 
Singleplayer mode en 
alle andere Death 
Match-achtige opties 
een hoger doel; het 
verkrijgen van nieuwe 
wapens en char-

acters, die vervolgens 
weer gebruikt kunnen 
worden voor, jawel, de 
Multiplayer mode!

SUPED-
SIS/ELLE
A K T I E
Een belangrijk gege­
ven is dat de frame- 
snelheid in zo’n beetje 
alle modes constant 
blijft, zelfs in de Multi­
player mode. Al speel

S c o r e



je met z’n vieren in 
splitscreen en knal je 
allemaal tegelijk een 
zooi vijanden over­
hoop, dan nog er is 
nauwelijks sprake van 
enige beeldvertraging! 
Kijk, da’s nou een van 
die aardige bijkomstig­
heden van zo’n next- 
gen machientje.
En aangezien het 
neermaaien van vijan­
den bij Time Splitters 
een grotere rol speelt 
dan het verhaal, 
kun je heel

wat supersnel verlo­
pende aktie verwach­
ten. Dat maakt die mul­
tiplayer, die overigens 
ook nog een stuk of 
negen andere levels 
bevat, ook zo verdomd 
spectaculair. Want zeg 
nou eerlijk; er is toch 
niets leukers dan het 
tegen drie maatjes (en 
natuurlijk een hele 
hoop monsters) op te 
nemen in een strijd op 
leven en dood en dat 

met uiterst gedetail­
leerde graphics

■

en duizelingwekkende 
snelheden?

XOOTJE O IV - 
C E f? E ’C E ’L O
Nu vragen jullie je na­
tuurlijk af tegen wat 
voor vijanden je het 
dan eigenlijk moet 
opnemen. Wel, zo’n 
zootje ongeregeld ben 
ik nog zelden eerder 
tegen gekomen: aliens, 
zombies, robots en 
vele andere soorten 
baddies hebben zich in 
deze game verenigd 
om het jou zo lastig 
mogelijk te maken.
Hun Al steekt vrij goed 

in elkaar, al zijn er 
genoeg j^bn- 

stersjoie 
donweg 

>  recht in je
vizier lopen. 

I Daar tegen-
K  over staat dat 
^  er zich in de gi- 

gantische levels 
genoeg wise- 

k ^  guys bevin-

^  ■  staat zijn
«  ■  om zich bij- 
■  ■  v(É>rbeeld
1  f  l i i r j e t e

h m  m  verstoppen
▼  M  v\®nneerze

.euker kunnen we het niet waken.

t TO - 20
Wel gnoffen.

M S '

je aan horen ko­
men, en je vervol­
gens van achter 
bespringen of 
beschieten. En 
geloof mij 
maar: da’s 
geen al te 
prettige erva­
ring!
Gelukkig be­
vinden er 
zich in de le­
vels vol­
doende plaat­
sen om je 8(i/en 
te verstoppen 
als het allenkal 
iets te heet ^ d e r  
je voeten wofdt.

iEen bptie die |< nog 
niet vermeld f*b , is er 
een die een z * r  grote 
bijdrage kan lie re n  
aan het eventuèle suc­
ces van TimeSplitters: 
de level-editor.
Wel, van alle le\tel-edi- 
tors die ik in games 
onder ogen heb gfc, 
had, is dit toch wel t a  
van de vetste! Het i ^ ^  
mogelijk om in een 
paar minuten tijd een 
gigantisch level in el­
kaar te zetten, inclusief 
kamers, blokkades, 
verdiepingen en gan­
gen.
Aardig bijzonderheidje 
daaraan is dat zo’n 
custom-made level 
hooguit een paar Kb 
van je memorycard in 
beslag neemt tijdens 
het saven. Als je weet 
datje op zo’n memory­
card 8000 Kb kunt op­
slaan, weet je dus dat 
je wat kunt
bouvwÖ tet schijnt 
elfs 2Q|Bzijn dat je 

vem pingen

%

hoge levels kunt de- 
signen.
Met deze mode ktip je 
denk ik wel een b # - 
hoorlijk tijdje vóóruit.

S B W E E T  r i v
O E  H A N D J E S
De levels zien er uitste­
kend uit; scherpe, mooi 
afgewerkte graphics 
makerT® omgevingen 
een lust voor het oog. 
Evenals de visuele 
effekten trouwens, die 
echt niet onderdoen ^ 
voor die \(an veel PC-'",.

Veel le y e ^ ^ n e n  ook 
meerdére verdiepingen 
en hqógteverschillen, 
het i f  dus niet zo dat je 
alles op de grond dient 
uit te voeren. Gangen, 
trapp^, et cetera; het 
zit a ll^ a a l in Time- 
Splitters verwerkt. De 
char^ïters zijn mis­
schien niet allemaal 
perfekt vormgegeven, 
maaifzien er over het 
algemeen tochscary 
genoeg uit om je de 
stuipenjop liet lijf t ||a -

De sou|ideffek^ir*jn 
uitstekend uilgfuwkt 
en de « u n d tra ^ V  
prima aangepast aamm 
de tijdgeest vón e lIc jH

É H
Voqpde c o n tro ls ^ H II
voldoende (Mnfigura- 
ties, zodat i ^ r e  spe­
ler z’n fa v o r i^  instel­
ling checkenMn. Ik 
had zelf in ieA ge va l 
het gevoel d a ®  al re­
delijk vroeg in ®  game 
de controls w i® p  te 
pikken. »

ffits e n ip  gamepla^ 
ztMgt er verder voor 
dat je regelmatig met 
het zweet in de hand­
jes zit en daar gaat het 
natuurlijk om. Al met al 
aktie van de bovenste 
plank dus, en dat voor 
een first generation 
PS2 game!

mm 0 ̂
CiüviJiid!

< 4 j  Flitsende gam epiay "  —
:TBr- I ■■■rxn-M.-em

■ +  Level editor - .......  — ■
nmac. . t . jïB I* -  M r

' 4 ; Soundtrack ~

JBit.xCar" '4HK Ml
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KmcrexiarKiaiE mal
Zal ISS op Sony's nieuwste console net zo 
, doeltreffendzijnjls zijn broertjes op de 

PSX,SNES en N64 waren?. .
C O E O ^
H O O P
Stilletjes'droomde ik 
van een ISS Pro Evo- 

'  lution (in rriijn ogen de 
' beste footia aller tij­

den), maar dan tien 
keer mooier yitge- 
werkt. Helaas is het zo 
dat KCET (het team 

. achter Evolution) pas 
_ ergens laat in 2001 '
’ met de PS2 versie 
> hiervan zal komen. Tot 

die-tijd moeten we het ■' 
' _ doen met de editie van 
, '  ontwikkelaar Major A, 

die eercfer ai verant­
woordelijk was voor de 
titels die op de N64 ‘

■ verschenen Éijn. • 
Aangezien ik ook al­
tijd te spreken was 

. over deze versies, 
had ik toch goéde 
hoop op een ijzersterk 
voetbalspel op de'next- 
gen console. Wel, ik 
heb,ISS Jwee dagen.

. intensief kunnen tes­
ten, en die hoop blijkj 
gelukkig voor een 
groot deel bèyvaarheid.

I».,: ■
' Vl

Olympic)* mode. Er zijn 
meer dan hónderd lan­
denteams (waarvan 
dertig voorzien van of-

D f  O P T i E S
Ook al zijn er geen •

' 1001 versöhillende 
competities in ISS aan­
wezig, er valt nog aftijd 
meer dan genoeg te 
doen. Allereerst‘zijn er 

•de bekpnde modes als 
Open Game (waarih-je 
via de Multitap met z’n. ■ 
vieren kunt-spelen), 
League Game, Inter-.. 
national Cup, Penalty 
Kick Battle en Training 

.mode. ,
Daarnaast zijn er ook 

' no^ de Scenario mode ■ 
(met een hpop grote 

' teams uit het verleden)' 
en de Under 23 (ofwel

figiële spelersnamen) 
eh.vijftig 0|ympiSche ‘ 
teams in de game Ver- ■ 
werkt en er is oo"k nog 
een Create a 
player/Editormode- 
aanwezig. Dit is ectit 
de rheest uitgebreide 
die ik ooit gezien heb! 
Werkelijk alles aan de 
spelers is te verande­
ren ep dat maakt deze 
optie vele malen inte-, 
resèanter dan op de 
oudere consoles al het 
geval was.

T H E
R E A L
DEAL
De game- 
play is in 
vergelijking 
met de

N64-versie zo goed als 
gelijk gebleven. De 
controls zijn zo’ri 
beetje hetzelfde (afge­
zien vpn het feit dat nu 
de kracht waarmee je. 
de knoppen indrukt be­
palend is voor de hard­
heid vdn jé schot o) 
pass), evenals de be- ' 
wegingen.
Verwidcht oók nu weer 
geen easy goals zöals 
je ze bijvoorbeeld in de 
FIFA-serie meer dan 
eens maakt; bij ISS 
druipt de diepte in het 
spel er gewoon vanaf. 
Vanaf de laatste tot de . 
.voorste linie zal je zeer 

taktisch moeten na- 
den'ke'n.
Dit uit zich vooral 

V in de sprintjes en’
\  de steekpasses
I die je kunt ma-, 

ken. De-tirriing

I I

hierbij i§*ontzettend be­
langrijk, alleen al van- 
wegemet feit dat'de 
uitstekende Al van de ‘ 
tegenstanders er bij­
voorbeeld voor zorgt. 
dat ze'jemedespeler(s) 
ogenblikkelijk buiten­
spel! kunneh zetten als 

'je iets te lahg wacht ,
* met het versturen van 
een pass. Net als tbe , 
real deal dus.'

WECCEHHE .
' B A L  . . , ■

Grafisch gezien ogen 
de spelers-, het veld-en 
de stadions behoorlijk 
gelikt, alleen het pu­
bliek is wat knullig 
'neergezet. De bewe-  ̂
gingen van de spele.rs' * 
Zien er wel weer zeer 
vloeiend uit en de 
standaard cameraview

■ is echt uitstekend 
speelbaar. •
Wat.ik wel merkte, was 
dat tijdens de game op

■ sommige rnomenten 
de fra'merate wat

 ̂dropte eh liet spel dus*
' vertraagde. Jammer >' 
maar geen echt sto- ' 
rende faktor. . • . 
Het commentaar en 
sound effects zijn uit-' 
stekend en volgens mij 
is het de eerste keer 
dat in de ISS-serie het 
trappen tegen de bal 
eêrr normaal geluid 
voortbrengt, in plaats • 
van die ‘Jekke bal’- r . 
sound ii’it het vèrlpden. 
Hoera! •
Ook al zal ISS in.gra- > 
fisch opzicht niet kun­
nen hangen 'mèt fIfa 
2001, met de game- 
play van deze footie 
heb je iri ieder-geval . 
weer heel erg het ge- • 
voel dat je met een • 
echte wedstrijd bezig . ■ 
bent. En dat, lieve le­
zertjes, is iri mijn ogen • 
nog altijd-het allerbe-. 
langrijkgte in een voet­
balspel!.

. N/erdedî eti kwjlÜl

r  f>|;, Realistisch spelbeeld
I ....... ....... —

^  WoetendB moves «M* 

Prima camerawerk

■ Krak, hernia.

— > » I

: i ' .  . Italioi*. «Is -l'

_
' J t

Prima camerawerk ■

Niet al te veel 
vemieuwmgen
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Q O C' r
W  Dave PeriY toonde ons zijn kunsten ai met Messiah maar nu is 
^  \  't echt p e d  rsÉ. Zijn nieuwe trihal real-time strategygame 

'  '  sii N  fsiire op z'n grondvesten doen wankelen.

u i s / i e K
De meeste real-time 
strategygames lijken 
erg op elkaar; gooi 
een paar tankjes en 
robots in de strijd op 
een verre planeet in 
e e ™ g  verdere toe­
h o l d  ̂ t  die vech­
ten om een duur mi­
neraal en daar is je 
game.
Ook Sacrifice ‘lijkt’ 
op andere games 
maar op een heel j 
andere manier.

Sacrifice heeft iets weg 
van Myth vanwege de 
camerabesturing en 
het feit dat je niet aan 
resource management 
doet. Sacrifice doet

ook denken aan Popu­
lous omdErt je een wi­
zard b e i e r t  die met 
allerlei spreuken en 
wezens de tegenstan­
ders te lijf gaat. Maar 
dan heb je ‘t gehad

want de ‘look’ van Sac­
rifice en de daarmee 
gepaarde magie, we­
zens en slagvelden 
staan volkomen op 
zich zelf. Compleet ge­
stoorde en unieke ka­
rakters en werelden 
waarbij je je afvraagt 
hoeveel pilletjes de 
ontwikkelaars hadden 
geslikt toen ze ze ont­
wierpen.

'■ A  .

M M fS //*
Zoals vaker in magi­
sche werelden draait 
alles in de Realms van 
Sacrifice om mana.
Als je het spel begint, 
kies je eerst het bizarre 
uiterlijk van je wizard 
(allemaal even maf) en 
vervolgens voor welke 
van de vijf Goden je 
gaat battelen. Afhanke­
lijk van de God die je 
kiest, krijg je bepaalde 
wezens toegewezen 
die voor je knokken.
Je moet er echter wel 
op uittrekken want de 
wereld van Sarcifice is 
enorm groot en uitge­

strekt. Je vecht 
tegen andere 

I volken die even- 
i eens geleid wor­

den door een 
wizard en die 

! zich bij een of
* meerdere van

de andere vier 
^ Goden hebben

'   ̂ aangesloten. Als 
je je vijanden 
laat doden door 
je wezens kun 
je diens zielen 
laten vangen 

i j l |  door speciale

'Vif

.  »■ V ' l
j T

V nS icuüu vcuiytjii 1
door speciale /

Pit lijkt »e een berg van de buitencategorie.

eenheden. Die zielen 
nemen ze mee en offe­
ren die aan jouw God 
op het indrukwekkend 
grote altaar. Hoe meer 
je doodt en offert voor 
je God hoe meer 
spreuken, mana, extra 
wezens en kracht je 
krijgt.
De vijf Goden zijn: 
Stratos - God van de 
lucht, Pyro - God van 
het Vuur, James -  God 
van de Aarde, Perse­
phone -  Godin van het 
Leven en Charnel - 
God van de Dood.

M E E n -
w / ^ / ^ r t O E
Afhankelijk voor welke 
God je vecht, krijg je 
ook spreuken en we­
zens toegewezen, ech­
ter, de Goden probe­
ren ook elkaar de loef 
af te steken. Zo probe­
ren de Goden jou over 
te halen om voor hen 
te vechten, je al dan 
niet paaiend met mon­
sters of nieuwe magie 
en op die manier kun 
je dus tijdens het spel 
nog van kant wisselen. 
Als je echter een tijd

gestooca

•:;ajV gleuk!

Hf C
r  c

i .  A
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lang voor een God 
hebt geknokt, blijf je 
daar aan verbonden 
tot je de game hebt 
voltooid. En daarmee 
komt meteen de meer­
waarde van het spel 
om de hoek kijken; 
eenmaal uitgespeeld, 
kun je het spel min­
stens nog vier keer 
spelen in dienst van 
een andere God. De 
spreuken en wezens 
van de andere Goden 
zijn namelijk zo anders 
datje alles gezien wilt 
hebben.

B E O I E ^ t ^ C
De bediening is zeer 
inventief, de ontwikke­
laars hebben een sys­
teem bedacht waarbij 
alleen de muis en een 
minimaal aantal key- 
boardtoetsen nodig 
zijn om de wereld van 
Sacrifice te bekijken en 
jouw troepen daarin te 
besturen.
Via de muis kun je veel 
opdrachten geven. 
Door omhoog en naar 
beneden ‘te schuiven’ 
in combinatie met de 
rechter muisknop kun 
je verschillende forma­
ties kiezen en attack, 
guard en retreat orders 
geven. Tegelijkertijd 
stuur je ook de camera

en de inzoom optie 
met de muis én kies je 
spreuken. Dat is dus 
nogal wat.
De wizard's beweging 
bestuur je slechts met 
toetsen. Dit is in het 
begin even wennen, 
zeker in het heetst van 
de strijd. Je zult echt 
flink moeten oefenen 
om alles vlekkeloos in 
praktijk te kunnen 
brengen. Eenmaal on­
der de knie werkt het 
prima, in ieder geval 
stukken beter dan tien­
tallen menuutjes en 
balkjes aanklikken.

C r t A F I S C H
S M U L L E N
Wat betreft de wereld 
van Sacrifice schieten 
woorden echt te kort. 
Alleen al kwa uiterlijk 
streeft dit spel alle an­
dere games voorbij.
Als je in 800 x 600 
speelt ziet de wereld er 
al sprankelend en im­
ponerend fantasievol 
uit, laat staan in hoge 
resolutie, in 32 bit met 
alle toeters en bellen 
aangevinkt.
Met een vette PC en 
een dikke GeForce is 
het dus smullen gebla­
zen. Enorm uitge­
strekte vlakten vol ber­
gen en dalen met de

J  Verrek daar heb
vrienden.

meest prachtige bewe­
gende paars-rozeVuch- 
ten liggen op je te j  
wachten. Op een g e ^  
geven moment becaja  
het te regenen en t « |  
bliksemen. Ik stufffde 
mijn camera omhoog 
en zag door de Wolken 
heen de zon schijnen 
terwijl de dikke re^n - 
druppels neerdaatden 
en de grijze, paars^ en 
blauwe luchten \^ rlij[  
waaiden. Prachtig ge^ 
woon, ik kon wel jan­
ken! « J-V i
Ook de magie is zó 
heftig. Ik werd een keer 
helemaal opgezogen 
in een cycloon die ik 
net had opgeroepert^ 
en zweefde boven het 
tumultueuze strijdge- 
weld. Een andere keer 
plaatste ik een drei­
gende muur van bran­
dende, schreeuwende 
gezichten om de vijand 
af te schrikken.
Je wordt steeds ster­
ker zodat je op het 
laatst de werelden met 
jouw magie kan om­
ploegen alsof het om 
een akkertje gaat. 
Aardbevingen, windho­
zen, bliksems, donder, 
enorme hagelstenen, 
insektenplagen... wat 
je maar wilt.

' h
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B E K / \ 9 < T E
W E X E N S
De grafische pracht 
geldt ook voor de we­
zens; ze zijn vol detail 
en allemaal 3D vorm­
gegeven. Vreemde 
draken, grommende 
boomknotsen, vuur- 
gnomen, keteltrollen, 
reptielvleermuizen, uit 
klei opgetrokken go­
blins, drie-potige ‘vlieg 
dingessen’... ik heb 
het allemaal nog nooit 
eerder gezien. 
Sommige wezens heb­
ben iets organisch; zo 
lijken de vuurwezens

‘dittoes’ 

de Volle I

soms op brandende 
kolen en de aardwe­
zens opgebouwd uit 
stenen en klei. En dat 
maakt Sacrifice nu juist 
zo leuk, nooit heb je 
het gevoel van ‘been 
there, done that.’
Leuk zijn ook de stem­
men van de wezens.
Zo heb je vliegende 
reptielen tot je beschik­
king waarbij je - als je 
ze voor het eerst ziet - 
een enorm gebrul ver­
wacht. Niets is minder 
waar, ze praten met 
een behoorlijk bekakt 

Engels accent! An­
dere kleine 

; wezens heb- 
I ben weer 
i hoge,
; schreeu- 

wende, plage- 
! rigestemme- 
! tjes. Hi-la-risch!
; Ik heb voor dit 
.' alles maar één 

, f woord voor: re- 
• speet!

9 ^  8  ̂ 90
«iüLiiJs-i ■EfflaiP cS iiiii

+■, Superbe graphics 

■+. Enorme slagvelden

Bruutste magie ooit
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leder spéidat magie 
gebniikt ad^idice als 
standaard ̂ eten gaan 
nemen om (fog indnik te 
maken, ̂ ^iminnig ge­

woon. Voof&t spel zul je 
graag heel uurtjes vrije 

tijd'oimeren'.
«MAf
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Een nieuw Monkey Island adventure is 
natuurlijk al een feest op zich, maar toen 

Jan hoorde dat hij naar San Fransisco 
mocht vliegen om daar inhouse bij 

LucasArts de game te komen spelen, 
verslikte hij zich bijna in zijn Ligakoek.

r C E - f iT
Jongens wat een feest; 
persoonlijk bij Lucas­
Arts langs gaan om 
een van je meest ge-

■ ii-

en het happy hour 
waar alle hotelgasten 
gratis taco’s en bier 
konden scoren, met 

als ge­
volg dat 
ik die­
zelfde 
nacht 
uitgeteld 
en iet­
wat mis­
selijk op 
mijn 
kingsize 
in slaap 
viel.
Na een 
ontbijt 

van kleffe muffins, 
extralarge koffie en 
scrumbled eggs voor 
een weeshuis, reden 
we naar de LucasArts’ 
gamesdivison. Dit is 
dus niet de befaamde 
Luke Skywalker Range 
alias fiimdivisie van 
George Lucas, waar 
onze J.J. al eens eer­
der een kijkje mocht 
nemen.
Na een korte rondlei­
ding en een demo van 
Escape From Monkey 
Island, was het tijd om

had ik er graag voor 
over.
In San Francisco werd 
ik gedropt in een zeer 
fraai hotel met dito

de makers eens aan 
de tand te voelen. Dit 
zijn overigens niemand 
minder dan de makers 
van Sam & Max- Hit 
The Road, vermoede­
lijk het meest (prettig) 
gestoorde adventure 
dat LucasArts ooit 
heeft uitgebracht. Een 
interview met de ma­
kers kun je elders in dit 
verslag lezen.
Nu op naar het ge­
deelte waar jullie al de 
heel tijd op zitten te 
wachten, de game....

LU9€E Sf<V-
W A L K E f t
f t /H V C E -
Tenminste dat dacht ik, 
maar nee, eerst had 
LucasArts nog een 
verrassing in petto. We 
gingen naar de Luke 
Skywalker Range om 
te lunchen! Dit was 
toch wel de slagroom 
op de spreekwoorde­
lijke taart.
Na een ritje van een 
half uur belandden we 
in een waarlijk idylli­
sche vallei, afgesloten 
van de drukke buiten­

wereld. Hier staan drie 
gebouwen afzonderlijk 
van elkaar omringd 
door bomen, heuvels 
en rivieren. Eén huis is 
de relaxruimte voor Lu­
cas’ personeel, de an­
der zijn de filmstudio’s 
voor montages en spe­
cial effects. Het derde 
gebouw is de Main 
House, een soort Vic­
toriaans ingerichte villa 
^ \e  foto) die is voor­
zien van een enorme 
PR afdeling, een 
aparte filmbiblio- 
theek met wentel­
trap, een eetge- 
deelte en veel 
vergaderkamers 
en leesafdelingen.
Met kloppend 
hart kwijlde ik 
over de vergulde 
vitrines waar 
authentieke la- 
serswords op­
gesteld ston­
den en 
andere Star 
Wars rekwi­
sieten be­
waard wor­
den. Weer 
in een an­
dere kast zag ik de ori­
ginele Indiana Jones 
hoed en zweep. Toen 
even later niemand 
minder dan George 
Lucas himself de 
lunchkamer binnen­
stiefelde en twee tafels 
van ons verwijderd 
ging zitten, werd ik 
gek! De PR man 

^ moest me echt in be­
dwang houden. Helaas 

staat op foto’s ma­
ken in het huis 
zo’n beetje de 
doodstraf.

D E - C O M -  
M C F t C I E
Oké, dan is het nu 
tijd voor de game. 
De rest van de 
twee dagen mocht 
ik namelijk voor een 
PC met 20 inch 
scherm de game 
naar hartelust spe­
len en de mannen 
van de Q & A zaten 
zowat naast me.

Zoals jullie inmiddels 
misschien wel weten 
zijn Guybrush en 
Elaine terug van hun 
huwelijksreis en dan 
begint meteen de lol. 
Bij aankomst op Melee 
Island is Elaine dood 
verklaard en heeft ene 
Charles L. (let op die 
initialen en denk dan 
aan geest-piraat 
LeChuck) haar baan



overgeno­
men: te we­
ten die van 
gouverneur.
Alsof dat nog niet ge- 

; noeg is, is er ook een 
Australische groot­
grondbezitter genaamd 
Ozzie Mandrill alle­
maal stukken land aan 
het opkopen. Hij is van 
plan het hele Caribisch 
gebied om te turnen

en plaatst overal toe­
ristenshops, restau­
rants en snackbars. 
Starbuccaneer’s (met 
zijn befaamde Scumm 
Coffy) en Planet 
Threepwood zijn com­
merciële instellingen 
die steeds populairder

worden in de Cari- 
bean.
Piraterij wordt verkocht 
als attraktie en de 
echte piraten zijn hier 
niet blij mee. Echter, 
diezelfde Ozzie is een

meester in de insuit- 
duels en schakelt 
daarmee iedere con­
currentie uit. 
Guybrush heeft dus 
weer genoeg te doen 
met als finale hoofd­

taak het vinden van de 
‘Ultimate Insult’. Hier­
mee kan hij de vrese­
lijke Ozzie (vertolkt met 
een geweldig accent) 
voorgoed uitschakelen. 
Als is het maar om de 
eer van de echte pira-

c w v -
B n U S H  IS

W H tTB-"?
Hilariteit alom en de 

gekte gaat maar
door. Een 
van de 
dingen 
die ik jul­
lie niet 
kan én wil 
onthouden 
is het vol­
gende. 
Guybrush, 
gelukkig 
nog steeds 
met de­
zelfde stem, 
denkt dat hij 
na zijn hu­
welijksreis 
een echte 
man is. Hier­
door denkt hij 
dat hij met 
vrf^uwen om 
weet te gaan. 
De speler en 

toeschouwer weet wel 
beter, maar dit levert 
zeer komische situ­
aties op.
Bijna ieder vrouwelijk 
karakter dat Guybrush 
tegenkomt, kun je aan-

S pecia l



spreken met een 
zwoele one-liner. Dan 
verandert zijn stem in­
stant in een soort 
Barry White tenor 
waarmee Guybrush in­
druk probeert te ma­
ken. Overigens, voor 
de niet-kenners; Barry

White is een hele 
dikke, funky neger die 
fenomenaal laag kan 
zingen en die iedere 
vrouw de slip uitlult.
Dit effekt is in de game 
echt geweldig grappig 
zeker omdat de reak- 
ties van de dames al­
leszeggend zijn. “Ben

je dronken, Guy­
brush?” “Zit er een 
muskiet in je keel?” of 
‘Waarom grom je zo, 
heb je honger?”.

O M L O C E I V
De dialogen vormen 
sowieso een sterk on­
derdeel van het spel. 
Je kunt weer naar har­

telust pra­
ten met 
alles wat 
geluid kan maken, le­
der gesprek, het ene 
nog meliger dan het 
andere, levert weer an­
dere onderwerpen op. 
Wat ook leuk is, zijn de

verschillende insult 
sporten. Naast het be­
kende scheld zwaard- 
vechten, kun je nu ook 
scheld armpjedrukken.

scheld 
darten 
en meer 
van der­
gelijke 
varianten. 
Wat echt 
reuze 
sterk is, is 
datje 
bijna op al­
les en ie» 
dereen kan 
klikken en 
met resul­
taat. In deel 
3 was dat 

toch wat minder, als ik 
kijk hoeveel commen­
taar Guybrush in dit 
deel op alles heeft.
Kom je in een kamer

N V I W M

Sean Clark &  Mlke Stemmie
Sean Clark 
en Mike 
Stemmie
waren ooit 
k  creatieve 
breinen 
achter onder 
andere Sam &

_  Max Hit The
Road. Hun 'kantoor' lijkt meer op een 
speelgoedwinkel dan op een werkplek. 
Vooral de bolle en baardige Mike heeft 
zo'n grote verzameling groteske waterpis 
tolen, plastic zwaarden, staffen en action 
figures om zich heen verzameld, dat 

je je afvraagt waar ie de ruimte 
vandaan haalt om te werken.

PU: Zijn jullie van 2D naar 3D gegaan omdat ie­
dereen dat tegenwoordig doet of heeft het ook 
een gameplay funktie?
Sean: Met Grim Fandango wilden LucasArts al 

een filmische sfeer neerzetten. Helaas waren 
sommige cameraposities wat ongelukkig 
gekozen zodat je als spelers soms even 

niet wist waar je was. Dat hebben we in 
Monkey 4 getracht uit te bannen. 3D geeft je 
meer mogelijkheden kwa settings en ook kwa 
sfeer. Daarnaast kun je de karakters veel meer 
‘real life’ animaties meegeven.

kiezen als je zelf 
wilt. Ook kun je heel 
veel objekten gewoon 
voor de grap bekijken. 
Puur voor het stupide 
commentaar van Guy­
brush. De game is in ie­
der geval groter dan 
Monkey Island 3.

PU: Wie heeft het script en het verhaal geschre­
ven? Oftewel wie bedenkt al die melige grap­
pen?
Mike: Het overgrote deel hebben we samen ge­
schreven maar ook het team heeft geholpen en 
ideeën aangedragen. We hebben veel verwijzin­
gen naar films, heel veel parodieën, veel woord­
grapjes, veel onzinnige grappen en geintjes over 
konten.

PU: Verschijnt Monkey 
Island 4 op de nextgen 
consoles? Xbox, PS2 
bijvoorbeeld?
Sean: Deze game komt 
sowieso op de Mac uit. 
Over de andere platfor­
men moeten nog beslissingen genomen worden. 
Gelukkig ga ik daar niet over, haha!

PU: Hoe lang denk je dat het gemiddeld duurt 
om de game uit te spelen?
Sean: Dat hangt er vanaf. Je kunt zoveel dialoog

PU: Hebben jullie nog wel tijd om zelf games te 
spelen. En zo nee, waar kijk je  naar uit om te 
gaan spelen als je  klaar bent met Escape From 
Monkey Island?
Sean: Slik! We hebben nauwelijks de tijd voor 
wat dan ook, want de game moet af. Als we klaar

S pecia l
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dan kun je wel op zo’n 
dikke twintig voorwer­
pen klikken hetgeen 
soms info oplevert 
maar vaker een al dan 
niet flauwe opmerking. 
Zo keek ik in de bar 
naar een afzichtelijk 
naaktschilderij van een 
mollige dame. Als je la­
ter de havengouver­
nante spreekt, zie je 
opeens in je spreek- 
mogelijkheden referen­
ties naar dat spraak­
makende schilderij. 
Hier kun je haar dus 
lekker mee dissen.
Had je nooit op dat 
schilderij geklikt, dan 
kon je in de dialogen

daar ook nooit over be­
ginnen. En zo zit de 
game vol van die 
kleine aktie-reaktie 
grapjes.

3 0
Het belangrijkste ver­
schil met de tekenfilm 
sfeer van deel 3 is dat 
nummertje 4 helemaal 
3D is. Escape From 
Monkey Island maakt 
zoals verwacht gebruik 
van een flink verbe­
terde Grim Fandango 
engine. Dit werkt met 
name een filmische 
sfeer in de hand. Je 
kunt dus mooie came- 
rawisselingen ver­
wachten en dynami­
schere gameplay.
De sfeer is overigens

nog absoluut Monkey 
waardig met herken­
bare figuren, muziek 
en de manier waarop 
de eilanden en de om­
gevingen tot leven zijn 
gebracht. Dat wil niet 
zeggen dat je geen 
eyecandy krijgt; de mo­
dellen bestaan uit 
1500 polygonen en dat 
terwijl de karakters in 
Grim Fandango 
‘slechts’ 400 poly’s 
hadden. Daarnaast 
kun je ook 32 bit kleu­
ren verwachten het­
geen rijke en fraaie 
plaatjes oplevert.
De inventory laat zich 
heel intuïtief gebruiken. 
Ik dacht even dat het 
hier fout zou gaan, 
maar niets is minder

zijn, neem ik eerst vakantie en dan ga ik Deus 
Ex spelen, daar hoor ik zo veel positieve verha­
len over.
fVlike: Ik heb zo’n 20 gigabyte aan skins, walls, 
houses, objects, T-shirt en andere mods voor 
The Sims op mijn harde schijf staan. Ik moet af 
les ervan hebben. Zelf heb ik nauwelijks tijd ge­
had om The Sims echt goed te spelen. Maar 
dat spel is briljant!
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TICHT-LtP-
P E O
Ik had recentelijk in 
Parijs nog een interes­
sant gesprekje met de 
producer van de Tomb 
Raider serie, Andy 
Watt. Op al mijn vra­
gen gaf de man zeer 
uitgebreide, heldere 
antwoorden, tot het 
moment dat ik vroeg 
wat er nog met Lara 
zou gaan gebeuren. 
“Eeeh, sorry, I can't teil 
you anything about 

. that yet”, was het ^nige 
Idat er nog uitkwanj^i, 
Ijammer. Wei werd ^ i -  
fcelijk dat er een vette 
fctreep onder de hui­

dige serie gezet |p en 
dat eventuele nieuwe® a t  eventuele nieuwe 

Vavonturen van me- 
^  vrouwtje Croft com­

pleet anders zullei| zijn 
dan tot nu het geval .

Uop eeh beetje door, ik heb niet 
tot deel é de tijd.

H E n O E ^ -   ̂
H I IS IC S -  
D I E N S T  .
Chronicles pikt d a ’ ’ 
draad op waar The 
Last Revelation eir̂ - 
digde, en wel een'paar 
dagen later op Lara’s

w Zeik niet, Jullie petjes 
zijftjwg donner!

r  <
a

herdenkingsdienst. Wie 
deel 4 helemaal uitge­
speeld heeft, weet dat 
Lara niet meer in ons 
midden is. Nou ja, haar 
lichaam is niet gevon­
den (heel slim van Ei- 
dos; kunnen ze ten­
minste nog alle kanten 
op).
Na de herdenking ko­
men drie characters, 
Jean Yves, Winston de 
butler en de Ierse 
priester Father Dun- 
stan bijeen om nog 
eens terug te blikken 
op de avonturen van 
wijlen’ Lara. Dit gaat 
gepaard met verschei­
dene FMV-sequences 
en gaandeweg in de 
game zal ook steeds 
duidelijker worden wat 
het verband was tus­
sen Lara en vele an­
dere figuren uit haar 
verleden, waaronder 
dus ook dit drietal.

spelen maar waar het 
op neerkomt, is dat je 
de herinneringen van 
die drie eerder ge­
noemde personen als 
het ware dient uit te
voeren.
Het aardige daarvan is 
dat de vier levels van 
de game allemaal min 
of meer betrekking 
hebben op de voor­
gaande vier delen van 
de serie. Zo spelen de 
levels zich af in de 
straten van Rome, een 
hi-tech kantoorpand, 
een Russische duik- 
bootbasis en op een 
klein Iers eiland, waar­
bij men teruggaat naar 
de periode van Lara 
als 16-jarige.
Verschil met de voor­

ver gewoon zien schie­
ten, springen, klimmen 
en duiken, kunnen zich 
uitleven in het Rome- 
level, dat alle klassieke 
TR-ingrediënten uit de 
voorgaande delen be­
vat.

gaande delen is dit- j | ^  
maal dat in iedef4ev«r

AIVOE99E
W E ^ H W I J E E
TR5 is dus eigenlijk 
één grote flashback. 
Wat is namelijk het ge­
val: je zult Lara niet in 
de tegenwoordige tijd

maal dat in ieder^evw 
steeds weer een ari- 
dere werkwijze van je 
gevraagd wordt. Zo 
moet je op het eiland 
jezelf zonder wapens 
zien te redden en Ja. 
het kantoor bijvoor­
beeld regelmatig 
gebruik maken van 
stealth-moves. 
Degenen die Lara lie-

O P S O M -
MÊh/C
Echt veel radikale gra­
fische veranderingen 
zijn er niet doorge­
voerd inTRS.Zo hier 
en daar zijn er wat ver- 
beteringen-j*É»nDtet ^ 
inmiddelStijliW: 
meer details, iets be­
tere lighting effects, ■■ - 
iets meer charajte iv  
eh objekten. OpzM^ 
niets bijzondgjs dus.
Wel zilnLag™ paar 
nieudfipitdfes in het 
lev |P^roepen die wat 
meer tot de verbeel­
ding spreken. Zo zijn er 
nieuwe moves aanwe­
zig (zoals het slingeren 
van de ene naar de 
andere horizontaal ge­
legen staaf en over ka­
bels lopen) en ook nog 
wat wapens (de sniper 
rifle en de grappling 
hook gun, waarmee je

liet is weer balarcerejnJ 
tussen leven en dood.:

Éi -
- ^

PowerScore



a laTenchu hoger ge­
legen gebieden kunt 
bereiken).
Daarnaast kun je nu 
meer items opslaan in 
je inventory en er nog 
meer mee combine­
ren. Er is tevens een 
‘search’-optie ge-add, 
waarmee je Lara in on­
der meer kasten en la­
den kunt laten 
snuffelen. Een interes­
sant gegeven is het feit 
dat je in het kantoor-le- 
vel hulp krijgt van je 
goede Amerikaanse 
vriend Zip, hij waar­
schuwt je via je head­
set voor eventuele ge­
varen, zoals verborgen 
laserschilden en meer 
van dat soort sneaky 
dingetjes.
Naast dit alles zijn er 
nog wat kleinere toe­
voegingen (zoals

nieuwe kleding voor 
Lara en meer FMV’s 
dan voorheen) maar 
die moeten jullie zelf 
maar checken.

Ê»C-BOI>IUS
Nu even iets heel Inte­
ressants: daar Chroni­
cles het laatste (PC) 
deel is, heeft Eidos 
aan de PC-versie Co­
re’s level-editor toege­
voegd. Hiermee kun je 
je eigen levels vanaf 
nul opbouwen. In de ■ 
editor software wordt je 
op heldere wijze duide­
lijk gemaakt hoe deze 
tools te gebruiken. Te­
vens zal er door Eidos 
en Core een website 
worden opgericht om

mensen advies te ge­
ven en ook download 
updates te verzorgen. 
Zo zul je aan nieuwe 
textures en vijanden 
moeten kunnen ko-

n v T R r c E - -
r t E i s i o
Al deze toevoegingen 
hebben echter niet ge­
leid tot baanbrekende 
resultaten. Oké, de PC 
versie ziet er wederom 
zeer gelikt uit en ook 
de PSX versie doet 
echt niet onder voor

soortgelijke games in 
dit genre maar de 
nieuwigheid is er na­
tuurlijk al een tijdje af. 
De kracht in dit vijfde 
en laatste deel zit ‘m 
dan ook niet in de

I

graphics (al ogen de 
levels uiterst geva­
rieerd, en zijn de ene­
mies behoorlijk opge- 
pept), de gameplay of 
wat dan ook; het is het 
intrigerende, alles ont­
hullende verhaal dat 
nu het verschil maakt. 

Was het eerder nog 
een simpele 
kwestie van Lara 

. die op zoek is
t  naar een speci-
lI  aal artefact, nu
if  is het zo dat

haar complete 
!■ achtergrond flink 

in de spotlights ge­
zet wordt. Ook de 

characters die in voor­
gaande delen vage bij­
rolletjes speelden, ko­
men nu beter tot hun 
recht en gaandeweg 
wordt in Chronicles 
steeds duidelijker wat 
Lara’s precieze be­
weegredenen zijn ge­

weest om het leven 
te leiden dat ze in 

^ de afgelopen jaren 
^  geleid heeft. Ik 

denk dat dat wel 
Iets is waar de 

'' die-hard Tomb 
. Raider-fans be- 
B k  nieuwd naar zijn.

Oogt zeer verzorgd 

Pakkend verhaal 

Nieuwe moves & wapens ■ 

\ ■■■ Beste tijd gehad

(]a, dat haaiehpok van die ^welll»ê s 
! hebben ze van »ij. (P$X) W È i M M

, l m  nog Jong en onbedorven!

Na vijf delen wondt Una 
lidtinvenschilli^"

J  Pnie |>istolen tegelijk
f " '  lukt zelfs Lana niet. (P'

Catsuit staat haar goed

Alleraardigste 
' “  toevoegingen

•■tmÊÊÊÊÊÊÊmiLjjmmÊ̂ î

1̂ ^  Gevarieerde levels

Alleen echt interessant 
l  voor de TR-fans



Lêt’9 go for it, Prilly-boy.
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lu g l^Aaah, frisge lucht. [f|P.

9 P Ü

Mr. P. is dief) gezonken. I

d H

9f)its je oren don kun Je mi, 
I horen boren en scoren, j

De nieuwe Namco-titel 
Mr. Driller ziet er op het eerste 
gezicht simpel, maar gevaarlijk 
verslavend uiL
% ^ E n w 9 J F iy e
o n t L L e n
Mr. Driller is een beetje 
een zielig klein manne­
tje met een kleine 
ronde neus, een stel 
enorme ogen en een 
soort verwijfd roze 
spartelpakje aan. Om 
zijn mannelijkheid te 
bewijzen loopt hij de 
hele dag rond met een 
enorme boormachine, 
die hem van het ene 
moment op het andere 
tot een superheld 
maakt.
Want wat wil het toe­
val? In het stadje waar 
Mr. Driller woont, gaat 
het goed mis. Er ko­
men namelijk enorme 
gekleurde blokken uit 
de grond zetten -  je 
kent het wel -  die het 
stadje dreigen te over­
spoelen of zo. En na­
tuurlijk kan niemand 
iets aan deze blokken 
doen, behalve onze 
held die zich met zijn 
enorme Black & Dec­
ker een weg naar de 
bron van ai het kwaad 

kan boren.

1

D O M ttS J O -
n E A H T I E
Het spel draait dus om 
het kapotboren van 
vrolijk gekleurde blok­
ken en dat gaat na­
tuurlijk gepaard met de 
nodige taktiek want Mr. 
Driller boort niet zo­
maar in het wildeweg, 
nee, Mr. Driller boort 
met beleid!
Als meneer Driller een 
blok van een bepaalde 
kleur kapotboort dat 
grenst aan een blok 
van dezelfde kleur, dan 
vernietigt hij daarmee 
ook dat blok! Zo kun je 
in één klap een hele 
rits blokken naar de 
eeuwige blokkendoos 
sturen. En nog leuker; 
als een blok kapotgaat, 
valt het blok daarboven 
naar beneden en 
mochten er nu meer 
dan vier blokken elkaar 
raken, dan onploffen 
die ook weer. Met een 
beetje geluk kan je dus 
een hele kettingreaktie 
veroorzaken, waardoor 
hele strengen van 
blokken worden vernie­
tigd met één enkele 
boring.
Nu zijn die blokken die 
overal neerpleuren na­
tuurlijk levensgevaar­
lijk, want als ons Dril- 
lertje die dingen op zijn 
hoofd krijgt, is ie zo 
dood als een pier. 
Daarnaast moet je er 
ook nog eens voor zor­
gen dat hij genoeg 
lucht heeft om door te 
blijven drillen maar ge­
lukkig zijn her en der 
extra pakketjes zuur- , 
stof verstopt voor als 
de ademnood aan de I 
man is. T
Jammer genoeg ?
worden luchtpakket- ■

jes bijna altijd omringd 
door X-blokken, die 
wel kapot te boren zijn 
maar om een of an­
dere reden ook weer 
twintig procent van 
Driller’s zuurstofvoor- 
raad af snoepen. Je 
moet dus taktisch te 
werk gaan terwijl je je 
zo snel mogelijk een 
weg omlaag baant.

L y t C E  V E -R - 
S L > « V W C 5 -  
F A K T O r *
Grafisch gezien had 
deze game net zo 
goed op de Game Boy 
Color uitgebracht kun­
nen worden maar bij 
een puzzeltitel als dit 
draait natuurlijk alles 
om de gameplay. Die is 
gelukkig supersimpel 
en lijkt Mr. Driller tot 
een hele aantrekkelijke 
puzzelaar te maken, 
ware het niet dat hij al 
vrij snel begint te ver­
velen. En dat mag na­
tuurlijk niet.
Ik speel nog steeds 
met veel plezier Bust- 
a-Move en op mijn WC

— Geen multiplayer

— Lage verslavingsfaktor ■

Mr. Driller mag wel eens 
nieuwe kleren kopen

Ê*lMYST/KTÊOrÊ j
Prijs:/ 109,95Bft.ca.2000 | 
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Tel: 035-6250720

Mr. Diilleris$en hele aar­
dige puazeSlial, maar mist 
de magie ̂ grote titels 

alsTetmImBaMzo
veislavenia 
vooreen̂  

spannendem 
nietgoedi 

maandeiM 
Station te l

aken. Leuk 
iruur^ 
replay, maar 
weg om 
\ in je Play- 
tenzitlen.

ligt Standaard een 
GBC met een Tetris- 
cartridge te wachten 
op een toiletbezoekje 
en ik heb nog nooit ge­
dacht van ‘nou heb ik 
wel genoeg gehad van 
die balletjes’ of ‘pfff, al­
weer zo’n vallend 
blokje’. Mr. Driller mist 
die magie van andere 
puzzelaars om dagen, 
weken, maandenlang 
te blijven boeien en zal 
het daardoor niet erg 
ver schoppen in puz- 
zelland.

' ik kreeg 't een beetje benauwd. ,̂ ,0 ^

Povw~' Score ^



Piepe gone 
»et weinig kloten.
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is een taikis^. 
strategische, turn- 
based spacegatne. 
Klinkt lastig en dat 
is het ook.
Bij spacegames vol 
taktiek en strategy 
denk je ai snel aan 
spellen als Homeworld 
Cataclysm of Ground 
Control. Als Reach For 
The Stars daar dan 
achteraan komt, dan 
moet je van goede 
huize komen om die 
twee voorafgaande ga­
mes te kunnen evena­
ren of te overtreffen. 
Echter, Reach For'Jhe 
Stars is duidelijk een 
ander soort g ^ e .
Denk meer j^ M ^ s te r  
Of Orion of imperium 
Galactica en dan zit je . 
een beetje in de goede 
hoek.PFTS (Reach 
For The Stars) is ei­
genlijk een remake van 
een grafisch simpele, 
maar erg interessante 
game waarin je moest 
koloniseren, handelen, 
verkennen' en oorlog­
voeren. Tenminste dat 
zegt het persbericht, 
mij zei het niet veel.
Hoe dan ook, het komt 
er in dit spel op neer 
datje inderdaad plane­
ten moet koloniseren, 
een hele hoop zelfs, 
en dat doe je voorna­
melijk door een sterke 
troepenmacht op te 
bouwen en de tegen­
stander te verpletteren

*  Afcow» ft9m

'met je enorme vloot. 
Klinkt leuk maar de 
praktijk is veel minder 
fun.

A F S T E L L E N
Het komt er op neer 
dat je drie dingen moet 
doen: techniek onder­
zoeken, schepen bou­
wen en tegen andere 
ruimteschepen vech­
ten. Dat lijkt simpel 
maar schijn bedriegt. 
Het eerste storende 
element is de interface. 

•Je krijgt een overkill 
aan informatie en de 
onhandige vormgeving 
slokt bijna een derde 
scherm op.
Daarnaast werd ik gak 
van de ingewikkelde 
techtree met al zijn„ 
balkjes ^n s'bhermpjes.' 
Bij het damenstellen. 
iferye schepen en het 
koloniseren mpet je 
echt aan alles denken. 
Is»de atmosfeer wel 
goed voor je ras, is de 
planeet geschikt kwa 
temperatuur en zwaar­
tekracht öhzovoorts. 
Deze afstellingen moe­
ten optimaal zijn zodat 
je ook meer resource 
points krijgt. Bij het on­
derzoeken en vervaar­
digen van scheepjes is 
eveneens ernst troef.

/

jê ĈTnt §,r niet zomaar 
lekjp" erop los bou­
wen. leder moertje en 
iedere staalplaat moet 
verantwoord zijn. Voor 
de micromanagement 
fans een feest dus.

C E K L E U n O E
S F t f E A O -
SMEETS
Het vechten is ook niet 
echt tof, omdat je nau­
welijks zelf iets kunt 
bepalen. Ik ben al 
geen fan van turn-ba­
sed, maar dit slaat ner­
gens op. De twee vlo­
ten lijnen naar elkaar 

”1oe als in een Space 
Invader game. Wat 
voor taktiek komt daar 
nu bij kijRën?
Eigenlijk is dat illustra­
tief voor de rest van de 
game. Het is meer een 
verzameling statistie­
ken en gekleurde 
spreadsheets vol erg 
veel vernuftige infor­
matie, maar een lek­
kere dosis aktie wordt 
het' nooit. Het is klik­
ken, bouwen, lezen, 
klikken, kiezen, le­
zen... pfff je wordt er 
doodmoe van. Dit is 
een hele diepe game, 
maar ook erg zakelijk. 
Met weinig emotie en 
kloten.

4 4* Vee! opties •

Te veel mapjes, menuutjes 
-  en kadertjes

“  Stomme gevechten
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Stupid Invaders heeft een stomme naam 
maar het is zeker geen stom spel, sterker 

nog, we zijn met stomheid geslagen.
W A f € H E r 9
Mij kan je ‘s nachts 
wakker maken voor 
een leuk point & click 
adventure. Sterker 
nog, waarschijnlijk ben 
ik op het moment dat 
jullie dit lezen, de hele 
nacht bezig met het 
spelen van de nieuwe 
Monkey Island.
In het land der blinden 
is Monkey Island dan 
misschien koning maar 
Stupid Invaders mag er 
ook best wezen. De 
game is grappig en de 
puzzels zijn leuk maar

is dat vandaag de dag 
genoeg voor een top- 
cijfer?

Stupid Invaders is ge­
baseerd op de anima­
tie serie Space Goofs. 
Naar mijn weten is 
deze serie nooit in Ne­
derland op de tv te 
zien geweest maar in 
Amerika, Engeland en 
Frankrijk was deze te­
kenfilmserie een rede­
lijk succes. De humor 
was aan de ene kant

een beetje va?ftet ni­
veau Tom & Jerry 
maar aan de andere 
kant werden er ook 
een boel Beavis & 
Butt-head grapfiftfe- 

iÉMaakt en dat sloeg 
aan bij de kijkers.
Wie het verhaal kent, 
weet dat het allemaal 
draait om vijf domme 
aliens: Gorgeos,
Candy, Stereo, Etno en 
Bud. De een is nog 
dommer dan de ander 
en daarnaast hebben 
ze ook allemaal hun ei­
gen problemen. Stereo 
heeft twee hoofden die 
het nooit met elkaar 
eens zijn en Bud heeft 
grootse plannen voor 
zijn sexchange opera­
tie.

Deze vijf idioten zijn 
met hun ruimteschip 
op aarde neergestort 
en je raadt het ai.... jij 
moet dat ruimteschip 
repareren zodat onze 
Stupid Invaders weer 
veilig naar huis kun­
nen.
Dat is natuurlijk mak­
kelijker gezegd dan ge­
daan want ze worden 
lastig gevallen door de 
huurmoordenaar Boi- 
lok (Engels voor testi­
kel) die ze continu op 
de hielen zit. Bollok 
werkt in opdracht van 
de evii Dr Sakarin, die 
de vijf aliens graag wil 
toevoegen aan zijn 
verzameling exotische 
beesten op sterk wa­
ter.

T u r » i o
m m s H  o  
c w is » » v
De game engine is 
peitékt uitgewerkt; al­
les ziet er fresh en 
crispy uit. De animaties 
zijn lachen en je zit ei­
genlijk de hele tijd naar 
een cartoon te kijken. 
Ook de stemmen zijn 
leuk alleen zijn de 
freaky stemmetjes 
soms wat lastig te ver­
staan. Daar is echter 
over nagedacht want 
met een druk op de 
knop zet je de gratis 
bijgeleverde ondertite­
ling aan.
Maar dat is niet alles, 
het mooiste aan deze 
game is de interaktivi- 
teit. Als je een objekt

kunt bekijken zie je 
een ikoontje van een 
knipperend oog op het 
moment dat je er over­
heen gaat met je muis 
en als je het kunt op­
pakken dan is dat ook 
gelijk te zien. Items kun 
je met elkaar combine­
ren door ze gewoon 
naar elkaar toe te sle­
pen in de inventory en 
als iets een bepaalde 
aktie van je vraagt dan 
is één klik met de muis 
al voldoende om die 
aktie uit te voeren. Zo­
doende zul je nooit 
lang bezig zijn met be­
paalde objekten, sim­
pel omdat het spel dat 
niet toestaat.
Als je bijvoorbeeld voor 
een WC staat dan is
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Waar zit eigerlijk het gtuur?

Loodvrij graag.

ïTeMeti nog «ton en
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Hellup er ig niks aan de hand!

PHICS,

Interactieve cartoon

%  Soms leuk

Soms ook met

Stomme Invaders

Zitten. Je h
der dan ow
vragen of w'nogi itiwr 
mogeiijk b  warttlat is 
dan gewoon niet zo. 
Geen tijdverspilling dus 
en dat mag ik wel.

0 / » V  O F  T H E  
T E IM T /^ C L E
Stupid Invaders doet in 
de verte een beetje 
denken aan de mees­
terlijke LucasArts 
game Day of the Ten­
tacle. De characters 
zijn net zo maf en tij­
dens het spel kun je 
bepaalde puzzels op­
lossen door te wisse­
len van character.

lay of the Tentacle 
tMBjdat briljant gedaan 
doordat de tentacles 
verspreid waren door 
de tijd. Als je met een 
Tentacle iets neerlegde 
op een bepaalde plek 
dan kon zijn broer, die 
op dat ogenblik in de 
toekomst rondliep, dat 
weer gebruiken omdat 
het objekt er na al die 
jaren nog steeds lag. 
Jammer genoeg weet 
Stupid Invaders niet 
zulke hoogtepunten te 
bereiken en ondanks 
dat het verhaal solide 
in elkaar zit, blijft het 
allemaal een beetje 
voorspelbaar. De char­
acters van de Invaders 
zijn ook niet zo goed 
uitgewerkt dat je er

aan gehecht raakt en 
dat is nou juist iets dat 
de LucasArts’ point & 
click adventures, zo 
leuk maakt. Iedereen 
houdt toch ook van 
Sam & Max of Guy- 
brush Treepwood?

OE f/EHCE- 
LtJHtlSIC
Misschien is het een 
beetje irritant dat ik 
Stupid Invaders de 
hele tijd vergelijk met 
de point & click klas­
siekers van LucasArts 
maar ik kan het ge­
woon niet laten.
Ik moet eerlijk toege­
ven dat mijn verwach­
tingen van Stupid Inva­
ders hooggesjaannen 
waren nadat ik het spel

gelopen E3 
uitvoerig gespeeld 
had. Eerlijk gezegd valt 
het uiteindelijke resul­
taat me een bee^e tegen. 
In de eerste plaats zijn 
de Stupid Invaders wel 
érg dom en op een ge­
geven moment werd ik 
een beetje gestoord 
van de herhalingen.
Als je drie keer op een 
objekt klikt, gaat je 
character drie keer het­
zelfde met dat objekt 
doen terwijl hij na twee 
keer best iets grappigs 
zou kunnen zeggen 
om je op zo’n manier 
duidelijk te maken dat 
je echt niets nuttigs 
met dat voonwerp kunt 
doen.
En dan is er de humor.

In eerste instantie heb 
ik me kapot gelachen 
maar na een avondje 
spelen, ken je de 
flauwe grappen wel en 
dan moet ik er nog bij­
zeggen dat sommige 
dingen gewoon niet 
leuk zijn.
In het begin van het 
spel krijg je een smak 
water uit het toilet in je 
smoel ais je doortrekt 
en dan zegt je charac­
ter zoiets als: “dat is 
net zoals de doop van 
mijn moeder”. Nou ja, 
ik kan me niet voorstel­
len dat de makers daar 
niet iets leukers voor 
hadden kunnen verzin­
nen en ik krijg dat ge­
voel net iets te vaak bij 
Stupid Invaders.
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HALF-LIFE
Het "Beste Spel Aller Tijden*" nu ook op de Dreamcast
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Na vele slechte ervaringen bekruipt me altijd weer een angstig gevoel als ik een game moet reviewen die is geïnspireerd op een film. De 
film 'Dinosaur' van Disney was echter een technisch pareltje, misschien heeft Ubisoft er toch wat van weten te bakken?

o r s ^ E v -
DffVO
Boris en ik waren on­
langs een weekendje 
in New York. Lekker 
films kijken die hier pas 
een klein jaar later uit­
komen. Een van die ti­
tels was de nieuwste 
Disney produktie Di­
nosaur, waarin het 
technische department 
van Disney all-out is 
gegaan met computer 
graphics.
In het begin ben je je 
er nog wel van bewust 
dat het nep is maar na 
een half uurtje zit je 
lekker onderuitgezakt 
naar Engels pratende 
Dinosaurussen te kij­
ken alsof het de nor­
maalste zaak van de 
wereld is. Dat het ver-

' Ho, ho, ik ben de ster
deze game. ■ ' .

haal nog dunner is dan 
een topmodel met 
anorexia en dat Dis­
ney’s verdrietige pogin­
gen tot ‘humor’ volledig 
in het water vallen, 
doet er natuurlijk niet 
toe.
De film was een hit in 
de box-office en le­
verde Disney een flink 
zakcentje op. Nou en 
dan weet je hoe dat 
gaat; van zo’n film 
wordt dan natuurlijk 
(behalve een pyama, 
lunchtrommel en dek- 
bedovertrekset) ook 
een game gemaakt en 
de ervaring leert dat 
deze games meestal 
niet de spelletjes top- 
10 halen.

IK

OriVO-DROL
Ubisoft tekende voor 
de klus en ging aan de 
slag. In plaats van een 
bestaande game om te 
boetseren naar een 
nieuwe titel (zoals ze 
Donald Duck in de 
Rayman 2 engine heb­
ben geperst), hebben 
ze de game uitbesteed 
aan Sandbox Studios. 
Deze developer wist er 
vervolgens zo’n 
enorme drol van te 
bakken, daar zou nog 
geen brontosaurus te­
genop kunnen schijten! 
Nee, Dinosaur voor de 
PlayStation rammelt 
echt aan alle kanten. 
Ten eerste zijn daar 
die gruwelijke grap­
hics. Zelfs de hier en 
daar tussen gepropte

scènes uit de film kun­
nen er niks aan veran­
deren dat de game er 
uitziet, alsof hij is ge­
programmeerd door 
een stel dronken zee- 
otters. Hakkelige char­
acters en nogal kinder­
achtige en slecht 
uitgewerkte levels ma­
ken het feest compleet. 
Helaas kunnen ook het 
geluid, de gameplay 
en het verhaal niet veel 
meer goedmaken.

D I E P T E ­
P U N T
De game opent met de 
openingsscène uit de 
film: een vliegende 
dino dropt per ongelol^^ 
een ei in de prehistoa4|| 
sche bush en d a a r i S j J  

'wordt Aladar g e b o rf l ||f l

In de jungle geldt het recht r t j
van de gterkgte.

een baby-dino, die bin­
nen no time uitgroeit 
tot een enorm bak­
beest.
Je bedient afwisselend 
Aladar, Zini de aap of 
Flia, de vliegende 
dino-drol en om heel 
eerlijk te zijn ben ik er 
zelf niet helemaal over 
uit welk character nu 
de meest kloterige be­
sturing heeft. Flia is on­
mogelijk te landen op 
de plek waar je hem 
wilt hebben, Zini 
springt altijd de ver­
keerde kant op en / y | | |  
dar is nog moeiiijka^H 

een tot d l H  
lu id e  o lietan-^ 
^ B t  is de g a -1 
^ K f in  het spel 

diepte-

-
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üinfiligtisch allewaal. 
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I N C A S H E N
O ja, ik zou natuurlijk 
nog kunnen vertellen 
dat Dinosaur een soort 
RPG/3D-adventure 
mix is, dat er elf levels 
zijn, dat er delen van 
de filmsoundtrack zijn 
gebruikt, dat er Ovirap- 
tors en Styrocho- 
saurussen in voorko­
men, dat de originele 
stemmen van de film 
de game hebben inge­
sproken en dat Zini op 

^ ^ ^ ^ ^ ^ l a d a r  kan

t.  ' ê  HFI I ' '
Mooie cut-scenes uit de 

f '  ff/m
(f:. —• Kiote besturing

Waigeiijke graphics 
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We weten allemaal dat de PSX wordt 
overspeeld door racegames, daarbij zijn we 
heel wat toppers tegengekomen maar ook 

een boel rommel...
L E o e n E i s i
S T U u n r j e s
De Mille Miglia is een 
van de meest memora­
bele en gevaarlijkste 
races die ooit werd ge­
houden. De races von­
den plaats in Italië van 
1927 tot 1951 en in die 
tijd hadden ze nog niet 
van airbags en kreu- 
kelzones gehoord. Het 
is de tijd dat coureurs 
als helden werden ge­
zien, zeg maar de ro­
mantische periode van 
de racerij. Je kent ze 
vast wel die stoere ke­
rels met die halve 
helmpjes, vliegeniers 
brillen en geblokte 
sjaals zittend achter 
hun met leer beklede 
racestuurtjes.
In Mille Miglia neem jij 
plaats in een van die 
oldtimers en race je 
over smalle bergpas­
sen en door drukbe­
volkte straatjes.

O U D
Ik moet er wel bij zeg­
gen dat je van oldti­
mers moet houden, 
want niet alleen de 
look is retro ook de 
handling is ouderwets. 
Verwacht geen po- 
werslides of stuurbe­
krachtiging, je racet op 
de klassieke manier. 
Ook de race-cracks 
onder ons zullen dus 
even moeten wennen 
aan de besturing want 
het is wel even wat an­
ders dan Gran Turismo 
of Ridge Racer. Je „

zult de baan en de 
auto goed moeten ken­
nen wil je als eerste 
over de finish rollen. 
Maar ook al ken je de 
auto en de baan van 
haver tot gort dan nog 
zal het geen makkie 
zijn. De tegenstanders 
maken namelijk korte 
metten met onervaren

c n o F
De oldtimers zien er 
stuk voor stuk mooi uit 
alleen... het is‘t eigen­
lijk net niet. De auto's 
zijn mooi maar de om­
geving is niet gedetail­
leerd genoeg. Met de 
framerate zit het wel 
snor maar als je langs 
de weg kijkt, is alles 
bijzonder gepixeld en 
ziet het er allemaal erg 
grof uit.
Jammer want ik had 
gehoopt dat de sfeer 
uit de jaren 30 en 40 
ook in de omgeving 
zou zijn te­
rug te vin­
den, helaas 
zijn de ma- 
kers daar 
niet in ge- 
slaagd.
Ook jammer 
is het ontbre- 
ken van een ^
dashboard
view.Metis  ̂ 'x ' 
toch veel sfeer- 
voller als je in je 
Alfa Romeo ^  
2300 Spider je ^
racehandschoe- *

nen het met leer be­
klede stuur ziet om­
klemmen terwijl je door 
het sfeervolle Itali­
aanse landschep uit de 
jaren 40 raast, je toe- 
renteller overuren 
maakt en je de ge­
plette vliegjes van je 
bril afveegt.

H M C E n
De verschillende mo­
des zijn overbekend en 
ook kwa inhoud weinig 
verrassend.
Zo zijn de niet weg te 
denken Arcade en 
Timetrail opties van de 
partij en verder de 
Championship mode.
In dit kampioenschap 
moet je in iedere race 
als eerste finishen om 
verder te komen in het

Voordat je aan een 
kampioenschap be- 
gint heb je de keuze 
uit drie verschillende 
categorieën, A, B en 
C. Iedere categorie :
heeft zijn eigen jaartal  ̂
en dus ook andere wa- 
gens. Achter de cate­
gorie staan bekers die 
respektievelijk easy, 
normal en hard verte- 
genwoordigen. Win je 
races op de hard set- j
ting dan komen er -
weer andere wagens "  0 0
beschikbaar. Het aan- 
tal wagens valt echter ^  
een beetje tegen, acht- /  I 
tien in het totaal.
Mille Miglia is al met al 
een leuke game die 
helaas een beetje ma­
gertjes is uitgewerkt.

Prut, knetter, knal, vroen.

» '-T-' I

4  Jairnier van die achtera
■

Typisch zo’n patserig Italiaans
= n p r - '

_____ • ^  i ,

Opzouten net die denente bak.

r  - r

f  Scheuren in oldtimers 

Ouderwets gevoel -

— Grafisch niet sterk

“  Magere opties
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Leuk m a a t^ r ook niet 
Hou je van mmers dan 
moetje dsmgame zeker 

sens gaiBekijken.
De hardcoAcer zal het 
allemaalmmagertjes



Na Metal Gear Solid en 
betreft het een
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H L a O h l ^
No One Lives Forever 
is al een tijdje in de 
maak. EA (de wereld­
wijde distributeur van 
Fox Interactive) was ei­
genlijk niet echt blij met 

de game. De titel van 
het spel leek wel 

erg op die van 
een James

llier wet die

A_ rfc

Bond film en het spel 
komt gelijktijdig uit met 
EA’s Bond game; The 
World Is Not Enough. 
Als je goed naar 
vroege screenshots op 
het web kijkt, zie je 
twee handen uit een 
smoking steken wan­
neer er een wapen ge­
wisseld wordt. Het ging 
dus allemaal een 
beetje richting een Ja­
mes Bond kloon. Dat 
kon natuurlijk niet en 
EA ging eens heftig 
babbelen met Fox. Het 
gevolg was een aller­
aardigste koerswijzi­
ging. NOLF (No One 
Lives Forever) werd 
een spy shooter spe-

„ r i

lend in de jaren zestig 
met een babe in de 
hoofdrol.

A B C M m n . . .
C A r m
A t f t c M m n
NOLF is een echte six­
ties spy shooter gewor­
den dat nog steeds 
leentjebuur speelt bij 
James Bond en con­
sorten maar met meer 
humor. Die humor 
wordt benadrukt door 
de hoofdrolspeelster 
Gate Archer die met 
glimmende jaren ‘60 
outfit, kapsel en impo­
sante voorgevel, haar 
commentaar in de tus- 
senfilmpjes niet onder

je éet, sukkel!.

stoelen of banken 
steekt.
De speler in de rol van 
Gate is een Britse ge­
heim agente aangeslo­
ten bij UNITY, een ge­
heime, internationale 
spionage-organisatie. 
Je moet de mysteri­
euze moorden op an­
dere agenten onder­
zoeken en stuit al snel 
op HARM, een Oost­
blok tegenhanger van 
UNITY met de brute 
huurmoordenaar Dmit- 
rij Volkov in haar gele­
deren.
Al snel blijkt dat er een 
verrader bij UNITY is. 
Wat volgt zijn vijftien 
spannende missies die 
weer uiteenvallen in 
verschillend levels. 
Iedere missie heeft 
weer wat anders in pet­
to. De ene heeft meer 
een knallend karakter, 
terwijl een andere weer 
meer op sluipen en 
sneaken aankomt. Een 
trend die we steeds va­
ker tegenkomen.

H U l u o n  o  
srviivivrivc
Humor en spanning 
gaan in NOLF hand in

hand en dat tevactèerF-' 
achtbaan van avontuur 
op. Zo moet jê in de 
eerste missie een stok­
dove ambassadeur be­
schermen door vanaf 
een balkon met een 
snipergun allerlei as­
sassins neer te knal­
len. De ambassadeur 
is zo doof en dom dat 
hij niets door heeft.
Even later moet je een 
hotel binnendringen 
tenwijl een koopman 
een aapje tracht te ver­
kopen aan een bad 
guy die op wacht staat. 
Deze dialogen zijn 
zeer komisch.
Het spel zelf ziet er uit 
als een echte shooter 
en Monolith’s 2.5 Lith- 
Tech engine kan mooie 
omgevingen tot leven 
wekken. Toch speelt 
het spel niet zoals Sol­
dier Of Fortune of 
KISS. Overal naar bin­
nen denderen en je 
guns leegschieten 
werkt dus niet, temeer 
omdat je geen health- 
packs tegenkomt, 
slechts af en toe een 
kogelvrij vest.

V A L

De missies zelf zijn af­
wisselend en kennen

M
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veie iokaties: de Alpen, 
Marokko, de jungle, 
besneeuwde bergen, 
het Engelse platteland 
en nog veel meer.
Ook kun je in sommige 
levels voertuigen be­
sturen. Wat dacht je 
van crossen op een 
motor of een sneeuw­
scooter? Deze achter­
volgingen zijn echt 
heel leuk en houden 
de game interessant. 
Het leukste onderdeel 
vond ik de vrije val uit 
een vliegtuig. Op een 
gegeven moment be­
vind je je in een vlieg­
tuig dat langzaam uit 
elkaar valt. De baddies 
springen er uit met pa­
rachutes en je kunt 
nog net één slechterik 
neerknallen. Het dode 
lichaam van de baddie 
suist naar beneden 
met de laatste para­
chute om zijn rug! Je 
springt hem in een 
vrije val achterna. Te­
gelijkertijd is er een an­
der vliegtuig van 
HARM dat ook op je 
schiet, terwijl je duizen­
den meters boven de 
lucht zweeft en pro­
beert de parachute te 
bemachtigen!
De oplettende lezer 
herkent hier de scène

in uit de James Bond 
film Moonraker. Dit is 
dus echt het betere jat­
werk, wat een span­
ning!

OIVE CSI#IV fS 
JWOT
EIS/OUCH
Zoals het een goede 
shooter betaamt zit 
NOLF vol lekkere wa­
pens. Dertig stuks om 
precies te zijn. Naast 
de sniper, de AK-47 
mitrailleur en een gun 
met silencer, zijn er 
ook aardige varianten 
te bespeuren. Er is een 
harpoen speergun die 
stil werkt en waarmee 
je vijanden aan de 
muur vast kunt klem­
men. Ook een cros- 
bow, lasergun en je 
sleutelhanger met bij­
tend zuur spreken tot 
de verbeelding. Som­
mige wapens zijn aan 
te passen met behulp 
van dempers, snellere 
reload en scopes.
Ook spy wapens zijn 
van de partij zoals een 
exploderende lippen­
stift, giftige parfum en 
de briefcase rocket 
launcher. Een schei-

/

- 1 * '.

kundig goedje 
om dode licha­
men op te los­
sen is tevens 
erg handig, 
dit zorgt er­
voor dat an­
dere boeven 
geen alarm 
slaan. Daar­
naast kun je 
rekenen op vijf 
verschillende type ko­
gels. Sommige zijn ex­
plosiever of komen in 
de vorm van cyanide 
kogels, alsof een ge­
wone kogel al niet do­
delijk genoeg is.
Online zal No One Li­
ves Forever eveneens 
zijn opwachting ma­
ken. Vooralsnog zijn er 
tien multiplayer levels 
beschikbaar met de 
standaard Death- 
match, Team Death- 
match en een aantal 
typische spy varianten, 
waarbij je of de HARM 
of de UNITY kant kiest. 
Natuurlijk wordt LAN 
alsmede Internet multi­
player ondersteund. 
Dus, The Spy Who 
Fragged Me?

■ Wier/ia ben

§ t j c k Ê * t i * O Ê r r  \

^ j l i i W e f /  j j .

Ü ' +  Dertig wapens

■  Rij op motors en
■  “  sneeuwscooters

Bond meets Austin Powers
It f
— Lange laadtijden

I
I f>c CD-Honn
I I Pnjs: ƒ 99,95 B lua. 1800 '

I I Systaeineisen:Peatiunill300.
! 64Mb

I j FabrikanI: Fox Interactive/
I j Monolith
! ! Distributeur Electronic Arts 
! Tel: 00800-94055555

Humor, avontuur, aktie 
en afwisseêtg maken van 
No One Uvt$ Forever een 
prima shooter met een 

I leer sympaékke hoofdrol­
speelster en een sterk ver- 

I haal. Het Is na alsof je leH
I in een spktnagefilm
1 meemeelt.
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De Dreamcast begint zich steeds meer te ontpoppen ais 
een thuisbasis voor fans van racegames. Ferrari F355 Challenge zet de toon 

met een perfekte conversie van arcade naar woonkamer.

iMiEns

C H A L L e iS I C E
C U P

Stel je hebt na jaren­
lang sparen eindelijk 
een Ferrari gekocht en 
de eerste de beste 
keer dat je er 300 mee 
rijdt wordt het ding ge­

Ut

m :?o . < • * 1*0'

Hou ook je  Spiegel goed iti de g ü t ^

lijk in beslag genomen. 
Dat is klote natuurlijk 
maar wat heb je aan 
een Ferrari als je er 
niet heel hard in kunt 
rijden?
Om dit probleem op te 
lossen heeft Ferrari de 
Challenge cup in het

leven geroepen. Hier 
kunnen Challenge ver­
sies van de F355 te­
gen elkaar racen op 
professionele circuits. 
Een soort Formule 1 
voor amateurs dus. 
Voor iedereen die 
graag aan de Chal­
lenge cup wil meedoen 

jTiaar geen F355 
““ heeft, is weer 

iets an­
ders

bedacht: het computer­
spel. In eerste instantie 
was er de arcade kast 
van Sega die maar 
liefst drie beeldscher­
men had. Ondanks de 
hoge prijs die in Ne­

derland al snel 
op vijf gul­
den per spel 

werd ge­

zet, bleek de kast een 
enorm succes. Geen 
wonder dat we nu Fer­
rari F355 nu ook op de 
Dreamcast kunnen 
spelen.

E C H T E

r t A C E n s
Wie denkt dat ie even 
snel een potje F355 
Challenge kan gaan 
spelen en gelijk vanaf 

het begin voor in 
de groep zal 

rijden.

komt snel van een 
koude kermis thuis. 
Deze game is namelijk 
voor echte racers en 
niet voor gelegen- 
heidsgamers. Er wordt 
veel van je gevraagd 
en niet in de laatste 
plaats een heleboel in­
spanning.
Ik geef toe dat er mo­
gelijkheden zijn die het 
je in het begin wat 
makkelijker maken 
maar om met de echte 
jongens mee te mogen 
doen is het oefenen 
geblazen totdat het je 
strot uitkomt. Het is ge­
woon niet mogelijk om 
een race te winnen als 
je het parcours niet 
bocht voor bocht uit je 
hoofd kent. Daarnaast 
is het van belang dat je 
de auto perfekt afstelt. 
Je hebt elk beetje no­
dig om een race te 
winnen en de minste 
fout kan je al een eer­
ste plaatst kosten.

% / n E E M O E  A i
De engine die ge­

bruikt wordt in 
Ferrari Challenge 
is erg goed. De 
wagens voelen 
lekker aan en ook 

al heb ik nooit in 
een Ferrari gere­

den, ik kan me voor­
stellen dat het zoiets 
zal zijn.



Het is een hele presta­
tie van meester game- 
designer Yu Suzuki om 
mij het gevoel te geven 
dat ik echt ik een Fer­
rari bestuur terwijl ik in 
werkelijkheid gewoon 
naar mijn TV zit te sta­
ren. Wist je trouwens 
dat Suzuki ook dage­
lijks in een Ferrari naar 
zijn werk rijdt? Nou ja, 
lekker belangrijk.
Er is trouwens wel het 
een en ander aan te 
merken op de Al van 
de tegenstanders; die 
is namelijk zo goed als 
afwezig. Ik krijg sterk 
het idee dat tegenstan­
ders telkens precies 
dezelfde koers rijden. 
Echt letterlijk dezelfde 
race. Elke fout en elke 
bocht Is hetzelfde en 
op de seconde gelijk 
getimed als In de vo­
rige race. Aan de ene 
kant is dit wel een 
beetje suf, aan de an­
dere kant maakt het 
sense want op deze 
manier krijg je een 
idee van hoe een race 
perfekt gereden moet 
worden.
Het nadeel is alleen 
wel dat je op een ge­
geven moment in elke 
race precies weet 
wanneer bepaalde te­
genstanders fouten 
maken. Dit klinkt mis­

schien sterk maar er 
komt een moment dat 
je deze game zo vaak 
hebt gespeeld dat je 
werkelijk alles uit je 
hoofd kent. Als je dit ni­
veau hebt bereikt, heb 
je binnen no time de 
vijf extra levels geo­
pend en is het verbete­
ren van records de 
enige uitdaging die 
nog rest.
In landen die serieuzer 
worden genomen door 
Sega bestaat ook nog 
de mogelijkheid om het 
spel online op Seganet 
te spelen maar het is 
inmiddels bekend 
waarom dit in de Bene­
lux niet mogelijk is.

SOUISIO o
c n /% r » M Ë C S
De graphics van Fer­
rari F355 Challenge 
zijn goed. Je ziet hier 
en daar dat het soms 
zelfs voor de spierbal­
len van de Dreamcast 
te veel is maar over 
het algemeen kun je 
zeggen dat Sega er in 
is geslaagd om een 
uitstekende poort te 
maken van arcade 
naar de Dreamcast. 
Ook de geluidseffekten 
mogen er wezen en ik 
weet zeker dat er we­
kenlang Is gewerkt aan 
het opnemen van de 
echte Ferrari geluiden. 
De soundtrack is met 
een simpele handeling 
In het options menu uit 
te zetten en Ik raad Ie­
dereen aan om dit ge­
lijk te doen, hoe leuk 
de rockdeuntjes in het 
begin ook klinken. Het 
heeft niets met Ferrari 
te maken en ze wer­
ken binnen een paar 
dagen ongelofelijk op 
je zenuwen.
Verder heeft Ferrari 
F355 Challenge niet 
zo verschrikkelijk veel 
te bieden op het ge­
bied van options en 
afstellen van de 
auto. Er is maar ^  ■

model Ferrari beschik­
baar; de F355 Chal­
lenge Edition en het 
enige dat je aan het ui­
terlijk kunt veran­
deren is de 
kleur. Eigenlijk 
best jammer dat 
er niet meer mo­
dellen zijn geko­
zen voor deze 
game maar waar­
schijnlijk was het al 
werk genoeg om dit zo 
perfekt te krijgen.

iW4 f?IVflVC'
Ferrari F355 Challenge 
is dus niet voor de ca­
sual gamer. Ik heb dat 
al eerder gezegd maar 
Ik wil zeker weten dat 
fans van games als 
San Francisco Rush 
en Tokyo Highway 
Challenge of an­
dere
spectacu- ^  
laire race- 
games 
zich reali­
seren dat ‘
deze game f J S  
heel an­
dere koek 
is.
No way dat 
je het spel 
voor het 
eerst in je 
Dreamcast

stopt en niet gefrus­
treerd raakt. Sommi­
gen zullen dan Inzien 
dat ze na heel veel oe­
fening deel kunnen uit­
maken van een van de 
mooiste videogame 
momenten op de 
Dreamcast en anderen

I

zullen het gewoon niet 
op kunnen brengen 
om zoveel moeite te 
steken in het leren van 
een spel. Voor die laat­
ste groep Is dit spel ge­
woon niet bedoeld en

ik raad deze gamers 
dan ook van harte aan 
om het spel eens te le­
nen of te huren maar 
goed na te denken 
voordat ze er hun geld 
aan uitgeven.





De laatstewer flat 
Mike zijn opwacFiting 
maakte in een game 
was in de inriteldels 
antieke NES-titel 
‘Punch Out’. Toen da 
jonge bokser buiten de 
ring in een beerput vol 
ellende begon te zak­
ken liet Nintendo hem 
snel vallen, waardoor 
het in gamesland 
nogal stil werd rond de 
omstreden boksgigant. 
Blijkbaar durfde geen 
enkel softwarehuis zijn 
vingers aan hem te 
branden.
Gelukkig voor zijn vele 
fans trok Codemasters 
ondanks alles de 
stoute schoenen aan 
en bracht die idiote ko­
los terug in de digitale 
ring om een paar rake 
klappen uit te delen!

THE
f V R U V e c ?
Bij de oplettende lezer 
zal er inmiddels wel 
een lampje zijn gaan 
branden. Want was er 
niet al een andere 
boksgame van Code­
masters op komst? In­
derdaad, een tijdje te­
rug testte Boris Prince 
Naseem Boxing over 
de in Engeland razend 
populaire Prince Na­
seem Named en hij 
was erg te

spreken over de game. 
Codemasters bleek 
echter weinig vertrou­
wen te hebben in de 
bekendheid van de 
‘Prince’ in het buiten­
land en zo is Boris’ (en 
Ed’s) grote held alleen 
nog in de Engelse ver­
sie aanwezig en uit de 
Amerikaanse en Euro­
pese game geknikkerd 
door Iron Mike Tyson.

E A H - B I T E -
M O O E
Mike Tyson Boxing is 
een serieuze bokstitel, 
dus geen Ear-biting 
mode of cutscenes 
waarin Mike tussen de 
fights af en toe naar de 
gevangenis moet om­
dat ie zijn vrouw heeft 
gebeukt of een model­
letje verkracht.
In de game neemt 
Mike het op tegen een 
90-tal tegenstanders in 
drie verschillende g e -^  
wichtsklasses. Elke 
klasse heeft na- 
tuurlijk een heel 
eigen gevecht- 
stijl. Zo wor4t<  ̂
erinde^chta^ 
klasseoiBel 
m e e r !d ^ ’

♦  • V

Wie had ooit gedacht de orenhijteffde 
verkrachter terug te zien in spelletjesTand? 

Toch betreedt Iron Mike opnieuw de digitale 
ring in Codemasters Mike TysoirBoxing!

punten gebokst, terwijl 
het er bij de heavy­
weights om draait je te­
genstander zo snel 
mogelijk tegen de vloer 
te meppen!

DO lV fc r iv c
M O D E
Eigenlijk bestaat Mike 
Tyson Boxing uit drie 
verschillende games. 
Ten eerste heb je de 
Showcase mode, 
wapilfflè in een tour- 

:,iwrient moet proberen 
om met de winnaars- 
riem aan de haal te 
gaan.D^ i l i i ^ i tlIli, 
heb

de arcade-achtige VS- 
mode, waarin je elkaar 
helemaal aan gort kunt 
slaan. En daarnaast 
een boks-management 
game: een soort Don 
King mode dus. Hierin 
mauriage je een pro, 
kies*JiHtepartijen, de 
tegenstaNitere en de 
plaats van nl||flevecht

Doel is je boksen |» r 
drie verschillende P k  
wichtsklassen te looclk 
sen en tegen zo’n 90 \  
tegenstanders te laten 
aantraif^rt^Ondertus- 

'seffihf^aalje

zijn trainingsschema, 
dieet en tegen welke 
teienstanders je je 
mannetje laat aantre­
den. De partijen vecht 
je gelukkig zelf om uit­
eindelijk de undisputed 
world heavyweight 
champion te worden.

LET'S GET 
f t C / t O V  —
Het l^ksen zelf is 
prachtig. Er zijn een 
hele zodiUtoten en 
punches^schikbaar 
die een b^winende 
bokser troultens nog 
niet allemaallteheerst. 
Een paar flinlA trai- 
ningssessies w d a t 
komt ook wel v(^r 
goed. %
Uiteraard ^ n  erfle be-

«
nde aanv^lendte sto- 
L zoals hoeken, jabs 
Tjppéfcu%en kon je 
ook combo’s g e v ^

Daarnaast hebben in­
dividuele vechters ook 
hun eigen ‘signature’- 
stoot, waarmee je je 
tegenstander aardig 
kunt verrassen!
Maar niet alleen in de 
aanval zijn punten te 
scoren^ het prachtige 
scoringssysteem geeft 
je ookjDunten voor een 
mooie defensieve aktie. 
Grafisch is Mike Tyson 
Boxing ook een topper. 
De boksers zien er life­
like uit, vooral met hun 
karakteristieke gezich­
ten en vloeiende be­
wegingen en de ani­
maties zijn super.
Al met al heeft Code­
masters een dikke 
bokstitel neergezet en 
of je het nu helemaal 
eens bent met die 
Naseem-Tyson wissel; 
het is en blijft een 
mooie game.

. \

s  .*  V n 4

é " /  f  ^ i ̂  Veel verschillende moves

+  World mode management 
game

.̂.. ''ung

de teurt.

Ook Tyson moet soms incassenen.

.ÜH' ^

V

V

“  Waar is de Prince?

I J
1 I Prijs: N.N.B. | | 
I t  Fabrikant Codemasters j  !
I j Distributeur: Atoll Soft k j
 ̂ ■ Tel:0318-5D6464 - -

Met Mike Tyson Boxing zet

bokstitel net die het vast 
en zeker gotifi zal doen bij 
de boksliefH^bende ga­
mer. En d i0  Mike niet, 

dan koop je toch lekker de 
Engelse iimoitversie?

\Si P ow er S core



De Pokémon-saga begint Lara Croft-ach- 
tige vormen aan te nemen. Het concept | 
wordt tot op de bodem uitgemolken: Sta- | 
dium, Red, Blue, Gold, Silver, Hé You 
Pikachu en nu ook nog Pokemon Pinball. 
Kassa!
Er is echter een groot verschil met het i 
Tomb Raider circus: daar waar de Lara 
games per sequel slechter worden, blijft 
de kwaliteit bij de Pokémon games op 
een hoog peil.
Pokémon Pinball is natuurlijk weer gericht 
op de kleinsten, dat zie je meteen als je | 
met de twee flipperkasten aan de gang i 
gaat: kleurige graphics, popperige figuur­
tjes en veel pokémonsters. I
De moeilijkheidsgraad van de kasten is | 
ook niet bepaald hoog maar de kiddies zul-1 
len ongetwijfeld veel lol aan deze flipper- | 
game beleven want het spel mag er dan ï 
childish uitzien, het zit wel goed in elkaar. 
Feitelijk zijn er twee doelen die je dient na | 
te streven. Allereerst ga je natuurlijk voor i 
een highscore. Hoe meer punten je bij el­
kaar flippert, des te meer secret levels en 
nieuwe omgevingen je opent en die 
nieuwe levels en omgevingen leveren je 
weer nieuwe Pokémon op. Het is immers 
ook bij PP zaak om 150 Pokémon te van­
gen en in je Pokédex te plaatsen. Heb je 
zo’n Pokémon gevangen dan kun je hem 
al flipperend trainen. Feitelijk is PP dus 
niets meer en niets minder dan Pokémon 
Red, Blue, Gold of Silver met een andere j 
soort gameplay. Een garantie voor hoge | 
verkoopcijfers derhalve.
Tip: ga nooit in een treincoupé zitten waar i 
een jongetje of meisje PP zit te spelen. | 
Het geluid bij dit spelletje laat je binnen j 
twee minuten compleet over de rooie | 
gaan. En op kindermishandeling staan j 
flinke straffen vandaag de dag. j

aMKÊB BOV COLOB
Prijs:/79 .-B)r.ta. 1600 

•  Fabrikant Nintendo
•  Distributeun Nintendo •  Tel: 030-6097100

FREESTYLE
Supercross Freestyle ziet er supergelikt 
uit en er zijn zelfs een aantal FMV’s in 
verwerkt. Maar goed, zoals de vrouwen­
bladen altijd zo mooi zeggen: ‘uiterlijk is 
niet alles, het draait om het innerlijk’.
Over de gameplay ben ik helaas minder 
te spreken; SF biedt voor de geoefende 
GBC-spelerte weinig uitdaging.
Het spel heeft drie modes: Freestyle, Su­
percross en Arcade.
In Freestyle mag je a la Excitebike de 
meest wrede jumps uitvoeren; de Lazy 
Boy, de Clicker, de No Hand; ze zitten er 
allemaal in. Grafisch gezien mogen de 
sprongen er zijn, de aktie is me echter 
iets te simpel. Je drukt een paar knoppen 
in en daar vlieg je. Combinaties zijn ech­
ter niet mogelijk. Een kwestie van gebrek 
aan knoppen natuurlijk, je moet immers 
ook nog gas kunnen geven en sturen.
Dus als je alle sprongen een keer uitge­
voerd hebt, is de lol er wel af.
De Supercross mode verschilt in zoverre 
van de Arcade mode dat je op iets an­
dere circuits rijdt en dat er bij de Arcade 
mode powerups op de weg liggen. De 
beide varianten zijn zeker op normal ni­
veau veel te simpel. Ik won alle races in 
een keer en dat haalt de uitdaging er be­
hoorlijk uit.
Hoe komt het nu dat vrijwel alle racega- 
mes op de GBC te makkelijk zijn? Mis­
schien de aanwezigheid van slechts twee 
knoppen? Ik ben in ieder geval nog geen 
racegame tegengekomen, waar het rem­
men echt een meerwaarde had. Ook in 
SF is het gewoon gas geven en ingedrukt 
houden.
Heb je wat geduld en genoeg kluiten, 
wacht dan op de komst van de Game 
Boy Advanced en koop Mario Kart, daar 
klopt alles wel.

\ Nintendo gaat weer flink vefjmen aan Poké- 
i mon Pinball en dat is niet nuff dan terecht. Het spel 
i ait goed in elkaar en blijft lattgkuk... als je kiddie 
* bent tenminste. rdJ.
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Prijs:/ 69.95 Bh. ca. 1300 
•  Fabrikant Action Group 

•  Distributeur Infogrames •  Tel: 040-2393665

ö Supercross Freestyle liet er strak uit 
I maar helaas laat de moeilijUiklsgraad weer 
I eens te wensen over. l  
6 ‘ JJ- l i l

%
: Turok 3 is het beste deel tot nu toe. De 
r meeste gamers waren net als ondergete- 
I kende de mistige graphics die in deel 1 
! nog als sfeervol omschreven werden 
meer dan zat en ik ben daarom ook blij 

i om aan te kondigen dat de graphics van 
; Turok: Shadow of Oblivion van een onge- 
' kend hoge kwaliteit zijn. Helemaal als je 
, gebruik maakt van een expansion pack!
: Acclaim is er zelfs in geslaagd om een 
soort van soundtrack aan deze dino-knal- 
Ier vast te plakken en die is helemaal niet 
verkeerd. Mijn enige commentaar is ei- 

: genlijk de keuze van de setting. Een groot 
; deel van het spel speelt zich af in New 
; York en wat mij betreft is die stad zwaar 
i overrated. Videogame-wise dan want het 
: is er heel gezellig en ik raad iedereen een 
I bezoekje aan.
I In ieder geval heb ik liever het vertrouwde 
i oerwoud terug en ik was dan ook aange- 
’ naam verrast toen die jungle later in het 
i spel ook aanwezig bleek. Maar er staan 
; je nog veel meer verrassingen te wachten 
' in Turok 3. Om te beginnen is onze oude 
l vertrouwde Turok dood en geeft hij zijn 
: erfenis door aan zijn kinderen. Tijdens het 
i spel speel je dus met de zoon, Joseph 
; Fireseed en de dochter, Danielle 
: Fireseed. Ze hebben allebei hun eigen 
specifieke skills maar daar kom je snel 
genoeg achter.
Opnieuw keiharde dino aktie dus die de 

■ grenzen van de Nintendo 64 nog een 
: keer verlegt. Jammer dat we pas zo laat 
: een review exemplaar van deze game 
’ kregen want anders hadden we er zeker 
1 meer aandacht aan besteed.

M fiwrcwDo e a
Prijs:/119.96 Bfr. ca. 2200 

•  Fabrikant Acclaim
•  Distributeur Ninteiiilo •  Tel: 030-6097100

F TurokSiseenaktiegamevanhet 
F zuiverste water: spannend, v f̂assend 

en uitdagend. t i i.
\ ’ BORIS f  f ;



H L O r m  O A C
Incredible Crisis volgt 
een familie tijdens de 
grootste pechdag van 
hun leven. Laat ik het 
anders formuleren, de 
familie heeft een klote 
dag, alles maar dan , 
ook alles wat er rr\\s,^É 
kan gaan, gaat mis. ̂  
Vader, moeder, doch­
ter en zoon raken van 
de ene-fa de anctere 
vreemde en pn^em a- 
tisdie situatie en het is 
jouw taak om ze er 
doorheen te slepen.

w v e n m - O B O Ê .
Je begint het avontuur 
als de vader Taneo die 
een rustige dag op het 
kantoor lijkt te hebben, 
je leidt hem even door 
de ochtendgymnastiek 
heen door op het juiste

:'^ m en t op m  juiste 
knoppen te drukken.
Als hij klaar is, lazert er 
een gigantische we- 
r e l J ^ J b o ^ e t  raam 
e rilP e t de arme kerel 

j t e e n j A r  zijn ieveryl

H ^ ^ H b u d e  en d H  l^^^^mon-bas^H
te rammen ren je e n ^  
door omhoog en om­
laag te druk&n, ont­
wijk je de obstakels. Ei­
genlijk is het hele spel 
op die manier opge- 
spiitst in verschillende 
mini-games.

% /B E E M O S T
Na de aanvaring met 
de wereldbol komt Ta­
neo in een lift terecht

de drie
daqen in de 'jijeniwr!

w lm

fP m e te e n  
noodgang de 
grond pro-

'jf ié,
de lift ^  '

^ ■ n o n d  niet

Na het avon­
tuurtje met de 
lift komt onze 
goede kerel te- 
recht op een vlaggen- 
stok en moet zorgen 
dat ie er niet af flikkert. 
Vervolgens ligt hij in 
een ziekenauto en 
dient hij allerlei moei­
lijke vragen te beant­
woorden, twee foute 
antwoorden leveren 
schokken op. Na tien 
goede antwoorden 
wordt de goede man 
eruit gegooid en moet 
hij, rijdend op de bran­
card, auto’s en moto­
ren ontwijken.
Om een lang verhaal 
kort te makenjie be­
leeft van allagife zit je 
op het e n e ^ ^ B n t in 

.het rad v a n U p u u r  
fen op het andere mo- 
I ment bescherm je 

een Ufcyegen 
rakiten en

Sm

het draait allemaal om 
het button-h|shen.

c i c m i v T t -
S C H e  B E f if e lV
Heb je uiteindelijk 
Taneo veilig naar huis 
geleid dan kan je weer 
helemaal overnieuw 
beginnen met de avon­
turen van vrouwlief. Zij 
strompelt per ongeluk 
een bank binnen die 
net overvallen wordt en 
moet dan ook nog 
eens een kluis kraken. 
Vreemd? Dan zal ik 
maar niet vertellen wat 
het dochtertje en zoon­
tje meemaken, van gi­
gantische beren tot 
verkleind worden en 
overleven in een tuin.

ffv
In de meeste m ^ le n  
is button-basdWfc- 
leen leuk als je een 
paar vrienden over de

vloer hebt, alleen zal 
het al snel vervelen. 1C 
laat zien dat rammen 
op knoppen ook leuk 
kan zijn in je eentje. 
Vooral de manier 

,jKaacte^Taneo reageert 
IS farWastisch, zijn rare 
angstkreten, de meest 

**H^gische gebeurte­
nissen, Tom & Jerry 
humor op z’n best.
De game is dan wel 
leuk om je in je eentje 
te spelen maar als je 
‘m eenmaal uitge­
speeld hebt, denk ik 
dat je niet snel nog 
een keer speelt. 
Daarom hadden ze er 
best een multiplayer 
optie erin mogen 
gooien.
Alle avonturen die je 
beleeft met de familie 
worden bewaard op je 
memorycard en kun je 
afzonderlijk van het 
spel spelen. Helaas is 
er dan in je uppie niet 
echt veel meer aan.

i mimmmm-. % i
Button-bashen kan leuk ^. _ _ _  __ T'Jl

'4% Lachwekkende situaties , j  

’’4^ De ultieme pechdag |

Geen multiplayer

Prijs:79.9SBIr.cal6D0 
Fabrikant Titus 

Distributeur Atoll Solt 
Tel: 0318-505464

V___________>

Het is het slaat wserĥKlnetgens
Jaaime^Êergm 

multipla^Me in zit.
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Wetrix, de game waarbij je water op een klein platformpje 
moest opvangen en ervoor moest zorgen dat het niet 
overstroomde is terug, alleen onder een andere 
naamen... opdePSZ. ^

P U X X E L E I V

Ik snap het niet, heb je 
een console met zo­
veel power kom je met 
een puzzelgame uit de 
vorige eeuw. Natuurlijk 
ziet het er grafisch een 
stuk beter uit maar ver­
der zijn de meeste din­
gen precies hetzelfde 
als in het origineel 
Wetrix.
Wat wel veranderd is, 
zijn de kereltjes die 
over het speelveld 
sjokken. Ik noem ze 
voor het gemak even­
tjes Druppies. Een van 
die Druppies zit in een 
glazen buis die al het 
water opvangt, dat van 
jouw speelveld af­
druipt. Als er dan te 
veel water in je buis 
komt, verzuipt het 
Druppie.
Het andere Druppie 
huppelt vrolijk over het

speelveld terwijl jij druk 
bezig bent met het op­
vangen van water. Het 
leuke aan dit Druppie 
is dat hij alles oppakt 
en dat je hem kunt be­
stoken met vallende 
objekten, zoals de 
vuurbal. Ploft deze te 
dicht in zijn buurt dan 
staat zijn broek in de 
fik en loopt hij het hele 
veld over te sprinten.

W A T E t t M A -

JV/ICCME-IVr
Jouw speelveld be­
staat maar uit een paar 
vierkante centimeter 
waarop je heuvels 
moet zien te bouwen 
en meren moet creë­
ren. Er vallen verschil­
lende pijlen omlaag die 
invloed hebben op je 
landschap. Met de pij­
len omhoog maak je 
heuvels en met de pij­
len naar beneden 
breng je z s^ ee r om­

laag. Verder vallen er 
nog vuurballen, bom­
men, ijsblokjes en als 
belangrijkste water.
Het doel is om zoveel 
mogelijk water op te 
vangen door meren te 
maken en vervolgens 
zoveel mogelijk water 
te verdampen. Die me­
ren maak je met be­
hulp van de pijlen en 
het verdampen gaat 
via de vuurbal.
Het klinkt simpel en 
dat is het ook als je de 
obstakels even weg­
denkt. Die komen in de 
vorm van bommen en 
deze rakkers vagen 
een heel stuk land weg 
en dan zijn er nog de 
ijsklontjes die bij aan­
raking meteen het wa­
ter doen bevriezen. 
Ook moet je rekening 
houden met de hoogte 
en het aantal bergen 
dat je gebouwd hebt, 
te veel en te hoog is 
niet goed ;Voor het

landschap met aardbe­
vingen tot gevolg.
Niet alleen op het 
speelveld komen ob­
stakels voor. Om de 
zoveel tijd komt er een 
opdracht in beeld, bij­
voorbeeld scoor 7.000 
punten binnen 60 se­
conden. Lukt dat, dan 
verschijnt er een shield 
om je speelveld heen 
dat beschermt, haal je 
het niet dan wordt jouw 
speelveld omgetoverd 
in een gatenkaas.
Niets zal meer zo 
staan zoals jij dat zou 
willen zien.

M O E I L I J K

Aqua is een moeilijke 
game en je moet het 
eerst grondig spelen 
voordat je het hele­
maal snapt. De gam® 
heeft geen moeilijk­
heidsgraden, je kunt 
dus niet eerst begin­
nen met easy en later

normal en hard probe­
ren.
De game is onderver­
deeld in een one en 
two player optie. In de 
one player optie heb je 
de keuze uit twee ver­
schillende modes. De 
Quick Puzzle en de 
Story Puzzle, in Quick 
speel je tot je game 
over bent en in Story 
moet je spelen tot het 
einde van het level is 
gehaald.
In de two player mode 
neemt je het tegen el­
kaar op en je zorgt er­
voor dat je eigenlijk 
precies datgene doet 
wat je altijd doet, water 
verdampen, meertjes 
maken enzovoorts al­
leen maak je het nu 
lekker lastig voor je te­
genstander. Die krijgt 
nu met allerlei obsta­
kels te maken die

jij op hem afvuurt en ik 
kan je vertellen dat het 
niet lekker bouwen is 
als je de hele tijd door 
wordt bestookt 
met ongewenste 
vuurballen en 
bommen.



M:::
Er zijn al redelijk wat ̂ s p l le n  op de 

Dreamcast maar er is natuurlijk altijd plaats 
voor een goede Fonnule 1 game!

L E V E IV S -

F E E S T J E
?  F1 WGP is uit in Ne­

derland en de^s reden 
voor een klein feestje. 
Niet alleen omdat deze 
game zo goed is maar 
ook het spel ge­
woon I m ^ ^ k e ls  ligt

games wdroeh ge­
woon niet uitgebracht

in Nederland en je 
moet wel heel goed 
zosfwtigbrdat je een 
shop vÉeR die alles op 

Jtgaimad heeft, 
^ m b n teg en  kun je bij 
Vijajy>an spreken op 
a H ^ a t h o e k  illegale 

kopen van
Dreamcast games, en 
de distributeurs maar 
klagen dat er zo weinig 
DC games verkocht 
worden in Nederland....

M?kph\
Ë»«3.Tsr-

*•1

j '  •

M a a l^ l ip ^ g  naar 
F1 WÖ^We hebben 
hier echt te maken met 
een schitterende F1 
game. Je hoeft maar 
even te kijken naar de 
regen die tegen de bui­
tenkant van de auto 
spat en de schitterende 
details die in het spel 
verwerkt zitten en je re­
aliseert je dat dit pure 
klasse is. Ik moet er 
wel bij zeggen dat de 
framerate van deze 
game een stuk hoger 
ligt als je de details uit­
zet maar het is wel ver­
schrikkelijk mooi.
F1 WGP is volledig te 
customizen, je kunt 
werkelijk alles instellen. 
Oké, het is nog net 
geen Grand Prix 3 

 ̂rhaar het komt wel eeri’ 
. heel eind in de richting. 
* Zoals te verwachten 

valt kun je de damage 
van de auto uitzetten

en de computertegen- 
standers op easy en er 
lekker op los racen.
Het zijn echter de 
advanced opties die 
het racen levensecht 
maken en dat is nou 
precies iets waar de 
Dreamcast om zat te 
springen. We hebben 
meerdere racegames 
op de DC voorbij zien 
komen maar geen van 
allen had het realisme 
van F1 WGP.

L i C E ^ r t E
Formule 1 World 
Grand Prix is geba­
seerd op de 1998- 
licentie. We weten alle­
maal dat 1998 een 
geweldig seizoen was 
en dat kunnen we nu 
dus exact naspelen!
De races zijn precies 
zoals ze echt gereden 
zijn; als Hill weer eens 
in de grindbak reed 
dan gebeurt dat in het

spel ook, als er in het 
echt een regenbui los­
barstte dan zien we 
dat hier terug en als 
Schumacher weer 
eens de gedoodverfde 
kandidaat was om er 
met de punten vandgor 
te gaan dan kun.}|, ' ' 
hem eindelijk stóppen,"' 
Nou ja, eerst beri je 
waarschijnlijk een 
kleine drie weken aan 
het oefenen want je 
moet behoorlijk wat 
Formule 1 verstand 
hebben wil je de auto 
gelijk goed kunnen in­
stellen. Je kunt daarom

wel zeggen dat deze 
game bedoeld is voor 
de hardcore F1 fans 
want er zijn misschien 
wel een paar opties die 
het racen simpeler ma­
ken, er is echter geen 
Arcade mode en dat 
kan voor som m ia^^ 
gamers al « ■ ■ ■ »  
genoeg zijn ; ■  
om deze 
game te
laten voor W  \  
wat ie is. '7 / \

l^atici weet' weet

Beste F1 game op de DC

/S- Zelfs beter dan veel PC PI 
V  aames

— Paar kleine minpuntjes



Mond open, ogen dicht want hier is 
weer een nieuwe game van die grote idioot 

Crash Bandicoot

er steeds 
H ^n dat 

C lw n Bemdicoot van 
em tw nd (of is het een 
vdt?) is gedegradeerd 
lot een na-aapjewant 
werkelijk alles dat door 
Nintendo onder

Er viel nog te discus­
siëren of de eerste 
Crash platformgames 
gejat waren van Mario 
64 maar daarna kre­
gen we Crash Team 
Racing, dat vlak na 
Mario Kart gereleased 
werd en nu we alle­
maal hebben kunnen 
genieten van het ge­
weldige Mario Party 
komt Sony om de hoek 
kijken met Crash Bash. 
Het concept is prak­
tisch hetzelfde alleen 
de koele Mario charac­
ters zijn vervangen 
door de lang niet zo 
leuke Crash charac­
ters. Geen wonder ook 

oorspronkelijke 
r Naughty 
ets meer mee 

hebben

m 2 } ,

• i ' -  M i  l m

want uiteindelijk gaat 
het ze om de centen 
en wat dat betreft heb­
ben ze g e l^  is het op 
de N64eenaxx;es 
dan is er reden 
om hel concept niet te 
jattwt en het op de 
Pt^rStation nog eens

i
ftnetjes over te 
Kt. Crash Cash noe- 
p  ze dat.

r z A f f ?
tDCom bleek een 

goede keus als ontwik­
kelaar want ze zijn er 
in geslaagd om moei­
teloos de excentrieke 
Crash stijl over te ne­
men. De kleurrijke 
characters-aen er net 
zo mooi uit a ^ ^  de 
voorgaande g a r r^  al 
moet ik er wei bij zeg­
gen dat Crash Bash 
een heel ander soort 
game is.
Eigenlijk is het een ver­
zameling van miniga­
mes die steeds met 
vier characters tegen 
elkaar gespeeld moe­
ten worden. Hetzelfde 

was het geval bij Mario 
Party maar het leuke 
daarvan was dat je op 
de N64 ook daadwer­
kelijk vier controllers 

kunt aansluiten. In de 
PSX praktijk betekent 

dat óf veel computerte- 
genstanders óf een 
multi-tap aanschaffen.

De kleine mini- ̂ H ^  
games variëren 
van simpele \ i  
Pong-achtige on- \ '  
derdelen waarbij \ \  
je met een staafje \  
moet zorgen dat je o  
het stuiterende bal- T 
letje steeds terug- \ 
kaatst tot de meest \ 
bizarre games waar- ] 
bij je met een soort 
lans tegenstanders 
omver moet rammen. 
Mijn persoonlijke favo­
riet is het spel waarbij 
je steeds rechthoeken 
over een vlak moet 
trekken. Als je de 
rechthoek afmaakt dan 
is dat gebied van jou. 
De speler die het 
grootste gebied vol 
maakt, heeft gewon­
nen maar het spreekt 

v îanzëlf dat er hierbij 
hartelust gebruik 

kan word^zcemaakt 
van. 
tuig
stai'^gmzD mói^jk 
m b a ^ p ^  maken. De 
s p ^ d b ' t t a  afloop de 
meeatei minigames 
heeft gewonnen, 
heeft..ehhh gewon­
nen. Simpel maar toch 
leuk.

v s T T r c r u i v
Ondanks dat deze 
game voor 300% gejat 
is van Mario Party heb 
ik toch dikke pret ge-

'O k é  N ic iN o,kon

Crash f^ r ty  

Mario Bash 

Gezellige gameplay 

• — Leuk voor eventjes
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had. De minigames 
zijn bijna allemaal leuk 
en afwisselend en 
waarschijnlijk ken je de 
meeste al van oude ar­
cade games. Anyway, 
het is leuk om ze weer 
eens te spelen wmt 
ondanks dat topgam^ 
als Pong in een nieuw 
jasje zijn gegoten, blij­
ven het klassiekers die

nooit gaan vervelen. ;
Kortom haal Crash .
Bash in huis als je een 
boel vrienden over de 
vloer hebt en ik garan- 
deer je datje zeker an- IC  
dwhalf uur vette fun i l l  
hebt voordat je weer , 
een echte mannen- 
game in je PlayStation 
stopt.

Ï iiseen >• 
rip-olfm 
maardst 
betreft de



Bij Capcom dachten ze, na vijf verschillende Resident Evil games en een aflevering van 
Dino Crisis, dat gamers't wel een beetje gehad zouden hebben met het survival-horror̂  - 

concept Vandaar dat ze met Dino Crisis 2 iets heel nieuws hebben geprobeerd.

die Sto'^
ŷ ouden.

SHOOT'EM
U P

Dino Crisis 2 neemt af­
scheid van Survival 
Horror en onjijopt zich 
tot een regêirechte 
shoot’amup. In eerste 
instame was ik be­
hoorlijk pissed over 
deze nieuwe aanpak 
want binnen tien minu­
ten was ik de eerste T- 
Rex al tegengekomen 
en had ik al meer dan 
dertig dino’s van het le­
ven beroofd. Weg is de 
spanning en de sub­
tiele opbouw van het 
(voorspelbare) plot.
In plaats daarvan is 
het een kwestie van zo 
snel mogelijk zo veel 
mogelijk en zo wreed 
mogelijke wapens ver­
zamelen. Deze wa­
pens kun je kopen met 
punten die je krijgt voor 
het afknallen van elke 
prehistorische viervoe­
ter die je tegenkomt. Je 
kunt ook health en an­

dere items kopen maar 
uiteindelijk draait deze 
game om de vuur­
kracht.

OVE'fVLE'VE’M
Maar eerst gaan we 
het even hebben over 
het verhaal. Capcom is 
afgestapt van het idee 
dat er vandaag de dag 
nog dinosauriërs leven 
op een klein eiland 
voor de kust van Costa 
Rica want dat is nu wel 
genoeg uitgemolken. 
Nee, deze keer speelt 
het verhaal zich af in 
de prehistorie. Er is 
een manier gevonden 
om het mysterieuze

ï } f

‘third energy’ om te 
zetten naar een manier 
om door de tijd te rei­
zen. Er is een kolonie 
gesticht midden tussen 
de prehistorische 
beesten waar duizen­
den wetenschappers 
bezig zijn met de re­
search naar ‘third 
energy’ en de geschie­
denis van de aarde. 
Natuurlijk loopt de boel 
in de soep en moet er 
een team van dappere 
mariniers aan te pas 
komen om de weten­
schappers te redden. 
Hierbij wordt zoveel 
geweld gebruikt dat je 
gelijk een idee krijgt

V / ,

f̂ 59-covet'en
toal9 a9S'Co'Jei'en bedoeld iS.

waarom de dinosau­
riërs zijn uitgestorven 
maar dat terzijde.
Twee van deze mari­
niers zijn de stoere Dy­
lan en de sexy Regina. 
Je speelt het spel met 
deze twee characters 
en de zoektocht naar 
overlevenden wordt al 
snel een gevecht om 
zelf te overleven.

A M M O

U N L I M I T E D

Zoals ik al zei, was ik 
in eerste instantie niet 
echt enthousiast over 
dit shoot’em up idee 
maar nadat ik er een 
dagje mee had ge-

voor elke dino 4H h 9  
knalt, krijg je g e r ï5 M | 
punten om de ge- 
bruikte ammo weer 
aan te vullen. Daar­
naast zijn de safe- 
points op veel plekken 
te vinden en op deze 
safepoints kun je 
nieuwe items kopen. 
Dus over wapens en 
zo hoef je je geen zor­
gen te maken en dat 
geldt al helemaal als je 
er in slaagt combo’s te 
maken. Voor elke 
combo (snel achter el­
kaar beesten afschie­
ten zonder zelf gewond 
te raken) krijg je een 
bonus en zodoende 
heb je binnen no time 
de wreedste wapens 
bij elkaar gespaard.

speeld, begon ik het 
toch te waarderen. Het 
is namelijk alsof je Re­
sident Evil met cheats 
speelt en unlimited 
ammo hebt.
In deze Dino Crisis 2 
heb je namelijk ook un­
limited ammo; bij wijze 
van spreken dan want

r iw o s rr? /ifv -
e E - V M
Hoogtepunt voor mij 
was mijn ontmoeting 
met de zwaar bepant- 
serde Inostrancevia. In 
een korte uitleg werd 
verteld dat het de be­
doeling is om deze 
beesten eerst bewus-
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teloos te knallen met 
een mijn en ze vervol­
gens, als ze op hun 
rug liggen, af te maken 
met een ander wapen. 
Toen ik de gevreesde 
beesten eindelijk te­
genkwam had ik echter 
al lang een 
raketwerper 
en waren ze al 
omgetoverd in een 
brandend hoopje el­
lende nog voordat ze 
goed en wel het 
scherm binnen gewan­
deld wanjft 
Dat is aktie en
naarmgé:üch meer 
van situaties
voorêpJên, kreeg ik 
m e^esp ek t voor 
Dino Crisis 2. Eén hele 
dag lang rerrtójk door 
de jungle erll^talde ik 
op alles los en vast
zat. Ik had in tijden niet 
meer zoveel lol gehad

balkje?!

#

met mijn PlayStation... 
totdat ik totaal onver­
wacht het spel uit had 
gespeeld. Ik had nog 
geen zes uur gegamed 
en ik kon mijn ogen 
niet geloven. Ik begon 
het net leuk te vinden! 
Omdat ik voor m’n ge­

voel nog hele­
maal niet

klaar 
was met 
Dino Crisis 2, 
besloot ik het spel nog 
maar een keer te spe­
len maar dan zonder 
onnodig veel tijd te be­
steden aan het dood­
schieten van zoveel 
mogelijk dinosauriërs. 
Tot mijn verbazing 
lukte het me zonder al 
te veel moeite het spel 
een tweede keer uit te

y.oïi

spelen in een dikke 
drie uur. Ongelofelijk!
Ik ben al heel wat jaren 
aan het gamen maar 
nog nooit eerder ben ik 
een spel tegengeko­
men dat ik twee keer 
op een dag kon uitspe- lerwC

wmisi
at ik met 
N heel erg

l.krfB'''®’' \

op twee gedachten 
hink. Aan de ene kant 
vind ik de gameplay 
geweldig maar aan de 
andere kant vind ik het 
een schande hoe klein 
het spel is.
Capcom heeft zwaar 
zijn snor gedrukt want 
het lijkt erop dat ze 
steeds minder hun 
best doen om een 
spel kwalitatief . f  ' 
hoogstaand te • 
maken. Blijk-

baar heeft er iemand 
gedacht dat ze na een 
half jaartje wel lang ge­
noeg aan Dino Crisis 2 
hadden gewerkt en dat 
het spel ook wet goed 
zdi^^kopen ids het 

helft kMsmvas. 
k rijg t dus eétr|Miimeteett 

l^ifevarthetkaii- 
Per'entoen 

kwam er een 
grote olifant 

',,^y ,, meteen
,, lange snuit

en die blies 
het verhaal­
tje uit’. Zo­

maar, out of the blue 
neemt het plot een 
wending en is het spel 
afgelopen.
De teleurstelling is des 
te groter omdat deze 
game zonder meer 
een topscore had ge­
kregen als het niet zo 
kort was geweest.

g  o g 9  &

4* Roel de dino's uit!

4* Lekker knallen

— Geen spanning
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Dino Crisis 2 k veel te kort 
om een vok/aardig spel 
genoemd te worden. De 

gameplay is sterk en bloed 
en ingewanden zijn er in 

overvloed maar in één mid­
dag is bet wel bekeken. 

BOilS
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Al maanden geleden speelde ik de 
Japanse versie van Blue 

Stinger, die me zwaar tegenviel. Zouden 
we in Europa met een beter produkt te 

maken krijgen?
I M P O f t T
B L U E S
Toen ik net twee dagen 
in het trotse bezit was 
van een Dreamcast, 
heb ik in een opwelling 
de Japanse import ver­
sie van Blue Stinger 
gekocht. Dit was zo’n 
dik half jaar geleden 
maar ik kan me nog 
heel goed herinneren 
dat ik meer dan 200 
piek heb uitgegeven 
aan die onzin, want dat 
bleek het te zijn.
Blue Stinger werd door 
de makers aangekon- 
digd alsof het een re­
volutie in videogames 
betrof. Niets bleek min­
der waar; Blue Stinger 
was een gewone ac­
tion RPG met een goed 
verhaal maar zulke be­
lazerde camerastand­
punten dat elk gevecht 
met een eindbaas al bij 
voorbaat gedoemd was 
te mislukken.
Nou ja, je snapt dat ik 
nogal sceptisch tegen­
over Blue Stinger 
stond toen het spel 
eindelijk na veel uitstel 
in het westen werd 
aangekondigd.

O P X I E I S I B A -
BEISIO
Ik dacht dat ik subtiel 
wraak kon nemen op

Blue Stinger maar tot 
mijn verbazing heeft 
Activision van de 
slechte Japanse re­
views geleerd en een 
aantal opzienbarende 
verbeteringen doorge­
voerd.
In de eerste plaats zijn 
de vaste camerastand­
punten als sneeuw 
voor de zon verdwe­
nen. In plaats daarvan 
is een zwevende ca­
mera geprogrammeerd 
die altijd zo’n beetje 
achter de speler blijft 
hangen. Dit is een hele 
vooruitgang maar jam­
mer genoeg zijn er nog 
steeds situaties waarin 
de camera het laat af­
weten en ik alleen aan 
het geschreeuw buiten 
beeld kon afleiden dat 
mijn character zojuist 
de dood had gevon­
den.
Tot mijn verbazing ble­
ken de verschrikkelijk

SCHOK-
K E N D
Laten we eens kijken 
naar wat Blue Stinger 
allemaal te bieden 
heeft. Om te beginnen 
hebben we hier te ma­
ken met een super 
spannend adventure 
dat grafisch gezien tot 
de crème de la crème 
van de Dreamcast be­
hoort. Het verhaal is 
diep en wordt verteld 
door middel van schit­
terend gerenderde 
FMV sequences. Daar­
naast moet ik echt

even ohMBMyen aan 
de on tw ^pw an  de 
aïïpfaah^ëngëTriciFr- 
sters want die mogen 
er zijn en daar kan 
zelfs Capcom nog wat 
van leren.
Het mooie aan Blue 
Stinger is de manier 
waarop het plot zich 
ontrafelt. Het verhaal 
begint met een paar 
schokkende gebeurte­
nissen en een hoofd­
persoon die geen 
flauw idee heeft wat er 
aan de hand is. Om te 
overleven zal hij echter 
snel achter de toe­

dracht van öpn en an­
der dienen t^  komen 
en terwijl het®pel ver­
der baat, ontdek je een 

"trete^oel over de raad­
sels die ons bestaan 
nog altijd omsluieren. 
Blue Stinger weet een 
mooie middenweg te 
vinden tussen adven­
ture en aktie en mede 
dankzij deze prestatie 
zul je geen enkele 
moeite hebben om een 
kleine week (want zo 
lang heb je nodig om 
het de eerste keer uit 
te spelen) op te offeren 
aan deze game. 
Jammer genoeg kent 
dit spel naast zijn

hoogtepunten ook zijn 
manco’s en als ik ook 
kijk naar de lessen die 
niet zijn getrokken uit 
de fouten van de Ja­
panse versie dan krijg 
ik toch het idee dat 
onze versie van Blue 
Stinger nog een stuk 
beter had gekund.

' ̂  Goed verhaal t



Neem een succesvolle film en maak, 
er een 'game van luidt een bekend 
recept van veel producers. Geldt 
daif ook voor Chicken Run: film top, 
game flop? *

H I P F I L E T
De kippen i» Chicken 
Run hebben het niet 
zo naar hun zin op cfe 
boerderij; de hele dag 
eieren schijten en een 
zeker einde als kipfilet, 
daar word je niet vrolijk 
van. Tijd dus voor een 
ontsnappingsplan. •  
Kip Ginger neemt het 
voortouw en bedenkt 
met Max allerlei plan­
nen, van nagemaakte 
boerinnen tot vuurpij- . 
len en katapulten. He­
laas voor Ginger en de 
kippen gaat dat ont­
snappen niet zo mak­
kelijk, ze worden con- • 
tinu in de gajen 
gehouden door hon­
den en ook de boer 
zelf loopt regelmatig 
over het erf heen. 
Gelukkig heeft Ginger 
goed gekeken naar 
Solid Snake en heeft 
zij zich het sneaken 
meester gemaakt. Het 
is dan ook bijzonder 
grappig om een kip 
met haar rug langs de 
muur te zien schuifelen. 
of op haar tenen te 
zien sneaken. Ook de

I •  Niet bang zijn, die hond 
zoekt als een blinde kip.

camerapositie is afge­
keken van Metal Gear, 
deze is schuin boven 
je gepositioneerd en 
ook de radar is aanwe­
zig. Op de radar zie jft 
waar de honden lopen 
en wat hun blikveld is, 
ook geeft de radar aan 
wanneer je in de buurt 
bent van een belang­
rijk oli|fekt.

X O E K E IS I
Doel van de game is er 
voor zorgen dat alle 
kippen ontsnappen. 
Ginger en het brein 
Max maken de meest 
vreemde ontsnap­
pingsplannen waar­
voor allerlei verschil­
lende materialen nodig 
zijn. Je moet dus op 
zoek naar die beno­
digdheden en hoe ver­
der je'komt, hoe meer 
je van de boerderij ziet. 
Wat gelukkig niet ont­
breekt in de game is 
de humor. Zo zul je 
hele weirde kippen te­
genkomen, zoals Max 
met zijn geweldige

Schotse accent. Britse 
humor i ^ t s  waar je 
van m o ^o u d en  en 
Chicken Run spant de 
kroon als het gaat om 
loze opmerkingen en 
lachwekkende situ­
aties.
Zo zul je in een v§n de 
filmpjes de demonstra­
tie* van de katapult 
zien, waarbij een stuk 
groente de kip voor­
stelt. De kip neemt 
plaats in de katapult en 
wordt afgevuurd, een 
doffe klap en een ge­
splet stuk groente is 
het resultaat.

FILMPJE!
5en leuke bijkomstig­
heid zijn de bonusvoor- 
werpen die verspreid 
liggen over de boerde-

6a nou niet te wenk 
|iiii al9 een kip zonden kop. >
t . ... . ir:: -• ■ ■

rij. Zo zul je regelmatig 
tegen eeg bonus foto 
aanlopen, deze kun je 
bekijken in het kippen­
hok waar je je avontuur 
begonnen bent. Ook . 
word je regelmatig be­
loond met korte video’s 
van de film.
Naast het eigenlijke 
spel zijn er ook nog 
enkele bonuispelletjes 
verstopt. Zo zul je een 
keer drie kippen moe­
ten voeren om ervoor 
te zorgen dat ze zo 
veel mogelijk eieren 
leggen. Doel is om de 
eieren te vangen en op 
deze manier medailles 
te verdienen. Haal je 
voor alle bonusspellen 
een gouden medaille 
dan unlock je nog 
meer verrassingen.

I
‘t hog één keen uit; eerst 

was er de kip, toen pas 't e l H

/ V é i
Ik krijg er gewoon kippenvel van)

-T~*.

Kippen maken idiote 
“  plannen

i  nippenn
plannen

^  Sneaken\ -----------
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B-l/Tlyifigfffitress 
is game nummer 
4397 die rept over 
revolutionaire 
gameplay.Onze 
ervaring is dat zo'n 
claim zelden wordt 
waargemaakt. 
Toch... soms, heel 
soms...

IW ATTE-
o n o o M
Op een aantal zeer be­
trouwbare flightsim-si- 
tes las ik keer op keer /  
hoe veelbelovend B-17'^ 
Flying Fortress was en 
dat het op zeker voor 
een doorbraak zou 
gaan zorgen, en voor 
een doorbraak in het 
flightsim-genre mag je 
mij altijd wakker ma­
ken. Als er iets ingedut 
is momenteel, dan zijn 
het wel de vliegspel- 
len. Allemaal dezelfde 
shit met steeds iets 
mooiere graphics.
Gaap!
Wat is dan het bijzon­
dere aan B-17 FF, hoor 
ik jullie vragen. De vrij­
heid, simpelweg de 
vrijheid. B-17 FF is 
voor het flightsim 
genre wat Operation 
Flashpoint binnen een 
jaar voor het tactical 
shooter genre gaat 
zijn. Het spel bepaalt 
niet langer welke rol jij 
dient te spelen, maar 
jijzelf. En dat is toch 
zo'n beetje de natte 
droom van elke gamer.

■ .4,

T i e ^ H O O F O -
fVOLLCIV
In B-17 FF is jouw 
werkterrein de gelijk­
namige bommenwer­
per. Je kent het vlie­
gende fort misschien 
het best van Hirosjima 
en Nagasaki. De B-17 
speelde daar de twijfel­
achtige hoofdrol door 
de atoombom te drop­
pen.

Als je in dit spel ge­
woon een piloot was 
geweest, had B-17 FF 
hoogstens een pagina 
gekregen; niets nieuws 
onder de zon immers. 
B-17 FF zou dan 
hoogstwaarschijnlijk 
ook erg saai geweest 
zijn want als piloot van 
een B-17 stuur je al­
leen maar en hoeveel 
lol kun je beleven als

Aaah, frisse lucht.

logge, vliegende 
schietschijf?
Dat had Hasbro geluk­
kig ook door en gaf 
ons de vrijheid om 
door het vliegende fort 
heen te banjeren. Je 
leest het goed, 
je kunt 
alle tien 
de be­
man­
ningsleden van een 
B-17 bommenwerper 
besturen en wel vanuit 
het first person per- 
spektief.
Voorbeeldje: eerst stijg 
je op als piloot, vervol­
gens sla je als een van 
de vele mitrailleur- 
schutters de Duitse 
muskieten van je af en 
eenmaal bij het doel 
aangekomen, laat je 
de man verantwoorde­
lijk voor het werpen 
van de bommen... de 
bommen werpen. 
Klinkt simpel en het is 
simpel.

O O D E L I J H
C O e O J E
De vrijheid zorgt er 
voor dat B-17 FF een

verzameling aan gen­
res is geworden. Echt 
vliegen kan in de cock­
pit en ik kan je verze­
keren dat het besturen 
van een B-17 iets an­
ders is als het vliegen 
in een straaljager. De 
kist is zo wendbaar als 
een hoogzwanger nijl­
paard en een ideaal 
doelwit voor de Luft­
waffe.
Als je meer van knal­
len houdt, neem je 
plaats achter een van 
de mitrailleurs die zich 
echt overal in het vlieg­
tuig bevinden: voor, 
achter, onder, boven... 
Öok hier moet je flink 
je best doen, de mi­
trailleurs hebben maar 
een beperkte draaicir- 
kel, waardoor de 
wendbare Duitse ja­
gers binnen de kortste 
keren buiten je bereik 
zijn.

K r  '

.1 ■ ^  \
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PrecisiebombarcieiBent op het chenische toilet.
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Het leukste in B-17 is 
echter om alle rollen 
tegelijk te spelen. Zo­
lang er geen vuiltje 
aan de lucht is, blijf je 
lekker in de stoel van 
de piloot zitten, maar 
zodra de Duitsers op­
duiken, switch je ra­
zendsnel tussen de 
diverse mitrailleur- 
posities.
De aktie in de 25 mis­
sies wordt dan behoor­
lijk heftig. De Al neemt 
de andere negen posi­
ties naadloos over en 
waarschuwt je steeds 
als er een nieuwe aan­
valsgolf komt en dus 
vliegen de kreten door 
de B-17 heen. Geluk­
kig is er ondertiteling 
want het geraas van 
de motoren, het gera­
tel van de mitrailleurs 
en het inslaan van de 
kogels zorgen voor 
een teringherrie.

s r o E f ?
OOE-fV
B-17 FF is realistisch 
in zoverre dat de 
sound van de B-17, de 
missies en de bom­
menwerpers natuurge-

Routihevlucbtje, '

trouw weergegeven 
zijn. De B-17 was een 
van de weinige bom­
menwerpers waarvan 
de helft afgeknald kon 
worden, zonder dat het 
problemen bij het vlie­
gen veroorzaakte.
Dus ga niet stoer pro­
beren om heeihuids de 
basis te halen, want 
dat lukte zelfs de beste 
piloot in WO II niet. De 
B-17 was een schiet­
schijf en het ging erom 
de schade zo beperkt 
mogelijk te houden.
Om dat te bereiken 
vloog er meestal een 
escorte van jagers 
mee, en laat Hasbro 
jou nu ook de mogelijk­
heid geven om die kis­
ten ook te bemannen. 
Zelfs de Duitse vlieg­
tuigen zijn bemanbaar!

W / M n S C H U -
WtlSIC
Mogelijkheden kent B- 
27 dus genoeg en met 
de aktie zit het ook 
goed. Als ik je vervol­
gens vertel dat de 
beelden prachtig zijn 
en het spel veel gevoel' 
voor detail kent, dan

klinkt dat als een dikke 
negen. Ja toch?
Helaas niet; ik kon me 
gewoon niet over een 
aantai minpunten heen 
zetten.
Eerst is daar de kant­
tekening dat B-17 FF 
een hele zware PC no­
dig heeft. Wil je B-17 
FF spelen met alle toe­
ters en bellen (van 
harte aanbevolen), dan 
heb je een Pentium 
400 met 256 Mb nodig 
wat voor veel gamers 
niet is weggelegd.
Het eerste punt van 
kritiek is de interface. 
Om te switchen tussen 
verschillende mogelijk­
heden (bijvoorbeeld de 
bemanning) heeft Has­
bro gekozen voor een 
pop-up strook die ver­
schijnt als je de cursor 
aan de zijkant van het 
scherm plaatst. Dit le­
vert een hoop gekloot 
op, aangezien je eerst 
de joystick moet losla­
ten, de muis moet grij­
pen en vervolgens de 
cursor op precies de 
goede plek moet plaat­
sen. Doe je dit niet, 
dan is het menuutje

ook meteen weer 
pleite. Je kunt de di­
verse menu’s natuurlijk 
onder knoppen of toet­
sen zetten, maar als 
default systeem vind ik 
het niet lekker werken.

Als vliegen ofs de stront.

w t E  s r » e e L T
O f T - ?
Ten tweede is de ga- 
meplay bijzonder las­
tig, In het heetst van de 
strijd dien je bijvoor­
beeld razendsnel van 
positie te wisselen en 
voor je door hebt waar 
je de cursor moet 
plaatsen of op welke 
knop je moet drukken, 
is het vaak te laat en 
heb je een lading lood 
in je bast.
Het derde punt van kri­
tiek is misschien wel 
de meest dodelijke 
voor dit spel. Want voor 
welke doelgroep is 
deze game bedoeld? 
Eerlijk gezegd weet ik 
dat niet. De echte 
hardcore piloot zal te 
weinig voldoening krij­
gen bij het vliegen, 
daarvoor zijn de cock- 
pitfunkties te basic en 
de mogelijkheden te

/ r

klein, de echte knalfa- 
naat gooit er na een t K  f  R H i r a  
paar uur Duitsers neer- . Totale vnjheid — 
halen ook het bijltje bij . »  »»
neer en voor de war- vette aktie
sim fanaat biedt het 
spel te weinig strate­
gie.
Het is de combinatie 
van mogelijkheden in 
B-17 FF die je moet 
bevalien, anders zal dit 
spel snel te saai wor­
den.

Bommen droppen -

-•  Voor wie bedoeld?

S core
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Er zijn momenten datje blij bent dat 
politieagenten niet voor een geintje in zijn, 
want als bet aan de productmanager van 
Infogrames had gelegen, was ik onlangs 

geboeid en wel in een politiebusje 
afgevoerd...

B o e t e i s / !
Productmanagers 
doen van alles om hun 
produkt onder de aan­
dacht van de pers te 
brengen. En ik zal zijn 
naam niet noemen, 
maar Bart van Infogra­
mes had het leuke 
idee mij door twee poli­
tieagenten op te laten 
halen van het werk, ter 
plekke te laten boeien 
en met loeiende sirene 
in een busje af te voe­
ren. Na enige tijd in de 
cel te hebben doorge­
bracht, zou hij komen 
opdagen en vertellen 
dat het om de presen­
tatie van Driver 2 ging. 
Gelukkig maar dus dat 
de politie niet mee­
werkt aan dit soort 
grappen, want al je col­
lega’s achteraf overtui­
gen dat het ‘slechts’

om een publiciteitstunt 
ging was een kansloze 
aktie geweest. Laat 
staan wat ik ondertus­
sen in die cel al alle­
maal had opgebiecht!

S TO W », U IV - 
O E -R e O V E -fV
c o r » ;
Anyway, Driver 2! Tan­
ner is back on the 
streets en ik ben zwaar 
onder de indruk van 
deze sequel. Niets 
wijst erop dat men hier 
even snel heeft willen 
cashen, zoals we wel 
eens bij andere grote 
titels hebben gezien. 
Nee, Martin Edmonson 
verdubbelde zijn team 
ontwikkelaars en be­
dacht daadwerkelijk 
een aantal nieuwe 
features die zijn spel 
op een nog hoger ni­

veau hebben gebracht. 
Verreweg de meest 
slimme move is dat un­
dercover cop Tanner 
nu ook uit de wagen 
kan. Je kunt op vrijwel 
elk gewenst moment 
de wagen stilzetten, 
uitstappen en bezit ne­
men van een willekeu­
rig ander voertuig. Niet 
alleen personenwa­
gens, maar ook pick- 
ups, vrachtwagens en 
bussen.
Je kunt stilstaande wa­
gens pakken, maar 
ook die mooie bolide 
die je in je achteruit­
kijkspiegel hebt ge­
zien. Je trapt gewoon 
op je rem, wacht tot de 
wagen achter je stil 
staat, rent naar het 
portier en rukt de be­
stuurder eruit.

j o v m o E i s i
En dan begin je lang­
zaam de kick van het 
joyriden te ervaren. 
Zelfs de gewone ‘Take 
a Ride’ optie is opeens

een feest van wagens 
jatten, afraggen en 
weer een nieuwe zoe­
ken. Je speurt de stra­
ten af naar mooie bo­
lides, blokkeert ze en 
hoppetta daar ga je 
weer.
Na uren cruisen ont­
dekte ik nog steeds 
nieuwe wagens en 
stuk voor stuk hebben 
ze een andere hand­
ling. De ene stuurt lich­
ter, de andere trekt 
weer sneller op en met 
bijvoorbeeld de draai- 
cirkel van een bus valt 
niet te spotten.
Het soort wagens 
hangt er weer vanaf of 
je in Chicago, Havana, 
Las Vegas of Rio bent 
maar een ding hebben 
ze allemaal gemeen, 
ze komen allemaal uit 
de seventies.

Je zult je misschien af­
vragen of Tanner bui­
ten de wagens niet 
overreden kan worden.

Hüheett teker een kleintje.

, -• Nog «aar 95 gates te \)
# ' .

en briefje gchte^^i^^

/ Power



'4} Wagens lanen

Nee, zelfs als hij mid­
den op de snelweg zijn 
auto verlaat, weet nog 
iedereen te stoppen of 
hem te ontwijken. Niet 
echt realistisch, maar 
anders zou deze optie 
waarschijnlijk onmoge­
lijk zijn geworden.
Het enige moment dat 
hij trouwens niet uit de 
wagen kan, is wanneer 
je zogenaamde felony 
hebt, wanneer de sme­
rissen achter je reet 
aan zitten dus. Van 
Tanner zelf en zijn akti- 
viteiten als voetganger 
moet je je trouwens 
niet te veel voorstellen. 
Het is wel tof dat hij 
vanuit de first person 
view met behulp van 
de analoge sticks vol­
ledig om zich heen kan 
kijken, maar verder 
oogt hij wat stijfjes en 
kan ie niet veel meer 
dan rennen en dingen 
aktiveren.
Voor mij persoonlijk 
kon dat de pret echter

niet drukken, want de 
nadruk moet niet op 
springen of schieten, 
maar op scheuren lig­
gen.

o o c s m c -
L e iS lD
Er worden natuurlijk 
heus wel wat kerels 
van lood voorzien, zei 
het in de cut-scenes. 
Heb je er daarvan een 
paar gezien, dan weet 
je gelijk waar die an­
dere helft van het team 
mee bezig is geweest. 
In één woord oogstre­
lend en voor degenen 
die zich nog de cut- 
scenes uit de originele 
Driver kunnen herinne­
ren in twee woorden, 
veeeel beter!
Die rokerige sfeer van 
de onderwereld dwar­
relt bijna je monitor uit 
en de dialogen dragen 
goed bij aan het ver­
haal, dat nu trouwens 
lineair is. Tanner moet 
in deze sequel we­

derom een bende Infil­
treren en ditmaal wordt 
hij de wheelman van 
drugsbaron Solomon 
Caine.
Doel is Caine's cor­
rupte boekhouder Pink 
Lenny uit handen van 
Cain's grootste rivaal 
Alvara Vasquez te krij­
gen. Zo kan Tanner 
twee vliegen in één 
klap slaan, namelijk 
voorkomen dat er een 
bloederige bendeoor­
log uitbreekt en tegelij­
kertijd Lenny aan de 
FBI uitleveren. In dit al­
les wordt hij trouwens 
bijgestaan door zijn 
nieuwe sidekick Tobias 
Jones, een kerel waar 
duidelijk niet mee te 
spotten valt!

C A P T U n E  
THE FL.AC
Het enige wat echt aan 
het origineel ontbrak 
was een Multiplayer 
mode en ik kan je 
meededelen dat er in 
deel 2 maar liefst vijf 
multiplayer games 
aanwezig zijn: de be­
kende Take a Ride (ge­
zellig met z’n tweetjes

cruisen), Gate Racing 
(binnen een bepaalde 
tijd door zoveel moge­
lijk poortjes scheuren). 
Cops ‘n’ Robbers (de 
een zit de ander ach­
terna), Checkpoint 
Race (wie ze het eer­
ste allemaal heeft ge­
had) en, jawel. Capture 
the Flag.
Deze laatste optie Is 
werkelijk fantastisch!
Je start allebei vanaf 
een bepaalde lokatle, 
je basis, en moet zo 
snel mogelijk de vlag 
zien te pakken. Waar 
deze vlag zich bevindt, 
zie je op je kaart. Heb 
je de vlag te pakken, 
dan is het zo snel mo­
gelijk weer terug naar 
je basis, want pas dan 
scoor je punten.
Maar nu komt het, 
heeft de ander de vlag, 
dan kun jij die alsnog 
te pakken krijgen door 
tegen zijn wagen te 
rammen. Zodra je zijn 
wagen raakt, heb jij de 
vlag en zijn de rollen 
omgedraaid. Echt on­
wijs tof en super ver­
slavend!

TE %/EEL
Het enige jammere is 
dat de multiplayer 
races in kleinere ge­
bieden en zonder an­
der verkeer plaatsvin­
den. Een typisch geval 
van overmacht volgens 
Edmonson, want het 
probleem moet in dit 
geval bij de PlayStation 
zelf gezocht worden. 
Het zou de oude bak 
allemaal te veel wor­
den.
Ik vroeg dan ook direkt 
naar eventuele Play­
Station 2 of Xbox aspi­
raties maar daar wilde 
hij nog weinig over 
zeggen. Gezien zijn 
frustraties over de be­
perkingen waar hij 
mee te maken heeft 
gehad, lijkt het mij ech­
ter een duidelijke zaak. 
Tot die tijd heb zul je 
echter je handen vol 
hebben aan deze on­
gelooflijk coole game. 
Werkelijk petje af voor 
Reflections! 1

< 4 ; Multiplayer 

Curved roads 

Scheurt heerlijk

( RlMYSTATÊOÊtÊ
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I Fabrikant: Reflections 
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Ik had nog wel uren door 
kunnen gmn over alle 

nieuwe leaUres maar één 
ding staat^ntraal, als 
je het voorpikaar krijgt 
een reed̂ iestaande 
super game op zoveel 

punten te vernieuwen en te 
veéetereiidoejeiets
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Pe hitik-schildstap-sfrong.

Nee braaf beest, ik heb Sihterklaas

C E M E I M X I ^ -
IS/iC
El Dorado is volgens 
de overlevering een 
oude, mysterieuze in­
dianenstad in Zuid- 
Amerika. Met name 
ten tijde van Columbus 
zou de Spaanse over­
heid verschillende 
expedities hebben op­
gezet om die geheim­
zinnige stad te vinden. 
El Dorado betekent na­
melijk stad van goud. 
De tempels en huizen 
zouden bekleed zijn 
met blinkend goud en 
de schatten van de In­
dianen zouden van on­
gekende waarde zijn. 
De Spanjaarden heb­
ben flink huisgehouden 
in Zuid-Amerika maar 
de stad is natuurlijk 
nooit gevonden. Daar­

mee past El Dorado in 
het rijtje van Atlantis, 
de Toren van Babei en 
de Heilige Graal. 
Spannend? Jazeker en 
ideaal om een film van 
te maken. Een teken­
film in dit geval van 
Dreamworks Interac­
tive. En als er een 
spannende avonturen­
film is, dan komen de 
spinoff games vanzelf. 
Besprak Game Boy 
koning Bjorn de GBC 
versie al in het septem­
bernummer, nu is het 
tijd yoór de PC versie!

D U O
De game volgt globaal 
de lijn van de teken­
film. Het verhaal van El 
Dorado wordt verteld 
door de helden Miguel 
en Tulio. Miguel is de

sterke mannetjesput­
ter, terwijl Tulio de slim­
merik en de lenigheid 
zelve is.
De twee avonturiers 
verdienen geld met 
schijngevechten op di­
verse markten maar 
worden gezocht door 
justitie. Daarnaast 
gaan de zaken niet 
echt goed en zijn Mi­
guel en Tulio altijd wel 
in voor wat avontuur. 
Via via komen ze ach­
ter het bestaan van El 
Dorado en met name 
Miguel ziet zichzelf ak 
baden in goud en ju­
welen.

A M B I A N C E
Het spel is opgedeeld 
in verschillende levels, 
afgewisseld met in- 
game filmpjes en beel­

den uit de film. De film 
zou trouwens zo uit de 
Disney Studio’s kun­
nen komen en doet 
daar dus ook zeker 
niet voor onder.
Die cartoonsfeer wordt 
in de game goed be­
houden. De achter­
gronden zien er prach­
tig uit en hebben 
mooie lichteffekten. Zo 
beland je op een gege­
ven moment in het 
ruim van een schip, 
terwijl de schaduwen 
meedeinen op de gol­
ven. Hierdoor krijg je 
dus echt het gevoel op 
volle zee te zitten. Ook 
flikkerende kaarsen, 
zonnestralen en borre­
lende lava zorgen voor 
de nodige ambiance. 
Jammer genoeg zijn 
de karakters - zowel de

(k denk dat die sleutels daar 
niet voor niets h an q en ~ l^ i  ^



)  G I O I R Y

■  Nog tien rondjes en ik ben weer 
JTeleitioal in shape.

helden als alle andere 
personages - flink kar­
telig en een stukje slor­
diger uitgewekt dan 
het mooie artwork van 
de omgevingen. Hier­
door krijg je het gevoel 
dat je in een statische 
omgeving rondloopt. 
Dat wordt nog eens 
versterkt doordat je ka­
rakters echt heel dui­
delijk ‘gestuurd wor­
den’ door de ruimte. Ze 
kunnen een bepaald 
f p j  afleggen maar 
bonzen vaak tegen 
een onzichtbare muur. 
Het (vaste) camera­
werk zorgt wel weer 
voor eed fraai filmisch 
sfeertje; .elke keer als 
je een hieuw 'scherm’ 
inloopt, is de invals­
hoek weer anders, net 
wat het beste is voor 
de situatie.

• v r s s E - L r i v c  
V 4IW  D E  
W A C H T
Het leuke is dat je zo­
wel metTulio als Mi­
guel speelt en je voort­
durend tussen die 
twee knapen wisselt. 
Soms gaat dat auto­
matisch en bestuur je 
opeens de ander, de 
ene keer is Tulio name­
lijk de man for the job 
en de ander keer kan 
Miguel beter het raad­
sel ofjlossen.
Soms moet je samen 
puzzels oplossen en 
kun je naar eigen in­
zicht heen en weer 
switchen. Ook komt het 
tijdens het spelen ge­
regeld voor dat je op­
eens de stem van een 
van de twee hoort; 
beide heiden vertellen 
namelijk de avonturen

die jij speelt in flash- j |  
backs en beiden p r ^ |  
beren zo stoer m o ^ '^  
lijk over te komen.
Deze onderbrekingen 
van de vertellers zijn 
erg grappig. Ook i'n de 
game lopen Miguel en 
Tulio elkaar de hele tijd 
af te bluffen, terwijl ze 
toch ook niet zonder 
elkaar kunnen. 
Verwacht overigens 
geen tranen met tuiten 
van het lachen, rolle­
bollen over de vloer of 

.dagen buikkramp; het 
is allemaal brave hu­
mor voor de hele fami­
lie. Een glimlachje, af 
en toe een grijns maar 
met name een ont­
spannen gevoel en 
mooie plaatjes, dat is 
wat je ervaart bij deze 
game.

^^Hnpuntje aan deze 
■ game is de lage moei­

lijkheidsgraad. Aange­
zien je alles met het 
toetsenbord speelt, 
kun je nergens op klik­
ken; je personage kijkt, 
naar de voorwerpen 
die je kunt oppakken of 
waar je wat mee kan 
doen (gejat van Grim 
Fandango) en die lich­
ten bovendien ook nog 
eens knipperend op; 
niet te missen dus. Bo­
vendien zul je niet echt 
veel voorwerpen ver­
zamelen in je inventory 
dus ligt het altijd erg 
voor de hand wat je 
moet doen.
Relatief eenvoudig ziugl 
ook de platformele- ^  
menten (spring van 1

steen naar steen) en 
de raadsels zijn altijd 
beperkt tot een of twee 
lokaties waardoor je 
weet dat de oplossing 
ergens in de buurt 
moet liggen. Echte her- 
senkrakers ben ik niet 
tegengekomen.
Met een beetje goede 
wil, moet je deze game 
dan ook binnen één of 
twee dagen uit kunnen 
spelen en dat is toch 
wel wat aan de k o r te ^  
kant. Maar ja, d e ja m M  
is dan ook b e d g |j^ ^ H  
voor de

f "
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M s  J e  I d e s t  s o a r  d e  G r a f i m e d i a - b r a n c h e

J ij g a a t h e t m aken!
Als drukker, d ig ita le  tovenaar, 

drukwerkvoorbereider, graphic designer 
o f  productiem anager!

J ij g a a t h e t m aken!
Als je  nu he t in form atieboekje  

'G-KRACHT: in 5 m inuten door de 
Grafimedia-branche' aanvraagt!

J ij g aa t h e t m aken! M et een
high-tech opleiding, waarbij 

he t zelfs m ogelijk  is da t je  direct 
al salaris ontvangt.

J ij g aa t h e t m aken! In he t centrum van de 
moderne hyper-cyber-informatiemaatschappij: 

de Grafimedia-branche, een van de meest toekom st­
gerichte bedrijfstakken. Die voor jo u  de op le id ing heeft 
die precies past b ij jou, je  m ogelijkheden, je  ta len t en je  
interesses. Plus nog eens talloze banen m et uitstekende 

en vooral ook gevarieerde toekomst- en doorgroei­
m ogelijkheden! Bel vandaag nog 0900 -  445 55 55 ^  

o f  su rf naar ww w.gkracht.n l I

De G ra fim e iU a-b ran ch e  g e e ft Je to eko m H U K f ir

o f  b e l 0 9 0 0 -4 4 5  SS SS

http://www.gkracht.nl
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LOS!
Noorwegen, Zweden, 
Denemarken en Fin­
land zijn goed bezig 
Scandinavië op de 
kaart te zetten als het 
gaat om het ontwikke­
len van inventieve 
spellen. Hitman, 
Ground Control en 
Max Payne zijn alle­
maal door Scandinavi­
sche gamedevelopers 
gemaakt. Zo ook het 
geval met Project IGI 
dat duidelijk geïnspi­
reerd is op Delta Force 
en spy shooters.
Hoe dan ook, in Pro­
ject IGI duik je in de rol 
van een ex-SAS lid die 
‘freelance’ spionageop- 
drachten uitvoert voor 
zowel het Britse als het 
Amerikaanse leger. 
Uitgerust met de aller­
nieuwste technische 
snufjes, zoals een lap­
top met satellietverbin­
ding, moet je de plan­
nen dwarsbomen van 
een geflipte KGB kolo­
nel. Deze blackmailt de 
Russische regering 
voor een bedrag van 
100 miljoen dollar en 
dreigt Europa in nucle­
aire as te leggen. De 
maniak heeft namelijk

een aantal kernkoppen 
in handen en dreigt die 
los te laten als hij zijn 
geld niet krijgt.
Dat kan natuurlijk niet 
en je mag voor de zo­
veelste keer de wereld 
gaan redden en dat 
wordt deze keer een 
hele kluif.

seooM  rr
B A B A 'S
Project IGI maakt ge­
bruik van een verbe­
terde flightsim engine 
waardoor het enorme 
outdoor omgevingen 
kan realiseren. Denk 
aan Delta Force maar 
dan in één keer goed. 
Oké, het is nog steeds 
geen Unreal of Quake 
III maar dat maakt hier 
niet uit.
Waar Delta Force II 
toch duidelijk grafisch 
steekjes liet vallen, ben 
ik onder de indruk van 
IGI; geen pop-ups of 
gebouwen die vanuit 
het niets opeens op­
doemen. Alles watje 
kunt zien, is er. De 
maps zijn enorm open 
en uitgebreid en je zult 
echt flinke einden 
moeten kruipen en 
rennen om van A naar 
B te komen.
Zo kom je in de derde

missie bij een basis die 
je al vanaf de top van 
een berg kunt zien lig­
gen. Ik pakte mijn digi­
tale verrekijker met 
zoomfunktie en kon zo 
de hele basis verken­
nen. En met inzoom- 
funktie bedoel ik ook 
echt inzoomen, prach­
tig gewoon.
Dit geldt ook voor de 
sniperrifle. Soms klim 
je bovenin een guard- 
tower en dan ‘toren’ je 
echt boven de basis 
uit. Als je dan een sni- 
pergun hebt bemach­
tigd, is het prijsschie­
ten! Je kunt zo ver 
inzoomen dat som­
mige mannetjes - die 
een halve kilometer 
verwijderd zijn - via de 
scopelens opeens le­
vensgroot dichtbij ge­
haald kunnen worden 
en vervolgens met één 
schot naar de eeuwige 
jachtvelden geknald.

/*ktie:-
B B A K T I E
Knallen is echter niet 
altijd de beste manier. 
Sterker, de nadruk bij 
Project IGI ligt duidelijk 
op stealth en sneaken. 
Ten eerste hangen 
overal veiligheidsca- 
mera’s en word je door

die vervelende dingen 
te lang gespot, dan 
gaat het alarm af. Dat 
heeft weer als gevolg 
dat er meteen verster­
king aankomt in de 
vorm van elitesoldaten 
en die hebben gemene 
guns bij zich!
Soms kan het zelfs ge­
beuren dat er een heli­
kopter wordt ingezet 
als je teveel lawaai en 
slachtoffers maakt en 
van zo’n dikke mitrail­
leur win je nooit. Slui­
pen en ongezien blij­
ven is dus de beste 
manier. Vijanden ach­
ter een muurtje neer­
leggen of met een 
demper is ook een op­
tie; zolang niemand het 
maar ziet of hoort.
Dit alles verhoogt het 
realiteitsgehalte aan­
merkelijk want als een 
soort Superman ko­
gels met je tanden op­
vangen is er niet bij. 
Ook healthpacks en 
extra ammo zijn niet of 
nauwelijks aanwezig. 
Je moet het doen met 
je beginuitrusting en 
de wapens die je van 
je tegenstanders ont­
vreemdt.
Oppassen dus; een 
paar goed gemikte vij­
andelijke schoten en je

bent lek. En voorals­
nog kon ik nergens sa­
ven tijdens de missies 
en moest ik soms weer 
helemaal opnieuw be­
ginnen. Voor de echte 
doorzetters dus.

SATTELIET
Je wordt als spy na­
tuurlijk niet met lege 
handen op pad ge­
stuurd. Diverse wa­
pens behoren tot je uit­
rusting waarvan de 
snipergun vermoedelijk 
iedereen z’n favoriet 
zal zijn.
Wat echt een super 
handig hebbedingtje 
blijkt, is je minilaptop 
met satellietverbinding. 
Iedere keer als je op 
de ‘C’-knop ramt, krijg 
je een map van de om­
geving waarbij je tot 
drie niveau’s kunt in­
zoomen. Zo kun je 
goed zien waar je moet 
zijn en waar guards 
rondlopen die je met 
het blote oog nog niet 
hebt kunnen spotten. 
Ook veiligheidcamera’s 
worden via de satelliet- 
map mooi in beeld ge­
bracht en door ze aan 
te klikken kun je hun 
bereik zien.
Onmisbaar dus die 
map, zeker omdat je

op die manier ook een 
wachtroute van een 
guafd kunt checken en 
timen om zo ongezien 
van de ene naar de 
andere lokatie te spur­
ten.

A K T I E -  
B E A H T I E  B
De Al van bewakers 
en soldaten is redelijk 
goed. Soms was ik er­
gens aan het kruipen 
en werd opeens be­
schoten; bleek dat er 
een guard vanaf een 
uitkijktoren met een 
snipergun op mij 
stond te knallen. Ze 
houden dus echt de 
omgeving in de ga­
ten, in plaats van 
maar een beetje 
dom voorgepro­
grammeerd rond te 
lopen.
Ook de reakties in 
een vuurgevecht 
zijn goed. Soms 
duiken ze *
naar de \ 
grond, rennen \ 
ze weg om ver- \ 
sterking te ha- \ 
len of zoeken ze \ 
dekking achter \ 
objekten. Pathfin- \ 
ding was ook \
meestal goed. \
Wat ik wel raar M

i ' ^ M v e r S c o r e
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Power Master voi.

\tips, trucs, oplossingen,

■ walkthroughs, strategieën en 

I  cheat codes voor PC,

PlayStation, PlayStation 2,
ï.'l ^'I Nintendo 64, Dreamcast en |

Game Boy Color

I
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Je kan oök 
gewoon kiezen 
voor een véttem w  
korting hoor. é  ‘  

Je betaait dan rnaar 
fi.4,35 per maand.

M et de Magix Dance 

Maker maak je simpel je  

eigen 'dance' hits op de PC\ 

m et behulp van meer dan 

1000 dance, trance, house 

en hip-hop samples. 

Daarnaast is het ook 

mogelijk om je  eigen 

videoclip samen te stellen.
y o u r  o w n  t r a c k
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( "M  Goed lijkerKie boksers i

Lekkere graphics

Beetje houterig
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Prijs:/ 129,95 Bfr. ca 2400 

Fabrikant Electronic Arts 
Distribüteut Electronic Arts 

Tel: 00800-94055555
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international Track & Field is al sinds jaar en dag de beste game op button-bash gebied en nu de release van de 
PS2 voor de deur staat, vond Konami het weer eens tijd om dat te bevestigen.

B L E S S u r t E -  m m o f  
LEED
Ik heb even moeten 
wachten met het schrij­
ven van dit stukje, -
IT&F is namelijk niet 
echt goed voor de vin- 
gerkootjes. Ik moet ook ^ | f |
nu nog om de vijf mi- ■ F l
nuten even stoppen B H
om m’n vingers in een 
bakje ijs te houden. De 
game is enorm versla- ■ B
vend en dat gaat ten 
koste van je vingers.
Na de 100 meter sprint 
en de l lO  ' i
meter horden |
voel je een 
beetje wat de 
sporters
meemaken. *- 
Verrekte F***",
spiertjes van ~ S  ^ 
je midden- 
handsbeentje 
en verstuikte 
wiisvmg^

voorkomende 
blessures. .... .... ......

W/lf u é  d o é  é iv e n  in é
Recqpdwa

CPU Isc
GPU 2 n d

>
MURA

f f A M M E M
Die blessures heb je 
allemaal te danken 
aan de gameplay van 
IT&F, die is namelijk 
volgens grootmoeders 
recept; niet zozeer ou­
derwets maar eerder 
lekker vertrouwd. But- 
ton-bashen pur sang 
om het zo maar te zeg­
gen, waarbij de X en O 
het meest worden be­
roerd, vooral bij de dis­
ciplines waarbij pure 
snelheid komt kijken, 
zoals het zwemmen, 
100 meter sprint en 
110 meter horden. Je 
ramt dan ouderwets 
hard op de X en O 
knopjes tot je met ver­
krampte vingers de 
gouden plak in ont­
vangst neemt.

OPEIS/ BEK
De gameplay is dus 
lekker ouderwets, 
maar hoe zit dat met 
de graphics? Je schaft 
natuurlijk geen prijzige 
128-bit machine aan 
om ouderwetse games 
te kunnen spelen.
Laat ik het zo zeggen, 
ik zat bij het introotje 
met open bek naar het 
tv’tje in het testhok te 
staren. De hele redac­

tie moest er aan te 
pas komen om mij 
uit deze trance te 
halen.
Ed had in zijn Ko­
nami verhaal (PU 
10) al verteld dat 
het er goed uitzag, 
maar dit sloeg alles. 
Nou zijn die introfilm- 
pjes wel vaker zeer ge­
likt, maar dit deed toch 
snakken naar meer en 
dat kreeg ik, want ook 
de ingame graphics 
waren van een ongeë­
venaarde schoonheid. 
Eigenlijk valt het niet te 
beschrijven, je moet 
het met eigen ogen 
zien.
Er is zoveel aandacht 
voor detail, de gecon­
centreerde blik vlak 
voor aanvang van de 
honderd meter, het los­
schudden van de spie­
ren door de zwem­
mers, opstuivend zand 
bij een gelukte landing 
verspringen, de 
vreugde uitbarsting 
van de atleten na het 
behalen van een nieuw 
record; alles zit er in. 
Eigenlijk kon je ook 
niets anders verwach­
ten van de combinatie 
Track&Field/PS2.

ik  heb g io d é  é n é h !

OÊSCIPLI-
I V E 5
IT&F is in twee delen 
gesplitst: de Trial 
mode en de Cham­
pionship mode.
In de Trial mode kun 
je oefenen voordat je 
aan de Champion­
ship mode gaat deel­
nemen. Dat oefenen 
moet je overigens niet 
onderschatten want 
het is echt trainen ge­
blazen voordat je mee 
kunt dingen naar de 
gouden plakken in de 
Championship mode.

. Wat een schoonheid, ^  

' ' • wat een gnat/e.l

Er zijn tien verschil­
lende disciplines: 100 
meter sprint, 110 me­
ter horden, versprin­
gen, polstok hoog­

springen, speerwer­
pen, 100 meter vrije 
slag zwemmen, ge­
wichtheffen, de rek­
stok, kleiduiven schie­

ten en rit­
mische gymnastiek. 
Zoals ik al eerder zei, 
bestaat de gameplay 
voornamelijk uit knop­
pen rammen. Uitzon­
dering daarop zijn de
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en ritmische gymnas­
tiek. Hierbij moet je 
meer denken aan ‘Pa- 
rappa the Rapper’ ga- 
meplay, oftewel toets 
de juiste knoppen in op

het
juiste

moment.
Leuke afwisse­

ling, alleen het zijn 
niet echt de sporten 
waar ik wakker van lig, 
net zo min als kleidui­
ven schieten, dat overi­
gens ook meer van je 
vraagt dan button-bas- 
hen alleen.
De disciplines worden

'.■Cl ■

■ Cham- 
pionship 

X'.J;’""' " mode in 
■■ ■ willekeu- 

rige volg- 
l |M  ordeafge- 

werkt. Het 
,, is een soort 

'veredelde 
tienkamp want 

alle scores die je 
behaalt worden bij 

j ‘' elkaar opgeteld en 
r wie aan het einde van 
de rit bovenaan staat, 
wint het goud. Op deze 
manier kun je ook nog 
grappige filmpjes un- 
locken die je kunt be­
kijken in de award op­
tie.

CEEISI TUL­
PEN
Wat ik echt een dom­
per vond, was het ont­
breken van onze Hol­
landse equipe. Geen 
Inge en Pieter bij het 
zwemmen, Robin Kor-

9 COMBOS

ving bij de horden of 
Hennie Dompelaar 
bij het kleiduif schieten, 
alsof ons landje niets 
voorstelt op sportge­
bied. Ik dacht dat we 
onlangs wel even heb­
ben aangetoond tot de 
sportieve wereldtop te 
horen. Dat is Konami 
kennelijk ontgaan, ze 
waren zeker te druk 
bezig met het perfek- 
tioneren van de game. 
Geen ramp natuurlijk, 
wel jammer voor de fa­
natieke sportliefheb­
bers onder ons.

voorr O E
OUIDELIJM*-
HEÊO
Met de gameplay en 
de graphics zit het wel 
snor maar op een of 
andere manier ben ik 
niet helemaal down 
met deze PS2 versie 
van IT&F. Het ziet er 
prachtig uit en speelt 
als vanouds, maar je

I AéÊk MLi

moet toch echt een 
liefhebber van dit soort 
games zijn om er lang 
van te kunnen genie­
ten. Laat ik het anders 
formuleren: IT&F is 
geen must have, het is 
geen game die je echt 
in je collectie moet 
hebben en het is al he­
lemaal geen game 
waarvoor je een PS2 
moet gaan aanschaf­
fen.
Ik voorspel zelfs dat 
deze game binnen niet 
al te lange tijd tot de 
middenmoters onder 
de PS2 games gaat 
worden gerekend. 
Want hoe fraai het er 
allemaal ook uitziet, ei­
genlijk is het niets 
meer dan een update 
van IT&F voor de Play­
Station, alleen dan 
vele malen mooier. 
Denk aan alle first ge­
neration games van de 
PSX en vergelijk die 
met de games die nu 
tot de toppers beho­
ren, dan zie je ook dat 

. wat toen hot was, nu 
achterhaald is. Zo zal 

: het natuurlijk ook gaan 
met de PS2 games, 
maar ik denk dat IT&F 
ai in zeer korte tijd zal 
worden ingehaald door 
een reeks games die 
met name op game­
play gebied meer te

bieden hebben en 
mede vanuit dat oog­
punt wellicht wèl een 
reden zijn om een PS2 
aan te schaffen.

4*. Oogstrelend

+  Erg leuk met z'n tweeën

Beperkte gameplay

RSI ligt op de loer

flMVSTMTIOM 2
Prijs:/ 149,95 Bft. ca 2700 

Fabrikant: Konami 
Distributeur: Konami 
Tel: 030-0622332

IT&F op de PS2 is een 
lust voor het oog maar je 
moet een edite button- 
bash freak zgn want heel 

veel meerheeft deze 
game niet te bieden.

JEmN
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■ Nooit aan o’n [>09 gewassen 

* . auto zitten!
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■  Waar wu Nlario z’n geheime 

^ izza recep t verstopt hebben?

Huurmoordenaar... het is weer epns 
wat anders dan loodgieter.  ̂

Over vuile handen maken gesproken; 
Hitman is keiharde shit man!

S m A K  tIS f 
H e r  P A H
Hitman begint vaag, je 
ziet jezelf als kale dude 
vastgebonden aan een 
bed in een isoleercel 
als een stem je wakker 
roept. De sluitingen om 
je polsen en enkels 
klikken open en ‘het is 
tijd’. Tijd voor je trai­
ning want ik heb grote 
plannen met je’, dreunt 
de stem.
Wat volgt is een een­
voudig trainingslevel 
waarbij je je gevange­
nispakje verruilt voor 
een strak zwart pak 
met koraalrode strop­
das en lederen hand­
schoentjes. Een van 
de eerste oefeningen 
is het omgaan met een 
mes (simpel) en met 
het wurgkoord. Daarna 
stoei je wat met diverse 
juicy guns en geweren. 
De eerste echte uitda­
ging is uit de bewaakte 
inrichting(?) te ont­
snappen. Je kan alle 
guards killen maar je

Pie limo had ik 
besteld, baklappeti!

Uurrhwgrullproeststikgorgl. \
\  ■''

. \  Perfect place for a
O  ^   ̂ \  perfect kill.

kan ook de eerste 
guard besluipen, wur­
gen en zijn kleren aan­
trekken en zo weglo­
pen.
Als je hierna naar bui­
ten sneakt, zwenkt de 
camera naar een don­
kere kamer waar een 
figuur, die onherken­
baar blijft, alles heeft 
gevolgd op monitoren. 
Hij ziet je naar buiten 
sluipen en grijnst. Het 
spel kan beginnen...

O P A C H T e M
Het hoe en waarom 
rond jouw figuur blijft 
vooralsnog een myste­
rie. Het enige dat je ^ 
weet, is dat je werkt . 
voor een geheime or­
ganisatie en je via een 
computer opdrachten 
krijgt met de nodige 
info.
De opdrachten vallen 
vaak uiteen in verschil­
lende sub-opdrachten. 
Zo zijn de eerste drie 
missies in Honk Kong

relatief kort maar vor­
men ze het voorspel 
voor de vierde, echt 
serieuze, opdracht. 
Jouw taak is het om 
twee rivalisei^de 
Triads tegen « a a r  op 
te zetten. In mifce 1 
schiet je een oriw - 
handelaar van d^^- 
bende neer m^t'öèn •. 
snipergun, in V)tss1ê'2 
blaas je een autp..va'ri;.; 
de andere bende‘.óp' '  ‘ 
en in missie 3 ver­
moord je een politie­
agent en laat je het lijk 
zo achter dat het lijkt 
alsof ‘t werk van een 
van de bendes is ge­
weest.
Nu kun je aan de veel 
meer omvattende mis­
sie vier beginnen: het 
vermoorden van de lei­
der van een van de 
bendes. Je moet een 
heel restaurantencom- 
plex doorlopen op 
zoek naar de juiste 
plek voor de kill. Daar­
bij komt dat er overal 
guards staan, je tevens 
een gijzelaar moet red­
den, een safe moet 
kraken, een kostbaar 
beeldje moet stelen en 
zelf veilig zien weg te 
komen met een speed­
boot op de rivier.
Als ook deze opdracht 
is voltooid, krijg je weer 
een echte, nieuwe op­
dracht in een ander 
deel van de wereld 
met andere figuren.

voovt-
B e n e i o t ^ c
Na iedere kill word je 
beloond met een flinke

som geld dat je ifeer 
kan gebruiken ó»w a- 
pens en goodiesj^ko- 
pen voor je volgen®

\ev al nooit van h u is 'a  
a^ d e r een wurgkoor# 
d^tilste  manier om 
vanx^and af te ko- 
m en^ok  de sniper-^ 
guhJsyatuurlijk hart-' 
dig, V} TOb je daar in 
een gebdLw vol 
guards w ^ ig  aan. 
Iedere situate vraagt 
orr\/andere ™atrege- 
letf. Zo m oerjl^p een 
gegeven m o n )^  in 
Oost-Europa in\ebn 
hotel iemand u i t t a ­
kelen. Het hotel is be­
veiligd met metaalde- 
tektoren dus moet je, 
eenmaal binnen, naar 
anderö mogelijkheden 
op zoek gaan. Derge­
lijke indoor kill missies 
vereisen veel rondlo­
pen, kijken en plannen. 
Erop los schieten met 
een uzi is sowieso niet 
handig. De-kans dat je 
het overleeft is klein 
(overal komén bewa­
kers aangestormd) en 
te veel dode lichamen 
trekken de aandacht. 
Dat gaat later weer van 
je commissiegeld af 
omdat de ‘organisatie’ 
waar je voor werkt 
cleaners moet sturen.

FOUTJeS
Hitman kent twee ca- 
merastanden; ten eer­
ste een soort third- 
person view en 
eigenlijk alleen te spe­
len met gamepad 
maar die is gewoon

kikkervoetjes, spreid, 
sterke benen, sluit.

0

Power Score



onbruikbaar! De ca­
mera is hierbij fixed en 
je moet voortdurend 
bijstellen wil je controle 
houden over je zicht en 
de besturing. De an­
dere camera is beter, 
vlak achter de kale kop 
van hitman en meer 
als een shooter. Ech­
ter, als je ergens dicht 
op staat - om bijvoor­
beeld een deur te ope­
nen - zie je die enorme 
kop.van t^itman steeds 
in beeld. Het gevolg: je 
zicht wordt vreselijk 
belemmerd. Daarbij 
komt dat je bijna met je 
neus tegen de deur­
post moet staan voor­
dat je de deur kunt 
openen.
Ook het wegslepen 
van een lijk is vreselijk 
onhandig gedaan. Je 
kunt de persoon alleen 
aan zijn voeten ergens 
heen slepen en je hebt 
geen idee waar je naar 
toe gaat. Ik had veel 
liever het Thief principe 
(gooi het lichaam over 

je  schouder) gezien. 
•Ook de Al in Hitman is 
.niet helemaal kosjer, 
ti^orrte had ik een lijk 
goëa verstopt maar 
toóti liepen bewakers 
of omstanders stan­
daard naar het riool of 
de afvalput waar ik het 
lichaam had gedumpt 
om vervolgens alarm 
te slaan. Of dan kwam 
ik een deur uit en be­
gonnen mannen spon­
taan op me te schie­
ten, terwijl ik 
vooralsnog ongezien

was gebleven.
En zo kent Hitman 
meerdere foutjes die 
laten zien dat 10 Inter­
active nog een jonge 
ontwikkelaar is. In de 
ene missie schiet ik 
een bareigenaar neer, 
om precies dezelfde 
man in de daaropvol­
gende missie weer in 
een hotelbar te zien 
staan. Plak een andere 
texture op zijn kop en 
geef hem een andere 
stem en je hebt dit 
soort schoonheidsfout­
jes niet.

f M f V r f C L O f » -

Toch is Hitman erg 
leuk om te spelen. Met 
name de missies in de 
havens van Rotterdam 
met een stripteasedan- 
seres(!) zijn erg broeie­
riger en spannend.
Ook beland je in de 
Zuid-Amerikaanse 
jungle waar je zelf 
prooi bent geworden. 
Menig keer zat ik met 
hartkloppingen achter 
mijh PC omdat ik pre- 
cie§,jiet juiste moment 
afwaafctte om dat ene 
dpqjfil̂ Ke schot of die 
snelle vvurgaktie toe te 
passen.
Er komt sowieso een 
vervolg op deze game 
en dan kan het spel 
uitgroeien tot die top­
per die het nu nèt niet

O D

iTj. Goede balans van plannen, 
: w  verkennen en geweld

Verschillende manieren 
“  van killen

~  Wispelturige Al
■ ..

Controls niet optimaal

Prijs:/99.95 Bf[. ca. 1800 
Systeemeisen: Penrium II300, 

64 Mb
Fabrikant 10 Intetactive 
Distributeur Atoll Soft 

Tel: 0318-505464

Laat die gun vallen of i k ' 
khijf) n'h puist uitj

#  ts Zj?
« h m  wat

(jitmah schiet sneller dan z ’n schaduw. ^



16+ 17  DEC
A H O Y ' R O n E R D A M

+  Z o :  1 0 - 1 7  w w r

I J  i U  r  4 r r m
BINNENKORT BIJ U IN DE BUURT! 10.00 - 16.00 uur

Za 

Zo 

Za 

Zo 

Za+Zo 

Za+Zo 

Za 

Zo 

Za 

Zo

Za+Zo

PC
DISCOUNTDÈ COMPUTER KOOPJES KUtS

2 dec

3 dec 

9 dec

10 dec 

16+17 dec 

23+24 dec

6 jan

7 jan

13 jan

14 jan 

20+21 jan

Vr+Za+Zo 26+27+28 jan

Za 3 /eb

Zo 4 /cb

Za 10 /eb

'00 Sporthal Hauen - Almere 

’00 Sporthal Matenparfe - Apeldoorn 

'00 Stadssporthal - Tilburg 

'00 MECC - Maastricht 

’00 AHOY’ - Rotterdam***

’00 Jaarbeurs - Utrecht**

'01 Emergohal - Amstelveen 

’01 Pr.Bernhardhoeue - Zuidlaren 

’01 Evenementenhal - Tiel 

’01 Sporth. Sterrenburg - Dordrecht 

'01 Darling Market - Rijswijk***

’01 Beursgebouw - Eindhoven*

'01 Zeelandhallen - Cïoes

'01 Stadssporthal - Sittard

'01 Kennemcr Sportcenter (uh Etranhai) - Haarlem

H A R D -  &  S O F T W A R E

I N T E R N E T  •  G S M  •  D V D  •  G A M E S

PRIJZENFESTIVAL: WIN EEN PENTIUM-PC J

COMPUTER
INTEREXPO
23+24 DEC
JAARBEURS - UTRECHT

+  Z o :  1 0 - 1 7  u u r

20+21 JAN '01
DARLING MARKET RIJSWIJK (ZH)

BIJ DEN HAAG

Z a  +  Z o :  1 0 - 1

ƒ 5 , 0 0  V O O R D E E L
INLEVEREN AAN DE KASSA; geldig voor m eerdere gezinsleden

Naam  & Voorletters

Adres Nr.

Postcode Woonplaats

1
^n jjp  (kz&  tcUfc p ro ^ d e e r ntU

n
C S isg e le - t: p l a a - t s e n  e n  d e - t e  A  A  

o n d e r  v o o r b e l - i e u d !  W W

I N F O :  < 0 7 0 )  3 5 8  8 9  2 9  '  •
•  •  h t t p : / / w w w . p c d i s c o u n t . n l  •  •



P o if lie iW é b
o n d e r van Boris

S T / ^ n s H i r »  T n o o r » E n s
D E M O

Blue Tongue 
Software heeft 
behoorlijk wat 
spul naar buiten 
gebracht van 
hun squad-based 
3D action game 
Starship Troopers: 
Terran Ascend­
ency.
Op de officiële web­
site van STTA

(http://www.stta.com) 
kun je terecht voor 
onder meer een aan­
tal nieuwe screen­
shots, MP3-tjes van 
de soundtrack, ga- 
meplay FMV’s en, ja­
wel, een demo van 
de game (60 Mb).
Die demo is natuur­
lijk ook te vinden op 
de Powenweb site. 
Toppertje!

e O E R R L ’t ' N E T W D R K

Stnrship Troopcfs l alnsh Mcws

CONE GOLD
d ff>iy n iricr fixe j. w» can Cftn* "n  th.nt 

SlarsHip offii:i.ïilv Gcro Colill
Contimted by Our proacce’’ Ttjrfl at
Wicroprosi?, ti'B  t'U ducr ha'- ht-wn s -m  fn ' 
rep 'ira 'icn  a'^d ahipping The 'a tc r t ofnc'Tl 

d a to  from Ha>bm Asia PaCifn.- 
US- CCtOber 23 20Pü 
'.‘r": November 10 ” 000 
AUS. Hovember le  luOU

Well le t oe>-P<e Vnon about fu rtfier ii»)aa>s 
dates s? seen as they co-^e to hand.

DEMO
Th^*'s ngnt ymi can rlowntoad the demo nf ntsr«hip Tronper
Head to  our dowpioad i-cction NCW> CcfiiV on you APES*'

l
l

I - h ttp : //w w W o p o w e r w e lK n l

emo
Alle onderstaande demo's zijn te | 

H  downloaden van de Powerweb | 
H  FPservers.Weradenjeaanom | 
m  een download programma als |
■  GetRight of GolZilla te gebruiken. '
■  Cbeck www.powerweb.nl |

I C H A M P I O I S I S H i r »  j
I I t M I V A C e r f  O O y ' O l
I Sports Interactive was zo vriendelijk om een 
 ̂ demo van de aankomende voetbalmanager 

game Championship Manager 00/01 op hun 
site te plaatsen.
De demo is weliswaar ‘time limited' maar met 
vijf verschillende quick starts (waarbij gezegd 
dient te worden dat er in de komende weken 
meer zullen volgen) zul je er toch een be­
hoorlijk tijdje zoet mee zijn.

ESCAPE EP O M  MOtS/PE\' 
tS V A tS ID
Een nieuwe aflevering van dit meesterlijke 
point en click adventure maakt zijn opwach­
ting. In deze Power Unlimited lees je een ver­
slag van Jan’s exclusieve ervaring met deze 
game.
Tegelijkertijd kun je alvast spelen met de 
demo (110 Mb).

METAL CEAP SOLtO
Na jaren wachten is het beste spel ooit op 
de PSX nu ook verkrijgbaar voor de PC. Vo­
rige maand las je wat wij er van vonden 
maar als je nog steeds twijfelt dan mag je 
deze demo gewoonweg niet missen. Check 
die shit want alleen van deze demo krijg je 
al koude rillingen op je rug.

STUPlO riVVAtOE-ftS 
WEBSITE

Op pagina 38-39 in 
deze Power Unlimited 
kun je het resultaat le­
zen van een weekend 
lang Stupid Invaders 
spelen maar misschien 
dat dat niet genoeg 
voor je is en snak je 
naar de URL van de 
officiële Stupid Inva­
ders website.
Nou dan is dit je lucky 
day want de grote

mannen van Ubisoft 
hebben ons net in een 
persbericht laten we­
ten dat de officiële Stu­
pid Invaders website te 
bereiken is op 
http://www.stupid-inva- 
ders.com. Je kunt er 
terecht voor de nodige 
screenshots en een in­
terview met de produ­
cer van het spel. Klik­
ken met die hap!

WEKELIJKSE POLL

Op het Powerweb zul 
je vanaf nu wekelijks 
een klein onderzoekje 
zien staan op de ho­
mepage. We zijn na­
melijk gewoon be­
nieuwd wat er leeft 
onder onze lezers en 
de bezoekers van de 
site.
Onze eerste vraag 
luidde: “Ben je  on­
danks de hoge prijs  
van de PS2 van plan 
om er een te kopen?”  
In totaal gaven 2797 
gamers een antwoord 
op deze vraag. 16% 
(449 stemmen) heeft

Ga je ondanks de hoge i 
«■ 1199.-) toch een PS2

kopen ditjaar?

•  ja
•  nee

•  misschien

er geen probleem 
mee om 1200 piek 
te betalen en 
71.2% (1992 stem­
men) is dat zeker 
niet van plan, 
12.7% (356 stem­
men) wist het 
nog niet.
Nou ja, hopelijk 
zijn er genoeg 
PS2’s in de Be­
nelux bij de 
lancering voor­
handen om 
deze 16% te 
voorzien. —

Wit jaar?

w e rW e b  U p d ate

http://www.stta.com
http://wwWopowerwelKnl
http://www.powerweb.nl
http://www.stupid-inva-ders.com
http://www.stupid-inva-ders.com


W ’ SLEUTELEN AAN JE 
t' EICEN ROLLS ROYCE
V  ^  ^ M ■ A. ■ ■ «k • BB ■ Bi W ■ B B B B  A A t m mMATROOS TECHNISCHE DIENST M/V

DE HARINE. HELEHAAL ZO CEK NOC NIET.



•> -v .<■

Jatroos Technische Dienst: ■  Mavo- of

bo-C-dipioma met En en Wi of een tech-

lisch vbo-dipioma. ■  Maximum ieeftijd

’5  jaar  ■  Je krijgt in eerste instantie een

janstelling voor bepaalde tijd (4 jaar).

Van volle kracht vooruit tot stilstand in 20 seconden. In geval vani 

nood moet een fregat van de Koninklijke Marine dat kunnen. Niet gekl 

als je bedenkt dat we het hier hebben over 4500 ton staal dat met eenl 

snelheid van 28 knopen (50 km/u) door het water klieft. De geweldige! 

kracht die hiervoor nodig is, wordt geleverd door Rolls Royce gas-| 

turbines. Je begrijpt dus dat we er alles aan doen om deze turbine- 

motoren in perfecte conditie te houden. Daarvoor hebben we mensenl 

nodig. Jongens en meisjes die gevoel hebben voor techniek. Die het! 

leuk vinden om te sleutelen. En die technisch inzicht koppelen aan! 

een goed stel handen. Herken jij je hierin? Dan is het goed om tel

weten dat je bij de Technische Dienst 

leel wat kanten op kan. Zo kan je matroos Technische Dienst Werk- 

uigtechniek worden. Dan krijg je inderdaad je Roils van de zaak. Daar moet 

e wel heel zuinig op zijn. Oftewel continu sleutelen, controleren, bijstellen en

testen. Je werkterrein houdt overigens niet 

op bij de motoren. Je zorgt voor meer tech­

nische installaties aan boord. Pompen, ver­

dampers, generatoren, luchtinstallaties enz 

Vind je het leuk om met verfijndere 

echniek te werken, kies dan voor de Technische Dienst Eiektro- 

echniek. Mogelijkheden genoeg dus. Werken bij de Technische Dienst 

>etekent ook dat je vaak gaat varen. Reizen. Veel van de wereld ziet 

frienden voor het leven maakt. Daar komt bij dat je tijdens 

lat varen boven op je salaris ook nog eens een flinke 

oësiag krijgt. Wil je meer weten, pak dan nu een pen en 

rul de antwoordkaart in voor meer informatie. Je kunt 

>ok bellen: 0800-0422 (gratis). Of kijk op w w w .m arine.nl.

http://www.marine.nl




den. Zo liep Kato (250 
CC) rond met een tele­
foontje waar je de 
meest heftige games 
op kon spelen. De 
kwaliteit van de grap­
hics lag op Game Boy 
Color niveau en dat is

wat anders dan een 
potje Snaken op je No­
kia. We lopen wat dat 
betreft in Europa vet 
achter.
De PlayStation was 
alom aanwezig, zowel 
Jacque als Nakano

Relaxed

ƒ

i 1*
scootertje. p|g

hadden er een In hun daar werd het hele 
eigen camper zitten weekend druk gebruik 
(Jacque zelfs twee) en van gemaakt.

Ook Of) de PSX valt het niet mee 
^ p o v e tT in d  te blijven.

I lap 233 20 ^

RTeammaat van Jacî ue is de | 
jnelle Japanner Nakano W

CE-E-fV M t » -

Je moet namelijk 
weten dat

* c u i ,s

doorgaans ver van de 
bewoonde wereld lig­
gen en omdat de we­
gen tijdens het GP- 
weekend altijd verstopt 
zitten met fans, slapen 
de coureurs in cam­
pers op het circuit zelf. 
En we hebben het hier 
niet over KIP-caravans, 
maar complete luxe 
woningen op wielen. 
Op het circuit valt wei­
nig te doen voor de 
mannen; het is een 
uurtje trainen en dan 
weer een paar uur 
wachten, 's Avonds is 
het eten, hangen en 
slapen geblazen. De 
babes doen hun 
schoonheidsslaapje 
helaas in de stad dus 
daar heb je ook wei­
nig aan. En ja, in die 
situatie ga je al 
gauw achter de 
PlayStation zitten. 
Een potje gamen te­
gen Jacque en Na­

kano is dan ook bij 
voorbaat een verloren 
zaak. De heren zouden 
zo in de PU-redactie 
plaats kunnen nemen. 
Vooral Nakano is een 
race wonder.
“Racen is het leukste 
dat er is op de PSX”,

aldus de Japanner. “In 
Japan heb ik een flinke 
verzameling racega- 
mes. Formula 1 2000 
is momenteel mijn fa­
voriet. Dat klinkt mis­
schien een beetje 
vreemd als motorcou­
reur, maar er zijn tot nu 
toe nog geen goede 
motor racegames op 
de PSX uitgekomen. 
Misschien dat Moto 
Racer World Tour daar 
verandering in gaat 
brengen.”

/u /*rse is /
“Ik dacht het wel”, 
schreeuwt Jacque van­
uit de andere kant van 
het onderkomen van 
het Chesterfield Race 
Team, “ik heb zelf ge­
adviseerd tijdens het 
produktieproces, dus 
de kwaliteit is gegaran­
deerd”.
En dat klopt, Jacque 
staat niet alleen op de 
voorkant van het spel, 
hij is in het spel ook 
jouw persoonlijke trai­
ner, die je bijstaat met 
tips over waar je bij­
voorbeeld het best 
kunt remmen of de 
bocht kunt insturen en 
dat is zeker geen over-

torracenTs odtropoe' 
computer een stuk las­
tiger dan autorijden. 
Voor je het weet schuift 
het achterwiel weg en 
lig je er af.
Jacque laat even later 
zien hoe het moet. In 
een speciale door 
Sony afgehuurde 
ruimte op het circuit 
(Sony sponsort Jaque 
en Nakano ook) maakt 

de Fransman 
iedereen af die 

H |H i | het lef heeft 
I om het tegen 
I hem op te ne- 
I men. OokJ.J.
I moet het onder- 
I spit delven al- 
I hoewel hij nog 

i  I redelijk bij kan 
W  I blijven.
J  I Aan de valse 
■  I glimlach van 
P  I Jacque te zien,

I kan hij hem ook 
even gematst 

I hebben. Flij wil 
I immers wel een 

J  leuk verhaaltje 
►  I over hem in de PU
__( zien. Dat is dan

jammer Jacque, 
voor een leuk verhaal­
tje moet je ons mini­
maal laten winnen, zo­
als al die andere 
geprofcheckte types 
doen.”

En hoe liep het af met 
de race? Uitstekend! 
Jaque haalde de pole 
op zaterdag met Na­
kano op de tweede 
plek en tijdens de race 
op zondag was de 
volgorde precies an­
dersom. Feest dus in 
de pitstraat, waar wij 
ons lieten meeslepen 
door het enthousiasme 
van het team en met 
z'n tweeën de horle­
piep dansten.
Na afloop van de race 
was het meteen fees­
ten geblazen met de 
babes, vooral Nakano 
had er zin. Of we wis­
ten hoe je een Euro­
pese babe versierde, 
want hij had wei trek in 
een blonde vriendin. 
Beste Shinya, we heb­
ben alleen verstand 
van games, en met 
praatjes over Quake, 
Metal Gear Solid 2 en 
polygonen versier je 
nog niet eens een bar­
kruk”.

JAN & J.J.

P ro fC heck
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Ik  kijk uit het raam  en zie  '

regendruppels, hoor de wind om  mijn 

penthouse loeien en  ruik de boerenkool m et 

vw rst in d e  keuken. H e t is herfst en herfst za i 

het blij\ren, zo ’n bee^e to t ap ril/ m ei 200 1 . D e  

hoop op een  echte, koude w inter - ieder Jaar 

w eer a a n p k o n d ig d  door vage  

w eersw w sp elle rs , bc»ren en  Jom anda  

types, hëa ik allang  opgegeven. G een  ijs en  

a ie e u w  dterhalve; slechts hagel, regen, 

onw eer en  wind.

H et ideale gam ew eer dus. Lekker knus 

fainren voor Je P C ’tje  o f console. Een

heerlijke tijd  d ient zich a a n .-^ ^ s S S ;

Eeuwig leven post stuur je naar: POWER UNLIMITED, POSTBUS 1914 2003 BA Haarlem 
Of ons e-mail atlres: eeuwigleven@powerunlimiterl.nl 

Voor spoerigevallen kun je terecht bij: Nintenrio Servicelijn 06-90490444  (I gultlen per minuut) 
Sony PlayStation Line Netlerland: 0909-9000000  (I gulden per minuut)

Belgie: 0900-00000  (hoogtarief 6 .0 5  franc per 20 seconden, laagtarief 6 ,05 franc per 40 seconden

r a n  d é  U n a a f i i d ' Lees meer tips op de volgende pagmas, o.a.

S P ID E Ê F fM / t lS /
Ga naar 'special', daar zie je  cheats, daar moet je  de 
codes invoeren.
Level select: XCLSIOR 
Onsterfelijk: RUSTCRST 
Oneindig webbing: STRUDL 
All movies: WATCH EM 
What if ???: GBHSRSPM 
Full health: DCSTUR 
Unlock everything: EEL NATS 
Alle strips: ALLSIXCC 
Big head mode: DULUX 
Kostuums 
Venom: BLKSPIDR

Spidey2099:TWNTYNDN
Captain Universe: COSMIC

Spidey Unlimited: PARALLEL 
Scarlet Spidey: LETTER S 

Amazing Bagman: AMZBGMAN 
Ben Reilly: BNREILLY 
Quick change Spidey kostuum: 
ALMSTPKR
Peter Parker kostuum: STUD

Aerowings 2 
Age off Empires 2 
Age off Wonders 
Chu Chu Rocket 

Driver 
Fur Fighters 
Icewind Dale

International Track & Field 
Jerem y MC Grath 
Metal Gear Solid 

NHL 2001 
Parasite Eve 2 
Perfect Dark 

Sanity
Tony Hawk 2 

WWF Smackdown

7

L ^ lo n
D R I V E R

1 Toegang tot het cheat menu
I Toets de volgende code in op het Main Menu scherm.

Laat ‘Undercover’ oplichten en toets Omhoog, Omhoog, 
Beneden, Beneden, Omhoog, Beneden, Omhoog, Bene­
den, Omhoog, Omhoog, Beneden en Beneden

mailto:eeuwigleven@powerunlimiterl.nl
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Gijs Kerstens uit Roermond meldde ons het volgende.

Alle attributen: Tik één van de namen van de mensen 
die bij ‘credits’ staan in bij jou speler.

S A f V r r V ;  A l H t
I A H T IF A C T

100% Santity en health en alle essentiële items
Druk op [Enter] en toets in de chat windows 
box “mpjuiceme” en druk op [Enter]
God Mode (onoverwinnelijk)
Druk op [Enter] en toets in de chat windows 
box “mptedthehead” en druk op [Enter]

 ̂ Aiie single player levels 

Druk op [Enter] en toets in de chat windows 
box “mpshipif en druk op [Enter]

lërtfS'.

I ACE OF EMPtHES S: 
THE C O N O U E H O n S
Van Erwin Pas uit Wormerveer.
Druk op [Enter] tijdens de game en vul In.
Effect
1000 food 
1000 goid 
1000 stone 
1000 wood 
Cobra car 
Control nature 
Destroy all opponents 
Fast building 
Flying dogs 
Full map 
Instant loss 
Instant victory 
Kill Opponent 1 
Kill Opponent 2 
Kill Opponent 3 
Kill Opponent 4 
Kill Opponent 5 
Kill Opponent 6 
Kill Opponent 7 
Kill Opponent 8 
Little monkey 

No fog of war 
Saboteur unit

Code
cheese steak jimmy's 
robin hood 
rock on 
lumberjack
how do you turn this on 
natural wonders 
black death
aegis
woof woof
marco
resign
i r winner

torpedol
torpedo2

torpedoS
torpedo4
torpedoS
torpedoB
torpedo?

torpedoS
furious the monkey boy 
polo

to smithereens

W W F  E M A C H O O W N
De Codes komen van Bryan van Harten uit 
Huizen.

,ii‘

Hw<'‘

’ 7^,

Andere arena gebieden
Druk op 0 bij de ingang en weer op het toe- 

gangspodium bij het ‘WWF’ logo. Je komt dan in een 
gebied achter het scherm, waar je de keuken in kan gaan 

en de andere gebieden.
Pak wapens
Loop naar een wapen en druk op R1 of ga naar de ring en druk op L I . Als 

je een andere wilt, stap de ring binnen, gooi het uit de ring... en doe het nog een keer.
Verborgen wapens

Gooi je tegenstander in een muur, frisdrankautomaat, kast, ziekenauto et cetera en er zullen verschillende wapens uitvallen.
Voorseizoen goodies

Als je het voorseizoen hebt gehaald, aan het einde van Wrestlemania, zal Vince M. met je praten en dan krijg je Stevie Richards, The Blue 
Meanie, and Stephanie M. in de CAW (maak-een-worstelaar) mode. Hier kun je ook de nieuw pakken krijgen van Rock en Austins, extra karakter- 

punten, vaardigheden, en een rijkdom optie voor je CAW. ' i |
Bonus worstelaars
Ivory 1 jaar
Prince Albert 2 jaren
Jacqueline 3 jaren
Viscera 4 jaren
Mideon 6 jaren

Gerald Bisco 7 jaren
Pat Patterson 8 jaren -

L ._______________________________________

E e u w ^

i
QLeven
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Deze kregen we van Bas 
Klein.

/ t C R O I V f f V C S  Si A irtS m iK E
Cheat mode
Hou op het ‘Press Start’ Scherm L ingedrukt en toets op X + Y. Ats je dit goed 
gedaan hebt, hoor je  een geluid.
Vrije vlucht missies 20 en 21: Speel alle fighter missies en tactical challenges uit 
F-18 Aggressor fighter: Land meer dan 9 carriers in elke carrier free flight missie 
F-15DJ Aggressor 2 fighter: Krijg meer dan 50 kills in een spel 
T-3 fighter: Krijg meer dan 100 kills in een spel
Bonusvliegtuigen: Speel de aangegeven missie uit om bijbehorende vliegtuigen te 
kunnen kiezen
T4 Fighter:
T-2 Fighter:
Silver F-4EJ Fighter: 
F-15DJ Fighter: 
F-15J Fighter: 
F-104J Tactical:
F-4J Tactical:
F-1 Tactical:
Gray F-4EJ Tactical:

Pilots 
Pilot 13 
Pilot 20 

Pilot 26 
Pilot 30 
Challenge 5 
Challenge 6 
Challenge 7 
Challenge 8

Unlock Neversoft skaters
In het hoofdmenu hou je LI 
ingedrukt, druk nu op 'O, ■ ,
■ ,  A, o , O , A. Je zult zien 
dat het wiel nu een beetje 
spint, ga dan naar Create a skater 
optie en tik een naam in van een persoon die bij Never­
soft werkt, bijvoorbeeld Joel Jewett (president van Neversoft), Connor Jewett 
(Joel’s zoon) en Mick West.
Unlock Spider-man
Create je eigen skater en versla de game met 100%. Nu heb je Spider-man met vier 

kostuums.
Unlock de Spider-man skatevideo
Haal drie gouden medailles met Spider-man.
Dunnere skater
Tijdens het spelen pauzeer je het spel en hou je LI 
ingedrukt. Met L1 ingedrukt druk je: X, X, X,
X, BX, X, X, X, fl, X, X, X, X, B.
Zo verliest de skater een beetje gewicht 
(je kan dit zo vaak doen als je wilt).
Bloed mode 
O .O .B ,  A 
Grotere skater
X, X, X, X, o ,  X, X, X, X, o, X, X, X, x,o 
De special teller altijd vol 
X, A, • ,  • ,  O', 0 , A , B  

[ Turbo mode
0,B , A, C, O , * ,  ■!>,B, A, C,
O,*

mm

V o M V  HAWK'S r»FtO 
SKATEH S
Special moves van Emile van der Klaauw uit Waalwijk. 
Andrew Reynolds 
Nosegrab Tailslide: ‘i ,  -C-, A 
Triple HeeffHprc, c , B 
Hardflip Late Flip: O, •&, B 

£  BobBurnquist 
C Rocket Tailslide: ■0, <!•, A 

One Foot Smith: ti-, A 
Racket Air: 0 , '3 ,  •
Bucky Lasek
The Big Hitter: A
One Foot Japan: ■O, c , •
Fingerflip Airwalk: , tp , •  

f  Chad Muska
Mute Backflip: O, O, •
Hurricane: <!•, o ,  A 
Muska Nose Man: C>, O, •
Elissa Steamer 
Madonna Tailslide: '0, <b, A 
Hospital Flip: O , ■* ,  B 
Indy Backflip; 'ü', ö , •
Erik Koston
The Fandangle: <b, O, A 
Indy Frontflip: ö ,  •O, #

Pizza Guy: O, o ,  •
Geoff Rowley
howley Darkslide: o , c , A
Double Hardflip: O , ■!>, B
Half Flip Casper: C , <h. B
Jamie Thomas
Beni F-FlipCrooks: ■0','Q', A

t
Laser Flip: O, o ,  B
One Foot Nose Manual: o , O , •

Kareem Campbell
Ghetto Bird: O, ■&, B 
Nosegrind to Pivot: ö , ‘O', A 
Casper: o ,  •
McSqeeb (80’s Tony Hawk)
Pogo Air: 0 , •!>, B 
Layback Grind: ■tf, ■O, A 
Officer Dick
Assume the Position: <>, O, •

Lazy A. Grind: ■U, •&, A 
Salute!: < > ,< > ,•
Private Carrera 
55 Ho Slide: O , C , A 
Double Splits: , o , •
Ho-Ho Handplant: “O', 0 , A 
Rodney Mullen 
Nollieflip Underflip: 0>, <p , B 
Casper to 360 Flip: A, c ,  •

Heelflip Darkslide: C , O , A 
Rune GIlfberg
One Foot Bluntslide: o ,  ‘Cr, A 
Kickflip One Foot Tailslide: <P>, 0 ,B  
Christ Air: C \  0 , 9  

Spider-Man 
Spidey Grind: <h, >i>, A 
Spidey Flip:
Spidey Varial: O , O, B
Does Whatever a Spider Can: o ,  c ,
Steve Caballero
Hang Ten: c ,  0 , A
Triple Kickflip: ‘O', O , B
FS 540: Press tp , o , •

Tony Hawk 
Overturn: 0 , o ,  A 
Sacktap: “O', O-, •

The 900: O ,

EeuwigLeuen



Goed idee!
Internet, iedereen weet er wel iets van. U vanaf nu iets meer. Want u leest er alles 

over in Internet Idee. Met de slimste tips en de handigste adressen. Gewoon in hel­

dere en duidelijke taal. Een goed Internet Idee, nu in de winkel (en op internet).

„ a t  u écht moet weten

2 ü  w j / j f e g S

TEST 
W eb-pc’s

m :  l l l l ' l ' l U n

ffect-workshops
l ü i t e f e  & breng uw eigen homepage online

PRIJSPUZZEL

f r w w i ? ;P%en 
internet pc!

GBM IS._GRAriS, GRATIS
Wat is er toch veel!gratis op internet ,,-i- de allerbeste voordeel-sites

______________________________

Vanaf nu overal verkrijgbaar
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I F Ê E L O  S O O O
Ga naar de Trial mode en geef je 
karakter een van de volgende 
namen voor verschillende 
kleuren metaal.
Helsinki: Bleek Goud 
Moscow: Geel/Oranje

. -7

Munich:
Roma:
Sydney:
Mexico:
Tokyo:
Athens:
Atlanta:
Seoul:

Bleek Zilver 
Helder Brons 

Spiegel Zilver 
Groen 
Rood 
Zilvergrijs 
Geel/Oranje 
Zilverpaars

/«CE- OF 
W O IS /D E F 9 S
Bauke uit Drachten heeft wonderbaarlijke codes.
Start het spel op vla MS-Dos, ga in de directory van 
AoW staan en start het spel met het volgende com­
mando: aow.exe beatrix. Het spel wordt nu geopend 
In Cheat mode. Druk tijdens het spel op Ctrl + Shift + 
C en tik een van de volgende codes.

►  J

Gold:
Mana:
Towns:
'}|/in:

Fog:
Explore:
Freemove:
Spells:
Research:

1000 gold 
1000 mana
je bezit alle independent towns 
je hebt gewonnen 
fog of war uit 

alles verkend 
je kunt oneindig lopen in iedere buurt ] 

alle spells beschikbaar 
alle spells geresearched

fVEfVrEET D/tiqrfC
Van MarkWallaard uit Rotterdam ko­
men multiplayer tips.
Eigen gezicht op lichaam 
Als je graag met je eigen gezicht op 
je mannetje wilt spelen kan dat, dat 
gaat als volgt.
1* Verbind je GB Camera met je 
transfer pack. Line up straight en 
neem een shot door op Z te druk­
ken,
2* Knip om je favoriete gezicht en kies het type 
gezicht dat je wilt hebben,
3* Als je je lichaam hebt gekozen is het tijd voor some real good blastin funi 
Unlocking special missions 
Mr. Blonde’s Revenge: Speel alle solo missies in Agent uit 
Maian SOS: Speel alle solo missies in Special Agent uit 

I WAR!: Speel alle solo missies in Perfect Agent uit
Duel: Vind alle wapens in solo missies en haal tenminste een Brons rating voor elk wapen 
in de Carrington Institute Firing Range
Perfect Darkness (nieuw difficuly setting): Speel alle solo missies uit In Perfect Agent

r E M V  M C C O A T H
r 0 u r » E n c n o s s  
\s o o o
Eenmaal in de lucht (zorg dat je een 
flinke jump maakt), hou R ingedrukt 

I en druk een van de volgende knop­
pen combinaties In om een spe­

cial move te maken.
Mac Nac: Z 

No hands, no feet 
down: Z

No hands, left, right:
Z

Side prone up: Z 
Cancan: A

►  Recliner down: A
Cliffhanger, left, right: A

'7

Scorpion up: A 

One foot cancan: B 
Surfer down: B 
, Super mac, left, right: B 

Rodeo: C, down 
Satan wrap down: C, down 

Toe clip up: C, down 
Fender grab: C, left 

Back flip up: C, left
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Mini-games
Versia de voigende bosses om de 
mini-game te uniocken
Claude: balloon lift
Esmerelda: bear attack
Gwynth: block puzzle

Juanita: snake classic
Viggo: bomber bear
Winnie and Mai: super snake
Boss bonuses
Versia de voigende bosses een tweede 
keer om de bonus te uniocken
Claude: ammo boost
Esmerelda: 3D mode
Gwynth: auto aim

Juanita: health to 100%
Viggo: invincibility
Winnie and Mai: bear is twice as tough
Mini-game bonuses
Speel de volgende mini-games goed uit om een bonus te uniocken
Balloon lift:
Bear attack:
Block puzzle:
Bomber bear:

Snake classic:
Super snake:

10.000 points smali character
10.000 points alternate voices
Less than 60 seconds rotation camera
30.000 points big-head mode
5.000 points rocket camera
10.000 points fish-eye lens

.Vvll

tCFWINO 0/\LE
Druk tijdens het spelen op Ctrl +Tab om 

: het console window te aktiveren om de 
; codes in te voeren. Spawn item: CHE- 
! ATERSDOPROSPER:Createltem([item 

name]).
List of item names
Arrow of Dispelling: AROW07

Battle Axe: AX1H01
Golden Girdle: BELT02
Mace+1: BLUN05
Bolt+1: BOLT02

; Tome +1 Constitution: BOOK03
; Boots of Speed: BOOT01
I Composite Long Bow: BOW01
i Gauntlets of Ogre Power: BRAC06
‘ Bullet +2: BULL02i Mithril Chain Mail +4: CHAN06i Cloak of Protection +2: CLCK02

Dagger +2: DAGG03
Dart+1: DART02

I Halberd+1: HALB02
! War Hammer +2: HAMM03
! Helm of Glory: HELM03

Horn Coral Gem: MISC35

70-

Full Plate Mail+1: PLATOS
Potion of Hili Giant Strength: POTN03 
Ring: RING01
Protection from Cold: SCRL04

Scroll of Vampiric Touch: SCRL1Q
Large Shield +1: SHLD06
Bastard Sword: SW1 HOI
Two Handed Sword: SW2H01
Wand of Fear: WAND021
Heavy Crossbow of Accuracy: XBOW03

f V A f V A s r r r  r v r  f f
j  Belangrijke codes Van Steven uit Am- 
I sterdam.

i De code voor de kassa in de lobby in 
Dryfield is # 3033 en je krijgt de 
Bronco master key.
De code voor de brug onder water 
is 561 en de brug is vrij 
De code voor de kluis in de Fire 
resistant is 4487 en je krijgt een 
Bottle (voor de MP)
De code voor Floodgate in de m  .

: Shelter is 18
De code voor de Moongate in de ^

j  Shelter is 15 ~
Voor de Moongate zijn twee mogelijkheden, allebei 
hebben een verschillend einde
De code voor de computer in de Laboratory is a3eilm2s2y.

I Als je het spel uitspeelt krijg je Replay mode, Bounty mode en de Scavenger mode 
Je kunt een Gunblade krijgen als je veel EXP haalt en het spel uitspeelt

M E T / t L  C E X tr r  
S O L I D
Met dank aan Arne Bos uit 
Veenwouden.
VR-training Advance mode:
Haal de practice missies bij de wa­
pen mode
Five-seven mode in de sneaking 
mode: Haal de sneaking mode 
met practice
Speciale Stage Select mode:
Speel alle missies in het normale 

I spel uit

CHUCHU nO C H ET
Sonic Adventure Chaos: Speel alle 
25 Challenge mode levels uit om de 
muizen te transformeren in Chaos 

uit het spel Sonic Adventure 
Nights Angels: Speel alle 25 
Mania mode leveis uit om de 
muizen te transformeren in Angels 

uit het spel Nights 
Hard mode puzzles : Speel alle 
25 puzzels uit in Normal mode 
Special mode puzzles : Speel 
alle 25 puzzels uit in Hard mode 
Mania mode puzzles : Speel alle 
25 puzzels uit in Special Mode

6^
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postbus 1914, 2003  BA Haarlem 
of powmsales@pmÊsafm^mÊoé.i4

Iets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar 
je zo langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met 
je aanbieding of oproep terecht in de rubriek POWER SALES.
Die service is voor onze iezers GRATiS, voor niks dus.
Er zijn eigeniijk maar twee regeis, maar daar houden we dan ook strak de hand 
aan;
}. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil opzetten, 
moet je ook bereid zijn om te Investeren. Neem dan contact op met onze 
advertentle-afdeling voor de geldende tarieven.
2. Illegale advertenties worden geweigerd. '200 PC-spellen zonder 
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-iengte op, maar houd het een beetje 
kort: ga geen eilenlange titei-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt.
De redactie behoudt zich overigens het recht voor bepaaide advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, zonder 
opgave van die reden.

STUUR JE POIH/ER SALES AÊWERTBmE NAAR 
POWER UNUNtnED (POWERSALES)
POSTBUS 1914,2003 BA HAARLEM 
OF POWERSALES@POWERUHUMITED.NL

V ï i i i ai''®?-

COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld 
worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus 
ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse? Neem contact op met VNU 
Business Publications, Verkoop binnendienst 023 - 5463450; fax 023 - 5465508 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten.
Maak goede afspraken bij het ruilen, kopen en verkopen van soft- en hardware. 
Power Unlimited is niet aansprakelijk voor misgelopen transacties.

f U i r w t o n d f o
Te koop: Nintendo 64, nieuwprijs: 
ƒ700,-. Inclusief twee controllers en 
Iwee spellen: Diddy Kong Racing en 
Woridcup 98, Met rumUepack en me- 
morycard (8 Mb). Hij is 1,5 jaar oud 
en hij ziet er nog heei mooi uit. Voa 
maar ƒ250,-. Tel.0229-215845 (om­
geving Hoorn) en vraag naar Robert- 
Jan.

Te koop: N64, twee controllers, ex- 
pansionpack en acht spellen. Onder 
andere: Perfect Dark, Zeida, Golden­
eye, Ridge Racer en Donkey Kong. 
Prijs: ƒ550,-. Tel.078-6172893 (omge-
ving Dordrecht).____________
Gezocht: Het spel Dragonball Z voor 
de SNES (inclusief console) voor 
maximaal ƒ100,-. Tel.06-15155526 
(omgeving Den Bosch)._______

Ieud w

wij accep te ren  Prime Line Com fort card & Visa

Winksicsntrum Duhsnburg 
ZwBrwnvsld M-11 
6S3S SE Nljmagsn 

Tal. *31(0)24 34S3036

wij leveren complete pc systemen op maat

breamcast.

Lexm,\kk
UMAX

W W W .

AOpwiAK-33 
A43pn«IMIH045 
12IKB133Whz
HweulMOTS2ltX32m ■  I ■  w
MGigHwdtKhtjl ■  /
BTCKtybotrd 
KSNouMWhMl 
AOpwi4lxCD4p«lw 
12>WAMUrSpMlwn 
D«skd(Wt1,44m

SÜIZiïïSSL Gamemachientje voor FL 3549,- 
incl verzendkosten en 1 jaar garantie 

voor alle dvd liefhebbers hebben wij een permanente aktie 
3 titels halen 10% korting per titel vraag de lijst van 1400 
DVD titels via email info@yellow-blue.nl
Sony Playstation PS-One FL 289,- 
Gameboy Color FL 189,- 
Sega Dreamcast FL499,-
PC titels vanaf FL 9,95
verzendkosten 17,50 K i sail
yellow-biue.nl vakumopc i/ti.mi

Te koop: N64, twee controllers, rum­
ble pack, memorycard en twintig 
spellen. Onder andere: Goldeneye, 
Pokémon Stadium (inclusief transfer- 
pack), Turok Rage Wars en Road 
Rash. Alle spellen met doosje en 
boekje voor maar ƒ750,-. Bel tussen
15.00 en 18.00 uur naar 071- 
4014349 of 06-23168418 (omgeving
Katwijk).________________
Te koop: SNES met de spellen: Kuifje 
in Tibet ƒ25,-. Killer Instinct ƒ25,-. 
Lucky Luke ƒ25,-. Power Rangers: 
TFE ƒ25,-. Super Tennis ƒ25,-, en 
Super Mario World ƒ25,-. Samen 
voor ƒ200,-. Tel.0113-382628.
Te koop voor de Game Boy: Power 
Rangers ƒ15,-, Primal Rage ƒ16,-, 
WWF Super Stars ƒ10,-, en Poké­
mon blauw met Player's Guide ƒ50,-.
Tel.0113-382628.___________
Te koop: Nintendo 64, controller, rum- 
blepack, memorycard in één, expan- 
sionpack en vijf spellen: Missbn Im­
possible, Fighters Destiny, Automobili 
Lamborghini, Fifa 64 en World Driver 
Championship, Prijs: ƒ400,-. Tel,06- 
20849241 (omgeving Groningen) en 
vraag naar Roderik. Bellen tussen
16.00 uur en 22.00 uur.

Te mil: Mijn Smash Bros tegen jouw 
Tony Hawk Skate Boarding of mijn 
Zeida, Rush 2 of Wipeout 64 tegen 
jouw expansionpack. Tel.0299- 
403693 (ortigeving Oosthuizen) en
vraag naar Marlijn.__________
Te koop voor N64: Duke Nukem Zero 
Hour ƒ40,-, Pokémon Stadium en 
gratis guide ƒ75,-. Met boekjes en 
doosjes of allebei voor ƒ100,-. 
Tel.024-3240453 (omgeving Nijme­
gen) en vraag naar Alan, Geen ver­
voer__________________
Te koop: NES met twee controllers en 
zes spellen. Onder andere: Captain 
Planet ƒ20,-. Super Mario Bros 3 
ƒ20,-, Ducktales ƒ20,-. Darkwing 
Duck ƒ20,-, en Super Mario Bros en 
Duck Hunt en geweer ƒ 35,-. Of alles 
in één koop voor ƒ150,-. Tel.0172-
434839 en vraag naar Folke._____
Te koop voor de Game Boy: Tasma­
nia ƒ50,-, Fifa 98 RTWC ƒ50,-, Tetris 
ƒ15,-, Lemmings Tribes 2 ƒ25,-, 
(spellen exclusief doos en handlei­
ding). The Flintstones ƒ35,-, (exclu­
sief handleiding, inclusief doos). Of 
twee van deze spellen tegen Fifa 99 
voor N64.Tel.013-5440495 en vraag 
naar William. Ik heb geen vervoer. 
Bellen tussen 17.00 uur en 20.00 uur. 
Te koop voor N64: Fighters Destiny, 
Turok 2, C&C, expansionpack, Frfa 
64.Allesvoorƒ250,-.Tel.043- 
3433788 (omgeving Maastricht/ Nij- 
megen) en vraag naar Wouter.
Te koop voor de N64: Goldeneye 
ƒ60,-, Command & Conquer ƒ75,-. 
Mark) 64 ƒ50,-, World Cup 98 ƒ35,- 
of gratis als je de andere drie ook 
koopt, Tel.0104473850 (omgeving 
Rotterdam) en vraag naar Marlijn.

Del
rnNMMeamritel
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Nintendo64 
Game Boy 
Playstation 
Dreamcast 

C D -R O M /D V D

g e e n  v e r z e n d k o s te n !  

s n e lle  le v e r in g  

é c h t  g o e d k o p e r!

Te koop: Game Boy Color, drie spel­
len (Men in Black, Bugs Bunny, 
Tweety en Sylvester), tas, accu met 
lader. Alles met doos en boekjes. 
Over de prijs worden we het wel 
eens.Tel.0345-518991 (omgeving 
Culemborg) en vragen naar Patrick. 
Te koop/ te mil voor N64: Super Ma­
rio 64, Mario Party en Cmisin’World. 
Ik wil mijn Mario Party of Cmisin' 
World wel tegen jouw Tony Hawk mi- 
len. Over de prijs worden we het wel 
eens. Tel.035-5265942 en vraag naar 
Vincent (omgeving Huizen). Ik heb
geenvenroer._____________
Te koop: N64, mmble pack, zeven 
spellen: F-Zero X, Goldeneye, Sub- 
Zero, Mariokart, Super Mario, Body 
Harvest, Mission Impossible. Alles 
samen voor ƒ400,-. Tel.0251 -237598 
(omgeving Heemskerk) en vraag
naar Mark._______________
Te koop: Game Boy Color (geel), één 
spel, Pokémon Yellow (één maand 
oud als nieuw), doosjes en boekjes. 
Prijs: ƒ200,-, Tel,06-23683630 (omge- 
ving Dordrecht) en vraag naar Niels. 
Te koop gevraagd: Game Boy Color 
met twee spellen. Eén van de spellen 
moet Mickey's Racing Adventure of 
Knockout Kings zijn. De prijs: ƒ30,-, 
Tel.0314-334829 (omgeving Doetin-
chem) en vraag naar Lars.______
Gevraagd: Terranigma voor de 
SNES, het liefst met handleiding en 
doos erbij. Over de prijs valt te praten. 
Eventueel ruilen voor Yoshi's Story of 
Diddy Kong Racing. Bellen naar 
0172-509511 (omgeving Leiden) na 
18,00uurenvraagnaarPatrickofbel 
06-10300861. Mailen is ook mogelijk: 
hoorn j@chem.leidenuniv.nl____

Te koop gevraagd: SNES met twee 
controllers en spellen (in elk geval 
Super Mario). Over de prijs worden 
we het wel eens. Mail naar 
siebjc@hotmail.com of tel.06- 
10866987 en vraag naar Siebren
(omgeving Warftum)._________
Te koop: Nintendo 64 en joystick 
nieuw in doos. Prijs nader overeen te 
komen. Bellen 's avonds na 21,00 
uur.Tel.024-3444208 (omgeving Nij- 
megen) en vraag naar Jasper.
Te koop: N64 en controller, vier spel­
len (1080° Snowiboarding, Mario 64, 
Jet Force Gemini, Mission Impossi­
ble). Alles in originele verpakking. 
Prijs: ƒ300,-. Tel.033-2986019 (omge­
ving Bunschoten/ Spakenburg) en
vraag naar Lars.____________
Te koop: SNES, twee controllers en 
vier spellen. Onder andere: Yoshi's Is­
land en Mortal Kombat II. Prijs: ƒ175,-. 
Tel.020-6928682 
(omgeving Amsterdam) en vraag
naar Ruben.______________
Gevraagd: Dragon Ball Z voor de 
SNES. Over de prijs worden we het 
wel eens. Bel na 14.45 uur.Tel.06- 
15243191 (omgeving Zuidhorn) en
vraag naar Marlijn.__________
Te mil voor N64: Mijn Goldeneye 007 
(-r-alle cheats), Turok Rage Wars, 
Wipeout 64 tegen jouw Tony Hawk's 
Skateboarding voor de N64, Mijn 
spellen met doosje en boekje be­
halve Wipeout (wel met boelge) en 
jouw spel met boekje. Als je er een 
menfxtrycard bijgeeft, wil ik er ook V- 
Rally nog wel bijdoen. Tel.050- 
5014292 (omgeving Roden) en vraag 
naar Ewoud. Het liefst Drenthe/Gro- 
ningen._________________

Sales

mailto:POWERSALES@POWERUHUMITED.NL
mailto:info@yellow-blue.nl
http://www.e-toy.nl
mailto:hoorn_j@chem.leidenuniv.nl
mailto:siebjc@hotmail.com
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Speciale kenmerken:

.............. •  O ffic ie e l ge licensee rd  Ferrari'^ p ro d u c t

•  Keuze tussen vo e tpeda len  o f  hende ls  a ch te r h e t s tu u r  om  te  rem m en  en acce le reren  

9  F e rra ri* 360  M o d e n a *  re p lica  s tu u r

D ig ita le  F1 ve rsn e llingshende ls  zoa ls g e b ru ik t d o o r F e rra ri*

M e t ru b b e r bek lede  h an dg rip  

DualShock"" en D ua lS hock '“2 c o m p a tib e l 

C o m p a tib e l m e t P layS ta tion *, P la yS ta tion *?  en PSone”

O o k  leverbaar in  PC u itv o e rin g  _

Met 3BO mtuur te t/mlu 'f y h mm’ tiff:

Z ie w w w .gulllem at.n l vaar een 

ve rh a t^p u n t b y Jau In tie  b u u rt

Ibartsmitl
je  Kom t ogen en oren te k o rt . I Ot w inM  voi »pannli^ In Vioom k  Dretsmann

WWW. thrustmaster. com
Voor gebruik met

PlayStation*, 
PlayStation* 2 PS one"

^  Gamlna eensoln

http://www.gulllemat.nl


Te koop: N64 met vijftien speilen: Per­
fect Dark, Donkey Kong, Zeida, Banjo 
Kazooie, Mariokart 64, Goideneye, 
Turok, Mortal Kombat 4, Extreme-G, 
Diddy Kong Racing, Shadowman, 
Mace, Mario 64, Turok 2, Blastcorps 
en twee controllers, memorycard, ex­
pansion pack en RF-switch. Alles in 
zeer goede staat. Prijs: ƒ900,-,
Tel.0181 -452423 (omgeving Zuid-
land) en vraag naar Richard._____
Te koop voor Game Boy: De spellen 
MegaMan, Toy Story, Dennis the 
Menace en Pokémon Rood. Allemaal 
met doosje en boekje behalve Mega­
Man, maar Pokémon met Strategie- 
boek. Prijs bespreekbaar! Tel.0181- 
482391 (omgeving Brielle) en vraag 
naar Robbin. Mail kan naar:
jmgr.smit@wolmail.nl_________
Te koop gevraagd: N64 in goede 
staat, één of twee controllers. Prijs 
drca ƒ200,-. Hangt een beetje af 
welke spellen je hebt en de accessoi­
res. Tel.036-5337257 (omgeving Al- 
mere) en vraag naar Victor.______

Te koop voor de N64: Pokémon Sta­
dium ƒ75,-, Goldeneye ƒ50,-, Donkey 
Kong (zonder expansion pack) ƒ50,-. 
Star Wars Rogue Squadron ƒ50,-. 
Mission Impossible ƒ50,-, Earthvrorm 
Jim 3D ƒ30,-. Mystical Ninja Goemon 
ƒ50,-, Bio Freaks ƒ30,-, Robotron 
ƒ15,- en Body Harvest ƒ15,-, Of alle­
maal voor ƒ375,-. Bel tussen 15.00 
uur en 18.00 uur naar tel.0499- 
393079 en vraag naar Frank of mail
naar: psyduck@planet.nl_______
Te koop/ te ruil voor de N64: Star 
Wars Racer Episode 1, Turok 2, Tu­
rok Rage Wars, Body Harvest, Ex­
treme-G, Super Mario 64, Duke Nu- 
kem 64, Muit Racing Championship, 
Doom 64, Hexen. Over de prijs doe ik 
niet moeilijk. Heb je interesse mail mij 
dan:letsdoitpeople @ hotmail.com 
(ik geef altijd antwoord) of bel mij. 
Tel.030-2287407.
Tevens gezocht Perfect Dark, ben be­
reid niet meer dan ƒ100,- te betalen 
of ik ruil hem voor één of meer spel­
len.

Te koop: Nintendo 64 met kabels (in­
clusief scartaansluiting, merrwrycatd, 
één controller en spel naar keuze. 
Prijs: ƒ275,-. Tevens los verkrijgbaar: 
Goldeneye ƒ35,-, Zeida: Ocarina of 
Time ƒ50,-, 1080° Snowboard ƒ45,-, 
V-Rally ƒ40,-, Turok ƒ35,-. Spellen 
met bijbehorende handleidingen aan­
wezig, met uitzondering van Turok. 
Mail naar: ldjm@hetnet.nl of tel.06- 
23593093 (omgeving Den Haag).
Te koop: Game Boy Color met vier 
spellen (onder andere: Pokémon 
Rood en Pokémon Blauw) en acces­
soires. Vraagprijs: ƒ300,-. Tel.0114- 
319099 (omgeving Hulst in de provin- 
cie Zeeland) en vraag naar Tom 
Te koop gevraagd: Dragonball Z,
Final Fight en Double Dragon van de 
SNES. Ik geef tussen de ƒ25,- en de 
ƒ35,- voor elk spel. Tel.0299-351517 
(omgeving Volendam) en vraag naar 
Haroen. Bellen na 18.00 uur. Wel
graag in de buurt.___________
Te koop: SNES met drie controllers 
(één super controller), super Game 
Boy, vier spellen: Killer Instinct, Super 
Street Fighter 2, Home Alone en the 
Ultimate Mortal Kombat. Alles in 
prima staat. Prijs: ƒ125,-. Tel.024- 
3788165 (omgeving Nijmegen) en 
vraag naar Niven.___________

Gezocht voor de PlayStation: Dragon 
BallZ, GT: Final Bout en Final Fan­
tasy Tactics. Over de prijs worden we 
het wel eens.Tel.010-4660624 of 
010-2763876 (omgeving Rotterdam)
en vraag naar Gari.__________
Te koop gevraagd: Ik zoek Dragonball 
Z-spellen voor de PlayStation. Prijs 
bespreken we dan nog wel. Tel.06- 
23735381 (omgeving Haarlem). Bel­
len na 14.00 uur.

G A M E G U ID E S  A C T IO N F IG U R E S  - M U S IC  C D 'S  - S TR A TEG VG U ID ES
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DREAMCAST:

Metropolls Street Racer 
GAMEBOY COLOR:

Aladdin 
PlAYSTATION 2:

Tekken Tag Tournament 
PLAYSTATION:

FIFA 2001 
NINTENDO 64:

Bond The world is not enough

Bij aankoop van één van deze spellen, de hele maand 
november, dubbele stempels op de kortingskaart waar­
mee u kunt sparen voor Fl. 50,- of Fl. 100,- korting

<1 -6. (i' DEN BOSCH *  BREDA •

SINTERKLAAS
K L E U R W E D S T R IJD

WIN EEN NINTENDO 64 
PIKACHU E D I l ^
of één van de veis andere leiÉi

De s in t  s ta a t a lw e e r n o r  d e  deur. 
Om d it  fe e s t goed  te  beg tonen  l ig t  

e r In  a lle  R eplay f l I M e u e n k le u r -  

p la a t klaar.^ ■ J

Per filia a l één hoofdprijs'en v è l| 
andere leuke prijzen.

Uiterste Inleverdatum 

28 november 2000

TILRURG *  WEERT •  UTRECHT

Te koop: Vier spellen onder andere: 
NFS 2 en Resident Evil met twee 
demo 's. Alles compleet ƒ 80,-. Of 
graag ruilen fegen een goed stuur 
met pedalen. Tel.0528-352472 (om- 
geving Elim) en vraag naar Wilson.
Te koop: PlayStation: Omgebouwd 
met veertig spellen, vier controllers, 
mulStap, gun met pedaal, twee ver­
lengsnoeren en een stuur en auto 
rgb cable. Tel.0541-354158 (omge­
ving Denekamp) en vraag naar Mark.
Ik heb geen vervoer._________
Te koop: Omgebouwde PlayStation 
(voor NTSC en PAL) met dual shock 
en twee normale controllers en zes 
spellen (Dino Crisis, Tenchu, Final 
Fantasy 8, Silent Hill, Metal Gear So­
lid en MGS Special Missions). Vraag­
prijs: ƒ525,-. Tel.0595423411 (omge­
ving Warffum) en vraag naar Karol.
Bellen na 15.00 uur._________
Te koop originele PSX-spellen: Crash 
Bandicoot ƒ25,-, Xena Warrior Prin­
cess ƒ60,-, World Cup 98 ƒ40,-, Ray- 
man ƒ 20,-. Tel.0181 -318618 (omge­
ving Hellevoetsluis) en vraag naar 
Christian. Snelle beslissers krijgen
gratis demo.______________
Te koopAe ruil: Mad Catz Racestuur 
met pedalen, voor bijna alle spellen, 
prijs overeen te komen of ruilen voor 
een PlayStation-spel of PC-spel of 
huurabonnement Game Mania. 
Tel.09-3725572 en vraag naar Gilles 
(omgeving Gent in België). Na 18,00
uur bellen._______________
Te koop gevraagd: Een beschrijving 
of boekje voor het spel Sim City 
2000, Desnoods het originele spel 
met alles erbij. Tel.0575-530222 (om­
geving Zutphen) en help mij dit spel
beter te begrijpen.___________
Te koop gevraagd: PlayStation met 
twee controllets (dual shock hoeft 
niet) en liefst een spel voor ongeveer 
ƒ 150,-. Cver de prijs worden we het 
wel eens. Tel.06-15375030 na 15.00 
uur. Bij geen gehoor kun je bellen 
naar 070-3807045 en vraag naar
Joey.__________________
Te koop voor PSX: Twee normale 
controllers: per stuk ƒ10,-, één dual 
shock controller ƒ25,-, één analog 
controller ƒ20,-, één memorycard 
ƒ15,-. Twisted Metal ƒ15,-, Adidas 
Power Soccer International ƒ15,-. 
Destruction Derby 2 ƒ20,-.
Formula Cne 1997 ƒ20,-,
V-Rally ƒ20,-, V-Rally 2 ƒ35,-,
Crash Bandicoot 2 ƒ20,-.
Resident Evil 2 ƒ30,-. Command & 
Conquer: Red Alert ƒ20,- met muis 
ƒ35,-, Time Crisis ƒ25,- met lightgun 
ƒ 90,-, Fifa 1999 ƒ 25,-, Tekken 3 ƒ25,- 
, Driver ƒ25,-. Formula Cne 1999 
ƒ50,-.
Metal Gear Solid ƒ50,-. Interesse? 
Mail naar rsierman@worldonline,nl
(omgeving Zaandam).________
Te koop gevraagd: Een Pentium 300 
(mmx) processor met een moeder­
bord erbij voor een redelijke prijs.
Als je dat zou willen verkopen stuur 
dan een mailtje met de specificaties 
van de hardware naar 
malthys@kleinstein.demon.nl

Dé spelcomputer speciaalzaali

★  Nintendo 64 console + gratis M emorycard + gratis Spel: 
M adden Football

i r  Bij aanschaf van een UYD-illm kost de tweede film u m aar ƒ 29,95, 
keuze uit meer dan 30 titels, zoals:
The X-files Movie, ƒ 29.95
The World is not Enough. ƒ ƒ 29.95
The Spy Who Shagged .Me, ƒ 59)05 ƒ 29.95
Copland, ƒ ƒ 29,95
Alien, de delen 1 tot en met 4, per stuk, ƒ 29,95
Mask of Zorro 
en nog meer.

•k

ƒ 29,95

G ro o t a s so r tim e n t D V D  film s, m e e r  d a n  6 0 0  tite ls.
★

T evens d o e n  w ij o o k  a a n  inru il.
★

D EZE A A N BIEDINGEN ALLEEN G ELDIG TEGEN IN LEVERING VAN D EZE BON.

Zuidsingel 59 
Amersfoort 

Tel: 033 -4 7  00 427

Te koop: PlayStation, twee joypads, 
tien spellen en drie demo's, memory- 
card. Alles bij elkaar ƒ250,-. Schrijf 
naar David Loeffen, Leuvert 11,5437 
AG in Beers (Noord-Brabant).
Te koop: Omgebouwde PSX, twee 
controllers en negen spellen. Onder 
andere Driver, Die Hard 2, South 
Park enz. Alles voor ƒ300,-. Tel,06- 
23888280 en vraag naar Hin Lun 
(omgeving Den Helder), Geen ver­
wen__________________
Te koop: Originele PlayStation met 
twee dualshock controllers, twee ka­
bels, tien originele spellen met 
boekje. Onder andere: Driver, Tekken 
3, Tony Hawk, Gran Turismo, CTR, 
Ffe 2000 en nog meer. Vraagprijs: 
ƒ450,-. In zeer goede staal. Bel tus­
sen 18.00-21.00 uur naar tel.010- 
4611796/06-23494161 (omgeving 
Rotterdam) en vraag naar Pieter. Te 
koop voor PlayStation: RFV adapter 
weinig gebruikt: ƒ30,- en ook Play- 
Stationspel The Fifth Element ƒ20,-. 
Tel.0294-417815 (omgeving Amster-
dam) en vraag naar Daan.______
Te koop: PlayStation (omgebouwd) 
met twee controllers en een race­
stuur met pedalen. Twee memory- 
cards waarvan één 8 Mb card, onge­
veer veertig spellen, onder andere: 
Crash Team Racing, Cuake 2, Resi­
dent Evil 2, Spiderman, Mortal Kom­
bat 4 en Gran Turismo 1 -r 2, enz. 
Voor de snelle bellers ook nog zes 
demo's. Vraagprijs ƒ475,-. Tel.024- 
3788165 (omgeving Nijmegen) en
vraag naar Niven.___________
Te koopt te ruil: PlayStation (omge­
bouwd), twee controllers waan/an 
één dualshock, drie memorycatds 
waarvan één 4mb, eenentwintig top- 
spellen onder andere: Gran Turismo 
2, Colin McRae 2, Fl 2000, Driver, 
Fifa 2000, Tomorrow Never Dies en 
vele anderen. Een Formula Race Pro 
Stuur van Trusfmaster. Vraagprijs: 
ƒ650,- of ruilen tegen een PC met 
Pentium twee 233 MHZ, 16 Mb, 3.2 
GHZ en monitor en dan krijg je er 
nog een Game Boy Color bij. Snelle 
bellers krijgen de cd Trance Files er- 
bij.Tel.070-3018128 (omgeving 
Leidschendam) en vraag naar Tim of 
mail naar: timhoogenband@wana- 
doo.nl

M ariënburgstraat 8 
Arnhem

Tel: 026 - 44 59 400

Te koop: PlayStation (één jaar oud, 
niet omgebouwd), twee joypads, één 
memorycard van 16 Mb en vipen 
games: Wutang, SSF 2, SSF 2 turbo, 
SF alpha 2 gokt, MarveISH,
DDerby2, Snowracer 98, Porsche 
Challenge, VS, GTA CM Rally, Figh­
ting Force, RE2, World Cup, Tekken 2 
■r vijf demo's, codes, PSX Magazine. 
Cp het Wutang spel staat ook Hip- 
Hop als je het draait op een audio- 
speler. Tel.0475-503330 en vraag 
naar Ferry._______________

T r @ n s - I T
Voor

reparatie playstations
verkoop van: 

Playstation, Dreamcast, 
N-64

Gameboy Color, NeoGeo 
Ook: alle accessoires & 

(import)spellen 
DVD-spelers & films 

Bel of kom langs voor 
wekelijkse 

aanbiedingen 

dl Vm vrij 10:00-20:00 
za 10:00-17:00
♦  Bokstraat 79 ♦

♦  6413 AS Heerlen ♦
♦  045-563 0510 4 

email:gillhaak@worldonline.nl

Gezxht: Spellen voor Megadrive II, 
controlpad, Menacer en het spel Let­
hal Enforcers, Ik zoek de volgende 
spellen: Sonic I, II en III, Sonic & 
Knuckles, Robocop vs. Terminator, 
Vectorman, Mortal Kombat II, Flash­
back, Comix Zone, Earthworm Jim I 
en II, Cosmic Spacehead etc. Ruilen 
tegen de volgende PC-spellen: Allen 
Odessey, Re-Loaded, Abuse, Johnny 
Bazookatone, Dreams, Tekwar, Bed­
lam, Slipstream 5000, Rayman De­
signer, Ace Ventura, Virus: The 
Game, Knight's Chase. Tel.046- 
4335071 (omgeving Sittard) en vraag 
naar Maarten. Maandag tot vrijdag 
na 17.00 uur, weekends na 13.00
uur.___________________
Te koop gevraagd: Eén of meer con­
trollers voor de Dreamcast. Tl.0541 - 
354158 (omgeving Denekamp) en 
vraag naar Mark.___________
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NEDGAME
\piAvmmN\
A - 2 R A C E R 3  
A C E  C O M B A T  3  
ALIEN R E SU R R E C T IO N  
ALL STAR TENNIS 2 0 0 0  
A L U N D R A 2  
A R E A 5 1  
A R M Y  M E N  3 0  
ATLANTIS 
BATTLE TANX 
B L O O D Y  R O A R  2  
BREATH O F  FIRE 3  
B U G S  BUNNTY 
BUST A  M O V E  4  
C A R M A G E D D O N  
C A S T R O L  H O N D A  S. 
C H A S E  THE EXPRESS 
CIV 1U 2A TIO N  2  
C O L IN  M C R A E  
C O L IN  M C R A E  2 
C O L O N Y  W A R S 3  
C O M M A N D  & C O N Q ,  
C & C  R E D  ALERT 
C  & C  REVM JATION 
C O N T R U C T O R  +  M E M - 
C O O L  B O A R D E R S  4  
C R A S H  B A N D IC O O T  
C R A S H  B A N D IC O O T  2  
C R A S H  B A N D IC O O T  3  
C R A S H  BASH 
C R A S H  TEAM R A C IN G  
D A R K SIA L K E R S3 
D E SM U R FE N  
O IN O  C R ISIS  
D ISN E Y ’S D IN O SA U R  
D ISN E Y ’S H ERCU LES 
D ISN E Y ’S TARZAN 
D ISN E Y ’S TETRIS 
DRIVER 
DRIVER 2
DU K ES O F  H A ZZA RD  
EA G LE O N E  
EEN LU IZEN LEV EN  
E U R O  2 0 0 0  
EV ERYBODY’S G O L F  2  
F I  2 0 0 0 S E A S O N 2 0 0 0  
FIFA S O C C E R  9 9  
FIFA S O C C E R  2 0 0 1  
FINAL FANTASY 7 
FINAL FANTASY S 
FINAL FANTASY 9  (U S A )  
FIS H E R M A N ’S BAIT2  
FO R M U L A  O N E  2 0 0 0  
F R O N T  M IS S IO N  3  
F U T U R E C O P  L A P O .  
G A L E R IA N S  ( 4 C D R P G )  
G L O V E R  
G R A N T U R tS M O  
G R A N T U R IS M 0  2  
G IA
G I A  L O N IX )N  
G I A  2 
G R A N D A  
G R IN D  S E S S IO N  
HEART O F  D A R K N ESS 
IN  C O L D  B L O O D  
ISS P R O  EV O LU TIO N  
J A C K Y C H A N  
K O UDELKA 
L E G E N D O F  LEG A IA  
LM A M A N A G E R  
LUCKY LUKE 
M A D D E N  2 0 0 1  
M ARVEL V S STR-F. 
M E D A L  O F  H O N O R  
M E D A L  O F  H O N O R  2  
MEOIEVIL 2  
M E G A M A N  X 4 
M E IA L G E A R  SO L ID  
M IC K E Y ’S W ILD  A O V  
M O T O  R A C E R  2  
M O T O  R A C E R  3 
M U PPET R A C E M A N A  
M U S IC  2 0 0 0  
N B A  LIVE 2 0 0 1  
N E E D  F O R  S PE E D  4  
N E E D  F O R  S P E E D S  
NHL 2 0 0 1
N IG H T M A R E  CREAT. 2  
P A C -M A N  W O R L D  
PARASITE EVE 2  
P O C K E T  FIG H TER 
P O O L  HUSTLER 
P O P U L O U S  THE B E G IN N , 
PR EM IER  M A N . 2 0 0 0  
P R O  PINBALL B IG  R A C E  
P U C H I C A R A T -^ C O N T R . 
R A IN B O W  SIX 
RA Y M A N  
R A Y M A N 2  
RE-VOLT
READY 2  RUMBLE 
RESID EN T EVIL 2  
RESID EN T EVIL 3  
RESID EN T EVIL G U N

6 9 . 9 5 .
1 0 9 . 9 5
1 1 9 . 9 5

9 9 . 9 5
7 9 . 9 5
5 9 . 9 5
7 9 . 9 5
5 9 . 9 5

1 1 9 . 9 5
5 9 . 9 5
5 9 . 9 5
5 9 . 9 5
3 9 . 9 5
5 9 . 9 5
5 9 . 9 5
9 9 . 9 5
7 9 . 9 5
5 4 . 9 5

1 1 9 . 9 5
5 9 . 9 5
3 9 . 9 5
3 9 . 9 5
5 9 . 9 5
5 9 . 9 5
5 4 . 9 5
5 4 . 9 5
5 4 . 9 5
5 4 . 9 5

1 0 9 . 9 5
1 0 9 . 9 5

7 9 . 9 5
5 9 . 9 5
5 9 . 9 5
9 9 . 9 5  
5 4 - 9 5
5 4 . 9 5
5 9 . 9 5
5 4 . 9 5
9 9 . 9 5
7 9 . 9 5

1 1 9 . 9 5
5 4 . 9 5

1 1 9 . 9 5
6 9 . 9 5

1 1 9 . 9 5
5 9 . 9 5

1 1 9 . 9 5
5 4 . 9 5
5 4 . 9 5

1 7 9 . 9 5
1 1 9 . 9 5
1 0 9 . 9 5
1 1 9 . 9 5

5 9 . 9 5
1 1 9 . 9 5

3 9 . 9 5
5 4 . 9 5
5 4 . 9 5
5 4 . 9 5
3 9 . 9 5
5 9 . 9 5

1 1 9 . 9 5
9 9 . 9 5
3 9 . 9 5

1 1 9 . 9 5
1 1 9 . 9 5

6 9 . 9 5
6 9 . 9 5

1 1 9 . 9 5
1 1 9 . 9 5  

5 9  9 5
1 1 9 . 9 5

7 9 . 9 5
5 4 . 9 5

1 1 9 . 9 5
7 9 . 9 5
5 9 . 9 5
5 4 . 9 5
5 4 . 9 5
5 4 . 9 5

1 0 9 . 9 5
6 9 . 9 5  

1 0 9 - 9 5
1 1 9 . 9 5  

3 9 - 9 5
7 9 . 9 5

1 1 9 . 9 5
1 1 9 . 9 5

7 9 . 9 5
9 9 . 9 5
3 9 . 9 5
5 9 . 9 5
3 9 . 9 5

1 1 9 . 9 5
5 9 . 9 5
5 9 . 9 5

1 1 9 . 9 5
5 9 . 9 5
3 9 . 9 5  
5 9 - 9 5
5 9 . 9 5
5 4 . 9 5
5 9 . 9 5

1 1 9 . 9 5

R ID G E  R A C E R  TYPE 4  
R O A D  RA SH  JAILBREAK 
R O L L C A G E  2  
R O N A L D O  V -FO O TBA LL 
S A G A  F R O O N T 1 E R 2  
S H A D O W  M A N  
SILENT HILL 
S O U L  REAVER 
SO U TH  PARK 
SO U TH  PARK RALLY 
S P E C  O P S  2  
S P ID E R M A N  
S P O R T S  C A R  G T  
S P Y R 0  2  
STAR O C E A N  
STAR TREK IN V A S IO N  
STAR W A R S  JE D IP O W . 
STREET SKATER 2  
S U IK O O E N  2  
SUPERBIKE 2 0 0 0  
S U P E R C R O S S  2 0 0 0  
S Y P H O N  FILTER 2  
T E K K E N 3 
T E N C H U  2  
THE FIFTH ELEM ENT 
THE G R A N T S T R E A M S . 
THE LOST W O R L D  
THE NEXT TETRIS 
THE X-FILES 
THEM E HOSPITAL 
THEME PARK 
THEM E P A R K W O R L D  
THIS IS FO O T B A L L  2  
TIME C R IS IS  
T O C A  T O U R IN G C A R  2  
T O M B  RA ID ER  3  
T O M B  RA ID ER  4  
TO M B I 2
T O M O R R O W  N EV ER D , 
T O N Y  HAW K 
T O N Y  H A W K  2  
TOY STO RY  2  
TRASHER SKATE 4  D . 
T R O N  B O N N E  
TRUE PINBALL 
U RBAN C H A O S  
VRALLY 
V-RALLY 2  
V A G R A N T  STORY 
V A N D A L HEARTS 2  
W A C K Y  R A C E S  
W A R Z O N E  2 1 0 0  
W IPE O U T  SR E D IT IO N  
W O R M S
W O R M S  A R M A G E D D O N  
W W F  S M A C K D O W N  
X -M E N  MUTANT A C A D . 
X -M E N V SST R E E T F.

ACCi$SOIR£S

A S C I A R C A D E  STCK 
D A T Ê L M E M . 1 2 0  BL. 
D A T E L M E M .3 6 0  BL. 
D A T E L M E M , 7 2 0  BL,. 
D R A A D L O Z E  PA D  
FERRARI R A C E W H E E L  
G R A P H IC  KIT 
LINK CABLE
M A D C A T Z  R A C E W H E E L  
RF UNIT
R G B  SC A R T  KABEL 
S A K A R A JO Y P A D  
S C O R P I O N  G U N  
S O N Y  DUAL S H O C K  
S O N Y  M E M , C A R D  
S O N Y  MULT! TAP 
S P A C E  STATION 
V E R LEN G K A 8EL 
X -PL O R E R  9 0 0 2  +  M E M .

5 4 . 9 5
5 9 . 9 5
5 9 . 9 5
9 9 . 9 5

1 0 9 . 9 5  
3 9 - 9 5
5 4 . 9 5
3 9 . 9 5
3 9 . 9 5
7 9 . 9 5
3 9 . 9 5

1 1 9 . 9 5
3 9 . 9 5
5 4 . 9 5
6 9 . 9 5

1 1 9 . 9 5
1 1 9 . 9 5

5 9 . 9 5
1 1 9 . 9 5
1 1 9 . 9 5  

7 9  9 5
9 9 . 9 5
5 4 . 9 5

1 1 9 . 9 5
3 9 . 9 5  
5 9  9 5
3 9 . 9 5
5 9 . 9 5
7 9 . 9 5
5 9 . 9 5
5 9 . 9 5

1 1 9 . 9 5
1 1 9 . 9 5

5 4 . 9 5
5 4 . 9 5
5 4 . 9 5
7 9 . 9 5
7 9 . 9 5
5 4 . 9 5
5 4 . 9 5

1 1 9 . 9 5
5 4 . 9 5
5 9 . 9 5
5 9 . 9 5
3 9 . 9 5

1 1 9 . 9 5
3 9 . 9 5
5 4 . 9 5

1 1 9 . 9 5
1 1 9 . 9 5

7 9 . 9 5
3 9 . 9 5
7 9 . 9 5  
3 9 - 9 5
5 9 . 9 5

1 1 9 . 9 5
7 9 . 9 5
7 9 . 9 5

2 5 . 0 0
7 9 . 9 5
9 9 . 9 5

1 1 9 . 9 5  
6 9  9 5

1 2 9 . 9 5
2 9 . 9 5
2 9 . 9 5
9 9 . 0 0
3 9 . 9 5
2 9 . 9 5  
2 4 - 9 5
9 9 . 9 5
6 9 . 9 5
3 4 . 9 5
6 9 . 9 5
5 9 . 9 5  
2 4  9 5
7 9 . 9 5

PRIJSDOORBRAAK!
P L .  4 9

1 2 8  « T  S P E L C O M P U T E R , INauSIEF 
S E G A  JO Y P A D , M O D E M , A A N - 

SL U T O N G E N E N  D E M O  C D .

A LLEEN  G E L D IG  BU  A A N S C H A F  V A N  2  G A M E S

www.nedcame.nl
• D A G E U JK S E  UPDATE 
‘ BESTEL O N L IN E  
•B E K Ü K  D IR E C T  WAT 
'E R  N IE U W  B IN N E N  IS 
- N iE U W & G E B R L » a

i^EÓAÖÉAMCA  ̂ ÏNINTENDÓ 6 ^  IGAMEBOY COLÖ^
A E R O  W IN G S  
C H U C H U  R O C K E T  
C R A Z Y  TAXI 

D E A D  O R  ALIVE 2  
E C C O  THE D O L P H IN  
E C W  H A R D C O R E  
E V O L U n O N (R P G )
F I  W O R L D G .R 2  
FERRARI F 3 5 5  
F IG H T IN G  F O R C E  2  
HALF LIFE
H ID D E N  & D A N G E R O U S  
H Y D R O  THUNDER 
M A R V E L V S C A P C O M 2  
M O K 2
M E T R O P O L IS  STREET RA, 
N B A 2 K
PL A S M A  S W O R D  
P O W E R  ST O N E  2  
Q U A K E  3  
R A IN B O W  SIX 
RA Y M A N  2  
RE-VOLT
READY 2  RUMBLE 
R E D  D O G  
RESID EN T EVIL 2  
R ESID EN T EVIL 4  
S E G A G T  
S H A D O W M A N  
5H E N M U E  
SLAVE Z E R O  
S N O W  SU RFERS 
S O N IC  A D V EN TU RES 
S O N IC  SHUFFLE 
S O U L C A L IB U R  
SO U L  REAVER 
ST A R W A R S R A C E R  
S W O R D O F  BERSERK 
THE H O U S E  O F  THE D . 
THE H. O F  D . +  G U N  
T O K Y O  H IG H W A Y  
T O M B  RA ID ER 4  
T O N Y  HAW K 
TRICK STYLE 
UEFA STRIKER 
V R A L L Y 2
VIRTUA FIG H TER  3TB 
VIRTUA STRIKER 2 
VIRTUA TENNIS 
W A C K Y  R A C E S  
W ETRIX 
W ILD  METAL 
W O R M S  A R M A G , 
Z O M B IE  R E V E N G E

5 9 . 9 5
5 9 . 9 5

1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5

7 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5

5 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5

7 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5

7 9 . 9 5
5 9 . 9 5

1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5  
BEL m
1 2 9 . 9 5

7 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5
2 3 9 . 9 5

5 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5

7 9 . 9 5  
7 9 - 9 5

1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5

5 9 . 9 5
5 9 . 9 5

1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5

TIJOeiUK FL. 25,
M A D C A T Z  D R E A M P A D . 
E IN D E IU K  E E N  X )Y P A D  MET 
ZES K N O P P E N  N A A ST ELKAAR. 
SP E C IA A L  O N TW IK K ELD  V O O fe  
D E  F IG H T IN G  G A M E S , 
LEVERBAAR IN  5  KLEUREN 
N U  PER STUK fL. 5 9 , 9 5  
M A A R B U  B Ê S T E L U ^teV A N  
2  D R Ê A M C A S T  SPELLEN 
SLECH TS FL. 2 5 . - Ml

4  M E G . M E M O R Y  C A R D  
A C T IO N  REPLAY 
(SPEELT IM P O R T  C O  S) 
A ^ A D E  STICK 
D R E A M C A S T G U N  
M A D C A T Z  O R E A M P A D  
M A D C A T Z S T U U R -fP Ê D  
R G B  KABEL 
RUMBLE PA C K  M A D C , 
S E G A  C O N T R O L L E R  
V ERLEN G K A 6EL 
VISUAL M E M O R Y

7 9 . 9 5

1 0 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5

5 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5

3 9 . 9 5
4 9 . 9 5
7 9 . 9 5
2 4 . 9 5
7 9 . 9 5

A L L E E N  B U  O N S *  ^  

'^ V E R Z E N D K O S T E N  G R A T IS ^  

B O V E N  D E  F L  T 7 5 . -  

^ A N D E R S  F L  1 5 , -  P E R  
Z E N D I N G - .

GRATIS CATALOGUS BU IEDERE BESTELUNGU!

NU BESTELLEN, 
JORGENINHUIS!!

1 0 8 0  S N O W B O A R D IN G  
A R M O R IN E S  
A R M Y  M E N  
B A N JO  K A 2 0 0 I E  
BA SS HUNTER 6 4  
BATTLETANX 
C A R M A G E D D O N  6 4  
C A S T IE V A N IA  L E G A C Y  
D O N K E Y  K O N G  +  EX P 
E A R T H W O R M  J IM  3 - D  
E C W  H A R D C O R E  REV. 
F -Z E R O X  
FIFA S O C C E R  9 9  
GAUNTLET L E G E N D S  
G O L D E N E Y E  0 0 7  
H Y D R O  T H U N D ER 
I.S .5 .  P R O  2 0 0 0  
JET F O R C E  G E M IN I 
M A G IC A L  TETRIS 
M A R IO  G O L F  
M A R IO  KART 6 4  
M A R IO  PARTY 2  
M A R IO  TENNIS 
M IC R O  M A C H IN E S  6 4  
M IS S IO N  IM PO SSIB LE 
N U C L E A R  STRIKE 6 4  
P E R F E C T  D ARK 
P IL O IW IN G S  6 4  
P O K E M O N S N A P  
P O K E M O N  STADIUM  
RA Y M A N  2  
RE-VOLT
READY 2  RUMBLE 
R ID G E  R A C E R  6 4  
R O A D  R A SH  6 4  
S H A D O W M A N  
SO U T H  PARK 
SO U T H  PARK LÜV S H A C K  
SU PER  S M A SH  B R O S  
lA Z  EX PRESS 
T O P  G E A R  RALLY 2  
T O N IC  TROUBLE 
T RA CK  & FIELD 2 0 0 0  
T U R O K 3
T U RO K  R A G E  W A R S 
W C W N W O  R E V E N G E  
W C W N W O  W O R L D  
W O R L D  D RIV ER C H . 
W W F  W R ESTLEM A N IA  2  
X Ê N A  W A R R IO R  P R IN C . 
Z E L D A 6 4

4 9 . 9 5
3 9 . 9 5

1 3 9 . 9 5
5 9 . 9 5
7 9 . 9 5

1 3 9 . 9 5
3 9 . 9 5

1 3 9 . 9 5
1 3 9 . 9 5  

3 9  9 5  
7 9  9 5
5 9 . 9 5
7 9 . 9 5
5 9 . 9 5
8 9 . 9 5
5 9 . 9 5

1 3 9 . 9 5
4 9 . 9 5
7 9 . 9 5

1 3 9 . 9 5
8 9 . 9 5

1 3 9 . 9 5
1 3 9 . 9 5  

3 9  9 5
5 9 . 9 5
5 9 . 9 5

1 6 9 . 9 6
5 9 . 9 5

1 3 9 . 9 5
1 5 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5  

3 9  9 5
5 9 . 9 5

1 3 9 . 9 5
5 9 . 9 5
5 9 . 9 5
7 9 . 9 5
3 9 . 9 5

1 1 9 . 9 5
1 2 9 . 9 5

7 9 . 9 5
5 9 . 9 5  

1 3 9 - 9 5
1 2 9 . 9 5

3 9 . 9 5
7 9 . 9 5
5 9 . 9 5
7 9 . 9 5

1 3 9 . 9 5
5 9 . 9 5
7 9 . 9 5

A C T IO N  REPLAY PR O F. 
E X P A N S IO N  PA C K  
M E M . +  RUM BLE PAK 
N 6 4  C O L O R  E D IT IO N  
N 6 4  M A R IO  PA C K  
N 6 4  P IK A C H U  E D IT IO N  
N IN T E N D O  JO Y P A D  
N IN T E N D O  M E M  O .  
N IN T E N D O  RF SW IT C H  
N IN T E N D O  RUMBLE P 
TRA N SFER PAK 
UNIVERSAL A D A PTER 
VERLEN G K A BEL

1 2 9  9 5
6 9 . 9 5
4 9 . 9 5

2 4 9 . 0 0
2 9 9 . 0 0
2 9 9 . 0 0

5 9 . 9 5
5 9 . 9 5  
5 9  9 5  
5 9  9 5
4 9 . 9 5
8 9 . 9 5
2 4 . 9 5

THE W O R L D  IS N O T  E N O U G H H I 
BEL N U  V O O R  R E SE R V E R IN G E N

C O M P E T IT IO N  P R O  JO Y P A D . N U  
BU BESTELLING V A N  2  N 6 4  G A ­
M E S G E E N  FL. 3 9 . 9 5  M A A R  
SLEC H TS FL. 1 5 , -  
( A FB . W U K T AF, D E P R O  JOYW VD 
HEEFT EXTRA F U N C T IE S )

A L L E  A R T IK E L E N  IN  D E Z E  A D ­

V E R T E N T IE  Z IJ N  N IE U W . B E K IJK  

O N S  G E B R U IK T E  A S S O R T IM E N T

O P  w w w . n e d g a m e . n l  O F

BEL V O O R  I N F O .
T E V E N S  H O N D E R D E N  G A M E S  

V O O R  D E  8  E N  1 6  BIT S Y ST E ­

M E N  O P  V O O R R A A D I I !

A U  STAR TEN N IS 
ASTERIX & OBELIX  
BABE A N D  F R IE N D S  
BELLE E N  HET BEEST 
BLA CK  BA SS F IS H IN G  
B U G S  B U N N Y  & L O LA  
C H E S S M A S T E R  
C O N C E R S  P O C K E T  T. 
DA FFY  D U C K  
DE S M U R F E N  3  
D ISN E Y ’S D IN O S A U R  
D O N K E Y  K O N G  C O L O R  
DRIVER
G A M E  & W A T C H  G .  3  
K O N A M IG B  C O L  2  
K O N A M I W IN TER G A M E S  
L O O N Y  TUNES 
L O O N Y  TUNES C O L L E C T . 
LUCKY LUKE 
M A R IO  G O L F  
M E IA L G E A R  S O L ID  
M O N T E Z U M A 'S  RETURN

BU A A N K O O P  
V A N  E E N  G A M E ­
B O Y  C O L O R  +  
SPEL E E N  A D A P ­
TER +  BA ÜERY 
P A C K  G E E N  
FL. 3 9 ^ 9 5  
M A A R  k E C H T S

F L .  1 5 , -

6 9 . 9 5
6 9 . 9 5
3 9 . 9 5
7 9 . 9 5
3 9 . 9 5
7 9 . 9 5
3 9 . 9 5
7 9 . 9 5
7 9 . 9 5
6 9 . 9 5  
7 9  9 5
7 9 . 9 5
7 9 . 9 5
5 9 . 9 5
3 9 . 9 5
3 9 . 9 5
7 9 . 9 5
7 9 . 9 5
6 9 . 9 5
7 9 . 9 5
7 9 . 9 5
2 4 . 9 5

M S  P A C  M A N  
M U PPE T S 
P E R F E C T  D A RK  
P O K E M O N  BLUE 
P O K E M O N  PINBALL 
P O K E M O N  R E D  
P O K E M O N  T R A D IN G C . 
P O K E M O N  YELLO W  
RA Y M A N  
R O A D S T E R S  
R O B B E D O E S  
S P E E D Y G O N Z A L E S  
STAR W A R S  R A C E R  
SU PE R  M A R IO  B R O S  
lA Z M A N lA  
TETRIS D X  
T O M  4  JERRY  
T O M B  RA ID ER 
T O N Y  H A W K  

TOY STO RY  2  
TWEETY 4  SYLVESTER 
V-RALLY 
V E G A S  G A M E S  
W A R IO  L A N D  3  
Z E L D A D X

ACCESSOIRES

ADAPTER
A D A PTER  +  BAT. PA C K  
G A M E B O Y  C O L O R  
LINK C A BLE
L O S  G A M E B O Y  D O O S J E  
W O R M  LIGHT 
X -PL O R E R

3 9 . 9 5
7 9 . 9 5
7 9 . 9 5
7 9 . 9 5
7 9 . 9 5
7 9 . 9 5  

I I  9 . 9 5
7 9 . 9 5
7 9 . 9 5  
3 9  9 5
7 9 . 9 5
7 9 . 9 5  
5 9  9 5
7 9 . 9 5
7 9 . 9 5
5 9 . 9 5
7 9 . 9 5
7 9 . 9 5
7 9 . 9 5
7 9 . 9 5
7 9 . 9 5
6 9 . 9 5
7 9 . 9 5
7 9 . 9 5
7 9 . 9 5

T 9 .9 5
3 4 - 9 5

1 8 9 . 9 5  
2 4 9 5

2 . 5 0  
2 4  9 5
9 9 . 9 5

A G E  O F  E M PIR E S 2  
A G E  O F  E M R  A D  O N  
A L IC E  IN  W O N D E R L A N D  
A L O T «  IN THE D A R K  4  
A M 5 T E R D O O M  
A N N O  1 6 0 2  
B A ID U R ’S G A T E  
B A L D U R 'S G A T E 2  
BLADE R U N N E R  
C A R M A G E D D O N  2  
C A R M A G E D D O N  3  
C O L IN  M C R A E  RALLY 2  
C O M .  4  C O N Q U E R  
C O M M A N D O S  
C O M M A N D O S  2  
DA JK A IA N A  
D A R K R E IG H N 2  
DELIA F O R C E  3  
D E U X  EX 
D IA B LO  2
D U K ES O F  H A ZA R D  
E U R O  2 0 0 0  
F I  2 0 0 0 S E A S O N 2 0 0 0  
FIFA 2 0 0 1  
G A N G S T E R S  
G R A N D  PRIX  3  
G R O U N D  C O N T R O L  
HALF LIFE G E N E R A T IO N  
HEAVY METAL 2 
H O M E  W O R L D  2  
C E W iN D  DALE 
KISS P S Y C H O  C IR C U S  
M A D D E N  2 0 0 1  
M E G A M A N  X 4  
M E IA L G E A R  S O L ID  
M ID T O W N  M A D N E S S  2  
N B A  LIVE 2 0 0 0  
N HL 2 0 0 0  
R E D  ALERT 2  
R O L L C A G E  STAGE 2  
R O U Ê R C O A S T E R T V C . 
R O a .T Y C .  A D D E D  ATR 
R O U  TVC L O O P Y  LA N D . 
S O L D IE R  O F  FO RTU N E 
STARTREK VOY, ELITE F 
STREETFIGHTER A L PH A  2 
TR A FFIC  G IA N T  
V A M PIRE M A S Q U R A D E  
W A R C R A F T  2

1 1 4 , 9 5
6 9 . 9 5
8 9 . 9 5
8 9 . 9 5
2 9 . 9 5  
2 9  9 5
2 9 . 9 5
8 9 . 9 5
3 4 . 9 5  
1 9 9 5
8 9 . 9 5
8 9 . 9 5
3 4 . 9 5
8 9 . 9 5
8 9 . 9 5
4 9 . 9 5
8 9 . 9 5
8 9 . 9 5  
8 9 - 9 5
8 9 . 9 5
8 9 . 9 5  
4 9  9 5
8 9 . 9 5
8 9 . 9 5  
2 9  9 5  
8 9 9 5
8 9 . 9 5
9 9 . 9 5
8 9 . 9 5
8 9 . 9 5
8 9 . 9 5  
8 9 9 5
6 9 . 9 5
2 9 . 9 5
9 9 . 9 5
9 9 . 9 5
8 9 . 9 5
8 9 . 9 5
8 9 . 9 5
2 9 . 9 5
3 9 . 9 5
4 9 . 9 5  
5 9  9 5  
8 9 9 5
8 9 . 9 5
2 9 . 9 5
8 9 . 9 5  
8 9  9 5
2 9 . 9 5

DIT IS SLEC H TS E E N  KLEINE 
G R E E P  UIT O N S  A SSO R TIM EN T. 
BEL V O O R  TITELS DIE NIET IN 
DEZE LUST V O O R K O M E N  O F  
KIJK O P  W W W .N E  D G A M E  .NL

M E E R  D A N  1 5 0 0  P O K E M O N  
C O D E S .  IN C L U SIE F D E 1 5 1 ©  
P O K E M O N  M E W m  
O O K  C O D E S  V O O R  RUIM  
2 0 0  A N D E R E  G A M E S . 
D IT A IL É S V O O R  FL. 9 9 . 9 5

ASTERIX 4  O B E U X  
D E SM U R FE N  
D E S M U R F E N  2  
D O N A L D  D U C K  
FIFA S O C C E R ’9 8  
G R E A T C IR C U S  MYSTERY 
KIRBY’S D R E A M  C O U R S E  
M A R IO  ALL STARS 
M A R IO  KART 6 4  
P IN O IC H IO
STREETFIGHTER, A LPH A  2  
SU PE R  M E T R O ID  
SU PE R  STR. FIGHTER 
THE M A G IC A L  Q U EST

5 9 . 9 5
4 9 . 9 5
4 9 . 9 6
5 9 . 9 5  
2 9  9 5
5 9 . 9 5
2 9 . 9 5
5 9 . 9 5
5 9 . 9 5  
5 9  9 5
5 9 . 9 5
4 9 . 9 5
5 9 . 9 5
4 9 . 9 5

SU PER  N IN T E N D O  ( N IE U W ) 
M E T V U F  M A R IO  S U L L E N  EN  
E E N  JO Y P A D . N U : 1 2 9 . -

RESERVEERNU UW PLAYSTATION 2!!!
2 4  N O V E M B E R  IS HET D A N  Z O V E R . DE 
PLAYSTATION 2  K O M T  N A A R  N E D E R L A N D ,
DE V R A A G  ZAL E N O R M  Z U N . RESERVEER 
D A A R O M  N U  ALVAST D O O R  E E N  A A N B E ­
TALING V A N  FL- 5 0 . -  IE  ST O R T E N  O P  
R E K E N IN G  6 1 4 7 0 4 2 3 5  ( N E D G A M E  
G R O N I N G E N  ) O .V V . PLAYSTATION 2 .
U W  N A A M  E N  U W  V O L L E D IG E  A D R E S .
U O N T V A N G T  D A N  B IN N E N  3  W E K E N  E E N  B E V E ST IG IN G , HET A A N - 
8ETAALDE B E D R A G  ZAL O P  D E  P R U S  ( FL. 1 0 9 9 . - )  IN  M IN D E ­
R IN G  W O R D E N  G E B R A C H T . U KUNT D E  PLAYSTATION 2  NATUUR- 
LUK O O K  IN  E E N  V A N  O N Z E  W IN K ELS R ESERV EREN II 
V O O R  M E E R  IN FO R M A T IE  KUNT U O N S  NATUURUJK ALTUD BELLEN

N U : D E  L I J N E N  S T A / I N  O P E N  0 5 0 - 3 1 ! ^
M A A N D A G  1 2 - 1 8  UUR

D l T /M V R  1 0 - 1 8  UUR

ZATERDAG 1 0 - 1 7  UUR

POKEMON GOLD & SILVER... POKEiONPlALL

BEL NU VOOR MEER INFO!! 7 9 , 9 5

TOPPERS VOOR NINTENDO 64

//

INDIANA JONES  
MARIO PARTY 2 
MARIO’S TENNIS  
SPIDERMAN
THE WORLD IS NOT ENOUGH 
WWF WRESTLEMANIA 2 
ZELDA MAJORA’S MASK

Sales

http://www.nedcame.nl
http://www.nedgame.nl
http://WWW.NE


Te koop: Dreamcast inclusief twee 
controllers, één memorycard en zes 
spellen: R.E. Code Veronica, Virtua 
Striker 2, Vigilante 8, Ready 2 Rum­
ble, South Park en Monaco Gamd 
Prix 2. Vraagprijs: ƒ700,-. Tel.06- 
25544654 (omgeving Houten) en 
vraag naar Rens.___________

Gameshop 
No Limit

Rijnstraat 229, 1079 HH Amsterdam

Voor de beste gam es en accessoires.

No Limit
A L L E S  V O O R  D E

DC-PS2-PSL  
N64-GBC 

PC CD-DVD

Playstation 2 F11149,00
Leverbaar v.a. 24 november.

U kunt ons bereiken op 
Telefoon 020 - 64 42 848

Te koop: Dreamcast, één controller, 
pistool, VM Card en zes spellen: So­
nic Adventure, House of the Dead 2, 
Soul Calibur, Resident Evil: Code 
Veronica, Monaco Grand Prix en 
Trick Style. Alles in zeer goede staat 
en een half jaar oud. Alles met boek­
jes en doosjes. Prijs: /1100,-.Tel.030- 
6876703 (omgeving Utrecht) en 
vraag naar Marthel. Bellen na 19.00
uur.___________________
Te koop: El World Grand Prix (Dre­
amcast). Ik heb het spel gewonnen, 
maar ik heb geen Dreamcast Spel is 
dus nooit gespeeld, met doosje en 
boel̂ . Alles in perfect staat Prijs: 
ƒ 85,-. (Ik regel vervoer). Tel.073- 
6142524 en vraag naar Sinxxi. Na
15.00 uur bellen.

Te koop: Dreamcast (nieuw), memo­
rycard en twee controllers, demospel 
en de spellen: Sonic en Ready to 
Rumble. Alles in één koop: ƒ500,-. 
Tel.06-54228046/ 020-6192914 (om-
geving Amsterdam)._________
Te ruil: Wie wil zijn Dreamcast ruilen 
tegen mijn PSX. Bij mijn PSX zitten 
vierendertig spellen, twee lightguns, 
één racestuur met pedalen, twee 
dualshock controllers en een 1 mb 
memorycard. Bij de Dreamcast moet 
minstens zitten: één controller, de ka­
bels en een paar spellen. Interesse? 
Mail mij op: mdgroot0kabelf(X)n.nl
en zet erbij voor Michael._______
Gezocht Saturn eventueel plus spel­
len. Moet wel in goede staat zijn. Ik 
ben bereid ƒ100,- te geven voor de 
Saturn en ƒ15,- per spel. Tel.050- 
5413293 en vraag naar Arjen.
Te koop: Saturn, controller, vier origi­
nele spellen: NHL, AH Star Hockey 
98, NBA Action, Battle Arena Toshin­
den remix ƒ200,-. Ook stuur voor Sa­
turn te koop: ƒ100,-. Afhalen in Breda 
of Rotterdam.Tel.06-28028509 (om-
geving Hoeven).____________
Te koop: Drie originele DC-spellen: 
Sonic Adventure, Virtua Striker 2, 
Sega Rally. Per stuk ƒ 50,-, in één 
koop ƒ120,-. Tel.035-6028398 (omge- 
ving Soest) en vraag naar Evert.
Te koop: Dreamcast met nog een half 
jaar garantie, één controller, één VM 
Unit (memorycard) en Soul Calibur. 
Totale prijs: ƒ400,-. Tel.06-29516683.
Let op, alleen regio Utrecht._____
Te koop voor Dreamcast: Ecco The 
Dolphin, Tomb Raider 4, Sword of the 
Berserk, Speed Devils, Sega Rally 2, 
Sonic Adventure, Shadowman, Ro­
adsters, Ready 2 Rumble Boxing, 
Resident Evil 2 en Zombie Revenge. 
Prijs per stuk ƒ40,- tot ƒ65,-. Alles in 
één koop: ƒ375,-. Tel.0346-213472 of 
tel.06-15158631 (omgeving Maar- 
tensdijk) en vraag naar Joachim.
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Te koop: Iznogoedh ƒ20,-. Vikings 
ƒ20,-. Elite Darts ƒ40,-, Knights and 
Merchants ƒ40,-, Men in Black ƒ30,-, 
en voor de kinderen: Maak je eigen 
strip met Lucky Luke ƒ10,- en Pira- 
mideƒ10,-.Tel.0113-382628.
Te koop: Driver ƒ15,-. Urban Chaos 
ƒ15,-, Streets of Sim City ƒ15,-, Moto 
Racer ƒ15,-Grand Prix2 ƒ15,-A2 
Racer lil ƒ35,-. Twilight: 31,32,33 en 
35. Prijs circa ƒ15,-. Bel Roy.
Tel.0485478987.___________
Te koop: Superbike World Cham­
pionship. CD-Rom voor slechts ƒ25,-. 
Zo goed als nieuw. Inclusief doos en 
handleiding.. Mail naar 
t.pieters@42move.nl_________

^mv.imensionplus.nl
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Te koop: Een Microsoft Sidewinder 
Gamepad en een Microsoft Sidewin­
der 3D Pro (joystick). Alles in goede 
staat met handleiding. Prijs per stuk 
ƒ75,- samen ƒ125,-. Bel tel.0113- 
621220 (omgeving Wemeldinge) en 
vraag naar Mike. Na 16.00 uur bellen! 
Te koop: South Park Rally. Origineel 
met doos en boekjes ƒ49,-. Vanwege 
ruimtegebrek op de PC. Bel tel.0541-
354158 en vraag naar Mark._____
Te koop gevraagd: Tony Hawk 2 voor 
de PC. Over de prijs worden we het 
wel eens.Tel.035-5265942 
(omgeving Huizen) en vraag naar 
Vincent.
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Te koop: Magie Music Studio (venera­
tion 5, origineel, met doos en handlei­
ding, zo goed als nieuw, voor ƒ50,-. 
Tel.024-3446972 (omgeving Nijme­
gen) en vraag naar Niels. Bel rond
18.00 uur.______________
Te koop: Mighty Banshee videokaart 
16 Mb met voodoo 2 chipset ƒ90,-, 
Pentium 233 processor en bijpas­
send moederbord ƒ125,-. Alles in 
goede staat. Tel.0517-416002 (omge­
ving Harlingen). Bij geen gehoor bel­
len naar 06-17600875 en vraag naar
Sebastiaan.______________
Te koop voor de PC: Diablo II ƒ50,-, 
C&CTiberian Sun ƒ35,-, Hidden & 
Dangerous ƒ30,-, (Commandos ƒ25,-, 
Baldur 's Gate en extra Missies ƒ35,-. 
Sanitarium, Silver, Mortyr, Gorky 17, 
Sin en Hopkins FBI ƒ20,- per stuk, Z, 
Myth, Broken Sword, Diablo, WC 98, 
Dungeon Keeper, Blood, KKND, Fa­
ble en Earth 2140 ƒ15,- per stuk. 
Tel.030-2293342 (omgeving Utrecht)
en vraag naar Jorn.__________
Te koop: Pentium 133 Mhz 16Mb 
RAM, 10 gigabytes, 3D FX Daimond 
Card, 24 speed CD-Rom, 3,5 inch 
1,44 floppy disk en beeldscherm, 
toetsenbord, boxen, printer (Canon), 
scanner, muis, ISDN Adapter (ter 
waarde van ƒ119,-) en de spellen: 
Blade Runner, Age of Empire, NBA 
Live 99, NHL 99, Warcraft DeLuxe, 
MDK, Tomb Raider 2, Need for 
Speed 2 en Wargames er gratis bij. 
Alles voor maar ƒ1000,-. Niets is los 
verkrijgbaar. Vervoer alleen omgeving 
Ctastricum. Tel.0251 -654914 en vraag 
naar Sander of mail anders naar:
g.weel@wanadoo.nl_________
Te koop gevraagd: Pokémon Stadium 
voor de PC. Tel.077-3872358 (omge- 
ving Venio) en vraag naar Moos.

Te koop/ te ruil: Ik zoek het spel Mor­
tal Kombat 1 voor de PC of het be­
stand/ programma Kostenbeheeczip 
voor jou heb ik MK2, Ssf2Turbo (nooit 
gebruikt) SF2, Duke Nukem 3D/ Ca- 
ribbean/Washington Expect No 
Mercy, World Football 98, Megarace 
Battle Arena Toshinden allemaal in 
één koop ƒ100,- (niet gekopieerd) te­
vens HP 600 printer met zwart/ wit en 
kleurpatroon voor ƒ100,-. Tel.0475- 
503330 en vraag naar Ferry. Je krijgt
ook meer dan tien demo's.______
Te koop: Grafische kaart, TNT 2 M64 
van Nvkfia met 32 MB. Twee maan­
den oud, in doos met boekjes en dri­
vers. Prijs: ƒ125,- (exclusief verzend­
kosten). Tel.023-5490681 (omgeving 
Velserbroek) en vragen naar Joep, of 
mail naar:joephardendoodeyahoo.com 
Te koop: Janes F15E (ƒ19,95). Euro 
Fighter 2000 en Tactical (Communica­
tions (ƒ17,50) en Delta Force 2 (ƒ10,- 
). Prijzen exclusief verzenden. Alles 
origineel inclusief boekjes en verpak­
king. Tel.073-6123932 (omgeving 
Den Bosch) en vraag naar Marco of 
mail naar: mwt1 Qyahoo.com 
Te koop: Viper V330 4Mb AGP, 14 
inch Cfompaq 140 monitor, 56k6 mo­
dem, Abit BH6 moederbord en Cele­
ron 450 Mhz en ATX kast. Over de 
prijzen worden we het wel eens.
Tel.0113-506205/06-15285656 (om­
geving Krabbendijke) en vraag naar 
Robert. Mail kan naar: rv.snepvan-
gersQwolmail.nl___________
Te koop voor: Earth 2140, KKND, 
Eraser, POD, Myth 2, Warhammer 
Dark Omen, Warcraft 2 SE, Dungeon 
Keeper Gold, Constructor, interesse? 
Tel.070-3620648 (omgeving Den 
Haag) en vraag naar Galo of mail 
naar: r.deburgzorgQwxs.nl______

Te koop: Sfar Wars: Behind the Magie 
ƒ20,-. Lucky Luke ƒ10,-, Carmaged- 
don ƒ15,- en Star Wars Monopoly 
ƒ15,- (ook te ruil tegen Delta Force) 
en The Sims ƒ60,-. Alle spellen met 
boek en doosje. Tel.0166-603817 
(omgeving Tholen) vraag naar Robin. 
Te koop: Twee Easy Disk EK Voetbal 
2000 voor ƒ20,-. Ongebruikt. 
Tel.0318-518315 (omgeving Veenen- 
daal) en vraag naar Gerben. Mail kan 
naar: gerben1978ehotmail.com 
Te koop: Creative Voodoo 2 3D Blas­
ter 12 Mb (PCI) en Intel 740 8 MB 
(AGP). Allebei de 3D-kaarten met 
Drivers. Over de prijs worden we het 
wel eens.Tel.4775833 (omgeving En- 
schede) en vraag naar Rutger.
Te koop voor de PC: Tren spellen met 
doos. Onder andere: C&C, C&C Red 
Alert, C&CTtberian Sun, Z, Earth 
2140, Mechwarrior 2 en drie zonder 
doos onder andere: Blade Runner. 
Alle spellen bij elkaar voor ƒ150,-. 
Tel.010-4160069 (omgeving Rotter-
dam) en vraag naar Leroy.______
Te koop: PC-spel Theme Hospital 
voorƒ25,-.Tel.06-27181070

Gezocht: Een site waar je meubels 
en skins voor de Sims kunt down­
loaden. Spreek even in op de voice-
mail.Tel.020-8643131.________
Te koop gevraagd: Spellen voor de 
Neo Geo Pocket Color. Ik geef voor 
een Neo Geo- spel ƒ55,-.Tel.0299 
351517 (omgeving Volendam) en 
vraag naar Haroen. Bellen na 18.00
uur, wel graag in de buurt.______
Te koop: Pokémonkaarten. Soorten: 
Basis, Jungle, Fossil, Team Rocket, 
Neo en Promokaarten.Tel.0181- 
482391 (omgeving Brielle) en vraag 
naar Bobbin. Mail kan naar:
]mgr.smitQwolmail.nl_________
Gevraagd: Wie o wie heeft er cheats 
voor Dino Crisis 2 en voor Gran Tu- 
rismo 2, echte cheats zoals bijvoor­
beeld alle guns. Tel.026-4721359 
(omgeving Heteren) en vraag naar
Sven._________________
Gezocht: Ik zoek spullen van Dragon- 
ball Z, Final Fantasy en Manga te­
kenfilms. Mail naar:
harlekein@homestead.com_____
Gezocht: Thief Gold (het liefst origi­
neel met doos en handleiding), het 
liefst uit de omgeving van Zutphen. 
Over de prijs worden we het wel 
eens.Tel.0575-525145 en vraag naar 
Merijn of mail naar: 
g.lichtenbeld@hotmail.com_____

iDurf jij je mening te gevenPP
Gamers met schrijftalent geven hun mening op..
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