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DREAMCAST ES LA PRIMERA CONSOLA DE LA HISTORIA QUE PERMITE JUGAR ON-LINE

Al incorporar un' médem de serie, todos los usuarios de Espafa, Reino Unido,
-Francia y Alemania, podran jugar entre ellos con sélo conectar su consola a
la linea telefénica. En tiempo real.. Como si estuvieran uno al lado del otro.

A través de Dreamarena, el portal exclusivo de acceso a Internet de Dreamcast,

navegaras por Internet. Podras enviar correo electrénico, chatear y conocer

y hacer amigos por toda Europa. O rivales de juego, si asi lo prefieres.

www.dreamcast-europe.com e Servicio de Ayudas y Trucos 902 492 492 V Sl




Dreamcast.

UP TO 6 BILLION PLAYERS

SEGA & DREAMCAST ARE EITHER TRADEMARKS OR REGISTERED TRADEMARKS OF SEGA ENTERPRISES, LTD.




GUIA COMPLETA
PARA ESCAPAR

DE RACCOON CITY

| (* /Guia SO RPASO PARA PLA

"7 IBRODE RUTAS
COMPLETO

| { ﬁ% "}\

| lL ;&

T0DO I.O QUE
k- AL NECESITAS SABER
f ’ ' ” - PARA SAI.IR CON Vli)A DE RACCOON (ITY

YA ENTU KIOSCO
por solo 450 ptas




Dream Planet

Numero 6 Junio 2000

Revista mensual de Dreamcast
publicada por EDITORIAL AURUM, S.L.
C/ Joventut, 19

08830 Sant Boi de Llobregat
Barcelona

Tel.: 93 630 68 82

Fax: 93 652 45 25

E-mail: ed. aurum@retemail.es

Bajo licencia en lengua castellana de
Dreamcast Magazine y Dreamcast
Solutions, propiedad de Paragon
Publishing Ltd.

© Edicion castellana Editorial Aurum, S.L.
Editora: Katharina Stock

Administracion: Montse Prieto
Produccién: Hans L. Kotz

Director de Arte: Ibon Zugasti

Director: Sergio Rivero

Jefe de Redaccion: Nacho Fernandez
Redactor: Rubén Jiménez

Magquetacion: Jose L. Crespo,

Comunicacién Visual

Colaboradores: Bob Jubb, Eduardo Rodriguez
Traductores: Carles Sierra

PUBLICIDAD

Barcelona: José Bonet

C/ Joventut, 19

08830 Sant Boi de Llobregat
Barcelona

Tel.: 93 630 68 82/93 630 74 06
Fax: 93 652 45 25

E-mail: ed. aurum®@retemail.es

Madrid: Waterbuck, S.L.
Flora Idiarte

C/ Marqueés Urquijo, 26
28008 Madrid

Tel./Fax: 91 541 74 63

DISTRIBUCION Y SUSCRIPCIONES
Comercial Atheneum, S.A.

Tel.: 93 654 40 61

Fax: 93 640 13 43

E-mail: direc bcn@atheneum.com
www.atheneum.com

FILMACION Y FOTOMECANICA
Fepsl 93 238 04 37

IMPRESION

Rotographik-Giesa,

Santa Perpetua de la Mogoda (Barcelona)
Tel.: 93 415 07 99

Depésito legal B-43069-99

Dreamcast es una marca registrada
propiedad de Sega Enterprises, Ltd.
Los articulos son propiedad de
Editorial Aurum, S.L.

Dream Planet no comparte necesariamente
las opiniones de sus colaboradores.

Se prohibe su reproduccién total o parcial
sin el permiso previo de la Editorial.

@ editorial aurum

| " g S ‘V o * y :.} . LRI ~ *J._z_ ® >
1 ,, 1 ‘ , . ‘ % L 1 ”
i . i 4 f i Q% e e .A‘ e
Q' L) \\I T y "” y- ‘ T—— e . “j - l.\("‘ . <
J 4 LA = R i ? : \ i |
o i b S

n la seccién Buzon nos hemos hecho eco este mes de las

preguntas de varios lectores acerca de una posible rebaja en

Espana del precio de los juegos para Dreamcast. Aunque no

esta prevista oficialmente la aparicion de ninguna linea
economica de productos (al estilo de la gama Platinum para juegos de
PlayStation), lo cierto es que companias como Virgin, Ubi Soft e
Infogrames han comenzado a reducir el precio de algunos de sus titulos
mas antiguos. Es mas, se rumorea que ciertas distribuidoras estudian
seriamente la posibilidad de vender algunos juegos nuevos a un precio
sensiblemente inferior al habitual.

La propia filial europea de Sega tiene una gran oportunidad de
apuntarse al carro de las rebajas con el lanzamiento de ChuChu Rocket!
Cuando leas estas lineas ya habra aparecido tan adictivo titulo y
sabremos a ciencia cierta si Sega Europa ha seguido el ejemplo de
japoneses y americanos que, en su momento, ya aplicaron tan
agradable medida.

Otra cuestion diferente es la de las consolas Dreamcast que ha
comenzado a regalar Sega.com a los usuarios estadounidenses que
contratan por dos afios su nuevo servicio de juegos en-linea.
Desgraciadamente esta descartado, al menos a corto o medio plazo, que
los jugadores europeos tengamos la posibilidad de acceder a
promociones tan suculentas como esa.

Ya solo faltaba la celebracion en Los Angeles de la importantisima
exposicion del ocio electronico (E3) para sentir una justificada envidia
de los jugones norteamericanos. Alli se han presentado durante los dias
11,12 y 13 de mayo numerosas e importantes novedades para Dreamcast
y para los videojuegos en general. Eso si, informacién no te va a faltar
porque el mes que viene te hablaremos ampliamente del E3 y de todo lo
que haya sucedido en el planeta Dreamcast.

Sergio Rivero
srivero@intexcom.es
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Si aun no has decidido qué vas a hacer durante el verano, la primera parte
del monografico sobre viajes esta pensada para ti. Nosotros ya hemos
visitado la sede Web de Rayman para conseguir nuevos escenarios y te
explicamos todos los pasos que debes seguir para hacer lo mismo.




TOMA DE CONTACTO

El futuro de Dreamcast se presenta muy apetitoso. Si no te lo
crees, echa un vistazo al especial Dead or Alive 2 para babear
con las exhuberantes chatinas que lo protagonizan. También
incluimos los apetecibles (por otros motivos) Omikron: The
Nomad Soul y Star Wars: Episode I Racer.

BRUJULA

Posiblemente, 1a seccion que te lleva mas lejos. Sabemos
que tu vida no seria la misma si no publicaramos cada
mes guias como las de Vigilante 8: Second Offense,
Marvel vs. Capcom y Blue Stinger.
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Sega, la gran triunfadora
en el Tokyo Game Show

Si hubo una compaiiia que destacé sobre las demas en la edicion de primavera del
Tokyo Game Show, esa fue, sin duda, Sega. Todo lo relacionado con la Dreamcast
acapararo la atencion del publico que abarrotaba los stands. Fueron muchas las
novedades presentadas en la capital japonesa tanto por Sega como por terceras
compaiiias, y aqui tienes una seleccion de lo mas destacado.

SAMBA DE AMIGO

Sabiamos que iba a levantar gran expectacién y
asi fue. Los japoneses se volvieron locos con esta
creacion del Sonic Team y habia codazos
para hacerse con las maracas y agitarlas al
ritmo de la marchosa musica. La sencillez
del planteamiento del juego (sélo hay que
mover las maracas en el momento
adecuado siguiendo las indicaciones de la
pantalla) es un aliciente mas para un titulo que
nos va a dar mucho de que hablar... y bailar.

’\
JET SET RADIO
e Una de las novedades mas interesantes y
ILLBLEED originales que se pudieron ver en el TGS.
El marco del TGS fue el En el juego encarnamos el papel de un

escogido por Climax (los
creadores de Blue Stinger) para
mostrar su nueva creaciéon en
un video promocional. La
historia sucede en una casa
encantada habitada por un
simpatico y variopinto grupo
de monstruos.

intrépido skater, aunque sin el peligro de
acabar en el suelo y rompernos un par de
costillas. Ademas de hacer diversas
acrobacias mientras escapas de la poli, tu
mision también serd hacer graffitis en las
paredes para demostrar todo el potencial
artistico que llevas dentro.

PHANTASY STAR ONLINE | Pl
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Esta incursién del Sonic Team en el
mundo de los juegos de rol también va a

an"

TYPING OF THE DEAD ser el primer RPG con el que se podran ‘ ‘
Es una version idéntica a The jugar partidas en-linea. La intencién de . 1
House of the Dead 2. La novedad Sega es que puedan haber tantos

participantes como se desee, que podran “
visitar libremente cualquier lugar y
relacionarse con cualquier ser del mundo
del juego. Ademas, PSO no tendra un
final determinado y podras alargar una
partida indefinidamente.

no es una mejora en los graficos
nila aparicién de enemigos mas
nauseabundos, sino la
posibilidad de utilizar el teclado
para masacrar a los zombies.
Como minimo es original.
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<'r VIRTUA TENNIS

Esta espectacular recreativa se estd acercando cada vez mas a nuestras
Dreamcast. Ademas de un aspecto grafico maravilloso, la sencillez de
los controles van a convertirlo en un juego de lo mas codiciado. Los
tenistas adquieren aqui un aspecto mas real que en ningun otro titulo
sobre este deporte y entre ellos encontraras a Carlos Moya. Pero lo
mejor de todo es que Sega ya ha confirmado que apareceré en Espafia
durante el mes de septiembre.

TOKYO EXTREME RACER 2
(SHUTOKU BATTLE 2)

La secuela de este juego que apareci6
hace alguin tiempo en nuestro pais
con el nombre de Tokyo Highway
Challenge fue una grata sorpresa de
la feria. El aspecto grafico de este
titulo desarrollado por Genki esta
casi ala altura de Sega GT, pero con
un estilo mas arcade.

MARVEL VS. CAPCOM 2

Esta secuela de un beat'em-up de
Capcom incorpora algunos personajes
nuevos (como Jill Valentine de
Resident Evil) y mas sencillez en los
controles. No se pudieron ver los
combates en Red en la feria.

ETERNAL ARCADIA

Este RPG no solo va a servir para
METROPOLIS STREET RACER - 4 Y aumentar el nimero de juegos
Después de algun que otro ' de este género disponibles para
retraso en el lanzamiento de Dreamcast. Si tenemos que

esta creacién de Bizarre
Creations, la versién presentada
en el TGS contaba con unos
graficos mejorados con respecto
a las anteriores demos.

La periferia de Tokyo

ADEMAS DE PRESENTAR UN BUEN niimero de

juegos, Sega aproveché la edicién primaveral del TGS

para dar a conocer algunos periféricos. Entre ellos se
encontraban un adaptador RDSI que proporciona un

acceso mas rapido a Internet y un aparato que,

conectado al puerto serie de la Dreamcast, permite
conectarte a la Red a través del mévil. También pudo

verse un periférico que facilitara la conexion de varias
Dreamcast en un area local, pese a que no se dieron
demasiados detalles acerca de como funcionara.

Y aunque ya habia sido presentada oficialmente, Sega

quiso mostrar un poquito mas de su flamante

Dreameye. Esta cimara con capacidad para ofrecer
videoconferencia atin no tiene fecha definitiva de
lanzamiento al mercado, pero ya estamos deseando

echarle el guante.

El periférico que si tiene fecha definitiva es la Visual Memory
preparada para reproducir archivos MP3. La nueva VM, con
64MB de memoria y capacidad para almacenar unas 15 canciones,
saldra en Japon este verano.

DREAM O PLANET

fiarnos de las apariencias
(gréficas), estamos ante todo un
espectaculo visual que nos
traslada a un mundo donde la
civilizacién se ha asentado en
una serie de islas flotantes.
Para desplazarse de un lugar a

GRANDIA Il otro, los habitantes utilizan una
El trio de juegos que van a animar el cotarro del especie de barcos piratas que
género rolero se completa con esta creacién de surcan el cielo. Por supuesto, no
Game Arts, secuela de un magnifico titulo faltaran las batallas campales
aparecido originariamente para Saturn. Esta nilas magias, que podras
segunda parte conserva todos los elementos conseguir gracias a los

que hicieron mitico al primer Grandia e fragmentos de los cometas
incorpora unos graficos repletos de colorido y procedentes de las seis lunas del
detalles dignos de nuestra Dreamcast. mundo de Eternal Arcadia.

Nos vemos
enel E3

LA PROXIMA CITA importante en el
mundo de los videojuegos tiene lugar del
11 al 13 de mayo en Los Angeles. Alli se
celebra el Electronic Entertainment Expo
(E3) y nosotros ya hemos apurado al
maximo nuestro curso de inglés por
correspondencia para viajar hasta los
Estados Unidos y contarte las dltimas
novedades que se hayan producido.

De momento te podemos avanzar que el
E3 sera el escenario donde se han dado a
conocer mas detalles sobre Sonic
Adventure 2, Sonic Shuffle, la version
inglesa de Shenmue, Quake Il Arena o
Tony Hawk's Pro Skater. Sin embargo, las
sorpresas estan aseguradas, asi que
preparate para enterarte de todo en el
proximo nimero de Dream Planet.
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Un chorizo con estilo

unque se encuentre en pleno proceso de desarrollo, los datos que hemos
A recibido sobre el nuevo juego de Promethean Designs son de lo més (nunca

mejor dicho) prometedores. Se titulara Picassio y se podra adscribir al género
de moda que los anglosajones ya han bautizado como snake’em-up (o juego de sigilo)
al estilo Metal Gear Solid.
Tan artistico titulo tiene su légica ya que se nos propondra asumir el rol de Picassio, un
ladrén a sueldo especializado en obras de arte. Como chorizos de guante blanco,
deberemos completar 12 misiones consistentes en obtener con sutileza (nada de
utilizar el método garrulo del butrén) los correspondientes objetos de coleccionista. Es
decir, lo mismo que se veia obligado a hacer Bruce Willis en aquella pelicula
inclasificable llamada "El Gran Halcoén".
Para cumplir dichos objetivos habra que ser muy sigilosos y utilizar con criterio ciertos
gadgets como trampas, pistolas de dardos adormecedores, cloroformo o camaras. Asi,
por ejemplo, podremos colocar una trampa y una camara escondida en una misma
habitacién, desplazarnos posteriormente a otro lugar y controlar desde allila
efectividad de la trampa con dicha camara.
Uno de los principales alicientes sera la serie de opciones multijugador previstas. Si
nada falla, podremos disfrutar con los modos Head to Head (Cara a cara), Team-Based
Play (Juego en equipo) y Capture the Art (Captura el arte, una variacion de Captura la
bandera para que nos entendamos).
No esperes ver ninguna de ellas por estos lares hasta dentro de un afio. Aunque
nosotros ya estamos practicando el arte del afaneo en redaccién. Por cierto, ;quién me
ha robado el bocata de Nocilla?

Los Rescatadores
en Disney World

OTRO JUEGO DE KARTS se afiade a la lista de futuros
lanzamientos para la Dreamcast. Tras Wacky Races, y
paralelamente a Austin Powers: Mojo Rally, llegara a
nuestro pais Walt Disney World: Magical Racing Tour
desarrollado por Crystal Dinamics. Los creadores del
magnifico Legacy of Kain: Soul Reaver han cambiado
totalmente de registro para ofrecernos un
espectaculo mucho mas alegre.
Los conductores son personajes de la factoria
Disney, entre los que destacan las ardillas
Chip y Chop. El escenario elegido para el
desarrollo de las carreras no es otro
que Disney World, en Orlando.
Las distintas atracciones del
parque tematico acogeran cada
uno de los 13 niveles que
constituiran el juego. O sea,
promete mas de lo mismo pero
con el inconfundible toque
magico de Disney.

LANZAMIENTOS

JUNIO

Spirit of Speed 1937

Infogrames

| V-Rally 2 Hidden & Dangerous

Super Magnetic Neo Sea Zombie Revenge Sega

~JuLio

Wacky Racers Infogrames Dead or Alive 2 Acclaim

Street Fighter 11l Double Impact Viin

Tony Hawk’s Skateboarding Sega

_ Plasma Sword __ Heroes of Might
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Acclaim

Proein

Las Cronicas
de Cipriano

IMAGINATE QUE UN DiA TE DESPIERTAS en un
mundo extrafio, habitado por clones de los miembros
de la familia Bold representando las 24 horas del dia
sus supuestamente graciosos anuncios sobre
detergentes. Pues esto es mas o menos lo que le
sucede al pobre de Cyprien (también conocido como
Cipriano por sus amigos), el protagonista de Evil
Twin-Cyprien’s Chronicles, un juego de accién y
aventuras que estan desarrollando conjuntamente In
Utero y Ubi Soft.

A pesar de su corta edad, el muchacho debera
explorar un mundo de fantasia al que ha sido
transportado e interactuar con otros personajes para
intentar pararles los pies a los malos. Cuando llegue
el momento de enfrentarse con las terribles criaturas
que pueblan este mundo de pesadilla, nuestro
intrépido héroe se transformara en Super Cyprien,
un poderoso guerrero con habilidades especiales.

La aparicion del juego esta prevista para el tercer
cuatrimestre del 2000.

LOS + VENDIDOS
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CRAZY TAXI

RAYMAN 2

SoulL REAVER

THE HOUSE OF THE DEAD 2
_SOUL CALIBUR

VIRTUA STRIKER 2

DEADLY SKIES

SONIC ADVENTURE

Fuente: Centro Mail
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Poseidos
por el horror

os aficionados al Survival Horror y al cine gore se van poner mas
L contentos que los militantes del PP en plena fiesta postelectoral. La

compariia de desarrollo Heavy Iron Studio esta adaptando para
Dreamcast y PlayStation la trilogia cinematografica Evil Dead, dirigida
por Sam Raimi, en forma de aventura de horror en 3D con escenarios
prerrenderizados en dos dimensiones. Abundaran las escenas de
violencia y la ambientacién sera muy terrorifica, en la linea de la saga
Resident Evil. Como ocurre en dichos juegos de Capcom, los puzzles
adquiriran una gran importancia.
El protagonista sera el mismo que el de las peliculas, es decir Ash, y
contara con los rasgos y voz del actor que dio vida al personaje: Bruce
Campbell. El juego se distribuira a finales de afio con el titulo de Evil
Dead: Hail to the King.
Si quieres irte preparando para cuando se ponga a la venta el juego,
puedes alquilar alguno de los tres filmes que se estrenaron en Espafia
con los titulos de Posesicn infernal, Terrorificamente muertos y El ejército
de las tinieblas. Al menos disfrutaras con las sangrientas peripecias de
Ash en torno al maldito Necronomicén.

Caos por navidad

OTRO TITULO VA A ANADIRSE a la lista de
juegos procedentes de PC que ven la luz en la
Dreamcast. Esta vez se trata de Urban

Chaos, un titulo desarrollado por Mucky

Foot que llegara a Espafia de la mano

de Proein. Basicamente, se trata de una
mezcla entre juegos de aventuras tipo

Tomb Raider o Soul Reaver y beat'em-

up del estilo de Zombie Revenge. Con

las andanzas de Lara comparte,

ademas, una protagonista femenina
encarnada por la policia D'’Arci. Cuando
nuestro personaje estaba a punto de

pasar una tranquila noche de fin de afio,

una banda de delincuentes inicia una

serie de crimenes basados en profecias de
Nostradamus. Para impedir que siembren el
caos al que hace referencia el titulo del juego,
deberemos cumplir una serie de misiones que
nos encargan nuestros jefes.

Coches de museo

MUCHO AIRBAG Y FRENOS ABS pero los automoéviles de hoy en dia han
perdido la entrafiable casposidad de clasicos como el Seiscientos o el Dos
caballos. Los juegos de conduccién para la Dreamcast sélo reproducen
modelos actuales, a excepcién de Monaco GP Racing Simulation 2 y su modo
Retro. Para recuperar sensaciones perdidas, Acclaim distribuira a partir de
junio Spirit of Speed 1937, un titulo que nos permite ponernos al volante de
coches que hoy sélo podriamos contemplar en un museo.

El nuevo simulador de la compariia norteamericana nos trasladara a los
arnos 20y 30, a los origenes del Gran Premio de F1, y nos ofrecera 15 circuitos
de todo el mundo recreados hasta el mas minimo detalle, diversos modos de
competicién y mas de 20 automéviles con el pedigri del Alfa Romeo P3, del
Bugatti 35B o del Mercedes Benz 125.

Un juego que seguramente hara soltar alguna lagrimilla a quienes sientan
nostalgia de aquellos maravillosos afios.

DREAM ] ] PLANET
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BREVES
La invasion

‘Resident-e

~ ATENCION, RUMOR crujiente. En
 Internet se habla, se dice, se
~ comenta, ... que Resident Evil 3:

Nemesis sera versionado para
Dreamcast. Parece ser que
Capcom esta ganando dinero a
espuertas gracias a su saga
zombica y, mientras el filon no se
agote, van adaptando titulos de
plataforma a plataforma y tiro
porque me toca.

Pechugona
virtual

PAMELA LEE ANDERSON visitara
proximamente nuestras consolas.
Y es que Kalisto Entertainment
esta adaptando para Ubi Soft la
serie de television estadounidense
VIP, protagonizada por la rubia
mas oxigenada a ese lado del
Atlantico. Si todo va bien, la
version para Dreamcast estara
lista en noviembre.

UBI SOFT ha adquirido los
derechos de distribucién para
Europa de la segunda parte de

| Evolution, titulada Evolution 2: Far

off Promise. Repite el mismo
elenco protagonista pero tanto las

- localizaciones como los enemigos

han sido redisefiados por
completo con la intencion de
hacerlos mas atractivos. ;La fecha
exacta de su llegada a nuestro
pais? No lo sabe ni Rappel.



STREET FIGHTER ATACA DE NUEVO

La reconversion del arcade Street-Fighter 3rd. Strike para Dreamcast
vera la luz el proximo 29 de Junio en tierras japonesas. La opciéon mas
llamativa de este titulo sera la posibilidad de enfrentarse a otros
adversarios a través de Internet y también obtener personajes ocultos
mediante el servicio en-linea KDD“s Matching Service.

Magia en la Dreamcast

UNA BUENA NOTICIA PARA LOS AFICIONADOS al manga:
Doraemon, desarrollado por Sega Toys, hara su aparicion estelar en la
Dreamcast aproximadamente en otono. El juego es una aventura
grafica con perspectiva en primera persona. Como en la serie de
television, el protagonista compartira sus aventuras con su gran
amigo Futoshi. Confiemos en que este carismatico personaje nos
sorprenda con su juego tanto o mas que con su bolsillo magico.

INTERNACIONAL USA

MUSEO DE LOS VIDEOJUEGOS
Namco America ha confirmado que
transportara sus grandes clasicos de
antiguas recreativas a versiones
domeésticas para la consola de Sega. En
estos momentos, esta trabajando para que
la coleccion Namco Museum salga a
finales de ano. Esta edicion incluira los
juegos Pac-Man, Ms. Pac-Man, Dig Dug,
Pole Position, Galaga y Galaxian. Al
parecer, estas reconversiones seran
idénticas a las que funcionaban en las
legendarias coin-up’s, asi que la diversion
esta totalmente garantizada.

En la carretera

PETER MOORE, PRESIDENTE DE SEGA America, ha anunciado el
lanzamiento durante este afio de dos juegos que actualmente se
estan desarrollando en tierras norteamericanas. El primero es una
conversion directa de 18 Wheeler American Pro Trucker, un juego de
camiones para recreativas Naomi, previsto para este mismo otorio. E1
segundo es Illbleed, un Survival Horror programado por Climax
Graphic’s, que aun no tiene fecha definitiva.

CONSOLAS DREAMCAST DE REGALO

Sega America ha creado la division Sega.com, desde la que coordinara
todas las actuaciones de la filial americana relacionadas con la Red de
redes. La primera operacion del nuevo departamento es poner en
marcha Sega Net, un proveedor de servicios Internet que ofrecera a
partir de septiembre partidas multijugador en linea, tienda virtual,
chat y noticias, entre otras cosas. Cuando Sega Net se inaugure el 7 de
Septiembre ya estaran disponibles 10 juegos capaces de aprovechar
sus servicios, como Quake III Arena, NBA 2K1 y Phantasy Star Online.
Y como guinda Sega.com regalard que una consola Dreamcast a todos
los usuarios que contraten este servicio por dos afnos.

LAS DOS APUESTAS

DE ATLUS

Maken X y Video System’s F-1
World Gran Prix por fin han
aparecido en el mercado yankee
distribuidos por Atlus. Maken X es
un shoot’em-up 3D en primera
persona muy bien ambientado y
con disenos de personajes al estilo
manga. El segundo es un conocido
de los usuarios europeos ya que
aparecio en el viejo continente hace
ya unos meses de la mano de Sega.

DREAM ] 2 PLANET




Mas problemas
para la PlayStation 2

uede que la PlayStation 2 esté cosechando ventas millonarias en Japén, pero los problemas tampoco le estan
P faltando a la nueva consola de Sony. Al principio, surgié la polémica con la distribucién de tarjetas de
memoria defectuosas, después continué el escandalo al descubrirse que la nueva PS permitia visualizar DVD
procedentes del extranjero (lo que implicaba la violacién de un acuerdo mundial entre los fabricantes) y, ahora, para
colmo, Sony ha ido topar con las mismisimas instancias militares.
Efectivamente, parece que los componentes de la PlayStation 2 procesan imagenes con la misma precisién que la
camara utilizada para guiar la trayectoria de algunos misiles, por lo que algunos de sus chips podrian aprovecharse,
si cayeran en malas manos, para fabricar dispositivos militares.
La solucion del gobierno japonés ha sido limitar la exportacién de las consolas para evitar que se conviertan en un
peligro potencial en el resto del mundo. Puede que os parezca increible, pero después de que se descubrieran
componentes domésticos fabricados en Japén dentro de los radares y equipos de comunicacién de un submarino
norcoreano, toda precaucion es poca.

EL ARCHIMILLONARIO BILL GATES estd muy interesado en contar con
empresas que tengan experiencia contrastada en el mundo de las consolas.
En este sentido, Sega y Microsoft se reunieron para estudiar una posible
compatibilidad entre la X-Box y la Dreamcast, pero finalmente la operacién
parece que no va a llevarse a cabo por su alto coste. Se rumorea también
que, en su momento, Microsoft intenté vender su sistema operativo
Windows CE a Sony para la PlayStation 2. No le fue mejor con dos de los

unos 300.000 millones de pesetas para pasar a formar parte de Microsoft y
después fue Namco la que dio calabazas a la propuesta de crear una

empresa conjunta para desarrollar software exclusivo destinado a la X-Box.
Al menos, parece que Nintendo si esta interesada en que su futura Dolphin
sea compatible con la consola de 128 bits de Microsoft.

El virus Pokémon se extiende

NINTENDO HA ENCONTRADO SU PIKACHU de los huevos de oro gracias a la franquicia
Pokémon. En todo el mundo se venden como churros tanto juegos de consola como el
merchadising relacionado. Asi por ejemplo, en Japén existen mas de 1.500 productos
licenciados mientras que en Estados Unidos se han vendido mas de un millén de
copias de Pokémon Stadium para N64 en apenas tres semanas.

Esparia no es inmune al contagio y, tras el éxito en taquilla de "Pokémon: La

pelicula”, 1a versién para la 64 bits de Nintendo comienza a causar estragos.

Gracias al Transfer Pack incluido junto al cartucho, se pueden utilizar en

Pokémon Stadium las mascotas entrenadas en la Game Boy. De esta manera, los
combates pokemoneros se disfrutan en tres dimensiones y con la calidad

grafica de la N64.

Nintendo Espafia piensa seguir exprimiendo el filén y ha preparado una lista de
lanzamientos para este afio que seguro provocara la euforia de los fans de

Pikachu y compatiia. Asi,1a Game Boy recibira en junio al Pokémon Amarillo, en
agosto al Pokémon Attack, en octubre al Pokémon Pinball y en diciembre al

Pokémon Card Game. Por su parte, los usuarios de la N64 podran jugar con Pokémon
Snap a partir de septiembre y con Pokémon Attack desde noviembre.
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pesos pesados de la industria de desarrollo: SquareSoft rechazé una oferta de

O MAPAMUNDI

El ultimo
coletazo
de la Saturn

SI CREIAS QUE la consola de 32
bits de Sega estaba muerta y bien
enterrada, casi estabas en lo
cierto. Resulta que Capcom ha
desarrollado y distribuido en
Japon un juego que puede
considerarse como el ya-que-si-
definitivo final de la Saturn. Se
trata de Final Fight Revenge, un
beat’em-up en 3D que recupera a
los personajes de un clasico de los
16 bits como Final Fight. Asi,
aparte de Cody, Haggar y Guy,
también se han incluido siete

antiguos enemigos como Andore,
Rolento o Poison.

Ya hemos contratado un grupo de
planideras para despedir como se
merece a la antecesora directa de

nuestra querida Dreamcast.
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Para entrar en el sorteo debes responder
correctamente a la siguiente pregunta: R
¢Como se llama la ciudad en la que tienen lugar

los hechos de Resident Evil 2?

D Ratton City
D Cotton City
D Raccoon City
D Zombie City

Participa con Virgin y Dream Planet en este
concurso y consigue uno de los 10 packs

del terrorifico Resident Evil 2 formados por
una copia del juego y una fastuosa gorra RE.

Senala una de las cuatro opciones, rellena este cupén y envialo a la direccion que te indicamos a continuacion.
jBuena suerte!

Nombre Apellidos Direccion
Codigo Postal Poblacion Teléfono
Correo Electrénico

Dream Planet. Resident Evil 2. C/ Joventut, 19-08830 Sant Boi de Llobregat (Barcelona)

Bases del concurso:

M Aceptar las bases del concurso.

M No ser familiar ni tener ninguna vinculacion con el personal de Dream Planet ni de la Editorial Aurum.
M Confiar en |a honradez de los miembros del jurado y aceptar el resultado del sorteo.

M El cupon debe ser original (no se aceptan fotocopias).

M Las cartas deben llegar hasta las oficinas de la Editorial antes de la fecha de celebracion del sorteo.

RE (tm)2: © 1998, 2000 Virgin ©1998, 2000 Capcom. Desarrollado por Capcom. RE, RE2 y marcas relacionadas son marcas comerciales de Capcom,
Co.LTD. Reservados todos los Derechos. Distribuido en exclusiva por Virgin Interactive (Europa) Limited. Virgin es una marca registrada de Virgin
Enterprises Limited. Reservados Todos los Derechos. Sega y Dreamcast son marcas registradas de Sega Enterprises Ltd.

El sorteo se celebrara el dia 1 de Julio en las oficinas de Editorial Aurum (sin notario). El nombre de los ganadores se publicaran

en el nimero 8 de Dream Planet. Los premios se entregaran antes del 31-08-2000



¢Te gustaria recibir Dream Planet
comodamente en tu casa,

sin arriesgarte a que
se agote en los quioscos?

USCRIBET
DRE PLANE

Te llevaras dos nimeros gratis
112 revistas por el precio de 10!

Durante un aiio recibiras la revista cada mes en tu casa,
con todas las promociones y regalos, por sélo j4.950 pesetas!

Aviso: Es posible que, por cuestiones de envio, los suscriptores no reciban la revista hasta unos dias mas tarde de su aparicion en el quiosco. Pedimos disculpas de antemano
por los retrasos que puedan sufrir y nos comprometemos a minimizarlos siempre que sea posible.
Nota: Para suscripciones desde otros paises (fuera de Espania), contactad con Comercial Atheneum (93 654 40 61).

CUPON DE SUSCRIPCION A DREAM PLANET
Deseo recibir la revista durante un afio (12 nimeros) a partir del numero DOMICILIACION BANCARIA
siguiente (incluido) al precio especial de 4.950 pesetas (15% de descuento ~ Domicilio de la sucursal del Banco o Caja de ahorros:

sobre el precio de portada) + gastos de envio. Direccién
Cdédigo postal Poblacién
Provincia
Nombre
Apellidos NeOOOO 0000 OO0 O00000000ood
Direccién N° Entidad Ne Oficina DC. N° de cuenta o libreta de ahorro
Cdédigo postal Poblacién
Provincia Nombre del titular
Teléfono Ruego se sirvan adeudar en mi cuenta o libreta los efectos que les sean
presentados para su cobro a COMERCIAL ATHENEUM, S.A.
FORMA DE PAGO
[J Adjunto talén nominativo a Comercial Atheneum, S.A. Firma del titular

[J Contra reembolso

U] Tarjeta de crédito

[J VISA (16 digitos) a de de 2000
U] American Express (15 digitos)

Ne JOOO0OO00OooOooooodno

Enviar este cupén a:
Nombre del titular Comercial Atheneum
Caducidad Suscripcién Dream Planet
Firma C/ Joventut 19-08830 Sant Boi de Llobregat (Barcelona)




Dead or Alive 2

Star Wars: Episode | Racer
Omikron: The Nomad Soul
Street Fighter lll Double Impact
Wacky Races

Carrier
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Dead or Alive 2

Para morirse de g
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Desarrollador: Tecmo
Distribuidor: Acclaim
Género: Beat’em-up 3D
Internet: No

Fecha lanzamiento: Julio
www.tecmoinc.com

Historial Tecmo: Kagero: Deception Il (PSX), Dead
or Alive (PSX, Saturn), Monster Rancher (PSX)
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espués de una espera que nos ha
tenido mas ansiosos que los
compradores compulsivos en época de
rebajas, por fin hemos podido jugar con
lo que va a ser la version PAL de Dead or Alive 2. El
retraso en el lanzamiento del juego se ha debido a
la intencion de Acclaim de introducir mas
escenarios y personajes secretos pero la beta que
ya tenemos en nuestro poder da suficiente cuenta
de lo que va a ser este pedazo de beat'em-up.
Seguro que ya no hace falta que te expliquemos
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que ciertos protuberantes detalles de las
luchadoras han sido tratados especialmente para
representarlos de la forma mas realista posible,
asi que cuando apartes los ojos de las imagenes
que acompanan este articulo podremos empezar
a ver otras cosas interesantes de Dead or Alive 2.

Ya habras comprobado por ti mismo que el
aspecto grafico del juego es impresionante.
Aungque los personajes no alcanzan la resolucion
de los de Soul Calibur (ver recuadro pagina 21),
estan muy bien modelados y cuentan con




Un poco de historia

En 1996, Tecmo utiliz6 el hardware para Model 2 (sobre el que Sega habia desarrollado Virtua
 Fighter 2) para crear la primera version de Dead or Alive.
| Aeste primer DOA para maquinas arcade le sigui6 poco después una conversion para Sega Saturn
Y, posteriormente, una edicion para PSX.
| La conversion de DOA para Saturn reproducia con notable fidelidad los elementos del juego
 original (incluida la gran pechonalidad de las luchadoras) y afiadia algunos extras como, por
'~ ejemplo, numerosas ropas ocultas entre las que destacaban unos atrevidos modelitos para los

| personajes femeninos.
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LDEAD OR ALIVE 2 TOMA DE CONTACIO

Dead or Alive 2 vs Soul Calibur

Pese a que en la Dreamcast abundan los beat”em-up de calidad, hasta hace poco nadie discutia que Soul Calibur
era el rey de todos ellos. Sin embargo, la aparicién de Dead or Alive 2, ademas de alegrar la vista a mas de un
jugador, podria cambiar este panorama.

GRAFICOS

En calidad grafica, Soul Calibur y DOA 2 estan a
la par. Sin embargo, Soul Calibur gana a su
competidor en el aspecto fotorrealista de los
escenarios asi como en la definicion de los
personajes y de su indumentaria.

CONTROL DE JUEGO

El sistema de lucha de Dead or Alive 2
convencera a los puristas que quieren ganar a
base de elaborados combos y ver sus counters
reflejados en la pantalla, pero los jugadores a
los que les gusta ganar aporreando botones lo
tienen mas facil con Soul Calibur.

ESCENARIOS

A pesar de su nivel de detalle, los fondos de
Soul Calibur no estan tan bien integrados como
los escenarios de Dead or Alive 2 que, ademas,
estan compuestos por distintos rings.

es bastante mas facil que en el juego desarrollado
por Namco y los Tag Combos que pueden realizar
conjuntamente tampoco presentan mucha
dificultad si consigues que el rival se aleje un
poco. En este apartado de las opciones también
destaca un modo Survival con algtin aliciente
interesante como, por ejemplo, la aparicion de
items que te dan puntos extra y la opcion Team
Battle, donde puedes formar equipos de hasta
cinco luchadores.

La parcela de los beat'em-up en nuestra
Dreamcast esta bastante concurrida y no faltan
titulos de calidad (Power Stone, Virtua Fighter

En algunos aspectos, Dead or
Alive 2 supera a Soul Calibur,
el hasta ahora intocable

(y también intratable) rey
de los beat"em-up

3TB, Marvel vs Capcom, Street Fighter Alpha 3..)
pero Dead or Alive 2 es uno de los pocos que
puede presumir de estar al nivel del fabuloso,
fantastico, sublime, extraordinario y maravilloso...
(no queremos reproducir toda la lista de
sinonimos que hemos encontrado en el
diccionario) Soul Calibur. ;Lo conseguira superar?
A juzgar por lo visto hasta ahora, podemos
afirmar que en algunos aspectos DOA 2 se
impone a su mas directo rival, pero no habra
una respuesta definitiva hasta que el préximo 31
de julio, si no hay retrasos de tltima hora, vea la
luz en Europa.

L' ~DEADOR AUIVE 2for U,S,DC
= GTECMOINDNI996,199352000
- =~ < =
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PERSONAJES

Soul Calibur gana en nimero de personajes: 19
frente a los 12 de DOA 2. Sin embargo, si nos
centramos en los enemigos finales, el
Bankotsubo de Dead or Alive 2 es mucho mas
carismatico que el impersonal Inferno de Soul
Calibur. Bankotsubo es que un Tengu, un
personaje de la mitologia japonesa de aspecto
similar al de un goblin.

MODOS DE JUEGO

En este apartado, Dead or Alive 2 se lleva el
gato al agua: frente a los dos jugadores que,
como maximo, pueden tomar parte en una
lucha de Soul Calibur, el nuevo juego de Tecmo
permite la participacion de hasta cuatro
jugadores a través del modo Tag Battle y la
posibilidad de que un tnico jugador pueda
formar y controlar un equipo de hasta cinco
luchadores gracias al modo Team Battle.
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Street Fighter Il Double Impact

Luchadores Callejeros version 3.2

Faadlll

Desarrollador: Capcom
Distribuidor: Virgin
Género: Beat’em-up 2D
Internet: No

Fecha lanzamiento: Julio
WWW.capcom.com

Historial Capcom: Resident Evil 2, Power
Stone, Street Fighter Alpha 3, Marvel vs
Capcom, Jojo’s Bizarre Adventure

1 acertado creador del dicho "segundas
partes nunca fueron buenas" se debe
estar revolviendo en su tumba con la
explotacion del filon Street Fighter que
esta perpetrando Capcom. Después de
obsequiarnos con sagas que se sitiian antes de SF
II (la serie Alpha), con versiones que incorporan
luchadores poligonales (los EX) y hasta con
personajes cabezones (Pocket Fighter), a la
compafiia japonesa solo le faltaba incluir en
algun juego un combo que imitara los
movimientos de Chiquito de la Calzada o crear
una tercera parte con nuevos personajes que
aportaran algo de aire fresco a la serie.

Por suerte, Capcom opt6 por esta tiltima opcion
y ofreci6 a los fans de los beat’'em-up el esperado
Street Fighter III que, en esta version para
Dreamcast, vendra acompanado por Second
Impact, su propia secuela. El estreno de ambos

Y sEEw &

1A

episodios tuvo lugar hace algin tiempo en
recreativas dotadas con placas CPS3 y, desde el
principio, se granjearon algunas criticas de los
seguidores mas puristas. Y es que uno de los
principales problemas es la falta de carisma de los
nuevos personajes. Cargarse de un plumazo a los
entranables Dhalsim, Guile o Blanka y poner en
su lugar a un cachas llamado Alex y a Oro, Hugo o
Elena no ha sido valorado precisamente como un
cambio para mejor. Con el objetivo de reequilibrar
un poco esta revolucion, Ryu y Ken repiten en
esta tercera parte y, ademas, Akuma aparece en
Second Impact como personaje secreto.

En cuanto al apartado técnico, la mayor
frecuencia de cuadros por segundo no acaba de
notarse en todos los personajes y hemos
apreciado en la version beta del juego que el
desarrollo de los combates resulta mas lento que
en entregas anteriores. Eso si, los escenarios
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parecen estar algo mas cuidados e, incluso, es
posible disfrutar con algunos cambios climaticos.

Otra de las novedades es el intento de limitar el
numero de especiales que se pueden realizar en
cada pelea. De hecho, el sistema de combate quiza
sea un pelin mas complicado que antes y los
movimientos especiales (denominados Super Art)
deben ser usados sabiamente durante la lucha,
porque la barra de energia que marca su
utilizacion se llena mas lentamente.

Muchos de los fieles seguidores de la saga Street
Fighter seguro que recibiran con los brazos
abiertos estos dos episodios de la tercera parte
(nuestro Jefe de Redaccion Snatcher ya ha
empezado a ponerse pesadito imaginando
relaciones entre los nuevos personajes cual
culebrén venezolano cualquiera), pero esta por
ver sirealmente suponen un gran salto de
calidad. La respuesta definitiva, en julio.
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LOS MEJORES JUEGOS DEL MERCADQ ANALIZADOS A
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Ecco the Dolphin

ChuChu Rocket!

Deadly Skies

Aerowings

ECW Hardcore Revolution
Vigilante 8: Second Offense
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Ecco the Dolphin
Defender s

Género: Aventura

N° Jugadores: 1

Internet: No

Minijuego VM: No

Opcién 60 Hz: Si

Idioma: Textos en castellano

Desarrollador: Appaloosa Interactive
Distribuidor: Sega
Precio: 8.990 ptas

a compaiiia Appaloosa Interactive,
llamada antano Novotrade, quiere volver a
ocupar un lugar preeminente en el mundo
consolero. Con esa intencién, ha
recuperado a un personaje muy conocido por los
viejos jugones y le ha dado un completo lavado
de cara (bueno, mas que eso, lo ha metido de lleno
en el agua) para hacerlo mas atractivo a los
aficionados actuales. El susodicho no es otro que
Ecco, un delfin muy polivalente que tanto se echa

Estamos de enhorabuena:
éste es un titulo de gran
calidad a nivel técnico

y grafico, exclusivo para
nuestra Dreamcast

unas carreras con los colegas como se pone a
cantar la cancién del Tiburdn (ahi esta).

Como los afios no pasan en balde, el aspecto del
mamifero acudtico ha cambiado bastante. Ya no
esta hecho con sprites sino con poligonos y ha
ganado una D, es decir, ha pasado de las dos a las
tres dimensiones. Ademas, ahora se desplaza con
una inmejorable suavidad y con una libertad
total de movimientos por un entorno marino
tridimensional que parece sacado de un video de
Jacques Costeau. Pero precisamente eso, que la
aventura se desarrolle en un entorno submarino,
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Paz en el Eccosistema

El primer nivel del juego es un prélogo absolutamente delirante. Se trata de una secuencia de
video que explica (voz en inglés, texto en castellano) lo siguiente. Quinientos anos en el futuro, los
hombres viven en perfecta unidad y harmonia con los delfines (f). Unos melévolos y
conquistadores alienigenas llamados Los Enemigos sienten envidia por esta situacion de paz y
amistad (!!). Intentan invadir la Tierra pero son rechazados por la alianza delfino-humana (111). A
punto de ser derrotados lanzan una ultima ofensiva que es repelida por los Guardianes Delfines
gracias a El Guardian, un artefacto hecho de cristal (!!!!). Sin embargo, no se ha dicho la dltima

Parece ideado por Boris Izaguirre en su época de guionista de culebrones venezolanos.

‘@

L0}

representa el primer escollo del juego. Por un
lado, es dificil orientarse bajo un océano
tridimensional sin un mapa y, por otro, habra
quien padezca hidrofobia y no le haga mucha
gracia pasarse horas y horas en remojo. El primer
inconveniente se ha resuelto a medias gracias a
un plano que aparece sobreimpresionado en
pantalla cuando pulsamos durante un par de
segundos el botén X del mando. Lo malo es que
desaparece en seguida y repetir continuamente la
operacion resulta cansino. El segundo problema
es mas peliagudo y sélo tiene una solucién
médica. En todo caso, el fondo submarino no es
nada monétono y el campo de accién esta
limitado en cada fase. Asi, es imposible perderse a
mar abierto. Como es l6gico, el azul predomina
por encima de otros colores aunque también se
ha utilizado una amplia policromia, muy acertada
y nada chillona.

Ciertas ralentizaciones y algo de clipping son las
Unicas carencias técnicas que hemos observado.
Ademas, la musica es sosilla y casi inapreciable.
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Por contra, los efectos sonoros como el chapoteo
del agua o el sonar estan muy elaborados.

La recreacion que se ha hecho de una bioesfera
acuatica merece todo tipo de elogios. La fauna
esta reproducida hasta el mas minimo detalle y
de forma muy realista. No es que seamos unos
expertos en biologia marina (lo maximo que sabe
al respecto nuestro redactor jefe Snatcher es que
las gambas de la paella se compran en la
pescaderia) pero te podemos asegurar que no
habras visto en ninglin juego unos animales tan
auténticos. Delfines, tiburones, tortugas, medusas,
ballenas... estan representados espléndidamente
en todos los aspectos: movimiento, lenguaje,
fisiologia, actitud, etc.

Los 37 niveles que forman el juego (incluidos
Prélogo, Epilogo y Créditos) prometen muchas

horas de aventura delfiniana. Como eso de nadar
sin ton ni son puede llegar a ser bastante
aburrido, los programadores han incluido puzzles
que resolver y enemigos con los que enfrentarse
en lalinea de titulos tipo Tomb Raider. Imaginate
que lo que hay dentro del sujetador de Lara son
aletas y ya tenemos a un Ecco en toda regla. Y
como ocurre en las andanzas de la sefiorita Croft,
algunos rompecabezas parecen ideados por
mentes tan perversas como la de Angela
Channing. Se puede deducir, pues, que la elevada

dificultad del juego no lo hace muy recomendable

para los mas pequerios de la casa, aunque éstos

puedan considerar a simple vista que la réplica de

Flipper es la mar de graciosa.
Pero, sin duda, estamos ante un buen juego y
s6lo para tu Dreamcast. Toda una noticia.
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Un delfin
muy prEccoz

Pese a ser muy joven, Ecco aprende con
rapidez haciendo gala de la famosa
inteligencia de su especie. En el primer
nivel del juego, llamado Aquamarine Bay,
es adiestrado en el arte de la supervivencia
submarina por un viejo y sabio delfin. El
animal no se expresa muy bien en
castellano (no sabemos si por los efectos
de la edad o por culpa de la desafortunada
traduccion) pero logra hacerse entender
algo. Si sigue sus consejos, el Defensor del
futuro podra aprender a nadar de
espaldas, a embestir con el morro o a
desplazarse con mayor velocidad.

Mas adelante, otros animales y algunos
cristales magicos le ensenaran nuevas
habilidades y le explicaran como obtener
provecho de las canciones aprendidas.

La interaccion con el resto de personajes es
fundamental ya que suelen proporcionar
pistas indispensables para poder resolver
los complicados rompecabezas que tanto
abundan en el juego. Cualquier ser no
hostil puede ser en realidad una utilisima
fuente de informacion, asi que procura que
Ecco sea sociable.
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Eccos del pasado

A mitad de la década de los 90, la compaiiia Novotrade desarroll6 tres juegos que compartian al mismo
protagonista: Ecco el delfin. Te ayudamos a hacer un poco de memoria con este viaje al pasado, concretamente
a la época en la que triunfaban las consolas de 16 bits como la Megadrive de Sega.

=’ S R

CRIHEED G
ECCO, THE DOLPHIN

La primera aventura de este simpatico mamifero aparecié en el mercado por la prensa especializada debido, en parte, a su originalidad. Se
en 1993. Supuso un acontecimiento en la época y fue muy bien valorada realizaron versiones para Megadrive, Mega CD, Game Geary PC.
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ECCO 2: THE TIDES OF TIME
Un afio mas tarde, en 1994, Ecco volvia a hacer de las suyas en un titulo renovada. Se pudo disfrutar en las consolas que Sega mantenia en el

similar al anterior en esencia y estilo pero con una tanda de puzzles mercado: Megadrive, Mega CD y Game Gear.

cC) 1995 SEGﬂ<P
"% DEVELOPED BY ¢ 3
Ty O o
b INTERALTIVE Pul s
ECCO JR.
Los usuarios de Megadrive vieron como en 1995 Sega distribuy6 un nuevo  estupenda jugabilidad de sus predecesores. Dado el piiblico al que iba

episodio de la saga. Estaba dirigido al piiblico infantil aunque manteniala  dirigido, los caracteristicos puzzles eran mas sencillos.
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Género: Puzzle

N° Jugadores: 1 a 4
Internet: Si
Minijuego VM: No
Opcién 60 Hz: Si
Idioma: Castellano

Desarrollador: Sonic Team
Distribuidor: Sega
Precio: N/D

ihace unos meses nos hubieran dicho

que un juego basado en la clasica

persecucion entre el gato y el ratén y con

unos graficos que podrian ser de Master
System iba a triunfar en Japén inaugurando las
partidas en Red a través de la Dreamcast, nos lo
hubiéramos tomado tan en serio como la carrera
musical del Dioni. Pero claro, los japoneses
también comen pescado crudo, asi que antes de
que empieces a preguntarte si el Sonic Team se
puso a desarrollar ChuChu Rocket! después de
someterse a una sobredosis de programas de José
Luis Moreno, sera mejor que sepas en que
consiste exactamente este juego.

La idea es de lo mas sencillo. Basicamente, debes
hacer llegar a los ratones hasta unos cohetes y
evitar que se los coman los gatos. Para
conseguirlo, no necesitas utilizar queso o
calcetines usados, sino que debes colocar flechas,
un método mas sencillo y que ademas no
desprende mal olor.

Los retos mas basicos estan englobados dentro
del modo Puzzle, donde tienes un nimero
determinado de flechas que debes utilizar

Internet

sabiamente para guiar a los parientes japoneses
de Mickey Mouse hasta los cohetes. El modo
Challenge, en cambio, incorpora pruebas mas
variadas (desde dar de comer a los gatos
ayudando a los roedores a hacerse el hara-kiri
hasta salvar a 100 ratones) con un limite de

Rocket!

el aspecto al que ha dedicado mas esfuerzos el
equipo de Sonic Team.

Y decimos que éste ha sido el elemento
prioritario porque, como puedes comprobar
observando las capturas, los graficos son
muuuuuuuuuuy sencillos. No esperes encontrar

Por primera vez vas a poder jugar partidas en-linea con tu
Dreamcast y acceder a una pagina exclusiva del juego con
consejos, trucos e informacion sobre el mundo ChuChu

tiempo. También es posible, si los puzzles del
juego no son suficientes para ti, crear tu propio
rompecabezas con un completo editor.

Pero donde reside el mayor encanto de ChuChu
Rocket! es en las opciones multijugador: el Team
Battle y el 4P Battle. Aqui es donde la adiccién que
destila el juego alcanza su grado maximo.
Conseguir salvar al mayor nimero de ratones
mientras fastidias un poco a los demas jugadores
y hacerte con los ratones rosas que proporcionan
habilidades especiales o los que dan mas puntos
es lo mas divertido del juego y demuestra cudl es

DREAM 3/ PLANET

una intro espectacular o fabulosas secuencias de
video, lo que ves aqui es lo que ofrece ChuChu
Rocket! a nivel visual: mucho colorido y unos
personajes simpaticos, pero ningun efecto visual
tipo Soul Calibur.

La musica, por su parte, acompaiia
perfectamente el desarrollo de la partida. Las
melodias marchosas y con toques techno son el
complemento perfecto de los frenéticos puzzles
que debes ir resolviendo.

Ademas, los controles son de lo mas sencillo
para facilitar que enseguida te enganches ala
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mecanica de ChuChu Rocket! Cada uno de los
botones te permite colocar una flecha en una
direccion determinada, mientras que los gatillos
sirven para hacer que los ratones empiecen a
correr o para reiniciar el puzzle.

Y para el final hemos dejado la mayor novedad
de ChuChu Rocket!: las opciones de Internet. Por
primera vez se va a hacer realidad lo que hemos
escuchado tantas veces en los anuncios de la
Dreamcast y vas a poder jugar partidas en-linea 'y
acceder a una pagina exclusiva del juego con
consejos, trucos e informacioén diversa sobre el
mundo ChuChu. A pesar de que, en algunas

-
) e
s hs b NS

Oy @, 0y 0, 0,0,

-

Sy 0, 0, 0, 0,
o

o, .,
v o A

-

- -

@y @y Oy &,

>, o
> o AN

-

—

L2

Fr B Ps S

QG

4 —

e -

-

R _Trigger I

Start |J
v |
Dash |H

ocasiones, puede resultar un poco desesperante la
conexién con el portal del juego (de hecho, en uno
de los menus tienes que escoger entre intentar la
conexién una otres veces) vale la pena
experimentar la sensacion de jugar en tiempo
real con usuarios de toda Europa.

Sin embargo, aunque éste va a ser uno de los
principales atractivos de esta creacién del genial
Sonic Team, no es, ni mucho menos, su unico
punto fuerte. Aunque todavia tengas tus dudas
sobre ChuChu Rocket!, sélo necesitaras jugar un
par de partidas con algun colega para descubrir
que la diversion esta garantizada.

SOCKELIPHOTOFINISH

Los primeros
exploradores
de la Red

Uno de los principales méritos de los
ratones protagonistas de ChuChu Rocket!
es el hecho de incorporar, por primera vez
en la historia de la Dreamcast, la
posibilidad de disputar partidas en Red. El
sistema es de lo mas sencillo y te permite
acceder a los servidores de diferentes

paises europeos y, una vez dentro,
enfrascarte en una alocada competicion
con hasta cuatro jugadores o participar en
algin interesante chat.

Aunque es posible que la lentitud con la
que se desarrollen las partidas pueda
llegar a ser un problema si muchas
personas acceden a la vez a este portal, no
hay que olvidar que estos roedores son los
pioneros en este campo y que ChuChu
Rocket! es solo un punto de partida sobre
el que ir mejorando. Ademas, lo que
puedes vacilar después de haber ganado a
un inglés y a un par de franceses no te lo
quita nadie.

[} iConectar al

servidor?
o0
e € Intentario una ves
R e
0/ "y Enter
) Previous
T hetuorr ) )

@ Precaucion: cuando estas on-line. @

No te desconectes durante una partida
con otros jugadores.
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Deadly Skies

Género: Arcade aviacion
N° Jugadores: 1
Internet: No

Minijuego VM: No
Opcién 60 Hz: No
Idioma: Castellano

Desarrollador: Konami
Distribuidor: Konami
Precio: 9.490 ptas

1 cielo de la Dreamcast ha permanecido
bastante despejado de trafico aéreo desde
que lo surcaron los aviones de Aerowings
y los luchadores de Psychic Force 2012.
Aunque otros juegos como Toy Commander,
Sonic Adventure o Soul Calibur contaban con
momentos voladores (como cuando Nightmare
pilla de lleno a su oponente con un espadazo
ascendente y le manda a hacer gargaras al cielo),
Deadly Skies irrumpe a propulsion para
conquistar el firmamento de nuestra consola.

Lejos de pertenecer al género de simuladores-
Paginas Amarillas (llamados asi por sus gruesos
manuales, no porque los desarrolle Telefénica
Interactiva), el juego de Konami puede
considerarse como un Arcade de aviacién
sazonado con elementos propios de los shoot’em-
up. De hecho, podria cosiderdrsele perfectamente
como una réplica en 128 bits de la saga Ace
Combat para PlayStation.

En Deadly Skies hay que completar hasta 20
tareas en las que lo primordial es esquivar los
proyectiles enemigos, misilear los objetivos
principales y secundarios y, cémo no, evitar
estamparnos contra el escenario.

A pesar de que esto se repite en todos los
desafios del juego, Deadly Skies evita caer enla
monoétona sucesién de niveles gracias a la
inclusién de evidentes diferencias en el desarrollo
de sus misiones. En este sentido, impedir que un
edificio sea destruido por misiles de largo alcance,
escoltar un avién de transporte o destruir una
base enemiga tras volar a baja altura entre las
peligrosas paredes de cafiones rocosos, son
ejemplos de la heterogeneidad del juego.

Ademas, estos trabajos deben realizarse a
contrarreloj y, a veces, en un orden determinado
por lo que es muy recomendable leer con
atencion los textos que prologan en castellano
cada una de las tareas.

Como Arcade de aviacién que es, podras
olvidarte de maniobras como los despegues y
aterrizajes, ya que todas las misiones se inician en




el aire y terminan cuando cumples los objetivos
asignados (o cuando te conviertes en una
humeante bola de fuego). Ademads, el control de
los aviones no presenta mayores dificultades que
las de acelerar, frenar y disparar en el momento
adecuado. Todo muy sencillo.

De los dos puntos de vista disponibles, el mejor
es el subjetivo ya que permite una mayor
precision cuando se apunta al enemigo. La vista

que Deadly Skies no esta exento de elementos
negativos que deslucen su notable apartado
técnico. Sin ir mas lejos, el modo Replay (ideado
para resumir después de cada mision los mejores
momentos) realiza un montaje de secuencias
nefasto y algunos planos parecen rodados con un
pésimo sentido cinematografico.

Otros puntos negros de Deadly Skies son las
explosiones (mas birriosas que la trayectoria

Lejos de pertenecer al género de simuladores-Paginas
Amarillas, el juego de Konami es un Arcade de aviacion
sazonado con elementos propios de los shoot’em-up

trasera es bastante infame porque mas que volar
parece que te encuentres en plena levitacion
estilo Rappel. En ambos casos, se pueden apreciar
unos escenarios resultones y mas realistas que
Lorenzo Sanz. A esta solidez del entorno le
acompana un magnifico disefio de las aeronaves
y unos efectos sonoros igual de logrados. La
mezcla de todos estos elementos convierten cada
combate en un espectaculo muy digno, a pesar de

liguera del Atlético), asi como la musica, donde se
mezclan melodias brillantes con temas cansinos
y poco adecuados.

Pese a estos errores, Konami ha sabido dotar a
este titulo de la suficiente espectacularidad y
variedad como para que se echen en falta unas
cuantas misiones extras. Y es que los cuatro
niveles de dificultad no compensan la excesiva
brevedad del juego.

PHOTOFINISH

Pongame 4 F-14
bien fresquitos

Uno de los principales atractivos del juego
es la cantidad de aviones a la que puedes
acceder a medida que completas misiones
y consigues puntos como si de una
promocion de una marca de yogures se
tratase. Asi, reuniendo tapas... jejem!...
puntos, podras lograr hasta 30 modelos
distintos de aeroplanos con caracteristicas
variables que los hacen mas o menos
efectivos en determinadas misiones.
Cuando finalices con éxito una tarea, no
olvides visitar el hangar ya que te esperan
nuevos aviones listos para entrar en
combate. Y si tu parque de aeronaves se
queda obsoleto, puedes recuperar una
parte de la inversion revendiendo a menor
precio tus cazas. Un consejo para conseguir
puntos rapidamente: repite varias veces
las misiones mas faciles siendo lo mas
destructivo que puedas.

[Credit]
[Price | 200,000

243,750
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Aerowings

Pilotos de frenopatico

Género: Simulacion aérea
N° Jugadores: 1a 4
Internet: Si

Minijuego VM: No
Opcién 60 Hz: No

Idioma: Inglés

Desarrollador: Crave Entertainment
Distribuidor: Netac
Precio: 8.990 ptas

ace ya algun tiempo que aparecié en el
mercado espafiol un simulador de
acrobacias aéreas desarrollado por
Crave Entertaiment y que fue
bautizado como Aerowings. Tan poco interés
desperto entre los miembros de nuestra redaccion

que tras unas cuantas partidas pasé a convertirse
en otro elemento decorativo mas. Sélo cuando
Konami ha puesto a la venta otro juego de
similares caracteristicas llamado Deadly Skies
hemos decidido desempolvar este titulo y
analizarlo tal como se merece.

Para comenzar, debes saber que la mejor
manera de disfrutar con Aerowings es no jugarlo.
Enciende la consola con el GD-Rom dentro, espera

Si a pesar de nuestras advertencias, algun osado
decide acceder al modo Blue Impulse Mission (el
equivalente a Entrenamiento de otros juegos),
recibira instrucciones sobre cuales son los
objetivos a realizar en cada una de las misiones.
La principal dificultad para llevar a cabo estas
érdenes estriba en que tanto la voz en off como
los textos estan en inglés. En muchas ocasiones,
ni echando mano al diccionario y siguiendo al pie

Puedes intentar convencer a otros tres incautos para probar
el modo multijugador con la esperanza de encontrar algo
de diversion que mitigue tanto sufrimiento

a que finalice la intro y no toques el mando. Al
cabo de unos segundos se activara una demo que
mezcla secuencias del juego con planos de video

de aviones reales de las Fuerzas Aéreas Japonesas.

Sin duda, esto sera lo mas trepidante que vas a
encontrar en Aerowings..y con diferencia.

de la letra estos requerimientos, seremos capaces
de completar con éxito lo que se exige. Un
ejemplo claro seria la misién en la que debemos
aterrizar uno de los engendros alados, enla que
parece que todos los esfuerzos parecen abocados
al mas absoluto de los fracasos. Otras veces, como

DREAM 38 PLANET



en el modo Sky Mission Attack, tendremos que
atravesar unos circulos que flotan en el aire, pero
el poco tiempo del que disponemos resulta
insuficiente para llegar hasta algunos de ellos.

Para colmo de males, se ofrece la posibilidad de
comprobar con detalle nuestra inoperancia como
pilotos. Las inmisericordes repeticiones permiten
observar, desde una gran cantidad de puntos de
vista y de forma continua, todos nuestros errores
subrayados por un entorno grafico lamentable
debido a un efecto de pop-up escandaloso.
Muchos elementos de los escenarios aparecen de
sopeton, sin previo aviso, en unos decorados
pesadillescos, infames técnicamente y feos
visualmente. Todo muy chapucero.

Puedes intentar convencer a otros tres incautos
para probar el modo multijugador con la
esperanza de encontrar algo de diversién que
mitigue tanto sufrimiento. Tras diversos intentos
infructuosos, comprobaras lo dificil que supone
realizar alguna acrobacia decente. El despropésito
llegara probablemente al punto de convertir una
tarde de ocio en una sesién de tortura, e incluso,
los fieles colegas de toda la vida hasta ese
momento se convertiran irremediablemente en
enemigos a muerte.

Haciendo gala de un optimismo desmesurado,
podemos encontrar algiin punto minimamente
positivo en el apartado musical pero, claro, eso
por si solo no es suficiente. Incluso los acérrimos
aficionados ala simulacién aérea sentiran
aversion hacia un juego al que le falta, entre otras
muchas cosas, una advertencia parecida a la que
aparece en las cajetillas de tabaco.

PHOIOFINISH

Modalidades de tortura

El siguiente cuarteto de modos de juego es uno de los causantes de
que Aerowings logre el cada vez mas disputado honor de ser el juego
peor puntuado por la redaccion de Dream Planet. He aqui los cuatro
jinetes del apocalipsis.

I s 1™

Saam
TACR K
Q.78

1 BLUE IMPULSE MISSION

Modo de entrenamiento dividido en 20 pasos.
Al completarlos accederas a la modalidad
Exhibition, muy parecida a Free Flight pero las
maniobras se seleccionan antes comenzar.

j4 i
il

3 FREE FLIGHT

Gracias a esta opcion podras volar a tus anchas
y realizar todas las piruetas aéreas que desees.
Puedes hacerlo solo o junto a otros aviones
controlados por la CPU.

DREAM 39 PLANET

TIME DDO'4E“SE SCDORE

2 SKY NISSION ATTACK

Modo formado por 8 misiones desarrolladas
en diversos escenarios. Hay que cumplir el
interesante objetivo de... jatravesar unos
circulos que flotan en el aire!

4 MULTI PLAY

Permite la participacion de dos, tres o cuatro
jugadores mas que te acompanan durante la
“alucinante” tarea de realizar maniobras
acrobaticas en el aire.

VEREDICTO
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ECW Hardcore

" Revolution

Género: Beat’em-up 3D
N° Jugadores: 1a 4
Internet: No

Minijuego VM: No
Opcién 60 Hz: No
Idioma: Inglés

Desarrollador: Acclaim
Distribuidor: Acclaim
Precio: 8.990 ptas

5 en el que unos tipos bastante
masoquistas se pegaban unos lefiazos
de cuidado mientras los presentadores
comentaban la pantomima. No, no estamos
hablando de Humor Amarillo sino que nos
referimos a Pressing Catch. Qué buenos ratos nos
hicieron pasar aquellos miticos comediantes
como El Ultimo Guerrero o Hulk Hogan cuando
ejecutaban sus espectaculos circenses resultando
siempre ilesos. Gracias a ECW Hardcore
Revolution, ya podemos recrear en nuestra
Dreamcast aquellas inolvidables sesiones
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lo mejor recuerdas un programa de Tele

matinales de insultos, golpes ficticios y demas
parafernalia tipicamente norteamericana.

La intro es un videoclip formado por imagenes
reales que muestran algunos momentos muy
teatrales de diversos combates. Pues bien, el
mejor consejo que podemos darte es que una vez
finalizada dicha secuencia de video, reinicies el
juego repitiendo toda la operacion las veces que
sean necesarias hasta que sacies tu sed de
wrestling. Gracias a este sencillo procedimiento
te ahorraras el contemplar un espectaculo mas
bochornoso que los momentos karaoke-con-una-
copa-de-mas del programa Furor. Si por el



contrario decides subirte al ring de los horrores,
te llevaras el primer susto por culpa de unos
luchadores pésimamente modelados cuyas
facciones digitalizadas e inexpresivas recuerdan a
la de Chuck "Carapalo” Norris en plena labor
interpretativa. El terror a nivel visual no acaba
aqui, ya que los decorados parecen aprovechados
de una pelicula de serie Z mientras que el publico

Ll
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Con mas patilla que Curro Jiménez

Como el distribuidor sabe que no nos gusta demasiado el caldo, ha decidido obsequiarnos con
dos tazas. Y es que en el corto catalogo de titulos para la Dreamcast encontramos también a
WWEF Attitude, un juego casi idéntico a ECW Hardcore Revolution desarrollado por ia compaiiia
americana. Las diferencias mas apreciables (y, por cierto, mas destacables) entre ambos las
encontramos, por un lado, en el titulo de los juegos y, por otro, en el cambio de los nombres de
los luchadores (por aquello de las licencias) y de algunas modalidades de juego. Tal derroche de
originalidad se complementa con un redisefio de los meniis, un seguimiento de caimara mejorado
(aunque pase de ser muy malo a simplemente malo) y la nueva opcion de sustituir las cuerdas

del ring por alambre de espino.

WPHVJNDL 3 =il
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alienigena y supuran un liquido rojigualda que se
supone que es sangre. Seguramente, uno reiria a
carcajadas ante tanto despropdsito si no fuera por
la pasta que vale el juego.

Tampoco hace mucha gracia que los luchadores
se desplacen patinando sobre el ring o que los
personajes utilicen la llave Casper atravesandose
mutuamente gracias a una demostracién practica

Las siglas ECW corresponden al Extreme Championship
Wrestling, una de las muchas federaciones
de lucha libre que abundan en Estados Unidos

esta digitalizado de forma tan infame que
podremos observarlo en unas esplendidas dos-
dimensiones-cartén-piedra a poco que nuestro
luchador se desplace a un lado del ring.

La tension llega a su punto culminante cuando,
tras unos cuantos guantazos bien dados y si esta
activada la opcién correspondiente, los
combatientes revelan su verdadera naturaleza

de lo que es el clipping en estado puro. Ademas,
también es recomendable usar la llave Boomer,
consistente en golpear al oponente a larga
distancia aunque sea fisicamente imposible.

El titulo de Acclaim es malo, aunque podria ser
aun peor. Tanto la cantidad de luchadores como
de modos de juego logran que la pésima calidad
técnica quede algo disfrazada. Desde el principio

N TITUDE

e |
PRESS START BUTTON

contamos con mas de 30 contendientes
seleccionables, amén de los que podemos
construir gracias a la opcién Create Wrestler. La
modalidad Exhibition contiene hasta 15
submodos aunque tal numero es un tanto
enganoso ya que algunos de ellos son casi
idénticos entre si. Por su parte, Career Mode es el
timo de la estampita ya que la propuesta de
dirigir la carrera de un personaje se ve traducida
en tan solo tener que ganar 20 combates en
diversos escenarios de los Estados Unidos para
hacerte con el titulo de la ECW.

La participacion simultanea de hasta cuatro
jugadores mejora algo la jugabilidad de ECW
Hardcore Revolution, aunque sélo sea porque
podemos repartir leches a tres bandas.

En todo caso, los modos multijugador no
suponen un aliciente suficientemente grande
como para que dejemos de realizar otras
actividades algo mas interesantes (ver cualquier
programa de Maria Teresa Campos o de Leticia
Sabater, por ejemplo) a causa de este jjuego?

DREAM 4] PLANET



— PHOTOFINISH VIGIAN [E 8- SECOND OFFENSE

Vigilante 8:
Second Offense

Peligro en

Género: Shoot em-up
N° Jugadores:1a 4
Internet: No
Minijuego VM: No
Opcién 60 Hz: No
Idioma: Inglés

Desarrollador: Luxoflux Corp

Distribuidor: Activision/Proein
Precio: 8.990 ptas

1 nuevo titulo de Luxoflux supone la
primera incursién de los Combat Cars en
el ambito de la Dreamcast. En este tipo de
juegos, los protagonistas indiscutibles son
unos vehiculos armados hasta las bujias que
tienen como principal misién pulverizar a
cualquier rival motorizado que tenga la
desfachatez de adelantarles. Los primeros titulos
que popularizaron este subgénero en el ambito
de los videojuegos fueron los dos iniciales
Twisted Metal, aparecidos en PlayStation. El
primer Vigilante 8 siguié ese camino pero fue

Este juego recupera la
estética hippie, los peinados
afro y los coches de los arios
70... inicamente en la
secuencia de introduccion

uno de los pocos titulos surgidos a raiz del éxito
de Twisted Metal que tuvo el mérito de no
constituir una simple imitacion.

En Second Offense, la historia se inicia en el afio
2015. Los Coyotes del futuro deciden volver a los
afios setenta utilizando una maquina del tiempo
para vengarse de la derrota que les inflingieron
los Vigilantes en la primera parte. Asi pues, en
esta segunda entrega volveremos a encontrar
estética hippie, peinados afro, musica de los afios
setenta y coches de la época.

La mecanica y objetivos de V8: Second Offense
son los mismos que los del titulo original:
basicamente se trata de escoger un vehiculo (y a
su conductor) y cargarse a todo bicho viviente del
bando contrario. Cada uno de los vehiculos del

carretera

d

juego cuenta desde el comienzo con una
ametralladora y con un ataque especial propio.
Ademas, para ayudarte en tu tarea encontraras
diseminado por todo el recorrido un arsenal de
armas estandar, entre las que destacan el mortero
de martillos, el carion boxeador, el interceptor de
misiles o el quemador de azufre. Junto a éstas,
también encontraras potenciadores para tu
cacharro como, por ejemplo, escudos o llaves
inglesas ¢, incluso, propulsores acuaticos o aéreos
que te brindaran la posibilidad de transitar por el
agua o por el aire. Sélo podras equipar tu vehiculo
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simultaneamente con tres armas estandar pero,
eso si, cada una de ellas te permite lanzar ataques
superpotentes si realizas determinados combos
con el disparo. Desde luego, la variedad de armas
y su potencia constituyen un elemento clave en
cualquier Combat Cars que se precie y V8: Second
Offense, en este sentido, se encuentra a la altura
de lo esperado. En el juego también abundan los
vehiculos y escenarios. En concreto, podras
escoger entre 18 vehiculos y personajes diferentes
y transitar por alguna de las 12 areas existentes,
repartidas por diferentes estados



norteamericanos entre los que se encuentran
Arizona, Louisiana, Florida, Alaska y Utah.

Pero, tal vez, lo que mas destaca de este titulo
s0n sus numerosas opciones de juego. Sivas a
enfrentarte solo contra la maquina, tienes a tu
disposicion tres modalidades diferentes,
incluyendo el modo Quest desde el que podras
descubrir personajes, vehiculos y escenarios
ocultos. Por otro lado, Two Player y Multiplayer
engloban las modalidades destinadas a varios
jugadores con las que podras combatir en modo
cooperativo o en sangrientos deathmatch.

En general, el aspecto grafico de Vigilante 8:
Second Offense es bueno. Tanto las andréminas y
los escenarios como los efectos de luz de los
disparos y las explosiones son notables. El juego,
incluso, refleja progresivamente los dafios y
desperfectos inflingidos a los vehiculos.
Desgraciadamente, el apartado grafico queda
deslucido por errores de clipping y pop-up, junto
con alguna que otra ralentizacion, especialmente

apreciable en las opciones multijugador.

Otro elemento deficiente es el control de los
vehiculos. Ninguno cuenta con una marcha atras
que facilitaria enormemente ciertas maniobras y,
encima, el manejo de algunos modelos concretos,
como por ejemplo el Moonwalker del Astronauta
Bob O, es poco menos que fustrante. Ademas, los
propulsores que puedes incorporar a tu vehiculo
para navegar por el agua o circular por el aire
también reducen su manejabilidad.

El apartado sonoro del juego merece una
mencién especial: tanto las canciones funky
como los efectos de sonido destacan por su
calidad. La musica es uno de los escasos
elementos que contribuyen a recrear durante el
juego el espiritu de los afios 70 e imprime,
asimismo, un ritmo trepidante a las refriegas.
Tristemente, las carencias graficas y la dificultad
del control deslucen el resultado final e impiden a
Vigilante 8: Second Offense convertirse en un
juego con una calidad por encima de la media.
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Optimizalo
como puedas 8

Uno de los aciertos de este
juego es la gran cantidad de
potenciadores que puedes
recoger por el escenario para
optimizar tu vehiculo. Eso si,
recuerda que so6lo puedes
llevar hasta tres armas
estandar de forma simultanea.

PROPULSORES

Tanques deslizadores: Concebidos para
desplazarse por el aire.

Hidroflotadores: Para navegar por el agua
Skis: Ideales para circular por terrenos
repletos de nieve y hielo.

CAJAS

Caja verde: Proporciona municion para
el arma especial de tu carro.

Caja marron de sorpresa: Proporciona
de forma aleatoria un arma estandar o
municion para activar el arma especial .

POTENCIADORES

Escudo: Campo de fuerza especial que
protege por tiempo limitado a tu coche de
cualquier dafio que puedan infligirle.
Despistarradares: Impiden que tu vehiculo
sea detectado por los radares enemigos.
Mejorador de armas: Duplica el dafio que
producen tus armas durante un periodo
limitado de tiempo .

Llave inglesa: Repara parcialmente los
desperfectos del coche.

EPHOIOFINISH




Numeros atrasados

¢No llegaste a tiempo para comprarte un
numero anterior de Dream Planet?

¢Te falta una parte de la guia de tu juego
favorito? ;Quieres tener todos y cada uno de los
numeros de tu revista preferida?

No te apures, en esta vida practicamente todo

tiene solucion.

Si deseas recibir algiin numero atrasado de
Dream Planet, llama cuanto antes
al teléfono 93 654 40 61y

100% INDIPENDIENTE
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Dream Planet 2
TOMA DE CONTACTO: Shenmue,
Crazy Taxi, MDK 2, Zombie

Y& Revenge, Juegos Importacion

(Maken X, Space Channel 5, Giga
Wing, Jojo’s Bizarre Adventure).
PHOTOFINISH: Shadow Man,
Street Fighter Alpha 3,
Millennium Soldier Expendable,
Pen Pen, Tokyo Highway
Challenge, WorldWide Soccer
2000, UEFA Striker, Suzuki Alstare
Extreme Racing y Comparativa F1.
GUIAS: The House of the Dead 2
(22 parte), Shadow Man (1* parte).

. Dream Planet 4
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POSTERS XL

EN PORTADA: Tomb Raider: The
Last Revelation, el lanzamiento
mas esperado.

TOMA DE CONTACTO: Reportaje
especial: Los juegos mas
esperados del nuevo milenio
(Alone in the Dark 4, Carrier,
Grandia, Half-Life, Shenmue y
muchos mas).

PHOTOFINISH: NBA 2000, Red
Dog, Evolution, Zombie Revenge,

Slave Zero, Tee Off y Snow Surfers.
: GUIAS: Guias de Ready 2 Rumble,
Shadow Man (32 parte) y Trucos.
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Dream Planet 1
TOMA DE CONTACTO: Resident Evil
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Offense, Evolution, Shadow Man.
PHOTOFINISH: Soul Calibur, Sonic
Adventure, Power Stone, The
House of the Dead 2, Ready 2
Rumble, Marvel vs. Capcom,
Virtua Fighter 3tb, Blue Stinger,
Toy Commander, Trick Style,
Speed Devils, Dynamite Cop y
Sega Rally 2.

GUIAS: Guias de Virtua Fighter 3tb
(completa), The House of the Dead

i 2 (12 parte).

Dream Planet 3
TOMA DE CONTACTO: Dead or
Alive 2, Metropolis Street Racer,

. NBA 2000, Rayman 2, Fur
" Fighters, Juegos Importacion
| (Virtual On: Oratorio Tangram,

ChuChu Rocket!, Berserk).
PHOTOFINISH: Crazy Taxi, Soul
Fighter, Worms Armageddon,
NBA Showtime, Buggy Heat,
Psychic Force 2012, Re-Volt y
Virtua Striker 2.

GUIAS: Sega Rally 2, Shadow Man

A\ (2% parte), Monaco GPRS 2 y trucos

I
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para cuatro juegos.

Dream Planet 5

TOMA DE CONTACTO: V-Rally 2,
Dragon’s Blood, Ecco The
Doplhin: Defender of the Future,
Juegos Importacion (D2 y Sega

" GT: Homologation Special).

PHOTOFINISH: Resident Evil 2,
Tomb Raider: The Last Revelation,
Rayman 2: The Great Escape,
Jojo’s Bizarre Adventure, MDK 2,
Legacy of Kain: Soul Reaver.
GUIAS: Resident Evil 2 y Toy
Commander. Pagina entera de
trucos para Legacy of Kain:

Soul Reaver.

Para pe_dir un numero atrasado pregunta por el Departamento de Reembolso. Las revistas se venden
al precio de portada (495 pesetas) + gastos de envio y se pagan contra reembolso al recibirlas.
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Género: Shoot”em-up
Internet: No

Opcién 60 Hz: No
Idioma: Inglés

Desarrollador: Luxoflux Corp
Distribuidor: Activision/Proein
Precio: 8.990 ptas

Guardar partida: Si
Minijuego: No
Datos pantalla: Logo

jGolfos tramposos!

Para acceder a la pantalla de introduccion de codigos, dirigete al menii principal y selecciona
Options. Escoge la opcion Game Status. Selecciona uno de los personajes y pulsa L + R para
que aparezca una linea para la introduccion de Codigo. Entra una de las siguientes claves.

Eliminar tiempo de recarga
Dificultad megachunga
Ralentizar juego

Aumentar peso del vehiculo
Jugar en escenarios del antiguo Vigilante 8
Aumentar altura de flotacion
Unico coche en modo Arcade
Coches flotantes

Ruedas de Stiper 4x4

Mostrar todas las secuencias
Coches multijugador idénticos
Misiles potentes

Conduccion a gran velocidad
Sin ampliaciones de propulsién

Modos de juego

Aparte de la modalidad Options para configurar diversos aspectos, Vigilante 8: Second
Offense permite seleccionar desde el menii principal los modos One player, Two Player y
Multiplayer. Cada uno de estos modos cuenta con opciones especificas y otras compartidas.

Desplazar [
el vehiculo Freno de mano

RAPID_FIRE
UNDER_FIRE
GO_SLOW_MO
GO_RAMMING
OLD_LEVELS
HI_CEILING
HOME_ALONE
NO_GRAVITY
GO_MONSTER
LONG_MOVIE
MIXES_CARS
BLAST_FIRE
MORE_SPEED
DRIVE_ONLY

Arcade (One player) te permitira escoger un determinado personaje y vehiculo asi como los
adversarios y el campo de batalla. Tu misién es destruir a los enemigos antes de que estos
acaben contigo. Quest (One player y Two players) cuenta con ocho niveles para cada uno de los
personajes. En cada nivel debes cumplir los objetivos de la mision y destruir los vehiculos
enemigos. Si lo consigues podras desvelar personajes y vehiculos secretos. En Survival (One
player) también tienes que elegir vehiculo, escenario y adversarios pero aqui el objetivo es
cargarse el maximo nimero de enemigos. Cooperative (Two player) permite a los dos

Jjugadores unir sus fuerzas para luchar contra los enemigos comunes. En Versus (Two player) por

el contrario, los dos jugadores deberan enfrentarse el uno contra el otro. Con Brawl

(Multiplayer) los participantes luchan unos contra otros hasta que uno vence a los demas. Team

(Multiplayer) divide a los jugadores en dos bandos rivales que deberan competir entre si.

DREAM 47 PLANET

Cambiar arma

Metralleta Disparar arma

seleccionada

Consejos
y sugerencias

M Fija los blancos manualmente para apuntar
a los coches enemigos mas cercanos. Tus
armas son menos precisas a gran distancia.
M Si te pasas un item en el modo Quest,
prueba a destruir los coches de tus enemigos.
Suelen recoger lo que necesitas.

M Reconoce el terreno de lucha con
antelacion. Apréndete dénde estan todas las
armas especiales y no te costara mucho
derrotar al enemigo.

M Vete a terreno elevado siempre que sea
posible. Al disparar desde arriba, el alcance de
tu arma aumenta y tu precision mejora.

M La mayoria de edificios explotan
violentamente al ser alcanzados. Si un
enemigo es un fullero de los que se ocultan,
apunta a su escondrijo para hacerlo salir.

M Si te enciendes, remgjate en el charco de
agua mas cercano.

M El fuego dana a tu vehiculo de forma
continua y dura una eternidad.

M ;Vas escaso de armas? jEs hora de embestir
un poco! Carga contra los coches enemigos
por su costado para hacerles darse la vuelta y
vete tan pancho.

M Durante el modo Quest, la mision terminara
tras destruir a todos los coches enemigos.
Asegurate de haber completado los dos
primeros objetivos antes de que esto suceda.
M Si andas bajo de energia, ociiltate en
terreno cercano (arboles y edificios) y usa el
mortero para atacar al enemigo desde lejos.
M Tira para el mar tanto como puedas. Los
coches de la CPU rara vez te siguen, y aunque
lo hagan, es casi imposible acertar con las
armas con esas olas arrolladoras.

M La mayoria de objetos y construcciones
producen armas al ser destruidos. Si un nivel
parece yermo, ponte a volar cosas.
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;Armado hasta los dientes!

Ya sabes que para disparar un arma primero debes seleccionarla con el boton By después pulsar el gatillo L.
Sin embargo estas armas tienen golpes ocultos. Si las combinas con la cruceta de direccion pueden machacar

literalmente a tu enemigo.

Caiion Boxeador

A corto alcance, el canon es un arma potente y
certera. A media y larga distancia sus
proyectiles se pueden esquivar sin problemas.
Si aciertas a los vehiculos mas pequeiios los
derribaras en plena marcha.

ARTILLERIA PESADA

REBOTADOR

4, T, >+R

Coste: 5 proyectiles

Dispara una bola azul que rebota en coches'y
terreno, impactando hasta cinco veces.
PERDIGON

¥, T +R

Coste: 5 proyectiles

Suelta una extension de proyectiles desde el
canon. Devastador a corto alcance.
PUNZADOR DE VACAS

¥, 4 +R

Coste: 2 proyectiles

Derriba a los vehiculos enemigos en vuelo. Util
para sacartelos de encima.

Mortero de Martillos

Los proyectiles de mortero salen despedidos
directos hacia arriba, asi que no es buena idea
dispararlos dentro de un edificio a proteger.
Debido a su trayectoria, el mortero no va muy
bien para alcanzar a vehiculos veloces.
ARTILLERIA PESADA

CONMOCIONADOR

¥, ¥, +R

Coste: 2 proyectiles

Dispara un tiro azul que, de vez en cuando,
inutiliza el motor de un vehiculo.
CREA-CRATERES

4,4, +R

Coste: 5 proyectiles

Provoca una enorme explosion al tocar tierra
dejando un crater tras de si.

VUELCO DE TORTUGA

¥, 4,4 +R

Coste: 2 proyectiles

Si alcanza al vehiculo enemigo, saldra
rebotado hacia arriba y dara un vuelco.

Interceptor de Misiles

Normalmente, los misiles rastreadores alcanzan
todos los objetivos a los que apuntas, aunque

si se disparan en areas elevadas o densas la
mayoria de las veces impactaran en el terreno u
objeto que se interponga.

ARTILLERIA PESADA

ESTALLIDO ESTELAR

T, >+R

Coste: 1-5 misiles

Lanza hasta cinco misiles rapidos contra el blanco

que hayas seleccionado.
DISPOSITIVO DE POSCOMBUSTION
TP +R

Coste: 1 Misil

Hace que tu vehiculo se abalance por encima de la

velocidad punta.

HALO DE SENUELO

PtV +R

Coste: 2 misiles

Lanza un misil que evita que el enemigo logre
apuntar a tu vehiculo.

Cohetes Ojo de toro

Los cohetes son lentos y no van guiados,

asi que deberas tener una punteria certera
para darle a algo con ellos. Es mejor usarlos
para destruir edificios u otros

objetos inmaviles.

ARTILLERIA PESADA

ROJO, BLANCO Y AZUL

* ¥, +R

Coste: 3 cohetes

Dispara a la vez tres cohetes no guiados en una
sola salva.

ESTAMPIDA

*¥,t+R

Coste: 5 cohetes

Dispara enseguida cinco cohetes en rapida
sucesion.

CORRECAMINOS

Y, +R

Coste: 2 cohetes

Al impactar, este cohete hace que el vehiculo
objetivo salga girando a lo bestia sin control.
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Minas

Las minas causan muy poco daiio al ser
activadas y son faciles de descubrir debido a
que sélo quedan parcialmente enterradas. De
todas formas disuaden a los perseguidores.
ARTILLERIA PESADA

RASTREADOR

€, 9,2 +R

Coste: 2 minas

Crea una mina flotante que busca vehiculos
enemigos en vez de esperar a explotar.
ABRAZO OSUNO

€, +R

Coste: 2 minas

Suelta una mina magnética que absorbe a
cualquiera a su alcance, reteniéndolo durante
algunos segundos.

PARCELA DE CACTUS

€, 9,1T+R

Coste: 6 minas

Deja una mina brillante de color rojo que
explota en una lluvia de minas al ser activada.

Quemador de Azufre

El quemador prende fuego a todo lo que toca.
Tanto edificios como coches sufren graves
desperfectos tras una exposicion prolongada.
Tiene un alcance muy limitado pero es util
para desperdigar a los coches enemigos.
ARTILLERIA PESADA

MANCHA DE PETROLEO

2,€,9+R

Coste: 5 tiros

Suelta un charco negro que hace patinar a
quien lo toque.

MURO DE FUEGO

2,6, +R

Coste: 15 tiros

Suelta una linea de fuego por detras de tu
coche. Todo aquel que lo toca queda asado.
ESTALLIDO DE FUEGO

2,6, 1T+R

Coste: 15 tiros

Deja ir una bola de fuego que explota y quema
todo lo que haya cerca.
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Puedes acceder a ellos completando el juego en los modos Arcade
o Survival con todos los personajes iniciales de cada grupo.

gran tamano lo convierte en un blanco facil para el enemigo. En el lado

c omprobaras por ti mismo que el RV es muy torpe y dificil de manejar. Su
positivo, tener una gran masa lo hace ideal para embestir. E RV puede

COCHE: XANADU RV

ACELERACION: 100 vencer a la mayoria de demas vehiculos de esta forma. La Invasion OVNI libera
VELOCIDAD: 121 una horda de platillos en miniatura que atacan a los vehiculos enemigos. Es el
BLINDAIJE: 341 arma especial mas poderosa del juego y provoca dafios substanciales incluso a
CAPACIDAD DE EVASION: 201 los vehiculos mas blindados. El RV deberia limitarse a luchar en terreno

ARMA ESPECIAL: INVASION OVNI cercano, para que no se le pueda disparar desde cierta distancia.

terreno accidentado o helado y nadie supera su capacidad
para subir colinas. A Dusty es mejor usarlo en terreno nevado o
desértico, donde se puede aprovechar plenamente su traccién a las cuatro

E | Wapiti 4D es un vehiculo muy equilibrado. Se mueve igual de bien por

COCHE: WAPITI WD
ACELERACION: 197

VELOCIDAD: 242 ruedas. Dusty posee el arma especial mas desesperante del juego.
BLINDAIJE: 179 El Halcon que se Posa crea un vértice que eleva y daiia al coche enemigo,
CAPACIDAD DE EVASION: 140 desplazandolo por el mapa. No causa grandes deterioros, pero puede

ARMA ESPECIAL: HALCON QUE SE POSA ser muy desorientador.

publico. Aunque no posee blindaje o velocidad como para

D isco Inferno! No hay duda de que al Marathon le gusta tener
aventajar a los rivales, su ataque especial Disco Ball tiene efectos

COCHE: MARATHON

ACELERACION: 203 catastroficos. Suelta unas cuantas minas magnéticas y espera a que el
VELOCIDAD: 245 enemigo las active; luego, acércate y lanza la Bola Disco a corto alcance.
BLINDAIJE: 196 Contempla como le quitas un buen pufiado de energia. Boogie es un
CAPACIDAD DE EVASION: 144 especialista en ataques sorpresa. Arrimate, usa la Bola Disco y esfiimate
ARMA ESPECIAL: BOLA DISCO antes de que se carguen tu delgado blindaje.
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pero también que el Wonderwagon tenga un blindaje escaso. Debido

i F s heila tiene un coche pequefio, lo cual provoca que cueste acertarle
a lo reducido de su tamafio, el vehiculo va dando tumbos de un lado

COCHE: WONDERWAGON (Supervagén)

ACELERACION: 348 a otro como una hoja en una tormenta. Cada impacto que reciba lo enviara
VELOCIDAD: 176 por los aires. Lo mejor del Wonderwagon es su arma. La Pistola Berrinche es
BLINDAJE: 86 muy precisa a corto alcance y contiene un enorme cargador de 50
CAPACIDAD DE EVASION: 310 disparos. Ademas del dafio que causa, cada quinto tiro despoja de un

ARMA ESPECIAL: PISTOLA BERRINCHE arma al vehiculo apuntado.

manejo y una velocidad sublimes y lleva fijada un arma ultrapotente. La
Rueda de la Fortuna provoca unos desperfectos brutales, ademas de
producir un efecto aleatorio en el vehiculo enemigo. Dicho efecto va desde el
hurto de armas a un retroceso de alucine. La longitud de la maquina de John la
convierte en un blanco facil, pero la excelencia de su blindaje, velocidad y
armamento compensan con creces este fallo insignificante; ademas, estaras
demasiado ocupado fardando como para darte cuenta.

E I Thunderbolt es uno de los mejores vehiculos iniciales. Cuenta con un

COCHE: THUNDERBOLT (Rayo)
ACELERACION: goo
VELOCIDAD: 344

BLINDAIJE: 182

CAPACIDAD DE EVASION: 104

ARMA ESPECIAL: RUEDA DE LA FORTUNA

. N 2 uy importante: jni se te ocurra empezar con
: esta moto! Lo mejor del All Star Trio es su

COCHE: DAKOTA STUNT CYCLE (Vuelo de Dakota) mortifera arma especial. La Glorificada lanza

ACELERACION: 336 tres cohetes de artificio al aire que luego rastrean y
VELOCIDAD: 204 destruyen el blanco. Cada cohete tiene una descomunal
BLINDAJE: 50 onda expansiva y es facil destruir un vehiculo con uno o dos
CAPACIDAD DE EVASION: 348 tiros. Por desgracia, la moto no deja de dar botes en las rocas
ARMA ESPECIAL: GLORIFICADA y apenas hacen falta unos impactos para borrarla del mapa.

Posee un excelente ataque con el Gancho Remolcador, que usa para

arrastrar a los rivales y catapultarlos al aire. Resulta especialmente
efectivo en los niveles con agua, donde puedes tirar al enemigo a los tiburones.
El gancho de remolque causa grandes dafios al arrastrar al enemigo, pero se
puede partir sin grandes problemas. El vehiculo de Houston tiene un manejo
razonable y un blindaje por encima de la media, asi que no te costara mucho
alzarte con la victoria.

H ouston uno de los primeros Vigilantes a los que puedes tener acceso.

COCHE: SAMSON TOW TRUCK (Camién Samson)
ACELERACION: 310

VELOCIDAD: 204

BLINDAIJE: 256

CAPACIDAD DE EVASION: 110

ARMA ESPECIAL: GANCHO REMOLCADOR

te entrara el frustre. Deberias sacarte de encima a la menor
COCHE: LIVINGSTON TRUCK (camién Livingston) oportunidad el remolque adosado a la parte trasera. Puedes
ACELERACION: 50 conseguir esto recogiendo el potenciador del Hidroflotador. Tras

E | camién Livingston es tan lento y poco maniobrable que enseguida

VELOCIDAD: 148 deshacerte del trailer, jpuedes dedicarte a repartir muerte! Con un
BLINDAJE: 400 i blindaje maximo a su disposicion, la mejor arma es el camion en si.
CAPACIDAD DE EVASION: 62 Embiste y tritura al contrario usando su peso superior y unos

ARMA ESPECIAL: TRUENO ATRONADOR cuantos tiritos del Trueno Atronador.
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MISION 1:
Arizona-Meteor Crater
Objetivo A. Recoger dos maletines.

Objetivo B. Proteger el observatorio de meteoritos.
Objetivo C. Destruir el vehiculo enemigo.

Una primera empresa bien facil en la que lo mas
complicado es dar con los maletines. Hay que
recuperarlos enseguida antes de que el
observatorio sea arrasado. El primer maletin esta
oculto en el mismo observatorio. Date un paseo
rapido por ahi y pillatelo. El segundo maletin
deberia estar en el mismo lugar o detras de una
tienda de donuts.

MISION 2:
Lousiana-Ghastly Bayou

Objetivo A. Recoger dos maletines de las tumbas.
Objetivo B. Proteger las tumbas.
Objetivo C. Acabar con el Coyote.

Esta misién también resulta algo rutinaria. Los
maletines son bastante faciles de encontrar y
ambos estan en el mismo sitio: el cementerio. Ve
por el pantano o bien usa el teletransportador de
la casa fantasmagoérica para llegar a la arcada.
Desde alli, busca tumbas que tengan una unica
puerta negra. Dispara una rafaga corta de
metralleta contra las puertas y desencajaras un
maletin. Sino aparece ninguno, cesa el fuegoy
mira otra tumba.

Con ambos maletines en tu poder, sal del
cementerio y dirigete al otro lado del pantano,
pues no debes permitir que las lapidas sean
destruidas.

MISION 3:
Iflorida-Laum:h Site

Objetivo A. Recoger tres bombas.
Objetivo B. Proteger y lanzar el cohete Apolo.
Objetivo C. Eliminar a todos los rivales.

L VIGIANTE 8: SEFCOND OFFENSE BRUJULA —

MISIONES DE LOS VIGILANTES

Antes que nada, ve a lanzar el cohete Apolo para
que no lo destruyan durante la misién. El cohete
esta en la plataforma con orugas junto al edificio
de la NASA. Ve directo a por el letrero de la NASA.
Situate frente al edificio de la izquierda. Dispara a
la puerta y entra en el centro de lanzamiento. E1
cohete pasara a la rampa de lanzamiento. Entra
de nuevo en el edificio de la NASA cuando el
cohete llegue a la rampa para lanzarlo al espacio.

Ahora debes ir a por las tres bombas. Ve detras
del edificio de la NASA y hazte con los
Hydrofloaters. Atraviesa el mar hacia la pequena
isla circundada por una valla eléctrica. Abrete
paso a tiros por entre el alambre electrificado y
toma las tres bombas.

MISION 4:
Pennsylvania-Steel Mill
Objetivo A. Localizar las tres cajas de suministros.

Objetivo B. Proteger el tren del dinero.
Objetivo C. Aniquilar a los vehiculos enemigos.

Registra la fabrica y la parte delantera del patio
para dar con las dos primeras cajas de
suministros. Extiende tu busqueda al apartadero
y alos monticulos de carbén si sales con las
manos vacias. La tltima caja de suministros se
encuentra en uno de los vagones del tren.
Propinale una rafaga rapida para desencajarla.
Mantener el tren en buen estado no es
demasiado dificil. Tu sélo asegurate de proteger
los dos puentes que cruzan el rio: silos destruyen,
el tren lo lleva crudo. Procura hacer que los
Coyotes te sigan a la fabrica, donde puedes

atraerlos al metal ardiente y a una muerte segura.

MISION 5:
Minnesota-Nuclear Plant

Objetivo A. Recoger tres bombas.
Objetivo B. Proteger la planta nuclear.
Objetivo C. Desguazar al enemigo.

Las tres bombas estan escondidas en la planta
nuclear principal. Una esta entre las dos turbinas
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amarillas, las otras dos se encuentran a los lados y
a veces aparecen en la sala de control. Una vez
hayas recogido las bombas, aléjate de la planta.
Los generadores del fondo causan graves dafios a
cualquier vehiculo que los toque. Hazte con un
Bruiser Cannon y usa el Cowpuncher especial
para lanzar al enemigo contra los generadores.

MISION 6:
Utah-Winter Games

Objetivo A. Recoger tres maletines

y entregarlos en el alojamiento.

Objetivo B. Proteger el alojamiento.

Objetivo C. Borrar al enemigo de la faz de la tierra.

No te molestes en buscar los maletines, porque
los llevan los Coyotes. Cada coche dejara uno tras
de si al ser destruido. Lo inico que debes hacer es
eliminar a los Coyotes y dejar las maletas en el
alojamiento. Toma parte en algunas pruebas de
invierno y visita luego el podio de premios para
conseguir una mayor potencia de fuego.

MISION 7:
California-Pacific Harbour

Objetivo A. Recoger tres cajas de suministros.
Objetivo B. Proteger la barcaza.
Objetivo C. Desmantelar los coches enemigos.

La forma mas facil de proteger la barcaza es
alejarte bien de ella. No vayas por el muelle
central a menos que la barcaza haya salido al
mar. Para hallar las cajas de suministros registra
el interior de los almacenes. Luego, mira en los
patios de contenedores al otro lado de los muelles.
A veces los podras encontrar en el agua, cerca de
los dos atracaderos.

MISION 8:
Alaska-Alaskan Pipeline

Objetivo A. Recoger cinco bombas y tirarlas al mar.
Objetivo B. Proteger los silos de petroleo.
Objetivo C. Exterminar a los coches enemigos.

Los silos de petrdleo son muy dificiles de proteger,
ya que la mayoria de bombas se encuentran muy
cerca. Por suerte, tus facinerosos enemigos
deberan destruir los cuatro para que tu misién
sea un total fracaso. Tu primera prioridad deberia
ser, para que no tengas ningun problema, hallar
las bombas. La mayoria estan situadas en los silos
y a su alrededor. De todas formas, debes saber
que algunas estan ocultas bajo los largos
conductos de arriba y unas pocas las podras
encontrar entre las rocas.
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a capacidad de flotacion del Palomino XIII hace que sea facil que le
den y vaya dando botes. El cojin de aire sobre el que se desplaza

COCHE: PALOMINO XiiiI invalida los efectos del terreno. Va igual de rapido por la nieve y el
ACELERACION: 362 hielo que por tierra. El Megacolisionador es un laser que produce una
VELOCIDAD: 316 lanza de fuego que consume todo cuanto toca. Ademas repele y lanza a
BLINDAJE: 232 un lado a los vehiculos enemigos atrapados en el haz. El disparo dura
CAPACIDAD DE EVASION: 72 unos cuantos segundos, asi que puedes mover el coche para ajustar la

ARMA ESPECIAL: MEGACOLISIONADOR _" Al - mira. Esta arma es especialmente eficaz en la destruccion de objetivos.

eloz y peligroso, El Guerrero es un coche a tener en
cuenta. Si bien no es tan bueno como el Thunderbolt de
COCHE: EL GUERRERO John Torque, El Guerrero puede finiquitar a la mayoria de rivales.

ACELERACION: 336 El Misil Leming es un artefacto la mar de molén. Al activarlo, sale hacia
VELOCIDAD: 260 arriba y luego baja contra tu blanco a gran velocidad. El tamario del
BLINDAJE: 206 coche de Nina hace de ella un blanco facil, asi que deberias
CAPACIDAD DE EVASION: 136 agenciarte un monton de cajas de armas especiales y

ARMA ESPECIAL: MISIL LEMING combatir desde lejos.

velocidad punta y liarse entonces a embestir a lo loco. El vehiculo
es tan lento que resulta casi imposible apuntar a los coches mas
rapidos. Asegurate de recoger cantidad de misiles rastreadores y otras

AI usar el Blue Burro Bus la mejor tactica es mantener una buena

COCHE: BLUE BURRO BUS (Burro Bus Azul)
ACELERACION: 128

VELOCIDAD: 92 armas guiadas. La Niebla es el arma mas inutil con que puedes contar. Si,
BLINDAJE: 352 paraliza a los coches enemigos atrapados en su humo de corto alcance,
CAPACIDAD DE EVASION: 112 jpero es que es un alcance cortisimo, y el bus es tan lento que no pillaria ni

ARMA ESPECIAL: NIEBLA a una tortuga reumatical _p

primer tirito que le arreen le causara un dano considerable. Tenlo

E I Tsunami tiene un blindaje con el que podrias envolverte el bocadillo. El
siempre en movimiento o te llevaran de un lado a otro como a una

COCHE: TSUNAMI

ACELERACION: 284 muiieca de trapo. La Espada del Tsunami es un arma devastadora. Al
VELOCIDAD: 340 activarla, el vehiculo se abalanza hacia delante a toda pastilla, partiendo
BLINDAJE: 37 a los coches enemigos en dos y causando unos dafios de 6rdago. Al
CAPACIDAD DE EVASION: 198 arremeter, el Tsunami es inmune a los disparos. Ademas, la Espada te
ARMA ESPECIAL: ESPADA permite huir en un periquete.

a Stretch Limo es un blanco grandote. Los cohetes y las armas
L especiales no guiadas se lo pasaran en grande contra este
E monstruo. Ademas, cuesta mucho maniobrarlo en curvas
ACELERACION: 184 cerradas y trechos angostos. El Relampago en Cadena es demoledor
VELOCIDAD: 156 \ E a corto alcance. Cualquier coche que se acerque a la Limo es
BLINDAJE: 298 3y electrocutado y lanzado al aire por su potencia. La Limo tiene una
CAPACIDAD DE EVASION: 246 & velocidad punta razonable y un buen blindaje, asi que arrimarse al
ARMA ESPECIAL: RELAMPAGO EN CADENA enemigo no sera un problema...

COCHE: EXCELSIOR STRETCH LIMO (Limusina Excelsior)
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MISION 1:
Arizona-Meteor Crater

Objetivo A. Localizar tres bombas.
Objetivo B. Destruir la gasolinera.
Objetivo C. Erradicar al enemigo.

Primero busca las bombas. Mira detras de la
tienda de donuts y en el propio crater del
meteoro. Si aun asi no las encuentras, mira fuera
y dentro del observatorio. Cuando hayas llegado a
las tres bombas, busca una gasolinera y vuélala.
Sélo debes eliminar una gasolinera para
completar el objetivo de la mision.

MISION 2:
Utah-Winter Games

Objetivo A. Recoger cuatro maletines.
Objetivo B. Destruir el alojamiento.
Objetivo C. Aplastar a todos los enemigos.

Los maletines se suelen encontrar en las pruebas
de esqui, tales como el salto o el bobsleigh. Luego,
deberias mirar en el balcén del alojamiento y,
después, en los podios. Si todo lo demas falla,
busca detras de los chalets o en los telesillas. Una
vez tengas las maletas, desintegra el alojamiento.

MISION 3:
California-Puerto del Pacifico
Objetivo A. Recoger cuatro cajas de suministros.

Objetivo B. Destruir ocho contenedores.
Objetivo C. Quitale las penas al enemigo.

Tus dos primeros objetivos tienen lugar casi en el
mismo sitio. Revienta los contenedores de color
naranja situados en los dos extremos del
embarcadero. Debes destruir al menos ocho para
completar el objetivo B. En medio de los
contenedores deberias hallar una o dos de las
cajas de suministros. Si no, mira en los almacenes
que rodean el embarcadero.

Sila busqueda no ha dado resultados, extiéndela
para que incluya el agua y el faro.

MISION 4:
A!gska-ﬂAlaskaq Pipeline

Objetivo A. Recoger y dejar caer cuatro bidones
de petroleo alrededor de la refineria.

Objetivo B. Destruir la refineria.

Objetivo C. Vaporizar a los coches enemigos.

Encontrar los bidones de petréleo debe ser tu
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maxima prioridad. Cuando la refineria queda
demolida, llegar a ellos es mas dificil. La mayoria
de bidones estaran en lo alto de los silos de
petréleo. Sube por las rampas o por las tuberias
para llegar arriba. Luego hazte a la mar para
acumular armas especiales y prosigue ahi tu
busqueda. Si ésta es infructuosa, mira en las rocas
que rodean el oleoducto. Una vez que todos los
bidones obren en tu poder, llévalos al edificio
principal de la refineria (el lugar donde se unen
todos los conductos) y déjalos alli. Luego, procede
a eliminar la refineria del mapa.

MISION 5:
Minnesota-Nuclear Plant

Objetivo A. Recoger cinco bombas y entregarlas
en la planta de turbinas.

Objetivo B. Destruir los reactores nucleares.
Objetivo C. Hacer un batido con todos

los coches enemigos.

Ve primero a por los reactores nucleares. Toma un
escudo y usa cohetes para destrozarlos. Cuando
veas que los reactores se vuelven blancos,
esfumate enseguida a menos que quieras que se
te volatilice la mitad de la energia. Repara tu
blindaje tras cargarte los reactores. Empieza a
buscar las cinco bombas en el area de
contenedores detras de los reactores. Allj, si tienes
suerte, suele haber cuatro. Registra las piletas
cuadradas a cada lado del canal de drenaje para
conseguir la ultima. Cuando tengas todas las
bombas, ve a la turbina principal y déjalas todas.

MISION 6:
Louisiana-Ghastly Bayou

Objetivo A. Recoger cinco maletines

y guardarlos en la tumba grande.

Objetivo B. Destruir las refinerias de aziicar.
Objetivo C. Retirar a los coches enemigos.

Primero destruye las refinerias de azucar. Hay
cuatro a la izquierda de la casa principal. A veces
dejan armas al disparar contra ellas. No te quedes
por las plantaciones de azucar porque es facil
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hundirse. Acto seguido ve a los muelles: por alli
hay dos o tres maletas. Los maletines del pantano
estan demasiado altos para alcanzarlos de una
manera normal. Lo mejor sera que abras las
compuertas al borde del pantano. Toma un
potenciador de Hydrofloater para llegar a ellos
cuando suba el agua.

MISION 7:
Florida-Launch Site |

Objetivo A. Localizar seis bidones de combustible.
Objetivo B. Destruir el transporte del cohete.
Objetivo C. Sacudir a los coches enemigos.

Los bidones de combustible se pueden hallar en la
isla, rodeados por una valla eléctrica. Alli suele
haber dos o tres. Registra el hangar que contiene
lalanzadera espacial en busca de otros dos
bidones. Mira en el interior del centro de la NASA
para ver si hay alguno ahi escondido. Por ultimo,
ve por las rocas junto a la plataforma de
lanzamiento para hallar el ultimo par de los
escurridizos bidones. Equipate con las armas del
puesto de observacién y elimina luego el
transporte que alberga el cohete.

MISION 8:
}Pg_rnpsylvaqia-Steel Mill

Objetivo A. Robar el tren y esconder el dinero
cerca del puente largo.

Objetivo B. Destruir los edificios de las fabricas.
Objetivo C. Fundir a los coches enemigos.

Carga hacia delante y dispara al motor del tren.
Destruyelo y caeran todos los maletines. Ve hacia
alli rapidamente y recégelos todos. Dirigete al
puente largo. Pasa por él y deja las maletas.
Entonces puedes dedicar tu atencién a los
edificios de las fabricas. El mejor modo de
cargartelos es pasar por su interior: los Vigilantes
te dispararan muy amablemente, dandole a los
edificios por ti. Seguidamente, deberias cargarte
tanto la licuadora de barras de acero como el
taller de fundicion.
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con una rapidez que da gusto. También supera en maniobrabilidad a

P or su excelente manejo todo terreno, el Moon Trekker recoge items
la mayoria de demas coches a corto alcance, lo cual le permite poner

COCHE: MOON TREKKER (viajero de la Luna)

ACELERACION: 322 en juego el Recolector. Este agarra y estruja repetidas veces a los coches
VELOCIDAD: 64 enemigos. Mientras hace esto, puedes disparar la metralleta para causar un
BLINDAIJE: 134 dafio extra a tu inmévil enemigo. La baja velocidad del Moon Trekker lo
CAPACIDAD DE EVASION: 308 convierten en un blanco facil para armas especiales o sin guiar y su blindaje
ARMA ESPECIAL: RECOLECTOR no puede soportar demasiado castigo por parte de ninguna de éstas.

Tiene un enorme diametro de giro y una velocidad punta para
echarse a llorar. Con este armatoste no podras esquivar mucho,
de ahi su elevado blindaje. El arma especial Compacto es muy eficaz. Sélo
tienes que embestir a otro vehiculo mientras el arma esta activa y lo

G rubb Dual Loader se comporta como un ladrillo sobre ruedas.

COCHE: GRUBB DUAL LOADER (cargador Global)
ACELERACION: 180
VELOCIDAD: 50

BLINDAJE: 376 descargaras en la trituradora de basura para causarle un dafio maximo.
CAPACIDAD DE EVASION: 78 Con el Compacto es dificil alcanzar a los vehiculos rapidos. Usa minas
ARMA ESPECIAL: COMPACTO magnéticas para paralizarlos antes de acercarte a matar.
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manejo excelente. Mientras no dejes de moverte es probable que
logres ir por delante de los demas coches. El Malos Tiempos, su

&
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A pesar de tener un blindaje de pena el Chrono Stinger tiene un

COCHE: CHRONO STINGER (Picador)

N\

ACELERACION: 374 arma especial, es una de las mas inutiles del juego. Aunque paraliza al [
VELOCIDAD: 330 enemigo, es dificil de apuntar. Asegtirate de tener seleccionado un 4

BLINDAJE: 98 Mortero de Martillos o un Canén Boxeador con la municion al

CAPACIDAD DE EVASION: 224 maximo. Luego, usa un tiro stiper potenciado para lanzar un ataque fustigador

ARMA ESPECIAL: MALOS TIEMPOS contra el enemigo inmoévil. Agent Chase es‘el mejor de los Drifters iniciales.
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I Vertigo esta a la par del Thunderbolt de John Torque. Una velocidad y
un manejo geniales hacen de él una de las mejores opciones sobre

COCHE: VERTIGO cuatro ruedas. El mortifero rayo orbital de su Poder Estelar resulta muy
ACELERACION: 278 eficaz a la hora de desmenuzar a grupos de enemigos. Una vez fijado, el
VELOCIDAD: 295 satélite es letal, persiguiendo al vehiculo objetivo con su potente haz laser. Si
BLINDAJE: 148 % los coches enemigos estan apelotonados, los perforara a todos. Chassey pasa
CAPACIDAD DE EVASION: 91 a estar disponible cuando completas el juego con todos los Drifters

ARMA ESPECIAL: PODER ESTELAR seleccionables al principio.

Padre Destino. Su Goliat Half Track es reconocible al instante como

] c uando completes el juego con Chassey Blue podras seleccionar a
una maquina de destruccion total. Con una gruesa chapa de blindaje

COCHE: GOLIATH HALF TRACK (Camino de Goliath)

ACELERACION: 156 y una velocidad maxima razonable, el Half Track puede acercarse con rapidez
VELOCIDAD: 151 al enemigo y lanzar un ataque aplastante con sus orugas. La Puerta de Hades
BLINDAJE: 295 del Padre es uno de los mejores ataques especiales. Al activarlo, el Half Track
CAPACIDAD DE EVASION: 188 desaparece y reaparece luego con un alarido de almas debajo del vehiculo
ARMA ESPECIAL: PUERTA DE HADES objetivo, haciendo que la tierra se erice con una potencia mortal.
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MISION1:
Arizona-Meteor Crater

Objetivo A. Recoger dos bidones de combustible.
Objetivo B. Burlar a la policia.
Objetivo C. Hacer polvo al enemigo.

Lo primero es lo primero: escucha la sirena y
permanece atento al coche patrulla. Si establece
contacto con tu vehiculo, el objetivo B fracasara al
instante. En cuanto a las latas de carburante, lo
mejor es mirar en las estaciones de servicio o
detras de las tiendas de donuts. De vez en cuando
también pueden encontrarse en el cine o incluso
en el observatorio.

MISION 2:

California-Pacific Harbour
Objetivo A. Localizar tres cajas de suministros.
Objetivo B. Obligar al camion de carga

a detenerse en el puente.

Objetivo C. Liquidar a todos los coches enemigos.

Antes que nada, para el camién en el puente.
Aguarda a que el camién contenedor cargue y
vaya al puente suspendido y disparale una rafaga
de metralleta para que se detenga. Luego, debes
buscar las cajas de suministros. Estas suelen estar
en los almacenes o cerca de los contenedores.

A veces pueden hallarse en el agua. Una vez
cumplidos los dos primeros objetivos, cargate

al unico enemigo.

MISION 3:
California-Puerto del Pacifico

Objetivo A. Hallar tres contenedores

de petréleo y llevarlos a los silos.

Objetivo B. Despedazar tres icebergs amontonados.
Objetivo C. Pulirse a los coches enemigos.

Ve, primero de todo, a por el objetivo mas facil.
Dirigete a los margenes del agua y pillate un
potenciador de Hydrofloater. Navega hacia la
plataforma de perforacién y espera a que
aparezca el primero de los icebergs. Conviértelo
en cubitos con tu preciosa metralleta. Rodea el
area y aguarda a que salgan los dos siguientes
icebergs. Dispara contra ambos para conseguir
cumplir el objetivo B. Dar con los contenedores de
petroleo es un pelin complicado: con todo ese
metal por ahi tirado pueden ser dificiles de
avistar. Conduce por los aledafios rocosos del
area: la mayoria de contenedores pueden estar en
los salientes de ahi. Cuando los tengas todos, ve a
los silos de petréleo y suéltalos. Cada silo puede
albergar un contenedor.
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Objetivo A. Hallar cuatro maletines

y dejarlos en las cajas nucleares.

Objetivo B. Evitar la contaminacién radioactiva.
Objetivo C. Jubilar a todos los coches enemigos.

Empieza tu busqueda de los maletines en la
planta de turbinas principal. Desde alli, mira en
las calles que rodean el complejo y luego en los
generadores de corriente. Cuando tengas los
cuatro, dirigete a los contenedores blancos de
delante de la fabrica de la colina. Deja las maletas
aqui para completar el objetivo A. Para no
volverte radioactivo, no destruyas nada que
parezca téxico (los barriles amarillos y el brillo
son un gran indicio de toxicidad).

MISION 5:
Utah-Winter Games

Objetivo A. Recoger cuatro cajas de suministros

y llevarlas a los teleféricos.

Objetivo B. Superar los récords de las tres pruebas.
Objetivo C. Mandar al otro barrio

a todos los coches enemigos.

Las cajas de suministros se encuentran mas que
nada en las tres pruebas o cerca de ellas. A veces
aparecen junto a los chalets o el alojamiento.
Hazte con las cuatro cajas, vete a la estacion de
teleférico y déjalas alli. Para batir el récord de
salto de longitud, equipate con algunos misiles
rastreadores. Usa el turbo para cobrar altura y
pasa por las puertas del final. Puedes hacer lo
mismo en la carrera de bobsleigh. Asegurate de
cruzar las puertas al final de la carrera. Si oyes
unos vitores, es que has pulverizado el récord.

MISION 6:
Louisiana-Ghastly Bayou

Objetivo A. Localizar seis bombas.
Objetivo B. Atrapar al caiman.
Objetivo C. Machaca a todos los coches enemigos.

Ve primero a las bombas. Mira en la plantacién de
azucar cerca de las fabricas. Entre las canas de
azucar hay unas cuantas bombas ocultas.

Luego, ve a los muelles cerca de las esclusas

para dar con algunas mas. Eleva el nivel del
agua para conseguir las ultimas bombas
escondidas en el mismo pantano. Para atrapar al
lagartijo, ve cerca del fantasma, junto a la jaula.
El caiman se presentara enseguida. Ve rodeando
el area y al final tocard al espectro y quedara
definitivamente encerrado.
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MISION 7:
‘I?grrlrnsy_l_yania-Steerly VMiII

Objetivo A. Recoger cinco bidones de carburante

y entregarlos en los hornos de fuera.

Objetivo B. Detener el tren en el andén de servicio.
Objetivo C. Despachurrar a todos

los coches enemigos.

Los bidones de combustible estan bien ocultos
alrededor de la fabrica de acero. Mira debajo de
los puentes y por los bordes del mapa. La mayoria
de bidones se pueden hallar cerca de los
monticulos de carbén en la parte trasera de la
planta. Una vez que sean tuyos, dedicate a llevar
el tren ala via muerta. Puedes usar los
interruptores rojos para manipular las vias. Antes
de empezar a llevar el tren al apartadero, debes
destruir los dos vagones que obstruyen la ruta o,
de lo contrario, el tren explotara.

MISION 8:

° e
Florida-Launch Site
Objetivo A. Recoger cinco cajas de suministros
y llevarlas hasta el edificio de la NASA.
Objetivo B. Obligar a los enemigos a entrar
en los tineles de viento.
Objetivo C. Dar para el pelo a todos
los coches enemigos.

Tras la ultima misién puedes relajarte y tomarte
esto con calma. Atraer a los enemigos al tunel de
viento no deberia ser un problema. Sélo has de
disparar a la parte delantera del tunel y esperar a
que el enemigo se persone. Cuando intenten
acercarse a ti, pasa por el tunel y te seguiran a su
interior. Para conseguir las cajas de suministros
date un garbeo en el cohete. Toma las cajas en el
camino de vuelta a la tierra. Deja las cinco en el
edificio de la NASA y luego podras dedicarte a los
coches enemigos.
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El arido paisaje de Arizona es el decorado del primer escenario de batalla.
Hay muchos barrancos que puedes usar para emboscar a tus enemigos.
Los riscos y repechos de roca también proporcionan un lugar estratégico
para aquellos que gusten de usar tacticas de francotirador.

A. iMoja esto en el café y cometelo! Cargate la tienda de
donuts y mira cémo rueda el aro gigante, aniquilando
cuanto halle a su paso con su azucarado encanto.

B. El sheriff esta a la espera junto a la tienda de donuts. Si
rebasas el limite de velocidad se pegara a ti como una lapa.
iUn par de misiles bastaran para disuadirlo!

C. ;Quieres un atajo? Necesitas salirte del peligro
enseguida? Pues ve hacia la mina o el observatorio para que
te impulsen a un lugar aleatorio.

D. Arrasa el observatorio y un meteorito descomunal caera
en el crater. Destruyelo para activar la invasion de los
bichos asesinos y revivir los mejores momentos de la
pelicula Starship Troopers.

E. ;Necesitas un arreglo rapido y un cambio de aceite?
Aparca junto a las bombas de gasolina y un mecanico te
repondra poco a poco la energia mientras te esperas.

F. Si merodeas demasiado rato por el crater de meteoro, te
atrapara una lluvia de rocas. Pisa a fondo y manténte un
paso por delante del granizo césmico.

. Es complicado transitar por los fétidos cenagales. Lo mas probable es que
- te hayan chupado en menos que canta un gallo. Los espiritus de los
muertos no descansan en paz. Si perturbas su reposo, se
teletransportaran, te atacaran e, incluso, te robaran.

A. El caiman es una pizca irascible y se molesta por
cualquier minucia en su parte del pantano. Si estas en el
agua seras “comida para Juancho”, asi que no permanezcas
flotando demasiado rato.

B. La jaula del caiman se puede activar yendo hacia el
fantasma. Al ser atrapado en la jaula, el cocodrilo escupira
armas y blindaje. Si un coche queda encerrado en la jaula,
sufrira danos.

C. Dispara a los manubrios de las esclusas para conseguir
abrirlas. Una vez abiertas del todo, subira el nivel del aguay
anegara el pantano.

D. No remolonees en la plantacion de azicar, ni aunque te
vaya lo dulce. Tu vehiculo se atascara en la tierra blanda y
sufriras desperfectos.

E. Si la casa o la gran tumba estan poseidas por un espiritu,
te teletransportaran al otro extremo del pantano. Ojo: jel
espiritu suele exigir un precio por este servicio!

F. Ten cuidado en el cementerio. Si por accidente te cargas
una tumba, el fantasma vengativo reaccionara con muy
mala uva a la profanacion y te atacara.
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B Items del Quest Mode Power-up
I Mejoras en la propulsion £ Arma especial
Caja con armas Reparacion blindaje

Las soleadas playas de Florida proveen una buena linea de observacion
para tus armas de largo alcance. Navega entre el oleaje para recoger
armas a manta y vuelve a la arena a liarla. Manténte en guardia con los
militares: éstos no se toman muy bien que comprometas la seguridad.

A. Justo cuando creias que no pasaba nada por ir sobre las
olas, jvan y vienen los tiburones! Ve rapido y no los
molestes o seras pasto de los peces.

B. Los motores del cohete destellan cada cierto tiempo:
todo lo que se les ponga detras quedara frito. Dispara a los
puntales y saldran volando para volver a la tierra con
resultados explosivos.

C. Los dos tiineles de viento hacen pruebas a ratos. Si ves
que absorben cosas, jaléjate a menos que quieras ver las
aspas del ventilador de muy cerca!

D. Ve por el tinel de detras del cohete cuando se vea la luz
verde y llegaras a las estrellas.

E. La seguridad en la base es de lo mas rigurosa. Las
metralletas de las torres de guardia abren fuego contra
cualquier coche que se acerque . jY si intentas atravesar las
vallas te llevaras unos cuantos voltios de recuerdo!

F. Si tienes que lanzar el cohete, entra en el centro de la
NASA para que empiece a moverse hacia la rampa. Una vez
alli, entra de nuevo en el centro para enviarlo a la luna.

La vida en las zonas metaldrgicas no vale gran cosa, sobre todo con los
Coyotes rondando por ahi. La fabrica de acero, repleta de escombros, es un
magnifico campo de batalla. Montones de refugios y armas a tutiplén la
convierten en una buena arena para los ataques sorpresa.

A. Si el tren se interpone en tu camino, debes disparar a las
senales rojas para cambiar la via. También puedes entrar en
el tinel para que te teletransporten al instante haciea el
otro lado de la fabrica.

B. Ve a cualquier ventana en el segundo piso de la sala de
fundicion. La gria magnética levantara tu coche del
saliente y lo llevara al alijo de equipamiento.

C. ;Andas escaso de armas y estas atrapado en la sala de
fundicion? Pues dispara a las calderas para soltar un ;
torrente de metal ardiente sobre el enemigo. T
D. No te acerques a la planta de la barra de acero. Las masas !
de metal al rojo vivo inmolaran tu coche al menor toque.
Planta una mina magnética en la cinta transportadora para
atrapar a los enemigos.

E. Los rodillos de acero de la colina son unos blancos de
primera. Abre fuego sobre ellos y echaran a rodar,
aplastandolo todo a su paso.

F. Los monticulos de carbon son unos sitios esttpidos para
aparcar. Dispara al carbon para encenderlo y quemar a
quien esté en lo alto de la pila.
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MAPAS DE NIVELES

En los muelles todo sigue como siempre, pese al tiroteo. El reparto
urgente y el almacenaje se combinan para ayudarte. Mira en las rutas de
entrega para aprovisionarte de material. Procura alejarte del camino de
los camiones o sufriras mucha pupita.

A. El depésito proporciona un acceso rapido y facil al océano.
Pasa por cualquiera de las tres puertas disponibles para
desplazarte por el mapa.

B. Si has recibido una buena tunda, deberias ir al faro. Entra
en la base de la casa y dale sin miedo al acelerador.
Revolotearas hacia el techo del depésito y te haras con el
blindaje que hay alli.

C. Las grias estan ahi para ayudarte. No te separes mucho de
las grandes si quieres que te leven al otro lado del agua. Las
pequenas te rescataran si estas en el mar.

D. Dispara a los contenedores de color naranja para soltar
armas y otros interesantes items ocultos. De todas formas, no
te acerques demasiado a ellas, porque tienen la costumbre de
explotar a lo bestia.

E. Date un garbeo en la barcaza y haz un tour por el muelle.
Si te quedas ahi demasiado rato es probable que te hundas
cuando el enemigo lo eche abajo.

F. Para en la estacion de pesaje y espera a que la luz se
ponga en verde para que tu blindaje se restaure poco a poco.

Combatir sobre hielo no tiene nada de divertido. La traccion es muy
limitada y si te esfuerzas por subir la colina seras un blanco facil. Consigue
esquis y bandas de rodaje lo antes posible y tendras oportunidad de
luchar. La cima de la colina es un buen lugar desde el que disparar.

A. Cargate las puertas del teleférico y entra en él para dar
un agradable paseo. Alli hay muchas armas especiales que
recoger y una buena vista que admirar.

B. El telesilla te llevara a lo alto de la colina a la velocidad de
la luz. Lleva el coche a un gancho y disfruta de un viaje que
te va a salir completamente gratis.

C. Una vez en la carrera de bobsleighs, no te puedes echar
atras aunque te entre miedo a tltima hora. Esta ruta helada
es de un solo sentido. Si logras mantenerte en el trazado
recogeras grandes premios al llegar al fondo.

D. Pasa por las puertas en la carrera de descenso.
Atraviésalas todas y visita luego el podio de los vencedores
al fondo de la colina para conseguir unos cuantos premios
que no te vendran nada mal.

E. Abre de un tiro la puerta y entra en la base del salto. Usa
un turbo especial para realizar una artistica pirueta justo al
final del salto.

F. Vuela la cerca del alojamiento y cruza la puerta. Ahora
puedes ir por el balcon del segundo piso para recoger las
armas que se encuentra alli.
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A. Dirigete al balcon de control en la planta de turbinas.
Embiste el ordenador principal cuando la luz esté verde
para que las turbinas produzcan blindaje: si arremetes
contra él en rojo, todo aquél que se encuentre cerca de las
turbinas quedara electrocutado.

B. Abre a tiros las puertas de emergencia que llevan a los
reactores nucleares y destruye los niicleos para producir
una explosién subatémica. Asegtirate de tener un escudo a
menos que quieras brillar en la oscuridad.

C. Los tuneles del borde del mapa dan acceso a las valvulas
de agua pesada. Estos conductos suelen contener armas
especiales y blindaje.

D. Cuando conduzcas cerca de los transformadores,
permanece atento a las chispas eléctricas. Si te desvias
demasiado cerca de los transformadores estaras en apuros.
E. ;Ves esos barriles amarillos que lleva la carretilla
elevadora? Pues aléjate de ellos.

F. Manténte lejos de las letales aspas de las turbinas. Si te
absorben, tu vehiculo sufre unos danos de alivio.

Seguramente el sitio mas loco para librar un duelo a tiros es en medio de
un reactor nuclear, pero eso es exactamente lo que ocurre cuando visitas
Minnesota. La contaminacion y la electrocucién acechan en cada esquina,
asi que andate con ojo.

A. Tras deslizarse por el petréleo, los coches enemigos dejan
un rastro negro. Dispara a este rastro para prender al coche
grasiento y ponte a hacer palomitas al calor de la lumbre.
B. Sube por las rampas y entra en el oleoducto. Tu coche
sera transportado al azar a un lugar con conducto que
seguidamente lo escupira.

C. Si sales al mar, ten cuidado de no asustar a los peces. Las
ballenas asesinas (vale, son mamiferos) tienen la fea
costumbre de hacer pedazos los coches veloces.

D. Aléjate de las charcas de petréleo: te frenan el coche y
ahogan el motor. Por otro lado, si te aburres (cosa que
dudamos bastante) también puedes encenderlas con fuego
de metralleta.

E. jlceberg justo enfrente! Los icebergs hundiran cualquier
aparato que pasee por alli confiadamente. Usa la metralleta
para romperlos y evitar problemas mayores.

F. Busca en la plataforma de perforacion algunas armas
decentes. Dispara a los puntales para obtener una
explosion espectacular. Al ser destruida puedes encontrar
aun mas material.

En este clima deberas volar muchas cosas para no pillar frio. Date un
paseo por el paramo y toma armas en las rocas. Tal vez te apetezca
cargarte algunos silos de petrdleo sélo por calentarte un poquito.
Tampoco es cuestion de morir congelado.
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Eliot Ballade ha decidido disfrutar de unos dias de tranquilidad en la Isla de los
Dinosaurios. Si hubiera sabido lo moviditas que iban a ser sus vacaciones,
_eseguramgnte habria preferido irse a cazar tigres en la India.
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B En cuanto tomes el control de Eliot, sigue el
camino y pasa por la primera puerta.

B Recoge la Llave de la Puerta Co1 (Co1 Gate Key)
junto al cadaver del suelo y usala en el primer
terminal que encuentres.

B Tu nuevo amigo Dogs te salva de morir
despellejado por un monstruo. A partir de este
momento podras utilizar a ambos personajes.

B Toma la Llave de la Puerta Coz (Co2 Gate Key)
que hay junto al cadaver y empuja la caja hacia
la sala cerrada de la derecha. Subete a la caja y ve
al techo de la habitacién para coger la Llave de la
Sala Co2 (Co2 Room Key) y la Recamara de la
Pistola (Hand Gun Magazine).

B Ahora ya puedes entrar en la Sala Co2 y hacerte
con la Pistola (Hand Gun) y la Identificacién

de Visitante (Visitor ID).

Sal de la sala y abre la puerta. Nephilim te
aparecera en el tunel. Luego, sal corriendo hacia
el puente e ignora la puerta que conduce al area
de la Ciudad-Laboratorio (Lab Town). Un mutante
marino bastante feo querra acariciarte los
intestinos. Janine King disparara al monstruo,
acabando con sus muestras de afecto.

B A continuacién, entra en el edificio llamado
Puerto de la Lanzadera (Shuttle Port).

Pasa ala pequefia sala de la izquierda y pulsa
el botén A cuando te encuentres de cara al

Ataque larga distancia (E) / Ataque (D)

Cancelar
Nadar (E)

Desplazamiento

Accion

Desplazamiento

Terminal Portatil de Acceso

@ Arcade stick @ Vibration pack

| BIUE STINGER BRUJUTA™

Ains

Ataque larga Vision
Ataque corta distancia (E) subjetiva
distancia (E) Ataque (D)
Defensa (D)

Algunos controles son exclusivos de un solo personaje. Asi, los sefialados con (E) pertenecen a Eliot y los indicados con
(D) son de Dogs. En caso de que sean comunes, no aparece ninguna inicial entre paréntesis.

ordenador rojo que hay en el lado izquierdo de la
sala. Se activard una cuenta atras.

m Sal de la salita y cruza la gran puerta
denominada A-STL para ir al hueco del ascensor.
B Ve cuesta arriba sin perder mucho tiempo con
los tentaculos y sube por la escalera metélica del
lado derecho, cerca de la lanzadera, para entrar
en la sala de control.

B Introducete en el area enjaulada y activa el
ordenador. Con ello evitaras que caiga ascensor.
m Sal por la puerta que no cruzaste a una sala
mas amplia. Entra en A-STL y habla con el tipo

al que has salvado de una muerte por
espachurramiento. Toma el Lanzanapalm
(Napalm Launcher).

B Luego vuelve a la sala y recoge el Bate Metalico

B

WA

raELIOT
LJ

(Metal Bat) que hay escondido tras unas cajas.
Abre la puerta que hay frente a la que cruzaste
la primera vez.

H Recorre el camino y tuerce a la izquierda en el
cruce. Estas en el Area de Investigacion (Brain
Area). Ve hacia el lado derecho de la puerta para
comunicarte con Janine. Habla con ella mediante
el interfono y entra en la sala.

i Vuelve a charlar con Janine para enterarte de
que Kimra, la compaiiia biotecnoldgica de la isla,
se ha forrado en secreto y crece con rapidez. Pasa
por la puerta marcada con una "E" y recoge la
Camiseta de Karate (Karate T-Shirt).

1 Ahora debes ir a el Bar de Rat (Rat’s Bar) para
conseguir una Identificacién con la que acceder
al resto de la isla.
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= Vuelve al puente en el que Janine se carg6 al

monstruo. Gira a la izquierda al final y dirigete al

area de la Ciudad-Laboratorio (Lab Town). Ya
tienes acceso gracias al Pase para la Ciudad (Town

Pass) que te ha dado la chica.

I Atraviesa el tunel, tuerce a la derecha al salir y

sigue el camino. Deberias pasar junto al

Supermercado Hello (Hello Market) y entrar en

otro tunel. Cruzalo, pasa junto a la entrada del

Congelador (Freezer), a la izquierda, y acércate ala

pared del callejon sin salida. Toma la Tarjeta del

Supermercado Hello (Hello Card) junto al cadaver.

I Atraviesa el super y localiza al encargado del

almacén, en la Sala de Personal (Staff Room).

Descubre que necesita una Medicina llamada

Docksin que sélo se encuentra en una maquina

expendedora del 2° Piso del Supermercado

(Market 2F). Al lado del enfermo veras la Llave de

la Armeria (Gun Shop Key).

[ Primero ve al Deposito 2
(Storage Room 02) y empuja las
cajas contra la pared para llegar
a los controles de las persianas
de emergencia. Introduce los
codigos 0o50 y 0030 en el

panel. Asegurate de mirar detras
de las cajas que hay enla
pared de la izquierda para
hallar una Tarjeta del
Banco de Kimra (Kimra
Bank Card).
(Ver cuadro inferior)
Usa el Ascensor
(Elevator) para ir a la 2*
Planta llamada Piso de
las Rebajas (Bargain
Floor) pero ten cuidado
con el monstruo que
te espera para darte
la bienvenida.
® Consigue la
Medicina gracias a
una de las maquinas
expendedoras que
hay en la pared de la
derecha. Alli también
estard el empleado

N EL QT e——

[N ~'  HAAD aut BE)

que posee la Llave de Roland de la Caja Fuerte
(Roland’s Safe Key).

I Sitienes mas de 3.000 Délares de Kimra (Kimra
Dollars) puedes acceder a la sala protegida por
laser. Alli puedes comprar armas muy potentes...
pero bastante caras.

B Vuelve ala Sala de Personal y abre la Caja
Fuerte para obtener la Llave del Congelador

M Para tener acceso al 2° Piso d
propone la maquina que hay
correspondientes a otros t.
B En el Lado A (Side A) del
restantes. Da igual el orden e
aconsejamos seguir este ol
M 12 Etiqueta. Lado A.En la
B 22 Etiqueta. Lado B. En la Ji
emergencia 0030.
M 32 Etiqueta. Lado B. En el
Bebida (Food & Drink).

Sin salir de esta seccion,
(Rental Video Card). Y si tie
W 4° Etiqueta. Lado A.En el
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(Freezer Key) que hay dentro.

B Si salvaste al encargado llevandole la Medicina
antes de que la palme, te dard la Llave del Primer
Deposito (1st Storage Key).

B Ve al Primer Depésito (1st Storage Room) y abre
la puerta metalica con dicha Llave. Recoge la
municién y la Escopeta (Shotgun).

W Sal del super y dirigete al Congelador.

(Stamp Rally) que te
ue conseguir 4 etiquetas

erecha del pasillo de
ar la persiana de

1 la seccion Comida y
a Tarjeta del Videoclub

la Armeria (Gun Shop).
de la entrada del super.
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M Entra en €], sigue el camino hasta llegar a una
bifurcacién y tuerce a la izquierda. Habra dos
puertas, una a la izquierda correspondiente a la
Sala de Caldeamiento (Warming Room) y otra al
final del vestibulo. Sal por ésta tltima y gira a la
derecha. Vuelve a girar a la derecha en el cruce
para localizar la Llave de la Sala de Caldeamiento
(Warm Room Key). Vuelve alli para evitar que se
te congelen hasta los calzoncillos por estar
demasiado tiempo expuesto al frio extremo.

| Pillate la Llave de la Sala de Operaciones
(Operation Room Key) que hay en la Sala de
Caldeamiento. Una vez hayas entrado en calor, sal
por la puerta y gira a la izquierda para salir de
nuevo del vestibulo. Tuerce a la derecha pero, esta
vez, gira a la izquierda en el cruce.

| Ve siguiendo el camino hasta llegar a un punto
en el que encontraras dos puertas, una al final del
vestibulo y una justo a la derecha. Cruza la puerta
al final del vestibulo para entrar en la Sala de
Operaciones (Operations Room).

M Ve ala consola roja y toma la Llave Inversa
(Invert Key). Recoge del suelo la Llave de la Sala de
Magquinas (Machine Room Key).

B Sal, cruza la puerta que hay justo a tu izquierda
y sigue el camino hasta tener tres aberturas a tu
derecha. Entra en la primera area descubierta a tu
derecha para hallar un Calefactor (Heater) oculto
en el rincon de la derecha.

B Luego ve a la segunda abertura a tu derecha
para abrir la puerta del cartel luminoso Oil
Pressure C-Unit y vértelas con el peligroso
monstruo superhormonado.

M El bicho morira gracias a unos cuantas de dosis
de Napalm. Cuando deje de gruiiir, hazte conla
Llave de la Sala de Control (Control Room Key) y

r Y"ELLIOT .mm:a

utilizala enseguida. Deberas ajustar la frecuencia
de rotacién del bombeo criogénico a 5.000 gracias
ala Llave Inversa. No la dejes por debajo de esa
cifra o derretiras el hielo del area del laberinto y
soltards a un monstruo bastante durillo.

W Vuelve al vestibulo de la Sala de Caldeamiento
y, esta vez, ve directamente a la puerta que hay
enfrente del vestibulo.

M Sigue el camino que va al laberinto dirgiéndote
hacia el Congelador B (Freezer B) que veras en el
mapa de tu inventario.

FREERINC DINICE
RCTIVATIAC
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Baja por la rampa y sigue el camino de la
derecha sin dejarlo hasta llegar a unos
ventiladores. Continia por el pasillo mas alejado
de estos para poder subir por una escalera
metalica que te conducira directamente al
Congelador C (Freezer C).

B Alli encontraras la Llave de la Sala de la Carne
(Meat Room Key) encima de los enormes bloques
de hielo. Utilizala enseguida y destroza uno de los
trozos de carne que te obstruyen el paso para
poder salir del Congelador.
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B Deja la sala, gira a la derecha y sigue el camino
en direccién al Bar de Rat.

H Entra en los lavabos para obtener el Cafién de
Rail (Rail Gun).

M Pasa al Salon Recreativo llamado Digimuse

y habla con la nifia para que te dé una Ficha de
Juego (Game Token). Juega al arcade Jungle
Hunter, acertando a los tres blancos. Toma el
Mufieco Gaily (Gaily Doll) y charla de nuevo con
la nina. La criatura, radiante de felicidad, te
proporcionara el cédigo numérico (1224) para
abrir la puerta.

Baja por el camino, atraviesa la Barberia
Kami-Yui (Barber Kami-Yui) y pasa a la siguiente
area. De momento, sin la llave adecuada, no
puedes entrar en el Club Omega (Omega Club).
Dirigete al puerto y sigue el camino a través del
tunel. El Bar de Rat esta al final.

B Alli, empuja la mesa de billar hacia el
interruptor de la pared del fondo. Pulsalo para
abrir la trampilla que oculta unas escaleras. Baja
por ellas y empuja el estante de la pared mas
alejada, cerca de donde se encuentra escondido
Rat. Toma el Permiso de Conducir (Driver's
License), la Tarjeta de Identificacién de Chris
(Chris ID) y la Llave de la Tienda de Aparejos
(Tackle Shop Key).

Deberas pasar por la Tienda de Aparejos (Tackle
Shop) en tu camino de vuelta. Entra y cargate a
las carpas descomunales para obtener la Llave del
Area de Pesca (Fishing Area Key). Usala en la
puerta que tiene la pegatina Muelle de Pesca
(Fishing Pier) y dirigete hacia el pescador para
comprobar que no se muestra muy comunicativo.
Inspecciona el lugar para encontrar el Veneno
para Peces (Fish Poison).

B Tu personaje lanzara automaticamente el
Veneno en el estanque infestado de pirafias
cuando llegues alli. De esta manera evitaras
convertirte en un esqueleto mondo y lirondo.
Deberas nadar para volver delante del
Supermercado. Tirate al agua y bucea hasta llegar
alas escaleras del final. Ten mucho cuidado con

el atin talla XXL.

STINGER

I Corre de vuelta con Janine. Usa la contrasena
0513 en el panel para saber que la isla necesita
mas electricidad.

B Sal por la puerta sefialada con una "E" en el
Area de Investigacion.

Apenas llegar a Run Road habrd una entrada a
la izquierda que te llevara al Helipuerto (Heliport).
Vence al mega-centollo con ruedas, empuja la
roca que bloquea la escalera y sigue el camino por
el aparcamiento para hacerte con el Cafién
Ametrallador (Gatling Gun).

Vuelve a Run Road y tuerce ala izquierda para
seguir el camino hacia la Central Eléctrica
(Electric Power Plant) evitando siempre los
disparos de los mecanismos voladores. Recoge la

Youu rounGs
Fiish Polusson:

You found:
Rail Gun.

Tarjeta del Banco de Yucatan (Yucatan Bank
Card) que encontraras en una de las pequenias
cabafias de la zona A2.

@ Al final del camino acabaras junto a un
enorme Depdsito de Combustible (Fuel

Tank). Busca la Tarjeta del Depésito de
Combustible (Fuel Tank Card) al lado de un
cadaver para franquear el camino hacia lo
alto del depésito. Una vez alli haz saltar
las tapas a tiros. Vuelve al panel de
control y activa el Depésito de
Combustible. Luego corre sin detenerte
hacia la parte mas alta y ve al pasillo
de la derecha para salir despedido al
otro lado de Run Road.

& El vuelo libre sin paracaidas te dejara
algo magullado pero ya podras seguir
el camino para entrar como Pedro por
su casa en la Central Eléctrica.
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@ Ve al area de la Central Eléctrica. Busca el
interruptor de la Luz de Emergencia (Emergency
Light) que hay en la pared mas alejada de la
entrada. Baja las escaleras que se acaban de abrir.
Entra en todas las salas y pillate la Manivela
(Crank) y dos Cables Eléctricos (Electric Cable).

[ Vuelve arriba y abre con la Manivela la puerta
de allado del Ascensor.

(Ver cuadro de la derecha)

@ Vuelve a la antesala y esta vez usa el Ascensor
para ir al Segundo Piso de la Central (Plant 2F).

[ Llega hasta el Ascensor de este piso para subir
al Tercer Piso de la Central (Plant 3F).

Continua el camino hacia la Sala del
Condensador (Condensor Room). Mata a la
enorme libélula que transporta un cadaver para
obtener la Tarjeta del Area de la Central (Plant
Area Card) y poder cruzar la siguiente puerta.

I No olvides recoger la Llave del Club Omega
(Omega Club Key) en una de las salas.

[ Utiliza la Llave de la Sala del Condensador
cuando llegues a ella. Mata a todos los insectos
chupa-energia que estan adheridos al generador
pararestablecer la corriente.

I Vuelve otra vez al Area de Investigacion. Por el
camino, cargate al cangrejo sobrealimentado que
te espera en el exterior de la Central usando el
Bazooka de Eliot (Eliot’s Bazooka) que veras en el
suelo. Cuando muera seras recompensado con la
Llave del Coche (Car Key).

BLUE
STINGER

[ Habla con Janine y activa el ordenador. Dirigete
a Run Road y gira a la derecha. Utiliza la Llave del
Coche en el todoterreno aparcado para llegar
hasta el Laboratorio Xenobioldgico de Kimra
(Kimra Xenobiological Laboratory).

Ve ala puerta de la derecha y toma el Traje
Aséptico (Clean Suit) para Eliot. Cuando se lo
ponga, encontrara la Llave del Salén (Lounge Key)
en uno de los bolsillos

B Toma los items de las sigu
Sala B-5. Conseguiras una Varz
Sala R-7. Obtendras un Cable
Sala Y-4. Lograras la Llave del
Sala G-1. Podras coger un Cabli
Almacén de Cables (Cable W
y hazte con la Tarjeta del Bai
(Insulated Gloves).
B Es el momento de hacer de
para restablecer el suministro
Panel 2 de la Sala G-3.
Panel 3 de la Sala Y-1.
Panel 1de la Sala R-6.
Panel 3 de la Sala B-4.
B Asegiirate de agenciarte la
Oficina de Administracién

B Vuelve al vestibulo y dirigete al Salén (Lounge)
en el lado izquierdo. Busca en un rincén el Traje
de Santa Claus (Santa Suit).

B Cruza la siguiente puerta para acceder a la zona
de relax. Date un buen bafio ya que tanta
aventura esta haciendo emanar con fuerza tu
caracteristico olor corporal.

B Cruza la unica puerta de recepcién que no has
atravesado para ser objeto de un Chequeo de
Limpieza de Gérmenes (Germ Clean Check).

H Ve al pasadizo principal y entra en la Sala de
Proteinas (Protein Room). El enfrentamiento con
el bicho viscoso tiene un lado positivo, porque

[ BIUE STINGER BRUJIULA™

del Almacén para entrar
y con los Guantes Aislantes

les de los siguientes paneles

lensor Room Key) que hay en la

consigues la Llave de la Sala de Observacién
(Observation Room Key), y un lado negativo, ya
que Eliot se ha contagiado y empieza a mutar en
algo bastante parecido al menos guapo de los
hermanos Calatrava.

H Accede a la Sala de Experimentos (Experiment
Room) gracias a esta ultima Llave y abastécete
con el Tanque de Oxigeno (Oxigen Tank).

H Pasa por la puerta sefialada como Sélo Personal
(Staff Only) y ve rapidamente hasta las escaleras.
B Al final del pasillo, en el suelo, est4 la Llave de
la Sala de Ventilacién (Ventilation Room Key).
Utilizala en la Sala de Control de la Ventilacién
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toxic

(Ventilation Control Room) del fondo. m Ahora vuelve otra vez a la Sala de Control de la
® Toma aire y vuelve arriba. Abre la puerta Ventilacion, gira a la derecha y entra en la Sala de

que se encuentra a la derecha de la que Presién (Pressure Room). Empuja el cilindro hasta
cruzaste para entrar en el area gasificaday  colocarlo en su sitio.
acciona el Interruptor de Ventilacion m Ahora ya puedes activar el Sistema de Ducha
(Ventilation Switch). Antibacterias (Anti-Bacteria Shower System) que
= Entra enla sala que hay ala derecha,  se encuentra en la Sala de Operaciones de la
al fondo. Mata a todos los bichos Ducha (Shower Operation Room).

cabezones y habla con la Dra. Aisha M Entra en la Sala de Operaciones de
para obtener unos consejos sobre Esterilizacién (Sterilize Operation Room) y
cémo detener la mutacién de Eliot. cruzala. Continua hasta que llegues al Ascensor.

fa L
€ N ELIOT m—
4 | sroToun =)
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B Entra en el ascensor, pero la mutacién de Eliot
impide su uso. Un nuevo cambio fisiologico
convertira al chico en la versién mutante de
Spiderman y podra trepar por las tuberias.

B Escala por el conducto humeante junto al
Ascensor para salir de la sala. Justo al lado de la
tuberia por la que has venido deberia haber otra.
Ve por ella para llegar a una sala donde te
esperan tres bichos cabezones y la Sangre
Congelada (Frozen Blood).

B Desanda tus pasos y sube por la cafieria que
habia delante de la sala del Ascensor. Ve esta vez
ala Sala de Control de Ventilacién. Sal de ella

y cruza la puerta hay delante a la derecha. Activa
la maquina para obtener la Sangre Descongelada
(Defrosted Blood).

B Luego vuelve al Ascensor y utilizalo para llegar
alazona Lab B2.

B Habra un vestibulo con dos puertas a la
izquierda. Ve por la segunda, mas pequenia, y
encontraras en su despacho al Dr. Jacob
transformandose en monstruo. Hazlo picadillo
para conseguir su Llave de la Caja Fuerte (Jacob's
Safe Key) y utilizala. Obtendras la Llave del Dr.
Jacob (Dr.Jacob’s Key) y el Disquete de Jacob

% ’%Wf

':. %
—@he Mine Key.
(2

‘F'
You uise-

EHOT UM XS

\

(Jacob’s Disk). Intenta abandonar la estancia para
que Eliot sufra su penultima mutacién. Ahora
dispones de un tiempo limite para conseguir el
antidoto que evite la transformacién final.

(Ver cuadro inferior)

B Entra en la Divisién Botanica (Botanic Division)
y esquiva el dinosaurio. Ve a la puerta del otro
lado y utiliza la Llave del Dr. Jacob.

M Gira ala derecha y entra en la Sala de
Experimentacién sobre Vida Acuatica (Aquatic
Life Experimentation Room). Acciona el
interruptor para abrir el Conducto de Aire (Air
Conduction) y sube por la escalera. Sumérgete en
el acuario, esquiva los pececillos y recoge del
fondo la Llave de la Mina (Mine Key).

H Vuelve al despacho del Dr. Jacob y escala las
canerias de esa estancia. Acabaras en una
habitacién en la que podras coger el Ascensor
para ir ala zona Lab B3.

B Acércate hasta el Area de la Mina (Mine Area)
y utiliza la Llave correspondiente.

Tras derrotar a la Madre-de-todas-las-babosas
seras recompensado con la Llave del Laboratorio
Médico (Medical Lab Key). Regresa al Ascensor

y sal al vestibulo.

S EL‘[OT_'-

¢ = oToun B
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1 Entra en el Laboratorio Médico (Medical Lab),
donde puedes conseguir el Antidoto A-Vect
para curar a Eliot.

1 Luego, vuelve al vestibulo donde estaba el
despacho del Dr.Jacob y cruza la puerta de la Sala
de Experimentos N° 5 (Experiment Room N° 5)
frente al Ascensor. Inspecciona al perro para
descubrir en su collar la Llave de la Sala de
Clonacién (Clone Room Key).

I Regresa a la entrada, pero primero dirigete
ala Sala de Clonacién (Clone Room). Sube las
escaleras, gira a la derecha y baja las escaleras
que veras a la derecha de un monstruo que hay
tirado en el suelo. Toma sus items: el Disquete
de Gigadent (Gigadent Disk) y la Identificacién
del Dr. Kimra (Dr. Kimra ID). Utiliza este ultimo
objeto en la puerta.

m Ve ala puerta al otro lado del area descubierta
y sigue el camino hasta el final.

I Esto es Gigadent. Al otro extremo del camino
habra una sala con una consola. Activala y ve a
echar un vistazo a la ventana.

1 Regresa al Laboratorio y sal por la entrada.
Vuelve por Run Road con mucho cuidado y evita
caer al vacio. Ve a hablar con Janine.

Vilvulas (Valve Roc
I Activa el Sistel

(R-305 ALCH Tank
gran sala donde



— BRUJULA BIUE STINGER |

BLUE
STINGER

M Janine te dara su Tarjeta de Identificacion
(Janine’s ID Card) y te pedira que vayas a su
Apartamento a por su rifle.

= Sal por la puerta indicada con "S" en el Area de
Investigacion y dirigete hacia el Supermercado.
(Ver cuadro inferior )

B En lugar de girar ala derecha en el tunel para
dirigirte al area del Supermercado, tuerce a la
izquierda para ir al otro tunel. Utiliza la Tarjeta de
Identificacién de Janine en el panel.

m Sigue el camino hacia donde esta el toro
mutante. Compra una Entrada para la Pelicula
(Movie Ticket) en la maquina expendedora y
entra en el cine.

H Cruza la puerta coronada con una luz verde y
pasa a la sala de enfrente. Cargate al bicharraco
de dentro para conseguir la Llave del Interruptor
de las Escaleras (Stairway Switch Key). Utilizala
en el Interruptor del fondo para que aparezcan
unas escaleras justo detras tuyo.

m Desciende por ellas y llega hasta otras
escaleras. Subelas y continua por el pasillo hasta
llegar a una zona de balcones interiores. Cruza la
puerta de enfrente e intenta entrar en la
Habitacién de Janine (Janine’s Room). Después de
comprobar que no puedes pasar, vuelve hasta la
puerta en la que pone Fiesta de Navidad
(Christmas Party).

I Toma la Tarjeta de Identificacién de Nick
(Nick’s ID Card) de encima de la lampara del
rincén y cruza la otra puerta de la habitacién.

m Pillate la Tarjeta de Identificaciéon de John
(John’ID Card), en la Cocina (Kitchen), y ve al final
del pasillo para hallar la Habitacién de John
(John’s Room). Hazte con la Llave del Salén (Living
Room Key) que hay encima del mufieco de cartén.
m Vuelve al pasillo principal y busca la
Habitacién de Nick (Nick's Room). Entra y toma la
Pistola de Agua (Water Gun).

i Ve ala zona de los balcones interiores y cruza la
puerta de la izquierda. Utiliza la Llave del Salén y
llena la Pistola de Agua en la bafiera. Luego,
disparala para apagar las llamas de la chimenea
y... ipingo! Ya puedes subir por la escalera oculta.
[ En el tejado, ve hasta el final y baja por la
chimenea para llegar a la Habitacién de Janine.
Hazte con el Rifle de Francotirador (Sniper Rifle).
B Vuelve de nuevo al Area de Investigacion.

= Antes de todo
Kimra (Bank of Kimra
delante del Bar de Rat, a e r la pasta de
todas las tarjetz arias. Usz
personal corre ero extra:

Tarjeta Bancaria iot (Eliot’s Bank Card),
3532; Tarjeta del |
Tarjeta del Ba
del Banco de B
vuelta pasate po
Club) a por el File
Espada de Rayos
emular a Luke S|

61; Tarjeta
el camino de
a (Omega
) y a por la
Ya puedes You use Janine’s ID.
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= Sal por la puerta sefialada con "S" en el Area de
Investigacion y, en vez de girar a la derecha, ve
recto hacia la puerta al final del pasillo.

m Cruzala y sigue el camino. Janine y Dogs
subiran a un bote. Siguelo buceando por la
Tuberia de Agua (Water Pipe).

m Al final, veras que el bote esta vacio y que
Janine y Dogs han quedado atrapados en el
Ascensor que lleva hasta la cima de la Torre de
Emisién (Wave Tower).

H Sube por la Torre y acciona el interruptor de la
cima para arreglar el Ascensor. Luego dirigete
hacia donde esta Janine para ayudarle.

H Dos monstruos invencibles trataran de matarla
mientras se equipa y apunta con el Rifle. Usa a
Dogs y su Cafién Ametrallador para mantenerlos
araya hasta que acabe la cuenta atras.

BLUE

STINGER

M El truco es correr de izquierda a derecha y
viceversa para hacer que gire la cabeza a ambos
lados. Ve haciendo esto y dispara el Bazooka de
Eliot o cualquier arma pesada de Dogs.

Cuando el jefe final esté medio muerto, se
hundird en el suelo. Ahora girara la cabeza mas
rapido, asi que dispondras de menos
oportunidades para endosarle unos cuantos tiros.
No tengas reparos en utilizar la municién que sea
necesaria ya que cuando muera, no quedaran
mas bichos por aniquilar.

[ BIUE STINGER BRUJULA ™

CUADRO DE ARP

ELIOT

m Bate Metalico (Metal B:
M Bazooka de Eliot (Eliot
M Escopeta (Shotgun).

M Espada de Rayos (Ray S
® Hacha de Emergencia (Er
B Pistola (Hand Gun).

M Lanzanapalm (Napalm
| Pistola de Acido (Acid Gu
M Pistola de Plasma (Plasme
M Pistola de Rayos (Ray Gu

® Puiios de Hierro (Iron Fist:
M Vara Aturdidora (Stun Ro

DOGS

m Ballesta (Bow Gun).
M Camiseta de Karate (Karz
® Camiseta de Sumo (Sum
M Camiseta de Wrestling (V
M Canén Ametrallador (Ga
M Canén de Rail (Rail Gu
B Garrote (Club).

M Lanzamisiles (Missile Laun:
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Género: Beat’em-up 2D
Opcidn 60 Hz: Si
Internet: No
Idioma: Inglés

@ Vibration pack

@ Arcade stick

CLAVE DE MOVIMIENTOS

Por si tienes alguna duda con los iconos de esta guia, aqui tienes la explicacion de lo
que significan. Ten en cuenta que los movimientos han sido desarrollados tomando
como referencia los controles por defecto y el modo de control manual. Ademas, las
flechas dan por supuesto que estas situado en la parte izquierda de la pantalla.

No se usa

Patada media
® Patada suave ;
® B il nedia T AT 1. Arriba
\ \ T / 2. Delante
R Patada fuerte deihhr
Patada suave A 3. Abajo
Punetazo suave s i L% L
| ® Punetazo medio 20033 Fidas
Pausa/Quitar L Punetazo fuerte

Desplazar pausa
aHchao P AD> 9L K €R Nosindica el sentido del movimiento
@ Pulsar cualquier botén de los tres de pufietazo
S—— » Pulsar cualquier boton de los tres de patada
|e=e) (0l0} Pulsar a la vez dos botones de pufio cualesquiera
V2.4 Pulsar a la vez dos botones de patada cualesquiera
(0JOJO) Los tres botones de puiietazo a la vez
R T AN Los tres botones de patada a la vez
Patada Pufietazo Carga Aguantar la direccién dos segundos
fuerte fuerte Rotar 360°/720°  Rotar la cruceta 360°/720°
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No hay auténticos trucos para Marvel vs. Capcom. Si te cuesta vencer a Onslaught, no te queda mas remedio
que dejarte los dedos en el mando practicando. Sin embargo, existe una serie de personajes ocultos esperando
a que los encuentres. Introduce estos cédigos en la pantalla de seleccién de personaje y los conseguiras.

(o] 18

Empezando desde Zangief en la pantalla de
seleccion de personaje, mueve el cursor
lzquierdax2, Abajox2, Derechax2, Abajox2,
lzquierdax2, Arriba, Derecha, Arribaxz,
Derechax2. Acabaras en un recuadro secreto
situado a la derecha de Megaman en el que
encontraras a Roll.

SHADOW LADY

Empezando desde Morrigan en la pantalla de
seleccion de personaje, mueve el cursor
Arriba, Derechax2, Abajox4, lzquierdax2,
Arribax4, Derechax2, Izquierdax2, Abajox2,
Derechax2, Abajox2, Izquierdax2, Arribax2,
Derechax2, Arribax2, Izquierdax2, Abajoxs.
Acabaras en un recuadro secreto debajo de
Gambit que contiene a Shadow Lady.

Ademas de los movimientos
especiales comunes, existen varias
combinaciones de botones que
son vitales si quieres aprovechar
las numerosas posibilidades que
ofrecen tus luchadores.

Todos los personajes incluidos en
el juego pueden usarlos, asi que
empollatelos bien.

LLAMAR AL AYUDANTE

e+ 0

Pulsando estos dos botones juntos haras venir a
tu tercer personaje, el ayudante, para que zurre
un poco al rival. Recuerda que esto sélo lo
puedes hacer un nimero limitado de veces por
cada pelea que disputes.

CARNAGE

Empezando desde Chun Li en la pantalla de
seleccion de personaje, mueve el cursor
Derecha, Abajox4, Izquierda, Arribaxg,
Derechax2, Abajox2, lzquierdax2, Abajox2,
Derechax2, Arribax4, lzquierdax2, Arriba.
Acabaras en un recuadro secreto encima de
Chun Li que contiene a Carnage.

ULTIMATE WAR MACHINE

Empezando desde Zangief en la pantalla de
seleccion de personaje, mueve el cursor
Izquierdax2, Abajox2, Derechax2, Abajox2,
Izquierdax2, Arribag, Derechax2, Izquierdax2,
Abajox4, Derechax2, ArribaX2, Izquierdax2,
Abajox2, Derechax2, ArribaXs. Acabaras en un
recuadro secreto encima de Zangief que
contiene a un War Machine dorado.

= = S

ATAQUE VARIABLE

L+R

Pulsa estos dos botones juntos para alternar
entre tus dos luchadores. Puedes hacerlo tantas
veces como quieras, pero si uno de los luchadores
es noqueado deberas continuar solo.

Y€€ rL+R

De nuevo, tu energia stiper tiene que estar
en el nivel 2 o por encima para realizar este
movimiento. Podras controlar a tus dos
luchadores a la vez y ejecutar tantos Hiper-
combos como puedas durante un periodo.

DREAM 7] PLANET

EVIL HULK

Empezando desde Chun Li en la pantalla de
seleccion de personaje, mueve el cursor
Derechax2, Abajox2, Izquierdax2, Derechax2,
Abajox2, lzquierdax2, Arribax4, Abajox2,
Derechax2, Arribax2, Abajox4, Arribaxg,
Izquierda, Arriba. Acabaras en un recuadro
secreto encima de Ryu que contiene a Evil Hulk.

LILITH

Empezando desde Zangief en la pantalla de
seleccion de personaje, mueve el cursor
Izquierdax2, Abajox2, Derechax2, Arribax2,
Abajox4, Izquierdax2, Arribax4, Derecha,
Izquierda, Abajox4, Derechaxz2, Arribax4,
lzquierdax2, Abajox4, Derecha, Abajo. Acabaras
en un recuadro secreto debajo de War Machine
que contiene a Lilith.

ha\

SUPER COMBO DOBLE DE EQUIPO

¥ N> L+R

Si tu barra de energia stper esta al nivel 2 o por
encima, puedes realizar este movimiento. Tus
dos luchadores (si ambos siguen vivos) entraran
y usaran un super combo.

AN —

[ \
INICIAR COMBO AEREO

@+

Cuando estés cerca de tu rival, pulsa estos dos
botones a la vez para lanzarlo al aire y empezar
un combo aéreo. Por supuesto, deberas saltar
detras de él rapidamente si quieres continuar
con el combo.
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el combate, también tienes la posibilidad de seleccion:

de ayuda al que puedes llamar para salir de situaciones

normal es que este personaje se seleccione al azar,

combinacién de botones al escoger a tu segundo luchad

quien quieras como apoyo. '
Mira quién esta en oferta en la lista que te ofrecemos a continuacion...

El “Luchador Callejero” original es algo distinto esta vez:
ison tres personajes en uno! Alterna entre Ryu, Ken y
Akuma usando su Cambio Shotokan y luego usa los
movimientos indicados para cada uno de los luchadores.

.‘“ u OHN nn
= -——-\é

N=COMNAHD O

-
(= e caces]

oLy
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. Stark

Punetazo del dragon
Patada brincadora K

Cambio Shotokan ﬁi

Este movimiento permite alternar entre sus tres
formas distintas (Ryu, Ken y Akuma), y consume
un nivel de energia cada vez que se utiliza. Cada
boton de puiietazo representa una forma:
pulsando @ al final del movimiento te
conviertes en Ryu , ® origina a Ken, mientras
que L hace aparecer a Akuma.
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UNKNOWN SOLDIER
. Start

JUGGERNAUT | M + Start
| @+ +Start | P ; atrullz - B aPatrullaX

+Start ) ¢ | 'mem====— SENTINEL 0+ +L+Start

]

Shinku Hadoken 3 Messatsu Gou-Shouryuu
Shinkuu-Tatsumaki ”E - Tenma Gou-Zankuu
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es un luchador experto. Es de movimientos torpes, pero sus
Hiper-combos son demoledores.

AL g

MOVIMIENTOS ESPECIALES

Corredor del capitan .7‘

Ata " no
HIPER-COMBOS

Tormntadel cia‘m NSy

Seguro que este luchador no te suena demasiado, porque procede de un juego
de Capcom llamado Ciberbots que no tuvo mucho repercusién en nuestro pais.
Sin embargo, se trataba de un interesante titulo sobre mechas que conté con
versiones para Saturn y PlayStation.

| MOVIMIENTOS ESPECIALES
Dinamita Saotome | Carga

E—
Blindaje Saotome. | Se pie

3

Ciclén Saotome IER"

Volcan Brodia | b
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MOVIMIENTOS ESPECIALES

Carta cinética $udi0
Triunfo YKELO
Corte cajin -) Jr ¥+0
Ataque cajin Carga -l' 1‘ +O©7 //
HIPER-COMBOS
Explosién cajun 4',3,'_9 + ///o
e ey

Escalera de color

Lobezno, un viejo favorito de aquellos jug
botones, vuelve a por mas bronca. Es rapido, furloso y Ietal pero deberas aprender a
sacarle todo el provecho a sus garras de Adamantium.

| MOVIMIENTOS ESPECIALES
| GarraTornado | 3, ¥ 34
| Garrataladro | Cualquie
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ZAN GlEEsa es cada vez mas y mas grande: jnadie iguala su

fuerza! Ten los ojos abiertos cuando lance su espectacular Destructor
Atomico porque es criminal.

\g MOVIMIENTOS ESPECIALES o
o Tendedero lratorlo OO o MN
m

.

u‘ h
o - B
“n,civ-tz-c. / - 1]
-

La malvada chupadora de almas ha venido a agenciarse unos cuantos
espiritus de superhéroe. jEn las manos adecuadas, Morrigan puede ser uno
de los mejores personajes del juego!

Hoja de la sombra S
Patada con voltereta | < +R
Borrador de almas 4
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icos, Megaman esta al fin listo
para afrontar un nuevo desafio. Puede que sea pequeiio, pero no lo
subestimes: jcuenta con algunos movimientos geniales!

m..‘, ﬁﬁ%’{'ﬂ’[}&ﬂ"'_ WA i A MOVIMIENTOS ESPECIALES '.f;.
Destructor-X uppercut '
[ piedr)o ol

Avién apaleador V&€ pHp

Si te acuerdas de Strider, eres oficialmente un“enfermo de los juegos”. Facil
de controlar y letal en manos de un experto: este ninja es rapido y brutal si
sabes aprovechar sus caracteristicas.

| MOVIMIENTOS ESPECIALES

| FormacionA | ¥¥
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e

% _ gl s I I DERMAIM de una arana? Es uno de los personajes mas

carismaticos del universo Marvel y vuelve una vez mas para demostrar que puede ser
un gran luchador aunque vaya vestido con un pijama.

! MOVIMIENTOS ESPECIALES o

@R 0L Il
2 AHGIEE; =

Luchar por la verdad, la justicia y todas esas cosas: ese es el auténtico ideal
del capi. Con su fiel escudo, es un luchador con muchas posibilidades que
nunca se rinde ante las adversidades.

I
Barras y estrellas ‘}{ 2
Rueda con voltereta | = ¥
Justicia final KX
Hiper carga de la estrella | €,
Ly Inw
| ——— 5
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RUJULA |

~ MOVIMIENTOS ESPECIALES

~ Carga Gamma Carga €, + ¥
__ b ‘ oCarga ¥, +
~ Onda de tierra by
| Tornado Gamma 2N KELO

COMBOS

N fpiretujf')‘n. Gamma &,Ié,(- +006
 Terremoto Gamma &0 MH

~ Onda Gamma 4N DO

y demostrar que lo que se lleva es el miisculo corporativo. Si aceptas un consejo, es mejor
que no te arrimes a su Caiién de protones.

Fraporepuior
Fimpusoonets

OMN ﬁ'?t'u;d-
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— BRUJULA MARVEL VS CAPCOM |

c H UMehu’ida por muchos ha vuelto. Sigue siendo tan bella como

siempre (para ella parece que no pasen los aiios) y sus golpes son
en cada juego en el que participa mas letales.

7 &8 0V/N Tr\‘J.L A 1IN |//1 = \ = l‘]ﬂb/\ mle/,[ \

MORRIGCAN = PUGRLC HUME MORRICHHES, =
¥ i SN - 9 4 ,'
HU HOLVERINE

Combinacion de un simbionte alienigena y el peor enemigo de Spiderman,
Venom es un monstruo temible y no solamente para el hombre araiia.
Si quedas atrapado en su red, jeres historia!

Acometida de Venom ﬂ‘ =
HIPER-COMBOS B

Mordisco mortal

DREAM 8 () PLANET




LMARVEL VS CAPCOM BRUJULA

CARNAG\ENbinan bien con los asesinos en serie y

Carnage es un perfecto ejemplo. Es mas veloz y peligroso que Venom, pero
encaja unos dafnos enormes.

MOVIMIENTOS ESPECIALES g
| buka o conrapide
mman-comnos -ﬁ'e

Mordisca iar m

No sabemos si es la hermana de Megaman o qué, pero es de su mismo tamano.
Es chiquita, pero hay que ver como las gasta. Al igual que el chico del casco azul,
algunos de sus movimientos no estan nada mal.

MOVIMIENTOS ESPEC!
3=
R
B
.
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— BRUJULA MARVELVS CAPCOM |

ll LI ana gemela de Morrigan no es tan agil como ella, pero lo compensa con creces gracias a
su potencia. Si retines a las dos en un equipo obtendras un imparable dio chupa-almas que
resulta de lo mas demoledor.

(Rl z S { = Pl sm— .-.\T\.;A;’_.w,_vLA. L /l.rau MO ENTOS ESPE S ‘ :
w e Hoja de la sombra 24N 4+0
Patada con voltereta = ®+R
Lluvia brillante +3,9 1+ 00 gl
| (pulsa ¥ conrapi
llusionoscura | $3,> 4 Mx

| LY

2

Tal vez se parezca a Chun Li, pero Shadow Lady es totalmente distinta... y no solamente por ese
misterioso color de chamuscado. Con algunos de los movimientos mas potentes del juego, lo mejor sera
que no la pierdas de vista y que practiques un poco para dominar todo su potencial.

MOVIMIENTOS ESPECL
| Misil guiado | ¥
|_Lsser BigBang | 8
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L MARVEL VS CAPCOM BRUJULA |

fra UeLKo de detener a Onslaught, ese ser malvado se apodero de la mente de Hulk.

Ahora solo alberga violencia y pretende eliminar a quien se acerque. Sin embargo, siempre hay que
mirar el lado positivo, asi que puedes aprovechar esta ira en los combates.

E——
'

5d ¥V
4

fgﬂ@g@gngﬁ o

Mas poderoso que el War Machine original, este nuevo modelo pierde'la capacidad de
bloquear y se mueve mas despacio. Aun asi, suple ampliamente estas carencias con la fuerza
extra, que le convierte en un poderoso luchador.

Cafién de hombro K
@

HIPER-COMBOS i
Destructorestelar | &

AR TDA S

VRSN AREHACHINEEE 2
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. BRUJULA CODICOS Y IRUCOS |

Trucos a tutipléen

Slave Zero

Estos dos trucos unicamente funcionan en el modo para 1 jugadory
requieren que se encuentre conectado un segundo mando en el segundo
puerto de la consola.

d mndur:tory pulsa R una segunda vez, sin soltar invul ble: Para ser invulnerable pulsa gatillo L + gatillo R + boton
ahora el gatlllo, mientras seleccionas al taxista. No comenzaras en el Be en eI segundo controlador mientras juegas.
mismo lugar de siempre y cambiaran algunos destinos.

i Si buscas bien encontraras una serie de pasajeros debajo
del océano esperando un taxi.

i Hay un pasajero esperandote en la azotea del parking
ub|cado en el Square Park. El indicador que hay sobre su cabeza es de
color verde y quiere ir a la comisaria (Police Station).

¢ En el Distrito Comercial (Commercial District),
encontraras una rampa. Siguela para acceder a la azotea cercana al Clock
Tower Theatre y, una vez alli, salta hasta el tejado de un edificio que hay
al otro lado de la calle. Alli te aguarda un pasajero que quiere ir a los
Bomberos (Fire Station).

| 22 Al iniciar tu carrera dirigete a la terminal de
autobuses y después a Ia Crown Arena. Justo antes de llegar alli, gira a la
izquierda y otra vez a la izquierda para entrar en una calle peatonal que
se encuentra cubierta por una boveda de cristal. Alli hay un cliente con
indicador verde que desea ir a las pistas de tenis (Tennis Court).

’4726 I gl AT AR 7 : : : O $2 Para acceder a todos los vehiculos
fouricne] L 3 : M - FAEYE deIJuego escribe CARTOON enla pantalla habilitada para introducir el
: ; = nombre del jugador.

i 0S 10 ¢ Para poder competir en todos los
escenarios escnbe TRACTION en Ia pantalla habilitada para introducir el
nombre del jugador.

seLaT D ! rorEca
PANGA TC < ek | <r7m  Fuiow'x

00 I A 5 0 I
e .-.-.--'u'-'-ﬂ-'\-'-'-‘-"""" "'"’""""‘M.""'.'WHR{ —‘ oo BR53
=

—©

)
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__ DREAMON-LINE

JUEGOS EN LA RED: NIVELES EXTRA PARA RAYMAN 2

Los secretos de Rayman 2

Sonic Adventure fue el primer titulo que permiti6 descargar en Europa un escenario
complementario a través de Internet. Ahora es Rayman quien toma el relevo

y continua sacandole partido a la Red de redes.

bi Soft ha creado una sede Web de
Rayman 2 exclusiva para los
jugones de Dreamcast a la que
puedes acceder a través de la
direccion de Internet www.rayman2dc.com.
En esta sede, a la que llegas directamente
desde la opcién Rayman II Web incluida en el
menu principal del juego, encontraras
contenidos tan diversos como informacién
sobre la historia (Story) y los personajes
(Characters) del juego asi como iméagenes
(Screenshoots) procedentes del mismo. Por su
parte, en el apartado Contests encontraras
proximamente promociones y concursos
aunque es en la seccién Vip Area donde se
concentra el mayor nimero de extras. Alli
tendras acceso a los nuevos enlaces Postcards,
Hint areas, Bonus level y World map.
Postcards te permitira enviar a quien quieras
una postal de Rayman 2 via e-mail. Para ello,
deberas escoger uno de los tres modelos

disponibles y completar unos recuadros con las
direcciones electrénicas tanto del receptor como
del propio remitente.

En World map puedes consultar un
clarificador mapa que te ayudara a orientarte
en el mundo del simpatico personaje. A su
vez, en la opcion Hint areas estaran
disponibles proximamente trucos y
recomendaciones para progresar en el juego.

Pero, sin duda, el plato fuerte son los
subjuegos extra que pueden ser descargados «
en una tarjeta de Memoria Visual con, al
menos, dos bloques libres. En el momento
de confeccionar este articulo sélo era posible
bajarse de Internet un tinico escenario pero
cuando leas esto Ubi Soft ya habra incluido
los otros dos adictivos niveles con los que
tiene previsto complementar este excelente
juego. A continuacion, te explicamos los pasos a
seguir para hacerte con el archivo Lif y para
poder jugar con €L

T~

f'

Pon en marcha la
1 consola con el GD-

ROM de Rayman 2.
En el menu principal,
selecciona la opcién
Rayman II Web. Esta te
permitira conectarte a la
sede Web de Rayman 2 que
Ubi Soft ha creado
especificamente para los
usuarios de Dreamcast.

Accederas a una
nueva pantalla

denominada

e o

T e
Memory Card File Options, ey l
desde la que podras editar l; o
el contenido de la unidad el

de Memoria Visual para

Sin embargo, antes de
2 llegar a la pagina de
inicio deberas
seleccionar la unidad de
Memoria Visual a través de
una pantalla en la que
aparecen representados los
puertos de la consola asi
como los mandos y VM que
tengas conectados. Escoge
una VM y pulsa el boton A.

(vM[into} it”luasu choo;;o‘{': memary c;ndt ‘
ress buttor ! ‘
2001200 then Press button A to selec

RAYMAN2.

T 2o | En la siguiente pantalla

e ® deberas pulsar el botén e GREAT Emps
— Go o, silo prefieres,

puedes hacer clic sobre la

direccién de correo

www.raymanzdc.com para

J  conectarte a Internet y

BLUESTIN. 000 ~DATA
BlueSting
ULUL.:HNGU( SAVE DATA

change Info L or R trigger
4 ooy

liberar espacio (si es que
no dispones de los dos

~N
( AL 'J ) [Plensc choose file.
el

acceder a la completisima
sede Web de Rayman 2.

bloques de memoria que
ocupa este subjuego).
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CARGAR EL NIVEL EXTRA

Una vez descargado el archivo en tu Unidad
de Memoria Visual, solo tienes que seguir estos
pasos para jugar:

R

1’(05 99.9% 18,02

L4¥ 00.02.29/01 1&:?',1
I
(17 ) PA?“PEW RANZRA ;

CARGAR

{A9A 00.02 22,02 12 s
18

MEJOR TLEMPO 22500

L S5TO0?
POLSA ® PARA EMPEZAR @) P Pv aLVﬁﬁ gm

Con la VM colocada Aparte de las partidas que A -
adecuadamente en tu ‘ hayas podido guardar iCO“Slgue Ios Iums I'OjOS!
controlador estandar, carga el jugando con Rayman 2 de forma
GD-ROM de Rayman 2 y convencional, encontraras un Esta nueva fase es muy parecida a los niveles de bonus que se
selecciona la opcién Load que archivo denominado Lif. desbloquean en el pueblo de Globox al conseguir los cristales
aparece en el menu principal. Selecciénalo para que se inicie su magicos. La mecanica es idéntica: debes reunir todos los lums rojos
carga y.. jvoilal, te encontraras (20 en este caso) antes de que se acabe el tiempo. Asciende
intentando superar un nuevo rapidamente pasando de un lum morado a otro superior. Repite esta
desafio con tu héroe. accion hasta llegar arriba del todo. Juega todas las veces que sean

necesarias para obtener una buena marca.

La pagina de Inicio ] — Accederas a una o Sl et
contiene diversos Uit st Dl area pagina en la que se Vi s |

enlaces. Para descargar
el archivo que nos ocupa
debes acceder, en primer
lugar, a la seccién Vip area.
Una vez dentro de ella,
apareceran nuevos enlaces.
Pulsa la opcién Bonus level.

Antes, sin embargo,

aparecera en la pantalla

un cuadro de dialogo
donde se informa de los
bloques que ocupa y en el que
deberas confirmar que deseas
bajarte el archivo.

te informa que esta By
a tu disposicion el primer AP
nivel exclusivo del juego.
Pulsa sobre la opcion
Lif:VMI file para iniciar la
descarga del archivo en tu
unidad de Memoria Visual.

Después, volvera a
surgir la pantalla en

la que tendras que

elegir la unidad de

Memoria Visual donde vas

a descargar ese nivel extra.

Sitodo va correctamente,

una pantalla te informara
que el archivo ha sido

correctamente descargado.
Pulsa en OK para Aceptar.
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NAVEGACION WEB: RECURSOS EN-LINEA PARA VIAJAR

Viaje con nasatros (primera parte)

Dia tras dia, aumentan los recursos que nos permiten organizar por medio
de la Red nuestras vacaciones. En Dream Planet hemos buscado para tilas mejores
direcciones Web y este mes te ofrecemos la primera entrega.

as bajas temperaturas empiezan a

desaparecer y la mayoria de los

espanolitos de a pie guardamos la

ropa de invierno mientras
comenzamos a acariciar la proximidad de
nuestras vacaciones. Si tienes planeado
viajar en vez de quedarte en casa jugando
las 24 horas del dia con la consola, lo mas
recomendable es que te informes
concienzudamente acerca de tu lugar de
destino. Una vez mas la Red puede servirte
de ayuda y, por eso, hemos recopilado una
serie de paginas Web en las que podras
obtener datos de interés sobre |la geografia,
climatologia, cultura, costumbres y economia
de la mayoria de paises del mundo.

El canal del tiempo

tiempo.weather.com

Si quieres conocer en tiempo real la meteorologia del lugar de tus vacaciones,
consultar mapas o enterarte de los prondsticos de temperaturas y de
precipitaciones, la sede del Canal del Tiempo va a cumplir todas tus expectativas.
En la pagina de Inicio podras acceder desde el principio a los mapas

meteoroldgicos clasificados por zonas (Africa y Oriente Medio, América del i%:ﬂf::z:m .
Norte, Asia, Centroamérica, Europa, Hemisférico, Océanos, Polos y Sudamérica). o B Ju.d g
Para obtener los prondsticos del tiempo puedes acudir al enlace Tiempo Mundial Hemtr - S el

y buscar la situacion climatica de un pais o ciudad en concreto. Y aparte de todo ; ’ Wl

esto, podras enlazar también con un Glosario meteorolégico y fastuosas 1 . :-m o

Mauricio

wl ots)
imagenes de la Tierra tomadas por satélite. 7 i %.;:fiq'm

® = . bripeCaddr Camenn
Puntuacion: ( ; g cutlzactn o oy Cobo.Vard Higer

o= = InfoNacion

|
| Pl www.un.oxg/Pubs/CyberSchooclBus/infonation/s_infonation
| " Merwsas,Bodos Fderndos o

Pl ia Las Naciones Unidas también puede ayudarnos a conocer mejor un determinado pais

s O antes de viajar a él. Este organismo ha confeccionado InfoNacién, una base de datos
e e, que permite ver y comparar los datos estadisticos mas actualizados de los Estados
e N P Miembros de las Naciones Unidas.

SeL LA i 8 Para realizar tus consultas, deberas escoger alguno de los paises que aparecen en el
e & - men inicial (siete paises como maximo) y, seguidamente, pulsar el botén Menu de
et hamll - Datos. De esta forma accederas a una nueva pagina en la que podras seleccionar
shin el concretamente las estadisticas u otros elementos informativos que te interesen.
Puntuacion: 66©©©
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M 88 PLANET



Lonely Planet
www.lonelyplanet.com

Lonely Planet es conocida por sus famosas guias de viaje. Su Web incluye, como

es logico, un catalogo de sus publicaciones asi como extractos de

las mismas .

Sin embargo, junto con los contenidos de caracter mas promocional, esta sede

ofrece al navegante una gran cantidad de informacion 0til de forma gratuita. En

este sentido, podras encontrar desde guias tematicas tan interesantes como la

que contiene una seleccion de las mejores playas del mundo hasta miniguias de

la practica totalidad de los paises del mundo.

Por otra parte, al viajero mas precavido le seran de interés las paginas dedicadas

a temas de salud: diversos subapartados, como por ejemplo Diseases and

Aliments (Enfermedades y Alimentos), se encargan de proporcion

arnos buenas

recomendaciones en este ambito. Completan esta magnifica sede una seccion
que incluye cartas de viajeros y un tablon de anuncios electronico, donde los

navegantes pueden intercambiar sus impresiones.
Puntuacion: ©©©©

arket too fast

The Currency $ite"

Historical Tables, Current Rates and Forecasts for World Currencies

OANDA

Wed, April 26, 2000

ly designed OANDA Wb site.

"l OANDA recelves Britannica Internet Guide Award for
. accuracy of content, presentation and usability.

Feb 4-6, 2000 OANDA's 164 Currency Converter

Currency News:
« Latest Forex Market Levels & Editorial

What's New at OANDA:
« OANDA's WAP Currency Converter was premiered by Nokia,
Phone com, and Swisscom at World Telecom 99.

Foreign Exchange
Protocol

The #1 Currency Converter - Free Customizable for
individual consumers

Millions of conversion requests are served each month| Get today's
and historical exchange rates for 164 currencies for freel

Currency Forecast

= Timing Serdce

= Account Info

Wireless Application
Protocol « WAP Senvice

converer
Today's Exchange Rates
r1usp BB Bl [0 Bl Bl
L0861 (626 1059540 LGRS Lnn
B (0], =1

Al e L3 LT

Registration

Rosources 1 Euro usD

Microsoft Expedia

www.expedia.com

Expedia es una sede Web concebida para que los viajeros
norteamericanos y los de algunos paises europeos como Gran
Bretafia y Alemania puedan consultar precios y reservar en-linea
vacaciones, cruceros, vuelos, coches y hoteles. A pesar de que los
usuarios espafioles no podremos aprovechar estos servicios, la
sede incluye una serie de paginas en las que, al menos, podremos
encontrar todo tipo de contenidos (desde noticias hasta
reportajes de gran calidad sobre distintos destinos). Microsoft ha
agrupado tales contenidos en las categorias Golf Travel, Family
Travel, Adventure Travel y Cruise Travel. A destacar también los
numerosos y Utiles enlaces para acceder a otras sedes
relacionadas con los viajes y el turismo.

A\
G

Puntuacion: ©6'0'©

En el proximo niimero analizaremos otros recursos de la Red que pueden resultar de utilidad para preparar las mejores vacaciones de nuestra vida.

‘Rate for premous day

Language: [Engioh ]

Classic 164 Currency Converter

Wednesday, Apr 26, 2000

1 Spanish Peseta = 0.1011 Haitian Gourde
| Hainan Gourds (HTG) = 9.8896 Spanish Peseta (ESP)

Median prce was 01011 /0 1011 (id/ask)
Ectanated prce based on daily US dola rat

Classic 164 Currency Converter

AOL 40 wers:
Go keyword *cumency converter® o see the OANDA/AOL eo-branded

[Solomon islands Collar SB0 =]

_Penonelee |
Convert amount [1 with rate of [0425/00  [mm/ddAy =]
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Tet & mage © Lonay Planet 1969

Convertidor de monedas
www.oanda.com

En esta sede encontraras enlaces con
algunos de los mas famosos convertidores
de monedas de toda la Red. Si quieres
conocer el valor actualizado de una divisa
respecto a otra, puedes escoger la opcion
Quick Rate o bien seleccionar el enlace The
Classic en la seccion Currency Converters,
que incluye 164 monedas del mundo. En la
pagina del Convertidor de monedas
podras escoger el idioma castellano para
moverte por los menus. El mecanismo es
muy sencillo: inicamente deberas
especificar la cantidad (por ejemplo, 1.000
pesetas), y las divisas que quieres convertir
(saber el equivalente de 1.000 pesetas, por
ejemplo, en dolares).

Puntuacion: ©©0 @6

(Groek Drochma GRD
(Guatemalen Quetzal . GTC)

WIN GREAT GEAR FROMKELTY Oujob: Book you the best golf vacation possible.

Adventure Travel

Adventure Update

oo
Cars
Currunt news and oxpont sdvce.

Flights  Htals
IS prEE YU IIRe
* Swiich gearin LA; ety s e Bovrain WO Ve e |
Take o bike tour < Pt Price Matcher- 2 v rex
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stars, and tho Getty Cantor, OTNIF PLISNT SEARGR
. (AT
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rogion, a nw resot and bus samace make i eazier

Copin 001 e
e L] oo
Returnng (MMOOYY) Tme

e e [ovoning

110 808 o comch fares. 1o

Calniadn Springs Juke uall complate
The naw link means you can now nde from Palmer Lake, south of Denve
1o downtown Colorado Springs

Padanrvse_changes oilss o yeatar blkes
Efloctive Aprl 20, 30mu natianal parks are banning the wator oy Othe

o
araas will undorgo a tweyear grace period atartont tour

300"
Sponsored by Avis.

ik tha Grand Ca
This summer you can
company has gren an

dth e
a new route 1o the canyon, where one advent
i twist 10 its South Rim tides:

« Callfonla tesnrtiaken edye off camping
With saunas, hested floors, and @ gourmet genaral stor, Calformia's

Entre otras muchas cosas, el mes que viene indicaremos algunas sedes para reservas en-linea de vuelos, hoteles y vehiculos.
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ACTUALIDAD WEB: DIRECCIONES DE INTERES

Diario de un internauta

Proseguimos nuestra travesia por las prolificas aguas de la Red. Sefiores viajeros,
nos complace informarles que dentro de breves instantes recalaremos en el puerto
de Marvel Comics y tendremos la oportunidad de contemplar en el firmamento las
refulgentes estrellas de la Champions League.

Si siempre has pensado que cualquier tiempo pasado fue mejor pero te gustaria comprobarlo por ti
mismo, aqui tienes un Web que te facilitara las cosas. Se trata de Emulatronia, una sede que, como su
propio nombre indica, permitira bajarte emuladores con los que volver a disfrutar de juegos miticos de
plataformas que ya han pasado a formar parte de la leyenda, como el MSX, el Spectrum o la Megadrive.
Eso si, debes saber que de momento no podras disfrutar de todos estos servicios a través de la
Dreamcast (habra que esperar para ver si funcionan con la Unidad Zip): para descargary hacer
funcionar los emuladores necesitaras un ordenador.

www.emulatronia.com

o
Quarter Finals 2nd log 10 Apdl 2000
g 1.

L0,

Quartar Finals 2nd log Ao 4

leram Munchan - (5 Pate

Una de las mejores direcciones en Internet para estar al corriente de todo lo que pasa en el mundo del cine es la de
Cinemagazine. Aqui puedes encontrar entrevistas y reportajes, el calendario de los proximos estrenos, los primeros
datos de films que se estan rodando en estos momentos e, incluso, participar en algtn que otro concurso. La
informacion se actualiza diariamente y, ademas, puedes utilizar un buscador con el que sabras cuales son las
peliculas que estan en la cartelera de los diferentes cines de tu poblacion.

www.cinemagazine.es
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Después de mas de 15 afios de historia (el embrién del grupo se formé en 1983) Presuntos Implicados sorprendieron a

todo el mundo el afo pasado con un disco llamado Version Original que incluia versiones de clasicos latinos y brasilenos.

Tomando como base este dltimo trabajo, en el que contaron con la colaboracién de artistas como Toquinho, Milton
Nascimento, Pancho Céspedes o Armando Manzanero, la banda ha preparado una gira que les conducira durante el
verano por practicamente toda la geografia espafiola. La sede oficial de Sole, Nacho y Juan Luis incluye el habitual
album de fotos y la biografia y la discografia del grupo, pero ademas tienes la posibilidad de participar en un chat y
dejar constancia de tus impresiones en un libro de visitas.

www.presuntos.com

El nuevo disco de Pearl Jam, Binaural, se pondra a la venta el 16 de mayo, pero poco después ya los
tendremos de gira por Espaia. Concretamente estaran el 25 de mayo en Barcelona y el 26 en San
Sebastian. El grupo le esta dando bastante importancia a Internet y por eso estrenaron el single de
su nuevo disco, Nothing As It Seems, a través de la Red. Si quieres consultar sus tltimas noticias, las
fechas de sus conciertos o entrevistas a los miembros de la banda puedes navegar por el Web que te
proponemos. Ademas, esta sede oficial de Pearl Jam también ofrece la posibilidad de bajarse
fragmentos de alguna de sus canciones.

www.sonymusic.com/artists/PearlJam/

Menage a trois tanguero

]
o
)
5]
7 |

la letra de una cancién. Vamos, que de aqui a la fama.
www.siniestxo.com
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Siniestro Total se ha embarcado en un proyecto global que incluye un disco, un cémic y un documental
centrados en el mundo del blues. Su nuevo trabajo discografico, La Historia del Blues, cuenta con una
puesta en escena como minimo original. Los conciertos repasan la vida de Jack Griffin, un bluesman que
hace un pacto con el diablo, con la participacion estelar de Manuel Manquina (el actor que daba vida al
personaje del “concepto” de Airbag) La sede Web del conjunto gallego te ofrece un repaso de su larga
historia en el mundo de la musica y, por si fuera poco, te permite participar en un chat e |ncluso escribir




COMPLEMENTOS, ACCESORIOS Y PERIFERICOS

Concept 4 Racing Wheel

unque nuestro director Capoerista afirme lo contrario, no es lo
A mismo ponerse al volante de un potente Ferrari F355 que conducir

su Opel Corsa Vibration Total. Algo parecido ocurre con los juegos de
conduccién, en los que se obtiene una mayor sensacién de realismo
utilizando un volante que un mando estandar. Para satisfacer la demanda
de los aficionados a este tipo de juegos, Netac ha lanzado recientemente en
Espana el Concept 4 Racing Wheel.

Los once botones (+, +, -, -, L, R, B, A, Start, Set y Vibration On/Off), la cruceta
direccional, las dos palancas y los dos pedales hacen de éste un periférico
muy completo. Las funciones de cada uno de estos controles estan
predefinidas pero algunas de ellas pueden ser modificadas siguiendo las
instrucciones del manual.

El botén Set, por ejemplo, es especialmente versatil ya que permite tanto
programar la reubicacién de botones como ajustar la sensibilidad de la
direccién (alta, media y baja). Y ya que mencionamos un tema tan sensible,
conviene senalar que el volante gira demasiado bien. Aunque elijas un
ajuste bajo, cualquier giro minimamente brusco provocara la perdida del
control del vehiculo con el consiguiente combo de volantazos a izquierda y
derecha para intentar reincorporarte a la calzadz.

Otro de los valores afiadidos es la funcién de vibracién incorporada con lo
que podremos sentir todas las sacudidas del terreno sin tener que utilizar
periféricos como el Vibration Pack. Eso si, para que funcione es necesario
conectar al volante el adaptador AC/DC incluido de serie. Ademas, el botén
Vibration On/Off permite activar y desactivar en cada momento el

__ DREAM ON-LINE

Fabricante: InterAct
Game Products
Distribuidor: Netac
Precio: 15.490 ptas
Puntuacion: 77 %

movimiento vibratorio del volante. Es una opcién interesante ya que si en
juegos como Speed Devils y Sega Rally 2 el traqueteo es leve, en algin otro
como V-Rally 2 tienes la sensacién de ser el epicentro de un terremoto.

Uno de los aspectos mas cuidados es el acabado del periférico, aunque
también encontramos algunas deficiencias. El revestimiento de goma del
volante, aparte de ser vistoso, es un lujo que tus manos agradeceran (esto
parece un anuncio de lavavajillas). Por contra, las palancas metélicas pueden
considerarse como auténticas destroza-dedos. La posibilidad de variar la
inclinacién del eje es otro de los aciertos porque permite adaptar el
periférico al espacio que dispongas.

El montaje es algo complicado y poco intuitivo, y requiere de unos
minutos para descubrir la ubicacién de cada pieza. Cuesta un poco colocar
las ventosas en su sitio mientras que la sujecién frontal es sélida pero algo
chapucera. La unidad de pedales se coloca tal cual en el suelo pero las
rugosidades de su base le proporcionan la adherencia suficiente para que
no se mueva del sitio.

Sirealizamos una valoracién general, llegamos a la conclusion de que la
relacién calidad-precio de este dispositivo no esta ajustada. Las notables
prestaciones del Concept 4 Racing Wheel no son suficientes para que exista
una diferencia econémica tan marcada respecto a otros periféricos de
caracteristicas similares. En todo caso, si quieres sentir el viento en la cara
mientras tus dedos acarician el volante de un descapotable iltimo modelo,
lo tienes facil: hazte con un juego de carreras para tu Dreamcast, pon un
ventilador a tulado y comprate el Concept 4 Racing Wheel.
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Sergio R. Garcia Gallego

Hola amigos, me dirijo a vosotros porque tengo
algunas dudas. Estoy superenganchado al juego
Shadow Man, pero tengo algunos problemillas, a
saber; en el templo de fuego hay unos govis a
cada lado de las escaleras de subida al templo y
he intentado alcanzarlas saltando jes imposible!
¢Como puedo conseguirlos?

Debes coger la Calabaza para abrir unas
baldosas que hay en muchas zonas del juego.
Justo a la entrada del Templo hay una en el
suelo y si avanzas por alli puedes llegar a los
govis. En el nivel 20 de la guia esta explicado
todo con pelos y senales.

Por otro lado, en una de las habitaciones que
abres disparando a la puerta sellada, dentro hay
una rampa y, a medio camino, una pequeia sala
con otro govi encima de un pedestal, también es
imposible alcanzarlo saltando, y eso que leyendo
vuestra guia del juego aconsejais hacerse con él
¢como? He leido que el juego presenta algunas
dificultades en este sentido, entonces ;algin
govi no sera posible de conseguir?

jOué no cunda el panico! Si es posible conseguir
todos los govis, lo que sucede es que para ello
deberias hacerte con todos los objetos que
nuestro amiguito Shadow Man puede utilizar,
desde todos los tatuajes hasta items como por
ejemplo la antorcha, que le permite quemar
esas puertas de tela que habras visto por todas
partes. Solo si cuentas con todas las habilidades
puedes acabar accediendo a todas las zonas,
incluyendo las secretas donde normalmente
estan las almas oscuras.

He explorado mucho el templo de la vida y no

Pedro José Delgado (La Solana, Ciudad Real)
Hola tios ;como os va la vida? Tengo la Dreamcast con
el defraudador juego TrickStyle y estoy pensando en
comprarme otro juego: Power Stone, Re-volt o Crazy
Taxi. ;Cual me recomendais?

Pues para nosotros la cosa estaria entre Power Stone
y Crazy Taxd. Si te van los beat'em-up el primero te
gustara porque es bastante original (no todos los dias
puedes coger sillas y lanzarlas al cabolo del rival) y si
lo que quieres es pasar un buen rato saltandote todas
las normas de circulacién (virtualmente hablando),
Crazy Taxi es tu juego. Seguramente, Power Stone te
durara algo mas, pero la eleccién depende de ti.
Estoy esperando ansiosamente el Shenmue ;Para
cuando? ;Cuanto costara?

La fecha del lanzamiento en Espafia no es que esté
muy clara, aunque en teoria todo deberia estar listo
para finales de afio. En cuanto al precio, teniendo en
cuenta que la edicién japonesa contaba con 3 GD
mas uno extra con alguna que otra sorpresa, no nos
extrafiaria que costara un poco mas caro...

pero valdra la pena.
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doy con el altar de Loa, a ver si me echais
también un cable con eso.

Hacia el final del nivel 3 de nuestra
fantasbulosa guia esta explicada la manera de
llegar al templo de Loa. Lo mas importante es
que localices la Madriguera de las Arpias (cerca
del camino del precipicio) porque cerca de alli
esta el puente de tela que lleva al templo. Una
vez dentro serd vital que domines la técnica
para saltar de espaldas, porque para llegar a los
altares deberas usarla algunas veces.

Otro tema, estamos ya casi a mediados de afo y
s6lo he podido comprar Crazy Taxi en febrero.
¢Qué pasa con otros juegos previstos para estas
fechas como Zombie Revenge?

Estds empezando a conocer el verdadero poder
de la palabra RETRASO. Este es un problema
que nosotros debemos sufrir constantemente,
porque por desgracia es bastante habitual que
un juego previsto para una fecha concreta se
retrase algunos meses. En el caso de Zombie
Revenge, no vera la luz antes del mes de junio.
Por tltimo ;Alguien ha conseguido

el emblema de Sonic Adventure pasando

el primer nivel en 2 minutos? Me parece que a
veces se pasan un poco.

La verdad es que un poco chunguillo si que es,
para que nos vamos a engariar. La clave es
utilizar constantemente el Spin Dash Attack y
pasar por el atajo situado después de un
tirabuzén. Tampoco te vendra nada mal tirar a
la derecha el stick mientras tocas los rulos de
velocidad y usas el Spin Dash Attack en la
rampa que sigue al tirabuzén.

Ya he intentado conectarme varias veces a Internet y,
por mas que lo intento, no puedo. ;Qué hay que poner
donde pone External N°?

Esta opcion esta destinada a las personas que se
conectan a través de una centralita. Sino es tu caso,
deberias escoger la opcién No y no preocuparte mas
por el asunto. De todas formas, si sigues todos los
pasos que te va marcando el CD Dreamkey y tienes
conectada correctamente la consola a la entrada del
teléfono no deberias tener problemas. A lo mejor lo
que pasa es que cuando has intentado conectarte
habia una saturacion en las lineas telefénicas y no ha
sido posible acceder al portal: son cosas que a veces
pasan en Internet. Si aceptas un consejo, intenta
conectarte de madrugada, que es cuando todo el
mundo esta durmiendo o viendo programas como
Crénicas Marcianas y quizas tengas mas suerte.

Una ultima pregunta, al escuchar musica en DC ;se
puede cambiar el fondo?

Como no pongas un poéster de Pamela Anderson,
mucho nos tememos que no podras cambiarlo.
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Francisco de Borja Garcia (Badajoz)

¢Si borro las paginas web que vienen en bookmark, puede pasar algo?
Este apartada llamado bookmark esta pensado para que tengas una
lista con tus direcciones favoritas en Internet. Por eso no deberias
tener ningun problema para modificar las que hay y afiadir las que
mas te interesen (por cierto, hay una de Kournikova que no esta nada
mal...).

¢Cual es mejor, Soul Reaver o Shadow Man? ;Por qué?

Nos pones en un compromiso porque son dos auténticos juegazos. Si
te gustan las aventuras graficas ambos te encantaran. Quizas Soul
Reaver es algo mejor en el aspecto técnico, pero los escenarios de
Shadow Man son mas variados y es un poco mas largo. Eso si, en las
escenas cinematicas gana Raziel de calle, asi que seguramente Soul
Reaver seria el vencedor por muy poco.

¢Cual es mejor, Resident Evil Code: Veronica o Shenmue? ;Por qué?
Cada uno en su género, van a convertirse en dos juegos
imprescindibles en la Dreamcast. Digamos que para disfrutar con
Shenmue debes ser aficionado a los juegos de rol, porque los dialogos
con los numerosos personajes de la aventura son imprescindibles
para avanzar. Por eso es tan importante que todas las voces aparezcan
traducidas al castellano y seria un factor en su contra sila version
distribuida en nuestro pais no hablara espafiol. Por su parte, Code
Veronica es el mejor Resident Evil creado hasta ahora y si te van los
juegos de este tipo es una compra obligada. Vamos, que lo mejor es
que te hagas ahora con las aventuras de los Redfield y a finales de afio
te compres Shenmue. No te arrepentiras.

¢Cuando saldran la Dreameye, y VM Walkman?

Tanto la cdmara como la VM con capacidad para reproducir archivos
MP3 se distribuiran dentro de poco, segin anuncié durante el pasado
mes de febrero el director de Sega Europa, Jean-Francois Cecillon. E1
problema es que Cecillon no dio ninguna fecha concreta, sino que dijo
que se lanzarian al mercado "durante los préoximos meses".

Paul Dan Burlacu (Alcala de Henares, Madrid)
iHola amigos! ;Qué tal? Me llamo Paul Dan
Burlacu y os escribo desde Alcala de Henares.

Queria felicitaros por vuestra revista, me gusta

mucho y tengo todos los niimeros aparte
de una Dreamcast.

Soy un fanatico de los RPG y queria comprarme
Evolution, sélo que he visto diferentes
puntuaciones, unas buenas y otras malas.

¢Qué me decis? ;Deberia
comprarlo o no?

Evolution es un buen juego de rol,
aunque quizas se quede algo corto
para los auténticos aficionados

curtidos en mil y un juegos de este
geénero. Si tienes mas experiencia
jugando a RPG que Pinochet fingiendo enfermedades a
lo mejor te conviene esperar a préximos bombazos que
no sean tan sencillos.
Me han impactado mucho las imagenes de Grandia 2

y se me cae la baba cuando las veo ;podré pedirlo

para Navidades o tendré que esperar mas?

Y aqui esta uno de los primeros bombazos. No nos

extrafia que se te caiga la baba porque Grandia 2
promete... jy muchisimo! Es posible que puedas
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José Antonio Gonzalez (Sevilla)

jBoquepassa! Tengo 16 aios y una Dreamcast desde el mismisimo 14
de octubre, con el Speed Devils y el Sonic Adventure. Os quiero
felicitar por la revista, que me parece fantastica.

Nos congratuuuuuuuuuula que visites nuestra seccion.

También me gustaria haceros unas preguntas. Ahi van:

Me voy a comprar el M.S.R. con el Vibration Pack.

¢Me podriais recomendar algtin juego que sea bueno y largo

y que no sea de coches?

En primer lugar, debemos decirte por sino lo sabias que Metropolis
Street Racer se ha retrasado hasta julio, con lo que no podras hacerte
con €], como minimo, antes de esa fecha.

En cuanto a la recomendacion, saca papel y lapiz porque ahi van unos
cuantos: Resident Evil Code: Veronica, Sonic Adventure, Rayman 2,
Shadow Man, Soul Reaver y Tomb Raider: The Last Revelation.

¢Para cuando saldra el DVD en Espana? ;Cuanto podria costar
aproximadamente?

Todavia no hay fecha definitiva, pero es posible que en el E3 Sega haga
publicos mas datos de este periférico, y esperamos que entre estos
datos esté también su precio.

¢Cuanto cuesta 1 hora en Internet con la Dreamcast?

Pues mucho nos tememos que no te podemos contestar

porque eso depende de las tarifas locales de la compariia

telefénica que tengas contratada. Hasta ahora la inica compatiia que
ofrecia servicios de llamadas locales era Telefénica, aunque

esto esta cambiando con la entrada en este segmento de otros
operadores como Alo.

¢Estan ya a la venta los mandos y las VM de colores?

Por supuesto que estan a la venta... en Japén. De momento estas
ediciones especiales de mandos y Visual Memory sélo estan
disponibles en el Imperio del Sol Naciente y no parece que se vayan a
colorear los accesorios europeos.

encargarselo a Papa Noel porque el lanzamiento en Japén esta previsto
para este mismo verano.

¢Y Shenmue sera un RPG o una aventura grafica?

Definir el género de Shenmue es casi tan dificil como quitarles la pelota a
Oliver y Benji. Podriamos decir que el juego tiene muchos elementos del
género rolero porque debes explorar diferentes escenarios e interactuar con
muchos personajes, pero también existe un modo denominado OTE (Quick
Timer Events) en el que hay que pulsar un botén en el momento adecuado
e incluso puedes disputar peleas al mas puro estilo Virtua Fighter. Si
quieres una respuesta clara y concisa, serd mas un RPG que una aventura.
También estoy esperando a Eternal Arcadia ;Sera bueno? ;Cuando saldra?
Aunque de momento sélo hemos podido admirar capturas y alguna que
otra secuencia de video, la verdad es que el juego tiene una pinta excelente.
La fecha de lanzamiento no esta nada clara, pero en tierras japonesas no
vera la luz, como minimo, hasta el préximo mes de septiembre.

Por dltimo queria preguntaros ;qué tal estara la version

de Silver para Dreamcast?

Sin llegar a los niveles de Grandia 2 o Eternal Arcadia, Silver es un juego
que puede sorprender a los roleros de pro por su calidad. Ademas,

contara con la ventaja de ser el segundo juego de rol para Dreamcast
después de Evolution.

Por favor contestadme a estas preguntas, os lo agradeceré.

Sinos lo agradeces con una cinta con todos los éxitos de Chiquito de la
Calzada (Chiquito Greatest Hits) no estaria nada mal.
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Toni Simo (Tarragona)

jHola Dreammaniacos! Os escribo desde Tarragona y me llamo Toni.

En primer lugar os felicito por vuestra gran revista. Os queria

hacer unas preguntas. ;Cuando saldra Deadly Pursuit?

Durante el afio 2000. No es que seamos muy concretos, pero incluso la
fecha del lanzamiento americano esta menos clara que el futuro del
Atlético de Madrid en Primera.

¢Saldra Emergency Call Ambulance para Dreamcast? ;Cuando?

No hay ninguna confirmacién oficial de una versién para DC pero,
teniendo en cuenta que se trata de una recreativa de Sega, esperamos
poder darte buenas noticias dentro de muy poco.

Y dltima ;Habra serie Platinum o algo parecido en la Dreamcast?

Como siempre decimos, seria un gran acierto que Sega decidiera
poner a vuestra disposicién una serie de juegos a un precio mas bajo.
De esta manera, las ventas subirian y no tendriais que esperar a que
Papa Noel vuelva a venir para poder gastaros casi 10.000 pesetas en
un juego que, algunas veces, no merece este desembolso.

De todas formas suponemos que, tal y como hizo Sony, Sega esperara
alanzar las secuelas de sus grandes éxitos para bajar los precios de las
primeras partes e inaugurar esta especie de gama Platinum que en
Japon ya esta funcionando con algunos juegos.

Perdon por las faltas y mala letra.

No te preocupes, con un buen diccionario suahili-castellano, no hemos
tenido ningun problema para entender tu carta.

Javier Velasco (Miranda de Ebro, Burgos)

Hola. La primera vez que compré vuestra revista fue por la guia de
Sonic Adventure, me encanto la revista (y la guia) y aqui sigo. Quisiera
saber si va a salir algiin juego tipo Metal Gear Solid o Syphon Filter.
Aunque todavia no hay ninguna fecha definitiva, un juego en el que
el sigilo y el camuflaje tiene mucha importancia va a aparecer dentro
de poco para Dreamcast. La diferencia con los dos titulos que has
citado es que no tiene una tematica bélica. Se trata de Picassio, un
juego desarrollado por Promethean Designs que nos introduce en la
piel de un ladron de obras de arte que dentro de un museo es mas
peligroso que Rambo en un restaurante vietnamita.

Me gustaria pediros un consejo: ;qué juego elegiriais, Crazy Taxi

o Virtua Striker? Me da que Crazy Taxi es corto y que, una vez

pasado, me aburriré.

La verdad es que tendrias que ver los piques que hay en la redaccién
cuando jugamos un torneo con Virtua Striker. Este es, sin duda, el
mayor punto a favor del juego, asi que si puedes jugar contra algun
colega es una buena eleccién. De todos modos, Crazy Taxi es un juego
espectacular y el aliciente de ir subiendo puestos en el ranking de
taxistas y los subjuegos de la opcién Crazy Box contribuyen a alargar
su vidilla. Silos analizamos en general, para nosotros Crazy Taxi es
bastante mejor.

¢Son iguales el Resident Evil Il para la Play que para DC

(aparte de los graficos)?

La version para Dreamcast cuenta con alguna que otra opcion extra.
Por ejemplo, desde el principio puedes acceder al modo Arranged, que
incluye alguna variacién respecto al juego original. Pero quizas la
novedad mas destacable es el Extreme Battle, una opcién que puedes
descubrir al acabarte el juego y que te ofrece una aventura
independiente con la posibilidad de escoger entre cuatro persoriajes.

Rafael Angel Caballero (Cordoba)

Hola amigos de Dream Planet. En primer lugar os quiero felicitar por
vuestra revista, que cada dia me gusta mas. En segundo

haceros estas preguntas.

¢Estara Resident Evil Code: Veronica traducido y doblado al castellano?
Mucho nos tememos que Code: Veronica seguira el mismo esquema
que los otros episodios de la saga, es decir que los textos en pantalla
estaran en castellano pero las voces seran las originales inglesas.
¢Todavia Sega Europa no ha anunciado una bajada en el precio de los
juegos de Dreamcast?

De momento no se ha anunciado ningtin descenso generalizado en
los precios de los juegos, pero algunos distribuidores como
Infogrames o Ubi Soft han bajado el precio de algunos titulos e
incluso Ubi ha incluido alguna oferta para comprar otros juegos al
hacerte con Rayman 2. Esperemos que todo esto sea sélo el principio..
¢En Resident Evil Code: Veronica se juega una aventura distinta con cada
uno de los tres personajes (como en Resident Evil 2)?, ;o hay una sola
aventura en la que controlaremos a cada jugador en un determinado
momento (como en Resident Evil 3 Nemesis)?

En Code: Veronica se combinan esas dos posibilidades. La aventura
principal la juegas con Claire Redfield, pero en algunos momentos
controlas a Steve Burnside. Sin embargo, poco después de empezar el
segundo CD, pasas a llevar a Chris Redfield en una aventura distinta
que nos desvela su periplo en la bisqueda de su hermana. De todas
formas, las aventuras de los hermanos Redfield no suceden al mismo
tiempo (algo que si pasaba en RE 2 con Claire y Leon) sino que Chris
llega a la isla donde estaba Claire cuando ella ya ha viajado hasta la
Antartida. La historia parece un poco complicada pero, créenos, es un
peaso de juego.

Una altima pregunta: ;sabéis si hay algtin rumor de que Metal Gear
Solid salga en Dreamcast?

Rumores, lo que se dice rumores, si que hay, pero después de la
cancelacién del Castlevania para Dreamcast no es que esperemos
buenas noticias. El proyecto de la segunda parte del juego para
PlayStation 2 si parece que se confirmara durante la feria E3 de Los
Angeles, que se estara celebrando cuando leas estas lineas.

Lara también os felicita por vuestra revista y por el reportaje que habéis
hecho de su aventura en el nimero 4. Por ello se ha preparado para
daros las gracias...

Si pudierais ver la foto de Lara que nos ha enviado Rafael, seguro que
la envidia os corroeria. No sabiamos que se podia hacer un biquini
usando tan poca tela.

Si quieres contribuir con tus cartas a esta seccién escribe a: Dream Planet. Buzén, C/ Joventut 19, 08830, Sant Boi de Llobregat, Barcelona.
Nota de la Redaccién: Si tu carta no aparece en esta pagina no te preocupes, seguramente no ha llegado a tiempo y la reservamos para el préximo mes.
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LISTA DE JUEGOS ANALIZADOS

esta lista de juegos se encuentran

titulos tan importantes como
ChuChu Rocket! o Ecco the Dolphin y
otros funestos como Aerowings.

Este mes, entre los recién llegados a

’.» BUGGY HEAT

¥ Género: Conduccion
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 59%

DEADLY SKIES
Género: Arcade aéreo
Distribuidor: Konami
Puntuacion: 76%

ECCO THE DOLPHIN
Género: Aventuras
marinas

Distribuidor: Sega

| Puntuacion: 82%

———— LS B~ ‘ = JOJO’S BIZARRE

' , * ADVENTURE

% 8 * Género: Beat’em-up
=4 4 Distribuidor: Virgin
Puntuacion: 74%

%, MILLENNIUM SOLDIER
" EXPENDABLE
 Género: Shoot’em-up
| Distribuidor: Infogrames
Puntuacién: 65%

NBA SHOWTIME
Género: Deportes
Distribuidor: Infogrames
" Puntuacion: 70%

fg PSYCHIC FORCE 2012
& Género: Beat’'em-up
Distribuidor: Acclaim

' Puntuacion: 66%

, RED DOG

Género: Shoot’em-up
&| Distribuidor: Sega

& Puntuacion: 65%

21 SEGA RALLY 2
Género: Conduccion
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 85%

AEROWINGS

Género: Simulacion aérea
Distribuidor: Netac
Puntuacion: 40%

e
e

CHUCHU ROCKET!
Género: Puzzle
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 79%

Género: Beat’em-up
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 70%

s EVOLUTION

4 Género: RPG

4| Distribuidor: Ubi Soft
Puntuacion: 78%

d Distribuidor: Virgin
/ Puntuacion: 80%

MONACO GP RACING
SIMULATION 2
8= Género: Conduccion
@ Distribuidor: Ubi Sof
Y i Puntuacion: 69%

& PEN PEN

-V‘ @»m -é‘\'. Género: Arcade

Distribuidor: Infogrames
Puntuacion: 52%

-

D¢ A
&r‘* ko
RAYMAN 2: THE

GREAT ESCAPE
gl Género: Plataformas
Distribuidor: Ubi Soft
8 Puntuacion: 91%

B RESIDENT EVIL 2
#el Género: Aventura
Distribuidor: Virgin
Puntuacion: 80%

SHADOWMAN
... Género: Aventura

| Distribuidor: Acclaim
Puntuacion: 85%
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%% BLUE STINGER

- Género: Aventura
= Distribuidor: Proein
Puntuacion: 75%

Género: Conduccion
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 93%

| ECW HARDCORE

) REVOLUTION

¥<g Género: Beat’em-up
| Distribuidor: Acclaim
Puntuacion: 44%

Genero Conduccion
Distribuidor: Sega
“ Puntuacion: 75%

MDK 2

Género: Accion
Distribuidor: Virgin
Puntuacion: 70%

3 Wry‘x:.
. Dlstrlbwdor Sega
I\ Puntuacion: 90%

L 1_&“ POWER STONE
Genero Beat’em-up

Género: Deportes
Distribuidor: Infogrames
Puntuacion: 90%

) 3-“-—‘— RE-VOLT

Género: Conduccion
Distribuidor: Acclaim
Puntuacion: 72%

SLAVE ZERO

Género: Shoot’em-up
Distribuidor: Infogrames
M Puntuacion: 74%




_ SNOW SURFERS
Género: Deportes
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 43%

SOUL FIGHTER
Género: Beat’em-up
Distribuidor: Proein
| Puntuacion: 75%

STREET FIGHTER ALPHA 3
Género: Beat’em-up

. Distribuidor: Virgin
b\ Puntuacion: 82%

== THE HOUSE OF THE
- - DEAD 2

R Género: Shoot’em-up
¥, Distribuidor: Sega
Puntuacion: 90%

"1 TOY COMMANDER
+ Género: Arcade
 Distribuidor: Sega
Puntuacion: 75%

Il VIGILANTE 8: SECOND
OFFENSE

Género: Shoot’em-up
Distribuidor: Proein
Puntuacion: 68%

% WORLDWIDE
SOCCER 2000
Género: Deportes

" Distribuidor: Sega

SONIC ADVENTURE
Género: Aventura
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 95%

SOUL REAVER
Género: Aventura
Distribuidor: Proein
Puntuacion: 87%

Género: Conduccion
™ Distribuidor: Ubi Soft
{8l Puntuacion: 75%

TOKYO HIGHWAY
CHALLENGE

=== Género: Conduccion
{ Distribuidor: Netac

Puntuacion: 70%

Género: Deportes
Distribuidor: Acclaim

TR ST VIRTUA FIGHTER 3TB
e i) > Género: Beat’em-up

Distribuidor: Sega

" Puntuacion: 85%

WORMS ARMAGEDDON
Género: Estrategia
Distribuidor: Proein
Puntuacion: 69%

DREAM 97 PLANET

" SOUL CALIBUR
Género: Beat’em-up
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 95%

TEE OFF

il Género: Deportes

" Distribuidor: Acclaim
Puntuacion: 70%

TOMB RAIDER IV: THE
LAST REVELATION
Género: Aventura
Distribuidor: Proein
Puntuacion: 86%

~ UEFA STRIKER

- Género: Deportes

| Distribuidor: Infogrames
 Puntuacion: 68%

_' VIRTUA STRIKER 2
Género: Deportes
Distribuidor: Sega
Puntuacion: 75%

i ZOMBIE REVENGE

@ Género: Accion

} Distribuidor: Sega
Puntuacion: 71%

el n° 4




A LA VISTA NUMERO /|

< (] *
En el proximo numero:

{ “"\»Y \

| —~1

,,,},_'/ JUNMAD I /7._//_,,‘/‘ g f_/ ”‘17{: J»,‘ J_/ LEL ‘\l IJ
Tomb Raider: The Last Revelation,
Legacy of Kain: Soul Reaver, Street Fighter Alpha 3.

LOS ANALISIS QUE ESTABAS ESPERANDO

Resident Evil Code: Veronica,
SWWS2000 Euro Edition, V-Rally 2, entre otros.

JUEGOS DE IMPORTACION

Power Stone 2 y Samba de Amigo

Consigue tu
Dream Planet ¢
por solo

Nota: estos son algunos de los contenidos previstos para el proximo nimero de dream planet, pero la redaccién se reserva el derecho de introducir variaciones de altima hora.

DREAM O 8 PLANET




| == A |

SHOPING COMPUTER GAMES S.L.

LO DIFICIL NO ES SER EL MEJOR
SI NO SABER MANTENERSE

h"it_:i;_ T
CHIP DE 4 SOLDADURAS
{INCLUYE INSTALACION)
PRECIO: 10.000PTS

PRECIO: 7.300PTS

— IDEAL PARA

CONECTA TU DUAL SHOCK DE PSX Y vims JUEGOS DE LUCHA
A TU DREAMCAST PRECIO: 6.000PTS

¢ Wl

Direamcast

MEMORY CARD 4M
(INCLUYE CABLE)
PRECIO: 6.000PTS

CONECTA TU MANDO DE SATURN Y VMS
A TU DREAMCAST

SAMBA DE AMIGO

y J ! m‘x“

OWER STONE BLUE STINGER

ESPECIALISTA EN VIDEO JUEGOS
DE IMPORTACION
128BITS

HACEMOS DISTRIBUCION A TIENDAS
INTERESADOS PEDIR LISTADO
DESCUENTOS POR CANTIDADES
ENVIOS A TODA ESPANA
24H

PRECIOS CON EL 16% IVA INCLUIDO

CONSOLA+MANDO+MEMORY CARD 8M
+TRANSFORMADOR+ JUEGO (A ELEGIR)
PRECIO:135.000PTS

Playstarion.2

e
STREET FIGHTER EX 3
PRECIO: 15.000PTS

PlayStation 2

RIDGE RACER V
PRECIO: 15.000PTS

PlayStation.c PleyStalion.c

Sl Al
i e \

GRADIUS Il & IV
PRECIO: 13.900PTS

e namco

TEKEN TAG
PRECIO: 14.900PTS

DEAD OR ALIVE 2
PRECIO: 14.900PTS

PRECIO: CONSULTAR PRECIO: 7.000PTS pPRECIO: 5.000PTS

Segn - Dreamcast.

[Shies

KING OF FIGHTER 99
EVOLUTION
PRECIO: 10.500PTS

DEAD OR ALIVE 2
PRECIO: 11.000PTS

RAYMAN2
PRECIO: 8.000PTS

PASEO PUJADAS N°27

C.P(08018)

P

MARVEL

S POWER STONE 2 SUPER EURO SOCCER 2000
CAPCOM?2 PRECIO: 10.500PTS PRECIO.'8.500PTS

PRECIO: 10500 PTS

TEL/FAX:934864192
BARCELONA




Planeta Dreamcast

, -MAN Barcelona C/ Parlamento | 3aTel. 93 426 10 8O ~
/ 4 I-MAN Alicante, C/ Pintor Murillo, 4 local:35Tel*96'514 32 94
448 |PC Mallorca; C/:Soldado Soberats Antoli, 28 A. Tel. 971 76.30 83
¥ |-MAN Badalona, C/ General Moragues, 92 bajo. Tel. 93397397 O4

B -MAN Mataro, C/ Francesc Macia, 9..Tel..93 758 68 28
I-MAN Sabadell, C/ Convent, 59. Tel. 93 726 65 09 % ;m
l MAN Gerona, C/; La Salle, 16-18 Girona Boulevard, Tel»972 2 éé 295

TRAXTORE Barcelona, C/; Sepulveda, 155:Tel+93,453.83 48 =4
. o il M e S, st iinidi ot W, 3t ,’.“
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