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n Goblin Commander: Unleash the Horde voer jij jouw goblin clans aan in dc ^trijci 

om het door oorlog verscheurde land Orgriss, een land bewoond en gereg(|^d door 

goblins. Om de vernietiging van Orgriss te voorkomen, voer je hevige veldslagen, 

met de door jou aangevoerde goblin clans.
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l>c door jou aiin^oocrdc dans lu'sdiikkcii ovi-r iiniokc 
*;oblin sirijdcrs ni monsters. Als aansoerder moet jij dc 
Juiste samenstelling: sseten te sindeu \an krijoers. 
monsters en niai:iers soor elke situatie op het slasseld.
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r.en Real- l ime Strateo game die /ieh geheel toelegt op de eonsole-ganicr.
De snelle areade-aehtige aetie, de mooie gedetailleerde en interaetiese spelwereld, 
het ongeeomplieeerde l>edienings.sehema onderstrepen dit. Hierin onderseheidi de/e 
game /ieh |U)sitief ten op/.ichic \an andere KTS games op consoles, omdat dit s aak 
\an oorsprong pe games naren met him bijlH'horcnd complexe hesturingssebema.
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Are you ready to 
show us what you’ve got?
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Twee multiplayer modes 
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Functies exclusief voor N-Gage 
Tot two-player multiplayer 
via Bluetooth
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Functies exclusief voor N-Gage 
Vijf multiplayer levels via Bluetooth

Wireless multiplayer gaming 
Games van top producenten 
Ondersteunt 3D graphics 
Bluetooth
MP3 music player- FM radio 
Tri-band mobiele telefoon 
n-gage.com/nl
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■  INHDLID DE REDACTIE

Jos Verstappen heeft dit seizoen geen 
stoeltje in de Formule 1. Wat vinden onze 
redactieleden, allen fervent raceliefheb- 
bers, daarvan?

K

Ik vind het vooral sneu voor onze 
ex-marketing dude Ben. Die is 
naar een ander blad gegaan, na­
melijk Formule 1, en kan z'n losse 
verkoop wel shaken.

Het gerucht gaat dat Jos de pace 
car gaat besturen, alleen moet ie 
zwart op w it beloven dat ie dan 
geen risico's neemt in de buurt 
van grindbakken.

Q j u r j e n
Ik zie nog wel een toekomst voor 

» Jos als pizzakoerier.

I
) 'Snel in een nog hete pizza hap- 
I pen, bel ex-Formule-1 coureur 
■ J, Verstappen'.

"Jos zat gewoon bij de verkeerde 
sponsor. Hero had 'm moeten s trik ­
ken voor hun fru iton tb ijt-cam - 
pagne met die slogan: "Een goede 
start!".

rJEROEN
Hij heeft nu in ieder geval de tijd  
om eindelijk in z'n tuin dat grind­
pad af te maken en voor een 
gastoptreden bij de jostiband.

races hoef ik dit seizoen 
)k niet meer te zien. Voordeel 
dat ik dan kan uitslapen op 

g-

T o .

Het IS een grof schandaal dat ie­
mand met de kwaliteiten van Ver 
stappen niet aan de bak komt. Je 
zou haast denken dat 't  in de 
wereld allemaal om geld draait!

Ik heb die gasten van Trust nooit 
vertrouwd. Hahaha. En tandenbor- 

, stels van Jordan koop ik dus never 
nooit meer.

NIEMAND MOEST T  
DOEN...

m

Iedere maand lezen ju llie  weer hoe zwaar 
de PU redacteuren het wel niet hebben 
met al die vervelende perstripjes. Je kent 
het wel; zo'n foto van een eikel met een 
biertje in z'n klauw, ergens aan de an­
dere kant van de wereld.
En alsof dat nog niet erg genoeg is, be­
sluiten ze soms ook nog eens om er on­
aangekondigd op eigen houtje vandoor te 
gaan. Zo vond Steven dat het de hoogste 
tijd  was voor een welverdiende!?) w inter­
sport. en Gameking Rogier was het hele­
maal met 'm eens.
Zonder rekening te houden met deadlines 
(sorry Ed) en andere verplichtingen, 
boekten ze een last-m inute reisje en 
spendeerden acht dagen op een onderge- 
sneenwde berg. Niemand moest het 
doen... maar Steven deed het toch!

■  OPGELUCHT

SHOOTER SHIT
Zoals je op de DVD kunt zien, houden wij onze redactievergaderingen soms in een 
aparte ruimte binnen het kantoor waar nog wel volop gerookt en gedronken mag wor­
den, maar bij voorkeur gewoon in een gezellig kroegje in Haarlem.
De volgorde waarin we de onderwerpen tijdens deze vergaderingen behandelen, is 
gezien het snel stijgende alcoholpromillage cruciaal. Dus doen we de creatieve shit 
op het eind en beginnen we met de lastige vraagstukken; zoals bepalen welke van de 
besproken games de eer krijgt de cover te sieren.
Goed, na twee biertjes waren we het erover eens dat het een van de shooters moest 
worden, maar de discussie wélke hield vervolgens minstens twee vaatjes stand.
Om VNU de rekening van een derde vaatje te besparen, besloot ik het maar op een 
Shooter Special te houden (zie je dat je creatiever wordt!) en daarbij Johannes (de 
vormgever) alle vrijheid in beeldkeuze te geven. Wat dat betreft wordt deze PU voor 
ons dus net zo'n verrassing als voor jou.
Nu maar hopen dat hij de special zelf ook gelezen heeft en niet 
met high-res art van Duck Hunt aan komt zetten. Hoe dan ook, 
dat we ons de komende tijd  op het betere fragwerk kunnen stor­
ten moge duidelijk zijn!

NIELS

■  JAWS BEHOORLIJK PISSED

Jan en J.J. waren onlangs aanwezig bij 
de persbijeenkomst van de nieuwe Ja­
mes Bond game: Everything or Nothing. 
Beetje mosterd na de maaltijd want de 
game was al gereviewd maar de komst 
van niemand minder dan hun favoriete 
schurk. Jaws, brachten Jan en J.J. er 
toch toe naar het event af te reizen.

Daar aangekomen bleek de reus (2,18 
meter) echter in een rothumeur.
Hij had de PU al gelezen en vond de 82 
die we voor 'zijn' game gaven, veel te 
laag.
In plaats van een handtekening, kneep 
Jaws de kippenstrotjes van de twee snot­
neusjes langzaam maar zeker dicht...

Nee, hij was niet mee naar Tsjernobyl 
afgelopen maand maar sinds we van 
Atoll Soft een gasmasker kregen opge­
stuurd, ziet Ed eindelijk niet meer op 
tegen 't onvermijdelijke moment dat ie 
uitgebreid naar 't toilet moet.
Z'n kleren ruften nog steeds als ie 
terugkomt op de redactie (ouwe men­
sen stinken nu eenmaal erger of komt 
't omdat ie z'n broek niet altijd uit­
doet?) maar verder is het 'een uitkomst 
voor een zorgeloze stoelgang', aldus 
een opgeluchte eindredacteur.

P D W t r V  U N L IM IT E D  D B



CT— iINHDUD
' m  NIGHTSHADE

Als je op zoek bent naar flitsende actie dan 
moet je bij Nightshade zijn. Deze opvolger van 
het stijlvolle Shinobi valt grafisch wat tegen 
maar is verder op genoeg punten verbeterd 
om deze maand een van de beste cijfers te 
scoren.

iTENCHU
Heb je van de vorige Tenchu-delen genoten, 
dan zal je niet teleurgesteld worden. Deze 
Xbox-versie is namelijk aanzienlijk beter dan 
z’n PS2 voorganger. Wel moet je door de zure 
grafische appel heen bijfen en is de game 
wat slordig afgewerkt.

[FORBIDDEN SIREN
Er valt best nog wel het een en ander aan te 
merken op Forbidden Siren maar de game is 
zó luguber en spannend dat ie zeker een 
plaatsje verdient tussen het beste wat het 
survival-horror genre op dit moment te bieden 
heeft.

f in a l  fa n ta sy   ̂
CRYSTAL GHRDNICLES

Als interactief sprookje is Crystal Chronicles 
zeker geslaagd maar de game is voor een en­
kele speler wat lineair en repetitief. Speel je 
met twee to t vier spelers dan komt d it spel 
echter helemaal to t z'n recht.

CASTLE STRIKE
Vond jë  Stronghold da bomb dan mag je 
Castle Strike niet missen.
Zwiepende katapulten, immense kanonnen, 
stormrammen... het zit allemaal in deze 
prachtige RTS-sim waarin het bouwen én 
vernietigen van kastelen centraal staat.

C M b d b lin  c o m m an der
De game wordt niet ondersteund door Xbox 
Live en de graphics zijn op z'n zachtst gezegd 
aan de matige kant, maar fok al dat; goede 
RTS-titels op de consoles moeten gekoesterd 
worden.

MAX PAYNE “
Technisch en qua gameplay is de GBA-versie 
van Max Payne imponerend. De animatie van 
de mannetjes zijn smooth, de omgevingen in 
stijl en zelfs de bullet-tim e feature is aanwe­
zig. Alleen is ‘t  spel met zo'n vier uur game­
play wel aan de erg korte kant.

bd  m e tr d id 3B TCPSCDRE 
FAR CRY

Hoewel Far Cry onderdeel uitmaakt van 
de shooter special, verdient ie als 
hoogst scorende game van deze 
maand, een aparte vermelding. Nog 
nooit was je in een game zo vrij om te 
gaan en staan waar je wilt, en ook gra­
fisch en qua A.1 is dit de absolute top.

2D 1=

PU DVD
Iedereen die daadwerkelijk geïnteresseerd is in de PU mag deze DVD niet missen! 
Check snel pagina 20/21 om te lezen wat we allemaal op die schijf van een dikke 
twee uur hebben gepropt.

7A SPECIAL REPORT HITMAN: CONTRACTS

Voor de derde keer tre k t onze favoriete b ilja rtba l alles uit de kast om te laten zien dat 
ie de beste huurmoordenaar is die er op deze aardkloot rondloopt, lan  bezocht het 
hoofdkantoor van 10 Interactive in Kopenhagen en kreeg een voorproefje van een 
grimmige s trijd  dp leven en dood.

□  B P G W E R  U N L IM IT E D  D 4



i»A SPECIAL REPCRT 
RISE TC HCNCUR

SB METAL BEAR SOLID: 
THE TWIN SNAKES

CHECK WAT ER DEZE MAAND IN DE PU STAAT

YOIPOST

NIEUWS

IHICDVERVIEW

SHDDTER SPECIAL PS2/XB0X/PC

DEAD MAN'S HAND XBD

DELTA FDRCE BLACK HAWK DDWN TEAM SABRE PC

FAR CRY PC

KILL.SWITCH PC

KILLZDNE PS2

SDCDMII PS2

UNREAL 2 XBO

UNREAL TDURNAMENT2D04 PC

PREVIEWS

CY GIRLS

THIS IS FDOTBALL 2004

t.4:IR:14il
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CARMEN SANOIEGO: SECRET OF THE STOLEN DRUM XBOX i ' W :

CASTLE STRIKE

CONAN: THE DARK AXE

FALLOUT: BROTHERHOOD OF STEEL

FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES

FORBIDDEN SIREN

GOBLIN COMMANDER

.HACK INFECTION PART 1

MAX PAYNE

METAL GEAR SOLID: THE TWIN SNAKES

METROID ZERO MISSION

NIGHTSHADE

PITFALL THE LOST EXPEDITION

RISK: GLOBAL DOMINATION

SPHINX AND THE CURSED MUMMY

TAKANO THE POWER OF JUJU

TENCHU RETURN FROM DARKNESS

WRATH UNLEASHED

EISPECIAL REPORT

PS2/XB0X ■

PS2

XB0X/PS2

PS2 S f l . : ,

HITMAN: CONTRACTS

JET LI RISE TO HONOUR

S.T.A.L.K.E.R.

OFEATURE

DE PU DVD II

WORD ABONNEE EN SCORE DOPE SHIT

HARDWARE

XB0X/PS2

XB0X/PS2/PC

FRAMEDROP

HET LAATSTE WOORD

p n w p p  I I N I  i K / i i T F n  n z t  n 7



PDWER UNUMITED. YaiPDST

* BRIEF VAN DE MAAND ★
HET JANM. SYSTEEM
Na jarenlang gamen heb ik het volgende 
systeem ontdekt. Aanschouw:
Het JanM-reviewsysteem^“ .
1: WEES NIET TE HARD 
leder spel. maakt niet uit hoe slecht, is 
sowieso al minimaal een 40 waard, want er is 
maandenlang aan de game gewerkt door een 
team van wereldvreemde contactgestoorde 
programmeurs die niet weten hoe een vrouw 
eruit ziet. En het zou natuurlijk verschrikkelijk 
hard zijn om het spel dan lager als een 4 te 
geven want dat vind je zielig.
2: GEEF NOG WAT EXTRA PUNTEN 
Een 40 is eigenlijk wel erg laag, de kans dat 
de programmeurs niet meer met je willen 
praten is erg groot. Ook is de kans erg aan­
wezig dat je tijdens de ontwikkeling van hun 
nieuwe game niet meer wordt uitgenodigd 
voor een snoepreisje naar Los Angeles/Lon- 
don/Hawai/YabYum (doorhalen wat niet van 
toepassing is) om daar vervolgens het spel 
'uit te testen'.
Het is dus noodzaak om het cijfer wat op te 
krikken, je hoogt het cijfer op naar 65, hoog 
genoeg om ruzie te voorkomen en laag ge­
noeg om te zorgen dat geen hond het koopt.
3; SURF GERUST MEE MET DE HYPE 
Geef een flink gehyped spel gerust nog een 
hoger cijfer, door de hype verkoopt het spel 
toch wel. Iemand die zojuist 60 euro voor een 
spel heeft neergelegd, zal toch niet gauw toe­
geven dat het spel kut is (want dat zou onge­
veer hetzelfde zijn als zeggen; "he jongens ik 
ben zojuist voor 60 euro genaaid omdat ik als 
een blind paard ben meegegaan in de hype"). 
Je moet uiteraard geen superhoog cijfer ge­
ven, maar zolang je iets in de buurt van een 8 
geeft, is er geen haan die er naar kraait 
(Tomb Raider, Angel of Darkness anyone???). 
4; LUISTER NAAR DE PROGRAMMEURS 
Luister goed naar de programmeurs als ze 
vertellen waar het spel over gaat. dit scheelt 
een hoop tijd als je straks het spel moet re- 
viewen, schrijf wat dingen over de revolutio­
naire A.l. en de nieuwe SUPERRELAXTEGE- 
WELDIGEMOTIONCAPTUREDGRAPHIX-engine 
die speciaal voor dat spel geschreven is (en 
die twee weken later in ieder ander B-spel 
opduikt) en bijna niemand zal doorhebben 
dat je het spel maar twintig minuten ge­
speeld hebt. Dit bespaart je een hoop tijd, en 
die heb |e nodig want je moet ook nog een 
stukje voor de Panorama en een of ander 
kleutergamemagazine schrijven.
5: TREK JE NIETS AAN VAN JE COLLEGA'S 
Geloof in jezelf en stoor je er niet aan als je 
collega's je keer op keer voor Judge Ed sle­
pen. Je bepaalt toch zeker zelf o) je een spel 
goed vindt of niet. Bovendien heb je een hoop 
medestanders want kijk maar naar de pro­
grammeurs; die vinden het ook een heel goed 
spel.
6: WEES VOORBEREID OP AANSLAGEN

Mochten mensen die spellen gekocht hebben 
die jij 'goed' vond erachter komen waar je 
woont, vlucht dan door de achterdeur (ui­
teraard verkleed als ore zodat niemand in de 
woedende menigte die zich voor je huis heeft 
verzameld, je herkent) en duik onder op een 
van de volgende adressen: Los Angeles/Lon- 
don/Hawai/YabYum (doorhalen wat niet van 
toepassing is) totdat de woedende menigte 
voor je huis zich opgelost heeft.
Beste PU ik kan ontzettend goed games re- 
viewen volgens de bovenstaande criteria, 
mag ik nu bij ju llie  komen werken? Of heb­
ben ju llie  al zo iemand in dienst????

B.L.Zebub I Katwijk

Hier Is wat zwijggeld in de vorm van FreeRe- 
cordshop bonnen. Deze informatie mag, zo­
als je begrijpt nooit naar buiten worden ge­
bracht.

Nagekomen reactie van Jan 
Beste Satan. Lucifer. Beëlzebub of wat voor 
kinderachtige bijnaam je jezelf wilt geven, 
ik heb erg gelachen om je brief. Even de 
puntjes doornemen...
1. Aangezien het vrouwelijke lichaam voor 
jou totaal geen geheimen meer heeft, heb­
ben we een eigen stand voor je geregeld op 
de aankomende Power Awards waar je al je 
sekskennis aan mede PU lezers mag delen. 
Cassanova!
2. Snoepreisjes? Goed dat je erover begint, 
ik heb mijn creditcard in de Royal Suite van 
het Golden Plaza in Istanbul laten liggen. 
Die moet ik nog blokkeren. En veel plezier 
op je jaarlijkse vakantie met je ouders in 
Bakkum
3. Ik geloof niet in hypes. Ik geloof alleen in 
steekpenningen van uitgevers en snoep­
reisjes naar Los Angeles/London/Hawai/ 
Yab-Yum (doorhalen wat niet van toepas­
sing is).
4. Games spelen? Je hoeft toch alleen maar 
de achterflap en het persbericht over te tik­
ken? Je vergeet overigens nog een heleboel 
andere bladen: de Tina. Tuinieren Doe Je Zo. 
Wonen 3 Winkelen, de kabelkrant. Leidraad 
Voor de Horecabranche en de Microgids. En 
nu ik je toch spreek, hebben ze bij je 
schoolkrant nog een schrijver nodig?
5. Welke collega 's? Ik schrijf de PU toch al­
leen vol?
6. Gaan we dreigen? Wees gerust, mijn Rot- 
weiler is altijd hongerig. Bovendien zit ik 
toch de helft van het jaar in Los 
Angeles/London/Hawai/Yab Yum (doorhalen 
wat niet van toepassing is).

Oh ja. je maakt geen schijn van kans om 
voor de PU te schrijven. Niels is namelijk 
een robot die ik aanstuur. En Niels bepaalt 
wie er bij de PU komt werken. Helaas...

LINKE SOEP

Beste grootmoeder,
Het sp ijt me dat u nu alleen bent, in deze 
donkere tijden. Ik verwacht dat mijn zusje 
snel thuis zal komen, zij komt met een 
groep piraten naar u toe. Ik mis u, mijn 
zusje en al de andere eilandbewoners. Ik 
wou dat ik terug kon komen, maar dat kan 
niet. Ik kan de Koning en de Prinses niet 
teleurstellen. Zodra ik terugkom, zal ik u 
alles vertellen, alles wat er gebeurd is. 
Maar nu nog niet. Ik wil niet dat u zich 
druk gaat maken om mij.
Oh grootmoeder, d it is een ochtend zoals 
alle anderen, alleen op het water. De nach­
ten zijn vreselijk. Misschien heeft u het ook 
gemerkt, de vredige dagen lijken korter, 
maar de nachten zijn lang en donker. Elke 
nacht voel ik de aanwezigheid van het 
kwaad op onze wereld. B lijft u a lstublieft 
binnen 's nachts, u weet niet wat voor ver­
schrikkelijke wezens er ronddolen.
Ik ga nu iets zeggen dat u misschien niet 
zult geloven. Ik ben de opvolger van de 
held in de legende, de held van de tijd . Het 
is mij duidelijk geworden dat ik uitverkoren 
ben om het kwaad uit te roeien, om de 
donkere wolk u it de wereld te verdrijven. Ik 
kan niet naar huis komen, to t d it gelukt is. 
Ik zie nu eindelijk dat ik de enige ben die 
d it kan doen, het sp ijt me grootmoeder. Ik 
kom snel weer naar huis.
Ik heb veel gezien, veel geleerd en ben veel 
gegroeid. De wereld is groot en mooi, 
maar erg gevaarlijk. Niet alleen Outset 
Island is zo, de hele wereld is bedekt 
met kwaad. Daarom kan ik nu niet 
opgeven, ik kan al dat moois 
niet laten bederven door 
Gannondorf. Het zal u niet 
leuk in de oren klinken 
dat ik al tegenover 
hem heb gestaan 
Als Valoo de 
draak niet ge­
komen was, 
had u deze 
brief nooit ge­
lezen.
Ik ben nu 
vlakbij Dragon 
Roost Island, 
waar ik deze

brief af zal geven aan een Rito postbode. Ik 
stuur een Joy-pendant mee met de brief, ik 
hoop dat u hem mooi vindt. Ik zal er meer , 
voor u bewaren, dan geef ik ze zodra ik 
weer bij u ben. Laat u het weten als mijn 
zusje weer thuiskomt? Zeg haar maar dat 
ik haar mis.
Link
ps. Toen ik woensdagavond van mijn vader 
naar mijn moeder fietste, had ik sterk het 
gevoel dat ik iets vergeten was, "Mijn 
zwaard!" riep ik luidkeels. Na even denken 
kwam ik erachter dat ik helemaal geen 
zwaard heb. Wat blijkt? Ik heb een van de 
vetste games ever gespeeld, geen discus­
sie mogelijk.

Willem Jansen I Internet

Kijk. daarom moeten dit soort spellen ver­
boden worden. Kids gaan he­

lemaal op in dergelijke ga­
mes. Stel je voor dat deze 

jongeman echt een 
zwaard mee had geno­
men. Op de fiets nog 
wel. Er hoeft maar 
iets te gebeuren of hij 
prikt per ongeluk z'n 
voorband lek, en wat 
dat voor gevolgen 
kan hebben... we 
durven er niet aan 
te denken. Geen 
discussie mogelijk. 

Verbieden 
die hap!

De redactie houdt zich het recht voor om brieven niet te plaatsen of in te korten. 
Plaatsing betekent niet dat de redactie de inhoud van de brieven onderschrijft, 
anonieme brieven worden niet geplaatst.
De schrijver van de beste, leukste, mafste en meest (on)zinnige
brief, ook wel brief van de maand genoemd, krijgt een tegoedbon ,--------------
t.w.v. €  100,- van Pree Record Shop thuisgestuurd. r e c o r d

STUUR JE BRIEF NAAR: POWER UNLIMITED yolpost S h o p ^
POSTBUS 1914 - 2003 BA Haarlem 
OF MAIL NAAR: yopost@POWERUNLIMITED.NL
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BEYOND VERY EVIL

Yo PU peeps. Na het lezen van de goede 
recensie van Beyond Good & Evil in ju llie  
blad (van de door ju llie  laatste tijd  ook zo 
geprezen publisher Ubisoft) besloot ik op 
vrijdag 23 januari het spel maar eens te 
gaan halen bij de plaatselijke spellen- 
boer.
Toen ik het spel de volgende dag ging in­
stalleren, kwam er een schitterende fout­
melding in beeld bij het einde van de 
tweede CD. Toen deze foutmelding na 
herhaaldelijk proberen nog steeds in 
beeld bleef en de CD ook niet manual 
naar de harde schijf gekopieerd kon wor­
den, ben ik maar eens naar de forums 
gaan zoeken.
Daar bleek dat meer Nederlanders dit 
probleem hadden, dat het bij Ubisoft al 
bijna twee maanden bekend was, maar 
er nog steeds niks aan was gedaan: de 
foute kopieën nog niet uit de winkels ge­
haald, nog geen oplossing op internet en 
mensen die hun spel hebben opgestuurd 
kregen dezelfde niet werkende versie 
teruggestuurd.
Bij deze wil ik iedereen dan ook waar­
schuwen. dat ze. als ze een spel van Ubi­
soft kopen ze eerst maar eens de forums 
gaan checken of het spel wel werkt want 
d it is natuurlijk een schandalige behan­
deling van je klanten.

Niels Bohnen I Waalwijk

Wt 'j vroegen Ubisoft om een reactie:
Beste gamer.
Wij betreuren dit ten zeerste en bieden 
dan ook onze welgemeende excuses aan. 
Wij hebben de producten uitvoerig getest 
en besloten de BG&E PC game om te 
wisselen voorde UK-versle. In de winkels 
worden momenteel de voorraden omge- 
rulld.
Elke gamer die BG&E PC heeft gekocht 
kan zijn game met aankoopbewijs naar 
ons toesturen, en dan wordt deze omge- 
rulld voor de UK-vers ie.
Met vriendelijke groeten.
Ubisoft Nederland

Gamers kunnen de games sturen naar
Ubisoft Nederland
O.V.V.BG&E
Rijnzathe 7a4
3454 PV De Meern

■  NINTENDO D(DPE) S(HIT) 7

Leuk. nieuwe PU. Helemaal doorgelezen, en kwam de nieuwe console van Nintendo tegen. 
Nog geen nieuws over. Maar de meningen waren terughoudend. Vier dagen later kreeg ik 
van Nintendo ineens het persbericht gemaild wat console X is. In het begin zag ik er de 
voordelen niet van in. maar na lange gesprekken met vrienden ben ik er erg positief over.
Dit is echt vernieuwende shit. Spelen met twee schermpjes kan een hele verbetering zijn.
Als ze dit goed uitwerken kan dit echt de toekomst worden van gamen.
Stel ik speel een tactical shooter, dan kan scherm 1 vanuit first person spelen en scherm 2 
kan van boven informatie geven, waardoor je niet steeds hoeft rond te draaien en je tijd 
verspeeld en gepakt wordt.
Ander voorbeeld: stel ik speel Counter-Strike met bots dan kan scherm 1 gewoon Counter- 
Strike zijn en in scherm 2 kun je informatie uitwisselen met bots. Zo zal je spelscherm niet 
bevuild worden door tekst, waardoor je de inkomende raket misschien net te laat ziet.
Nog een voorbeeld: met 50 man spelen, waarbij je op scherm 1 ongehinderd kan spelen en 
met scherm 2 kun je bevelen uitwisselen. Als je dat normaal doet. zie je niks meer door de 
tekst op het scherm.
Man deze shit is da bomb. Nintendo ga zo door en je herstelt je hele reputatie in mijn ogen. 
Greetz.

Jordi Kool I Internet

Het zal er vooral om gaan dat de massa Nintendo's InventI- 
viteit op prijs stelt Wat dat betreft liggen de Virtual Boy en 
de Pokémon Mini nog vers in ons geheugen...
Wisten jullie trouwens dat Nintendo het idee van de DS uit <
ons eigen Zeeland heeft opgepikt? "

□

(EX?) CUBE-HATERS

Beste mensen van de PU. Jullie hebben me 
te pakken. Ik geef het niet graag toe maar 
het is zo. Jarenlang heb ik geprobeerd te 
ontkennen dat Power Unlimited het beste 
gamemagazine is in de Benelux. Toegege­
ven, de eerste paar jaar van ju llie  bestaan 
waren ju llie  gewoon de beste.
Totdat de eerste telg van de PlayStation-fa- 
milie verscheen. Dat apparaat werd gehy- 
ped als een tiet door jullie, en mijn favoriete 
spellenfabrikant verdween steeds meer 
naar de achtergrond. Dat Nintendo hieraan 
zelf ook schuld had, moet Ik met pijn in het 
hart toegeven.
Maar toch, de PU had er in die dagen alle 
schijn van dat het erg partijdig was.
Met de komst van Jurjen is er gelukkig veel 
veranderd. Deze Ninty-fan in hart en nieren 
zorgde ervoor dat Nintendo weer wat beter 
vertegenwoordigd werd in ju llie  blaadje.
Om terug te komen op het begin van mijn 
relaas (ik stuur deze mail niet om ju llie  af 
te zeiken of om te slijmen!), ju llie  schrijven 
momenteel gewoon voor het beste gamema­
gazine.
Ik lees ieder Nederlands multiplatform -ga- 
mesblad en ju llie  steken er gewoon met kop 
en schouders bovenuit. Dan heb ik het niet 
alleen over de humor en kwaliteit van de re­
views, maar het fe it dat er zo lekker veel te 
lezen is. Neem nu Powerspy, daar kan ik 
echt voor gaan zitten. Terwijl ik andere bla­
den in een uurtje wel uitlees, staat er in ie­
der hoekje en gaatje van de PU informatie 
verstopt.
Vandaar dat ik nu als (bijna) 22 jarige ga-

I
mer serieus overweeg om een abonnement 
te nemen. Voordat ik dat ga doen wil ik nog 
wel eventjes wat met ju llie  doornemen. Er 
moet immers wat te klagen blijven.
Ik wil even klagen over het feit dat ik niks 
hoor over de opmars van de GameCube 
t.o.v. de andere consoles, en het fe it dat de 
Cube nu zelfs de Xbox in zijn homebase 
heeft verslagen.
Zeik niet zo denken ju llie  nu, en dat klopt 
grotendeels, ware het niet dat de meeste 
uitgevers zich bijna uitsluitend richten op 
de PS2 en de Xbox omdat de Cube zulke 
slechte verkoopcijfers zou hebben. Dit heeft 
als resultaat dat wij als Cubegamers veel 
te vaak in de kou worden gezet als het om 
third-party toppers gaat.
Ik vind dat ju llie  hieraan veel te weinig 
aandacht geven in jullie blad. Ik, en vele 
anderen met mij, zouden het fijn  vinden als 
ju llie  dit eens mee zouden nemen in een re­
view bijvoorbeeld.
Zeker met de goede verkopen van de Cube, 
hebben wij net zoveel recht op een spel als 
GTA Vice City als iemand met een Xbox! Dat 
niet elk spel op iedere console uitkomt is 
natuurlijk te begrijpen, maar de smoesjes 
over de verkopen van de Cube gaan nu niet 
meer op.
Met vriendelijke groet,

Kayce

Wij denken dat het niet alleen aan de ver­
koop van de Cube ligt maar meer aan Nin­
tendo zelf en de Cube als machine om spel­
len voor te ontwikkelen.

Hey dope gasten!
'k heb enkele vraagjes over de Nintendo 
GameCube.
1. Hoeveel muntjes kost nu eigenlijk een 
modem voor je Cube?
2. Wat weten jullie van de nieuwe Phantasy 
Star Online Episode 3?
3. Hoe denken jullie over de nieuwe Nin­
tendo DS?
Blijf voor de rest zo doorgaan met de PU en 
Gamekings.
Mzzlz.

Ron I A'dam

1. Je moet in sterren betalen, niet muntjes.
2. Sssst niet verder vertellen, maar het 
wordt een soort tactisch kaartspelletje.
3. We hollen nog niet juichend over straat

Ey Pu....
Hoest? Ik Heb Een Vraag Aan Jullie.... 
Moeten jullie daar nu een cursus voor 
doen? (Van dat Gamen enzo??)
Groeten.

Dj Frenske

Ja, die cursus duurt zo'n tien jaar. In het 
eerste jaar leer je hoe knop A in te druk­
ken. het tweede jaar is het de start knop. 
Daarna een jaar stage (vooral koffie halen) 
en pas na het vijfde jaar mag je een level- 
tje uitspelen.

Hallo ik ben een grote fan van dit blad en 
het is leuk maar er moet meer over conso­
les in!!!!!!! Vooral over de N64.

Julian I Internet

Je kunt beter wat nummers van pakweg 
drie jaar geleden weer eens doorlezen. De 
NB4 heeft namelijk een opvolger gekregen!

Hey PU redactie ik heb hier ff wat vraagjes.
1. Kan ik Splinter Cell Pandora Tomorrow 
online spelen op de Cube als ik ADSL heb?
2. Is er een car adapter voor de Cube (voor 
op de sigarettenaansteker)?
3. Wanneer komt de volgende Zeida game 
voor de Cube?
4. Waarom was Gamekings er vandaag niet 
op?:(
Dat was het dan weer ga zo door met jullie 
blad en de antwoorden op de YoPost en de 
onderschriften zijn top!

Daan Stelder I Internet

1. Het is nog maar de vraag of Splinter Cell 
voor de Cube online gaat Mocht dat ge­
beuren, dan kan je met je ADSL verbinding 
gewoon lekker online gamen. Althans, als 
je een ADSL basic verbinding hebt
2. Niet van Nintendo zelf, maar Joytech 
schijnt iets te hebben.
3. Nog niet helemaal zeker.
4. Dmdat het seizoen is afgelopen.
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G A M E N IE U W S

EFFE BIJPRATEN OVER.
DE P S 2

ZELDA: VIER ZWAARDEN VDDR EEN 
ENKELE SPELER

De strijd om de huiska­

mer is begonnen. Dat 

kiinkt een beetje 

vreemd, maar de drie 

grote jongens (nou ja, 

Nintendo dingt niet echt 

serieus mee) vechten om dat ene plaatsje 

onder de televisie. Juist ja, daar waar nu 

de DVD-speler, het home-entertaiment- 

system en/of de videorecorder staat. Dat 

Sony en Microsoft er beide voor kozen om 

een DVD playbacktunctie aan hun spel­

computer toe te voegen, was natuurlijk al 

een kleine zet in die richting.

Het was een stille hint. De volgende gene­

ratie spelcomputers (misschien is enter­

tainmentsysteem een beter woord) zal la­

ten zien dat ze beter thuishoren in de 

huiskamer dan op een kleine zolderkamer. 

De PSX van Sony geeft al wat aanwijzin­

gen. Het apparaat is immers uitgerust met 

een DVD-speler, recorder, tuner en weet ik 

wat nog meer. En ziet ie er niet bijzonder 

vrouwvriendelijk uit? De vrouw bepaalt im-

"DE VRDUW BEPAALT WAT ER INDE  

HUISKAMERKDMTTESTAAN.HDE- 
TEN ZE GEDACHT HEBBEN BIJ SDNY."

mers wat er in de huiskamer komt te 

staan, moeten ze gedacht hebben bij 

Sony.

O en dan zit er ook nog een PS2 in de 

PSX verstopt. Niet echt een verkoopargu­

ment natuurlijk want de PSX koop je om­

dat je er DVD op kunt kijken, muziek mee 

kunt luisteren en je favoriete televisieserie 

mee op kunt nemen, niet om spelletjes op 

te spelen. Maar mocht je dat toch perse 

willen, dan is het toch best makkelijk dat 

je dat op de PSX kunt doen. Toch?

Sony is Microsoft al een stap voor, zij zijn 

immers veel beter ingevoerd in de huiska­

mers, terwijl Microsoft nog worstelt met 

zijn imago. Want willen ze nu een spel­

computer verkopen of willen ze ook dat 

plekje onder de televisie?

Nou lieve lezers, ook Microsoft aast op dat 

plekje. Microsoft kan natuurlijk wel roe­

pen dat ze een spelcomputer maken maar 

in werkelijkheid willen ze maar één ding; 

zorgen dat alles wat je doet onderdeel 

wordt van Microsoft.

Dat wil Sony dus ook, alleen doet Sony 

daar niet moeilijk over en laat expliciet 

; zien waar ze naartoe willen. Straks heb je 

een PSX in je huiskamer, je downloadt 

. voor een schijntje muziek van het Sony 

Music label, kijkt onder de vlag van Co­

lumbia Tristar films via internet, sluit je 

I PSP aan en uploadt een DVD film  naar je 

PSP.

Het leven kan even simpel als mooi zijn, 

en als het aan Sony ligt, wordt dat 't ook.

Zo zoetjes aan beginnen we enthousiast 
te worden over The Legend of Zeida: Four 
Swords. Aanvankelijk leek het niet meer 
dan een veredelde minigame, maar naar­
mate er meer nieuws over de game naar 
buiten komt, b lijk t het toch steeds meer 
een volwaardige nieuwe Zeida te worden. 
De game is inm iddels u it in Japan en 
daarom weten we dat de speltypen Hyrule 
Adventures, Navi Trackers en Shadow 
Battle (eerder aangekondigd als m u lti­

player games) alle drie ook geschikt zijn 
voor een enkele speler.
Hyrule Adventure is een compleet avon­
tuu r in de s tijl van Link to the Past waar­
bij je als enkele speler vier Links, tegelijk  
of los van elkaar, kunt besturen.
Ook prettig  nieuws: het gebruik van 
Game Boy Advance-systemen als contro l­
lers is optioneel, alle speltypen zijn ook 
gewoon toegankelijk met gewone contro l­
lers.

PRIJSVRAAG

Een paar mooie t-sh irts , muismatten en Special Editions van de fraaie shooter 
Unreal Tournament 2004 winnen?
De vraag is, zoals ju llie  van ons gewend zijn, achterlijk makkelijk.
Wie doet de review van Unreal Tournament 2004 in deze PU?
Jurjen, Jeroen en Steven vallen meteen af, die lopen nog liever met een shirt van het 
Duitse voetbalelftal rond dan op een PC te spelen, dus er blijven er nog maar een 
paar over.
Mail het ju iste  antwoord naar: Prijsvraag@powerunlimited.nl 
O.v.v. Unreal Tournament

s freecharts
u
ï  In samenwerking met FreeRecordShop

GAME BDY ADVANCE

1 1 MARIO ADVANCE 4
2 - HARVEST MOON 2
3 4 MARIO & LUIGI
4 3 SIMS EROP UIT
5 2 MISTER NUTZ
6 5 NFS; UNDERGROUND
7 9 POKEMON RUBY
8 8 LOTR: RETURN OF THE KING
9 - FILA DECATHLON
10- MEDABOTS ROKUSHO TYPE AX

PLAYSTATION 2

1 - FINAL FANTASY X-2
2 3 GRAND THEFT AUTO: VICE CITY
3 1 NFS: UNDERGROUND
4 2 MAFIA
5 - XIII
6 - CASTLEVANIA
7 4 SONIC HEROES
8 9 MEDAL OF HONOR: RISING SUN
9 6 BALDUR'S GATE DARK ALLIENCE .2
107 SIMS EROPUIT

i

1 - PRINCE OF PERSIA
2 1 SONIC HEROES
3 2 XIII
4 3 MARIO KART: DOUBLE DASH
5 7 FREEDOM FIGHTERS
6 4 MARIO PARTY 5
7 - NFS:UNDERGR0UND
8 5 SIMS EROPUIT
9 - S0ULCALIBUR2
108 MEDAL OF HONOR: RISING SUN

XBDX

1 - PRINCE OF PERSIA
2 1 GTA DOUBLE PACK
3 2 SONIC HEROES
4 3 BALDUR'S GATE DARK ALLIENCE .2
5 4 XIII
6 - PROJECT GOTHAM RACING 2
7 8 ENTER THE MATRIX
8 9 NFL STREET
9 5 TOP SPIN
107 SPLINTER CELL

PC

1 1 CTU MARINE SHARPSHOOTER
2 2 DELTAFORCE TEAM DABRA
3 - OPERATION FLASHPOINT
4 4 BAHLEFIELD 1942 DELUXE
5 5 C&C WARPACK
6 6 CRIME SCENE INVESTIGATION
7 8 C&C GENERALS DELUXE
8 - 112REDDINGSHELIC0PTER
9 3 CALL OF DUTY
10- VIETCONG -t- PURPLE HAZE

De cijfers in het tweede rijtje geven de positie aan van de week er voor.
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NINTENDO DUBBELSBHERM

Naast de Game Boy Advance en GameCube 
acht Nintendo de tijd rijp een derde 
consoletype op de markt te brengen. Voorlo­
pig wordt deze Nintendo DS genoemd, zeer 
waarschijnlijk wordt op de aanstaande E3 de 
werkelijke naam bekend gemaakt. Omdat 
opsommingen volgens sommige mensen lek­
kerder lezen dan dichte blokken tekst, zullen 
we puntsgewijs uitleggen wat de Nintendo DS 
zo ongeveer moet worden.
■  Er is ook nog steeds een opvolger voor de 
GBA in de maak, dus moet de DS niet als zo­
danig worden gezien. De Nintendo DS is een 
opzichzelfstaande franchise, en Nintendo's 
marketing moet deze boodschap gaan 
onderstrepen.
■  Het systeem gaat gebruik maken van spel- 
cassettes en beide schermpjes zijn voorzien 
van interne verlichting.
■  De games voor de Nintendo DS moeten 
speciaal voor de console gemaakt worden.

Het is dus niet zo dat spelontwikkelaars een 
spel dat ze toch al voor de GBA hadden ge­
maakt, ook nog effe kunnen porten naar de 
DS. Vanwege de twee schermen en proces­
sors moeten GBA-spellen unieke spelmoge- 
lijkheden gaan bieden.
■  De Nintendo DS is een mobiel spelcompu- 
tertje dat is voorzien van twee schermen met 
elk een eigen processor.
■  Als we kijken naar de manier waarop Nin­
tendo eerder al het scherm van diverse Game 
Boy’s koppelde aan diverse tv-consoles, kun­
nen we wel wat speculeren over het soort ga- 
meplay dat een dubbel scherm kan bieden. 
Allereerst kan het tweede scherm natuurlijk 
dienst doen als inventarisscherm, platte­
grond of radar. Daarnaast kan met een dub­
bele hoofdrolspeler worden gespeeld. Pop­
petje 1 op het bovenste scherm zet je op een 
schakelaar, waardoor poppetje 2 in de 
onderwereld door de geopende deur kan

lopen, dat soort dingen. Spelwerelden als 
Zebes, Toadstool Kingdom en Hyrule bieden 
heel wat mogelijkheden voor de laatste soort 
gameplay.
B  Dmdat bijna elke console van Nintendo 
multiplayer-mogelijkheden biedt, zal dat 
voor de Nintendo DS ook wel gelden, al zijn 
deze nog niet aangekondigd. Hiervoor zal het 
tweede scherm natuurlijk bij uitstek van pas 
komen. Het bovenste scherm toont het ge­
vecht met de tweede speler, op het onderste 
scherm kun je je eigen Pokémon van bonus- 
voorwerpen voorzien. Of, eh, je geheime 
commandotroepen rangschikken of voetbal- 
strategieën selecteren.
B  Geruchten spreken van radiosignalen als 
middel om contact te leggen met spelers in 
je nabije omgeving.
B  Naast Nintendo hebben ook Sega, Namco 
en Konami inmiddels officieel bekend ge­
maakt te werken aan games voor de DS.

COMMENTAAR anim é  en com puteranim atie  in g a m es  ^
Ik vermeld het zelf ook maar al 
te graag als het relevant is in 
een review, maar de reputatie 
van videogames gebaseerd op 
film s is niet al te indrukwek­
kend.
Ondertussen zijn we alweer een 
hele nieuwe fase ingegaan. De 
laatste jaren worden er zelfs 
schijtfilm s gemaakt gebaseerd 
op videogames, zo groot is onze 
geliefde industrie ondertussen 
geworden. Welke gamer 'geniet’ 
tenslotte niet van een cinema­
tografisch hoogstandje zoais 
de Street Fighter film , met de 
legendarische vertolking van 
Guile door Jean Claude van 
Damme.
Toegegeven, niet alle film s die 
hun roots in de videogame in­
dustrie hebben zijn van d it ni­
veau. Want ondanks dat ik de 
Tomb Raider film s redelijk sim ­
pel en standaard vind, zijn ze 
vanuit een bepaald opzicht 
best vermakelijk. Aan de pro­
ductie of aan de cast lig t het 
tegenwoordig niet meer (Ange­
lina Jolie... nuff said!).
Ik heb overigens goede hoop

p / f » f t
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voor de toekomst. Er worden 
tegenwoordig tenslotte ook 
wrede superhero film s ge­
maakt, met The Hulk als onge­
kroonde koning (dat moest ik 
effe kw ijt... die film  is de 
sh it!).

THE PEN IS 
MIBHTIER...
Maar wat moeten we in de tus­
sentijd dan doen? Onszelf w ijs­
maken dat we de Mortal Kom- 
bat film s waarderen omdat ze 
echt goed zijn, niet omdat we 
de games zo leuk vinden? Dat 
was me bijna gelukt name­
li jk . . .  bijna.
Gelukkig hebben we a ltijd  nog 
de tekenfilm. De Japanse 
animé, gebaseerd op het Street 
Fighter universum -  zowel de 
film s als de s e r ie -z ijn  dan 
ook niet te vergelijken met de 
eerder genoemde film  (ik wil 'm 
liever niet nogmaals noemen). 
Van de animatie to t de verha­
len, alles staat als een huis, 
ook zonder de licentie. Zo zijn 
er nog veel meer stoere series 
die we aan videogames hebben 
te danken (Final Fantasy Unli­
mited en Wild Arms om er twee 
te noemen).
Maar er worden andersom u i­
teraard ook games gemaakt die 
gebaseerd zijn op animé series. 
Nou weet ik heus wel dat er op 
deze manier in het verleden 
veel rotzooi is uitgebracht.

Deze film  is puur en alleen door 
Fransen gemaakt en levert ons 
ook meteen een game op.
Check Skate's preview in dit 
nummer om te zien hoe heter

Bandai heeft veel van de 
animé-licenties in handen 
(Dragonball, Gundam en nog 
vele andere), en dat is niet a l­
tijd  iets om blij mee te zijn. 
Maar als Square Enix een game 
maakt met Full Metal Alche­
mist als basis wordt het alweer 
een stuk interessanter. Ze kun­
nen de game sowieso lekker 
volproppen met film pjes recht­
streeks uit de serie. Als je ooit 
een game uit de Lunar reeks 
(zie screen boven) hebt ge­
speeld weet je hoe goed dit 
werkt.

COMPUTER­
ANIMATIE
Maar niet alleen tekenfilms 
bieden uitkomst. De enorme 
populariteit van de computer­
animatiefilm  heeft ook het no­
dige effect. Disney heeft zelfs 
zijn 2D studio opgegeven om 
zich volledig toe te spitsen op 
deze techniek. De rest van de 
wereld volgt.
Over enkele maanden ver­
schijnt Dragon Blade, de eerste 
volledig in China gemaakte CG 
film . Ook Frankrijk b lijft niet 
achter en komt met Kaena.

voor staat met deze titel.
Ook in de wereld van de com­
puteranimatie vind je een om­
gekeerde situatie, waar er CG 
film s worden gemaakt geba­
seerd op videogames. Zoals je 
in de Tokyo Game Show special 
hebt kunnen lezen is de Final 
Fantasy VII: Advent Children 
film  een rechtstreeks vervolg

op de baanbrekende RPG. Dus 
als de combinatie van animé 
en computeranimatie met 
videogames zo goed werkt, 
waarom lopen we dan nog te 
rommelen met gewone films? 
Dat iszoooo 2003...

STEVEN

EFFE BIJPRATEN DVER..
DE XBDX

Wat voeren de headhon- 

chos bij Microsoft mo­

menteel in hemelsnaam  

uit? Project Gotham 2 

ligt toch echt al weer 

een paar maanden stof 

te happen en we moeten nog tot april, 

mei wachten op nieuwe MS-footage (Ninja 

Gaiden, yesl). De launchdata van games 

als Halo, Fable en Sudeki glibberen mak­

kelijker door de Amerikaanse vingers als 

een emmer snot van een glijbaan. Met als 

hilarisch hoogtepunt het nieuwsbericht 

dat 'Fable nog dit jaar uitkomt'. Als we 

zoiets al nieuws noemen, kunnen we elke 

dag wel een krant vol tikken. Vrijwel alle 

games die we in de PU hebben aangekon­

digd komen immers nog ergens in 2 0 0 4  

uit. Wat een flutbericht.

Nee, als Microsoft nog wat Xboxjes wil 

doorverkopen, moeten ze vooral zo door­

gaan. Hoi, hoi. Grabbed by the Ghoulies, 

ik zie de rijen al staan (wat is er trouwens 

met Rare aan de hand, zou het een under­

coveroperatie van Nintendo zijn om Micro­

soft te stangen???). Het is dat Ubisoft met 

de nieuwe Splinter Cell (Xbox power tot 

the max) op de proppen komt en dat 't 

GTA-Double Pack van Rockstar er is, an­

ders was het wel heel erg op die zwarte 

controller bijten vandaag de dag.

Ik weet uit betrouwbare bronnen dat dit 

'gekloot' geen officieel beleid is bij Micro­

soft en dat men daar in Redmond vreselijk 

zit te balen. Games slippen vandaag ge­

woon te makkelijk. En dat hoeft de gamer 

niet meer te pikken. Ik kan me niet herin­

neren dat dit slippen vijf jaar geleden ook 

zo vaak voorkwam.

'Gelukkig' heerst de droogte niet alleen bij 

Microsoft. Van Jurjen weet je al hoe matig 

de doorstroom bij Nintendo is en ook Sony 

ontkomt niet aan het leed. Killzone heeft 

al een paar schoppen naar achteren gehad 

en GT4 schijnt nu pas in de herfst uit te 

komen. Terwijl ik toch in de veronderstel­

ling verkeerde dat deze titel al in 18 3 4  

was aangekondigd. En wat denk je van 

Half-Life 2? Ik hoor de mannen van Valve 

nog roepen. September 2 0 0 3 , for sure.

Ha!

Nog even en we hebben gewoon geen top- 

games om aanstaande lente op de cover te 

zetten. Nou ja, kan Ed's droom tenminste 

in vervulling gaan. Een foto van een Re­

nault Laguna met een mooie topless babe 

erop. Geschikte kandidaten kunnen zich 

alvast via redactie@powerunlimited.nl aan­

melden. Minimale leeftijd 18 jaar.
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WHAT
EFFE BIJPRATEN DVER... 
DE PC

Ik wil deze column voor 

de verandering eens wij­

den aan een enkele 

game en dat is de PC 

topper Far Cry. Hulde 

aan Ubisoft en Crytek 

voor het uitbrengen van een meesterwerk 

waarop de PC-community zo lang heeft 

moeten wachten. Het knappe van deze 

tropische first-person shooter (zie ook 

mijn review elders in dit blad) is dat alles 

op het juiste moment samenkomt.

De game werd eind vorig jaar uitgesteld 

maar bij die ene keer bleef het dan ook. 

Niet zoals bij zoveel titels steeds weer 

maandjes snoepen, nee, gewoon Q1 2 0 0 4  

halen. Op zich al een prestatie want bij 

PC shooters is uitstel eerder regel dan uit­

zondering.

Veel knapper is dat de game uiteindelijk 

op alle fronten scoort. De graphics zijn 

waanzinnig goed, zowel indoor als out­

door, en wezenlijk onderdeel van de ga- 

meplay. Noem mij een game waar je meer 

vrijheid hebt en waar je de vijand op zo­

veel manieren kunt benaderen.

Waar Deus Ex gaat voor inhoudelijke

"NOEM MIJ EEN GAME WAAR JE 

MEER VRIJHEID HEBT EN WAAR 

JE DE VIJAND DPZDVEEL 

MANIEREN KUNT BENADEREN."

speelstijlen en je als speler op die manier 

vrijheid krijgt, toont Far Cry je de speelwe- 

reld als een open zandbak. Dit is de 

wereld en kijk zelf maar hoe je die door­

kruist. Een meesterlijke vondst.

Daarnaast is de A .l. van Far Cry van een 

nieuwe orde. Speel het spel op de hoogste 

moeilijkheidsgraad en je bent een knappe 

jongen als je niet meer dan eens je save- 

games op moet starten. Veel PC shooters 

zullen voortaan langs de Far Cry lat wor­

den gemeten.

Natuurlijk is de game niet op élle onder­

delen baanbrekend. Far Cry betreedt hier 

en daar weldegelijk de paden van de cli­

chés. Het verhaal van een gestoorde we­

tenschapper die op een onbewoond eiland 

experimenten uitvoert, is bijvoorbeeld al­

lesbehalve nieuw. Maar het is zó goed ge­

daan...

Tot slot 'moeten' we ons waarschijnlijk 

langer dan verwacht vermaken met Cry- 

teks shooter (dat is niet erg want ook de 

multiplayer online is puik) want zolang 

Amazon.com (hoe onbetrouwbaar ook) nog 

dagelijks wisselt met releasedata van 

Doom 3  en Half-Life 2 , slaap ik onrustig 

en zou het zo maar eens kunnen dat die 

beide titels pas dit najaar of Kerst 2 0 0 4  

in de winkels liggen. Thank God voor Far 

Cry...

■  THIEF IS ALIVE

Eindelijk is de website van Thief: Deadly 
Shadows online. En moedertje lief, wat 
hebben Eidos en Ion Storm er een kunst­
werkje van gemaakt. Het is voor de fans 
van de serie, maar ook voor nieuwko­
mers, zeer de moeite waard om even 
naar www.thief3.com te surfen; al was 
het alleen maar voor de nieuwe sereens, 
het spooky artwork, de zenuwslopende 
muziek en de fraaie trailer.
Overigens zal de game gebruik maken 
van een firs t- en third-person view waar­
bij de speler op ieder gewenst moment 
zelf zal kunnen switchen.
Nieuw is ook het gegeven dat good old 
meesterdief Garrett tussen de verhalende 
missies door in GTA-stijl vrij door de stad 
kan sneaken en inwoners kan looten. 
Zonder opdrachten kun je op je gemakje 
door de stadse steegjes en over de hoge 
daken kruipen waarbij je letterlijk je oor 
te luister moet leggen om aanwijzingen 
te vinden over eventuele schatten en an­
dere te jatten stuff.
Free roaming Thief gameplay dus. Drie­
werf hulde!
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VOORUITBLIK OP OE PSP
Halverwege mei is het 
eindelijk zover. Dan zal 
Sony haar walkman van 
de 21e eeuw, de PSP, uit 
de doeken doen op de 
E3. Misschien dat dit 
dan ook wel een goed 
moment is om vooruit te 
blikken op dit apparaat.

Als Insider op de goede 
plek hoor je een hoop als 
eerste. Zo weet ik al on­
geveer wat er zo allemaal 
in de winkels zal komen 
te liggen aan games voor 
je PlayStation Portable, 
het is alleen aan mij om 
te bepalen wat ik jou ver­
tel. Misschien nog inte­
ressanter. ik heb een aan­
ta l van deze games al in 
beweging gezien en ik 
kan je al wel vertellen dat 
het er erg goed uit ziet. Zo 
goed dat je je zelfs af 
gaat vragen wat Nintendo 
al die jaren gedaan heeft. 
De beelden van de Play­
Station Portable zijn zelfs 
beterden die van de 
PlayStation 2, Erg inte­

ressant, zeker als je na­
gaat dat ontwikkel-studi- 
o's hebben aangegeven 
meer geheugen in het ap­
paraatje te willen hebben 
en het er naar uitziet dat 
ze dit ook gaan krijgen, 
Sony heeft veel ervaring 
met prijsstrategieën, 
maar het apparaat is zo 
doordacht dat de prijs 
vermoedelijk geen door­
slaggevende rol speelt. Jij 
gaat er sowieso een halen 
want ji j w ilt alles wat de 
PSP je biedt, daar heeft 
Sony inmiddels wel gron­
dig onderzoek naar ge­
daan.

NiNTENDD
En Nintendo? Nintendo 
komt op zijn vroegst pas 
in 2006 met een echt 
nieuwe Game Boy. Verha­
len van ontwikkelstudio's 
om me heen vertellen dat 
d it apparaat minstens 
GameCube kwaliteit beel­
den moet laten zien, an­
ders zien ze het somber 
in.

En wat gebeurt er in de 
tussentijd? Nintendo kon­
digt de Nintendo DS aan, 
een draagbare spelcom­
puter die technisch infe­
rieur is aan de PSP. Een 
draagbare spelcomputer 
die voorzien is van twee 
beeldschermen waar 
naar mijn idee alleen een 
paarN intendo-fansop 
zitten te wachten. Al met 
al iets wat me enigszins 
doet denken aan de stra­
tegie die Sega ooit han­
teerde voor haar mislukte 
32X spelsysteem.
Is Nintendo niet wederom 
gewoon het bedrijf dat 
constant zijn eigen gang 
gaat in plaats van te 
luisteren naar wat de 
doorsnee consument nou 
uiteindelijk wil?

COMMENTAAR next-gen g o s s ip
Hoe dichter de E3 in de buurt komt, des te 
meer speculaties de ronde doen over de 
nieuwe consoles van Sony, Microsoft en 
Nintendo.
Slechts één ding kan met zekerheid gesteld 
worden; de developmentkits zijn de deur uit 
gestuurd en dus wordt er her en der aan 
nieuwe PS3, Xbox 2 en NGC 2-games ge­
werkt.
Vrijwel alle publishers die we spreken ver­
zekeren ons echter dat er op de E3 niets te 
zien zal zijn van de nieuwe consoles, nog 
van next-gen games. Ze doen dit mogelijk 
u it eigenbelang, omdat zij als gamespu- 
bllshers willen dat de focus van de journo's 
in mei lig t op de games en niet op 
hardware.

PRDEFBALLDNETJES
Een kleine speurtocht over het net en een 
mailsessie naar een paar experts, leverden 
echter een ander beeld op.
Met name Microsoft is druk bezig met de 
voorbereiding voor de nieuwe console. Naar

verwachting zal Bill Gates op de GDC (een 
bijeenkomst voor developers) veel van de 
specs van de Xbox 2 (Xbox Next, Xenon?) uit 
de doeken doen.
Sowieso lekt Microsoft regelmatig wat spe­
cificaties aan bepaalde media, hoogst­
waarschijnlijk om te kijken wat de reactie 
is van de gamers. Hecht echter niet te veel 
waarde aan deze lekkage, het zijn vaak niet 
meer dan proefballonnetjes.
Duidelijk is dat Microsoft vooral Sony goed 
in de gaten houdt. En wij denken dat, voor­
dat Sony zijn definitieve specs uit de doe­
ken doet, er geen 'vaste' Xbox 2 te zien zal 
zijn.

HUGE POWER
Wat we wel weten Is dat de techniek van de 
Xbox 2 door de deal met IBM veel minder 
PC-gerelateerd zal zijn dan bij de Xbox. 
Daarmee verliest Microsoft dan wel de 
naam het meest programmeervriendelijke 
platform te hebben. De Xbox 2 gaat be­
staan uit een multiprocessor bestaande uit

zes IBM PowerPC chips die parallel aan el­
kaar taken afhandelen. Deze manier van 
werken zorgt voor ongelooflijk veel power, 
maar ook voor een geheel nieuwe manier 
van programmeren. En wat voor gevolgen 
dat kan hebben, zagen we bij de launch 
van de PS2.
Interessant en opzienbarend tegelijk  zijn 
Microsoft's gedachtes om de harde schijf 
bij de Xbox 2 weg te laten. De harde schijf 
neemt volgens hen momenteel veel ruimte 
in (Xbox is te groot volgens velen), wordt 
nog te weinig gebruikt door developers en, 
het allerbelangrijkst, de verkoop van me- 
morycards levert Sony en Nintendo bakken 
geld op.
Gek genoeg gaan de insiders er vanuit dat 
Sony de harde schijf er dit keer wel in wil 
bakken. En dat kan weer gevolgen hebben. 
Want zoals gezegd kijkt Microsoft veel naar 
Sony en dus kan het zo maar zijn dat men de 
harde schijf er alsnog in stopt als duidelijk 
wordt dat Sony dit ook doet. We shall see.

J.J.
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PAC-MAN R; RACING

Herinner je dat ene spelletje dat Nintendo met veel bomba­
rie op de E3 voor het eerst aan het publiek toonde? Ja, Pac- 
Man VS, waarbij drie NGC-spelers op de televisie hun 
spookjes besturen en de ander met de GBA de hapgrage 
Pac-Man door het doolhof loodst.
Leuke vondst natuurlijk. En het was dan ook te verwachten 
dat het spelletje op een gegeven moment gratis bij een

echte game zou komen te zitten.
En het gebeurt (alleen in de VS weltever­
staan), tenminste als je R: Racing als 
een echte game bestempelt. In onze opi­
nie komt het echter neer op 60 euro beta­
len voor Pac-Man VS want niemand 
speelt vrijw illig  die R.Racing shit.
Vi/e vermoeden dan ook, dat je Pac-Man 
VS binnenkort voor een aantal sterren in 
kunt wisselen bij Nintendo.nl.

■  MIYAMOTO OVER OPVOLGER CUBE EN MARIO I2B

Het Engelse Nintendo Official Magazine 
had onlangs een interview met Miyamoto. 
Hierin deed de man achter Mario en Zeida 
enkele uitspraken die eigenlijk niet 
nieuwswaardig zijn. maar we vonden ze 
toch ook weer te leuk om ze niet af te 
drukken.
Over opvolger van de Cube: “ Op dit mo­
ment ontwikkelen we een machine die en­
kele geheel nieuwe en vermakelijke 
ideeën mogelijk maakt. Het spijt me, maar 
over details kan ik  nu nog niet uitweiden.”

Over Mario 128: “ Ik ben veel nieuwe din­
gen aan het proberen, dingen die je niet 
tegenkomt in bestaande videogames. 
Oeze nieuwe ideeën zullen ongetwijfeld 
hun frisheid verliezen en geïmiteerd wor­
den zodra we ze openbaar maken, 
daarom moeten we extreem voorzichtig 
zijn bij het bespreken van zulke zaken.” 
Verder maakte het blad bekend dat Geist 
(zie screen links) en Metroid Prime 2 (zie 
screen rechts) nog dit jaar in Europa wor­
den uitgebracht.

^  —  I
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B BELGIE ALS 
GAMELANG

De laatste tijd  is Nederland behoorlijk op 
de kaart gezet door de inspanningen van 
het Amsterdamse Guerrilla met de ga­
mes Killzone en Shellshock: Nam '67. Het 
zou een keer tijd  worden!
Maar voor we ons nu trots en arrogant op 
de borst gaan slaan; België was ons 
voor. Wie herinnert zich Outcast nog? De 
game van het Belgische Appeal was een 
voor die tijd  technisch hoogstandje met 
diepe gameplay en haalde ju li 1999 zelfs 
de cover van de PU. Outcast 2 werd jam ­
merlijk gecancelled en van Appeal werd 
sindsdien niets meer vernomen.
De fakkel werd echter overgenomen door 
Larian Studios. In 2002 schreven we over 
hun Divine Divinity het volgende: "DD is 
een gigantisch omvangrijke game die 
weken, zo niet maanden avonturieren op­
levert. Larian zet België met deze parel In 
één klap op de gameskaart".
Binnenkort verschijnt het vervolg, ge­
naamd Beyond Divinity; een RPG die het 
midden houdt tussen een sequel en een 
hele nieuwe game. Vanuit de PC hoek 
wordt halsreikend naar deze game uitge­
keken en vooral in Duitsland zijn er al bi­
zar veel voornoteringen.
Divine Divnity werd in het PC RPG genre 
zeer goed ontvangen en van deel 2 wordt 
dan ook veel verwacht. Volgende maand 
hebben we de review...

KILL.SWITCH
PRIJSVRAAG
Boris zijn funny review -test van de 
Gung Ho knalgam e K ill.sw itch in ­
gevuld in PU 2? Was je net zo tr ig - 
gerhappy als Kale B? Maar je had 
geen PS2? No problemo, K ill.sw itch 
komt nu ook u it op de PC en een 
bespreking van de preview-versie 
vind je op pagina 26.
Uit de PU-enquête b lijk t dat zo'n 
beetje iedere lezer zo'n bak in huis 
heeft staan. Dus wat let je nog? De 
game die we een mooie 80 gaven 
en er veel beter u itzie t op de PC, 
lig t nu voor slechts 30 euri in de 
winkels.

Om de launch van de PC-versie 
van K ill.sw itch te vieren, gooit 
Atari een paar hele dikke prijzen in 
de s trijd . En wel l x  een ATI Ra- 
deon9800 Pro en 2 x ATI Radeon 
9600 v id e o ka a rt p lus nog eens 
v ijf  games.
Wat moet je er voor doen? Heel 
sim pel. Wie is de developer van 
de game? Klein h intje, het begint 
met een NA en e ind ig t op CO.

Antwoorden mailen naar: 
P rijsvraag@ powerunlim ited.nl 
O.v.v. K ill.sw itch

EFFE BIJPRATEN OVER..
DE GAMECUBE

Met Final Fantasy: Cry­

stal Chronicles en Har­

vest Moon: A Wonderfull 

Life bespreek Ik deze en 

volgende maand twee 

spellen die je met een 

beetje goede wil kunt benoemen als Role 

Playing Games.

Het is een genre dat in het assortiment 

voor de Cube niet echt sterk is vertegen­

woordigd. Gelukkig biedt een blik in de 

toekomst enige hoop op verbetering. 

Camelot, bekend van Golden Sun op de 

GBA, heeft in januari 20 0 1  al aangegeven 

te werken aan een RPG voor de Cube, Dat 

we er sindsdien niets meer over gehoord 

hebben kan twee dingen betekenen: we 

krijgen aanstaande E3 een grote verras­

sing om de oren, of het project is afgebla­

zen.

Een game die dit jaar bijna zeker nog in 

Europa wordt uitgebracht is Tales of Sym- 

phonla. Deze Role Playing Game van 

Namco houdt zich redelijk strak aan de 

traditionele regels van het genre en werd 

in Japan enthousiast ontvangen: lezers 

van Famitsu verkozen het zelfs tot beste

game van 2 0 0 3 . Een vervolg is inmiddels 

in de maak onder de titel Tales of Legen­

dia.

Eind dit jaar moet Baten Kaitos, een an­

dere interessante Cube-RPG van Namco, 

in de VS worden uitgebracht. Dat geeft 

hoop op een Europese release in de eerste 

helft van 2 0 0 5 .

Twee alternatieve Cube-RPG's die dit jaar 

nog wel in Europa moeten worden uitge­

bracht zijn Phantasy Star Online Episode 

III: C.A.R.D. Revolution en Pokémon Col- 

loseum.

Twee Cube-exclusieve RPG's waarvan niet 

zeker is of ze ooit een Westerse release 

zullen krijgen wil ik toch ook nog even 

noemen, vooral ook omdat Giftpia (N in­

tendo) en Homeland (Chun Soft) me per­

soonlijk bijzonder aanspreken.

Tenslotte zou ook Capcom nog een duit in 

het RPG-zakje kunnen doen met Mega 

Man X Command Mission en de MMORPG 

die ze onder de Ghost 'n Goblins-licentie 

naar alle spelplatforms willen brengen.

Zo opsommend lijkt het heel wat, maar 

natuurlijk hangt bovenstaand relaas van 

de onzekerheden aan elkaar. Hopelijk kan 

ik Cube-bezitters met honger naar RPG's 

na de E3 een wat concreter menu voor­

schotelen. Tot die tijd kan ik de GBA van 

harte aanbevelen!
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AD VER TEN TIES WHAT'S
■  PDWERSPY

■  EA hamert er voortdurend op dat hun 

nieuwe James Bond game, Everything or 

Nothing, eigenlijk de Bondfilm van dit 

jaar is.

Alle sterren doen immers aan de game 

mee, er is een speciale titelsong ge­

schreven, Bond scriptschrijver Bruce 

Feirstein zorgde voor de verhaallijn, etc. 

EA voerde 't zelfs zover door, dat de 

game ook de lengte van een film  heeft 

meegekregen; met een beetje tempo jas 

je er namelijk in een uur of drie door­

heen.

■  Jan en J.J. willen Jaws nogmaals be­

danken voor de fijne bloeduitstortingen 

in hun nekken. Leg dat thuis maar eens 

uit.

■  Sega komt met twee nieuwe games 

voor de NGage, te weten Virtua Cop en 

Alien Front.

■  Deze maand haalde elke PU-redac- 

teur op tijd het vliegtuig. Jan bleef zelfs 

een uur of twee langer in de lucht bij 

zijn trip naar de nieuwe Flitman-game 

omdat het vliegveld van Kopenhagen 

door sneeuw onbegaanbaar was.

■  Zijn collegae uit ander landen hadden 

minder geluk, hun vliegtuigen keerden 

terug.

Kijk, zo kun je natuurlijk ook een exclu­

sive binnenhalen.

d
■  Zo dat is to f zeg. 
meldden we vorige 
maand nog dat er 
een special blauwe 
Kasumi Xbox u it­
komt in Japan, deze 
maand komt onze 
Sushi boer op de 
proppen met een 
kussen. Kun je lek­
ker liggen op Ka­

sumi. Ze is alleen wel 
een beetje aan de 
kleine kant, voor ons 
Westerlingen: 1.60 
meter... alleen Ed 
paste er helemaal op. 
■  Het bezitten van 
Steel Battalion heeft 
een klein nadeel. 
Want waar parkeer je 
die controller met die

pedalen? Gelukkig 
heeft Capcom er een 
oplossing voor be­
dacht. Zie hier de 
Steel Battalion stoel. 
Het apparaat kost

omgerekend slechts 
264 euro en weegt 
maar 14 kilo. Helaas 
op dit moment alleen 
in Japan te koop.
■  Niet dat het met 
games te maken 
heeft, nou ja eigen­
lijk ook weer wel; er 
komt een nieuwe Ta­
magotchi aan. Er is

niet veel veranderd 
aan het apparaat, op 
één ding na; er zit 
een infrarode port op 
die het mogelijk 
maakt dat Tamtagot- 
chi's met elkaar pa­
ren. Het moet niet 
gekker worden, neu­
kende virtuele huis­
dieren.

e r a JJJjIrM.
Dat de NGage qua gamen niet kan op kan 
tegen de GBA weten we nu onderhand wel, 
toch is een aantal games best vet en in de 
mobiele markt zijn ze echt number one 
voor ons.
Alleen, dat bellen met de telefoon en 
vooral dat vasthouden, tja ... Steven 
wordt er dagelijks mee gedist. Niet ver­
rassend dan ook dat in de VS een rage is 
ontstaan die sidetalking heet. Alle NGage 
fans sturen maffe pies op van het telefo­
neren met hun mobiel of gaan nog een 
stap verder en douwen echt allerhande 
apparaten tegen hun oor. Hilarische shit. 
Check www.sidetalkin.com
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T H E  L D S T  V I K I N G S
T G K I  T O R I  ( G A M E B D Y  C D L D R )
T D M  8  J E R R Y

P C  C D - R O M

B A L D U R ' S  G A T E  D A R K  A L L I A N C E  2 B  
B R U T E  F O R C E  2 B
D E A D  D R  A L I V E  B E A C H  V O L L E Y B A L L  IB  
F R E E D O M  F I G H T E R S  2 B
I N D I A N A  J D N E S  2 B
M E T A L  G E A R  2  S U B S T A N C E  2 B
P A N Z E R  D R A G O O N  O R T A  2 S
R A I N B O W  S I X  3  2 B
T A D  F E N G  IB
X I I I  2 B

P L A Y S T A T I O N  Z P L A Y S T A T I O N  I

B E Y G N D  G O O D  8  E V I L  2 8 . 8 3
D E F  J A M  V E N D E T T A  2 8 . B B
D E V I L  M A Y  C R Y  2 2 3 . B S
FI  C A R E E R  C H A L L E N G E  2 8 . B B
F R E E D G M  F I G H T E R S  2 9 . 8 9
G R A N D  T H E F T  A U T D  V I C E  C I T Y  2 9 . B B
M U S I C  3 D D C  2 B . B B
N B A  S T R E E T  2  2 B . B B
S P D N G E B D B  3 4 . 9 8
T H E  T H I N G  I B . 9 B

C A S T L E V A N I A  C H R O N I C L E S
F I F A  2 D D 4
F I N A L  F A N T A S Y  B
F I N A L  F A N T A S Y  7
F I N A L  F A N T A S Y  8
F I N A L  F A N T A S Y  9
F I N A L  F A N T A S Y  A N T H O L O G Y
M E T A L  S L U G  X
P A R A S I T E  E V E  2
V A G R A N T  S T D R Y

19.99
15.9 9

2 9 . 9 9
2 9 . 9 9
2 9 . 9 9
2 9 . 9 9
4 4 . 9 9
2 9 . 9 9
2 9 . 9 9
2 9 . 9 9

1 9 . 9 9
1 9 . 9 9
1 9 . 9 9
1 9 . 9 9  

3 4 . 9 9
1 9 . 9 9
1 9 . 9 9
1 9 . 9 9
1 9 . 9 9
1 9 . 9 9

B A L D U R ' S  B A T E  2  1 4 . 9 9
B A L D U R  S G A T E  2  A D D  O N  2 9 . 9 9
D I A B L O  2  1 4 . 9 9
D I A B L O  2  L O R D  D F  D E S T R U C T I O N  1 4 . 9 9  
G R A N D  T H E F T  A U T O  V I C E  C I T Y  2 9  9 9
H A L F - L I F E  1 4 . 9 9
H A L F - L I F E  G E N E R A T I O N  P A C K  2 4 . 9 9
T H E  S I M S  D E L U X E  3 4 . 9 9
W A R C R A F T  3  2 9 . 9 9
W A R C R A F T  3  F R O Z E N  T H R O N E  2 4 . 9 9

1 4 . 9 9  
2 4  9 9
1 9 . 9 9
19.99
1 9 . 9 9

2 9 . 9 9
2 9 . 9 9
2 4 . 9 9
1 9 . 9 9
1 9 . 9 9

A L L E  P R O D U C T E N  U I T  V O O R R A A D  L E V E R B A A R .  D U S  B E E N  L A N B E  L E V E R T I J D E N  I!
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PRIJSVRAAG
PICK YDUR PACK

en de Grand Slam Pack. In 
deze bundels vind je een 
Xbox, twee contro llers en de

game Project Gotham Ra­
cing 2 (rode pack) of Top 
Spin (groene pack).

Geen slechte com bi's  a ls je 
het ons vraagt, w ant deze 
games wisten bij ons res­
pectieve lijk een 91 en een 
89 te scoren. Voor € 1 9 9 ,-  
kun je je pack pakken, maar 
vraag wel een bonnetje want 
w ie weet win je deze p rijs ­
vraag!
Vraag: Stel je wint de prijs­
vraag en hebt dus €  199,- 
euro extra te besteden, 
waaraan zal je dat geld dan 
als eerste uitgeven?
Mail je antwoord naar: 
prijsvraag@ pow erun lim i- 
ted.n l o.v.v. Xbox pack.

www.pdwerweb.nl

Pino: Ik zie Dune 2. Doom en 
Duke Nukem 3D als grote ver­
anderingen in de gamesin­
dustrie. Ook Metal Gear Solid, 
de Ie  echte game die het 
"stealth" genre introduceerde 
hoort erbij.
Keitaro: Tetris... de reden 
waarom heel veel mensen een 
handheld hebben gekocht en 
waardoor mensen geïnteres­
seerd raakten in games.

Roamer: Half-Life en met name 
Counter-Strike hebben een 
nieuwe standaard gezet voor 3D 
games.
Wizard: Ik denk (ook ik doe dat 
wel eens): Tetris, Civilisation 1, 
Carmageddon, Doom en GTA 1. 
De laatste 3 omdat ze veel vra­
gen op hebben geroepen over 
geweld en games. 
Nintendorulezzz: Zeida heeft 
voor een schokgolf gezorgd in

het 16-bits tijdperk, hetzelfde 
in het N64 tijdperk net als Ma­
rio. Grootste schok voor de 
samenleving was natuurlijk de 
hele GTA-serie.
Dark Master: Pong natuurlijk, 
zonder Pong was er namelijk 
geen gameswereld of liep deze 
vele jaren achter.
Kolkman: Ik denk dat het spel 
Super Mario Bros. toch wel een 
van de grootste schokgolven te­

weegbracht. Bijna iedereen 
heeft wel een NES (of gehad) 
namelijk....
Cross: Final Fantasy VII, abso­
luut het beste spel ooit ICO en 
Metal Gear Solid (1 en 2).
Wat voor betere verhalen be­
staan er nog meer voor een 
spel?
Splintercell123: Ik vind het 
hele vrijheidsaspect aan GTA 3 
vernieuwend.

PDWERSPY

■  Cossacks 2 ligt op schema voor een re­

lease binnen een maand of twee.

Boris wordt nu al helemaal gek.

■  Halo 2  is voor de 3 9 8 9 8 7 3 7 6  keer ver­

schoven. Men gaat nu uit van een herfst- 

launch.

■  Er gaan sterke geruchten dat Bungie te­

gelijk met Halo 2 al aan Halo 3 werkt. Die 

laatste game zou de launchtitel voor de 

Xbox 2  moeten zijn.

■  Ninja Gaiden zal 100%  zeker deze 

lente uitkomen, net als Sudeki en Rally 

Championship 2. Dat is dan eindelijk 

goed nieuws.

■  Mooie quote van Richard Kiel, de 

acteur die de schurk Jaws speelt in de 

Bond-films. Op J.J.'s vraag of hij liever 

een game speelde of een film keek, ant­

woordde hij 'een film kijken'. En wel om­

dat zijn handen te groot zijn om zelfs de 

Xbox controller vast te houden. Die klacht 

heeft Bill Gates volgens mij nog niet vaak 

gehoord.

■  Een of ander nerd uit de VS heeft zijn 

zoon naar zichzelf vernoemd. Nou en, 

hoor ik je zeggen. Achter zijn naam, Ja­

son, zette hij 2 .0 , omdat zijn zoon alles 

van hem in zich had, maar dan in een ver­

beterde versie,

■  En wat nu als die jongen zijn been 

breekt en een pin krijgt, of als ie een 

kunstgebitje moet, of een pruik? Is het 

dan Jason 2 .1 , vanwege de patch?

■  De Deense Mediamobsters komen met 

een topdown RTS, genaamd Gangster- 

land. Inderdaad, een beetje terug naar de 

oude GTA-tijd,

■  Sommige lezers van ons zijn wel erg 

hardcore. Zo hielden een paar gasten uit 

's Heerenberg (o.a, bekend van Kapsalon 

Hermien van Malsen) een gaming-mara- 

thon van maar liefst 3 6  uur. Nonstop wel 

te verstaan.

■  Aan ons de vraag of het een wereldre­

cord was? Helaas jongens, daarvoor moet 

er nog een O achter de 36 , En we kunnen 

je niet aanraden een dergelijke poging te 

doen. Zelfs Jan trekt 3 6 0  uur Warcraft III 

net niet.

■  Dat we hard werken gelooft iedereen in­

middels wel maar dat we zo hard werken 

dat we onze benen breken, dat is nieuw.

Na een dikke week onafgebroken editen 

aan de nieuwe PU-DVD, kreeg Melle (sa­

men met Rogier de man die de techniek 

van Gamekings doet) 's nachts een black­

out en viel zo van zijn kruk in café de Dui­

vel in Amsterdam. Geen probleem, ware 

het niet dat zijn been nog in de kruk ver­

strengeld zat. Resultaat, een frontaal door 

het midden gebroken pootje.

■  Was meteen crisis bij ons omdat onze 

ander edit-koning, Rogier, samen met Ste­

ven in de Franse stuifsneeuw op de snow­

board stond. Het zou toch niet zo zijn dat 

ook hij...

mailto:prijsvraag@powerunlimi-ted.nl
mailto:prijsvraag@powerunlimi-ted.nl
http://www.pdwerweb.nl


(©>■ WHAT'S UP? SCREENPLAY

SAMURAI JACK: THE SHADOW DF AKU
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MALICE

SINGLES - FLIRT UP YGUR LIFE

W a n n e e i^
Waarom weM

April 2004
Het is een ondeugende versie 

van de Sims. Er zit dus sex in. 
r * ^ { ! | ^ ^ f ^ A l l e e n  wie opgewonden 
raakte van het half geplette borstje met 
versierd tepeltje van Janet Jackson zal in 
deze game aan z'n gerief komen. Uitermate 
doordachte spelelementen, zullen we waar­
schijn lijk niet tegenkomen.

A



WHAT'S
PDWERSPY

■  Argonaut Games wil F-Zero en WipeOut 

uit de markt gaan drukken met Power- 

drome op de PS2 en Xbox. Tot nu toe 

heeft Argonaut nog niet veel gepresteerd, 

dus dit bericht komt bij ons voorlopig in 

het vakje 'rukwinden' terecht.

■  Er gaan de laatste tijd helemaal geen 

mensen meer dood na een overdosis ga- 

men. Zo krijgen we de Powerspy niet meer 

vol.

■  Uit een onderzoek van Sony blijkt dat 

8 0 %  van de gamers zijn spellen niet uit­

speelt. Het moge duidelijk zijn dat wij tot 

die 20%  horen die dat wel doen. Maar dat 

wist je natuurlijk al lang, toch?

■  Elke week krijgen we wel weer wat pro- 

momateriaal binnen. De buit van deze 

maand: een Conan zwaard/briefopener 

(niet meenemen in het vliegtuig, geheid 

dikke stront bij de douane), een kalender 

van Dreamworks (veeeeel mooier dan die 

van onze afhaal-Chinees) een Maffia 

plastic hoedje (type André Hazes) en Spy- 

hunter t-shirts (die eruit zagen alsof ze al 

een half jaartje gedragen waren).

■  Ondanks dat de game niet helemaal 

deed wat Ubisoft er van verwacht had, 

komt er toch een vervolg op Prince of Per­

sia. En daar zijn we erg blij mee. Want 

van het gegeven dat Medal of Honor: 

Rising Sun twee keer zo goed verkocht als 

de Prins, hebben we toch echt even ge­

huild. ZIJN JULLIE NU HELEMAAL DE­

BIEL GEWORDEN DAAR TH U IS , OF 

KUNNEN JULLIE NIET LEZEN!!!

■  Of er van Beyond Good and Evil en XIII 

vervolgen komen is nog niet duidelijk, ook 

die games deden het minder dan ver­

wacht. Ook hier rest slechts schaamte.

■  De Duitse regisseur Uwe Boli heeft ze 

volgens ons niet ailemaai op een rijtje. De 

man verfilmt achter elkaar games.

Na House of the Dead gaat hij nu aan de 

slag met onder meer Dungeon Siege, 

Bloodrayne, Hunter the Reckoning en 

Fear Effect. Inderdaad allemaal meukti- 

tels.

■  Hoe zou dat er uitzien. House of the 

Dead op het witte doek. Anderhalf uur 

lang zombies die op je afstormen. 3D-bril- 

letje erbij?

■  Er komt mogelijk een Total Annihilation 

follow-up. Maker Chris Taylor wist dat te 

melden. Tja, dan zal dat wel zo zijn.

■  De website gamersglue.com wil gamers 

die gezellig met elkaar willen zijn, bij ei- 

kaar brengen in virtueie theekransjes. Wij 

gaan liever de kroeg in, maar als dit je 

ding is, go ahead.

■  Take 2 heeft een matig kwartaal achter 

de rug, onder meer onze wapperende flap- 

perjas Max Payne heeft minder verkocht 

dan verwacht. We hebben geen medelij­

den met de mannen; één GTA'tje en ze 

kunnen de badkuip weer vol laten lopen 

met gouden dukaten.

B E S P R E K  MET. 
MILAD AHMADI

We meldden al in onze bij­
drage over de World Cyber 
Games 2003 (PU 1 2004) dat 
er in het Iranese Counter- 
Strike team ook een Neder­
lander meedeed; namelijk 
Milad Abmadi. Zijn dubbele 
nationaliteit zorgde ervoor 
dat hij bij bet ontbreken van 
een Nederlandse Counter­
strike afvaardiging toch 
mee kon doen met zijn favo­
riete spel.

PU: Kun je jezelf misschien 
aan de lezers voorstellen? 
Milad: Mijn naam Is Milad, 
ben 18 jaa ren  speel sinds 
drie jaar Counter-Strike.
PU: Je hebt meegedaan aan 
de World Cyber Games 2003 
met het Iranese team. Hoe 
krijg je dat voor elkaar. Elke 
dag met Teheran bellen? 
Milad: Ik heb to t mijn achtste 
in Iran gewoond. Omdat mijn 
vader toen problemen kreeg, 
zijn we uit Iran vertrokken 
naar Nederland. Ik heb echter 
nog wel de Iranese nationa­
lite it. Mijn neefje, die in Iran 
woont, wist dat ik CS speelde 
en heeft me toen stiekem op-

En

gegeven.Ik was daar toen op 
vakantie en heb meegedaan 
aan de kwalificatierondes 
met een team dat ik op mijn 
neef na niet kende. We heb­
ben weinig kunnen oefenen, 
maar toch de rest van Iran 
geasswhooped en konden dus 
naarZuid-Korea.
PU: Lekker dan, in Nederland 
hebben we goede clans maar 
die mogen niet en ji j gaat met 
een paar dagen oefenen zo 
maar naar het WCG. Zeker 
niet veel gewonnen?
Milad: Nee, niet echt. We zijn 
niet door onze poule gekomen, 
verloren alles op één potje 
n a ... omdat die tegenstander 
niet op kwam dagen. Maar we 
hadden ook wel de moellijkste 
poule. WCG was gewoon een 
super ervaring, ook al zijn we 
niet echt ver gekomen.
PU: Nu zit je weer in Neder­
land. Oefen je nog met je Ira­
nese teamleden?
Milad: Niet. Ze hebben in Iran 
bijna geen Internet. Ik oefen 
dus met Nederlandse clans, 
meestal elke avond. Het is 
een soort sport voor me ge­
worden.

PU: Dus je Iranese avontuur 
is na deze veegpartij afge­
lopen?
Milad: Nee, er is binnenkort 
een LAN in Iran waar ik graag 
heen zou willen. Alleen toe­
gankelijk voor de beste 
Iraanse spelers. Probleem is 
dat ik Iran niet meer binnen 
kan zonder dat ik het leger in 
moet. Je mag namelijk drie 
keer terugkeren zonder pro­
blemen. De vierde keer is het 
hoppa in dienst (en soldaatje 
zijn in Iran is wel wat anders 
dan hier dienen, red.).
Er is één manier om eronder-

Terwijl het in de maanden april en mei 
behoorlijk rustig aan het front is, komt 
Codemasters binnenkort achter elkaar 
met een trits potentiële topgames op de 
proppen. Onlangs kwam Codemaster op 
de koffie bij Jan, waarna we het vol­
gende verslagje kregen...

Op 12 maart verscheen voor de fans LMA 
Manager 2004. Iets zwaarder van gewicht 
is nog a ltijd  Colin McRae die 2 april ein­

delijk op de PC rondscheurt. Colin 4 is 
nog steeds dé rallygame bij uitstek en 
veel PC racefans zitten hier op te wach­
ten.
Xbox racers houden 23 april in de gaten 
als het onwaarschijn lijk mooie OTM Race 
Oriver 2 wordt gelanceerd.
Van de eerste beelden vielen we werkelijk 
van onze stoel. Goed nieuws voor die ga­
mers die hoofdrolspeler Ryan u it deel 1 
een watje vonden, hij is weggepromo­

veerd. De game zal nog wel een verhaal 
krijgen maar je s p e e lt. . .  jezelf. Afhanke­
lijk  van je prestaties op het as fa lt, k rijg  je 
andere film p jes en gesprekken met je 
coach en verandert het verloop van het 
spel. Daarnaast na tuurlijk  volledige Xbox 
Live ondersteuning... en hadden we al 
gezegd hoe bizar mooi die game eruit 
gaat zien.
Ook 23 april komt Perimeter (PC): een 3D 
sciencefiction RTS waarbij je zelf het
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■  IN ASSEN SCHIJNT DE ZON ALTIJD

Na een korte vakantie in Turkije, moest Jur- 
jen de laatste levels van Boktai weer ge­
woon in Assen spelen. Voor als je de laa t­
ste maanden stiekem geen PU hebt 
gelezen; de spelcassette van Boktai is 
voorzien van een zonlichtgevoelige chip die 
het mogelijk maakt je zonnepistool op te 
laden met ‘echt’ zonlicht, een foefje dat je 
hard nodig hebt om met de vampieren in 
het spel af te rekenen.
Nu liet de zon zich de eerste maanden van 
2004 ook in Assen niet al te vaak zien en 
dus voelde onze inventieve Assenaar zich 
gedwongen een beetje te cheaten. Voor 
14,95 Euro haalde ie een heuse blacklight- 
lamp in huis, en in tegenstelling tot wat in 
de game Boktai zelf wordt beweerd, vol­
deed deze uitstekend als kunstzonnetje.

■  EA HDLADIEJEE

'M ijn zonnemeter schiet zelfs diep in de 
nacht als een dolle de lucht in', aldus een 
opgewonden Assenaar.
Omdat d it soort cheaten het mogelijk 
maakte de review van de game in de vol­
gende PU te kunnen plaatsen, doen we er 
verder niet moeilijk over...
Alleen wat moet die eikel met zoveel Game- 
Cubes?

EA houdt de gemoederen bezig de laatste tijd. Allereerst kon de softwarereus een klin­
kend succes voor Need For Speed; Underground noteren, dat alleen in Engeland al zes 
weken lang de nummer 1 positie bekleedde.
Dat succesje gaan ze in september van dit jaar vast nog even dubbeldik overdoen als 
Burnout 3 onder EA's vlag wordt uitgebracht. Zal Atari leuk vinden dat ze die franchise 
kwijt zijn.
Dan heeft EA ook nog eens een deal getekend met Marvel. Df dit betekent dat Spider- 
Man voortaan ook bij EA uit zal komen, is nog de vraag. Wel heeft men de exclusieve 
rechten met Warner afgekaart voor een Catwoman game naar aanleiding van de gelijk­
namige film met Halle Berry in de hoofdrol. Wij willen bij deze een profcheck aanvra­
gen.
Laatste EA nieuwtje -  en dan houden we er weer even mee op -  is dat de nieuwe James 
Bond game (dus niet Everything or Nothing) terugkeert naar haar roots: GoldenEye. De 
nieuwe GoldenEye game zal niet gedaan worden door Free Radical, dat aan TimeSplit- 
ters 3 bezig is én ook bij EA gaat publishen, maar door EA inhouse. Op zich vreemd 
aangezien de meeste talenten van Free Radical voor Rare hebben gewerkt aan het 
alom bejubelde GoldenEye en dit ons dus eigenlijk een een-tweetje leek...

landschap kan ophogen of verlagen om 
grondstoffen sneller binnen te halen of 
je te beschermen tegen vijanden. De 
term veelbelovend li jk t op zijn plaats. 
Dan komt de enig echte Commandos- 
beater Soldiers: Heroes of WO II (PC) 
ons in jun i verblijden. Van de eerste 
beelden en gameplay van d it tite ltje  
werden we eveneens erg warm van 
binnen. Commandos 3 fans, strategen 
en WO II fans moeten deze game opze­

ker gaan checken!
De meest ambitieuze tite ls  zijn m is­
schien wel Wartime Command: Battle 
For Europe 1939-1945 (een RTS met 
bizar veel detail) en Operation Flash­
point 2.
Van die laatste is nog geen enkel 
screenshot beschikbaar maar dat ie in 
2004 moet komen staat vast! 
Codemasters heeft dus heel wat moois 
in petto d it jaar!

TOPPERTJES
In deze lijst vind je de games die de 
afgelopen drie nummers de hoogste 

cijfers kregen.

TITEL

PLAYSTATIDN 2

CIJFER NR.

Castlevania 90 PU3
ESPN NBA Basketball 89 PUI
ESPN NFL Football 88 PUI
Final Fantasy X-2 86 PU3
NFL Street 84 PU2
Maximo vs. Army of Zin 84 PU2
Ghosthunter 84 PUI
James Bond: Everything or Nothing 82 PU3
Metal Arms: Glitch in the System 82 PU2
The Sims: Erop Uit! 82 PUI
NHL Hitz 81 PUI
Kill.Switch 80 PU2

PC
Star Wars: KDTDR 93 PUI
Battlefield Vietnam 86 PU3
Spellforce; Drder of the Dawn 84 PUI
Deus Ex; Invisible War 83 PU2
Railroad Tycoon 3 83 PUI
Neverwinter Nights:
Hordes of the Underdark 82 PU3
Uru: Ages of Myst 82 PUI
Magic The Gathering-Battlegrounds 80 PU2
In Memoriam 80 PUI

XBDX
Grand Theft AutO: Double Pack 95 PUI
Splinter Cell: Pandora Tomorrow 94 PU3
Prince of Persia: The Sands of Time 94 PU3
Beyond Good & Evil 90 PU3
ESPN NBA Basketball 89 PU1
ESPN NFL Football 88 PUI
Max Payne 2: The Fall Df Max Payne 86 PU2
Deus Ex; Invisible War 84 PU3
NFL Street 84 PU2
Crimson Skies: High Road to Revenge 84 PU1
James Bond; Everything or Nothing 82 PU3
Metal Arms: Glitch In The System 82 PU2
The Sims: Erop Uit! 82 PUI
Jedi Knight; Jedi Academy 82 PUI
Counter-Strike 81 PUI
NHL Hitz 81 PUI
Magic The Gathering-Battlegrounds 80 PU2
Sega GT Online 80 PU2
Links 2004 80 PUI

GAMECUBE
Prince of Persia: The Sands of Time 94 PU3
Beyond Good & Evil 90 PU3
NFL Street 84 PU2
1080 Avalanche 84 PUI
James Bond: Everything or Nothing 82 PU3
Metal Arms: Glitch In The System 82 PU2
The Sims; Erop Uit! 82 PUI

GAME BDY ADVANCE
Mario & Luigi: Superstar Saga 96 PUI
The Sims: Erop Uit! 85 PUI
Mega Man Zero 2 80 PUI

PDWERSPY ■

■  EA brengt Namco's Breakdown op de 

Xbox in juni naar Europa. Wordt een span­

nende review. Boris vindt de game top.

Jan en J.J. niet.

■  De online mode van URU is verdwenen. 

Er was te weinig animo voor. We kunnen 

ons daar iets bij voorstellen. Adventure en 

online, die koppeling begrepen we niet 

echt.

■  Na Activision, Vivendi en THQ heeft nu 

ook Electronic Arts de rechten binnen ge­

sleept op verscheidene Marvel stripfigu­

ren.

EA kan nu games maken met meer dan 

honderd striphelden in de hoofdrol. Is te 

hopen dat ze dat niet één voor één gaan 

doen.

■  O pm erkelijk. In de Oekraïne kun je 

gewoon de gehackte versie van H alf- 

Life 2  in de winkels kopen. Inclusief 

prachtig hoesje.

■  P ijn lijk  om te zien dat alle officiële  

games omgerekend uit Oekraïense sloe­

ries ongeveer een euro of vier kosten.

Een nadeel daarbij, de Oekraïne is voor 

9 0 %  een PC land. De PS2 heeft 10%  

m arktaandeel en de Xbox en NGC be­

staan daar niet eens.

■  Microsoft heeft een vervolg op de 

Mechassault game aangekondigd. Heel 

fijn voor die tien man die de game in 

Nederland fanatiek aanhingen.

■  De gasten van EA hadden overigens 

deze Kerst in Nederland acht plekken 

in de top 1 0  in handen. Da's een hoop 

bling bling.

■  Dat er vage dingen op Ebay te  koop 

zijn , weten we inm iddels wel. Maar on­

langs werd er toch echt een PS3 te 

koop aangeboden. Een foto was niet be­

schikbaar.

■  Microsoft doet het wel vaker, online  

com petities opzetten tegen een bekend 

persoon. De zanger van Korn was zo'n 

voorbeeld. Laatst was er weer eentje, 

tegen Peter Molyneux. Leuk hoor, maar 

m oet die man niet gewoon hard door­

werken en Fable en BC afm aken in 

plaats van zich af te laten slachten op 

Xbox Live.

■  Team 17 komt nog dit jaar m et een 

nieuwe Worms-game. Wij hebben ech­

ter het gevoel dat deze franchise een 

beetje over zijn hoogtepunt heen is. De 

beste Worms-games zijn al lang ge­

m aakt.

■  K ijk, dan is er toch nog een land 

waar Sony het m oeilijk heeft: China. De 

launch van de PS2 loopt daar niet erg 

goed. Zou dat komen om dat de ge­

m iddelde Chinees (en dat zijn er heel 

wat) gewoon geen moolah heeft?

■  EA heeft een deal gesloten m et Crite ­

rion Software voor Burnout 3 . Heeft EA 

opnieuw een winner in huis. En de 

game gaat online op de PS2.

l a



Na weken hard werken, een hoop videotape verneuken, kilometers rijden, flinke katers en een gebroken been (zie 
Powerspy) is dan eindelijk de DVD klaar die alle bedrijfsgeheimen van de PU onthult.
We hadden natuurlijk gewoon een zooi trailers met commentaar van Boris, Jan, Steven en de rest van de crew op 
het schijfje kunnen pleuren maar dat leek ons niet spannend genoeg. Voor game-trailers ga je maar het net op; 
zo'n DVD kijk je één keer en nooit meer.
Wij hebben met deze tweede PU-DVD geprobeerd iets te maken met een hogere 'replay-value', gewoon omdat ie 
bulkt van de lol en de ongein. Natuurlijk zijn we ook de pure info niet vergeten en kun je naast 'diepgaande conver­
saties' rekenen op genoeg nieuwe info en mooi gamesmateriaal van onder andere Resident Evil 4, Boktai en Gran 
Turismo 4 en dat laatste is echt heel vet en niet op het net te vinden.

DE INHOUD
DE PU REDACTIE
Elk redactie lid  ve rte lt hoe h ij bij de PU is te rechtgeko­
men, w a t zijn spec ia lite iten  zijn , w a t z ijn  favo  genre is, 
z'n hoogte- en d iep tepunten, z 'n beste verhalen to t 
favo food aan toe.
Kortom, na het zien van deze DVD hoef je  op het forum  
nooit meer bij ‘Vragen aan de redactie ' te  komen.

HDE WORDT DE PU 
BEMAAKT7
Vanaf de redactievergadering en het u itzetten van de

games to t aan het drukken van het blad zelf; hoe gaat 
het a llem aa l in z ijn  werk? Hoe worden de c ijfe rs  be­
paald, w ie is er e ig e n lijk  ech t de baas, houden we wel 
van e lkaa r o f kunnen we e ikaars  bloed wel drinken, 
hoe gaa t Ed met de streken van Skate om, hoe ziet het 
tes thok  e ru it, hoe w ord t een cover gem aakt? etc.
Om het m aar eens heel c liché  te  zeggen: een u itge ­
breide k ijk  in de keuken van de PU.

HDE VERLDOPT EEN 
PERSTRIP7
Iem and moet het doen, op pers trip  gaan bedoelen we, 
en deze keer kun je  m et ons mee! Boris en J.J. reisden

a f naar het ijskoude en deprim erende Kiev (he t v lie g ­
veld heet daar Borispol, w e ’ re not k id d in g ) om d a a r de 
veelbelovende PC -shooter S.T.A.L.K.E.R. te  bekijken. 
E inde lijk  kun je  ze lf eens checken of het inde rdaad  a l­
lem aal luxe en lol is op zo’n tr ip , zoals we a lt i jd  doen 
geloven. Of is het meer li jp  worden van ve rtrag ingen  
op het v liegve ld , depressieve O ostb lokhote ls, goed­
kope wodka, s lech t voedsel en een pe rsvoors te lling  
van een h a lf uu r w aarop je  het com plete ve rh a a l moet 
baseren?
Een genadeloos portre t van d rie  dagen gam en b ij tien  
graden onder nul.

EEN DAB UIT HET LEVEN 
VAN SKATE
Dat Skate a lt ijd  te  la a t kom t, weet elke PU-lezer in ­
m idde ls  wel. De m an kan n ie t meer over s tra a t zonder 
m in im a a l een keer ‘Skate, ben je weer too la te ’ naar 
z ijn  hoofd ges lingerd  te  krijgen.

2 D  P D 'A . 'E P  u n l i m i t e d  D A



M aar hoe kom t da t nou, waarom  is ie a lt i jd  zo laat? 
M ist ie een gen of is h ij gewoon te  beroerd om zijn 
nest u it te  komen?
We gingen op zoek naar het antwoord en zaten een 
com plete dag b ij hem th u is . Een schokkend portre t 
van een gedesillus ioneerde PU-medewerker in de getto 
van Am sterdam , w iens balkon zo m aar in de f ik  v lieg t. 
En voor de dam es, Skate geeft zich le tte r lijk  en f ig u u r ­
lijk  bloot.

NAAR WELKE BAME 
KIJKEN WE HET MEEST 
UIT IN 20047
Is het de nieuwe Gran Tursim o, Killzone, M etroid,
Zeida, Halo, H a lf-L ife , M ario of Doom? Of hebben de 
strategen o n d e rons  de overhand met Rome: Total War. 
Wat denken we van een re vo lu tio n a ir p roduct a ls Nico 
of het to ta a l vern ieuw de Resident Evil 4?
We huurden een ca fé  in Haarlem  a f en vochten (b ijna

le tte rlijk ) onderling  net zo lang to td a t er één game 
overbleef. N a tu u r lijk  gaa t de com ple te  d iscuss ie  ve r­
gezeld van het n ieuw ste bee ldm ate riaa l.

DE BESTE BAME OOIT
Met a fs tand  de meeste gestelde vraag  ooit: w a t vinden 
w ij de beste gam e a lle r tijden?  Nu zijn we a llem aal 
anders en hebben we a llem aa l onze voorkeuren, m aar 
voor de DVD m óest er een eenslu idend antwoord ko­
men.
Nou, da t is ge lukt, al kostte da t lite rs  d rank en dozen 
sigaren. S etting: hetzelfde Haarlem se café, alleen nu 
ie tw a t rokeriger en m et (nog) meer lege glazen op ta ­
fel.
Eerst kozen we per genre de beste game, daarna u it 
d ie w innaa rs  de beste overall game. We verklappen 
niets; alleen da t de u its la g  zeer verrassend was en de 
verhoudingen binnen de redactie  op scherp heeft gezet 
en to t diepe verdeeldheid heeft geleid.

.Power Unlimited 4 
mét DVD ligt nu in de 
winkel voor €9,95. 
Ben je abonnee en wil 
je'de DVD los bestel­
len? Dan kan dit op 
www.media-shop.nl 
voor €  7,95 inclusief 
verzendkosten.

I  Vul op deze site bij 
artikelnummer 181380 
in en de rest wijst 
zichzelf.
Je kunt de DVD ook 
telefonisch bestellen: 
023-5567185.
Reken bij zowel telefo­
nisch als elektronisch 
bestellen op een le­
vertijd van één week.
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VAN WDLFENSTEIN 3D TDT KILLZDNE
Iemand doorzeven, kapot knallen, 

snipen, iemand van een extra li­
chaamsopening voorzien, fraggen, 
neermaaien, aan gort schieten... alle­
maal termen die van toepassing zijn 
op het populairste genre in de games­
industrie: shooters.
De afgelopen veertien jaar, waarbij we 
voor het gemak Wolfenstein 3D even 
als uitgangspunt nemen, is er heel 
wat veranderd in het genre waar de 
kogels door het beeld vliegen en de

salvo's door de speakers bulderen. Zo­
wel technisch als op het gebied van 
gameplay heeft het genre zich enorm 
ontwikkeld.
Steeds kwamen er nieuwe mijipaien: 
Doom, Delta Force, Half-Life, Golden- 
Eye, Counter-Strike, Halo, Quake III: 
Arena, Duke Nukem, Rainbow Six, 
Operation Fiashpoint, Battlefield 
1942, Far Cry, ...stuk voor games die 
allemaal hun stempel hebben gedrukt 
op het shootergenre.

Het spelen van shooters werd veel 
meer dan alleen maar domme mon­
sters, robots of vliegtuigjes kapot 
knalien; het genre evolueerde en evo­
lueerde. Sommige grepen na verloop 
van tijd terug naar de basis van run & 
gun, andere kozen voor meer tactiek 
en teamplay, en weer andere bedach­
ten meeslepende verhalen die niet 
zouden misstaan op het witte doek. 
Vijanden werden slimmer en gedroegen 
zich niet langer als zombies met het IQ

van een doperwt. Gameplay werd af­
wisselender, meer open, mooier, com­
plexer en overtuigender. Mede daardoor 
is het genre populairder dan ooit.
Op de komende veertien pagina's 
hebben we de beste shooters van dit 
moment kritisch aan de tand gevoeld, 
blikken we vooruit op het knalplezier 
dat komen gaat en graven we diep in 
ons verleden om sommige gouwe 
ouwe momenten weer even te laten 
herleven. ◄
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Op de komende bladzijden worden heel wat knalgames besproken die je nu al kunt spe­
len, maar daarmee is het kruit nog lang niet verschoten want er staan nog een heleboel 
andere grote titels op stapel. Hou pen en papier gereed en noteer alvast in je agenda...

HALF-LIFE 2 PC

De shooter der shooters? In ieder geval 
is zelden zo uitgekeken naar een nieuwe 
game als bij Half-Life 2 het geval is. Het 
is nu bijna vijf jaar geleden dat deel 1 de 
gamesbiz op zijn grondvesten deed 
schudden en dus is 't niet zo vreemd dat 
Valve door de hele wereld in de gaten ge­
houden wordt. Tegelijkertijd heeft de ont­
wikkelaar een hoop krediet verspeeld 
met het gedoe rond het lekken van de 
code.
Zoals het er nu naar uitziet zal de game 
zowel qua A.I., graphics als interactie 
met de omgeving nieuwe hoogten bereik­
ten. De A.l. zal onder meer door de toe­
passing van nieuwe technieken op het

gebied van facial animation de speler 
nog meer meeslepen in de actie. Karak­
ters zullen overtuigend opereren in de 
speelomgevingen en niet langer volgens 
vaste (en daardoor uiteindelijk onbevre­
digende) gedragingen.
Voorts moet een gloednieuwe pbysics en­
gine ervoor zorgen dat tafels, tonnen, 
matrassen en andere voorwerpen rea­
listisch reageren én onderdeel uitmaken 
van de gameplay. Schuif een tafel voor 
de deur om vijanden te vertragen of 
schiet een pallet balken kapot die neer­
klettert op vijanden. De physics kunnen 
voor perfecte puzzels en rijkere game­
play zorgen.
Tot slot zal Half-Life 2 als eerste gebruik 
maken van de nieuwe Direct X 9-featu- 
res, in het bijzonder de pixel & vertex 
shaders. Hierdoor ogen waterrimpels, 
vuur, licht en andere reflecties absurd 
natuurgetrouw. Dok aan eyecandy dus 
geen gebrek.
Rest nog de vraag... WAAR BLIJFT DIE 
RELEASEDATUM?!!!
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Halo 2 lijk t de belangrijkste Xbox-titel van 
2004 te worden. Helaas is de game uitge­
steld naar de herfst van d it jaar. Hopelijk 
gebruikt Bungle de extra tijd  om van Halo 2 
zowel singleplayer als multiplayer via Xbox 
Live een sensatie te maken,
De verbeterde engine, een nog meeslepen­
der verhaal, epische missies, nieuwe wa­
pens, nieuwe voertuigen en verschillende 
originele online modes zijn vooralsnog be­
loften die allemaal eerst waargemaakt 
moeten worden.
Wel weten we inmiddels dat de single-pla-

yer missies zich afspelen op Aarde, de Co­
venant Homeworld en een soort level zon­
der zwaartekracht waarin je je al zwevend 
en schietend van A naar B zal moeten be­
geven.
Maar het is de online gameplay die m in­
stens zo belangrijk gaat worden. Laatste 
nieuwtjes verhalen in ieder geval over acht 
tegen acht Capture The Flag, alsook het 
gebruik van bots voor gamers die geen 
Xbox Live hebben. Denk hierbij aan een 
soortgelijk systeem als in Unreal Tourna- 
ment/Championship.

FULL SPECTRUM WARRIOR XBOX

Full Spectrum Warrior is oorspronkelijk 
bedoeld als oefensimulator voor Ameri­
kaanse soldaten maar THQ Pandemic 
Studios is hard aan het werk om er een 
Xbox-game van te maken.
De game, die nog voor de zomer wordt 
verwacht, is qua besturing bijna meer 
een RTS dan een tactical shooter waarbij 
je als opperbevelhebber, twee teams on­
der je commando hebt. Je zit midden in

de actie die zich afspeelt in stedelijke 
gebieden en je kunt ieder moment wisse­
len tussen Team Alpha & Bravo. Zelf los 
je geen schot maar order je de verschil­
lende teams dit te doen.
Het knappe is dat alles realistisch ge­
schiedt volgens de bekende Rules of En­
gagement die Amerikanen toepassen in 
zogenaamde Military Dperation in Urban 
Terrain. Het gevolg is dat soldaten dus
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id Software's Doom 3 zou volgens de laat­
ste berichten ergens rond juni/juli uit 
moeten komen maar met id weet je het 
nooit; ze releasen pas een game 'when it's 
done' en laten zich niet opjagen.
Nog niemand weet hoe de game echt 
speelt. We hebben het spel inmiddels 
meerdere malen ingame gedemonstreerd 
gekregen en dat zag er absurd mooi uit. 
Het wordt ongetwijfeld een visueel feest.

m a

inhoudelijk verwachten we niet dat id al te 
veel nieuwe paden zal betreden. John Car­
mack heeft ook gezegd met Doom 3 een 
remake te willen maken van de originele 
Doom. Doom 3 moet de Doom worden die 
hij al jaren geleden voor ogen had, maar 
toen niet kon maken vanwege de techniek 
die simpelweg nog niet ver genoeg was. 
Reken dus maar op een strak ogende, 
angstaanjagende game waarbij de mon­

sters en het bloed van het scherm afspat­
ten, met als voorlopig hoogtepunt een be­
zoekje aan De Hel.
Zeker is de aanwezigheid van multiplayer, 
sterker, die hebben we wél al gespeeld, 
tijdens QuakeCon 2003 en die was snel, 
donker en erg claustrofobisch. Een dope 
aanvulling vermoedelijk maar een game 
als Doom 3 zal het natuurlijk moeten heb­
ben van de singleplayer.

Dat de shooter-fans over het aanbod aan 
games niets te klagen hebben is inmiddels 
wel duidelijk. En dan te bedenken dat we 
met de besproken games op deze en ko­
mende pagina's nog lang niet alles gehad 
hebben.
Zo hebben we bijvoorbeeld de PC-game 
Painkiller die zeer binnenkort in de w in­
kels moet liggen. Een heerlijke Hexen 
meets Serious Sam, middeleeuws getinte 
shooter waar bloed en vlees rijkelijk door 
het beeld vliegt. Volgende maand hebben 
we de review voor je en nu vast een screen 
om je lekker te maken (hoewel?).
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STAR WARS BATTLEFRBNT PC. KBDX. PLAYSTATION 2 
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VERWACHT: APRIL ZDDA

KILL.SWITCH
"Écht, ik zag een gewapende man met
drie tasjes om z'n linkerbeen! "Drie ~

tasjes? Ónmogelijk! Straks beweer je
ook nog dat ie kniebeschermers droeg!" H H
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"Dacht ik effe rustig wat 
geld op m'n rekening te 
kunnen zetten... Nou ik 
ga in het vervolg 
Internetbankieren, hoor."

■  Wie twijfelt of ie deze preview wil 
lezen, moet eerst deelnemen aan 
Boris' Grote Kill.switch-Test van twee 
maanden terug. Scoor Je laag, skip 
dan maar snel naar de volgende pa­
gina.

Boris z'n test klopte bij mij in ieder 
geval wel. Ik scoorde rond de honderd 
punten, wat er op neerkwam dat ik de 
game een 8 0  zou geven. Dat was ook 
precies het cijfer dat ik in mijn ge­
dachten had toen ik de PS2-versie 
een tijdje terug speelde.
Kill.switch is gewoon een makkelijk te 
verteren third-person shooter waarin 
geen bullet-time of andere surrealisti­
sche gebeurtenissen te vinden zijn. 
Het draait hier om een doodnormale 
huurling (nou ja, met een gewist ge­
heugen dat vervangen is door allerlei 
hi-tech shit) die de wereld voor de 
verandering eens niet moet redden, 
maar juist moet leiden naar de onder­
gang.
Het is een prima mix van stealth en 
gunplay, met weinig tijd en ruimte 
voor een relaxed breakje.

8ITMAP BROTHERS ■  HAMCO ̂ ATARI •  TEL: 040:-2:S358Q -WW«.mSWtTCHi:»l

SKATE

MUIS EN 
TOETSENBORD
Wel, alles wat jullie zojuist gelezen 
hebben over de PS2-versie, lijkt ook 
op te gaan voor de PC-poort. Echt 
veel veranderingen zijn er niet door­
gevoerd. Uiteraard ogen de graphics 
wat mooier dan op de PS2, maar de 
game haalt het natuurlijk niet bij de 
betere PC-shooters. Het is van oor­
sprong ook een console game hè, 
dan hou je dat toch.
Belangrijker in dit geval is de vraag 
hoe Kill.switch speelt met muis en 
toetsenbord. Nou, dat speelt zeker 
niet verkeerd. Sterker nog; het speelt 
een stuk lekkerder en dat terwijl de 
controls in de console-versie ook dik 
in orde waren. Dat maak je niet vaak 
mee; ports van shooters waarin de 
transitie van joypad naar muis of an­
dersom vlekkeloos verloopt.
Volgende maand de review waarin 
dieper op al deze zaken ingegaan 
wordt. Kill.switch is in ieder geval 
een titel om ook op de PC rekening 
mee te houden, zoveel is al wel ze­
ker. <

DEKKING ZOEKEN
Namco heeft het met de A.l. van de 
tegenstanders namelijk prima voor el­
kaar; 'baddies' (je kunt je gezien het 
duistere plot afvragen of zij daadwer­
kelijk de baddies zijn) anticiperen erg 
goed op jouw manoeuvres en vallen 
vaak op verschillende manieren aan. 
Het is zaak steeds zo snel mogelijk 
ergens dekking te zoeken, even om 't 
hoekje te kijken, ais een gek het vuur 
openen op naderende tegenstanders, 
sprinten naar de volgende schuilplek 
en wederom knallen maar.
Lekkere ongecompliceerde shoot'em 
up fun dus, maar zeker geen makkie. 
De vijand is namelijk net als jij in 
staat om her en der dekking te zoe­
ken. Zo zullen ze je regelmatig trach­
ten te omsingelen als je te traag te 
werk gaat. Een hoge handelingssnel- 
heid is dus vereist.
Wat me wel lichtelijk teleurstelde, 
was de lengte van de game. Met al 
die lekkere wapens die aanwezig zijn 
(van rocket en grenade-launchers tot 
de altijd bruikbare AK-47) had de ac­
tie nog wel wat langer mogen duren.

XBDX
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UNREAL II: THE AWAKENING
"Barst, ik was ervan ^  
overtuigd dat je een 
pafpaal was!"

Van z'n rookverslaving 
is ie inmiddels af, maar 
die dwang om iets te 
móeten aansteken is Ie 
nog niet kwijt.

B  Eens zien of we met de Xbox-versie 
van deze PC-shooter een paar maan­
den vooruit kunnen. Totdat Halo 2 uit­
komt, zeg maar.

De PC-versie van Unreal II, die begin 
vorig jaar gereleased werd, viel mede 
door het ontbreken van online play en 
de geringe lengte behoorlijk tegen 
(Atari was overigens een paar maanden 
geleden wel zo vriendelijk een gratis te 
downloaden uitbreiding, XMP, op het 
net te gooien die het wel mogelijk 
maakte online tegen elkaar te spelen). 
Xbox-bezitters hebben wat dat betreft 
niks te vrezen. The Awakening wordt 
ondersteund door Xbox Live en er kan 
meteen vanaf dag één met maximaal 
tien personen (volgens Atari zelfs 
twaalf wanneer één console puur als 
server fungeert) gespeeld worden.

SINBLEPLAYER
Over Xbox Live straks meer; eerst even 
beginnen bij het begin; de singleplayer 
(die tevens in splitscreen co-op speel­
baar is). Hierin ben je marshall John 
Dalton die in de ruimte zijn gebruike­

lijke ronde aan het doen is. Totdat zeer 
onvriendelijke buitenaardse wezens, 
Skaarj (bij PC-gamers wellicht nog be­
kend uit de eerste Unreal) het univer­
sum binnendringen, op zoek naar een 
mysterieus artefact.
Tijd om het stof van je wapens te bla­
zen en een zooitje aliens uit de weg te 
ruimen dus! Wel, met heerlijke wapens 
als vlammenwerpers en grenade-laun­
chers die vijf soorten granaten kunnen 
lanceren, mag je hopen dat dit laatste 
vaak gebeuren zal.

MULTIPLAYER
Een goed uitgewerkte singleplayer is 
het halve werk, maar als de multiplayer 
tegenvalt, dan kan al dat werk best wel 
eens voor niets zijn geweest.
Het lijkt er echter op dat XMP (exten­
ded multiplayer) flink wat Xbox Live- 
gamers naar zich toe kan trekken. Ver­
wacht overigens geen deathmatch- 
achtige taferelen; de multiplayer is 
class-based (met drie verschillende 
klassen - Rangers, Tech Soldiers en 
Gunner Soldiers - die stuk voor stuk 
over specifieke vaardigheden en wa­

pens beschikken) en teamwork is ui­
terst belangrijk.
Dit geeft de multiplayer een hoop diep­
gang in vergelijking met het rücksicht- 
lose knalwerk dat we kennen van de 
meeste multiplayer games.
Tuurlijk wordt er ook volop geknald, 
laat daar geen misverstanden over be­
staan. Je dient echter ook resources in 
de gaten te houden, medespelers te 
beschermen en ze van medikits te 
voorzien, tijdelijke krachtschilden op te 
werpen en meer dingen die een beroep 
doen op je tactisch en strategisch 
denkvermogen. Ook heb je voertuigen 
tot je beschikking. Altijd fijn.
Jammer is dat er online maar vier 
maps aanwezig zijn. Laten we hopen 
dat er in de toekomst nog extra down- 
loadbare maps bijkomen, want vier is 
behoorlijk karig.
Los hiervan ziet het er erg interessant 
uit allemaal. Niet echt baanbrekend 
voor de Xbox, maar zeker wat betreft 
Xbox Live boeiend genoeg om de tijd 
mee te doden tot aan de release van 
dat ene spelletje van Bungie, zo lijkt 
het. ◄
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Wat ze bij Guerrilla gedaan hebben 't afgelopen jaar? Nou, uuuh; 
die gun op 't recbterplaatje ziet er een stuk scherper uit, toch?

, ^
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■  Iedereen heeft wel eens stress of 
een mindere dag. En wat is er dan 
beter dan je even mad afreageren 
met een game?

Op uitnodiging van Guerrilla mocht 
ik een paar uur knallen in een aan­
tal levels van Killzone plus een tuto- 
rial/schietbaan, die mogelijk niet in 
het spel zal komen. Een interes­
sante uitnodiging aangezien ik wel 
eens wilde zien of de game de 
enorme hype die er momenteel om 
heen hangt, ook echt waard is.

XBDX-KWAUTEIT
Na mijn speelsessie kan ik alleen

maar beamen dat Sony iets heel 
fraais in handen heeft. Graphics als 
deze ben ik niet eerder op de PS2 
tegengekomen.
Vooral de schietbaan was fantastisch 
omdat de wapens echt van een an­
dere planeet zijn. Wat dacht je van 
een grenadelauncher waarmee je met 
je secondary fire een aantal granaten 
kan lanceren die je vervolgens met 
primary fire laat ontploffen. Of een 
enorm machinegeweer met vier lopen 
dat alles aan gort knalt. Op dit gebied 
zal Killzone iedereen gaan verslaan.

DE VIBE
Ik heb me niet echt verdiept in de

verhaallijn, die heeft Jan onlangs al 
in de PU uit de doeken gedaan; het 
ging me vooral om de vibe van de 
game, de sfeer. Iedereen vergelijkt 
het spel met Halo (laat ze het bij 
Guerrilla niet horen, krijgen ze vlek­
ken van in hun nek) en dat spel 
pakte me ook door de sfeer, de uit­
werking, de vette actie en de bril­
jante A .I..
Deze aspecten zijn bij Killzone op 
z’n minst even goed uitgewerkt. Ik 
wil niet zeggen dat Killzone een 
Halo 2-killer is. Ten eerste heb ik 
Halo 2 nog niet gespeeld, en daar­
naast zijn er nog veel zaken die we 
niet kennen van Killzone. Hoe goed 
is het verhaal uitgewerkt, is de ga- 
meplay gevarieerd genoeg, zijn de 
omgevingen afwisselend etc? Maar 
de sfeer, de A .I., de wapens, de set­
ting, de actie ... het klopte allemaal. 
Ik durf daarom best een wedden­
schap met je aan: Killzone wordt op 
de E3 een van dé games van de 
beurs! ◄

HET ONTSTAAN 
VAN KILLZONE
Ik mag me al heel wat jaren een goede 
vriend van Arjan Brussee noemen, de 
technisch directeur van Guerrilla. Inder­
daad de man die met Jazz Jack Rabbit als 
eerste Nederlander een game maakte die 
in het buitenland werd opgemerkt.
Arjan werkte vanuit zijn eigen huis. Zijn 
huiskamer was volgepropt met bureaus 
en PC's waaraan een mannetje of tien 
druk programmeerde. Orange Games, zo­
als Arjan's bedrijf toen heette, hield zich 
bezig met het vervaardigen van techde- 
mo's, waarmee een publisher aan de 
haak geslagen moest worden.
Titel van een van die demo's, een duistere 
shooter in een cyberstyle, was Gore. En je 
raadt het al, uit deze demo kwam Killzone 
voort.
Sony (Orange Games was inmiddels opge­
gaan in Lost Boys Games) zag de demo en 
dacht eindelijk basismateriaal te hebben 
voor een topshooter. Oe strategie van 
Sony Is namelijk vrij simpel; in elke genre 
willen zij de gezaghebbende game heb­
ben. En bij de first-person shooters was 
het op dat moment Halo, en dat kon na­
tuurlijk niet.
Met een beetje overdrijven kun je dus 
zeggen dat ik zeven jaar geleden de aller­
eerste journalist ter wereld was die Kill­
zone zag. Het allermooiste vind ik echter 
de spirit en het doorzettingsvermogen 
van Arjan en zijn maten. Ik weet immers 
hoe dicht de jongens af en toe tegen het 
bankroet aan zaten, want ook het maken 
van een demo kost bakken geld en nie­
mand die dat betaalde. Het succes is ze 
dus meer dan gegund.

3: STEVEN
1. Metroid Prime (NGC)
Eigenlijk een first person action/adven- 
ture, maar totdat dat genre officieel er­
kend is, staat ie bovenaan in dit rijtje.
2. Halo (Xbox)
De reden dat ik destijds die grote zwarte 
doos in huis haalde. Halo is de shit!
3. GoldenEye (N64)
Dit spel bracht het niveau van EPS op de 
console naar een nieuw niveau.

En vergelijk die palmbomen eens. Jezus, die gasten hebben 
inderdaad niet stilgezeten!
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Breed is een aangename mix van Chrome, Unreal 2 en Halo maar mist een eigen smoel. Slordigheden en 
ongelukkig gamedesign staan een hoger cijfer in de weg.

■  Het zijn drukke tijden in het FPS 
genre. Heeft Breed de ballen en de 
bommen om boven de brullende ex­
plosies van de big boys uit te ko­
men?

Van Breed werd op voorhand veel 
verwacht. De term Halo-beater dook 
zelfs op. Helaas werd de game keer 
op keer uitgesteld. Wat wil je ook... 
ontwikkelaar Brat Designs bestond 
tot voor kort uit slechts zes(!) pro­
grammeurs, wat inmiddels is 'uitge­
groeid' tot negen. Da's nog eens wat 
anders dan de vele tientallen voor 
bijvoorbeeld UT 2 0 0 4  en Far Cry.

BCEDKCPE ROBOTS
Of het nu het gevolg is van het (te) 
kleine team of niet; aan alles zie je 
gewoon dat de game, om de Engelse 
uitdrukking te gebruiken, rough 
around the edges is.
De engine is wèl tot heel wat fraais 
in staat. Het water ziet er waan­
zinnig uit en de rotspartijen waar je 
op rondrent zijn wijds en open. In

SKATE
1. Half-Life (PC)
Superlatieven schieten tekort. De meest 
indrukwekkende shooter ooit.
2. Halo (Xbox)
Legde de lat een gruwelijk stuk hoger 
voor shooters op de console.
3. GoldenEye (N64)
De eerste console shooter die een diepe 
indruk op me achterliet.

de verte zie je basissen en torens 
liggen, die je later mag beklimmen 
en in de as kan leggen.
Tegelijkertijd is de draw distance 
slecht; vijanden verschijnen vanuit 
het niets en komen dan ineens met 
tientallen tegelijk. Kijk je met een 
snipergun vooruit dan zie je niets, 
doe je een paar stappen naar voren 
dan zijn er opeens hordes baddies. 
Zo is het ook met bomen en graspol­

TEAMPLAY? jT
En dan is er nog teamplay. M eest»  
ben je met meerdere Grunts op stap 
die verschillende vaardigheden heb­
ben; zo kunnen de dames als enige 
snipen en hebben Gunners 
zwaardere wapens. Met de F-toetsen 
brul je commando's (regroup, stay 
here, fire at will, m edic...) en neem 
je verschillende formaties aan. 
Handig van teammaten is dat ze je

Dat schieten lijkt echt 
nergens op. Misschien 
handig om in 't vervolg 
voor het gebruik even de 
bijsluiter te raadplegen.

"DE BREED DGEN ALS DP AFSTAND BESTUURBARE RDBDTS 

DiE JE DP DE MARKT KDDPT EN NA EEN WEEK AL STUK ZIJN."

len. Het stoort niet echt, maar komt 
gewoon slordig over.
Daarnaast zien de buitenaardse 
Breed er een beetje nep uit als 
tegenstanders. Ze boezemen totaal 
geen angst in en ogen meer als op 
afstand bestuurbare robots die je op 
de Albert Kuip markt voor twaalf 
euro koopt en na een week al stuk 
zijn. En dat moeten dan de Aliens 
zijn die de mensheid bedreigen?

TANK
Belangrijkste is de A.l. van de 
Breed; die is behoorlijk eenzijdig.
De meeste vijanden rennen blind je 
geweerloop in. Af toe willen ze nog 
wel eens omrollen van links naar 
rechts maar meestal gaan ze puur 
voor de kill, hun eigen kill dan. Nu 
kan ik dat van aliens beter hebben

van bandages en munitie kunnen 
voorzien. Met een druk op de knop 
wissel je a la Brute Force tussen de
leden. Jammer is dan weer dat je dit Halo-beater moeten worden, maar
eigenlijk niet of nauwelijks nodig 
hebt; je kunt gemakkelijk met één 
man alle missies doorknallen. 
Breed had volgens velen een heuse

r " .  j  -  ̂ w

Wat hier aan de hand is. wordt 
momenteel uitgezocht in het 
Waterloopkundig Laboratorium 
aan de Rotterdamseweg in Delft.

hoewel de game zeker fun is, schiet 
ie op te veel punten te kort om in de 
buurt van Bungie's meesterwerk te 
komen. ◄

MULTIPLAYER?
Dorspronkelijk was multiplayer beloofd 
maar in de versie die ik testte, schit­
terde deze functie door afwezigheid. Bij 
navraag bleek dat de game ook in de 
retail-versie geen multiplayer zal bevat­
ten, maar die komt als patch.
Beetje jammer want de game kan online 
met al die brute voertuigen voor extra 
fun zorgen en verdient dan zeker een 
paar tienden meer.
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Altijd lekker zo'n "Ik voel me net een fotograaf met dat statief. "Nee eikel! Laat die kat op dat dak nou maar
kontbadje in 't heetst Nou jongens, lach eens naar het kogeltje." zitten. Die gasten met die Uzi's recht voor ons,
van de strijd. zijn iets urgenter!"
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Cheaters weg, A.l.-problemen deels gebleven
■  Elke console heeft zo zijn vlaggen­
schip als het op first person shooters 
aankomt. Bij Sony wórdt het Killzone 
maar totdat die game uit is, mag je 
tevreden zijn met Socom II.

Nog nooit eerder in mijn loopbaan als 
games"journalist" is het voorgekomen 
dat ik een game moest reviewen die ik 
al bijna een jaar thuis heb liggen. Het 
vreemde feit wil namelijk dat Socom II 
al een eeuwigheid uit is op de Ameri­
kaanse markt. Vertragingen met de 
release van PlayStation Online in Eu­
ropa en het verschil tussen het Euro­
pese en Amerikaanse netwerk, hebben 
er toe geleid dat de game nu pas in de 
Europese winkels ligt.
Net nu grote publishers beginnen te be­
grijpen dat je games min of meer tege­
lijkertijd overal ter wereld moet uitbren­
gen, wordt er weer een nieuwe reden 
aan de eeuwige excuuslijst toegevoegd; 
'het netwerk is niet compatible'.
Dat is toch wel heel vreemd, he? Van­
daag de dag stuur je in minder dan één 
seconde een e-mailtje naar elk Ameri­
kaans e-mail adres. Je kunt moeiteloos 
chatten en msn'en met je oma in Flo­
rida. Je kunt via Xbox Live oneindig veel 
games spelen met iedereen over de 
hele wereld inclusief de gamers in Ame­
rika maar Sony heeft in zijn oneindige 
wijsheid besloten dat het Amerikaanse 
PlayStation Online netwerk niet compa­
tible is met het Europese. Echt ongelofe­
lijk.

der gedaan tegen de cheaters die de 
online gamebeleving van Socom I be­
hoorlijk aan het verzieken waren. Het 
cheaten werd op een gegeven moment 
zelfs zo erg dat Socom-spelers een peti­
tie hebben aangeboden aan Zipper 
Interactive om iets aan het probleem te 
doen.
Oe developer heeft geluisterd en Socom 
II kent praktisch geen problemen meer 
met valsspelers. Hulde aan Zipper want 
deze shooter moet het gewoon van zijn 
online gameplay hebben.
Het niveau van de Socom-spelers is tra­
ditioneel gezien heel hoog. De levels 
zijn een stuk ingewikkelder dan die van

waardoor er meer evenwicht in het spel 
zit.
Als je het spel in Singleplayer mode 
speelt dan zul je merken dat de A.l. van 
de vijand een stuk beter is uitgewerkt. 
Dat was ook wel ff nodig want zo nu en 
dan was die shit echt dramatisch 
slecht. Maar het is niet allemaal goed 
nieuws wat de klok slaat. De verbete­
ringen aan de A.l. van je tegenstanders 
zijn leuk maar helaas zijn je teammates 
nog net zo dom ais in het eerste deel. 
Ze vallen van trappen, blijven steken 
achter obstakels, worden afgeslacht als 
lammeren en laten je keer op keer be­
hoorlijk in de steek.

"DE A.I. VAN JE TEGENSTANDERS IS VERBETERD MAAR JE TEAM­

MATES ZIJN NDG NET ZD DOM ALS IN HET EERSTE DEEL."

bijvoorbeeld Rainbow Six 3 en het zal 
je zeker een kwartier a twintig minuten 
kosten voordat je snapt wat precies de 
bedoeling is op een map. Gelukkig heb 
je de headset en zijn andere online ga­
mers vaak erg behulpzaam.

CHEATERS
In ieder geval moet er dus heel wat ge­
beuren met een PlayStation Dnline 
game voordat ie overal ter wereld ge­
speeld kan worden en die aanpassingen 
kosten tijd. Dat is jammer want die tijd 
had beter gebruikt kunnen worden om 
bijvoorbeeld de A.l. problemen aan te 
pakken, of de graphics te verbeteren. 
Gelukkig hebben ze wel het een en an­

BRAPHICS & A.l.
Socom II kent twaalf nieuwe maps, de 
andere tien zijn nog precies zo als ze 
in het eerste deel waren. Ik ben overi­
gens wel van mening dat de graphics 
deze keer wat beter zijn. Meer contrast 
en de resolutie van de textures lijkt ho­
ger waardoor je een wat scherper, kleu­
rigere wereld krijgt.
Dverigens ligt de nadruk bij de nieuwe 
maps meer op actie in een afgesloten 
omgeving en zijn er minder levels 
waarbij je buiten door de bossen moet 
raggen. Gelukkig kennen de buitenle- 
vels die er nog wel in zitten een stuk 
meer detail. Er is meer begroeiing om 
je in te verstoppen en er is beter nage­
dacht over het ontwerp van de maps

'Stel je bent 
getuige van een 
misdrijf. Je kent 
de dader, maar 

j  hij jou ook. Bel 
i  M: 0800-7000 

voor anonieme 
meldingen over 
gepleegde 
misdrijven.'

1. Half-Life (PC)
Deze briljante shooter veranderde het 
genre totaal.
2. Halo (Xbox)
Bewees voor mij dat shooters op conso­
les die op de PC voorbij kunnen streven.
3. Duke Nukem 3D (PC)
Hail to the King baby!

bare titels op andere consoles dan ligt 
daar toch mijn voorkeur.
Toch bewijst Zipper Interactive wel 
bezig te zijn met het bouwen van een 
volwassen franchise. Ik weet dan ook 
zeker dat er nog heel wat Socom-ga- 
mes zullen volgen. <

IN DUBID
Het zorgt er in ieder geval voor dat ik 
een beetje een dubbel gevoel over­
houd aan Socom II.
Aan de ene kant zit het spel beter in 
elkaar dan het eerste deel. Er zijn (op 
dit moment) geen cheaters meer, de 
graphics zijn opgekrikt en de hele 
singleplayer experience is beter.
Aan de andere kant kan ik het gewoon 
niet laten om deze game te vergelij­
ken met toppers als Rainbow Six 3 en 
Halo op de Xbox die gewoon stukken 
beter zijn. Begrijp me niet verkeerd; 
het is geen PlayStation-Xbox ding 
want binnenkort komt Killzone op de 
PS2 en ik weet zeker dat de FPS- 
wereld op zijn kop zal staan, zo goed 
is die.
Nog even terug naar Socom II. Ik twij­
fel of ik je deze game nou moet aanra­
den of niet. Kijk, als je een FPS-fan 
bent en je hebt alleen een PS2 dan is 
de keuze snel gemaakt maar zodra je 
de game gaat afzetten tegen vergelijk-

•  Socom II kent twee verschijlentle*" 
game modes: Escort en Breach. De eer­
ste houdt in dat je m A  je team één of 
meerdere VIP's begeleidt en in leven 
moet zien te houden. Het andere team 
heeft natuurlijk de taak om de ver­
wende multimiljonairs een kopje kleiner 
te maken.
Breach houdt in dat één team een posi­
tie moet verdedigen die het andere 
team moet zien te veroveren.
Zipper heeft deze twee modes zo simpel 
mogelijk geprobeerd te houden want 
het moet voor iedereen toegankelijk 
zijn.
•  Natuurlijk zijn de oude game modes 
als Deathmatch en Hostage ook nog 
steeds aanwezig. "In sommige nieuwe 
levels kun je gebruik maken van Gun 
Turrets. Deze machinegeweren maken 
dat je een positie beter kunt verdedi­
gen.
•  Socom II is online met zestien spelers 
te spelen; maximaal met acht tegen 
acht dus.
•  De Voice Command werkt beter dan in 
het eerste deel. Je teammates luisteren 
nu ook naar “Breach Bang and Clear" 
als je niet verkouden bent. Al loop je 
nog steeds grote kans om uitgelachen 
te worden als iemand je bezig ziet.

u
\
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UT 2004 is UT 2003, alleen zoveel dikker en lekkerder dat het me weer maanden aan mijn PC gekluisterd zal houden... maar het

Een robot met schaamhaarvlek. 
da's de vooruitgang.
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■  Vlak voor de finish werd UT hele dosis extr<
2004 ongeveer drie keer uitgesteld, in nieuwe spee 
En daar maak je geen vrienden wapens maar v
mee. Toch is Epics online knal- in twee kakelvt 
festijn weer een 'blast' om te spe- Assault en Onsl 
len. Een 'blast from the past'zou ik Natuurlijk kun j 
bijna willen zeggen... voorgangers ofl

Die bots zijn in:
UT 2004  kun je beschouwen als een lende niveaus, 
hele rijke upgrade van UT 2003. UT schietschijf tot
2004  heeft meer dan twee keer zo- je roestige skill
veel goodies aan boord als UT 2003  poetsen, alvore
ruim een jaar geleden. En die dub- Check dan meti

die nieuwe ma(

T D P  3 '  J E R D E N  « f t  tertandend moe
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1. Duck Hunt (NES) voriet is een be
De moeder der first person shooters. een prachtige p
2 Yoshi's Safari (NES) beetje aan het i
Dngeëvenaarde two-player mode. ken.
3 GoldenEye (N64) Naast onwaarsc
Rare, ik bedoel komop het is Rare. bergachtige set

GENRE: EIRST-PERSDN SHODTER ■  AANTAL SPELERS: l-GA ■  VERWACHT: OUT f

bele dosis extra's zit hem niet alleen 
in nieuwe speelmaps, karakters en 
wapens maar vinden we tevens terug 
in twee kakelverse speelmodes: 
Assault en Onslaught.
Natuurlijk kun je UT 200 4  net als zijn 
voorgangers offline spelen met bots. 
Die bots zijn instelbaar op verschil­
lende niveaus. Van stilstaande 
schietschijf tot superkiller. Ideaal om 
je roestige skills weer even op te 
poetsen, alvorens je online gaat. 
Check dan meteen even een paar van 
die nieuwe maps. Sommige zijn wa­
tertandend mooi en je moet echt even 
je tijd nemen om naar de pracht en 
praal te kijken. Mijn persoonlijke fa­
voriet is een bergachtige map (met 
een prachtige pagode), die een 
beetje aan het oude Japan deed den­
ken.
Naast onwaarschijnlijk mooi, leent de 
bergachtige setting vol grotten zich

ook ideaal voor heftige shootouts.

UT IN SPACE
Naast de bekende content die is geup- 
grade én aangevuld met een sloot 
nieuwe speelmaps voor de bestaande 
modes, zijn er dus de nieuwe modes 
Assault en Onslaught.
Het leuke van Assault is dat hierin 
voor 't eerst gebruik gemaakt wordt 
van spaceships waarmee je al vlie­
gend (Mothership) en schietend een 
vijandelijke basis moet binnendrin­
gen. Hierdoor verandert de gameplay 
even in een soort arcade spacesim. 
Terwijl de aanvallende partij een 
doorgang probeert te vinden om 
binnen te dringen, kruipt de verdedi­
gende partij achter kanonnen om de 
vijand neer te halen of hopt zelf in 
spaceships voor heftige dogfights. Dat 
levert leuke gameplay op.
Meestal bestaat een Assault map uit

verschillende fasen. Voor de aanval­
lende partij is dat in de space map 
onderverdeeld in binnendringen, 
shields uitschakelen en vervolgens 
terminals opblazen. Shields uitscha­
kelen gebeurt eveneens vliegend, ter­
wijl je voor het opblazen van de ter­
minals, je spaceship eerst moet 
landen en vervolgens, oldskool UT 
stijl, te voet al schietend je missies 
uitvoert.

TDP 3: JERDEN üA
FANBOY MODE OFF ^

1. Metroid Prime (NGC)
Dit is veel meer dan een first-person 
shooter.
2. Halo (Xbox)
Puur genieten.
3. Counter-Strike (Xbox)
Sinds ik Xbox Live heb, moet ook ik er­
aan geloven.
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Kijk uit schatje, ik heb 
onze cavia's uitgelaten."

Verdomme, wil dat ding weer met starten! 
Da's de laatste keer dat ik bij de United 
Petrol Company (UPC) heb getankt!"

He, daar beb je die gast weer die met van z n 
kruis af kan blijven. Was die niet opgepakt?

>  ***'i<H

DE TREIN VERTREKT!
Altijd al conducteur willen worden? 
Een andere Assault map speelt zich af 
in een soort Mad Max setting, in een 
stoffige woestijn. In het midden van 
het desolate landschep dendert een 
enorme, moderne trein voort.
Het is aan de aanvallers om de raket­
ten (aan boord van de trein) in te la-

Het geheel is te typeren als een 
laagdrempelige sciencefiction vari­
ant op BF 1942, volgepompt met ac­
tie en strategie. Twee teams strijden 
tegen elkaar in gigantische maps en 
je wint als je de energiebron van de 
vijandelijke basis kapot hebt ge­
knald.
Dat lukt je echter alleen als je een

MEGAVEHE UPDATE

Pi .. V.

"Mmmm, die bellingproef ging nog wel maar vanwege de twee 
geplette bejaarden onder je rechter achterband moet ik toch 
een klein minnetje noteren bij het achteruit inparkeren."

I I ^

den in de wagens die naast de trein 
racen.
De verdedigende kant zal de grijp­
grage types met man en macht be­
schieten. Dat kan met de bekende 
schietijzers maar ook met afweerge­
schut en groteske kanonnen.
Hier vallen de aanvalsfasen uiteen in 
het enteren van de trein, vervolgens 
van treinstel naar treinstel gaan, een 
bedieningspaneel aanjagen zodat er 
een brug activeert en zo de raketjes 
inladen voor vertrek.
Assault mode was in de allereerste 
Unreal Tournament (1999) erg popu­
lair, maar ontbrak in de 2003-versie; 
de terugkeer geschiedt in stijl.

ENERGY CORES
Ondanks de funky Assault mode gaat 
mijn voorkeur uit naar Onslaught. Die 
mode is echt nieuw en heeft me al 
heel wat aangename uurtjes bezorgd.

lijn van ‘energy cores' hebt bezet die 
naar de vijandelijke basis leiden. Het 
innemen en behouden van energy co­
res is dus van allesbepalend belang. 
Hoe je zo'n aaneengesloten lijn 
vormt, maakt niet uit, als ie maar 
eindigt bij de te vernietigen basis. 
Valt echter een energy core in han­
den van de tegenpartij, dan moet je 
die weer heroveren.

VIER MAANDEN 
FINETUNEN
Sinds ik de game herfst 2003  
speelde in Duitsland, is Onslaught 
her en der aangepast, en in positieve 
zin mag ik wel zeggen!
Om te beginnen zijn de voertuigen 
beter uitgewerkt en uitgebreid. De 
Scorpion buggy is een single-person 
voertuigje dat aan de zijkant twee 
superscherpe uitstekende messen 
heeft. Door zijn snelheid is de Scor­

pion ideaal om rennende schutters 
als grassprieten neer te maaien, har, 
har, har.
De Manta hovercraft en de truck zien 
er net even wat gelikter uit dan 
destijds. Voorts zijn de stationary 
turrets, die zich in de basissen en 
rondom cores bevinden, een stuk 
minder makkelijk kapot te knallen. 
Dat was noodzakelijk, want in de 
vroege versie haaiden ze weinig uit. 
Zeker tegen tanks die sowieso ideaal 
zijn om deze bemande kanonnen en 
mitrailleurs uit te schakelen. 
Onslaught staat als een huis en is de 
echte grote winst van UT 2004 . Het 
voortdurend wisselen van voertuigen 
en de enorme maps zorgen voor een 
perfecte BF/UT mix die ik niet eerder 
ben tegengekomen.
Alleen al de Onslaught mode is wat 
mij betreft reden genoeg voor UT 
fans om deze rijk gevulde add-on in

huis te halen. Al vind ik wel dat de 
game gewoon voor midprice in de 
winkel had moeten liggen... <

KORTING?
UT 2004 ligt voor de volle mep in de winkels 
maar als je aan kunt tonen dat je het origi­
nele UT 2003 hebt gekocht, krijg je een 
fikse korting. Tenminste dat is ooit door 
Atari beloofd. Op het moment van schrijven 
wist men daar geen duidelijkheid over te 
verschaffen.
Hoe dit in de praktijk zou moeten werken, 
weet overigens ook niemand. Moet je de ori­
ginele bon laten zien (die heeft dus niemand 
meer, duhl) of volstaat het als je met de full 
hoxed copy van UT '03 naar de winkel gaat? 
Hoe dan ook, dit gaat nog leuke verhalen 
opleveren. PU-lezers die ervaringen willen 
delen, kunnen ons mailen. De opvallendste 
kortingsavonturen komen in het hlad! 
Retailers be aware!

EPIC ■  ATARI ■  TEL: D 4D -233358D  •  WWW.UNREALTDURNAMENT2DD4.CDM
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Shooter-paradiis op aarde

■  Is Far Cry een schreeuw om aan­
dacht of zal deze tropische FPS van 
Crytek ervoor zorgen dat gamers het 
uitschreeuwen van genot?

Far Cry komt op het juiste moment. Er 
zitten behoorlijk wat shooters in de 
pijplijn maar óf ze zijn een behoorlijk 
tandje minder dan Cryteks tropische

avontuur, óf ze zijn zo vaak uitgesteld 
dat niemand meer weet wanneer ze nu 
daadwerkelijk op de planken liggen. 
Kortom, Far Cry heeft momenteel vrij 
spel. Maar ook als alle grote namen 
wel ieder moment zouden verschijnen, 
staat Far Cry z'n mannetje. Deze game 
heeft heel wat in huis.
Daarbij is het knappe dat de game tot 
aan de release voortdurend een stij­
gende lijn heeft vast weten te houden. 
Geen hype, geen loze beloftes, geen 
geoliede marketingmachine... alle 
puzzelstukjes van deze shooter vallen 
nu op de juiste plaats. En dat is een 
knappe prestatie.

WINTERDEPRESSIE
Far Cry is om te beginnen een 
prachtige en uitermate zonnige game. 
Het lijkt een detail maar het is ge­
woon zo vreselijk mooi weer in dit

SCHREEUW CM DEMC
Iedereen die Far Cry een beetje gevolgd heeft, zal ongetw ijfelui(|^os^ben trvaren 
rond de de demo van de zonnige first-person shooter. De demo waSl^mell|lreen dag voor­
dat deze officieel beschikbaar zou zijn al te downloaden van de Nederlandse server van 
Ubisoft, een primeurtje voor Nederlandse gamers. Dat was overigens niet helemaal de be­
doeling maar leuk was het wel.
Duizenden gamers reageerden, waardoor de oververhitte server het na minder dan één uur 
begaf. Vervolgens werd de demo enkele uren later via Gamershell.com aangeboden. De dag 
erop waren de twintig servers van de site continu bezet en genereerde alleen al het down­
loaden van de demo het recordaantal van 140 terrabyte aan dataverkeer. Ter vergelijking: 
dat is een hoeveelheid gegevens waarmee 220.000 CD-Roms gevuld kunnen worden.
In totaal werd de demo die dag bij Gamershell door ruim 280.000 mensen gedownload. In 
de eerste week dat de demo online stond, is deze wereldwijd 700.000 keer opgehaald. Het 
lijkt dus safe om te stellen dat de game erg gewild is.

Far Cry is al helemaal klaar 
voor de Nintendo OS.

spel. Je bent in een klap van je 
winterdepressie af. Een tropisch ei­
land nabootsen is één ding, maar in 
deze game klopt alles; de vissen, de 
vogels, de planten en bloemen, de 
palmbomen en de azuurblauwe zee... 
bet is allemaal prachtig gedaan.
Maar ook de indoor gebieden zien er 
fantastisch uit. Zo loop je nogal eens 
rond in oude bunkers of een vergaan 
vrachtschip uit WW II. De roestige.

heeft kunnen ervaren hoe verschillend 
je je vijanden en de doelen kon bena­
deren, en dat blijft het hele spel door 
het geval!
Df je nu vol in de aanval gaat, kruipt 
door het hoge gras en de struiken en 
zo stilletjes mogelijk je doelen bena­
dert, een wachttoren beklimt en van 
daaruit met je snipergun een paar 
guards uitschakelt, onderwater via 
een beekje achter een vijandelijk

"DE GEDRAGINGEN VAN DE TEGENSTANDERS ZIJN 

GEWDDNWEG INDRUKWEKKEND."

door het water aangevreten kombui­
zen en machinekamers zijn met veel 
sfeer en smaak ontworpen. Je moet 
een behoorlijk ronkende PC in huis 
hebben, maar het resultaat is dan ook 
om te zoenen.

VRIJHEID. BLIJHEID
De prachtige nagemaakte tropische 
vegetatie is niet alleen om naar te kij­
ken, het is een wezenlijk onderdeel 
van de gameplay. Van te voren werden 
we bedolven onder beloften van speel- 
vrijheid en verschillende 'paden'. Dat 
hebben we nu al zooooooo vaak ge­
boord. In Far Cry is het daadwerkelijk 
zo en het is bovendien ongelofelijk 
goed gedaan.
Iedereen die de demo gespeeld heeft.

TCP 3: J. J_________ 1^  1

1. Half-Life (PC)
Met afstand de beste shooter ooit ge­
maakt. Punt!
2. Halo (Xbox)
Met afstand de beste shooter op de con­
sole. Punt!
3. Unreal Tournament (PC)
Met afstand het meest gespeeld. Punt! .

CRYTEK ■  UBISDFT •  TEL; 03D-BB2BIID  •  WWW.FARCRY-THEGAME.CDM

3 B  P D W lT.v  u n l i m i t e d  OA

kamp uitkomt en vanuit die positie je 
plan trekt of het kamp helemaal links 
laat liggen en een enorme bergwande­
ling verkiest... het is allemaal moge­
lijk.
Nooit heb je het gevoel begrensd te 
zijn in je bewegingen of je eigen 
ideeën en dat is fantastisch om mee 
te maken. De verschillende eilanden 
waar je op loos mag gaan, zijn dan 
ook gigantisch groot. Ik heb sommige 
levels wel vier of vijf keer overnieuw 
gespeeld om steeds een andere ma­
nier uit te proberen. Helemaal fraai is 
het dan, als je uiteindelijk de top van 
een berg bereikt en neerkijkt op het 
enorme eiland. Via je speciale verre­
kijker - die vijanden traceert en ge­
sprekken tussen soldaten oppikt - 
kun je de plaatsen zien waar je een 
uur geleden nog was.

HALD VDDRBIJ?
Was Halo zo'n beetje de standaard 
als het ging om A.l. van tegenstan­
ders, Far Cry gaat daar weer een 
stukje overheen. De gedragingen van 
de tegenstanders zijn gewoonweg in­
drukwekkend.
Afhankelijk van de moeilijkheids-

http://WWW.FARCRY-THEGAME.CDM
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DEAD MAN'S HAND
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REPLAY BAMEPLAY

■  Zijn cowboys opeens cool? Naast 
Take 2 met Red Dead Revolver, komt 
nu ook Atari met een Western-shooter.

Soms heb je van die games waarbij je 
meteen denkt: 'leuk hoor, maar wie zit 
hier nu op te wachten?’ Dead Man's 
Hand voldoet aan alle eisen voor dit 
predikaat: weinig coole inhoud (cow­
boys???), herhalende gameplay, duffe 
levels en foute humor. Human Head 
Studios slaat overal de plank mis, big 
time.

SCHDNE SLIP
In DMH speel je El Tajon. Je weet wel 
zo'n John Wayne wannabee die z’n lu­
cifers aan z'n broek afsteekt, alleen 
met hoeren naar bed gaat en daarbij 
zijn laarzen aanlaat, tequila drinkt 
alsof het water is en voor wie lichame­
lijk hygiëne gelijk staat aan het jaar­
lijks aanschaffen van een nieuwe slip. 
El T. is door zijn eigen bende The 
Nine neergeknald (van je vrienden 
moet je het maar hebben), vervolgens 
voor dood achtergelaten, door de she­
riff gevonden en in de cel gedropt.

Natuurlijk breekt de man weer uit en 
hij gaat op zoek naar zijn oude maten.

HÉ EEN VIJIAND
Wat volgt zijn tig missies die je via 
een landkaart in willekeurige volgorde 
kunt afwerken. De missies zijn ‘t best 
te omschrijven als 'hé daar heb je een 
vijand, ik knal hem neer, hé, daar heb 
je nog een vijand, ik knal hem ook 
neer, hé...' Een soort House of the 
Dead dus, maar dan met Mexicanen, 
Indianen en cowboys.
Ze duiken aan alle kanten op; achter 
bergen, uit een schuur, achter een wa­
gen vandaan, en jij maar die trekker 
overhalen. Missie na missie, na mis­
sie, na missie.
Het feit dat je coole wapens draagt en 
met dynamiet mag gooien, plus het 
gegeven dat je door goed mikken bo- 
nuspunten kunt verdienen (voor 
nieuwe wapens of special attacks), 
weegt niet op tegen de absolute lame- 
heid van dit spel.
In een tijd dat er shooters zijn met 
vette graphics, ingenieuze verhaallij­
nen, een bere-A.I. en inventieve ga-

meplay, voelt DMH nep aan. Vijf jaar 
terug was het leuk en verfrissend ge­
weest om je zo missie na missie 
scheel te knallen, nu ligt dat anders.

HUMCRLOCS
Oké, hoor ik je roepen; games als 
Serious Sam, Armed & Dangerous en 
straks Painkiller zijn toch ook all out 
fragfesten? Ja, maar wel compleet 
over the top, humoristisch uitgewerkte 
fragfesten.
Bij DMH ergerde ik me kapot aan de 
matige graphics, het totale gebrek aan 
humor en de saaie opbouw van de le­
vels. De vijanden komen precies daar 
te voorschijn waar je het verwacht. De 
countrymuziek en luidruchtige doods­
kreten hangen je al na een half uur de 
keel uit.
Je hoeft niet echt raak te schieten, er 
vlak naast werkt ook. En de stukjes 
waar je kunt pokeren voor meer spe­
cial attacks, alsmede de shooterse- 
quenties vanaf paard, boot of huifkar, 
deden me eveneens weinig. DMH had 
zo nooit op de markt gemogen. Punt 
uit! -4

Nou. die zal straks wel balen dat rollators 
niet meer vergoed worden door de 
ziektekostenverzekering.

"Nee hè. Da'sweer 
zo'n figurant van het 
amateurtoneel zeker? 
Ik heb nog niet eens 
geschoten, man!"

\ \
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DELTA FDRCEBHD: TEAM SABRE
■  Novalogic komt met een expansion 
pack voor Delta Force Black Hawk 
Down, in de VS de best verkochte 
shooter van 2003.

Beetje rare gasten die Amerikanen 
want zo briljant was Delta Force Black 
Hawk Down nu ook weer niet. Maar ja, 
misschien konden ze zo de schande 
van de geflopte missie in Somalië van 
zich af spelen.
Team Sabre (niet stand alone) brengt 
twee nieuwe campaigns met elf mis­
sies en veertig nieuwe maps om op te 
multiplayeren.
DFBHD draaide in mijn ogen om de 
sfeer en de claustrofobische steegjes 
van Somalië. Voor de rest liet met 
name de A.l. je gigantisch in de steek; 
zowel je teammaten als de vijand had­
den de intelligentie van een tweejarige 
peuter. En dus kon je makkelijk door 
de missies heen rushen.

□LIE EN DRUGS
In Team Sabre verplaatst Novalogic de 
actie naar Columbia (drugsbaronnen) 
en Iran (vechten om olie), om zo wat

meer weidse omgevingen aan de spe­
lers geven. Noem het een terugkeer 
naar het oude Delta Force-gevoel, waar 
je zo heerlijk over de heuvels door het 
gras kon sneaken om vijanden te sni- 
pen.
Het had allemaal goed kunnen uitpak­
ken als de omgevingen niet alleen vi­
sueel weids waren. Ga je te veel van 
het door de programmeurs bedoelde 
oorlogspad af, dan krijg je de medede­
ling dat je als een gek weer terug 
moet. Doe je dat niet dan is het ‘mis­
sion over'.
Verder wordt alle pret bedorven door 
een A.l. die zomogelijk nog slechter is 
geprogrammeerd dan bij BHD. Zo ge­
bruikte ik een M -60, wat toch echt 
geen stil wapen is, maar kon ik deson­
danks rustig een gast neerknallen, 
zonder dat de man er naast (metertje 
afstand) bang werd; die bleef gewoon 
staan. En dit is dus eerder regel dan 
uitzondering.

SFEERVDL
Dat ik TS nog een 6- geef (mijn favo 
cijfer op school), komt omdat de sfeer

nog steeds fijn aanvoelt. De jungle en 
de olieplatformen zijn spannend opge­
zet en het zweet stond ondanks de de­
biele A.l. toch in mijn handen (beetje 
inlevingsvermogen is wel vereist). 
Daarnaast is de uitdaging nog redelijk 
aanwezig als je de game op de zwaar­
ste moeilijkheidsgraad speelt en je dus 
maar weinig saves kunt gebruiken.
Ook er is meer dan genoeg knalvoer 
voorhanden in de elf levels.
Maar verder moet Novalogic nu echt 
zijn best gaan doen om de legacy van 
Delta Force te redden want met die 
debiele A.l. verneuken ze een hoop. 
Tip: wacht op een pakketaanbieding 
van BHD en TS voor de prijs van één. 
Heb je meer waar voor je geld.
Ps. Het installeren van DFTS is een 
beetje lame. De game herkent name­
lijk de goede executable niet, wat wel 
zou moeten. Mocht je de game willen 
spelen, dan zal dus gevraagd worden 
welk exe.bestand je wilt gebruiken. 
Kies daar ‘dfbhd’. Wil je de game op­
starten dan moet je de CD van Black 
Hawk Down in de drive stoppen en 
niet die van Team Sabre. ◄

"Maak eens wat ruimte 
jongens. Ik kom er 

I gezellig bij zitten."

 ̂  ̂ __

Sommige deelnemers aan Parijs- 
Dakar hadden speciale maatregelen 
genomen om te zorgen dat ze niet 
ingehaald werden.

i \  ^
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We hebben de afgelopen tien jaar vele honderden shooters gespeeld; meesterwerken maar ook spellen die we wel konden schieten. 
Games die crashten, waarbij we in slaap vielen, waarvan we gefrustreerd raakten... maar gelukkig ook veie waarvan we tot op de dag 
van vandaag nog in vervoering raken.
Een bloemlezing van knalplezier en munitieverspiiling...

DE BRDDTSTE FUCK UPS
SLECHTSTE SHOOTERS EN VRESELIJKE FÜCK OPS
1.

1
4.
5. 
G.
7.
8 .  

9 .  

ID.

Daikatana, We hadden de scoop met onze review... ongeveer tw aa lf jaar te vroeg. 
De Jan Vayne van de gamesbiz, John Romero, presteerde het om met d it spel in een 
keer zijn hele legacy te verneuken.
Duke Nukem Forever. What's in a name? Het levende bewijs dat games fic tie  zijn, 
want had the Duke echt bestaan, dan had hij de mannen van 3D Realms allang 
een kogel door het hoofd gejaagd.

WWII-shooter Mortyr. Hadden we ook zeven jaar te vroeg in het blad staan.

Buggy games; Tresspasser, Hidden & Dangerous. Messiah, Sin... to name a few. Op 
zich briljante games maar geplaagd door meer crashes dan ons Joske ooit in zijn 
carrière gemaakt heeft.
Amsterdoomed. Davilex liet weer eens zien hoe het niet moest. J.J. heeft nog nacht­
merries van de review.
Medal of Honor: Rising Sun, Star Trek: Klingon Honor Guard, Turok: Evolution, SWAT: 
Global Strike Team, Contract J.A.C.K., Delta Force Black Hawk Down: Team Sabre. 
Voorbeelden van gerenommeerde franchises die het zwarte gat in donderen.

De PS2-versies van Max Payne (1 & 2). Poorten is ook een kunst.

Half-Life op de Dreamcast, Prey, Trinity, Team Fortress II .. . Leuk hoor, previews 
schrijven over games die vervolgens keihard gecancelled worden.

Die Hard: Nakatomi Plaza & Die Hard Vendetta. Yippie Ky Yay, Motherfucker!

Daikatana

MoH: Rising Sun Ïi.«i •

Die Hard: Nakatomi Plaza

Hadden we Daikatana al genoemd?

■  MISKENDE 'MEESTERWERKJES'

Sommige shooters werden door de pers op 
handen gedragen maar het publiek pikte 
ze niet massaal op. Zie je onderstaande 
games in de budgetpak, scoren die hap! 
Outlaws: Western shooter van LucasArts. 
Helaas waren de graphics voor die tijd 
achterhaald, maar de knalfun was er niet 
minder om.
Sin: Het te vroeg en vol bugs uitbrengen 
was inderdaad een fuck up. Maar eenmaal 
gepatcbed was Sin een fantastische game.

Kingpin: keiharde onderwereld game vol 
bloed, scbuttingtaal en geweld. Was een 
ideale Rockstar game geweest.
No One Lives Forever 1 en 2: Inventief, hu­
moristisch, uitdagend, lang speelbaar én 
een sexy beldin. Tocb hebben veel te wei­
nig mensen deze twee komische spionage- 
toppers gespeeld. Dom, dom, dom...
Tron 2.0: Misschien wel de beste movie-to- 
film game ooit! Weirde, maar zeer dope 
cyberstuff!

Outlaws i

rliiTJL

Kingpin 4 .

Clive Barker’s Undying: Super creepy 
shooter met medewerking van (in Amerika 
zeer bekende) borrorschrijver Clive Bar­
ker. De game bad prachtige levels en be­
zorgde ons menig bezweet slipje.
Requiem: In deze grimmige shooter 
speelde je Engel Malachi in een postapo- 
calyptische wereld waarin je naast knallen 
ook de je Angel Powers inzette voor de 
goede zaak. Vooral de vlezige Hel zag er 
zeer fraai uit.

Tron 2.0

■  TDP 3 ED

1 . Halo (Xbox)
Beter dan de beste PC-sbooters.
2. GoldenEye (N64)
De reden om toch maar die door de 
oogarts aangeraden hril te gaan 
dragen.
3. Wolfenstein 30 (PC)
Op floppy, gewoon toppie!

NINTENDD S SHDDTERS

Waarom zijn er de laatste jaren eigenlijk 
niet of nauwelijks shooters voor Nintendo 
platformen verschenen?
Onze eigen Jurjen: “ Nintendo zelf heeft 
zich nooit aan een first-person shooter 
gewaagd, dat soort spellen lijk t gewoon 
niet te beantwoorden aan de Nintendo- 
manier van spellen maken. Gelukkig ko­
men tegenwoordig de meeste console 
shooters van third party's vroeger of later 
ook wel naar de Cube.
Liefhebbers van first-person shooters 
met een Cube kunnen d it jaar in het b ij­
zonder uitzien naar Geist van N-Space 
en Killer 7 van Capcom.”

TDP 3: JUREN

1 . Halo (Xbox)
Ik vond het gewoon zo... spannend!
2. GoldenEye (N64)
Alles wat dit genre zo tof maakt kwam 
voor het eerst sfeervol samen in Golden­
Eye.
3. Quake 3 (PC)
Tja, multiplayeren met een muis is 
ongekend lekker.
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SUBLIEM E SHDDTER SENSATIES
MAGISCHE MIJLPALEN EN MEMORABELE MOMENTEN

De landing met je escapepod in Halo; vervolgens stap je u it en zie je voor het 
eerst de ringplaneet in optima forma. Wow!
De Omaha Beach Landing in Medal of Honor. Spielberg eat your heart out. En 
dan moeten we natuurlijk ook de bestorming van het ‘Rode Plein’ in Call Of 
Duty noemen.
GoldenEye: dat je voor de lol zo'n wachttoren in k lim t en daar voor het eerst 
een sniper-rifie in handen krijgt. Wat zou je daar nu precies mee kunnen?

De grafische pracht van Unreal. Weg waren de grauwe pixels.

De grafische pracht van Quake III: Arena. Curved surfaces!

Half-Life: de confrontatie met de special forces in zwarte latexpakjes. A.l. op 
zijn best.
De zogenaamde “ Killerspree”  behalen met de sniperrifie in Unreal Tourna­
ment. De kreet ‘headshot’ werd voor a ltijd  in de vocabulaire van de shooterfan 
opgeslagen.
De bossfight in een caravan midden in een cycloonwind, bovenin de lucbt uit 
No One Lives Forever. Meesterlijk gewoon.
Online vrijheid & blijheid in Battlefield 1942. De voertuigen, enorme maps, 
teamplay, laagdrem pelig... een m ijlpaal in het genre 
De eerste keer dat je ‘buiten’ komt in Far Cry. De vergezichten zijn niet langer 

.nepdecors. Alles is echt én bereikbaar!
De bullet-tim e van Max Payne (1). Shootouts waren niet eerder zo cool. Vervol-

■  gens zagen we slowmotion schieten te pas en te onpas opduiken in andere 
spelletjes, maar nergens zo gaaf als in Remedy’s kunststukje.

De speelmap Dust van Counter-Strike. Zooooo vaak gespeeld, bizar gewoon.
■

Wolfenstein 3D & Doom. De eerste omdat ie inderdaad de allereerste 3D shoo- 
. te r  was. De tweede omdat de stap van Wolfenstein 3D naar Doom bizar was 

voor die tijd . We wisten niet wat we meemaakten.
Multiplayer in de allereerste Delta Force. Campen was nog nooit zo leuk. Uren 

.o p  zo’n bergje liggen en maar w achten...
Online schieten op de console wordt pas volwassen met Rainbow Six 3 voor de 

■Xbox. Realisme en fun gaan hand in hand!

M S M IS S S

m m .

WIST JE DAT... ■

■  Shooters samen met flightsims de voor­

naamste reden zijn voor gamers om hun 

PC te upgraden. Vandaar dat veel shooters 

ook gesponsord worden door videokaarten.

■  Shooters het vaakst tot ophef leiden in 

de mainstream pers. In veel landen mag 

er bijvoorbeeld geen bloed of gore getoond 

worden. Duitsland is daar het beste voor­

beeld van: alleen maar groen bloed of 

domme zombies in plaats van menselijke 

tegenstanders.

■  Dat de gast die op de Columbine High- 

school Doom naspeelde, zelf een paar 

zeer populaire maps had gebouwd voor de 

game.

■  Shooters online verreweg het meest po­

pulaire genre vormen. Heeft vooral te ma­

ken met het feit dat een potje lekker snel 

klaar kan zijn. Met MMORPG's ben je 

toch een paar uur zoet.

■  De allereerste shooter (niet first-person) 

Spasim heette en in 19 7 4  uitkwam. En 

dat deze game ook online gespeeld kon 

worden via het zogenaamde Plato-net- 

werk. Ja. nu gaan er belletjes rinkelen, 

hè?

■  Dat Doom 3 door slechts een mannetje 

of vijftien gemaakt wordt (play-testing niet 

meegerekend). Ter vergelijking Far Cry 

doet het met een slordige vijftig man.

■  Bungie al veel eerder in het shooter- 

genre actief was? De studio was in oor­

sprong een echte Mac-ontwikkelaar die in 

de Mac-gamingcommunity voor behoorlijk 

wat opschudding zorgde met de spacy 

first person shooter Marathon (1 9 9 5 ) en 

Marathon 2 (1 9 9 6 ). Vooral het origineel 

werd overladen met lof. Sommige wapens 

in die games zijn voorlopers van de wa­

pens die je nu nog terugziet in Halo op 

Xbox.

■  Dog's Life van Sony niet de eerste game 

is waarin je als hond in first-person kan 

spelen? Dat is de shooter Rise Of The 

Triad: Dark War (1 9 9 4 ) van Apogee (later 

3D Realms). In deze Nazi-over-de-reling- 

jager kon je veranderen in een hond en zo 

met je tanden Duitsers aan gort scheuren.

■  De buitenaardse levels in Half-Life door 

bijna niemand gedigged werden?

■  De makers van Kingpin daarvoor een 

shooter maakte waarin je als boerenpum­

mels op schapen en kippen kon knallen? 

Inderdaad. Redneck Rampage: ooit een 

van de meest hilarische covers van de PU.

■  Na Duke Nukem 3D, 3D  Realms een 

andere held naar voren schoof. Dat was Lo 

Wang in de FPS Shadow Warrior. Je 

speelde een oude, grijze maar opge­

pompte Kungfu bad-ass die zowel met 

dubbele uzi’s als een Katana en werpster­

ren voor een bloedbad zorgde.

■  In datzelfde Shadow Warrior een secret 

level zat waarin je Lara Croft geketend 

terugvond in een gevangenis. Geintje van 

de makers...

P G W E R  U N L IM IT E D  D 4  A l
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Vond je het als kind al leuk om dingen te makenT Maar weet je nog niet wat je later wilt worden? 
TIP: ga naar de website www.iouwtechnlek.nl Daar ontdek je wat jouw talent is. En kom je ook te weten 

welke dingen jij heel erg goed zou kunnen maken. Bovendien zie je veel voorbeelden van jongeren 
en oude rotten die het al gemaakt hebben. Op die website ben je dus niet de enige met talent voor 
techniek. En dat voelt hartstikke lekker. Ga maar kijken! JOUW  TECHIMIEK HEEFT DE TOEKOH/IST

W iJHEBBENHETG EHnM KT.NL

http://www.iouwtechnlek.nl
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"Dan mag je honderd keer van de 
Smaakpolitie zijn. Niemand noemt de keuken f  
van mijn oma's restaurant onhygiënisch!" ’

■  De Chinese martial arts held Jet 
Li schittert binnenkort in zijn eigen 
game. In Londen gaf hij tekst en 
uitleg en Jan liet zich maar al te 
graag In een driedubbele houtgreep 
nemen.

F ilm gam es hebben de laatste tijd  

m aar w eer eens bewezen n ie t te  

w erken. Is Lord Of T he Rings nog 

m et enig gevoel en respect voor de 

film s  in e lkaar gesleute ld , de tw ee  

T erm inator-tite ls  van Atari lieten  

zien w at voor w angedrochten  gam es  

naar aan le id in g  van ro lprenten  vaak  

zijn , om nog m aar te  zw ijgen over 

m isbaksels als C harlie 's  Angels, 

M inority  R eport, B lade II, M en In

B lack II en ga zo nog m aar eventjes  

door.

G am es en f i lm s ...  aan de ene kant 

heel nauw  m et e lkaar verbonden, 

m aar soms ook kilom eters  van e l­

kaar verw ijderd  (lees ook S tevens  

artike l op pagina 1 1 ).

BEEN RESTRICTIES
Dat avonturen op het w itte  doek  

w eld eg e lijk  een goede bron kunnen  

vorm en voor leuke gam es staat na­

tu u rlijk  buiten  k ijf. Rise To Honour 

(In  A m erika lig t de gam e in de w in ­

kel zonder 'u' in Honour, m aar d it 

te rz ijd e ) kiest n ie t voor een b lock­

busting licen tie  m aar is geënt op 

vech tm eester Jet Li, d ie  z ijn  sterren ­

sta tus d an k t aan buitensporige m o­

ves op het w itte  doek.

A angezien  de m akers Jet Li en z ijn  

typ ische m an ie r van vechten  als u it­

gangspunt nem en - en n ie t een of 

an d er film  m et a lle rle i restric ties  

w at je  wel en n ie t m ag doen - kon 

m en in a lle  vrijh e id  te  w erk gaan.

Jet Li en z ijn  vaste m a atje  Cory 

Yuen (een van Hollywoods m eest ge­

vraagde ac tie  choreografen) waren  

nauw  bij d eze m artia l arts gam e be­

tro kken . Jet Li h eeft dus m eer g e ­

daan dan a lleen  m aar z ijn  pokdalige  

tro n ie  u itlen en . De tw ee  adviseerden  

over moves, vechtscènes e tc . d ie  

dan kzij m otion cap tu re  en het aan  

e lkaar p lakken van bew egingen door 

de com puter, in de gam e nog spec­

tac u la ird e r worden dan je  ze in de 

film s  norm alite r z ie t.

Aan het roer staat overigens voorm a­

lig C apcom  designer Tetsuya lijam a; 

de m an ac h te r gam es als M arvel S u ­

per Heroes, X -M en  Vs. S tre e t F igh ­

te r en D arkstalkers (ook bekend als 

V am pire Savior).

DCCHTER VAN DE 
BAAS
In Rise To H onour kru ipen w e in de 

huid van K it Yun; d ie  vo lled ig  gem o­

d e lleerd  is naar Jet Li en als tw ee  

druppers w ater lijk t. K it Yun is een  

undercover cop d ie  g e ïn filtree rd  is 

in het c rim in e le  c irc u it van Hong  

Kong.

Yun g aat door het leven als de body­

guard van Boss C hiang, le ider van 

een van H ong Kong's m eest ge­

vreesde c r im in e le  organisaties . Als 

C hiang  verm oord w ordt, re is t Yun 

naar San Francisco om Chiangs  

d ochter te  bezoeken. H ierdoor kom t 

hij in een w ere ld  van a c tie , in triges  

en co m p lo tten  te re c h t w aar m en a l­

leen de taa l van w apens en h an d-to - 

hand co m b at verstaat. K om t dat 

even goed u it . . .

DE BESTURING
H e t vechten  en de a lg eh e le  bestu ­

ring in Rise To H onour g aat heel a n ­

ders dan je  gew end ben t in andere  

(th ird -p erso n ) vechtgam es. Ram  je  

in m en ig  gam e de ac tiekn o pp en  

lam . Rise To H onour gaat voor een  

to eg an ke lijkere  ben ad erin g  d ie  zo­

wel beg inners als gevorderden in 

vechtgam es m oeten  verle iden  tot 

spelen.

In p laats van een  c o m b in a tie  als  

kruis je , d rieh oek je , d rieh o ek je , v ie r­

kan tje  om hoog, om hoog, naar b en e ­

d en , d rieh oek je  e ru it te  ram m en , 

doe je  a lle  m oves m e t de rech ter 

stick  op je  P S 2-co ntro lle r.

H ierdoor kun je  dus heel g em akke ­

lijk  m eerdere  baddies te g e lijk  aan ­

pakken. S terker; je  heb t 3 6 0  graden  

vrijh e id  om  te  schoppen en te  slaan. 

K lik  de stick  schuin  n aar voren, en 

de vijan d  schuin voor je  krijg t k la p ­

pen. K lik  naar ac h te re n , en je  voert 

een k lap /trap  u it n aar ach te ren . K lik  

je  m eerdere keren snel ach te r e lkaar

A A  P G W E R  U N L IM IT E D  D A
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RISE TO HONOUR

"Meneer de vechtert; roept u even als u 
klaar bent, we staan hier al eeuwen op 

f  onze beurt te wachten!" 1  f j J
Zeker aan de Saké-Breezers 
gezeten, hè?

"Dat zag ik nou net, gewetenloze schoft. Deze Euro 
is vals, en jij legt 'm zonder schaamte op het 
schoteltje van de toiletjuffrouw!"

"Hoezo, is mijn auto

dan pers je  er fra a ie  com bo's uit, 

m e t Jet Li's eigen  keurm erk  u i­

teraard .

H e t z ijn  dus n ie t zo m aar com bo's  

d ie  je  u it je  s tick  d ru k t. G ebru ik je 

de rech ter pook in c o m b in a tie  m et 

R1 dan kun je  v ijan d en  pakken en 

n eersm ijten , hun hoofden in tonnen  

of m anden  ram m en  en stoelen en 

vazen oppakken  om rond te  gooien  

en m oves te  b lokken . Je kunt zelfs  

counterm oves m aken  door de rech- 

te rs tick  sam en te  g ebru iken  m et R1  

en L I .  T im e je  d it  ju is t, dan m aak je  

ec h t m ees te rlijk e  moves d ie n ie t 

onderdoen voor Jet Li's beste vech t­

kunsten u it z ijn  film s .

A f  . ^

kan op den duur vervelend \«orden. 

Voor de afw isseling  van de g am eplay  

zijn  er dan nog zogenaam de ach te r- 

volgingsm issies w aarb ij Jet Li b ij­

voorbeeld  op de h ie len  gezeten  

w ordt door een h eliko pter van w aar­

u it gevuurd w ordt. D it is e ig en lijk

"HET DDGT ALLEMAAL EEN BEETJE ARCADE; EEN SOORT 

BUFFY MEETS JET LI."

RENNEN B SCHIETEN
D it a lles  sp ee lt in de p rak tijk  be­

hoorlijk lekker. De beg in n e ling  kan 

m e t eenvoudige k lappen  en com bo's  

z ijn  v ijan d en  te  lijf, de gevorderde  

.s p e le r  t ik t  snel de m eest sp ec ia le  

'c o m b in a tie s  e ru it en focust zich op 

in te rac tie  m et de om geving.

H e t oogt a llem aal een  b eetje  a r­

cade; een  soort B uffy  m eets  Jet Li 

m aar w el au th e n tie k . De vraag is 

hoe lang de gam e ec h t kan b lijven  

boeien, w an t om tw in tig  levels lang  

a lleen  m aar s tick je  te  d ru k k e n ... dat

n iets m eer dan op de ju is te  m o m en ­

ten  op de ju is te  knop drukken en 

kon m e n ie t boeien.

A ang en am er vond ik de shootouts  

d ie  b eter speelden dan True C rim e  

en een b eetje  leken op een luxe ver­

sie van Dead To R ights. Je ku n t in 

slow m otion du iken  en knallen  en al 

zw evend door de lucht nog a lle  kan ­

ten  op kijken  en sch ie ten . D at levert 

m ooie p laa tjes  op. O f d ie  m ooie  

p laatjes  ook borg staan voor genoeg  

gam eplay  kw a lite it, zal volgende  

m aan d  b lijken . ◄

VIJF VRAGEN AAN JET LI
PU: "Hoe is het idee tot stand gekomen om een game rond jou te maken?"
Jet Li: "Ik loop al vijftien jaar lang rond met het idee voor een game met martial arts. Ik 
heb Sony benaderd. Nu ik bekend ben, ging bet een stuk makkelijker dan toen ik net aan 
m'n carrière begon."
PU: "Ben je zelf een gamer?"
Jet Li: "Helemaal niet! Ik kan er geen snars van. Ik krijg de besturing niet onder controle. 
Ik hou het bij Tetris, dat is al moeilijk genoeg..
PU: "Ben je niet bang dat mensen denken... weer een (soort) filmgame?"
Jet Li: "De filmindustrie en games zijn pas de laatste tien jaar serieus met elkaar gaan wer­
ken. Dat heeft tijd nodig. Er zijn inderdaad veel slechte filmgames, maar het kan alleen 
maar beter worden. Rise To Honour is geen filmgame, dus nee, daar ben ik niet bang voor." 
PU: "Heb je nog extra getraind? Je hebt dagenlang motion capture sessies gedaan, 
begreep ik?"
Jet Li: "Ik train nog elke week minstens vier keer. Daarnaast doe ik yoga en mediteer ik. 
Dat beb ik ook voor de motion capture gedaan. Je moet zowel je lichaam als geest trai­
nen. Het draait allemaal om evenwicht."
PU: "De laatste tijd laait de discussie rond geweld in games weer op. Vind je dat geweid in 
games te ver kan gaan? In Rise To Honour wordt ook flink geramd."
Jet Li: "Games zijn als films; het is vermaak, het is niet echt. Het gaat om de manier waarop 
je het gebruikt. Je kunt geweld goed en slecht toepassen. Je kunt martial arts gebruiken om 
je te verdedigen of om mensen pijn te doen. Maar mensen die gaan lopen knokken nadat ze 
deze game hebben gespeeld, hebben natuurlijk gewoon een gat in hun kop"

P O W E R  U N L IM IT E D  D A  A S
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"Hallo hoe groot is jouw pikkie, dikke 
nerd?! Kleiner dan mijn neus zeker, '  
want ik sta er bovenop hoor."

II! . ■

VERWACHT: MEI 2Q0& ^

K  Meisje, meisje; laat dat toch over 
^  aan iemand die er verstand van 3  

heeft... een man bijvoorbeeld. I

SHNCHD POCO

r'531 3.E l'Bl |g,Ef'5313.6^l'Bl
mONlfoff LCVEL

IE ^eems like uie can'E- er 
3^ ii. Ga closer and check.

X

T

krachten. Ze kunnen vijanden zien in 
cyberspace en er gebeuren vreemde 
cyber-achtige dingen als er vijanden 
verschijnen. Het is een geinige gim­
mick maar die hele cyber shit blijft 
een beetje suf aanvoelen.
Net als de rest van de game eigenlijk, 
die het voornamelijk moet hebben van 
eeuwigdurende wandelingen, waarbij 
je om de zoveel kamers, deuren of 
gangen geconfronteerd wordt met 
nieuwe vijanden.
Je krijgt steeds advies in de vorm van 
opgewekt gekwebbel van je vriendin 
over de intercom maar je hebt er zel­
den echt iets aan. De besturing wijst

r J
■  Een nieuwe espionage action 
game van Konami? Wacht nog even 
met feestvieren want dit is zeker 
geen Metal Gear Solid.

Cy Girls is de nieuwe naam voor de 
game Cool Girls die we kort bespraken 
in ons verslag van de afgelopen Tokyo 
Game Show. Naar de reden van de 
naamsverandering kunnen we alleen 
maar gissen maar zeker is wel dat we 
bier niet te maken hebben met een

"Goed hè? Van Michael 
Jackson geleerd."

111}

1^
-  - S i

vooruitgang. Cool Girls is een domme 
naam maar Cy Girls slaat echt alles. 
Volgens Konami komt het woord Cy 
van Cyber en Cyborg etc. Nou ja, laten 
we er maar niet verder op ingaan.
Cy Girls draait om twee dodelijke da­
mes; Ice en Asuka. De eerste is een 
spion en de andere een Ninja. Japan 
freaks herkennen deze characters 
misschien van de Takara Toys, dat is 
populair Japans speelgoed. De game 
is dus op het speelgoed gebaseerd en 
die licentie-geur komt je al tegemoet 
zodra je de verpakking opendoet.
Er zijn twee CD's, voor elke dame een­
tje. De twee dames proberen een ui­
terst geheime missie uit te voeren 
waarbij ze elk een andere tactiek ge­
bruiken. Ice is van het sluipen en ge­
heimzinnig doen en Asuka geeft de 
voorkeur aan een mooi Samurai 
zwaard en haar Ninja speelgoed.

EINDELOZE BANBEN
Beide Cy Girls kunnen tijdens de le­
vels gebruik maken van hun cyber

game gespeeld hebben, kunnen we nu 
al veilig stellen dat deze Konami 
game absoluut niet van het kaliber 
van Metal Gear Solid is.
Daarnaast zijn Cyber terroristen in Ja­
pan weliswaar heel erg actueel, maar 
ik vind ze gewoon niet zo heel erg 
boeiend. Misschien komt dat omdat ik 
zelf niet echt bekend ben met de eer­
der genoemde Takara Toys maar het 
lijkt me dat alleen hardcore fans deze 
game een kans zullen geven.
Wat je ook doet, lees in ieder geval 
eerst de uiteindelijke review, voordat 
je in al je enthousiasme naar de win­
kel rent om deze game te halen. <

zichzelf ook wel zonder dat er eerst 
een half uur over gebept moet wor­
den.
De verschillende opdrachten voeren 
de meisjes over de hele wereld, van 
Zuid-Amerika tot Japan, en hoewel het 
er op het eerste gezicht allemaal 
mooi uitziet, blijken de levels al snel 
te verzanden in eindeloze gangen.

CYBER TERRORISTEN
Al na het spelen van deze preview- 
versie lijkt de conclusie gerecht­
vaardigd dat deze game qua origina­
liteit een heleboel te kort gaat 
komen. Het spel is wel lang ge­
noeg maar ook tergend eenzij­
dig. Lopen, vechten, lopen, j
knop omzetten en weer 
vechten. Dagenlang tot- 
dat ik er genoeg van had 
en het spel uit mijn PlayStation 2 heb 
gehaald.
Voor een preview zijn we deze keer 
behoorlijk negatief, maar omdat we 
stiekem al de Japanse versie van deze

,  I ' >

>1

'  i

Misschien als je fan bent van het 
Cool Girls speelgoed.

We zijn bang dat dit een dertien in 
een dozijn action titel wordt.

HD'A.': N I IN L IM i A 7
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VPIWIUCHT: 24  MAART 2IHK

ger en pakte  het p ersberich t e rb ij. 

Daarop tro f ik een w as lijs t aan aan ­

passingen, verbeteringen , vern ieu ­

w ingen en m eer van al dat.

De eerste vraag d ie er dan in m ijn  

hoofd opkom t, is ‘goh, was er dan  

zoveel m is m et T IF  2 0 0 3  joh?'. Van­

daar d a t ik ook even in de P U -d a ta - 

base dook en in PU 1 2  van 2 0 0 2  

s tu itte  op het c ijfe r 6 7  en de con­

clusie d a t er te  veel n ie t goed zat 

om  langere tijd  m et d ie  gam e in de 

w eer te  w illen  zijn .

Oké, d a t verk laart d ie  hele lijst van 

het p ersberich t dus, al was Sony 

w aa rsc h ijn lijk  destijds  net zo tevre ­

den over T IF  2 0 0 3  als ze nu zijn  

over T IF  2 0 0 4 .

Als we de b rie fing  m oeten geloven, 

krijgen we nu m eer g elicenseerde  

spelers en team s (nee, n ie t d ie  van 

de ere- en eerste d iv is ie c lubs en 

het N ederlan d s e lfta l; bij veel clubs  

zijn  het qua naam  en u ite rlijk  zelfs  

n ie t eens g e lijk en d e  spelers), beter 

u itgew erkte A .l. en an im a tie s  van 

zowel spelers als stadions, m eer rea­

lis tische gam eplay en ball physics  

en de toevoeging van een shot bar. 

W el, het is nog m aar een voorlopige  

indruk m aar ik m oet ju llie  ee rlijk  

zeggen d a t veel van deze verb ete rin ­

gen n ie t ech t d u id e lijk  m erkbaar 

w aren. Nu is het zo d at ik de gam e  

slechts een paar uur gespeeld  heb  

o m d at ik gek werd van het steeds  

opn ieuw  m oeten opstarten w anneer 

ie w eer eens vastliep  tijd en s  een 

spelersw issel, m aar toch . De spelers  

ogen nog steeds w at b leekjes, de 

bal m aak t zo nu en dan nog steeds  

rare curves en zowel m edespelers  

als tegenstanders lijken  nog steeds  

n ie t a ltijd  even goed te  w eten  w at ze 

nu m oeten  doen.

TIMING
W at ik wel d u id e lijk  m erkte , is dat 

er m eer nadruk is gelegd op de t i ­

m ing  van de spelers. M e t te  vroeg 

drukken op de knop w in je  nauw e­

lijks een luch td u el en volleys kun je 

in d a t geval al h e lem aal u it je  hoofd 

ze tte n . N ee, in T IF  2 0 0 4  w ordt echt 

van je verw acht de knoppen op de 

ju is te  m om enten  in te  drukken. Dat 

kan goed u itpakken  m aar aan de an ­

dere kant ook veel frustraties  veroor­

zaken, aangezien  d it g em akke lijk  tot 

bijvoorbeeld  een verkeerde bew e­

ging of ongew enst schot kan leiden . 

M aar laat ik n ie t te  veel op de zaken  

vooruitlopen en al een stem pel op 

deze footie  d rukken. W ie w eet 

brengt T IF  2 0 0 4  precies datgene  

w aar de fans van deze reeks op 

hopen en kom en a lle  door Sony op ­

gedreunde verbeteringen en aanpas­

singen in de volledige versie wél to t 

hun recht, zodat alles alsnog op z ’n 

p laats valt. Ik  zou aangenaam  ver­

rast z i jn . . .  ◄

Veel teams en competities om 
lange tijd zoet mee te zijn.

Grote kans dat TIF 2004 met name 
op het gebied van gameplay z'n 
doel voorbij schiet.

P O W E R  U N L IM IT E D  D A A S
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■  Je hebt trips, trips! en TRIPS! Bo­
ris en J.J. gingen voor Stalker: Obli­
vion Lost naar Kiev. Het werd een 
belevenis om nooit meer te vergeten.

^ 'S .T .A .L .K .E .R . (w ij schrijven gewoon  

S ta lker) spreekt in eerste instan tie  

 ̂ ^  vooral grafisch en techn isch  aan  

’/  m aar ook het onderw erp is b ijzonder 

intrigerend te  noem en. Ten eerste  

trek je . als privé-soldaat u it puur 

g eldbejag  het verboden terre in  rond 

de kerncentrale  van Tsjernobyl in, op 

zoek naar voorwerpen d ie  w aarde- 

volle energie bevatten . Ten tw eede  

wil je w eten w aarom  er na jaren  op­

n ieuw  explosies in het geb ied  p laats­

vinden.

B ijzonder aan S ta lker is ook het fe it 

d at deze tite l hem elsbreed op 1 0 0  

kilom eter afstand van de o n tp lo fte  

centra le  w ordt g em aakt. In Kiev 

hangt nog steeds een m ild e  straling  

en het werd je  afgeraden het w ater 

u it de kraan te  drinken (w at J.J.

's nachts in een dorstige bui vergat).? 

De m akers van de gam e z ijn  ze lf 

slach to ffe r van een van de grootste  

ram pen in de h istorie van de voor­

m alige Sovjet U n ie . Hun ge laa ts ­

kleur w as eng geel en n iem and  zag  

er ech t gezond uit.

MYSTERIES
H e t besef d a t er veel m eer aan de  

hand w as m e t de ram p  in Tsjernobyl 

dan de overheid  w il toegeven, sp ee lt 

nog a ltijd  een grote rol in het leven  

van de O ekraïners . H e t g eru ch t gaat 

d at er g eh e im e n u c lea ire  w apens  

w erden getest in de reactor. D it ge­

geven vind je  ook terug  in de gam e. 

De d eve loper kreeg pas na een boel 

g ezeik  en gedoe to es te m m in g  van 

de g eh e im e  d ien s t om in fo rm atie  

over Tsjernobyl in de gam e te  ver­

w erken. D enk aan 3 D  m o d ellen  van  

de reactor en de om geving. H e t is 

a llem aa l één  op één gekopieerd  in 

de gam e.

De trip naar Kiev was een van onze indrukwekkendste
PU-reizen ooit. De armoede, de honderden dieptrieste
communistische torenflats, de honderden agenten op
straat, de dure winkels die alleen voor maffia en partij
bonzen betaalbaar zijn, de rokende Lada's en Wolga's
de casino's vol maffiatypes, de dronken gasten die
s nachts de metrotunnels bevolken... Denk alle

Westerse uitingen op straat weg en je leeft gewoon in
de SU anno 1970. Bizar gewoon
De erfenis van het communisme eist nog steeds zijn tol
in de Oekraïne. De service is bar slecht omdat men z'n
loon toch wel krijgt, iedereen is doodsbang als je filmt
(aaah KGB), de politie laat je zweten als ze er zin in
hebben en de communistische opsmuk van de gebou
wen IS nog steeds zwaar bombastisch.
En toch hebben we veel plezier gehad. Omdat we zagen
dat de jonge Oekraïners er ondanks alles iets van pro
beren te maken, omdat we op spekgladde straten con
stant op onze plaat gingen, omdat het hilarisch wordt
als je in een lege zaal een kwartier op |e ontbijt moet
wachten, omdat je bij de meeste wagens denkt dat ze
spontaan de geest gaan geven, omdat de wodka spot
goedkoop is, omdat alle vrouwen je leuk vinden terwijl
in Nederland niemand naar je omkijkt. Kortom, omdat
Kiev zo totaal anders is dan Nederland.

....
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S.T.A.L.K.E.R.: DBLIVIDN LOST

Een v ideovoorste lling  van een uur 

m aakte  ons vooral n ieuw sgierig .

N ie t a lleen  naar de gam e m aar 

vooral naar de m ysteries rond de 

ram p van Tsjernobyl. D ie m ysteries, 

de o n to eg an ke lijkh e id  van het ge­

b ied en de om vang van de ram p  bij 

de kern centra le , vorm en het indruk­

w ekken d e achtergrondverhaal van 

de gam e.

We kregen een film  te  zien van een  

deso late spookstad in de buurt van 

de kernreactor en d at was ronduit 

luguber. Er stonden nog b ie rb lik jes  

in het voetbals tad ion  en op een ver­

va llen  sp ee lp laa ts  lag een in de 

haast ach te rg e la ten  pop.

A lles is overwoekerd door p lanten  en  

gras. Er w oonden 3 0 0 . 0 0 0  m ensen  

in deze stad en d ie  m oesten a lle ­

m aal hun huis u it. W at o verb lijft is 

een absurd ta fe re e l. R ijen  fla tg e ­

bouw en staan  er verlaten  b ij. H ier 

hebben  d u izen d en  m ensen gewoond  

en nu kun je  gewoon door de lege 

a p p arte m e n te n  lopen. Er liggen nog 

boeken en er hangen nog sch ild e ­

rijen  aan de m uur.

BIZAR CONCEPT
In deze w ere ld  w aarin  b ijn a  e lk  ob ­

je c t in te ra c tie f is en onderhevig  aan  

een physics -engine w aar de m akers  

van H a lf-L ife  2  nog w at van kunnen  

leren, ben jij een  ee n za m e huurling  

opzoek naar o b je c te n , opdrachten  

en vooral een m a n ie r om  snel rijk  te  

w orden.

Je ben t een S ta lk e r en zonder de 

fiu ip  van an d ere  S ta lkers  zul je  het 

spel n ie t u its p e le n . Je sta tus m oet 

om hoog, je  m o et o pdrachten  u itvoe­

ren, ob jec ten  verzam elen  en het 

m ysterie rond de n ieuw e o n tp lo ffin ­

gen o n tra fe len .

Je heb t de an d ere  S ta lkers  nodig

m aar als je er een puinhoop van 

m aakt, is het in th eo rie  m ogelijk  dat 

een co m p u terg estuu rd e S ta lk e r het 

spel u itsp ee lt voordat jij bij het 

e in d e  bent. Een b izar co n cept dat 

illu s treert hoe goed de A .l. in deze  

g am e is.

R.P.B.
T ijdens ons bezoek aan GSC G am e  

W orld, w aar overigens ook hard ge­

w erk t w ordt aan Cossacks 2: The  

N apo leonic  W ars, stonden de m a­

kers net op het pun t om  een belang ­

rijke beslissing te  nem en  over de  

m u ltip lay er fea tures van het spel.

Je zou van S ta lk e r n am e lijk  kunnen  

zeggen d at het een RPG is en n iet 

zozeer een p la tte  first-person shoo­

ter. Je status als h uurling  is extreem  

belan grijk . Je kunt het gebru iken  

om  o b jec ten , upgrades en opd rach ­

ten  te  ru ilen  m et andere  Stalkers .

Er is een bar w aar je  a lleen  naar 

binnen m ag als je al een behoorlijk  

aanzien  hebt opgebouw d. H ier kun  

je  a lles w at los en vast z it, kopen  

van anderen . W apens kunnen op 

versch illen de m anieren  worden  

geupgrade en als je  halverw ege het 

spel bent, zul je  zien d at jouw  ch a ­

racter ech t een eigen id e n tite it  

h eeft gekregen.

Een charac ter w aar je  voorzichtig  

m ee w ilt z ijn . Je w ilt overleven in de 

zogenaam de exclusion zone. Je 

m oet voorkom en d at je charac ter  

een te  hoge doses straling  oploopt. 

Je m oet voor eten  zorgen, voor vol­

doende rust en n a tu u rlijk  m oet je  a l­

t ijd  op je hoede zijn  voor de ver­

sch illen d e  g em u teerd e  m onsters die  

het geb ied  onveilig  m a k e n ...

Je b egrijp t d a t we n ie t kunnen  

w achten  op de eerste 'hands-on ' van 

deze gam e. ◄

kost hier bijna niks.

mm

- M i

- * Huh, een foto voor de PU? Ooooh Holland
' Cruijff, Sylvie Meiss, De Bauers..."

GSC GAME WORLD ■  THQ ■  ATOLL SOFT ■  TEL: 0 3 I8 -5D 5 4 B 4  ■  WWW.STALKER-GAME.COM
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l | f  N  N O G  LA ELUKKIG?

\  In Final Fantasy X -2  waait er een frisse wind door Spira, m aar er doemen Playstation E -Ê- 

^  nieuwe gevaren op. Een vriend lijk t nog in leven te zijn. Ergens...

*  ^  Y  /  •  S n n n i i L M i d e  n i e t - l i n t . a i r e  v o r l i n n l l i i n .  d i e  i i i r  v e l e  m i « s i e < i  o m > e h r - » i i w d .Spannende niet-lineaire verhaallijn, die uit vele missies is opgebouwd. 

Verander in het heetst van de strijd van wapens en vaardigheden door 

middel van dresspheres.

5 4
HllL'wi11ilX-2

. miüaei van aresspnercs.

ÏT* *  —'-v S S  • Snelle en dvnamische gevechten met het Active Time Battle-svsteem.»r *r- SSSM' *

Iedere keer dat je de game uitspeelt, krijg je een ander einde te zien! w\v\v.ff\2*curopc.com

S Q U A R E  E N IX . PlayStation 2 VERGEZEL YUNA TIJDENS HAAR ZOEKTOCHT NAAR DE WAARHEID



FI
Als je het rijtje rechts op deze pagina be­
kijkt, lijkt ‘t alsof we dit nummer veel min­
der reviews hebben dan gebruikelijk. En 
hoewel we inderdaad niet kunnen spreken 
van een topmaand qua spelaanbod, is het 
voor een deel ‘gezichtsbedrog'.
In de rechterkolom staan namelijk altijd 
alle reviews die je nog tegoed hebt na deze 
pagina en in dit uitzonderlijke geval (een 
special als coverview) hebben we er al een 
redelijk aantal gehad. In de shooter spe­
cial staan namelijk reviews van Breed, So- 
com II, UT 2004, Far Cry en Dead Man’s 
Hand. Tel die er dus maar bij op, dan valt 
de schade nog wel mee.
Over schade gesproken; zoals je in 't vo­
rige nummer hebt kunnen lezen, zijn alle 
gasten die dit jaar op wintersport waren, 
weer heelhuids teruggekeerd... alleen 
ondergetekende moet nog vertrekken.
Eind deze week (= 28 februari) is het zo­
ver dan gaat de Laguna bepakt en bezakt 
richting Oostenrijk voor een welverdiende 
(toch?) skivakantie. Mocht er daar iets mis 
gaan, dan zullen jullie dat vast al op het 
Powerweb gelezen hebben. Niks gezien? 
Gelukkig, dan ben ik weer veilig terug. 
Hieronder mijn hoogte- en dieptepunten uit 
meer dan dertig jaar wintersport.

ED

DD-ID

ID-2D

20-29

3 0 - 3 9

40-49

50-59

E0-G9

70-79

80-89

90-99

1995; zeven uur file-rijden over 
de laatste 150 kilometer.
1989: terugreis van 23 uur met 
de bus uit Italië.
1997: het is zelfs 's nachts te 
warm voor de sneeuwkanonnen. 
1991: spier gescheurd halver­
wege een lange off-piste tocht 
in Frankrijk.
1970-1978: meer wachten dan 
skiën tijdens kerstvakanties. 
1977: eerder naar huis wegens 
heimwee naar toenmalig vrien­
dinnetje.
1992; zeven dagen chocolade- 
mousse als toetje in Oostenrijk. 
2002: zoon Koen doet als zesja­
rige, de skileraar voor hoe 't 
moet.
1989; in m'n eentje naar de Do­
lomieten; de hele dag skiën met 
m’n walkman op.
1975-2003 terugkijkend naar je 
eigen perfecte parallelle spoor 
door de verse sneeuw.

CHEATS, WALKTHROUGHS 
OF TIPS HODIG? CHECK DAN;

METAL BEAR SOLID; THE TW IN SNAKES

NIGHTSHADE

TENCHU RETURN FROM DARKNESS

T Ï Ï Ï I  I ZERO

T Ï : :  1 1 ^ SIREN

FALLOUT: BROTHERHOOD OF STEEL 

'  .H A C K //IN FE C T IO N  PART I

H n a l  f a n t a s y  c r y s t a l  c h r o n ic l e s

\  CASTLE STRIKE

\  CARVE

M  : T T I Ï I

MAX PAYNE 

PITFALL: THE LOST EXPEDITION 

WRATH UNLEASHED 

ALIAS

RISK: GLOBAL DOMINATION 

TAK AND THE POWER OF JUJU  

SPHINX AND THE CURSED MUMMY

H i m THE DARK AXE

CARMEN SANDIEGD: SECRET OF THE STOLEN DRUM
P G W E R  U N L IM IT E D  D A  5 5



REPLAY BAMEPLAY

Mocht je als Cube-bezitter deze maand een spel willen aanschaffen dan kan ik je MGS The Twin Snakes van harte aanbevelen. Wat

B  De voortekenen waren goed; en nu 
weten we het zeker; MGS op de 
Cube is echt een voortreffelijke game 
geworden.

M etal Gear Solid The Twin Snakes is 

zoals ie had moeten zijn . Als fan van 

de serie heb ik genoten en verveelde  

m e geen m om ent tijd en s m ijn zo­

veelste slu ip tocht door het streng- 

beveiligde com plex op Shadow M o­

ses eiland .

M etal Gear Solid is dan misschien  

niet het eerste sluipspel dat de

G am eCube aandoet, S p lin ter Geil 

was een frac tie  eerder, m aar (en ik 

weet dat m eneer M eijroos het n iet 

m et m e eens is) S p lin ter Geil haalt ’t 

in m ijn opin ie n iet bij M etal Gear 

Solid!

H et avontuur van Sam  Fisher is te  

realistisch en daardoor te  langzaam . 

Je vervalt al snel in ‘als het n iet 

lukt, probeer het opnieuw ' gam eplay. 

Daarbij kom t ook nog dat S p lin ter  

Geil veel m inder een geheel vorm t. 

S a m ’s m issies bijvoorbeeld staan  

w at om gevingen betre ft, geheel los

van elkaar. D it in teg en ste llin g  tot 

het verhaal van Solid  Snake d at zich  

in één en h etze lfd e  gebied afspeelt. 

Verder geeft u itgever Konam i je  als 

speler m eer v rijhe id . Je w ordt zelfs  

uitgedaagd leuke d ingen u it te  pro­

beren, je m oet im m ers wel lol heb-

oorspronkelijke script werd hier en 

daar aangepast, veranderingen die  

overigens alleen de echte fans zullen  

opm erken. Denk bijvoorbeeld aan 

Otacon die n iet door zijn enkel gaat 

m aar geraakt wordt door een kogel. 

Ook de voice-overs zijn  opnieuw  inge-

"IK BEN ER VAN OVERTUIGD DAT WE MGS: TTS IN HET RIJTJE I 
BESTE CUBE-GAME 2DD4 TERUG ZULLEN VINDEN."

ben tijd en s  het spelen, n ie t dan?

En laten we eerlijk  z ijn . Solid  Snake  

is m eer held dan S am  ooit zal z ijn . 

Toch?

sproken en zijn beter dan ooit. Daar 

dragen de verbeterde gezichtsu itdruk­

kingen uiteraard hun steentje aan bij. 

De em otie dru ip t op som m ige mo-

BG ■“ ’ □ W E R  U N L IM IT E D  D T



REVIEW O

m enten van het scherm . Op die mo­

m enten weet je dat je te  m aken hebt 

m et een klassieker.

KUNSTSTUKJE
W at Konam i, S ilicon Knights en 

K itam ura klaar hebben gespeeld is 

w erkelijk  een kunststukje te  noem en. 

H et verhaal van M G S stond al als 

een huis m aar m et w at k le ine aan ­

passingen kom t het nu m isschien  

nog wel sterker over. De kracht van 

de G am eC ube lijk t volledig  te  zijn  

benut door S ilicon Knights.

M et nam e Ryuhei K itam ura heeft de 

vele tu ssenfilm p jes  zo voortreffe lijk  

w eten te  regisseren dat je zou zweren  

een a c tie film  te  bekijken . Als ik zeg

dat de vonken er vanaf spatten  dan 

is d a t nog een understatem ent; K ita ­

m ura stopt zoveel dynam iek in iedere  

tu sse n film ... Close-ups w orden snel 

afgew isseld  m et slowm otion w aarbij 

de cam era om de karakters heen  

d raa it, w aardoor de ac tie  nog dyna­

m ischer in beeld kom t. Zelfs  een  

sim p e le  dialoog zie t er spannend  

uit, w aarb ij de eerste o ntm oeting  

m et Cyborg N in ja  en het vu istge­

vecht van Solid en L iquid  w erkelijk  

ad em ben em end  z ijn  te  noem en.

TE MAKKELIJK
Deze M eta l Gear rem ake is haast 

perfect. Ik zeg haast w ant als fan  

m oet ik e ffe  m ierenneuken . D it avon­

tu u r is n am elijk  te  m akkelijk . Dat 

kom t om dat veel bewegingen zijn  ge­

leend van het Sons of Liberty avon­

tu u r voor de P S 2 . Als speler kun je 

nu veel m akkelijker soldaten in slaap  

schieten . Je k ijk t gewoon even door 

de ogen van S nake, m ikt en haalt de 

trekker over. En dat m aakt het er 

toch wel een stuk eenvoudiger op.

Wel m oet ik er m eteen bij zeggen dat 

indien je gesnapt wordt door een be­

waker, je m eteen een kw artet zw aar­

bew apende gasten achter je reet aan  

hebt. Dan kun je je natuurlijk  ergens 

onder of in verstoppen, m aar ook de 

bad guys hebben w at geleerd van 

Sons of Liberty. Ze gaan vrij georga­

niseerd te  werk en kam m en de hele  

kam er adequaat uit.

SPEL VAN HET JAAR
M etal Gear Solid The Twin Snakes is 

een to taal product. H et klopt van A 

to t Z. Je m ag zeggen dat je van het 

slu ipgenre m oet houden en je hebt 

ook helem aal g e lijk  als je zegt d a t je  

door d ie  vele m om enten  van slap ge­

lul heen m oet (slechts ietsje m inder 

langdradig  dan in SoL), m aar als je  

de gam e in z'n  to ta lite it beziet, dan 

kun je n iet anders dan concluderen  

dat we h ier te  m aken hebben m et 

een juw ee ltje .

M uziek, beeld en verhaal sm elten sa­

men in een em otioneel avontuur, 

waar je onherroepelijk in wordt m ee­

gezogen.

Ik ben er van overtuigd dat we aan 

het eind van het jaar M etal Gear So­

lid: The Twin Snakes in het rijtje  

beste Cube-gam e 2 0 0 4  terug zullen  

vinden. ◄

m

SPOILERS!!
Dit kader niet lezen als je in het spel ver­
rast wilt worden!!!!!
Je ontkomt er niet aan; kleine grapjes die 
de makers in het spel hebben gestopt. In 
de PSone versie zagen we een filmpje van 
Policenauts langskomen en een oude 
PSone op een bureau staan.
In deze versie heeft het Policenauts film­
pje plaats gemaakt voor ZOE: Second 
Runner, is de PSone veranderd in een 
Cube met Wavebird controller en als 
leukste de twee grappige Nintendo fi­
guurtjes. Ook zal Psycho Mantis je geheu­
gen weer lezen.
Zorg dus voor wat save files van leuke 
spelletjes. Zoals iets van Konami of zelfs 
van Nintendo zelf. Eternal Darkness bij­
voorbeeld.
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Dat Sega het als uitgever en ont­
wikkelaar goed doet, moge duidelijk 
zijn want ze blijven continu met 
nieuwe games komen. Dankzij Over­
works kreeg Sega minder dan een 
jaar geleden een stijlvolle -  zij het 
iets te frustrerende -  remake van 
hun klassieke ninja game Shinobi in 
handen. Ontwikkelaar Overworks 
heet nu Sega Wow... en Shinobi 
werd Nightshade.

What's in a name? Tja, ik weet dat 
het er verder niet toe doet, maar de 
originele titel Shinobi viel bij mij 
toch beter in de smaak. Het is weer 
eens lekker aangepast voor 'ons 
westerlingen'. Want in de Tokio 
Game Show special een paar maan­
den geleden heb je al kunnen lezen 
over Kunoichi: Shinobu. Dezelfde 
game dus, maar dan met een naam 
die daadwerkelijk bij het ninja 
thema past.
Maar goed, laten we hier verder 
geen worden aan vuil maken. De 
hoofdpersoon is dezelfde Shinobu, 
oftewel een vrouwelijke ninja, en de 
opvolgster van de mannelijke krijger 
uit deel één is precies in dezelfde 
stijl ontworpen en mixt een flinke 
dosis sci-fi en fantasy met het ninja 
genre. Zo blijkt haar masker vol te 
zitten met elektronische snufjes, 
iets wat overigens alleen naar voren 
komt in de vette filmpjes en geen 
onderdeel uitmaakt van de game- 
play zelf.
Ook de omgevingen en vijanden ver­
laten regelmatig de traditionele set­
ting, wat bijvoorbeeld kan resulte­
ren in het thrashen van 
ninja-cyborgs bovenop een vlie-

FULL-SCREENSHOT

TjÊïSJ I I amaü * *-*-*-* * ® ^

gende stealth bomber.
Het verhaal achter dit alles concen­
treert zich wederom rond Akujiki, 
het krachtige demonenzwaard. In­
derdaad, het wapen waarmee je in 
het voorgaande deel kont schopte. 
Het kwaadaardige zwaard is in alle­
maal kleine stukjes gebroken en het 
is jouw taak om deze te vinden.

De gameplay vertoont vele overeen­
komsten met Shinobi maar is geluk­
kig voorzien van de nodige verbete­
ringen. De belangrijkste wat mij 
betreft is de mogelijkheid om vanaf 
verschillende punten in een level 
verder te gaan, mocht je op onge­
lukkige wijze om het leven komen. 
Bij deel één werd je als je doodging 
zonder pardon naar het begin van 
het level verplaatst, ongeacht je po­
sitie van dat moment. Uitermate 
frustrerend, zeker gezien het spel de 
nodige 'trial and error' kent.

Maar de actie zelf is eveneens opge­
voerd. Je hakt er nog steeds op los 
met simpele aanvallen, terwijl je om 
je vijanden heen springt en over mu­
ren rent. Met je Ninja-dash kan je 
jezelf razendsnel over korte afstan­
den verplaatsen en een lock-on 
zorgt ervoor dat je je doel nooit 
mist. Verder kan je shurikens wer­
pen (ninjasterren, voor de onopge­
leide) en heb je de magische alles­
verwoestende Shinobi-aanval tot je 
beschikking.
Nieuw is de mogelijkheid om te 
trappen, een aanval die in sommige 
gevallen eveneens als alternatieve 
verdediging is te gebruiken. Het 
terugtrappen van een raket naar de 
afzender is natuurlijk altijd leuk.

Ook de Tate-combo keert terug.

Die wil ik weleens door 
een draaideur naar 
binnen zien gaan.

»9» .rt't.j#-'. ra t; •V I

Deze draait om het doorlopend uit­
schakelen van een serie vijanden, 
waarbij er maar een bepaalde tijd 
tussen jouw aanvallen mag zitten. 
Doe dit correct en iedere verslagen 
vijand blijft doodstil staan, om aan 
het eind van de slachtpartij met z'n 
allen tegelijk uiteen te vallen. En 
ditmaal kan je ongelooflijk veel vij­
anden aan één rits kapot hakken; 
een bekend fenomeen voor fans van 
whoop-ass films. Dit ziet er niet a l­
leen heel sick uit, maar levert je ook 
nog eens leuke punten op.
De grootste minpunten zijn de een­
voudige leveldesigns en de achter­

haalde graphics, die vooral geplaagd 
worden door een gebrek aan detail. 
Deze simpelheid dient echter wel 
een doel; de actie is hierdoor name­
lijk razendsnel en loopt zonder ha­
pering, zelfs met een flinke hoeveel­
heid badguys in je buurt. Ook de 
camera reageert super en geeft je 
volledige controle.

. viezerik, zit je 
weer stiekem

T' foto's te maken
. C voor die vunzige
. website van je!"

y  V.

Gevecht bovenop een 
I stealth bomber. Dacht 

toch echt dat ‘t de 
snelbus Haarlem 
Schalkwijk was.

ï i t . 1 iU ik  ^

" i S ? r
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TENBHU: RETURN FROM DARI 

GAMEPLAY V V

ICNESS
■■ ■ ■1  lij[Vt~i

Het Tenchu-concept heeft al een flinke bos grijze haren. Toch lijkt Activision er maar geen genoeg van te kunnen 
krijgen met deze keer als nieuwtje de Xbox Live support.

Z'n voorhoofd is nog de stille getuige van 
een nipte ontsnapping aan een scalpeer- 
poging. maar tijdens het wegzetten van z'n 
rollator werd één moment van onacht­
zaamheid hem definitief fataal.

■  Zoals de titel al doet vermoeden 
hoopt Activision met deze Xbox incar­
natie van de nieuwste Tenchu-telg de 
serie opnieuw in het zonnetje te zet­
ten. Wij hebben echter gehoord dat 
het ook best wel eens zou kunnen 
gaan regenen.

Daarvan is Tenchu overigens n iet het 

enige goede voorbeeld, m aar waar 

anderen een statische wereld ont­

w ierpen waarin het a llem aal draait 

om de n in ja, bedacht Activision een 

volledig interactieve rea litim e geren- 

derde wereld waarin de n in ja een be­

scheiden rol speelt. M isschien is dat 

overigens m ede de reden dat de Ten- 

chu-serie nooit echt goed van de 

grond is gekom en. De graphics laten  

het a ltijd  afw eten en de n in ja is nooit 

echt in controle over zijn  omgeving. 

Dat voelt vreem d aan w ant je ver­

w acht m eer van een ninja.

WALLHUB
Deze Return From Darkness heeft 

hier en daar wat d ingetjes d ie we nog 

niet eerder in de serie tegenkw am en, 

zoals bijvoorbeeld de w allhug move.

line deathm atch  gedeelte  en een two- 

player co-op mode waarbij je  m et z'n 

tweeën tegen de com puter speelt.

Dat is misschien nog wel het leukste. 

Vooral als je m et iem and speelt die 

het spel serieus neem t en niet de 

hele tijd  probeert Flarikiri te  plegen. 

Tenchu: Return From Darkness is een 

goede m aar soms wat w isselvallige  

gam e geworden waarbij somm ige 

missies echt spannend zijn  en andere  

uitbhnken in de frustratie  die ze op­

wekken.

Deze Xbox-versie is wél aanzienlijk  

beter dan z ’n PS2-voorganger, ook al 

zitten  er nog genoeg fouten en slor­

digheden in de gam e, en dat heeft 

zijn weerslag op het cijfer.

Wil je  van de gam e genieten dan 

m oet je bereid zijn  door een hele 

zure grafische appel heen te  bijten

en je neer te  leggen bij het gebrek  

aan overzicht dat je soms hebt.

Ik had ze lf graag w at m eer realism e  

gezien en een beetje m eer toeganke­

lijkheid . Verder kan ik je deze titel 

van harte aanbevelen als je hebt ge­

noten van alle voorgaande delen . ◄

Tenchu: Return Form Darkness is een 

opgepoetste versie van W rath of 

Heaven d ie eerder u itkw am  op de 

PlayStation 2 . De Xbox-versie kent 

tw ee nieuwe singleplayer levels, een 

aantal nieuwe moves en extra's en 

natuurlijk  de m ogelijkheid  om het 

spel online te  spelen via Xbox Live.

H ierbij sta je m et je rug p lat tegen de 

m uur en je beweegt zijdelings zodat 

je  schaduw  en je lichaam  a ltijd  ver­

stopt zijn  voor de vijand.

Als de vijand je vindt, ben je de si­

gaar w ant hij achtervolgt je overal. Je 

zu lt 'm moeten afslachten of een an ­

dere truc bedenken. M aar als je ge-

"WIL JE VAN DE GAME GENIETEN DAN MDET JE BEREID ZIJN 

DDDR EEN HELE ZURE GRAFISCHE APPEL HEEN TE BIJTEN."

mond opvangen!

Dat laatste is m isschien nog wel het 

belangrijkste m aar daarover verderop  

in d it verhaal meer.

Eerst wil ik het even hebben over de 

kw alite it van de Tenchu-serie in het 

algem een. Vreem d genoeg heeft de 

serie naar m ijn  bescheiden m ening  

nooit de w aardering gehad die het 

verdient.

In het begin was Tenchu nam elijk  

echt origineel. Ook al waren er wat 

problem en m et de besturing en de 

A .I.; sneaken m et ninja's was gewoon 

een heel dope idee voor een gam e.

pakt wordt en sterft, hoef je gelukkig  

niet m eer het hele level opnieuw  te  

spelen, zoals het geval was op de 

P S 2, dat was echt tergend.

Daarbij kun je nu ook doodgaan, 

'herstarten' en al je item s houden; 

dat is een belangrijke vooruitgang  

w ant in het verleden werd je soms 

com pleet gestoord als je een heel 

stuk overnieuw moest spelen.

TWn-PLAYER BD-aP
Zoals ik eerder al zei, is er dus onder­

steuning voor Xbox Live. Er is een on-

ACTIVISION ■  CONTACT DATA ■  TEL: 0 7 G -5 4 8 48 4 8  ■  WWW.ACTIVISIDN.COM

IK zie nog wat hardnekkige haargroei 
op uw strottenhoofd. Zal ik daar gelijk ' p
maar even een eind aan maken?" | ■
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' '  Ik heb 't altijd al gedacht... 
J het Is gewoon Gretha Smit!

na I qa"^ S S r Die is duidellik

Brain, terwijl je ondertussen voor­
werpen verovert die nauwelijks als 
veroveringen aanvoelen. Hierdoor 
speelt de game lekker weg, maar 
ontbreekt het gevoel van werkelijke 
voldoening.
En nu komen de spoilers...

UNIEKE TRAKTATIE
Na het verslaan van het moederbrein 
is je avontuur nog niet voorbij. Er 
volgt een prachtige ontknoping in 
twee delen die je nog een dik uur 
aan het scherm houdt gekluisterd. 
Deze slotfase is een werkelijk unieke 
traktatie van deze Zero Mission en 
geeft een nieuwe dimensie aan het 
Metroid-universum. Laat ik het nog 
een beetje mysterieus houden door 
te zeggen dat het vooral een tribute 
lijkt aan de voornaamste inspiratie­
bron van de Metroid-serie; de film  
Alien.
Echt bijzonder veel moeilijker dan 
de rest van het spel is dit laatste 
hoofdstuk overigens niet maar ik 
vond het wel heel erg spannend alle­
maal. Juist omdat het zo anders is 
dan de rest van het spel, had ik te l­
kens geen idee wat me stond te ge­
beuren, en dat was nog wel wat.
Ben benieuwd of er meer spelers 
zijn die zo tegen het eind van het 
avontuur zich net als ik gedwongen 
voelen iets te zeggen als: "Hehe, and 
now it's payback time!"

LUGUBERE
PIANDRIEDELS
Speerpunt van de Metroid-ervaring is

É
altijd al de sfeer geweest en Zero 
Mission is wat dat betreft geen spel­
breker. Plotwendingen gaan verge­
zeld van schitterend, vaak bewe­
gend, artwork en zowel platformen 
als achtergronden zijn rijkelijk ver­
sierd met uiteenlopende details. 
Meer nog dan in Metroid Fusion is 
aan de game een mythologisch/ar- 
cheologisch thema meegegeven, dus 
aan Chozo-standbeelden en occulte 
muurschilderingen geen gebrek dit 
keer.
De muziek loopt uiteen van epische

Die is duidelijk effe 
een blokje om.

_ -

'4 .

z  w .

spellenblad EGM de game op num­
mer 1 van hun top 100 ) en daar valt 
best wat voor te zeggen. Zero Mis­
sion is van hetzelfde kaliber maar 
omdat de gameplay in grote lijnen 
identiek is aan die uit Super Metroid 
en Metroid Fusion is het allemaal in­
middels wel een stuk minder span­
nend en verrassend. Alleen het laat­

"ER GEBEUREN DINGEN IN DIT SPEL DIE FANS 

EIGENLIJK NIET MOGEN MISSEN."

koorvocalen tot lugubere pianorie- 
dels en flarden mysterieus compu- 
tergefluister, samenvloeiend met de 
geluidseffecten tot de onheilspel­
lende audio die je in een Metroid- 
game verwacht.

BLIEPJES EN 
BLDBJES
Er bestaan gamers die Super Me­
troid roemen als de beste game aller 
tijden (zo zette het Amerikaanse

.MiL.

ste stuk weet het sensationele 
gevoel van de eerste keer Super Me­
troid te evenaren, de rest is toch een 
beetje 'been there, done that.'
Mensen die nog nooit een Metroid 
gespeeld hebben: halen deze gamel 
Datzelfde advies geef ik, met een 
ietsje meer aarzeling, aan de echte 
Metroid-fans. Er gebeuren dingen in 
dit spel die fans eigenlijk niet mo­
gen missen. Zo wordt een verrassend 
nieuw inzicht gegeven in de relatie

m w - H A M K  w m n iiR P -T O fid iM I: '

tussen Samus en de Chozo, en na 
het uitspelen van Zero Mission krijg 
je als bonus de originele Metroid (uit 
de tijd dat J.J. nog korfbalde, 198 6  
of zo) voor je kiezen, compleet met 
alle bliepjes en blobjes. Daarbij zit 
de game tjokvol verborgen gangetjes 
en voorwerpen, dus is de herspeel- 
waarde dik voldoende.
Zorgt het feit dat je dit avontuur in 
amper vijf uur uit kunt spelen (ik 
had 4 :2 3  uur op de teller met 49%  
verzamelde voorwerpen) ervoor dat je 
met een twijfelende blik in je porte­
monnee tuurt, dan kun je beter een 
maandje wachten. Boktai biedt meer 
waar voor je geld. ◄

FULL-SCREENSHDT
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o REVIEW

REPLAY BAMEPLAY

Er valt nog wel wat te verbeteren aan Forbidden Siren maar toch verdient de game een plekje tussen het beste wat het survival-

L U
2

"Hoi buut we zijn d'r f  
weer. Alles goed gegaan F 
met het oppassen?"

Q p j

"Waaaat? Alweer 
radarcontrole op 
de A58 tussen 
Moergestel en 
Hilvarenbeek?"

■ /

Q

o ■ S f

Als je genoeg V . J l
^  oogballen hebt 

verzameld, kun je ja
" 'l l l l jb  een van de Eye Toy

Groove mini-games w )  * 
spelen.

B  Sony Computer Entertainment Ja­
pan komt vrij onverwacht met een 
gloednieuwe survival-horrorgame. 
Reden voor ons om te wachten tot 
het donker wordt, de schoonmakers 
naar huis te sturen en de bewakings­
dienst te bellen om te zeggen dat ze 
niet vreemd moeten opkijken als ze 
vannacht gruwelijk gegil uit de spe­
lonken van de PU-redactie horen op­
stijgen. Brrrr...spannend!

Ik heb een haat-liefde verhouding 
met het survival-horrorgenre. Aan de 
ene kant kan ik intens genieten van 
een zombie die me de stuipen op het 
lijf jaagt maar aan de andere kant 
ben ik al een aantal jaar behoorlijk 
uitgekeken op de belabberde bestu­
ring, het vaak zeer voorspelbare plot 
en de ontelbare deuren die niet open 
kunnen omdat ze op slot zitten of 
omdat ze kapot zijn of om wat voor 
reden dan ook frustratie en ergernis 
opwekken.
Ik had na Code Veronica en Silent 
Hill 2 echt zoiets van “oke, en nu 
weer iets nieuws verzinnen daar in 
Japan”. Maar Konami en Capcom 
zijn niet de aangewezen partijen om 
een winnend team te veranderen; 
daarvoor zijn de verkoopresultaten 
van respectievelijk Silent Hill en 
Resident Evil veel te goed.
Gelukkig is Sony wat vooruitstreven­
der en kunnen we nu eindelijk een 
aantal frisse originele gameplay-ele- 
menten toevoegen aan het genre. Ik 
zal je vertellen wat Sony bedacht 

L heeft.V
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tire te bieden heeft.

"Hé wat moet dat 
daar? Je zit daar 
toch niet je rug te 
snuiten of een 
Forest Dump te 
maken? Wat zeg 
je? Oh, een fax uit 
Darmstadt 
ontvangen."

' i  ^

» f

'  Wv ^

“Verdomme, die blaar begint pijn te 
Heel begrijpelijk dat ie effe doen zeg. Vanochtend toch weer te 

^  z'n vingers na gaat tellen. lang m'n aambeien geföhnd."

ZOMBIES. AGAIN
Forbidden Siren volgt een aantal 
hoofdrolspelers, tien om precies te 
zijn, die een verschrikkelijke gebeur­
tenis hebben overleefd. In het 
rustieke Japanse stadje Hanyuda zijn 
plotseling de rivieren en de zee zo 
rood als bloed geworden.
Niemand kent de oorzaak maar wat 
wel zeker is, is dat de doden die in 
aanraking komen met het duivelse 
vocht opnieuw tot leven worden ge­
wekt. Het worden afzichtelijke mon­
sters die alleen kunnen bestaan bij 
de dood van anderen. Ze wurgen hun 
onschuldige slachtoffers en verdrin­
ken ze in de rode rivier, en ook zij 
worden zombies.
De tien hoofdrolspelers moeten alle­
maal in afzonderlijke levels zien te 
ontsnappen aan de zombies. Sommi­
gen hebben wapens, anderen slechts 
een stok of helemaal niks. Er is ove­
rigens een reden waarom juist deze 
tien mensen nog niet in zombies zijn 
veranderd; ze hebben een speciale 
gave.

SIBHT-JABKINB
Deze gave heet Sight-Jacking. Het 
komt er in het kort op neer dat je 
door de ogen van anderen kunt kij­
ken. De ogen van je vijanden bijvoor­
beeld. Met één druk op de L2 knop

kunt ook het traject van een vijand 
bestuderen zodat je nog beter uit het 
zicht kunt blijven.
Het wordt allemaal pas echt interes­
sant als de zombies je ontdekken en 
de achtervolging inzetten. De A.l. is 
goed en je achtervolgers geven het 
niet snel op. Zelfs als je je verstopt, 
zullen ze naar je blijven zoeken. Ze 
kijken om hoeken en ze maken deu­
ren open om te zien of je ergens 
binnen zit.
Het is net verstoppertje spelen maar 
dankzij de Sight-Jacking optie wordt 
het pas echt spannend. Je kijkt door 
de ogen van de zombies die je zoe­
ken. Je hoort hun gegrom en gesnuif 
en soms hoor je ze zelfs lachen. Één 
ding weet je zeker; als ze je vinden 
ben je er geweest.

DRIE DABEN
Het spel speelt zich af gedurende 
drie dagen. In die drie dagen moet je 
met de verschillende hoofdpersonen 
in de levels steeds van A naar B ko­
men. Dit houdt in dat je moet bestu­
deren hoe het level eruit ziet en 
vooral waar de zombies zich precies 
bevinden en wat hun routes zijn.
Op een gegeven ogenblik wordt dit 
allemaal een beetje eentonig en is 
het zeker voor gamers met weinig ge­
duld een hele opgave, tenzij je een

"HET IS ECHTE SPANNING EN DAT HEB 

IK LANG NIET GEZIEN IN EEN VIDEDGAME."

verandert het speelscherm in een zee 
van ruis. Door je linker analoge stick 
langzaam rond te draaien kun je in- 
tunen op het zicht van anderen. Je 
kunt elke vijand of vriend een knop 
toekennen, zodat je snel tussen de 
verschillende gezichtspunten kunt 
switchen.
Natuurlijk kun je op deze manier je 
vrienden in de gaten houden maar je

level kunt spelen met een hoofdper­
soon die in het bezit is van een ge­
weer of een gun.
Tot mijn grote teleurstelling begon­
nen de levels zich op een gegeven 
moment te herhalen en veranderen 
alleen de personages waarmee je het 
level door moet zien te komen.
Vooral de momenten waarop je een 
blind meisje langs de zombies moet

helpen, zorgen voor een behoorlijke 
dosis frustratie. Dat ‘loop-dan-door- 
trut' gevoel komt overigens wel vaker 
terug in de game. De besturing en 
dan met name tijdens de gevechten 
is echt tergend kut. Precies zoals we 
dat al gewend waren van de Resident 
Evil-serie, of misschien nog wel er­
ger.

DE SFEER
De atmosfeer in de game is echt fan­
tastisch en dat was mede de reden 
waarom ik door bleef spelen; ik wilde 
weten hoe het verhaal verder ging.
Ook de cutscenes zijn geweldig. Ze 
zijn met echte acteurs opgenomen 
en het gerucht gaat dat het zelfs op '  
film is geschoten. Kosten nog moeite/ 
zijn gespaard door Sony.
De muziek is perfect en de geluids­
effecten maken het spel luguber en 
spannend. Grafisch gezien is de 
game zo zo. Het ziet er mooi uit 
maar hier en daar is een beetje te 
veel mist gebruikt en het is allemaal 
wel erg donkerbruin.
Ik baalde na een tijdje behoorlijk van 
de suffe gevechten en van de manier 
waarop de monsters je dood ramme­
len als ze je te pakken krijgen. Niet 
echt angstaanjagend en hier hadden 
de makers veel meer mee kunnen 
doen. Misschien iets voor het tweede 
deel.
In de tussentijd ga ik nog even ver­
der spelen want ik kan gewoon geen 
genoeg krijgen van de sfeer die er in 
het spel hangt. Ik weet niet wat het 
is maar iedere keer als ik de control­
ler uit frustratie weg leg, pak ik hem 
een paar minuten later weer op om­
dat ik toch nog even verder wil spe­
len.
Ik denk dat Sony een prachtige 
prestatie heeft neergezet. Het Sight- 
Jacking idee is geweldig en ik weet 
zeker dat ze hier nog veel meer mee 
kunnen doen. Het is echte spanning 
en dat heb ik lang niet gezien in een 
videogame. ◄

✓
' J
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o REVIEW
FALLDUT: BROTHEnHaDD OF STEEL

BRAPHICS

XBDX /  PLAYSTATION 2

REPLAY BAMEPLAY

FaUout biedt, afgezien van de twee speler-optie, grotendeels ongeïnspireerde en herhalende gameplay.

B  Enige tijd geleden schreef ik een 
review over Dungeon and Dragons: 
Heroes, en nu ik daar zo aan terug 
denk, slaat die eigenlijk ook bijna 
helemaal op Fallout: Brotherhood of 
Steel. Met name wat betreft de min­
punten....

Fallou t is een hack and slash 

actio n -R P G  volgens het boekje, 

w aarb ij de balans zw aar naar de ac ­

tie  neigt. Nou hoeft d a t op zich he­

lem aal n ie t s lech t te  z ijn  m aar de 

aanw ezige ac tie  is erg sim pel van 

aard. Je kan springen en bukken, 

w aarb ij be ide handelingen w einig  

nut d ienen . Verder heb je  één knop  

om aan te  va llen , w aar je de ver­

kom en goed aan. Ook de lange a f ­

stand w apens knallen  er lekker op 

los, ondanks dat de schade d ie ze  

aanrich ten  best iets om vangrijker 

had mogen z ijn . En hoe kan het ook 

anders, m et de rech ter trigger b lijf  

je  op je vijand  gerich t, w at springen  

in ontw ijken  verandert. De linker 

trigger is voor gebru ik  van de verza­

m eld e stim p acks (lees: h ea lth - 

packs), d ie  je op de hogere m o e ilijk ­

heidsgraden best nodig hebt.

SAAI
De m og elijkhe id  om  je character 

(gekozen u it d rie ) te  upgraden  

brengt enke le  R P G -e lem en ten  m et 

zich m ee. Als je  genoeg experience

"DUNGEON NA DUNGEDN LOOP JE DP DE KNDP TE RAMMEN 

EN PROBEER JE NIET TE VERDWALEN."

sch illen de w apens m ee g eb ru ik t en 

m et de zw arte en w itte  knop kun je 

tussen de w apens schakelen .

Ik kan n ie t ontkennen  d at het ge­

bruiken van de w apens, d ie ieder 

hun eigen bere ik  hebben, een ze ­

kere genoegdoening geeft. De k lap ­

pen m et honkbalknuppe ls  m et sp ij­

kers en de ijzeren handschoenen

points heb t verzam eld , g aat je  level 

om hoog (orig ineel co n cept) en krijg  

je  punten  toegekend. D eze kan je 

besteden aan een verscheidenheid  

aan vaard igheden. De m eeste verbe­

teren  je s ta tis tieken , terw ijl andere  

een sp ec iale  aanval m et zich m ee  

brengen. Er z ijn  verder genoeg w a­

pens te  koop, en ook aan je u it­

rusting  kan je  ro m m elen . H elaas  

verandert d it a lles h e lem aal n iets  

concreets aan de gam eplay, d ie  

daardoor heel erg saai w ordt. D un ­

geon na dungeon loop je  op de knop  

te  ram m en en probeer je n ie t te  ver­

d w alen . De dungeons z ijn  n am e lijk  

erg donker en als de cam era opeens  

o m d raa it zonder d a t je  het doorhebt, 

loop je  rustig w eer terug  naar de in ­

gang.

M et z'n tw eeën is d it best nog wel 

gein ig  m aar in je ee n tje  word je  hier 

al snel gek van.

BRAPPY RELAX- 
DEUNTJES
De graphics b ieden w e in ig  a fle id in g , 

w ant deze z ijn  verre van bijzonder. 

De m u ziek  lijk t n au w elijks  aanw e­

zig, to td a t je bij een e in db aas  kom t. 

Dan beginnen de g itaar-riffs  te  d e n ­

deren van bands als K illS w itch  E n ­

gage en S k in lab , iets w aar ik per­

soonlijk  erg b lij m ee ben. M aar zo 

gauw  de e in db aas het loodje legt, 

sch ake lt de aud io  zonder su b tie le  

overgang w eer terug  naar Ad Visser's  

Brainsessions (Lees: crappy relax- 

d eu ntjes ).

H e t o n d ersteu n en de verhaal is 

onderhoudend  m aar m ager. Deson­

danks is de postapocalyptische  

sc ien ce-fic tio n  w ereld  w aarin  d it a l-

Was die lichtgevende gast 
soms mee met Boris en J.J. 
naar Tsjernobyl? Hij is in 
ieder geval dat grietje de 

ij hele tijd aan 't stalken.

les zich a fsp ee lt origineel b innen  

het genre, co m p lee t m e t gevloek en  

koeien m et tw ee hoofden (w at w il je 

nog m eer). Nu ken ik de Fallo u t 

RPG's voor de PC n ie t (a ls  e e n k en ­

nige console g am er), m aar deze  

schijnen  gew eld ig  te  z ijn . Los van 

h erkenbare  locaties en rassen, is er 

qua kw a lite it e c h te r n ie ts om  

B rotherhood of S tee l te  associëren  

m et deze gam es. ◄
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Bandai's eerste deel van hun vier episodes tellende game laat ondanks enkele tekortkomingen een vrij goede 
indruk achter en maakt nieuwsgierig naar wat nog komen gaat.

offline speelt, terwijl ie de illusie 
wekt dat je aan een MMORPG deel­
neemt. Mijn god, hoe ga ik dit uitleg­
gen...

In deze singleplayer RPG die een 
MMORPG genaamd 'The World' na­
bootst, kruip je in de huid van ie­
mand die op zijn beurt weer kruipt in 
de huid van het gamecharacter Kite. 
Met hem dien je online van alles en 
nog wat te vergaren, kopen, verkopen 
en ruilen en tevens te vechten tegen 
monsters met op te waarderen wapen­
tuig en spells op uitgestrekte vlaktes 
en in vele kerkers.
Ook is het belangrijk om de offline- 
activiteiten in de gaten te houden via 
een fictieve desktop van waaruit je 
mail van andere spelers kunt checken 
en verder op de hoogte kunt blijven 
van wat er zich in de 'echte wereld' 
afspeelt. Voor degenen die wat trager 
van begrip zijn: dit alles gebeurt dus 
zonder internetverbinding!

The World is een anime-style game die 
in een niet al te verre toekomst im­
mens populair is; liefst twintig miljoen 
gamers zijn er aan verslaafd, maar 
lang niet alles blijkt rozengeur en ma­
neschijn te zijn.
Een klasgenootje van je, die met zijn 
character Orca tot de beste spelers 
van The World behoort, haalt je over 
deze game te checken en maakt jou 
wegwijs in deze MMORPG. Dan, in de 
beginfase van de game, verschijnt er

"Geen excuses 
slapjanus! Je slikt die 
Fisherman's Friend 
onmiddellijk door!"

It »as Raaaaŷ tóD stró^

>-as

IIC-A'

door mysterieuze bugs in de data van 
de game een schepsel dat niet alleen 
Orca flink te grazen neemt maar er te­
vens voor zorgt dat jouw maatje die 
met Orca speelt, in een coma raakt.
Kite wordt net op tijd gered door een 
mysterieus figuur en nadat je in veilig-  ̂
heid gebracht bent, beschik je opeens^ 
over een speciaal boek dat je in staat 
stelt om 'Data Drain' toe te passen. 
Hiermee kun je speciale items in je 
bezit krijgen maar belangrijker nog; 
monsters verslaan door hun data te

mes meegeleverd wordt en je meer in­
zicht geeft in wat er reilt en zeilt in de 
'echte wereld') is van onschatbare 
waarde, want character-design en de 
verhaallijn behoren tot de sterkste 
punten van .hack.

Minder fraai zijn de weinig gevarieerde 
kerkers waarin je horden monsters 
moet verslaan en het camerawerk dat 
je constant dient bij te stellen. Dit 
laatste is op zich niet erg, maar een

.HACK//INFECTION«I

i S i
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"CHARACTER-DESIGN u..

TDT DE STERKSTE PUk

hacken. Aan jou nu de taak om zowel 
in The World als de 'realiteit' te 
achterhalen wat jouw vriend nu pre­
cies overkomen is.

De imitatie van een MMORPG is in 
.hack//INFECTION erg goed uitge­
werkt. Andere gamers communiceren 
zowel in The World via hun characters 
als via email met je; je zou nog bijna 
een band met ze krijgen.
De interface heb je in no-time onder 
de knie en battles verlopen in realtime 
en duren nooit langer dan een minuut 
zodat het geen duffe aangelegenheid 
wordt.
Daarnaast heeft Bandai met character- 
designer Yoshiyuki Sadamoto, bekend 
van bijvoorbeeld Neon Genesis Evan- 
gelion, en scenarioschrijver Kazunori 
Ito (Ghost In The Shell, Patlabor) twee 
absolute toppers op het gebied van 
anime aan boord gehaald. Hun bij­
drage aan de .hack-reeks (inclusief de 
vierdelige anime-serie die bij de ga-

GENRE: RPG ■  AANTAL SPELERS: I ■  VERWACHT: DUT ND’

beetje assistentie zou vooral in hecti­
sche gevechten niet slecht uitkomen. 
Daarnaast vraag ik me af of pakweg 
dertig uur aan gameplay toereikend is 
voor de doorgewinterde RPG-gamer.
De game eindigt abrupt en kan tot te­
leurstellingen leiden als je niet in je 
achterhoofd houdt dat er dit jaar nog 
drie delen zullen volgen.
Heb je genoeg geduld en is je drang 
groot genoeg om het intrigerende plot 
te willen ontrafelen (eerst effe hu­
ren?), dan kan ik je .hack/ZINFECTION 
zeker aanraden.

FULL-SCREENSHDT
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FINAL FANTASY: CRYSTAL CHRCNICLES
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i t  -  1  -  F  Een fraai avontuur dat vooral met twee tot vier spelers goed tot zijn recht komt.

Weetje waarom dat beest 
zo chagrijnig is. Hij dacht 
dat ie bij Specsavers maar 
de helft hoefde te betalen.

Daar heeft iemand heel erg z n best op gedaan. 
"Nou al kreeg ik 't gratis mee..."
"Hoe heet 't eigenlijk."
"Bevroren druppel die de weg kwijt is."
"Ach ja, nu je 't zegt..."

■  Na zes jaren vijandschap hebben 
commerciële belangen het gewon­
nen van Japanse halsstarrigheid. 
Nintendo en Square (Enix) werken 
weer samen, en brengen met Crystal 
Chronicles het Final Fantasy-univer- 
sum weer terug op de beeldbuis van 
Nintendo-gamers. Het betreft hier 
echter geen nieuw deel in de FF-se- 
rie; Crystal Chronicles is een duide­
lijke stap opzij.

De h u ifka r w aarm ee je  door Crystal 

C hronic les re ist, voert een  kelk m et 

zich  m ee. D eze ke lk m oet gevuld  

w orden m e t m yrrh, een m agisch  

goedje d a t g eb ru ik t w ordt om m ag i­

sche kris ta llen  te  voeden. In het 

dorp w aar je avontuur beg in t staat 

zo'n kris ta l, best wel een joeke l, en  

als je  er ach terlan g s loopt z ie  je  hoe 

het lic h t d a t op je  p oppetje  va lt door 

de versch illen de  vlakken van het 

kristal onder versch illen de  hoeken  

w ordt gebroken. Een aard ig  b ee ld e f­

fe c t, en d it soort fra a ie  d e ta ils  zul je  

tijd e n s  het spelen vaker teg en ko ­

m en.

M aar het kristal d ie n t een be lan grij- 

ker doel. H e t bescherm t je dorp na­

m e lijk  tegen de d estruc tieve invloed

BBA-SYSTEMEN VERPLICHT VCCR MULTIPLAYER
Als je in je eentje speelt, kun je als je wilt op controllerpoort 2 een GBA aansluiten om het beeldscherm ervan als radar te gebruiken. 
Voor toegang tot de multiplayer-mogelijkheden is het vereist voor elke speler een Game Boy Advance aan de Cube te koppelen.
Volgens Nintendo is voor dit unieke systeem gekozen omdat het de spelervaring verrijkt, maar natuurlijk is dit helemaal niet waar. Het is 
namelijk precies wat het lijkt; gewoon een erg doorzichtige truc om extra spelsystemen te verkopen.
Het enige dat het aan de spelervaring toevoegt, is ergernis. Het argument dat de GBA nodig is om op 'je eigen unieke beeldscherm' een 
kaartje te kunnen lezen en/of van voorwerp te kunnen wisselen is kul, een transparante weergave in de hoeken van het tv-scherm had 
hiervoor prima voldaan.
Maar goed.. . met twee tot vier spelers is de game dan wel weer zo leuk dat je Nintendo deze streek niet al te lang kwalijk neemt.

SQUARE ENIX •  NINTENDO ■  TEL: D3D-BD37IDD •  WWW.NINTENDD.CDM

Sprookjesachtig gezelschapspelletje j
van een an d er m agisch goedje, van . 

het soort d a t m iasm a heet. Eén  

volle ke lk  m yrrh m aak t je  kristal 

sterk genoeg om  de m iasm a een jaar 

lang b u iten  de d eu r te  houden.

CIRKEL
M yrrh p lu k je van m yrrh -bom en en  

d ie  vind je  in leveltjes d ie  je  b ere ikt 

door je  h u ifka r over een p lattegrond  

te  verschuiven. D it re izen  over de  

w ere ldkaart is een vrij s ta tisch  g e ­

beuren , w erke lijke  a c tie  tre f je  a l­

leen in de speelvelden  d ie  u it sp e l-  

historisch oogpunt ook wel kerkers  

w orden genoem d.

Zo'n sp eelveld  is te lken s  een a fg e ­

rond geheel m e t een d oe lg erich te  

opzet; je  gaat erin , probeert de weg  

naar de e in db aas  te  v inden  te rw ijl je  

stevig  w ordt teg en g ew erkt door m o n ­

sters en h ier en d aar een  andere  

h in d ern is . U ite in d e lijk  versla je  de  

ein db aas , p luk je  de m yrrh van de 

boom , ontvang je  een b rie f van een  

dorpsgenoot en je  ben t er w eer u it. 

M eest opva llen de  aspect aan je  ker- 

keravonturen  is h e t fe it  d a t je  con­

stan t de eerder g en oem d e ke lk m et 

je  m ee m o et sjouw en. H ieraan  b e ­

v in d t z ich  n a m e lijk  een  scherf van 

het m agische kristal d a t je  be­

sc h erm t tegen m iasm a. H e t aura  

van d eze scherf is s lechts to t be­

perk te  afstand  w erkzaam , d it bereik  

w ordt door een c irkel in b eeld  w eer­

gegeven. S tap  je  b u iten  de c irke l, 

dan beg in t je  levensenergie lang­

zaam  m aar zeker terug  te  lopen. 

G elukk ig  kun je  de ke lk in het sp e l­

type voor één speler laten  dragen  

door een Mog d ie  getrouw  ac h te r je

B S ! r n  I IA
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'  Wat een choas. En dat allemaal 
' . om een grappig verpakt ijsje 

net een verrassing onderin.

4 .

aan vlieg t, anders  w as de g am e vrij­

wel o nspeelb aar gew eest. W il je  

sam enspe len  m e t tw ee to t v ier spe­

lers, dan word je  van de M o g-hu lp  

verlost en is overleg en sam enw er­

king vere ist om  de ke lk in de groep  

te  houden.

DYNAMISCH
MENUSYSTEEM
Voor de gevechten  m aak je  gebru ik  

van een soort d ynam isch  m enu - 

systeem , w aarb ij je  ac ties  se lec teert 

door m e t de L -knop en R -knop  voor­

bij de ingeste lde  m o g elijkheden  van  

je  co m m an d o lijs t te  scro llen . Zo 

kies je  b ijvoorbeeld  voor D efense of 

Fire. D ie laatste is een  vuuraanval, 

w erkt u its teken d  tegen  p lan taard ig e  

vijan d en  en ijz ige typ en , te rw ijl een  

w ateraanval w eer goed w erk t tegen  

een vuurm onster. Je w eet w el, een  

Pokém on kan de w as doen.

Na het op laden  van een m agische  

aanval ve rsch ijn t een  grote cursor 

d ie  je  op je d oe lw it m oet schuiven, 

vervolgens laa t je de A -knop  los om

"Ogen dicht Tinky Winky; die 
mevrouw is vergeten al haar 
kleren aan te trekken."

to t je  teg en stand er een  aanval inzet, 

gaat snel op een ve ilige  p laats  

staan , laad t je move op, sc h u ift de  

cursor op je  v ijand , en -  boem ! -  op 

z'n le lijke  sm oelw erk!

Na een  t ijd je  w ordt het w at re p e ti­

t ie f  m aar o m d at na het afronden  van 

iedere kerker al je  verworven m agie  

verd w ijn t, b li jf t  het een u itd ag ing  te  

speuren naar b ep aa ld e aanvallen  (je  

krijg t ze u it schatk is ten  of door v ij­

anden  te  vers laan). D aarb ij kun je  

m agische aanvallen  sam envoegen  

om  n ieuw e, k rachtiger m agie te  

creëren .

EIBEN SMAAK
Als o m lijs tin g  en ond ersteu n in g  van 

de a c tie  in de spee lve lden  is de  

gam e r ijk e lijk  voorzien van frivo le  

sp e le le m en ten . Nu had je  ze lf  wel 

kunnen bedenken d at je  voorwerpen  

ku n t kopen en w apens ku n t laten  

sm eden  in dorp jes ... m aar w aar­

sc h ijn lijk  had je  n ie t geraden d at je  

fam ilie b a n d e n  kunt versterken door 

ca d e au tjes  naar huis te  sturen en

"ALS JE NDG WAT GBA'TJES HEBT LIGGEN, RAAD IK JE AAN SAMEN 

MET EEN STEL GOEDE VRIENDEN DP AVONTUUR TE GAAN."

de aanval u it te  voeren . O m d at je  

tijd e n s  het o p lad en  je  pop p etje  n iet 

ku n t bew egen, re su lte e rt d it in rea l­

t im e  g am ep lay  d ie  als van ze lf een  

tu rn based -vo rm  aa n n e em t; je  w acht

een eigen sm aak voor b ep aa ld e  

soorten voedsel ku n t ontw ikke len  

d ie  van invloed is op het e ffe c t er­

van.

Over eigen sm aak gesproken, om je

"Hé meisje; je staat daar nu wel lekker met 
die koekenpan te zwaaien, maar dat p t  
beroemde warme broodje gevulde herten- 
reet, heb ik nog steeds niet gezien van je."

karavaan te  vu llen  kun je  ach t ver­

sch illen d e  personages invoeren m et 

u iteen lo p en de  u ite rlijkh ed en  en am ­

b achten . En, oh ja , je  kunt het don­

zen vach tje  van je  eigen Mog kn ip ­

pen en een k leurtje  geven. D it soort 

zaken geven je avontuur een prettig  

persoonlijk tin tje , zoals het ook 

hoort in een RPG.

A nder aa rd igheid je ; je  ku n t naar ge­

h eim e M og-hu is jes speuren om  een  

ste m p e lka art te  vu llen  w aarb ij ge­

lijke  s tem p els  toegang geven to t m i­

n igam es d ie je ku n t dow nloaden op 

je  GBA.

SAMENWERKSPEL.
Lie fhebbers  van fan tasy zu llen  net 

als ik g en ie ten  van de sprook­

jesach tige  sferen w aar beeld  en ge­

lu id  je  naartoe voeren. Je tre k t voor­

bij groene w eiden m et kabbe lende  

beekjes, inc lu s ie f w aterva llen  w aar­

van de nevelen een regenboog te ­

voorschijn toveren en m et klim op  

overw oekerde tem pe ls . S ch itte ren d . 

Elk speelveld  w ordt ingeleid  door 

een achterg ro nd verh aa ltje , ingespro­

ken door een E ngelstalige m evrouw

m et s laap kam erstem , en sam en m et 

de flu it-e n -lu it-m u z ie k  g eeft d it de 

gam e een fo lk lo ris tisch , soms zelfs  

Iers tin tje .

Als in te rac tie f sprookje is Crystal 

C hronicles zeker geslaagd, m aar de 

gam e is voor een en ke le  speler w at 

te  lin ea ir en re p e titie f om to t de top  

van het R PG -genre gerekend te  kun­

nen w orden. D aarb ij m oet je  ook 

n ie t al te  veel d iepgang  in het ver­

haal verw achten.

Als je  nog w at G B A ’tjes  hebt liggen, 

raad ik je  aan sam en m et een stel 

goede vrienden op avontuur te  gaan; 

als sam enw erkspel is Crystal Chroni­

cles n am e lijk  m éér dan gewoon een  

goed spel. ◄

FULL-SCREENSHDT
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CASTLE STRIKE

VondI je Stronghold tha bomb, dan mag je Castle Strike niet missen. De beste 'siege' annex kastelenbouwgame van 
dit moment!

■  Een basis bouwen is leuk maar 
een compleet kasteel met alles erop 
en eraan, is nog veel leuker. Zeker 
als je die mooie kastelen ook volle­
dig in de as mag leggen...

A fg aand e op de sereens zou je  d en ­

ken d a t het h ier de zoveelste RTS  

b e tre ft d ie  z ich  a fs p e e lt in de 

M id d e lee u w e n . U ite raard  ben je  ge­

neigd door te  b laderen  w an t d a t heb  

je  nu wel gehad . Terecht, w are het 

n ie t d a t C astle  S trike  n ie t zo m aar  

een RTS is, sterker, het is veel m eer

een b o u w -p rach tig e -kaste len -en -ver- 

n ie tig -d ie -va n -je -te g e n s tan d e r gam e  

dan een s trateg iespe l.

D aarb ij bestuur je  drie  landen in 

drie  u ite en lo p en d e  cam pagnes. 

S o m m ig e m issies rich ten  zich  puur 

op h et verdedigen van je  kasteel, 

andere  op het aanvallen  van de v ij­

and en in w eer an d ere  m issies m oet 

je  be ide doen. Vervelen is er in geen  

geval b ij.

RTS
Oké, het R T S -e le m e n t is n a tu u rlijk  

w eld e g e lijk  aanw ezig  m aar de m a­

kers hebben de basis ingred iën ten  

eenvoud ig  gehouden . D it z ie  je  terug  

in de even s im p e le  als ve rnuftige  

in te rface .

In het o p d rach ten m en u  z ie  je  een  

lange balk staan  en een driehoek

m et d rie  vakken, led er vakje repre­

sen teert een type resource: kolen, 

steen of hout. K lik  op hout en je  

m an n etjes  gaan hout hakken etc. 

Geen ind iv idueel geklik  m eer m et 

een R S I-v in g er to t gevolg.

Goud verd ien  je door een ta x -co lle c ­

to r langs de deuren  van je  dorpjes te  

la ten  gaan of door goederen te  ver­

h an de len  op de m arkt.

Dan is er nog de lange balk d ie  be­

p aa lt hoeveel m anschappen  bouwen  

en hoeveel ze resourcen. S c h u if je  

de balk  he lem aal naar links dan  

gaan a lle  beschikbare arbeiders  

bouw en, schu if je de trigger op de 

balk he lem aal naar rechts dan gaan  

al je s laafjes  resourcen. M eesta l zal 

je  de trigger ergens in het m idden  

hebben staan m aar voor spoedklus- 

sen w erk d it perfect!

BRUTE BURCHTEN
A angezien  C astle S trike  vo lled ig  in 

3 D  is en je  he lem aal kunt in - en u it­

zoom en heb je  veel m in der dan b ij­

voorbeeld in S tronghold, het idee  

m et tre in m o d el huisjes in de w eer te  

z ijn . D it z ijn  pas ech te  brute burch ­

ten , baby!

Eerst bouw je  je  Keep en via een  

handig  P attern  systeem  (hou de 

m uisknop ingedrukt en trek  een  

streep  w aar je  je kastee lm u ur w ilt  

hebben) zet je  de o m hein ingen  van 

je  burch t neer. Vervolgens bouw je  

poorten, upgrade je  de m uren m et 

kante len  en loopbruggen, m aak je  

hoektorens enzovoorts.

B oogschutters en ridders kunnen  

zich over de kante len  verplaatsen  

om vijanden  van u it de beste positie  

te  bestoken m et vu u rp ijlen  en hete  

pek. Ze sm elten  de kazen!

BEUKEN
M isschien nog wel leuker is het 

neerhalen  van de kasteelm uren van 

je  v ijand . Daarvoor heb je een keur 

aan w apens d ie  je  eerst ze lf in e l­

kaar m oet knutselen. D it heeft een 

klein  s im -tin tje  aangezien  S iege- 

towers bijvoorbeeld  a ltijd  door vier 

m an voortgeduwd m oeten worden en 

je  er m axim aal vier m an per keer 

bovenop kan laten staan . S to rm ram ­

m en d ienen  door exact v ijf m an be­

d iend te  w orden, w aarb ij het een  

puur genot is om te zien hoe je sol­

daatjes  fan a tiek  tegen de poorten  

van je  tegenstanders aan lopen te  

beuken, om al snel de eerste voor­

m uren in e lkaar te  laten brokkelen. 

Red je  het daar n ie t m ee dan kun je  

nog a ltijd  zw iepende ka tap ulten  of 

im m ense kanonnen in ze tten ...

C astle S trike  heeft het a llem aal! ◄
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SKATE

BDBLIN COMMANDER: UNLEASH THE HORDE

Nu ouders hun kinderen niet 
meer mogen slaan, verwachten 
we een groeiende belangstelling 
voor computergames bij de 30 
plussers.

■  RTS-games poorten van PC naar 
console leidt vaker tot crap dan iets 
moois. Wat doe je dan als je slim 
bent? Juist, je maakt een RTS-game 
speciaal voor de console.

De gebroeders M illar, d ie  in het ver­

leden w erkzaam  w aren voor B lizzard  

en m ede verantw oordelijk  waren voor 

W arcraft en D iablo, zagen in ieder 

geval ook d at het m et strategygam es  

op consoles voor geen m eter op­

schoot en besloten een RTS te  m a­

ken d ie het spelen m e t een contro l­

ler voor een groot beeldscherm  als 

uitgangspositie nam .

En d at is zoals w ij allen nu wel w e­

ten , hele andere koek dan m et je  

neus voor de m onitor en je  handen  

aan de m uis en het toetsenbord. 

Jam m er d a t veel ontw ikkelaars het 

nog n iet ech t w illen  of kunnen snap­

pen.

VERFRISSEND
M aar d ie  M illars  lijken het dus mooi 

wél te  begrijpen. In G oblin  C o m m an ­

der is w erkelijk  a lles to t in het ex­

tre m e  ges im plificeerd , van de bed ie ­

ning to t het g ehele resources-ver- 

haal.

Aan de controls ben je  in no-tim e  

gew end; m et de linker stick  beweeg  

je  je cursor (of co m p le te  groep als je  

tw eem aal op x d ru kt), m e t de rechter 

bedien je  de cam era. De overige 

handelingen worden netjes bovenin  

beeld  aangegeven.

En w at resources betreft; jouw  c lan - 

leden kunnen sterker g em aakt w or­

den door goud en z ie len  van v ijan ­

den te  vergaren.

M e t d a t goud en d ie  zie len  kun je  

tevens versch illen de soorten  

goblins, tu rre ts , w ap en - en sch ild - 

upgrades en ze lfs  heuse T itans aa n ­

schaffen .

M et m axim aal v ijf spee lbare  c lans  

en groepjes van tien  krijg  je  a lle  a c ­

ties  m e t een paar s im p e le  drukken  

op de knoppen voor e lkaar. Erg ver­

frissend, zeker als je  deze g am e ver­

g e lijk t m et het hu id ige R TS-aanbod  

op consoles d at te  vaak te  kam pen  

h eeft m e t een  te  contro ller-onvrien - 

d e lijk e  in terface.

FDK AL DAT
Een andere noem enswaardige to e- 

voeging is de m ogelijkheid  om  t i j ­

dens b attles volledige contro le over 

een horde te  krijgen. Je kunt dan  

m et de linker stick zo'n horde voor- 

en achterw aarts laten bew egen. H e t  

lijk t een kle in igheid , m aar ik d en k  

d at d it soort toevoegingen de ge­

m id d e ld e  console-gam er ju is t heel 

erg aan trek t. Die wil im m ers gewoon  

m et z'n neus bovenop de a c tie  b lij­

ven en lekker het strijd taferee l m a n i­

puleren . Anders wordt het al snel 

saai hè, en al helem aal bij g am es u it 

een genre d at toch al niet te  boek  

staat als het m eest flitsende.

Doordat a lles zo lekker sim pel g e ­

houden is, gaat Goblin C o m m ander 

n auw elijks vervelen. Tegenvaller is 

wel d a t de gam e Xbox Live n ie t 

ondersteunt; d it had het spel zoveel 

m eerw aarde gegeven!

D aarnaast stond ik van de graphics  

ook n iet te  ste igeren , m aar fok al 

dat; er is nu e in d e lijk  een hele goede  

R T S -tite l op de consoles en d ie m ag  

je  best een b eetje  koesteren. ◄

XBDX
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En dan ziet u rechts het 
Anne Frank-huls en recht 
voor u steekt een stuk van 
een herenfiets nog net 
boven't water uit...'

■  Op de redactievergadering voor dit 
nummer, moest ik plotseiing niezen 
toen Jeroen vroeg wie er interesse 
had in het reviewen van Carve.
Jeroen vatte het op als een "ja" en 
ondanks hevige protesten van mijzeif 
kwam ik er niet meer onderuit. Fuck.

W at m o et ik nou w ee r m e t een  

fo ck in g  je tsk i gam e?

Ik m oest g e lijk  d en ken  aan  d ie  en e  

d o m m e ca rn av a lsh it; 'Ik  heb  een  

to e t to e t to e te r op m ijn  w aterscoo ­

te r . . . '

BEEN SBODTER 
MAAR EEN SKI
Ik  heb  h et spel o p g es tart en a lle  

kno pp en  gep ro beerd  m a ar er z it  

geen to e te r op je  w aterscooter. 

Jam m er.

M issch ien  o m d a t h e t een  je tsk i is 

en geen w aterscooter. H e t versch il 

is m e eens  een  keer door een  d ro n ­

ken P ortugees u itg e leg d  in een  

n a c h tc lu b  in L issabon n ad a t ik iets  

verkeerds g egeten  had en w an h o ­

pig op zoek w as naar een  to ile t.

H e t is h e t lan gste  verhaa l d a t ik 

o o it aan  heb m o eten  horen en als  

ik b e te r o p g e le t h ad , beg reep  ik nu 

m issch ien  w aarom  er geen to e te r  

op een je tsk i z it.

AMSTERDAMSE
BRACHTEN
Een je tsk i kan w el heel hard door 

h et w a te r varen ook al vaart h e t n a ­

tu u r li jk  n ie t e c h t; h e t is m e er een  

o p w in d e n d e  k ru is in g  tu ssen  drijven  

en v lieg en .

Je ku n t d a t doen m e t z ijn  ac h te n  

te g e lijk  op Xbox Live en d a t s c h ijn t  

best leu k  te  z ijn . V olgens h e t pers­

b e ric h t dan  w a n t ik vond er n ie t 

zoveel aan .

W el leu k  is d a t h e t ee rs te  level z ich  

h e le m a a l a fs p e e lt  in d e  A m s te r­

d am s e  g rac h te n  m a ar ik verm oed  

d a t de m akers  h e t g roots te  g e ­

d e e lte  van hun s tu d ie re is  in de ko f­

fiesh o p s  h eb ben  g eze te n  w a n t het 

en e  m o m e n t sc h e u r je  over de  

L e id s ek ad e  om  vervolgens d e  b ocht 

om  te  gaan  en b ij h e t C e n traa l S ta ­

tio n  u it te  ko m en.

EENTDNIB
Ik  w e e t n ie t w at h e t is m a a r o n ­

d an ks  d e  g rap h ics  d ie  best w el oké  

z ijn , is e r n ie t zoveel b ijzo n d ers  

aan d it  sp e l.

H e t racen  is vrij e e n to n ig , d e  m u ­

z iek  v a lt a lle e n  op a ls  h e t zo  nu en  

dan te  irr ita n t w ordt en d e  m u lt i ­

p layer m o d e via Xbox Live is e ig e n ­

lijk  zo voorb ij.

Ze h eb ben  h e t spel nog w at in te ­

ressan ter p roberen  te  m aken  door 

d e c h a rac te rs  te  la ten  o n tw erp e n  

door h et b ero em d e C om X  m a a r het 

m ag a lle m a a l n ie t h e lp e n .

LEKKER LATEN 
LIBBEN
M o c h t je  o o it, om  w at voor d u is te re  

reden  dan  ook, in de v e rle id in g  ko ­

m en om  d eze  g a m e  aan te  s c h a f­

fe n , d en k  dan nog even aan  d it  

s tu k je  en laa t d ie  sh it lekker lig ­

gen .

Er z ijn  veel b e te re  race g a m es  en er 

z ijn  ze lfs  veel b e te re  w aterscoo ter 

g am es, o f w as h et nou jetsk i?

Toet to e t! ◄
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MAX PAYNE
B  Shooters op de GBA? Meestal komt 
het neer op een sidescrolling plat­
formgame waar ook nog eens in ge­
schoten moet worden. Zo niet bij Max 
Payne op de GBA.

Op het eerste g ezich t dacht ik dat we 

ook deze keer m et een veredelde  

p la tfo rm -ad o ptie  van Payne te  m a­

ken kregen. N iets is m inder waar. Je 

speelt M ax Payne vanu it een isome- 

trisch perspectie f (schuin van boven 

af) en 't is dus een ech te  th ird -p e r­

son shooter geworden.

D aarbij volgen we het verhaal van de 

eerste M ax Payne gam e. De gam e  

dus w aar z ijn  vrouw en kind zijn  ver­

moord door zieke junks.

BULLET-TIME IS BACK
Max gaat undercover op zoek naar 

een geh eim zin n ig e drug en belandt 

in de onderw ereld  w aar hij m enig  

bad guy a f m ag knallen m et een 

reeks hele coole wapens.

'Leuk', hoor ik je  zeggen, 'm aar bul- 

le t-tim e  is er zeker uitgesloopt?' 

Nope, d a t z it er dus gewoon in en

w erkt precies zoals op de PC! M et de 

rechterschouder button op je GBA  

activeer je de slowm otion moves van 

Max en kun je shootdodgend of rond­

rennend de bad guys neerm aaien  te r­

w ijl zij langzam er bewegen. En dat 

z ie t er super cool uit.

MOEILIJK
Probleem  is wel dat de gam e bizar 

m o eilijk  is. Er zijn  te  w ein ig  save­

points waardoor je dus som m ige  

stukken over m oet blijven spelen.

Ook kom t het nog wel eens voor dat 

je  een kam er b innengaat en afge­

knald w ordt voor de vijand in beeld  

verschijnt!

H et gevolg is dat je b ijna a lles d u i­

kend en b u lle t-tim e  gebru ikend a f­

w erkt om dat je  er anders gewoon 

niet doorkom t.

VEEL TE KCRTI
De gam e is behoorlijk g rim m ig  is. Er 

is zelfs bloed te  zien en dat kom t 

niet vaak voor in een gam e voor d it 

N in tendo  p latform ; al wordt steeds  

h etze lfd e  bloed texture gebruikt.

De an im atie  van de m annetjes ziet er 

smooth uit en ook de omgevingen zijn  

geheel in Max Payne stijl.

VEEL TE KORT
Al m et al ben ik dus behoorlijk en ­

thousiast over deze gam e an sich 

m aar toch zou ik hem niet d irect 

aanraden.

W aarom? O m dat de gam e echt veel 

te  kort is. De PC-versie van het origi- 

neel was al n iet de langste m aar 

'm in i-M ax ' is bijkans nog korter. Als 

de controles eenm aal tw eede natuur 

zijn  geworden, knal je  h ier in vier uur 

doorheen.

D at kom t deels om dat het begin er­

u it is gesloopt en ook de droom beel­

den zijn  er niet bij (al zu llen  som ­

m ige dat laatste ju is t als een 

voordeel ervaren).

Vier uur gam eplay d ie a lleen m aar 

opgerekt wordt door een flauwe  

m oeilijkheidsgraad vind ik n ie t ge­

noeg voor een aanschaf.

Technisch en qua gam eplay ben ik 

wel onder de indruk van deze gam e  

en de m ogelijkheden van de GBA. ◄

De oplettende medewerker 
maakte voor eens en altijd 
duidelijk dat het jatten van een 
kratje bier. bij de Dirk van de 
Broek niet op prijs wordt gesteld.

WRATH UNLEASHED

Wrath Unleashed is een tite l voor lief­

hebbers. Het is geen m ega-selling  

game, dat kan ik je nu al vertellen. 

Maar dat wisten de makers al toen ze 

hieraan begonnen. W ie zit er anno 

2 0 0 4  nog te wachten op een remake 

van Archon?

Nou, eigenwijze gamers die niet perse 

alleen maar w illen knallen of racen in 

games m et de nieuwste engine. Spe­

lers die verzot zijn  op verm akelijke my­

thologie en m et verschillende fantasie­

volle wezens maar wat graag ten 

strijde trekken. Ten strijde trekken in 

een speelwereld als een soort 3D  

schaakbord waarbij de verschillende  

vakjes soms bevolkt zijn m et waarde- 

volle tem pels, leder vakje heeft een 

bepaalde binding m et de elem enten  

aarde, water, vuur en wind. A fhanke­

lijk van de demigod die je aanhangt, 

benut je deze elem ental powers. 

Wrath kent daardoor de tactiek van 

schaken gecombineerd met de actie

van een beat'em up. Voor het schuiven 

van je diverse wezens over de zwe­

vende eilanden zul je tijd  moeten ne­

men, de gevechten zelf zijn snel en 

kunnen met een paar klappen beslist 

zijn. Misschien wel iets te snel.

Het spel kent veel verschillende speel- 

modes die je alleen of m et een maat 

kunt spelen, en snel uitgespeeld is 

Wrath absoluut niet. Dat dergelijke ga­

mes nog gem aakt worden, mag eigen­

lijk best een klein wonder heten ... ◄

PITFALL: THE LDST EXPEDITION

In 1 9 8 2  liet P itfa ll voor het eerst zijn  

gezicht zien op de Atari 2 6 0 0 .  Eigen- 

Ijjk was het n iets m eer dan haantje  

slingeren, riv iertje  zw em m en, kroko­

dil ontw ijken en over kannibalen  

heen springen, m aar m an, w at heb ik 

die gam e vaak gespeeld!

Vele vervolgen kwam en en nu pro­

beert men het opnieuw  m et P itfall: 

The Lost Expedition, een echte p la t­

form er m et een flin ke  scheut actie .

De aandoenlijke held Harry gaat op 

avontuur in een dichtbegroeide ju n ­

gle vol rivieren, ijsgrotten, ruïnes, 

enorm e bom en, richels, p latform pjes, 

rollende boom stam m en, hapgrage 

krokodillen en valkuilen.

Als je fan bent van p latform gam es en 

ook P itfa ll een warm  hart toedraagt, 

is d it gewoon een leuke gam e. H et is 

nergens briljan t m aar de cartoony 

sfeer is zonder m eer aanstekelijk en

het spel heeft een onm iskenbare  

charm e. Ook het klim m en m et pik- 

houweeltjes en m uren/doorgangen  

opblazen m et T N T  Is grappig.

De afwisseling in gameplay is goed 

(com bat /  jum p & run /  puzzels) en de 

omgevingen zijn gevarieerd.

Punt is wel dat de gam e erg vergeeflijk 

is waardoor instant deaths vrijwel uit­

blijven. W aarschijnlijk richt deze game 

zich vooral op de jongere spelers... ◄
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Als echte professional houdt Hitman ook 
nauwlettend in de gaten hoe het gaat met 
het verdere productieproces van zijn 
slachtoffers.

Eeeehh, nou ga ik toch eens Liever een zenuwbehandeling bij de 
kijken of die Schot ondergoed tandarts dan een flosbeurt van Hitman, 
onder z'n bontjas draagt."

H I T M /
Hè Hitman, check die hittepetit man! Da's 
heavy shit man, zie je waar ze aan zit man?Ze 
grijpt zomaar in d'r d it  man! Dat doet wat 
met je lid man!

"V \ w 'I

C O N T R A

Grimmiger dan ooit

■  Huurmoordenaar is een keihard 
vak en dat komt in het grimmige 
Hitman: Contracts meer dan ooit 
naar voren...

Ik heb iets m et S candinavië; D ene­

m arken , F in lan d , Zweden en Noor­

w eg en ... het z ijn  coole landen m et 

echte  w in ters en hete zom ers. De 

vrouwen z ijn  er rondborstig, de w in ­

kels m odieus, de steden h ip en de 

n atu ur rauw.

Bovendien z ijn  S candinaviërs vaak  

de m eest re laxte gasten op pers­

trips. A m erikaanse jou rn alis ten  zijn  

schreeuw ers en vinden a lles 'am a­

z ing !', Engelsen z ijn  om  tw ee uur 's 

m iddags al dronken, Duitsers zijn  

hum orloos, irritan t en le lijk , Fransen  

arrogant en kennen geen woord En­

gels en Span jaarden  en Ita lian en  

w eigeren te  m engen m e t een groep. 

S candinaviërs daarentegen zijn  

vrien de lijk , geïnteresseerd , open  

m inded, houden van hun w erk en  

gaan ook lekker stappen to t in de  

kle ine uurtjes. V andaar dat ik extra
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blij was om  de laatste code van H it­

m an: C ontracts te  spelen in Kopen­

hagen bij 10 In terac tive .

DE MAN VAN DRIE 
MILJOEN
De sto ïcijnse b iljartb a l d raa fde al 

tw ee keer eerder op en d at h eeft 10 

In te rac tive  (en u itgever Eidos) geen  

w in d eieren  gelegd. S terker; H itm an  

is een van de sterkste franchises

p laats daarvan is de eng ine g igan ­

tisch  u itgebeend  en opn ieuw  vorm ­

gegeven w aardoor ik m e t ste llig he id  

d urf te  bew eren d at H itm an : 

C ontracts, zeker op de P S 2 , de 

m ooiste th ird -person  gam e is d ie je  

in tijd e n  heb t gezien .

FLASHBACKS
De eng ine is to t v ijf keer sn e lle r dan  

de voorlaatste g am e en m en strooit 

m e t polygonen alsof het pepernoten  

zijn . M aar ook qua sfeer en g am e- 

play gooien de m akers h et over een  

iets an d ere  boeg.

Dat m erk je  d irec t aan het begin van

'VRIJHEID BLIJFT DE PIJLER VAN DE HITMAN GAMEPLAY 

EN DIE IS DEZE KEER NDG MEER UITGEDIEPT."

van de Franse publisher. Ter illu s tra ­

tie; H itm an  2  ging in to taa l m aar 

lie fs t drie  m iljoen  keer over de toon ­

bank.

10 heeft zich g elukkig  n ie t laten ver­

leiden  to t het m aken van een snelle  

incasher. M en had g em a kk e lijk  m et 

de bestaande eng ine v ijftie n  n ieuw e  

leveltjes u it kunnen poepen, m aar in

de gam e a lw aar we de kale kn ikker 

in Parijs zw aar gewond in een  hote l­

kam er a a n tre ffen . Een o pd rach t is 

vreselijk  fo u t gegaan en onze h uu r­

m oordenaar is in z ijn  m aag gescho­

ten .

H ij z it ond er de p ijn s tille rs  en m e d i­

c ijn e n , en beg in t te  h a llu c in eren . 

Daardoor krijg t hij flash b acks  van

m issies u it het verleden. D eze f la s h ­

backs speel jij als gam er een voor 

een, om op een gegeven m o m e n t 

aan te  b e lan den  bij de scène w aa r­

m ee het spel begint.

MET BAKKEN
De flash b acks  spelen zich  over de 

hele aa rd k lo o t af (R o tte rd a m , Hong  

Kong, S ib e rië , Parijs e tc .)  w aarb ij 

de se ttings grim m ig er ogen dan ooit. 

W eer en b e lic h tin g  spelen  daarb ij 

een gro te rol.

K ende deel 1 en 2  exotische loca­

ties  d ie  n ie t zouden  m isstaan  in een  

Jam es Bond film  of vakantie fo lder, 

deze keer m oest het een stuk harder 

en donkerder. Als het regent dan  

kom t ‘t  ec h t m e t bakken u it de  

lucht, co m p lee t m e t b liksem  en  

lic h tflitse n . De sneeuw val in S ib erië  

is hels en doet eerder d enken  aan  

een sneeuw storm , dan aan een  

K erstlandschap.

D aarnaast m aak t 10 In te rac tive  

(en igszins verg e lijkbaar m et wat 

G uerrilla  doet in K illzo n e en S h e ll- 

S hock) gebru ik  van filte rs  om  de 

sfeer te  ben ad ru kken . Een koelcel 

m oet ec h t ijz ig  overkom en, te rw ijl 

een kn ap p eren de  openhaard  d a a d ­

w erk e lijk  w arm te  m oet u its tra len .



SPECIAL REPCRT Q

Dat lijk t voor d e  hand liggend m aar 

de lig h ten in g  en de p artie le  e ffec ts  

in HC z ijn  van u itzo n d e rlijk e  klasse.

KARKASSEN
De m issies zijn  g rim m ig er en de 

moorden heftiger. Zo \«urg je slacht­

offers m et een p ianosnaar m aar ook 

een railgun, een openhaard pook, een 

vleeshaak of een Japans zwaard staan  

to t je beschikking. Naast de uiteraard  

vele, to t in de puntjes nagem aakte  

uzi's, m itra illeurs , sniperguns en an ­

der fijn  schiettu ig .

Een bepaalde m issie speelt zich af in 

een bloederig slachthuis vol koelcel­

len m et vlees. Een deel is daadw erke­

lijk een vleesfabriek m aar een ander 

deel van het slachthuis w ordt ge­

bruikt als sadom asochistische fetish- 

party w aar de 'M eatk ing ' viert dat zijn  

advocaat hem  vrij heeft gep le it van

moord. Tussen de koeienkarkassen en 

het bloed dansen babes in kooien en 

doet decadent volk zich tegoed aan 

geestverruim ende m iddelen . 

Tem idden van deze duivelse setting  

m oet H itm an de ware toedracht van 

de moord achterhalen en de vette 

M eatking  (4 0 0  pond schoon aan de 

haak) het zwijgen opleggen. 

Rondlopen in d ie  koelcellen is op 

zich al creepy; zeker als je w eet dat 

je  slagers en guards op ronddraai­

ende vleeshaken kan spiesen, die 

dan als hom pen vlees rondjes blijven  

draaien.

PISTOOL IN KIPPETJE
Vrijheid  b lijft de p ijler van de H itm an  

gam eplay en d ie is deze keer nog 

m eer u itged iept. In iedere m issie heb 

je  een of m eerdere hoofdtargets die 

je  m oet u itschakelen en hoe je dat 

doet is geheel aan jou. Als voorbeeld

om schrijf ik het u itschakelen van de 

dikke M eatking.

Je kunt m et behulp van diverse slu ip ­

routes en verm om m ingen u ite indelijk  

boven op het dak belanden alwaar je 

via een open dakraam  de bad guy 

kan snipen.

Je kunt ook verkleed als ober een ge­

braden kippetje  komen brengen, 

waarbij je  een pistool in de kip ver­

stopt hebt en vlak voor het opdienen  

haal je de trekker over.

Of je kunt de vetkwab benaderen als 

een van de guards, de gordijnen rond

zijn hem elbed dichtrekken, hem  m et 

een gedem pt pistool door zijn kop 

schieten, en wegwandelen alsof er 

niets aan de hand is (terw ijl de 

guards denken dat M eatking  aan het 

vozen is m et een danseresje gezien  

de dichtgetrokken gordijnen).

D it zijn  slechts een paar m anieren en 

er zijn er nog meer, en zo is het in ie­

der level. H et lijkt er dus op dat HC  

al het goede behoudt en d it aandikt 

m et een extra dosis vrijheid en gru­

w elijkheid . Een gouden greep lijkt 

m e ... ◄
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Ë E N ^ a LIVE
I  De lage score is te wijten aan het fe it dat 
ISega je alleen maar laat spelen tegen Eu- 
1 ropeanen, en dat zijn er bar weinig. Vol- 
Igende maand voelen we de 2004-versie 
la a n  de tand (met Amerikanen?).

. .deze versie uitkwam. Mooier sneller en 
I daardoor meer gespeeld dan zijn voorgan- 
Iger. Maar inmiddels is er Rainbow Six 3 .. .

De enige beat’em up die op dit moment 
online te spelen is. Desondanks zul je, 
vanwege de trieste kwaliteit, bijna geen 
hond online vinden om een potje tegen te 
vechten.

De matige score lig t niet aan de Xbox Live 
service maar aan de game zelf; het speelt 
namelijk een stuk minder dan de games 
van Sega.

H U N T E R  T H E  R E C K O N IN G  R E D E E M E R

J E D I A C A D A M Y  

L IN K S  2 D D A

m e c h a s s a u l t

C O L IN  M C R A E  0 4

Colin had de eerste online raillygame kun­
nen zijn maar je kunt alleen maar kijken 
wie er een goede highscore neer heeft ge­
zet. Erg jammer.

C O U N T E R -S T R IK E

I Counter-Strike is de beste online game 
Ivan het moment. Bovendien i s ‘t  er altijd 
I gezellig druk.

C R IM S O N  S K IE S

Unreal Tournament met grote robots, lets 
dat niet echt werkt. Wel is het er a ltijd  ge­
zellig druk. Dit is overigens de enige Xbox 
Live game die geld van je vraagt als je iets 
w ilt downloaden!

M ID N IG H T  C L U B  2

; Zolang EA niet in zee gaat met Xbox Live,
\  ben je voor online straatracen aangewezen 

op deze variant. De game speelt lekker 
weg, dus zo erg is het ook weer niet.

M ID T D W N  M A D N E S S  3

De ene keer is het bijzonder druk online, de 
andere keer is er geen reet te beleven. Ver­
der zit iedereen te wachten op nieuwe ga- 
memodes of steden, want alleen nieuwe 
autootjes, gaat op den duur ook vervelen.

Op d it moment de beste MMORPG voor de 
Xbox. Het is ook de enige dus die tite l ver­
dien je snel. Nadeel van deze versie is dat 
je Microsoft een m ailtje moet sturen dat je 
niet meer met de game speelt. Dat gaat 
niet automatisch zo hebben wij ondervon­
den.

ABONNEMENT

Het abonnement voor de Xbox Live service 
dat je een jaar geleden afgesloten hebt, is 
desgewenst op drie verschillende manieren 
te verlengen.
Allereerst bestaat er een mogelijkheid om 
maandelijks te betalen; er wordt dan maan­
delijks een bedrag van 6,99 euro van je cre­
ditcard afgeschreven. Het abonnement kun 
je op ieder gewenst moment beëindigen, 
verlengen gaat zonder tegenbericht.
Ook kun je kiezen voor een jaarlijkse beta­
ling. Je betaalt dan 59,99 euro voor een heel 
jaar.
Of je koopt een nieuwe Starters Kit. Je be­
taa lt dan 59.99 euro en je houdt je eigen 
Gamertag en al je stats. Je Xbox Live op 
deze manier verlengen voorkomt dat je ge­
bruik hoeft te maken van je creditcard.

iEen van de slechtste online shooter van 
het moment.

jH ie r maken we verder geen woorden aan 
ivu il.

S T A R  W A R S  K D T D R  

T O E J A M  A N D  E A R L J ^

t o p ' s p i n '  "

m

De beste racer als je van scheuren houdt 
met opgefokte DTM wagens. Ook online 

^|een snelle jongen._ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

De mooiste racegame is toch wel PGR2, al 
leen jammer dat de steden zo ontzettend 
leeg zijn. Online is het echter vaak een ge­
zellige boel en Kudo's sparen was nog 
nooit zo le u k ;-)

Dit is de bomb, wel goed oefenen in de 
singleplayer mode want als je tegen een 
goede tegenstander komt te staan, zul je 
anders geveegd worden.

R A IN B O W  S IX  3

Tja, d it is toch wel de shit als het om tac 
tische online shooters gaat

R E T U R N  TO  C A S T L E  W O L F E N S T E IN x V W 'W W i U N R E A L  C H A M P IO N S H IP  ir-k-k

%- i^ J L !!f ! ! . l^ .v e ts te  racegam ^- Tot....

Een persoonlijke favoriet die we nog steeds 
af en toe spelen. Jammer dat de rest van 
de wereld dat niet meer doet waardoor het 
uitermate rustig is op sommige momen­
ten.

S E C R E T  W E A P O N S  O V E R  N O R M A N D Y

jDeathm atch op z’n best, niets meeren 
1 niets minder.

I Een redelijke first-person shooter maar er

•««ut I
deel 2 uitkwam, die nog vetter is en 

bovendien een aantal missers oploste die 
bij de vorige editie over het hoofd waren 
gezien.

kkkki  S P  S E B A B T O N U N E

XSN SPORTS m

E S P N  N B A  B A S K E T B A L L

E 5 P N  N F L  F O O T B A L L

E S P N  N H L  H O C K E Y

G H O S T  R E C D N

Een beetje oud en achterhaald, maar des­
ondanks waren er veel mensen die genoten 
van deze tactische shooter. Totdat...

Gelijktijdig met de release van NEL Fever 2004 werd een extraatje voor alle Xbox Live gebrui­
kers geïntroduceerd; de mogelijkheid om zelfstandig je eigen competities of toernooitjes op te 
zetten. XSN Sports heet deze nieuwe service van Microsoft. Een website die nauw samenwerkt 
met Xbox Live, waardoor al je stats op een overzichtelijke website te zien zijn.
Een fractie eerder was er al de 
website Xbox.com die je de moge­
lijkheid gaf je Gamertag te koppe­
len aan je MSN-adres. Op deze 
manier kun je via het internet zien 
wie er van je friendslist allemaal 
online aan het gamen zijn.
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L ONLINE
■  DEMDBHECK

FAR CRY
Deze sh it moet je downloaden! We hebben 
het hier namelijk over dé first-person 
shooter van het moment. Way to go Crytek, 
Speel de demo en je bent hooked!
Score: ★ ★ ★ ★ ★

rcry-thegame.com/uk

DESERT RATS VS 
AFRIKA KORPS
Zeer diepe WO II RTS met als strijdtoneel 
Noord-Afrika. Veel detail en authentieke 
kenmerken; tanks, jeeps, vliegtuigen... its 
all there! ■
Score: ★ ★ ★ ★ _

PAINKILLER^ ^
Een vette, vlezige shooter die de tijden van 
Doom en Quake doet herleven met de gra­
phics van nu. Niet nadenken maar knallen. 
Score: ★ ★ ★ ★ ,

JACK THE RIPPER
Net mysterie rond deze seriemoordenaar uit 
de Victoriaans tijd  is nooit opgelost, en dus 
is een adventure wel op zijn plaats. De demo 
kon ons niet echt overtuigen, overigens. 
Score: ★ ★
f̂,J.adventurBCompanyeames.com/lack 
the_ripparAndax.html

P i
HIDDEN B DANBERDUS
Beestje mosterd na de m aaltijd maar het 
b li jft een meesterwerkje. Hier vind je een 
singleplayer en een multiplayer demo. 
Score:

FAR CRY EDDDIES
Zo'n beetje de halve wereld heeft de Far Cry demo al opgehaald. Om nog meer uit 
de demo te halen zijn er verschillenden nieuwe mini-mods verschenen. Zo is het al 
mogelijk om te stoeien met de coole hanggllder en de humvee. Vooral de glider is 
meesterlijk aangezien je het ei­
land vanuit de lucht kan bekij­
ken. Prachtig gewoon. Via de­
zelfde link kun je ook de 
'Boattrip' mod downloaden. Je 
hebt dan meteen een gunboat.
Check die stuff hien http;// 
download.games.tlscali.cz/ 
game/addons5/far_cry_demo- 
glider_humvee_mod.zip

PC TELEX ■

■  Savage, een mix van een RTS en FPS met 
een fantasy setting, is nu eindelijk u it in 
Europa. De Europese versie van dit spel be­
vat enkele extra's, zoals nieuwe maps, een 
64-pagina's tellende strategyguide, plus 
een bonus-CD met vele mods, maps en 
skins. Da's aardig nietwaar?
■  Mythica; de mythische MMORPG van Mi­
crosoft (zie screen), is niet meer. Microsoft 
zette de bijl in het project. Het officiële sta­
tement luidt dat men hiertoe is gekomen na 
"careful evaluation of the competitive 
MMORPG landscape". Opvallend: Bill Gates 
& CO die de handdoek in de ring gooien...

■  Blizzard heeft weer een nieuw smakelijk 
mapje voor Warcraft III: The Frozen Throne af. 
Het level heet River of Souls, is geschikt voor 
2v2 of 3v3, gebruikt de Icecrown Glacier tile- 
set en weegt slechts 183Kb. Alle ores gaan 
dat hier ophalen: http://ftp.blizzard.com 
/pub/war3/maps/{6)RiverOSouls.zip
■  Of er wel genoeg maps in UT 2004 z it­
ten? Wij dachten van wel, wat te denken 
van: 6 Assault mappen, 12 maps voor 
Bombing Run, 22 maps om Capture the 
Flag te spelen, 11 één-op-één Deathmatch 
maps, 33 'standaard' Deathmatch maps, 
12 maps voor Double Domination en 9 
maps voor onze favoriete nieuwe speel- 
mode Onslaught. En daar komen de ko­
mende maanden nog gratis maps en door 
de community gemaakte kaartjes b ij...
■  Diegene die Soldier Of Fortune 2 niet 
bloederig genoeg vonden, kunnen nu een 
meer dan 300 Mb wegende patch downen; 
de zogenaamde NeroFix 3.0 fu ll. Deze up­
date voegt extra bloed, sterf animaties en 
andere dodelijke goodies toe aan de m ulti­

player van SOF 2: www.soldier-of-for- 
tune2.de/downloads.php?dlJd=178 
■  De bijzonder populaire mod Desert Com­
bat (zie screen) kent inmiddels versie 0.7. 
De nieuwe versie weegt 560 Mb en trekt de 
boel behoorlijk strak waardoor de game ook 
op low-end en middle-end machines lekker 
speelbaar is. Je moet wel Battlefield patch 
1.6 hebben geïnstalleerd voordat je de 
nieuwe Desert Combat kan installeren. Hier 
vind je versie 0.7: http://www.desertcom- 
bat.org

■  Half-Life 2 is still alive! Op de komende 
Game Developers Conference 2004 van 22 
tot 26 maart, is Valve aanwezig en geeft 
men een speciale mod-training waarin 
wordt uitgelegd hoe karakters, models en 
omgevingen in Half-Life 2 gemaakt moeten 
worden.
■  BenO gaat een van Nederlands bekend­
ste gaming clans - Surrender or Die /  my- 
sod.nl Multigaming (wie verzint zo'n 
naam?) - sponsoren. De sponsoring bestaat 
onder andere uit negen FP767-12 LCD-mo- 
nitoren (zie hardware) die de gaming clan 
gaat gebruiken op (inter)nationale events.

DF BEEN UT ZDD4?
Speciale aandacht deze maand voor UT 2004. De demo is on­
line en als je die nog niet gedowned hebt, surf dan nu naar 
www.unrealtournament.com. Je vindt dan zelfs de Linux en de 
Mac-variant. Het voorproefje is wereldwijd al door honderd­
duizenden gamers binnengehaald en de lof is unaniem. De 
demo laat je vijf levels spelen verdeeld over de zes speelty- 
pes. Beide nieuwe types Assault en Dnslaught komen ook aan 
bod.
De vraag is natuurlijk: 'moet je nu UT 2004 kopen als je UT 
2003 al hebt?' Dat hangt er dus helemaal van af wat voor UT- 
speler je bent. Speel je de game nog wekelijks of maandelijks 
en ben je wel toe aan een verse injectie, dan Is UT 2004 ver­
plichte aanschaf. Zeker met de toevoeging van voertuigen in 
Onslaught. De demo is wat dat betreft een prima testcase al­
vorens je 49 euro gaat uitgeven.
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^  H A R D W A R E GADGETS EN GAMESTUFF

■  WATERIGE PS2

Wat kunnen we meer zeggen over deze 
supercoole 'waterproof' PlayStation 2 
dan dat ie er waanzinnig lekker uitziet? 
Wel voelen we ons een beetje genaaid; 
hebben we net ons zuur verdiende spaar­
potje omgekieperd voor de Silver Play­
Station 2, komt Sony met de Aqua Play­
Station 2 aanzetten.
Onder de stijlvolle, zacht-blauwe kap zijn 
uiteraard de laatste nieuwe updates in­
gebouwd zoals een uitgebreidere DVD- 
functie, een interne infraroodontvanger 
en hij is behoorlijk stiller dan de eerste 
generatie PS2's.
De Aqua PlayStation 2 zal veel beperkter 
worden geproduceerd dan de quasi-limi­
ted Silver PS2 die nog zo'n beetje in ie­
dere winkel te koop is. Hij wordt geleverd 
met een Aqua Dual Shock 2 Controller.

I DDDRZICHTIBE XBDX

PRIJS: IS3 EURO •  UITGEVER: SONY/CULUMBIA 
TR ISTAR-TEL: DB-5247G4G5 •  WEB: 
HTTP://EU.PLAYSTATIDN.CDM

Wat kunnen we meer zeggen over deze super­
coole, doorzichtige Xbox dan dat ie er waan­
zinnig lekker uitziet? Wel voelen we ons een 
beetje genaaid; hebben we net ons spaarzaam 
opgebouwde bankrekening geplunderd voor de 
groene Xbox, komt Microsoft met de Xbox 
Crystal Limited Edition aanzetten.
In deze bundel zitten naast een witte, doorzich­
tige, limited edition Xbox ook nog twee door­
zichtige controllers. Volgens Microsoft is dit 
het snoepje voor gamers die ook voor stijl 
gaan!
Na het succes van de doorzichtige groene Xbox 
van vorig jaar, is de verwachting dat de Crystal 
Limited Edition Xbox snel een collectors item 
zal worden.

PRIJS: IBS EURD ■  UITGEVER: MICRUSUFT ■  TEL: D2D-5D0IDD5 ■  WEB: WWW.XBDX.NE

■  BELUIDSTOVENAAR

De meeste hardwareproduc- ~
ten testen we met alle liefde
maar aan de Creative Profes- j| ^   ̂ =E-P
sional EMU 182D Audia Inter- i f .  " '  ^ ^
face wagen we ons niet. V ,
Normaliter is rapper-musicus \\  ̂ ^  V __ . » >
Skate dé man die dit apparaat ^
zou moeten bekijken. Zouden we 
hem hiermee naar huis sturen, dan zagen we hem waar­
schijnlijk maanden niet terug en werden deadlines hele- ^
maal niet meer gehaald.
We houden het dus bij de mededeling dat dit een 24- 
bits/192kHz PCI-audio-interface is die alles biedt om 
professionele audio te produceren op de PC. Perfect voor 
geluidstovenaars in wording dus.
Kloppend hart is de krachtige E-DSP chip die meer dan 
zestien simultane hardwareversnelde effecten kan afle­
veren. Voor de rest werd het ons allemaal te technisch en te ingewikkeld, dus surf 
naar de website als je serieus bezig bent met muziek mixen en maken op je PC.

PRIJS: 4D5 EURD ■  UITGEVER: CREATIVE •  TEL: D II-323DD BI •  WEB: HTTP://EURDPE.CREATIVE.CDM

=E-M U 1S 20

:

★ ★ ★ ★

SLICK SCHERMPJE
De mannen van BenQ zijn weer eens langs geweest 
en lieten een mooi plat schermpje achter op de re­
dactie. Dat is heel tof als je bureau toch al te vol 
ligt met troep, maar om te gamen blijft nu eenmaal 
een logge CRT bak de voorkeur genieten, toch?
Nou dat valt dus wel mee. De FP767-12 is BenQ's 
nieuwe paradepaardje en die gaat de strijd aan met 
de gewone monitoren. De nieuwe LCD monitor kan 
beelden produceren met maximale frequentie van 
maar liefst 83Hz (1/D.D12). In de regel zul je eerder 
op 75 Hz zitten en dat kan de FP767-12 prima aan. 
Dat komt door de snelle reactietijd van 12ms die 
ervoor zorgt dat videofilmpjes en andere visuele ef­
fecten vloeiend in beeld komen. Zogenaamde 
'ghosting' en ‘jagged pixel' effecten worden tot een 
minimum beperkt.
Wat is nu precies reactietijd? Dat betekent in de

PRIJS: 5B3 EURD •  UITGEVER: BEND ■  TEL: D433-75D2DD ■  WEB: HTTP://EURDPE.CREATIVE.CDM

praktijk de signaal-reactiesnelheid, oftewel de tijd 
die een LCD scherm nodig heeft om van een volle­
dig wit scherm te schakelen naar een volledig zwart 
scherm en weer terug naar het witte scherm. Een 
16ms LCD monitor presteert al bovengemiddeld met 
63 afbeeldingen (1/D.D16) per seconde. Een monitor 
met een reactietijd van 12ms daarentegen 
presteert aanzienlijk beter met 83 afbeeldingen 
(1/D.D12) per seconde. In de praktijk betekent dit 
een veel soepelere overgang tussen afzonderlijke 
beelden.
Games spelen op een LCD scherm wordt dus steeds 
beter en mooier. PC-gebruikers die dus een slick 
schermpje willen (let even op het geïntegreerde 
speakerfront én de knoppen onderaan het scherm) 
én graag gamen, krijgen met de BenQ FP767-12 het 
beste van twee werelden...

★ ★ ★ ★
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Magic: The Gathering, ’s werelds favoriete 
ruilkaartspel, viert z ’n 10® verjaardag!

Een vlijmscherpe geest, moordende kaar­
ten en de perfecte tegenspeler zijn de ingre­
diënten voor een opwindende partij van deze 
tijdloze klassieker.

Magie: The Gathering is een ruilkaartspel 
waarbij je je scherpzinnigheid tegenover je 
tegenspeler moet uitspelen.

Je hebt een klein half uur tijd om zijn levens­
punten naar 0 terug te brengen. Je wapens: 
machtige monsters, giftige toverspreuken en 
een onverbiddelijke strategie. Maar let op dat 
je tegenspeler je niet eerst verplettert!

Ontdek nu dit geweldige spel: vraag een 
gratis demo booster en playmat aan en je 
eerste spel start vanzelf!

Stuur je contactgegevens per e-mail naar

actie@ps-games.nl. of vul de bon in en stuur 
hem naar: PS-Games o.v.v. Magie demo 
booster actie. Wethouder Den Oudenstraat 8, 
5706 ST Helmond

mailto:actie@ps-games.nl
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r ^ ^ j a n N E U N E W S HET LAATSTE WDDRD

RISK: GLOBAL

Een zeer matige pas-op-dat-ze-je-niet- 
zien-game.

Het enige echt leuke digitale bordspel is 
en b lijft Mario Party.

Prachtige kleurrijke platformer die echter 
nergens boven de middelmaat u itstijg t.

PS2 /  XBOX /  PB m PS2 /  NBB

BONAN: THE DARK AXE BARMEN SANDIEBO: 
SEBRET BF THE STOLEN 
DRUM

Eigenlijk hetzelfde liedje als met Tak 
alleen dan ónder de middelmaat.

Uitermate simplistische hack and slash 
game.

PS2 /  NBB /  XBOXO U XBOX /  PC /  P S 2  /  NBC

Heerlijk speelbaar sluipavontuur met 
grappige gadgets.

XBOX /  PS2 /  NBB

VOLGENDE MAAND IN POWER UNLIMITED
JURJEN ZOU NIET BOKKEN TIJDENS ZIJN  TRIPJE NAAR LAS VEBAS. 
HELAAS ZW ICHTTE HIJ VOOR DE VERLEIDING MET ALLE GEVOLGEN 

VAN DIEN. GELUKKIG NADAT HIJ  DE GAMES VAN MIDWAY BEBHEDKED HAD.

' ^BD R IS BiriB FLAT DUT, NEE BEEN ENGE ZIEKTE DF H Ë f GEVOLG VAN
OVERTOLLIG ALDDHDLBEBRUIK.

KALE B. MOCHT EEN HEEL TOF RADEBAMEPIE CHECKEN

EEN FIRST-PERSDN ACTION ADVENTURE HADDEN W E NA­
TUURLIJK AL IN DE VORM VAN METRDID PRIME. BREAK­
DOWN SCHIJNT VAN SOORTGELIJK KALIBER TE ZIJN...

TRANSFORMERS WAREN DDIT HIP...
EN ZE ZIJN  WEER HELEMAAL TERUG,

ALS WE JEROEN MOGEN BELOVEN.

*  j  ■  i .  V  ' i ' ' ~ f '

ALLES ONDER VOORBEHOUD UITERAARD 

lÉ É É illIÉ U M llH M É É H H M H A É lÉ M U É M iaS É É lÉ iÉ M H

WDRD NU ABDNNEEin
CHECK PAGINA 3A

■  BDLDFON

Pow er U n lim ite d

VN U  Bus iness P u b lic a t io n s  *

H oo fd re d a c te u r N ie ls  R oo de nb urg  

E in d re d a c te u r Ed W ig ge m a ns

R ed ac tie  R icha rd  S im on , Jan -Joh an  Be td e rok, B o ns van de  Ven,

Jan Meyroos, Jeroen R od in g . J u r je n  T ie rsm a . S teve n  Saunders . 

R ed ac tie -a ss is ten te  Sa nd ra  van H e rw erde n  0 2 3 - 5 4 6 3 3 4 6  (n ie t voor 

che a tcod es  e .d .)  m a t/m  do  0 9 .0 0 - 1 7 .0 0  uu r 

R e d ac tie -a d res  Power U n lim ite d , P o s tb us  1 9 1 3 , 2 0 0 3  B A  H aarlem  

In te rn e t re d a c tie s e c re ta r ia a t.p o w e ru n lim ite d Ë b p .vnu .co m  

V orm geving W onderw orks, H aarlem  

I l lu s tra t ie s  Jord i Peters

M a rk e tin g  llk a  R u is . E lin e  D eijs, A rn o u t Ve rh e i], A rd i U tt ie n , Sask ia

van Beveren , S y lv ia  C aste h in , M ascha van  R iezen

U itg e ve r A n ita  van de r Aa

VN U  La bs M a rt i jn  O verm an (coö rd in a to r)

A d ve rte n tie s  R eserve ringen: te l:  0 2 3 -5 4 6 3 4 0 7  fax ; 0 2 3 - 5 4 6 5 5 0 8

E -m a il: sa le s .p c O b p .v n u .c o m

h ttp ://a d v e rte re n .v n u b p .n l

A c c o u n t m anagers: K are i B rosh u is . S te fa n Joosten, R ocky W ilso n

A c c o u n t m anager b in n e n d ie n s t; L ize tte  K e rkm a n, Jan e t R obben

G rou p  A c c o u n t M anager: W ilc o  van de K u ijt

In te rn a tio n a l A d v e rtis in g  S a les R ep re sen ta tion  ,

w w w .vn u g lo b a lm e d ia .co m  ^

U SA: te l:  1 4 1 5  2 4 9  1 6 2 0 , fa x ; 1 4 1 5  2 4 9  1 6 3 0

E u ro p e /A s ia /M id d le  East:

te l;  4 4  2 0 7  3 1 6  9 1 0 1 ,  fax ; 4 4  2 0 7  3 1 6  9 7 7 4

D ru k  R o to  S m ee ts  U tre c h t

K la n te n s e rv ic e  H e e ft u  vragen ove r uw  abonnerrren t, w e lk o m s t- 

c a d ea u  o f de  be zo rg in g  be l d a n  0 9 0 0  - 7 6 9 3 7 8 6  ( 1 0  c t/m in u u t ) ,  

s u r f na a r w w w .a b o n n e e .n u /k la n te n se rv ice  o f s c h r ijf  na a r S anom a 

U itge ve rs , a fd e lin g  K la n te n s e n /ic e , P o s tb usn um m e r 4 1 0 1 5 .

2 1 3 0  M L  H oo fdd orp .

A b on ne re n : B e l 0 8 0 0  • 2 2 6 6 6 3 7  (A B O N N E R E N ) 7  dage n  p e r week 

van 0 9 .0 0 - 2 1 .0 0  u u r o f  s u r f na a r w w w .a b o n n e e .n u /p o w e ru n lim ite d  

A b on ne m e ntsvoo rw aa rde n  H e t a b o n ne m entsge ld  d ie n t b i j  v o o ru itb e ­

ta lin g  te  w orde n  vo ld aa n . Voor de  b e ta lin g  daarvan o n tva n g t u een 

acc e p tg iro k a a rt. B e ta lin g  do o r m id d e l van a u to m a tis c h e  inca sso  is 

ook m o g e lijk .

A b o n n e m e n te n  ge lde n  to t w ederop zeg g ing  en  w orde n  zon de r te g e n ­

b e r ic h t a u to m a tis c h  ve r len gd . H e t opzeggen van uw  a b o n n e m e n t 

d ie n t, b ij voo rkeu r s c h r i f te l i jk ,  6  w eke n  voor a flo o p  van h e t a b o n n e ­

m e n t te  ge sch ie de n  b i j  M e d ia  Expresse. H e t te le fo o n n u m m e r v in d t 

u op  de  a d re s s tic k e r o p  Pow er U n lim ite d . H e t ad res s ta a t ve rm e ld  

o p  de  ac c e p tg iro k a a rt en  in  de  G ouden G id s  on d e r ‘w eek- en  m a a n d ­

b la d e n '. A d re sw ijz ig in g e n  d ie n t u m in im a a l d r ie  w eken van te vo ren  

o p  te  geven aa n  M e d ia  E xpresse o f M e d ia  Post.

A b o n n e m e n ts p r ijs  €  3 4 ,8 0  pe r 1 2  n u m m e rs  a ls  u  b e ta a lt v ia  a u to - 

n ra tisch e  incasso; v ia  a c c e p tg iro  b e ta a lt u  €  3 5 ,8 0 .

B e lg ië  W ilt u z ic h  in  B e lg ië  ab on n e re n  da n  k u n t u  c o n ta c t o p ne m en 

m e t; PARTNER PR ESS - C ha rle s  P a re n tés tra a t 11 -1 0 7 0  B russe l 

T e l : 0 2 /5 5 6 .4 1 .4 0  - Fax : 0 2 /5 5 6 .4 1 .4 6  

E m a il: pa rtn e rp re ssO a m p n e t.b e  

O ve rsch rijv in g  op  re k e n in g n u m m e r 2 1 0 - 0 9 8 5 0 1 2 - 2 9  

De a b o n n e m e n ts a a n b ie d in g  voor B e lg ie  b e d ra ag t €  3 5 .-  voo r een 

ja a ra b o n n e m e n t en is  n ie t m o g e lijk  in  c o m b in a t ie  m e t een w e l­

kom s tg esch en k

W et o p  pe rsoo ns reg is tra tie  W ij m aken u e ro p  a tte n t d a t w ij en ke le  

do o r u v e rs tre k te  gegevens, zoa ls naam , ad res en te le fo o n n u m m e r 

hebb en  opge no m en in  ons gegevensbestand . D it besta nd  is  aang e ­

m e ld  b ij de  re g is tra tie k a m e r te  R ijs w ijk  on d e r n u m m e r P 0 0 0 1 1 1 3 .  

N a b e s te lle n  R eeds ve rsch en en  n u m m e rs  k u n ne n  to t m ax im aa l 

6  m a a nd en  na  de  ve rs c h ijn in g s d a tu m  w orden na b e s te ld , be l 0 9 0 0  - 

7 6 9 3 7 8 6  (1 0  c t/m in u u t) .  U k u n t ook te re c h t b i j  M e d ia  E xpresse. In 

B e lg ië  k u n t u  voo r he t n a b e s te lle n  van reeds verschenen 

n u m m e rs  c o n ta c t o p n e m e n  m e t de  k lan ten se rv ice  van M ed ia x is  

( 0 2 -7 7 6 2 2 3 3 )

W ij ne m en  je  gegevens, zoa ls naam , (e m a il)a d re s e n  te le fo o n n u m ­

m er op  in  een gegevensbestand . De ve rw erk ing  van je  gegevens is 

a a ng em e ld  b i j  he t C o llege B e sch e rm in g  Persoonsgegevens te  Oen 

Haag d o o r VN U  B u s ine ss P u b lic a t io n s  B.V. Je gegevens w orde n  

g e b ru ik t voor de  u itv o e rin g  van m e t jo u  ge s lo te n  ove ree nko m ste n , 

zoa ls de  a b o n ne m enten  a d m in is tra tie . D aarnaast k u n ne n  w ij je  ge ­

gevens g e b ru ik e n  om  je  o p  d e  hoog te  te  houd en  van in te ressa n te  

in fo rm a tie  e n /o f h e t do en  van aa n b ie d in g e n . Je gegevens z ijn  ook 

b e sch ikb a a r voo r onze p a rtne rs  Sanom a U itge ve rs  B.V., C la r itas  

N ed erlan d  B.V. en  F e lic ita s  B.V. Z ij k u n n e n  Je gegevens ge bru ike n  

om  je  in te re ssa n te  in fo rm a tie  e n /o f aa n b ie d in g e n  van hen z e lf o f 

door hen g e s e le c tee rde  ande re  b e d rijv e n  te  ve rs trekke n . Je gegevens 

k u n n e n , sam e n m e t h u n  in fo rm a tie  over jo u , w orde n  geanalyseerd, 

om  de  in fo rm a tie  e n /o f aa n b ie d in g e n  zoveel m o g e lijk  o p  jou w  

in te resse s a f te  s te m m e n . Je k u n t b i j  h e t opgeven van je  gegevens 

bezw aar m ake n  tege n  b e s c h ik b a a rs te llin g  van je  gegevens aan d e r­

de n . W ij k u n n e n , eve na ls  de  ge no em d e p a rtn e rs  en  ande re  b e d r ij­

ven, je  oo k in fo rm a tie  e n /o f a a n b ie d in g e n  v ia  e -m a il to eze nd en . O ok 

h ie rteg en  ku n  je  b i j  h e t opgeven van je  gegevens bezw aar m ake n . Je 

k u n t je  gegevens opvragen en verzoeken om  ze te  la te n  co rr ig e re n  o f 

ve rw ijd e ren . S tu u r h ie rto e  ee n  b e r ic h t m e t je  persoonsgegevens aan 

K la n te n se rv ice , Po stb us 4 0 0 0 5 ,  2 1 3 0  KM  H oo fdd orp .

C r o « p  p u b l i e k s -  
t i j d s c h r i f t e n H t l

TIJOSCHlirTEN

B 2  r - :

http://adverteren.vnubp.nl
http://www.vnuglobalmedia.com
http://www.abonnee.nu/klantenservice
http://www.abonnee.nu/powerunlimited
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□enk graat, 
kies trucktechniek.

Ik  WiL QRAAQ MEER WEtEN OVER DE tRUCKBRANCHE 
EN BEStEL HEt tHiNKBIG MA<iA2iNE EN DE FOLDER!

naam: □ vrouw □  man

" tiis iB n im

adres:
postcode: woonplaats:
geboortedatum:
vooropleiding: □  geen D  lbo D  mavo D  vmbo D  havo D  vwo
e-mail: telefoon:

stuur deze bon in een envelop 
zonder postzegel naar:

th inkB IG
A n tw o o rd n u m m e r 2427  

3430 VB N ieuw eg e in

Aanvragen kan ook via 

w w w .th in k b ig .n l
.'<1-

http://www.thinkbig.nl





