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SuperstarkerVideospieleSpal3

KONAMIT

Yakko, Wakko und Dot,
total verriickt in Hollywood .

Das ist Videospielespal3 mit Starbesetzung. Yakko, Wakko und Dot
haben nur ,Blodsinn” im Kopf.

,\995 Kein Fettnapfchen, in das sie treten konnen, wird ausgelassen. Mit Intelli- 0M74
\h\ genz und viel Witz wird Chaos gestiftet, wohin die drei auch kommen.

Und sie kommen ganz schon rum auf dem Filmgelande.
Hochste Anspriiche werden erfullt.
Die Grafik in bester Zeichentrick-Qualitat.
Die Animationen und der Sound setzen Mal3stabe neu.
Passwort-Funktion.

Animaniacs. Das Top-Videogame der Saison!
Sagenhafte Stages mit jeder Menge Unterlevels.

Animaniacs, das ist Videospielepower flir das
Super NES und den Sega Mega Drive.
Spiel das Game, das Dich fasziniert und fesselt.

VIDEO GAMES 12/94 schreibt:
~Superniedlich, superschwer, superheimttlickisch, aber niemals unfair.”

\
<‘133\Q :
SEGA MAGAZIN 12/94 schreibt:

, Die Warner-Zeichentrick-Stars Wakko, Yakko und Dot geben in ihrem ersten Spiel dank der putzigen Grafik
und des originellen Konzept eine prachtige Figur ab. Die feine Knobel/Jump & Run-Mixtur Animaniacs
garantiert wochenlange Unterhaltung!”

KARSTADT

KONAMI Videospiele: Adventure — Action — Fun - Intelligenz — Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77

ANIMANIACS, characters, names and all related indicia are trademarks of Warner Bros.® 1994, Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM" are trademarks of Nintendo. Sega and Sega
Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd. KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd. ©1294 KONAMI. Alle Rechte vorbehaiten. Unberechtigtes kopieren, verleihen oder weiterverkaufen jeglicher Art strengstans verboten.
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Electronic Arts ? -
und Origin HIGHLIGHTS 4
schicken moderne '

Kampfjets und

fliegende Seifen- sl cn Aussﬁmwlw

kisten in den Himmel. Kénnen die CD-ROM-Spiele US NAVY
Fighters und Wings of Glory die hohen Erwartungen erfiillen?

Die enormen Vorschuf3lor-

2 beeren, die manche Spie-

Fl_ue KWSTLEB gl | le bis zu ihrer Veroffentli-
chung einheimsen, sind

angesichts des fertigen

| Produkts plétzlich oft
.- Schall und Rauch. Nicht so

OI:.) | nl’(riegt ‘ ;';-_'-;."' o Wing Commander lll. Ori-
spielen  mi X x > gins Mammut-Werk iber-

Pixelménnchen s
zeugt auf ganzer Linie,

b
QSSCh:"tU‘;‘kII:’S . e straft alle Zweifler Ligen
oder unterhaltsam : e und setzt die

ist, muB3 jeder fir sich "

: MeBlatte fir .
selbst entscheiden. Ob das stra- 1995 -
tegische Actionspektakel Cannon Fodder 2 an den '
Kultstatus des Vorgéngers ankniipfen kann, erfahrt Ihr
in unserem Test.

BALLERMANNER

Uber Schlammpisten heizen,

durch Kurven schlittern, Zeitpunk-

te erreichen. Im Rallysport kann &

viel Dramatik stecken. U.S. Gold |

hat nun mit Power Drive eine §

Umsetzung fir fast alle Systeme

geschaffen. Die Amiga-Version konnte uns am meisten
Uberzeugen.

SCHLAMMSCHLACHT

Einen Hohepunkt in der Videospiel-

geschichte durften wir 1985 erfah-

ren. Mike Tysons Punch Out setzte

~.._ damals auf dem NES neve Maf3st-

SEEEE be. Zehn Jahre spater will uns auch

die 16Bit-Version Super Punch Out erneut mit tollem
Gameplay in den Ring ziehen.

Der néchste Schritt ist getan.
Segas 32Bit-Hardware-Aufsatz fir
mem len Mega Drive verspricht neve Spiel-

qualitéten. Die Voraussetzungen dafir
sind  jedenfalls
geschaffen. Ent-

mse= scheidend aber

wird die Software sein. Wir haben

alle bisher erhéltlichen Spiele im Test.




Ganz kurz...

Ein Monat der Superlativen. Der dritte Teil der
Weltraumsaga um den ewigen Kampf zwischen Gut
und Bése bricht alle Rekorde. Enorme
Entwicklungskosten, brillante Technik und
hervorragende Wertungen. Dabei stahl
ein Packchen aus Japan Wing
Commander 3 fast die Show. Der Inhalt: Ein Sega
Saturn und eine Sony Play Station. Mit dabei
waren Videospiele, von deren technischer
Qualitat man vor wenigen Monaten noch hat-
te traumen konnen. Damit steht fest, daB uns
1995 ein hochinteressantes Jahr bevorsteht.

—— ' rlkenl L 2 Into 2Future

Co?n Up 10 NINTENDO

Game Over 130 VIRTUAL BOY—12
SATURN,

Hermann der

Dungeonmeister—121, 123 PLAY STATION —14

Highlights 3
Inhalt Tips & Tricks 50 R evi ews
Inserentenverzeichnis 129 -
Kleinanzeigen 126 ;
sorbelid 120 Aladdin — 36
Leserumfrage g3 Crystal Caliburn 46
News 6 Der Konig der Liwen———36
Rollenspiele y28 Panzer Generdl a7
Tip & Tricks 5y Cleanman 42
Ult. Body Blows 43
Power Drive 43
Specials Project X a3
: Space Federation 48
gl 20 World Cup Golf a4
MECA DRIVE 32X—100 X-Wing 45
Voyeur 45

Tie Fighter-Def. of the Empire -47

Die Videospielhersteller
risten 1995 zur grofien
Weltmarkt-Schlacht. Mitt-
lerweile lauft in
Japan der Konkur-
renzkampf um die
Gunst der Videospieler
schon auf vollen Touren.
Wir haben Sonys Play
Station und Segas Saturn auf abenteuverli-
chen Wegen nach Deutschland ge-
bracht und geben einen ersten Einblick.
Riese Nintendo hdlt sich noch zurick
und zeigte derweil den
; Virtual Boy, von dem wir
f Euch Bilder der
Hardware und er-
ste Screenshots /£

| ),

W,

zeigen durfen.

PC CD-ROM
Colonization & Civilization —40
Commander Blood 46
Cyberia 32
Cyberwar 40
Death Gate 40
Dragon Lore 40
FPS Football *95 41
Freddy Pharkas 47
Hammer of the Gods —————41
Ishar 3 42
Koshan Conspiracy —————42
NASCAR Racing 42
Power Drive 46
Quest for Glory 4 a4
Star Trek 25th 44
Ultimate Football 48
US NAVY FICHTERS a6
Virtuoso 45
Warcraft 40

WING COMMANDER 3 24
WINGS OF GCLORY—43
AMIGA
Alien Breed Il - Tower Assault 95
Bodycheck o1
CANNON FODDER 2 86

Der Clou! Profidiskette 91
DoppelpaBl 92
Fields of Glory 88
Lords of the Realm 90
Marvin’s Marvellous Adv.—94
PGA European Tour ——92
Pinball lllusions 93
Pinkie 03
POWER PRIVE —94
Rise of the Robots 88
SimCity 2000 90
Super Stardust 89
AMIGA CD 32
Arcade Pool 91
Bubble & Squeak 93
Guardian 90
Jetstrike 90
Marvin’s Marvellous Adv.—95
Wild Cup Soccer o4
MEGA DRIVE 32X
Doom 32X 101
Space Harrier 104
Star Wars Arcadle ———100
Super Afterburner ———101
Virtua Racing Deluxe 101
MEGA DRIVE
Battle Frenzy 106
Boogerman 106




Generations Lost 106

Kick Off 3 107
Mega Turrican 112
PGA Golf 2 108
Power Drive 108
Red Zone 108
Rise of the Robots —————110
Rock ‘n” Roll Racing 111
Rugby World Cup '95———110
Shaq Fu 111
Snooker 111
Syndicate 106
MEGA CD
BC Racers 110
NBA Jam 107
Novastorm 107
Snatcher 111
Star Wars Chess 112
GAME GEAR
Ecco 2 - Tides of Time 106
WWF RAW 110
SUPER NES
Biker Mice from Mars 113
Bonker 113
Daze before Christmas 113
Demon’s Crest 114
Fievel goes West 114
Heberekes Popoon ————115
Itchy & Scratchy 115
Kick Off 3 116
Kid Clown 116
Magic Boy 116
Magical Quest 2 116
NHL 95 117
Radical Rex 118
Shaq Fu 119
Super Pinball 118
Super Punch Out 113
The Brainies 119
The Hurricanes 119
GAME BOY
Bubble Bobble 2 113
Desert Strike 114
ltchy & Scratchy 115
Monster Max 117
Mr. Nutz 117
NBA Jam 117
Prehistoric Man 118
Samurai Showdown 119
Super Chase HQ 119
Super Space Invaders 119
USHRA Monster Trucks 119

Auftrdge, ein

Verdeckte eaﬁonen, geheime
komplexes
Spielerlebnis. Bullfrogs

A?entenspiel ist ein Licht-
bli

ck im Jump & Run-
Dschungel der Videospiele.

Impressions entfihrt Euch mit einem gekonn-
ten Strategie- und Action-Mix in das finstere

Mittelalter und erinnert an die glorreichen
Tage von Defender of the Crown.

Die ﬁberra_s he

dem Gameplay und _
Story Origins Wing Comme
den Rang

QUEST 2

Der Mduserich kommt nicht zur
Ruhe. Nach Sonys Mickey Mania
darf Herr Maus nun mit seinem
Liebchen Minnie auf grofie Jump &
Run-Tour gehen.

6




[FINEWS
Blue Byte auf Hochtouren

Die Miilheimer (Battle Isle, Die Siedler) Spieleproduzenten arbeiten
auf Hochtouren an ihren Neuvorstellungen fiir die erste Jahreshilfte
1995.

Von vielen schon lange erwartet wird das Rollenspiel Albion, das
von ehemaligen Thalion-Programmierern (Amberstar, Ambermoon)
derzeit ins Leben gerufen wird. Besonderheit: Albion wird iber drei
Grafikmodi verfiigen. In zweidimensionaler Vogelperspektive wer-
den Gebiete erkundet und die Phantasie-Welt erforscht. Sobald es
spannend wird und der Spieler auf Schliisselszenen trifft, schaltet
sich eine 360°-scrollende 3D-Sicht ein, die bei entsprechender
Rechenpower auch in SVGA dargestellt werden kann. Die
Actionteile werden taktisch gefihrt und anschlief3end in einem ani-
mierten 3D-Fenster dargestellt,
dhnlich Battle Isle 2. Albion soll
noch im April “95 fir PC CD-
ROM erscheinen.

Zweiter Schwerpunkt ist eine
Gemeinschaftsproduktion mit
dem Auswdrtigen Amt der Bun-
desrepublik Deutschland: Die
Grof3e Rally. In Brettspielmanier
soll man spielerisch Europa
bereisen und seine Lénder und
Nationen kennenlernen. Ein bis
funf Spieler kénnen Handel trei-
ben, Grundstiicke kaufen und viel
Uber unsere europdischen Nach-
barn lernen. Die Grof3e Rally
(Arbeits-titel) soll bis Ende Marz
‘95 fertiggestellt sein.

Auch von der Battle Isle-Serie
gibt es Neues: Der Schatten des
Imperiums. Mit neuen Einheiten,
neuen Karten und erstmals unter
Windows laufféhig wird die
groBartige Strategie-Saga ab
Mitte néchsten Jahres fortgesetzt.
Auch das literarische Battle Isle,
das Buch ,Battle Isle - Eine Welt
im Aufbruch”, wird fortgesetzt.
,Aristos Diener” ist ab
Mérz/April im Handel erhdltlich.

® Die drei Anwendungs-
méoglichkeiten: als Lenk-
rad ist der Stick jedoch
am sinnvollsten und
leichter zu konfigurieren.

Aus Eins
mach Drei!

Die Firma Windhorst Electronic vertreibt ein véllig neves Eingabe-
gerdt, welches sich binnen Sekunden in drei verschiedene Joysticks
verwandeln laf3t. Der MS 200 E ist fiir alle Simulationsliebhaber ‘
gedacht und wird wie jeder andere Stick an den Gameport der
Soundkarte angeschlossen. Die Féhigkeiten sind allerdings verblif-
fend.

An einer Art Pult mit Lenkrad sind, mit einem Kabel verbunden, zwei
FuBpedale befestigt. Somit kann nach einigen Minuten der Konfigu-
ration ein Spiel wie Nascar Racing mit Gas und Bremse, Schalten
Uber zwei Buttons am Lenker und Steuern mit den Lenkrad gespielt
werden.

Wer lieber in der Luft oder im All umherfliegt, der zieht das Lenkrad
ab, und iibrig bleiben zwei Flugzeugkniippel. Das Hohenruder kann
auch hier auf die Pedale gelegt werden. Und wer jetzt noch in seiner
Softwarebibliothek ein Motorradrennen findet, der kann die Griffe
des Flugstick nach vorne wegdrehen und erhdlt einen waschechten
Bikelenker.

Die Verarbeitung ist funktionell, macht jedoch teilweise einen recht
einfachen Eindruck. Beim dem empfohlenen Verkaufspreis von DM
149 - gibt es allerdings beim besten Willen nichts zu meckern, kauft
man doch eigentlich gleich drei Joysticks.

Bezugsadresse

Multitask Computersysteme GmbH & Co KG

Frau Lercht ® Kulmbacherstr. 10 ® 95445 Bayreuth

Tel. 0921/761167 ® Fax 0821/51167

Wir sagen NEIN!

Oft genug liest man in Nachrichtenmagazinen und lllustrierten
schiere Horrorgeschichten iber die angeblich verderbliche Wir-
kung von Computerspielen. Als Beispiel sind meist minderwertige
Programme mit rechtsradikalem oder pornografischem Inhalt
genannt. Und wirklich scheinen gerade rechtsradikale Kreise in
Mailboxen und auf Schulhéfen mit Gblen Machwerken wie z.B.
KZ-Manager oder Anti-Tirken-Test aktiv zu sein. Véllig einzu-
ddmmen werden solche rassistischen Machenschaften nie sein, zu
weit verzweigt und undurchsichtig ist hier die Szene.

Einen véllig neven Ansatzpunkt bietet das Bundesinnenministeri-
um in Zusammenarbeit mit Art Department. Mit einem soliden
Adventurespiel, das als Freeware verteilt und kopiert werden
darf, setzt man auslénderfeindlichem Denken gezielt einen Kon-
trapunkt entgegen. In ,Dunkle Schatten” spielt man die Rolle
eines Jungen, der in den Schulferien beim Bau eines Jugendzen-

trums mithelfen will und dabei unversehens auf Widerstand stof3t,
vermeintliche Freunde und Bekannte von einer anderen Seite ken-
nenlernt, in seiner Stadt Randalierern und Gewalttétern begeg-
net, die das ganze Vorhaben sabotieren wollen.

Wir sehen Dunkle Schatten als positiven Beitrag fiir die Freeware-
und Computerspiel-Szene und sind sicher, daf3 Play Time-Leser
NEIN sagen zur Gewalt
gegen Auslénder.

Bestellen kénnt lhr das
Adventure ,Dunkle Schatten”
beim

Bundesministerium

des Inneren

Kennwort ,Fairstandnis”
Graurheindorfer Str. 198
53117 Bonn




DSA 2 jetzt
auf CD-ROM

Attics Umsetzung des populdren Rollen- T - Gatoeney
spielsystems bietet in der CD-ROM-Versi- i THE'ORI.D’ _
: on erweiterte Features: Auf zwei CDs befindet | auch  noch j
5|ch v.a. der komplette neu abgemischte CD Audio-Soundtrack, | Menge hochkara
neve Zwischensequenzen lassen die Spielatmosphére noch span- | Preise zu gewinnen.,
nender erscheinen. Praktfisch: DSA 2 ist jetzt direkt von CD spiel- | Der Gewinner der dt.
bar. Alle jene, die sich schon die Floppy-Version zugelegt haben, | Street Racer-Meister-
kénnen jetzt das Speech Pack erhalten, das aber mit vier Disketten | schaft im Frihjahr
nicht den Umfang der CD-ROM-Sprachausgabe erreicht. | darf sogar fir zwei
Wéhrenddessen wurde Sternenschweif in den USA vom amerikani- | Wochen auf eine
schen Fachmagazin Strategy Plus zum besten Computer-Rollenspiel | Weltreise gehen, der
1994 gekirt. Fir Guido Henkel von Attic ein Ansporn, den néchst- | Zweitplazierte ¢
jchrigen Preis wieder zu gewinnen. Herzlichen Gliickwunsch. zwei Wochen
lienaufenthal
Besuch des Fo
Rennens in Adelaide.
Reisen nach Portugal
(mit Formel 1-Karten
fir Estoril), Besuche
bei Games World in
K&ln, bei XBase in Minchen, Freikarten fir das F1-Rennen in
Hockenheim, Vierspieler-Adapter und Zeitschriftenabos kann
jeder der Teilnehmer an der ,Race around the World“-Competiti-

on gewinnen. Teilnahmekarten gibt's im Fachhandel und werden
vor Schulen verteilt. Einsendeschluf3 ist der 31.3.1995.

s v 1 gt B 4

® Guido Henkel ist stolz
auf die US-Auszeichnung:
Bestes Computer-Rollenspiel.

Grafiken und Bilder sati! Software-

Interessante CD-ROMs mit Fotografien und Zeichnungen kdnnen viel optisches Vergniigen berei-
ten. Auch Schiiler- und Firmenzeitschriften sowie viele private User nutzen diese bequeme Mag- versand
lichkeit der Bebilderung ihrer Werke. Tausende von Bildern im GIF- oder Photo CD-Format sind
inzwischen erhdltlich. Aufgeteilt nach Themengebieten oder bunt zusammengewiirfelt sind sie bei
vielen Versandhéndlern erhdltlich. Empfehlenswert: GIF-Galaxy (iber tausend GIF Bilder) sowie
die Themengebiete der Picture Show-Serie (je ca. 100 Photo CD-Bilder).

Bezugsquelle: Opdirom, Hauptstr. 49, 35510 Butzbach-Ostheim

Hollischer Kart-Spafl

Die Newcomer von Manic Media lassen es gleich bei ihrem Spieledebiit heftig krachen. Super Karts
heif3t ein neues Rennspiel-Spektakel, das bisher einzigartig auf dem PC sein soll. Ein eigens entwickel-
tes Grafiksystem erlaubt die Darstellung gerenderter Grafiken mit bis zu 50 Bildern pro Sekunde.
Dadurch soll die Rasanz des Kart-Sports die P(.:-Monitore zum Glihen bringen. 'Einen Test zu SuPer Tel. 060 35/ 1 88 63
Karts lest Ihr in der néchsten Ausgabe. Das Leistungsspektrum liest Fax 0 60 35/ 1 88 68
sich jedenfalls schon vielverspre-

chend: Netzwerkfshig fir bis NEU NEU NEU
zu acht Spieler gleichzeitig, / Keine Versandkosten!
Split-Screen im Zwei-Spie- §
ler-Modus, 16 Strecken,
vier Levels, acht Fahrer. Der
Clou: Mit einem Vir-
tual Reality-Helm
auch noch
cyberspace-

fehig.

Fordern Sie unsere
Gratis-Preisliste an!

Amiga, IBM u. Kompatible 3,5"
CD-Rom, CD 32, Mega Drive
Super Nintendo, Mega CD

Sie erreichen uns persodnlich
Mo.—Fr. v. 17.00-21.00 Uhr

AuBerhalb unserer Geschaftszeiten
sind unsere Anrufbeantworter
fur Sie geschaltet.




[¥INEWS

the move -
Das Beste aus 1994

Zigarettenhersteller setzen auf Event-Marketing. So initiierte Camel
dieses Jahr einige Rave- und Techno-Veranstaltungen unter dem
Titel ,the move”. Im Frishjahr nun werden die
besten letztiahrigen Ereignisse gekiirt. Die
,Camel Move Awards” dirfen von Euch
gewdhlt werden, wobei interessante Preise
winken: Zehn Moderatoren-Jobs auf der
Award Party, 100 VIP-Tickets, um die
Stars hautnah zu erleben, Freikarten zur
Party und jede Menge Raver-Shirts. Mit-
machen darf jeder ab 18 Jahren, Teil-
nahmekarten gibt es bei Techno-Partys
oder direkt per Post bei: Camel Move
Awards, Postfach 300948, 50779
Kéln. Einsendeschluf} ist der 20.
Februar. L

Trance 'n Techno on
[ ] r

it's Way

Die derzeit gréBte und agilste Jugend-
bewegung schwappt nun auch in den
Multimedia-Sektor. BMG versffentlicht
die weltweit erste Techno Trance-
Compilation fiir PC CD-ROM. Der
Inhalt kann sich sehen lassen: Acht

Audiotracks (darunter die DJ-Hymne
Hyper Hyper von Scooter), zehn

und Fotopuzzles dréingen sich auf dem Silberling. Der Preis aller-
dings ist mit ca. DM 50,- weniger einsichtig.

\6‘:‘\{#

L amy i

Bischoff & Partner

Tel.: 03 35/5 61 52 10 » Fax 03 35/5 61 52 90 « BTX: BISCHOFF#
Fiirstenwalder Straf3e 46 © 15234 Frankfurt /Oder

PC Amiga PC Amiga PC Amiga
Armored Fist DA 68 DM Die Siedler DV BIDM 49DM  Noscor Racing DA 73DM
Battle Bugs DV 66 DM Dreamweb DV B1DM 68DM  Ravenlofi DV B81DM
Battle Isle 2 DV 81DM DOOM 2 DA 91DM Sim City 2000 DV 86DM Vorb
Bundesl. Monager 3 DV 86 DM 81 DM FIFAIntern. Soccer DV 71 DM 56 DM System Shock DV 81 DM
(olonisation DV 91DM Ishar 3 DV 68DM 62DM  Tie Fighter DV 91 DM
Das schworze Auge 2DV 81 DM Lion King DA 62DM Tronsport Tycoon DV 91 DM

(D-ROM PC  (D-ROM PC (D-ROM PC
Aces of the Deep i} B6DM  DOOM 2 Ufilities 2 (D's EV 35DM  Quarantine oy 81 DM
Armored Fist DA 7ADM  Inferno ov 930M  System Shock enh. v 86 DM
Battle Bugs ]} 81 DM Kings Quest 7 )} 91DM  Tronsport Tycoon v 91 DM
Comanche oy 790M  Little Big Adventure DV 91DM  UnderoKillingMoon DV 111 DM
Creature Shock DV 91 DM Magic Carpet ] 91 DM US Navy Fighter [1]] 91 DM
Das schw. Auge 2 ov 81 DM MetolTech - Earthsiege DV 86 DM Wing Commonder 3 DV 101 DM
m DOOM 2 DA 86 DM Nascar Racing DA 81 DM Wings of Glory Dy 81 DM

Lieferung: Nachnahme 10,- DM + NN; Vorkasse 7,- (nur Euroscheck); Frei Haus 5,00 DM (nur Roum Fronkfurt /Oder)

Preisiinderungen vorbehalten — Preisliste kostenlos — Kein Lodenverkouf

mweawesw TELEX mwawsw TELEX mwawsw TELEX mwawsw TELEX = s

NEVYSFLASH USA

...direkt aus dem Ticker

MicroProse USA hat interes-=
sante Pladne fiir das Lommende
Jahr. Mit X=COM: Terror from
the Deep plant man eine
Unterwasservariante des
beliebten Alien=Killer=Games.
Feue Mutationstechnologien
sorgen Ifiir besonders schlei=- > X
mige Monster. AuBerdem arbei= Markus Krichel
tet man an einem neuen "Gott-

spiel" im Stil von
Populous.+++8top+++SinTower, das neuste " Soft=
ware=Toy von Simulationsspezialist Maxis wird
im Februar erhdltlich sein. Der Spieler verwal=
tet diesmal keine ganze Stadt, sondern nur
einen einzelnen Wolkenkratzer.+++8top+++Die
VoxelSpace=Gurus von FovaLogic haben mit der
neuen Helicoptersimulation Werewolf einen
besonders heiffen Propeller im Rennen. Sehr
innovativ: Werewolf kann zusammen mit Armored
Fist zu einem Eingelspiel verbunden werden,
wodurch mehrere Spieler gemeinsame lMissionen zu
Lande und in der Luit ausfiihren
konnen.+++8t0p+++Time Warner konnte NHL=Super=—
star Wayne Gretzky von den Los Angeles Kings
als Aushdngeschild fiir Ihr neustes Eishockey=-
spiel gewinnen. Erscheint im Marz fiir alle
Systeme.+++8top+++Sublogics Flugsimulator
Flight Assignment ATP darf in Zukunit in 3D
iiber die Monitore flackern. Mit Hilfe einer
speziellen 3D=Brille und einem 3D=Softwaretrei=
ber erhdlt das Produkt ré@umliche Tiefe. AuBer=—
dem werden die Cockpit=Ansichten wesentlich
realistischer.+++8t0op+++Zeit fiir die Stunde der
wahrheit. Um diese Jahreszeit miissen selbst die
hartndckigsten Firmen zugeben, welches ihrer
Paradeprodukte es nicht mehr rechtzeitig in die
Ldden schaffen wird. Hier die wichtigsten: Bio=-
forge (Origin), neues Releasedatum: 3/95, Sto=-
nekeep (Interplay): 4/95, Lands of Lore 2:
4/95, Ravenloft = Stone Prophet (SSI): 3/95,
Bureau 13 (Gametek): 4/95, Elder Scrolls 2:
Daggerifall (Bethesda) 4/95. Alle Angaben ohne
Gewdhr!4+++8top+++ienn es nach den Soitwarehdu-
sern geht, wird es im ersten Quartal 95 eine
wahre Flut potentieller Hitspiele geben, darun=
ter Full Throttle (LucasArts), Lands of Lore 2
(Virgin), Formula One Grand Prix 2 (licroProse)
und Perfect World (Electronic

Arts) .+++8top+++liultimedia=-Programme ohne Kopi=-
schmerzen verspricht ein neues Produkt mit
Famen Multimedia Stacker 4.0 von Stac Electro=
nics. Neue Treibersoftware sollen Hauptspei=
cherzugewinne von 50 bis 100 K RAM gegeniiber
herkommlichen Memory-=kanagern ermoglichen.
AuBerdem iiberfliegt der Festplattenkomprimierer
als erster die 2:1 Schallmauer, d. h. Festplat-
tenspeicher wird mehr als

verdoppelt .+++8t0p+++Die Sommer-CES in Philade-
lphia wurde kurzerhand gestrichen. Die gleich=
zeitig in L. A. stattiindende Konkurrenzveran-
staltung Electronic Entertainment Expo schnapp-
te dem Veteranen unter den lessen einfach zu
viele Aussteller weg. Die Winter-CES in Las
Vegas, von der wir nédchsten lionat berichten
werden, wird weiterhin stattfinden.+++s8top.




in einer grafis  Qualitat
Nur als CD-ROM Version erhéltlich!

Der Planer
incl. Der Planer Extra
CD-ROM 29, 95
Disk-Spiele PC  Amiga Disk-Spiele PC  Amiga CD-ROM Spiele CD-ROM Preishits
Aces of the Deep (dt.) 89,95 Sim City 2000 (dt.) 89,95 69,95 MthHour* 119,95 7th Guest 39,95
s 69,95 69,95 Simon the Sorcerer 2 - 89,95 6895N Aces of the Deep (dt.) 89,95 Der Planer Ol
Alien Breed — Tower Assault 5995 39,85 Star Crusader (dt.) 7995 58,95° Armored Fist 89,95 Elite 2 39,95
Armored Fist 69,95 Star Trek 2 — Judgem. Rites (dt.) 99,95 Battle Isle 2 89,95 Formula 1 Grand Prix 39,95
Autschwung Ost 7995 6995 Stermenschweif (DSA 2, dt.) 8995 7995° Battle Isle 2 - Scenery CD 4995 Gunship 2000 39,95
Battle Bugs 69,95 sSu.B. 7995* 6995° Betrayal at Krondor (dt.) 79,95 High Command 49 95
Battle Isle 2 89,95 8995° Syndicate B9,95 69,95 Comanche (dt.) 99 95 Indiana Jones 3 39,95
Beneath a Steel Sky 7995 6995 Syndicate Data Disk 3995 3995° Creature Shock (dt.) 99,95 Jutland (engl.) SONDERPOSTEN 49,95
Black Hawk 69,95° System Shock (dt.) 79,95 e 99,95 Lemmings 1 +2 - komplett 29,95
Bureau 13 79,95* 59,95* Theme Park (dt.) 79,95 69,95 Cyclemania 79,95 M 1 Tank Platoon 29,95
T 69,95* 69,95 Tie Fighter (dt.) 99,95 Cyclones * 89,95 Mad TV (dt.) 39,95
Caribean Desaster 89,95° 79,95 Transport Tycoon (dt.) 99,95 Dawn Patrol (dt.) 89,95 Megarace 49,95
Chartbreaker 89,95 7995 U.F.O. — Enemy Unknown 9995 79,95 Descent * B9,95 Microcosm 20,95
Colonization (dt.) 99,95 Ultima 8 IONSPREIS 48 Discworld * 89,95 Monkey Island 1 +2(dt) = jea9es
Das Amt 89,95* Ultima 8 SAP ISPRI 1 Doom 2 — Hell on Earth 89,95 Pirates Gold 39,95
Dawn Patrol B995 69.95° Warcraft 119,95 Doom Utilities fiir Doom 1 und 2 (2 CD's) 49,95 Railroad Tycoon 29,95
Death or Glory 89,95 89,95 Wings of Glory 89,95* Dragon Lore — Chapter One (dt.) 69,95 Silent Service 2 20,95
Der Clou — Profidisk 3995* 3995° X-Wing (incl. aller Zusatz-Disks, €.)79,95"* |Earthsiege @ 89,95 Star Control 1+2 komplett 29,95
Der Schatz im Silbersee 9995 B8995° N o Ecstatica 89,95 Summer + Winter Challenge
Die Siedler 89,95 49,95 Disk-Preishits PC  Amiga Elite 3 (1st Encounters) * 79,95
Doom 2 — Hell on Earth 99,95 Battle Team S9SN FIFA Soccer 69,95 CD-ROM Laufwerke
neue Episoden fir Doom 1 &2 je 29,95 Cool World (dt.) 19,95 9,95 Hell 89,95 Panasonic 562 B, Double Speed 299,95
Earthsiege 89,95 Curse of Enchantia 19,95 Hahlenwelt-Saga (dt.) 89,95
Doppelpass (Anstoss & WC Ed) 89,95 89,95 Der Patrizier 39,95 39,95 Inferno 99,95 Soundkarten
1 One  69,95* Dogfight 39,95 39,95 Iron Assault * 99,95 Soundblaster Midi Adapter 49,95
Dream Web 89,95 6995° Dungeon Master 19,95 Jungle Strike * 79,95 Soundblaster Pro Value Edition 169,85
Elite 3 (1st Encounters) 79,95* 59,95° Elite 2 3995 39,05 IKifig'& Qiiest 1-6 Anthology ~ komplett 89,95 Soundblaster 16 Bit Value Ed
Fields of Glory 9995 79,95 Even more Incredible Machine 1995 King's Quest 7 89,95 Stereo-Lautsprecher Screen Beat 39,95
FIFA Soccer 7995 5995 F 117-A Nighthawk 3995 3995 Legend of Kyrandia 3 (dt.) 89,95 .
Flightsimulator 5.1 engl. 99,95° Formula 1 Grand Frix 3995 39,95 Lemmings 3 (World of Lemmings) 69,95 Disketten
FuBball Total! ab 79,95 Great Courts 2 2995 2995 Lode Runner (dt.) * 79,95 3,5" MF 2HD oder 2DD jeweils ab 6,99
Hanse — Die Expedition 49,95 3995 Gunship 2000 39,95 39,95 (littie Big Adventure (dt.) 99,95
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,95 89,95 Indiana Jones 3 Adventure (dt.) 39,95 39,95 Magic Carpet (dt.) 89,95 Joysticks
Hattrick (Ikarion) 89,95 69,95° Indiana Jones 4 Adventure (dt.) 39,95 49,95 Magic the Gathering * 99,95 Wir fiihren alle Competition Pro's! ab 24 95
History Line 1914 - 1918 7995 4895 Ishar 1 1995 19,95 Myst 99,95 Gravis Joystick (PC analog) ab 59,95
- 79,95* Ishar 2 2995 2995 NHL Hockey '95 79,95 Gravis Phoenix — der ultima
Indy Car Racing 59,95 King's Quest 5 (engl.) 19,95 Nascar Racing 89,95 Gravis Game Pad (PC/Am, At) e 49,95
Indy Car Racing Data Disks je 29,95 Lemmings 2 - 19,95 19857  |Noctropolis* = = 99,95 Logi WingMan (PC analog) ab 69,95
Jungle Strike 7995 6995 Mad TV (dt.) 39,95 39,95 Novastorm 89,95 Quickjoy Supercharger  (Amiga, Atari) 19,85
Kings Quest 6 (dt.) 8995 6995 Monkey Island 1 (dt.) 39,95 39,95 Oldtimer 89,95 o
Kolumbus 8985 79,95 Monkey Island 2 (dt.) 39,85 49,95 Outpost (dt.) 89,95 mi Zubehor
Lemmings 3 (World of Lemm.) 69,95 5995* North & South 20,95 2995 PGA Tour Golf 486 99,95 ext. Festplatten fir A500, z.B. 428 MB  ab 699 -
Lemmings Weihnachtsedition '94 3995 2995° Paperboy 2 19,95 Pinball Dreams Deluxe 79,95 externe 3,5"-Diskettenstation 129,-
5 69,95 69,95* Pirates Gold (dt.) DZSSSIEEEE Rebel Assault (o) SONDERPOSTEN 69,95 Maus fiir Amiga 39,95
Lode Runner (dt.) 69,95 Railroad Tycoon 2995 2995 Rise of the Robots (dt.) 89,95 RAM-Erweiterung auf 1,0 MB fir AS00 59,95
Lollypop 7995 6995 Shadoworlds 1995 18,85 Sam & Max (dt.) 89,95 RAM-Erweiterung auf 2,0 MB fir A500 Plus 89,95
Lords of the Realms (dt.) 79,95 69,95 Silent Service 2 2995 2985 A 99,95 RAM-Erweiterung auf 2,3 MB fir AS00 199,95
Lothar Matthaus Super Soccer 69,95 69,95 Space Quest 4 (engl.) 19,95 Simon the Sorcerer (dt.) 99,95 St ; ,
Mad News 89,95 7995° Teminator Rampage 20,95 Star Trek — Next Generation * 99,95 bei Drgckisgung noch‘mc‘h! ersqhmnen!
Master of Magic / ... of Orion je 99,95 Transarctica 1985 19,85 Sternenschweif (DSA 2, dt.) 79,95 A“‘f Preise verstghen sich in DM incl. 15% ’MNSI'
Micro Machines 69,95 59,95 Ultima 7 WHSSSI Strike Commander & Privateer  komplett 99,95 Irrtmer und Preisanderungen vorbehalten!
59,95 Ween 39,95 19,95 [System Shock Enhanced 89,95 Es gelten unsere Allgem. Geschaftsbedingungen,
Nascar Racing 79,95 Willy Beamish (e.dA.) 19,95 Theme Park (dt) 896 O wirlhnen geme auf Wunsch vorab zusenden.
Overlord 7995 6995°  Winter Olympics 29,95 Under a Killing Moon 9995  Yersandkosten: ,
Panzer General 79.95* US Navy Fighters 99,95 Vorkasee: 5,50 DM = Kreciiane: 95? i
PGA EuroTour ab 59,95 Spielkonsolen Wing Commander 1+ 2 Deluxe  komplett 69,95 ~ Nachnahme: 9,50 DM + 3, NN-Gebihr der Post
T 60,95° 6995*  Standig alle aktuellen Titel u. Hardware fir CD32, Wing Commander 3 109,95  ab250,- DM Besteliwert versandkostenfreil
Pizza Connection 89,95 89,95 MegaDrive, MegaCD, GameGear, Jaguar, SNES, Wings of Glory * 7995  Ausland nurgegen Vorkasse zzgl. 15~ OM
Quarter Pole 7995 6995° Gameboy ab Lager lieferbar — bitte Liste anfordern! |WoEBHFUI & the Schnibble of Azimuth * 79,95
Ran Trainer 8995 79,95° X-Wing (incl. aller Zusatz-Disks) 69,95
Rise of the Robots 89,95 79,95 Atari ST, Appl
Ruff 'n' Tumble 49,95 Standig alle aktuellen Titel ab Lager lieferbar!
Risselsheim 69,95 59,95 Bitte Listen anfordern!
Sensible World of Soccer 69,95*
Shaq Fu 69,95




B\ SPIELAUTOMATEN

Desert Tank

Nicht nur im Bereich
der Spielkonsolen lie-
fern sich Sega und
Nintendo ein heifles
Rennen - der niichste
Showdown findet in
den Spielhallen statt.

achdem es bei den
Autorennen wohl erst
einmal 1:0 steht
(Daytona USA von
Sega ist klar besser als Cruis'n
USA von Nintendo), hat bei
Kampfsport-Spielen Nintendo
mit Killer Instinct gegeniiber
Segas Virtua Fighter die Nase
vorn (vielleicht nur bis zu Vir-
tua Fighter 2). Mit der
Gefechtssimulation Desert Tank
versucht Sega, ein véllig ande-
res Feld zu erschlief3en.

Desert Tank ist natirlich keine
Tankstelle fir dirrstende Bedui-
nen, sondern eine brandheif3e
Simulation fir Wistenfichse,
die mit einem modernen
Kampfpanzer Radaranlagen,
Flugplétzen und Erdélanlagen
den Garaus machen. Eventuel-
le Ahnlichkeiten mit kiirzlich

8CORE 308788

stattgefundenen Kampfhand-
lungen im Nahen Osten sind
wahrscheinlich rein zufallig
und keinesfalls beabsichtigt.
Wenn sich Desert Tank den-
noch in Kuwait und Amerika
grofBer Beliebtheit erfreven
wird, wundert dies nicht.

Segas Model 2-Hardware ist
State of the Art

Die Hardware des Automaten
ist vom Allerfeinsten und
gehdrt zu dem schnellsten
Equipment, mit dem sich der-
zeit eine Spielhalle ausriisten
laBt. Das Sega Model 2
ermdglicht die Berechnung und
Darstellung von bis zu
300.000 Polygonziigen pro
Sekunde, die so ganz neben-
bei noch mit Texture-Mapping
ausgefillt sind. Zum Einsatz
kam das Model 2 bereits im
Fahrsimulator Daytona USA.
Zwar kann der Panzer nicht

ganz so schnell wie die

US-Tourenwagen fahren, e

dafir

Maschinengewehr und

hat dieser ein

Kaliber doppeltes Ofenrohr.
Allzu anspruchsvoll ist der
Spielablauf insgesamt aller-
dings nicht: Die Aktionen
beschranken sich auf Fahren,
Ausweichen, Schief3en und
hektische Blicke auf den Timer.
Fir jede Mission gibt es ném-
lich ein Zeitlimit, in dessen
Rahmen die gegnerischen
Anlagen demoliert werden
missen. Treffer am eigenen
Fahrzeug werden zundchst
noch von der reichlich vorhan-
den Panzerung absorbiert. Die
Anzeige Armor Strength in der
linken oberen Bildschirmecke
gibt die noch zu erwartende
Lebensdauver Eures Kampfko-
losses an. Fir den nétigen
Uberblick sorgen drei unter-
schiedliche Kameraperspekti-
ven. Insgesamt also wieder ein
grafischer Leckerbissen, den
uns Sega hier prdsentiert und
gegen den vergleich-

Wliste

bare Spiele wie Armored Fist
auf dem PC wie eine ungeord-
nete Ansammlung von Grafik-
mill wirken.

Kai-Uwe Wahl

® Die Grafikpower fir
Desert Tank kommt von
Segas Hardware Model 2,
die uns schon bei Daytona
USA iUberzeugen konnte.

® Fir den Nahkampf
empfiehlt sich der direkte
Blick aus dem Cockpir
parallel dazu wird eine
kleine Ubersichtskarte
mit Landschaftsdetails
eingeblendet.

Metal: Mit
Segas Desert

Tank geht es mit
schwerem Gerdt zum
Nahkampf in die Wiiste.




SuperstarkerVideospieleSpaR3

KONAMI

Joypad-Olympiade mit den Toons. N

Das beste Mehr-Disziplinen-Wettkampf-Spiel mit den Tiny Toons.

Bis zu 18 Wettkampfarten in einem Modul. Eistiiten werfen,
9‘5 Gewichtheben, Diskuswerfen, Freistil-Skifahren, Schwimmen,
N Bungee springen, Badume fallen. Wettkampfe von 100 Meter

bis Marathonlauf, um nur einige zu nennen. Ein echtes
~Fun and Family-Game” fiir jede Alterstufe im Super NES.

Im Sega Mega Drive habt Ihr gleich zwei Spiele in einem.
FuBRball und Basketball. Die Teams kénnen aus 12 Toons Deiner
Wahl gebildet werden. Allein oder mit einem Mitspieler
(mit ,Sega Tap” sogar zu dritt oder viert), der Knaller.

Funf Schauplatze. Traditionelle Regeln sind allerdings DM69
unbekannt. Bildschirmtext in 3 Sprachen. N
Schwierigkeitsgrad oder Spielzeit frei wahlbar. Supersound. E
/]

8 phantastische Wettbewerbe im Gameboy.
WahIimaéglichkeiten,Easy, Normal und Hard”
sorgen flr sportlich-starken-SpielespaR.
Grafik und Sound besser als der Gameboy-Standard.

KARSTADT

KONAMI Videospiele: Adventure - Actior - Fun - Intelligenz — Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77

ANIMANIACS, characters, names and all related indicia are trademarks of Warner Bros.© 1994. Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM" are trademarks of Nintendo. Sega and Sega
Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd. KONAM| is a registered trademark of Konami Co., Ltd. ©1994 KONAMIL. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes kopieren, verleihen oder weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten.
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fti| NINTENDO

Roten
Sichtgldser

(2) und kleine
Lautsprecher (3).

chon im Sommer dieses
Jahres GuBBerte sich Nin-
tendo-Chef  Hiroshi
Yamauchi persénlich:
,Wir werden damit ein neues
Feld der Unterhaltung
erschlief3en.” Doch die hochflie-
genden Erwartungen, die sich
an das 32Bit-Gerdt mit neuver
3D-Projektionstechnologie
knipften, wurden in Tokio
schnell auf den Boden der Tat-
sachen zuriickgeholt. Der Spie-
ler driickt sein Gesicht an ein
Gehduse, das auf einem Drei-
fuf3 vor ihm auf dem Tisch steht.
An dieser Projektionseinheit
sieht man durch zwei rote, bril-
lendhnliche Glaser, hinter
denen ein LED-Display ein drei-

rnichternde
Premiere

Der 15. November 1994 sollte fir
Nintendo ein grofier Tag werden.
Das mit Spannung erwartete Hard-
ware-Geheimprojekt Virtual Boy
(VB) wurde wiihrend der japani-
schen Nintendo-Hiindler-Messe
Shoshinkai erstmals der Offent-

dimensionales Bild erzeugt. In
den Handen halt der Spieler
zugleich die Steuereinheit. Sie
ist mit Griffen versehen und ver-
figt Uber zwei Steuerkreuze
und zwei Aktionstasten, die
Bewegung und Aktion im drei-
dimensionalen Raum beeinflus-
sen. Die Software liefern Car-
tridges, die etwas gréfler sind
als ein Game Boy-Modul.
Gezeigt wurden: Space Pinball,
Mario Brothers VB und Telero
Boxing, die sich alle noch in
einem sehr frihen Entwicklungs-
stadium befanden. Doch selbst
dieser Umstand téuschte nicht
dariiber hinweg, daf3 sich Fach-
publikum und Fachpresse sehr
skeptisch Uber den VB dufler-

gadsstiitiiq] IEFNErEV e

-
AN ENSAENEERLEney

DEND PLAY

Virtual Boy

. . * Die Sensation hielt sich in Grenzen:
lichkeit vorgestellt. Nintendos Virtual Boy war wenig umlagert.

e Uber ein
halbes Kilo
wiegt die
Projektin-
seinheit
des VB. Auf
einem Drei-
fuf3 instal-
liert, Eine

Apparatur, mit der die Einheit auf
den Schultern liegt und vor den
Augen getragen werden werden
kann, ist in Vorbereitung (eine
abenteverliche Vorstellung). An

Virtual Boy
Hersteller: Nintendo
Vorauss. VO:

April 1995 (Japan)
Preis Hardware:

ca. DM 300,-

Preis Software:

ca. DM 100,- '-
Technische Daten:
Display: Rotes LED

(+ Spiegelprojektion)
CPU: 32Bit RISC Chip
MaBe: 21,7 cm x
254cmx 11 cm
(Projektionseinheit)

der Unterseite des Gehduses wer-
den die Module eingeschoben (1).

ten. Auch wenn es sich in Tokio
noch nicht um die fertiggestellte
Hardware und um Demo-Soft-
ware handelte, gab es doch
Uberwiegend lange Gesichter.

Gewicht: 760 Gramm

e Wenn auch nur
Demo-Software: Der
rdumliche Eindruck ist
zwar bemerkenswert,
aber ob die Darstel-
lung eines Videospiels
in Rot-Schattierungen
in Zeiten von 24Bit-
Echt-Farbtiefe und rea-
listischer Oberfldchen-
gestaltung die Kdufer
uberzeugen kann,

ist fraglich.

(1): Start-Bildschirm,
(2): Mario Bros. VB,
(3): Space Pinball und
(4): Telero Boxing.

e Der Virtua Boy kann
batterie- oder netzbetrie-
ben werden. Auf dem
~griffigen” Joypad befin-
den sich zwei Steverkreu-
ze fir vertikale und hori-
zontale Bewegung (4) und
Bewegung in

die Raumtiefe (5),

Start- und Select-

Knopfe (6) sowie zwei
Aktionstasten (7).



Mayer & Partner
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Nach dem 14ten Geburtstag
sturzt Du Dich ins Abenteuer.

Das beste und
umfangreichste
Abenteuer- und
Rollenspiel fur
Deinen Mega Drive.
Begleite einen
verzauberten Jungen
durch die ganze
Welt. Lerne und
ergrunde die
Geheimnisse der
Monster, die in
dieser Welt leben.
Die fantastischen
Geschichten im
"Zelda"-Stil sind
komplett in Deutsch.
Der absolute
Geheimtip ist ab
sofort uberall
erhaltlich.

heifsesten Neuigkeiten.

Du kannst durch geheime
Passagen gehen.

SEGA Infoservice, Postfach 305568, 20317 Hamburg

Name:

Adresse:

§6/Z 1d0S

Alter:

System:

*Sagt Hans
Ippisch im
SEGA-Magazin
7/94.

Maniac 1/95:
86%

SEGA-Magazin 1/95:
89%

Exklusiv fur
Il iJi—=wiI V =

Komplett in Deutsch.




4 SATURN & PLAY STATION

uf diesen Augenblick
hatten Hunderttausen-
de von japanischen
Videospielern lange
gewartet. Entsprechend chao-
tisch ging es dann auch an den
Erstverkaufstagen auf den
Straf3en vor den Elektronik-
Shops zu. Dichtgedréngt stan-
den die Menschen in bis zu 100
Meter langen Schlangen, um
eines der heif3begehrten neuen
Videospielgerdte zu ergattern.
Auch Play Time und ihre Leser
begleiteten die Neuentwicklun-
gen seit den ersten Geriichten
bei ihrem Weg auf die
Ladentheke. Wir zeigten erste
Phantomzeichnungen, sprachen
mit den Entwicklern in Japan,
enthillten die Leistungsdaten
und verdffentlichten die ersten

Sega Saturn vs. Sony Play Station

DAS DUELL

Ll ddddddddddddd ddg

Japan, erste Dezemberwoche. Eine Woche, in der Videospielgeschichte

geschrieben wurde. Fast am gleichen Tag verdffentlichten Sega und

Sony zwei neue Konsolen: den Saturn und die Play Station.
RiEta

' %
t

Screenshots der neuen Spiele.
Und nun ist es uns gelungen,
die beiden Konsolen der néch-
sten Generation nach Deutsch- s
land zu holen. Dazu gab es |
zwei Umsetzungen exzellenter
und erfolgreicher Spielhallenau-
tomaten: Virtua Fighter fir
Segas Saturn und Ridge Racer
fir Sonys Play Station. Seitdem
gibt es regelméafig Tumulte in
der Redaktion...

schon chaotischen
Zustdnden kam es . 54
am Erstverkaufstag der / 4
neuven Konsolen. Aber die F Uy

p- /I A2 W Japaner stellten sich By
.D immer ordentlich '

hinten an.




SATURN

Im Janvar 1993 gab Sega die
Entwicklung einer neven
32Bit-Konsole bekannt, die
Videospiele zu einem neuven
Hohepunkt filhren sollte. Fir
eine Weile sah es so aus, als
ob die Zukunft Sega gehoren
wiirde. Aber so einfach war

es doch nicht...

as hatte niemand
erwartet. Die Méglich-
keit, daf3 man mit sei-
ner neuen Konsolen-
Generation im direkten Wettbe-
werb stehen wiirde, stand nicht
auf Segas Rechnung. Als im
November 1993 die Nachricht
Uber den Ticker ging, daf3 Sony
mit revolutiondren Leistungsda-
ten entwickeln wiirde, brach die

ISSNS

PLAY
STATION

Weltkonzern Sony tritt auf

den Plan. Die Entwicklung
einer Videospiel-Konsole
schlug wie eine Bombe ein
und brachte ungewohnte Agi-
litéit in die Vorstandsetagen
der etablierten Hersteller.
Hatte man den Markt zu
lange bequem geteilt und
abgeschopft?

ir Uberlegten, wo
der grofte Markt
sein wiirde, welche
Art der Unterhal-
tung unsere Kunden wollen, und
kamen zu dem Schluf3, daf3 es
Spiele sind. Das sagte Akiro

Holle los. Alle, die diese
Maschine in Aktion gesehen
atten, sagten, sie sei weit lei-
stungsfahiger als alles, was
Sega geplant hdtte. Das
Schlimmste aber war, daf3 sie
Ende 1994 versffentlicht wer-
den sollte, zur gleichen Zeit wie
Segas Saturn. Zu Segas Bestir-
zung gab es quasi Uber Nacht
einen neuen Rivalen. Sega-Pra-
sident Hayao Nakayama war
unter den ersten, die informiert
wurden. Seine Reaktion war
typisch. Sofort marschierte er
hinunter in seine Entwicklungs-
abteilung und machte sich iber
die in diesem Jahr erbrachten
Leistungen seines Teams lustig.
Fir Sega war es unvorstellbar,
von Sony im Bereich der Video-
spiele Gberholt zu werden,
einem Bereich, in dem Sony
kaum Erfahrung besaf3.
Segas spontane Reaktion war,
die Saturn-Entwicklung ein paar
Monate ruhen zu lassen, um

Sato, der Direktor von Sony
Computer Entertainment (SCE).
Sony hat mit dieser einfachen
Formel den lethargischen, krea-
tiv erschépftten Markt der
Videospiele neu belebt. Mit
einem Team aus 250 Mitarbei-
tern und hohem finanziellen
Einsatz (angeblich 500 Mio.
Dollar) lie3 der Unterhaltungs-
Elektronik-Riese eine Hardware
entwickeln, die Fachleute aus
der Spiele-Entwicklung von
Beginn an in ihren Bann schlug.

Ridge Racer: Namcos Spielhal-
len-Hit fihrt auf und davon

Eine der Firmen, die von Beginn
an auf die Play Station setzten
und am engsten mit Sony
zusammenarbeiteten, war
Namco. Die Erfinder von Pac-
Man und Galaxian léuteten mit
Ridge Racer eine neve Ara der
Spielhallen-Rennspiele ein.
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Preisanderungen und Irrtimer vorbehalten
Annahmeverweigerungskosten - DM 30

Inh. Herbert Wirnshofer

Okay

Am Graben 2

Soh

92% %7 Wriding

Iel. 09674-1279 Fax09674-1294

1942 Pacific Air War DA
A-Train DV
Aces of the Deep DV
Aces over Europe Dv
Across the Rhine

Al Quadim

Alien Legacy

Alone in the Dark 2
Arcade Pool
Armored Fist -engl.-
Armored Fist
Aufschwung Ost
Battle Bugs

Battle Isle 2
Baulowe

Break Thrue
Bundes|.M.Hattrick
Burning Steel 2
Cannon Fodder 2
Civilization
Colonization

Cool Spot

Crystal Caliburn
Dark Sun 2

D. schwarze Auge 2
- Speech Pack
Dawn Patrol

Death or Glory
Delta V

Desert Strike

Die Siedler

Disneys Aladdin
Doppelpass
Earthsiege

Eightball Deluxe 2.0 DA
Erben der Erde DV
F14 Fleet Defender Plus
Front Page Baseball
Hell on Earth
Hdéhlenwelt Saga
Hokum KA 50

Indy Car Racing

- Track Pack

- Paint Kit

Int. Tennis Open
Jungle Strike
Kolumbus

Lemmings 3

- X-Mas Lemmings
Lion King

Lode Runner
Lollypopp

Lord of Realm
Lothar Matthéaus
Super Soccer
Master of Magic
Micro Machines

Mr. Blobbi

Nascar Racing
QOutpost

Panzer General
Powerdrive

Ran Trainer

Rise of the Robots
Sensible W.0.Soccer
Sim Classics

Space Simulator
Star Crusader

Star Treck 2

System Shock

The Horde
Themepark

Tornado + Falcon
Transport Tycoon
Ultima 7

Ultima Body Blows DA
Universe

Wing C. Armada DA
World Cup Compilation
WWEF 2-European Ramp
Zool 2 DA

DV
DV
Y

DA
DV
DV
DA

63.90
39.90
82.90
65.90
89.90
81.90
67.90
82.90
32,80
69.90
87.90
65.90
67.90
71.90
72.90
41.90
75.90
87.90
64.90
88.90
89,90
51.90
69.90
69.90
77.90
38.90
82.90
77.90
69.90
67.90
71.90
65.90
72.90
82.90
56.90
79.90
89.90
81.90
89.90
87.90
75.90
54.90
33.90
33.90
57.90
74.90
75.90
59.90
37.90
65.90
75.90
75.90
61.90

65.90
86.90
55.90
39.90
77.90
67.90
69.90
54.90
81.90
69.90
71.80
65.90
83.90
71.80
79.90
73,90
66.90
71,90
64.90
89.90
39.90
53.90
65.90
64.80
59.90
26.90
59.90

Spiele auf CD Rom:

11th Hour

Aces of the Deep
Al Quadim
Armored Fist
Bertelsmann
Universallexikon 95
Bioforge

Burning Stesl 2
Byte-me

Campaign
Colonization

Crime Patrol
Cyberwars
Cyclemania

Dark Sun 2

D. schwarze Auge 2
Dawn Patrol

bv
DV
DV

DV
DV
DV

DV
Dv

DV
DA
DA
Dv
ov

Soundblaster Pro

109.90

82.90
69.90
87.90

76.90
90.90
81.90
19.90
75.90
89.90
79.90
99.90
75.90

69.90 DD

77.90

Der Trainer
Desert Strike
Doppelpass
Dragon Lore
Dream Web
Earthsiege
Ecstatica
Erben der Erde

Eye of Beholder Tr.

F14 Flest Defend
Fifa Soccer
Grandest Fleet
Have a Nice Trip
Hell on Earth
Hidden Below
Héhlenwelt-Saga
Inferno

Iron Assault
Jungle Strike
Kings Quest 7
Kolumbus
Kyrandia 3

Larry 6
Lemmings 3

- X-Mas Lemmings

Litil Divil

Little Big Advent.
Lord of Realm
Lost Eden

Mad Dog 2
Magic Carpet
Master of Magic
Mega Race

Might + Magic 3-5

Mr. Blobbi
Myst

Nascar Racing
NHL 95
Noctropolis
Novastorm
Oldtimer
QOutpost
Panzer General
PGA Tour Golf

Privateer + Strike C.

Quarantine
Ran Trainer
Rise of Robots
Sam + Max

Double

CD ROM Laufwerke
PANASONIC299.-

DV 87.90
67.90
DV 72.90
62.90
DV 75.90
82.90
DA 81.90
DV 81.90
DV 87.90
er Gold 87.90
DV 68.90
DA 66.90
DV 56.90
DA 79.90
69.90
B1.80
97.90
94.90
71.90
82.90
82.90
89.90
82.90
63.90
37.90
59.90
89.90
69.90
54.90
78.90
89.90
89.90
47.90
87.90
39.90
85.90
84.50
77.90
90.90
76.90
81.90
82.90
69.90
91.90
83.90
75.90
87.90
79.90
93.80

Speed

Der Clou

Die Siedler

Dogfight

Doppelpass

Dragon Stone

Dream Web

Elfmania

Embryo

Empire Soccer

Fields of Glory

Fifa Soccer

Formula One Grand Prix
FuBball Total DV
Great Courts 2 DA
Goblins 3 DA
Gunship 2000

Hanse Deluxe

Heimdall 2

History Line

Impossible Mission
Indiana Jones 4

Jurassic Park

Kid Chaos

Kings Quest 6

Kolumbus

Lord of Realm

Lothar M. Super Soccer
Monkey Island 2

Mr. Nuts

Oldtimer

PGA Euro Tour

Pizza Connection
Reunion

Rings 0.Medusa Gold
Rise of the Robots
Robinsons Requiem
Russelsheim

Sensible W.0.Soccer

Sim Classics

St. Thomas

Syndicate

Team 17 Collection

The Box

The Manager

Themepark

Top Gear 2

Transarktica

Universe
Weihnachtscompilation
World Cup USA 94 DV
World Cup Compil. DA
World of Business Dv
Zeewolf 68.90
Zool 1+2 DA 29.80

68.90
55.90
38.90
71.90
59.90
65.90
51.90
64.90
52.90
67.90
49.90
38.80
62.90
27.90
64.90
38.90
42.90
66.90
55.90
68.90
49.90
53.90
49,90
63.90
63.90
59.80
65.90
59.80
46.90
67.90
53,90
74 .90
63.90
61.90
62.90
52.90
58.90
63.90
65.90
51.90
60.90
58.90
49.90
52.90
56.90
49.90
24.90
59.90
52,90
49.90
50.90
63.80

SONY

TRipLE speep 399, -

Amiga CD 32:
Arcade Pool DA 35.90
Banshes DA 55.90
Bubble + Sqeak 57.90
Chaos Engine DA 51.90

289.-

Magic Carpet 8290

Chuck Rock 2 DA 55.90
Der Clou DV 38.90

Shanghai 2
Sim City 2000
Slip Stream
Space Quest 6
Star Crusader

Star Treck Tech Manual

Supercarts
System Shock
Terminator Ramp

Transport Tycoon

Tuneland

Under a killing Moon

US Navi Fighter
Warcraft

Wing Com. 1+2
Wing Commande
Wing Commande
Wing Com. Arma
Wings of Glory
X-Wing

Zool 2

A-Train
Ambermoon
Apocalypse

Armour Geddon 2

Aufschwung Ost
Bump'n Burn

Bundesl. M. Hattrick

Campaign 2
Cannon Fodder 2

Classic Collection

Crystal Dragon
ay

Dawn Patrol
Death or Glory

165.-

Soundbl. 16 Multi CD ASP 325.-
Soundbl. 16 SCSI 2 ASP  375.-
Soundblaster AWE 32

Roland SCD 10
Roland SCD 15

Orchid Gamewave 32

- Upgrad Kit

499 .-
359.-
449 .-
239.-

82.-

Orchid Soundwave 32 plus 399.-

Gravis Ultrasound MAX

Panasonic CD 562 B

Sony CDU 33a-81

Mitsumi FX300

NEC Scsi Triple Speed

Stammkunden o. Vorauskasse DM

Nachnahme
Ausland, Vorauskasse

385.-
299 .-
289 -
395 .-
799.-

5.90
DM  8.90
DM 15.00

Amiga:
gaDV

Dragon Stone DA 59.90
Emerald Mines DA 39.80
Fields of Glory DV 59.80
Guardian 56.90
Gunship 2000 61.90
Jot Strike 49.90
Oldtimer 67.90
Pinball Fantasie 59.90
Rise of the Robots 77.90
Simon the Sorcerer 63.90
Superfrog 35.90
Trolls 49.90
UFO 59.90
Ultimate Body Blows 55.90
Universe 59.90
Zool 2 59.90

Amiga 1200:

Alien Breed 2 DA 59.90
Bundesl. M. Hattrick 69.90
Civilization DV 63.90
Disneys Aladdin DA 63.90
Dream Web DV 64.90
Doppelpass DV 71.80
Fields of Glory DV 63.90
FuBball Total DV 68.90
Jungle Strike 59.90
Overlord 63.90
PGA Euro Tour 59.90
Pinball Elusions 54.90
Rise of the Robots 69.90
Robinsons Requiem 59.90
Sim City 2000 65.90
Star Treck 74.90
Super Stardust 55.90
TFX 75.90
Themepark 58.90

FO 66.90

65.90
89.90
67.90
82.90
85.90
94.90
99.90
83.90
69.90
89.90
87.90
95.90
980.90
A 75.80
Deluxe 66,90
r3 99.90
r3 DV 99.90
da DA 77.90
DV 77.90

DA 63.90

DA 58.80

bv

DV

DA
DV
age
DV

38.90
66.90
51.90
DA 49.90
DV 59.80
DA 55.80

69.90
DV 63.90
63.90
52.90
65.90
65.90
65.90

DV
DA

DA
DV

59.-
73.-
46 .-
255.-

Gravis Joystick schwarz
Gravis Analog Pro
Gravis Gamepad

Gravis Phoenix
Thrustmaster Flight C. 179.-
Thrustmaster F16 255 .-
Thrustmaster Weapon Con. 225.-
Flight Stick 84 .-
Flight Stick PRO 143.-
Virtual Pilot 149 .-

Screenbeat Aktiv-Boxen 43.-
Netzteil 23.-
Creativ Lautspr. SBS 300 189.-

Exai .00




einen neuen Videoprozessor in
das System zu integrieren. Die-
ser sollte nicht nur die 2D-Féhig-
keiten, sondern auch die 3D-
Grafik-Leistung, insbesondere
bei Texture-Mapping, erheblich
steigern. Natiirlich brachte dies
gehdrige Unordnung in die
sorgfdltig geplante Entwicklung
des Saturn-Systems, so daf3 man

754 SATURN & PLAY STATION

firchten mufBte, Sega werde die
Verdffentlichung Ende 1994
nicht mehr schaffen. Manche
glaubten sogar, man wiirde die
Saturn-Pléne iber den Haufen
werfen und sich auf etwas noch
Leistungsfchigeres fir 1996 kon-
zentrieren.

Aber Sega hat es geschafft. Tat-
sache ist, daf3 die 32Bit-Maschi-

ne nun in Japan in den Regalen
steht und dieses Jahr auf dem
Weg ist, in USA und Europa
veroffentlicht zu werden.

Das Sega-Universum: Saturn,

Jugfte; NeErun und Mars

Urspriinglich war geplant, den
Saturn in zwei Formaten anzu-

bieten: als reines CD-ROM-
Gerdt und als reine Cartridge-
Konsole, die unter dem Namen
Jupiter entwickelt wurde. Jupiter
sollte Uber eine AnschluBmég-
lichkeit fir ein externes CD-
ROM-Laufwerk verfiigen. Aber
Sega sah voraus, daf3 es mit
Modulen problematisch sein
wiirde, Spiele zu verkaufen, die

Das passiert, wenn lhr den Saturn einschaltet. Schon das Weltraum-Demo zeigt, was in den zukiinftigen Spielen stecken kann.

*"m EXTERPRISES, LT 864 Ver 100

Start-Bildschirm

Zwar hat dort Sega mit Dayto-
na USA das Heft wieder in der

Hand, doch Namco steuerte zur

Veroffentlichung der Play Stati-
on eine geniale Umsetzung von
Ridge Racer bei. Und schon
nach wenigen Spielstunden in
der Redaktion l&Bt sich sagen,

daf3 Ridge Racer das beein-
druckendste Rennspiel

ist, das man der-
) zeit auf

einer Konsole spielen kann. Lei-
der kam auch Sonys Play Sta-

tion erst kurz vor Redaktions-

schluB per Post aus Japan.
Ridge Racer hdlt uns zwar seit-
dem in Atem, Genaueres wer-
den wir Euch aber erst in der
ndchsten Play Time sagen
kénnen.

® Oben: Ridge Racer ist das erste verfiigbare Spiel.
Unten: An der Vorderseite befinden sich die Slots
fiir die Joypads, dariiber kann man die Memory
Cards einschieben.

® Die Play Station
prdsentiert sich in

edlem graublauven Design. [ . _lt'—--—-—ﬁ
Einmal ausgepackt, kann man " wsserrag] g
kaum glauben, daB3 in so einem i [ Kﬂ-
kleinen Ding soviel Leistung steckt: — W h .
.B Sie ist kleiner als ein DINA4-Blatt. e em—



teurer wdren und auf die
Sound- und Grafikmengen
eines CD-Mediums verzichten
miften. Das Jupiter-Projekt
wurde gekippt. Der Saturn in
seiner heutigen Form mit CD-
ROM-Laufwerk und Modul-
schacht wurde geboren.

Zur selben Zeit fiel eine andere
wichtige Entscheidung. In Tokio
hatte man erkannt, daf} die
USA fir Sega der lukrativste
Markt waren. Dort hatte man
eine enorme Hardware-Basis
mit dem Genesis (Mega Drive)
mihsam aufgebaut. Sie mufite
unbedingt erhalten werden. Die
Antwort war das Mars-Projekt,
das nun als 32X erhaltlich ist.
Im Grunde wurde so Jupiter
zum eigenstdndigen Spielsystem
Mars (jetzt 32X). Obwohl das
32X und der Saturn die glei-
chen CPUs besitzen (die im 32X
langsamer getaktet sind), ist
deren Architektur nicht darauf
ausgerichtet, kompatibel zu
sein. Auch sind derzeit keine

444444444444

1 SONY

Plane bekannt, daf3 Sega an
einem Adapter arbeiten wiirde.
Allerdings soll noch in diesem
Jahr eine kombinierte Version
Mega Drive/32X in neuem
Gehéuse-Design auf den Markt
kommen. Der Arbeitstitel ist sin-
nigerweise Neptun.

RTINS A sl SR EIF T =T
Technische Kabinettstiicke fiir die

Spielhalle im Wohnzimmer

Der am meisten diskutierte
Punkt ist die technische Lei-
stungsfahigkeit des Saturn. Seit
der durch Sony initiierten Auf-
ristung des Saturn litt der
Saturn anscheinend an ordentli-
chen Kinderkrankheiten. Erst
kurz vor Versffentlichung wur-
den die Entwicklungssysteme fiir
Spiele-Entwickler endgiiltig fer-
tig. Urspriinglich sollte der
Saturn nur tber eine CPU (Hita-
chis SH2-Chip) verfigen. Als
man bei Tests feststellte, daf3 ein
einzelner Hauptprozessor nicht
die erwiinschte Leistung brach-

1. Der Start-Bildschirm
2. Speicher-Bildschirm
3. CD-Player

4. Parodius von Konami
5. Crime (jap. Rollenspiel)
6. A-Train von Artdink

7. Ridge Racer von Namco
Bis Anfang 1995 sollen
ein Rennspiel und ein
Beat ‘'em Up erscheinen.

b
a1 W 1 e
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ELECTRONIC

GroBhandel
far
Computerspiele
und Zubehor

® Auch das Farbdesign
des Saturn wird von

Grau und Blau beherrscht.
Aber er ist eine wesentlich
imposantere Erscheinung
als die Play Station.

D7 -

1 2 3 435

6§ 7 8 9w
nuzemn

Bitte nur
Handler-
anfragen!

Computerspiele + Zubehor
Gartenweg 4

r,

GroB3 Electronic

D-94133 Rohrnbach
Telefon 085 82/15 99
Telefon 085 82/86 39
Telefax 085 82/86 25




te, spendierte Sega einen zwei-
ten. Aber auch neben den
Hauptprozessoren ist die
Systemarchitektur des Saturn
sehr chip-intensiv. Neben
den Zwilling-SH2 gibt es finf
unabhdngige Prozessoren:
einen Sprite-Chip (VDP1), einen
Hintergrund-Chip (VDP2), zwei
RAM-Chips sowie ein von
Yamaha entwickeltes 16Bit-

Soundboard. ,Die Sound-Hard-

ware des Saturn ist phdnome-

Die Marketing-
Abteilung arbeitete
fieberhaft, um die
Veroffentlichung
des Saturn vorzu-
bereiten (rechts). So
steht er in Japan in
den Shops (oben).

%4 SATURN & PLAY STATION

® Zeigt wohin Sega mit dem Saturn gehen wiill.

Das Zubehor: Ein Joypad-Adapter fir acht Spieler gleich-

_zeitig (1), ein groBBes Joyboard (2) und eine
Maus mit drei Tasten (3).

nal’, auflerte
ein Entwickler gegeniiber Play
Time. ,Sie ist um Klassen bes-
ser als bei Sonys Play Station.
Man kénnte daran ein Key-
board anschlieBen und es in
MIDI-Qualitét spielen.”

Wie Sonys Play Station
,mogelt” der Saturn, indem er

mit einem Spri-
te-Chip Polygone erstellt, was
wesentlich weniger Rechenpo-
wer benétigt. Das Resultat
spricht fir sich selbst. Das erste
erhéltliche Saturn-Spiel Virtua
Fighter ist schnell und flissig.
Obwohl die Zahl der Polygone
sichtlich geringer ist als in der
Automatenversion, ist es eine
exzellente, toll spielbare Umset-
zung geworden. Die beste Vor-
aussetzung fir den Erfolg des
Saturn sind Segas Wurzel in
der Entwicklung hervorragen-
der Spielautomaten. Das meint
David Perry von Shiny Enter-

ddddddadd i ed "

TECHNISCHE DATEN

(PU
* R3000A 32BitRISC @33Mhz

SPEICHERAUSSTATTUNG
o VRAM: 8Mbits

 Main RAM: 16 MBits
* Sound RAM: 4MBits
o Buffer RAM: 256K

GRAFIKFAHIGKEITEN

* Auflosung: 256x224
bis 640x480

® Farben: 16,7 Mio, -
32.000 gleichzeitig
darstellbar

® Sprites/Hintergriinde
/Polygone

SOUND

® ADP Prozessor

® Yamaha FH1 Prozessor

® 44,1Khz Sampling
Frequenz, 24 Kandle

DATENSPEICHER

® Double Speed (D-ROM
® Memory %ﬁ?ﬂ-&hucht

® Praktisch: Mit

den Speicherkar-
ten kann man
Bestleistungen
und Spielstédnde
sichern.

® 14 Knopfe!
Aber ergonomisch
nahezu perfekt =,
gestaltet: Das

Joypad.

® Auch Sony liefert
fir die Play Station
eine Maus.

“.\oo
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s

“&
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€€ €L

\4
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tain-
ment:
Jim Grunde
meines Herzens
bin ich ein Sega-Fan. (...)
Sega macht die weltbesten
Arcade-Maschinen und bieten
nun eine Maglichkeit an, sie zu
Hause zu spielen. (...) Daytona
USA ist schon unterwegs.
Schon vor einem Monat habe
ich es bestellt...”.
Leider erreichte uns das Paket
aus Japan mit Segas Saturn
nicht mehr rechtzeitig, um Vir-
tua Fighter wirklich ausgiebig
unter die Lupe zu nehmen. Wir
holen das aber natiirlich in der
ndchsten Ausgabe nach.

TECHNISCHE DATEN

(PU
® 2x SH-2 32Bit @ 28Mhz

SPEICHERAUSSTATTUNG
o VRAM: 12 MBits

e Main RAM: 16 MBits
e Sound RAM: 512K

o Buffer RAM: 512K

® Boot RAM: 512K

o Battery RAM: 32K

GRAFIKFAHIGKEITEN

» Auflﬁsung: 352x224
bis 640x224

® Farben: 16,7 Mio,

32.000 gleichzeitig
darstellbar
® Sprites/ Polzgone: VD1 Chip

* Hintergriinde: VDP2 Chip;
5 Ebenen, 2 rotierende
Ebenen

SOUND

e 16Bit 68EC000
Prozessor @ 11,3 Mhz

® Yamaha FH1 Prozessor

o FM, PCM, 44, 1Khz Sampling
Frequenz, 32 Kandle

DATENSPEICHER
e DoubleSpeed (D-ROM
. Modulscﬁuchl




Sega 32X

109.00
129.00
129.00
129.00
129.00
129.00
129.00
129.00
129.00
129.00
129.00

Sega éx-lubehiir
n & 37900

MD 32X & Star Wars  dt 499.00

SFSrarasrsraras

Super NES-Zubehor
1 .r 49.00
Donkey Kong Country &

Spieleberater dt 159.00

139.00
119.00
119.00
124.00
119.00

39.00

ST sssSs
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Kings Quest 7 kompl.dt.DV 89.00
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Railroad Tycoon Deluxe DA 39.00

o T ks ole '_'.'_'...*_ )
: “M : Mega Drive-Zubehor

o
oy
oy
oy
o
B
13
w
oy

Secret of Mana-dt.Text dt 109.00

109.00
119.00
134.00
129.00
109.00
129.00
109.00
109.00

Star Wars 3 dt 129.00
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Star Wing dt 39.00
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IBM /PC-Zubehir
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129.00
129.00
129.00
109.00
119.00
109.00
109.00
109.00

ssssasf | sacoll § sagesgesasssi T saaas (i
e
e
ss=aasas O

Fifa Soccer 95

e

o 2 - 2-2-2 320 o B8

Megfl_;(D-Zubehiir
S —
 Spiele &

bl s s il S R -2 - J-g-g-2-2-2-3-d-3-3-3-3-3-3

ESESSSRSESE22ER2222e2
sasgass - aasssses

_ o WWF Raw inc. Video dt 154.00

EI3R]3L), Fa. GAMEBUS shofstr. 8, A-5020 Salzburg, Tel. 0662/84 84 11
0, D-80686 Miinchen, Tel. 089/546 0 300

gen Vorkasse zzgl. DM 18,— Versandkosten.
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E3SPECIAL

as Beste gleich zu
Anfang: Es funktioniert
wirklich so simpel, und
die Qualitét der geba-
stelten Spiele kann sich durch-
aus sehen lassen. Windows-
Shareware ist da oft schlechter.
Wer die nétige Begabung und
Zeit mitbringt, kann selbst
umfangreichere Ideen a la
Outpost verwirklichen. Der
Funktions- und Leistungsum-
fang des Programms bietet

dazu die grundsétzliche Még-
lichkeit.

SEfeIeEack mit dabei...

Klik & Play kann man sich auch
zulegen, um NUR zu spielen
(was natiirlich vélliger Quatsch
ware). Enthalten ist eine Spiele-
sammlung mit 14 Spielen der
unterschiedlichsten Bereiche: Da
gibt es Ballerspiele, wie z.B.
Operation Overkill, ein Auto-
rennen, Reversi, Kartenspiele,
Slot Machine usw., die allesamt
ganz witzig sind, aber die
Méglichkeiten des Programms
nicht im mindesten ausschép-
fen. Dennoch bieten sie eine
gute Gelegenheit, sich mit Klik
& Play vertraut zu machen. Zum
Einstieg sollte man ruhig auf die
mitgelieferten Programme
zuriickgreifen, sie studieren,
modifizieren und die daraus

Klik & Play

. Preis ca.: DM 100,- W

M Hersteller: Europress Sofiware

resultierenden Auswirkungen
begutachten. Schnell werden so
Zusammenhdnge und Abhén-
gigkeiten der einzelnen Pro-
grammier-Utilities klar. Schnell

merkt man, welche Anspriiche
Klik & Play wirklich stellt...

Computerspiele
programmieren? Ohne
jegliche Kenntnisse?
Klik & Play und

Windows machen’s

moglich: Jetzt kann

jeder unter Microsofts
Benutzeroberfliche
sein eigenes Spiel ent-

werfen (Klik) und

danach spielen (Play).

Se.felei einfach selbstﬂemacht

Wer seine eigenen Spiel-ldeen
verwirklichen méchte und
Grofles plant, der muf} sein
Game von Grund auf neu
erstellen. Zur Verwirklichung

der Phantasien stehen dem
angehenden Sid-Meier-Kolle-
gen mehrere sogenannte Edito-
ren zur Verfigung. Jeder die-
ser Editoren ist ein eigenstandi-
ges Programm, das im Zyklus
der Spielentwicklung jeweils

Neue Spiele werden schnell erstellt

_ Double Click or Right mouse button 1o edit Level

Ardmvaticn edilor

Im Sto

‘Number of directions l
®¢ 01 CwOm s

ryboard-Editor einen ersten
Level festlegen (1). Im Level-Editor
einen der fertigen Hintergriinde
auswdhlen (2). Ein paar Sprites
aus der Bibliothek dazumischen
(3). Im Animations-Editor ein
bi3chen Bewegung ins Spiel brin-
gen (4). Nun die Kollisionsabfra-
ge definieren (5). Schon nach 60
Sek. habt Ihr ein blédes, aber
funktionierendes Shoot ‘em Up.




{INEQBIISS

Spielegenerator ® komplett in Englisch
Tastatur ® Maus  386er, besser 486er

und Double-Speed-COROM-LW, ® Win-
dows ® 0,1 - 46,2 MB HD ® Mem 4 MB »
von Windows unterstiitzte Grafikauflo-
sungen und Soundkarten.

eine bestimmte Aufgabe iber-
nimmt.

Grundlage eines jeden Spiels
ist das Storyboard. Hier wer-
den die einzelnen Levels und
der Spielablauf im Groben
festgelegt. Aus dem Story-
board-Editor heraus laf3t sich
dann direkt der Level-Editor
starten, der gewissermaf3en
das Herzstiick von Klik & Play
darstellt.

Im Level-Editor trifft man die
Einstellungen beziglich Spiel-
hintergrund; es werden die
handelnden Personen, Gegen-
stinde und sonstigen Objekte
festgelegt. Als grundsdtzliches
Vorgehen bewdhrt es sich,
diese einzelnen Teilsticke
zuerst in den Level einzubin-
den. Erst danach legt man fir

Klik & Play kommt mit
einer umfangreichen
Bibliothek an Hinter-

grinden, Figuren und
Objekten.

Nlik: pjay

Copyright © 1994 Europress Software
Please choose an option:

Play a Game
Modify a Game

Create a Game

Tutorial

Con

fersion 1.0
Jcenced to: Adrian Vogler
jerial Number: KPE10008749

& 5 o

A=uf]
-
:

Tutorial
Klik & Play - Level Editor - Game1.gam

File Edit "Qh]el:ts gm: Help = Debug
WEILERT = ]+
T R —H
1
Gowl | ]| E | [OR] |[[E | & | oo | tovel
Tools *
Lc\ml: 426 : 3N >

® Auch wirklich verriickte Dinge lassen sich mit Klik &
Play machen: Zinnsoldaten, die iiber ein Biicherregal
marschieren, dirft Thr mit Gummibdllen abschief3en.

jede Figur, jeden Gegenstand
bestimmte Werte und Eigen-
schaften fest. Soll der Polizist
jetzt von rechts nach links Gber
die Strafe laufen oder umge-
kehrt?2 Und lassen wir ihn in
der StraBenmitte noch eine
Pirouette drehen? Eine Aufga-
be, der der Level-Editor pro-
blemlos gewachsen ist.
Hat man einen Level auf diese
Art und Weise fertig durchge-
staltet, so kommt der Step-
Through-Editor zum Einsatz.
Standen die einzelnen Figuren
und Gegenstinde im Level-Edi-
tor noch fest an dem zugewie-
senen Platz, so gerdt nun alles
je nach vorgegebenem
Muster - in Bewegung, d.h.
unser Polizist lGuft tatséchlich
tUber die Strafle und das Auto
fahrt selbige entlang. Da pas-
siert’s... Der Polizist rammt das
Auto, oder umgekehrt, das
Auto den Polizisten. Ring frei
fir den letzten Editor, den
Event-Editor.
Hier wird festgelegt, was denn
eigentlich passiert, wenn sol-
che und &hnliche Ereignisse
eintreten. So soll bei uns der
Polizist “Autsch” rufen und das
Auto soll mit einem Knall in die
Luft fliegen. Hort sich nicht sehr
realistisch an? Natirlich nicht,
aber das ist ja gerade das Fas-
zinierende an Computerspie-
len. Laf3t Eurer Phantasie freien
Lauf und Klik & Play versetzt
Euch in die Lage, die verriick-
testen, witzigsten Spiele zu ent-
werfen.

o - oo == =5
Lernprogramm und

umfangreirhe Bibliotheken

Den vollen Umfang und die
Leistungsféhigkeit des Spiele-
Design-Programms erschlief3t
man sich aber erst im Laufe
der Zeit bei der taglichen
Arbeit damit. Beim ersten Ein-
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tions and “AirtF4"ia guw Baversl

® Ein einfaches Reversi
ist eines der mitgeliefer-
ten Spiele. Leicht zu
erlernen, aber schwer
Zu meistern.

Paradize Software

Die Nummer 1

in Gelsenkirchen !l

Ladenlokal & Versand
Hagenstr. 38
45894 Gelsenk.-Buer

Tel.: (02 09)34 97 84
FAX: (02 09)34 97 85

Offnungszeiten:
Mo. - Fr. 10.00 - 18.00h
Samstag 10.00 - 14.00h

Taglich neve
Games !ll

PC, C64

Software for: Amiga,

Uber 15000 Titel !
PD & SW- Service
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Super Nintendo

SRR

(S

\ g/
s

: A
’%senausﬂdo

Manga - Videos !!

Super Preise !!! - Ein Besuch lohnt sich !!!




E3 SPECIAL

© Europress

Alle Spiele, die mit Klik & Play das Licht der Welt erblicken,
diirfen unentgeltlich als Freeware kopiert und weitergegeben
werden. Sobald Ihr aber daran denkt, Eure Spiele zu verkau-

stieg hilft das mitgelieferte
Lernprogramm aber merklich.
Uber Video fiir Windows wird
man Schritt fir Schritt durch
die einzelnen Editoren gefihrt
und sieht so an einem BeiSPIEL,
wie das Programm eingesetzt

fen, greifen die Lizenzbedingungen des Herstellers. Und die
haben es in sich: Kommerzielle Spiele missen zu Europress
gesandt werden, wo sie auf Herz und Nieren in Sachen Funk- T_
tionsfahigkeit und Spielinhalt Gberprift werden. Wurden alle M
Bedenken seitens Europress vom Autor ausgemerzt, darf das
Spiel verkauft werden. Allerdings nur iGber den Hersteller.
D.h. Ihr bekommt nur einen gewissen Anteil aus den Verkdu-
fen. So will man sicherstellen, daf3 eine gewissen Qualitét
gewahrt bleibt. Klik & Play ist auf diese Weise unbestritten
eine clevere Sache fir Europress: Ohne grofien Aufwand
bekommt man neue, vielleicht revolutiondre Spielideen frei
Haus geliefert.

werden |<c1nn i

Im Lieferumfang enthalten sind
eine grofle Anzahl von Biblio-
theken mit fertigen Bildhinter-
grinden, Figuren, Gegenstén-
den, Sounds, usw... Fir den
Einstieg reichen diese Objekte
sicherlich aus. Um Spiele indi-

S OFTWARE

eumPRESS

Klik & Plays fertiges Spielepaket auf einen Blick

Thetiink. SN W T

Krazy Keyboard

C DEF GABCDEIFGATB
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Fir fast jede spielerische

Idee und nahezu jedes Genre
liefert Klik & Play ein recht
ansprechendes Vorbild. Sinnvoll
ist es, als erstes einmal diese
Beispiele zu modifizieren. So
kann anhand der schon existie-
renden Spiele die Bedienung des
Programmes leichter erlernt und
verstanden werden.




viduell zu gestalten, wird man
aber spéter auch selber Hand
anlegen wollen. Kein Pro-
blem... z.B. kann man die ein-
gescannte Familie per Klik &
Play und Mama, Papa, Oma
und Opa im selbst entwickelten
Adventure auftreten lassen. Ein
nettes Geburtstagsgeschenk.
Denn: aus den Klik & Play-Files
kénnt lhr Euch herkémmliche
EXE-Dateien stricken lassen
und sie an Freunde oder
Bekannte weitergeben. Die
Weitergabe zu gewerblichen
Zwecken aber ist strikt unter-
sagt. Dazu solltet Ihr mal den
Kasten ,© Europress” lesen.

SPECIALES

Summa summarum kann man
sagen: Klik & Play ist eine
prima Idee. Wie letztendlich
aber das eigene damit erstellte
Spiel aussieht, ist weitestge-
hend vom Einfallsreichtum und
Geschick desjenigen abhan-
gig, der das
benutzt. Alle, die kreativ ver-
anlagt sind, bekommen mit Klik
& Play ein ebenso prachtvolles
wie unterhaltsames Werkzeug
an die Hand, mit dem sie eige-
ne Ideen gut und einfach
umsetzen kénnen.

Adrian Vogler

Die komforta-
blen Hilfsmittel
von Klik & Play

Diese Editorenfenster
mf3t Ihr der Reihe nach
offnen, um zu einem
spielbaren Ergebnis zu
kommen.

Storyboard -Editor

Hier beginnt alles. Es
wird die Struktur des
neuven Spiels festgelegt.
Einzelne Levels und
Anfangs- oder SchluB3bil-
der werden festgelegt.

FIL

X
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Level-Editor

Hier werden die einzel-
nen Levels gestaltet.
Dazu ist ein Vielzahl von
Bibliotheken mit vorge-
fertigten Sprites verfiig-
bar, fiir die auch Bewe-
gungsrichtungen defi-
niert werden kénnen.

(I ON] [ o ][ cme |[ s |

Animation-Editor

Hier kénnen fiir alle
Objekte neve Animations-
phasen in Zahl und
Bewegungsrichtung
definiert werden.

shai vttt srerais QeaeD
-

Hier kann das bisherige
Spiel Stick fiir Stiick
gespielt werden. Es wird
angehalten, wenn etwas
besonderes passiert,
wie eine Kollision zwei-

er Objekte.

Hier werden alle Ereig-
nisse nach dem Muster
~was passiert, wenn”
definiert.

Programm _

-
Versandanschrift:
Hindenburgstr. 43 N
76829 Landau
Bestellannahme:
Mo. - Fr. 9.00-18.30 | Mo. - Fr. 19.00-21.00
Tel:06341-879 93| Tel.: 0 63 41-8 08 26
Fox: 0 63 41-8 83 32
h k BTX: I(']Idri(h #
11th Hour DA 99 00 Kings Quest7? 90,00
A Hard Day’s Night 58 oo Kind of Magic 4 DV 51,00
Aces of the Deep DV 84,00 Kyrandla_ 2 (Hand of Fate) DV 90,00
il Quadim DV 69.00 Kyrandia 3 DV 95,00
lone in the Dark DV 89,00 |Labyrinth of Time EV 68,00
Alone in the Dark 2 DV 91,00 Lanis of Lore DV 8900
Anstoss incl. W C (Doppelpass) DV 82,00 Larry 6 DA  76.00
Archon Ultra 67,00 Larry 1-6 DV M‘m
Armored Fist . DA 76,00 | emmings 1 Doublepack DA 68,00
Across the Rhine DV 94,00 i T i
Bk Lemmings 2 The Tribes DA 59,00
ggtpzptk Sibbe Bg gg‘% Lemmings 3 (Worlds of Lem.) DA 68,00
Battle Bugs DV 80,00 Little Big Adventure DV 89,00
Battle Isle 2 DV 68,00 Lode Runner DV 77,00
Battle Isle 2 Scenery DV 49,00 Lollypop DA 68,00
Battle Chess 1 SVGA DA 89,00 LordsofRealm Dv 68,00
Beholder 1-3 DV 86,00 Lucas Arts Class. Sim. DA 79,00
Beneath a Steal Sky DV 80,00 Mad News DV 34 00
Betrayal at Krondor g\z‘ 66,00 Magic Carpet
Bioforge vV 96,00 *
Bloodnet oA e00 Mega Race DV 52 00
Burning Steel Compil. DV 87,00 Might & Magic 3-5 35 00
Burning Steel 2 EV. 68,00 pMonkey Island 1 DV 43,00
Blue Force DA 68,00 Myst DA 79.00
Burntime DV 79,00  mystic Towers D 5800
Caribbean Disaster DV 8500 Nascar Racing DA 8500
Central Intelligence DA 77,00 NHL Hockey 95 DA 75'00
Chessmaster Pro DA 8500 oldtimer DV 33'00
Chessmaster 4000 Turbo DA 67,00 Qutpost DV 8200
Christoph Columbus DV 88,00 pGA Tour Golf 486 DA 89,00
CIEISSI{E: Flight Simulations DA 61,00 Phantasmagoria (4 CD’s!) DV 27
Colonization DV 82,00 pinpall Dreams Del. DA 71,00
Comanche + Miss 1 & 2 Dv 82,00 pjrates Gold DA 36.00
Companions of Xanth EV 67,00 police Quest 4 DV 78,00
Conspiracy BV 91,00 Quarantine DV 79,00
Core Super Games DV 68,00 Quest for Glory 4 DV 79,00
Creature Shock DV 89,00 i
: Ran Trainer DV 95,00
Crime Patrol EV 9500 Ravenloft DV 6800
Cyberrace : DV 8500 Rebel Assault DV 8500
CCWGFWI ar (4 CD’s) BX 93-99 Rings of Medusa Gold DV 77.00
Herspiin 2 2599 Rise of the Robots DV 87,00
Dark Sun DV 7800 Sam & Max DV 92,00
Das schwarze Auge 1 DV 65,00 Shadow Caster DA 89,00
Das schwarze Auge 2 DV 79,00 Sherjock Holmes Dv 75,00
Dawn Patrol DV 90,00 Sim City DV 86,00
Die Héhlenwelt - Saga DV 8500 Simon the Sorcerer Dv 87,00
Dragon Lore DV 74,00 Space Hulk DA 78,00
Day of Tentacle DV 89,00 Space Quest1-5 (Restposten)DA 75,00
Der Clou DV 76.00 SSN-21 Seawolf DV 76,00
Der Patrizier - DV 42,00 Star Crusader DV 83,00
Der Planer & Planer Extra DV 84,00 :
L Star Crusader Datadisk Dv 37,00
Dessert Strike EV 58,00 stariord DV 8900
Diggers DA 36,00 Star Trek 1 DV 75,00
X Utilities 2™ Ed. EV 4500 Strike Comm. + Privateer DA 85,00
XXXX 2 Hell on Earth DA 8500 Stronghold Dv 81,00
XXXX 2 Utilities (2 CD’s) EV 45,00 Subwar 2050 incl. Miss DV 89,00
Dragonsphere DA 86,00 Superkarts *DA 98,00
Dream Web DV 78,00 Superheroleagueof Hob. EV 68,00
Syndicate Plus DV 88,00
Dungeon Hack EV 68,00 System Shock DV  76.00
Earthsiege DV 90,00 TSI SNOG '

R - Symbol (Prince) EV 87,00
Ecstatica DV 85,00 Terminator Rampage (Restposten) EV  70.00
Empire Deluxe DV 67,00 TFX DA 94,00
F1 DA 6500 The Grandest Fleet DA 74,00
F 15 Strike Eagle Il EV 36,00 The Horde DV 78,00
Falcon Gold incl. Scenarios DA 89,00 Theme Park DV 73,00
Fifa Int. Soccer DV 66,00 Tie Fighter ‘DA 79, 00
|I;leel Dafegger Gold Dg gg,% Tornado & Miss DA 84,00

ormula 1 D 00 Transport Tycoon DV 89,00
Formula 1 GP & D.L. Golf DA 59,00 Turricar?E L DA 63.00
i i DV 7900 UFO - Enemy Unknown DV 8800
S Kot oYV 7900 itima 7 Complete DV 94,00
Gobliins 2 DA~ 96,00 \jyima Underworld 182 DA 86,00
Golden 7 OV 9200 \timate Body Blows DA 59,00
Grand Prix EV 36,00 - p
Gunship 2000 Ev 3900 US Navy Fighters DV 92,00
Hattrick! *Dbv 85,00 Under a Killing Moon DV 99,00
Hell *DV 95,00 Under a Killing Moon DA 94,00
H. Grénemeyer-Chaos DV 37,00 Wakeofthe Ravager (DarkSun2)*DA 79,00
History Line 14-18 DV 59,00 Wing Armada DA 79,00
HocusPocus DA 49,00 Wings of Glory *DV 86,00
Hurra Deutschland DV 68,00 Whale's Voyage DV 74,00
Indiana Jones 4 & 1000 SP DV 77,00 Wing Comm. 1&2 Del. DA 64,00
:nfarno | " IIEJ)G g;,gg Wing Commander 3 DA 99,99
nnocent until caught : Winter- Challe DA 440
International Tennis Open DV 86,00 W:ﬂtg S?Y"%";?crs N DA 72, 08
Iron Helix DV 77,00 Wizardry 6 & 7 DV 84,00
Jazz Jack Rabbit DV 59,00 Woodstock 25™ DA 66,00
Joysoft Classics DA 52,00 Word Cup Golf DV 88,00
Jungle Strike EV 68,00 Zool?2 DA 60,00
Kings Quest 6 DA 86,00 Zeppelin DV 86,00

Fiir alle auf Lager befindlichen Artikel garatieren wir eine Belieferung
innerhalb von 48 Stunden bei telefonischer Order bis 12 Uhr!
Versand erfolgt im Sicherheitskarton durch UPS.Versondkosten incl. oller Gebishren & Verpackung: DM 15,00.
Vorkasse: DM 8,00. Ab DM 250,00. Warenbestellwert Versandkosten frei. Hordware nicht abzugsfihig. Angebot
freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht, Preis- und Produktdnderungen vorbehalten.
Mit * gekennzeichnete Titel waren bei Drucklegung noch nicht verfiighar konnen jedoch vorbestellt werden.

Es gelten unsere AGB. Inh. Thomas Odrich.

DA= deutsche Anleitung DV= deutsche Version EV = englische Version * Titel zur Zeit noch nicht lieferbar
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"\ PC-CD-ROM REVIEW
Wing Commander 3 - The Heart of the Tiger

M Hersteller: Origin/E.A. . Preis ca.: DM 140,- I

Wing Commander 3 ist nicht nur ein technisch beeindruckendes Computer-
spiel, es ist auch gleichzeitig die konsequente Fortfilhrung einer erfolgrei-
chen Firmenphilosophie. Schon mit dem ersten Teil der Weltraumsaga konn-
te Origin 1990 Zeichen setzen, und obwohl die Bedingungen fiir solch ein
Vorhaben heutzutage ungleich hiirter geworden sind, ist es den Texanern

trotzdem gelungen: an Wing Commander 3 miissen

sich 1995 (fast) alle Spiele messen!

ing Commander 3
knipft nahtlos an
die Geschichte des
zweiten Teils an:
in der Rolle von Colonel Blair
(Mark Hamill alias Luke
Skywalker) habt Ihr den Verlust
der Concordia - manche wer-
den sich an dieses Schiff noch
aus den Wing Commander 2-
Zeiten erinnern - zu verantwor-

® Dieses riesige Kilrathi-
Raumschiff explodiert in
wenigen Sekunden. In
SVGA eine wahre Augen-
weide (oben).

Die Geschitztirme
grof3er Raumschiffe las-
sen sich sogar einzeln
zerstoren (rechts).

ten. Der beantragten Strafver-
setzung stimmt der Konféde-
riertenstab zu, und lhr mif3t
Euren Dienst mitten im Kilrathi-
Gebiet verrichten. Das nimmt
Christopher Blair aber weit
weniger mit als das plétzliche
Verschwinden seiner Angebe-
teten Angel, die - aber das
weil3 nur der Spieler - sich in
der Gewalt der Kilrathis befin-
det. Bei der BegriBung auf der
Victory wird eines klar: jedes
Besatzungsmitglied beurteilt

Blair als Bruchpiloten, der
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ohne Sinn und Verstand han-
delt - bis auf Hobbes. Der Kil-
rathi-Krieger und enge Ver-
traute Blairs wurde ebenfalls
auf die Victory versetzt...

Cineastisches Erlebnis

Bei den ersten Erkundungszi-
gen auf der Victory bemerkt
man schnell, daf3 Origin nicht
besonders viele Locations inte-
griert hat: einen Besprechungs-

raum, eine Wohnebene inklusi-
ve Schlaftkabinen und die

Briicke mit Feu-
erleitzentrale. In die-
sen Raumen trifft man
stindig auf Mitglieder der
Besatzung und kann sich auch
mit ihnen unterhalten. Diese
Dialoge sind nicht gerade von




Uberwdltigender
Interaktivitat - das
Gesprich kann lediglich
in zwei verschiedene Rich-
tungen gelenkt werden -, sor-

gen aber fir eine ausge-
zeichnete Atmosphdre

und fesseln den Spieler an den
Bildschirm. Der Grund dafir
liegt klar auf der Hand: Origin
hat sich um ,echte” Schauspie-
ler bemisht und keine zweitklas-
sigen Buhnenlaien verpflichtet.
Namen wie Mark Hamill (Star
Wars), John Rhys-Davis (Noble
House) und Tom Wilson (Zuriick
in die Zukunft) dirften wohl
jedem Filmfan mehr als gelaufig
sein...

Die Antworten nehmen aller-
dings nur indirekt EinfluB} auf
die Story. Bei einer freundlichen

Antwort bekommt man bei-
spielsweise die Chance, den
revolutiondren Raumidger Exca-
libur zu fliegen, das Spiel laBt
sich jedoch auch ohne diese
Méglichkeit l6sen.

Viel wichtiger ist da natiirlich
das Kénnen des Piloten, also
des Spielers. Wing Commander
3 wirft den Spieler allerdings
nicht gleich ins kalte Wasser,
sondern gibt ihm mit Hilfe des
Simulators ausreichend Gele-
genheit, sich auf die Kilrathi-

e At

e
-
g
ki

Krieger angemessen vorzube-
reiten - dazu stehen zehn Trai-
nings-Missionen zur Verfiigung.
Dariber hinaus kann man zwi-
schen finf Schwierigkeitsgraden
wahlen: als ,Neuling” benstigt
man nur einen satten Treffer, um
einen Gegner auszuschalten, als
JAs” hingegen schon finf bis
sechs! Selbst wenn Ihr wenig
Erfahrung mit Actionspielen

-
4
»
o -

?

® Ein Kilrathi-Raumschiff
unter Beschuf3. Die Akti-
vitdt des Schutzschildes
bestdtigt einen Treffer
(oben)! Mit der Option
~Full Guns” benétigt man
nur wenige Schiisse, um
einen feindlichen Jager
aufler Gefecht zu setzen.
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® Gleich zu Beginn trifft man auf
einen alten Bekannten, den Kilra-

thi-Haudegen Hobbes!

habt, laBt Euch WC3 also nicht
im Stich. WC2-Veteranen wer-
den sich auflerdem iber die
Tastenbelegung freuen, die von
Origin komplett vom zweiten
Teil ibernommen wurde. Uber
einfach zu erlernende Kiirzel
wie ,C” fir Kommunikation
kann man rasend schnell diver-
se Kommandos geben, ohne

- CHRISTOPHER BLAIR '

~ Er ist Dreh- und Angel- \

~ punkt aller Gescheh-

" nisse. lhr Ubernehmt

- seine Rolle und geht |

mit ihm auf Katzen-
jagd...

HOBBES

Der Kil-

rathi-Krie- * |, 214

ger im Dien- s, -’
ste der Konféderierten ist
ein langjdhriger Freund
von Christopher Blair.

—

VASQUERO

den Gegner aus den Augen ver-
lieren zu missen. Das Flugver-
halten wurde ebentalls zum
grofdten Teil beibehalten, und
gerade das unterscheidet Wing
Commander von vielen anderen
Weltraum-Actionspielen - eine

Hellcat fliegt sich eben anders
als ein Tie-Fighter oder X-Wing.

Gruppengespriich

Nachdem man sich mit allen
Mitgliedern der Crew unterhal-

DIE BESATZUNG

NIAC Wéihier

® Die Grafiken der Viedeosequenzen
wirken auf den Screenshots etwas pixe-
lig, sind aber in der Redlitét viel feiner.

ten hat, sollte man den Einsatz-
raum aufsuchen, in dem man
von Commander Eisen tber
alle Details einer Mission infor-
miert wird. Hier handelt es sich
wieder um astreine Videose-
quenzen, die zusdtzlich durch
stimmungsvolle Hologramme
des jeweiligen Auftragsgebiets
erganzt werden. Danach gibt

FLASH
_ Er kommt frisch von
. der Militarakademie

" und halt sich fir

" den grofiten und
besten Piloten aller
Zeiten...

FLINT

Sie hat lhren

Bruder im Krieg gegen die
Kilrathis verloren und
kdmpft mit entsprechendem
Enthusiamus.

A

COMMANDER EISEN
_ Er schatzt Christopher
= Blair als draufgdnge-
rischen Piloten

B. J. 'COBRA’
Eine waghal-

mit Mumm in
den Kno-
chen und
Schmalz im
Hirn.

mm

MANIAC
Maniac ist zwar ein
unverbesserliches
Plappermaul, fihlt sich
aber in jedem Cockpit
sofort wie Zuhause.

sige Pilotin die
eine natirliche
Abneigung gegen jede
Form von ,Katzen” hat -
auch gegen Hobbes!

Vasquero ist von
Beruf Gitarrenbaver
und mochte am
liebsten in Frieden
auf seinen Heimai-
planeten zurick.

26



VIEWPOINT
Ich gestehe: noch vor weni-
gen Tagen bezweifelfe ich,
daft Wing Commander 3all % 2
die hochgesteckten Erwartungen erfiillen
kann - die Ankiindigungen harten sich ein-
fach zu gut an. Nach 107 Abschiissen hatte
sich meine Meinung griindlich gewandelt.
Durch die fesselnde Hintergrundgeschichte
gewinnt das geniale Spielprinzip noch ein-
mal deutlich an Attraktivitit: aufgrund der
packenden Story vergifit man schnell die
Zeit und kann sich erst am néchsten Morgen
vollig ibermiidet vom Bildschirm lésen.
Obwohl noch elf lange Monate vor uns lie-
gen, steht fisr mich fest: Wing Commander 3
ist das Actionspiel des Jahres!

Oliver Menne

man alle erhaltenen Informa-
tionen an seine Mannschaft
weiter und wdhlt noch einen
Wingman aus. Hier stehen
aber nicht immer alle Charak-
tere zur Auswahl, denn hat
man einen Kollegen durch alt-
kluge Spriiche vergrault, wird
er sich kurzerhand nicht beim
Briefing melden. An den Mis-
sionen wurde beim dritten Teil

auch weiter gefeilt. Jetzt muf3
man beispielsweise Transporte
begleiten, Planeten schitzen
oder Kilrathis durch Nebelbdn-
ke oder Asteroidenfelder
jagen.

Revolutiondre Technik

Neben dem ausge-
zeichneten Game-
play und der
hinreiflenden

Story kénnen

bei Wing
Commander 3
natirlich

:}M‘W

vieivivi{elolelvfolvicirSelvivlviol Sul vlce ol Yol

Soul.Bl. (dt. Texte)
Street Racer
Soulblazer 2 7,5
Super Bonk 139,95
Super Punch out 129,95
Syndicate 12
Uniracers 109,95
Vortex 129,95
WCW S. Brawl 129,95
WWF Raw 149,95
Wild Wacky Sports 129,95
Worio Woods 109,95

139,95

Mega Drive
Aero the Acrobat 2
Boogerman

Bubsy Ii

Dragon

Ecco 2

Earth Worm Jim
FIFA 95

Hockey 95
Kawasaki Superlikes
Kick off 3

Lion King

Mr. Nuiz

Madden 95

Mega Bomberman Dt 10
Mickey Mania Dt 11956

M.C.

119,95
129,95
109,95
109,95
119,95
119,95
119,95

99,95

Came

Fachgeschaft fur Videospiele Detmolder StraBe 68 « 33604 Bielefeld

M.C. Giame

- Bielefeld-

Micro Machines |l Dt
NBA Live Dt
PGA llI Dt
Pitfall Dt
Probotector Dt
Power Drive Dt
Psycho Pinball Dt
Radical Rex Dt
Red Zone us
Rise of the Robots Dt
Second Samurai Dt
Sonic & Knuckl. Dt
Soleil Dt
Soulstar (CD) Dt
Shaq Fu Dt
Shining Force 2 Dt
Syndicate Dt
Top Gear 2 UsS
Viewpoint us
WWF Raw Dt
Zerro Kamikaze Dt

32 X

Doom Dt

Cosmic Carnage us
Nars Arcade Dt

s Harrier uUs

VR. Delux Dt

PC-CD-ROM REVIEW "\

119,95
119,95
109,95
119,95
119,95

99,95
119,95

99,95
119,95
129,95
109,95
119,95
129,95
119,95
119,95
129,95
119,95
119,95
119,95
129,95
119,975

PC Spiele

Alien Legacy
Creature Shock

UND VIELE

S MEHR

S e O

Inzahl_

139,95
139,95
139,95
109,95
139,95
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DIE RAUMSCHIFFE e —

waffenauswahl

Wahrend man auf feindlicher Seite immer
noch mit den gleichen Raumschiffen unter-
wegs ist wie im _zweiten Teil, haben die
Terraner alle Jager iiber, Bord. geworfen.
Anstelle der guten alten Broadsword oder
Rapier sind nun die Schiffe Helleat, Thun-
derbolt, Arrow und Longbow geruekt.

THLINDERBOL T VI

[t 8 Ll

varheriges nachstes

L F I R PR T

waffenauswahl

HELLCAT V

vorheriges nachstes

litat und Quantitét alles bisher
Dagewesene. Auf einem schnel-

Grafik und Sound iberzeugen.
Die verwendeten Videosequen
zen Ubertreffen in puncto Qua- len Rechner kann man diese
Szenen sogar Full-Screen

und in SVGA-Aufls-
sung bewundern,
wobei Origin
nicht nur ein-

| B e L

vorheriges nachstes

zelne Figuren in Bewegung zeigt
und den Rest des Bildes einfriert,
um die Geschwindigkeit zu wah-
ren. Vielmehr laufen im Hinter-
grund unbeteiligte Personen vor-
bei und Sterne funkeln durch die
Bordfenster. Sieht man WC3 als
interaktiven Film, so hat Origin
auch hier klar die Nase vorn -
vor allem, weil man nicht unbe-
dingt einen Monster-Rechner
besitzen muf3, um diese Filmchen
genieBen zu dirfen. Beim
eigentlichen Spiel trennt sich
jedoch die Spreu vom Weizen.
Wer auch hier SVGA nicht mis-

ANFORDERUNG

Schon vor Wochen konnte
man die ersten Gerichte tiber
Wing Commander 3 lesen:
Ffagen wie ,Brauch ich wirk-
oder
Lauft es auch auf meinem
3865X2” wurden auf Compu-
Serve oder Internet tiglich
beantwortet - nur nicht ven
Origin-Mitarbeitern. Die
Folge: jeder fiirchtet die Rech-
neranforderungen von Wing
Commander 3!

Pentium oder DX4/100
8 oder 16 MB RAM
DoubleSpeed CD-ROM

SVGA
VGA
SVGA
VGA

486 DX2/66 oder DX2/50
Vesa Local Bus

8 oder 16 MB RAM
DoubleSpeed CD-ROM

SVGA
VGA

SVGA
VGA

lich einen Pentium?2”

Filmsequenzen:

Spielsequenzen:

Filmsequenzen:

Spielsequenzen:

486DX33
8 oder 16 MB RAM
Dodblespeed CD-ROM
Frgequenzen SVGA
k" VGA
Sﬁdsequenzen

VGA
__grun: absolut fliissig, gut spielbar
orange: hakelt unwesentlich,

| w_anger spielbar

sen mochte, muf3 wohl oder iibel
seinen Rechner aufristen - ein
Pentium oder DX4/100 sind hier
Pflicht! Dafir bekommt er aber
auch phantastische Raumschiffe,
atemberaubende Explosionen
und ein grofBeres Sichtfeld gebo-
ten. Wer ,nur” einen DX2/66
besitzt, kann lediglich im VGA-
Modus verniinftig spielen, doch
wirken auch hier die Gra-

fiken ausgespro-

chen ansehn-



® In der VGA-
Auflésung wir-
ken die Flugsze- e
nen natirlich o AR
nicht ganz so
brillant, aber
dennoch sehr
ansprechend
(unten).

-
-

£

- feinste General Midi-Musik aus
den Lautsprechern. Mit einer

gewdhnlichen FM-Karte wie - s St P
dem SoundBlaster kommt man (:"F/‘ I "” Bk ’
zwar auch gut zurecht, aber mit =4

einer General Midi-Kc;rre macht rr [I' rr

es eben gleich doppelt soviel

lich und der Spielspaf3 muB nur  SpaB3. Dazu kommt noch die J- l

geringe Einbufen hinnehmen. glasklare und abwechslungsrei-
Im Bereich Sound und Musik che Sprachausgabe wihrend
kann WC3 ebenfalls voll ber- der Missionen, die die Atmo-
zeugen. Wahrend der Videose-  sphdre durch markige Spriiche
quenzen wird exzellente Filmmu-  wie ,Gleich gibt's Katzenstreu!”
sik geboten, doch sobald man oder ,Komm, Miezekatze!”
sich in einem der Rdume oder im  gewaltig aufheizen kann.
Weltall befindet, dréhnt - die

notwendige Karte vorausgesetzt Oliver Menne

-——

| -z-:.f,':;:::::::.:%f:::;:?nfé‘iﬂ/ﬁf
dem Pc-Spielemuguzm II‘IIt mskette.

DIESI‘I‘IG' mit (. [-], vell-
VEI'SIOI'I ~DER PI.ANER"

Wing Commander 3 Panzer General Crime Patrol Cyberwar "King’'s Quest 7
Retribution ran Trainer Hattrick Caribbean Disaster Lemmings 3 X-Mas

Lenimings 1995 Chev% Das Amt Space Pirates Arcade Pool The
Ineredible Machine scar Super Kart Lost Vikings
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Dark Seed Vi 5P Cyber Race 1 22 NCAA 2 (S3-Patch) Aces of the

Deep Dark Sun2 V1.1 Under a Killing Moon V1.04 Ultimate Football
I Quarantine L2
I -
I Sky Roads X-Mas . Gazillionaire Tubes Lobster Boppin Super :
l Retris F!ymg Tigers Bugfix 3D Cyber Blaster Phage
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Fliegt mit Wing

Das Gewinnspiel der Superlative zum Spiel der Superlative. Play Time und Electronic Arts verlosen Preise im
Gesamiwert von 25.000 Mark. Als Hauptpreis winkt ein Flug mit einem russischen Jet, der zweite und dritte Preis
bieten Euch die Méglichkeit, in die USA zu reisen. Bei den weiteren Gewinnen handelt es sich um exklusive Origin-
Artikel, die nur in limitierter Stiickzahl produzier’r worden sind. Wenn lhr bei diesem Gewinnspie| mitmachen wollt,
ruft uns einfach ab dem 15. Januar unter folgender Nummer an:

und beantwortet folgende Frage:

“Mark Hamill spielt in Wing Commander 3 die Hauptrolle.
Durch welche Filmserie erlangte er Weltruhm?
a) Raumschiff Enterprise

b) Krieg der Sterne
¢) Kampfstern Galactica

Alternativ konnt Thr uns natirlich auch eine Postkarte schicken.
Die Adresse:

Computec Verlag
Redaktion Play Time
Kennwort: Wing Commander 3 _
Isarstrafle 32-34 i
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paar Runden zu drehen - natiirlich'nur als Copilot! Im Preis enthalten sind der Flug von

Frankfurt Gber London nach Moskau, drei Ubernachtungen, alle Transporte zur Zhukosvky-

Airbase sowie alle Briefings und Versicherungen. Der Preis muf3 zwischen dem 31. Juli 1995 und 15. Dezember
1995 eingeldst werden. Achtung! Der Gewinner muf3 mindestens 18 Jahre alt sein!

Wolltet Ihr schon immer einmal in die USA2 Electronic Arts gibt Euch die Gelegenheit dazu!

lhr kénnt jeweils zwei Tickets zu einer der folgenden attraktiven Stédte gewinnen: Los Angeles,
Miami, Boston, New York, Houston, San Francisco oder Orlando. Der Preis beinhaltet den

i

Flug von Frankfurt iber London zur gewiinschten Grof3stadt und ein Taschengeld von 500 , #

Mark! Um die Unterkunft miif3t lhr Euch jedoch selbst kimmern! Achtung! Auch hier muf3
mindestens eine Person das 18. Lebensjahr vollendet haben.

7 stilechte Origin-Jacken -
fir echte Wing Comman-
der-Fans.

10 Wing Commander 3 Special Edition
(deutsche Vollversion, Bildband und Video iber die
~Dreharbeiten in einer wunderschénen Filmdose).

DiveEg'é"-‘I(gstpreise aus dem Bereich Wing

Comrﬁk‘j‘nd__gr 3: T-Shirts, Polo-Shirts,
Mouse-PadéI“-Sti___He. "
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REVIEW

Cyberia

8 lllusion einer!

Der coole Zak auf...

...dem Weg nach...

BEEP! -FEUER!

...uber den Terror.

M Hersteller: Interplay . Preis ca.: DM 130,- I

Liebhaber erstklassiger
Action-Adventures dirfen
sich freven: nach Origins
System Shock und Virgins
Creature Shock gonnt uns
nun auch Interplay einen

echten Thriller.

erroristen beherrschen im
Jahr 2027 nach wirtschaft-
lichen und &kologischen
Katastrophen und kriegeri-
schen Auseinandersetzungen die
Erde. Die gesamte Menschheit
steht am Rande des Abgrunds...
Die FWA (Free World Alliance)
kémpft mit den Verbrecherkartel-
len um die Kontrolle iiber den
gesamten Planeten. Da wird tief

im verschneiten und vereisten
Sibirien die ultimative Waffe ent-
deckt: Cyberia. Urspriinglich als
Instrument zur Sicherung des Frie-
dens entwickelt, wére Cyberia
nun in den falschen Handen eine

todliche Bedrohung fir die letzten
Teile der freien Welt.

N

A\
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Unterwegs in aussichtsloser und
todlicher Mission

Der Spieler darf in die Rolle von
Zak schliipfen. Zak ist ein Compu-
ter-Hacker, der aufgrund seiner
Talente von William Devlin, dem
Anfihrer der FWA, fir eine mor-
derische Mission auserkoren
wurde. Man kann zwar nicht
davon sprechen, daf3 Zak diese
Mission freiwillig ibernimmt, aber
da er in einer Zelle der FWA in
Untersuchungshaft sitzt, macht
ihm Devlin schnell klar, daf3 er
keine andere Wahl hat, als den
Auftrag zu ibernehmen.

Die Aufgabe, die er fir die FWA
zu erfillen hat, ist schnell erklart,
aber umso gefdhrlicher auszu-
fihren: Zak soll einen Stitzpunkt
im Nordatlantik per Hoovercraft
anstevern. Von dort aus soll er mit
einem TF-22-Kampfflugzeug
auf einer Route
Uber

PUZ2LE
BN

J
[

sieben Stationen bis zum endgilti-
gen Ziel, dem Cyberia-Komplex
tief im Norden Sibiriens, fliegen.
Hat er dies heil Uberstanden, steht
ihm das schwierigste Unterfangen
noch bevor: sich Zugang zu der
Basis verschaffen und Cyberia in
seine Gewalt bringen.

ROOTS

Ein bifichen Creature Shock (Spielfilmse-
quenzen), ein bifichen System Shock (Hand-
lungsrahmen), gewiirzt mit einer Prise
Rebel Assault: Herausgekommen ist Cybe-
ria, ein vollig neves Spiel.
e N T SR O

Und schlieBBlich ist Zak nicht der
einzige, der unterwegs ist, diese
Waffe in seinen Besitz zu bekom-
men. Die Kartelle sind ihm dicht
auf den Fersen. Und trauven darf
er keinem, nicht einmal den Mit-
telsménnern, die ihn



auf seiner Reise unterstiitzen sol-
len. Das erkennt Zak sehr bald.

Zur Ausstattung von Zak gehért
neben dem TF-22 und einer Plas-
mapistole auch noch diese Son-
nenbrille, die er stindig tragt.
Daf3 das keine gewdhnliche Son-
nenbrille ist, wird dem Spieler
bereits im Intro klar. Zaks Auf-
traggeber blendet sich némlich
kurzerhand per Videosignal auf
die BLADES, so der Name der
Brille, ein. Und nicht nur als Bild-
telefon taugen die BLADES. Sie
dienen auch dazu, Infrarot- und

® Totale
Uberwachung.
Selbst der Flirt mit der
Gespielin von Santos

bleibt nicht verborgen.

Bio-Scans durchzufihren. Im
oben erwdhnten Zeitbomben-Pro-
blem erstellen die BLADES eine
Art Schaltplan der Bombe iber
ein magnetisches Resonanz-

Abbild.

St === == &5 St
Eine nervenaufreibende Geschichte

in Eackenden Bildern erzhlt

Die Story klingt nicht nur so span-
nend und nervenaufreibend, sie
ist es tatsdichlich. Doch gute Sto-
ries gab es auch in der Vergan-
genheit. Nur mangelte es oftmals

Facettenreiche Anforderungen

Ist die Zeitbombe einmal entschérft, hebt Zak mit

dem TF-22 ab und la

3t den Stiitzpunkt hinter sich.

Lutz Althoft
Computerspiele
Marker Breite 38
34497 Korbach

BTX: Althoff#

TEL : 05351-54053
FAX 1 03351-41972

Preisliste kostenlos - Versand im Sicherheitskarton

PC- Spiele Diskette 3.5

PC- Spiele CD-ROM

Aces of the Deep

Aladdin H 58.90
D 76,90
D 64,90
H&1.90
D 82,90
H 57.00
Colomzation D 87.90
Dark Sun 2:Wake o.R*H 75,90
D 74.90
Death or Glory D81.90
Doom 2-Hellon Earth H 89,90
D 76,90
D 77,90
D 75.90

D G690

Battle Bugs
Black Hawk*
Bundeshga Manager 3

Cannon Fodder 2*

Das Schwarze Auge 2

Doppelpall
Earthyiege
Elne 3=

FIFA Int Soccer
Formula One Grand Pr. H 39,90
Indy Car Racing D 55,90
Indy Car Racing Tracks H 31,90
Intern. Tennis Open D 53,90
H 64,90
Lemmings 3 H 58,90
Lode Runner-The Leg D 64,90
Lords ofthe Realm D 65,90
L. Matthaus Super Socc. D 64,90
H 76.90
H 69,90
H 76,90
D 42,90
D 69,90
D 76,90
D 87.90
D 76.90
D 86,90
D 36,90
H 67,90

Konig der Lowen

Menzoberranzan*
NASCAR Racing
Panzer General*
Pirates! Gold

Rings of Medusa Gold
System Shock

Tie Fighter

Theme Park
Transport Tycoon
Ultima 7 - D.schw. Pfo
Wing Armada

D 81,90
H 71,90
D 75,90
D 87.90

Aces of the Deep
Armored Fist
Battle Bugs*
Colomzation
Creature Shock D &7,90
Cvberwar (4CDs) D 96,90
Dark Forces™® Anfr
Dark Sun 2:Wakeo.R*H 77,90
Dax schwarze Auge2 D 76,90
Dawn Patrol D 83,90
Die Hohlenwelt Saga® D 82,90
Doom 2-Hellon Earth H 79.90
Doppelpall D 77.90
Dragon Lore D 78 90
¢ D 82,90
D 63,90
H 39,90
H 59,90
D 95,90
Intern. Tennis Open D 78,90
Jungle Strike 2 70,90
Kyrandiu 3- Malc. Rev. D) 78,90
Little Big Adventure D 87,90
Lode Runner-The Leg *D 76,90
Lords of the Realm D 65,90
Magic Carpet D 86,90
Master of Orion/U F. Q. H 65,90
Mega Race E 56,90
Menzoberranzan* H 78,90
Myst E 84,90
NHL Hockey ‘95 H 76,90
NASCAR Racing
Noctropohs®
Pinball Illusions*
Pirates! Gold

Formula One Gr Prix
Form |GP/D L. Golf
Inferno

H Anfr
D 42,90

® Ein frilher Tod ereilt einen in Cyberia recht héufig.
Daumen nach unten!

Privateer&Strike Com. H 83,90
RR Tycoon D ./Cwvilisat H 59,90
Rebel Assault D 78,90
Rise ofthe Robots H 82.90
Sim City 2000 (+Kat.) D 88,90
Subwar 2050 D 86,90
Superh Le.of Hoboken*E 65,90
System Shock Enh. D 82,90
Theme Park D 76,90
Transport Tycoon D 87,90
Ultima 7 -Complete  H 89,90
Ultimate Body Blows H 53,90
Ultimate Football E 70,20
Underakilling Moon H 88,90
Warcraft: Ores & H.  H 77,90
Wing Armada H 76,90
Wing Commander 142 H 66,90
Wing Commander3 D 99,90
Wings of Glory D 77.90
World Cup Golf D 76.90

Shareware- Vollversionen:

B.Stone/D Nukem 2CD 59,90
Depth Dwellers3D CD 39,90
Doom 2 Utilities 2CDs 33,90
Doom 2 Hinweis- Buch 22.90
Epic Pinball 1-3  3.5/CD 79,90
Hocus Pocus CD 42,90
Jazz Jackrabbit cD 79,90

35 5990
44 90
42.90

Gravis Gamepad

Mystic Towers CcD
(One Must Fall 35 64,90
Raptor CD 5290
Rise ofthe Triad* 3.5/CD 72,90

Tip des Monats:

85,90
85,90
85,90

Master of Magic
Kings Quest7
US Navy Fighters

* Bei Anzeigenschiul noch nicht licferbar
E  englische Version H deutsches Handbwuch

I komplett deutsche Vemon

+9.90 (+3 -Zahlkarte)

+6.90

MNachnahme
Vorkasse
aufRechnung +7.50 ab2. Bestellung

Imum und Prewsinderungen vorbehalten
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an der optischen und akustischen
Umsetzung. Doch Cyberia schépft
auf diesen Gebieten aus dem voll-
en. Erstklassige Grafiken und ein
packender Soundtrack sorgen
dafir, da3 Euch ein wirklich
spielfilmreifes Vergniigen ins
Haus steht. Die zwei Jahre Pro-
duktionszeit, die Interplay und
Xatrix in Cyberia investierten,
haben sich gelohnt. Geboten wird
zwar keine SYGA-Gratfik wie z.B.
bei Little Big Adventure, doch was
Xatrix bei einer Auflésung von
320 * 240 Bildpunkten und 256
Farben auf den Bildschirm zau-
bert, ist schon erstaunlich.

Einfiihlsamer Soundirack
von Thomas Dolbz

Und Cyberia ist kein Stummfilm.
Die perfekte digitale Sprachaus-
gabe aller Spielfiguren steigert

Die Blades leisten gute...

...Dienste. Auch bei...

.uhe’fen 'nfrﬂl"Of' unda-o

...Bio-Scan sehr gut.

REVIEW

das Gefihl, in einem richtigen
Spielfilm mitzuwirken. Es wurde
sogar darauf geachtet, daf3 die
Sprachausgabe lippensynchron
erfolgt. Doch das hat auch seinen
Preis: eine Soundkarte wird von
Cyberia, will man es vollsténdig
|6sen, unbedingt vorausgesetzt;
manche Puzzles lassen sich ném-
lich nur iber akustische Hinweise
entratseln. AuBBerdem sollte man
der englischen Sprache méchtig
sein. Die Sprachausgabe erfolgt
komplett in Englisch. Eine deut-
sche Version ist leider nicht
geplant. Cyberia hétte es verdient.
Genausoviel Wert wurde auf den
Soundtrack von Cyberia gelegt.
Kein Geringerer als Avantgarde-
Altmeister Thomas Dolby lieferte
die Musik dafir. Es lohnt sich
also, das Ganze iiber die grofien
Lautsprecher der heimischen Ste-
reoanlage zu schicken. Und als
Schmankerl hat Dolby dem Spiel
auch noch die Soundeffekte spen-
diert.

s e e ey — = — £
Kombinierbarer

Schwierigkeitsgrad
dhnlich Sﬁrem Shock

Der Schwierigkeitsgrad von
Cyberia ist getrennt einstellbar fir
die Action-Elemente und die Puz-
zles. Man kann jeweils zwischen
drei  Schwierigkeitsgraden
wahlen, wobei die Kombination
einfacher Arcade-Sequenzen und
einfacher Puzzles aber ausge-
schlossen ist. Das Handbuch lie-
fert dazu die Erklarung, daf3
Cyberia dann zu leicht wiirde.
Aber keine Angst, man ist schon
eine ganze Weile mit dem Durch-
spielen beschdftigt. Die Sicherung
des Spieles erfolgt nach einem
dhnlichen System wie bei der
Bewegung Zaks. An sogenannten
“Meilensteinen” wird automatisch
gesichert. Meilensteine sind

bestimmte Schlisselaufgaben, die

I .\

Zak erfillt hat oder bestimmte
geographische/réumliche Punkte,
die er erreicht hat.

Ungewahnliche Steverung
und Perspektiven
vermitteln Dramatik

Zaks Hilfsmittel werden tber die
Funktionstasten bedient, er selbst
iUber die Cursortasten gestevert.
Sein Alter Ego bewegt man in
einem sogenannten Knotensy-
stem; unter einem Knoten ist ein
Punkt zu verstehen, an dem Zak
seine Bewegungsrichtung éndern
kann. Wahrend Zak zwischen
zwei Knoten unterwegs ist, kann
man ihn aber jederzeit wieder
umdrehen lassen.

Wahrend des normalen Spiel-
ablaufs, bei dem Zak tber die
Cursortasten gesteuert wird, wech-
selt der Blickwinkel der Kamera,
die Zaks Weg verfolgt, stéindig.

VIEWPOINT

Zum Thema interaktiver
Spielfilm liefert Interplay mit
(yberia genau das richtige
Statement ab. Es bietet mehr Abwechslung
als 2.8. Creature Shock (d.h. mehr Inferak-
fivitiit), wobei der Gesamfeindruck eines
Spielfilms nicht darunter leidet. Die Hand-
lung weist Ahnlichkeiten zu Origins System
Shock auf, wobei dort die Entwicklung des
Szenarios eindringlicher erschien. Cyberia
packt ausgezeichnete Elemente beider Spie-
le zusammen und findet einen Weg, sie mit
eigenem Flair zu fiillen und zv never Qua-
litéit zu fiihren. Ein fesselndes Erlebnis.
e Adrian Vogler

Schnitte, Kameraschwenks und
Zooms wirken sehr professionell.
Bei den Action- und Flugsequen-
zen wechselt die Ansicht zu einer
Art Cockpitsicht, und man sieht
das Ganze durch Zaks BLADES.
Das ist auch bei den vielen visuel-
len Puzzles der Fall. Doch diese
Einschnitte sind perfekt in den
Handlungsablauf integriert.
Adrian Vogler

/

Zak liefert sich oftmals furiose Plasmapistolen-
Duelle mit den Schergen von Santos.

Dramaturgie der
Perspektiven
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steigern ifh den kiihlen

.y
Technik-Szenarien die

"V

Atmosphire deutlich.

—

Action-Adventure, Schwierigkeitsgrad
einstellbar, 1 Spieler, Englisch, Tastatur,
Maus, Joystick, 486er und
Double-Speed-CD-ROM-LW, HD 3 M8,
Mem 4MB, VGA, SVGA, SoundBlaster
oder kompatible Soundkarte
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Das interessier
Kelin Sschwein?

DA SOLLTEN SIE IHR SPARSCHWEIN MAL FRAGEN, DENN
BEI DIESEN PREISEN HABEN SIE ECHT SCHWEIN GEHABT!

1) Evergreen-Koffer

g Py ......DM 19.95
| M 2) Lucas-Film-Koffer

ool RelOreR W ...DM29.95

_ .& “‘ 3) ISHAR - Legend of the Fortress

{ Spncommes P o...DM 19.95

4) Spaceward Ho!

T iiiiin.....DM 19.95
IBERRASEHNYNGET

WENN SIE SICH NICHT ENTSCHEIDEN KONNEN...

Unser Uberraschungspaket enthélt 2-4 Spiele fir
PC3,5 und5,25™.

10) The ultimate
Doom Techno

| Be co.mOM

I —— ceererer. DM 39,

...DM 29.95

11) DAS SCHWARZE AUGE-
Die Schicksalsklinge

DM 25,-

12) DAS SCHWARZE AUGE
Sternenschweif (0.Abb.)

DM 25,-

5) Cheat it!

DM 44.95
DM 19.80
DM 39.95

6) Amberstar

7) Airbus - USA

DISKETTENBOX + 10 STCK. 3,5 'DD-DISKETTEN

8) 4er-Pack PC-Spiele

DM 15,-

plus Original PC GAMES-Aufkleber. DM 1 0 L
ooooooooooooooooooooooooooooo cesssseee ,

DISKETTENBOX 5,25" m. SCHLUSSEL 9) Traders

fur Disketten oder CDs.

evere: DM 10,2 .. DM 39.95

13) Speedball, PC 5, 25

iveee. DM B,=

UNSERE BESTELL-
BEDINGUNGEN:

| Coupon ausftillen, ausschneiden und
an nachstehende Adresse schicken.
Bestellt werden kann per Vorkasse
(Scheck/ Bargeld + 5,- DM
Unkostenbeitrag Inland/ 12,-
DM Ausland) oder per Nach-
nahme (+ Nachnahmegebuhr
DM 7,50) uber:

COMPUTEC VERLAG,
LESERSERVICE, POSTFACH,
90327 NURNBERG.

Hiermit bestelle ich folgende(n) Artikel:

Stek. Spiel/Artikel

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gesamtsumme

Name, Vorname
Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nach
nahmegebiihr) kann auch telefonisch unter
0911 - 64 27 76 3 oder per Fax unter

0911 - 64 26 33 -3 bestellt werden. WS, Haus-dy.

PLZ, Wohnort
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Die Skelette verwechseln den K;p_f mit einer Bombe. Der Knofhenregr:

A
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Aladdin

Orient

M Hersteller: Virgin . Preis ca.: DM 80,- I
Siibel geziickt, Turban zurechtgeriickt und Apfel

in Position gebracht - hier kommt Aladdin, die PC-Umsetzung eines der bislang erfolgreichsten
Videospiel-Module. Wie harmoniert das Jump & Run mit VGA-Karte, SoundBlaster und Tastatur?

ie schon, daf} sich
ausnahmsweise mal
alle Spieletester
einig sind: David
Perrys Aladdin, die Konsolenva-
riante des Zeichentrick-Hits von
1993, heimste Traumwertungen
ein und l&Bt die Konkurrenten in
Sachen Spielwitz und Levelde-
sign ganz schén alt aussehen.
Was in diesem programmierten

Vergniigen an Kreativitdt und
Komik drinsteckt, verbraten
andere Hersteller locker in finf
bis sechs Durchschnitts-Spielen.

lhr schlipft in die Rolle des
schlaksigen Helden und mif3t
Eure Geschicklichkeit unter
Beweis stellen, um Prinzessin
Jasmin zu retten. Als Schauplét-
ze dienen die wichtigsten
Stationen des Films: Aladdin

startet am Agrabah-Markt,
stibelt sich durch ganze Horden
grimmiger Waéchter, schnappt
sich kleine Apfel (werden als
Wourfgeschosse mif3braucht) und
weicht geschickt den Tontdpfen
aus, die Ubereifrige Hausbe-
wohner aus dem Fenster werfen.
Mit Seilen, Treppen und gewag-
ten Springen gelangt er auf
hohere Plattformen und sammelt

unterdessen die reichlich vor-
handenen Extras ein.

1001 Ga

Aladdin ist abwechslungsreich
wie ein orientalischer Basar:
Durch die Wiiste, in finstere Dun-
geons und geheimnisvolle Hohlen
verschlégt es den Hauptdarstel-
ler, der sich einwandfrei mit

Simba, tierischer Hauptdarsteller im

Disney-Welterfolg Konig der
Lowen, tapst auf vier Pfoten
in ein spannendes Jump &
Run-Abentever. Gewinnt

Virgins Lizenz-Kniiller das
Rennen um die Thronfolge

des bisherigen
Alleinherr-
schers
Cool

Spot?

Der Konig der Lowen

M Hersteller: Virgin . Preis ca

ereits das Erscheinen
der Mega Drive-
bzw. SNES-Version
hat zwiespdltige
Reaktionen hervorgerufen:
Unattraktive Animationen,
schlichter Levelaufbau und
nicht zuletzt die an vielen Stellen
problematische Steuerung ver-
wehrten dem Modul den Einzug
in den Plattform-Olymp. Fast
zeitgleich mit der Versffentli-
chung von Aladdin und dem

- ROAAR!

DM 80,-m

Anlaufen des dazugehsrigen
Zeichentrick-Vergniigens in deut-
schen Filmpaldsten darf Simba
auch auf PCs seine Krallen zei-
gen. Wie bei der Konsolenfas-
sung wurde das zehn Levels
umfassende Spiel in zwei Teilab-
schnitte untergliedert: Als junger
Léwe verfigt er noch Uber eine
sehr quékige Stimme, kann
damit aber kleinere Dschungel-
bewohner (Stachelschweine,
Chamdleons etc.) bereits aufler

4 € Y W
------
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PC REVIEW I

i
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® Werbung in eigener Sach

Tastatur und Joystick steuern l&ft.

e: Goofys
Konterfei wurde in die Saulen gemeifielt.

animiert wurden. Das spuckende

In iedem Level erwarten Euch Dromedar, mit dem sich wild

neve Gegner, die hinreiflend

fuchtelnde Palastwachen aus-

® In der Wiiste muf3 sich Aladdin gleich mit
zwei Gegnern auf einmal herumschlagen.

schalten lassen, genief3t heute
schon Kult-Status. Ohne Zweitel
bietet dieses Jump & Run das

\-\ .-r”'

Fran
S

selbstandig

machen? Sie haben Interesse
an Spielesoftware? Sichern Sie
sich jetzt Ihren Standort fur
einen MulriMedia Sofr Laden
mit Spielebibliothek und/oder
Online-Cafe. Fordem Sie
schriftlich das Infoschreiben an:

MulriMedia Sofr
52349 DUREN, Josef Schregel Str.50

MulriMedia Sofr

finden Sie in: :
&

NEUE ANSCHRIFT!

08523 PLAUEN
Stresemann Stralle 22

12627 BERLIN

A

Mark Twain Strate 7 Tel 030-9986164

NEUI NEU! NEU!

| 15890 EISENHUTTENSTADT

Furstenberger Strafle 39

15234 FRANKFURT/ODER
August Bebel Strafe 15 Tel, 0335-4001888

22041 HAMBURG
Wendemuthstr. 57

Tel 040-6528426

39112 MAGDEBURG

Heidestralte 5

Tel. 0172-3903146

41236 MONCHENGLADBACH-Rheydt

Limitenstralte 152

Tel 02166-43951

NEU! NEU! NEU! Online Cafe

® Vorsicht vor der Flissigkeit, die der ® Mit Hilfe der Wasserfille gelangt der | 47441 MOERs
o) 1 . | Neuer Wall 2-4 el 02841-21704

Frosch auf den Lowen spuckt! kleine Kerl zu den unteren Ebenen. [ ki abMs TR

Weseler Straie 48 Tel. 0251-524001
Gefecht setzen. GrofBeres Getier  Hydnen wollen mit einem Pran-  auf Leben und Tod liefert. Auch | 4so7s osnasrUck
erledigt man mit Spriingen auf  kenhieb von den Felsen gewischt der Gnu-Stampede, dem Simbas :::;::Et:z il
den Kérper des Gegners. Ab  werden. Vater zum Opfer gefallen ist, Alpenerstraie 11 Tel 02215505303
dem siebten Level tritt Euch wurde integriert: Der kleine Lowe 52064 AACHEN

Guaitastrafie 2 Tei, 0241.33188

Simba als ausgewachsener und
zu allem entschlossener Lowe
entgegen, der nun zusdtzlich
seine mdchtigen Tatzen einset-
zen darf: Dutzende von fiesen

«d

Auf sie mit Gebriill!

Am Ende des Jump & Runs
erwartet Euch der verhaf3te Scar,
der sich mit Simba einen Kampf

flichtet mit gewagten Spriingen
und blitzschnellen Ausweich-
mandvern vor den Hufen der
Meute. Dies ist allerdings die
einzige Kurzweil, die Euch zuge-

52249 ESCHWEILER

Englerthstralle 21

Tel 02403-15783

52349 DUREN, Online Cafe
BATTLETECHZENTRUM

Josel Schregel Str. 50

NEU! NEU! NEU!

56564 NEUWIED
Hermannstralle 19

Tel 02421-28100

Tel. 02631-352320

75172 PFORZHEIM Online Cafe

Zerrennerstralie 11

81475 MUNCHEN
Konigswieser Stralle 5

96052 BAMBERG
Untere Konigsstr 10

99084 ERFURT
Meienbergstrafie 20

Tel 07231-17275

Tel 089-7458556

Tel 0951-202210

Tel 0361-5621656

Magdeburger Allee 145 Victuality Cafe

MulriMedia Sofr BURO

52349 DUREN,

Tel 02421-28100

37
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Josef Schregel Str. 50 FAX 02421-281020
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® Der Messerwerfer kann Aladdin auch
auf weite Distanzen mit seinen Dolchen
treffen.

® Gags am laufenden Band: Die Palast-
wache verliert sowohl die Hose als
auch die Fassung.

Auch Aladdins Freund

technisch perfekteste Parallax-
Scrolling, das je auf einem VGA-
Bildschirm zu sehen war: Nicht
das kleinste Ruckeln tribt den
Spielspaf}. Obendrein laf3t die
Original-Filmmusik die Herzen
der kleinen und grof3en Aladdin-
Fans hoher schlagen. Zwar fehlt
(mal wieder) eine ansténdige
Save-Option, doch der mehr als
faire Levelaufbau laBt auch Ein-
steigern eine reelle Chance. Wer
halbwegs mit seinem Joystick

14500 Wer fleif}ig Flaschengeister einsammelt, darf sich am Ende eines

Levels an einer Art ,Einarmigem Banditen” versuchen, wobei es
Extra-Leben, Apfel und Edelsteine zu gewinnen gibt. Findet Ihr gar
den meist gut versteckten Affenkopf, kénnt Ihr als Aladdins trever
Geféhrte Abu in Agrabah Edelsteine aufsammeln. Vorsicht: Neben
den funkelnden Rubinen werdet lhr auch von Tontépfen bombardiert.

Die Bonus Levels bieten Abwechslung am Ende jeden Levels

& SpaB muB sein: S:mba laBt sich vom
Strauf3 durch den Level transportieren.

® Schwierig: Simba muB3 sich von Nil-
pferd zu Nilpferd schwingen.

standen wird, denn ansonsten
sind die Levels nicht sonder-
lich abwechslungsreich
gestylt. Selbst die Extras
(Kafer in verschiedenen
Farben) sind von einer

® Auch Erdhornchen
Timon ist mit von
der Partie.

%O

bemerkenswerten Einfallslosigkeit
gekennzeichnet. Dies trifft z. T.
auch auf die Animationen zu,

VIEWPOINT

Es gilt fiir Liebesbeziehun-
gen und Spiele-Tests genau-
so wie fiir das Programmie-
ren von Jump & Runs: Wenn man sich nicht
geniigend Zeit B, kann nichis Gescheites
dabei herauskommen. Ahnliches vermute
ich bei Lion King. Wahrend Aladdin lange
genug gereift ist, um zum Spitzenprodukt
zu mutieren, nerven am Lowenkanig diver-
se Schludrigkeiten, die sich mit mehr Gewis-
senhaftigkeit sicher hdtten vermeiden las-
sen. Die Gags sind sparsam dosiert und die
Extras lieblos in den Levels verstreut.
mssssssssmmn  Petra Maverdder

die zwar nett anzuschauen sind,
aber in Sachen Originalitat
léngst nicht die Klasse eines
Aladdin erreichen. Dagegen

Hakuna Matata

Simba’s Destiny

Be Prepared




?1 100 tz‘%m

'Helfer mu3 mal fir kleine Flaschengeister.

umgehen kann, schafft es auf
Anhieb mindestens in den vierten
Level. Danach geht es ans Einge-

VIEWPOINT ’ﬂ_fﬂ-ﬂffs
Einfach klasse! Bisher war Mind. 386er

ich der Meinung, daf} das Joystick, Tastatur
Jump & Run-Feeling nur auf SoundBlaster (Pro)

Videokonsolen ‘rilberkommt. Aber weit Pro Audio Spectrum (+/16)

gefehlt: Aloddin iberzeugt durch urkomi- ("_P / H [ /

sche Animationen, exakte Steverung, sinn-
- {
SOLNE

volle Boni und einen bezaubernden Sound-

track - also all die Tugenden, die Mega
Drive- und SNES-Fans so an der Modul-Ver-
sion schétzen. Durch den behutsam anstei-
genden Schwierigkeitsgrad bleibt die Moti-
vation lange erhalten. Kompliment und
Dank an Virgin fiir dieses Juwel, das in kei-
ner Sammlung fehlen sollte.
s Petra Maveroder

machte - Greenhorns und Profis

kommen bei Aladdin also glei-

chermafen auf ihre Kosten.
Petra Maveroder

kann das sanfte Parallax-Scrol-
ling Uberzeugen, und die Steue-
rung klappt ebenfalls recht gut;
lediglich ein paar knifflige Fels-
vorspriinge lassen den Spieler
des ofteren verzweifeln. Wer
sich den Film angesehen hat,
wird sofort die eingéngigen
Melodien (,Hakuna Matata”)
wiedererkennen, die einen auf

GRAGLK
s nd Tt eglien. - SEILINE

der Qualitét und nicht nach der
Aktualitat der Lizenz auswdahlt, y

’ 8 \g
INEQIBID
Mind. 386er, VGA-Karte

Tastatur, Maus

SoundBlaster (Pro)

Pro Audio Spectrum (+/16)
Gravis Ultrasound

solltet Ihr Aladdin den Vorzug
geben. Schade, daf} Virgin das
enorme Potential der Lowen-Tra-
gikomdédie nicht konsequent
genutzt hat, denn sonst hétten
wir jetzt zwei neve Jump & Run-
Konige!

Petra Maveréder

..-" %
£ 8 o

/s Return Pride Rock

{INEQIBIISH

¢ Spieler- und Positionswechsel

¢ Hechtspringe ¢ Jonglieren ® Doppelpasse
¢ Volley-Kicks ¢ Fallrickzieher

¢ Zuschauerreaktionen und atmospharischer -
Sound ® Echte Mannschaftsdaten p

e Humor e VergroBerte W|ederholu 1gen von A
H&hepunkten - &*}. _ DEUTSCHLAND S e

e Matchwiederholun H'l wipuse i ;
9°n) e — I ramel ASM Hit!

* Speicheroptionen
e Teamarzte i Klaus Trafford:

¢ Unglaublich gutes

e Aftertouch e Freistof3e ® Eckbélle e Elfmeter ‘ - A e BN e

i “Von allen FuBball-

Ballgefhl .. e o g

' V- Sl !t“‘%_ﬁ‘i simulationen

T = die bislang
R 2T . realistischste!”
e :
[_,;-ﬁ,' ;':__ I ot Amiga Joker: "Und da von nationalen Ligaspielen iiber internationale
: Meisterschaften bis hin zur WM alles drin und dran ist, wird das

B, {4 St Programm seinem hochtragenden Namen durchaus gerechi.”

e LS R B Exklusivvertrieb fiir Deutschland.
2 Osterreich und Schweiz:

e LEISURESFT

Croteam/ Leisuresoft GmbH
Black Legend Software, Robert-Bosch-Str. 1 - 59199 Binen

Im Fachhandel erhaltlich fiir:
Amiga - Amiga 1200 - PC und Kompatible und CD Rom!



estwood schreibt
noch fleiflig an
Command & Con-
quer, dem Nachfol-
ger von Dune 2, da bringt Inter-
play ein Spiel aut den Markt,
das dem Hit von Westwood
doch verdammt &hnlich sieht. In
WarCraft werdet lhr jedoch in
den jahrhundertealten

Konflikt zwischen

PC CD-ROM Neuheiten

% Colonization/
Civilization

Die beiden Strategie-Bestseller von
Starprogrammierer Sid Meier werden
Euch monatelang vor den PC bannen:
In Colonization (dem Spiel des Jahres
1994) mul3 der amerikanische Konti-
nent besiedelt werden, wihrend Ihr
bei Civilization fiir den Aufbau eines
Weltreiches zustéindig seid. Eine der

REVIEW

findet Ihr vor Euch eine schwarze
Karte. Nur der von Eurem klei-
nen Korps eingenommene Platz
ist schon sichtbar. Meist finden
sich auf der Karte nur Euver Rat-
haus und eine Farm. Eure Trup-
pe macht nicht viel her. Ein, zwei
Schwerttréiger und vielleicht noch

Menschen und Orks hineinge-

worfen "

Dé"d Vu-Erlebnisse

Nachdem |hr Euch fir eine Mis-
sion und die Seite der Menschen

oder der Orks entschieden habt,

C p—————

Outcome

”PITJ unrts destroged

[ )
]

IEFH-'TH g
urt: framed

Yo :E: Yo 1
Ernery = Enerny

WarCraft - Orcs & Humans

_=trucures b

ein Speertrdger bzw. Bogen-
schiitze machen die gesamte
Verteidigungsmannschaft aus.
Als erstes wird jetzt die ndhere
Umgebung nach einer Goldmine
abgesucht, in die man einen
Bauern schickt. Ein zweiter Bauer
wird in den Wald geschickt, um

Victory =g

1 L T
. -
+
‘W
-:|-:-ld min=d
| 1]
3 El‘wru i
il l r wber hapvestead
b ail
Enemg

2 av!

M Hersteller: Interplay . Preis ca.: DM 130,- I
Konnt lhr Euch noch an das Strategie-Epos Dune 2 erinnern? Ei
sehr guter Grafik und tollem Sound, konnte alle von Dune entt

Fuf3soldaten
| sind das

Bogen-
il schitzen

_ Bauern Rickgrat helfen aus
E w I braucht jeder Armee. der Ferne mit, den Element:
4 |hr, um Mit ihrem zweischnei- Feind zu vernichten. und madc
Walder abzuhol- digen Schwert ver- sergeist
zen und Minen aus-  priigeln sie jeden fen, um
zubeuten. Ork. zu unter

z. Zt. interessantesten Compilations - anderem mif3t Ihr Logikaufgaben
unbedingt zugreifen! pm  unter Zeitdruck I6sen, Schie3- und
PC CD-ROM * MicroProse * ca. DM 130,- Rennspiele sowie Strategieeinlagen

(Grafik 75% Sound 75% Fun 94%|  iberstehen. Ansprechende Grafik,
aber insgesamt ein zusammenge-
wiirfeltes Sammelsurium ohne Span-
nung und Flair. cm
PC CD-ROM e Sales Curve © ca. DM 130,

Grafik 79% Sound 82% Fun 55|

% Death Gate

Das in einer Fantasy-Welt angesie-
delte Adventure stellt Euch vor kniff-
lige Aufgaben, die in abgeschlosse-
ne Kapitel eingefeilt sind. Die
SVGA-Grafiken sind leider nur in
den Zwischensequenzen animiert,
ansonsten klickt man sich mit gelun-

% Cyberwar

Lawnmower Man-Bésewicht Cyber-
jobe bedroht die Welt. Als Dr.
Angelo begibt man sich in den
Mainframe-Computer und wihlt
zwischen mehreren Spielen. Unter

gener Steverung (Verbliste, Inven-
tory) durch stehende Bilder. Eine
Magie-Option erinnert an Rollen-
spiele. Guter Sound mit englischer
Sprachausgabe. cm
PC CD-ROM o Legend * ca. DM 130,-
Grafik 65% Sound 77% Fun 67%)

% Dragon Lore
Ein grafisch aufwendiges Adventure
présentiert uns Mindscape mit Dra-



Holz zu schlagen. Mit den so
gewonnenen Materialien kann
man in Laufe der Zeit eine ganze
Stadt aus Kasernen, Schmieden,
Kirchen bzw. heiligen Statten
und magischen Tirmen aufbau-

mentreffen zwischen den Trup-
pen des Guten und der Armee
der Finsternis stattfinden. Wie in
Dune 2 regiert hier wieder das
schnellste Handchen, und mit
vielen Mausklicks missen die

Truppen in Echtzeit koordiniert
gegen den Gegner gefihrt wer-

en. Irgendwann wird dann

unweigerlich das erste Zusam-

eSS HIEE R SR S 2 0 7 S e 1 U o
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[ MEND |

jehr gute Spielidee, gepaart mit damals
khten Spieler mehr als versohnen.

den. Dankbarerweise kann die
Geschwindigkeit des Zeitablaufs
einigermaflen frei definiert wer-
den, so daf} man nie ganz einen
Mauskoller bekommt.

Nicht nur Aufgewﬁrmres

Meist lauft das Ziel einer Mission
auf das Ausradieren aller Fein-
de, die Zerstérung eines Dorfes
oder dhnliches hinaus. Doch es
gibt auch andere Missionen. Mal
ist die Tochter des Orkkénigs
abgehaven und soll fir diese

® Von erlegten
Feinden zeugt
meist nur
noch ein
grofler
Blutfleck.

-

le Geister- Eine Armee, >~ Die Geistli-

bschwérer die von ' i‘ﬁ chen der

bnnen die zwei bis Menschen

bherrschen drei solchen Maschinen kénnen mit ihren hel- sind

te Was- -Uberrascht wird, fenden Zauberspri- die méch-
srbeiru- hat eigentlich keine chen eine Armee vor tigsten Kémpfer

8 Spieler Chancen zu iber- dem sicheren Unter- Uberhaupt.

gen. leben. gang bewahren.

[ gon Lore. Als Werner von Wallen-  (englischer) Sprachausgabe der Pro ‘93. Fans dieser Sportart kdnnen

rod stevert man durch eine Fantasy-  Akteure. Nicht umsonst benétigt

Welt gefiillt mit Rittern, Schurken Dragon Lore zwei CD-ROMs.  av
und Drachen, um sich an den Mér-  PC CD-ROM * Mindscape * ca. DM 120,-
MM ufiEas . (Grafik 70+ Sound 75% Fun 65|
' | .« % FPS Football "95
%= Inder Reihe der Sportspiele préisen-
. == fiert Sierra uns hier die CD-ROM-
- 2 =8  Umsetzung der bereifs auf Disketfe
' B LY. erhdltlichen Neuauflage von Football
dern seines Vaters zu réichen. Auch s —~

die Magie kommt nicht zu kurz.
Optisch aufwendig in Szene gesetzt
sind die filméhnlichen Zwischense-
quenzen. Im Spiel selbst wird aber
leider nicht gescrollt. Geklotzt und
nicht gekleckert wird bei Musik und

bedenkenlos zugreifen. Auf Anfénger

REVIEW N

Ungehérigkeit umgebracht wer-
den, ein anderes Mal muf} ein
verdienter Spion aus den feindli-
chen Féngen gerettet werden.
Daf3 zur Wahrung seiner Anony-
mitét die gesamte Besatzung der
feindlichen Burg umgebracht
werden muf3, ist da eher Neben-
sache. In diesen Missionen habt
lhr kein Dorf, in dem lhr Eure
Armee erweitern kénnt, sondern
mif}t mit der am Anfang bereit-
gestellten Schlagtruppe die Mis-
sion erfillen.

e ——_

l6sen. Das Wikinger-Szenario bietet
einiges an Originalifét, auch wenn

% Hammer of the Gods
Um zum gefiirchteten “Hammer der
Gétter” zu werden, muf3 man in
diesem nordisch angehauchten
Civilization-Nachfahren sein strate-
gisches Geschick unter Beweis stel-
len und eine Reihe von Aufgaben

dirfte das umfangreiche Regelwerk manche Teile bekannt sind. Gespielt
und das fast 200 Seiten starke Hand-  werden kann allein, im Netz und
buch eher abschreckend wirken. Gute  via Modem. Der Soundtrack ist opu-
Englisch-Kenntnisse werden vorausge-  lent geraten und l&f3t ein Gefiihl wie
setzt. Spiel und Anleitung sind in die-  bei “Raubzug der Wikinger” auf-
- ser Sprache. av  kommen. Genau das richtige fiir
PC CD-ROM o Sierra © ca. DM 120,- lange, kalte Winterabende. av
(Grafik 70% Sound 75 Fun 70%|  PCCD-ROM ¢ N. W, C. * ca. DM 120,-
|Grafik 75 Sound 80< Fun 80|




LUMEEFR:

Wer
alle Ein-
Spieler-Missionen durchgespielt
hat, kann auf den eingebauten
Missionsgenerator zuriickgreifen.
Hier gibi es dann keine Storyline
mehr, die verfolgt wird, sondern

VIEWPOINT
Nur die follen Zwischengra-
fiken und die durchgingige
Sprachausgabe erinnern
daran, daff man ein (D-Spiel spielt (oder
fast 80MB auf seiner Platte freigemacht
hat!). Die Grafiken sind von der Qualitdt
mit denen von Dune 2 zu vergleichen und
passen zu einem Spiel dieser Machart. Auch
das Gameplay bietet nichts Neues, frotzdem
hat WarCraft bei mir wie eine Bombe einge-
schlagen. Und jetzt mach ich mich daran,
endlich die Burg der Menschen zu
erobern...Grunz!
E———  ars Geiger

lhr kénnt in der Rolle der Orks
oder Menschen eine einfache
Hau-Drauf-Mission spielen. Am

e PC-CD-ROM Neuheiten ) 4

% Ishar 3

o

W wm -Irhnl ulb e .E'll‘ 5

Wy

“’5‘"&" m—,ﬁ'% -

‘ ;\ e Mih axh
AufBer einem neuen Intro und
einer Instant-Action-Party kann

die CD-Version von Ishar 3 mit
keinen neuen Features aufwarten,
Das Rollenspiel kann aber trotzdem
weiterhin nicht iiberzeugen.

Der Schrittmodus ist veraltet, die
Animationen sind klciglich und die

ann

REVIEW

® Mit so einem kleinen
Dorf mif3t lhr die meisten
Stddte beginnen.

meisten Spaf} bereitet aber der
optionale Zwei-Spieler-Modus.
Ob nun iber Netz, Nullmodem
oder Modem, immer gilt es, die
feindliche Armee vollkommen
auszuldschen. Hier kénnen wun-
derbar Fallen gebaut und
langjéhrige Freundschaften zer-
stort werden, wenn man den
Gegner wieder in das Miin-
dungsteuer seiner allesvernich-
tenden Artillerie gelockt hat. Das

(Asike the

-I.

A irrrn the hdﬁ.dﬁ‘: arsi T
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Schénste am Zwei-Spieler-
Modus ist aber, daf3 man dazu

WarCraft hat trotz des gedinderten Szenari-
os im Spielablauf starke Ahnlichkeiten mit

Dune 2.
e T E ey

nur ein Originalspiel von War-
Craft bendtigt. Auf beiden Com-

=tinging l"{.ﬁ';\ly-"p ’rh.! :,u\, k= ~c
!'

srlﬂ"ru I'I—-".'..‘
igl'll:_-d )

ot the

® Das Mission-Briefing ist mit Sprachausgabe unterlegt.

deutsche Ubersetzung ist katastro-

phal! lg
PC CD-ROM * Silmarils ® ca. DM 120,-

Grafik 65% Sound 45% Fun 45|

% The Koshan Conspiracy
The Koshan Conspiracy ist nichts
anderes als das immerhin um die
zwei Jahre alte B.A.T. Il. Das sehr
gute Spiel wurde mit teilweise
neven Grafiken und Animationen

und einem Soundsupport fiir die
gédingigsten Soundkarten ausgestat-
fet. Rettet in diesem Flugsimulations-
/Adventure-Mix die Welt Shedis-
han vor einer méchtigen Organisa-
tion. lg

" PCCD-ROM © UBI-SOFT * ca. DM 130,-

|Grafik 7 1% Sound 65% Fun 69%|

% NASCAR Racing

Alle Crash-Test-Dummies diirfen
aufatmen: Die Rennsimulation war-
tet nun neben einem rockigen
Audio-Track mit einem erstaunlich
schnellen SVGA-Modus auf. Dies
hat enormen Einflu3 auf die Spiel-
barkeit, da die Steverungseingabe
nun wesentlich schneller am Moni-

lf*alfjl |_1“’"

s _“m‘“;ﬁ'

“AContinue [som

putern wird WarCraft installiert,
nur auf einem muf3 die Original-
CD im Laufwerk liegen. Das
nenne ich soziales Denken!

Lars Geiger

JNFOIBIRSS

Strategiespiel,
max. 2 Spieler iiber Netzwerk,

Nullmodem oder Modem,
Tastatur, Maus,

Single Speed-CD-ROM,

4 MB RAM, 386er,

General Midi, Sound Blaster,

GRAll
SOINE

for umgeserzf wird {daher ein paar

Prozentpunkte mehr). Mit dem infe-

grierten Paint-Kit kénnt lhr Euren

Schlitten nach Wunsch anpinseln.
pm

PC CD-ROM » Virgin * ca. DM 100,

Grafik 90% Sound 85 Fun 80|

% Cleanman
«Der Superheld im Kampf gegen
eine grave, farblose Welt!” als



haben viele Doppel-
decker-Nostalgiker Ori-
gins Wings of Glory

(WOG) erwartet. Nach den bisher etwas
enttiuschend ausgefallenen Flugsimula-
tionen und Actionspielen rund um den Luftkampf im
Ersten Weltkrieg waren die Erwartungen an WOG deutlich niedri-
ger als bei den Vorgiingerspielen dieses Genres. Allzuoft wurde

Mit gemischten Gefiihlen .

dem Spieler “realistisches Flugverhalten”, “realistischer Sound und Fluggeriiusche” versprochen.

Wings of Glory

Realistischer Luftkampf

M Hersteller: Origin . Preis ca.: DM 140,- W

n WOG verkérpert |hr einen
jungen amerikanischen Pilo-
ten, der 1917 in eine engli-
sche Fliegerstaffel versetzt
wird. Nachdem er sich in den
ersten Tagen durch eine etwas
lassige Einstellung zu “Befehl und
Gehorsam” auszeichnete, wird
er, zusammen mit einigen engli-
schen Kollegen, voriibergehend
in eine zweitklassige Gruppe ver-
setzt. Hier fliegt er mit teilweise
unerfahrenen “Griinschnébeln”

gefdhrliche Einsdtze gegen deut-
sche Doppeldecker, Zeppeline
und Ballons.

Wie bei Origin und anderen
Softwarehdusern bereits blich,
bietet auch WOG etwas mehr als
lediglich ein “Abspulen” einzel-
ner Missionen. Die Rahmenhand-
lung ist selbstverstandlich bereits
vorgegeben - der Erste Weltkrieg
(WW ). Innerhalb der eigenen
Fliegerstaffel spielen sich aber
die Ublichen zwischenmenschli-

Untertitel paf3t dank SVGA-Grafik
im 60er Jahre Comic-Stil nicht so
ganz. Allzugrofe Freude will bei
dem etwas abgedrehten Werbespiel
des Diskettenherstellers Scotch aller-
dings nicht aufkommen. Mit einem
Wochenend-Supermann mif3t Ihr
die Welt von den unheilvollen
Grau-Viren erlésen, damit der All-
tag wieder etwas farbiger wird. Ein-

fache Handhabung, aber etwas
lieblose Gestaltung, dafir jedoch
recht preiswert. rg
PC » Rauser Advertainment  ca DM 50,-
Grafik 6 1% Sound 65% Fun 62

% Ultimate Body Blows
Das auf der Packungsriickseite
angepriesene superschnelle, brillan-
te Priigelspiel von Team 17 sucht
man nach erfolgreicher Installation
vergeblich auf seiner Festplatte.
Was man lediglich vorfindet, ist ein
Beat “em Up, welches selbst auf
einem Pentium P60 aussieht wie die
Zeitlupenwiederholung eines billi-
gen japanischen Zeichentrickfilms.
Obwohl die Originalversion auf

dem Amiga einigermafBen akzepta-
bel ist, so ist die PC-Umsetzung
jedoch mehr als peinlich. rg
PC e Team 17 » ca. DM 80,-

(Grafik 32% Sound 42% Fun | 5%

% Power Drive

Neben ernstzunehmenden Simulo-
tionen wie NASCAR Racing ver-
sucht nun auch Power Drive Furore
zu machen. In Etappen kémpft man

sich Uber 48 Strecken und verdient
Preisgelder, womit man einen bes-
seren Rallywagen kaufen kann. Der
Spielwitz liegt, aufgrund des fehlen-
den Zwei-Spieler-Modus, weit unter
dem von MicroMachines, und von
einer echten Simulation ist Power
Drive auch noch weit entfernt.

me
PC* US Gold ® ca. DM 79,95
Grafik 64+ Sound 60+ Fun 662/
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REVIEW

Alle Einheiten auf einen Blick

Wings of Glory geizt nicht mit militérischen Fahrzeugen.

Mit Project-X kommt das auf dem
Amiga erfolgreiche Arcade-Game
nun endlich auch dem eingefleisch-
ten PC-Spieler zugute. Man muf3
sein Raumschiff durch finf ausge-
feilte Levels steuern. Durch den
Weltraum, iiber Berge und durch
Héhlen voller Lava geht der Flug.
Das Scrolling ist - bis auf die

ruckelnde Statusleiste - einwandfrei.

Fiir ca. 50,00 DM kann man durch-
aus einen Flug bei Project-X

buchen. Jedoch kein Vergleich zu
Raptor oder Tubular Worlds.  av
PCe Team 17 * ca. DM 50,-

Grafik 60 Sound 60~ Fun 602/

% Quest for Glory 4 -
Shadows of Darkness
Auch der derzeit neuveste Teil des Rol-
lenspiel-Adventure-Mixes wurde in
das Sierra-typische CD-ROM-Format

chen Episoden ab. Vom stindig
betrunkenen Fliegerkollegen bis
zur franzésischen Kellnerin, die
Euch schéne Augen macht, findet
lhr sehr unterschiedliche Charak-
tere, die teilweise auch realen
Flieger-Assen dieser Zeit nach-
empfunden wurden.

Das Startmeni von WOG ist
ghnlich aufgebaut wie das von
Strike Commander aus gleichem
Hause. |hr kénnt wahlen zwi-
schen dem eigentlichen Spiel und
einem Einsatzgenerator, der jede
Kombination von Luftkimpfen mit
gegnerischen Fliegerassen
erlaubt und dabei auch alle fiinf
historischen Flugzeuge der bei-
den Kriegsparteien zur Wahl
stellt. Angriffsziele sind hierbei -
wie auch in der Kampagne -
Zweisitzer, Bomber, Ballons und
Zeppeline.

Massenware oder fechnisches

Hiahliaht?

Die technische Realisation von
WOG hélt das gewohnt hohe
Origin-Niveau ein. Die Obijekte
sind komplett mit Texturen Gber-
zogen, die insgesamt detailrei-
cher wirken als in Strike Com-
mander (SC) und Strike Pacific.
Kein Wunder, hat Origin doch
die verbesserte SC-Grafics-Engi-
ne verwendet. Egal ob Luft- oder
Bodenobijekte, Felder oder Wol-
ken - alles wurde detailreich
gezeichnet. Der Sound kommt
(eine entsprechende Soundkarte
vorausgesetzt) glasklar aus den
Lautsprechern. Spiele-Sounds
sowie die Sprachausgabe
wihrend der Gespriche zwi-

konvertiert. Mit einem erweiterten
Intro (schwach!) und durchgéingiger
Sprachausgabe (stark!) versucht die
CD, noch neve Kéufer zu finden. Die-
ser sollte die Diskettenversion noch
nicht besitzen, da sich ein Neukauf
nicht lohnt! lg
PCCD-ROM » Sierra * ca. DM 120,
\Grafik 84+ Sound 86+ Fun 86+

% World Cup Golf

Die Golfsimulation von U.S.GOLD
bietet fotorealistische Grafiken und
realistische Soundeffekte. Doch in
der Optionsvielfalt kann sie nicht
mit der Referenz Links Pro mithal-
ten. Zudem ist leider nur ein Kurs
auf den CDs enthalten, weitere sol-

schen dem Spieler und seinen
Fliegerkollegen oder der Ange-
beteten sind qualitativ hochwertig
und passend zur jeweiligen
Situation.

“Das war doch alles schon da”,
wird sich da mancher denken.
Prinzipiell ja - aber noch nicht in
dieser Qualitdt. Wo andere sog.
“Flugsimulationen” aufhéren,
féngt WOG erst an. Punkt 1 auf

VIEWPOINT
WOG hat alles, was bei
anderen Spielen versprochen
wurde. Grafik, Sound und
Ambiente bilden mit dem realistischen Flug-
modell ein harmonisches Ganzes.

Nur die Hardwareanforderungen treiben
mir etwas die Rate ins Gesicht: Wie schnell
sollen die Spieler denn noch neve Hardware
kaufen? Trotzdem: Feines Teil, Origin!
messssssssssm Thomas Carlile

der Liste ist der Realitétsgrad.
MuB3te der Spieler bis jetzt mit
unredlistischen Flugmodellen (vgl.
Dawn Patrol, Playtime 1/95),
brackiger Atmosphére und
Sounds aus der Effekte-Ecke vor-
liebnehmen, bekommt er jetzt die
Maglichkeit, eine Action-Simula-
tion zu fliegen, die der Realitdt
ziemlich nahe kommt. Uber ein
Options-Menii lassen sich nicht
nur Detailreichtum der Grafik
und die Feindintelligenz einstel-
len, sondern vielfdltige Einstellun-
gen fir das Flugverhalten der
eigenen Maschine vornehmen.
So kann WOG einerseits als rei-
nes Actionspiel konfiguriert wer-
den, andererseits aber auch als
realistische Luftkampfsimulation.
Es werden dann Ladehemmun-
gen, echte Motorleistung, blen-

len aber folgen. g
PC CD-ROM + U.5.6OLD « ca. DM 130

|Grafik 82+ Sound 80 Fun 782 |

% Star Trek -

25th Anniversary CD
Die CD-ROM-Fassung wurde voll-
stéindig synchronisiert. Und zwar
mit den Originalstimmen der
Hauptakteure Williom Shatner, Leo-
nard Nimoy, usw. Eine Perle fir
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® Wer meint, Zeppeline s:’h hilflos, der irrt gewaltig...

dende Sonne, begrenzte Muniti-
on, holprige Starts und Landun-
gen sowie ein realistisches Flug-
modell simuliert.

Auch findet sich im WOG-Cock-
pit kein “Mission-Control-Center”
& la Dawn Patrol. Die Instrumen-
tierung entspricht ihrem Pendant
aus WW |. Die Bordkanonen in
WOG haben ebenfalls eine wun-
derliche Wandlung durchlaufen.
Kein Maschinengewehr-Staccato
mit Querschlégern mehr, son-
dern die langsame, dumpfe
SchuBfolge der damals technisch
noch recht unterentwickelten

Bordkanonen ist zu héren. Die
effekthascherischen Querschléager
wichen dem Einschlaggerdusch
von Blei auf Holz und Leinen.
Selbst Windgeréusche und das
Knarren von iiberbeanspruchten
Flugzeugteilen wurden in WOG
aufgenommen, im offenen Jagd-
flugzeug ein unverzichtbarer
Bestandteil des Fliegerambientes.

Individuelle Konfiguration der
Realititsnihe

Wings of Glory bricht mit der
bisherigen Tradition von Action-

Flugsimulationen. Statt entwe-
der nur Action ODER reine
Simulation zu bieten, ist Origin
eine optimale (konfigurierbare)
Mischung dieser beiden Ele-
mente gelungen. Die vielféltigen
Einstellméglichkeiten machen
WOG sowohl fiir reine Action-
als auch fir Simulations-Freaks
zur ersten Wahl unter den WW
| -Simulationen. Eines muf3 aber
deutlich gesagt werden: unter
einem DX-4 oder Pentium mit
schneller Grafikkarte und 8MB
Hauptspeicher geht fast nichts.
Auf einem DX-2 missen derart

———

Spannende Luftduelle gab es schon vor 80 Jahren

Der Gegner im Fadenkreuz. Nach mehreren schweren Treffern ist’s aus mit ihm...

echte Trekkies! Der Wiedererken-
nungswert diirfte jedoch bei uns in
Deutschland minimal sein. Zwar
wurden die Bildschirmtexte ins Deut-
sche iibersetzt, die Sprachausgabe

ist aber komplett Englisch. av .
erhdiltlichen Missionsdisketten.
LucasArts hat die Grafik dem Stand
der Technik angepaft, so daf3 die
Grafiken jetzt ohne Probleme mit
Tie Fighter mithalten kénnen.  Ig

PC CD-ROM « Interplay ® co. DM 120,- PC CD-ROM e LucasArts  ca. DM 130,

Grafik 60+ Sound 85% Fun 70+  |Grafik 79+ Sound 84+ Fun 86|

% X-Wing CD % Virtuoso

Auf der CD befinden sich das Ein digitalisierter Rockstar rennt in

Hauptprogramm und die beiden 360°-Manier durch eine virtuelle

Welt und schief3t auf Robofer,
Krebse und Schneeméinner.

Im Gegensatz zu XXXX sieht man
die Spielfigur von hinten, hat nur
eine Waffe und eine schwachsinni-
ge Story. Grafisch schwach und
vom Gameplay her noch schlechter,
kann nur der Rock & Roll-Sound
etwas die Stimmung verbessern. Ig
PC CD-ROM e Elite » ca. DM 120,

Grafik 32+ Sound 63 Fun 5%

——

viele Details zugunsten eines
flissigen Spielablaufes abge-
schaltet werden, daf3 die Grafik
eher nach Fingerpaint
denn einer Flugsimulation aus-
sieht. Wer ber die nétige
Hardware verfiigt, kann sich
jedoch an einer wahrhaft gelun-
genen Luftkampf-Simulation
erfreven.

Thomas Carlile

{INEOBIISH

Flugsimulation

8MB,

(D-ROM,

Maus, Joystick

Besonderheiten: Erfordert DX-2

GRARICEES

SOUNDEES

% Voyeur

Wie in ,Fenster zum Hof” beobach-
tet Ihr in einem Wohnblock die
(hauptscichlich sexuellen) Intrigen
um einen Prdsidentschaftskandida-

ten. Sehr gute Grafiken und guter
Sound kénnen nicht verhindern,
daf3 nach einem Wochenende das

Spiel ,ausgespielt” ist. lg m

PC CD-ROM ¢ Interplay * ca. DM 130,-
|Grafik 87 Sound 75% Fun 50|




U.S. Navy Fighters

REVIEW

 Leistungsgrenzen

M Hersteller: Electronic Arts . Preis ca.: DM 130,- I

Euch war Falcon zu
komplex? Strike
Commander etwas
zu actionlastig?
Dann ist U.S. Navy
Fighters genavu
das richtige Spiel
fir Euch!

PC Neuheite

% Crystal Caliburn

Neues von den Programmierern des
legendéiren Tristan-Flippers: Crystal
Caliburn ist ein SuperVGA-Vergnii-
gen unter Windows 3.1, das neben
exaktem Kugelverhalten und brillan-
ten Licht- und Soundeffekten durch
eine originelle Aufmachung
(Thema: Ritter der Tafelrunde) zu

| begeistern weif3. Technisch bra-

er Spielhintergrund von
U.S. Navy Fighters
(USNF) ist in einer nicht
allzufernen “Zukunft”
angesiedelt. Der entmachtete
Boris Jelzin flichtet per Privatjet
in die Ukraine. Die wieder
erstarkten kommunistischen Kraf-
te versuchen, den Ex-Reformer
wieder in ihre Gewalt zu bekom-
men und die Sowjetunion in
ihren alten Grenzen neu aufzu-
bauen. In der Rolle eines U.S.-
Piloten versucht der Spieler
zundchst, Jelzins Jet und

vourds, aber auf die Daver ist ein

einziger Tisch zu wenig! pm
PC o StarPlay * co. DM 110,-
\Grafik 85% Sound 802 Fun 68%)

% Commander Blood

RYO Interactliw L L ni
< ac 11‘;9_” rlainnent -

ol NES

Mit einem Raumschiff fliegt Ihr in
die Vergangenheit und versucht, bis
zum Urknall vorzudringen. Mit
krassen Grafiken (die Wesen erin-
nern stark an die aus der Hohle von

anschlieBend die Ukraine vor
Ubergrif{en durch die sowjetische
Luftwaffe zu beschiitzen. In zahl-
reichen Missionen fliegt der Spie-
ler dabei sechs verschiedene
Flugzeugtypen, wie z. B. F-14B
Tomcat, F/A-18D Hornet oder
SU-33 Flanker-D.

Vom Flugzeugtriger
in die
Vom Flugzeugtrager “U.S.S.
Eisenhower” startet |hr zu den
unterschiedlichsten Luft-Luft- und
Luft-Boden-Angriffen. Taktische
Ziele sind dabei Flugzeuge,
Schiffe, Flughdfen, Runways,
Panzer - kurzum alles, was das
Fliegerherz begehrt. Bei den sehr
abwechslungsreichen Missionen
stehen Euch bis zu zwei Fliigel-
mdnner zur Seite, die sich durch
extreme Zuverldssigkeit und
einen hohen “Intelligenzgrad”

Jabba the Hut), coolem Sound und
viel Humor offenbart sich hier eine
Art von Action-Adventure. Eine
echte Empfehlung fiir Fans von

Hitchhiker’s und Monty Python! Ig

PC CD-ROM * Mindscape © ca. DM 130,-

Grafik 79% Sound 76% Fun 74%]

% Power Drive

Das Rally-Spiel aus der Vogelper-
spektive macht auf CD den gleichen
Eindruck wie als Disketten-Version.
Einzige Vorteile: man spart den
Platz auf der Festplatte und
bekommt noch eine kleine Uber-
sichtsgrafik iiber die jeweilige
Streckenfihrung présentiert. Auch
hier haben sich die Ubersetzungs-

auszeichnen. Mit 19 verschiede-
nen Kommandos kénnt |hr den
Fligelmé@nnern genave Anwei-
sungen geben, wie sie sich bei
Feindkontakt zu verhalten haben.
Im Gegensatz zu anderen Simu-
lationen werden diese Anweisun-
gen sehr genau befolgt, wobei
man nicht stéindig mit dem plotz-
lichen Ableben des Fliigelmannes
rechnen muf3. Dieser besitzt die
gleichen Fahigkeiten wie der
Gegner und stellt eine echte
Unterstiitzung fir den Spieler dar
- was bei einigen Missionen auch
dringend erforderlich ist.

Die Mission-Briefings erfolgen
per Video direkt von der CD-
ROM. Eine Kurzfassung des Brie-
fings wird fir alle Félle jedoch in
schriftlicher Form vor Einsatzbe-
ginn nachgereicht.

Fliegt Ihr die “Tour of duty”, so
folgt lhr einer vorgegebenen
Reihe von Missionen, die sich
abhéngig von Euren Erfolgen

> MISSION BRIEF

e THHE o
fehler eingeschlichen, und weder
ein tolles Intro noch iberdurch-
schnittliche Soundeffekte heben den
Spielspaf3. Ob Disk oder CD bleibt
sich also ziemlich gleich. me
PC CD ROM e 551 ® ca. DM 79,95

Grafik 64 Sound 60+ Fun 66%

% Panzer General
35 teils historische Szenarien im
Verlaufe des Zweiten Weltkriegs gilt
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Vom Katapult in die Lifte

Insgesamt sechs verschiedene hochmoderne Kampfiets stehen zur Verfiigung.

oder MifBerfolgen unterschiedlich
gestalten. Ausgangspunkt und
geplanter Zielpunkt ist in allen
Féllen der Flugzeugtréger “U.S.S.
Eisenhower”, bei Spritmangel
kann aber auf “freundliche” Flug-
héfen ausgewichen werden. Soll-
tet lhr bei einer Mission nicht
siegreich sein, habt lhr die Mog-
lichkeit, sie zu wiederholen. Also

keine Angst vor Mif3erfolgen,
USNF l&Bt Euch nicht im Stich!

Bevor sich der Spieler an eine
Kampagne wagt, sollte er sich
anhand von Trainingsmissionen
mit den verschiedenen Flugzeug-
und Waffentypen vertraut
machen. Bei den fiinfzig Einzel-
missionen kommt so schnell keine
Langeweile auf. Kaum eine Missi-

---------
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® Der Luftkampf - mit ein paar gezielten Treffern
wird der Gegner abgeschossen!

es zu gewinnen. Dabei treffen iiber
350 verschiedene militérische Ein-
heiten der damaligen Kontrahenten
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aufeinander. Diese anspruchsvolle
Strategie-Simulation bietet SVGA-
Grafiken, sehr gute Soundeffekte
und ein wohliberlegtes Gameplay.
Hexadezimalkriegsfihrung in fast
perfekter Vollendung. lg
PC * S5I  ca. DM 130,-

|Grafik 86+ Sound 84< Fun 84~

% Freddy Pharkas CD-ROM
Die CD-ROM-Variante von Al
Lowes Adventure-Ausritt in den
Wilden Westen léuft nur unter Win-
dows 3.1, enthdlt professionell ein-
gebundene, aber leider englische
Sprachausgabe (die Stimmen pas-
sen wirklich gut zu den schréigen
Typen), jede Menge Gags und
abgedrehte Puzzles in gewohnter

. bei einem rea-

on gleicht der anderen - Electro-
nic Arts hat sich in Sachen Ein-
fallsreichtum wahrlich nicht lum-
pen lassen. Wer die “Tour of
duty” durchgespielt hat oder
neve Herausforderungen sucht,
kann sich eigene Missionen mit-
tels zweier Mission-Builder gene-
rieren, wobei zahlreiche Parame-
ter verdndert werden kénnen (z.
B. Uhrzeit, Gegner, Flugzeug
und Waffen, Wetterverhdltnisse,
Ausgangs- und Endpunkt, Missi-
onsziele, etc.). Eher in die Rubrik
“Bug” als in die Rubrik “Fea-
tures” muB3 man jedoch den
Umstand einordnen, daf3 sich
Flugzeugtréger inmitten eines
Gebirges stationieren lassen.
Hier wurde wohl nicht so genau
recherchiert.

Perfekte Soundkulisse von (D,
aber leichte graﬁsche Schwiichen

In Sachen Qualitat kann USNF
sowohl Plus- als auch Minuspunk-
te sammeln. Sound und Musik
sind woh| unbestritten mit das
Beste, was fir den PC derzeit fir
Geld zu kaufen ist. Acht-Kanal-
Stereosound mit Windgerdu-

schen, die sich je nach Fluglage
und Luftwiderstand (Fahrwerk)

® Anders als

len Jet kann
der PC-Flieger
die storende .
Pilotenkan- WSS
zel einfach .
wegschalten,
_ um mehr
Ubersicht zu
bekommen.

Sierra-Qualitét. Are you ready for

Freddy? pm
PC CD-ROM o Sierra * ca. DM 130,-

(Grafik 70+ Sound 75% Fun 72%|
% Tie Fighter

Der Kampf auf der dunklen Seite
der Macht geht weiter. In 22 neven

Missionen kémpft Ihr gegen den

Die ersten Diisenjdgersimulationen auf dem
PC waren F15 | (MicroProse) und Falcon |
(Spectrum Holobyte). Seitdem haben sich
technische Realisation und Realitdtsndhe
stark verbessert.

eSS S e R WS S e |
dndern, prasselnde Feuer,
gesprochene Kommentare,
Anfeverungsrufe des Waffenoffi-
ziers im Heck und zahlreiche
weitere Soundeffekte ergeben
eine dichte, authentische und mit-
reilende Atmosphére. Ein ibri-
ges tragt die teilweise sehr detail-
reiche Grafik bei, die dem ver-
wohnten Spielerauge mit Textu-
ren Uberzogene Objekte bietet.
Die Landschaft selbst wirkt im
Vergleich dazu etwas lieblos und
detailarm. Sie erinnert iber weite
Strecken an die Polygonland-
schaften der Flugsimulationen
vergangener Tage (siehe
“Roots”). Bodendetails tauchen
nicht schon in gréferer Entfer-

nung auf, sondern scheinen
manchmal mitten in die Land-

Verréter General Zaarin. Mit einem
neuen Raumschiff, dem Missile
Boat, kénnt Ihr gegen eine ganze
Handvoll von neven Schiffen flie-
gen. Auch ein Top Ace Pilot, mit
dem man alle Zwischensequenzen
des Hauptprogramms ansehen
kann, ist wieder mit von der Partie.
Aber Achtung: Fiir diese Missions-
diskette braucht Ihr auf jeden Fall
Tie Fighter. lg
PC © LucasArts ® ca. DM 80,-

Grafik 84 Sound 79+ Fun 89|

% Space Federation

Sieben verschiedene Rassen bekrie- m
gen sich im Weltall. In verschiede-

nen Szenarien mif3t Ihr sowohl die
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REVIEW

® Wow! Der wirklich beeindruckende Landeanflug.

schaft “gebeamt” zu werden.
Auch der Himmel laf3t etwas
zwiespdltige Gefihle aufkom-
men. Einerseits werden Wolken
und Wasser durch unterschiedli-
che, detaillierte Texturen darge-
stellt. Andererseits sind einige
Wolken, die ein Durchfliegen
erlauben, flach wie ein Brett.
Auch kleinere Grafikfehler hat
sich EA zuschulden kommen las-
sen. Einige ansonsten relativ
hochwertige Texturen scheinen
im Flug vorbeizuklappen oder

VIEWPOINT

USNF bietet solide, relativ
anspruchsvolle Action. Der
Schwierigkeitsgrad liegt hinter
Falcon zuriick. Wer allerdings glaubt, sich mit
einem “normalen” 486er in den Luftkampf
begeben zu kdnnen, der wird eines Besseren
belehrt. Selbst ein Pentium 90 mit 2MB-Gra-
fikkarte erlaubt ein wirklich fliissiges Fliegen
mit allen Details nur in der kleinen SVGA-Auf-
losung (640x480), obwohl mit 800x600 und
1024x768 abenteverliche Grafikmodi fiir
Flugsimulationen angeboten werden.

Thomas Carlile

Wirtschaft als auch die Armee aus-
baven und die anderen Rassen ver-

nichten. Leider ist die Idee besser
als ihre Ausfithrung.
PC « Interplay * co. DM 130;-

Grafik 55 Sound 50+ Fun 59-.|
% Ultimate Football

Mit der CD-ROM-Version von NFL
Coaches Football sind nun noch

lg

falten sich plétzlich auf, Flugzeu-
ge weisen an einigen Stellen
Locher auf, wo sie der Konstruk-
teur bestimmt nicht geplant hatte.

Thomas Carlile

\EO BIESS

Erfordert 486 DX2,
SVGA, (D-ROM,
7-16MB HD, 4M8,
Maus, Joystick

GOAR
86) WD

beeindruckendere 3D-Kamerafahr-
o méglich. Dank der NFL-Lizenz
dirft Ihr z. B. mit den Spielern der
San Francisco 4%ers antreten.
Wahlweise spielt Ihr strategisch
oder action-betontes Football.
Schnelle VGA-Grafik, astreine
Sprachausgabe - super!

PC CD-ROM * MicroProse © ca. DM 140,
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PC/IBM CD-ROM

[ PC/IBM CD-ROM

10 JAHRE ,INTERPLAY*
TTH GUEST
ACES OF THE DE
ACES OF THEP
AEGIS: GUARDIAN OF THE FLEET
AIR COMBAT inkl. BATTLEHAV
WEAPONS / FINEST HOUR & S
AL CADIM KOMPL. DEUTSCH
ALONE IN THE DARK Il KOMPL. DEUTSCH
APOGEECOMPANION - SHAREWARE GAMES -
ARCHON ULTRA KOMPL. DEUTSCH
ARMORED DT, HANDB lIL
BAP: PIK SIBBE AUCH AUDIO CD
BATTLEBUGS KOMPL DT. %

ANTHOLO

)GIE

P KOMPL. DT

fahig

BATTLEHAWKS 10+

BATTLEISLE _Jl\.r‘f‘l DEUTSCH

BATTLEISLE || SCENERY — ERBE DES TITAN - K. D
BENEATH STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH

BIO FORGE KOMPL. DT, #

BITMAP-BROTHERS COMPILATION inkl, XENON 2
GODS/MAGIC POCKETS/SPEEDBALL 2/CADAVER %

BLOODNET DT, ANLEITUNG
BURNING STEEL inkl. MISSIONS KOMPL. DT.

BURNING STEEL li

CAMPAIGN KOMPL. DT, *

CARIBBEAN DISASTER KOMPL. DEUTSCH *

CD-CADDYS

CHESSMASTER 3000 / KARPOV

CINEMANIA MICROSOFT - 1895 FILMDATENBANK
CIVILIZATION & RAILROAD TYCOON DE LUXE

-'.‘.iASSl ADVENTURE inkl. LOOM / MANIAC MANSION
INCIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT

CLOU KOMPL. DEUTSCH

COLONIZATION KOMPL. DEUTSCH

COLONIZATION & CIVILIZATION %

COMANCHE inkl, MISSION 1 & 2 KOMPL. DT,

COMBAT CLASSICS 3 inkl. HISTORY LINE /
CAMPAIGN / GUNSHIP 2000 DT. HANDB.,

COMMANDER BLOOD DT. ANLEITUNG

CREATURE SHOCK KOMPL. DT.

CRUISE FOR A CORPS

CYBERRACE KOMPL. DT

CYBERIA KOMPL. DEUTSCH *

CYBERWARS KOMPL. DEUTSCH

CYCLEMANIA

CYCLONES %

DARK FORCES (Update fahig)

DARK SUN |l - WAKE OF THE RAVAGER

DAS SCHWARZE AUGE: DSK. KOMPL. DT

DAVID BOWIE - JUMP \-‘\lNl )Y
DAWN PATROL KOMPL. DEL
DEPTH DWELLERS {inkl, 3D-BRI

DER PLANER inkl. DATA DISK KOMPL DT.
DESCEN? DT. ANLEITUNG *
DESERT STRIKE
DIE BOX COMPIL. INCL. DYNATECH/

WHALES VOYAGE/BURNTIME KOMPL. DT.
DIGGERS
DINOSAURS - MICROSOFT - KOMPL. DT.
DOGFIGHT DT, HANDBLICH
DOOM UTILITIES (900 NEUE LEVELS)
DOOM 2 UTILITIES 100 LEVEL
DOOM 11 - HELL ON 3TH ~ DT. ANL
DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) K.D.
DRAGON LORE EGEND INS - KOMPL. DT
DRAGONS LA 7. ANL
DREAMWEB KOMPL. DT
DUKE NUKEM 1| & BLAKE STONE W = WC
ECSTATICA DT, ANL

BEGI

ILLVERSION

GREMLIN COMPILATION INCL. ZOOL/
NIGEL MANSELL/LOTUS TURBO 3
GONE FISHIN

GUNSHIP 2000 DT. HANDBUCH

IENEMEYER CD-ROM
HIGHSEA ‘J'RADERS KOMPL. DT. %
HJ[I‘UH.... A KOMPL. DEUTSCH

G ALIDI

KOMPLETT DEUTSCH

|‘\I IMPL. DT

EN DT ANL

T a\r\.l FFI M THE DESERT + 5 SPIELE D.A
KINGDOMS OF GERMANY DT. ANLEITUNG

KINGE ST COLLECTION 1-6_DT. ANLEITUNG
KINGS G " FRINCE-LESS BRIDE KOMPL. DT
KOLUMBI COMPL. DT

A Il — HAND OF EATE WPL DT
KYHANDM 3- MALCOMS REVENGE - KPL. DT.
ARAY 1-8 COLLECTION DT, ANL
LARRY 5 & PERFECT GENEFIAL DT. ANL
LEISURE SUIT LARR
tM'\.‘rJ,. 1 &2 -'-f\..
LEMMINGS 2 DT. ANL
LHX ATTACK CHOPPER & BIRDS OF PREY

LINKS 386 inkl. 2 SCENERYS *
LINKS GOL!
LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL. DEUTSCH
LODERUNNER DT. HANDBUCH
LOLLYPOP [T. ANLEITUNG
M1 TANK PLATOON
MAGIC CARPET KOMPL. DT.
MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTAC KOMPL. DT
MASTER OF ORION & U.F.O. DT. ANL
MEGALOMANIA DT. ANLEITUNG
MEGA PACK inkl, MEGAFOR H F oo &

YWPER. SLEDGE}

H
0 (FLIPPER) DT. ANLEITUNG  59.¢

139 90
68,90

99,00
85,90
89,80
109,90

69,80

69,90
85,90
99,90

0
2
39,80
75,90

54,90
24,90
139,90

89 80
75,80

65,00

EIGHTBALL DELUXE 2
ELITE 2 - FRONTIER - KOMPL. DT. 39,90
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL DT, 75,80
EPIC PINBALL SHAREWARE 8,95
ERBEN DER ERDE KOMPL. DEUTSCH 89,90
ERIC THE UNREADY 3,90
EYE OF THE BEHOLDER TEIL 1 1,80
EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1 KOMPL. DT 89,90
F1d4 FLEET DEFENDER ( ) DT, HANDR
F14 TOMCAT + 5 SPIELE ANL 9,80
FI5 STRIKE EAGLE Il DT. HANDBUCH 90
FALCON 4.0 GOLD inkl. SCENERIES 1,00
FANTASY FEST INCL. STRONGHOLD/DUNGEON

HACK/FANTASY EMPIRE/UNLIMITED

ADVENTURES 85,90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. HANDB 1,80

JULA ONE GRAND PRIX DT HANDBUCH

; SHOW: CHINA/ALASKA/NEUSEELANI 4,50
FRONT LINES KOMPL. DT. % 69,90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO 95 85,90
GAMETEK COMPIL. INCL. ELITE 2/NOMAD

HUMANS 1 & 2 DT. VERSION 39,80
GO LD - TOPWARE - (SHAREWARE)
GRANDEST FLEET DT. ANL 75,8
GREAT COURTS 2 DT. ANLEITUNG 29,90

108,90

89,90

PANZERGE
PATRIOT

! il T. HANDBUCH

POLICE QUEST 4 KOMPL DT

POWERDRIVE DT, ANLEITUNG

POWER UP COMPIL. INCL. PIRATES GOLD/
FORMULA ONE G.P/F15 STRIKE EAG. 3

POWERHITS BATTLETECH: BATTLETECH 1 & 2/

MECHWARRIOR
PRINCE - SYMI
;TI'[

|.-43|'F4_.

DER DT. HANDB

PR

ADDE

79,90

49,80
105 o

15 a0

). 60

QlJEéT & FUN IKIN-GS Q 5/LARRY 5/RED BARON) 39 90

QUEST FOR GLORY 4

QURANTINE KOMPL. DT.

RAILROAD TYCOON DT. ANLEITUNG
ranTRAINER KOMPL. DT

RAPTOR - VOLLVERSION

RAVENLOFT KOMPL. DEUTSCH

REBEL ASSAULT DEUTSCHE VERSION
RED BARRON & RAILROAD TYCOON DT. ANL.
RETRIBUTION [ ‘I ANL

AOLD KOMPL
MPL. DT.
KOMP1

DEUTSCH

‘i'bLf]{ THE f—m)i%’ﬂ‘

DEUTSCH
ROBOCOP 3 & DUNE 1
ROYAL FLUSH PINBALL

SAGA OF ACES inkl. RED BARON / ACES EUROPE

ACES PACIFIC DT. ANL. %
SAM & MAX — HIT THE RODAD - KOMPL. DT
SEAWOLF SSN ANLEITUNG
SECRET WEA OF LUFTW. ink
SENSIBLE 5 E r; INTERNATIONAL EDITION
SILENT SEFNICE 2 & RED STOHM RISiNG
SIM CITY 2 DATA DISKk DT
HE S( ROR k:
:E DT. ANL

L-L E I'RsF S

SPACE SHUTT
SPACEWARD HO
SPRAC

STAR

‘-‘![h

89,90
58,80
1,
78,80
69,90

65,90
39,90
o

49

|
1)
L

STAR TREK: NEXT GEN, TECHN, MANUAL 99,50
STARCONTROL 1 & 0,60
STARCRUSADER KOMPL. DEUTSCH 59,90
STARLORD KOMPL.. DEUTSCH 89,90
STERNENSCHWEIF: DSA Il KOMPL. DEUTSCH 75,90
OKER DT. ANLEITUNG
RETURN DT, VERS )
50 KOMPL 39,60
SYNDIGATE PLUS KOMPL. DT 105,90
SYSTEM SHOCK ENHANCED VERSION K.D. 85,90
FX. - TACTICAL FIGHTEREXP - [3T. HANDB ) )
TENNIS CUP o 90
THE GREATEST NLATION inkl. DUNE 1
LURE OF TEM! SHLUTTIL | 100
THEIR FINEST H BATTLE OF
THEME PARK K o7
IADD .-A[ 1.0 DT, HANDBUGH 65 90
NSPORT T MPL. DT
RLD K DEUTSCH ¥
TRIF BLACK JACK DT, AN ]
ULTtMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG sa %
TIMATE FOOTBALI
UNDEFI A KILLING MOON DT. VERSION 99.90
UNIVERSE KOMPL. DT. 69,90
WY FIGHTEF EUTSCH
INITIONWIN 16,9
VISTA PRO 3.0 KOMPL. DT 100,50
VOYEUR DT. ANLEITUNG 85,90
WARCRAFT: ORKS & HUMANS DT. ANLEITUNG 79,90
ARP s ENCYCLOPEDIA 30,00
WIAL KATALOG-CD VIELE DEMOS/SPIELE-
BESCHREIBUNGEN, CA. 500 MB NUR DM 4,99

ODER GEGEN DM 8,00 IN BRIEFMARKEN FREI HAUS

LE YONDE I-

0l 41-.. AND

K INDIAMNAPOLIS 50(

W|NG COMMANDEH ||| KOMPL, DEUTSCH 1'!9 90
WING COMMANDER 2 DE LUXE EDITION N
Cc II\"'\.- ANDER n‘ "."l)’\l\ & OT. HANDB B9, 9
ORY DT |. EITUNG % BO. N
WIZARI }4| " BUNDLE KOMPL. DT 3,1
WOODSTOCK DT. ANL
WORLD CUP GOLF KOMFL DEUTSCH 89,90
p ALD
WRATH OF THE GODE 813,80
X-MAS LEMMINGS 9"3 DT ANLEITUNG 39, 90
X-WING COLLECTOR ANDBUCH
ZOOL 2 DT. ANL. 29 90
PC/IBM
1942 Al WAH - DT HANDBLICH 3 }
190! IM ¢ AHLJAHR 04 )
}
ptiate-fahig 75.0
I KOMPL. DT VGA 3 79,910
KOMPL. DT, 3.5° R, O
MPL. DT 60,0
DT 7 WINI 8,80
i {AS KY KOMPY |‘ ITSCH 3.5* 3,5
BLACK HAWK KOMPL DEUTSCH 3,5" % 68,90
B _|..'4[, DT VG 0, O
{ yEF : NLETTUING 65,5
HAO DT, ANLETT !
HART ER KOMPL. DE H }
OLONIZATION KOMPL. D7 }, X
COMBAT CLASSICS 3: GUNSHIP 2000/
CAMP}\|GNJ’H|5TOR\' LINE DT. ANL 69,90
DARK SUN - SHATTERED LAN A5, K
DARK SUN i - WAKE OF THE R/ 78,
DAWN PATROL KOMPL. DT 85,50
DAY OF TENT, E - M. MANSION 2 - KOMPL. DT. VGA 89
DEAMONSGATE AR
85,90

DFATH DR GLORY KOMPL. DEUTSCH 3,5"

JATE II DEUTSCH)

d. B FH IME ||.: TECH

Zusammer h

H|| 39
MICF ) POOL D COMPL. | |
1t R EARTH SIEGE DT, ANL
MIG 29 & GUNSHIP DT. ANLEITUNG EIGHTBALL DE LUXE 2.0 DT. nNLEITUNG 59,90
MIGHT & MAGIC 3 KOMPL. DT, g 1IEN 3
MIGHT AND MAGIC 1 YGY TEIL 3 -5 f MPL, DT )
MONEKEY ISLANDS | KOMPL. DEUTSCH E N H'. [ uFF ERDE KO F‘I L Df 3,9
MONKEY ISLAN OMPL. DT F14 FLEET DEFENDER PLUS DT. HANDBUCH 89,90
MYST - WINDOWS - SVGA FIELDS Of {i 1 30} £
NASCAR RACING DT. ANLEITUNG NTERN ) 69,90
NHL ICE KEY 05 DT, HANDBUCH LUGSIMULATOF DEUTSC rI 134,090
NOCTROPOLIS KOMPL DT FLIGHTSIMULATOR 5 0 SCENEFIY CARIBBEAN 45,90
NOVASTORM [T, ANL FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY JAPAN 49,90
ILDTIMER KOMPL. DEUTSCH FS 5 RALLY AFIDUND THE WOHLD 3 5" 55,90
OUTPOST - SIERRA/DYNAMIX - KOMPL. DT FLIGHTSIMULATOR ¢ NERY SA ),690)

“&ﬁ(‘t;ﬂhmlil




Versand: Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Grobenzell

Telefon:
Telefax:

(08142)59640
(08142) 546 54

BESTELLANNAHME: MO. - DO. 99%0-1800, FR. 9001700

Unser Ladenlokal in AUGSBURG

KarolinenstraBBe / Ecke Karlstralle

Mo.~-Fr. 990-1300 +1330-~18090, Sa. 99012 Uhr

e

Versane Service GmbBH

| PC/IBM | || PC/IBM Sonderposten | | | Amiga |||  Amiga Sonderposten |
FRONT PAGE SPORTS: BASEBALL 7,90 | ISHAR - LEGEND OF THE FORTRESS - DT. ANL. 35° 19,90 | KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 1MB 7890 | MADTV KOMPL. DT. 1MB 39,90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO 85 3,5" 85,80 JIMMI CONNORS TENNIS GREAT COURTS 2 3,5 19,90 LEMMINGS 3 DT, ANL. 55,90 MANCHESTER UNITED PREM. LEAGUE 29,80
GABRIEL KNIGHT - SIERRA - KOMPL. DT. VGA 3,5* 68,90 JIMMY WHITE SNOOKER 3,56° 34,90 LOLLYPOP DT. ANLEITUNG 65,90 MANHUNTER NEW YORK 29,90
GOBLIINS 3 KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 85,80 JONATHAN KOMPL, DT, 24,80 LORDS OF THE REALM KOMPL. DT 65.90 MANHUNTER SAN FRANCISCO DT. ANL 29,90
GAMETEK COMPIL. inkl. ELITE 2/ NOMAD / KGB DT. HANDBUGH nur 5,25* 19.90 | LOSTVIKINGS KOMPL.DT. 1 M8 7590 | MISSILES OVER XERION DT. ANL. 1MB 29,90
HUMANS KOMPL. DT. 39,90 | KICK OFF 31 KOMPL. OT. 35" 3490 | LOTHARMATTHAEUS SUPERSOCCER KPL.DT. 79,90 | MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT 1MB 54,90
GRANDEST FLEET DT, ANLEITUNG 3.5" 69,90 | LEMPEREUR KOMPL. DEUTSCH 525" 1690 | MICROMACHINES DT. ANLEITUNG 4990 | MONSTERBUSINESS 9,90
HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSGH 49.90 | LASERSQUAD DT. ANL. VGA 5,25" 19,90 | MORTAL KOMBAT Il DT. ANLEITUNG 54,90 | MONSTERPACKVOL. 2 inkl. BEAST 2 /
HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL. DEUTSCH 89,90 | LEMMINGS 2 - THE TRIBES - DT. ANL. 3,5° 2490 | MR.NUTZ DT. ANLETUNG 59.90 KILLING GAME SHOW / AWESOME 29,90
HORDE DT. HANDB. 35" 69.90 | LESMANLEY: LOSTINLA KOMPL.DT 525'  29.60 | OLDTIMER KOMPL. DEUTSCH * 78,00 | OPERATION STEALTH 1MB 34.90
HURRA DEUTSCHLAND KOMPL. DEUTSGH 69.90 | MADTV KOMPL. DT. VGA 3,5° 39.90 | OVERLORD A1200 % 6590 | PGATOUR GOLF PLUS 34,90
INDY CAR TRACK PACK DT. ANLETUNG 3,5 3580 | MANHUNTER SAN FRANCISCO 29,00 | PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT ANL. 1MB 59.90 | PINBALL FANTASIES DT ANLEITUNG 1MB 29.90
INTERNATIONAL TENNIS OPEN DT. ANL. 3,5" 50,80 MANHUNTER NEW YORK 3,5" 28,90 PERIHELION DT. ANLEITUNG 1MB 65,80 PIRATES! DT, ANL. 1MB 29,90
ISHAR Il KOMPL. DT, 3,5° 69,90 | MONKEYISLAND2 KOMPL. DT VGA 35" 4990 | PGAEURO TOUR DT. ANL. 5490 | POLICEQUEST1 1MB 34,90
JUNGLE STRIKE 3,5° 76,90 | MONKEY ISLANDS | 5.25' 1290 | PIZZA CONNECTION KOMFL. DT, 1MB 8590 | POLICE QUEST 2 - SIERRA - DT, ANL 34,90
KA-50 HOKUM DT, ANLEITUNG 69,90 | ONE STEPBEYOND DT. ANL.3.5" 1590 | PROFIFUSSBALL DER TRAINER KOMPL.DT. 54,90 | POLICE QUEST3 1MB 34:90
KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL.DT.3,5° 8590 | PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH 3.5° 49,80 | POWERDRIVE DT ANL. 59,90 | POPULOUS inki, PROMISED LANDS 29,90
LEISURE SUIT LARRY 6 KOMPL. DT. VGA3,5"  60.90 | PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 3,5" 39,90 | ranTRAINER KOMPL. DT. % 78,90 | POPULOUS 2 20.90
LEMMINGS 3 DT. ANL. 59.90 | PGATOURGOLFPLUS 35° 3490 | REUNION KOMPL.DT. 85,90 | POWERMONGER inki, WW DATA DISK 29,80
LINKS PRO nur ab 386er VGA 88,90 PIRATES GOLD! DT. VERS. 3,5* 34,90 RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT 68,80 PREMIERE MANAGER 2 1MB 18,90
LINKS SCENERY BELTRY VGA 45,80 POLICE QUEST 3 34,90 RISE OF THE ROBOTS KOMPL. DT. 79,80 PRIME MOVER DT. ANLEITUNG 16,80
LINKS SCENERY BIG HORN 49,80 POPULOUS inkl, PROMISED LANDS 3,5" 28,90 ROBINSON'S REQUIEM KOMPL. DT. 85,90 PUSH OVER 19,80
LION KING DT, ANL. 3,5" 69,80 POPULOUS 2 3,56 28,80 RUESSELSHEIM (DETROIT) KOMPL. DT 58,80 QUEST FOR GLORY 2 - SIERRA - DT. ANL. 38,80
LION KING SCREEN SAVER 4590 | POWERMONGER DT ANLEITUNG 35" 34.90 | RUFFNTUMBLE DT.ANL. 1MB 49.90 | REAGH FOR THE SKIES 35,90
LODE RUNNER KOMPL. DT, 69,00 | PREMIER MANAGER VGA 3,5" 19.90 | SENSIBLE WORLD OF SOCCER DT. ANL.% 69,90 | R-TYPE2 15,90
LOLLYPOP KOMPL. DEUTSCH 3,5" 79,90 PUSH OVER DT. ANLEITUNG 5,25" 15,90 SHAQ FU DT, ANL. 55,00 ROCKET RANGER & TV SPORTS FOOTEBALL 18,80
LORDS OF THE REALM KOMPL. DT, 69,80 RAGNAROK DT, ANLEITUNG 18,80 SIM CLASSICS inkl. SIM CITY / SIM ANT / SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KPL. DT. 1MB 36,80
LOST VIKINGS KOMPL. DT, VGA 79,80 RALLY DT. ANL. 36" 35,80 SIM LIFE DT. ANL. 79,80 SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1MB 15,90
LOTHAR MATTHAUS SUPERSOCCER KPL.DT. 79,00 | REACH FOR THE SKIES 3,6° 3490 | SIMON THE SORCERER KOMPL.DT. 1MB 7590 | SIERRASOCCER DT. ANL. 24,90
MAD NEWS KOMPL. DT, 3,5" B5,90 RED HELL KOMPL, DT. 3,5" 24,90 SPACEWARD HO! KOMPL. DEUTSCH 1MB 75,80 SILENT SERVICE 2 1MB 24,80
MASTERS OF MAGIC KOMPL. DEUTSCH # 9590 | RINGSOF MEDUSA KOMPL. DT. 3,5° 19.00 | ST THOMAS KOMPL. DT, 1MB 5490 | SIMANT - MAXIS - 1MB 24,90
MASTER OF ORION - MICROPROSE - ENGL.3,5" 89,90 | ROCKETEER - DISNEY SOFTWARE - VGA5,26' 20,90 | STARLORD DT. HANDBUCH 1MB 78.90 | SIMEARTH 1MB 34,90
MERCHANT PRINCE 3,5" 89,90 SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3,5 35,80 THEME PARK KOMPL. DEUTSCH 1 MB 59,90 SKIDMARKS DT, ANL. 29,80
MICRO MACHINES DT, ANLEITUNG 3,5" 56,90 | SHADOWOFTHECOMET KOMPL DEUTSCH35' 2990 | TOP GEAR2 DT.ANL. 49,90 | SOCCERKID 24,90
MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT. VGA 3,5" 88,90 SIM ANT KOMPLETT DEUTSCH 5,25" 15,80 TOWER ASSAULT DT. ANL. 39,90 SPACE CRUSADE 1MB 19,80
NASCAR RACING DT. ANLEITUNG 3,5° 7590 | SIMANT - WINDOWS - PG DUAL 3490 | UFO.-ENEMY UNKNOWN - KOMPL. DT 1MB% 69,90 | SPACE HULK DT, ANL. 34,90
NHL ICEHOCKEY DT. ANL. VGA 35" 8590 | SIMEARTH KOMPLETT DEUTSCH 5,25° 19.90 | UNIVERSE DT. ANL. 8590 | SPACE QUEST 1- SIERRA - 26.90
OUTPOST KOMPLETT DEUTSCH 69,90 | SIMLIFE - MAXIS - DT. KURZANL 20,90 | WORLD CUP COMPILATION inkl. GOAL / STRIKER / SPACE QUEST 3 DT, ANLEITUNG 34,90
OVERLORD 3,5* 7590 | SPACE QUEST4 DT. ANL.3,5' 34,90 SENSIBLE SOCCER / CHAMP. MANAGER 59,90 | SPACEQUEST4 1MB 34,90
PANZERGENERAL - SSI - 3,5 # 85.90 | SPECIAL FORGES 3.5' 3490 | WORLDCUP USA94 DT, ANL. 54,90 | STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL.DT 1MB  19.90
PETER PAN KOMPL. DT. 3,5° 8430 | STARLORD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 38,90 | WORLD OF BUSINESS inkl. WINZER / MAD TV / STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 1MB 28,90
PINBALL DREAMS DT. ANL, VGA 89,90 | STREETFIGHTER 2 DT. ANLEITUNG 3,5° 29.90 TRANSWORLD / BLACK GOLD KOMPL.DT. 68,80 | SUBURBAN COMMANDO 19,90
PINBALL DREAMS 2 (DATA DISK) DT, ANL. 4490 | SUBWAR 2050 INCL. MISSION KOMPL.DT.3,5" 59,90 | XIT DT. ANL. 39.90 | SUPREMACY 2990
PINBALL FANTASIES DT. ANL. 3,5* 65,80 SUMMER CHALLENGE 3,5" 9,80 ZEEWOLF DT. ANL. 58,90 SUPER MONACO GRAND PRIX 15,80
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT, 8590 | SUPERSOCCER - STARBYTE- KOMPL.DT. 35" 1990 THEIR FINEST HOUR: BATTLE OF BRITAIN 29,90
POLICE QUEST 4 KOMPL. DT, VGA 3,5" 990 | T.FX.-TACTICAL FIGHTER EXP.- DT.HB. 3,5 85,90 TORNADO - DIGITAL INTEGRATION - 1 MB 2490
POWERDRIVE DT. ANLEITUNG 3,5" 8590 | TESTDRIVES 35" 29,90 [ Amiga Sonderposten | TOTAL CARNAGE 15,80
PROFI FUSSBALL DER TRAINER KOMPL.DT. 65,90 | THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRTAN- 525 12,90 TRANSWORLD KOMPL. DT. 1MB 18.90
QUARANTINE KOMPL. DT. 3,5" 49,80 TORNADO - DIGITAL INTEGRATION - 3,5" 24,90 3D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT. 28,80 TROLLS DT, ANLEITUNG 18,80
QUEST FOR GLORY 4 VGA 3,5" 69,80 ULTIMA 7 - BLACK GATE - KOMPL, DT. 3,5" 39,80 40D SPORTS BOXING DT. ANLEITUNG 18,90 URIDIUM Il DT, ANL. 29,90
ran TRAINER KOMPL. DEUTSCH 35" 8590 | ULTIMA UNDERWORLD 3,5" 2090 | ATRAIN1MB 33.90 | WARIN THE GULF 29,50
RAVENLOFT - SSI - KOMPL. DEUTSCH 35" 8590 | WING COMMANDER1 VGA 3,5" 2990 | ABANDONED PLACES Il 2090 | WING COMMANDER 1MB 29,90
RETRIBUTION DT. ANLEITUNG 3,5" 69,90 | WINTER CHALLENGE - THE GAMES - 3,5° 2490 | ADRENALYN DT, ANL. 9.90 | WOLFPACK (U-BOOT-SIMULATION) 1MB 24,90
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 35" 8590 | WINTEROLYMPICS DT. ANLEITUNG 3 5° 16,90 | ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB 29.90 | WOODYSWORLD DT. ANL. 1MB 29,90
RISE OF THE ROBOTS KOMPL. DT. 3,5" 8590 | YEAGERAIR COMBAT DT.ANL. 5,25 2490 | ANOTHERWORLD DT. ANLEITUNG 3490 | WWF EUROPEAN RAMPAGE 18,90
ROBINSONS REQUIEM DT, ANLEITUNG 3,5° 59,90 | YSERBIUS - SHADOW OF - 3,5° 19.90 | APIDYA 2890 | ZAKMCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH 39,90
RUESSELSHEIM KOMPL. DEUTSCH 69,90 | ZOOL2 DT.ANLEITUNG 3,5 20,90 | ARCADE POOL DT. ANLEITUNG 2490 | JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,90
SAM & MAX — HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 89,90 ARCHER MCLEAN POOL BILLARD 3490 | MAUSMATTE 6.90
SCOOTERS ZAUBERSCHLOSS KOMPL, DT. 3,5* 684,80 ARMALYTE 15,80 X-COPY PROFESSIONAL TOOLS Inkl. HARDWARE 74,90
SIEDLER KOMPL. DEUTSCH 3,5' e | |  Soundkarten/Zubehér I ASSASSIN SPECIAL EDITION DT, ANL. 29,90
SiM CITY 2000 WEIHNACHTSEDITION KOMPL. DT, 3,5° B9,80 AVBE HARRIER ASSAULT DT. HANDBUCH 24,90
SIM CLASSICS ink. SIM CITY / SIM ANT / 3-D MOUSE PAD VON BLUE BYTE 17,00 | BATMAN RETURNS DT. ANL. 24,90 Amiga 1200 I
SIM LIFE DT. ANL. 7590 | 3DO KARTE/CREATIVE LABS DT. HANDB. & BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1MB 49,90 =4
SIMON THE SORCERER KOMPL.DT.VGA3,5'  85.90 SOFTWARE 749,00 | BATTLETECH 19,90 | ALADDIN DT.ANL. 89,90
SPACE FEDERATION DT. ANLEITUNG 3,5* 89,90 | 3.5'HD.SONY* FORMATTED 10ER 1290 | BILLS TOMATO GAME DT. ANL. 9.90 | BANSHEE DT ANL. 59,90
SPACE SIMULATOR - MICROSOFT - VERS. 1.0 98,00 | ACTION REPLAY VERSION 3.0 DT HANDBUCH 198,00 | BLASTER DT. ANLEITUNG 1990 | BUBBLE & SQUEAK 58.90
SSN 21 SEAWOLF DT. HANDBUGH 3,5° 8590 | ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69.90 | BLOB DT. ANLEITUNG 19.90 | DERGLOU KOMPL. DEUTSCH 75,90
STARCRUSADER KOMPL. DEUTSCH 3,5" 59,90 | JOYSTICKCOMPETITION PRODIGITAL/ANALOG 59,90 | BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 2890 | DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLDCUP)KD. 79,90
STAR TREK: JUDGEMENT RITES DT, ANL. VGA3,5* 79,90 | JOYSTICK FLIGHTCONTROL THRUSTMASTER  165.90 | BRUTAL/CRAZY SPORTS FOOTBALL {MB 26.90 | FIELDS OF GLORY DT. ANL. 75,90
STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM, 53,90 | JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 6590 | CADAVER & PAY OFF DT. ANLEITUNG 3590 | HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 45,90
STERNENSCHWEIF: DSA 2 KOMPL.DT. 69,90 | JOYSTICK GRAVIS - SCHWARZ - 5480 | CLASSIC COLLECTION DELPHINE inkl. FLASHBACK HATTRICK - BUNDELIGA MANAGER 3~ KPL,DT. 78,90
STERNENSCHWEIF SPEECH PACK KOMPL.DT. 39,90 | JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMASTER 199,90 OPERATION STEALTH / FUTURE WARS / CRUISE JUNGLE STRIKE DT, ANL. 59,90
STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH 3,5° 8590 | JOYSTICKVERLANGERUNG 15POLIG 24,90 FOR A CORPS / ANOTHER WORLD DT.ANL. 54,90 | KICKOFF 3 KOMPL. DEUTSCH 54,90
SUBTRADE - RETURN TO IRATA - DT, VERS. 6590 | MAUSMATTE 890 | COLONELS BEQUEST - SIERRA - DT, ANL 3490 | KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT. 78,80
SUPER SOCCER STARS 3,5" 6590 | MITSUMI FX 300 TRIPLE-SPEED CD-ROM- CONQUESTADOR KOMPL. DT. 1 MB 2690 | LIONKING DT.ANL. % 69,90
SYSTEM SHOCK KOMPL, DT, 3,5° 85,90 LAUFWERK INTERN 349,90 | CREATURES 1MB 19,80 | MARVIN MARVELLOUS ADVENTURE DT.ANL. 59,90
THEME PARK - BULLFROG - KOMPL.DT.3,5" 73,00 | PANASONIC CD-ROM-LAUFW. DR 562 B/ DOUBLESPEED 339,00 | CYOLES - ACCOLADE - 2990 | PGAEURO TOUR DT.ANL. 59,90
TIE FIGHTER KOMPL. DT, 3,5" 9590 | PHOENIX FLIGHT & WCS - ADV. GRAVIS - 269,90 | DESERT STRIKE 20,90 | RISE OF THE ROBOTS KOMPL. DT 79,90
TIE FIGHTER MISS: DEFENDER OF EMPIRE K.D. 39,80 | PRO-PEDDALS/CH-PRODUCTS 169,90 | CYPERPUNK DT. ANLEITUNG 19:90 | ROBINSONS REQUIEM DT. ANL. 85,90
TIMEOUT SPORTS BASEBALL - WINDOWS - 3,6' 66,90 | RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219.90 | DIE SIEDLER KOMPL. DT, 1MB 49,90 | RUESSELSHEIM - DETROIT - KOMPL. DT 59,90
TRANSPORT TYCOON KOMPL. DEUTSCH 95.00 | SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLESOUNDK. 39,80 | DOGFIGHT-MICROPROSE - DT. HANDB. 1MB  38:90 | SIMCITY 2000 KOMPL. DT, 4MB RAM 89,90
UFO. - ENEMY UNKNOWN - DT ANLEITUNG 9580 | SOUNDBLASTER AWE 32 DT. HANDBUCH 489,90 | DONK - SAMURAI DUCK- DT. ANLEITUNG 19.90 | SUBWAR 2080 75,90
ULTIMATE BOYS BLOW DT. ANLEITUNG 3,5* 54,90 | SOUNDBLASTER 16 ASP DT. HANDBUGH 320,00 | DREAM TEAM COMPILATION inkl. SIMPSONS / SUPER STARDUST 59.90
UNIVERSE DT. ANL. 35" 7690 | SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT. HANDS, 199,90 WWF WRESTLING / TERMINATOR 2 DT ANL. 2890 | THEME PARK KOMPL. DEUTSCH 69.90
WARCRAFT: ORKS & HUMANS DT.ANL.3,6* 79,90 | SOUNDBLASTER PRO VALUE EDITION: DT. ANL. 158,90 | DUNEI KOMPL.DT. 1MB 3490 | UFO.ENEMYUNKNOWN DT, ANL. 69,90
WAR GAME CONSTRUCTION SET 2 - TANKS - 3,5° 75.90 | STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSEMOTIVE 2990 | DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - 35,90
WING COMMANDER ARMADA DT. HANDB, 3,5° 7890 | THRUSTMASTER FORMULAT1 200,90 | ELITE2 KOMPL. DT 34,90
WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD / VIRTUAL PILOT - PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE - 149,90 | ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. 29,90 Amiga CD 32
MAD TV / BLACK GOLD / WINZER 69,90 | WAVEBLASTER - CREATIV- 399,00 | EYEOFBEHOLDER1 KOMPL DT. 1MB 39,90 -
X-MAS LEMMINGS DT. ANL. 3,5" 39,00 | WINMOUSE A¢ TECH SERIELL 3 TASTEN 39.90 | F15STRIKE EAGLE 2 1MB 2090 | ALIEN BREED/QWAK DT. ANL. 49,90
F16 COMBAT PILOT 1MB 1580 | ARGADE POOL 29,90
F117A NIGHTHAWK DT. HANDB. 1MB 38.90 | BANSHEE DT, ANL 59,90
| PC/IBM Sonderposten | | | Amiga FLIGHT OF THE INTRUDER 1MB 19.00 | BATTLECHESS ENHANCED 59,90
2 FORMULA ONE GRAND PRIX DT. ANLEIT. 1MB 3590 | BENEATH STEEL SKY 59,90
ARCHER MC LEANS POOL BILLARD 3490 | 1990 - DIE 93ER EDITION - POLITSIMUL. KD1MB 34,80 | GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1MB 1590 | BRIAN THE LION DT. ANL. 3990
ACES OF THE PACIFIC DT. HANDS, 3.5° 3490 | AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1MB 6590 | GLOBDULE 1590 | GANNONFODDER DT. ANLEITUNG 55,90
ARCADE POOL DT, ANL. 3,5° 20.90 | BATTLEFIELD CREATOR/BATTLEISLE KPL.DT. 50,00 | GOAL DINO DINIS DT, ANLEITUNG 2990 | CHUCK ROCK 2 24,90
B17 FLYING FORTRESS DT. HANDBUCH 3,5" 20,90 | BENEATH STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH1MB 6590 | GOBLINS| KOMPL. DEUTSCH 1MB 2090 | D-GENERATION DT. ANL. 49,50
BATTLETECH 2 3,6° 2490 | BLOODNET DT ANL. % 6500 | GRAHAM TAYLOR SOCCER 19.90 | DERCLOU KOMPL. DEUTSCH 89,90
BIRDS OF PREY DT. ANLEITUNG 5,25° 2690 | BLUE-BYTE COMPIL. inki. SIEDLER / GUNBOAT — ACCOLADE - 1MB 29.90 | EMERALD MINES DT, ANLEITUNG 39,80
BLUES BROTHERS JUKEBOX 3,5' 15,90 CHAOS ENGINE & T2 ARCADE GAME 8590 | GUNSHIP 2000 DT, ANLEITUNG 1 MB 3590 | FIELDS OF GLORY DT. ANL. 65.90
BRUTAL SPORTS FOOTBALL 3,5' 1590 | BODYBLOWS GALACTIC DT, ANLEITUNG 1MB 5590 | HEART OF CHINA 1MBDT. ANL. 3490 | GUNSHIP2000 DT. ANL. 50,80
CADAVER & PAY OFF DT. ANLEITUNG 3,5° 3590 | BUMPnBURN DT. ANLEITUNG 59,90 | HERO QUEST 2- LEGACY OF SORASILS - 2090 | JETSTRIKE 54,90
CLASSIC POWER COMP. inkl. SPACE QUESTV / CANNONFODDER 2 DT. ANL. 5980 | HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL. DT. 49,90 | LITILOMIL 59,90
ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE ~ 59,90 | CHARTBREAKER KOMPL. DT, # 8590 | HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS. 19.90 | LOSTVIKINGS 59,90
COMBAT GLASSICS 2 COMPILATION 3.5" 33,90 | CLASSIC ADVENTURES - LUCAS ARTS - ink. LOOM/ INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT, 3590 | OLTIMER - ERLEBTE GESCHICHTE - 79,90
CONQUESTADOR KOMPL. DEUTSCH 3,5* 29,90 INDIANA JONES 3 / MANIAC MANSION / MONKEY INDIANA JONES 4 KOMPL. DT, 1 MB 5490 | PIRATES GOLD DT. ANLETUNG 59,90
DOGFIGHT - MICROPROSE - DT HANDB. 3,5° 39,90 ISLANDS |/ ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT. 89.90 | INVEST KOMPL. DT. 1MB 19.90 | RISE OF THE ROBOTS 85.90
DUNE Il ~ BATTLE OF ARAKIS - 3590 | DAS SCHWARZEAUGE:DSK1MB KOMPL.DT. 78,90 | JAGUARXJ 220 20.90 | ROBOCODE - JAMES POND - 28,90
EPIC DT. ANLEITUNG 3,5* 34.50 | DAWN PATROL DT. HANDB. 1MB * 7500 | JIMMI WHITE SNOOKER 3490 | SIMON THE SORCEROR 69.90
ETERNAM 5,25" 2490 | DEATHORGLORY KOMPL. DT. 1MB 82,90 | JIMPOWER 590 | SUBWAR 2050 65,90
EVEN MORE INCREDIBLE MACHINE K.D.3,5" 28,90 | DERCLOU KOMPL. DEUTSCH 1M8 7590 | K240~ UTOPIA Il - 20.90 | SUPERFROG DT, ANLEITUNG 26,90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT, VGA 3,5° 33.90 | DERCLOU - DIE PROFIDISKETTE - KOMPL. DT # 4590 | KINGS QUESTI DT, ANL. 1MB 19.90 | SUPER STARDUST 54,90
F 16 STRIKE EAGLE 3 DT. HANDBUCH 35" 3590 | DIE BOX VOL. 1 inkl. BURNTIME / DYNATECH - WHALES KINGS QUEST 4 DT. ANLEITUNG 2690 | TOPGEAR2 54,90
FALCON 3.0 DT. HANDBUCH 3,5" 34,50 VOYAGE KOMPL. DT, 5490 | LARRY3 1MB 3490 | TOWERASSAULT DT.ANL. 54,90
FLIGHT SIM TOOL KIT - DOMARK - 3,5* 3490 | DOPPELPASS (ANSTOSS&WORLDCUP)KD, 7880 | LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT, 1MB 39.90 | TROLLS DT. ANLEITUNG 29/0
FORMULA ONE GRAND PRIX DT. HANDB. 3,8" 3590 | DREAMWEB KOMPL. DT, 1MB % 60,90 | LEISURE SUIT LARRY 1 DT. ANL. 1MB 2990 | UFO, ENEMY UNKNOWN 50,90
FLASHBACK KOMPL. DEUTSCH 3,5 39,90 | ELFMANIA DT, ANLEITUNG 54,90 | LEMMINGS 2 - THE TRIBES - DT. ANL. 2490 | UNIVERSE KOMPL. DEUTSGH 50,80
FREDDY PHARKAS VGA 3.5° 39,90 | FIELDS OF GLORY KOMPL. DT. 1MB 7590 | LOOM-LUCASFILM- 2090 | ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANLETUNG 59,90
GATEWAY || - HOMEWORLD - 3,5" 2050 | FIFAINTERNATIONAL SOCGER DT, ANL. % 54.90 | M1TANKPLATOON DT. KURZANL. 1MB 3490 | ZOOL DT ANL. 2090
GENESIA 3,5° 2950 | GOBLIINS 3 KOMPL. DEUTSCH 1M8 75.90
e e s e | e v a1t s # = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irtum vorbehalten - Sonderposten nur solange Vorrat reicht!
HARPOON 1.21 ' 34.90 HEIMDALL 2 KOMPL. DEUTSCH 8580 Liste gegen frankierten Rlckumschlag. Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 8,00, Vorkasse plus
HEART OF CHINA DT, ANL, 35" 3490 ISHAR Il KOMPL. DT, 50,80 DM 8,00. Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand, Auch bei Viorkasse Inland nur Euroscheck!
ISHAR 2 KOMPL. DEUTSCH 3,6° 2490 | JUNGLE STRIKE DT. ANLEITUNG 54,90 i
INDIANA JONES & ADV. KOMPL. OT. 3.8° 3650 | ROCHAOR. DT ANL. 5060 Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfreil
INCA KOMPL. DEUTSCH 3,5° 39,90 | KINGS QUEST® KOMPL. DT. 1MB 69,90 HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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Micro Machines mp)
Teil 2, Seite 337-341

Donkey Kong Country (snes)
Teil 1, Seite 342-347

Earthworm Jim mp)
Seite 348-3352

Colonization (¢
Seite 321-326

Inferno (rq)
Tell 1, Seite 327-330

Magic Carpet (pc)

Teil 21 Seite 331-336

Bisher sind folgende Tips und Komplett-Lésungen
in Play Time erschienen:

Guide Seite Ausgabe

Players Normy's Beach Babe-o-Rama (MD) 144-150,161-172,193-200  8+9+10/94
Aero the Acrobat (SNES) 21-24

Pacific Strike (PC) 154,155 8/94
Privateer: Righteous Fire (PC) 113-116, 139-143 7+8/94

Aladdin (MD) 57,58
Banshee

Battle Isle (PC)
Clayfighters (SNES)
Die Siedler (A/PC)
XXXX (PC)

Donkey Kong (Game Boy)

Dragon (SNES)
Dune 2 (MD)

FIFA Soccer (MD)
Frontier Elite 2 (A/PC)
Globdule (A/PC)
Incredible Hulk (MD)

Impossible Mission (AMIGA)

Kanonenfutter (A/PC)

Lawnmower Man (PC (D-ROM)

Lownmower Man (SNES)
Lothar Matthdus (A/PC)
MegaRace (PC (D-ROM)
Mega Man X (SNES)

225-228

257-259

183,191

178-182

65-74

279-284

264-268

173177

122

118

12-20, 46-54, 75-87
201-208, 229-231
219-224
97-105,129-138
106-112, 156, 157
123,124

17

120,121

12/94

Probotector (Game Boy)
Stunt Race FX (SNES)
Super Street Fighter ||
%Kndimte (A/PQ)

eme Park (PC)
Tie Fighter (PC)

Urban Strike (MD)
Virtual Soccer (SNES)

WWF, Rage in the Cage (MCD)

Zombies (SNES)

Codes
Amigo

Game Boy
Mega Drive
NES

PC (CD-ROM)

260-263
246-253, 285-288
232-231

1-11, 33-45
209-212

254-256, 269-273
238-245, 274-278
19

90-92

25,26, 55, 56

Seite

29, 30, 61, 62, 94,126,
158, 159,192

160

31,63,95,127, 160
192
27,28, 59, 60, 93, 125

12/9%
11+12/94
11/94
4+5/9%4
10/94
11+12/94
11+12/94
7/9%4
6/94
4+5/94

Ausgabe
44+5+6+7+8+9/94

8/94
445+6+7+8+9/94
9/94

44+5+6+7/94
4+5+6+7+8/94

213-218 Super NES 32, 64,96,128,159

Ja, ich michte HELP-Sammelordner filr meine PLAY TIME Magazin-Tips bestellen:
__St. HELP-Sammelordner ,PLAY TIME Magazin“ je10- DM ___

Gesamt DM

zzg). Verpackungs- und Versandkosten (inland DM 6,-/Ausiand DM 13) DM ___

Ich zable den Gesamtbetrag von N__
7 bar (Geld liegt be) N S st
7 per V-Scheck S gmtis

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niimberg

Name

StraBe




COLONIZATION

Mit seiner exzellenten Spielbarkeit und der unglaublichen Spieltiefe schafft es dieses
Game, den Spieler in seinen Bann zu ziehen. Hier sind einige hilfreiche Tips fiir Euch.

Player’s Guide

1. Am Anfang solltest du Richtung Westen fahren und
versuchen, einen guten Platz fir die erste Kolonie zu
finden. Fahre den Landeplatz grof3flachig ab, damit du
sicher sein kannst, nicht auf einer kleinen Insel zu
landen. Am besten geeignet sind groRe Inseln und das
Hauptland. Sobald das Schiff leer ist, solltest du es wieder
nach Europa schicken.
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2. Deine erste Kolonie solltest du als Ausgangspunkt
Deiner weiteren Expansion nehmen und sie deshalb
auch am besten ausbauen. Produziere soviel Essen wie
moéglich und hole so viele Kolonisten wie es geht aus
Europa herbei. Sorge dich nicht um deine Verteidigung,
sondern versuche, am Anfang einfach die wichtigsten
Gebaude aufzubauen.

3. Bei der Entscheidung flir einen bestimmten Bauplatz solltest
du vor allem bedenken, ob du genligend Essen anbauen kannst.
Flache Felder sind gut fiir Farmen, aber fiir Holz oder Erze so gut
wie nicht geeignet. Du solltest immer darauf achten, nahe genug
am Wasser zu bauen, damit du eine direkte Verbindung nach
Europa hast. Eine gute Technik, eine Kolonie aufzubauen, ist, erst
bis zur vollen Auslastung der Lager Essen zu produzieren und
sich dann auf das Hduserbauen zu konzentrieren.

5. Manchmal kannst du einige deiner freien Kolonisten
bei Indianern ausbilden lassen, indem du sie in ihre
Dérfer ziehst. Damit verbessert sich ihre Produktivitat,
und du verbesserst gleichzeitig das Verhéiltnis zwischen
dir und den Indianern.

4. Auch wenn es dich vielleicht einen wertvollen
Kolonisten kostet, solltest du gleich zu Beginn
Kundschafter ausschicken. So findest du nicht nur neue
Platze fiur zukiunftige Kolonien, sondern findest auch
gleich Dorfer der anderen Nationen und Indianercamps.
Vor allem aber siehst du in erkundetem Land alle
angreifenden Einheiten und kannst so auf eine Invasion
frither reagieren.

6. Die gelegenthch auﬂ;auchenden Goldmiinzen stellen mégliche
Schédtze dar. Manchmal bringen Sie dir Gold, manchmal
Kolonisten und manchmal auch nur Arger mit den Indianern.
Verzichte mdglichst darauf, solche Stétten im Umkreis von zwei
Feldern um ein Indianerdorf zu durchsuchen.
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7. Manchmal findest du in den Bergen grofe Mengen von
Erzen. Mit Silber kannst du die héchsten Ertrdge einfahren,
aber Siedler produzieren in den Bergen meist zu wenig. Baue
deswegen zwei Kolonien nahe beieinander, von der die eine
Essen produziert und die zweite Silber abbaut. Wenn du
jetzt eine Handelsroute zwischen den beiden aufbaust, kann
die Minenstadt tiberleben.

9. Benutze die Zoom Out-Funktion, um ein Gefiihl fiar die
Form deiner Umgebung zu bekommen. Vergif aber nicht,
daf® die Karte groRer als der Bildschirm sein kann.
Feindliche Kolonien kénnen also auflerhalb deiner
Sichtweite liegen. Sobald du alle existierenden Kolonien
siehst, kannst du entscheiden, in welche Richtungen du
dich verteidigen mufdt.
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11. Um die gute Stimmung zwischen den Indianern und
dir aufrechtzuerhalten, solltest du Wagen mit fertigen
Glitern zu den Indianern schicken. Versuche auch, nicht
zu viele militarische Einheiten in die Ndhe der Dorfer zu
ziehen, und baue keine Kolonie in die unmittelbare Ndhe
eines Dorfes. So werden sie sich auch nicht iiber deine
Expansion aufregen.

Ry

8. Ein anderer wichtiger Faktor bei der Wahl eines
Bauplatzes ist die Entfernung zu den Schiffslinien nach
Europa. Damit kann die Zeit, die ein Schiff nach Europa
braucht, drastisch reduziert werden. Versuche, ungefidhr
vier bis funf Felder von einer solchen Linie entfernt zu
bauen. Das ist vor allem in Verbindung mit den spéter
wichtig werdenden Custom Houses von Vorteil.

10. Es gibt keinen guten Grund, warum du dich mit den
Indianern anlegen solltest. Immer wenn Sie dir Frieden
anbieten, solltest du ihn annehmen. Die Indianer werden
dich mit einer grofen Menge an neuen Kolonisten
versorgen.

12. Die Franzosen und die HollAnder kannst du meistens
mit einer mittleren Armee zum Riickzug bewegen. Sie
haben auch méchtige Kolonien, die eine lohnende Beute
fur Raubziige darstellen. Die Englidnder expandieren
meist sehr schnell, ein Krieg gegen sie wird sich
deswegen meist sehr lange hinziehen. Die Spanier
vernachléssigen im Gegensatz zu den anderen Nationen
den Aufbau ihrer Kolonien und konzentrieren sich auf
den Aufbau einer méglichst groflen Armee.
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13. Immer wieder wirst du wéhrend des Spieles mit
neuen Steuern konfrontiert werden. Am besten weigerst
du dich jedesmal, die neue Steuer zu zahlen und nimmst
stattdessen den Boykott eines Gutes auf dich. Nur bei
den wichtigen Ressourcen Pferde, Holz und Erze solltest
du einlenken, da sie sehr wichtig sind.

15. Friher oder spéter Werden immer weniger Kolonisten
aus Europa kommen. Jetzt solltet du deine Schiffe
einsetzen, die restlichen unbekannten Gebiete zu
erkunden. Versuche, so nahe wie moéglich am Land
entlangzufahren, um méglichst viel vom Land zu sehen.

14. Wenn du einige Kolonien fertiggestellt hast, solltest du
dich nach neuen Pldtzen umsehen. Schalte auf die groRe
Karte und suche nach Gegenden, in denen du bis jetzt noch
nicht warst. Obwohl du Kolonien eigentlich wenn méglich
immer konzentrieren solltest, kann es sich durchaus
lohnen, eine weiter entfernte Kolonie neben einigen
lohnenden Vorrdten zu haben. Achte aber darauf, daf solche
Kolonien gerne uiberfallen und erobert werden.

16. Der Kontinentale Kongrefd bietet einige exzellente
Boni an. Pocahontas ist gut, wenn du einige neue
Kolonien neben Indianerdérfern hast. Thomas Jefferson
dagegen erh6ht die Anzahl der pro Zug produzierten
Liberty Bells und sollte so frih wie moéglich gewéahlt
werden.

1%. Normalerwelse solltest du keme Konﬂlkte mit deinen
europdischen Nachbarn provozieren. Wenn Jan De Witt
im Kongref sitzt, kannst du mit Hilfe der anderen
Européder gute Handelslinien aufbauen. Hin und wieder
wirst du bemerken, daf® eine Macht schwécher als die
anderen ist (meistens Frankreich oder Holland). Meistens
kannst zwei oder drei ihrer Kolonien erobern, bevor sie
Verstarkung aus der Heimat holen kénnen.

18. Sobald du eine gut laufende Kolonie hast, solltest du
die Zahl deiner Truppen erhéhen. Verschwende keine
Zeit darauf, Gebdude zu bauen, die du sowieso nicht
brauchen wirst. Baue lieber Artillerie. Sobald du ein
College hast, kannst du mit der Ausbildung von Soldaten
beginnen. Hier sollten die Vorbereitungen fiir den
Unabhéangigkeitskrieg beginnen.




19. Manchmal werden deine Kolonien von gegnerischen
Streitkrédften umringt. Wenn du mit dieser Nation im
Kriegszustand bist, kannst du deine Kolonisten nicht mehr
ausschicken, um Vorrdte einzusammeln. Dies kann fiir
Kolonien mit vielen Einwohnern und wenig Essensreserven
vernichtend sein. Immer wenn du einen Krieg beginnst,
solltest du versuchen, feindliche Einheiten von deinen
Kolonien fernzuhalten. Auf die gleiche Weise kannst du aber
auch eine feindliche Kolonie belagem.

21. Wenn du eine Unlver51tat frei hast solltest du einige
freie Kolonisten zu Staatsménnern ausbilden. Bilde auch
gleich fiir andere Kolonien aus, die noch nicht so weit
entwickelt sind. Du solltest immer so viele Liberty Bells
wie mdglich produzieren, um méglichst frih die
Unabhédngigkeit erkldren zu kénnen.
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23. Wenn du Missionare in Indianerddrfer schickst, wirst
du viele Indianer bekommen, die in deinen Stddten leben
| wollen. Achte aber darauf, da du ein gutes Verhiltnis zu
| den Stdmmen behdltst, sonst verebbt dieser Zustrom
bald. Setze die gewonnenen Indianer als Arbeiter auf den
Feldern um deine Kolonien ein, da sie dort die beste
Arbeit leisten, und stecke die freigewordenen Kolonisten
in die Hauser oder die Armee.

20. Die Eingreifgruppe aus Europa wud im Verlauf des
Spieles immer grofRer. Sobald du doppelt so viele Soldaten
wie diese Armee hast, solltest du die Unabhéngigkeit
erklaren. Die Zahl der Schiffe, die die Armee hat,
reflektiert die Zahl der verschiedenen Landungsplitze.
Normalerweise kommen pro Schiff sechs Einheiten an,
davon drei Infanteristen, zwei Kavalleristen und ein
Artillerie. Durch diese Aufteilung solltest du keine
Probleme mehr haben, sie zu vernichten.
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22. Artillerie ist am effektivsten, wenn sie in Kolonien
eingesetzt wird. Behalte, wenn mdglich, in jeder deiner
Kolonien zwei Artillerien, um die Kolonien so sicher wie
moéglich zu machen. So sind die Kolonien fast
uneinnehmbar. Deine restliche Armee solltest du uber
deine Kolonien verteilen.

24. Das Terrain, das deine Kolonien umgibt, bestimmt
unter anderem das Wachstum der Kolonie. Walder sind
gut zum Aufbau der Stadt, bieten angreifenden Feinden
aber Schutz vor deinen Truppen. Vermeide es auch, eine
Kolonie so zu bauen, daR sie an drei oder mehr Seiten ans
Wasser grenzt. Berge bieten oft enorme Schétze,
verlangsamen aber auch die Geschwindigkeit deiner
Truppen und Wagenziige.




25. Artillerie kann hocheffektlv in Kampf31tuat10nen
sein. Obwohl sie am besten in Kolonien ist, kannst du sie
herausziehen, um feindliche Kolonien zu umstellen.
Wenn du sie auch noch befestigen 14Rt, kannst du einen
fast undurchdringbaren Schild um die feindlichen
Kolonien aufbauen.
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R7. Sobald der Unabhéingigkeitswunsch der Bevidlkerung
die 90%-Marke ibersteigt, solltest du deine Schiffe nach
Europa schicken, um dort so viele Soldaten und Pferde wie
moéglich einzukaufen. Wenn du nicht genug Musketen hast,
solltest du auch diese einkaufen. Am besten ist es, du
wartest mit der Unabhéngigkeitserkldrung, bis du
wenigstens acht Artillerien, zw6lf Kavallerien und fiinfzehn

Infanterien hast.
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R9. Sobald du dir sicher bist, daR deine Armee stark genug ist,
den Unabhédngigkeitskrieg zu gewinnen, und der Wille der
Bevilkerung zur Unabhéngigkeit hoch genug ist, solltest du die
Unabhéngigkeit erkléren. Du solltest dich darauf konzentrieren,
deine Kolonien zu verteidigen, bis die europdische Armee
vollkommen vernichtet ist.Wenn du sowieso zu viele Soldaten
hast, kannst du natiirlich auch in die Offensive iibergehen und
die feindliche Armee im freien Feld angreifen.

26. Wenn du eine femdhche Kolonie erobert hast, solltest
du so schnell wie méglich alle Einheiten aus der Stadt
herausziehen und die Vorrdte in andere Kolonien
verschiffen. So kannst du verhindern, da® deinem Gegner
viel in die Hande fallt, wenn er die Stadt zurtickerobern
sollte. Somit kannst du langsam aber sicher die Kraft
einer feindlichen Macht schwéchen.
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28. Die Plratenschlffe, die vor dem Krieg die Gewé&sser um
deine Kolonien unsicher machen, sind ein ziemliches
Argernis. Du kannst ganze Schiffsladungen voller Guter und
Kolonisten verlieren, wenn du nicht vorsichtig bist. Um das
zu vermeiden, solltest du deine Schiffe in Konvois mit
mindestens einer Fregatte oder Galeone zusammenfassen.
Kolonien mit befestigten Artillerien sind gegen unachtsam
vorbeisegelnde Piratenschiffe auch oft erfolgreich.

30. Plaziere deine Tnlppen um deine Staddte herum, um
eine Belagerung zu verhindern. Achte auch darauf, daf3
deine Truppen zumindest ein Feld vom Wasser entfernt
sind, solange die Royalisten noch nicht gelandet sind.
Benutze deine ganzen kampffdhigen Schiffe, um die
feindlichen Man ‘o” Wars anzugreifen. Vielleicht
versenkst du eine mit ihrer gesamten Landungsarmee.




31. Nach dem Start des Krieges wird Handel unmoéglich
werden, und dein Vermdégen wird nicht mehr weiter
anwachsen. Baue Custom-Haduser und produziere
weiterhin Artillerie, um deine Einheiten zu unterstiitzen.
Du solltest alle Giiter exportieren (auch Essen, wenn du
zuviel davon hast) und damit von den anderen
europdischen Nationen Einheiten kaufen.
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33. Sobald der Krieg begonnen hat, werden sich viele
Indianer gegen dich wenden, da sie von den Royalisten
mit Musketen und Pferden gekauft werden. Trotzdem
kannst du sie meistens ignorieren, da sie nicht viel
erreichen werden. Konzentriere dich lieber darauf, die
Royalisten zu besiegen. Hin und wieder kannst du, wenn
es deine Krifte erlauben, ein Indianerdorf niedermachen,
um zu zeigen, wer der Herr im Hause ist.

35. Wenn du schon vor dem Krieg viele Straen gebaut
hast, bist du jetzt eindeutig im Vorteil. Du kannst jetzt
schnell Verstdrkung zu jedem Krisenherd ziehen.
Versuche immer, mit deinen Armeen die
Landungstruppen des Kénigs zurtickzuschlagen.

32. Wahrend des Krieges werden dir die anderen
europdischen Krifte vielleicht Truppen anbieten. Diese
Truppen kénnen manchmal den Krieg doch noch fiir dich
entscheiden. Produziere weiterhin so viele Liberty Bells
wie moglich und versuche, Zeit zu schinden, indem du
dich nur verteidigst und nicht angreifst.
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34. Hoffentlich sind alle deine Kolonien gleich stark
verteidigt, so daf® du aus dem Hinterland Truppen zu den
Krisenherden schicken kannst. La aber keine Kolonien
unverteidigt. LaR lieber in jedem Gebiet, das du erobert hast,
eine kleine Armee auf die Royalisten warten. Wenn du
trotzdem einmal eine Kolonie verlieren solltest, solltest du
sie so schnell wie méglich zuriickerobern, um den Royalisten
keine Chance zu geben, Verstarkung nachzuziehen.

36. Wenn eine unerfahrene Armee immer weiter
dezimiert wird, solltest du Kolonisten zu Soldaten
machen und sie mit Musketen und Pferden ausstatten.
Obwohl sie nicht sehr schlagkraftig sind, kannst du so
noch einmal enorme Menschenmengen in den Krieg
werfen und so vielleicht doch noch die Unabhéngigkeit
gewinnen.
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INFERNO

Da Inferno einen variablen Spielablauf hat, sollten zwei Spiele nie gleich sein. Diese
kurze Ubersicht soll dir helfen, die Missionen effizienter zu beenden.

Player’s Guide

1. Es gibt hier verschiedene Arenen, in denen du kdmpfen
kannst. Der Asteroidengiirtel ist eine gute Wahl fiir den
Anfang, da du ziemlich sicher vor feindlichen Schiissen
bist und alle Jager sehr langsam fliegen miissen.

3. Alliierte Schiffe kommen gelegentlich unter
feindlichen Beschuf. Achte darauf, wo sich die
verbtindeten Konvois und Satelliten befinden, da
Streuschiisse aus deiner Waffe sie schwer beschadigen
kénnen.

5. Feindliche Kreuzer sind schnell und schwierig
abzuschiefen. Fliege mit geringer Geschwindigkeit, wenn du
GroRkampfschiffe attackierst und benutze deine stdrksten
Waffen. Kreuzer haben die unangenehme Angewohnheit,
vermehrt Jdger zu starten, wenn sie attackiert werden.
Schief}e am besten von hinten auf sie.

7. Das Navcom hat
einige sehr brauchbare
Optionen. Lies dir die
Missionsbeschreibung
oben rechts durch. Die
farbigen Punkte zeigen
dir, wo die verschie-
denen Objekte sind. Vor
allem solltest du nach
Waffenlagern auflerhalb
der Hauptkampfzone
Ausschau halten.

2. Starte immer mit geringer Geschwindigkeit ,um den
Kurs nach Erhalt der Missionsbeschreibung noch dndern
zu kénnen. Fliege fur kurze Zeit geradeaus, damit du
nicht mit deinem Schwanz im Tor hdngen bleibst.
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4. Das Flaggschiff Deliverance ist deine Hauptbasis, und
du solltest deshalb immer wissen, wo es ist. In einem
Notfall mufit du vielleicht mit Héchstgeschwindigkeit
zuriick zur Deliverance fliegen. Achte deshalb darauf, daR
sie immer gut beschiitzt ist.

6. Auch die Comtec-Satelliten werden gelegentlich
angegriffen. Da sie die am schlechtesten bewaffneten
Objekte sind, mufdt du sehr schnell zur Stelle sein, um sie
zu verteidigen. Wenn du nicht schnell genug bist, werden
sie schon vernichtet sein, wenn du ankommst. Dann
solltest du so schnell wie méglich andocken.

8. Wenn du dich an dein
Ziel herangezoomt hast,
solltest du einen Nav-
point auf das Ziel set-
zen. Jetzt kannst du in
der Hauptansicht den
Autopiloten 3 aktivie-
ren. Sobald dein Schiff
in die richtige Richtung
zeigt, kannst du den
Autopiloten ausschal-
ten und mit voller Kraft
losfliegen.

a3
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Player’s Guide

9. Immer wenn du an einem groflen Objekt docken willst,
mufdt du stehenbleiben und dein Schiff auf die erste der roten
Boxen ausrichten. Fliege mit minimaler Geschwindigkeit, so
daR du durch jede Box ohne Probleme fliegen kannst. So
bekommst du nicht nur die maximale Punktzahl, sondern
kommst auch ohne Probleme zum Ziel.

11. Den Laser 1 kannst du am besten gegen kleine Jager
einsetzen. Er ist hochakkurat, und du kannst ganze
Schwadronen damit wegputzen, ohne Munition zu
verschwenden. Schieffe auch, wenn du nicht ganz sicher
bist, ob du triffst. Vielleicht 143t ja ein Zufallstreffer den

Feind explodieren.

13. Die feindlichen Jéger fliegen meist in Formation. Ein
guter Trick, zwei Jager auf einen Schlag zu vernichten,
ist: Autopiloten 2 einschalten und warten, bis du genau
hinter dem Feind bist. Wenn du jetzt schiefdt, erledigst du
meistens gleich zwei Gegner auf einmal.

15. Die Cluster-Waffe ist vernichtend, wenn sie gegen feindliche
Jéger eingesetzt wird. Die Probleme, die es mit dem Torpedo gibt,
gibt es mit der Clusterwaffe nicht. Alle Teile greifen aus
unterschiedlichen Richtungen an. Benutze sie, wenn du mit einer
Welle von Fightern konfrontierst wirst. Damit schaltest du die
meisten der Gegner gleich am Anfang ohne Probleme aus.

10. Benutze den zweiten Laser, wenn du
GrofRkampfschiffe angreifst. Er schief®t sehr schnell, ist
aber zu ungenau, um gegen schnelle Jiager eingesetzt zu
werden. Schiele immer direkt vor das Ziel, damit es in
den Schuf} hineinfliegt.

12. Die Torpedos sind sehr stark und akkurat. Du muf3t einen
Jéager erst fur einige Sekunden in deinem Head-Up-Display
haben, bevor du einen Torpedo auf ihn feuern kannst. Jager
halten meistens zwei Treffer aus einem der zwei schwécheren
Torpedos aus, bevor sie explodieren. Warte, bis sie nahe
herangekommen sind, um deine Trefferchance zu erhdhen.

14. Die Megadeath-Waffe ist duferst effektiv gegen
feindliche GrofRkampfschiffe. Fliege hinter das Schiff und
schiele immer, wenn das Zielkreuz klein wird, eine kurze
Salve auf das Schiff ab.

16. Fliege zu den Waffenbehéltern, bevor du in eine
Kampfsituation kommst. Damit sparst du Zeit, falls dir die
Munition ausgeht. Du kannst jetzt nachladen, ohne den Kampf
verlassen zu miissen. Versuche, erst die Munition aller Waffen
aufzubrauchen, die die Box aufladt, bevor du nachlidst.




nervigsten Jager verschwinden.

nichtgelenkte Waffen zu verwenden.

Auftreffpunkt.

17. Du bist sehr verwundbar, wenn du gerade im Dockingvorgang
bist. Deine Geschwindigkeit sollte minimal sein, und du mufit
dich auf das Docken konzentrieren. Wenn du viele Treffer
einstecken muft, solltest du anhalten, dich drehen und ein paar
Clusterbomben und Torpedos abfeuern. So sollten zumindest die

19. Wenn du durch Komplexe fliegst, versuche, dein Schiff
gerade zu halten. Solange du langsam fliegst, sollte es auch
keine Probleme geben, nicht die Wand zu streifen. Vermeide
es, innerhalb von alliierten Raumschiffen starke,

1. Die drei Autopilot-Modi solltest du nur fiir eine
begrenzte Zeit benutzen, um mdéglichst viele Punkte zu
bekommen. Der zweite Autopilot sollte die am meisten
benutzte Funktion sein. Ungliicklicherweise ist der
Kampf-Autopilot nicht gerade akkurat, deshalb solltest
du soviel wie méglich mit manueller Steuerung fliegen.
Ubersteure aber nicht, wenn du manuell fliegst.

R3. Obwohl die Cockpitsicht fiir den Kampf besser
geeignet ist, kannst du mit der AuRenansicht besser
sehen, ob du auf weite Entfernung ein Grofkampfschiff
triffst. Du siehst den Pfad der Schiisse und ihren

18. Sobald du mit einem Schiff gedockt hast, kannst du
die Karte im Radarfenster verwenden. Du wirst sicherlich
attackiert werden, sobald du an die Luke kommst.
Schalte um auf Torpedobetrieb und verteidige die
Positionen im Schiff.

R0. Feindliche Jéger sind innerhalb von Raumschiffen
schwierig zu verfolgen und zu zerstdéren. Du kannst den
Autopiloten nicht benutzen und muft manuell zielen.
Benutze das Navcom, um zu sehen, in welchen Riumen
sich die Feinde aufhalten, und fliege dorthin.

22. Ein noch komplizierteres Szenario kommt auf dich zu,
wenn ein Planet von Feinden erobert wird. Du wirst mit
einer Nachricht vom deiner Basis davor gewarnt. Greife
keine feindlichen Schiffe an, wenn du dich auf den Weg
zum Planeten machst. Dein Ziel sollte es sein, so schnell
wie moéglich in die Atmosphére einzutauchen.

/4. Alliierte Konvois kénnen nicht so schnell wie du
fliegen. Fliege deshalb mit mittlerer Geschwindigkeit,
wenn du die Aufgabe hast, der Flotte zu folgen. Du
solltest auch in der Kampfzone zur gleichen Zeit
eintreffen wie der restliche Konvoi, sonst wirst du nur die
Aufmerksamkeit aller Feinde auf dich ziehen.
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25. Immer wenn du in eine Kampfsituation kommst, solltest 26. Deine Verbiindeten kommen dir oft in den Weg, wenn
du dir etwas Zeit nehmen, um die priméren Ziele zu finden. du feindliche Schiffe bekédmpfst. Benutze deshalb immer,
Zerstore die erste Jagerwelle, bevor du die Grofkampfschiffe wenn eigene Truppen mit in der Schlacht sind,
angreifst. Versuche, jeweils zwei Groffkampfschiffe zwischen zielverfolgende Waffen, um nicht aus Versehen auf deine
jeder Jagerwelle zu vernichten. Verblindeten zu schieffen.

27. Sobald du einen Planeten auf dem Hauptschirm zu Gesicht 28. Uber einen Planeten zu fliegen, ist fast genau wie im
bekommst, solltest du mit maximaler Geschwindigkeit auf ihn Weltall zu fliegen. Du muft nur auf die Héhe der Feinde
zufliegen. Nach kurzer Zeit solltest du in die Atmosphére achten. Es gibt einige Hindernisse in den hoheren Regionen
eintauchen. Halte kurz an, wenn du aus dem Weltall kommst, der Atmosphére, die du aber links liegen lassen solltest, um
um vom Navcom eine Richtungsbestimmung zu bekommen. Munition zu sparen. Konzentriere dich lieber auf die Feinde.

29. Kampfe auf einem Planeten sind schwieriger als im 30. Das erste Gerit in deinem Schiff, das beschéadigt wird,
Weltall, da man vor dem farbigen Hintergrund die Gegner ist der Radar. Ohne ihn muft du dich auf das ungenaue
schlechter erkennen kann. Schaue immer wieder mal Navcom verlassen. Ein guter Trick, Gegner auch ohne
aufs Navcom und das Radar, um dich zu vergewissern, Radar zu finden, ist auf die Aufenansicht umzuschalten
daf® du nicht schon an den Gegnern voribergeflogen bist. und dann die Gegner zu suchen.

Schalte den Radar auf Planeten auf mittlere Reichweite.

31. Wenn deine Energie zu Ende geht, beginnt der 32 Wenn deine Schilde ganz verbraucht sind, schalte das
Zerstorungs-Countdown. Wenn du nicht gerade nahe an  Navcom ein und suche nach Waffenboxen. Wenn du in deiner
deinem Flaggschiff bist, wirst du jetzt ziemlich sicher sterben.  néheren Umgebung keine finden kannst, solltest du so schnell
Ansonsten kénnte ein Rennen zum Dock vielleicht noch dein ~ wie mdglich zur Deliverance zurtickkehren, um kein Leben zu
Leben retten (benutze dazu den ersten Autopiloten). verlieren (auch wenn du damit die Mission verlierst).

Weiter geht's in der nachsten Woche...




MAGIC CARPET

Selten kommt es vor, daB ein Spiel so originell und motivierend ist wie Magic Carpet
fur PC CD-ROM. Aus ganzen 50 Leveln besteht das Spiel, zwélf von ihnen wollen wir
euch auf den folgenden Seiten vorstellen.

1. Sammle die Magie ein, die du in der Ndhe des Steines
zu Beginn des Spieles findest. Jetzt verfiigst du tiber den
Possession Spell, den du brauchst, um das Spiel zu
beenden. Schau auf die grofe Karte, um zu sehen, wo die
meisten Feinde sind.

3. Gerade wenn du uber das Dorf hinweggeflogen bist,
solltest du den zweiten Spruch finden, den du brauchst:
der Castle-Spruch! Zu Beginn des Levels solltest du dich
von den Monstern dieses Levels einfach fernhalten.

R. Fliege uber das Dorf und feure mit dem Possession Spell
auf jedes der Zelte. Sobald deine weize Flagge iiber den
Zelten flattert solltest du mehr Mana haben. Halte auch
nach den Zelten Ausschau, die sich hinter den Hiigeln
verstecken.

4. Baue dein Schlof in die Ndhe des Dorfes, da du so am
schnellsten dein Mana bekommst. Pa aber auf, daf3 du
keine Zelte zerstorst, denn so kannst du dir schnell
Feinde machen.

Khallabad

1. Fliege nicht gleich durch das magische Portal, da du
noch nicht méchtig genug bist. Fliege lieber daran vorbei
in die Stadt. Spater kannst du dann hierher zurtickkehren.

2. Die Stadt besteht aus viel mehr Gebduden als im
letzten Level. Achte darauf, daf du keine Gebaude
ubersiehst, die sich in Erdspalten verstecken. Hinter der
Stadt wirst du dann das Zeltlager finden.

3. Fliege zurlick zum Teleporter und durchfliege ihn.
Sobald du durch bist, solltest du den Fireball Spell vor dir
auf dem Boden sehen. Nimm ihn dir und drehe dich dann
um, um die angreifenden Monster zu bekampfen.

4. Die Drachen tuber der Stadt sind schwierig
abzuschiefien. Paf} auf, daf® du nicht versehentlich auf die
Stadt oder dein Schlof3 schie3t. Am besten schaust du so
weit nach oben, daf du die Stadt gerade noch siehst.




MAGIC CARPET

1. Hier wirst du neue Monster kennenlernen: die Wirmer!
Da dieser Level sehr hiigelig ist, muf3t du die Wirmer aus
der Ndhe angreifen. Bewege dich moéglichst seitwéarts, um
den Feuerbédllen der Wiirmer zu entgehen.

3. Vergewissere dich, da® du fast alle Monster vernichtet
hast, bevor das Schloff baust. Ansonsten wirst du dein
SchlofR die meiste Zeit verteidigen miissen. Baue diesmal
ein Schlof der Stufe 2, um es besser gegen
Monsterangriffe zu verteidigen.

2. Auch auf diesem Level gibt es eine ganze Anzahl von
Wiirmern. Die Drachen sind leichter zu treffen als die Wiirmer,
da sie sich nicht im Geldnde verstecken kénnen. Fliege am
besten riickwérts und schaue die Drachen an. So kannst du sie
gut bekdmpfen und trotzdem ihren Feuerbédllen ausweichen.

4. Der feindliche Zauberer auf diesem Level ist sehr viel
schwécher als du. Halte nach seiner Spur auf dem allsehenden
Auge Ausschau und greife ihn an, sobald du ihn siehst. Wenn
er dir entkommt, solltest du sein Schlof? angreifen. Er wird es
verteidigen wollen, und du kannst ihn vernichten.

1. Dein Gegner wird versuchen, die Siedlungen so bald als
méglich unter seine Kontrolle zu bringen. Halte nach
Gebduden mit seiner Flagge Ausschau und beschiefRe sie
mit deinem Possession Spell, um ihm das Mana zu
stehlen.

3. Deinen Gegner solltest du so schnell wie méglich
vernichten. Am besten wartest du, bis du mehr Mana
hast, so daf® deine Feuerbdille schneller schiefen. Am
effektivsten greifst du ihn an, wenn er gerade im Kampf
mit einem Monster ist.
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2. Du solltest ein SchloR der Stufe 3 bauen. Du wirst
einige Bogenschiitzen auf den Mauern des Schlosses
bemerken, die es gegen Gegner verteidigen. Diese
Verteidigung ist nicht gerade stark, aber besser als nichts.
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4. Auch Emu Riders tauchen auf diesem Level auf. Du
findest sie am Strand der Insel. Meist kommen sie in einer
Gruppe und versuchen, dich zu umzingeln. Greife sie aus
sicherer Entfernung an.
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1. La® dich von den Zaubersprichen, die hier in den
Steinzirkeln auf dich warten, nicht in Verfithrung fithren. Warte
lieber, bis du einige Hauser erobert hast. Sobald du durch einen
der Kreise fliegst, wirst du von einem Schwarm Bienen
angegriffen werden. Bienen sind schwierig abzuschieffen und
du wirst Probleme haben, ihnen auszuweichen.

38 L B 1

3. Nachdem du viele Feinde getttet hast, wird auf dem
Dach des h6échsten Gebdudes ein Zauberspruch
auftauchen. Dieser Spruch ist der Rapid Fireball-Spruch.
Beachte, dafl du ihn jetzt noch nicht benutzen kannst. Du
brauchst mehr Mana, um ihn zu aktivieren.
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2.In chesem Level gibt es viel Mana einzusammeln. Baue
deswegen ein grofes SchloR, das zwei Ballons bietet. So
kommt das Mana nicht nur schneller in dein Schlo®,
sondern du kannst es auch besser vor den feindlichen
Zauberern verteidigen.

4. Sobald du den Rapid Fireball-Spruch genommen hast,
wird eine groRe Armee von Untoten die Stadt angreifen.
Obwohl du die Welt beenden kannst, ohne alle Monster
getdtet zu haben, kannst du doch am Ende des Levels
einen Bonus bekommen, wenn alle Monster besiegt sind.
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1. Das feindliche Schlof sollte dein erstes Ziel in diesem Level
sein. Du solltest den Zauberer so frih wie moéglich angreifen,
und am besten erreichst du seine Aufmerksamkeit, wenn du
sein Schlof3 angreifst. Die Vernichtung desselbigen kannst du
aber ohne Probleme den vielen Monstern iiberlassen.

3. Auch in diesem Level gibt es wieder eine grofe Armee von
Untoten. Wenn du den feindlichen Zauberer schon getotet
hast, sollten sie kein allzugrofes Problem darstellen. Baue
dein Schlof} ins Meer nahe an einen Strand, so kann es von der
Armee der Untoten nicht angegriffen werden.

2. Wenn du endlich dem Zauberer gegeniiberstehst, wirst du
bemerken, daf er sehr viel méichtiger geworden ist seit dem
letzten Level. Bewege dich hauptsédchlich seitwirts, um seinen
Feuerbéllen auszuweichen, und versuche, die ganze Zeit hinter
ihm zu bleiben. Wenn er hinter dich kommt, versuche, mit dem
Beschleunigungsspruch abzuhauen.

4. Im Zentrum der Stadt findest du einen weiteren Spruch. Wie
schon zuvor, 16st du eine Falle aus, wenn du ihn nehmen
mochtest. Beschleunige, bis du aus der Stadt hinaus bist und
greife die Armee dann von hinten an. Es lohnt sich, den Spruch
erst dann einzusammeln, wenn die Armee vernichtet ist.
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1. Die Mauer um die Stadt direkt vor dir wird dich
langsamer und damit zu einem leichten Ziel fur die
Kraken machen. Spéater wirst du tiber die Mauer fliegen,

um Hohe zu gewinnen. Denn aus groflerer Hohe kénnen
die fliegenden Monster besser abgeschossen werden.
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3. Die Stadte in diesem Level sind sehr bevélkert, Kdmpfe sind
deswegen gefihrlich. Suche ein hohes Gebdude und schwebe iiber
ihm, so kannst du die angreifenden Horden abschiefien, ohne
versehentlich auf verbiindete Gebdude zu schieffen. Sobald du
mehr Mana hast, kannst du den Kraken den Garaus machen.

2. Gehe den Kraken am Anfang des Levels aus dem Weg
und bekdmpfe sie erst, wenn du méchtiger geworden bist.
Wenn sie dich mit dem Duell-Spruch einfangen, kannst
du ihnen mit dem Beschleunigungszauber in Richtung
einer Insel entkommen.

4. Hier ist wieder ein Spruch, den du einsammeln kannst.
In dem Steinkreis auf der kleinen Insel findest du
den Site-Spruch, mit dem du den feindlichen Zauberer
orten kannst. Jetzt kannst du ihn aus dem Rennen
schmeifden.
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1. Baue am Anfang ein kleines Schlof3 in die Mitte des
Meeres. Sobald du mehr Mana hast, solltest du es
erweitern, bis es zwei Reihen von Bogenschiitzen hat.
Baue es in die N&dhe des feindlichen Schlosses, damit es
besser vor feindlichen Angriffen geschiuitzt ist.

3. Wirmer bewegen sich sehr viel schneller als Trolle und
Affen und werden deshalb die Stadt friiher erreichen.
Versuche, sie so schnell wie méglich abzuschieflen, am
besten noch bevor sie auf die Zivilisten schiefen kénnen.
Wenn du mit ihnen in der Stadt kdmpfen mufdt, solltest
du nur kontrollierte Schiisse auf sie ablassen.

2. Es gibt hier eine kleine Armee von Trollen und Affen,
die sich sehr langsam bewegen. Sie sollten keine grofe
Gefahr darstellen, wenn du sie aus weiter Entfernung
angreifst. Laf® sie nicht zu nahe an die Stadt kommen,
sondern vernichte sie bereits im offenen Feld.

4. Jedesmal wenn du ein Monster vernichtet hast, wird
der feindliche Zauberer versuchen, die neutralen Kugeln
umzufiarben. Warte also in der Umgebung, bis die Kugeln
sicher aufgenommen wurden.




1. Die Wé&nde in diesem Level kannst du nicht
uberwinden. Versuche, so schnell wie méglich auf die
andere Seite der Wand zu kommen, und baue in die Mitte
des Meeres, weit entfernt von jeder Wand, dein Schlos.

3. Schiefle wenn moglich erst dann auf die Greife, wenn
du den Lightning-Spruch hast. Sie greifen dich erst an,
wenn sie provoziert wurden. Wenn du auf sie schiefit,
solltest du mit dem Reverse-Spruch riickwéarts fliegen,
damit du sie besser bekdmpfen kannst.

2. Einige Kraken machen diesen Level unsicher. Am
besten greifst du sie aus einiger Entfernung an und
suchst den Lightning Spell, mit dem du sie gut
bekdmpfen kannst. Nattrlich ist der Lightning-Spruch
auch gegen feindliche Zauberer gut.

e I-Io-: | 4 s __ l:'..‘. 4 ‘.H‘
4. Der Magnet Spell ist auf diesem Level sehr brauchbar.
Du findest ihn im Zentrum der Hauptinsel. Greife das
feindliche Schlo an und zaubere den Spruch. Alles Mana
wird in einer einzigen, fir den Ballon einfach
einzusammelnden, Kugel zusammengefait.

Rannaxior

1. Mit den Teleportern kannst du schnell den Duellen mit
den Kraken aus dem Wege gehen. Wenn du dein Schlof in
die Ndhe von einem Teleporter baust, kannst du auch
immer wieder schnell zum Schlof} gelangen.

SRR L
3. Der Lightning Bolt-Spruch ist einer der méachtigsten
Standardspriiche. Benutze ihn, um feindliche Schldsser schneller
dem Erdboden gleichzumachen. Sobald die ersten Mauern fallen,
solltest du mit dem Possession-Spruch die Manakugeln einfarben.
So kannst du deinen Feinden Mana stehlen.

: i

2. Vulkane kénnen entweder aus natirlichen Griinden oder
infolge eines Zauberspruchs erscheinen. Meide die schwarzen
Kreuze auf der Landkarte und auch unbewohnte Inseln, die
grof genug fur einen Vulkan sind. Du kannst aber versuchen,
einen feindlichen Zauberer in einen Vulkan zu locken.

4. Der Meteor-Spruch taucht auf der Spitze eines Berges
auf. Du solltest genligend Mana erwerben kénnen, um ihn
noch in diesem Level zu verwenden. Sobald es geht,
kannst du mit dem Spruch das Schlof? des schwéchsten
Gegners komplett vernichten.




1. In diesem Level beginnen die Zauberer, hartnackig zu
werden. Benutze Kombinationen des Rapid Fireball und des
Lightning Bolt, um sie zu vernichten. Obwohl man sie mit
einem einzelnen Feuerball am Ende besiegen kann, kénnen
sie sich von ihrem angeschlagenen Zustand schnell erholen.

Gegnern auf einmal konfrontiert. Versuche, mit keinem
Zauberer in direkten Konflikt zu kommen, und lasse sie
erst einmal die Monster téten. Konzentriere dich dann
darauf, die schwéichsten Gegner zu besiegen.

. PR - :
2. In diesem Level wird dein Schlof oft angegriffen
werden. Fliege immer mit dem Beschleuniger zum Schlof,
wenn du in der Statusleiste siehst, daf es angegriffen
wird. Du muf3t vorsichtig zielen, wenn du die
angreifenden Feinde toten méchtest.

4. Auch feindliche Schlésser werden jetzt vermehrt
angegriffen. Wenn du mitbekommst, daf ein feindliches
SchlofR angegriffen wird, solltest du mitangreifen. Der
feindliche Zauberer wird alle Hédnde voll zu tun haben, die

Monster zu tdten, und du kannst ungestért sein Mana klauen.

S

1. Gegnerische Zauberer bekdmpfen sich auch gerne gegenseitig.
Wenn du in einen solchen Kampf kommst, solltest du dich nicht
fur eine Seite entscheiden, sondern beide angreifen. Wenn sie sich
geschwécht zuriickziehen, solltest du den Zauberer mit dem
groferen Schlof verfolgen und vernichten.

2. Die Krabben koénnen in schneller Folge Feuerbéalle auf dich
abschiefen. Bewege dich also stédndig, wenn du in ihrer Ndhe bist.
Sie sind sehr schwer zu besiegen, und es kann lange dauern, bis
sie sterben. Der Lightning Bolt-Spruch ist etwas zu méchtig, um
ihn in diesem Level auf die Krabben zu verschwenden.

3. Eine andere gute Mdglichkeit, Zauberer zu vernichten,
ist, sie mitten im Gefecht mit einem Monster anzugreifen.
Vor allem, wenn sie in einem Duell mit einer Krake
stehen, sind sie solchen Attacken oft hilflos ausgeliefert.

4, Jedesmal wenn du eine neue Welle von Monstern
vernichtet hast, solltest du auf die Karte schauen. Neue
Spriiche erscheinen auf diesem Level, wenn du bestimmte
Monster zerstért oder eine bestimme Menge Mana gesammelt
hast. Ziinde die Badume um Monstergruppen an, um sie zu
fangen. Jetzt kannst du sie gemiuitlich abschiefien.

Fortsetzung folgt ...
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Gegeniiber manch anderen Fortsetzungen ist das Sequel zu MicroMachines wirklich
gut gelungen. Mit J-Cart Vier-Spieler-Adapter und vielen neuen Kursen ausgerustet,
ist MicroMachines 2 ein noch aufregenderes Spiel geworden.

Level Guide

Der erste Level ist eigentlich reine Formsache. Der Kurs
ist rechteckig, ohne Hindernisse, und die Gegner leisten
kaum Widerstand. Versuche, gleich am Start nach vorne
zu kommen und die erste Runde in weniger als 14
Sekunden zu beenden, um automatisch zum néchsten
Rennen zu gelangen.

Im ganzen Spiel gibt es immer wieder Icons, die dir ein
Extraleben bescheren oder dich direkt zum néchsten
Level beférdern. Nach der ersten Runde solltest du hier
links abbiegen, und du findest ein Stiick weiter in der
Mitte des Tisches einen blauen Warp-Stern.

T

Folge den Sternen, die den Weg kennzeichnen und achte
auf die vielen Hindernisse, die dich wertvolle Zeit kosten
kénnen. In diesem Stage muft du zudem am Ende jeder
Runde die Start-Ziel-Linie recht genau erwischen, sonst
werden die Runden nicht gezéhlt.

Die Strecke ist viel zu eng far vier Autos gleichzeitig.
Deshalb muft du méglichst innen fahren und jede
Konfrontation vermeiden, um nicht abzustiirzen. Da die
Kurven recht scharf sind (alle 90 Grad), muft unbedingt
die Bremsen frithzeitig einsetzen.

Im wesentlichen sieht’s hier genauso wie im ersten Level
aus, lediglich fiir Fehler bleibt nun wenig Spielraum. Bei
den Briicken muft du den Fuff vom Gas nehmen und
aufRen am Brett fahren, so da® dich der Bohrer nicht
erwischen kann.

Gleich nach dem Start versuchen alle Fahrer, die erste
Kurve innen zu nehmen. Bleib erst zuriick und warte ab, bis
die anderen sich gegenseitig zum Bremsen zwingen. Jetzt
ist die beste Gelegenheit zu tiberholen. Kurz vor scharfen
Kurven liegen oft Steine in der Mitte der Fahrbahn, an
denen du abschédtzen kannst, wann du einlenken muft.

-h 49
A

Die schwierigsten Hindernisse stellen die sich drehenden
Maiskolben dar. Fahr sie gerade an und lenke dann leicht
gegen die Drehrichtung, wenn du merkst, daf du
wegrutscht. Die Maiskolben sind auerdem am besten
allein zu iberwinden, da eine Rangelei mit anderen zu
geféahrlich ist.

Nach der ersten Runde erscheint in diesem Level wieder
einmal ein Warp-Icon. Um es zu erreichen, muf3t du nach
rechts unten fahren und einen Dachsparren bis zur Mitte
des Levels nehmen. Dort wirst du dann in den néchsten
Level gebeamt.

B T
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Will man diesen Level als Sieger beenden, sollte man
unbedingt den direkten Weg wahlen. So verhinderst du
ganz einfach, mit den Wianden oder Gegnern
zusammenzustoRen. Da es nicht méglich ist abzustiirzen,
heit das Motto: an die Spitze stiirmen und immer
vorneweg fahren.

Warp Zone ATV

“Tav:

Falls es dir hier zu kompliziert wird, mach dir keine
Sorgen, denn ganz unten im Level gibt es ein Warp-Icon.
Fahr hinter dem Rechen in die Blumen. Unter einer der
roten Blumen hat sich dann auch schon das Warp-Icon
versteckt.

Da dieser Level schon erheblich schwerer ist, wird dir
einiges Kénnen abverlangt. Die kompliziertesten Stellen
dieser langen Strecke sind die Ecken des Billardtisches.
Sobald die Ecktaschen am Tisch erscheinen, reicht es
vollkommen, wenn du den Finger vom Gas nimmst und
dann ldssig um die Kurve driftest, ohne abzustiirzen.

Dies ist ein ziemlich rutschiger Kurs, auf dem es kaum
Haftung fir deine Reifen gibt, wenn du die Bremsen
einsetzt. Beim Farbroller mut du den Sprung mit hoher
Geschwindigkeit und sehr gerade ansetzen. Beachtest du
dies, kommst du ohne Probleme an diesem Hindernis
vorbei.

Die gefédhrlichen Hiugel am Anfang kénnen dich unter
Umstédnden tiber den ganzen Kurs schleudern. Am besten
fahrst du abseits des Weges im Inneren der Strecke. Du
kannst trotzdem die Kurven anschneiden, darfst aber
nicht zu weit abkommen, da dein Wagen sonst explodiert.

wid

Wieder wird es ziemlich eng auf der Strae. Vermeide es,
in die R6hren geschubst zu werden, da dies dich viel an
Geschwindigkeit kostet, wenn die Gegner iiberholen.
Anhand der R6hren kannst du dich gut auf Kurven
vorbereiten. Wenn ndmlich an dem inneren Rohr die
Isolierung abgerissen ist, kommt kurz danach immer eine
Abbiegung.

Deine Gegner nehmen in dieser Stage oft Abkiirzungen.
Hab also keine Angst davor, auch ein wenig Risiko
einzugehen, ohne aber zu weit abzukommen, denn dann
explodierst du gnadenlos. Zum Gliick fahren die Autos
aber nicht sehr schnell, so daf du genug Zeit hast, dich
auf die vielen Kurven einzustellen.

Wenn du am unteren Tisch entlangfiahrst, dann solltest
du den Weg zwischen den beiden Tapetenrollen gleich
lber der Strecke nehmen. Dort verbirgt sich namlich ein
Icon fiir ein Extraleben. Vergif aber nicht, wieder auf den
Kurs zuriickzukehren.

IS S R
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Der Sandstrand bietet keinen besonderen Halt, weshalb
du die Kurven innen nehmen und die gegnerischen
Fahrzeuge zum Bremsen nutzen solltest. Wenn du auf die
gemein plazierten Wasserpfiutzen achtest, kannst du
auch hier die Kurven anschneiden.

Dieser Level ist nur so gespickt mit vielen groRen
Springen, die alle iiber einen Abgrund zwischen zwei
Tischen fuhren. Versuche, an der Trommel, die nach
einem der Springe plaziert ist, vorbeizukommen, da alle
Gegner vor dir meist dort hdngenbleiben und du dann
locker an ihnen vorbeiziehen kannst.

Der Kurs um die Badewanne hat, obwohl es eigentlich
nur vier Kurven gibt, seine Tiicken. Erstens sind die
Dragster, mit denen man fahrt, sehr schnell, und zweitens
ist die Fahrbahn sehr schmal. Fahr immer innen, denn
dadurch driickst du meistens die Gegner nach aufien von
der Bahn. Versuche, gleich an die Spitze zu gelangen und
fahr die Kurven vorausschauend an.

Wenn du trotzdem Probleme mit dieser schnellen Strecke
hast, gibt es hier ein Icon fiir eine Bonusrunde. Nimmst
du ihn unten links gleich hinter der griitnen Getrdnkedose
auf, so muRt du nun eine Runde weniger komplettieren.

: g
L)
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La%Bury My Body 1

Im oberen linken Teil des Kurses gibt es ein Icon, das dir
eine Bonusrunde beschert, d.h. du ersparst dir eine ganze
Runde. Das Icon befindet sich iber dem oberen
Streckenabschnitt in der Ndhe des Sees. Fahr aber
langsam, damit du dort nicht hineinféllst.

L s

Nach der ersten Runde und dem ersten Sprung nach der
Start-Ziel-Linie erwischt du ein Extraleben, wenn du nach
unten links fahrst. Es befindet sich ganz auffen am Rand
des Levels. PaR auf, da® du nicht fallst, und verliere keine
Zeit, wieder auf die Strecke zu kommen.

. W 'y
Diese Stage ist wieder einmal rechteckig, befindet sich
aber am sandigen und rutschigen Strand. Die Seiten des
Weges sind erhtht und machen dir groffe Probleme, falls
du die Erhéhung versehentlich tiberquerst. Bleib also am
besten in der Mitte der Fahrbahn und nimm die Kurven
moglichst eng.

ACTION REPLAY...
Unendlich viele Autos FFF3310002

Qualifikationsstarken

Im Challenge-Modus werden die Charaktere in vier
verschiedene Qualitdtskategorien aufgeteilt. Spider
stellt hier den besten und Walter den schlechtesten
Fahrer dar. Du hast es in jedem Rennen mit zwei
guten und einem schlechten Gegner zu tun.

1. SPIDER / CHEN / EMILLE / CHERRY

2. JETHRO / EDINA /LISA/BRUNO

3. JEREMY / VIOLET / DELORA / MARIA
4. SUELEE / DAVEY /DWAYNE / WALTER
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In diesem Level macht dir besonders die schier endlose
Zahl Lécher schwer zu schaffen. Auch solltest du es hier
vermeiden, iber die Astlécher im Holz zu fahren. Bleibe
am besten zwischen den Begrenzungslinien, und wenn
du aus der Rinne herausspringst, dann nimm den Finger
vom Gas und tritt so schnell du kannst auf die Bremse,
damit du nicht iber den Parcours hinausschiefit.

Vice Squad

: ® o S T |

Auf dieser Werkbank befinden sich kleine Leimbatzen, an
denen du hidngenbleiben kannst und so viel an Fahrt
verlierst. Wenn du zu dem oben abgebildeten
Schraubstock kommst, achte darauf, genau in der Mitte
hindurchzufahren, da er sich schliet. Falls du namlich
eingeklemmt wirst, steckst du in echten Schwierigkeiten.

Versuche, alle Springe so gerade wie nur méglich
anzugehen und das Xylophon in der Mitte zu iiberqueren.
Du muf3t so gut du kannst an den Xylophon-Stécken
vorbeikommen, die dir allerdings unter Umstidnden auch
einen kleinen Vorteil bringen kénnen, da auch deine
Gegner des 6fteren daran héngenbleiben.

Nun markieren die umherliegenden Brotkriimel fiir dich
die Strecke. Den Herd solltest du ganz besonders schnell
hinter dich bringen, da ein zu langer Aufenthalt auf ihm
zum Verlust deines Wagens fiithren kann. Auf den
Brucken hast du Gelegenheit, deine Gegner in die Tiefe zu
stoRen.

Fir gute Unterstiitzung sorgt hier das Icon fiir die
Bonusrunde. Du findest es auf der unteren Planke, bevor
du die Abzweigung zum Dach erreichst. So gewinnst du
ohne grofe Mihe eine Runde Vorsprung vor der
Konkurrenz.

Extra Life Vice Squad

Das Extraleben dieses Levels findest du nach der ersten
Runde in der Mitte des Tisches, gleich links von der Feile
und dem Messer.

it Parade

a

Bonus Laj

Siehst du kein Land in dieser Stage, verbirgt sich auch
hier ein eventuell hilfreiches Icon fiir eine Bonusrunde.
Es liegt unten an der Seite des Keyboards.

T T T T e

I' L —— . . - - g [
RIS N il P e BT

Um das Warp-Icon zu erreichen, muf3t du nach der ersten
weien Schneidbrettbriicke links abbiegen. In der linken
oberen Ecke des Levels wartet das Icon auf dich und
bringt dich einen Level weiter.

L e
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Nun wird es richtig schwer. Nimm gleich am Start nicht
die eigentliche Strecke, sondern fahr gleich geradeaus zu
den Spielkarten, die dich auf den Rand des
Snookertisches bringen. Wenn du spédter wieder
herunterfahrst, achte auf die Kreide. Wenn du sie siehst,
solltest du zu einer scharfen Drehung zuriick auf das
Grin bereit sein. Deine Gegner solltest du bei jeder
Gelegenheit in Hindernisse oder vom Tisch schubsen.

An den aufwéartsfihrenden Rampen solltest du
Kollisionen mit anderen Wagen absolut vermeiden, da du
zuviel Zeit benodtigst, um wieder in Fahrt zu kommen.
Halte dich bergauf lieber ein bichen zuriick und
versuche, die Gegner an den nach unten gehenden
Rampen zu tiberholen.

Im diesem vorletzten Rennen kannst du natirlich jede
Hilfe gut gebrauchen. Nach der ersten Runde solltest du
deshalb unbedingt das Icon fiir die Bonusrunde
aufnehmen. Du findest ihn im Inneren der Strecke, gleich
nach der ersten Biegung nach der Start-Ziel-Linie.

Falls du es schaffst, drei Rennen hintereinander als
Erster zu beenden, kannst du ein Bonusspiel spielen.
Darin muft du 30 Micro-Autos und deinen Truck
einsammeln, um dafiir mit einem Extraleben belohnt zu
werden. Dies gelingt dir am besten, wenn du dich mit
mittlerer Geschwindigkeit fortbewegst.

Beim ersten Sprung sind sich alle gegenseitig im Weg. Deshalb ist
es am besten, wenn du den Sprung innen angehst und dich in der
Luft schon nach rechts drehst, damit du nach der Landung sofort
weiterdiisen kannst. An den Ampeln mufit du trotz aller Hektik
auf den kreuzenden Verkehr achten. Auch wenn der Kurs recht
konventionell wirkt, gibt es dort leider keine Randbegrenzungen,
und du kannst sehr leicht herunterfallen.

Da diese Strecke mit einem Hubschrauber zu bewéltigen
ist, muft du dich auch um die Kontrolle der Hohe
kiimmern. So muft du z. B. iber Steinbrocken
hinwegfliegen und unter Bdumen hindurchgleiten. Du
kannst allerdings auch die markierte Route nehmen und
dich zwischen den Hindernissen hindurchschlidngeln. Die
einfachste Methode ist es aber, auf einer Héhe zu bleiben
und die Stellen, an denen du oben oder unten fliegen
mufdt, meistern.

Windy \?lllﬁi‘é. X

]
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Nun kommen wir zum letzten Rennen von
MicroMachines 2. Der Wettkampf wird im Gegensatz zu
allen anderen vorhergehenden in die entgegengesetzte
Richtung ausgetragen. Zu allem Ubel herrscht ein sehr
starker Wind, der dir das Steuern erschwert, und du muf3t
auch noch als erster ins Ziel kommen. mach” also
wiederum einen groffen Bogen um die Astlécher und die
vielen Lécher. Unter den Badumen im oberen Teil sind
versteckte Locher plaziert und fahre leicht gegen den
Wind Gber den grofden Ast.

Spezialrunden Training Camp 14 Sekunden

" Driller Killer 19 Sekunden
Die ersten zehn Sand Castles 20 Sekunden
Rennen kannst du Pinball Pursuits 15 Sekunden
bereits nach einer Cob Challenge 25 Sekunden
Runde beenden, Ceiling Circuits 23 Sekunden
vorausgesetzt du Garage Games 15 Sekunden
‘peendest dlgse ATV Action 31 Sekunden
innerhalb einer _ Lights Out 16 Sekunden
vorgegebenen Zeit. Ball Bonanza 33 Sekunden
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Endlich ist es da, das von allen langersehnte SNES-Spiel. Die gerenderte Grafik und
die uber 100 Spielabschnitte - darunter viele versteckte - machen Donkey Kong
Country zu einem Abenteuer von epischem Ausmas.

Jungle Hijinx

In diesem Level befinden sich zwei Geheimriaume.

Dreh dich gleich am
Anfang herum,
klettere auf den
Baum und gehe in
das Baumhaus. Wenn
du auf den Reifen am
Boden springst,
i bekommst du ein
Extraleben. Gehe
wieder aus der Hiitte
raus und setze den
Level fort.

Hast du dich
entschieden, am
Boden entlang-
zugehen, kannst du
das Rhinozeros
benutzen, um z. B.
Wé&nde 2zu durch-
brechen. Hinter zwei
Wénden befinden
sich sogar viele Boni,
die du einsammeln
kannst.

Im zweiten Bonus-
raum, der sich direkt
unter dem Ausgang
des ersten befindet,
muflt jeweils drei
gleiche Tierchen
einsammeln. Hast du
drei erwischt, kannst
du eines behalten.
Hast du auch davon

: : drei Stiick, kannst du
in begrenzter Zeit so viele Bonus-Icons wie méglich
einsammeln. Alle 100 Icons gibt’s dann sogar ein
Extraleben.

Schon der erste Level
ist furs ganze Spiel
sehr wichtig, da sich
hier viele Extraleben
befinden. Sammle so
viele wie moéglich ein
und verliere dann
ausnahmsweise
eines. Wenn du dann
wieder ins Spiel
kommst, sind die
Icons fiir Extraleben wieder vorhanden, und du kannst sie
erneut einsammeln. So bist du fir die hérteren Levels gut
vorbereitet.

Wenn du Unten und
die Y-Taste driickst,
wéahrend du Donkey
Kong steuerst, fin-
dest du Bananen und
viele andere Icons,
die du ein-sammeln
kannst. Gerade wenn
dir nur noch ein paar
Bananen zu einem
Extraleben fehlen,
bietet sich dieser
Trick an.

Im ersten Bonuslevel
muf du Bananen
einsammeln. Hast du
dies geschafft, wirst
du eine Art Ballon
erspdhen, durch den
du ein Extraleben
bekommst. Da das
Ding aber auch
schnell wieder ver-
schwindet, solltest
du dich mit dem
Einsammeln beeilen.

Die Dbeiden zur
Verfugung stehen-
den Charaktere
Diddy EKong und
Donkey Kong haben
unterschiedliche
Stdrken. Donkey
kann gréflere Gegner
erledigen und Diddy
kann daftir schneller
rennen und weiter
springen. Im ersten Level kommen Gegner vor, die fir
Diddy zu grofs sind, deshalb solltest du besser iiber sie
hinwegspringen, als sie zu attackieren.

ACTION REPLAY CODES

Dieser Code zusammen mit einem der
beiden nachfolgenden bringt dir
ungeahnte Vorteile.
80OE9BC60
Unendliche Leben:
7EO57706
Ein Expresso-lcon fiir einen Bonuslevel:
7E057202
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Ropey Rampage

In diesem Level befinden sich zwei Geheimraume.

Der zweite Level ist, abgesehen von der Dunkelheit und
dem Regen, dem ersten sehr &hnlich. Um das ,N“ aus KONG
einzusammeln, muf3t du dich in die Spalte in den B4&umen
fallen lassen, die nach dem , 0% aus KONG erscheint. Nun
muft du in eine Kanone steigen, die dich direkt in eine
Bonussektion schieft. Wenn du dich dann von Liane zu
Liane schwingst, kannst du am Ende das ,,N“ erreichen.

Laf dich in die Spalte hineinfallen, die vor dem Schild mit
dem roten Pfeil ist, und du wirst in die Luft geschleudert.
Beobachtest du den Bildschirm genau, wirst du die
richtige Tonne erkennen kénnen, in der sich ein
Extraleben befindet. Spring nach oben an dieses Faf3 und
beende den Level dann direkt hinter dem roten Pfeil.

Den ersten Raum erreichst du am besten mit Diddy Kong,
wenn er ein FaR® dabei hat. Renne nach rechts und
donnere unter dem goldenen ,K“ in die Wand. So gelangst
du in einen Raum, der voll ist von Bananen und einem
Extraleben.

Der zweite Raum befindet sich links iiber dem DK Faf.
Spring in das Faf um dorthin zu kommen. Dort angelangt
hiipfst du in das Faf uber dir wodurch du von Tonne zu
Tonne geschleudert wirst und so die Bananen
einsammeln kannst.

Bist du an den zwei Satzen mit je drei Reifen, zwischen
denen ein Zinger herumfliegt, vorbei, solltest du das Faf
ganz in der Ndhe aufnehmen und es rechts den Abhang
hinunterwerfen. Dadurch wird die Wand ganz unten
zerstort, und du kannst die dahinter befindlichen Icons
aufnehmen. Nicht weit rechts befindet sich dann auch
schon der Ausgang zu diesem Level.

In den Unterwasserwelten gibt es leider keine
versteckten Rdume.

Um an dem Croctopus vorbeizukommen, muf3t du ihm
einfach folgen, denn er bewegt sich immer auf der
gleichen Bahn. Damit du es zum Ausgang schaffst,
solltest du dich allerdings beeilen. Unter dem ersten
Croctopus befindet sich eine Grube voll mit Bananen, die
du durch den Boden hindurch erreichst.
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Barrel Cannon Canyon...

Nach dem ersten Croctopus siehst du einige in Pfeilform
herumschwebende Bananen. Folge diesem Pfeil nach
unten und zerstore die Kiste, in der sich ein Schwertfisch
aufhélt. Wenn du auf dem Fisch reitest, driickst du ¥ und
B, um schneller zu werden und so lidstige Feinde
loszuwerden.

In diesem Level befinden sich zwei Geheimriaume.

Schiefl dich aus der oben abgebildeten Kanone - die
letzte in einer ganzen Reihe, um in den ersten
Bonusraum zu gelangen. Du mufRt durch die Wand
gegeniiber brechen und dich dann von Faf zu FaR
katapultieren, bis du das Extraleben erreichst.

Damit du in den zweiten Geheimraum hineinkommst,
nimmst du gleich nach dem vorhergehenden Raum ein
Fa auf und wirfst es gegen die rechte Seite der ersten
Grube. Im Bonusraum angelangt, befindest du dich in
einem Faf, aus dem du dich an einer der drei
Bananenreihen entlang herausschleuderst. In der linken
Reihe gibt es ein Animal-Token, im mittleren ein
Extraleben und im rechten eine Bananenstaude.

Springst du dem Biber fiinfmal auf den Kopf, gibt er
ziemlich schnell auf. Jedesmal wenn du ihn triffst,
ermoglicht ihm dies, héher zu springen. Deshalb solltest
du nach einem Treffer erstmal wieder schnell zur Seite
hiipfen und den Biber nur angreifen, wenn er nach einem
Sprung am Boden steht.

In diesem Level befindet sich ein Geheimraum.

Dein Leben machst du dir erheblich einfacher, wenn du
dich mittels eines Geiers auf diese hohe Plattform begibst.
Spring auf die Kiste, um Winky den Frosch zu befreien.
Mit Winky kannst du weiter springen und dich besser
verteidigen als mit einem der beiden Kongs.

Springst du dann auf den fliegenden Geier und auf das
TNT-Faf3, kommst du in den versteckten Raum. Hier gibt’s
genug Bananen fir ein Extraleben, die du allerdings meist
nur auf dem Riicken des Frosches erreichst.

Mm————— s e ———
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DONKEY KONG COUNTRY

Mine Cart Carnage

In diesem Level befinden sich keine Geheimrdume.

Mochtest du samtliche Buchstaben fiir das Wértchen
KONG erhaschen, solltest du sehr schnell sein, denn du
muft dazu nach oben springen. Wird's dir mal zu schnell,
dann driicke einfach die Pausetaste und versuche, Kong
zuriick ins Gefahrt zu leiten, falls die Lore getroffen wird.

An einigen Stellen teilt sich der Weg in zwei Richtungen.
Dabei ist es immer sicherer, die obere Strecke zu wéhlen,
obwohl sich das einzige Extraleben dieses Levels nach
einem kleinen Sprung im unteren Teil befindet.

Bouncy Bonanza...

Um in den ersten Geheimraum zu gelangen, muf3t du das
FaR direkt vor dem ersten DK-Faf? aufnehmen und in die
Spalte hiipfen. Unter den zwei Zingers muf3t du mit dem
FaR nach rechts zur Wand der Grube laufen. Im
Geheimraum mufdt du drei weitere dieser Art stoppen, um
das Icon einzusammeln.

_ o

Falls du das ,.N“ von KONG erwischen willst, muf3t du den
Reifen auf den Sims rollen und ihn benutzen, um nach
oben und dann rechts durch die Wand zu springen. Laf
dich aber nicht von Zinger erwischen. Halte dich weiter
rechts am obersten Sims entlang, bis du dich nach unten
in eine Héhle fallen 14Rt, wo du Winky den Frosch
befreien kannst.

..Bouncy Bonanza

Fir den zweiten Geheimraum mufdt du einen Reifen auf
die bewegliche Plattform rollen und zum Fafl dartiber
springen. Spielst du mit dem Frosch als Hilfe, brauchst
du den Reifen nicht. Im versteckten Raum muft du dich
aus dem Faf herausschieffen, wenn es gerade aufrecht
steht, und die Bananen einsammeln.

Stop and Go Station...

In diesem Level befinden sich zwei Geheimrdume.

Wenn du gleich wieder zuriick durch den Eingang am
Anfang des Levels gehst, wirst du automatisch an den
Endteil des Levels beférdert.

s |
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DONKEY KONG COUNTRY

--.Stop and Go Station

Millstone Mayhem...

Um die ANIMAL TOKENS einzusammeln, muft du auf
den Sims rechts springen und in Richtung der Tokens
hupfen, wenn er sich am héchsten Punkt befindet.

In diesem Level befinden sich drei Geheimridume.

Mit

auf den Eingang und dann nach oben in das FaR
springen. So gelangst du in einen Bonusraum. Wenn du
dich nach oben aus dem Faf herausschieft, erh&ltst du
links ein DK-Faf, in der Mitte einen Strauch Bananen
und rechts den Buchstaben ,K“.

= = o S = B < = S
Nicht weit rechts am Fufle einer Spalte siehst du den
oberen Teil eines Fasses. Spring ins Fa und bewege dich
leicht nach rechts zur Plattform. Den Reifen solltest du
nach rechts zum zweiten groflen Rad stofen. Spring auf

den Reifen und dann in das Bonusfaf} tiber dem Rad.

Im Geheimraum muft du zu den Buchstaben so
hochspringen, als wiirdest du das Wort RARE
buchstabieren wollen. Erwischt du die Buchstaben in der
richtigen Reihenfolge erhéltst du ein Animal Token.

Da die Spriunge in diesem Level immer grofer werden,
solltest du den Frosch auf einer Plattform tiber dir zur
Hilfe holen. Dazu brauchst du den Reifen rechts auf dem
beweglichen Sims. Spring auf den Reifen und dann hoch
zum néchsten Sims tiber dem groRen Rad. Spring nach
rechts zu der Kiste, in der der Frosch ist.

Fd Tl AYEE

Necky muft du finfmal auf den Kopf springen, um ihn
zu erledigen. Er greift solange von einer Seite an, bis du
ihn zweimal erwischt, dann kommt er von der anderen
Seite. Benutze den Reifen in der Mitte, um besonders
hoch zu springen, falls Necky Niisse nach dir wirft.

W———Cee | AT
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DONKEY KONG COUNTRY

In diesem Level befinden sich drei Geheimrdume.

Das ,K“ aus KONG erreichst du mittels des Reifens gleich
nach dem Start. Damit springst du auf die Verfarbung am
Boden links vom Reifen. Dadurch bricht der Boden auf,
und du kannst das goldene ,, K" erreichen.

Dann schubst du den Reifen nach rechts unter die
Bananen. Spring vom Reifen nach oben aus dem Screen
heraus in einen versteckten Raum. Sammle hier die vier
aufleuchtenden Buchstaben der Reihe nach ein, und du
bekommst ein Animal-Token.

Hast du die Spalte auf dem Ricken zweier fliegender
Geier tiberquert, landest du auf einem Babygeier. Beim
Landen durchbrichst du den Boden und entdeckst dort
ein FaR. Wirf es nach links gegen die Seite des Simses. Im
Geheimraum mufRt du zehnmal auf die zwei Krokodile
hiupfen, ohne von ihnen erwischt zu werden, um ein
Extraleben zu erhalten.

Wenn du auf einer hohen Plattform einen Geier erreichst,
erledige ihn, indem du auf ihn springst, und hiipfe dann nach
links zu einem FaR. Nimm dieses Faf nach links und dann
nach oben zum ersten Sims der oberen Plattform mit.
Zerbrich das Faf an der Seite und begib dich in den
Geheimraum. Hier muf3t du dich wiederum von Fal zu Faf3
katapultieren, bis du das goldene ,N“ einsammeln kannst.

Tree Top Town

In diesem Level befinden sich zwei Geheimrdume.

Ganz am Anfang solltest du nach links rennen und zu dem
Fa nach oben springen. Du kannst aber auch auf den Biber
oder den Geier hiipfen, der sich dorthin bewegt. Im
Geheimraum mufRt du die Fésser so stoppen, da sich das
Wort KONG ergibt, und du wirst ein Animal Token erhalten.

el " -

Im Verlaufe des Levels wird es immer schwerer, die Icons
einzusammeln. Um an das Animal-Token zu kommen,
mufdt du mit beiden Kongs auf den Zinger springen. Dabei
verlierst du einen Affen und muif3t dich mit dem anderen
in Sicherheit begeben. Hast du zu wenig Leben auf Lager,
begib dich zuriick zu Funky Flights und flieg zum ersten
Level, wo du neue Leben einsammeln solltest.

Fortsetzung folgt...

DR
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«®:EARTHWORM JIM-
Shiny Entertainments Erfolgsformel hat sich wieder einmal voll bewahrt. Earthworm
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EARTHWORM JIM

New Junk City Bosses

Boss 1

Tyreman ist ein ziemlich fieser Millschlucker. Du
muf3t nah genug an ihn herangehen, damit ihn
deine Schiisse ilberhaupt erwischen. Wenn er mit
den FuRen auf den Boden stampft, fallen Objekte
herunter, denen du ausweichen mufdt, die du aber
auch abschiefen kannst. Nach einigen Treffern
bricht er zusammen und schleudert Ambosse auf
dich. Halte weiter drauf, bis er davon ablafit und
sich auf dich zubewegt. Nun solltest du deine
Schiisse genau plazieren, und falls Tyreman dir zu
nahe kommt, tber ihn hinwegspringen, um
wieder Abstand zu gewinnen. Ist er erstmal an dir
dran, macht er dich fertig, und du muf3t von vorne
beginnen.

Boss 2

Chuck ist der Obermotz und
wird von Jim nur indirekt
angegriffen. Du muf3t die Box
am Boden zu der Feder
rechts schieflen, so daR sie
nach oben geschleudert wird
und Chuck verletzt.
Daraufhin spuckt Chuck
Fische nach dir, denen du am
einfachsten ganz rechts aus
dem Weg gehst. Schiefde nie
direkt auf Chuck, denn das
macht ihn unnoétig sauer. Die
Trompeten und Kisten, die
der bewegliche Magnet fallen
laRt, kénnen dich verletzen.
Deshalb ausweichen bzw. auf
die Trompeten schiefRen.
Solltest du ein wenig Extra-
Power bendétigen, dann
spring auf die Feder und
driicke den Sprungbutton.
Somit erreichst du den Sims
ganz oben und kannst die
Icons dort einsammeln.

Ftatndanatnddantanboratatalatatandpstandboananibnannt

N

Nach Beendigung eines jeden Levels muft du mit
Psycrow ein Rennen durch einen Asteroidengirtel
bestreiten. Du mufdt die Krdhe schon besiegen, um eine
Konfrontation mit ihr zu vermeiden. Solltest du 50
Spritbehélter einsammeln und Psycrow schlagen, erhaltst
du zusétzlich ein Extra-Continue.

Falls dich Psycrow aber besiegt, muf3t du gegen ihn
kdmpfen. Psycrow wirft mit Haken nach dir und du
solltest dich mit jede Menge Schiissen dafir bedanken.
Triffst du ihn, so bleibt er fir eine Weile regungslos in der
Luft. Dies ist der richtige Zeitpunkt fir eine Head Whip-
Attacke. Wiederhole diesen Vorgang, bis du Psycrow
besiegiund das Spiel fortsetzen kannst.

What the Heck...

Edelstein findest. Spring so auf ihn drauf, da du nach
rechts blickst. Nun rennst du los, und der Edelstein
beginnt sich zu drehen. Je schneller du rennst, desto
schneller wird der Edelstein, bis er sogar zu fliegen
bef_ginnt.

Sobald du den Haken tuber dir erspadhst, mut du mit
einem Head Whip nach rechts abspringen. Auf dem
kleinen Sims drehst du dich gleich herum und hupfst
wiederum mit einem Head Whip an den Haken. Dies

macht es dir méglich, das Extraleben links zu erhaschen.
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EARTHWORM JIM

..What the Heck

S i e e ». .,

Nach dem Extraleben springst du zuriick auf den
Edelstein, schwebst nach oben und kletterst auf die
Kette tiber dir. Klettere nach links und la dich zum Sims
mit dem Zahnrad fallen. Mit einigen Head Whips bringst
du das Zahnrad zum Drehen, so daf® sich das Tor links
Offnet. Wenn sich das Zahnrad schnell dreht, muf3t du nur
noch schnell durchs Tor hindurch.

Danach springst du auf den griinen Edelstein und
bewegst dich mit ihm wie vorhin. Hast du eine bestimmte
Geschwindigkeit erreicht, wirst du zum Kampf mit dem
Schneemann gebeamt. Du muf3t den Schneemann gleich,
wenn er materialisiert und noch bevor er Feuerbille nach
dir wirft, auspeitschen. Machst du dies zehnmal, ist er
erledigt, und du kannst auf dem dann erscheinenden
grinen Edelstein wieder zurlick in den Level.

Wenn du dem Weg folgst, kannst du mit zwei grinen
Edelsteinen nach oben segeln und links ein Extraleben
aufsammeln. Dazu mufft du auf der obersten Plattform
nach links springen und den Gang nach unten gehen.
Wéhrend du auf dem Edelstein stehst, muRt du geschickt
von einem auf den anderen hiipfen, um nicht von
Flammen gegrillt zu werden.

Beim ersten Aufeinandertreffen mit Cat bist du leider nur
ein gewo6hnlicher Wurm ohne Spezialanzug. Alles was dir
also bleibt, ist springend den Flammen von Cat
auszuweichen. Dies macht die Plattform, auf der Cat
steht, mirbe, so dafl sie zusammenbricht und du deinen
Anzuge anziehen kannst.

Nach dem Tor wirst du von einem Juristen mit
Aktentasche angegriffen. Wenn du ihn mit deinen
Schiissen triffst, bekommt er Angst. Nun solltest du ihm
die Aktentasche aus den Hinden peitschen und
nochmals auf ihn schiefen. Das Tor links kriegst du
wieder mit ein paar Head Whips auf.

-y - _ r -

Nimm das Continue rechts auf und renne so schnell du
kannst nach links und dann nach oben. Du solltest
deswegen schnell sein, weil Evil the Cat ein Bombe gelegt
hat, die die Stalaktiten auf dich herabstiirzen 14Rt, falls
du nicht schnell genug bist. Benutze deine Peitsche und
die glitzernden Haken uber dir, um breite Spalten zu
uberwinden.

. = e o | c— —

Hast du das Extraleben erwischt, wirst du auf deinem
Weg nach rechts schon wieder einen Juristen treffen, den
du genauso wie vorhin beschrieben fertigmachst. Gehe
durch das Tor und schwing dich dann links von einem
Haken zum anderen. Begib dich Sims fiir Sims weiter
nach oben und beame dich mit dem griitnen Edelstein zu
Evil the Cat.

: | - A

Beim zweiten Treffen muf3t du Cat neunmal erwischen.
Du kannst nur seine Augen sehen, wenn er sich
anschleicht. Sobald du sie siehst, muft du schiefen.
Wenn du ihn triffst, schwebt er nach oben weg.
Gleichzeitig bewegt sich eine Feuersbrunst tiber die
Plattform, auf der du stehst, der du natirlich durch einen
Sprung ausweichst.

B S e e
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Down the Tube Part 1

Du mufRt dich unter Wasser durch den Glastunnel
bewegen. Hier gibt es jede Menge Katzen, die unsanft
zuschlagen, sollten sie dich erwischen. Spring bei den
kleinen Kuppeln in die R6hren und warte, bis die Katze
vorbei ist. Lasse dich fallen und wiederhole dies, bis du
genug Platz hast, um tiber die Katzen zu springen.

Ist diese offen, wird der Hamster fliehen, und du kannst
auf seinen Ricken hiuipfen. Drickst du den B-Button, so
beiflt der Hamster nach den anderen Nagern, die sich in
den Weg stellen.

Um weiterzukommen, folgst du dem Gang nach oben, bis
zu einem Schalter, mit dem du eine Tur weiter vorne
6ffnest. Jetzt nach rechts. Gehe den Katzen wieder aus
dem Weg und springe nach oben in ein weiteres
Wassergefahrt.

Nach den ganzen Katzen muf3t du den Rohren mittels der
Haken an der Decke nach oben und dann nach links folgen.
Peitsche den Schalter, damit sich die Tre unten 6ffnet.

7 7
~ o .
Folge dem Gang und begib dich in das oben abgebildete
Gefdahrt. Nun muft du innerhalb von 30 Sekunden nach
rechts und zur Andockstation kommen. Am besten folgst
du dazu den Icons, die dir Saft fiir deinen Anzug spenden.
Vermeide es, die Wande zu bertihren, da dadurch das Glas
um dich brechen kénnte und du so ein Leben verlieren
wurdest.

¥

Hupfe in ein zweites Gefdhrt weiter rechts. Der Weg
weiter nach rechts ist sehr lange, so dafd es unbedingt
notig ist, Icons fiir Extra-Luft aufzunehmen. Der Weg
fihrt dann im Zickzack nach unten, wieder rauf und
nochmal runter. Am Ende rechts dockst du an und
springst in der R6hre nach oben bis zum Ausgang. Auf
einem hohen Sims in der Ndhe des Exits gibt’s noch
Super-Power fiir deinen Anzug.

Schief® auf jeden Fisch vor dir, der sich dir nédhern will.
Dann muft du nur noch tber die beiden Schléger
springen. MiRlingt dies nicht, bleibt nur noch Matsche
von dir tibrig.

Ein erneuter Hamsterritt, auf dem du die Gegner
wiederum wegbeifen kannst, steht an, nachdem duden
obigen Schalter betatigt hast. Uber dem Hamsterkéafig
gibt es zudem noch einige Icons, die du einsammeln
solltest.
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..Down the Tubes Part 2

Bleib weiter auf diesem Weg und spring in das nichste
Gefahrt fur die bisher wohl ldngste Fahrt. Dabei muf3t du
am ersten Auftank-Punkt anhalten, um soviel Luft und
Zeit wie moglich zu gewinnen. Danach solltest du 99
Sekunden Zeit fiir deine Reise haben.

Wand immer diinner. Ein weiteres Extraleben verbirgt
sich hinter der diinnsten Stelle der Wand (nicht bei einer
Spalte). Somit kannst du nun schon zwei recht leicht
verdiente Leben auf deinem Konto verbuchen.

= e e S A e B e et

Major Mucus ist richtiggehend bungeestichtig. Dies
bedeutet, dal du ihn nur auf die gleiche Weise erwischen
kannst. Major Mucus erledigst du in drei
unterschiedlichen Runden. In der ersten mufit du ihn
schubsen, bis sein Seil reifkt.

In der dritten Runde muft du Mucus wiederum gegen die
Wand schubsen. Dricke den A-Knopf auf deinem Joypad,
wenn du nahe an ihm dran bist. Falls dich Mucus
angreift, solltest du nahe bei der Wand bleiben und
langsamer werden, so daf® Mucus statt dich zu erwischen
an die Wand knallit.

Gleich nach der ersten Ecke solltest du nach oben und
dann nach links durch die Wand hindurchfahren. Somit
hast du Gelegenheit, ein Extraleben zu ergattern. Dann
gehst du wieder auf gleichem Wege zuriick und folgst
dem Hauptweg weiter nach oben.

Nachdem du dann durch die Windungen des Ganges
gelangt bist, erreichst du das Ende des Levels. Offne die
Tuar durch das Betétigen des Schalters und begibst dich
hindurch. In dem Goldfischglas, welches zerbricht, wenn
du dich néherst, befindet sich Bob.

Am Boden des Loches, in das du fallst, befindet sich ein
Monster, welches dich auffrifdt, falls du ihm nicht schnell
genug ausweichst. Dieses Mal benétigt Mucus ein paar
Treffer mehr. StoR ihn gegen die Wand und bleib ihm fern,
wenn er sich zu dir dreht.

HEY.

SDSHiHNY CREM &

Um in einen Screen zu gelangen, indem du die Levels
einzeln anw#hlen kannst, muft du folgende Kombination
auf deinem Joypad driicken: Links halten und A driicken,
wieder loslassen und nacheinander B, B und A driicken.
Dann Rechts halten und A driicken, loslassen und B, B
und A driucken. Nun befindest du dich im Cheat-Menii.

To be continued...
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B Hilfe! Wir

ticken in Spielen!

r gab es eine solche Spieleflut wie 1994! Pinktlich zum Jahreswechsel mufiten

tware-Archiv wieder auf Vordermann bringen. Da wir inzwischen vieles doppelt
haben, befreien wir uns gerne von einigen der hochkariitigen Programme dieses
ahres. Fullt die wenigen Fragen hier einfach aus und schickt sie uns,
schon konnt lhr zu den gliicklichen Gewinnern gehdren. Glicksfee Rai-
ner R. wird hochstpersonlich aus der Holle steigen und sein frieren-
des Hindchen bemithen! Ein Tip noch, schickt gleich Eure Antwort auf
das Monstergewinnspiel zu Wing Commander 3 (S. 30/31) in dem

Umschlag mit, das spart Porto.

[ E X R R R R R RN RN R RN R R R R R RN RN RN R R R R R A RN R R R R R R R R LA AR R R AR R R R R ERER R R R R RRRE AR Rl Rl R R R REEERE R REREREEEREELEREREELESEN.

1. Dein Geschlecht i 6. Seit wann liest Du Play Time? i 10. Welche Themen vermiBt Du | 14. Sammelst Du Play Time-
O mannlich i Ausgabe /199 i inPlay Time? . Ausgaben?
O weiblich : i O Ja
: 7. Was findest Du an Play Time : O Nein
2. Dein Alter | gut? i 11. Play Time héltst Du im all- :
O bis 9 Jahre | gemeinen fiir (Zutreffendes bitte : 15. Wie nahe steht Dir Play
O 9 bis 15 Jahre ankreuzen) Time? Bitte trage eine Punki-
O 16 bis 17 Jahre . 8. Was findest Du an Play Time _ . zahl zwischen 7 (steht mir
O 18 bis 20 Jahre : weniger gut? 5 f E i Uberhaupt nicht nahe) und 1
O 21 bis 25 Jahre §4%¢ i (steht mir sehr nahe) ein.
O 26 Jahre und &lter O © O O abwechslungsreich
: 9. Welche Rubriken liest Du in : © © O O aktvell
3. Deine Tatigkeit : Play Time? (Zutreffendes bitte : ©'© © O kompetent :
O Grundschiiler : ankreuzen) : O 00O hilfreich : 16. Wie beurteilst Du das Ver-
O Hauptschiler : | . O 00 O informativ : haltnis von Anzeigen und
O Realschiler ; L O OO O kritisch Redaktion?
O Gymnasiast ‘:g _g 2 { OO0 O preisgerecht : O ausgewogen
O Auszubildender £3%¢ . O 00 O sachlich : O zu viele Anzeigen
O Ersatz-, Wehrdienst : O OO O Highlights : O O O O Tendenzen aufzeigend :
O Student : OO OO News {00 0O ibersichtlich . 17. Welche Informationen ent-
O berufstitig i OO0 0O Coin-Up } 0.6.0 0 varsiindlich . nimmst Du den Anzeigen in
O Beruf: O0OOQInto thel Future . 000 O optisch ansprechend gaz Time? e
O O O O Specials oA . nregungen fir Kautent-
4. Mit welcher Zahl beginnt | O O O O PC Reviews _:,2' “Il,'e ;"I';Ii Seiten der Play . scheidungen
die Postleitzahl Deines Wohn- : O O O O Amiga Reviews TS e’ WS : O Hinweise auf
ortes? O O O O Nintendo Reviews O etwa die_HCfIHe i Serviceleistung
O O O O Sega Reviews O etwa drei Viertel i O Neuigkeiten Uber
O O O O Tips & Tricks O alle/fast alle i Produkte und deren
i O 00 O Leserbriefe i 13. Wie lange liest Du Play Time? i  Eigenschaften
5. Wenn Du die aktuelle Play : 5 0 0 0 Charts : Obis 1h | O Preise
Time-Ausgabe bewertest, wel- : 500 0 Kleinanzeigen : Obis 2h : O keine
che Schulnote erhdlt sie? : O O O O Rollenspiele : O bis 3h . O andere, namlich
i O O 0O Vorschau : O langer als 3h :




I ———
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LESERUMFRAGE

(Zutreffendes bitte ankreuzen)

25
i
22 5
O O O Play Time-Avrtikel
O O O Produktanzeigen
O O O Demosoftware
O O O Messebesuche
O O O Mund-zu-Mund-

Propaganda

O O O Preis
O O O Qualitat
O O O Service

andere, némlich

19. Welche anderen Compu-

maBig?

O Amiga Games
O Amiga Joker

O ASM

O Gamers

O Maniac

O Mega Fun

O PC Games

O PC Joker

O PC Player

O PC Player plus
O Power Play

O Power Play mit CD-ROM
O Sega Magazin
O Sega Pro

O Total

O Video Games

O Electronic Entertainment
O Game Pro

O PC Power

O andere, namlich

20. Wie erhdltst Du Play Time?
O Abo

O Zeitschriftenhandel

O Supermarkt

O Bahnhofsbuchhandel

O andere, namlich

21. Welche sonstigen Zeit-
schriften liest Du regelmaBig?
O TV Spielfilm

O TV Movie

O Cinema

O Max

O Kino News

O Pop Rocky

O Bravo

O Popcorn

O Limit

18. Meine Kaufentscheidungen : O Mickey Mouse

werden beeinfluBt durch : O Stadt-Magazine

t O andere, némlich

: 23. Wie lange spielst Du
i durchschnittlich
i Woche?

: O bis 1h

: O 1h bis 5h

: O 6h bis 10h

: O mehr als 10h
ter-Magazine liest Du regel- :

: 24. Wiirdest Du Computerspie-
: le als Dein wichtigstes Hobby
 bezeichnen?

i O Ja

i O Nein

in einer

25. Beabsichtigst Du in den
i ndchsten sechs Monaten einen
i Computer oder sonstige Hard-
i ware zu kaufen?

t O Nein

: Ola

: wenn ja, was?

L 03D0

: O Amiga CD 32

: O Atari Jaguar

: O Drucker

i O Joystick

: O Maus

i O Mega Drive

{ O Modem

: O Monitor

- O Nintendo Ultra 64
: OPC

| ORAM

i O Sega Mega Drive 32X
i O Sega Saturn

i O CD-ROM-Laufwerk
i O Festplatte

. O Game Boy

O Game Gear

: O Sony Playstation

i O Super Game Boy

i O Super Nintendo

: O Turbokarte

O anderes, namlich

26. Welche Computerhard-
ware oder Videokonsolen

: besitzt Du und welche davon
i benutzt Du hauptséchlich?
g8

84
i 22. Wo spielst Du am héufig- ; £ §
 sten?

i O Zuhause

i O bei Freunden

O Schule
O Arbeit

: 00 3DO

: O O Amiga 500+

: O O Amiga 600

i O O Amiga 1000

: O O Amiga 1200

. O O Amiga 2000
| O O Amiga 3000

: O O Amiga 4000

: O O Amiga CD 32
i O O Atari

: O O Atari Jaguar
:00Cé4

i O O Game Boy

i O O Game Gear

i O O Master System
i O O Mega Drive

i O O Mega Drive 32X
i O ONES

i O O PC 386er

: O O PC 486er

i O O Pentium

i O O SNES

i O O andere, némlich

27. Wie haufig spielst Du fol-
i gende Arten von Computer-

i spielen? (Zutreffendes bitte an-
kreuzen)

1,

: O O O O Autorennspiele

i O O O O Flugsimulationen
i O O O O Grafik-Adventures
: OO0 O O Jump & Run

: O O O O Knobelspiele

: O O O O Manager-Spiele

i O O O O Rollenspiele

i OO O O Shoot “em Up

i O O O O Sportspiele

: O O O O Strategiespiele

i andere, namlich

: 29. Wieviel gibst Du monatlich
: fur Spiele aus?

. O bis DM 50

i O DM 50 bis DM 100

i O DM 100 bis DM 150

: O DM 150 und mehr

130, Wieviel gibst Du im Monat
fir Hardware/Zubehor aus?
O bis DM 50

O DM 50 bis DM 100

O DM 100 bis DM 150

O DM 150 und mehr

' 31. Wie beziehst Du Deine

Software?

O Fachhandel

O Versandhandel

: O Kaufhduser

32. Welche sonstigen Hobbys
 hast Du?

: 33. Wieviel Zeit verwendest Du
in einer Woche auf Deine son-
: stigen Hobbys?

i Obis 1h

i O 1h bis 5h

: O 6h bis 10h

{ O mehr als 10h

34. Horst Du oft Radio?
i OlJa
{ O Nein

: 35. Welche Fernsehprogram-
me siehst Du am haufigsten?
: O ARD

| O ZDF

| ORTL

i O SATI

i O PRO7

{ ORTL2

O Kabelkanal

i OMTV

. O DSF

: O andere, namlich
i 28. Wie hoch ist Dein Nettoein- :

i kommen/Taschengeld?
: O bis DM 50
: O DM 50 bis DM 100
: O DM 100 bis DM 500
i O DM 500 bis DM 1000
: O DM 1000 bis DM 2000
: O DM 2000 bis DM 3000
. O DM 3000 bis DM 5000
: O DM 5000 und mehr

Name

StraB3e, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Spiele-Systemn




Und sie ist doch
eine Scheibe!

Zockerregel 5: Ist die CD mal nicht ganz rund -omrm der Zocker auf den Hund.

PC GAMES - alle Neuigkeiten rund um (7, 4
die Spielemaschine Nr.1. omf,f'"!ca '

+++JETZT MIT CD-ROM ng;««,mz‘,:""*f:

+ + + Kompetente Reportagen und °wm§ fu "-‘ "hock
Berichte aus der Szene + + +
Mit Hardwareteil + + + y
| _ o a..;,,,, Das PC-Spiele-
Wieder mit Tips&Tricks ASEy gl kh;;;"" gy magazin mit CD-ROM
zum Herausnehmen = ' \ £ | Voo Mg Fir sensationelle
und Sammeln. & : >

Aktuelle Ausgabe jetzt im Zeitschriftenhandel erhaltlich!




AMIGA REVIEW

Cannon Fodder 2

Harte Comic:

M Hersteller: Virgin . Preis ca.: DM 80,- I

Wolltet lhr schon immer mal in GSG 9-Manier einer Vielzahl von Bosewichten das Handwerk

legen? Kein Problem. Cannon Fodder 2 liifit Euch all Eure kriegerischen Geliste ausieben.

® Im Gegensatz zum ersten Teil hat
Eure Truppe diesmal einige neve

b o 5 ¥ Waffen zur Verfiigung. Neben hilf-
R %.} reichen Handgranaten haben die
S TeeS%E  kleinen Wuselsoldaten auch noch
- _wa . - = Raketenwerfer mitgebracht. Nur die

® Erst wenn ein Gebdude komplett
zerstort ist, fUhlt man sich sicher.

ie Jungs des engli-
schen Spieleherstellers
Sensible Software
haben neben dem

Vorgénger Cannon Fodder
schon mit den putzigen Knud-
delkickern in Sensible Soccer
die Herzen der Computerfre-
aks erobert. Auf3er den klei-
nen Mdnnchen hat Cannon
Fodder 2 allerdings wenig mit
dem friheren FuB3ballhit zu
tun. Ganz im Gegenteil. Die
Handlung entrollt diesmal wie-
der ein recht kriegerisches Sze-

nario. Mit einer Armee
todesmutiger Pixelsoldaten gilt
es, eine Reihe kitzliger Missio-
nen mit Erfolg abzuschliefen.
Die Auftréige umfassen meist
das Zerstéren von Gebduden,
die Befreiung von Gefangenen
und in aller Regel den Zusatz:
JAlle Gegner ausschalten”.
Dabei werden die Missionen je
nach Komplexitét in drei,
manchmal vier Phasen unter-
teilt. Die fehlende Abspei-
cherméglichkeit schon

== o, Munition muB man erst noch suchen!

bewdltigter Teilabschnitte
zwingt oft dazu, die komplette
Mission zu wiederholen, was
zumindest anfangs der

Ubung dienlich ist.

Schwarzer Humor
oder ein Schritt

zuviel?
== e = S-S ]

Nach der Wabhl
einer kleinen,
schlagkraftigen Ein-
heit kann das Himmel-
fahrtskommando seinen Lauf
nehmen. Da die nicht sonder-
lich freundlichen Gegenspieler
immer in einer erdriickenden

Uberzahl auf der Laver liegen
und aus den Gebduden stro-
men, wiirde blindwiitiges Vor-
gehen nicht nur in
wildem
Geballere,
sondern
auch mit

dem



7 HICKY 7

sinnlosen Helde-tod unserer
Manner enden. Ein kurzer Klick
auf ein Globus-

lcon, und eine

v'7,  Geldndekarte
informiert

cvo Uber die
bevorstehen-

de Aufgabe.
Gutes Gelingen
verspricht eine
wohliberlegte
Taktik und ein Stil
a la Miami Vice:
Deckung nehmen
und nur
Kampfer vorschicken,
die Wachen ausschal-
ten, Spezia|woFFen
besorgen und d@hnliches.
Hat man sich doch fir ein
gemeinsamen Vorriicken ent-
schieden, wird ein Anfihrer
festgelegt, und der Rest der
Rekruten folgt ihm in Lemming-
Manier auf Gedeih und Ver-
derb. Ist ein Gegner entdeckt,

einzelne

L

5 ' .
- - Sy
& -y
-

e

® Auch in Hausern ver-
steckt sich der Feind.

einfach anklicken, und
der Cursor mutiert zum
Fadenkreuz. Auf Klickbe-
fehl eréffnen alle Soldaten
das Feuer. Der Getroffene
haucht allerdings nicht nur
innerhalb weniger Augenblicke
sein Pixelleben aus, sondern
begleitet das Ende seines Bild-

oy Py A

AMIGA REVIEW IR

PR 4 I \ AR ™Al
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schon mal die Ubersicht.

schirmdaseins auch noch mit
einem herzzerreif3enden
Schrei. Doch damit l&B3t es der
grenzenlos schwarze, bose
Humor der Programmierer
nicht gut sein - er laB3t den
Getroffenen in einer Blutlache
versinken. Die Uberleben-
schancen der eigenen Leute
gestalten sich vor allem des-
halb giinstig, da ndherkom-
mende Feinde erst ab einer
bestimmten Entfernung feuern.
Die Trefferabfrage nimmt es
dabei nicht sonderlich genau,
und ein vages Positionieren des
Fadenkreuzes iiber dem Feind
oder in seine Richtung reicht
vollig aus. Vorsicht ist beim

® Leider verliert man bei der kleinen Darstellung

Sprengen von Gebduden mit-
tels Granaten angesagt, denn

Das Spielprinzip findet sich auch in Syndica-
te wieder. Allerdings weniger sarkastisch
und vordergriindig verpackt und in eine
verniinftige Hintergrundgeschichte einge-
bunden.

ein Tick zu wenig Abstand
beendet ansonsten abrupt den
Einsatz.
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% Fields of Glory

Wer im Geschichtsunterricht nicht
richtig aufgepaf3t hat, kann sich in
dem Strategiespiel eine interaktive
Nachbhilfestunde erteilen lassen. In
der Rolle Napoleons oder seiner
Kontrahenten miif3t lhr die verschie-

denen Truppengattungen aus napo-

oo - . P d o e
R v o e & * h r
- - L . - . g
TIRLY i S ! M e
A ~ * . - Y %,

® Vorsicht: Das Dach fliegt

Euch sonst auf den Kopf!

IR R e NS TR R S e
Teure Erweiterungs-Disketten?

Die ersten Missionen haben ein-
fohrenden Charakter und
machen mit dem Gameplay
vertraut. Mit fortschreitender

Das Symbol der
Einheit.

Anzahl der
verfigbaren

Granaten.

Zahl der
einsetzbaren
Bazookas.

Mitglieder der
Einheit.

Name und
militérischer Rang
des Soldaten.

zu strategischen Zielen fiihren. Gra-
fisch abwechslungsreich gestaltet
und prézise an der historischen
Vorlage - ein Lichtblick im trocke-
nen Genre. cm
Amiga » MicroProse  ca. DM 90,-

[Grafik 75+ Sound 68 Fun 80%

% Rise of the Robots

Der Stadtstaat Metropolis 4 irgend-
wann im néchsten Jahrtausend. In
einer Roboterfabrik ist der Chef,
das weibliche Gegenbild des mor-
phenden Fieslings aus Terminator |,
iibergeschnappt, und in Gestalt
eines Cyborgs diirft Ihr zuerst ihren

¥
N

® Im Hduserkampf ist GuBBerste Vorsicht geboten. Ohne

Extrawaffen hat man hier fast keine Chance.

Spieldauer steigen dann sowohl
Schwierigkeitsgrad als auch die
Zahl der fir das Einsatzziel
Verblichenen. Man muf3 also
bedenken, daf3 die Zahl der
Rekruten begrenzt ist und ein
ganzlicher Verlust den Spieler
schnell scheitern lassen wird.
Fir Langzeitmotivation sorgen
verschiedene Einsatzgebiete,
erst spdter verfigbare Extras
und schweres Kriegsgerét wie

Jeeps und Panzer. Getreu dem
Motto ,Never change a win-
ning team” hat Sensible Soft-
ware die ganz brauchbare
Grafik vom Vorgénger nahezu
unverdndert ibernommen und
die funktionelle Spielsteverung
sogar véllig beibehalten. Die
beim Intro durch die fast CD-
reife Musik geweckten Hoffnun-
gen kann der Sound im Spiel
zwar nicht halten, aber er

Gewissenlos und Spaf} dabei?

Die comicartige Darstellung von Gewalt ist im Grunde immer
reine Geschmacksache. Bei diesem Spiel sorgte sie auch schon
beim Vorgénger fir hitzige Diskussionen und fihrte schlieflich
zur Indizierung durch die Bundespriifstelle. Obwohl wir der
Meinung sind, daf3 jeder Spieler letztlich fiir sich selbst ent-
scheiden sollte, mu3 auch gesagt werden, daf3 Cannon Fodder
2 nicht in Kinderhénde gehort. Zu unreflektiert aggressiv und
zu zielgerichtet ohne Alternativen wird ein kriegerisches Spiel-
ziel verfolgt. Mit verniinftigem Abstand zu farbigen Pixeln auf
einem Bildschirm aber kann schwarzer Humor der hartesten Art
auch unterhaltsame Qualitéten haben.

stéihlernen Kollegen und dann ihr
selbst den Strom abschalten. Man-
gels AGA-Chipsatz fehlt es an Far-
ben und Auflssung, worunter die
Vorzeigegrafik arg leidet und das
unfertige Gameplay noch mehr in
den Vordergrund fritt. ih
Amiga 600  Mirage  ca. DM 90,-

Grafik 80+ Sound 80+ Fun 50|

% Rise of the Robots
Grafisch I6st das lang angekiindigte
Beat ‘em Up schieres Erstaunen aus
und ist unter ,state of the art” einzu-
ordnen. Die phantastisch kreierten
und atemberaubend animierten
Roboter sind eine Augenweide, und
die Gitarrenriffs von Queen-Altmei-
ster Brian May setzen dem Sound

|



untermalt die martialische
Atmosphdre recht treffend.

VIEWPOINT
Ein Spiel fiir heifle Stunden
ist Cannon Fodder 2 allemal,
auch wenn das dabei auftre-
tende Vergniigen mehr archaischen
Urinstinkten entspring?. Stundenlang Hun-
derte von Menschen abzumurksen, kann
zwar fiir manche unterhaltsam sein, ist
aber auch fragwiirdig. Sanfte Gemiter soll-
fen die Finger davon lassen, verniinftigen
Menschen mit Gefiihl fiir den Unterschied
zwischen Spiel-Fiktion und Realitdit sei der
Nervenkitzel empfohlen.
s——  ngolf Held

Eigentlich hétten statt dem zwei-
ten Teil von Cannon Fodder
einige Missiondisks ausgereicht,

® Bis zum Dschungel-Level ist es ein weiter
Weg, aber er bietet véllig neuve Aufgaben.

aber fir diejenigen, die den
ersten Teil nicht besitzen,
und insbesondere fir uner-
schitterliche Fans von Action-
Games mit taktischen Inhalten
ist Sensibles neuestes Werk sein
Geld wert.

Ingolf Held

Steverung keineswegs dieses
Niveau, die Kollisionsabfrage ging
véllig daneben und das geringe
Schlagrepertoire sorgt auch nicht
fiir Langzeitmotivation. Das Zeug
zum Hit hétte RoR gehabt. ih
Amiga 1200  Mirage * ca. DM 90,

|Grafik 90+ Sound 80+ Fun 55%|

% Super Stardust
Professor Schaumund is back! Der
Bésewicht, den wir im Vorgénger
Stardust zum Teufel gejagt hatten,
will sich erneut unser schénes Uni-
versum samt Prinzessin Levi unfer
den Nagel reiflen. Ein rasantes Bal-

I
|
Sounduntermalung, ideal fiir Joy- |
stickartisten. Bis auf eine héhere |
Levelzahl und etwas verbesserte |
Grafik (immer noch hervorragend) |
wurde nichts weiter geéndert. ih |
Amiga 120074000 » Team 17 » ca. DM 80,- |

[Grafik 85+ Sound 80~ Fun 65+ |
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Action-Strategie
I Spieler
3 Disketten

keine Festplattenunterstiitzung
2. Laufwerk

SOLNE
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mlfox

Proislistenauszug

ACES OF THE DEEP
ACROSS THE RHINE

BLOODNET

BUNDESL. MAN. 3 HATT.
CANNON FODDER 2
CARIBBEAN DESASTER

CHARTBREAKER
CHRISTOPH KDLUMBUS
COLONIZATION

BOO!. PUT

incl. umfangreicher Hard-

ware kostenlos anfordern !
gv‘.l( m angeben !

DARK LEGION V

DAS SCHWARZE AUGE 2. DV

DARK SUN: WAKE OF.. EV°

DEATH DR GLORY

DELTA V

DER_BAULOWE
DESERT STHIKEMI

SS JSEDRSSSRI222IR2SI ! ”

F-14 FLETTDEF. MISSION
FIFA INTERN. SOCCER
HALLOWEEN HARRY ( Hn&
HAND OF FATE KYRAN. BV
HANSE - DITION §0
H!TTRII.'.‘K!

Hi WALL 2 DA

H o
mov m RACIN TRACKDV
INDY CAR PAINT SET
JUNGLE STRIKE

KA-50 HOKUM DA
KINGDOM OF GERMANY
LION KING DA

LORD OF THE REALM

MAD NEWS EXTRABLATT
MAGIC CARPET DA
MASTER OF MAGIC

MASTER OF ORION

MECHWARRIOR 2
MICRO MACHINES
NASCAR RACING

OVERDRIVE
PANZER GENERAL
PINBALL ILLUSIONS
PIZZA CONNECTION

Usrsandkosten incl. Nac|

8 ) W
lung von Sp

Handleranfragen erwinscht !

Handleranfragen erwinscht !

Handleranfragen er-.*.unscht !

SUPERFROG
SUPER STARDUST

zzaa_\ 3327681 0
Aal Frlhlimuu'uu Anl .l I

PROJECT X DA 42 TOWER ASSAULT DA 59
QUEST Fm GLORY 4 oV 87 UFD - ENEMY UNKNOWN DV 64
RALL EV il UNIVERSE oV 1]

| I NE U K R ROMSEIELE

ROLAND CANVAS SCD10D *ﬁmsﬁnt%ﬂﬁl‘ g}" 7

ROLAND CANVAS SCO15 B

DAS SCHWARZE AUGE 2 DV

DEPTH DWELLERS 30 DA
STRIKE EV

DIE HOHLENWELT SAGA DV

DIE SAGE V. NIETOOM DV

DOPPELPAR

DOOM 2 - HELL OF EARTRV

DRAGON LORE - THE LEGDV

ECSTATICA

] ov
EIGHT BALL DELUXE 2.0 DA
FiFA INTERN SOCCER o
NFERNO

CD-Rom Dfive

Aztech CDA268-01A 249,
Pana. CR-562 B 249 -
Mitsurm FX001D 229.-

Mitsumi FX300 349 -

FX300 = 3-tach / Rest
RON ASSA D
JUNGLE STRIKE EV
KING'S QUEST 7 ov
KYRANDIA 3 ov
LEISURE SUIT LARRY 1-6 DV
LITTLE BIG ADVENTURE DV
LODE RUNNER gs

DA 79
DA 89
DA"

Prmll

349,-
469, -

Handleranfragen erwinscht !

ULTIMA 8 - PAGAN
ULTIMATE BODY BLOWS
VICTORY AT SEA

WING ARMADA
WINGS OF GLORY

Handleranfragen erwiinscht !

ov

DA
PHANT, o
QUARANTINE ov 80
RAPTOR EV
STAR CRUSADER oV
STAR TREK - 26TH ANNIVDV 68
SYSTEM SHOCK ENHAN. DV
THE HORDE v

TRANSPORT TYCOON ov
UNDER A KILLING MOON DV
US NAVY FIGHTER v

wi 3
WINGS OF GLORY ov
WORLDS OF LEMMINGS DA 66

SOUNDKARTEN
BoundBlastsr 18 MuliCD ASE T

SOUND GALAXY 18 FP 199
SOUND GALAXY 16 NOVA EX. 258
SOUND GALAXY ORION 18 289
ORCHID GAME WAVE 32 e
Woiters Soundkarten und Wave-Table
In_ l-m mnu l _Anfordera |

ten.Vorbestal-
glich! proies

PINBALL ILLUSINS
PIRATES GOLD
REUNION

RISE OF THE ROBOTS
SECOND SA|

SIMON THE BDC{ERER
SUBWAR 2050

Handleranfragen erwiinscht !
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Amiga Nevheiten 3%

90,

® Vorsch:edene Blldschlrmo mform:oren Euch in ragelmaBlgen Absfandon uber den Zusfand l.-'ures Relchs.

Lords of the Realm

Der We

M Hersteller: Impressions . Preis ca.: DM 90,- I

Impressions’ neves
Burgen- und Ritter-
epos liifit uns abtau-
chen ins finstere Mit-
telalter und ver-
spricht nicht nur die
Auffrischung ver-
staubter Geschichts-
kenntnisse, sondern
leichtverdauliche
struiogiuho‘s‘._ "y

LW N

Mit 3D-Polygongrafik und einer
unglaublichen Spielgeschwindigkeit
versucht Acid Software, mit Guardi-
an den Actionmarkt im CD 32-
Bereich zu erobern. Mit Eurem

Kampfflieger rast lhr wild schief3end

von einem Planeten zum néichsten
und versucht, dort Recht und Ord-
nung wieder herzustellen. Leider
léuft das Ganze schon fast etwas zu

er Thron des Heiligen
Rémischen Reiches
Deutscher Nation ist
verwaist, das Land ist
zerrissen in unzdhlige kleine
Landereien, beherrscht von sich
stindig bekriegenden, macht-
bessenen Feudalherren. Beson-
ders das einfache Volk hat
schwer an dieser Birde zu tra-
gen und ruft

schnell ab, weshalb ein enormer
Schwierigkeitsgrad erreicht wird,
der den Spielspafi sichtlich nach
unten driickt. rg

Amiga CD 32 * Add Software * ca. DM 60,-

|Grafik 72 Sound 66% Fun 70|
® SlmCIIy 2000

Der Slmulahonsknal Vo i, '
fesselt ab sofort auch alle Amiga-
User. Voraussetzungen fiir den

verzweifelt nach einem neuen
Mann an der Spitze des Rei-
ches, dessen Weisheit und Stér-
ke es vermégen, das Land zu
einen und in altem Glanz aufer-
stehen zu lassen. Ziel Eurer
Bemihungen wird sein, zu
beweisen, daf} lhr fahig seid,
das Ruder an Euch zu reif3en,
die Rivalitaten unter den Adli-
gen zu beenden, und den Men-
schen wieder Gliick und Wohl-
stand zu geben. Nur so kénnt

komplexen Spielspaf3: ein A1200
und eine Festplatte. Im Gegensatz
zum Ur-SimCity wurde nicht nur die
Grafik um ein Vielfaches aufgewer-
tet, auch das Handling ist trotz

“unzéhliger never Spielméglichkeiten
* wieder vorbildlich gelungen. Spiel-

spaf3 ist also garantiert, wenn es um
die Erschaffung der Stadt der
Zukunft geht. rg
Amiga 1200 « Hersteller: Maxis » ca. DM
120,-

|Grafik 76 Sound 89 Fun 9 1%/

% Jetstrike
Dank 60 (!) zur Auswahl stehender

Flugzeuge und fast 200 Missionen
sollte Jefstrike wohl der Uberflieger

ZUY

lhr den rechtmafigen Anspruch
auf die Krone erlangen.

Komplexe wirtschaftliche Zusam-

menhﬁnﬂe schon im Mittelalter

Bis zu sechs Spieler kénnen
gegeneinander dieses Ziel ver-
folgen. Damit bietet Lords of the
Realm sogar die Features eines
abendfillenden Gesellschafts-
spiels. Tritt man alleine gegen
den Computer an, so zeichnen
sich die simulierten Mitspieler
ebenfalls durch Unterschiede in
Persénlichkeit und Verwaltungs-
stil aus. Der Ablauf erfolgt im
Rundensystem mit jeweils einem

des }ahres werdon Das von Raspu
tin gelieferte Resultat jedoch ist eine
fast unméglich spielbare Ruckelor-
gie. Technisch ist das Spiel auf dem
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m...mm | | DER BURGENTWURFS-EDITOR

g 0 Rwne Grenzen sind der Phantasie hier fast keine gesetzt. Nur vertei-
digen muB man das Ergebnis am Ende doch noch.

]
.
]
]
]
]
]
]

® Man kann sich in Lords sogar eigene Burgen bauen.

Sprung von drei Monaten. Durch ~ die Wege umherziehender Kauf-  steht. Auch ist immer [

Aringen irgisinan

einen Anfangslevel fir Wirt- leute. Ein Klick, und schon zoomt  wieder abzuwégen, | o & M

schaft (Lebensmittel und Wetter) das Bild heran, und auf der ob verfigbare . mw
und Kriegsfihrung (Harte der grof3en, flissig scrollenden Fléchen zum §

Gegner) laf}t sich der Schwierig-  Kénigreich-Karte werden aller-  Getreideanbau oder o O
keitsgrad gut an individuelle hand weitere Details sichtbar. als  Weidegrund |l Munsier
Fahigkeiten anpassen. Mit der  Bevor wir jedoch Eroberungsplé-  genutzt werden sol- § pes"

Wahl unseres Wappens erhalten  ne schmieden, muf3 durch eine len. Dazu kommen ' - HE befentgen.

wir auch gleich unser Territori-  solide Haushaltspolitik die wirt-  dann noch Diirre und Ea————
um. Zur Ubersicht zeigt die schaftliche Basis dafir geschaf- Uberschwemmungen @ Jetzt kénnt Ihr Euch noch ent-
Reichskarte alle im Spiel erstreit-  fen werden. Auf dem Territorien- sowie der Zwang, scheiden, ob Ihr Euch dem Gegner
baren Landereien und wichtige Level gilt es, in der Bevélkerung Felder aller paar militérisch gewachsen fihit!
Informationen iber den Standort  fiir Gesundheit und Zufriedenheit  Jahre zur Regenerati-

von Armeen und Kriegsschau- zu sorgen, sich um die Versor- on brachliegen lassen FEsr

plétzen, Burgen oder gung mit Nahrungsmitteln, d.h.  zu missen.
VIEWPOINT um Nutzung der Felder zu kim-  Oberstes Ziel ist die
For alle, die bel geschichts- mern und mit Kaufleuten Uber Steigerung der in der
wichtigen Sirateglespielen den Einkauf verschiedener Statistik abrufbaren
TR Waren zu verhandeln. Allein  Werte fir die Bevdl-
verschisben, sondern unferhalten werden ~ Schon das Nahrungsmittelpro-  kerung, die Zufrie-

wollen, ist Lords of the Realm eine erste blem ist ziemlich komplex und denheit und die
Adresse. Die Mischung aus strategischen erfordert reiflich Uberlegung. Gesundheit. Um dem
und action-orientierten Elementen ist Werden z.B. zu viele Rinder ver-  gelegentlichen Unmut @ Hier tobt eine Schlacht zwischen
Impressians guf gelungen_ zehrt, SO Fehlen Mi|cherzeugnis- der Leute zu begeg- zwei klel'nen Armeen aus sfeckna-

Ingolf Held se, und ein never Mangel ent- nen, sei als kleiner delkopfgroBBen Soldaten.

Stand von Vorgestern, woriiber Fir Billardfans, denen der Weg zur 5 zwar einfach, aber das Zweikampf-
auch die von der CD erténende néichsten Spielhalle ab und zv ap-& » verhalten und die Raumaufieilung
Spielmusik nicht hinwegtéuschen  etwas zu weit ist, hat Team 17 jetzt 7/ N der inaktiven Spieler kénnen nicht
kann. Wehe dem, der dem Auf- die absolute Low-Budget-Lsung. e iberzeugen. Allenfalls im Zwei-
druck auf der Packungsriickseite Die CD 32-Version von Arcade WERY Spieler-Modus léngerfristig unter-
Glauben schenkt! Ballerspaf3 kommt  Pool bietet sogar echten Kneipen- wle Yo haltsam. ih
keiner auf. rg  sound von CD. Zwar sind die ange- - enoes a2z | Amiga 1200 * Sunflowers * ca. DM 80,-
Amiga CD 32 * Rasputin * ca. DM 60,- botenen Optionen nicht sehr breit- \\__M /’j,i) [Grafik 50+ Sound 40 Fun 68|
(Grafik 38 Sound 65+ Fun 39~ gefchert, Billardfeeling kommt | A
aber trotzdem auf. Neben einem L % Der Clou!
% Arcade Pool Mehrspieler-Modus existieren sogar ~ * & Die Profidiskette.
s MAQTYN BROWNI noch mehrere Regol—Vm‘iaﬁonm. rg & Fiir alle Freunde des orfolgm'chm
Amiga D 32 * Team 17 * ca. DM 40,- 1 Langfingergames gibt's jetzt acht

Gralic 55+ Sound 7= FunG55] 5ok otk "ganannt Fuck s nove Schauplze fr inen Bruch.
Spielfeld wird aus der Vogelper- Darunter sind so delikate Adressen
% Bodycheck spektive gezeigt, die Spielerdarstel-  Wie das Haus von Sherlock Holmes,
In dem Action-Eishockey-Spiel dreht  |yng aber entspricht keinesfalls dem ~ der Sitz von John Major und die
sich alles um ein kleines, schwarzes  heytigen Stand. Die Steverung ist Privatgeméicher der Queen. Damit
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Dle verschledenen Levels des Gameplays.

® V.l.n.r.: Die Relchskarre informiert Euch v.a. Uber Aktivitdten Eurer Konkurrenten. Die Detailkarte Eures
Territoriums. Der Burgenbau-Bildschirm. Der Gefechtsbildschirm, auf dem Ihr Schlachten austragt.

Trick verraten, daf3 ein fagliches
Bier die Moral der Menschen
enorm hebt (ein Hinweis auf den
Realismus dieser Simulation?).
Haben die eingetriebenen Steu-
ern die Schatzkammer ansehn-
lich gefillt, ist ein begehrlicher
Blick auf das Land eines Mitspie-
lers erlaubt.

Erfolgreicher Burgenbau
und Feldziige spielen
entscheidende Rolle

R AR A T P U & SRR |
Dieser Teil des Spiels ist gegen-
Uber dem Wirtschaftsteil recht
kriegerisch, aber auch reicher an
Méglichkeiten, actionorientiert
den Lauf der Dinge zu beeinflus-
sen. Besonders hervorheben
muf3 man, daf3 das Errichten
einer wehrhaften Trutzburg zur

Inspiriert wurde Lords of the Realm vom
Klassiker Defender of the Crown.

Sicherung des eigenen Gebietes
nicht mit einem lcon-Klick getan
ist, vielmehr kann man diese bis
auf die letzte Kleinigkeit selbst
entwerfen. Anregungen dazu
geben finf schon enthaltene Vor-
schliige aus der Zeit Edward |..
Um  Land

erobern zu
kénnen, ist natirlich

noch eine Armee nétig, welche
je nach Finanzlage aus billigen,
weniger kampferprobten Bauern
oder aber auch aus Séldnern
rekrutiert werden kann. Befindet
sich eine der aufeinandertreffen-
den Armeen in einer Burg, so
entwickelt sich ein interessantes
Belagerungsszenario, wenn
nicht, so wird der Sieger im
Landgefecht ermittelt. Diese Aus-

einandersetzungen kann man
sowohl vom Computer ,auswiir-
feln” lassen als auch selbst
detailreich steuern. Ob Ihr Euren
Gegner in seiner Burg aushun-
gert oder seine Veste mit Leitern,
Steinschleudern und Belager-
ungstirmen bezwingt, bleibt

® Von die-
sem sehr
wichtigen
Untertan
erfahrt Ihr,
wie es um
Ever Reich
steht.

ebenso Euch Uberlassen wie
die Taktik der Einheiten auf dem
offenen Schlachtfeld festzulegen.
Fir jede dieser Spielabschnitte
stehen eigene Fenster mit durch-
dachter Steverung bereit, und
das Geschehen wurde grafisch
so umgesetzt, daf eine einiger-
maf3en realistische Atmosphdre
aller Aktionen erreicht wird.
Spieltiefe, Ideenreichtum (Euch
wachsen mit gréf3er werdendem
Territorium die Details nicht Gber

den Kopf, denn diesen Klein-
kram nimmt Euch der Vogt ab),
viele Optionen, Modemplay -
Lords of the Realm kann tber
viele Stunden fesseln und sucht
im Amiga-Bereich seinesglei-
chen.

Ingolf Held

NG EES

Strategiespiel

1-6 Spieler

4 Disketten

Besonderheiten: Modemplay-Option

i
SOUNE

/

Béille schlagen, chippen und putten.
Dank Electronic Arts stehen finf
europdische Kurse und die originale
Golfer-Elite der Tour (leider ohne
Langer) im Angebot. Die eingéingi-
ge Steverung macht Freude, die
Landschaften, insbesondere die
Griins, sehen gut aus, wenngleich
sie mit Nick Faldo’s Golf nicht ganz
mithalten kénnen. Gelungen ist die
3D-Gitteranzeige der Bodenbe-

N ———.
Ihr dem Knast entgeht, stehen Euch ® Dopp.lpqﬁ tion. Die beiden noch recht jungen
auBerdem mehr Ausriistung, neve | _ Spiele Anstof3 und Anstof3 - World
Autos und natiirlich als Komplizen Cup Edition jetzt im Doppelpack.
die nétigen Spezialisten fir die Beim einen managt man die
néichsten Coups zur Verfiigung. Ein Geschicke und Finanzen eines Bun-
wenig farbiger ist die Grafik nun  desligavereins und beim anderen
auch, bleibt aber immer noch einer " trainiert und fishrt man die Natio-
der Kritikpunkte. ih nalmannschaft. Beide Spiele beka-
Amiga * Neo . Amiga * ca. DM 60,- men hohe Wertungen und waren
|Grafik 63+ Sound 65+ Fun 65 oder sind sogar noch in den Charts,

| weshalb man eigentlich ohne
Bedenken zugreifen kann. me
Amiga ® Ascon » ca. DM 80,
: |Grafik 85 Sound 70+ Fun 89|
Zwei komplette Spide acht Disket- % PGA European Tour
ten und iiber 220 Seiten Handbuch ~ Wieder einmal diirfen wir das edle
stecken in der DoppelpaBB-Compila-  Griin betreten und nach Herzenslust




ALLES was JOYSTICKS

Spa macht...

© Foto: Michael Schraut

Zockerregel 4: Fuhit der Joystick sich wo(h)ll - tanzt er Rock 'n” Roll.

AMIGA GAMES beleuchtet alle
Neuerscheinungen fur A500 bis A1200
und CD 32. + + + Zusatzinfos im
ausfihrlichen Hardwareteil. + + +
AuBerdem: RegelmaBige Specials und
Hintergrundinfos zu aktuellen Spielen
und Ereignissen. + + +

TS B =S5 Das ultimative
Wieder mit 32 Seiten &y, e 1 AMIGA-Spiele-
Tips&Tricks zum Heraus- 2 > = _ ¥ magazin mit Diskette
nehmen und Sammeln. ' Ve 0 T |

Fur nur

Aktuelle Ausgabe jetzt im Zeitschriftenhandel erhaltlich!
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schaffenheit rings um das Loch, die i Lost Vikings werden sogar die
das Putten wesentlich erleichtert. graven Zellen um Mithilfe gebeten.

Ideal fiir alle Einsteiger, und mit In dem witzigen Spiel stevert lhr
x Sicherheit ein gutes Angebot fir den kleinen Jungen Bubble, der mit
Fans. ih seinem Hund Squeak unferwegs ist.

Amiga * Ocean/Electronic Arts ® ca. DM 90,-  Dieser folgt seinem Herrchen auf’s
Grafik 72 Sound 45% Fun 78+  Wort und unterstiitzt ihn somit bei
TR VAR der Problembewiltigung in den

% Bubble & Squeak zahlreichen Levels. Ein nett gemach-

Bubble & Squeak ist ein erfrischend  tes Hijpf- und Denkspiel, das aller-
anderes Jump & Run. Ahnlich wie dings einige Schwéichen bei Grafik

und Steverung aufweist. rg

Amiga (D 32 * Audiogenic ® ca. DM 70,-

Graﬁk 67 Sound 65% Fun 72:\

% Pinball Illusionsrmvﬂﬁtsmp

Der neuveste Teil der ,Pinball“-Reihe
bietet zum Wohle aller Flipper-

Ru"spu

Enthusiasten endlich eine Multiball-
Funktion. Leider ist der Haken an
der Geschichte, daf3 der sonst verti-
kal ruckelfrei scrollende Bildschirm

im Multiball-Modus auf ein Vielfa-
ches schrumpft und somit bild-
schirmfillend dargestellt wird. Trotz
alledem haben sich die Program-
mierer wieder heftig ins Zeug gelegt
und vier atemberaubende Tische
entworfen, die grafisch wie aku-
stisch einfach brillant sind! rg
Amiga 1200 e 21st Century Entertainment.
ca. DM 80,-

Grafik 85% Sound 79% Fun 85%

% Pinkie
Pinkie ist ein Allerwelts-Jump & Run,
das irgendwie an jedes andere
Spiel erinnert. Mit einem kleinen,
fréhlichen und pinkfarbenen AuBBer-

irdischen miiB3t Ihr auf vielen Plane-




FAHRZEUGKONTROLLE

MOTORSCHADEN
REIFENSCHADEN
SCHOCK

GETRIEBESCHADEN
LICHT BESCHADIGT

® Jees Prozent Schaden
kostet Dich Dein schwer
verdientes Geld.

® Der Computer zieht gleich nach dem
Start riber und Blockiert den Weg.

n den eisigen Pisten

eines Winter Olympics

begibt man sich bei U.S.

Gold nun auf &hnlichen
Strecken ins Rallygeschehen. In
einer isometrischen 45 Grad-
Draufsicht stevert lhr einen noch
recht kleinen Wagen durch sehr
kurviges Geléinde. Anfangs habt
lhr die Wahl zwischen einem
Mini-Cooper und einem Fiat Cin-
quecento (wow, was fir Renner),
die lhr aber im Laufe des Spieles

und mit wachsendem Kapital

ten des Universums nach Saurier-
Eiern suchen, um die Dinos vor dem

Aussterben zu bewahren. Dabei
seid Ihr mit einem Gefdhrt ausgeri-

durch

bessere

Wy Autos ersetzen

-

kénnt. In den
dem Rennen vor-
8 angehenden
B Qualifikations-
S runden und im
B Rennen selbst
jagt Euch ein
' unerbittliches
Zeitlimit. Uber-
schreitet |hr dies,
mifBt |hr die Sequenz von vorne
beginnen und das Startgeld an
dieser Strecke neu entrichten.
Kommt |hr jedoch ohne gréflere
Probleme durch, so winkt Euch
ein Preisgeld, das Ever Weiter-
kommen finanziert.

e e R LT e A RIS AT ST e, ]
Die tiickische Steverung braucht

Gewdhnungszeit

s T e e
Neben den roten Fahrbahnke-

geln, die bei Berihrung Zeitstrafe
kosten, hat sich der Spieler mit

stet, welches sich schier endlos nach
oben ausfahren I3}, um an hohe
Stellen zu kommen. Alles wenig ori-

ginell und schon gar nicht nev. me
Amiga ¢ Millennium © ca. DM 80,-

|Grafik 602 Sound 582 Fun 54 |

% Marvin’'s Marvellous
Adventure

Ein neves Jump & Run soll das Licht

der Welt erblicken, im Grunde ist es

AMIGA 1200 REVIEW I

O Nachts s de onus-lcons

wie z. B. das Geldbindel,
kaum auszumachen.

der Steverung des Wagens her-
umzuschlagen. Grundsétzlich
muf3 man sich einfach nur vor-
stellen, man wiirde im Wagen
sitzen und muf3 dann den Joy-
stick bei einer Linkskurve entspre-
chend nach links bewegen und
natirlich andersherum. Wer hier
Probleme hat, der kann im Opti-
onsmeni umstellen und muf3 nun
den Stick in die dem Screen ent-
sprechende Richtung driicken. D.
h. biegt die Strecke auf dem Bild-
schirm nach unten ab (fir den
Fahrer rechts oder links), driickt
man den Joystick nach unten.
Beide Varianten kosten jedoch

VIEWPOINT

Da mir gleich vier verschie-
dene Versionen vorlagen
(Amiga, PC, PC CD-ROM,
Mega Drive), konnte ich diese direkt mitein-
ander vergleichen. Und was soll ich sagen,
die Amiga-Version schnitt in Grafik, Sound,
Scrolling und Handling am besten ab. Leider
ist sie aber auch nicht die leichteste Version,
was mich aber nicht von einigen Runden

abhalten wird.
e \ichael Erlwein

aber wie so oft eine Kopie aller
bekannten Elemente aus Nintendos
Mario-Spielen. Als Kid Marvin bist
Du in ein Paralleluniversum geraten,
muf3t dort einen Professor retfen und
einen Mikrochip finden. Grellbunte
Welten, jede Menge Bonusgegen-
stéinde und eine Vielzahl Wesen,
die einen Schuf3 aus Deiner Kanone
wiinschen. Ein heiteres Spielchen
ohne Anspruch auf Topniveau.  ih
Amiga 1200 « 21t Century Enfertainment, *
ca. DM 90,-

Grafik 66 Sound 53 Fun 65% |
% Wild Cup Soccer

Daf3 sich ein sowieso schon mieses

Sportspiel durch geschmacklose

STRECKENFUHRUNG
. Bei den CD-Versionen (PC
GD-ROM u. CD 32) be-

kommt man vor dem Start
~ eine Karte spendiert. Da dies
 bein A500 nicht der Fall ist,
hier als Starthilfe die

' vier Strecken in der

‘r erste Strecke ist recht

1':"5_' ht zu bewdiltigen. 45
‘Grad-Kurven bewaltigt man
icht mit einem kurzen Druck!
t:m Joystick in die entspre-
chende Rlchtung

Dieser Rundkurs wird nicht
allein bestritten. Fiir den
Anfang sollte man den Geg-
ner lieber vorausfahren las-
sen, da er gleich nach dem
| Start Ubel dréngelt.

Schon schwerer. Zwei Haar-
nadelkurven und ein Sprung,
auf den direkt eine Kurve folgt,
lassen Euch mit der Begren-
zung Bekanntschaft machen.

>

Einlagen der brutalsten Art noch
verschlechtern l&Bt, beweist Millen-
nium mit Wild Cup Soccer. Nicht
nur daf3 das Bildschirmscrolling
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einiges an Ubung und Repara-
turkosten fiir defekte Wagenteile.

Dem guten Ansatz fehlt der

S:muhanweﬂkamﬂf

Trotz grafischer Vorteile macht
Power Drive leider nicht soviel
Spaf3 wie z. B. MicroMachines.
Im Endeffekt hat dies aber nur
einen Grund: ein Zwei-Spieler-
Modus Mann gegen Mann
wurde nicht eingebaut. Zwar
féhrt man jedes Rennen gegen
einen Computergegner, jedoch
fehit da natiirlich oft die Motivati-

® Die
Zuschaver
am Fahr-
bahnrand
unterstrei-
chen die
Detailfulle
des Spieles.

® Auf den
Wusten-
strecken
Kenias sind
die Kurven
nur dank der
Hinweispfeile
zu schaffen.

ASPHALT

Auch wenn hier der Halt der
Reifen sehr gut ist, so zieren
viele Felsen die Seiten der
Straf3e. Ein Ausrutscher kostet
hier also erheblich Blech.

SAND

Auf Sand und Kies greifen die
Reifen in der Kurve nur
schlecht, und man rutscht unter
Umsténden recht schnell gegen
einen umherstehenden Baum.

1 Toa

SCHNEE

Wohl der schwierigste Unter-
grund, der aber auch am
meisten Spaf} bereitet und
das Rally-Feeling sehr gut
heriiberbringt.

on. Mit bis zu acht Spielern um
WM-Punkte zu kémpfen, ist da
schon interessanter, fihrt aber zu
ladngeren Wartezeiten fir die
anderen Spieler. Die Jagd nach
Bestzeiten und dem optimalen
Drift um die immer neuen Kurven
Bt auf dem Amiga jedoch mit
Sicherheit auch auf léngere Sicht
keine Langeweile aufkommen.

Michael Erlwein

NEOES

Sportspiel

1-8 Spieler

2 Disketten

2 Laufwerk, Joystick

Besonderheiten: kein direkter Zwei-Spie-
ler-Modus

GRARL
SOLNF

eher als Diashow zu bezeichnen
wdre, nein, dieses Spiel &3t sich so
gut wie gar nicht stevern! Von zahl-
reichen brutalen Metzelszenen, die
obendrein noch Guferst schlecht
gemacht sind, erhélt dieses Spiel
die rote Laterne! rg
Amiga CD32 » Millennium  ca. DM 50,-

Grafik 2 1% Sound 25% Fun Idx\

% Alien Breed 3 -
Tower Assavlt

Auch im dritten Teil der Alien

Breed-Saga frifft der Spieler natir-

lich wieder auf jede Menge Mon-

ster, die mal wieder einen Planeten

kahlgefressen haben. Nun gilt es,

allein oder zu zweit die Viecher zu

erled:gen und ein paar Uberleben-
de zu reften. Wie schon in den vor-

angegangenen Teilen schief3t man
sich in der Draufsicht durch oftmals

verwirrend viele Génge und Tiiren
den Weg frei. Durch neve Monster
und die mannigfachen Lésungswe-
ge bis zum Sieg macht auch dieses

Sequel wieder héllisch Spa3.  me

* Amiga/Amiga 1200 « Team 17 « ca. DM 80,
| Grafik 81% Sound 77% Fun 84

% Marvin’'s Marvellous
Adventure

Im Grunde ist MMA nichts anderes
als eine Coverversion von Super
Mario Land (SNES). Wenn man
bedenkt, wie oft das Spiel mit Nin-
tendos kleinem Klempner schon
kopiert wurde, so ist MMA nicht
gerade als sonderlich innovativ zu
bezeichnen. Allerdings sind gute

Spiele in Super Mario-Stil auf dem i
Amiga recht rar. Spielbar ist das
Ganze jedoch sehr gut, was nicht
zuletzt an dem schon allseits
bekannten Spielaufbau liegt, noch
dazu, wenn der Hauptdarsteller als
Pizzafahrer quasi wieder italieni-
schen Charme verspriiht. rg
Amiga CD 32 # 215t Century  ca. DM 80,-
(Grafik 66% Sound 53% Fun 65%

mh»‘b“ Wew-2 -




er C64\gPMmit Rollen-
spielen nicht gerade
reichlich gesegnet, um
so mehr wird Fans das
Erscheinen von ,Beriania” freu-
en. Ein Rollenspiel, das immerhin
den stolzen Platz von zwslf (!)
Diskettenseiten einnimmt. Die
Steuerung ist denkbar einfach.
Mit dem Joystick wird das ,Alter
Ego-Sprite” iber den Bildaus-
schnitt bewegt. Méchte man sein
Sprite zu einer Handlung veran-
lassen, geniigt ein Druck auf den

Feuerknopf, um in ein Meni zu
springen, in dem verschiedene
Méglichkeiten angeboten wer-
den. Obwohl die Auswahl auf
den ersten Blick recht mager
erscheint, lassen sich doch
erstaunlich komplexe Hand-
lungsabléufe daraus basteln. Als
sehr hilfreich erweisen sich auch
die Zauberspriiche. 52 Stiick
sollten eigentlich ausreichend
sein. Leider kostet jeder Spruch
+Magic Points”, die erst mihsam
verdient werden missen. Was

b e bdd

XY

® Zugunsten der Informationsvielfalt wurden die Grafiken
leider etwas vernachldssigt.

J bt

C 64 REVIEW N

Bariania - erstes Buch: Der Kampf

auf den ersten Blick wie eine
Kopie der frihen Ultima-Serie
wirkt, entpuppt sich schon bald
als durchaus eigensténdiges
Spiel, das erstaunlich komplex
und umfangreich ist. Mehr als
50 Dungeons und iiber 120 ver-
schiedene Items warten darauf,
vom Spieler erkundet bzw. ent-
deckt zu werden. Aber wo Licht
ist, ist auch Schatten. Das Fen-
ster, in welchem Dein Sprite

bewegt wird, ist leider sehr klein

geraten, was der Ubersichtlich-

keit nicht gerade férderlich ist.
Die Grafik ist eher zweckdienlich
als schén, was aber dem Spiel-
spaf3 keinen Abbruch tut. Wer
ein umfangreiches Rollenspiel
sucht, das ihn lange Zeit
beschdftigen wird, ist mit ,Beria-
nia” gut beraten.

Rainer RoBhirt

C 64 © Mickey-Doodle-Funk Software o Preis:
DM 49.-

|Grafik 50% Sound 42% Fun 73%|

Flummi’s World

m Flummiland herrscht
grofle Aufregung. Die
magische Kugel, die Flum-
miland beschitzt, wurde
gestohlen. Zum Glick wurde
die Kugel wieder gefunden.
Allerdings bereitet der Rick-
transport grof3e Probleme,
denn die Flummis haben keine
Hénde! Die Kugel kann also
nur zurickgerollt werden.
Natiirlich bist ausgerechnet Du
derjenige, an dem alles han-
genbleibt. Vom Dorfzauberer
wurde Dir noch die Kraft verlie-
hen, Steine entstehen oder ver-
schwinden zu lassen. Dennoch
ist es keine leichte Aufgabe, die
Kugel durch ein Level zu bug-
sieren. Immer ist der Ausgang
durch ein Hindernis versperrt,
es gibt Tiren, die sich nur mit
einem bestimmten Schlissel &ff-

nen lassen und andere
Gemeinheiten. Wenn Du einen
.Gravity-Changer” findest,
kann die Kugel ihre Fallrich-
tung @ndern, was sehr nitzlich
ist. Wenn nur nicht diese
Unmengen von Gegnern an
Deiner Energie zehren wiirden!
Endlich mal wieder ein
Geschicklichkeitsspiel mit einer
originellen Idee, obwohl das
Spielprinzip mir doch ein
biBchen bekannt vorkommt
(Spherical). Die Grafik ist kun-
terbunt, nett und einfallsreich
gezeichnet, der Sound sehr gut,
das Gameplay ausgesprochen
gut - in keinem der 30 Levels
gibt es unfaire Stellen.
PaBworter fir jeden Level und
eine abspeicherbare Highsco-
re-Liste verstehen sich hier
schon von selbst.

Obwoh| das Game nicht von
einer ,etablierten” Soft-
warefirma geschrieben wurde,
kann es absolut mit deren Pro-
dukten konkurrieren. Wer das
Spiel haben méchte, erhdlt es
fir dezente DM 20.- (incl.

® Liebevolle Gra-
fiken und tolles
Gameplay
machen , Flum-
mi” zum Redakti-
onsliebling.

Porto und Verpackung) beim
Hersteller.

Rainer RoBhirt

C 64 » Substance ® Preis: DM 20,
|Grafik 73% Sound 69% Fun 79%|
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Riddles and Stones

uftler und
Denker wer-
den mit die-
sem Strate-
giespiel bestens
bedient. Ein bis vier
Spieler kénnen sich
daran versuchen, den Ein-
gang eines Spielfeldes mit dem
Ausgang zu verbinden. Das hort
sich einfach an? Abwarten! Es
gibt sechs verschiedene Spielstei-
ne, die sich durch Symbole
unterscheiden und deren Anzahl
begrenzt ist. Mit den Joystick
kann man einen Rahmen steu-
ern, der den gewiinschten Stein
bewegt, bis er auf eine Barriere
stof3t. Das kann ein anderer
Stein, die Spielfeldbegrenzung
oder auch ein bestimmtes Feld
sein (es gibt Einbahnstraflen,
Briicken, Transporter, Locher,
Jokerfelder und andere Gemein-
heiten). Ablegen kann man den
Stein nur auf einem Feld mit dem
selben Symbol. So kann - Stein
fur Stein - der Eingang mit dem
Ausgang verbunden werden. Da
aber nur eine bestimmte Anzahl
von Steinen zur Verfigung steht,
sollte man darauf achten, immer
den kiirzesten Weg zu wahlen.
Zu allem Uberfluf3
dréingt auch noch ein
Zeitlimit. Fir das erste
Problem hat man zwar
unendliche

sechs

® Ausgefeiltes
Leveldesign sorgt
fir unterhaltsa-
me Stunden.

Minuten zur
Verfiigung, auf den ersten Blick
mehr als ausreichend, spéter
wird es aber deutlich schwerer.
Doch man kann sich auch ein
Guthaben an Zeit erschaffen, da
die verbleibende Zeit nach der
Lésung eines Problems gutge-
schrieben wird. ,Leben” und
dhnliches gibt es bei Riddies and
Stones nicht. Man kann beliebig
oft von vorne beginnen. Hat man
sich erst einmal an dic etwas
magere Grafik gewdhnt, kann
man sich nur schwer von dem
Spiel l6sen, das auch nach vie-
len Stunden immer wieder eine
Herausforderung ist.

Rainer RoBhirt

C 64 © Renne Softworks © Preis: DM 20.- VK
(ﬁuslund DM 25.-)

Grafik 50% Sound 46% Fun 70%)
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BEZUGSADRESSEN

FLUMMI'S WORLD

09127 Chemnitz
RIDDLES AND STONES

Tel.: 03841-615859
BERIANIA

Substance, ¢/o Jan Zimmermann, Griner Winkel 2,

Renne Softworks, Dritte Wendung 9, 23970 Wismar,

Mickey-Doodle-Funk Software, Tel.: 02831-3830

Ziffern 1 - 6 ohne Abbildung.

1) ALLROUND-KOFFER C64

European Soccer, Zak McKracken,
OTEDSIm e D 19,98
2) LOGICAL

Der Knuller far alle Thftel-Fans - nur Logik
hilft gegen die unerbittlichen Kugeln.

3) LEMMINGS

Das Geschicklichkeitskultspiel.
PLAY TIME 4/94 - 93%

?3 GREATEST HITS, 1.Teil

der besten Spiele aus GAME ON,
MAGIC DISK 64 und GOLDEN DISK 64.

5) GREATEST HITS, 2.Teil

50 weitere der besten Spiele aus GAME ON,

il il e SR 1V 20 W

-------------------------------- DO

7) 20 SCI-FI SPIELE :

ARTURA, BATTLETECH, COSMIC CAUSEWAY, DARK
FUSION, EYE OF HORUS, FUTURE KNIGHT, HADES
NEBULA, H.A.T.E., | ALIEN, JET BOYS, LIFEFORCE,
MEGAPHOENIX, METAPLEX, MONDU'S FIGHT PALACE,
SLAYER, SPACE ACADEMY, STARRAY, STEEL, TIME
FIGHTER, VENGEANCE B

______________________________ Dl 19,93

8) 20 SPORT SPIELE:

DAYS OF THUNDER, KICK OFF, ICE HOCKEY, ROCK AND
WRESTLE, COLOSSUS 4 CHESS, BEACH BOY SIMULA-
TOR, 5TH GEAR, CHALLENGE GOLF, SNOOKER & POOL,
STUNT BIKE SIMULATOR, FOOTBALL MANAGER, VIDEO
CARD ARCADE, RALLY SIMULATOR, ALTERNATIVE
WORLD GAMES, HEADCOACH, MOUNTAIN BIKE RACER,
GLIDER PILOT, WATER POOL, TURBO 64, TURBO BOAT
SIMULATOR @

.............................. Dl 19,938
9) STREET FIGHTER lI

bringt die weltbesten StraBenkampfer zusammen, um
den unumstrittenen Champion zu ermittein. @

______________________________ Dl 19,93
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BOX TWENTY
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TWENTY SPOR TS GAMES 1N ONE FACK
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M Engl. Anleitung I 18)
@ Dt. Anleitung " B

10) GAZZA I

das actionreiche FuBballspiel mit den besten 40
Mannschaften Europas. B

11) ROGUE TROOPER
spannendes 3-D Kampfspiel. G| ROGUE TROOPER
mul3 die Welt retten. & DF\J _)J‘E)‘fj

12) FOOTBALL MANAGER 3

FuBballsimulation. Der Erfolg oder MiBerfoI%;_ hangt ganz
von lhren Fahigkeiten auf dem Markt, dem Trainingsfeld
und auf Turnieren ab.@

______________________________________ D 19,93
13) SOCCER MANIA

4 Spiele in einem: Football Manager -World Cup Edition,
Football Manager 2, Microprose Soccer,
Gaza's Super Soccer®

(»

GOLDEN DISK 64 im
neuen LOOK!

Ab Ausgabe 1/95 gibt es
GOLDEN DISK 64 in einer
neuen, sichereren Ver-
packung. Auf Diskette:
®m noch bessere Spiele,
m noch mehr Spannung,
W noch mehr Action!

Ab 23.12. im
Zeitschriftenhandel!

P s Tl e .

ZUBEHOR:

19) DISKETTENBOX +
10 LEERDISKETTEN

_____________________________ D]‘:L] ’59’"

D T

14) SKATE CRAZY

grle e die aufregengen Skateabenteuer mit Freddy dem
katemeister.Tolle Stunts. VA A
D 9,93

15) KIDS PACK |
POSTMAN PAT, SOOTY AND SWEEP, COUNT DUCKU-
LA, POPEYE 2, THE WOMBLES, SUPERTED M

______________________________ ID'M @g@*ﬁ
16? LEADERBOARD GOLF

wirklichkeitsgetreues Golfspiel mit 3 Schwierigkeitsstufen
auf einer 18-Loch-Spielbahn. @

17) MULTIVOKABEL

Universeller Vokabeltrainer; beseitigt zuverlassig Vokabel-
Licken in Englisch und anderen Sprachen. @

D 9,93

18) MULTIADRESSEN

Professionelles Adressverwaltungssystem @

D 9595
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Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht! Druckfehier vorbehalten.

e — e —— - — =

Unsere Bestellbedingungen:

Coupon ausfiillen, ausschneiden und an nachstehende Adresse schicken.
Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/ Bargeld + 5,- DM Unkostenbei-
trag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme (+ Nachnahmegebuhr
DM 7,50) ber: Computec Verlag, Leserservice, Postfach,

90 327 Nurnberg.

Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr) kann auch telefo-
nisch unter 0911 - 64 27 76 3 oder per Fax unter

0911 - 64 26 33 -3 bestellt werden.

Hiermit bestelle ich folgende(n) Artikel:

Stck.

Spiel/Artikel Preis

PLZ, Wohnort

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname

StralBe, Haus-Nr,

Gesamtsumme




E3 SPECIAL/REVIEW

Technische Daten

CPU: 2 Hitachi 32Bit RISC-Prozes-
soren, 23 Mhz Takifrequenz. Sie
erméglichen 40 Millionen
Berechnungen/Sekunde.
Motorola 68000, Video
Digital Prozessor. Die CPU des
Mega Drive iibernimmt die
Aufgabe eines Coprozessors, ein
neuer VDP-Chip erweitert die
Grafik-Fahigkeiten.
Die Hochgeschwindigkeits-RISC-
Prozessoren ermdglichen
Texture-Mapping, Zoomen und
Rotieren von Objekten und ein
Rendering von 50.000
Polygonen/Sekunde.

Coprozessor:

)

Nun ist sie also da, die néchste Kon-
solengeneration. Segas 32X Hard-
ware-Aufsatz fir das Mega Drive
lautet die Schlacht um die Gunst der Spieler ein, die 1995 fiir Furore sorgen wird.

Grafik:

Eine eindrucksvolle Premiere hat der 32Bit-Adapter hingelegt. Anfangs war man sich Farben: 32.768 gleichzeitig darstellbare

in Fachkreisen nicht so sicher, ob das der gewiinschte Schritt nach vorne sein wiirde. Farben. 256 Farben bei

Die ersten Spiele zeigen deutlich, welches Potential im 32X steckt, auch wenn es sich . hoher Aufigsung. _

lediglich um Umsetzungen von Spielautomaten oder vom PC handelt. Wichtig und Speicher: MBit oder 512KB. Der Spei-
kL : s J L : cher des Mega Drive oder des

wahrscheinlich sogar ausschlaggebend wird sein, wie die weitere Software-Zukunft b

; : 5 ; ; ; Mega CD kann zusétzlich

aussieht. So werden die ersten speziellen 32Bit-CD-Spiele mit Spannung erwartet. o

Mit i.iber 32.000 F.c:rben soll der qubqrmut .bei"digifal.i.sierfeq Sequenzen ein Ende Videocnisgabie: Dis Videoausgc;be o Miagis

bereitet werden. Die 32X-Technologie soll kein LiickenbiiBBer bis zum Erscheinen des Détve keinn it dder das 32X

Saturn sein. Sega kiindigt bis Mitte néchsten Jahres unter dem Arbeitstitel ,Neptun” kombiniertwerdan.

eine neve Konsole an, die die Mega Drive- mit der 32X-Hardware in einem neven | Audioausgabe: Stereo, digital, programmierbare

Design prasentiert. Sie soll gegeniiber dem Saturn (vorauss. um die DM 800,-) als
die giinstige Variante moderner Videospielunterhaltung stehen. Schon aus diesem
Grund darf man erwarten, daf3 auf 32X-Spiele hochstes Augenmerk gelegt wird.

Samplefihigkeit. Die Audioaus-
gabe des Mega Drive kann mit
der des 32X gemixt werden.

Star Wars-Arcade

Polygon-Schlacht

M Hersteller: Sega . Preis ca.: DM 129,95 W

100,

Sega setzt zum Start
des 32X in erster
Linie auf Konvertie-
rungen erfolgreicher
Arcadespiele. Da eig-
net sich diese aktuel-
le und hochkariitige
Lucas-Lizenz natirlich
optimal, um das
32Bit-Upgrade zu
pushen.

nhénger des Kultstrei-

fens erleben schon

kurz nach dem Ein-

schalten eine kleine
Sternstunde: Nach dem
berihmten Schriftzug erschallt
die legenddre Star Wars-Titel-
musik in einer Qualitat, die
schon fast auf CD-Niveau liegt.
Nach diesem Auftakt nach Maf3
erwartet Euch ein Shoot “em
Up-Spiel mit flissiger Polygon-
Grafik. Im Cockpit eines X-
Wing sitzend dirft |hr der Dun-
klen Macht mit geballter Laser-
Power entgegentreten und
bekannte Schlisselszenen der
Star Wars-Trilogie, wie bei-
spielsweise dem berilhmten Flug

durch den engen Todesstern-
Graben, nachspielen.

Die Wahl der Waffen

Das Modul bietet Spielspaf3 fir
Solisten und Duos: Wenn lhr es
alleine mit Darth Vaders

Armeen aufnehmen wollt,
dirft lhr es Euch im Cockpit
des wendigen X-Wings bequem
machen. Wollt Ihr indessen als
Team durch den Weltraum
schweben, bietet sich die
Modellpflege namens Y-Wing
an. Hier Ubernimmt der erste




Gleich pinkilich zum Erscheinungstermin des
MD 32X schickt Sega eines seiner Vorzeige-
Spiele ins heiflumkampfte Konsolen-Rennen.

® Immer mehr Tie's mus-

® Genave Fighter-infos

= e
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Polygop
Raserel

i‘ Virtua Racing Deluxe

SPECIAL/REVIEW E3

M Hersteller: Sega . Preis ca.: DM 159,-

owohl die Spielhallen-
Version als auch das
chip-getunte MD-Modul
lieBen die Herzen der
Rennspielfans hsher schlagen.
Nun schickt sich also die 32X-
Version an, die Abverkaufszah-
len des MD-Aufsatzes mit anzu-
kurbeln. Eine reine Umsetzung
aber hatte mit gréfter Wahr-
scheinlichkeit nicht ausgereicht,
um der Spielergemeinde erneut
das nétige Kleingeld fir ein
nahezu identisches Game aus

der Tasche zu ziehen. Daher
entschlossen sich die Verant-
wortlichen, etliche neue Fea-
tures auf das Modul zu packen.

I ’;[ 1\\

® Das Riesenrad ist detail-
lierter als in der MD-Version.

% Super
Afterburner

Eine weitere 32X-Umset-
zung eines Arcade-
Oldies: Als Pilot eines
modernen Jets miif3t

Ihr reaktionsschnell die

sen abgeschossen werden.

Spieler die komplette Steue-
rung, wahrend der Co-Pilot als
zusatzlicher Bordkanonier fun-
giert und mit einem zusétzli-
chen Fadenkreuz fiir doppelte

sind natuirlich auch dabei.

Schuf3kraft sorgt. Und da wéren
wir auch schon beim Schwer-
punkt des Spiels: Mittels eines
Fadenkreuzes miif3t lhr inner-
halb eines Zeitlimits vornehm-

Y
ROWERAL ST

® Der erste Level wirkt grafisch noch relativ bescheiden.

zahlreichen feindlichen
Objekte mit Euren
begrenzt zur Verfiigung stehenden Missiles vernichten. Das
spielerisch recht diinne Thema wurde mit ordentlich zoomenden
Sprites und méchtigen Explosionen gut in Szene gesetzt, wobei

LAE R R

letzteres die Ubersichtlichkeit stark beeintréichtigt. us
Mega Drive 32X © Sega ® ca. DM 129,95 Grafik 70+ Sound 6 1% Fun 69%
5, % Doom 32X
=1 Auch auf dem 32X
= kann das Action-
=t Spektakel vollends
=3 iiberzeugen. Kleiner

Bildschirmausschnitt,
niedrige Auflésung,
weniger Levels (16 +

: - =2 1), keine Méglichkeit
zum Zwischenspeichern, dies sind die Nachteile. Die perfekte
Spielbarkeit, das schnelle Scrolling und der tolle Sound aber
machen die Monsterhatz aber auch hier zu einem eindrucksvol-
len Hardcore-Spiel. sg
Mega Drive 32X © Sega ® ca. DM 139,- Grafik 83+« Sound 79% Fun 87+

et : £ . BT &
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E3 SPECIAL/REVIEW

Die Replay-Funktion
Auch hier haben sich die Entwickler etwas einfallen lassen. Wie gewohnt kénnt lhr Euch das Rennen
wie bei einer Live-Ubertragung im Fernsehen anschauen oder das Ganze auch aus der Vogelper-
spektive tun, bei der lhr auch nach Herzenslust stufenlos zoomen dirft.
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Der
Todesstern

| Geradezu filmreif
| wurden die Szenen
rund um den Todes-
1 stern in Szene gesetzt.
Nach einer kurzen,
B3t Thr auf der Ober-
Hldche der riesigen Metallkugel insgesamt 30 Tie Fighters
abschieflen, was angesichts des knappen Zeitlimits keine
leichte Aufgabe ist. Der erste Showdown findet anschlieBend
im engen Reaktor-Schacht statt. Durch die zahlreichen Barri-
kaden und feindlichen Stellungen ist dieser Abschnitt schon
fast unmenschlich schwer.

VIEWPOINT
Einziges Manko dieser anson-
sten iiberragenden Aufoma-
tenumsetzung ist die fehlen-
de Batterie, der Rest ifit jedem Rennspiel-
Fan das Wasser im Mund zusammenlaufen.
Grafisch schon fast auf Coin op-Niveau, in
spielerischer Hinsicht durch das grundlegend
verschiedene Fahrverhalten der verschiede-
nen Fahrzeuge sogar besser, weil abwechs-
lungsreicher. Auf jeden Fall ein Grund, iiber
den Kauf eines 32X ernsthaft nachzudenken.

s Stefan Girlich

ARSI U=y Pl S il SR T T R LT N T
Neve Renner braucht das Land
NE T S, W O e SR TP R b o

So bekam der Formel 1-Bolide
aus den friheren Spielen gleich
zwei neue Konkurrenten, die
sich nicht nur optisch von ihm
unterscheiden, sondern sich vor
allem in fahrerischer Hinsicht
ganzlich anders verhalten. Der
Stock Car, ein naher Verwand-
ter der Daytona-Fahrzeuge aus
der Spielhalle, ist in diesem Trio
mit ca. 280 km/h zwar der

® Immer noch genial: Der
Zwei-Spieler-Modus.

lich eine bestimmte Anzahl
feindlicher Tie-Fighters ins
Visier nehmen und mit Eurem
unendlichen Vorrat an Laser-
schiissen in den ewigen Ruhe-
stand schicken. Neben Eurer
Laserkanone stehen Euch
auBBerdem noch tédliche Proto-
nen-Schiisse zur Verfigung, die
wie eine Missile das feindliche
Objekt automatisch verfolgen.
Diese Protonentorpedos verrich-
ten allerdings nur dann ord-
nungsgemdf ihren Dienst, wenn
lhr das Objekt zuvor mit Eurem
Fadenkreuz und dem Zielradar




langsamste Wagen, durch sein
faszinierendes Kurvenverhalten
jedoch sowohl fir Einsteiger wie
auch fir Profis erste Wahl. Mit
dem Prototype verhdlt es sich
genau andersherum. Auf einer
langen Geraden klettert die
Tacho-Nadel fast auf 400
km/h, allerdings braucht diese
Flunder durch ihre duBBerst
trdge Steuerung gewaltige
Brems- und Reaktionswege, so
daf3 die gewonnene Zeit durch
den kleinsten Fehler flugs im
Eimer ist. Die Wagenwahl ist

® Die Cockpitsicht ist mit dem héchsten Schwierig-
keitsgrad vergleichbar.

erfaBBt habt, so daf} eine vier-
eckige Klammer um den Flug-
korper erscheint. Die Protonen
sollten mit viel Sorgfalt abge-
schossen werden, da sie Euch
nur begrenzt zur Verfigung ste-
hen und sich eine kleine Ener-
gieleiste erst einmal wieder
regenerieren muf3, wenn eine
Salve abgeschossen wurde.

Grenzenlose Flugfreiheit?

Das grofite Manko bei vielen
Fadenkreuzspielen ist der
bereits vorberechnete Flugweg,

® In dem phédnomenalen Intro werdet Ihr mit riesigen Polygonschiffen auf die Weltraums

Im Konsolenbereich gehart vor allem die
Weltraum-Ballerei Starwing zv den ver-

gleichbaren Titeln.
R R L L T L SR A B ]

so dafB} Ihr Euch lediglich auf
das Schief3en konzentrieren
mif3t. Bei Star Wars-Arcade
habt Ihr hingegen véllige Bewe-

SPECIAL/REVIEW E3

Der
Sandpark-Kurs

Der Sandpark-Kurs fordert
Euch besonders bei dieser hal-
lischen Tunnel-Kurven-Kombi-
nation (links, Mitte). Wer hier
Zeit verliert, kann diese durch
eine Abkiirzung wieder aufho-
len (unten, rechts fahren)

Der
Highland-Kurs

Das erste Rennen sollte unbe-
dingt mit der héchsten Per-
spektive gefahren werden, da
so die teilweise recht fies auf-
einanderfolgenden Kurven am
leichtesten einstudiert werden
kdnnen.

GREIDE, o= <P
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das Spielgeschehen.

Zwei Perspektiven
Ahnlich wie bei Virtua Racing habt lhr bei dieser Ballerei die
Wahl zwischen zwei Perspektiven. Neben der klassischen Cock-
pit-Sicht, kénnt thr Euch auf Knopfdruck noch Euren Flieger in

CAUTION |

R+

e _aa

der Auf3enansicht betrachten. Im Gegensatz zu Virtua Racing
hat die Wahl der Perspektive allerdings nur wenig Einflu3 auf

chlacht eingestimmt. (
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® Auch im Zwei-s;;ieler-Modus weist Virtua Racing

keinerlei Geschwindigkeitseinbuf3en auf.

Ubrigens gleichbedeutend mit
einem zusétzlichen Schwierig-
keitsgrad; am leichtesten sind
die Stock Car-Gegner zu schla-
gen, am schwierigsten die Pro-
totype-Rennen zu gewinnen.

Zwei neve Strecken sind auch

nicht schlecht

Auch bei den Strecken hat sich
Segas Entwicklungsabteilung
nicht lumpen lassen und ebenfalls
fir mehr Anforderung und Spiel-
spaf3 gesorgt. Sowohl der High-

land- als auch der Sandpark-
Kurs sind grafisch wie auch von
der Streckenfihrung exzellent
gelungen. Vor allem letzteren
habe ich von der ersten Sekunde
an in mein Herz geschlossen, da
er einfach alles beinhaltet, um
auch auf Dauer begeistern zu
kénnen. Da wechseln sich lange
Geraden mit héllischen Kurven-
kombinationen ab, an eine
Abkirzung wurde ebenfalls
gedacht, und auch die Hinter-
grundgrafiken sind perfekt in
Szene gesetzt. Im Zwei-Spieler-

Die Umsetzung der Spielhallenmaschine fiir
das Mega Drive galt als sensationell. Auch
heute noch das schnellste und faszinierend-
steRennspiel fiir ein 16Bit-Gerdt.

Modus missen in grafischer Hin-
sicht natiirlich Abstriche gemacht
werden. Einfach ausgedriickt
kann man sagen, daf jeder Kurs
nur mit der Hélfte an Polygonen
auskommen muB3. So fehlen z.B.
bei der Bay Bridge die Wind-
mihlen und beim Big Forest miif3t
lhr auf Riesenrad und Schiff-
schaukel verzichten. Ansonsten
blieb nahezu alles beim alten, im
Virtua Racing-Modus geht’s
gegen 15 Konsolengegner, Ihr
dirft aus vier Perspektiven jeder-
zeit frei wahlen, stellt im Zwei-
Spieler-Modus iber die Handi-
cap-Option Chancengleichheit
ein und es werden, leider, keine

NG

Rennspiel, 24 MBit, 1-2 Spieler,
Sechs-Button-Pad, Besonderheiten:
Drei Fahrzeuge, fiinf Strecken.
Aber: keine Batterie.

GRAR
SOLMNE

Al

High Scores abgespeichert, was
sich besonders im Time Attack-
Modus negativ auswirkt. Was
nitzen schnelle Runden- oder
Gesamtzeiten, wenn sie nach
dem Ausschalten wieder futsch
sind?

Stephan Girlich

‘r 1
[t ssan ua%@ctas@‘lam Wumme bewafﬁ-]ef’
Foes o |
und ballert die zahlreichen, heranzoomenden Gegner ab.
Technik wie Spieldesign wirken etwas antiquiert (keine Power
Ups), denn bis auf wenige Bonusrunden und grof3e Endgegner
bietet das Modul nur simples Abschief3en. us

Mega Drive 32X * Sega * ca. DM 129,95 Grafik 63% Sound 57% Fun 64%

| % Super

Space Harrier
Umsetzung eines
Hydraulik-Automaten
aus dem Jahre 1985.
Mit einer dicken

fliegt Ihr durch futuri-
stische Landschaften

VIEWPOINT
Licht und Schatten liegen
hier eng zusammen: Positiv
ist natirlich die gesamte
Atmosphre mit der absolut fliissigen Poly-
gon-Grafik sowie den zahlreichen Original-
Soundeffekten aus dem betagten Kinostrei-
fen. Spielerisch motiviert Star Wars Arcade
zwar anfangs ungemein, doch nach einer
gewissen Spieldaver entpuppt sich das
Gameplay als recht diinn, da es nur ein gut
aufbereitetes ,Search and Destroy"-Prinzip
bietet. AuBierdem wird das Modul ab dem
vierten Level hallisch schwer.

— J|f Schneider

gungsfreiheit, wobei dieser
,Effekt” nicht gleich ersichtlich
ist. Im ersten Abschnitt weisen
namlich lediglich ein paar klei-
nere Asteroiden darauf hin,
daB Ihr direkten EinfluB auf die
Steverung habt. Doch bereits im
zweiten Level geht es wesentlich
spektakuldrer zu: Hier dissen
némlich die méchtigen Sternen-
zerstorer durch den Screen, die
durch waghalsige Manéver
direkt angeflogen werden kén-
nen. Ein absolutes Highlight

® Darth Vader ist wieder
mit von der Partie.

sind jedoch zweifelsfrei die Mis-
sionen auf dem Todesstern. Hier
gibt es zum einen die meisten
Polygone zu bewundern und
zum anderen habt |hr es noch
zusétzlich mit zahlreichen
Bodenstellungen zu tun, die mit
gezielten Laserschiissen auf3er

Gefecht gesetzt werden kénnen.
Als Bonbon gibt es neben dem

“originalen Arcade-Mode mit

® Admiral Ackbar brieft
Euch vor den Missionen.

gerade einmal vier Levels noch
eine spezielle Ubungsrunde, bei
der Ihr lediglich einen Haufen
Tie Fighter zerstéren mif3t,
sowie eine aufgepeppte 32X-
Version, die noch vier zusétzli-
che Levels bietet.

Ulf Schneider

6 BITE

Shoot ‘em Up, 24 MBit, 1-2 Spieler,

6 Button-Pad, hoher Schwierigkeitsgrad,
4 bzw. 8 Levels, Besonderheiten: flotte
Polygon-Grafik.

GRARIK

SOUNE
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Ihre Nummer hab' ich gleich gespeichert,

als wir uns an jenem verregneten Montag

' - auf dem Bahnhof kennenlernten. Gestern
| - I hatte sie Geburtstag, ich 'hab es nicht
a U e I a vergessen, dank Sharp. Gefeiert wird an

| . diesem Wochenende in Paris. Samtliche

Zuguerbindungen sind schon eingegeben.

Ein Lebenszeichen von uns - kein Thema:

fAlle Adressen unserer Freunde
sind abrufbereit.

Der Z0-4450M Organizer mit
unvergeBlichen 128 KB

und PC-Link von Sharp.
Gleich notieren!
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2nd APS  SMBL SPACE INS DEL ENTER

Infoline: 8408/2376-2188 - Infofax: 840/2376-2500

Im guten Biirofachhandel sowie bei Karstadt, Horten, Hertie, Brinkmann, Maxi-Papier, Media Markt, Pro-Markt, Saturn und anderen.



Syndicate

M Hersteller: Bullfrog . Preis ca.: DM 129,- I

n dieser dusteren Zukunftsvi-
sion werden die Erdbewoh-
ner nicht mehr durch Politi-
ker regiert, alle Macht liegt
nun in den Handen verschiede-
ner Firmen, sog. Syndikate. Sie
haben durch den skrupellosen
Einsatz technischer Hilfsmittel die

AHeRESH

® Im Pause-Modus kénnt Ihr das
gesamte Szenario abscrollen (oben).

% Battle FI'OIIZY &den Levelaufbau, der unprézisen tet (kein Scherz!). Anfangs lacht

e e Steverung sowie den dummen Geg-  man noch iiber die késtlichen Ani-
=== li= e nern. sg mationen des Anti-Helden, doch
Mega Drive * Domark « DM co. 130,- nach einer Weile macht sich immer

[Grafik 49% Sound 47% Fun 390”] mehr das einfénige Leveldesign
bemerkbar, das auch in grafischer
% Boogerman * Hinsicht nur wenig Abwechslung

: - bietet. us
Mega Drive * Interplay © ca. DM 149,95

Grafik 69 Sound 59% Fun 58+

-~

Bei diesem 3D-Shoot ‘em Up
kémpft lhr Euch durch zwélf Levels,
jedesmal mit dem Ziel, einen Selbst-
zerstérungs-Mechanismus auszulé-
sen und dann schleunigst das Weite
zu suchen. Oder nehmt es via Split- ——
screen gegen einen Freund auf Ihr stevert in diesem Jump & Run- Fu-Kiinsten und einem aufladbaren

[m Domarks Versuch, auf der 3D- Spiel einen fettleibigen Knaben, der  Laserstrahl durch die Abschnitte und
Welle mitzuschwimmen, scheitert an ~ €ine Gegner geniifBlich mit ,Super-  sammelt dabei nitzliche Waffen
der stark ruckelnden Grafik. dem furzen” oder Nasenschleim vernich-  oder Schliissel auf. Das gesamfe

% Generations Lost
Actiontitel mit Fantasy-Flair. Ever
Held kémpft sich mit seinen Kung

O0O0ORC J.n.v

Im Konsolenbereich sind motivierende Strategiespiele eher
Mangelware, da kommt die Umsetzung des auf dem PC
iiuBerst erfolgreichen Bullfrog-Titels gerade recht.

Kontrolle ibernommen. Den
Menschen wurde ein winziger
Chip implantiert, der sie alles
Leid und Elend vergessen laf3t
und sie dadurch zu willen- und
kritiklosen Geschépfen macht.
Trotzdem haben die Syndikate
jede Menge Probleme. Sie
bekémpfen sich gegenseitig in
den fiinfzig weltweiten Bezirken,
versuchen Erobertes zu verteidi-
gen, auf dem Weg zur Welt-
herrschaft sich neues Territorium
anzueignen. |hr schlipft nun in
die Rolle des Managers einer
noch relativ unbedeutenden Ver-
einigung, die aber das ganz
grof3e Ziel verfolgt.

Die Fiden werden hinter der

Kulisse gezogen

Glucklicherweise miif3t Ihr Euch
die Hénde nicht selbst schmut-
zig machen, sondern habt zu
Anfang acht Agenten zur Ver-
figung, aus denen lhr ein Vie-
rer-Team zusammenstellt, das
lhr dann in das jeweilige Ein-
satzgebiet schickt. Natirlich ist
Eure Crew durch den Chip zu

Spiel leidet unter einer farblosen
Grafik, der ungenauen Kollisions-
abfrage und einem ausgeprégten
Innovationsmangel. uUs
Mega Drive » Time Warner » ca. DM 119,95

|Grafik 47 Sound 50+ Fun 60%|

% Ecco 2
Unterwasser-Abenteuer mif einem
agilen Delphin als Hauptakteur.
Mittels eines Sonars und der
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 Mission

® Wenn lhr in Héduser eindringt, kénnt Ihr die Spielfigur
nicht mehr sehen. Orientiert Euch an den Pfeilen und
dem kleinen Radar am unteren Bildrand (unten).

TIT L]

® Der Uberzeugungs-
strahl zieht Gegner auf
Eure Seite (oben).

Neuentwicklungen verfigen.
Eine gute Bewaffnung ist aber
nur die eine Seite, arbeitet
auch an cybernetischen Kér-
perteilen, die fir eine wesent-
lich hohere Leistungsfahigkeit
der Agenten sorgen. Das Kor-
per-Tuning verschlingt aller-
dings enorme Summen, so daf3
lhr iber eine Anschaffung erst
ab dem zehnten Level nach-
denken solltet.

mit bendtigtem Material aus.
Anfangs ist das Ausriistungsre-
mir gefallen alle Syndicates pertoire noch relativ sparlich,
sehr gut. Die futuristische fir die anstehenden Aufgaben
Aufmachung und das auch auf lange Sicht ~ jedoch vollkommen ausrei-
motivierende Spielprinzip sind genaunach ~ chend. Mit Pistole oder Shot
meinem Geschmack. Grafisch kinnendie ~ Gun haltet Ihr Euch die Gegner
Konsolen-Konvertierungen natiirlich nicht ~ vom Leib und mit dem Uber-

VIEWPOINT
Egal ob PC, SNES oder MD,

Die komplizierte Steverung
erlaubt komplizierte Strategien
LT TR TR A e e S )

Die Einsatze verfolgt lhr aus

mit dem PC-Vorbild konkurrieren, haben ~ zeugungsstrahl lassen sich  Im Grunde genommen ist Syndicate im einer isometrischen Perspektive.
jedoch im Gegensatz zu dieser kaum Kon-  Abtriinnige leicht dazu berre-  Bereich der Videospiele einzigartig. Kum ~ Bevor |hr den eigentlichen Auf-
kurrenz zv fiirchten. Nicht nur fiir Genre- den, Eurer Organisation beizu-  ein Spiel st vergleichbar aufgebaut und bie-  trag angeht, solltet Ihr das Spiel
Fans inferessant. treten. Um aber auch fir die  fef eine derart einnehmende Atmosphire.  erst einmal pausieren, da lhr so
— Stefan Girlich o iteren Levels ausreichend  Grofles Vorbild war natiirlich die brillante  das gesamte Szenario in aller
ieder Schandtat bereit. Bevor gewappnet zu sein, mifit hr  PCVersion. Ruhe abscrollen und Euch die

lhr sie jedoch losschickt, wéihlt ~ Euch jetzt schon verstirkt Eurer ™ Standpunkte der feindlichen

lhr auf der Ubersichtskarte den  Forschungsabteilung widmen,  schnell entwickelt werden soll.  Agenten und Drohnen einprégen
ndchsten Bezirk aus, studiert die das Syndikat mit neven Je mehr Geld Ihr den For- kénnt, was manch unliebsame
ein entsprechendes Missions- Erfindungen versorgt. lhr kénnt  schern zu Verfigung stellt, Uberraschung erspart. Mit der
Briefing und stattet die Séldner genau festlegen, was wie desto friher kénnt lhr Gber Steverung macht lhr Euch in

Schnauz-Attacke mussen zahlreiche 3% Kick Off 3 Ohrenstépsel. Gegen EAs FIFA Abwechslung. Allerdings miissen
Puzzle-Aufgaben gelést werden, die | chancenlos. sg hierfir Nachladezeiten in Kauf
sich meistens darauf beschrénken, Mega Drive ® Anco * ca.: DM 129,- genommen werden. Im Grunde
zwei stéinde ickt zusam- k 66+ Sound 20~ Fun 68+| unndtig, da mit der Modul-Version
mnmm Ted:r:f‘ sauber Gt ' weitgehend identisch und der offizi-
(schéne Grafik), es mangelt aber an % NBA Jam elle Nachfolger schon in naher
Atmosphdre und vor allem bei den gt Towmseoms  Zukunft erscheint. sg
Geschicklichkeitsspielen an MCD Il o Accaim ® ca.: DM 130,-
Abwechslung. us Das MD-Modul bietet dieselben (Grafik 80 Sound &2 Fun 85%
Game Gear * Sega * cu. DM 89,95 Schwiichen wie sein SNES-Pendant.
Grafik 74+ Sound 62 Fun 64| Das Gameplay sowie die Optionen % Novastorm
. RIS lassen kaum Wiinsche offen, tech-
nisch wirkt das simulationsorientier-

te Gekicke eher hausbacken. Fast ~ Das Fun-Basketball-Game biefet auf
schon erschreckend schwach ist hier  dem Silberling in spielerischer Hin-
die Zuschaverkulisse geraten, ein  sicht keinerlei Neverungen, nur zwi-
einziger Sample, der nur in der schen den Matches sorgen digitali-
Tonlage varitert wird.Da helfen nur  sierte Filmchen realer Aktionen fir
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® Der Uberzeugungs-
strahl zieht Gegner auf
Eure Seite.

Strategie/Action-Mix
16 Mbit
x 1-2 Spieler db. Texte
PaBwort
b
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l Ihr fliegt in dem Raumschiff Scaven-  verschiedene 18-Loch-Golfkurse % Power Drive Mega Drive  U.5.Gold ® ca. DM 99,-
ger gegen einen wildgewordenen  und ein gréferer Ausschnilt bei der g .8 Grafik 72 Sound 58+ Fun 67+
Supe:m’ der die ganze Gala- DQ!’S’B”UHQ des Geschehens in der N (”‘@
x xie in seiner Gewalt hélt. Uber freien Natur. Die Grafik selbst hat ® R.d IOIIO
bizarre Full Motion Video-Landschaf-  sich zum Vorgénger kaum veréin-
ten hinweg ballert man sich einen dert, ist aber fir Game Gear-Ver-
Weg durch seine metallenen Helfers-  héltnisse immer noch gut. Ernie El’s
helfer. Zehn verschiedene Levels, Golf behdlt aber weiterhin die P
tolle Grafik, toller Sound, infelligen- ~ Krone. €M Hiibsches Rennspiel aus der Vogel-
tes Extrawaffensystem machen das ~ Game Gear ® Time Warner /Konami ® ca. DM 70,- perspektive: 64 (!) abwechslungsrei-
Spiel zum kurzweiligen Actionspaf3 che Strecken, sechs originalgetreve -
ohne viel Tiefgang. cm Wagen, realistisches Fahrverhalten,  Knallharter Desert Strike-Ableger
Mega (D * Psygnosis * ca. DM 109,95 harte Computergegner, Préimien fir ~ Mit abgefahrener Pseudo-3D-Vogel-
Grafik 84+ Sound 75% Fun 60~ Reparaturen - diese ansprechende PGBPG"M {ﬂsqmmf zehn MfSSfO'
Mixtur motiviert zumindest solange, ~ nen gilt es mit einem Apache Heli-
1) x PGA Golf 2 bis man alle Abschnitte hinfer sich ~ kopter zu iberstehen, zeitweise seid
Das Update der PGA-Serie auf gebracht hat. Fiir MicroMachines- lhr auch zu Fuf3 unterwegs. Wer
Segas Handheld. Neu sind sechs Fans mit Sicherheit interessant.  sg  Sich bei EAs Strike-Saga unterfor-

HOSTENR - 5000
REICHN 255

einem Trainings-Level vertraut,
der unbedingt ausfihrlich
genutzt werden sollte. Im Gegen-
satz zur PC-Version, die aus-
schliefBlich mit der Maus gesteu-
ert wurde, braucht |hr einiges an
Zeit, um alle Anweisungen
schnell ausfishren zu kénnen. Die
Tasten sind durchweg mehrfach

belegt und l6sen meist in Verbin-
dung mit dem Steuerkreuz einen
Befehl aus. Dies mag anfangs
nerven, braucht aber nur etwas
Gewdhnung und erweist sich
letztendlich dann doch als voll
kampftauglich. Die einzelnen
Missionen sind verschiedenartig
aufgebaut: Da gibt es recht
fragwiirdige, brutale Saube-
rungsaktionen, in denen Ihr skru-
pellos alles Gber den Haufen
knallen mifdt, was Euch iiber den
Weg léuft. Vollkommen anders
verhdlt es sich dagegen bei Auf-
trdgen, in denen lhr eine
bestimmte Person auf Eure Seite
ziehen miiB3t. Ein falscher Schuf3
aut den falschen Mann, und das
Ziel ist nicht erreicht, so daf3 Ihr
nochmal von vorne beginnen
mif3t. Vervollstindigt werden die

Auftragsarten durch Industrie-
spionage. Wahrend der Einsatze
habt lhr die totale Kontrolle iber
Ever Team, nichts geschieht ohne
Eure Anordnung. So bestimmt
lhr, wann welche Waffe benutzt
wird, aktiviert in brenzligen
Situationen den dreigeteilten
Panik-Modus, der héchster
Alarmbereitschaft gleichkommt.
In diesem Zustand sind Eure
Leute wesentlich leistungsfchiger,
so laufen sie z. B. schneller oder
treffen besser. Nach jedem Ein-
satz, erfolgreich oder nicht,
erhaltet Ihr ein PafBwort. Dabei
solltet Ihr jedoch beachten, daf3
nach dem Ausschalten Ever Aus-
rustungsstand futsch ist und in
bare Miinze umgerechnet wird.

Stephan Girlich

0 EITES
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leich nach dem
Einschalten wer-
det lhr mit
einem trickfilm-
reifen Intro verwshnt,

d .1.{.' das in bester Slapstick-

i P Manier auf die kommen-

den Rennen einstimmt.
Hier erfahrt lhr auch,
" daf3 der Sieger mit
b o ’ einem nigelnagelneven
: 1(‘ . Boulderdash Bike die
' ' Heimreise antreten
q W darf, der absoluten
o~ 1
S’ Traummaschine eines
jeden Steinzeitbewohners.
Bevor man den Schwierigkeits-
grad festlegt, sollte zuvor
im Optionsmeni die
Starke und Aggressi-
vitat der Gegner
eingestellt werden.
Von den vier
Championships
sind zundchst nur
EASY und MEDI-
UM anwdhlbar,
habt Ihr beide durch-
gespielt, erhaltet lhr das
_ PLBTKG-Paf3wort, das Euch den
4. B 4 Zutritt zu den beiden hoheren,

. B.C. Racers

Sinzeii-Rusere'

O
wis
=3
@
=
<
-y
“ B Hersteller: Core Design . Preis ca.: DM 120 - W
T
l Es ist schon erstaunlich, mit welcher Kontinuitiit die britische Company _::.: "

Core Design Mega CD-Hit auf Mega CD-Hit abliefert. Nach Thunderhawk, §
Battlehawk und Soulstar macht B.C. Racers da keine Ausnahme.

dert fiihlte, wird an Red Zone seine  der komplexen Sportart. Das Feeling  Steverung und das flache ,Hau Catcherei nur wenig gefallen. Die
helle Freude haben, dessen. Schwie-  des rauhen Kampfes um die ,Pille” drauf*-Prinzip. Aufgrund der nied-  verschiedenen Moves gehen schwer
rigkeitsgrad nur knapp an der Fru- ~ wurde sehr gut eingefangen und rigen Farbpalette sehen die geren-  von der Hand, die zehn Akteure
strationsgrenze vorbeischrammt, macht vor allem zu zweit viel Laune.  derten Stahlgetiime zudem etwas bewegen sich im Schneckentempo
Empfehlenswert. sg Nicht nur fir Laien diirfie das Spiel ~ pixelig aus. us  und der Pieps-Sound sorgt fiir null
Mega Drive  Zyrinx * ca. DM 119;- aber streckenweise etwas zu uniiber-  Mega Drive * Acclaim * ca. DM 149,95 Atmosphdre. Selbst den hértesten

,ﬂ _ 1 sichtlich sein, da die Spritedichte " [Grafik 58% Sound 5 1% Fun 35 Wrestle-Fans rate ich zum ausfihrli-
G THS Sl S0 e, 705 meistens sehr hoch ist. us (Graf : & chen Anspielen. sg

8 World Cup ltuglny 95 Mega Drive * Electronic Arts * ca. DM 129,95

S \,‘.,.,r 3

Game Gear * Acclaim © co. DM n:'
Grafik 54+ Sound 46 Fun 52/

Grafik 25 Sound £0- Fun 21°]

% Rise of the Robots
Dumpfe Roboter-Keilerei in bewéihr-
ter Street Fighter-Tradition. Mickrige

sechs Blechbiichsen stehen zum - -
s _ Kampf bereit. Nicht mehr zeit- % WWF Raw
Techmsch henronugend geléste geméf3 sind zudem die wenigen Im Gegensatz zu den beiden genia-

Simulation (isometrische Perspektive) ~ Special Moves, die schwammige len 16Bit-Versionen kann die GG-
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VIEWPOINT
Die wenigen Besitzer dieses
Mediums kdnnen wie bei
fast allen Core Design-Titeln
erneut blind zugreifen. Lang anhaltender,

perfekt inszenierter Spielspaf ist garantiert.
esssssss——— Stefan Girlich

HARD und ROCKHARD,
ermoglicht. Jede Meisterschaft
umfaf3t insgesamt acht Strecken,
jeweils mit einem anderen Hin-
tergrund-Layout. So dist lhr
durch ein kleines Steinzeitdorf,
nachts mit Kerzenlicht Gber
einen dusteren Friedhof, durch
eine enge Hohle, eine ausge-
dérrte Wiiste sowie eine gra-
fisch ghnlich aufgebaute Step-
pe, eine tiefverschneite Winter-
landschaft, einen dichten
Dschungel und, last but not
least, Uber feurige Vulkan-Fel-

der.

Sechs beinharte Gesganne

Nun entscheidet |hr Euch noch
fir eines der sechs zur Wahl
stehenden Biker-Teams, die sich
in puncto Beschleunigung,

® Auf manchen Strecken lassen
sich zeitsparende, aber auch risi-
koreiche Abkiirzungen finden.

Héchstgeschwindigkeit, Panze-
rung sowie Durchschlagskraft
grundlegend unterscheiden. Erst
wenn man alle sechs Pérchen
ausprobiert hat, kann man sei-
nen persdnlichen Favoriten
bestimmen. Uber die ausgewo-
genste Mischung aller Eigen-
schaften verfigt das Duo
Chuck/Junior, welche zwar
nicht die allerschnellsten sind,
jedoch einiges an Schlagen ein-
stecken kénnen und, viel wichti-
ger, auch mdchtig austeilen
kénnen.

Wie Du mir, so ich Dir

lhr stevert Eure Biker aus drei
verschiedenen Perspektiven, die
allerdings nur mit einem Sechs-
Button-Pad wdhrend der Ren-
nen frei wahlbar sind. Zu
Anfang empfiehlt es sich, mit
der einfachsten zu fahren. Hier
seht |hr das Gesche-

hen von einem

% Rock 'n’ Roll Ilcuing

|¢| e

!hr stevert die ﬁnwnsﬁsdlm Renn-
wégen aus einer isomefrischen Per-
werdet dabei mit Kultsongs zuge-
dréhnt und vernehmt witzige Kom-
mentare eines vorlauten Sprechers.
Zwei Mankos gibt's zu vermelden:
zum einen wird unbedingt ein
Sechs-Button-Pad benétigt, zum
anderen sind Sprachausgabe und

Musik hardwarebedingt etwas
schlechter als bei der SNES-Versi-
on, ansonsten Fun pur! sg
Mega Drive * Interplay * ca. DM 129,-
(Grafik 74 Sound & | * Fun 85%|

Unter EAs Regie entwickelte Delphi-
ne (Flashback) einen Street Fighter-
Clone. Die Sega-Version verfigt

iiber zehn Charaktere, fiir den Part

sehr hohen Punkt aus und habt
dadurch gréfBere Ubersicht iber
die vor Euch liegende Strecke.
Sind Euch die Strecken in
Fleisch und Blut iibergegangen,
erhdhen niedrigere Perspektiven
aber deutlich den SpielspaB.
Beschleunigt wird Euer steinzeit-

liches Geféhrt Uber die B-Taste,

mit A und C laf3t lhr Euren
Begleiter im Seitenwagen den
Gegnern ansténdig eins vor
den Latz knallen. Dabei ist
iedoch Vorsicht geboten, da
sich auch diese in keinster
Weise zuriickhalten und Euch
mit jedem Treffer etwas von
Eurer Bike-Energie abziehen.
Diese ist symbolisch durch einen
Felsbrocken dargestellt, der
immer mehr zerbréckelt, je
mehr |hr einstecken mif3t. Er
kann sogar zum Totalausfall
fihren. Daher ist es enorm
wichtig, bei jeder Zieldurchfahrt
durch die riesigen

Saurierschenkel

MEGA CD Il REVIEW I

® Im Hohlen-Level kénnt
Ihr nur mit der niedrigsten
Perspektive fahren.

der Hauptfigur und als Namensge-
ber konnte man US-Basketball-
Superstar Shaquille O"Neil gewin-
nen. Herausgekommen ist ein Spiel
mit grandiosen Animationen. Aber
das éduBerst méflige Gameplay léft
dariiber jedoch nur wenig Freude
aufkommen. sg
Mega Drive » Elecronic Arts  ca, DM 140;-
\Grafik 79% Sound 58% Fun 54%|

% Snatcher
Roboter, sog. Snatchers, bringen in

ferner Zukunft Menschen um und

nehmen ihre Identitit an. Als Spezi-
al-Agent (,Junker”) sollt Ihr dem
geheimnisvollen Treiben auf die
Spur kommen. In simpler Point &

Klick-Manier holt Ihr Euch bei die-
sem Adventure samtliche Informa-
tionen ein. Atmosphérisch dichter
Bladerunner-Verschnitt, das gute
Englischkenntnisse erfordert.  us
Mega CDII + Konami * ca. DM 119,95

Grafik 67 Sound 73% Fun 77%|

% Snooker

Gelungene Umsetzung des Compu-
terspiels Archer Maclean’s Pool.
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® Insgesamt sechs Biker-Duos konnt Ihr wéhlen, die
sich in Beschleunigung, Endgeschwindigkeit, Stérke
und Aggressivitat unterscheiden.

zu fahren, da Ihr so Eure Bike-
Energie wieder auffiillen kénnt.
Zusétzlich bekommt |hr fir jede
neuve Runde einmal Nitro spen-
diert, das Euch kurzzeitig enorm
beschleunigt und Uberhol-
mandver um einiges erleichtert.
Vorsicht aber vor Kurvenkombi-
nationen: einmal geziindet, kann
es passieren, daf3 man schnell
von der Strecke kommt. Nach
dem Rennen bekommt Ihr eine
Ubersicht des Zieleinlaufes sowie
den Gesamt-Punktestand.

et e =—————— ——————~ =
Nobody is Eerfed

B.C. Racers bietet neben dem
eigentlichen Renngeschehen
einiges, um Euch bei Laune zu
halten. So gibt es z. B. Bonus-
punkte, wenn |hr einen Gegner
aus dem Rennen schmeiflen
kénnt. Auf einigen Strecken wur-
den Abkiirzungen eingebaut, die
allerdings Risiken in sich bergen.
So miifBt Ihr bei manchen das
Nitro im richtigen Augenblick
ziinden, ansonsten landet lhr
irgendwo in der reizenden Land-

schaft, nicht aber auf der
Strecke. Auf anderen zeitsparen-
den Abschnitten machen Euch
auch noch geféhrliche Windho-
sen zu schaffen. Doch trotz der
auf den ersten Blick genialen
Aufmachung fallen mit zuneh-
mender Spieldaver auch einige
negative Dinge auf. So ist z. B.
der Zwei-Spieler-Modus eher
schwach, da hier der eine
Akteur die Steuerung iibernimmt,
wihrend dem anderen die Auf-
gabe des “Schlagmannes”
zukommt, was nicht unbedingt
sehr motivierend ist. Leider kann

Das Spielprinzip erinnert deutlich an Mario
Kart oder Street Racer. Technisch jedoch

greift B.C. Racers auf die 3D-Grafik-Engine
von Spielen wie Thunderhawk oder Battle-

corps zuriick.
L o e S I e

® Jede Menge grafische
Gags halten Euch bei
Laune.

keiner der insgesamt 32 Kurse
einzeln angewdhlt werden,
auBBerdem werden keine Run-
denzeiten eingeblendet. Fir
Rennspiel-Freunde mit Sicherheit
einige kleinere Mankos.

Stephan Girlich

TG RITE

Rennspiel

D, 1-2 Spieler
deutsche Texte
PaBwort

coAR(l
oM

Schnelle Polygongrafik setzt das
Geschehen am Tisch sehr gut spiel-
bar in Szene. Verschiedene Spielvari-
anten, 14 Trickschiisse und die Mog-
lichkeit sich die Kugelkonstellationen
aus verschiedenen Blickwinkeln (man
kann die Perspektive frei wie mit
einer Handkamera frei wiéihlen)

m anzusehen, Snooker ist immer Fir ein

schnelles Spielchen gut, besonders im
Zwei-Spieler-Modus. em

Mega Drive ® Virgin * ca. DM 120,-
|Grafik 78% Sound 45% Fun 73%)

% Star Wars Chess

- Sturmtruppen, Walker, der Emper-
or und natiirlich Darth Vader ste-
hen Luke Leia, Han Solo und Kon-
sorten auf dem Schachbrett gegen-
iber. Wird eine Figur geschlagen,
gibt es verschiedene kleine Anima-
tionen zu bewundern, z. B. Licht-

schwertduell. Auf Daver erweisen
sich aber die gut gemeinten Aktio-
nen als langweilig und 6de. Auch
die Routinen des Schachpro-
gramms selbst sind nicht besonders
stark und stellen fiir jeden einiger-

* maBen trainierten Schauspieler

keine Schwierigkeit dar.
Mega CD * Mindscape ® ca. DM 130,-
|Grafik 70% Sound 75% Fun 35%|

% Mega Turrican

Turrican, einstiger Kult-Roboter vom
Amiga, kémpft sich in der Umset-
zung des ersten Teils durch 12
Levels mit zahlreichen Aliengeg-
nern. Verschiedene Waffen-Power-
Ups wie Streuschiisse und Laserka-

cm

nonen kénnen aufgesammelt wer-
den, Aufziige transportieren den
Blechkameraden in héhere Levels,
Kanister verbergen Extras. Obwohl
die Qualitét fiir ein 4 MBit-Modul
Uberrascht, herrscht leider Mangel
an neven Ideen. Hier kann Mega
Turrican mit modernen Shoot ‘em
Ups nicht mehr ganz mithalten. cm
Mega Drive * FactorS /Sony * co. DM 110;-
Grafik 70+ Sound 65% Fun 65%|
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Super Punch Out

B Hersteller: Nintendo . Preis ca.:

1985 erschien der Automat in den Spiel-
hallen, drei Jahre spiiter begeisterte die
geniale NES-Version unter der zug-

kriiftigen Mithilfe von

Sportspiel-Freaks, nun schickt sich
das SNES-Remake an, auch im 16 Bit-
Bereich firr Boxspiele neve Mafistiibe

hr Gbernehmt die Rolle

eines Box-Neulings, der ins-

gesamt 16 Gegner ins Land

der Tréume schicken muf3,
um sich den heifBersehnten
Weltmeisterschaftsgirtel
umhdngen zu kénnen. Dies
geschieht wie bei den meisten
Nintendo-Games in kleinen
Schritten. In den vier Meister-
schaftsgruppen (Minor Circuit,
Maijor Circuit, World Circuit
und Special Circuit) warten
jeweils vier Boxer auf Euch, zu
Anfang kénnt lhr jedoch nur
den leichtesten Schwierigkeits-
grad anwdhlen. Erst wenn lhr
alle Gegner, ohne auch nur
einen Fight verloren zu haben,
besiegt habt, kénnt Ihr in die
ndchsthohere Stufe einsteigen.
Diese Zwischenstinde merkt

& Biker ﬂl« l‘roln Mars

Abgefahrenes Motorradrennen aus
isometrischer 3D-Perspektive. Die
- Tuningméglichkeiten wirken sich

~ zu wenig auf das Fahrverhalten
- aus. Die Strecken sind zu mono-
ton, zudem ist das Extrawaffensy-
stem unfair. Der Zwei-Spieler-
 Modus motiviert nur kurzzeitig. sg
Super NES * Konami * ca. DM 130,-

(Grafik 60% Sound 62% Fun 64/
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Mike Tyson alle
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sich das Modul dank eingebau-
ter Batterie Ubrigens fir insge-
samt acht Spieler, desweiteren
werden Kampfrekorde, schnell-
ste K.o.s und Tastenbelegung
festgehalten.

EREs et e TR A
Durchsicht schafft Durchblick

BONUS 17286

S RE i1aty vwwll’
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Nintendo Neuheiten ¥

Die Bewegungsfreiheit Eures
Boxersprites beschrénkt sich auf
Ausweichmanéver nach links
oder rechts, frei im Ring herum-
laufen st leider nicht gestattet.
Das Bild zeigt Euren Kémpfer

® Dragon Chan startet waghals:ge Aktionen vom
Seil, bei denen Ihr Euch nur ducken mif3t.

% Bonker
Disneys wenig bekannter Toon-

das Gameplay ist gut, wobei der
Schwierigkeitsgrad etwas hoch

Feinde in Blasen verwandeln und
anschlieBend zerstéren. Witzige

Cop namens Bonker jagt in angesetzt wurde. us Items und groBe Endgegner sargan
bekannter Jump & Run-Manier Super NES © Capcom © ca. DM 129,95 fiir Abwechslung. Ein simples,
Schwerverbrecher. Neben der |Grafik 7 | = Sound 70 Fun 72%| kurzweiliges und motivierendes
Hiipferei kann er noch einen kurz- re Spiel, das fiir léngere Bahnfahrten
zeiﬁggn Spﬂ'nf ein]egen oder mit a '"bbl. '°bblo 2 ideal ist. us
verschiedenen Bomben schmeif3en. : Game Boy * Taito * ca. DM 69,95
Die Technik bewegt sich auf (Grafik & 1 * Sound 55% Fun 74|
ordentlichem Disney-Niveau und

% Daze befor Christmas

Ein Jump & Run-Spiel speziell fiir
die feierlichen Tage. Als Weih-
nachtsmann hiipft lhr durch die
Gegend, sammelt Geschenke ein )
und werft sie in Schornsteine. Hiib- |
sche Grafik, niedriger Schwierig-
keitsgrad und ein einfallsloses

Fortsetzung des legendéren Platt-
formspiels. Als Dino mif3t lhr
jeweils in einem Bild samtliche
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Leveldesign machen diesen Titel
nur fiir die Jingsten interessant. us
Super NES » Sunsoft » ca. DM 129,95
Grafik 72+ Sound 60°. Fun 53|

% Demon’s Crest

Ein Monster als Star eines Action-
spiels. Mittels Feveratem und Flug-
féhigkeiten muB Firebrand ible
Geschépfe der Unterwelt vernich-

3410 vmell’ 507986 g
-

ten. Eine 3D-Oberwelt, Shops und
Verwandlungsméglichkeiten sor-

gen fir Rollenspiel-Atmosphére.
Technisch streckenweise brillant
(malerische Hintergriinde, diistere
Musik), hochmotivierend aber
ultraschwer und viel zu kurz.  us

Super NES * Capcom * ca. DM 129,95

Grafik 85+ Sound 80+ Fun 78|

L%

® Bear Hugger solltet Ihr
nur ins Gesicht schlagen,
bei Korpertreffern streckt
er Euch nur die Zunge
raus.

von hinten, den Kontrahenten
immer fest im Blick. Durch eine
transparente Darstellung Eures
Alter Egos habt lhr aber Euer
Gegeniiber jederzeit bestens im
Blick und kénnt dadurch alle
Angriffe rechtzeitig erkennen.
Grafisch werden sicher keine
Bdume ausgerissen, jedoch sind
alle Charaktere relativ grof3 und
witzig in Szene gesetzt. Die ver-
schiedenen Schldge werden
Uber zwei Feuerkndpfe, meist in
Verbindung mit dem Steuer-
kreuz, ausgelést. Neben
gewdhnlichen Uppercuts, Hooks
und Links-Rechts-Kombinationen
habt Ihr auch die Méglichkeit
zweier Super Moves. Dazu
mif3t lhr die am unteren

Als Spezialagent fliegt Ihr mit
einem Helikopter iber feindliches
Terrain und miBt strategisch wich-
tige Ziele zerstéren. Begrenzter

Vorrat an Munition und Waffen
sorgi fir die taktische Note. Sehr
komplex, auf dem Game Boy
allerdings uniibersichtlich (Schiisse
kaum zu erkennen). Durch Doppel-

Fiese Tricks

Mad Clown schmeif3t mit
Jonglierbéllen nach Euch,
Masked Muscle spuckt Euch
gar in die Augen.

Bildrand befindliche Energielei-
ste durch eine moglichst hohe
Trefferquote auffillen. Sobald
dies der Fall ist, blinkt ein ent-
sprechendes Symbol auf und Ihr
kénnt Eure Hammerschlage

VIEWPOINT

Super Punch Out ist ein Fun-
Boxing-Game allererster
Gite. Grafik und Sound
kann man zwar nicht als das Nonplusultra
bezeichnen, das Gameplay dagegen schon.
Der Box-Neuling gehorcht willig Euren Joy-
pad-Befehlen, allen Gegnern ist mit etwas
Geschick beizukommen, und durch die
grundlegend verschiedenen Kampfstile ist
auch auf lange Sicht fiir Motivation gesorgt.
The new 16-Bit-Champion!
e Stephan Girlich

-_—-—_—_—_-_--

belegung der Tasten umsténdlich

in der Steverung. us
Game Boy » Ocean * ca. DM 69,95
|Grafik 7 1% Sound 6 I % Fun 67|

% Fievel goes West

Der Zeichentrick-Méuserich in
einem konventionellen Jump & Run-
Spiel. Mit seiner ausbauféhigen
Korkenpistole erobert Fievel den
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Goldenen Westen in abwechs-
lungsreichen Levels, die nur
bekannte Ideen bieten. Der
Schwierigkeitsgrad wurde dabei
sehr hoch angesetzt, was ange-
sichts des geringen Umfangs auch

notwendig war. us
Super Nintendo * Hudson Soft » ca. DM 119,95

(Grafik 65 Sound 64 Fun 69|

% Heberekes Popoon
Hinter dem exotischen Namen ver-
birgt sich ein weiterer Columns/
Mean Bean Machine-Verschnitt:
jeweils zwei herunterfallende Boh-
nen sind so zu ordnen, daB sie
eine gleichfarbene Kette bilden.
Neben der typischen Japano-Auf-

e56 vwel’ 36726 RS

-4

: O g tSlatnd

ansetzen. Driickt Ihr den Feuer-
knopf etwas langer, donnert Ihr
Eurem Gegner einen mdchtigen
Haken ans Kinn, durch mehr-
maliges kurzes Driicken |6st Ihr

eine ultraschnelle Schlagkombi-
nation aus, die nur schwer
abgewehrt werden kann.

Vor allem die Konkurrenten der
niedrigsten Stufe sind mit diesen

machung fallen der hohe Schwie-
rigkeitsgrad und die relativ

begrenzten Handlungsméglichkei-
ten auf.

E = R T T b -'-.‘ E 3
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% ltchy & Scratchy
Kater ltchy muf3 einen Ball mit
méglichst wenig Schlégen in

1351
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® Gabby Jay ist nicht mehr als ein Opfer.

Power-Schlagen relativ leicht ins
Land der Tréume zu schicken.
Bei den schweren Brocken ist
jedoch Vorsicht geboten, da Ihr
kurzzeitig ohne Deckung dasteht
und so extrem anfdllig fir Kon-
teraktionen seid. Bei den meisten
Gegnern UberlaBBt Thr aber
sowieso diesen die Initiative und
versucht, deren Taktiken vorran-
gig mit geschicktem Ausweichen
und prdzisem Kontern beizu-
kommen. Dabei mif3t lhr auf-
passen, nicht von einer unfairen
Aktion Uberrascht zu werden. So
spuckt Euch z.B. der Masked
Muscle in die Augen, so daf3 Ihr
einige Zeit im Dunkeln tappt,
gegen den Mad Clown miif3t |hr
Euch dagegen vor Jonglierbéillen
in acht nehmen. Aber auch die
anderen Fighter haben allesamt
spezielle Moves im Repertoire,
die Euch, wenn lhr sie nicht
rechtzeitig blocken kénnt, eini-
ges an Lebensenergie kosten.
Trotzdem ist Super Punch Out in
keinster Weise unfair, da jedem
Schlag durch schnelle Reaktio-
nen ausgewichen werden kann.
Seinen eigenen Kampfstil ent-

gekonnter GolfManier durch ins-
gesamt neun Levels peitschen.
Kommt der Mduserich Scratchy an,
solltet Ihr ihn mit einer von zahlrei-
chen Waffen kaltstellen. Die
bescheidene Technik und der ste-

reotype Spielablauf plazieren das
Spiel im unteren Drittel. us
Game Boy » Acclim * ca. DM 69,95

[Grafik 49+ Sound 45° Fun 40|

wickelt man am besten im Time
Attack-Modus, in dem |hr die
Gegner der durchgespielten
Runden einzeln herausfordern
kénnt und nur versucht, diese
mdglichst schnell auf die Bretter
zu schicken.

Stephan Girlich

TG ETES

Fun-Sport-Spiel

16 Mbit

1 Spieler

Batterie

16 verschiedene Kampfer

GRARLS
SO BEE

D
UL L

% ltchy & Scratchy

Das derbe Katz und Maus-
Gespann zeigt in Tom und Jerry-
Manier, was sie am besten kon-
nen: Draufhaven in iiber 30 Varia-
tionen. Neben der Klopperei muf3
der Mduserich noch leckere Kase-
stiicke einsammeln, um den ndch-
sten Level zu erreichen. Stupides
Gehopse, das technisch nicht mehr
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Der ewig
junge Mickey und
sein Herzblatt Minnie
begeben sich erneut als Verwandlungskiinst-
ler auf eine gefiihrliche Reise. Kater Karlo
hat wieder zugeschlagen...

Mickeys Verwandlungskiinste

Im Standard-Look hat Mickey beide
Hande frei, so daf3 er betdubte Feinde
einsammeln und als Wurfgeschof3 ver-
wenden kann.

Dank dem Holzpferd kann Mickey als
Cowboy besonders hoch springen.
Seine Korkenpistole ist zudem eine wir-
kungsvolle Waffe gegen die Feinde.

Mit dem Haken kann sich der Safari-
Mickey an sogenannten ,Schwing-
Blocken” festhalten, und auch die Mau-
ern kénnen erklommen werden.

Im Staubsauger-Outfit werden kleinere
Plagegeister einfach weggesaugt. Aller-
dings benétigt das Gerét Batterien, die
lhr unterwegs einsammeln miif3t.

ganz zeitgemdaf umgesetzt wurde  einem echten FuBballspiel gehért,

(hélzerne Animation). us st jedoch technisch nicht ganz
Super NES © Acclaim * ca. DM 119,95 ausgereift und kann nur mit einer
|Grafik 48+ Sound 45 Fun 38+ mittelméBigen Zuschaverkulisse
aufwarten, so daf3 ein Platz im
% Kick Off 3 dichtgedréngten Mittelfeld iibrig-
Statt aus der Vogelperspektive bleibt. sg
stevert lhr Eure Kicker diesmal von ~ Super NES * Anco ® ca. DM 139,
der Seite, mittels Trainingspro- |Grafik 68° Sound 50+ Fun 72+
gramm erlernt Ihr die Steverung.
% Kid Clown

Kick Off 3 biefet alles, was zu
_ = In isometrischer Darstellungsweise
dust der Kid Clown einer brennen-
den Lunte hinterher. Auf dem Weg
zur Bombe miiB}t lhr vier Karten-
symbole einsammeln (sonst muf3
der Level wiederholt werden) und

zahlreichen Hindernissen auswei-

Magical Quest 2 - The Great Circus Mystery

M Hersteller: Capcom. Preis ca.: DM 129,95 W

it einem harmlosen
Besuch des 6rilichen
Zirkus fing dlles an:
Statt den erhofften
Clowns und Akrobaten fanden
Mickey und Minnie nur eine
trostlose Leere sowie einen ent-
tduschten Goofy vor, der den
beiden verdutzten Méusen
erkldrte, daf3 der gesamte Zirkus
von Kater Karlo entfihrt wurde.
Dies bildet den etwas dirftigen
Hintergrund und ist der Anlaf3
zu einer weiteren Mainstream-
Hipferei. Mickey und Minnie
Maus missen mittels Verwand-

lungskiinsten insgesamt sechs
abwechslungreiche Levels iiber-
stehen.

Ein Kinderspiel?

Die gesamte Aufmachung ist,
wie bei Disney-Lizenzen nicht
anders gewohnt, wieder einmal
zuckersif3: Seichte Musikstiicke,
die glatt einer Spieluhr entlichen
sein kénnten, sowie Szenarien
Uberwiegend in Pastellfarben
bestimmen die technische Seite
bei diesem Jump & Run-Titel.
Inmitten dieser Aufmachung turnt

Felsvorspriingen entlanghangeln.

chen. Originell, technisch sauber
und ordentlich schwer, nur die
Steverung und der geringe
Umfang geben AnlaB3 zur Kritik. us
Super NES * Kemco * ca. DM 129,95

\Grafik 75% Sound 65% Fun 76

% Magic Boy
Hiipfspiel kindergerecht verpackt.
Ein Zauberlehrling muB3 in hépp-

chenweise prasentierten Levels
samtliche Feinde mit seinem Zau-

berstab betduben und anschlie-
Bend in seinem Sack verstaven.

Dabei ist Tempo angesagt, da die
Tiere sonst wieder ausbiichsen.
Simpel, wenig Abwechslung und
technisch bieder. uUs
Super NES * JVC @ ca. DM 129,95

Grafik 52% Sound 50% Fun 5 1%/




® Der erste Level_spielt sich noch beim mysteriésen

Zirkus ab.

VIEWPOINT
Fiir meinen Geschmack eine
Spur zu routiniert, was Cap-
com da abgeliefert hat. Bis
auf den Zwei-Spieler-Modus und ein paar
neve Verwandlungsmaglichkeiten hat sich
gegeniiber Magical Quest so gut wie nichts
verindert. Auflerdem mag das Abentever
manchem zv kurz und zu einfach erschei-
nen, denn bereits nach wenigen Stunden
diirfte Kater Karlo die Waffen endgiiltig
strecken. Das PaBwortsystem macht somit

nur wenig Sinn.
s |lf Schneider

-

lhr wahlweise mit Mickey oder
Minny alleine oder zu zweit
durch die farbenfrohen Levels.
Anfangs wandert |hr noch im
Standard-Look durch die
Abschnitte, doch im Laufe des
Spiels erhaltet lhr wie beim Vor-
ganger einige neve Kostime
dazu, die auch neue Fahigkeiten
verheif3en. So kriegt lhr im ersten
Level beispielsweise gleich einen
patenten Staubsauger in die
Hand gedriickt, der kleinere
Feinde rigoros aufsaugt und zu

SNES REVIEW N

Kater Karlos
Handlanger

Jeder Level wurde mit einem
Zwischen- und einem grof3eren
Endgegner ausgestattet. Das
Angriffschema reicht von recht

~ simpel bis durchaus raffiniert,
¥ wobei selbst mittelméafBig
& begabte Videospieler die mei-

sten Bosse auf Anhieb knacken

Silbermiinzen verarbeitet, die
man in einem Shop gegen hilf-
reiche Items eintauschen kann.
Im weiteren Verlauf des Aben-

~ Top Games

Super Nintendo Mega Drive
Blackhawk 109, NHL Hockey 95 119,-- EarthwormJim  119,--
Bomberman 2 109~ Rise of the Robots 139~  FIFA Soccer 95 109,—-
Donkey Cong C. 134—  Secret of Mana - 109,-- Lion King 119,--
Earthworm Jim 129,—~  Soulblazer 114 -  Rock'n Roll Racing 109 --
Indiana Jones 129~ StarWars 3 129,-- Soleil 119,--
Lion King 129,--  Street Racer 114 -  Sonic & Knuckles 109,
Lord of the Rings 109~  Syndicate 119,  Urban Strike 109 --

tevers erhaltet Thr zudem noch
eine Cowboy- sowie eine Safari-
Ausriistung, jeweils ausgestattet
mit individuellen Einsatzméglich-

Reservierungs-Service fiir Neuheiten
Rufen Sie an, wir sind bis 21 Uhr persdnlich fir Sie da!

® 08062/ 8 03 26 oder BTX: Bachhuber

Game Boy Spiele zu stark reduzierten Preisen. Viele weitere Artikel und Zubehér auf
Lager. Hard- und Software fiir PC. Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an!
Versand im Sicherheitskarton! Inland Nachnahme (+ DM 8 ) oder Vorauskasse (+ DM 5 ). Alle
Bestellungen bis 16.00 Uhr werden am gleichen Tag versandt. Lieferungen ab DM 250 - portofrei!

Top Games +Angelika Bachhuber « Gottlob-Weiler-Str. 37 b + 83052 Bruckmiihl

Leveldesign wirkt durchdacht und

der inferessantesten Erscheinungen
des Jahres fiir den Game Boy. wus  birgt Geheimnisse. Neben der
Game Boy o Titus ® co. DM 69,95 ~ guten Technik (groBBe Sprites)
[Grafik 78% Sound 72% Fun 80%|  gehért der hohe Schwierigkeits-
grad zu den Besonderheiten von
% Mr. Nutz Mr. Nutz. sg
Ein Eichhérnchen als Star in einem  Game Boy ® Ocean ® ca. DM 69,95
Jump & Run-Spiel. Neben Kopf- rafik 71% Sound 72% Fun 71%| . . . , e
e T e
11 EFB'm:ﬁﬂ . e _ : R 2 ordentlicher Spielbarkeit. us
55 . noch it Apleln bowsden; (Pos 15 36 HBA Jum Game Boy  Acdaim » . DM 69,95
In isometrisch dargestellten Réu- Basketball-Action pur: Im schnellen  [Grafik 65% Sound 6 1% Fun 65%]
men muf3 Monster Max mit Hilfe Spiel zwei gegen zwei miif3t Ihr | T
der weit iiber 20 Items kleinere mit Péssen und Wiirfen innerhalb 3¢ NHL Hockey "95
Geschicklichkeits- und Puzzle-Auf- kiirzester Zeit moglichst viele Ein miBlungenes Update der Refe-
gaben erledigen, um den Ausgang Kérbe erzielen. Turbokraft, viele renz 1994. Play Offs, Shoot Out
zu erreichen. Die gelungene 3D- US-Teams und spektakulére Dunks  fehlen bei den Modi, eigens kreier-
Perspektive und das innovative zeichnen diese unkomplizierte te Spieler sowie edierte Linien sind Eiko
Gameplay machen es zu einem Korbwerferei aus. Insgesamt ein  nach dem Ausschalten futsch, und




SNES REVIEW

-----

® In dieser Szene ist Tempo angesagt, will man nicht

vom steigenden Wasser zerdriickt werden.

keiten (siehe ,Mickeys Verwand-
lungskiinste”). Aber auch mit
stinknormalen Klamotten steht
Euch eine besonders hilfreiche
Technik zur Seite. So kénnen
harmlosere Gegner, nachdem Ihr
sie mit einer Po-Attacke betéubt
habt, aufgesammelt und wunder-
bar als Wurfgeschofle mif3-
braucht werden. Zum Werfen
eignen sich die verschiedenfarbi-
gen Blécke, wobei die Steine in
erster Linie als Plattformen dienen.

=Nt e s = s
Sammeln, was das Zeua hilt

Neben den Standard-Pick Ups,
wie Energieauffillern, Bonus-

® Die Oberwelt im ﬁberblick.'

Schiisse lassen sich nicht antdu-
schen, dies alles, obwohl es die
Anleitung verspricht. :
Super NES » Electronic Arfs » co. DM 149,-

sg
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% Prehistoric Man

Ein Troftel aus der Steinzeit hijpft
und priigelt sich durch eine Hand-
voll Levels und muB3 dabei einen

punkten oder Extraleben, bietet
Magical Quest 2 auch ein paar
praktische Items der ungewshn-
lichen Art an. Ein sogenannter
Time Block beispielsweise friert
fir kurze Zeit samtliche Gegner
ein, was zu einer oft willkom-
menen Verschnaufpause fihrt.
Interessant sind auch die zahl-
reichen Stern-Blécke, da sich
hinter ihnen mitunter eine
Geheimtiir zu einem Shop oder
einem Bonusraum versteckt. In
solchen Bonusrdumen winken
meistens grof3e Schatztruhen,
die nur durch einen kraftigen
Zug an einem Seil zu 6ffnen
sind (was nicht immer ganz ein-

versteckten Gegenstand mitneh-
men, um einen bildschirmfiillenden
Endgegner attackieren zu diirfen.

| e
Die Grafik ist detailliert und lustig
animiert, der Sound treibend, letzt-
lich ist die Hiipferei aber zu kurz
geraten. us
Game Boy e Titus * ca. DM 69,95

Grafik 74 Sound 72% Fun 66

- " g . A7 ’ &, # 4
o= = - -

e -

3 "

A o » ]
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fach ist). Wer indessen seinen
Staubsauger in Betrieb halten
mochte, sollte sich nach Batteri-
en umsehen, da Euch nur
begrenzt Strom zur Verfiigung
steht (gleiches gilt fir die Kor-
kenpistole beim Cowboy-
Kostim). Das mit Abstand wich-
tigste Item diirfte jedoch das
gro3e Herz sein, da sich mit
diesem Gegenstand Eure
Lebensenergie-Leiste um jeweils
ein kleines Herz erhdht und Ihr
somit den wachsenden Anfor-
derungen gerecht werdet. Es
empfiehlt sich Gbrigens auf-
grund des niedrigen Schwierig-
keitsgrads, unendlicher Conti-

® Die Goldstiicke wird man im Laden los!

% Super Pinball

Eine wirklich realistische Flipper-
Simulation. 3 verschiedene Flipper
bieten alles, was man aus der
Spielhalle her kennt (inklusive Mul-
tiball). Negativ zu bewerten ist,
daB sémtliche drei Spielfiéchen
die selben Ideen und Soundeffekte
bieten. AuBerdem geht die CPU in
die Knie, wenn lhr mit Multiball

nues und des PafBwortsystems,
den Schwierigkeitsgrad gleich
zu Beginn auf HARD zu stellen,
wenn man sich die Spannung
etwas lénger erhalten méchte.

Ulf Schneider
¢ ]

O BITS

Jump & Run, 12 Mbit

2 Spieler gleichzeitig, 6 Levels,
niedriger Schwierigkeitsgrad,
PaBwortsystem,

Unendliche Continues

GRAGI

SOUNDE

(drei Kugeln) auf dem Flipper

spielf. us
Super NES * Sega * ca. DM 99,95

(Grafik 57 Sound 5 1% Fun 632/
% Radical Rex
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Man nehme einen surfboardbegei-
sterten Dinosaurier, ein Kilo Super
Mario sowie eine Prise Sonic, und
fertig ist das solide Jump & Run-




Vergniigen. Das Leveldesign geht
insgesamt in Ordnung, und auch
die Technik liegt iiber dem Durch-
schnitt. 1994 erwartet man ein
bi’chen mehr Originalitét. us
Super NES © Beam Software © ca. DM 119,95

ST e
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% Samurai Shodown &
Hartes Beat “em Up-Spiel PR THE TR
mit fernstlichen Waffen. Stolze
12 Kémpfer plus Endgegner miis-
sen in die Knie gezwungen wer-
den. Jeder Fighter verfigt auBBer-

LD

dem iiber mehrere Special Moves.
Da auch die Spielbarkeit fir Game
Boy-Verhdltnisse sehr gut ist,
gehért SS mit zu den besten Pri-
gelspielen auf diesem Handheld.us
Game Boy * Takara ¢ ca. DM 69,95

e s S RS
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% Super Chase HQ

Rennspiel zum Abgewdhnen: Als
Cop diist Ihr iiber die Highways,
um eine Gangster-Karre zu stellen.
Von Fahrverhalten kann hier keine
Rede sein (nur simples Ausweichen

MRE TEIME PEE
DO0033 _ oO>> 1 &= O P/
' B
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DISTRANEE

von Autos). Das Spiel ist zudem
nach nicht einmal einer halben
Stunde gelést und besitzt eine
ewig gleiche Minimal-Grafik sowie
nervende Fahrgerdusche. us
Game Boy © Taito ® ca. DM 69,95

% Super Space Invaders

S - L - P 3
= \NRDERS L |

Der Urvater im Original-Gewand.
Aliens wandern im Gleichschritt-
Marsch auf die Erde zu und mis-
sen abgeschossen werden, damit
sie nicht den Boden erreichen. Mit
dem SGB kann sogar die SNES-

SNES REVIEW N

Version gespielt werden, die einen
Zwei-Spieler-Modus bietet. us
Game Boy * Taito ® ca. DM 69,95

(Grafik 2 1% Sound | 1% Fun 59%

% The Brainies

Denkspiel:, Einfach, aber oho!”.
Vier flauschige Brainies missen
durch geschicktes Ziehen auf mar-
kierte Platze gesetzt werden. Da
die Kuscheltiere so weit iber den
Screen wandern, bis ein Hindernis
auftaucht, ist genaves Planen
nétig, zumal ein Zeitlimit fir Panik
sorgt. Unspektakuldre, aber fes-
selnde Puzzlegranate.

Super NES © Titus ® ca. DM 129,95

(Grafik 49+ Sound 54% Fun 70

% Hurricanes

Ihr joggt mit einem Freizeitkicker
durch viele Levels und schief3t mit
dem Leder die Feinde aus dem
Weg. Technisch wie spielerisch
wirkt alles hingeschludert: Didel-
sound, Spar-Animation, édes
Levelsdesign, lacherliche Endgeg-
ner. Nein danke!

Super NES ¢ US Gold * ca. DM 149,95

—————————
|Grafik 48+ Sound 45% Fun 40°

% USHRA Monster Trucks

= l:: ; 5 g;_ o

Mit Ami-Trucks brettert Ihr in der
Vogel-Perspektive iber staubige
Rennstrecken. Habt lhr die Qualifi-
kation geschafft, diirft Ihr um Plét-
ze und Kohle fahren, die Ihr in
Ever Gefdhrt stecken mif3t. Ein
spaBiges Rennspiel mit vielen
Strecken.

Game Boy © Acclaim * ca. DM 69,95
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Jetzt erwartet Dich der absolute High Tech-Hammer:

RISE OF THE ROBOTS - mit 32 MEGS*), phdnomenaler

3D-Grafik und flieBenden

Bewegungen in Echtzeit. Und das

bei einem Beat ‘em up! Gibt's

nicht? Gibt's doch! Aber jetzt ¢

heiBt es nicht mehr Mann'yegen

Mann, sondern Metall gegen 7 ©

Metall. Denn bei RISE OF THE t

ROBOTS steutert Ihr einen Kampf-Cyborg, der die

Aufgabe hat, durchgeknallte Artgenossen systema-

tisch auszuschalten. Kein leichtes Unternehmen,

aber ein RiesenspaB. Denn neben der gigantischen

Grafik gibt's auch voll digitalisierte Filmsequenfen ‘

und einen Super-

Soundtrack von Queen-

Legende Brian May. Doch

das Beste zum SchiuB: | _

die wahnsinns Kampf- =~ = = =

Action. Jeder Roboter hat :

seinen eigenen Kampfstil

und es gibt eine Vielzahl von Schlagen und Tritten zur

Auswahl. Dabei konnt Ihr im Solo-Modus gegen

einen ganzen Haufen von Gegnern antreten, oder

Euch im Duell-Modus zu zweit die Schaltkreise raus-

hauen. Wer also 1A Grafik und maximalen "

SpielespaB will, muB einfach RISE OF THE ﬁOBD\\
]

S NwNwnw

Phéanomenale 3D-Grafik

.S sg asuaa -

Atemberaul

haben! ‘
*) 24 MEG auf Mega Drive \

A€icim .
MiRvGEE

MIRAGE [A((l ”

Entertainment GmbH,

A 3 CYBORG ILLUSTRATION, RISE OF THE ROBOTS'™ G2 1994 MIRAGE TECHNOLOGIES (MULTIMEDIA) LIMITED. ALL RIGHTSRESERVED.
MIRAGE TECHNOLOGIES™ and RISE OF THE ROBOTS™ ore trademarks of Mirage Te(hnnlnq‘u:s (Multimedio) Ltd. ond used with' permission.
AWl rights reserved. Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System™ and the Official Seals ure trademarks of Nintendo Co., Lid. Sega and
Mega Drive are trademarks of Sega Enterprises, Ltd. All rights reserved. Acclaim is o registered trademark of Acclaim Entertainment.
® 1914 Acclaim Entertainment. All rights reserved. '
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vor Wut.

Die Miss Joystic
Kandidaten

Ann-Christin aus Schwerin
sieht man es nicht an,
daB sie schon 17 sein soll.

Mona Lisel?
- Steffi aus Liissow.

stock hat tolle FiiBe:

un, unten schwarz.

Hier also die letzten Bewerberin-
nen um unseren Titel der , Miss
Joystick”. Wenn lhr mir in den
nachsten vier Wochen bitte Eure
Wahl schriftlich zukommen lassen kénntet,
damit ich diese Preise endlich vom Schreibtisch
bekomme? Damit es sich auch
lohnt und das Porto besser aus-
genutzt wird, wdre ich auch
nicht bose, wenn lhr die Gele-
genheit nutzen und gleich einen
Leserbrief mit beilegen wiirdet.
Ansonsten hoffe ich, daf3 Ihr die
Feiertage gut iberstanden habt
und mir mein Magengeschwiir
noch fir ein weiteres Jahr Leser-
briefe Zeit gibt. Da man sich fiir
das neve Jahr immer etwas vornehmen soll,
nehme ich mir auch etwas vor: Eure Briefe. Und
dabei will ich versuchen, weniger zu rauchen -

Der Eure bis die Hélle gefriert: Rainer Rosshirt

TURBO

Salve Rex Romanus!

Neu und verbessert (der Name,
nicht der Spruch)! Dann wollen
wir mal den formalen Kram hin-
ter uns bringen. Also: Play
Time... Blah... Blubb... toll...
seier.. super Layout, und anbei
mein Beitrag fir die Aktion
,Rubel fir Rainer”. Ja - es sind
Pfennige, keine Rubel. So, aber
nun habe ich erst einmal ein
paar, nein, mehrere Fragen aus
der Rubrik per... Gh... Diverses.
1. Obwohl ich nun seit léingerem
einen PC habe, benutze ich mei-
nen kleinen, zehn Jahre alten
é4er immer noch zum Arbeiten
und Spielen. Ist die Flash 8 Tur-
bokarte wirklich so gut unter
Geos? Achtfache Geschwindig-
keit erscheint mir ziemlich uto-
pisch. Deine Meinung?

2. Gibt es Kingsoft noch? Man
hért und sieht so wenig von
denen?

3. Wie ist das nun mit XXXX2
Angeblich soll es ja auf dem Index
stehen, trotzdem steht immer noch
XXXX und XXXX 2 zum Verkauf in
den Anzeigen der groflen Ver-
sandhduser. Erklar mal.



Einen oder zwei Brocken muf
ich aber noch absondern. Hat
sich Masterchen oder Herr Blatt
noch einmal gemeldet? Druckt
doch einmal ein Sonderheft
,Die schlechtesten Leserbriefe
der Play Time”. lhr solltet Her-
mann abschaffen! Der ruiniert
Euren guten Ruf!

Dein treuer Diener: Tim Albers

P.S. Falls noch zuféllig das eine
oder andere PC-Spiel bei Euch
Staubfanger spielt (es kann
auch ruhig Rebel Assault sein),
dann kénnt Thr mir es schicken.
Bei mir gibt es noch jede
Menge Staub zu fangen.

1. Ich habe in dem Artikel
von achtfacher Geschwin-
digkeit geschrieben und
stehe eigentlich (nahezu)
immer zu dem Zeug, das
ich verzapfe. Wie wadre es
mit einem Deal? Ich frage
den Hersteller, ob er das
Teil wirklich zuriickhaben
will. Sollte es nicht der

Fall sein (was ich mir
durchaus vorstellen
kann), betritt es umge-
hend die wundersamen
Wege der Post in Deine
Richtung. Dafiir erhalte
ich endlich mal einen
geistreichen Leserbrief
von Dir nebst eifriger Lob-
hudelei auf mich und die
Flash 8.

2. Es wdre mir neu, daf3
die Biiros von Kingsoft
nicht mehr die Straf3en
von Aachen zieren sollten.
3. XXXX steht auf dem
Index - daran gibt es nix
zu rutteln. XXXX 2 ist
davon allerdings (noch?)
nicht betroffen. Wenn nun
via Anzeige XXXX ange-
boten wird, ist es eigent-
lich nicht rechtens, aber -
wie sagt der Volksmund?
Wo kein Klédger, da kein
Richter. Hdng das nicht an
die grof3e Glocke, die
Jungs und Médels von der
BPS sind eh schon total

uberarbeitet und bréuch-
ten einen ldngeren
Urlaub. Nein... das habe
ich nicht zynisch gemeint.
Ich liebe die BPS, die das
Abendland vor dem vélli-
gen Versinken in die Bar-
barei bewahrt.

Leider habe ich Master-
chen und den guten Herrn
Blatt verschreckt - keiner
hat es Ubers Herz
gebracht, noch einmal zu
schreiben. Ich vermisse
die beiden! Ein Sonderheft
mit Leserbriefen wdre
schon denkbar, falls es
sich verkaufen lassen
wiirde (an mir soll es
nicht liegen). Sollte es
aber ein Flop werden,
wiirde mein geliebter
Chef Red mindestens eini-
ge Organe von mir als
Brandopfer fordern. Da
die Anzahl meiner ent-
behrlichen Organe doch
arg begrenzt ist, wiirde
ich momentan noch gerne

LESERBRIEFE -

|

von dieser famosen Idee
Abstand nehmen. Zum
246ten Mal mochte ich
noch betonen, daf wir
(und die meisten Leser)
Hermann gut finden.
P.S. Den bedenklichen
Zustand Deines Zimmers
auBBer acht lassend,
wiurde ich Dir noch raten,
nun aber nicht unver-
schamt zu werden.

RAINACHTSMANN

Dies ist die Geschichte

des Rainachtsmann:

Es war einmal vor langer Zeit in
einem Land gleich um die Ecke,
da lebte Rainer R. Er war nicht
sehr bekannt, was wahrschein-
lich daran lag, daf3 keiner
wuldte, daf’ er in Wirklichkeit
der Rainachtsmann war. Jedes
Jahr, eine Nacht vor Weihnach-
ten, stieg er in die Zimmer der
Kinder und legte ihnen Compu-
terspiele vor die Betten. Doch

ICH FRAGE
MICH,OB ES EIN
LEBEN NACH DEm
TOD GIBT?! A

IHR ZAUBER-
LEUTE WISST
DOCH EINE

WIE MEINST
DU DAS,
HERMANN ?

ABER EINS KANN ICH DIR

MIT GEWISSHEIT SAGEN,
DAS

WUSSTEN
VIELE GERN! JZ

JA, WAS DENN?

RAUS DAMT! 22

NA, ZUM
_BEISPIEL
UBER LEBEN

UND TOD! /" \/ict mITEINANDER ZU

ES GIBT NOCH VIELE LEBEN NACH
DEM TOD FUR EINEN HELDEN WIE
DICH. ABER NUR, WENN DU VORHER

“WILLST DU ETWAS
UBER DAS LEBEN WIS-

SEN ODER UBER DEN
TOD ? OBWOHL BEIDES
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eines Tages hatte er Pech: die
Geschenke hatte er schon ver-
teilt, da rutschte er aus, und ein
paar Kinder wachten auf. Rai-
ner wollte schnell verschwinden,
doch die Kinder stiirzten sich
auf ihn und fesselten ihn. Ein
Kind sagte: ,Wenn man den
Rainachtsmann féngt, darf man
ihm Fragen stellen! Hat die Play
Time vor, in einer der néchsten
Ausgaben ein Poster von Her-
mann zu bringen2” Ein anderes
Kind fragte: ,Wie viele Pfenni-
ge verdienst Du, und an wel-
chen Spielen wird momentan
fir das Ultra 64 programmiert?
Ich habe auch im Newsflash der
Play Time 1/95 von den neuen
Disketten fir den PC gelesen,
die das 50fache der Datenmen-
ge einer normalen 3,5“-Diskette
speichern kann. Wieviel kostet
da ein Laufwerk dazu?2” Und
jetzt kann Rainer entscheiden,
ob er in der ndchsten PT den
Brief abdruckt und die Fragen
beantwortet (in diesem Fall las-
sen ihn die Kinder frei), oder
auch nicht (in diesem Fall wer-
den ihn die Kinder in ihrem
Kleiderschrank einsperren). Sie
wollen brigens auch, daf3 er
mir ein Spiel fir meinen PC
schenkt!

Philipp Weiser

Ein Poster von Hermann
ist momentan (mein Chef
Red liebt Uberraschun-
gen) nicht geplant - iber
mein gehalt werde ich
nur jammern, aber keine
Aussagen treffen - der
Rest kann zum gegen-
wadrtigen Zeitpunkt auch
nicht beantwortet wer-
den. Einmal bin ich in ein
fremdes Zimmer einge-
stiegen (kein Kind, weib-
lich). Die daraus resultie-
renden Narben und das
Geschrei (fast noch
schlimmer!) waren mir
eine Lehre. Ich werde
mich hiten, nochmals ein
fremdes Zimmer heimlich
zu betreten. Also kann
ich auch nicht der
Rainachtsmann sein und
Du kannst Dir das Spiel
fir den PC abschminken.

FRUST

Hallo Rainer!

MuB3 es denn sein, daf3 Amigas
dermaf3en von PC- und Konso-
lenspielern sowie von einigen
Schreiberlingen kritisiert wer-
den? Ich glaube, daf viele von
denen noch nie einen Amiga in
Aktion gesehen haben. Um
einen PC so weit aufzuristen,
damit er das kann, was ein
Amiga 1200 schon in der
Grundversion kann, muf3 man
tief in die Tasche greifen. Ein
PC fir das Biro ist ok, aber
einen PC nur fir Spiele zu kau-
fen, ist absoluter Schwachsinn
(so etwas gibt's wirklich!). Ja,
ja - der Amiga ist der Cracker-
Computer schlechthin. Daf3 ich
nicht lache! Ich will gar nicht
wissen (oder doch), wie viele
PCler sich ihre Spielchen und
auch teure Anwendersoftware
kopieren (ich kenn mindestens
zwei Firmen, die das machen).

Das mit dem CD-i ist auch so
eine lustige Sache. ,Die einzige
Konsole der Welt, die alles
spielen kann”, oder so dhnlich.
Sagt zumindest die Werbung!
Aber da gibt es eine Konsole,
die noch mehr kann - das CD
32! Es kann nicht nur alles, was
das CD-i auch kann, sondern
man kann auch einen vollwerti-
gen Computer daraus machen.
Also ist das CD 32 das Multi-
mediagerdt schlechthin! Durch
das Konkursverfahren von
Commodore und das ,Buy
Out” leidet die Werbung, die
eigentlich nie stattfand. Magli-
cherweise soll bald ein Ende
der Durststrecke erreicht sein,
da neue Amiga-Modelle ent-
wickelt werden. Warten wir es
ab und hoffen auf ,bahnbre-
chende Innovationen”. Ubri-
gens habe ich einen ganz
anderen Eindruck von der

,Computer 94" erhalten, als-

Ever Messebericht in der PT
12/94! Amiga-Stinde waren
deutlich in der Uberzahl,
Warum nur diese globale
Amiga-Miesmacherei?2 Oder
bilde ich mir das alles nur ein22
Wie denkst Du dariiber?

Euer trever Leser:

Ralf Westend

Eigentlich kann ich Dich ja
verstehen. Was mir aller-
dings bei Deinem Brief ein
bifichen die Galle zum
Uberkochen brachte, war
die Tatsache, daf3 Du Dich
zwar wunderschén iber
die Vorurteile gegeniiber
dem Amiga aufplustern
kannst, aber im gleichen
Atemzug genau densel-
ben Unfug schreibst, iber
den Du Dich aufregst
(»...€inen PC nur zum
Spielen zu kaufen, ist
absoluter Schwachsinn”).
Selbstverstéandlich kann
es Sinn machen, einen PC
als Spielzeug zu kaufen.
Grafisch und auch vom
Sound her gibt es inzwi-
schen keinen Grund mehr,
zu klagen, und die Aus-
wahl an Spielen ist inzwi-
schen auch grofler als fiir
den Amiga - auch wenn
Du jetzt gleich platzt. An
dem allgemeinen Jam-
mern, daf3 auf dem
Amiga ja fast nur kopiert
wird, méchten wir uns
eigentlich nicht beteiligen.
Auch der PC hat mehr als
genug schwarze Schafe
auf seiner Seite - grofere
Diskussionen dariber
empfinde ich als unnétig.
Dennoch sehen die Soft-
warehduser offensichtlich
nur (gebe der Herr im
Himmel, daf3 ich mich
irre), da3 fir den PC mehr
verkauft werden kann.
Das liegt fraglos an der
grofieren Verbreitung des
PCs (bleib ruhig) und der
hédufig verwendeten Mog-
lichkeit, die Rechnung fiir
ein Spiel, dank einer
freundlich formulierten
Quittung, als abschrei-
bungsfédhige Unkosten
dem Finanzamt unterzu-
mogeln. Auch Dein Ein-
druck von der ,,Computer
'94” scheint ein wenig
durch die Commodore-
Brille eingeférbt gewesen
zu sein. Die Anzahl der
Stdnde (Soft- und Hard-
ware) brachte ein Ergeb-
nis von 60/40 fiir den PC.

Da wir keinen Vorteil
davon haben, dem Amiga
einen Tiefschlag zu ver-
passen, haben wir ihn
noch nie ,,miesgemacht”
und werden auch nicht
damit anfangen. Aller-
dings werde ich mich
hiiten, ihn als die grofte
Erfindung seit dem Milch-
pulver zu bezeichnen.
Jeder, der ihn néher ken-
nenlernen durfte, kann
ein trauriges Lied Gber
seine Macken jammern.
Allerdings geht es den PC-
Usern auch nicht besser.
Freu Dich einfach Uber die
tollen Méglichkeiten Dei-
nes Amigas, geniefle sei-
nen wohlténenden Klang
und rede einmal mit
einem Fachmann iber
Deine milde Paranoia.

PAPIERFLIEGER

Sehr geehrter Herr Rosshirt,
ich lese die Play Time schon
ziemlich lange. Ich habe sogar
die allererste Ausgabe dieser
Zeitschrift! lhr habt Euch wirklich
sehr verbessert - bis zur Ausga-
be 12/94. Da habt lhr n&mlich
irgend so ein OO-Papier
genommen und darauf einfach
Eure, wie immer, guten Texte
und Bilder gedruckt. Diesen Feh-
ler miBt lhr unbedingt schnell
bei der néchsten Ausgabe wie-
der gutmachen, ansonsten sehe
ich mich gezwungen, jeden
Abend im Bett zu weinen. Aber
komm mir nicht mit solchen Ent-
schuldigungen wie: ,Das ist fir
die Umwelt.” Du bist Motorrad-
fahrer, Du muf3t das verstehen.
Jedes PS zd&hlt, egal wieviel
Schadstoff rauskommt, mit
.Devil”-Auspuffanlagen ohne
ABE! Nebenbei bemerkt fand ich
Deinen Kommentar ber Harleys
echt super. Nichts gegen HD,
aber jedem das Seine! Ich wiirde
mich freuen, wenn Du meinen
Leserbrief in der néchsten PT
abdrucken wiirdest, aber viel
wichtiger ist, daf3 Ihr wieder das
Papier wechselt - bitte!
Mit freundlichen Griif3en:
Christoph Wiktorzyk




Ich kann mich noch aus-
gesprochen lebhaft an hit-
zig gefihrte Diskussionen
erinnern, welche den
Tenor hatten, daf3 unser
Papier ein Schlag ins
Gesicht aller umweltbe-
wuflten Zeitgenossen sei.
Wir hdtten so gerne unser
wunderschones Hoch-
glanzpapier behalten,
konnten uns aber dem
Ruf der Massen nicht ver-
schlieBen. Schweren Her-
zens nahmen wir
Abschied von unserem
glénzenden Papier,
freundeten uns zégernd
mit dem neuven Papier

an, losten etliche Proble-
me, die das Bedrucken
desselben mit sich
brachte, immer mit dem
guten Gefiihl, etwas fir
die Umwelt und unsere
Leser getan zu haben.
Stolz lehnten wir uns
zuriick und betrachteten
unser umwelifreundli-

ches Werk. Und nun
kommst Du und noch eini-
ge andere Querulanten
auf die famose Idee, das
alte Papier wieder einzu-
fuhren. Mit leicht
geschwollenen Halsadern
kann ich Dir versichern,
daf3 man es auch mit noch
so viel gutem Willen
unméglich schaffen kann,
es allen Lesern recht zu
machen. Hart ist das
Leben an der Kuste.

LESERBRIEFE

gibt es in allen Zeitschriften

‘-/ -

WIEVIELE ORKS HAST DU

HALLO, HERMANN ! ICH DARF
DOCH HERMANN ZU DIR SAGEN?
WAS 15T DEINE LIEBLINGS -
BESCHAFTIGUNG 7

DU NENNST DICH
SELBST EINEN DUNGEON- SOWAS
MEISTER. WAS GENAU [ AHNLICHES,
1ST EJGENTLICH EIN
DUNGEON 7
EIN ALTER, FEUCHTER

BLODE FRAGE!
NOCH MEHR
ORKS VER-
KLOPPEN!

WELCHE PLANE
HAST DU FOR
DIE ZUKUNFT 7

SCHON PLATTGEMACHT ?

ICH BEDANKE MICH FOR DIESES ORK...AH...
AUFSCHLUSSREICHE INTERVIEW.
WO GEHT’S JETZT HIN, HERMANN 7

NA, RUNTER IN° KELLER
J UND ORKS VERKLOPPEN !
£ T




- . | NEDie Siedler Blue Byte

Rebel Assault LucasArts

SimCity 200 l l Maxis

- M Syndicate Electronic Arts
DI

6. Diverse

e - Diverse
S S S A S S A SR A

7. Doom id Software
Diverse 284 Punkte

8. Sam & Max LucasArts
PC 255 Punkte

9. X-Wing LucasArts
PC 236 Punkte

10. Privateer Origin
PC 202 Punkte

1. Die Siedler Blue Byte
A N N N N D O N B DS D
Diverse 24 Punkte
2. Rebel Assault Lucas Arts
Diverse 20 Punkte
3. | Super Mario Kart Nintendo
Leser bestimmen i — i
R o __ - i . Syndicate ectronic Arts
ihre eigene Hitliste! "R ——r
Was auf Eurer Festplatte wird am haufigsten gespielt2 Welches i ‘
Modul landet stéindig in Eurem Konsolen-Schacht? Hier seid Ihr S. NHL Hockey Electronic Arts

aufgerufen, die besten Spiele fir die Leser-Charts selbst zu I Diverse 9 Punkte
bestimmen. Es funktioniert ganz einfach: Tragt im untenstehen-

c n u p o N den Coupon Eure drei I s. Sim citv 2000 Hms
Play Time Leser-Charts Ffwomen ein, vergef} i Diverse 8 Punkte
nicht, Ever System

anzugeben (Amiga, I 7. Theme Park Electronic Arts
PC, Super NES, Mega ] Diverse 7 Punkte
Drive usw.), und ab
damitin den Brief- || 8. Colonization MicroProse
kasten! Unter allen PC & Punkte
Einsendern verlosen I
wir ein brandaktuelles i 9. Doom id Software
Spiel fir Ever Spiel- T 5 Punkte
system aus einem I
Test der nevesten j 10. Gunship 2000 MicroProse
PLAY TIME. . :

I Diverse 4 Punkte



NOCH MEHR SUPERGUNSTIGE
KNALLER VON/ POWERPLUS!

FROM

Sechs Spiele vom Feinsten gibt es schon, und jetzt
bietet die Powerplus-Reihe drei neue Klassiker von
MicroProse. Die Grafiken sind atemberaubend, die
Herausforderungen gnadenlos, die Spezialeffekte
umwerfend, und die Action kann man nur mit einem
Wort beschreiben: Wahnsinn! Und der Preis?

Keine
Unglaublich!

GENIALE SOFTWARE Z2U WAHNSINNSPREISEN

PowerPlus wird von MicroProse herausgegeben.

Vertrieb in Lizenz durch Digital Integration Trading, Watchmoor Trade Centre, Watchmoor Road, Camberley, Surrey, GU15 3AJ, GB. Tel: +44 (0)276 684959
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AMICA

Verk. Subtrade DM 40,-, Plan 9 DM
30,-, Soul Crystal DM 10,-, suche fiir
MD Phantasy Star 2 u. 31!

Tel. 0355/470954

Suche HD 85 MB, Turbokarte 25 MHz
mit 1 MB, A500+ und suche MK,
Simon Disc 4 Tel. 02693/1331

Preis VB

Verk. A500, 1MB, 2.Laufwerk, Joy-
stick, 3 Original-Spiele und Monitor
fir DM 600,- Tel. 05032/63483
Mario

Suche Police Quest 3 und Sabre Team
(nur Originale) R. Klossek, Ulrideshu-
serstr. 9, 37077 Géttingen

Verk. A600 + 2 Joysticks + Maus + 2
Diskettenboxen voll mit Top-Spielen fir
nur DM 380,- Tel. 0385/2181892

Tausche Nigel Mansell's World Cham-
pionship Version A1200 gegen A500-
Version Tel. 05321/43438

Amiga 500 (1MB) + 120 Disks +
Maus + 2 Joysticks + viel Zubehor VB
DM 399,-, Monitor 1084S VB DM
299,-, zus. DM 666 -
Tel. 03372/402633

Verkaufe Amiwrite + Deluxe Paint IV
fir je DM 100,- und Ambermoon fiir
DM 50,-. Zusammen DM 220 -

Tel. 06431/8416

Verkaufe Gber 60 Original-Spiele +
Etudes Francaises 2 + 3 (je DM 30,-)
wg. Systemauflésung. Liste gg. DM 1,-
Rickporto bei Stefan Weingarten,
Gebbertstr. 96, 91058 Erlangen

Verk. 688 Attack S., Warlords, Uni-
verse 3, X-Out, Starray, Sherman M4,

Windwalker, Infocoms uvm.
Tel. 0721/31748

Verk. A600 + Anschl. f. Fernseher Pr.
n. V. + C64 + Monitor + Disk-L. Pr.
DM 220,- Tel. 05724/4463 Mo-So
19-20 Uhr

Suche Police Q. 3 und Sabre Team fiir
Amiga 500. Ralf Klossek, Ulrideshu-
sersstr. 9, 37077 Géttingen

Tausche Game Gear + 8 Spiele (MK
Il, Dschungelbuch usw.) + Netzteil +
Tasche gegen Amiga 500 oder 600
evil. mit Spielen Tel. 03984/6493
Jens

Suche Amiga 500 zur Ersatzteilgewin-
nung Tel. 035938/9795 ab 16 Uhr

Suche Deuteros und Vorgdnger fir
A500, zahle DM 25,- fir beide. Chri-
stian Zieschung, Parchimer Str. 19,
12619 Berlin

Amiga CD 32 mit 12 Spielen und vie-
len Zeitschriften fir DM 500,- zu ver-
kaufen Tel. 06046/559

Achtung!! Uber 20 Original-Spiele
abzugeben! Liste gegen Porto: Heiko
Miller, Hauptstr. 25, 09227 Einsiedel

Verk. A1200 mit Desktop Dynamite +
428 MB HD + Einbaukit fir HD. Alles
100% OK. VB DM 950,- Tel.
05176/683

PC

Gute PC-Software (Standard und Spie- -

le) nur Originale moglichst auf CD-
ROM gesucht. Anrufbeantworter/Fax
05261/88834

Verkaufe HD-Disk mit Tricks & Kom-
plettl. Schickt DM 10,- mit frank. (DM
2,-) und adressiertem Riickumschlag
an Christian Wittmann, Oberhofen
13, 93339 Riedenburg

Colonization, Heimdall 2 je DM 65,-,
Crazy Cars 3 DM 15,-, King's Bounty
DM 25,-, Dark Sun DM 45-

Tel. 0355/470954

MS DOS 6.2 und Windows 3.1.-
Daten durch falsche Benutzung verlo-
rengegangen. Suche dringend Instal-
|ations-Sicherungsdisketten fir MS
DOS 6.2 und Windows 3.1. Biete bis
zu DM 100,- Tel. 05137/91347

Verk. ca. 350 Levelcodes fiir aktuelle
PC-Spiele, schickt DM 5,- in bar an A.
Michatsis, Fichtestr. 8, 70736 Felbach

386DX40, 4 MB RAM, 250 MB + 108
MB HD, SVGA Monitor, CD-ROM, 16
Bit-Soundk., Maus, Softw., Spiele VB
DM 1.900,- Tel. 0234/474709

Suche Kompletlosung zu Indy 3 (PC),
zahle DM 10,-. Schreibt an A. Koblitz,
Kaltenbornstr. 38, 30890 Barsinghau-
sen. Schnell!

Verkaufe i4865X-25 Motherboard
(ohne RAM) DM VB 200,-. T. Tschen-
see, Wiesenstr. 6, 31555 Suthfeld

Tel. 05723/8346

Wer schenkt mir seinen Computer-
schrott, auch Fesiplatten. A. Magnus,
Samswegerstr. 11, 79726 Wolmir-
stedt

Verk. PC 286/12 MHz, VGA-Moni-
tor, 3,5"-Lfwk., 40 MB HD, DOS,
Windows, Zubehor DM 550,-, 5,25"
LW. DM 40,-. Tel. 03327/55945

Verk. X-Wing, Dune, Frontier, Space
Max, Star Trek, Atlantis alles zum hal-
ben Preis Tel. 03371/615413

Verkaufe 4865X33 Desktop, 8MB
RAM, CD-ROM Double Speed, 199
MB Festplatte, SVGA, gebraucht 1
Jahr DM 1.500,- Dr. Werner Lobeck,
Enfieldstr. 106, 45966 Gladbeck

Verk. 386 SX25, 5 RAM, 120 M8,
5,25, 3,5-Laufwerk, VGA Card, 14
Monitor, Software, PC-Tisch, DM
1.800,- Tel. 089/6093615

Suche preiswerten PC + Zubehor.
Angebote an UIf Kemdschek, Blaufich-
tenweg 10, 04683 Lindhardt

386 DX40 Mainboard AMD, 128 K
Cache fiir DM 120,- Spiel Monkey

Island CD-ROM DM 35,-
Tel. 08431/8517

Patcher knackt 160 Spiele mit Code-
Abfrage. Nur fir Originale. DM 5,-
Schein an: E. Kaslin, Postfach 5, CH
6386 Wolfensachiessen

Verk. Burntime CD DM 40,-, Incre-
dible Machine DM 40,-, Flight Pro DM
120,-, Bl 2 CD DM 50,- Miro

Tel. 07771/4658

PC 486 DX 33, 170 MB HD, 8 MB
RAM, Monitor, CD-ROM, 16 Bit-
Soundkarte, Software, Maus, Joystick,
Virtual Pilot, VB DM 2.200,- (evtl.
noch Modem 14.400 extern)

Tel. 0951/46412

Verk. X-Wing DM 45,- Rebel Assault
CD mit Codes DM 55,-, Pacific Strike
DM 55,- Tel. 03447/82886 Mirko

Verk. MS Windows f. Workgroups
(Skr. 50,-), Lemmings DM 20,-, Indi-
anapolis the Sim DM 20,- CD Outpost
DM 50,- Tel. 0041/333/68670

Suche TFX, Strike Commander, Sub-
war 2050 auf 3,5"-Disks. Verk. Ter-

minator Rampage DM 45,- Stefan
Lotsch Tel. 02845/5181

MECA (D

Verk. MCD-Spiele: Time Gal, Jaguar,
Road Avenger, Afterburner 3, je DM
40,-, Ecco DM 50,-, G. Zero T. DM
75,- Tel. 04821/92936

Verkaufe MD-Spiele, Street Fighter |l
DM 100,-, F1 DM 70,-, Thunderforce
IV DM 50,-, Streets of Rage Il DM 40,-
Tel./Fax 05202/5762

Verk. N. P. II, S. Street F. Il, Sonic &
Knuckles, Hulk, Earthworm Jim, Dyna-
mite Headdy uva. Tel. 04521/71497
Andreas

Tausche Lethal Enf. MCD, dt. + Gun
gegen Monkey Island. Suche Carmen
Sand. 1 + 2 pro Stk. DM 20 -

Tel. 08622/637 Steffen

Verkauf! Dune 2, Eternal Champions
fir je DM 70,-, MIG 29 fir DM 50,-,
Global Glad. fir DM 45 -

Tel. 035476/490 ab 19 Uhr




D 32

Verk. CD 32-Spiele: Pirates, Der Cloy,
Whale’s Voyage f. je DM 60,-, Pinball
Fan., Sen. Soccer, N. Mansell f. DM
50,- Tel. 04821/92936 od. 85609

C64/C128

Verk. C64 + 1541 |l + Drucker + 4
Joys. + Final Cartridge lll + Disk. div.
Literatur fir DM 190,-

Tel. 030/5098504 ab 19 Uhr

Verk. Cé4 + Floppy + 90 Spiele + Dis-
kettenbox fiir DM 300,-! Wuhletstr.
42, 12687 Berlin, Ingo Radike

Cé4-Biicher: Suche Maschinenspra-
che, intern, etc. und Action Replay,
Franz Bradac, Hafenstr. 7A/27,

A 3500 Krems

Cé4 Software. Infos kostenlos unter
030/6357438

SUFPER NES

Suche Neuheiten u. Sammlungen f.
SNES-MD-GB-NES z.B. Soleil, Ecco 2,
Donkey Kong C. uva. mehr.

Tel. 0641/791740

Top Games Club fiir SNES, GB und
PC, Clubzeitschrift mit Video anfor-
dern fir DM 3,- unter

Tel. 02604/8194 Jetzt!

Verk. SNES/us., 4 Spiele: MK I, Ulfi-
ma, Actraiser 2, Final Fantasy 3, VB
DM 450,- Tel. 02931/13350

Modulkopierer neveste Version mit 32
MBit fiir SNES- & MD-Module von Dis-
kette laden!!! Infos:

Tel. 06182/22593 ab 17 Uhr

SNES: Lethal Enforcers DM 80,-,
3DO: SWC DM 50,-, VR Stalker DM
50,-, Sewer Shark DM 50,-, Crash 'n
Burn DM 30,- Tel. 09131/440102

Suche Konsolen + Modulsammlungen
aller Systeme. Tel. 04521/71497
Andreas.

Tips + Tricks fir 155 Amiga-, 150
MD- oder 125 SNES-Spiele je DM

¥

10,-. Detlev Georg, Boddinstr. 1,
12053 Berlin

Verkaufe SNES mit 7 Spielen. Street
Fighter 2 usw. 2 Pads NP DM 1.000,-
fir nur DM 600,- Tel. 05703/1735
Malte

Verk. Bomberman I, Donkey Kong C.,
Mickey Mania, Secret of Mana, Ear-
thworm Jim uva. Tel. 04521/71497
Andreas

NES

Achtung! Verk. NES + 2 Joystick + 3
Spiele mit Garantie bis April ‘95 DM
160,- Tel. 07159/17218

ATARI ST

Suche RAM fir STE auf 2 MB voll
steckbar, for DM 150,- Patrick
Schmidt, Mihlstr. 26, 99189 Gebesee

Verk. Atari 1040 ST FM mit SM 124
s/w Monitor, 100 Spiele, Joystick,
Maus, Anw.-Programme fiir DM 800,-
Tel. 06243/7130

Verk. 1040 ST, Farbmonitor, 2 Joy-
sticks, Maus, Floppy, 130 Spiele, 29
Gebrauchsprog. VB DM 1.500,-

Tel. 0221/5001774

GCAMEBOY

Verkaufe Game Boy mit Tetris +
World Cup fiir DM 95,-. Christoph

Heppe, Heidering 17, 18182 Gel-
bensande

Verkaufe Fortress of Fear, Tetris, beide
fir DM 30,-. Christian Zieschang, Par-
chimer Str. 19, 12619 Berlin

Verk. Game Boy mit 4 Spielen (u. a.

°S. Mario Land, Motocross Maniacs,

Boulderd.) fir DM 150,-
Tel. 08431/8517

DIVERSES

Tausche neve SNES/Jaguar-Spiele!!
Tausche/verkaufe FM Marty Towns,
Pal, Scavenger 4!!! Viewpoint, Truxton
2 oder Multi SNES, RGB, Spiele usw.
suche 3DO, Jaguar, Saturn u. a.

Tel. 07354/2873

Superverdienst von Zuhause aus.
Arbeitseinsatz 4-6 h/Woche, Ver-
dienst DM 1-2.000,-/Monat. Info
gegen DM 5,- (Schein) bei OBV-PY,
Postfach 40, 1165 Wien/Osterreich

Suche Nebenverdienst von Zuhause
aus (z. B. Schreibarbeiten, Versandar-
beiten v.a.), auch Ausland, Hoffmann,
Gothaerstr. 64, 98574 Schmalkalden

Verk: NES + 4 Spiele + Joystick DM
300,-, Verk: Game Gear + 2 Spiele
fir DM 200,-, Verk: C64 + Floppy +
Datasette + Buch DM 250,- H. Mager,
Elbgaustr. 102, 01640 Sérewitz

Suche 3,5"-LW (500), Verk. MK IV
DM 120,-, Scanner s/w DM 250,
(500), PC 486/40/170HD/8MB +
Zub. DM 2.500,- Tel. 036622/7021

KLEINANZEIGEN|

Hoher Heim-Nebenverdienst!!! DM
100, bis 200,-/Tag. Schreibtatigkeit
vom Schreibtisch aus. Unterlagen gg.
DM 1,- Riickp. (in Briefm.): Serter Ver-
sand, Mittelstr. 31, 40789 Monheim

Top Nebenverdienst mit dem PC. Gra-
tis Info v. B. Stuhler, Raiffeisenstr. 16,
70794 Filderstadt

Fax 0711/7778976

Verk. GB-Spiele und Spiele fir NES!
AuBerdem verkaufe ich einen Cé4!
Liste anfordern bei: Maurice Rothader,
Hinter den Bergen 14, 68766 Hocken-
heim

Action Replay Codes fir 145 SNES-
oder 200 MD-Spiele je DM 10,-. Det-
lev Georg, Boddinstr. 1, 12053 Berlin

Tips, wie man reich wird! Gegen DM
10,- Schutzgebiihr und Riickporto bei
Jérn Grundmann, Liniingsteich 6,
49328 Melle 7

Privater Spieleclub sucht neve Mitglie-
der. Infos g. DM 1,- bei T. Meyer,

Fraunhoferstr. 15, 47057 Duisburg

DM 5,- liegen (3 in bar (1 als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!
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L Datum Ort

Bitte veroffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von PLAY TIME den
folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 26 Buchstaben inkl. Absender; Postlageradressen mcht mogllchl

Unterschrift

Bei Angeboten: Ich bestatige, daf
ich alle Rechte an den angebote-
nen Sachen besitze.

Private Kleinanzeigen in

PLAY TIME|
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Ein schones neves Jahr aller-
seits! 1995 soll natirlich
gleich mit ein paar informa-
tiven Testherichten iber die
nevesten Produkte aufwar-
ten, die firr das letztjihri-

ge Weihnachtsgeschiift

eigentlich zu spiit kamen. Im
Winter geht es wieder auf-
wiirts mit neven RPGs und
zugehorigen Spielhilfen, schlieBlich
bleibt einem bei diesen Witterungsver-
hiiltnissen geniigend Zeit fiir stimmungs-
volle Rollenspielabende am Kaminfever.
Als kleine Vorschav wird noch verraten,
daf} wir in der nichsten Ausgabe unter
anderem das Tabletop ,,Demonworld”
niiher unter die Lupe nehmen.

Alexander Geltenpoth

BattleTech
Michte der Inneren Sphire

BattleTech und MechWarrior
erfreuen sich einer ungebroche-
nen Beliebtheit bei einem eben-
so festen wie fanatischen Kun-
denstamm. Zahlreiche Romane,
Zusatzregeln, Hintergrundsets
und etliche Romane prégten bis
jetzt vor allem das BattleTech-
Universum.

Die Zeit vergeht wie im Flug, so
auch im 4. Jahrtausend. Die
Bicher zum Spiel sind schon
lange am Punkt der Clan-Kriege
angelangt, die grofle Verdnde-
rungen mit sich brachten. Hin-
gegen basiert dieses Buch
immer noch auf den Daten von
3031. Die finf grof3en Hauser
und Nachfolgestaaten finden

Verlag: Fantasy Productions
Preis: ca. DM 50,-
médgliche Bezugsquelle:
Fantasy Productions

Tel: 0211 /92422 45

auf diese Zeit bezogen eine
GulBerst genaue Beschreibung,
auch die beiden ,Zwergstaa-
en”, der St.-lves-Pakt und das
Herzogtum Andurien wurden
nicht vergessen. Auf den knapp
200 Seiten befindet sich geball-
te Information, die Bereiche
Wirtschaft, Politik, Militar, Kunst
und Religion werden detailliert
dargestellt, so daf3 man ein
gutes Bild Gber die Situation
jedes Staates erhdlt. Im militcri-
schen Bereich sind zum Beispiel
alle Regimenter (sowohl hausei-
gene als auch Séldner) aufge-
fihrt und kurz charakterisiert.
Dazu kommen néhere Einblicke
in die Ristungsindustrie sowie
die vorhandenen Militérakade-
mien. Abgeschlossen wird die-
ses Kapitel mit lllustrationen und
Beschreibungen zu den Orden,
die das Haus fir herausragende
Verdienste verleiht. Alles in
allem ist ,Méchte der Inneren
Sphére” eine sehr brauchbare
Hilfe fir alle MechWarrior-
Spieler, die ihren Preis durch

aus wert ist.



Shadowrun
Handbuch der Erwachten Wesen
Band 1: Nordamerika

Shadowrun ist momentan wohl
das meistgespielte Rollenspiel in
Deutschland berhaupt. Dank
der vielen zusdtzlichen Hinter-
grundinfos scheint die Schatten-
welt auch in Zukunft nicht an
Faszination zu verlieren. Falls
lhr trotzdem die ersten schalen
RPG-Abende schon hinter Euch
habt, mit diesem Werk bringt
man wirklich Abwechslung in
jeden Run.

,Deutschland in den Schatten”
lieferte den nétigen Hintergrund
fir alle Runner hierzulande, in
gewohnten Gefilden ihr Unwe-
sen zu treiben. Damit wdre
auch das gréfite Manko dieses
Buchs aufgedeckt, die meisten
mythischen Wesen treten nam-
lich nur in Amerika auf und
sind im Rest der Welt gar nicht
vertreten. Wer also auf biolo-
gisch korrekten Einsatz von den
niedlichen Tierchen” Wert legt
und seine Runner in Deutsch-
land operieren l&ft, sollte auf
den Band mit Europa warten.
Ansonsten ist das Handbuch
der Erwachten Wesen sehr
empfehlenswert. Immerhin 80
magische Kreaturen werden auf
knapp 180 Seiten ausfihrlich
beschrieben, dazu kommen die
mittlerweile fir SR typischen
Kommentare von Runnern, die
dem Ganzen den wissenschaft-
lichen Touch nehmen und es
gekonnt abrunden. Ware es
nicht witzig, durch Abwasser-
kandle flichtende Runner mit
einem Rudel Riesenratten zu
Uberraschen?2 Man sollte seiner
Spielergruppe wirklich wieder
einmal eine Freude machen und
sie unbekannten Gefahren aus-
setzen, das hat noch nie eine
wundervolle Wirkung verfehlt.

Verlag: Fantasy Productions
Preis: ca. DM 40,-
madgliche Bezugsquelle:
Fantasy Productions

Tel: 0211 /9242245

Farthdawn
Earthdawn fiir Spielleiter

Wie sicherlich schon vermutet,
lieBen die ersten Spielhilfen
nicht lange auf sich warten.
Neben einem Abenteuver wird
auch gleich ein Set fir den
Spielleiter verdffentlicht, das
das Hauptwerk vervollsténdigt.

So umfassend und ausfihrlich
das Grundregelwerk auch sein
mag, der eine oder andere The-
menbereich wurde nur unzurei-
chend oder gar nicht behandelt.
Wichtigster Bestandteil ist die
Anleitung fir Spielleiter, wie ein
Abenteuer gekonnt geschrieben
und vorgetragen werden sollte.
Selbst alte Hasen werden dazu
nicht immer nur beiféllig nicken,
sondern fiir den néchsten RPG-
Abend ein paar Tricks mehr auf
Lager haben. Zu den Regeler-
weiterungen gehdren neue
Charakterklassen, eine Kampf-
regeloption (was schreibe ich
da, dlle Regeln sind nur Optio-
nen!) und zu guter Letzt wird
etwas mehr Licht in
die geheimnisum-
witterte Blutmagie

ROLLENSPIELE KA

gebracht. AuBerdem enthélt
das Spielleiterset noch einige
Vorschlage fir magische
Gegenstiande. Als nitzliche
Hardware” dirften sich die
Karte von Barsaive, die Tabel-
lenzusammenfassung und vor

allem der Sichtschirm erweisen.

Das erste Fertigabenteuer
,Nebel tber dem Blutwald”
garantiert mindestens fir einen
langen Spielabend (knapp 100
Seiten) gehobene Unterhaltung.
Vielleicht bereits aus den Roma-
nen bekannt, werden die Hel-
den mit den alles andere als
gastfreundlichen Blutelfen kon-
frontiert und miissen das Intri-
genspiel am Hof der Herrsche-
rin moéglichst schnell durch-
blicken. Geeignet fir sechs bis
acht Spieler der Kreise eins bis
drei.

Verlag: Fantasy Productions
Preis: jeweils ca. DM 30,-
madgliche Bezugsquelle:
Fantasy Productions

Tel: 0211 / 924 22 45
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per, Grace Jones und Stephanie Sey-
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in der néchsten Play Time.

erscheint am
8. 2. 94

Abonnement:

Play Time kostet im Abonnement (12 Ausgaben)
DM 69.- (inkl. 7% Mehrwerfsteuer).

(64-Kombi kostet im Abonnement (12 Ausgaben)
DM 144 - (inkl. 7% Mehrweristeuer).

Manuskripte und Ein = Mit der Einsen-

Anschrift der Redaktion:
Computec Verlag GmbH & Co.KG
nPhy Timen

Isarstrofle 32-34

90 451 Nijrnberg

Geschiftsfihrer: Adolf Silbermann
Chefredakteur: Christian Geltenpoth
Redaktionsleiter: Chrisioph Holowaty

Stellv. Redaktionsleiter: Christion Miller
(verantwortlich fiir redaktionellen Inhalt)

Redaktion Deutschland: Thomas Borovskis Namensfindung:
Hans [ppfi'sch, Rainer Rosshirt, Oliver Menne, Profund Werbung, Firth
Uwe Kra

Vertrieb: GmbH
Redaktion USA: Markus Krichel Vemﬂ:' I{::g v:ri':ugnd ':0“ »
Redaktions-Assistenz: Michael Erlwein, iR en
Alexander Geltenpoth Anzelgenkontaki:
Freie Mitarbeiter: Thomas Carlile, Lars Geiger, (veranwortch i den Anzeigentei)
Stephan Girlich, Ingolf Held, Petra Mauerdder, VECTOR Medienmarkefing Gmbl

Ulf Schneider, Adrian Vogler
Bildredakteur: Roland Gerhardt
Textkorrektur: Herbert Aichinger

Layout: Hansgeorg Hafner, Patrick Hodge,
Simon Schmid, Sylvia Slengfein, Gisela Troger
Konzeption und Gestaltung der
Eigenanzeigen: Stefanie Geltenpoth

Gestaltung des Tips&Tricks-Teils:
Quay Graphics, Dorset

FalkstraBe 45-47; 47 058 Duisburg
Telefon: 02 03/305 11 11;
Telefax: 02 03/305 11 34

Thorsten Szameitat
Telefon: 09 11/968 32-19;
0171/621 31 46;

Telefax: 0911/642 63 33

Druck: Christian Heckel GmbH, Niirberg

Titel-Artwork: © Origin

dung von Manuskripten jeder Art gib der Verfusser die
Lustimmung zumbik ruck in den vgm V‘u m;p'; II:er-
ausgegebenen Publikationen. Eine Gewdhr fir die Richtigkeit
der Verdffentlichung kann nicht ibernommen werden.
Urheberrecht Text: Alle in Play Time veroffentlichten
Beitriige sind urheberrechtlich geschiitzt. Jegliche Repro-
duktion oder Nutzung bedarf rlger vorherigen schriftlichen
Genehmigung des Verlages.

Wir danken Future Publishing und der Redakfion des Edge
Magazine fiir die freundliche Unterstiitzung. B

Hotline: Mo.-Fr., 13-16 Uhr, Tel. 09 11 - 6 4277 62
Abobetrevung: Tel. 0911-5325179
Lleserservice:  Tel.0911-6427763




X/ kﬁmt D%. it diesem Vldeosplel
an dem Abenteuer teilnehmen.
In die Wildnis verjagt von "
seinem bosen Onkel Scar
findet Simba Zuflucht bei

Pumbaa dem.

=




| &
| g =

Be“ altige die abacheulnchen Hya.nen auf deﬁlefqntenfnedhof Lntl\om me dcu “
trampelnden Gnus und kampfe Dich durch 10 Ebenen,

um sicherzugehen, daB Simba seinen rechtmﬁ.ﬁlgen

QPlatz als Konig der Lowen einnimmt., W RS

AMIGA ULENNIND. GamEBOY. i




	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084
	0 - 0085
	0 - 0086
	0 - 0087
	0 - 0088
	0 - 0089
	0 - 0090
	0 - 0091
	0 - 0092
	0 - 0093
	0 - 0094
	0 - 0095
	0 - 0096
	0 - 0097
	0 - 0098
	0 - 0099
	0 - 0100
	0 - 0101
	0 - 0102
	0 - 0103
	0 - 0104
	0 - 0105
	0 - 0106
	0 - 0107
	0 - 0108
	0 - 0109
	0 - 0110
	0 - 0111
	0 - 0112
	0 - 0113
	0 - 0114
	0 - 0115
	0 - 0116
	0 - 0117
	0 - 0118
	0 - 0119
	0 - 0120
	0 - 0121
	0 - 0122
	0 - 0123
	0 - 0124
	0 - 0125
	0 - 0126
	0 - 0127
	0 - 0128
	0 - 0129
	0 - 0130
	0 - 0131
	0 - 0132

