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2 He
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segredo, uma fila se formava com S e MR FR g
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A Winter Consumer Electronics
Shows, em Las Vegas, EUA,
mostrou no inicio do ano todas
as novidades em games para
1993. Conheca-as.

Reportagem: César Medeiros
Texto final: Mério Fittipald|

Durante os dias 7 @ 10 de ja-
neiro deste ano as atengdes de
todos o8 gamemaniacos se vol-
taram para Las Vegas, Nevada,
nos Estados Unidos. E que 14
aconteceu a 1993 Winter Con-
sumer Electronics Shows,
avento que reune os principals
fabricantes mundiais de produ-
tos eletrdnicos. E, claro, antre
ales, games, multos games

A Nintendo ocupou um dos
mailores astandes da faira, com
um paviihdo inteiro reservado
84 para seus produlos e soft-
warehouses licenciadas, que
apresantaram as ultimas nowvi-
dades e os préximos langamen:
tos para os consoles Super Nin:
lendo (16 bits), Mintendo (8 bs)
@ 0 portdll Game Boy. Como j4
ara esperado, as maiores novi-
dades sdo mesmo para o Su-
par Nintendo, sinalizando que,
daqul por diante, a empresa
pretende apostar todas as suas
fichas em seu solisticado siste-
ma de 16 bils.

Ja a Sega, que também es-
lava presente, apostava ludo
nos games em CD para o Se-
ga C0, 0 novo acessorio para
o Mega Drive, indicando que,
em 83, a briga Nintendo x Se-
ga val ser demals. Os games
em CD ocupavam uma boa
pare do estande, que também

Star Fox, & direlta,

é o primelro |ogo para

© Super NES a usar o chip

Super FX. A Nintendo esth

langando tambdm Yoshi's

Cookle (esq,) para todos
08 s6Us consoles.

4 - VIDEOGAME

apresentava boas novidades
em cartucho para o Mega Dn-
ve e 0 Game Gear. A Sega am-
pliou sua rede de empresas |-
céenciadas, e todas elas esta-
vam la, com jogos incrivaeis. Co-
nheca agora o8 principals lan-
gamentos para asté ano.

Nintenda

Deniro de um dos malores
astandes da leira, a grande es-
trela fol o game Star Fox, um
simulador de nave espacial que
utiliza graficos poligonais @ um
novo chip, o revoluciondrio Su:
par FX, que garante afaitos tri-
dimensionais quase perleitos.
Havia para ele uma sala aspe-
clal recheada de efeilos aspe-
cials, imitando © espago sideral,
com cabines para quem qui
g0s8sa ver a novidade, Mario
também ndo podia ficar de fo-
ra da festa; para ele e o dinos-
saurd Yoshi a Nintendo dasen-
volveu Yoahl's Cookle, para
seus trés sistemas, Agora o jo-
gador dave organizar biscollos
(cookles) que caem do alto da
tela,

Mas nfo é 86, Entre as em:
presas icenciadas, tambaém ha-
via muitos langamentos de dar
agua na boca. A Capcom, por
axXemplo, prepara muitas nowi-




dades para o Super Nintando,
Lm videowall (uma ‘" parede”
de televisgores) mostrava com
detalhes cenas de Final Flght
Il. previsto para abril. Qulros
bons jogos séo Goofy Troop,
com o desajeitado Patela e que
deve chegar em |unho, e Ala-
din, o génio dag mil e uma nol:
les (ambos usando persona
gens Disnay). Outro game bas-
tante esperado para o Super
NES é Bram Stoker's Dracu-
la (Sony ImageSoft), previsto
para Margo. Para quem gosta
da pensar, oulra estréla para o

Super NES 1o 0 gama Utopla
- The Creation of a Nation
(Jaleca). O jogador pode cnar
nactes intergaldticas utllizan:
co 0 mouse especiaimeante de-
senvolvido para o game Mario
Paim,

O Nintendo de 8 bits 8 o Gha-:
me Boy nao foram esquecidos
A Capcom, por exemplo, pre-
para dols novoes jogos com par-
sonagens Disney para o NES:
Duck Talea 2, uma sequéncia
do ja conhecido gamaé com o
Tio Patinhas, e Tale Spin, com
o urso Baloo, Tale Spin tam-
bam val sair para 0 Game Boy

Quem gosta de esportes pode

aguardar Goal 2 (Jaleco), a se-
bunda versfo do famoso game

de lulebol, @ NBA Basketball
b (Tecmo), Para o Game Boy es-
¥ 4o previstos ainda Mega Man

3 o Star Wars (Capcom),

E'I?I CD o Mega
Fly

Entre os muitos langamentos para
rive (acima), o
ng Edge apresentou um novo

game com Splder-Man, para

o Game Gaar.

Sega

A Sega ndo deixou por me-
nos & contra-atacou mostrando
todas as novidades de sau no-
v acessorno: o Sega CD, o ler-
tor de jogos em compact discs
para o Mega Drive. Além da
musica estonteante, o Sega CD
pode realizar faganhas incriveis
como rotagdo, zoom ¢ scrol-
ling, garantindo efetos tridk-
mensionals perfeitos. A estrela
lol 0 porco-gapinho Sonic, com
sau game CO'8aonie Tha Had.
gehog. Para o personagem
mais rapido desta galaxia a Se-
pa preparou um gameé (nteira:
mente novo, lotado de aleitos.
Calma, ale estd cheganda! Ou:
tros bong jogos eatdo previstos
para o Mega CD. Bram Sto-
ker's Dracula @ Chuck Rock
(Sony ImageSoft), Willy Bea-
migh (Dynamix) e Out of This
World (Virgin) sdo os mais
legals.

Se vocé ainda néo tem um
Sega CD, ndo se desespere: 0s
cartuchos convancionals para
Mega também ndo loram es-
quecidos, e estdo demals. A
Electronic Arls, por exempio,
prepara uma sequéncia incrivel
de Desert Strike: Jungle Stri-
ke O "carl” val ter 16 Mega-
bits de muila agAo contra um
raficante da América do Sul.

e
=

Usando um tema mais aoft e
muito engragado, a Game [ek
prepara Introducing... The
Humans. O game lira um sar-
ro do aparecimeanto do Homem
na Terra, & brinca com 05 con-
caitos de avolugdo de Darwin
Também estdo previsios Ja-
mes Bond 007 (Tengen), Stri-
der Il (US Gold) @ Flashback,
que utlliza gralicos poligonais,
também pela US Gold.

O Game Gear também ga-
nha boas novidades. a Sega

anrcwaltau A sucesan do Diabs
anfowall LB

L e i L L= ]

da Tasménia e se apressou em
langar Taz-Mania — The
Search for The Lost Seablirds
para o portatl colorido. Quiro
personagem famoso chega pe-
la Flying Edge: Bart Simpson,
am Bart vs. The World, Estéo
previsias ainda duas versées
do Exterminador do Fulurt
{The Arcade Game e Judge-
ment Day, pela Arena) @ o
super-herd. Splder-Man, no
game Return of The Sinister
Six (Flying Edge).
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Novo portatil

Um novo poratl acaba de
ger langado nos Estados Uni:
dos. E o Supearvision, Um siste-
ma qua usa tela de cristal liqui-
do monocromatica @ que pos-
sul dimensdes e caracleristicas
muito semelhantes ao ja conhe-
cidiesimo Game Boy, da Nin-
tendo, O Supervision @ fabnca-
do pela Watary International
Holdings Lid,, uma empresa
com sade em Hong Kong.

Entre as caracterislicas do
novo portatl estdo a tela de cns-
tal llquido monogromaltica com
inclinagédo regulavel, sam duvi-
da uma boa solucdo para aca-
bar com o8 rellexos. O Super-
vision asta baseado em um pro-
cessador 65C02 (exatamente
como o Game Boy @ o Ninten:
do de 8 bits), possul resoluCA0
grafica de 160 por 160 pixels,

-

A bazuca
Scope 6,
para o Super Nintendo /
Super Famicom,
continua em alta,
e acaba de ganhar cinco
novos titulos de arrasar

Sio eles; X-Zone, The
Hunt for Red Octobar,
Battle Clash, Bazzoka
Blitzkrleg o
Terminator 2. Haja
10lego!

som aslérec, com salda para
fone de cuvido @ ainda pode
ser conectado a outro Superyi-
gsion para |ogos de dois
|ogadores

Qutra boa caracteristica des-
te novo sistama é a possibilida-
do de sar conaclado auma TV
colorida, Messe caso, segundo
o fabricante, 08 oilD j0Q0s ja dis:
ponivais icam colordos @ mul
o mais excitantes. Mas a prin-
cipal caracteristica do novo sis-
tema — @ talvez a que mais S
agrade aos consumidores ame:
ricancos — @ mesmo O baixo
preco: o Supervision é o pora-
ll mais barato do mercacy, cus:
tando. na ocasido do lanca-
mento, US$ 50,00 A empresa

promati ainda seis Novos |oQOos
por més, ao preco de LSS
10,00 & LIS§ 16,00

ES

Genie no SN

A Galoob Toys Inc., labrican:
te do Game Genle nas versdes
para Nintendo 8 bits @ Mega

, acaba de langar auas no-
vas versdes 4o apareiho, ago-
ra compativeis com o Super
Nintendo, de 16 bits, @ com o
Game Boy, também Nintendo

Exatamenta como nas oulras
versdes do aparelho, o Game
Genie pode interearir no progra:
ma de jogos, transtormando-os
para oferecer caracteristicas es-
pecials aos jogadores. Assim, fi-
cam A disposigo continues
gxtra, vidas infinitas, selecdo de
fases, superpulos, pontos extra
@ muilas outras lungdes, O jo-
gador pode escalher os super-
poderes especiais para cada jo-
§o @ acessd-los através de um
cadigo especial, tornecido com
0s aparelhos. Estas duas novas
viarsbes ainda apresentam uma
caracterigtica especial: o Game
Ganie pode ser desligado ou li-
gado masmo no meio de um

jogo

A verafo para o Super Nin
tlendo, chamada de Super 18
Game Genie, pode dar super-
poderes para 50 tilulos de jo-
@os desse sisloma, antre ales
John Madden Football, Final
Fantasy I, The Addams Family
& 0 megasucesso Straat Figh:
ter Il, E uma nova versdo esta
$endo preparaca, com codigos
para mais 50 Wulos. A Galoob
garanie a atualizagdo para
quem comprar o aparelho
agora,

No caso do Game Boy, a em:
presa ravela que o Game Ge-
nie furciona com os mals popu-
lares jogos desenvolvidos para
o portatll, sem falar em nume-
ros. E importante lembrar que,
am qualquer caso, o Game Ge:
nie 86 funciona nos jogos pré-
estabelecidos, & cujos codigos
constem do manual. As duas
varsdes podem ser gnconira
das, nos Unoos, a pre-
¢08 que varam entre LUS§
50,00 & USS 70,00

Game Genle: a versdo para
Super NES dé superpoder
em 50 jogos, por engquante.

Supervision: balxo
prego tEE!IIhl"dldl

OF 1ETr
colori

& na TV,

t‘\
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Sandro Gustavo Casarini, de
14 anos, consaguiu realizas no
dia 15 de dezembro o sonho de
miharas ¢e adolescentas; ven:
car o concurso nacional GP Tec

Tru me salamards blama oo
4 1Y DR Gaeglng ogo s
&

(promovide para divulgar o car-
\E

naco GP Il) e conhecer pessoal:
mente 6 idolo das pistas de For
mula 1 & dos glslemas Saga,
Ayrton Senna.

De campeéo para campedes

Q encarramento do congur-
80 reuniu 08 quairo finallstas da
modalidade Mega Drive e os
quatro da modalidade Master
System, na sede da emprosa

A el Avrtan Damms sy el
b AR TV B AR | AN TRy E ik Rl

ro de Santana ém Sdo Paulo,
SP. O circuito escolhido por sor-
telo fol o do Japdo, que Sandro

. conseguiu completar em ape-

nas 43''78, garantindo sua Vias
gem de 11 dias & Disneyworld

ucho Ayrton Senna Super Mo
~ Sonicvira glbi

Sanna premia Vielra,

vancedor am Master

[ll.'l lndo) @ Sandro
anhou am Maga
x0, & sagquaerda).

nos Estados Unidos. Oa oulros
participantes ganharam um Ga-
me Gear

Master System

O mineiro Enio Augusto Viel-
ra, de 41 anos, provou que
apesar de nAoc ser mais um
adolescente @ lera nos videoga-
mes. Ele lol o vancedor na ca-
tegoria Master System, com o
lempo de 1'20''58. Ele tambaém
ganhou uma viagem para Dis-
nayworld, com direito a acom-
panhante. Seu problema ago-

FlEr e
R Tl N

F £ A =15 Y-
1 L= LR Wil

acompanha-do pa viagem: a
mulher, ou um de saus dois
filhos.,

Cs prémios em [odas as ca-
legorias foram antregues pelo
préprio Senna,

N\

e

m { ol -

Tgm gedspinho rnm rag do revistas em quadrinhos
répido gﬁfuﬂu m’:ﬁ*é A ayeniurd ndo ¢ das mais crias
mduainﬁ chegou awez du livais; Sanie lerd mals uma vez
p.m.&_ ap nag: n&gi- de dalender os (necantes.an.

. : - mals da floresta que foram cap-

turados™ pelo-terrfvel Dr
Rabotnik

*_/'Por enauanto.as historinhas
zﬂé:mqu‘a am mgfh e gstdo

traba-
han Hﬂau ":uél

Para colecionadores

Os personagens de Street Fighter I, um dos
games da maor SUCOSS0 NO ANo passado, acabam
de virar moeda para colecionadoras no Japao, As
12 moedas tém edigdo limitada e registram de um
lado a cara de um dos lutadores e de outro o logo:
lipo de SF Il As moedas ndo tém valor como
dinheire. A Capcom ja estuda
8 distnbuicdo deslas moedas
também nos Estados Unidos

Chun-Ll. Blanka. Zangiei,
Dhalsim, Honda, Ken, Guile
Ryu também & podem sar an
CONIragos Como FIQU”H“E& nos
Estados Unidos e ainda estam:
pando camisatas, bonéds e his-
tonas em quadrinhos, A Cap-
com ja esta negociando & licen-
ga para que Straet Fighter Il vi-
re bnnquedos, programa de le-
levisdo e alé meamo um lilma.



A NBA (National Basketball
Association), a liga norte-
americana de basquete, conti:
nua em alta entre os gamema:
niacos do mundo todo, Acaba
de ser langado o game Bulls
vs. Blazers, protagonistas das
finais do tormeio da enlidade do
ano passado, para o Super Min-
tendo. E, ao que luda indica, a
cada ang novas varsfes virdo,

com as finais atualizadas

O parsonagem mals famoso
da Nintenda val virar filme. E is-
50 mesmo, Super Mario e seu
Irméc Luigl estdo chegando a
Hollywood pelas mios de ou-
tros dois irmAcs famosocs. os
Warner. Para vivar Mario ja o)
pscalado o ator Bob Hosking (o
assistente do Capitdo Gancho
&m Hook), John Leguizamo se-

rd Luigl, Samantha Mathia, a
princesa Toadstool @ Dennia
Hopper viverd o terrivel Bow-
ser, rei dos Koopas.

A avantura de Mano no cine-
ma sera dinglda por Roland Jol-
fe & o fime serd rodado numa
oldade cenografica chamada
Dinchanan, em aluséo a llha de
Manhattan em MNova York.

-

A Nintendo descobnu nos es-
portes uma boa maneira dae di-
vulgar sua marca. Primeiro fol
atraves da aquisigfo de um ti-
me inteiro de baseball nos Es-
tados Unidos. Agora, a me-
gaemprasa japonesa patrocina
o lime da futebol do Sevilha, da
Espanha. E quem enverga a
camisa da Ilider mundial do
mercado de games @ ninguém
menos que o astro Maradona,

Dennis Hopper & o vilio Bowser

Além de Jenniffer Capriali, a
tenista norte-amaencana qua vi-
rou cartucho de Mega Drive,
outro (dolo desse esporte aca-
ba de entrar para o mundo dos
jogos eletrdnicos, E o também
norte-americano Jimmy Con-
nors, que ja ocupou a primeira
posico do ranking mundial
por multos anos, Connors esti
disponivel iniclalmente para o
Super Nintendo, mas a UBI
Soft, produtara do j0go, prome-

ta mara mrava gyarefeae mara o
B el E W ve voleuoo aia W

Gm Boy e Nintendinho.

grinquedos LAORA

STEALTH Traz a precisdo do arcade
e o melhor para
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Ilﬂ‘"lﬂ1l mulamalioaimanis milik
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apariar o botfAo lim.
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Botho anlva-wdas aim

afmern binta pars
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jogar em mach 5
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0 NORMAL: Valocldaide
normal din 1o,
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rapld fira,

‘" FIRE BUTTONS:
A8 X.¥.L o AR cam
botbas chnoavos
pars sanslhilldads
ida aread,

FAX: 578-3338



RECLAMACOHRS

O novo visual da ravisla esld demais,
mas tenho algumas reclamacdes. O qua
aconieceu com os comandos, que antas
aram publicados @ agora nac? De onda
vOCAs liraram a ldéia de que o direcios
nal do Super Ninlendo possui diagonais?
Finalmenla, aluguel o cartucho Mega
Man IV, para Mintendo, mas achal as d-
cas e esirategias muito mal explicadas.
MNAO precisa explaear tudo m-tim por tim.
im. mas déam pelo menos dicas gerais
de cada lase.

Ana Paula Lopes Aradijo
Sdo Paulo, SP

Os comandos ndo sumiram, Ana. E
que a maloria dos |ogos possul co-
mandos basicos — um botfo para ti-
ros e outro para saltos, por exemplo,
sendo desnecessarlo explicar o 4b-
vio. Quando hd movimentos espe-
clals eles sfo dados — casos de Tar-
tarugas Ninja, Street Fighter |l @ mul-
tos outros games. Quanto ao direcio-
nal do Super Nintendo, e de todos os
videogames, as diagonais existem, e
sfio obtidas apertando-se ao mesmo
tempo o direcional para cima e para
os lados ou para balxo e para os la-
dos. Finalmente, vocé ha de concor-
dar que, para que dicas das fases de
Mega Man, Incluindo Inimigos, caste-
los e tudo o mails, serlam necessérias
pelo menos umas 10 paginas da re-
vista, ndo? Optamos por dar os Inl-
migos, a ordem certa de acabar com
eles e as armas corretas, terminando
com a estratégia para se acabar com

10 - VIDEOGAME

o vilio Dr. Wily. E, mesmo assim,
gastamos 5 padginas! Afinal, os game-
maniacos tém que ter um pouco de
“trabalho'’ em um game, senfio ele
perde a graga, concorda?

AYRTON SENN A
T PARAGUATIO'!

Comprel o carnucho Ayrion Senna's
Super Monaco GP Il (Mega Drive) no Pa-
raguai. @ alé ndo funclionou no mau Me
ga brasieiro. Na tela, aparece uma men
sagem em Inglés, que & a seguinte: 'This
cariridge has been developed for use
oulside Norh and South America (excepl
Argentina, Paraguai and Urugual), It can-
not be used with hardware units for sale
within thase areas', Por qué?

Ruberley Boldo
Imbituva, PR

i ™ A mensagem que aparece na tela

do seu Mega quer dizer o seguinte,
Ruberley: ''Este cartucho fol desen-
volvido para ser usado fora da Amé-
rica do Norte e do Sul (exceto Argen-
tina, Paragual e Urugual). Ele néo po-
de ser usado com consoles desenvol-
vidos dentro dessas dreas’'. Trocan-
do em miudos: vocé comprou um car-
tucho |japonés, que sé funclona em
Mega Drive japonés. HA uma trava
dentro do cartucho, Impossivel de ser
tirada, que impede a utilizagéo no Me-
ga brasileiro @ no Genesls America-
no. A solugéio & trocar seu cartucho
por um produzido pela Tec Toy. OK?

FLIPERAMA

Quero lazer duas pergunias. Primeiro,
a maquina de fliparama que possibiita
logar com 08 cheles se chama Streel
Fighter Il & %2 ou Streat Fighter 1II? Se-
gundo, meu prmo disse que nesse Strael
Fighter Blanka pode soltar uma espdcie

Fi M.:“;I.t?; ::i':‘
ar [ n

- Edition, a
verslio arcace

dan Capcom.

-y

de facdo, e a Chun-Li tam magia como
o Ken, E verdade?
Adnano Kuba
=40 Paulo, SP
Adriano, o nome correto do jogo ao
qual vocé se refere & Street Fighter ||
Champion Edition. Seu primo esta di-
zendo a verdade, mas o game joga-
do por ele & uma versfio plrata, que
usa um acelerador de processamen-
to @ tem novos golpes. Esta versfio
|& esta rolando em fliperamas brasl-
leiros. A Capcom, produtora do |ogo,
esta preparando uma verséo oficial,
também “acelerada’’, que val se cha-
mar Turbo Street Fighter || Champion
Edition. Mas, por enquanto, esta no-
va versfio ainda néo fol langada.

STREET FIGHTHR 11

O, galeral Gostana de saber e 6 ver-
dade que o game Street Fighter || val sair
para Mega, e quando vai sair,

Michel da Silva Aradjo
Formiga. MG

Estou com uma duvida me matando.
Vai salr Street Fighter |l para o Mega? Vi
uma vez na revista, mas ndo sabia se era
para o Mega Drive ou para o Mega CD,
Um' abracol

Guilherme Fragomeni
Curitiba, PR

Seguinte, galera: é tudo boato! A
Capcom, produtora do game Street
Fighter ll, ja langou versdes para ar-
cade (fliperama) @ Super Nintendo.
Ela admite licenclar o game para ou-
tros slstemas, mas por enquanto es-
sa hipotese ainda estd muito longe de
acontecer. Pelo menos a Capcom niio
diz nem quando nem para quals sis-
temas, ao contrério do que outras re-
vistas andaram publicando. Uma

penal
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Batwan Returns é o novo cartucho da Tee Toy com toda o Pingiiim ¢ a Muller-Gato em cinco fases

a aventura ¢ agao do filme. Tem até bat-movel, bat-corda, cinematograficas, Por isso, s0 ha woma coisa a fazer:
bat-lancha ¢ muita bat-pancadaria. usar toda a sua malicia para day wm final feliz a esta
O Comissiario Gordon ja pedin a sua ajuda para enfrentar emocionanre bar-hisroria,
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MM & 1ot unrerzados pela Warner Broeo Comimmer Prodnd i, Podlon o dliveinas seaervmila
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SEGA CD

Goslaria de parabeniza-los pelo otima
lrabalho. Tenho algumas duvidas que
gostaria gue fossem respondidas, 1 -0
Sega CD (a versdo americana do Mega
CD) serve no Mega Drive nacional ou
nio?. 2 - E preciso lazer a ranscodifica:
cédo do Sega CD7; 3 - Ganhei um Mega
Drive recentemente e gostana de saber
para que serve 0 boldo Reset o lambém
0 preco do canucho Sonic 2 para esse
sistema,

Renala Lopes Araujo
Sdo Paulo, SP

Vamos |4, Renata. O Sega CD, lan-
¢ado recentemente nos Estados Uni-
dos, é compativel com o Mega Drive
Naclonal. N#o é necessério
transcodifica-lo, pols ele serve ape-
nas como melo de transmissio de da-
dos para o console. O Mega CD que
¢ Incompativel com o Mega naclonal
¢ o |aponés e, por enquanto, nio &
possivel a adaptagdo. Finalmente, o
botho Reset serve para se comeagar no
vamenle um jogo (Reset, am inglés, sig-

nifica voltar ao inicio). © Cantucho Somo
2 actava sando vandido, am mnairg da

BT e B W e we e e rowg

ug - O
ME FIGHTER CcL
g:me Fignter Club tem E!Ili:‘;l:
guentisaimas para 10dos ﬁ-.:n z
temas, ncluindo nesta

videogame. mais umg -:;mia fﬂ,?
U 1axas de L1 i
]EE;D&& lorna mas um BOCIO
deste clube. AS yinte pnmﬂwgz
earag (ue chagaram ganhz:d o
um jornal com ?jl.ﬂ;'ﬂ E;;rng -
ajvo. Rua Catedre, ;
E;MEJCJ. Santa 1sabel, AS.
|

O Sega CD, a
versdio americana
do leltor de jogos

am CD para o

Maga Drive.

1993, a0 preco médio cde Cr$ 750 mil nas
principass lojas de Sao Paulo (SP)

ATARI

4. amigos da VIDEOGAME Gosta:
na de saber e a Alan esld desanvolven-
ao um novo sistema de videogame, @
quantos bils ele terd. Também gostarla
de saber mas detalhes sobre o CD ROM
da Ninlendoc @ quando ele val sor
lancado

Marcus Paulo Salki
Umuarama, PR
noticias circularam nas re-

itas
g ssiranaeiras saohre o nova vl.

TR Ama weer e owm

Muitla
viat

deogame da Atarl, Marcus. Elas dfio
conta de que o sistema se chamaria
Jaguar e teria 32 bits. Mas até agora,
ele ainda néio fol langado, & nfio hé
nenhuma previsfio disso acontecer.
Quanto ao CD da Nintendo, que serd
compativel com o Super Nintendo, as
ultimas informagbes divulgadas pela
Nintendo néio confirmam a data de
langamento, mas adiantam que o sis-
tema terd 16 bits, velocidade de 21
MHz, 8 Magablits de memdria RAM &
tempo de acesso de 0,75 a 1,3 segun-
do. Entretanto, essaa caracteristicas
podem ser alteradas, uma vez que o

anaralhn alnda nfia fal lancada
T W v = e

L R TR BN B

MEGA CLUB - Qs leras do Me;-_
ga Drve vao gostar, lem p;jm:a
zinho mensal rech aado! El ly
aor §0CI0 6 80 mandar uma

' a Rua
cacho @ Cr§ 4 mi, para fh
An?tu Garibald), 1 134, Bala "'."::-
\a, CEP: gg700-000, Erexim.

RS.
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§ TEC TOY DE GRAGA PRA
T0D0S 05 FREGUESES:

E 0 GALPAO CHAMANDO
URUBU DE MEU LOURO.

L

Compre Tec Toy no Galpao e receba cupons para trocar por mais cartuchos,
joysticks e até Mega Drive. E ou ndo é pra sair voando ?

Promocao valida até 31/7/93.

SO PARA LOCADORAS

LIS TRIBLIDOHR OFIGI AL

(3%

I][IS ELET HIGUS

ONDE 0 PISO E DE CIMENTO PARA AGUENTAR 0 TOMBO DOS PRECOS
BARRA FUNDA: Av. Norma Pleruccini Gianotti, 327 - Travessa da Av. Rudge, 550

TEL.: (011) 826-0022 - FAX (0111) 826-1590

REPRESENTANTES OFICIAIS: Campinas (SP) - Amepage - Tal., (0192) 32-6501-(0192) 336488 « Brasilia (OF) - C.V.A. ¢/ Valquer - Tal.: (061) 281-0262 - Fax (061)
351-8382 = Porlo Alegre (RS) - Claudio - Tel.; {(051) 249-8184 « Rlo de Janeiro (RJ) - A.M, Video ¢/ Arthuar - Tal /Fax (021) 530-7043 - Grivano Video ¢/ Roberto -
Tel.; (021) 253-5678 - Fax (021) 233-3262 « Marab4 (PA) - Marling & Cunha Ltda. ¢f Gumarcindo - Tal.. (091) 324-1180 « Recile (PE) - Lumarbes o’ Marta - Tal

(081) 432-2507 = Forlaloza {CE) - Fort Filmos ¢f Elves - Tol /Fax (085) 244-3612 « Aracaju (8E) - Astoc of Jolo - Tal,. (079) 22478085 « Natal (RN) - Cristiane Grand
Tel.! (084) 211-3765 - Fax (084) 2211466 « Alagoinha (BA) - Astec o/ José Carlos - Tel.; (075) 421-4070 « Pouso Alegra (MG) - J.N, Represantacdes o Jodo Nunes
Tel.: (035) 421-5887 = Curitiba (PR) - Hélio de Qliveira - Tel,: (041) 233-0588 - Fax (041) 222-0127 « Belo Horizonte (MG) - Joel Ribeiro - Tel . (031) 224-7756 - Fax
(031) 226-B68%5 « Culaba (MT) - Contor Com. of JOlo Gasar = Tel./Fax (085) 325-2239 « Pomerode (SC) - Marcelo Prochnow = Tel.: (0473) 23-0385




ALEX KIDDIN

MIRACLE WORLD
Master System

Existern 11 lugares nesse [0go
Quando -chego no 117, o Lago
Cragg. entrd dantro da Agua, acabo

Com o8 animalZinhos ¢ 'calo A '-"E'H.}
uma porta, Entrando ha caveras e
2ImGHIma; Lum |I|_!i'| [a [L] {]!-'I[]ir!hf.,.l. Gi!l"l"lﬁ
passar desta |ugar Y
Pabilo Cornélius Cometll Lette
Rio do Campo, SC
Nio & dificll, Pablo, Note que no
chiio desta sala existem umas pe-
dras com desenhos. Pise-as nes-
ta ordem: sol, duas ondas, lua, es-
trela, sol, lua, duas ondas, pelxe,
estrela e... peixe | Se vocé ndo er-
rar a combinacio, Radactian & seu
povo estarfio salvos.

CASTLEVANIA I
DRACULA’S

COURSE
Nintendo

Cluarna sabar o pagswora.da uinmes
lase, @ como derrotar o Dracula
Viniciue Massini
Rio Clara, SP
Al val a senha, Vinlelus. Prean-
cha o nome com STHIDER! e cada
um dos quadradinhos com esses
simbolos:
1% linha - vazio / chicote / cruci-
fixo / coragéo
2% linha - vazio / chlcote / vazio/
chicote
3* linha - coragéo/vazio/vazio|
vazio
4% linha - vazio / cruciixo / eru-
cifixo /[ vazlo
5® linha - cruckixo ! crucifixo f
vazlo / chicote
Para acabar com o Dréacula dé
seguldas chicotadas nele. Ele se
transformard em outro monstro
que deve ser derrotado também
com o chicote, O ultimo — & plor
monstro em que Dracula se trans-
forma — 80 podera ser derrotado
com o8 machados. Cuidado |
Quando a miio dele brilhar, slgni-
ficn que ele val atirar raios.
Prepare-se para pular e, Imed|ata-
mente, jogar seus machados, Val
ser uma briga boa, nlo 7
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pergunte
aos
eras

DRAGON’'S LAIR:
ESCAPE FROM

SINGE'’S CASTLE
PC

Como laco para derrolar Ewvil Sha-
pashifter 7
Andréd Luiz M, S. Lima
Rio de Janeiro, RJ
Quando encarar Shapeshifter
pela primeira vez, ele val atlrar
ralos e a escada val desmoronar.
Dé os comandos direila & esquerda,
Na segunda cena, pule para um
degrau mals alto: cima. Shapeshii-
ter val soltar um ralo em vocé. Es-
cape com o comando direta. Na ce-
na seguinte pule o degrau (cima),

b mmirmmammion amban Sda sale el
DEOILT ISP YERINISGINNG NV Wy "u-

ma) e, finalmente, dé Ins para aca-
bar de vez com o bandido. Pron-
to, a linda Daphne & toda sual

OUT OF THIS

WORLD
Super Nintendo

Tenho uma duvida: depois qua an-
ird na cavarna, NAo consigo sair, Ma
Uma porta que eu eslourc; mas nao
adianta nada, pois ndo da para pular
para lora, Serd que & possivel voar?

Ricardo A, de Almeida
Hio de Janeiro, RJ

O segredo nlio é voar, Ricardo.
Depols de estourar a porta, vocé
deve voltar tudo, Chegando na ce-
na em que o personagem sobe um
barranco, repare no passaro que
estd pousado em uma das plantas
esquisitas. Atire nele e observe:
ele val ser devorado por uma plan-
ta carnivora. Enquanto Isso acon-
tece, vocé pode passar,
pendurando-se nos espetos do te-
to. Vocé chega entéo na platator-
ma triangular do Iniclo da caverna:
atire na base dela, Pronto! ela cal
@ vocd pode subir por ela para o
andar de cima. Al, & 86 soltar a
agua, voltar e salrl Em todo o ca-
80, a estratégla completa desse
game — Inclusive com o mapa da
caverna — fol publicada em V|
DEOGAME n® 22,

DUCK TALES

Nintendo

«Gostaria de receber algumas dicas
sobre este jogo: Como pular nos lu-
gares muito allos 7 Como derrotar a
bruxa na Transivania 7

Carolina Ruam
Cascavel, PR
E facll, Caroll Para pulos allos
coloque o direcional para baixo e
aperie os botdes A e B simultanea-
mente. Fazendo lsso Tio Patinhas
dé o Pogo Jump, transformando
sua bengala em um eficlente pula-
pula, Com ele vocé consegue. Pa-
ra derrotar a Maga Pataloglka, fl-
que pulando na cabec¢a dela com
o Pogo Jump. Mas culdado | Sé
quando ela nfiio estiver tranaforma-
da em morcego.Bom |ogo!

SONIC

Mega Drive

Como fago para fazer o Sonic virar
qualquer colsa? & possivel?
Angelo Lee
Sdo Faulo, SP
E possivel sim, Angelo. Desde
que seu console (e cartucho) no
sejam japoneses. Durante a tela de
abertura, digite a seqléncia: dire-
clonal para cima, C, direclonal pa-
ra balxo, C, direclonal para esquer-
da, C, direclonal para direlta, Start,
@ segure o botdo A. No canto su-
perior esquerdo da tela vio apare-
cer alguns numeros e letras. Utill-
zando o botéo A, vocé poderd ver
ns formas que o Sonle poderd as-
sumir em cada fase. Com o botfio
B,vocé seleclonaaforma que qui-
ser,® com o botho C,vocé copla
a forma escolhida na tela.
Resolvido?

Notas da redagéio

As canas dosta edigdo foram respondidas
por Tonl Ricardo Cavalhalro, Alaxandra Bar.
ros dn Silva o Edunrdo Bourdol Fidolis

Para participar da seglo ""Carlas'’’. bas-
tm opcravaer i Sigla Editera, ravisin VIDEQ-
GAME, rus Allco do Caatro n® 60, Sio Pau-
o, 5P, CEP: 04015-040. Por motivos do as-
pago as carlas podem ser publicadas
resumidamanta,
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Lo

adoréveis e curiosas que vocé javiu.
Eles andam sempre em frente até se

@c

Chegou o cartucho dos Lemmings para
Master System, com as criaturas mais

sborracharem, afogarem ou
oisa pior. Mas os Lemmings

SALVE-SE QUEM PUDER!

p 3

AP, 1992 PEYGRIES LsalTED

estdo sempre prontos a obedecer
suas ordens: voce vai ter 120 fases
para tentar salvar alguns deles
do seu destino tragico. Mas corra,
afinal este jogo ¢ uma questdo
de vida ou morte!
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Phantom System — Com 10

N T o 72
por 1 Misga Dvrvs ou Supsd Nindordo, Trabar
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Beotas, CEP: 47040, lone (07 1) 30758030, Bal
wndar, A
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Robocop I — S Bodon

do aponds, Elavator Action
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By 00 Nintanaa o Al Slar Chisfange 80 (e
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EETY Phentom System - Com 2
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com & owiuchod Midio Al | e Soun
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Horizonte, MG
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ey s, et | manien Dia Cosin, Pua Gol
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e, MG
Mawier System Il ~ Com 7
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ki i Bninabs Word, Speder Man, Galay For
e, Moonwilker, Snoting O. o Assalt Cily]. 1 pir
ioda Light Phase: o ropid fie. Voo [armbdm
1 Aari W0 o wigune caruchos. Procos a ne
geocand, M alous Cfveda Clusmai o, Fua Mon
bos Claron, 1204, apio. 01, Anchigts, CEP
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m Deotar = 1 videoguma oo
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o 0 Lm Farorma XP-1100, par 1 baga
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Cartucho Sonlo — Palo car

fucho MBA Jongs Augusio
b Flibdars, P Wa0rineco Baats, 245, CEP
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Spldar Man - E outra caru
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P
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W Aevinins 8 Postors — Yiden-

paame 1% 1T @ VB, o Inmbdm
st lmies o8 Biuce Les o Van Darmme, o
poaters do Chuck Moirts, Van Damma, Broce
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ok origiras & B0 caftechos
| Dheseinr) i, Trwpenclid Forca 1)1, Clokdan A,
Colmip O Mogdn, Tiuion & Forgalinn Words)
Guatnvo Joas C Clhmara, Fua Amaro Gomios
Poraca, 86, Vicpon, CEP S0T41-830, fona

(OE1) 2710650 Reolfe, PE
Turma da M&nloa — 200 gi-
bed o OO0 GEndd, Bem
b [Gina raegain ou iands, Tieo po
Gl AB0 i i nclumo dospesan posiie. Inda-
TERAREGE DACHEET DIl Anabbalog Linboa Cus
mio, Run 7 oe Selamiva, 143, Coaniro. CEP
S5200.000, Garsnhuns, FE

AIO DE JANEIRO

Cartucho Jogos de Verdo —

Por S 15000, ou Iroco por

Pipcho Fou, oo Vigiinio, ou Astari ou Bnjn

Claetion T com Loonardo Sivi da Cosla,

Flua Maraira, 408, Abelclio, CEP. 20750000,

Fria de Janeino, A

m Mlaaia Bywbem — Com 4 cal
luchos, petoln, OOukos, @

Hagped Fm, por wosogarss o8 10 Do (Mega
ou SHES) com a inn que ¢ scompanhe o
com Ralenl, lomns (321) 2308704, Rio de Je-
meiroe, AL,

Jepon de ¥erdo ou Wonder

Boy — E 3 canuchos On A
paia cartuchs Prantary Sie o8 Masler Symerr
nbiresaados dsciavam. com uiplnsa, pais
Haigder de Oliveeri, Averda Randoifo Peni
T, dnobd, CEP 25050, Parsiba do Sl 7L

Camuahos pars Fhantom

m Hintendo — Robonop |, Rock
Moawrs | i Wi M ol 5B 000 mll el B (Divs
gon fipd, Cosbavania |, Fredelon, Todanigs
Mg |, Disdos O S0l & Baftiptoads pos Crl
S0 mil cadln. Keby Mourn Ko, Ay Fu Bar
boaa, 170 aplo. 1,004, Boco B, Flarengs,
CEP 22200-020, honn (02 1) 52082, Filo da
Janeira, 1

Mastar System |l — Comn o
carucho e viel] oo Verko, 1
riged A, | poAteol) @ 1 000 na mamdda Tu
oo por G | minBo. Ireoresandon secivam
pada Rondleon de Aradic Minko, Travesss Cor
i Lissa, 246, Rachueo. CEP. 20851, Rla

da Janairo, HJ
-ﬂ Ooulos 10 — O o8 cmuohion
Ghoalbuastars o Yaglinbe, pol
2 cestan ttas: Bar Simpaona, Aslanx, Ayrich
Senvn, Tom & Jedry, Minca, Losd OF Sword,
o (houls'n Ohosle Traler com Almasanscio
Jorgn dok Sarto, Fun Miees dan Onchas, 31,
Encaninds, CEP. 23741, Rio de Janakra, R,

m Manter System — Com 11

catuchon, 3 comilan, & 1
ringed B, por 1 Supal Knlsndo com aquakquaer
cafueho. Bruna Augusto M. Goular, Aua Ba:
rilo of Piraksinunga, 33, spia 601, Tijuca, CEP
mﬂﬁl. hav {02 1) 264 T80, Rio da Janeiro,

I s o
buchal (Sors, Moonvwiibo o
Ciangwor Town), | Walola, 1 Bsciclodn Muchog:

cands, o 20 o UES 6000, po 1 Moga Diive
Marcon Vinicius Soaros, fors (021) 423-3050,

ramal 206, Rio de Janairo. P
Phantom System — Com oa
carluchos Babatonds, Mepn

Man 4, Caga-Fantaama, Tep Gun d | sdapta:
oof J T2 Leandro Montesea oo Fana, and

(0240) 220748, Napsruna, AL
Atarl = Em bom osindo, oom

m 4 cafluchas. pod 1 Super Kin:

Rk com Sareed Fighter 11, ou 1 koga Dnive

ou aingh 1 Mes (oo, Trabar com Alan Copti

Maugpiling, Estrada do Tingas, 340, apto. 301,
C-lrmn- Gronse, CEP. 23075, Ria de Janel-
L=

Dynavislon — [m parieans e
I, coem 3 conbioled @ 7

cartishon am wm ol da 21 oo, Faler com
Anachbrean M. Cosla, Aua Can Layvi, 284, aplo.
2010, Jardim Amsbrcn, CEP: 21240, fone (021)
3757200, Rio de Janeiro. R

m Hintenda — Wovnbo, oom

prElida @ 2 contioln, pof UGS
150,00, Tamidm sookd roca por 1 Supes Nin-
rancka {papa o ddorenca) barco Daniel Foti,
Eatr, Mal Migued Balngar M Maenio, 840, Bio-
&0 10, aplo. 300, Jaoaragegad, CRP; 221,
fona (021) 348-1 225, Fio de Janalno, AL
Dynaviaion Il — Com 3 con

tralon (2 orgran @ | Posar.
Brgen A, pinlols s, acaptaior &80, 0 T car
buches (Clu-ciu Land, F-1 Race, Duck Husl. Ho
oan's Ally, Robooap, Tarra Cradta & Supoer
Ceraia), Tradko nowinhio por LSS 120,00 E qusm
bl O Wdogame wnda ganha gided | e
i miod. Cirand Pro BO M-50 4%50 DFY & oal:
Eirk i PSS padl o8 Coruchos. Chen, Rul
Carclina Gandos, 08104, Mdior, CEP
JOTIIN0, Pie de Janelta, 1)

ARIO GRANDE DO SUL

ik Bystem — Com 2 ponlio
lod, pisiola Lgh Clun, & 3 ane
oo (Boack (o §ha Futum 0e 1N, Supar Mino
# Dhck Huni) pod 1 Mastor Syslom Il em bom
elaao, 2 cortrobid 0 cariuchon 0o méwu inta-
v Traie oom Gabibi Tresca Outra, BR 110,
Em 10T, CEP 95168000, Plosdn Cald, NG

Mastar System |l — Mowo, na

m el com 3 conroles (o o

g, 1 A 8 Y Ajpk], per um Maga Deive
oo 1 o 3 condobes Trite oom Ddead Liach
I Ay Ruda, 1145, Zona MNova, CEP
BE255.000, Capho da Canca, AS

[YQ] Osctar — Compalivel com

Angl, com 2 corbiols oo,

052 ogoe. Tudo por Crd 350 mil Tratar com

Misoa Rodnga M, Porsra, Run Jor, 344, ga
il CEP 92410160, Canoss, RS

RONDOMNIA

m HIIII-I' Bystom — Com | pis-
Light Phpss, Edusi
Barinlo mmm Fum 3, 457, Japdim A

ca. GEP. Mog0-4- 200, fond (069} 221-3808. Por
1o Yelha HD

SANTA CATARINA

m Hi-Top Game — Com 2 con-

dioled lurbos, monpledos par
G penod @ 0 CAAUORDS Super PN, Sedn |,
Mighty Bomb Jack o Baiman Tudo por um Nin-
o nponds ou Supad Changed Gom caf-
chos o ajaplacor, Macelo Rosenhrock, Run
Aemazonnn, 4 510, CEP: BGOS0-000, lone (04735

240070, Diveeenau, 50
i

cartucho @ dowlok A0, Vendo
larrisim A anmuchos soparnciamonta 4 Cri 150
il cala, Fivranda Thiossn halos, Praca San
s Dumond, 18, aplo, 302 Tindade, CEP
mﬁ?ﬂ. fore (0402] 335567, Florlandpo-

SAO PAULO
Maater System — Os cati

chod Mooreeaivnd, Graad Vel
by, Sonig, Doutds Driagon o um conlicls Lpo

rmancha'' Faler oom Higando Lima de badip,
Flun Minining Godoy, | 684, aobo. 4, Perdaes,
CEP; 0815001, lone (011) 225008 Sko

Paulo, 5P
Miora Ganbue 10-801 A
Padrlo Meslango  joponis,
com § conlroles hrboa, T canuchoa (Mano
firos, Lile Foroe, Bajilnboads o oulros) @ um
Clus Clwmns. Tuda pod Crf 2 mindas Mg
Fopivio Ponies. Fua Marcebng Dura, 141,
CEP: 04134, lona (011) 588 2650, Sbo Pau-
b, SP

Mega Drive — Cam 2 conlin:

bed, 1 carbecho o adaplacod
s Mastad Systerm, por 1 Super Nmandds opm
& oorinoes 0 1 canuono, Trake com Cead, Rup
indepandbnga, B30, &2, Cambug, CER
01524, Gda Paula, 5P



lauier Hynlem Com 2

coddictan, O cartuchion o Raga
Fig Fago bom prego, Tratar com Paulo, fonn
(37193 5712010 Sbo Paulo, 5P

@i Syatem — Com & carlu

chos (Supar Mano, KungFu,

Tarrn Ciopin Sirmpsong o Tam & Jairy) @ 1
paptaciar  Tratae com Dang, fann (D11)

(E4- 5504 Bio Pauis, B

m Tuner — Apansind qun [T
foerna o Ginma Godr om wma

min TV, Gu neco por um Sups Changar, sl

ronasdon el am onnlalo corm Jodo Masce

o, Pl M Vi Sabed, wiada 1, 49, CEP; 18035,

fore (0152] 329178, Sorocaba 5P

Conmtraba Turbo -~ Pai Su
pod Mintandd  Tratne com
Dindd & 4, cos Few. Rua Cuendaniln Fibsan,
2 CEP 0RRa0, oo (08} 4182257 Sl B

nardo do Campa 57
m Minlendo amerloano
TranstodAcado, com pElola
2 controlas o 115 pogos, Trales corn Fiadencn
L ARgnkd, fre (011) 304-0024, B0 Paula
Sp
Cartuchos — Goldan A oo
Maan Dven o Alerodd Hanal 0o
Masied Gyoiem, Fdlso, (ona {O001) 460.F1GF
fiko Bernprdo do Campo, 59

Bickolatn Calol 10 — Cariea

s na corces @ Gakraon
GlmEno G g innd Epanda, por Phankom, biashe:
o Twrbo (ama, Faler oom Cebio, Fua B, 358
Ja. Farnanga, CEF 13053, Camplnas. 5P

m G0 Mg Kidd fE memonE;

rompnbe i b Bmems s s ealoa s vy
aiteE LighT Phasse (D0 NE CERGL R L

Prigansgrm Syghom oom 1 ou 2 Sontnol e Dok
@ na milnm 2 carkeohos, Falae oom Wikan, Ay
Cleicda Vargaa, B4, Canro, CEP. 07400000,
I (00 1) ABG-0240, Arujd, 5P

Masiar Byatam il — Com o o

Qame Qear — Com 2 canu

ghos o 1 flone  Grl
1. 0000000, E 1 Dynavisdn Bl gom | cam
ety @ F Sinirched or CrE 2 mdBbos  Inhof dass
CoR Wl GO AEanr e, koo (0120 02 085
Quaralingusia 550

Console compativel com

Hintendo — Com 1 adapia
clof, o earucho Stood g B {na casa), @ wn
Hiad Canid impacol oo catuchog & oon
pob) por | Moga Diead com Dok manad | cal
lucho, Carlos Eduards di S, Ay, Podugal,
2000, cosa 2, Sarta Crup, CEP. 14030, Ribel-
rika Preto, OF

Mega Drive — Japonds, e

cocklicas, sem Iva, O8 Clr
fuchos Bonio o Shioel O Rags & um Conircn
Tt Proe 2, pod um Supar Bardbnid oom o
I il 1 CaituckHa, Mlnnoassadchod ilir o
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Phaniom Bystem - Comn 2
cafuchon (Capinin Comed o
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Harnd o Cassho OF Dluaion) 8 1 HiTop Garma
com 12 onmuchos Rinlsndd, Teoo e | Kede
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aa O, CEP 02030 8do Paulo. SP
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2 coniroles o & catuchos (P4
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000 Antdreo Marguoss, Fua Manar, 116
Jordandpobs, CEM D700, fase (O11)
4571055 Blo Barmardo do Campa. 5P

Megn Drive — Com pouco

WG PanscoddACadn, com 3
cortroles (sando | Prod, o 1 bessiold ar 20
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nncnl com F oomlrolin 8 o8 Catichon Al
rad Bapst, Sceec [a B inldfesss0id boni Dafa
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rema Viadrin, 224, apeo. 57, Ja Mara Esiola
CER 04180020, fona (011) 2738119, ramal
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il ok Dyl paslo fone (01 1) 2036139, Slo
Paule, GF

Super Blke — Sutema Minken

do, pelo carkecho Robocss
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i RaRne e A 00A ORCIDVRIM [ERA
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A4B-E00 T fbe Bamarde do Campa 0P
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Vocé |a conhece o game Sonic 2!
Agora VIDEOGAME wval ajudar
vocé a chegar até o flinal deste

jogo. Salba o melhor jeito de
enfrentar os inimigos deste

~ w+  game & conheca ainda as

.. manhas para ganhar vidas

oar S @ chegar mails faclimente

até¢ Dr. lvo Robotnik,

Jogo Dupio

Nao era brincadeiral Vocé pode mesmo jogar Senic 2 contra 0 seu amigo.
Para isso, comece o jogo na opgac 1 player vs. 2 player. A tela se
dividird ao meio e vocé podera
enfrentar seu amigo e ver quem
corre mais: Sonic ou Tails. Também
A & possivel escolher o personagem
“”"IIHI""m“ L m‘ r”"‘”_ com o qual vocd deseja jogar
o : 2 Comece entdo o jogo na opgac
X 1 player, Cologue o direcional
para baixo duas vezes e aparecera
na tela o Options. Aqui vocé
pode escolher joggr com um ou
com o oulro persanagem,
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MEGA

DRIVE

mllmllllll

RAIO-XIB

TIPO: Avantura
FABRICANTE: Sega
MEMORIA: 8 Megabils
FASES: 12
JOGADORES: 2
DIFICULDADE: s 6
~ GRAFICOS: s 0
MUSICA/EFEITOS: me— O
DIVERSAQ: seses—O

A \Vida~s

>

Juntando 100 argolas
ou 50 mil pontos,

Sonic ganha uma vida.
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Inimigo

O Dr, Robotnik ataca pela
primeira vez a bordo do seu
carro. Pule na sua cabeca varia
vezes @ sempre que ele soltar a
broca que esta na lrente do

18 - VIDEOGAME ’ i : ' ol carro, salte. Molezal




Fase de BOnus

[oda vez que encontrar a biruta,
passe por ela e quando Sonic | : .-
prder uma vida, retomard o game iy
a partir deste ponto, Em .
algumas das birutas, vocé
pncontra um clrculo de estrelas.
Espere ele se abrir e pule.
Agora é 80 pegar o numero de
argolas que o computador
val pedir para ganhar
uma esmeralda,

Chemical Plant Zone 2

gmines 138 (158]  RINES

|I"

. Inimligo

Assim que o cientista aparecer,
prénda-o no canto da tela e
ataque-o varias vezes. Mas
cuidado para ndo cair nas valas

Atras destes ferros

17111 estd escondida

uma vida. Entre
por tras para

pega:la gue abrem e lecham
Aquatic Ruin Zone 1 - : Aquatic Ruin Zone 2
5 Inimigo

Oxigenio g Para livrar-se dovinimigo desta &-a, *"‘
Quando estiver embaixo vez, espere ate que ele dé i
d'dgua, Sonic val precisar de et 4 mareladas nos 1otens e a flecha f Bt TIRERIL 'y
oxigénic para respirar, Para : : saia. Pule entdp em cima da JEREITTRTE *}s

r

flecha, quando ela estiver | ='L-" (AeelS,
lincada no tolem, para acertar ¢ J
INIMIgo

consegui-lo, encoste nas bolhas
grandes que saem do chéo.

Inimigo

Dr. Robotnik agora ataca neste
mini-cassino. Corra para virar
bola e quando estiver na altura
da parede, pule. S0 assim Sonic
consegue ataca-lo. Mas fique
asperto para nAo acabar
tomando uma descarga elétrica

Trio

Quando tirar trés liguras iguais,

| Sonic ganha vanas argolas.
Tirando trés coringas (Jack Pot),
voce ganha 150 argolas e
automaticamente uma vida,
Agora se vocé conseguir lrés Dr
Robotnik, Sonic perde cem
argolas. Sorte aqui & essencial.

Inimigo

O Inimigo agora sal da lava
Assim que ele surgir, alaque-o
sem parar. Mas cuidado! Ele
solta uma espécie de missil
Fique esperto também

com as bolas de fogo.

Invencibllidade

Passar pela caverna ndo @
facill A lava sobe rapidamente

e Sonic corre 0 risco de acabar
queimado. Mas pegando a
invencibllidade, que esta
escondida aqgul, ndo val ter errol

VIDEOGAME - 18



Desvie dos espinhos que
despencam do allo da tela e
ataque o inimigo. Cuidado so
para nfo acabar espetado no
carro de Dr. Robotnik,

Cipos

Os cipés ajudam Sonic a abrir
novas pontes @ passagens

i B : nws:us“”
A o
o ; RINEE EE . iy
& Lil L

Itens
Sonic encontra varios itens

froem mlomm smbanm el sess

l.':'llil...l'l‘_llﬁ-U LD QW OIILIT 0,

Vale a pena conferirl

e BT Tsallal (g el ="alsl
L IIIII!IIHU Ll'ul'll-lﬂ"a'r'a'.l.

a alacar agora
COm uma especie
de garra mecéanica.

Tome cuidado Logo depois ele passa a atacar com
para nfo encostar lasers. Sero sempre trés rajadas:
na sua ponla. escape saltando ou se abaixando.

Se alguma das rajadas passar muito perto do
chéo, lique esperto & salte rapidamente. O
chdo comegara a pegar logo. Espere o inimigo
aparecer em sua nave e salte
sobre sua capota varias vezes.

Metropolis Zone 3

Dr. Robotmk ataca
mals uma vez. Tome

Metropolls culdado com as
Zzone 2 circundando sua SKV Chase Zone
nave e ataque-o
Vida somente quando elas es!lugrem nesta Movimentos
Toda vez que encontrar as posigdo. Fique esperto ainda com os
correias com plataformas, baldes! ataque-os normalmente Quando estiver nesta fase, Sonic
expenmente cair e tentar Depois que todas as esleras estourarem, pode movimentar-se liviemente,
encontrar uma vida extra. Esta siga a nave e ataque-a pela dulima vez, que lalls se encarregara de
da folo, esta em cima de por baixo, antes que o5 ataques saguidlo lielmente com o avido,
uma mola. laser comecem. Desvie de todos os obstaculos.




Wing Fortress Zone | :c /6%

RINES 58

Vida

Olha al mals uma vida, Ela esla
escondida no lado esquerdo do

Laser lopo do avido. Fique esperto
Assim que o avido de Sonic for @ No calxe que A vida cala em
atingido pelo laser, salte ¢ima de voceé. Se isto

rapidamante na platalorma acontecer, ela esmaga Sonic

Inimigo
DOIRE RN i o s S e Va pulando as platalormas e
NHE 3:33 _ B atague o atirador de laser que

asla no allo da tela, toda vez
que ele se abrir

Cuidado com os espinhos
que estéo na parte de baixo
das platalormas. Apos
acabar com o INIMigo,

salte para a direita e

pegue a vida aqui dentro

Inimiao final

Fique no canto esquerdo da
tela @ atague o inimigo somente
guando ele esliver preparado
para subir — com ©s dois
bracos |junios e parados
Acerte-o no peito.

Depels que 0

rob6 subir, uma

mira aparece bem
em cima de Sonic. i
Fique parado até que (EALLLI S By
surja a bola vermelha no meio da nira

Saia correndo, colocando o direcional para baixo
junto com o botdo de salto, Solte todos os
COmancos para correr

SCORENN[E5390 ™=
TIME |1 36 — |
RINESH Basidnsaniini |
Ja no canto direlo
i da lela, Robotnik tentara
AR TR TR TR " " . . ﬂﬂEHé'lﬂ mEiE Uma "u"E.i':
' com seus bragos

Death Egg Zone —=1h e , % Aqui vocé estd seguro.

Assim que o Sonic robo F fff.f’ff.fﬂ.ff’
aparecer, ataque sua cabega B el e
duas vezes. Preste atencao o
para acertar bem sua cabega,
porque se tocar nos espinhos
vocé automaticamente perde
uma vida. A seqléncin de | 17 _ Agora, 6 86 ter
atlaques ¢ a seguinte: ataque I x| A paciéncia,
duas vezes logo que ele " T v i
aparecer no lado direito, . ; Lt Corra sempre que a
afaste-se e salte quando ele A - —ai mira aparecer e 8d
virar bola. Acerte-o0 mais duas Y B ataque quando estiver

vezes, agora do lado esquerdo. ,r,,p,,r .f.f.f.ffffl' no canto esquerdo
Sonic-bola agora passa por e da telal

cima: nao pule de jeito

- id e

nenhum



UPERpICp,

SUPER SONIC

Ja pensou como seria o Sonlc todo amarelo, com cabelos de
fogo e uma cara de invocadfio? Entfio se segura, galera: Super
Sonic val arreplar, detonando todos os inimigos com
supervelocidade, superpulos, e superinvenciblilidade, e tudo
iIsso num supervisual. Demais! S6 que para conseguir esta
pequena faganha niio val ser tho facll assim. E necessério
conseguir todas as 7 esmeraldas nos estdgios de bdnus, tarefa
quase impossivel de ser realizada durante o jogo. Mas néo se assuste:
tem um jeito bem facil de conseguir todas as esmeraldas rapidinho,
ainda na primeira fase. Basta seguir as fotos, passo a passo.
Al, é 80 datur;ar cOm Sseus superpoderes!

.#'ﬁi Conseguida a primeira
iL@I esmeralda, aperte

L Resel. Pode apertar sem
medo. Quando a tela de
apresentagio aparecer, coloque
o direcional para baixo para
aparecer a opgdo Oplions, e 86
entéio aperte o Start. Preste multa
atencéo nesta etapa, pols se
vocé naoc entrar na tela de
opebes o trugue néo funclonal

£ ImBrE Sras

" ¢
O primeiro passo é T Z=o  Ji na tela de opcdes, ey
comegar o jogo ljﬂJ escolha a opglio Sani .
normalmente. Consiga > (Sonic sozinho) para um SONIC ALownt

pelo menos 50 argolas, e vé
para o poste de marcagéo
(star pole) mais proximo. Ao
passar por ele, aparecerfio as
estrelinhas que Indicam que
Sonic pode entrar no bonus
siage. Nio bobeie e salte nas
estrelas!

jogador, ou sonic and Tails (para
jogar em dupla). Se vocé estiver
sozinho, escolha sempre 5

Along, pols a raposinha controlada
paelo computador & um desastrel

* W3 HODE ITEMS »
ALIL MINDI ITEMS

s SOUND TEST .

Agora, ¢ 80 comecgar tudo
outra vez. Peque as 50
argolas, entre no estagio de
bonus e consiga a segunda

esmeralda. Vocé pode repetir
#sla operagho quantas vezes

quiser, ate consegulr todas as
esmeraldas!

Agora, vocé deve
coletar todas as
argolas indicadas,

até conseguir a primeira
esmeralda. Até al, normal!




5 FINAIS

= Quando Sonic |4 tiver todas
O 1| as esmeraldas aparecera a Dependendo de como voce
=~ seguinte mensagem: Now lermina 0 game, Sonic pode ter
nic Can Change Inlo supe ale trés hnals dilerentes
onic, que, em portugués, Saca sol
quer dizer: agora Sonic pode
se transformar em Super b
Sonic. Volte para o jogo Q"'
normalmente e pegue mais 50 \31. .
argolas. e 7
-k

AR Agora, é so pularl Sonic se )
K J transforma em Super Sonic e :
# lica superveloz, pode dar
superpulos e fica Invencivel. ‘ 1
FINAL

Jogando com Sonic, sem
Mas essa transformacgéio néo conseguir pegar as sete

dura muito: o numero de . ’ easmeraldas, Talls pllota o avifo,
Hfgﬂlﬂs val decrescendo, um | levando Sonic de carona.

a cada segundo, até

chegar a zero.

g
K
E
|
a
8
E.

Al, a mamata acaba, e

Sonic deve recolher ‘ 2
mais 50 argolas para
ficarsuper de novol FINAL

Isso funclona,
Independentemente
do que voce faca, até
que o console seja
desligado. Ahl o
truque s6 vale para

0 Sonlc. Nem

perca tempo tentando
com Talls,

Jogando com Talls, sem
conseguir as sele esmeraldas,
é Sonic quem pilota. Tails vai

equilibrada na asa.

@5

Agora, se vocé conseguir as
sete esmeraldas e se
transformar em Super Sonlc,
o final é demais. Tails pilota o
avido e Super Sonic voa ao
seu lado, em formagio.
Chocante!




o8 ;:-; ‘v N o,
Cowabungal! As Tartarugas Ninja finaimente chegaram
para o Mega Drive, em mais uma eletrizante aventura,
TR rmhndll_ nnlg:; @ agdo. Desta vez, o lEllntll'ulun';r
2 conseguiu uma pedra super poderosa, e literalmente transferiu
FA‘;’?@%’;‘JE; E“ﬁ;ﬁmhm Manhattan e a Estdtua da Liberdade para uma outra dimenséo. Claro,
FASES: & = cabe a vocé, na pele da sua tartaruga prelerida, trazer tudo de volta
JOGADORES: 2 ao seus devidos |lugares. E para que tudo acabe em pizza mals cedo,
DIFICULDADE: s 6 aprenda os golpes e as estratégias para cada Inimigo!
GRAFICOS: messsssm 8 =
MUSICA/EFEITOS; m—
DIVERSAQ: e O

GOLPES

Al vdo os golpes que todas as
tartarugas podem dar, Vocé
pode mudar a conliguragéo do

controle, se quiser.

Baldo - Perto do inimigo, aperte
- 0 boldo de atagque varias vezes

Voadora - Aperte o botdo Sua avenlura comegn nos
de pulo e am seguida o Empurriio esqotos da cidade, Abuse das
botdo de ataques Botdo de liro e voadoras para acabar com 0
Dependendo da dllura direcional bando de Ninjag Inicials, anles
do pulo em que voch apera para o lado, Em de subdir para as ruag. Mais

M © botdo de ataque, a sequida botao Ninjas virdo e outre bom golpe é

= lartaruga da uma ‘ de atague aparralos e arremessa-los de

. voadora diferente, L umlado para o oulro' (balfg),

Esse golpe @ 4o eficiente que
basta uma ver para detona-los.

GOLPES €SPECIANS
Apertando|o botao de pula e o de ataque 'Hmhﬂﬂﬂﬁﬁfﬂem

nossos Hardis dia golpas estontedntes. Aprenda:os.

BOSS 1
L. Head

Q primelro
capanga de
Destruldor
é L. Head, o Jacard, Para acabar
com ele, o segredo & ancurralar o
coltado na canto dn tela, Acerte-o
4 vezes e salte para ndo lavar
merdidas. Ele val ficando nervoso,
ZovQusEeLy Mas @ B0
| repetir estn
.- i I |mrﬂltﬂlﬂ |
pard acabay
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Cena 2

A MISTERIOUS GHOST SHIP

oG WOREE T WA

Aqui nossos herdis lutam em alto
mar, Primeiro, sobre body-
boardings motorizados, continue a
detonar quem aparecer pela frente.

Hecarrega a
energia dos
herdis.

Mas antes de
pegéa-la detone todos os
inimigos da tela. Assim vocé

Aochsteady passa para a proxima tela
com a energia cheial

Esse cara nfio desiste mesmo,
Filque sempre abaixo dele

para acertar os golpes, e fuja
de seus tiros com saltos a
voadoras, GuTndn ele v hgrTalT
comecar a pular, sala de perto e e
parn r?ia llﬁlr uma nhifmﬂn. A izﬂrﬂﬁf
Seja répldo: ple nlio aguenta .

alucinada
multo tempol detonando

quem estiver
por perto
Grande sacada, ndo?

Ja no barco, aproveite a caixa oe
axplosivos para 'lntar’’ og nimigos
que estiverem poi penda. Ue uma
batida nela e saia de pend.
Culdado ainda com as tabuas que
levantam e tiram sua energia e

Com 08 bams gue caem

iy -
?*i’*”?‘.; '

Cana 3
; ' | | SHREDDER'S HIDEQUTY

Adqul voce esta na loca da Ha tambam raos dque saem de
raposal Quandao entrar ique estatuas e tiram muila energa,
ﬂﬂpﬁl_‘th COm BslacAl que sasm forrando sua tartaruga

do chéo, @ Lse og cahdelabros
para acabar|com seus | inimigos,

BOSS 5

- PN | Tobsu
. ’ O chetd dessa (nas & Talsy,
v 1/ um fortio melt desajeltido. A
 manha para deatar com el o
1 busar dig voudoras,
F L princlpdimante quando ele
eatlvar anduredinde no canto
o 1ela. Fuja com saltos o
voadoras de seus falagues.
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astratégias, E dar muita porrada! Vocé ainda
deve detonar Talsu de novo para

Ceno 4 THE GRAUNTLET

AqQul os trés primeiros

| chefes voltam mais fortes
@ fardo de ludo

para tar tarlarugas no

cardapio. Capriche:

para detonar todos

eles, @ 80 repelir as

prossaguir,

marcar b

também os roedoras mecénicos. pois do contririo
eles acabam com a tartaruga rapldinho,

aaa T

I L

STEIRN]

-Hﬂiur Bl

Agora ¢ a vez do clentista maluco.
aliado de Destruldor atacar, E
apanhar: fique pulando para fugir
dos ratos meclinicos
que eleé joga e néo
pare de dar voadoras
em sua nave, E
importante nilo
obeira no chfio, Ndo se esqueca de detonar

Cena 5 THE FINAL SHELL SHOCH

Agora vocé esta no
Tecnodromo, o quartel-general
das opatacoes de Destruidaor

« Fiqua ligado com os ubos
congeladores que saem do/chao
e com as esferas que surgem de
repenté @ esmagam nossos
herdis: Aqul tamberm existem
raios que fritam sua energia. O

T T .
I.I-r g

Estava damorandeo... Detanar o
grandao esquisito @ bicoi ique
am cima delé, atacando sem
parar, Cuidlaclo com suas
voadoras e bombas! Quando ele
aliralr as bombag para cimé, fuja
delas a0 gulando pela

sombra no chéo,

resto vocd i sabe: bata bastante.

BATALHA FINAL

Destruidor

tem uma

técnica

de ataque

sofisticada.

Ele fica
protegido por um escudo de
fogo e niio pode sequer ser
tocado nesse momento.
Apenas fuja dos disparos com
voadoras. Quando o escudo
estiver:

Verde -
Destruldor

' solta um
raio que
diminul seu
tamanho. .

AL e e~ )

LA l'll S MET

_' ke L L RN,

Destruidor

labaredas
& torra
qualquer ser

Deastruidor
solla
terriveis
raios
congelantes
em forma de
bum erangue.

's'uu-u-.uyﬂ s s .
4 N

—

Para detonar o vildo, espere
ele perder o escudo e
capriche nas porradas. Com
rapidez e precisiio vocé acaba
com ele!

-’*’”""r LT
CPEn oerpar ey
-



Vocé vai escolher

O VIDEOGAME DO ANO

O MELHOR CARTUCHO DE 1992

E s6 votar no seu game favorito e desenhar o personagem principal desse
game, Os dois melhores desenhos ganham cadeiras/controle da Procimar,

A revista VIDEOGAME quer X
aleger o melhor game de 1992, E
vocé é o eleitor, Para participar
basta preencher o cupom abaixo
e fazer um desenho bem

caprichado,

REGULAMENTO

1) Para participar da promecho "0 Videogame
do Ano” basta recoriar ou coplar o cupom
abalxo, dizende gual & o seu oarfuche
praferide o desenhar o perscnagem principal
desea game [ou vhrios, se for o caso] num
outro papel,

Z) Envie o cupom [com todos os dodos
praanchidos) a o desanho para a Sigla Editora
Ltda. IR. Alica de Castro,60 - Vila Mariana -
o Poaule - SP - CEP 04015-303),
secravandos no  envalops  "Promoglo O
Videogame do Ane'.

J) 846 serfio nceitas ns cartas que ostiveram
com oa dados aompleton, & qua foram
postadas no corralo atd dia 27 de fevarairo de
1993 (o comprovante & o carimbo doa
Correios),

4] Ganharlo os dune cadelrasfoontrole da
Procimar, uma para Maga Drive & a outrs para
Nintende 8 bite, ca autores doa dois melhores
dessnhon, Ao recebor os primios on autores
codam A& Bigla Editora todos o8  direlios
autorals do trabalho.

6| A sscolha do desanhe & & contagem dos
voton aarh falta por wm JOrd espacinlmente
gonvooado pala Bigla Editora, As declabos
serfo soberanas e rrecorriveis, cabando
tambam a esse [Ori docidir conor omissos.

6) E vetadn a participagho dos funclonbrios
do Sigla Edltora ou seus parantas,

Promocho

villlda atd: 27/02/893
Meu game favarito Nomea: Idade;
(nome do pagn)
Sistema Enderago:
Meu consolo ¢ Cidada; Est: CEP
fmiaras & modelol
Sistema Tel:{ |} Ano Escolar (se for estudante) —

Importante; Nko asquega de snoxar o desenho com o pemanagom pAnclpal de sau gamas favorio, -



O coelho Perninha ¢ sua turma
acabam de estrear no Super
Nintendo em grande estilo. Os
grificos do game estéo
chocantes e vocé terd de passar
pelos cendrios mais incrivels para
L chegar ao final @ enfrentar o terrivel
Wi, Lo Darth “"Patolino " Wader (qualquer
. semelhanca com Guerra nas Estrelas
nao ¢ mera coincidéncia). Confirn as
principais dicas deste jogo e salba como
enfrentar todos os inimigos.

Primeira fase

" Coracéo

3 Apertando o botéo |[Kle
colocando o direclong! para
balxo, Perninha consegue
passar embaixo da escada e
pegar mals um coragéo. A
partir de agora o coelho tem
quatro coragcbes de Life,
Antes eram s trls.

~m Al O ><

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Konami
MEMORIA: 8 Megabits

FASES: 6
JOGADORES: 1

DIFICULDADE: s |
. GRAFICOS: s— 9
DIVERSAQ, s—

S

2,
R,

Fase de Bénus

Na fase de bonus cada personagem
& um jogo diferente. O gato, por
exemplo, joga squash. Vocé tem

de acertar o Lobobfo com uma
bolada. Cada vez que vocé
conseguir, estard garantindo
uma vida extra.

Olha 86 quem é o primeiro Inimigo
que Perninha tem de enfrentar: o
diabinho Tazz. O segredo para

8 derroté-lo é dar comida a vontade
pafa o monstrinho até que ele
durma de tanto comer. Bata a
cabeg¢a na esteira, bem embaixo

| ; das guloseimas,e © monstro néo
resistira. Cuidado para nfio ser atingide quando Tazz virar furacéio.

Segunda fase
Corda

R

e

Inimigo
Adddaauna '

3 A locomotiva é a inimiga desta fase
e Perninha tem de destruir as trés
-~ chaminés com chutes. Nio deixe
sobrar nenhum tubo de vapor,

=

B R

O coelho agora tem de pular
corda 10 vezes. Se errar, |4 viul
E comegar tudo de novo.

Terceira fase

Bola vermelha

Para detonar com o inimigo,
Perninha tem de rebater os
parafusos que ele atira. Use as
plataformas se precisar,

Derrubando a bola vermelha no
mecanismo, o coelho consegue
ganhar Impulso para pular e
alcangar a proxima plataforma. E o
unico jeito de prosseguir no jogo.
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Quarta fase
Correr ou passar?

Perninha pode escolher o tipo
de jogada que dese|a completar
neste estranho futebol

americano. O objetivo do coelho

é chegar até as cem |ardas.
As chances terminam quando
o0 tempo acabar.

Sexta fase

RE H:Q‘iii‘iil-

an— -
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Quinta fase
Vida

= bem aqul, em cima do balio.

Perninha agora tem de ''voar'

E que tal uma vida extra? =
Perninha pode encontrar uma )

. O lance}

¢ o seguinte: a tela nfio para de subir
e se bobear o coelho acaba sendo

prensado. O segredo é ser rdpido e

apertar o botdo R somente uma vez.

Escudos

B4

Vocé precisa saber de um segredinho para conseguir ultrapassar esta
fase: no canto esquerdo, no alto da teln, estd escondida uma chave,
Somente com ela vocé consegue abrir esta porta @ cehtinuar o game.

Grn vidade

-
Py ™

Perninha tem de pisar nos
botdes e Ir invertendo a

gravidade até conseguir abrir um

b IFRgo no chéo. Pule dentro.

.'.:"c*:,. .
oHENRNEUNEND ﬁ o i

Fique atras dos escudos

para se proteger dos misseis

que vém por tras.
Se bobear Perninha dancgal

Inimigo final

.EFFE:'D“T"' <0 |
HIHgpanuuannl ol

E olha 86 quem é o Inimigo: Darth

""Patolino’’ Wader. O negdcio é
desviar do adversario e deixar que
o canh#éo frite-o com seus ralos.
Para desgrudar Patolino do canhéo,
chute-o0. Um bom lugar para
Perninha se proteger é bem em
cima do canhfio.

'l
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Continuando a série de Chega de apanharl

apelacées com os lutadores Acompanhe mals uma infalivel
de Street Fighter |, agora sequéncia de golpes
R A 1 O - X chegou a vez de mals dois arrasadores e atagues

TIPO: Luta astros: Gulle, o americano indefensavels destas duas feras,
, veterano de guerra, e treine bastante e... Pau neles!
FABRICANTE: Capcom
MEMORIA 16 Megabits Dhalsim, o indlano adepto da o
FASES: 11 Yoga e chelo de truques. o

JOGADORES: 2

DIFICULDADE : s 7
GRAFICOS: m——1 0
MUSICA/EFEITOS: m— 9
DIVERSAD: messsss 1 0

Sonic Boom (faquinha) [

@ﬂu+sncu 3

Termine a seqlUéncia para o lado do adversario

S BN E NCI A

Dé& um Sonic Boom fraco
@ ande atras do inimigo.
Se ele delender...

aar g gy - o -
...pegue-o com o soco lorte,
e jogue-0 para tras

Se o Inimigo pular...
pule e aperte o soco forte
quando ele estiver no ar,

Levantadas de facao

‘ Quando o adversario
derrubar Guile...

..cologque o direcional para

baixo e ja deixe o facdo carregado.

Acione entdo o direcional para cima e aperte o
chute. Guile |4 levantard dando um facéo.




DHALSIM

MYoga Fire BINE
J N - nu[\l.fz(-m[+ S0CO g =

_ = | Giro em
Termine a sequléncia para o lado do adversario pﬂl’ﬂfUSﬂ
Quando Dhalsim
astiver no alto do pulo, aperte o boldo de soco
Yoga Flame
(& lu NI -lr] + 80
l_‘b _""

Termine a sequéncia para o lado do adversarno.

Solte seguidos Yoga Fire, @&
qua o Inimigo pule..

...quando Isto acontecer, dé um
chute. E gquase impossivel
ascapar desta cllada,

Quando o adversario soltar a magica, cologue
direcional para baixo e dé um chule para derruba-lo.
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DHALSIM X CHUN-LI "‘f'

L

um soco meadio e dé crnques
= sem parar. Chun-LI vai parder
B muita energia. Se ela se soltar,
@ aproxime-se e repita a dose.
== Este golpe também funciona
com alguns oulros INIMIQoS.




Fatal Fury ¢ mais um game de luta que surge na onda
de Street Fighter || para o Super Nintendo. Neste jogo,
um sucesso |i bastante conhecido do sistema Neo m
e nos arcades, os lutadores vio se enfrentar em dois
rounds, que podem acontecer am cendrios diferentes.
Conheca os trés lutadores de Fatal Fury e alguns de
seus melhores golpes.

R Al O - X
TIPO: Luta
comandos FABRICANTE: SNK

: QR MEMORIA: 12 Megabits
direcional Aperte © botdo indicado assim FAGES 8

Os pontos vermelhios indicam as que terminar a ségdéncia do JOGADORES: 2

] | dire¢tes que devem ser direcional. 5e o botao liver uma DIFICULDADE: s 7
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acionadas. A seta grande “goroa’’ em volla, significa que GRAFICOS: mu—— O
| | vermelha indica o sentido da ele deve ser acionado rapida e MUSICA/EFEITOS: e 5

repetidamente. DIVERSAQ: s 7

Terry Bogard

Terry pode golpear Pray
S 0s inimigos com um Db
e rivets
S super goco de arrasar, ey

| o] S e NN Agora um golpe muito. |

doido: Terry tem a §

manha de detonar uma

giratéria com os bragos.

O lutador ainda tem mais um Saca so esta rajacla de fogo com

Bl 'nnlpa incrivel. Ele pode dar uma a qual Terry "esquenta’ o8

bmhuta uguida de chute. inimigos.
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Andy Bogard | J T L e L B
Bl e R
Andy @ iIrmao ce SRR L B My - UMM .'"; e 4 T
Terry, mas na hora filfLa-a : h"‘
do vamos ver, 0 E i -
racha 6 mesmo para 1 sk

[ ) Hﬂi"ﬂ.““q_ﬂ* ;’l i ol
valer. E os golpes " . e
de Andy sdo demais.

Y R VA 1 Outre golpe
&l 4 - muilo doido
Se liga nessa 1 @ a giratdna

joelhada supersonical *ﬂ ' ® -y com 0$ bragos.

- LUma supar "l'ﬂﬂd'ﬂl'al ’ . .. a0 e e
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NG “..:‘ ‘WM Andy pode também dar TR, Do eey N M ek
Nk '\ -
b | %

s E que tal detonar
T B LT H['.- l;ﬂ&" umE |Ejadﬂ da
LaLFRX. . s0cos estonteantes?

D4 86 um lock neste super
chute de Joe, que vern
acompanhado de fogo, ™

E mole ou quer mais?

Mas Joe ainda
lem guardado
um super trunfo:
O lutador também pode dar uma o furacao,
super joelhada que arrasa com
qualguer Inimigo.

SUPER SEGREDO!!!
COMO JOGAR COM OS CHEFES

Pois &, galeral Esle ¢, talvez, o segredo mais cobigado para os
jogos de luta. E, apesar de ser impossivel jogar com 0s mestres
em Street Fighter Il — pelo menos ninguém descobriu coma
ainda — em Fatal Fury & bicol E 86 colocar o direcional para
baixo na tela de escolha dos
trés lutadores, Ahl um
probleminha: apenas o
jogador 2 lem essa "'boiada’’.
Logo aparecem o8 mestres
para vocé detonar qualquer
um! Vejam quem sao eles
aprenda os principals golpes!

Tung Fu Rue

Esses golpes so funcionam guando
0 velhinho virar um velhfo, —
apanhando um pouco. Claro que
asge al @ chinés. E dos bravos!
Saca s0 a fritadal O velhinho é fera
mesmo. Aqul, ale fica realmente
invocadol (dir,, esq., Y).
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Duck King ﬂ.* \'d

Nosso amigo punk pode imitar ¢
Blanka. Se liga!

Richard pode se apolar nos
bragos, chutando o adversario

Haiden pode soltar labaredas com a
boca. Certamente voca ja vil isso
em algum lugar, ndo? E a mesma
técnica utiizada por Dhalsim, o
inciano de Streat Fighter 1.
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Hwa Jal @ (B
Esse chefe vai literalmente pegar by e . " " P
fogo se alguem mexer com ele. N : oy

E 86 apanhar um pougo no

comego. Nosso amigo toma a
pocao @ acaba com o8 inimigos!
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Michael Max

O pugllista pode langar um
super furacdo

Billy Kane

Billy Kane usa um bastdo, como
a tartaruga Donatello, S6 que o
dele @ mais sofisticado. Saca sdl Esse cara @ capaz de soltar
uma rajada parecida com a
de Bogard, O comando

@ idéntico.




| Vocé pode escolher com gual
| destes dez lutadores deseja |ogar

Quinto inimigo

Esta garotinha, é fogo. Ela trabalha
numa mina de carvdo e ataca
Hanma com a primeira arma que
vé pela frente: a pa

Oitavo inimigo
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Voadoras vao dar |eito neste
Inimigo, que era o Ultimo mestre
no Hanma 1. Mas nfo fique
desapontado: nesta versao
tem mais!

>

de_:l"—_-{Al(:}—

TIPO: Luta
FABRICANTE: Masna
MEMORIA: 12 Megabils
FASES: 10
JOGADORES: 2

‘Ranma Y é um supergama
luta, que, por incrivel que

. surgiu antes mesmo de
Street Fighter Il. Agora em sua
ipaqunda versdo, o game
‘apresenta graficos incriveds o
‘cendrios mais movimentados. Os
lutadores também sdo de

arepiar, com golpes bastante

DIFICULDACE: me— £

GRAFICOS: e

MUSICA/EFEITOS: mummm—— 8 |
DIVERSAQ: —EI

Primeiro inimigo

O primeiro inimigo @ muito louco.
Ele temn velas na cabega e ataca
Ranma com um marelo. Da so
uma olhadal

Segundo inimigo g

O urso panda néo é brincadeira,

Ele lenta detonar Ranma com
rajadas de socos, O negdcio é
acerta-lo com chutes e rasteiras
sequidas vezes,

§ Sexto inimigo

Saca so 0s golpes da lutadora
de karaté. O Dragon Punch —
lss0 mesmo, o golpe é idéntico
ao de Ryu de Street Fighter |l —
" & 0 pior deles. Ndo pule porque
_ & neste momento que ela
aproveita para delonar.

Mestre
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Este adversario, parecido com o Aladim (aquele da lAmpada magica...)
é de arrepiar. As voadoras dardo conta de suas investidas, Aladim se
transiorma agora neste esquisito inimigo, bastante parecido com um
Minotauro. Detone voadoras e chutes para derrota-lo, Use tambem o

golpe especial para fulmina-lo (aperte botbes e @ simultaneamente).
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A versio para o Master
System de Sonic 2 é bastante
parecida com a do portatil
Game Gear. Aqul o Dr. Ivo
Robotnik capturou a
raposinha Tails e 0s animais
da fNoresta. Sonic tem agora
de salva-los. Fique ligado para
sacar as principais dicas e
estratoglas para detonar com
o terrivel cientista.

m-s-‘- e : [ r-; | R Al O - X
= 1‘-."". Rt s -, 3 . TIPO. Aventura
g THE HEEIEE oG iy FA EiFiIEat;*JTE Tec Toy
« MEMORIA: 4 Magabits
’ q — F . FASES. 6
JOGADORES: 1
e -y DIFICULDADE: m— 7
HHTERT. GRAFICOS: m— B

. A cada cem argolas
recolhidas, Sonic
ganha uma vida,

MUSICA/EFEITOS:
DIVERSAD

w\ﬂ

Continues
Cada esmeralda
corresponde a um
Continue neste game.
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€smeralda

Saca so o que esta esperando por
Sonic bem aqui, ainda no Act 2:
uma esmeralda, que garante um

Continue ao porco-espinho.

" Ll -."rﬂ
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- Under Ground Zone

no Act 1, Sonic encontra uma passagem secreta.
surpresal Uma vida espera pelo porco-espinho,

-
Pulanda nesta mola,
E no final,
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Passagem Sﬁcratn
No Act 2,quebre esta parede para encontrar mais uma vida e argolas.

Ll Tttt Chefe 1
T el .
Dr: Ivo Robotnik ataca pela
primeira vez, Desta vez Sonic
tem de enfrentar um de seus
inventos loucos. Pule as bolas
de chumbo e muito culdado
para ndo cair nas garras deste
esquisito monstro. As bolas que
Sonic conseguir saltar atingirdo o
- monstro, liquldando-o0. Figue
esperto porque no final o cientista da uma rasante, O segredo é pular,
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2 - Sky High Zone
Asa Delta

Sonic pode voar e acumular
argolas assim que encontrar a
asa delta, no Act 1. Para
conseguir voar, corra para pegar
impulso e encoste na asa,
Acione o direcional para
esquerda varias vezes e Sonic
conseguird manter-se nos ares,

aster

SYSTEM

Vida

No Act 2, o porco-espinho pode
encontrar mals uma vida na :
parte inferior esquerda da tela, E
80 cair logo no iniclo da fase.

Chefe 2

Acabe primeiro com 08 passaros i 1 |
inimigos & com 0s seus ovos, virando bola. Agora chegou a hora
de detonar o passaro mecénico. Acerte-o sempre na cabeca.

3 - Rqua Lake Zone

No Act 1 Sonic pode acummlar vidas. O lance é apanhar as vidas
que estdo espalhadas pela fase e se suicidar perdendo apenas uma.
A primeira vida vocé consegue acumulando argolas. Repetindo a
operacgdo varias vezes, Sonic consegue ficar lotado de vidas. O
marcador para de contar em 9 vidas, mas todas que vocé

conseguir a mals continuam valendo.

Vida escondida

Uma das tréS*vidas desta fase
estd escondida bem aqul, atras
da coluna. Pule para pegé-la,

Falta de Ar

Sonic pode ficar sem oxigénio
debaixo d'agua, no Act 2, O
jeito, nestes casos, & encostar
numa bolha grande.

Flechas Chafa 3
O porco-espinho tem de entrar A foca mecinica é a grande
nas bolhas para consegulr inimiga desta fase. Pulegem cima 4 - Green Hille Zone
alcangar o alto da tela. Mas as dela quando a foca estiver com Vidas
flechas vio atrapalhar, e a bola bem am cima do nariz. No Act 1, Sonlc pode aprovelitar
bastante. Fique esperto para Deste jeito vocé acerta a bola e para acumular vidas mais uma
conseguir driblé-las, a foca a0 mesmo tempo, vez. Esta é somente uma delas.
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Vida Secreta

Sonic pode encontrar aqul
mais uma vida escondida.
Da s6 uma olhadinha!
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Chefe 4

I-f h O gorila. que se transforma em pedra

| :d: b'l:-lil‘_ -...-' l val atacar agora. Para detonar com
3 IHEHEDLEHDG - | ele, figue na parte de baixo da tela e
ataque-o toda vez que ele estiver em

forma de gorila num dos cantos da tela,

1 =
1
1
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Vida

| Uma nova vida espera
por Sonic no Act 1.
Vela so como
apanha-la.

|
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Um javall mecanico @ o inimigo
desta fase. Fique esperto:
espere no canto da tela ele

investir contra vocé e acerte
seu nariz, virando bola. Assim
eéle perde os espinhos e vocé
pode pular sobre ele. Culdado,
pois pedras véo cair do

. Plntnfnrmhs teto. Desvie delas e repita a
Sonic tem de ficar esperto no Act 3: basta acompanhar a operagdio até acabar com ele.

plataforma para se dar bem. Néo se precipite tentando pular,
ela desvia dos obstaculos sozinha. Decore o caminho.
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6 - Scrambled €ggs
Zone

Vida

No Act 1, Sonic tem de achar a
saida de um grande labirinto de
¢ tubos. Mails uma vez, a dica @ ir
jogando e decorar o caminho
certo. Mais uma vida espera

pelo porco-espinho bem aqui. Hrguln;

Mo Act 2, o labirinto fica mais
Chefe Final r ' dificil. Mas Sonic pode se
, ' deliciar agora apanhando
O unlune Ilnlmign do game 6 um dezenas de argolas e tem ainda
robd-réplica do nosso amigo T ) a chance de acumular mais
porco-espinho. S6 que nao tho § algumas vidas. Beleza!
rapido quanto nosso herdl (ufal). '
A dica é a seguinte: quando o
Sonic-robd atacar virando bola,
vire bola vocé também para se
defender. O momento de acertar
o robd ¢ quando ele nho estiver
na forma de bola. Nio val ser
facil, pois ele usa patins a jato. Mas com treino vocé consegue!
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SYSTEM

Os espides Heckel (branco) e Jackel (preto), ja bastante
conhecidos da mocada através da revista americana

e _ Mad, estdo atacando nesta primeira aventura de
syl iru',.," -~ v === videogame. Os dois espides sao rivais e tentam destruir
ISt 1 - um ao outro durante —
g ' todo o tempo. O =t A D =- K
vencedor sera aquele TIPO: Estratégia
fque conseguir chegar FABRICANTE: Tec Toy

antes ao aeroporto. MEMORIA: 1 Magakl
..... FASES: 8

JOGADORES: 2
== SR

Uhjvtivn

O objetivo do seu espiio @ capturar
08 cinco objetos perdidos - bolsa,
passaporte, dinhelro, chave ¢
documentos confidenciais - e escapar
para o aeroporto, antos do espliio
adveradrio. Os ltens estio sempre
escondidos nos mesmos lugares: o
jeito é decorar, O Jogo termina quando
0 tempo se esgolar ou gquando o outro
espido capturar os objetos primeiro.

i ; 1 DIFICULDADE ; I—
' GRAFICOS; m— 6

MUSICA/EFEITOS: Mum— 5
DIVERSAD: mum 6

Vocé pode deixar armad|lhas
para o seu inimigo atrds de
algum movel. Que tal uma atras
da TV? Mas multo culdado
porque o adversario nfio ¢ bobo
e também val tentar te pegar de
surpresa.

Pruruw 08 clncu uhjnmn
nacessirios para a fuga alras
dos quadros, da TV, da caixa de Quando vocé |4 sgtiver com os cinco objetos nas suas mios,
forca @ etc. procure e entre na porta onde esta desanhado o avifio e fuja,

Toda vez que encontrar o esplfio
inimigo lute bravamente,
distribuindo chutes &« socos, para
tér a oportunidade de procurar
sozinho @ mala calmamente os
objetos por alguns Instantes.

Usando o botfio 2 é possivel |
levantar os moveis e objetos da
casa com o pe @ encontrar os
cinco objetos mals faclimente.,

Aprovelle para consultar
0 mapa toda ver que
astiver perdido,

Se o espido Inimigo j& caplurou
mails itens do que vocé, corra
para encontré-lo e lute. Se ele

parder, vocd consegua licar com

todos o seus objetos. Baleza!
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TIPQ:; Avantura

FABRICANTE: Capcom

MEMORIA: 4 Megabits

FASES: 16

JOGADORES: 1
DIFICULDADE: e &

GRAFICOS: e 5

MUSICA/EFEITOS: n 7
DIVERSAO: mm— 5

Mega Man esta de volta.
No tuturo o exercito dos robds
comeca a destrulr o mundo. Mega
Man e os outros robds criados
pelo Dr. Light tentarfio impedir
este absurdo. Mas Dr. Light
estd com problemas. Ele
acaba de ser capturado por
Proto Man. Ajude a salvé-lo,
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Wi AMlam malisa & owalad O3
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Inimigo Mo para de pulare
atlrar” Aproveito para acena-o
toda. vez que-ele pular, Assim
que-voce eair, sejarespero.e
passe rapidamente embalxo do
inimige: Cuidado.ainda com as
fontes.de agua que surgem na
pana de baxo da tela @ tram
energia. de Mega Man,

3~ yra Nan

S Acarma normal @ a melhor:para
hquidar Gyro Man: O inimigo:vai
atacar Mega Man comiuma
hélice, Polg’por'cima.da hélice,
alice com. a.ama normiel.
carregada e o Gyro Man nao
raslalird por muilo tempo, Mega
Man acaba de ganhar Rush Jey,
um-gachorto.que . vai ajudar.a
‘atravessar 08 pontos maig
dificeis do_game.
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Sy SEGREDO |
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3 Hln

‘u'-‘:ma_: u .Mega Man antes?
Enio . que a ordem ﬂ =[QJ
e vocl 08, Inimigos @

fundamantdl Gada adversario “““ﬁ

HEHEI"IGD 4 a Mega Man,yma
nova dre compantie abal IXo-d _ Lw o !
SJQE‘EI e VIDEOGAME para:

); anfrantar os INIMIQOS

E"l' HHHH
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2SthHr Man

Star Man surge na tela rodeado
por um escudo de estrelas, que
ale aproveila ainda para atirar
contra Mega Man. Livre-se dele
pulando; Toda vez que 0 inimigo
Call NOCHhAOD alire Com a arma
eonquistada ao derrotar Wave Man.

A arma correta agofa é a!Star
Crash, que Mega Man acaba de
ganhar, Gravily Man muda de
gravidade toda hora, subindo e
descenda. Aproveite paraacené.
lo loda vez gue cruzarcom ele

no meio dorcaminhoy M&Hha‘

elryvstal. Man Evag” v B-Natzalpi A

JAQoraTo IniMiga. vVal atreémaoessar
poderosas bombas de Napalm
cortra-Mega Man, Espere o
vlaimige pular, pule seus firgs e
alacue com a Crystal Eye.

@ G Attack @ a arma ideal para
usar‘contra este adversario, que
atira bolas dé cnstal, Pule para
acanddo; enguanto ele ainda
astiver no ar.,
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Charge Man & de arrepiarl
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CASTELO DE
PROTO MAN

™ Pule & acerte.o com as

Detone liroe no inimige:
locometiva & muite culdadeo toda
vez que ele apitar, porgue lirps
mortileros caam do alta da tela
Lise 'a arma normal,

Use a Napaim Bomb: para
detonar com: este adversano.

‘bombadas’ divéto, O inimigo
Nao lera chances.

Inmimigo. trés

Este inimige @ uma’ifa! Ela tem
liros aneladaos, auae tém a manha
de.congelar Mega Man por
alguns instantes tornando-o
bastanie wvulnaravel  Dispare com
oG Attack. sempre que possivel.

il

= =

. primeire inimigo & a-de Wave Man,
| Qinimige sempre - ataca quando
o asta no chio, Culdado. ele digpara

# diragio da Mega Man, Alire para

FOTOE. ALMER DEOLAL

Inimigo dois

uge a arnma normal para
anfrentar esle adversano. Fique
esparto: ele fem dois escudos
protetares. Toda vez qua @
escudo lechar, & a hora cerla de
disparar, sempre.com a arma
carreaada.

loda ez que comecar a andar na

ap delender,

. & v i
rREp geprera e gp (M gy g
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Inimigo quatro

Agora chegou a vez de enfrentar Prolo. Man, qué até agora Mete Wi
acreditava ter saqlestrado Or. Light. Apog darrola:o, 0 hBets Sess s
que ¢ seqlestrador na verdadea & um-robd cnada por Do N e
antes da descCoberta, Mega-Man lem delutar comra, Protg Man, Tl
é arma normal, pule suas rajadas de'tiros’ g salle Seu Asculic” TR -
que o'inimigo jogar.o.escudo @ a'‘hora cerda pard aluse e

= >



CASTELCO DO
DR. WILLY

? Inimigo wm Inimigo dois

i 'fﬁﬂ * Este enorme.rabd & ¢ primeiro Enfrentar este estranhio monstro

INimigo" deste sagundo castelo, néo & brincadaira Suba nas

3 Ele .8 Iﬂrmﬂdgppr platalormas, platatormas, sempra usando a

LS como um tdem, Osegredo para arma normal gom o tiro

i acabar com eld @ acattap.um tiro carregado, @ alire nos buracos

8 primeiro na plataférma. de'baixo. laterais, Mds culdado com os

_— Ela va se separar-de fobd. Suba enormes lirs que despencam
emcima dela e acerte a platalorma que sobrou. Estavtambéem ses oo ad'alto datela. Maga Man tem
desloea e Mega Man tem de subir.em cima dela par@iconseguir acande - da acerlar as pares verdes do

a parte de cima do robd. Repita @ operagho ate liguidar com o inimigo f meio do monstro.

Mega Man . tem de enfremtar, novamente os Inimigos do nigio
dg game, Veja as artmas certas para combaté-los
As esirategias sao (dénticas. t

A&s.
Charge Man
arma normal

TN

Gravity Man
arma. S. Crash
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Wave Man
arma normal

Napalm Man
Crystal Eye

i
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Stone Man
arma N. Bomb

4 Crystal Man
2 _ *v*j% G. Attack

Gyro Man Star Man
arma normal W. Wave

42 - VIDEOGAME
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Mega Mas linalmante consegue
chegar atéd o Dr. Willy. Ele-esta
dentro de uma nave e Mega
Man tem de pular de um lado
para outro para escapar, ce’'suas
investidas'e 'tentar acerta-lo com
a.arma normal carregada,
sempre que. ele apaxar um
pouco. Mas a tertivel clentista
escapa.mals uma vez.

sua espera,. Fique gsperio porgue
gla alira enormes bolas azuls pelo
canhdo embutido na sua'®oca &
tambéam pelo canhio. de bHxXo.

1 Dispare no, canh&o emblticde na
Boca até derrota-lo.

Mas 'Dr. Willy" volta. mais uma vaz numa
pequena nave, O inimigo aparece '€
some comao num: pasee de magica,

sampre soltando. tiros muito.loucos, e
Mega Man tem a dificil misséo de
tantar acartd-lo. Gonlinue com:a arma
notmal @ disparg sempre que'a naye
descer, Prontol Mega Man. finalmenie
consegue salvar o Qr..Light
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robds mecéinicos e aprisionou
Talls, o melhor amigo do
porco-espinho, num lugar
distante chamado Crystal Egg.
Sua misséo é ajudar Sonic a
salvar todos seus amigos.
Conhe¢a um pouco do gamel

R Al O - X

TIPO: Avaniura
FABRICANTE: Tec Toy

O porco espinho mais rapido
desta galaxia chegou
novamente na frente. Isso MEMORIA: 4 Magabits
mesmol Sonic é o primeiro ‘ FASES: 7 '
cartucho de Game Gear a ter JOGADORES: 1

4 Megabits de memdria. Isto
quer dizer que este game tem

DIFICULDADE —Bg
RAFICOS: m—
graficos. muito ma's legate. hiUSICEiﬂEFEIt;SE: = B
Nesta aventura o Dr. Ivo DNEHSAGZ —B
Robotnik transformou todos
os animais da floresta em

Sonic acaba de
antrar numa frial
0 Dr. Hobotnik esta
Pulando nesta mola, Sonic lavando o porco-
enconira uma passagem eapinho até uma
secreta que o levard até uma armadllha. Pule
vida extra. Saca sdl para escapar das
gl gl CRSEED SR quatro bolinhas
aanE ' de chumbo que o
inimige val jogar, tendo sempre culdado para nfo
cair em cima do monstro que eatd no canto
direito da tela. Fique esperto porque depols das
bolinhas, o préprio
Dr. Robotnik tentara
surpreender o
porco-espinho.
Pule parn escapar.

E que tal dar uma
voaltinha de asa della
e de quebra ainda
conseguir um monte
de andls? QO segredo
para voar mals alto &
manter o direcional
para cima.

Estes espinhos sfio de

Amargar & A asna delta & a

unica saida para dribla-los.

Cuidado para nio bater nos

obstaculos enquanto estiver Uma saida Interessante
com a asa. Se Isso acontecer, para se llvrar dos
Sanic perde o equipamento espinhos ¢ caminhar pelas

n.F
!l i l iii i‘l li‘ i e de vOo no mesmo instante. nuvens. Legal, né?!

e



MNP0, Avantura
FABRICAMNTE: Taito
MEMORIA: 1 Magabil
FASES: 4
JOGADORES: 1

l JETSONS

Uma familla muito Inu;:n acaba de chegar para o Game Boy:
Os Jetsons. Eles estdo com problemas desde que os robds e
méaquinas se rebelaram. Ajuda-los acabando com a graga dos robds.

Jane, a esposa de George,
esta fazendo compras no
shopping center. E, para

conseguir escapar, ela
também conta com um super
carro a jato, Val ser divertido!
=3 Mas sua misséo ainda niio
Eiroy, o garoto, esta no estadio Judy, a filha mais velha, deve acabou. Resta ainda George.
de Futebol Americano Espacial, escapar do teatro onde gstd Ele val precisar da sua ajudal
Atire ?u;.npru: r.;umndu tela anda acontecendo um :hl;w de feck.

sozinha, voceé pode acertar A gatinha conta ainda com um ' '
Inimigos mesmo :Entas de vé-los. m?purnliada: um skate a jato! AL Q) =08 _

TIPO: Avenlura
FABRICANTE; Hudson Soft
MEMORIA: Néo fornecida
FASES: 6
JDGADDHEE 1

mu pﬂm Hmn Néo
I'nulur nﬂumrnmﬁnm dele
ﬁ:w deve ri.mlm:tl;'mu com o
especials, a cabegadas: ele
pod--mhrpnum#runh- com os dentes
@ fica terriveimente brave quando come uma
toxa de brontossauro.

No tercelro llﬂ.ﬁlu do Round

1, procure sequir pelas Inimigo. Para acabar com ele,
plataformas mals altas. L& basta ficar sobre a plataforma
estio escondidos mais Itens, da esquerda, distribuindo
como esta flor de bbnus. cabecadas. E bicol




r' " Guy Spy & um excitante game
] de aventura, que mistura habilidade
1|, e boa pontaria com uma histéria
's intrigante de espionagem.

v ﬁ{m\‘”" \ Guy, o herdl, ¢ um governador
» "H' que também trabalha na contra-
(il < aadn | espionagem, e recebe uma

L LA ;’C' / misséo secreta: impedir que o
4 Barfio Von Max encontre o
legendario cristal de
1 1} Armageddon. O Bardo precisa
IR0 desse cristal para construir
y W um potente canhéio laser,

i : ..| i r'||'l|l

: _ capaz de espalhar o terror
'[i"‘: " | entre as nagbes e de
i T ' destruir toda a humanidade.

R A1l O - X

r|Pn “' |I||.|
FABRICANTE “I]I lySoft Inc
MEMORIA INSTALADA;
3 Megabytes
: CONFIGURACAD MINIMA
Avisado das mas Intengdes do I iy PC-XT: 640Kb RAM, Adaptador
terrivel Barfio Von Max, Guy I . Gréfico CGA,EGA, VGA ou Tandy
nAo tem outra coisa a lazer ' , PERIFERICOS COMPATIVEIS
sendo arrumar as malas.. Placa de Som: Ad Lib; Sound Blaster,
Tandy 1000, Joystick
A 4 DESAF|O; me—
.8 partir, de avido. para Berim. ¥ i DIVERSAQ: mem— 9
E 14 que sua avantura comeca.

Chegando em Berlim, Guy deve
tomar o trem e partir em diregao
aos Ales. Logo na estagdo, &
recebido a bala pelos soldados
do exército do Bardo. Aqui, use
as selas para movimentar o
personagerm e escapar dos liros.
A barra de espago atira.

| MILLE L AN
|"' . Ao sair do trem, Guy toma o
teleférico em uma estaco de
Um dos pontos fortes desse game 6 a ' il esqul. De novo os soldados do
paisagem. A medida em que vai vencendo 1} Bardo vo tentar acabar com
desafios, Guy val encontrando pistas e mge” | ¥l voed, Aqul o segredo & se
partindo ao encalgo do Baréo, acabando ! : asconder alras das molduras da
DE'-'I' UIEl]E.I IJ'DI !ﬂda = | EUTGEE EEE Fhﬂgﬂ' =] ! ]EHEFH dﬂ bﬂﬂd"‘lhﬂ e a“rar
problemas na estagac e seu lrem cruza as Inimigos. .
montanhas geladas dos Alpes,

...@ seja rapido para acabar com
eles, Se eles jogarem esta banana
de dinamite em seu bondinho...

P9 7 S
.0 jogo estara acabado para vocé. E, -. i

para que isso ndo acontega, so com

muito treino @ boa pontaria, Afinal, &
derrotar um Barfo 140 poderoso e seu
iIncansavel exército ndo é das tarefas
mais faceis. Agora que vocd |4
conheceu 0 game, que lal tentar?
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O F-16 Fighting Falgon @ um dos
avides preferidos dos mais
experentes aviadores da forga
aerea norte-americana. A razao
& simples: © caga pode ser
aquipado tanto com misseis ar-ar
(para combate com oulros
aviGes) como com misseis ar-
tarra (para destruir alvos
terrestres), E um avido bastante
versatll, ¢ mais lacil de ser
operado e lambem um dos mais
Daratos.

Quem gosta de simuladores de véo e, ao mesmo tempo, de
muita agllo, pode comegar a esquentar o teclado do micro.

E que a BraSoft Games esta langando o Falcon 3.0, um
emocionante simulador de véo e combate aéreo. Vocé assume
o comando do caga supersdnico F-16 Fighting Falcon, um caga

- X
TIPO: Simulador
FABRICANTE: Spectrum Holobyte
MEMORIA INSTALADA
B Megabytes
CONFIGURACAQ MINIMA
PC-AT 286; 1MB RAM, C
Adaplador Grahco VGa, DOS 5.0
PERIFERICOS COMPATIVEIS
Placa de Som: Ad Lib; Sound Blastar:
Roland .'.-":r,'-llliu_.lﬂg,,-:;ln;;}-;.

DESAFIO: mes—— O

DIVERSAQ 0

lock 12 MKz,

As missdes

Cur v wileofi e mdr gng
Bhidpp FTaw

Cuwrrent Thaetar]
lor mal

Vocd pode escolhar combater no
Golto Pérsico, no Iraque, em
srael ou ainda no Canal do
Panamd. O game iraz mapas

detalhados de lodas essas
regides, incluindo os planos de
vlo e a localizacdo dos alvos,

Voando
Ja com a misséo escolhida, vocé pode

ate optar pelo piloto automatico, ele leva

80U caga em saguranca para o local de

. combate e seu trabalho sera destrulr os
& alvos. Muita habilidade serd exigida no
caso de seu avido ser perseguido por

supersonico da frota da forgca aérea
dos Estados Unidos. O ponto forte
do novo simulador sdo as imagens,
totalmente digitalizadas, o total
controle sobre os comandos do aviio
e ainda a possibilidade de se jogar
em dupla e a distédncia — para isso,
sdo necessarios dols micros
interligados via modem pela linha
telefénica,

Escolhida a misséo, o game ainda
traz informagées completas sobre

a frata aliada a lambdrm ealhra a
TAFIGA LA CARSEA o AGA R Rl ] P e | A

Irﬂla Inimiga, Incluindo avides,
helicdpteros e tanques. Nada
como conhecer bem seus InMigos
antes de atacar

Equipande o avido
T

& it
s

el BTV
i ¥

[ Tl
T

Alnda em terra, vocé pode
carregar seu avido com misseis
ar-ar, migseis ar-terra @ também

oulro caga, No painel, vocé tem todas as
o Informagdes como altitude, posigdo do
=l avido e proximidade dos inimigos,
Bl

(i
L] e

bombas ar-terra. A correta escolha
de armas para cada missfo a
fundamental para o 8Ucesso,

| ASHNUHFTATT TITTIYTEY

da siluagdo =

de vip =1 -
lambém & demais. Vocé pode ter o p:rnm
de vista do piloto, de dentro do cockpit...

...0U ainda ver seu avido de fora, por até 9 pontos de vista diferentes.
Em cada um deles ainda ¢ possivel dar zeom In ou zoom out
(aproximar ou afastar a imagerm) ou girar a lela, mudando
o angulo de visdo. E demais!




KRUSTY’S SUPER
FUN HOQUSE

Mega Drive

Se vocé estd sedescabelando e
néo consegue passar de lases nes-
le jogo, veja os passwords abaixo:
2! fase: WHOAMAMA
‘3" fase: FLANDERS

An flasa: BEOWW LA K

o DG W A R T RATIPE Y

5% fase: SIDESHOW
Eduardo Luis Seto
Séo Bernardo do Campo, SP
Anderson Ballet Miguel
Séo Paulo, 5P

LEMMINGS
Super Nintendo
Al védo alguns passwords do nivel
FUN:
11" fase: MTPCTNP
12* fase: PCLSRCP
132 fase: KPMDGXZ
14" fase: TLVKLSW
15° fase: HMHRSDR
16" fase: MFLFHSH
17° fase: QXPKCHB
21° fase: DVJJBGM
24! fase: LSQHCAQS
25" fase: SXRQMVR
26" fase: PMQJPMX
Luiz Daniel Sliveira
Curitiba, PR

h

SUPER MARIO
WORLD

Super Nintendo

Al, galeral Saca so 0 que eu des-
cobrn: na$tar Road Special tem uma
musica diferente. Fique parado um
tempdo la dentro sem entrar em fa-
86 alguma. Dal a'musica val come-
gar a mudar. Pode conferir!

Flavio Sant'Ana Daher
S#io Paulo, SP

MNas 2 pnmeiras cenas vocés de-
vem recolher todas as cenouras pos
siveis @ entrega-las a Hamton (1*
porta branca), que ira troca-las por
vidas. No final dessa cena, deixe Pri-
micia (a guria apaixonada) pegé-lo.
Vocé vollara a 1! cena e néo perde-
ré nenhuma vida, Repita a operagio
ate conseguir 9 vidas e eslourar o
placar.

Paulo A. De Carll Paludo
Caxlas do Sul, RS

O password A1-A4-B5-E2-F1-F3
vai direto para o Dr. Cossack e 4
verm com a arma wire, que @ a me-
Ihor para derrotar o Dr, Willy, Apds
ler destruido a caveira, vooé terd que
ficar embaixo da nave dele e colo-
car ¢ direcional para«eima com a ar-
ma wire. Essa arma é um: gancho
que serve para subir emilugares al-
los, e esse gancho acertard o Dr,
Willy, Se a arma acabar antes dele
morrar, seleciona a arma drlll e fique
de frente com ele. Pule e no auge do
salto aperte o boldo B e quando es:
tiver caindo apene o botdo B nova:
mente que o seu liro explodira,
atingindo-0. A ordem certa dos ini-
migos é: Toad, Drill, Bright, Pha-
rach, Skull, Dust, Dive & Ring.

Ricardo Ferreira Médici
Santos, SP




BATMAN 2 -
RETURN OF THE
JOKER

Mega Drive
Viocé pode comegar em qualquer
fase do jogo com esses passwords:
1-1: LPRZ
1-2: MDRR
2-1: NMLL
2-2: NWKL
3-1: LGZQ
3-2: GPTW
4-1: GNXF
4-2: KHCN
§-1; QGVN
5-2: WBZT
6-1: FFHG
6-2: CKQG
7-1: GPZT
Frederico Agusto Duba
Fortaleza, CE

Robson Rodrigues Coutinho
Séo Paulg, SP

MIGHT AND
MAGIC

Mega Drive
Para ganhar dinheiro, ainda no co-
mego do jogo, escolha a opgfio
create character e crie um perso:
nagem qualquer, Va entdo com es:
S@ personagem e o oulro persona:
gem de uso até o Inn. L4, venda a
arma do personagem criado € pas-
gé 0 dinheiro para o pergsonagem de
uso. Volte para a opgéo create cha-
racter e delete (apague) o persona-
gem criado. Repita varias vezes por-
que vale a pena, Para ganhar comi-
da va para a opgdo view character
e entre na opgéo share, Nesta jane-
la entreé na opgao food. Repita va-
rias vezes.
Arthur Tofanl
S#o Paulo, SP

DESERT STRIKE
Super Nintendo
Aquil vp os passwords:
2" fase: 8ZJLH2M
3" fase: 93LHBR9
4* fase: FRBBPRR
Para ver o final: PONONBF
Marcello Pigoli Sanches
Sho Paulo, SP

DINO CITY

Super Nintendo
Aqui vao todos os passwords des
se [ogo:
2" Fase: NKSQJEWMXNLN
3" Fase: XFBXQ4RSO1W6
4" Fase: lIU4IVWYXVON
5" Fase: I56DTEWGXNU3
Ultima fase: HCQDTEWUXVEN
Gustavo De Brito e Silva
Santo André, SP

NINJA GAIDEN

Game Gear

Para conseguir quantos pontos
quiser faga o seguinte: na 22 fase va
detonande os inimigos @ pegando
todos 0s itens — Inclusive a vida. No
final da fase, antes do chefe, e caso
vocé tenha pego a vida, suicide-se

e repita tudo de novo.
Brenno Kenjl K. Maranhéo
Recife, PE

A
TOEJAM & EARL

Mega Drive

Hé uma maneira infalivel de abor-
dar o Papal Noel @ ganhar presen:
tes. Quando ele aparecer, seu per-
sonagem n&o pode ser visto pelo ve-
Ihinho. Para isso, aproxime-se por
tras dele, pé ante pé (ande com o
botdo A acionado), mas apenas
quando ele estiver clhando para o
saco de presentes. No momento em
que ele olhar para cima, pare. Assim,
ele ndo val emboral

ASTERIX

Master System

Al v8o mais 2 passagens secretas
para esse game:

Round 2.1 - Aslerix: caia no primes-
ro abismo e va socando a mola ate
a parede da direita. Tome impulso e
caia com o direcional acionado pa-
ra a direita. Obelix: passe pelos dois
abismos e a partir dai va olhando pa-
ra 0 cho. Quando encontrar um bu-
raco bem pequeno figue alguns se-
gundos sobre ele até cair,

Round 4.3 - Asterix ou Obelix; an
tes da porta onde se encontra o Pe-
l&de Urso; no andar inferior, ha uma
mola para que vocé possa subir @
enfrentd:lo, Para encontrar a outra
passagem. basta pular nessa maola
com ¢ direcional acionado para a
direita.

Fabio de Araujo Assungio
Alcéntara, RJ

PRESE STHRT BUTTOMN
M © 1901 SEA

o N
W N & " & L
5

- - - -

oI U 8 8

BART’S
NIGHTMARE

Super Nintendo

Ganhe muitas vidas neste game
E sd escolher a porta amarela, en:
trando na fase Itchy and Scratchy
Vé para a sala onde esta o abajur
azul e pegue a arma ao lado dele
Quando ele atirar |Ampadas em Bart,
quebre todas elas, O primeiro par de
l@mpadas quebradas vale uma vida
sacou?

Gama Satrol lambam publica as dicas da le:
eir, Sa voCH iver um supersegredo, aquola o
of “'dla hare'" ou aingn pasewords, n&o poroa
lompo. Escreva para Sigle Ediiora, Revista Vi
DEQGAME, sec8o Gama Secrat; Flua Alice de
Castro, n® 80, S&0 Paulo, CEP: 04016-803. Sua
dion pode ser pubkcada,
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HGALERIA DOS FERAS
i

RECORDS A

Ai, galera! De novo alguns recordes foram batidos. Seu nome :‘;ﬁ&&
também pode entrar na lista. E so detonar no placar de qualquer
game, mesmo que ele nio esteja nesta lista, e mandar a foto que Liatia Calls Murtado
comprove a pontuacio aqul para a redagdo. Se o game que voce Jouias Silvaira
detonou nio tiver pontos, vale a foto do final. Nao esqueca de ML BRI Merinhi
gscrever no verso © nome do Jogo, o sistema, a pontungio @ seu AEDAGAQ
nome. Agora capriche! Estamos @sperandt sua lotos ""f}"" Dirator Editorial:

Josaak Sdveifa (responsdve)
..... o b ’ Radator-Chefe:

Hotero Araup
HIGHTOHREE HAS COHPLETED obeno Al

180 OF THE ARNE. NINTENDO Editor;

Mg Filllpald
NIGHT SHADE - Lulz Gustavo Xaviar - 1000%
VoOU HBRVE ASHIEVED

Editara convidada
Sihvil Sear!
FEAOLUTE BOHIFI BE LEGCHE Bﬁ.HT ?5: THE WQHLD .- HUUULIU E- F"'DESU'EID
HETERTRL STRTUS! e Eric Cavalcant - 9.895.99%

| Colaboradoras:
~ Tonl Ricarda Cavaheird, Alaxandro Barros
dn Silva, Luir Canflos Mbzzofarra Junioe:
TOM & JERRY - Alysson Scavacine - 998 900
LITTLE MERMAID - Rogério Zannetll - Terminado

DIRETOHES

Edunrcdo Bourcat Fadeba, Alan Gongnlvos
| Campos o Bello D'Elboux

TMNT Il - Redollo Possuelo e Enc Cavalcanti - 999,900 | I S Sl Yo
MANIAC MANSION - Augusto Marrmann Batista - Terminado ’ e e
FLINTSTONES - BEDLAM IN BEDROCK - Luiz Gustavo Xavier « Terminado ‘ Arquivo:
Jopd dos Santog Siva
Projeto Griflco:

Hurhan Fradanco

EDICAD DE ARTE
Fauio Alonao SORres [Superac)
Harben Fraderco (Ediilor da Artn)

Shithay Vil & Francisso Fadran Fing
(Dragramacio)
Beta F Leits, Marcels M, Ranho ¢ Manoo
M EFEES Vsl E
(At Finpd)

Fvalan L Jued (Produclo Grifica)
Sorava Mana P.M. Corrda (Sacraana)
Jond Francisco Cavalcants, Luisk Maria ¥
Megrait @ Elane Forfeirn Cruz (Composigio)

SUPER NINTENDO

THH'T IV - TURTLES IN TIME -
| Farhando Wandl < 2042

DEPAARTAMENTO COMEHCGIAL
Geranio
Marcos Barros
Reprasentanios SP;
Angela Taddeo, Simona Vianna Dias, Tony
B, Simdas, Gilbana Branco & Salami
Folinnsk
Coordenadora; Uln Schilal
Arta;
Ana Clivdia da Almetda Dallind (Criaclo). Rul
Samacin (Arssionia e Arie)

Ladecio oo Sidva (Tralego)
ABEIHATUHA E HUMEROS ATRASADOS:
Arlate M, Lopas - fone (011} 548-1433

Gerante Financalro:
Josd Echuarado Tooosrn
Garante Contabil:
Ceny Lullenschlager 5. Somi
RIO DE JANEIRD - Fillnl

Aud 34 Viana, 125 - Tol, (Q21) 258 8850

BATTLE BLAZE . Bruna P Guerra + B80.000

TMNT IV -« TURTLES IN TIME - TIME TRIAL - Fernando Wendt
Blg Apple - 0'3510

Alleycal Blues - ()46 74

Prahistorlc Turtlesauras - 0'58"4% ‘
F-ZERO - Mute City | (Best Lap) . Fumuni:in Waendt « 0'22'08
SUPER ADVENTURE ISLAND - Hudolfo B, Possuelo @ Ere Cavalcant -

704,600

MEGA DRIVE

CHUCK ROCK - Jaguelini Ferrar
JAMES POND I Jacuirling Farrar » 5631250

| SONIC 2 ' Rodolfo B. Passuelo g Erc Cavalcant

DESERT STRIKE  Sergu Ricardo de Assld - 3.040,500
SHADOW OF THE BEAST « Vicante Morales Filho - 98 487
PREDATOR Il - Vicente Morales Filho - 1,538 380

1192 GEE B VIDEOGAME com panooccnika méssnl & o0t pe
| in Sighe Editora Lide (Admnigraghs, redagho, pubd

wpadn), Mua Allgs de Castro, n® 80 Forae (011)
'|'.':I 1410 TELEX L LR SRR
SGLE - A FARC-SIMILE 100 1) 849: 1230 « CEF 0401 35803
SN0 Pagks - SF - Hrasd Dalnbuioons daclumed mar
jo 0 Bl Fampnad Creanggbo Daniouconm S A Hun
oG Sivil RO - MOros Jarnaas - M0, Lhplribas=0or s
arn Porugad Elsatrohbed, Loi: Hus YVascd da Uema n®
-4 0 Saciedm PEAunE. Tolions 2540782 5
WDEUH.!H-E i il publcdnge maacicnnl A op
el ETUDTANE B s EElnpdos NED K00 Naddsiin
reil e e da royinli I.| DTy BEF COMITGNAN A8 Mo
mod VIDECQAME rdio 8 rospansasden polo condey
40 ol BUN0OE WINCLISS0R, NikT DOf COMPras & atun

9.858.990

MASTER SYSTEM

dad pOF reemBONO oA Atiavie Oaetel anundos To
Aok 06 oesoa resarvacos - FPagietro NG B® LN ."'ll§
u TAulos o Dios kB a® 11 138 folivea B Rogalio nd il
ASTERIX - Ana Lucia de Oliveira Costa - Terminado RS DO T Aot S TR e e

TOM & JERRY - THE MOVIE - Glancarlo Mazzonl Piriairo - Terminado
FORGOTTEN WORLDS - Luls Antdnio Burim - 3 841000

MONICA NO CASTELO DO DRAGAO - Arcrishiman Bassani - 1.780.420
THE LUCKY DIME Z#%EFI Rodngo Marx Hluilarbach - TB2.550

MICKEY MOUSE: CASTLE OF ILLUSION - Mauricio Grohmann - 898 880

Prosd. Veu & Grafbrds Composgio '.':l.l""n'l'-'ﬂ:
ool W, HOOTH 8.A,

ANER



MARCAS PECINTIADGAR DE TERCDWOS

s Compativel com SUPER *"NINTENDO ¢
M A SUPER *FAMICOM
pE s & controles de TURBO com duas velocidades
1:\11“ para os botoes A, B X, V. LeR
A FP" « Exclusivo DESIGN ergonomico com total
Jﬁ.ﬁ encaixe para as maos
5 L0 « Acionamento de SLOW-MOTION (Camera Lenta)
Aatravds de chave

=TT IRV
sl i M EIL e
smae LY s Parmite o uso de todos os cartuchos do

sisterma NMINTENDO 16 BITS no seu console
\ i!lll. J| = e Super *NINTENDO e SUPER *FAMICOM
' b ’i !HHF | ou COMPATIVEL
; ﬁ“ :Pa‘ s Exclusivo sistema de EJECT para troca

de cartirchos

e 0
1+|1llal|l *i'tiill;liii

i s Pode ser usado nos video games
SUPER *NINTENDO, SUPER *FAMICOM o

COMPATIVEIS i 4"
s O melhores & mais atualis games com
lancamentos simultdneos dos EUA @ JAPAO

JA NAS LOJAS

Chips do Brasil

A VENDA NAS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644



* mwro repotrads de lerecEss

Joystick Turbo Pad Con-
trol: uma geragio supe-
rior de joysticks tipo Pad.
Ele é o Unico que tem Tur-
bo Automatico ao alcance
da sua méo, sem precisar
programar a cada jogo. E
tem 6 bolbGes de tiro, além
de Slow-Motion para di-
minuir o ritmo do game e
ninguém te pegar de sur-
presa, Como vocé pode
ver nos 4 tlpos de TPC,
filcou mais facll mandar
os Inimigos para a PQP,
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