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SV 337 SN PRONEO Il

VDas ultimative Joypad fiir SNES mlt Bildschirm.

fiir SF 11, Fatal Fury usw.
Jeder Gegner
ist zu schlagen!

unerb. Preisemp!. DM .

Auch fiir

~ 4 7 \ MEGA}\JRI\’(IE
A &) stAS 4 ) unter Art.-Nr.
SV 439 SG PROPAD 2 \ ¢ 8 y SV 437
Superjoypad mit 6 Spielkndpfen fiir Megadrive. 3 -

Super-Dauerfeuer, Sychronfeuer, Slow-Motion,

LED-Display. Alle Stufen durchspielen!

s presenst ow 3999

SV 334

SN PROPAD
Inzwischen das
erfolgreichste Pad fiir

SV 338 Top-Fighter

Die kompromisslose Konsole fiir den

s A absoltten Profi mit Programmierung
(SSN/EESTd etz fiir SNES und mit den superrobusten

P — 7 | 95 g Spielhallen-Mikroschaltern.

o resenst. on 149.95

SV 336 SN
Top-Konsole fiir SNES
mit ,Digital Action
Learning System*

2199.95

unverb, Preisemp!

SV 907 Handy Boy b
Far East Import-Export Was der Game Boy braucht:
27404 Weertzen Lupe, Licht, Stero-Sound,
Tel. 04287/1251 Joystick, Feuerkndpfe und Gurt.
Fax 04287/607 Alles in Einem.

unverb. Preisempl. DM 69 95

Vertrieb nur tiber

QUALITY JOYSTICK den Fachhandel. gg;avl\x/ﬁn‘y?aﬂlsee?%reslvfgﬁgizte?lggﬁ;arkte Joy;,

und Video-Game-Shops wie z. B. bei Karstadt,
s oo | ottt |3 910, Handy b
el e L LT
CH-0475 Sevelen A-6807 Feldkirch e s mit Batteriefachabdeckuing
Tel. 081/7852960 Tel. 05522/71675 oot Same Boy s gesellizty fir 8 Stunden Spielzeit.

Warenzeichen von Nintendo. Megadrive ist
Fax 081/7851222 Fax 05522/71674 geschiitztes Warenzeichen von Sega. e prasenst. o 39. 99



Hallo,
wetten, daB Dir irgendetwas

an dieser Ausgabe von Sega \
Pro merkwiirdig vorkommt? Du

hast recht: die Gestaltung hat sich
geéndert. Und wenn Du einzelne
Beitrage liest, stellst Du fest, daB sich
auch an den Inhalten etwas getan hat. Ein
neues Sega Pro etwa? Aufgestylt?
Angehiibscht? Runderneuert?

Die Losung des Ratsels ist ganz einfach:
Sega Pro hat einen neuen Verlag, Alchemy
Publishing. Sega Pro hat aber auch eine neue
Redaktion. Wir wollen natirlich nicht der
Versuchung erliegen, gleich alles anders
machen zu wollen, als bisher . Aber einiges
muBte verbessert werden. Und damit sind wir
schon mal angefangen.

Zunéchst haben wir die Gestaltung des
Hefts verandert. Zu grelle, in die Augen
stechende, Hinter-griinde und Grafiken flogen
'raus - stattdessen haben wir harmonischere
Farbabstufungen gewahlt.

Dann haben wir uns an die Inhalte gemacht.
Unser Ziel war es dabei, Dich als Leser
moglichst umfas-send Uber die von uns
besprochenen Spiele zu informieren. Wir
wollen nicht, daB Du Schrott kaufst -
schlieBlich ist es Dein Geld, mit dem Du die
Spiele bezahlst. Wir haben daher die Zahl der
Previews erhoht und dieBewertung der Spiele
veréndert. Von diesem Heft an bistDu nicht
mehr der Privatmeinung eines einzelnen

Autors ausgeliefert,
vielmehr
wirst  Du
m it

mehreren
Bewertungen
konfrontiert. ~ Wir
sind sicher, daB Du
Dir auf diese Weise
eher ein Bild davon machen kannst, ob sich
der Kauf eines Spiels lohnt.  Und damit sich
das viele Geld, das Du fur Deine Spiele
bezahlt hast, auch lohnt, haben wir den
Umfang der Tips & Tricks erhoht. In diesem
Heft findest Du alleine 15 (in Worten:
flinfzehn) Seiten Uber Lost Vikings - eine
komplette "Gebrauchsanweisung". Exk-
lusiv!

Wir wollen auch mehr
Hintergrundberichte bringen. In diesem
Heft etwa kannst Du ein Feature Uber die
grafischen Qualititen der neuen Saturn-
Konsole von Sega lesen. Du findest auch
Berichte (ber Iltchy & Scratchy, Virtual Bart,
Hulk, Virtua Racing - Du siehst, wir sind zu
allem féhig. Auch fir die nachsten Ausgaben
haben wir schon einige gute Ideen -
Einzelheiten verraten wir aber noch nicht.
Jeder hat schlieBlich seine kleinen
Geheimnisse. ~

Mein Schreibtisch lauft dber von
Spielen und Manuskripten. Zwischen
Kabelsalat und mehreren Aschenbechern
und Tassen mit kaltem Kaffee liegen alle
méglichen Konsolen. Chaos, zugegeben.
Aber an der Wand (ber dem Schreibtisch
steht deutlich unser Leitspruch: "Der Leser ist
das MaB aller Dinge!" Das mag banal klingen
- ist es aber nicht. Viele Journalisten
vergessen allzu leicht, daB es nicht um die
literarische Selbstverwirklichung geht,
sondern um den Leser.

Wir wollen sachlich berichten und uns nicht
am eigenen Wortgeklingel berauschen. Wir
wollen Dir nicht unsere Ansichten unterjubeln,
sondern Dir die Moglichkeit geben, Dir Deine
eigene Meinung zu bilden. Wir sind
unbestechlich, unparteiisch und unabhangig:
Gefalligkeits-Stories fiir die Industrie sind bei

uns nicht drin. Wenn ein Spiel nichts taugt,
dann sagen wir das auch.

Wir wollen das Heft weiter verbessern.
Und das geht nur gemeinsam mit den Lesern.
Wenn Du uns mit dem Ausfillen des
Fragebogens auf S. 32 hilfst, helfen wir
Dir mit einem noch besseren Heft. Und
vielleicht verhelfen wir Dir sogar zu einem
Gewinn, den wir unter den Einsendern
auslosen.

Viel SpaB beim Lesen

E SEGA PRO uli 1994 *
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verlag
ALCHEMY PUBLISHING (JERSEY)

anzeigen
SMP PUBLISHING
POLLENBRINK 78
7544 AR ENSCHEDE
HOLLAND
POSTFACH 3127 6 Kampfgeist lebt weiter - auf Virgin's jiingstem
48581 GRONAU cesccscsccsces eeeodNEWS  Priigel-knallert
News, u. a. von der kiirzlich veranstalteten 3 8

TE_'-: (31'_53 7530_08 Computermesse ECTS berichten iiber Schmutz, ..SUPER-VERLOSUNG
Michel Kieselstein Trénen, Glanz und Gloria im harten Business. Mal ehrlich, welches Magazin bietet bei seinem

1 o ersten Preisausschreibzan gleich so einen Gewinn?
g‘E‘?‘E’;ﬁE‘Lﬁ%’H TCHY & SCRA'I'CHY Ein nagelneuer Multi Mega CDX!! Fragen
stellv. chefredakteur Die Simpsons-Stars sind wieder da, und wir beantworten und ab die Post!
MARTIN WILMER versorgen Dich mit den neuesten Screenshots aus 40
team dem Game. Ein SEGA PRO-Spezial-Preview!. K 0894 ‘VIRTUA RACIN,’G
HENDRIK MIERUCH I 4 Ein stolzer Preis fiir ein Superstlfl. Ist d(al: 0:(). Wll;

7 F werfen ein Auge hinter die Kulissen (klirr!) un

BA“.BEI‘ KROMER cecceeee. VIRTUAL BART fragen, ob man sich dieses Spiel kaufen sollte.
design SEGA PRO stellt Dir Bart's jiingstes Abenteuer vor. 5
PHILIP PAISNEL Ein Exklusiv-Preview iiber seine Reise in die Welt FEATURE SATURN
AUk der virtuellen Realitat. Wir haben uns bei Jez San’s Argonaut Software
ROTO SMEETS und bei Psygnosis umgesehen - exklusive
SPORTLAAN 54, 5223 AZ g 5 ; ! 4 Nfauigkeiten ber den Saturn (und er hat doch keine
DEN BOSCH, HOLLAND Wir présentieren exklusiv den griinen Riesen aus Ringe!)..
lithografie dem Hause US Gold, programmiert von Probe 50
LASER LINE (BAMBO) Software, Held epochemachender Marvel-Comics: ecseessc.BATTLE TOADS
HENGELO, HOLLAND The Hulk! Die Battletoads starten einen neuen Anlauf auf Dein
vertrieb Master System! Wir bringen erste Infos zu Sega's
INLAND PRESSE VERTRIEB 22 cocee SYGNOSIS neuem Mskniller.
:JDEII':II!IEI'I‘:I;?:ISHSEE 21-29 Wir stellen Dir eines der moglicherweise besten 6 o

Plattform-Rétselgames im Preview vor: Flink von sssce -----PROTIPS

TELEFON: (040) 23 7110 Psygnosis. Dazu ein kurzer Blick auf ihr neues Auf 20 knackigen Tips-Seiten geht's verschérft zur

Alle in diesem Magazin Shoot "em Up Hardcore! Sache. Mit dabei: The Lost Vikings! Dazu noch die

erschienenen Beitrige sind 26 gewohnten Tips & Tricks, sowie die Action Replay
urheberrechtlich geschﬁ[n_ .................REV'EWS /
Reproduktionen jeglicher Art Wir testen World Cup ‘94, Das Dschungelbuch,

bediirfen der schriftlichen Battletoads, Star Trek, Pete Sampras, Streets of

Genehmigung des Verlages. Rage 3 und noch einiges mehr!

Zuwiderhandelnde werden friih

morgens aus dem Bett geholt DRAGON

und drei Tage lang dreimal
taglich erschossen.

ist eingetragenes
Warenzeichen der Sega Inc. Alle

agazin sind weheverechtion. | | DAS DSCHUNGELBUCH
geschiitzt fiir = 4 T

leider von uns gegangen, aber sein

Sega Inc. Gleichermafien
besteht Urheberrechts- und
Warenzeichenschutz fiir die mit
® ©™ gekennzeichneten Spiele
oder Charaktere der jeweiligen
Hersteller oder Lizenzhalter der
Produkte.

JMISCH 3 ITE
The Incredible Hulk :
© ™ Marvel Ent. Group inc.
Al rights resevered
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Bruce Lee ist leider von uns gegangen,
aber sein Kampfgeist lebt weiter - auf
Virgin's jiingstem Priigel-Knaller!

RBI BASEBALL

MEGA DRIVE
ITCHY & SCRACTHY

RBI BASEBALL ‘94.

MARKO’S MAGIC FOOTBALL ....
PETE SAMPRAS TENNIS
VIRTUA RACING

DAS DSCHUNGELBUCH ..
WORLD CUP USA '94....

MASTER SYSTEM

STREETS OF RAGE..
SATURN
RATUR

FEATURE.




er Alptraum (iber die Zukunft
Dvon Mega Drive, Saturn und
Game Gear scheint voriiber.
Erst kurzlich hat Sega allen
Geriichten den Garaus gemacht
und die Zukunftsplane fur ihre
Konsolen-systeme enthiillt.
Zunachst einmal wird Sega in
naher Zukunft ihren Verkaufs-
schlager Game Gear mit einem 16
Bit-System aufmobeln, ein MD im
handlichen Format, sozusagen.
AuBerdem hat Sega jetzt endlich
néhere Angaben zum Mega Drive-
Upgrade enthiillt - dem
Mega Drive 32 (vormals auch Mars
genannt). Dieses Gerat auf Cart-
Basis wird in den MD
eingesteckt und sorgt
dann fir volle 32 Bit
Leistung, ahnlich dem
©> Diese Phantomzeich-
nung zeigt in etwa, wie
der neve MD-32 in Dein
System gesteckt wird.

uf der ECTS zeigten sich die
ALeule von Core Design mit

frischem Optimismus; haben
sie doch mit den aktuellen Versionen
von Soulstar und Battlecorps zwei
aussichtsreiche Kandidaten auf den
CD-Markt gebracht. Interessante
Neuigkeiten gab es auch tber Chuck
Rally, das komplett (iberarbeitet
worden ist. Die vielen Previews in
anderen Magazinen waren demnach
einfach zu  verfriht, um
aussagekraftige Fakten bringen zu

16 BIT GAME
GEAR & 32
MEGA DRIV
VORBERE!

Saturn. Nach
Firmenangaben lassen sich
so Spiele wie Virtua Racing,
Daytona Racing und Virtua Fighters
in Automatenqualitat spielen. Der
Mega Drive 32 wird ab

Sommer zum Preis von DM 499 -
erhéltlich sein. Mit dem Saturn
wurde wuns eine High-End
Multimedia-Maschine angekiindigt,
die zu einem Preis von ca. DM 900,-
auss-chlieBlich CDs verarbeitet.
Uber die technischen Eigenschaften
haben wir uns ja
bereits vor einiger
Zeit in unserem
Saturn-Feature
ausgelassen. Wir
rechnen mit einer
Markteinfihrung
Anfang 1995.

CHUCK ROCK IN
ROCK CITY RACE!

konnen. Es gibt neue Strecken und Kurse. Du trittst gegen Brick Jaggar's
Fieslinge an, denen Du wéhrend des Rennens gnadenlos zusetzen kannst
- eine Mischung aus Mario Kart und Road Rash.

Skeleton Krew, urspriinglich als Amiga-Version konzipiert, ist ein neues
Spiel fir den Mega Drive. In dem isometrischen 3D-Shoot “em Up stehen
viele Charaktere zur Auswahl, um die zahlreichen Levels zu bezwingen.
Skeleton Krew wird voraussichtlich ab August erhaltlich sein.

g SE

DOMARK

ie wollen’s wieder wissen!
SDomark steht mit Kawasaki

Superbikes und Marko's
Magic Football fiir Mega Drive
und Game Gear, sowie AV8B
Harrier Assault fiir den Mega-CD
in den Startischern. Dabei setzen
sie ganz besonders auf Marko -
lies den Review in dieser
Ausgabe und entscheide selbst!




TIME WARN

INTERACTIVE

er ist das nun wieder? hore ich Dich fragen. Nun, das ist

Tengen unter einem anderen Namen. Time Warner, die

Firma, der Tengen gehodrt, hat soeben At:

Tengen zu einer groBen Gesellschaft ver
unbegrenzten Zutritt zum gigantischen Musi

Literaturrepertoire von Warner hat.

Erstes Produkt aus einer Zusammenarbeit mit Mirage wird Rise of
the Robots fiir den Mega Drive sein. Die Markteinfiihrung ist fir
dieses Jahr vorgesehen. Mirage, verstandlicherweise tberglicklich
tber diese Kooperation, peilt die Veroffentlichung bereits fir den
Herbst an. Tengen beschert uns auch den spektakularen
Lawnmower Man fur den MD, eine stark verbesserte Version der
schon hervorragenden SNES-Ausgabe. InteMssant fir Game Gear-
Freunde: Road Rash 2 und PGA Tour Golf 2 werden ab

November erhaltlich sein.

it Spielen wie Aladdin hat die
Firma Virgin ein
erfolgreiches Jahr 1993

verzeichnen kénnen, und ahnlich
vielversprechend  sind  die
Aussichten fir dieses Jahr. Die
Meldung des Monats ist aber die
bevorstehende Veroffentlichung von
Spot Goes To Hollywood und Cool
Spot 3 fiir voraussichtlich April 95
(soll mal einer sagen, wir wéren
nicht die schnellsten, wenn's um die
News geht!). Erwarmen wird man
uns in der kihleren Jahreszeit mit
Demolition Man (Mega Drive und
Mega-CD), Dragon (Mega Drive,
Mega-CD, Game Gear), Goal!,
Jimmy White’s Snooker (Mega
Drive), Cannon Fodder (Mega
Drive, Mega-CD), Links (Mega-CD),
Lion King (Mega Drive, Master
System, Game Gear) und Caesar's
Palace (Game Gear). Schéne
Aussichten!

A Brandheile Virgin-Spiele,
vorgesehen fiir Ende *94/Anfang *95.

Kollegen bei

ie
n u Dlassen nicht locker mit
ihren Gratis-proben. In

- diesem Monat landeten die

neuesten Episoden der
unglaublich mono-tonen...
tschuldigung, unglaublich
populdren Serie japanischer
Filme auf unseren
Redaktionstischen.

Zunéchst wére da der zweite
Teil der Guyver-Serie - "The
Ultimate Battle Machine" (wenn
sie so ultimativ ist, warum hat
sie nicht gleich alle in der
ersten Folge getotet?). Ab Mai
gibt's zum Preis von DM 29,95.
30 Minuten Unterhaltung der
martialischen Art.

Als nachstes ein Film tber
Gedéchtnisstérungen: "Wind of
Amnesia". Hért sich schon viel
besser an. Erzahlt wird die
Geschichte von...ah...hm, ja,
und der hat Sprache, Vernunft
und alles Wissen aus den
Koépfen der Menschheit
geblasen. Einer hat dies-
en...dingens...Uberlebt, und der
Film beschreibt seine Bem-
thungen, die menschliche
Rasse neu zu erziehen. Dabei
stellt sich auch heraus, was
das fur ein Wind (!) war und
warum er blies. 90 Minuten
davon kosten DM 49,95 -.

In Dangaion geht es um vier
junge Damen, die - wenn sie

KURZ BELICHTET!

Die Nummer 1

Wann: Zweimal im Jahr.

AnlaB: Vorstellung der neuesten Entwicklungen im

uropean Computer Trade Show (ECTS).

zusammenkommen -
zur ultimativen Waffe werden.
Wenn Dich diese Story tber

interstellare Maschinen,
Androiden und Transformer
interessieren kénnte, dann
spare schon mal DM 49,95- fiir
die 90 min.

Die SchluBnummer bildet
Rumik World: Mermaid Forest.
Ein armer Bursche, Yuta
geheiBen, wird nach dem
Verzehr eines Happchens
Meerjungfrauenfleisches
unsterblich. Der Ultra-Chauvi
verbringt die nachsten
Jahrhunderte damit, eine
andere Meerjungfrau zu finden,
um mit ihr zusammenzuleben
(aber wer wagt sich schon an
so einen alten Knaben ran). 50
anriichige Minuten kosten Dich
(der Du schon 18 bist) ganze
DM 39,95-.
®Dankeschénan Game
syndicate (02626 - 1320)

-l
(===
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s
[
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- Namen hat. Mit Leuten aus aller Welt werden Vertrage
-
L1
-l
[
-l
-

Computer- und Videospielbereich.

Zweck: Leute treffen sich, Isich was in die Tasche ligen
und machtig Kohle machen .

Warum? Es gibt jede Menge zu schlucken.

Also worum geht's? Die Idee ist, daB Softwarefirmen ihre
Spiele fiir die nachsten sechs Monate den Vertretern von
Handel und Medien prasentieren.

Wichtig? Unheimlich. Dort trifft sich alles, was Rang und

geschlossen.

(Géhn) Was passiert sonst noch interessantes? Nun,
Sega fiihrte ihr neues MD-Upgrade einem ausgesuchtem
Publikum (z. B. SEGA PRO) vor, Psygnosis erzéhlte iiber
Lemmings 2 und Second Samurai, Virgin schwarmte von
Cannon Fodder und Accolade von Bubsy II.

Und sonst? Ahm, Jesus Jones waren am Codemasters-
Stand, die Fantastischen Vier bei Domark, Eberhard
Zimmermann bei

Ehrlich??? Nein, war nur'n SpaBchen.

Alles in allem: Eine Horde Alkoholiker trifft sich
Tage und nennt das Arbeit? Genau.

Nicht zu verwechseln mit: CSU, ABC, dem wahren Leben.
Wiirde wahrscheinlich sagen: "Her mit der Knete, aber
rapido!"

r drei

- Wiirde wahrscheinlich nie sagen: "Die Runde geht auf

)



CYBERDREAMS jencifrus

lle Fans von H. R. Giger (der
Awunder voll verriickte Kinstler
aus Zirich, bekannt u. a. durch
seine Arbeit an den Alien-Filmen)
aufgepaBt! Er leiht seine Schaffenskraft
der Mega-CD-Konversion von Dark
Seed, einem Grusel-Abenteuer, das in
einem von Aliens heimgesuchten
Gebéaude spielt. Cyber-dreams plant die
Veroéffen-tlichung noch in diesem Jahr.
Ihr zweiter Hitkandidat fiir den Mega-
CD ist CyberRace mit Grafiken von Sid
Meade, der bereits bei Filmen und
Serien wie Blade Runner und Star Trek:
TNG mitgearbeitet hat. CyberRace ist
ein Rennspiel in der Zukunft, wo Du auf der geféhrlichsten Rennstrecke
der gesamten Galaxie gegen alle mdglichen Gegner kampfen muft.
Veroffentlichung demnéchst!

CODEMASTERS | =

STORNG

Fachges

BLITZMELDUNG

Konami arbeitet an einem
Nachfolger filr Rocket Knight
Adventures. Das Game heiB3t
Sparkster und wird wohl rechtzeitia .
zum Weihnachtsgeschaft fir MD-
Besitzer erhaltlich sein.

uf der letzten ECTS

wollten's die Codies aber

wissen! Diverse Popstars

und andere bekannte
GroBen waren aufgeboten, um die
Produkte des Hauses mit ihrer
Gunst zu schmicken. Mike
Edwards von Jesus Jones half
dabei, Pete Sampras Tennis
(Review in dieser Ausgabe) zu
promoten und die J*Cart, das 4-
Spieler-Gerat, auf das die Codies
so stolz sind, zu prasentieren.
Unter den weiteren Produkten
befinden sich Global Golf (Mega
Drive, Master System, Game
Gear), Sink or Swim (Mega Drive,
Game Gear)/ die hervorragende
Dizzy-Sammlung (Mega Drive, Master System, Game Gear) und der
wohl gréBte Kniller von allen: Micro Machines 2 (Mega Drive und
Game Gear - diesmal leider kein Master System).

NICK FALDO'S GOLF

Grandslam, die Entwickler und Programmierer der Amiga- und CD32-Versionen,
bemiihen sich um einen Lizenzvertrag fiir eine Mega Drive-Ausgabe, die in naherer
Zukunft in den Handel kommen soll. Das Spiel wurde, gegeniiber der Amiga-
Version, mit einer leichteren Schwungkontrolle ausgestattet (nicht daB uns Profis
der Amig: 1 ware!ll). Die Grafiken sind so hervorragend
wie dle des Onglnals Der Sound wurde ebenfalls leicht verandert - die
Vogel zwitschern nicht mehr (offenbar ist das einigen Leuten auf den
Keks gegangen). Ein Pfeil zeigt jetzt an, wo das Loch ist, das
unschlagbare Gameplay ist allerdings unverandert Glbernommen
” worden.

Mehr dazu spater.

Achte auf unsere

exklusive Berlch-

EE!%TRIBUTEQN:
EEBEEE Qi
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| MIT ACTION REPLAY KANNST DU

DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM L NS v GHEAT INPUTSCREEN"
LETZTEN LEVE HCHFPIE i . EINMAL. DIESE NEUE OPTION MACHT ES

—

i ¥ MPLETT ZU BEHERRSCHEN. UNENDLICHES LEBEN, |
—KEIN- UF-NEUE < o v "i% oW 4
5 FEN, E F HARTER ZUSCHLAGEN, HOHE
CHEATS ] AUTEM - | SPRINGEN, U.V.M. DAS NEUE 5 lsf EINFACH SUPER 111!
ERWEITERTER CHEATFINDER |
**_ MITACTION REPLAY HAT MAN NICHT NUR DIE v
CHEATS AUS DEM MITGELIEFERTEN|CHEAT-BUCH ODER AUS DEN MONATLICH

ERSCHEINENDEN HRIFTEN Z0' UTZEN, AUCH SELBST
CHEATS. NEUES SPIEL ? SOFORT NEUE CHEATS 1! KEIN|

CANCE: WARTEN AUY NlU.E CHEATS 1!
UNIVERSAL CHEAT-SYSTEM™*

NUR MITACTION REPLAY KANN MAN DIE GLEICHEN CHEATS FUR DIE MEISTEN
W DEUTSCHEN, U.S|A. UND JA SPIELE BEI KEINEM
= CHEAT-5YSTEM IST DAS MOGLICH, |

1
s | ZEITLUPEN-FUNKTION |
e ; >
\ 'L“'VJRS‘“- Lol MITIDIESER TECHNIK HAT MAN D
AADAPTER-FUNKTION UBER DIE
" ACTION REPLAY'S ADAPTER- DES , DIE
SNES MACHT ES MOGUICH US.A. KEIT UM 50% VERRINGERT, IST BEI DEN
SPIELE AUF MEISTEN SPIELEN SEHR EFFEKTIV Il

- ‘ UND
KEIN UNNOTIGES WARTEN i _ KQNSOLEN ZU_SPIELEN, A REBLAY.IST JET:
ACTION REPLAY HAT BEIDES, EINEN umv:nsn ADAPTER IT EINEMNEUEN CUSTOM CHIP AUSGESTATTET,
UND EIN UNIVERSELLES CHEAT-SYSTI . DER ES YNTSC only"-SPIEEE AUS
LE D | UND JABAN ZU SPIELEN. ;

ACHTEN SIE BEIM KAUF VON ACTION REPLAY AUF ||
DEUTSCHE ANLEITUNG, DEUTSCHE CLUBKARTE
UND “EUROSYSTEMS"-GARANTIESIEGEL

ALLE BESTELLUNGEN

IN 24 STUNDEN
EUROPEAN p“s]-jugm : EUROS |B.V. EDE NETHERLANDS FAX (xxm;):ssso sgus i 5
. ! i . 2 i | i i
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In uralten Zeiten gab es
einmal einen Zeichentrickfilm
namens Tom und Jerry. Wie jeder
weifl, ging es darin um den
Kampf zwischen einer Katze,
einer Mavs und dem Hund
Spike. Und jetzt schreiben wir das
Jahr 1994 und schon wieder kommt
so eine Katze/Maus-Geschichte auf
den Markt: Itchy und Scratchy, aus
der Simpsons-Fernsehserie. | & S
entsprechen etwa dem von Tom &
Jerry vorgegebenen Strickmuster -
allerdings geht es bei ihnen viel
gewalttiitiger zv. Der Film wiire sogar
iiber weite Passagen hin geradezu
krankhaft zu nennen - wenn ltchy
und Scratchy nicht so zwerch-
fellerschiitternd witzig wiiren.
und Verstiimmel

prong £

kommen reihenweise vor - Peter hat
sich mal umgesehen, was Acclaim aus
dem Stoff macht.

Iichy ist hier steckengeblieben.
Eine verdammt kitzlige

__Situation, wenn Du von
Geistern und dieser doofen
Katze gejagt wirst.

art und Co sind weg vom
B Fenster, Krusty the Clown ist

abgemeldet. Vorhang auf fir
Itchy und Scratchy, die
Einzigartigen, die  Unnachahm-
lichen!  Hier stehen sie, voller
Energie und sprungbereit - scharf
darauf, Dich im Juli auf Mega Drive
und Game Gear begliicken zu
drfen.

Du muBt Itchy, die Maus, durch

zahlreiche Plattformen fiihren,
hier und da Waffen mitgehen lassen
und Dich mit allen nur denkbaren
Brutalos herumpriigeln.

V Halte Dir dieses Krallen-Vieh mit
dem Tomahawk vom Leibe,

A Achte auf
Scratchy. Er kann
jeden Moment mit

seinem dicken
Hammer
auftauchen. Sehr
unangenehm!

£>Unter Wasser
macht es mehr
SpaB. Achte auf den [
Katzenfisch! Unter
Muscheln sind
schéne Dinge -
versteckt ... Sl

ALLES IN EINEM SPIEL

ltchy & Scratchy kommt auf einer 16 Mbit-Cartridge fiir den Mega Drive und
auf einer 4Mbit-Cartridge fir den Game Gear auf den Markt. Das Spiel
erstreckt sich tiber neun Level (logo, Katzen haben ja auch bekanntlich neun
Leben). Hauptziel ist es, Scratchy so oft wie méglich um die Ecke zu bringen
und dabei aber seine zahl- und gnadenlosen Angriffe zu tiber-leben.

Jeder einzelne Level stellt eine Episode dar - wobei jedesmal andere
klassische Zeichentrickserien parodiert werden. Und dann gibt es noch die
unvermeidbaren Level-Guardians - normalerweise ist das Scratchy
hochstpersonlich auf irgendeinem monstrosen Fahrzeug.




<IHijte Dich vor

diesem fetten
Untier, das
unberechenbar
durch die
Gegend tobt.

¥ Quiek! Scratchy
ist mi seinem
dicken Hammer
inter mir her,

Alm Grunde ist das Spiel ein Plattformer zum
Hiipfen - es sollen aber noch viele andere
Elemente hinzukommen.

_dhwc
Itchy & Scratchy wird sich
wohl am ehesten gegen Ren
and Stimpy, Desert Speed-
trap, Aladdin oder das
Dschungelbuch  behaupten

“mﬁssen. (Diese Liste laBt
sich  natiilich  mihelos

- fortsetzen.) Aber das Spiel

ist erst noch in der
uEntwicklung, so daB ein

bewertender Vergleich mit
Sicherheit zu frih kéme.
Aber von dem ausgehend,
was wir bisher gesehen
haben, kénnen wir schon
heute sagen, dafB3 die Grafik
sich mit den besten
Passagen in Ren and
Stimpy mindestens messen
kann. Sogar in diesem
frihen Entwicklungsstadium
konnen wir die Behauptung
wagen, daB3 Ren and Stimpy
dagegen blaB aussehen
wird.

A Und hier sind wir wieder unter
Wasser. Im Augenblick hat
Scratchy noch keine Probleme mit
der Atemluft - das kann sich

aber noch &ndern.

7 In aller Gemitlichkeit
verabreicht ltchy hier seinem

besten Freund eine Flasche mit
konzentrierter Séure. Das
Resultat war ja zu erwarten ...

ekelhaften End-Level-Wachtern.

Der arme alte

schon was ub.scm'd'y kriegt in diesem Spiel ganz

Kampf-Roboters geschliipft.

SEGA PRO 1994 ¥

AUnd hier ist wieder einer von diesen
. Scratchy
ist hier in die Rolle eines furchterregenden




MITTELALTERLICHES DORF - Hier konnt lhr
Euch gegenseitig durch Tirme und Graben, (ber
Zinnen und Zugbriicken jagen. Ihr miBt kochendem
OLF 1, und i
Jungfrauen aus dem Weg gehen. Am Ende des
Levels wartet Scratchy auf einem Trojanischen Pferd.

SPANISCHE GALEONE - Halte die Augen offen!

IDEIE LEWVELS

begegnest Du dann wieder Scratchy, diesmal in
einem Mini-U-Boot.

WELTRAUM - Dieser Level ist noch nicht ganz
fertig, wird sich aber in einwr Raumstation oder auf
dem Mond abspielen. Die Diige, nach denen Du hier
suchen muBt, sind Schwerlraft, Todesstrahlen, Laser
usw. Scratchy schlipft als Level-Boss in einen

Hier wimmelt es von P: und

Kanonen. Und wenn Du nicht aufpaBt, muBt Du tiber
die Planke laufen. Am Level-Ende lauert Scratchy mit
einem Piraten-Holzbein.

FABRIK - Hier gibt es TaktstraBen, Forderbander
und Maschinen. Es gibt auch Gabelstapler und alle
zusammen warten darauf, Scratchy dosenfertig fiir
eine Sardinenbiichse zu portionieren. Der Boss vom
Level-Ende ist hier eine Maschine  oder ein
Gabelstapler.

WILDER WESTEN - Vorsicht ist hier angesagt.
Hite Dich vor den Kisten, den Ballermannern, den
Totempfahlen, den Tomahawks und so weiter. Und
am Level-Ende wartet wieder Scratchy.

UNTER WASSER - Hier kannst Du Dich durch ein
altes Wrack bewegen. Vermeide dabei den Kontakt
mit Aalen, Katzenfischen, Felsen, Hummem,
Harpunen, Minen und dergleichen. Und zum Schiuf3

R ug.

PRAHISTORISCHE LANDSCHAFT - Auch dieser
Level ist noch nicht fertig. Achte auf Dinosaurier,
Keulen und Feuersteire. Am Ende des Levels kommt
Scratchy in einem Schildkten-Fahrzeug.

DAS HAUS - Sieht aus wie der Haushalt von
Simpson's, mit Kiiche, Schlafzimmer usw. Dies ist der
allerletzte Level. Wie de Boss vom Ende des Levels
aussieht, ist noch nicht ertschieden.

BELOHNUNGEN -
Krusty der Clown
zahlt hier die
Bewertungen
und Bonusse
zusammen (dafir,
daf Scratchy mit jeder
erreichbaren Waffen
umgelegt wird).

MY B SRR

T D
e

Diese Karte zeigt den ersten Teil des Wildwest-Levels in all seiner grandiosen Scratchy I&Bt sich nicht von den Hier kannst Du fiir kleine Bonus-
Schébigkeit. Die Grafik sieht hier besonders hiibsch aus - nicht nur wegen der gut ~ Messern, Axten und Ballerménnern h Dinge mif

animierten Figuren, sondern auch wegen des Parallaxen-Scrolling. beeindrucken. Er droht mit dem Haimmer. Traurigerweise verschwindet Scratchy

= nicht vom Bildschirm, wenn er fot ist.
S SEGA PRO @ F=) Juli1994 B




Tedkees

A Sei vorsichtig mit dem Giftmiill! Wenn Du nicht aufpaBt, erféhrst

Du, was Dir das Teufelszeug antun kann.

Itchy and Scratchy wird in Amerika
entwickelt. ~Der  Erfinder der
Simpsons, Matt Groening, Uber-
wacht die gesamten grafischen
Arbeiten, um sicherzustellen, daB
die Atmosphare und der Stil der
Femsehserie  erhalten
bleiben. Hier sind einige
der ersten Entwirfe: Eine
Level-Zeichnung (die
spanische Galeone) und
einige Animations-ldeen.

Auf der spanischen
Galeone z.B. rennst Du
tber und unter Deck
und enterst in die
Takelage auf. Du muBt
tber die Planke laufen,

A Hiite Dich vor den kérperlosen
Geistern, die iiberalle umherschweben
und nur Arger bereiten.

<1 Aua! Hier
fliegen
Scratchy die
Augen aus der
Stirnhghle. Im
Spiel wimmelt
es nur von

solchen Gags.

Die Hintergriinde wurden farbig in der
Parallaxen-Technik gezeichnet. Sie sind klar und
deutlich und nett gemacht.

A Verdammt, jetzt hat mich diese
damliche Katze doch noch erwischt.

das Ziel, irgendwann das
Monster Scratchy zu fassen zu
kriegen.

mit Enterbeilen und Kanonen es
kampfen und begegnest spre-
chenden Papageien. Und immer ist

i

i
!
H

;
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:
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V lichy hat einen ganz schénen
Bums, sogar mit diesem
Hammerchen.

| ERHALTLICH
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A Ernsthafte
Konkurrenz fiir
Mad Max - hier
kommt
Doomsday Bart!

> Der entziickende
Bartasaurus ist
bemiiht, nicht als
prahistorisches
Friihstiick zu
enden.

ADreh den Gashahn voll auf und laB
die anderen Deine Auspuffgase
schniiffeln!

Nach Bart vs the World und Bart vs
the Space Mutants wurde es
hachste Zeit fiir einen weiteren
Auftritt der Simpsons auf dem
Mega Drive! Zwar konnte man
meinen, Simpsons-Schopfer Matt
Groenig und die amerikanische Fox
TV hiitten mittlerweile genug Geld
an uns verdient, aber was ist
heutzutage schon genug? So macht
sich denn die kleine, gelbe Knalltiite
namens Bart auf in ein neves
Abentever, verursacht neves Chaos
und geht den Mitschillern der
Springfield-Schule in gewohnter
Manier auf den Keks. Martin hat
sich diesen sympathischen
Antihelden einmal aus der Niihe
angeschaut.

elbst die chaotischsten Schiiler der
Springfield Elementary sind ab und
an durchaus imstande, dem
Unterricht beizuwohnen und sogar
gewisse Lernerfolge zu zeitigen. Bisweilen
war man von Lehrerseite bemiiht, den
Schilereifer durch Prigelstrafen  und
andere sadistische Auswiichse
wachzurufen. Aber neueste Erkenntnisse
der Padagogik lassen auch andere Mittel
und Wege sinnvoll erscheinen, z. B. die
Springfield Science Fair, wo die Schiler
spielerisch in die Geheimnisse der
Naturwissenschaften eingefiihrt werden.
Wahrend einige Schiler mit Tennisballen
Schwarze Lécher basteln oder Vulkane aus
Papp é, arbeitet Ki Martin
(ha?) an einem etwas ausgefalleneren
Projekt - eine Virtual Reality-Maschine.
Nun, der Name des Spiels deutet bereits
an, daB Bart ein bedeutsames
Zusammentreffen mit diesem kleinen
Wunderwerk der Technik haben wird...

<1 Achte auf Felsen
und gefréBige
Tiere, die Dich
unsanft aus dem
Rennen werfen
wollen.

> An der
GroBfleischerei
verwandelt sich Bart
ungiinstigerweise in
ein Schwein.

UND DAS STEC

itual Bart erscheint als 16 Mbit-Cart fiir den
Mega Drive und erstreckt sich Uber sechs

Energie mit jedem Treffer, den ihm seine Gegner
zuftigen. Jedoch gibt es zum Ausgleich auch

Levels. Das von

darunter Virtual Corndogs fir Extraleben

Rennsequenzen & la Mario Kart {ber Plattform-
Abschnitte bis zum Tomaten-werfen im Shoot ‘em Up-
Stil. Gefangen in der virtuellen Welt sinkt Barts

und Virtual Computer Disks fiir zusatzliche Anlaufe im
Level. Bei einem Totenschadel mit gekreuzten
Knochen verliert Bart allerdings eines seiner Leben.

£ S|
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A Mach Dich bereit zum Angriff und
knépf Dir das Go-Kart vor!
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> Hier siehst Du Bart auf dem
beliebten Gliicksrad. Auf diese
Weise werden die Levels
angewdhlt.

) ]

‘

<1 Nach einem tadlichen
Crash kehrt Bart "Zombie"
Simpson in's Rennen
zuriick, um an seinen
Gegnern gnadenlos Rache
zu iiben,

n diesem Spiel nennen sich die Levels
"Programs" (muB wohl was mit dem VR-
Thema zu tun haben). Am VR-Gliicksrad
(Abb. oben) entscheidet der Computer,
welchen Level Du spielen wirst. Da das Ganze
eine zufallige Angelegenheit ist, weiBt Du nie
im voraus, was Dich erwartet.
Die Cartridge ist zwar noch nicht ganz
fertiggestellt (es wird noch am Gameplay =
gebastelt), aber hier hast Du schon einmal £ Im Ubungsmodus kannst D
einen vorlaufigen Uberblick, wie die Levels peine ersten Gehversuche i
aussehen werden. den Levels vornehmen.

JURASSIC BART

Urspriinglich sollte Martins VR-Programm ein lehrreicher
Ausflug in das Jurazeitalter sein. Durch Barts fachméannische
Fummeleien wurde das Programm jedoch verandert. Als
Bartasaurus muB er sich nun gegen Raubsaurier, Triceratopse,
Flugechsen, Rieseninsekten und gewalttatige Hohlenmenschen (die gab's
da also auch schon?!) zur Wehr setzen.
Auch vor Lavamassen und radioaktivem Abfall (jetzt aber!) muBt Du Dich
in Acht nehmen. Angriffe fiihrst Du mit einem Schwanzschlag aus, Gefahren
vermeiden kannst Du durch Ducken oder seitliches Ausweichen.

DOOMSDAY BART:

@ Dies war eigentlich ein Lehrprogramm zur Atomphysik. Durch
1 Barts Eingriffe explodierte allerdings der Reaktorkern und hat
- ganz Springfield verseucht.

Sl Die Bewohner der zerstorten Stadt kampfen um's Uberleben

und um die knappen Vorrate. Nelson, Jimbo und Kearney sind die

Hier kommt Krusty mit m Herrscher der StraBe und vernichten jeden, der ihre Wege kreuzt,

héBlichen Schweinetreiber. Grund radioaktive Tiere halten Ausschau nach leichter Beute, aber mit Doomsday

genug fir Bart, der Tierbefreiungsfront Bart will sich keiner der Einwohner anlegen. Er ist der hérteste und brutalste

beizutreten und seine Schweinekumpels Fighter auf zwei Rédern.

zu reften. Du steuerst Bart, der mit seinem Motorrad auf den StraBen patrouilliert.

<1 Kleine Handgreiflichkeiten wihrend Jedoch solltest Du rechtzeitig zu Krustys Clownshow daheim sein. Also,

des Rennens zeigen leider keine Gas geben, Wasserbomben feuern und ab nach Hause!

besondere Wirkung. Schade!
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anschaulich machen. Bart hat daraus einen feuchten Alptraum in einer
Wasserutsche geschaffen.

Du muBt durch die Rohre rutschen und sie verlassen haben, bevor der
Freizeitpark schiieBt. Dabei kommen Dir unangenehme Obijekte in die Quere, die Deine
"Vorrutscher' hinterlassen haben. Die Farbe der Rohre zeigt an, wie weit Du
vorangekommen bist. Achte auf (ibergewichtige Zeitgenossen, die das Rohr verstopfen,
falsche Abzweigungen und anderes wirres Zeugs. Steuem kannst Du das Rutschvergniigen
mit den Richtungstasten. Wenn nétig, [&Bt sich auch das Tempo bremsen.

POIIK FACTORY BART PIG:

Als Schwein muB der arme Bart ein ursprinliches
Lehrprogramm (ber die moderne Fleischverarbeitung
durchleben. Dieser Level ist eine Freude fir Vegetarier,
denn Bart muB seine Schweinefreunde befreien, sowie
dem Fleischwolf und der Raucherkammer entgehen.

Krusty tbernimmt hier die Rolle des Betriebschefs, der mit einem
Viehtreiber haslich zur Sache geht. Untersttzt wird er dabei von einer
ganzen Horde an Arbeitern.

Du kannst Dich mit gezielten Mais-Schiissen zur Wehr setzen.

VIRTUAL CLASS PICTURE:

Durch Barts verhangnisvolles Herumhantieren wurde ein

Foto zum Leben erweckt, auf dem Bart unschuldige

Passanten mit Tomaten bewirft. Gliicklicherweise wird er

von Bischen geschutzt, so daB niemand ahnt, wer der
Ubeltater ist.

Aber Vorsicht! Wenn Du Rektor Skinner, Mrs. Kraboppel, Chief
Wiggum oder Gartner Willie erwischst, ist der SpaB vorbei. Mit den
Richtungstasten kannst Du zielen und Deine Reichweite wird durch
gelbe Linien angezeigt. Und immer feste draufl!!

BABY BART:

Zurlck in die Kindheit, wo Bart sich zwecks Verfolgung
eines Eiscremewagens von Baum zu Baum und Uber
Wéscheleinen hangelt. Hiiten muB er sich dabei nicht nur
vor den Végeln - auch Homer ist ihm auf der Spur, um ihn
heute mal ganz besonders friih in"s Bett zu schicken.

AuBerdem trifft Bart auf streunende Hunde und Katzen, gewalttatige
Babybanden, fiese Zirkusclowns und tiickische Kanalschéachte. Aber am
schlimmsten sind die radioaktiven Eichhérnchen in der Néhe des
Kernkraftwerkes, die mit inren Augen Laserstrahlen abfeuern kdnnen.
Um den Wald sicher zu durchqueren, ist es besonders wichtig, Deine
Spriinge von Ast zu Ast sorgféltig zu kalkulieren.

=

<1 Der
Tomatenkiller liegt
auf der Laver.
Alles ist
friedlich...der

rechte Augenbllck
zum Zuschlagen!

A H&, héh! Noch ahnen sie nichts
von ihrem Schicksal!

A Oh nein! SchmeiB bloB kein Ding
auf den Rektor der Schule.

7 Nichts wie weg! Der Besitzer dieses
nagelneuen Autos wird gleich
firchterlich wiitend werden...

PRO




<1 Ab geht die Post! Alles klar zum
Uberholmanéver in Mount
Splashmore!

A Wenn man wenigstens Zeit zum Uberlegen
A Nur nicht zu schnell werden...wer weiB, was Dich hatte! Rechts oder links, das ist hier die
hinter der Kurve erwartet! Frage...

<1 Aaaaargh! ¢ t‘ """""
Superfrachter

voraus! Eine der
groBen Gefahren

des Wasserrutschens!

| ACCLAIM
A "Wir sind auf

CA. DM 129
Kollisionskurs, Képt'n. = ERHALTLICH
Kein Ausweichen mehr

S P E LT
<1 Krusty hat
gut lachen. Aber
diesmal hat er
nur einen
kurzen
Aufiritt.
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The Incredible Hulk hat uns so gu®
gefallen, daf wir beschlossen, diesem
Game einen angemessen
ausfiihrlichen Preview zu
widmen. Wir bringen Dir
aktuelle und exklusive Infos
iiber den heiflesten Neuling
aus dem Hause US Gold. Als ,
gliicklicher Besitzer eines Mega
Drives, Master Drives oder Game
Gears wirst Du Dich allerdings
noch bis zum Sommer gedulden
mijssen, um zu erfahren, ob diese
geschniegelte Doc es wirklich schafft, die Cart zu
sprengen und - gedopt mit furchterregenden Power-Ups
die propp Levels von Bé: n zv befreien.
Martin & Co. haben die Kaffeepause fir einige Stunden
unterbrochen, um gemeinsam iiber diese griine
Totungsmaschine herzufallen...

SCORE 001000
5 FA2E T
v )

> In diesem Level
stiirzen Dir kleine
Roboter entgegen,
die Dich unter
BeschuB nehmen.
Kein ernsthaftes
Problem fiir den
Spinat-Tarzan!

“SCORF 00L3I 00 - = ;7

ANNSNNAN ANSNNNAN

<1 Ducke Dich vor dem
Laserfeuer. Dann springst
Du hoch und

zerstorst die Kanone mit
einem saftigen Punch.

<IWenn Du auf die
Nieren schldgst,
bekommst Du
griine Power-Ups.
Eine recht
zweifelhafte
Methode, oder?

a war doch dieser freundliche

Herr, Dr. Bruce Banner mit

Namen (in der TV-Serie hie er

merk-wirdigerweise David!), ein
mit Preisen Uberhdufter Atomphysiker
und dazu noch wissenschaftliches
Allroundgenie, und plotzlich...ZACK! hat
er eine Uberdosis Gammastrahlen
abbekommen!

Trauriges Forscherschicksal? Ja, aber
der Knaller ist, daB jedesmal, wenn sein
Laborkittel falsch gereinigt wird, sich der
verstrahlte Gentleman in ein groBes,
griines Muskelmonster verwandelt.

Natirlich hat das Dasein eines
Superhelden nicht nur Vorteile. Er muB
sich gegen ganze Armeen von
Superverbrechern und Megaubeltatern
durchsetzen, ihre uneinnehmbaren

Festungen einnehmen, die mit
hypermodernen Waffen verteidigt
werden...

Und wenn Du gerade denkst, Du
héttest es geschafft, verwandelst Du
Dich wieder in dieses intellektuelle
Weichei Bruce Banner (war ja zu
erahnen - immer, wenn's anfangt
SpaB zu machen). Glaubst Du
immer noch, es ware leicht, ein
Superheld zu sein?

ESEGAPRO @gF=) Juit1oos B

A Das Labyrinth des Tyrannen ist
abgedreht! Hier kannst Du Dich mi
priigeln...woher kenn ich das bloB?!

v Eine wirklich iberfliissige Geste, mich
daran zu erinnern, wie ich zu diesem
Monsirum geworden bin.




n diesem Roboter kannst Du Dich mal so richtig
lassen. Priigle ihn, trete ihn, und wenn alles nichts hilft:
> kréiftige Umarmung ist immer eine todsichere Sache.

UND DAS
DRIN:

1 Ohne die Super Hulk-Kr

Ein Plattformabenteuer mit funf
Levels - sorgféltig in eine 16 Mbit-
Cart gepackt von Probe Software
(Mortal Kombat). Du érgerst Dich
grin Uber ein verschlamptes
Strahlenexperiment und nennst
Dich fortan Hulk. In den
abwechslungsreichen und her-
ausfordemden Levels muBt Du
tonnenweise Gegner aus dem
Weg raumen und am Levelende
einen ziinftigen BoB nieder-
machen. Eine ultraharte Aufgabe
fiir Plattformcracks.

Plattformen fiir Dich unerreichbar.

URBAN CITYSCAPE

W Der erste Level zwar, aber sicherlich nicht der leichteste. Banner wird vom
Erzschuft Abomination gefangengenommen, mit dem Ergebnis, daB Banner
durchdreht und sich in Hulk verwandelt. Er entkommt und landet inmitten
einer Stadt, die von den Truppen des Leaders tiberrannt wird.

INDUSTRIAL COMPLEX

M Nachdem er Abomination besiegt hat, entkommt Hulk durch die
Kanalisation aus der Stadt. DrauBen, auf einem groBen Werksgeldnde,
erwartet ihn ein erbitterter Kampf.

THE LEADER’S
FORTRESS

B Wenn Du Tyrannus geschafft hast, ist der Leader der nachste auf Deiner
Liste. Dieser Level strotzt vor chromblitzender High-Tech. Ein
erbarmungsloses Verteidigungssystem kénnte das frihe Aus fiir unseren
Helden bedeuten.

ADiese Geschijtzsténde
K 4

nnen Dir e
méchtiges Stiick
Lebensfreude
nehmen. Mache sie
unschadlich, bevor sie
Dich erwischen!

mogen nichts lieber, als
sich Dir um den Hals

RANNUS’S
LABYRINTH

alb der Stadt, auf einer einsamen Waldlichtung (der Mann kommt

‘rum) harrt Hulk der Dinge, die da kommen mogen. Plétzlich

gibt der Boden nach und er steht Tyrannus in seiner antiken Welt
gegenilber, welcher ihn zum gnadenlosen Zweikampf auffordert.

THE LEADER’S
FORTRESS INTERIOR

W Solltest Du bis hierher iiberlebt haben, kannst Du dem Leader nun ein fur
allemal das Handwerk legen. Dieser finale Level wird Dich zur Raserei
bringen. Nichts fiir Leute mit schwachem Nervenkostiim!
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'V Du zerdepperst eine hiibsche antike
Vase und bekommst dafiir radi
Msliriegel. Wenn das kein Deal i

ZAIII.EN UND FAKTEN

arvel Comics verkauft Monat fiir
MMonat 15 Millionen Comichefte
durch {ber 50.000 Handler.
Noch immer unbeeindruckt? Dann hér
Dir das an: Die Hefte werden in 20
Sprachen (ibersetzt und erscheinen in
44 Landern der Erde. Marvel Comics
erreicht damit eine Leserschaft von
annahernd 40 Millionen - beinahe so

ABOMINATION
RICHTIGER NAME: Emil Blonsky
BERUF: : Berufsverbrecher
STAATSANGEHORIGKEIT: Jugoslawien (ehem.)
HAUPTGEGNER: Hulk
STARKE: Superhuman Class 100
ERSTER AUFTRITT IN: TALES TO ASTONISH #90

! -
RICHTIGER NAME: Carl "Crusher"” Creel lg ;
BERUF: < Berufsverbrecher HE A
STAATSANGEHORIGKEIT: USA = =t Set
HAUPTGEGNER: Hulk, Thor, Thor I, Avengers,
Quasar und wele mehr!
STARKE: austkampf
ERSTER AUFTRITT IN: JOURNEY INTO MYSTERY #114 2 5
Hier bekommst Du die
Super Hulk-Pillen, Dicoass
TYRANNUS Do ket D hiher G
RICHTIGER NAME: Unbekannt springen. solltest Du
BERUF: unterirdischen Tyrannenreiches unbedingt
STAATSANGEHORIGKEIT: Rémisches Imperium =)o benutzen.
HAUPTGEGNER: Hulk, Merlin, X-Men, Fantastic
Four und viele mehr!

STARKE: Athletisch
ERSTER AUFTRITTIN:  INCREDIBLE HULK Vol. 1 #5

RICHTIGER NAME:

Unbekannt
BERUF: Berufsverbrecher
STAATSANGEHORIGKEIT: wsa  LEADER
HAUPTGEGNER: Hulk, Spider-  RICHTIGER NAME:  Samuel Sterns
Man, Iron Man, Avengersund  BERUF: Méchtegern-Eroberer Y
. viele mehr!  STAATSANGEHORIGKE:  USA >
STARKE: Superhuman Class 90 HAUPTGEGNER: Hulk

ERSTER AUFTRITT IN: AMAZING  STARKE:
SPIDER-MAN #41  ERSTER AUFTRITTIN:  TALES TO
ASTONISH #62

4 Dicke Luft! Hinter der Séule ziickt ein rémischer Zenturio
sein Schwert.
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= VIm Intro zerstdrt Hulk die Logos
Normale Energie von US Gold und Probe.
A - Schlagen Respektlos!
B - Springen
C - Aufheben
Unten + A - Aufwirtshaken
Oben + A - Ohrfeige

Haltetechniken [Normall
Gegner festhalten + A - KopfstoB

Gegner festhalten + B - Wurf

Gegner festhalten + C - Fallwurf

Fortqeschrlttene Techniken
A - Doppelschlag

A + B + C - Sonic Clap

Unten + Oben + Unfen + A - Stampfer

Fortgeschrittene Haltetechniken
Gegner testhalten + Oben + B - Hochschleudern (1)
"Hulk Out'-Techniken

B + Unten + A - Superstampfer
Rechts + Rechts + C + Rechts - Schulterramme
Links + Links + C + Links - Schulterramme

ANNNNNS

<Auf

o / I diesen
"Hulk Out'-Haltetechniken a0 -
Gegner festhalten + A - Bérenklammer b solltest D
Gegpner festhalten + A + B - Dampframme 4 ¥ Dich voll
Gegpner festhalten + 360° von Rechts nach Rechts konzen-
+ A - Gegner zur Kugel formen, + B - Kugel werfen ¥ . frieren.

DIE MIOVES

AlJawoll - immer feste drauf! Dieser
foszinierende Felsen birgt ein

Mist! Ich hab mich in den Uber diese
Kanalschéchte kannst
schwachlichen Dr. Banner 5 b
zuriickverwandelt. u den Bésewichtern

oben ausweichen.

¥ Wiirg ihn - und gib
ihm ordentlich ein’s
auf die NuB!

Objekte aufnehmen (z. B.

__ THE INCREDIBLE HULK
nd sie gegen Feinde

B. gegen diesen Drachen). : p— US GOLD
: - CA. DM 129
ERHALTLICH
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Endlich ist es soweit: Psygnosis st

wieder da, und zwar besser als je
uvor. In letzter Zeit verbuchten sie
einige Mierfolge - dos enttiiu- link (so  zumindest der
schende Microcosm und die eher vorlaufige  Titel) st e?n
langweiligen Puggsy und Wiz 'n’ Liz ;‘:::: "“"v‘é’fn"éi'?é'n’dd“niﬁ
-, aber jetzt liegen sie wieder ganz  Zauberlehringen,  Geisterwolken,
auf !r!olgskws. Sie engagierten Tr<_:»l||enU und fdlverse.n % Gegnern
nimlch die Leute di fii Lionheart 5ixacc m Kommeon ot < o ey,
und Pinball Dreams tlich eine groBziigige Mischung witziger
e el sl e
en, sid
jede Sammlung bereichern kinnen.
LaBt uns also zwei der vielversrech-
endsten Spiele anschaven, die noch
dieses Johr auf den Markt kommen
sollen. Biirbel verschafft Euch den
Durchblick.

und erlaubt Bewegungen nach oben und
unten, vor und zurlick. Dieses Level ist eines
der leichteren und hat einige tble Schlangen zu bie-
ten. Du kannst sie aus dem Weg rdumen, indem Du

Dar GroBteil des Spieles ist zweidimensional

ihnen  auf den Kopf springst oder sie mit
Schatztruhen bewirfst. Wenn die Gegner dran glau=
ben miissen, setzen sie einen Zauber frei. Davon
solitest Du so viele wie mdglich sammeln, damit Du
ein paar eigene Zauberspriiche einsetzen kannst!

Den Zaubertrank kannst Du von besiegten Gegnern ein-
sammeln. Um selbst zaubern zu kénnen, brauchst Du
allerdings eine randvolle Flasche,

g Y

V PaB auf die Gegner auf! Mit einem
Sprung auf ihren Kopf kannst
Du sie auBer Gefecht sefzen.

<1 Mit der Zauberwolke kannst Du
Zauberiréinke anrijhren - oder ganz idi-
ofische Fehler machen!

Diese Karte wird von einer.
Wolke bedeckt. Sie verzieht sich
langsam, wihrend Du Deinen
Weg durch das Spiel machst.
jetzt kommt es

==- HOCHGLANZ
. ~SPRITES

<1 Vorsicht bei

A Die Briicken
drehen sich -

dieser Briicke! ein Zweifel: wie es sich fir ein anstandiges
Wenn Du hinij- KMarchen gehért, sind die grafischen Elemente in
bergehst, losen Flink ganz wundervoll. Die hervorragende
sich die Animation des Hauptdarstellers, der farbenfrohe
Balken - also Hintergrund, das Scrollen - alles beweist die echte
logisch: nicht Psygnosis-Qualitat. Es ist wirklich umwerfend.

GEHEN!

Greif Dir diese Schatziruhen und wirf sie
den Basen ain die Kdpfe, dann hast Du
leichtes Spiel.



VERGLEICH

Man erinnert sich sofort an &hnlich farbenfrohe Spiele, wie z. B.

World of lllusion oder das ebenfalls von Psygnosis stammende

Puggsy. Anders als Puggsy ist Flink jedoch viel zielgerichteter:
die Aufgaben sind besser und im Kontext des Spieles auch viel sinnvol-
ler. Das Zauberbuch stammt eindeutig aus Wiz 'n' Liz, aber wiederum ist
die Zauberei in die Spielhandlung integriert, anstatt reine Draufgabe zu
sein. Flink prasentiert sich als gut durchdachtes und logisches Spiel

Dieser Entwurf zeigt die Bewegung einer
Schlange.

1 Der Anfangsbildschirm wird von
einem Demo abgeldst, das Dir einige
Levels kurz vorstellt.

-

A Das Level mit dem steigenden
W pegel ist noch keine -
Du kannst ein bifichen schwimmen.

< Ein

Truhenwurf

erledigt diese

haarigen

Zeitgenossen. lles in allem besteht Flink aus 55 kleinen Levels, die erstaunli-
Achewvetse alle auf eine 8Mbit-Karte passen. Wie Psygnosis uns

Dieser hier mitteilt, wollen sie damit vor allem den Preis niedrig halten. Dafiir

taucht einfach haben sie naturlich schon einen Applaus verdient

auf und Die Grundidee ist, mit Hilfe einer Art Landkarte durch das Spiel zu fin-

bespuckt Dich den. Von dieser Karte wird immer mehr sichtbar, je weiter Du vordringst.

mit Feverbillen.” Dabei wird es notwendig, daB Du den Bosen a la Mario auf den Kopf

Zum Uberleben springst, leichte Aufgaben I6st (sie werden spater schwieriger), an

ist duBerste Seilen emporklimmst, in der steigenden Wasserflut umherpaddelst und

Vorsicht gebo- verdeckte Levels mit magischer Hilfe ausfindig machst.



as Leben auf einem
auBerirdischen
Planeten - ist schon
hart.’'Kann schon sein,
daB alles in Butter ist - bis
dannirgendwann eine Flotte
AuBerirdischer aus  dem

Himmel fallt, alles plindert und A im ersten Level kannst Du Dich beim
ohne  auch  nur  ein  Kampf mit diesen FuBgéngern
Dankeschén wieder versch- bestens aufwéirmen.
windet. Du hast es erraten:
dieses Spiel liefert einmal
mehr das bekannte Szenario.
Gliicklicherweise tritt nun der
Held auf. Er landet auf dem
Planeten, prift die Lage und
macht sich daran, die tberleben-
den, fast verhungerten Bewohner
2u retten. Dazu hat er allerdings
viel Gliick und gute Reflexe nétig, ¥
sonst wird er die vielen geféhrii- A Jetzt wird es Zeit, daB Du unter-
chen Abenteuer kaum heil (iber- fauchst. Nimm Dich vor diesen mobilen
stehen. Die. Zukunft der menschii- Artillerie-Einheiten in acht - die konnen
chen Zivilisation liegt in Deiner in paar echt gemeine Geschosse auf
Hand! Dich abfevern. Sehr unangenehm.

Dein erstes gmﬂes Problem ist diese Laserkanone. Sie richtet sich nach Dir aus,
also mach sie mdglichst schnell unschadlich.

3

Alles, was Du ein- oder zweimal trif-
fst, explodiert sehr effektiv.

Die Power-Ups umfassen neue und bes-
sere Kanonen bis hin zu zusétzlicher

Munition und einem Schild. Einige davon A Diese kleinen blaven Herumreiber

kannst Du einfach finden, fiir andere muBt kénnen Dich ziemlich fertigmachen. Sie
Du die Decke wegschieBen. Denk auch sind gnadenlos!

daran, die wirbelnden Geldstiicke aufzu-
sammeln - sehr wichtig fiir Extrapunkte & A
und Bonusspiele! o ‘

ederik  Liliegren st leitender
FDlrekk:r der schwedischen Firma
Digital lllusions. Anfangs wurden
sie mit der Amiga Pinball Serie beriihmt,
jetzt entwerfen sie auch Spiele fur Mega
Driv Ich fragte ihi
A Digital lllusions - die Amiga-Leute, die i
sich zu Mega Drive Spezmlls'en entwic-
kelten!

= SEGA PRO €= Juli 1994




|
Hoooz: UND MEHR...

o d:"‘ Kd‘”derscm“jhe”' alte schon mal Ausschau nach dem neuen Digital lllusions
Entyicksit winlies voridon; Spiel, Benefactor, das-zum Herbst herauskommen solll

ol Tedm, yidas ytns: perelts Sobald wir was horen, werden wir berichten...
Pinball Dreams und Fantasies

geliefert hat, némlich Digital

-| lllusions. Hardcore versetzt Dich in
unterschiedliche Gegenden und
bietet Dir eine Menge Waffen,
Power-Ups und das (bliche
Beiwerk. Du kannst kleine Aliens
in die Luft jagen, FuBgénger,
Tanks, Endgegner. Bevor Du das
néchste Level betreten kannst,
muBt Du noch eine kleine Aufgabe
I6sen und Karten sammeln, die Dir
den Zugang verschaffen. Deine
Kanone kannst Du in alle
Richtur

A Die Story des Spiels: die findest Du heraus, wenn Du ein paar
Levels erfolgreich durchquert hast.

An bestimmten Stellen solltest Du ein Loch in die Decke schieBen, damit Dy
zusdtzliche Power-Ups bekommst, wie Schilder und Leben.

stirzen sie sich
auf Dich, aber
Du wirst schon
mit ihnen ferfig
- einfach ab-
knallen!

1 1] | PSYGNOSIS
‘i DEC 1994

Mega Drive und Amiga sei. Er sagte: "Der Hauptunterschied liegt
in der Moglichkeit, die Sprites auf der Hardware zu haben. Mit
Mega Drive kannst Du Objekte viel schneller ber den Schirm
bewegen als mit Amiga, wo alles via Software laufen muB."
Einerseits geféllt ihm das, weil es die Arbeit des Programmierers

L Andererseits geht aber auch ein Teil des

SEGA PRO @EEI=) Juli 1994
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@ Der Weltraum - unendliche
Weiten: Dies sind die Abentever
des Raumschiffs Enterprise...Die

immergriine TV-Serie hatte
bereits in den friihen 80ern ihre
ersten Derivate im
Videospielformat in Form der
Star Trek-Reihe fiir den
Commodore gezeitigt. Aber seit
den Anfiingen in den 60ern hat
sich - mit den Erfolgen von The

Next Generation und Deep Space

Nine - der kosmische
Daverbrenner doch merklich
gewandelt. Hier also jetzt die
jiingste Exkursion der Enterprise
in die Galaxie der
Konsolengames. Picard, Worf,
Data, Riker und der Rest der
Gang sind wieder zuriick - im
stindigen und aufrechten Kampf
gegen das intergalaktische Bose
und mit ihren unzuverliissigen
Phasern, die (wie gewohnt) in
den entscheidenden Augenblicken
v versagen pflegen. Fihnrich
Ro...E-N-E-R-G-I-E!

DIE BRUCKE

T
o

T AT

I X a s Vi
Errechne Deinen Kurs oder unterhalte

Dich mit voriberfliegenden
Warbirds.

e

~

s iy
W —

ECHOES FROM
THE PAST

THE NEXT GENERATION

‘enn dieses Spiel das sorgenvolle Leben eines

Sternenflotten-Captains simuliert, kann ich voll

und ganz verstehen, warum Picard so ein

steifer Stiesel ist. Wie kann eine Reise zu
fernen Zivilisationen nur so 6de sein!

Deine Hauptaufgabe besteht darin, im Kosmos
herumzukurven und einige Missionen zu erfiillen. Die
meiste Zeit verbringst Du auf der Briicke und betreust
die wichtigsten Einheiten des Schiffes: CONN (setzt den
Kurs  ab), COMMUNICATIONS (mit anderen
Lebensformen sprechen), ENGINEERING (Waffen,
Schilde und Maschinenraum), COMPUTERS (die
Datenbanken des Schiffes), TRANSPORTER (beamen)
und READY ROOM (Ratschldge von Picard). Alle
Informationen, die Du von diesen Stellen erhaltst,
bendtigst Du, um das Game zu spielen.

Neben diesen Abenteuerelementen gibt es auch
kleine Shoot ‘em Up-Happchen - entweder Schiff gegen
Schiff oder Mann gegen Mann,
wenn Du Dich wieder in

Diese Ansatzg® sind
allerdings wirklich
kaum der Rede wert.
Der beste Aspekt
dieses Games waren
fiar mich die
Schiffsdatenbanke
(irre, was?). Hier

Mach Dich auf in den Transpor-
terraum und laB Dich zu einem
interessanteren Schauplatz beamen.

irgendein Fe\tnépl-?n’
hinabgebeamt st.

erfahrst Du tatsach-.

Lt. Worf geizt nicht mit niitzlichen
fokfischen Raischidigen
wiez"Pholon-Torpados alifevern"

¢

s

Wahle Deine Mitarbeiter, Phaser oder Tricorder und
analysiere, bis Du schwarz wirst, oder stecke irgendwelche

ein.
les uber die Geschichte von Star Trek. Die
_ Informationen umfassen die alte Serie, die Kinofilme, die

Folgen von The Next Generation usw. (Du erfahrst z. B.,

d: C-1701A die Enterprise war, die Kirk am Ende
. Star Trek-Films (bernommen hat.)

" Behade. dan der Rest des Spiels so blode ist! Durch's

All'juckeln, auf Planeten landen, Dinge mitnehmen und
hie und da ein Ratselchen Iosen...das ist mir zu wenig.
Wie viele vertane Gelegenheiten wird uns die
Importszene noch prasentieren? "Q" sei Dank fir die
offiziellen Spiele, die in Deutschland erhaltlich sind. Da
merkt man, was unsere Softwareindustrie wirklich
leisten kann.

N b“ 10

»

PRO
GESAMTURTEIL
“Ich hin ein Star Trek-
Fan. Aber die /
intelligenten Ideen
der Serie habe ich in

diesem Spiel
schmerzlich vermifit.

Warten wir

auf die nachste

Nachste Generation.”
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GNADENLOS VIDEOSPIELE

Action Replay Pro 2

MEGA DRIVE

79,90

funktioniert auch als NTSC Adapter

MULTI CD

6 Button Pad

6 Button Pad Infrarot
2 Stiick kompl.

Street Winner Joystick

4 Way Play EA

4 Spieler Adapt. Sega

688 Attack Sub d
Abraham’s Battlet. d
Addam’s Family d
Aero the Acrobat us
Aladdin d
Alienstorm d

Andre Agassi Tennis d
Another World d
Aquatic Games d
Arch Rivals d
Arrowflash d
Asterix d

Atomic Runner d
Balljacks d

Barkley Jam

Bart’s Nightmare d
Batman Returns d
Batman Revenge us
Battle Toads d

Bill Walshd
Biohazard d

Blades of Vengeance d
Blockout |

B.OBd

Bonanza Bros d
Bubsy d

Buck Rogers d
Cadash |

California Games d
Captain America d
Captain Planet d
Castlevania d
Chakan d

Centurion
Cliffhanger d

Clue us

Cool Spot d
Cosmic Spacehead d
Crackdown d
Crudebusters d
Crueball d

Cyborg Justice d
David Robinson d
Decap Attack d
Desert Strike d

DJ Boy d

Dick Tracy d

Dr. Robotnik d
Dracula

Dragon’s Fury d
Dragon’s Revenge d
Double Dragon 3 d
Double Sports d

899,90

39,90

89,90
119,90
69,90
59,90

49,90
45,90
39,90
59,90
89,90
49,90
35,90
49,90
39,90
39,90
35,90
99,90
39,90
39,90
89,90
39,90
39,90
39,90
69,90
59,90
39,90
39,90
29,90
45,90
39,90
45,90
39,90
39,90
39,90
35,90
49,90
89,90
59,90
49,90
39,90
49,90
79,90
49,90
35,90
45,90
39,90
39,90
39,90
39,90
99,90
35,90
39,90
99,90
99,90
55,90
99,90
45,90
79,90

(EA Icehockey & John MaddenFootb)

Double Clutch
Donald Duck d
Dune Il d (ab 11.5.)

PREISE GELTEN NUR SOLANGE VORRAT REICHT

59,90
9,90
109,90

Te
NG !,

Dynamite Duke
E-Swatd
Ecco the Dolphin d
European Golf Tour d
European Club Soccer d
Eternal Champions d
Eternal Champions us.
F 1 Race

F15 Strike Eagle
F117d

Fantasy Zone d
Fantasy Zone j
Fantastic Dizzy d
Fatal Fury d

Fifa Soccer d

Final Blow |
Flashback
Flintstones d
G-Llocd
Gainground d
Galahad d

Galaxy Force Il d
Gauntlet d

Georg Foreman |
General Chaos d
Ghost'n Ghouls d
Ghostbusters d
Global Gladiators d
Gods d

Golden Axe d
Golden Axe Il d
Granada |
Greendog d
Gynoug dt

Hard Driving d
Haunting d

Hellfire d

Herzog Zwei d
Hook d

Immortal d

James Bond 007 d
James Pond 3 d
Jewel Master d
Jordan vs Bird d
Joe Montana ‘93 d
John Madden 94 d
John Madden 92 d
Jordan vs Bird d
Jungle Strike d
Jurassic Park d
Ka-Ge-Ki |

Kick Off d

Kid Chameleon d
King of Monsters d
Klax d

Krusty's Funhouse d
Landstalker d
Lemmings d

Lethal Enforcers d
mit Pistole

LHX Attack

Lotus Turbo Ch.
Lotus Il

Magical Hat d
Mario Lemieux d
Mazin Wars d
Megalomania d
Mega Turrican us
Marble Madness d

39,90
39,90
89,90
89,90
49,90

109,90
89,90
59,90

109,90
99,90
39,90
29,90
49,90
69,90
99,90
29,90
99,90
59,90
39,90
39,90
49,90
39,90
79,90
49,90
79,90
35,90
35,90
59,90
49,90
45,90
79,90
29,90
39,90
35,90
39,90
69,90
39,90
49,90
39,90
39,90
39,90
59,90
35,90
49,90
45,90

109,90
49,90
49,90
69,90
89,90
29,90
59,90
39,90
29,90
39,90
39,90

119,90
39,90

129,90
45,90
45,90
59,90
39,90
39,90
49,90
49,90

109,90
39,90

99,90

Mc Donald Land

Mercs d 39,90
Mickey & Donald d 59,90
Mickey Mouse d 39,90
Might & Magic d 49,90
Monaco GP 2| 39,90
Monaco GP 1d 39,90
Mortal Kombat d 89,90
Mutant League Fb.d 39,90

Mutant League Hockey d 59,90
Mystic Hunter | 29,90
NBA Jam d 99,90
NBA Showdown d 99,90
NHLPA ‘93 d 39,90
NHLPA ‘94 d 99,90
Normy’s Beach Babed 89,90
Olympic Gold d 39,90
Ottifanten d 89,90
Pacmania d 39,90
Paperboy d 35,90
Pelé Soccer 79,90
Phelios d 39,90
PGA 2 Golf d 79,90
Powermonger 39,90
Pro Quaterback us 29,90
Puggsy d 89,90
Quackshot d 59,90
Rambo il d 49,90
Ranger X d 79,90
Revenge of Shinobi d 49,90
Rings of Power | 29,90
Riskey Woods d 39,90
Roadrash j 39,90
Roadrash d 49,90
Robocop 3 d 49,90
Robocod d 45,90
Robocop vs Terminatord 99,90

Rocket Knight d 89,90
Rolo to the Rescue d 49,90
Royal Rumble d 89,90
Senssible Soccer d 89,90
Shadow of Beast d 49,90
Shiningforce d 129,90
Shining in the Darkness d 49,90
Skitchin d 89,90
Simpsons Barts Nightm.d 39,90

Simpsons Krusty Funh. d 39,90
Smash TV 49,90
Snake Rattie’n Roll d 39,90
Sonic d 49,90
Sonic2d 79,90
Sonic 3d 119,90
Sonic Spinball d 79,90
Son of Chuck d 89,90
Speedball 2 d 39,90
Spiderman j 29,90
Spiderman d 39,90
Spiderman X-Men d 49,90
Splatterhouse 2 d 59,90
Streets of Rage 3 j 129,90
Strider | 29,90
Strider d 39,90
Strider Il d 59,90
Subterrania d 99,90
Summerchallenge d 49,90
Sunset Riders d 69,90
Superman d 39,90
T2 Judgement Day 49,90
Talespin d 39,90

Talmit's Adventure d 49,90
Task Force us 39,90
Tecmo Soccer | 29,90
Technoclash d 45,90
Terminator d 39,90
T2 Arcade 49,90
T2JudgementDayd 49,90
Testdrive Il d 39,90
Thunderblade d 35,90
Thunderforce 2 d 39,90
Thunderforce 4 d 59,90
Toe Jam & Earl 2d 109,90
Tokid 39,90
Truxxton d 39,90
Turrican d 39,90
Turties d 59,90
Turtles T. Fighters d 119,90
Two Crude Dudes 45,90
Universal Soldier d 49,90
Valis SD j 29,90
Verytex | 39,90
Virtual Pinball d 99,90
Virtual Racing j 169,90
Volviev j 29,90
‘Wani Wani World | 29,90
Warpspeed d 39,90
Wimbledon Tennis d 79,90
Winterchallenge d 49,90
Winter Olympics d 109,90
Wonderboy Il d 39,90
Wonderboy V d 39,90
World of lllusion d 59,90
Wrestlemania d 69,90
WWF Royal Rumbled 89,90
Xenon 2d 39,90
Zero Wings | 29,90
Zero Wings d 39,90
Zombies d 89,90
Zoold 79,90
MEGA CD.

MEGA CD 2 0.Sp. 399,90
MEGA CD 2m. Sp. 449,90
CDX Adapter 79,90
Afterburner d 79,90
Afterburner | 49,90
Bill Walsh us 69,90
Chuck Rock d 79,90
Earnest Evans | 29,90
Eccod 79,90
F1 Circus j 129,90
Final Fight | 59,90
Ground Zero Texas d 119,90
Heavy Nova | 29,90
Hook d 89,90
Hook us 59,90
Inxs | 79,90
Jaguar XJ 220 d 79,90
Kriss Kross d 69,90
Kriss Kross us 59,90
Lethal Enforcers d 149,90
mit Pistole

Marky Mark us 59,90
NHL ‘94 d 99,90
Power Factory d 119,90
Puggsy d 109,90
Prince of Persia d 89,90
Prince of Persia us 79.90

l.: 089/4802913

Revenge of the Ninjaus 99,90

Rise of the Dragon us 109,90
Road Avenger d 69,90
Robo Aleste d 79,90
Silpheed d 69,90
Sonicd 89,90
Stellar Fire us 99,90
Time Gal us 69,90
Wingcommander us 119,90
Wolfchild d 99,90
Wolfchild us 79,90
Wonderdog d 89,90
Wonderdog | 49,90
SEGA MASTER
Aerial Assault 39,90
Alien Syndrome 39,90
Andre Agassi Tennis 39,90
Carmen Sandiego 39,90
Cyber Shinobi 39,90
Danan 39,90
Donald Duck 39,90
Dragon Crystal 39,90
Eswat 39,90
Gainground 39,90
G-Loc 39,90
Great Baseball 39,90
Missile Defender 39,90
Monaco GP 39,90
New Zealand Story 39,90
Outrun Europe 39,90
Outrun 39,90
Pitfighter 39,90
Putt & Putter 39,90
Renegade 39,90
Shadow of the Beast 39,90
Thunderblade 39,90
Xenon 2 39,90
Y’s-Vanished Omen 39,90

Lieferbedingungen:
us = amerikanisches Spiel
d = deutsch oder europdisch (PAL)
je nach Verfugbarkeit
I = japansches Spiel
eu = europaisches Spiel (PAL)
Anleitungen in der jeweiligen
Landessprache.
Wir liefern ausschliesslich aufgrund
dieser Bedingungen. Alle Preise
verstehen sich inkl. MWSL. Lieferung,
Irrtum, Preisanderung vorbehalten.
Wir haften nicht fur die Kompatibilitat
der Spiele, Bei defekter Ware
behalten wir uns das Recht vor die
defekten Artikel auszutauschen, zu
reparieren oder gutzuschreiben. Alle
Sendungen an unsmassen
ausreichend frankiert sein. Unfreie
Sendungen nehmen wir nicht an.
Wir berechnen fiir Porto - und
Versandkosten eine Pauschale in
Hohe von DM 9,90
Ab 3 Artikein Versandkostenfrei
(Bedingungen nur gltig bis
30.06.1994)

Gnadenlos GmbH
Orleansstr. 63
81667 Miinchen
Fax: 089/488074
PREISE Stand 20.05.1994



V PaB auf, wohin Du Dein Messer
steckst! Man kann sich daran
ziemlich verletzen!

Von der riesigen Kino-Leinwand

kommt die Lebensgeschichte von

Bruce Lee jetzt auf den kleinen
Bildschirm Deines Fernsehers. Fiir as neue Beat-'em:-Up:Spiel - mit

. jeder Menge Kampf-Varianten
den Meg“ D"ve' das Master gespickt - kann von bis zu drei

Syslem und den Game Gear Spielern  zu  gleicher  Zeit
5. Laaca gespielt werden. Es ist sowohl fiir die
Virgin im Se?Iember dnf NUE  Sega- als auch EA-Multi-Tap-Systeme
Knmpfsporl-SpleI hem""’""ge"' geeignet. Du kannst alleine gegen den
Der Film - und auch das Spiel - Computer spielen, zwei Spieler konnen

' . . gegeneinander oder gegen den
stellt Lee's Leben dar - von seinen Computer antreten und es 4Bt sich

friihen Jahren in Hongkong bis z sogar eine Saalschlacht inszenieren:
seiner unglaublichen Karriere, die ~alle drei gegen die Kung-Fu-Experten!

o Insgesamt gibt es 30 verschiedene
ihn zum Hollywood-Star machte. Gegner - darunter auch viele, die Du

Ein bdser Geist ist Lee's  aus dem Film kennst. Ein Koch, der ein
Gegenspieler. Dieses "The  Widerliches Schlachterbeil schwenkt,

i amerikanische Matrosen mit Hammer-
Phantom genannte Gespenst hat 5 cien ung Ketten und eine in Leder <1 Hier brauchst Du
Lee's Vorfahren schon  gekleidete Stock-Domina - sie alle sind nicl;‘! zlu lr:inieren, wirf
P : harte Nisse fir Lee, der allerdings =+ Dich gleich ins
R I?hne"me'n"g gefd‘_u"geh.' Dfl auch einige Tricks aus dem Armgel - st 8 Kung-Fu-Kampf-
Kanig des Kung-Fu will jetzt ein fiir  Zienen kann, o S + B getimmel.
alle Mal den Fluch brechen und das ‘bM" 409"‘1\9'“ _ﬂSfindagfi-J?ypad sind  f§ 4 { i g o
uber ngriffs-Kombinationen még- z V Das Spiel fishrt Dich durc|
Phantom aus der Welt schaffen. ;" 7 (oo 0 e Gurch ore verschietene Berciche, Hie 1
Peter Wolter sich kl.mdig gemuclﬂ, insgesamt zehn aktionsberstenden eine der Sportschulen, durch
was fiir ein Spiel auf uns zukommt, Level und die geheimen Bonus-Level
hindurchpriigelt. Fir alle Neulinge in
der edlen Kunst des Kampfsports gibt
es auch ein Trainings-Level, in dem sie
sich das notige Ristzeug fir die
Oberliga holen kénnen.

Die SegaPro-Redaktion ist schon
ganz hei auf das neue Spiel ab und
zu wollen wir uns namlich auch mal
richtig priigeln. Die fir den Preview zur
Verfligung stehende Version war
schon sehr eindrucksvoll - Du solltest

: <1 Bruce hat etwas im Hals stecken,
Dich also schon mal warmlaufen! . .
A Diese Geister-Erscheinung ist N was dieser Gentleman hier

offenbar von Lee's Kampfstil nicht sehr - freundlicherweise wieder
beeindruckt. = zuriickschiebt - seine Lunge.

KUNG-FU-
KAMPFER

Die meisten Bosewichter in Dragon sind direkt aus dem
Film {ibernommen worden. Die Entwickler von Virgin
haben aber einige zusétzliche Uberraschungen
eingebaut, um dem Spiel etwas Pfeffer zu geben. Du
muBt selbst herausfinden, welche Figuren Du schlagen (¢ [3 FINGERS

kannst, denn einige von den Jungs und Madchen sind INDIAN In der Kiiche: Im Film:

hérter drauf als Du denkst. Chef etwa kénnte Dich in In der Arena: Vorsicht, der Bursche hat ein Vorsicht, er hat Finger wie
einem sehr friihen Spielstadium kleinhacken - The Ein sehr wendiger Kampfer. rasiermesserscharfes Rasierklingen! Sie schneiden
Phantom sieht so aus, als ob er Dir fir sehr lange Zeit Bruce muB enorme Beinarbeit  Fleischerbeill Komme ihm durch Lee hindurch, als ware
als Gegner erhalten bleibt. leisten, um ihn zu schlagen. besser nicht zu nahe! er Butter.
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v Grrrr! Ich glaube, wir sind durch irgendeine Art
Kaugummi mit den FilBen zusammengeklet.

Zu Beginn jedes Spiels laufen digitalisierte
Bilder, die aus dem Film iibernommen wurden.
Sie sind zwar nicht animiert, aber die dazu
gehdrende Geschichte wird auf dem Bildschirm
erklart. Nicht gerade normale Videofilm-
Qualitét, aber ganz nett.

<1 Wie? =

Zweimal Bruce

Lee zu gleicher

Zeit auf dem

Bildschirm?

Entweder sehe

ich doppelt,

oder das Spiel

hat eine

Multi-Player

Option!

A Versuche es nie mit einem
fliegenden Tritt, wenn Du ein dutzend
Austern gegessen hast.

j <! Auf der Schule
bekommt man es
nicht beigebracht,
daB Break-Dance
eine ausgezeichnete
Form der
Selbstverteidi-gung
ist. Und dafiir
gibt es einen guten

rund ...

STICK WOMAN

WARRIOR

Auf dem Friedhof:

Mit seinem schweren Schwert
kann er enormen Schaden
anrichten.

BOXER

In der Sportschule: Dieser
Boxer hat keine Waffen auBer
den Fausten. Bruce wird
sicher schnell mit ihm fertig.

SOLDIER

Im Kihihaus:

Kampf mit nackten Fausten
ist nichts fiir den Kénig des
Kung-Fu.

Chinesischer Film:
Sie hat einen groBen Kniippel

halte also Abstand. Am
besten, Du wehrst Dich mit
lang ausholenden Tritten.
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AMERICAN SAILOR

Im Wachhaus:

Er hat einige unangenehme
Ketten, mit denen er schmer-
zhafte Wunden zufiigt.




| <! Fast wie
ein Tornado!
Das versteht

#l der gute Bruce
sehr gut: Mit
einem Dreh-
Kick die
Gegner iiber
den Bild-
schirmrand
herausfliegen
zu lassen.

Diese héBlichen Kartoffelmesser muBt
Du auf jeden Fall vermeiden. Wenn
Du fillst, machen sie Hackfleisch au;

Bruce in einem stickigen, von

Dampfschwaden durchzogenen Raum
herumpriigeln. Der Big Boss am Ende
des Levels ist ein riesiger Seemann mit
einer tddlichen Schlag-Kette. Vom heiBen
Dampf geht es dann in den nachsten
Level: das Eishaus. Da gibt es Eisbldcke,
die man mit den FiiBen gegen die bosen
Buben treten kann - aber auch einige
frostige Verstecke, aus denen heraus
sich ganz unerwartet der eine oder
andere Fiesling Dir entgegenstellt.

I ersten Level muB sich der gute alte

ie Kombination der verschiedenen
DBcwegungsanen von Lee diirfte wohl
ausschlaggebend fir die Spielbarkeit
des Games sein. Hier unten siehst Du vier

seiner verschiedenen Tritt-Maglichkeiten.
Sie kénnen miteinander kombiniert werden
und ergeben so mitunter todliche Angriffe.
Die Animation sieht sehr geschmeidig und
adrett aus - das ist fir eine 8-Bit-Maschine
sehr auBergewodhnlich.

KANMPFKUNST

A Und hier haben wir den Seemann
mit der t8dlichen Kette. Du triffst auf
ihn am Ende des Dampf-Raums.

des Eishaus-Levels. Er
schmeiBt mit
Eisblocken, kann
aber auch verdammt
gut kimpfen.

DRACHEN

erschiedene
Gegenstande koénnen in
den Leveln einge-

sammelt werden. Dazu gehéren
Glocken, flack-ernde Feuer, sich
drehende Kugeln und Laternen.
Es gibt auch die beliebten
Power-Up-Herzen- sie kénnen
nur benutzt werden, wenn Bruce
dagegen tritt.

V Vorsicht, Hintermann! Ein Suno-Ringer will
Bruce von hinten ans 3

Bruce setzt zu einem niedrig plazierten
fliegenden Kick an, um dem Ringer die
Rilbe wegzupusten. Oder macht er
vielleicht nur Liegestiitze?

AI.I.ES i

'enn Du Dragon auf dem Master
WSystem und dem Game Gear

spielst, stellst Du fest, daB Bruce
Lee vielfache Kombinationen auf Lager
hat. Daran solltest Du Dich immer erinnern
- denn schlieBlich muBt Du gegen mehr
als 30 verschiedene Gegner antreten, auf
die Du jeweils individuell Deine Angriffs-
Taktik abstimmen muft. Das Game ist ein
typischer Plattformer, bei dem die Szene
aus der seitlichen Perspektive dargestellt
wird. Die Bildschir-manzeige 1aBt sich in

ragon kannst Du alleine
Dspielen oder mit gemeinsam
mit einem Freund (oder einer
Freundin). Wenn |hr zu zweit spielt,
sind auch zwei Spieler auf dem
Bildschirm. Einigkeit macht stark,
wie es so schon heit: Wenn sich
beide gegenseitig helfen, kommt Ihr
leichter durch das Spiel. Diese
Besonderheit

von Dragon ist

wichtig - der

SpielspaB wird

dadurch sicher

enorm erhoht.
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PREVIEW

1

N

B
3

:

n

s hat viele Titel gegeben, die &hnlich wie
mm Dragon aussehen. Streets of Rage ist
mmm tatsichlich zumindest in der Hinsicht fast
enau so, daB zwei Spieler sich auf dem
ildschirm von links nach rechts bewegen, daB
e gegen alles treten und boxen, was im
Jege ist und daB sie hin und wieder gegen
bjekte treten, um darunter befindliche
egenstdnde einzusammeln. Terminator 2 ist
 der Konzeption der Plattformen sehr ahnlich.
ber auch darin, daB hier die Figuren fliegende
ritte beherrschen. Neu an Dragon ist
denfalls, daB bisher keines dieser Spiele
iese K on von Angriffs-Bewegungen
ennt

paar ninja-eske Figuren wollen

alle Richtungen scrollen und prasentiert g LN »‘ e P 4 3 h|er doch einmal sehen, was ein Kung
zehn verschiedene Szenarios mit jeweils 143 NI s Fu - Kémper so alles drauf hat.

drei Teilen. Uberall gibt es irgendwelche ’ YT
Power-Up's, mit denen Du den beliebten
Energie-Balken wieder auffiillen kannst.
AuBerdem gibt es Blocke und andere
Gegenstande, mit denen Du diversen

'Y
3

:

K

A Sieht ein wenig wie ein Drachen-
Schlag aus, oder?

12

A Nun mach Dich mal auf die Socken und hole
das Herz von der unteren Platiform - Du wirst
es brauchen!

Gegnemn die Beine unter dem Hintern b s

wegkicken kannst. Mr. Lee hat sogar A Au Backe. Schon t> Ein biBchen
einen Super-Sprung drauf, wenn er mal wieder so eine Sige-  Kung Fu kann ja
nicht an eine hochgelegene Plattform miihle, bei deren nie schaden.
herankommen sollte. Anblick einem das Blut Diesem Kerl hier

in den Adern gerinnt. aber doch.
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FRAGEBOGEN!

Wir sind immer neugierig auf Deine Erfahrungen und Deine Meinung. Jeder, der uns den ausgefiillten
Fragehogen zuschickt, kann einen dieser Preise gewinnen:

1. PREIS: EIN MULTI MEGA CDX
2. PREIS: DREIMAL JE EIN SPIEL FUR DEN MEGA DRIVE
3, PREIS: ZEHNMAL SONIC T-SHIRTS

Alles ausgefiillt? Dan vergiB nicht, Deine Adresse auf den
Umschlag zu schreiben. Sende den Fragebogen an: Sega Pro,

Postfach 3127, 48581 Gronau. Die Preise werden unter den Eindendern ausgelost.

1. Weiche Konsole besitzt Du?
O Mega Drive
Mega CD
Game Gear
Master System
SNES

NES

Game Boy
3DO

Amiga CD 32
Neo Geo

CD-1

000000000 D0O

Wie viele Computerspiele hast Du?
bis drei

drei bis sechs

sechs bis neun

neun bis zwolf

mehr als zwolIf

cooocopm

3. Wie viele Spiele kaufst / bekommst Du
im Jahr?

Q bis drei

Q drei bis sechs

O sechs bis neun

0 neun bis zwolf

0O mebhr als zwolf

7. Wie beurtellst Du die Verstindlichkelt

von Sega Pro?

QO zu viele Fremdworter

Q
=]
u]
a

0 vieles sollte besser erklart werden

Q

zu kurz gefaBt
zu langatmig
zu kompliziert
zu einfach

gut

Dein Alter

QObis 9

a
Q
Q
Q
a

a
=]
Q
Q
=]
]
Qa

10. Findest Du in den Kaufhausern

9-15

16-17

18-20

21-25

26 und alter

Deine Tatigkeit
Grundschiiler/in
Hauptschiiler/in
Realschiiler/in
Gymnasiast/in
Wehrdienst
berufstatig

sonst irgend etwas

1 okay

14. Wie beurteilst Du den Service in den
Kaufhé@usern?

O erist gut

O erist ausreichend

Q er ist schlecht

0 die Verkaufer kennen die Spiele nicht

15. Was denkst Du von den Preisen im
Versandhandel?

O sie sind zu hoch

0 sie sind okay

16. Wie ist der Service beim
Versandhandel?

0 gut

0 es geht

0 schlecht

O es dauert zu lange, bis der Handel
reagiert

17. Wo kaufst Du im Versandhandel am
liebsten ein?

4. Welche Art von Spiel
Du?

Jump-'n-Run

Action Adventure
Rollenspiel-Adventure
Action

Sport

Simulation

Lernspiele

Strategie

ooooO0O0O0o

Sega-Splele?

Q
m]
Q

Q findest Du mehr Informationen iiber

zu wenig
ausreichend
zu viel

Nintendo-Spiele?

11. Wie beurteilst Du die Auswahl an
Sega-Spielen in den K

Q

18. L&Bt Du Dich durch Spiele-Magazine
zum Kauf eines Spiels anregen?

Q ja

3 nein

O manchmal

Tausend Dank fiir Deine Mithilfe! Wir
tinschen Dir viel Gliick bei

zu wenig

5. Lehnst Du Gewalt in C
grundsétzlich ab?

Q Ja

O Nein

6. Falls nein: Welche Art von Gewalt
akzeptierst Du?

Q Priigelspiele

0 Kriegsspiele

Q Science Fiction mit Gewalt

O Spiele, in denen Blut flieBt.

u]

0 so viel, daB es schon verwirrend ist

12. Wo kaufst Du Deine Spiele?

Q
m]
Q

13. Wie empfindest Du die Preise fiir
Spiele in den Kaufhdusern?

u]

ausr

im Fachhandel
im Versand
im Kaufhaus

Sie sind zu hoch

der Auslosung!

VORNAME/NAME




Alien 3
Batman Returns
*hampionship Pool
mpire Strikes Back
quinox
inal Fight 2
lashback
lohn Madden Football '94
Lamborghini
Lawnmower Man

ost Vikings

ario is Missing

uper Bomber Man

uper Star Wars
Terminator 2 Arcade
Terminator 2 Judgment
Troddlers
rolls

cemmmmo

orid C soccert (S. Maier)

Winter Olympics
SONDERANGEBOTEN

uper Mario World

uper Mario All Stars
Dracula
Castlevania 4

T I e

DA 121,80 Super P DA 85,- Sensible Soccer DA 49,50
DA 121,80 World League Basketball DA 85,-  Star Trek Next Gen. DA 63,80
DA 129,80 Battletoads DA 99,- Tazmania DA 79,80
DA 132,80 Cool Spot DA 99,-
L?SA 131,80 Suggsy DA 89,-
125,80 uper Turrican DA 99,-
DA 138,90 Lemmings DA 85, ZUBEHOR
us 127,80  Star Wing DA 83,
us L DA 957 Action Replay I 105,80
DA 1?:’80 Rgm?nerﬁ;\g: DA 33’: Technoplus SNES Control Pad Plus 29,50
DA 12980 Mr. Nutz DA 108- Technoplus SNES Control Stick 28,50
DA 98.80 N " Logic 3 Digital Free Wheel 79,50
DA 126.80 Cyberpad (programmierbar) 65,50
DA 123.80 Dual Turbo Pad (2 Infrarot Pads) 125,50
§ SN Propad SV 334 34,80
oA 13%;38 GAMEBOY SN Proneo Il SV 337 SN 69,50
DA 114,80 SV 336 SN 89,50
E 125,80
DA 139,80 Adv. Island 2 Komplettes Zubehér von Logic 3 und Technoplus !!
DA 13480 Chuck Rock
DA 128,80 S',‘,"JL"’.;‘Q‘“ Irrtum und Druckfehler vorbehalten
117,80 ” kénnen werden.
52',:" ?%gr"a‘mh DA = Deutsche Anleitung, E = Englische Anleitung
Jurayssic Park Y US = US Version Versandkosten: Vorkasse + 5,- DM,
DA 85- Kirbys Pinball UPS und Post + 9,- DM zuziigl. Nachnahmegebiihr.
DA 85, Mortal Kombat Ausland nur gegen Vorkasse + 25,- DM
DA 85,-  Nigel Mansell "

Pinball Dreams

INTERSOFT GMBH TEL. 05 81

NEUERSCHEINUNGEN
MEGA DRIVE

Virtua Racing 169,95
Art of Fighting 119,95
Bubba'n 119,95
Champion World Class

Soccer 109.95
Lost Vikings 2 9,95
Mt Magle ol ns 95
. caeie 9.95

Worid Cup USA ‘94 119,95

‘Addams Family
Addams Family US
Al

Agassi Tennis
Ariel L. Mermaid
Astorix

Ball Jacks.
Barkiay - Shut Up
and Jam 89,95
Bart's Nightmare

Batman

Bl Walsh Football
Blades of Ven.
Bubs)

Busters H. Treasure
Captain Planet

Castl
Chakan US 49,85
Chiki Chiki Boys US 49,95
Chuck Rock 99,95
Chuck Rock 2 99,95

Cool Spot 8995  Lots2US
Corporation 5995  Lotus Turbo Challenge
5995  McDonald Treasure Land
10995  Mega-Lo-Mania
s Cup World Tour 99,95  Mickey & Donald WOI
Double Clutch 99,95  Micro Machines
Double Dragon 3 99,95 929
Dr. Robotniks Mean Monster World 4 Jap.
Bean Machine 99,95  Muhammed All Boxing
Dracula 50,95  NBA All-Star Challenge
Dragon’s Lair 8995  NBAJam
Dragon's Revenge 9995  NBAShowdown
Ecco The Dolphin 99,95  NHL Hockey 94
Empire of Steel 6995  Ottitant
Eternal Champ. 12995  OutRun2018
Ex Mutants 89,95  PGA Eur
F1 Racing 10095 Power Challonge Golf U
F-117 Night Storm 10995 Prince of Persia US
F15 Super Strike Eagle 118,95 Prince of Persia
Fantastic Dizzy 5995  ProMoves Soccer US
Flashback 109,95
Gauntlet 4 103,95
General Chaos 109,95
G. Foreman Boxing 79,95
9,95
Golden Axe 2 59,95
Grandslam Tennis. 58,95
Gunstar Herpes 99,95
Gynoug 49,95
Hard Drivin' 69,95
Hook 59,95
Hyper Dunk 59,95 nic
11895 Sonic2
4905 ENIEEY
89,95  Sonic Spinball
49.95  Space Harrier 2
QIEEE  Spider Man
10095  Streetiighter 2
99,95  Strider
King Of The Monsters. 69,05  Strider2
Landstalker 11895 Sub Terrania
Last Battle 4995  Summer Challenge
Lotus 2 99,95 Fifa Soccer

49,95

89,95

69,95
109,95

49,95
99,95

nur solange Vorrat reicht.

50 06 FAX. 05 81 -1 44 61
GroB Liederner Strafle 27 29525 UELZEN

Mortal Kombat 99,95
Tomat Alley US 119,95
Sunset Riders 89,95
‘Super Baseball 2020 69,95
Super Fantasy Zone 5995
Super Smash TV 5995
Superman 99,95
Tailspl 49,95
Task For Harrier US 5995
Techno Clast 99,95
Terminator 49,95
Terminator 2 - Judgment Day 99,95
Toejam & Earl 2 109,95
Toki US 5995
Toxis Crusaders US 59,95
Turbo Out Run 79,95
Turtles Tournement Fighters 119,95
Two Tribes (Popolous 2) 99,95
Uttimate Soccer 99,95
Virtial Pinball 99,95
Winter Challenge 49,95
Wiz'n Liz 109,95
Wolfchild US 49,95
Y iy Runcte 119,95

89,95
iken S 69,95
Zombies 5995
ZUBEHOR MEGA DRIVE
6-Button Joypad 39,95

Action Replay
Adapter fiir US-Spiele
EA-4-Way Adapter

Infrarot Control Pad
Joypad

Master System Converter 2
QJ SG Propad SV 434

o251

Double Switch
Dikesia Ukesatd
Dra

‘Yumemi Mystery Mansion

Aftorburner 3 89,95
Batmans Return 108,95
Bl Walsh College Football 99,95
Chuck Rock .95

Cobra Command US

Dark Wizard US

Ecco The Dolphin

FinatFight

Araund Zeeytesse o

Gmoza oS 1955
ook 10598

Segear 14220 5558

Conar Us To%s

Niod Dog McGree US 10095

iake iy Vidoo: nzs 5508

2

L
NHL H X
NHL Nmkey s 7995
Nightt 12995
Prince of Porsia 69,95
Puggsy 89,95
Puggsy US 109,95
Revenge Of The Ninja US 109,95

Rise Of The Dragon US 113.95

Road Avenger 89,95

- 527971
Robo Aleste 69,95
Sewer Shark 12995
Sherlock Holmes 7995
Sherlock Holmes 2 109,95
Silphead 8995
Sonic The Hadgehog 89,95
Spiderman vs Kingdom 89,95
“Third World War US 119,95
Thunderhawk 99,95
Thunderstrike US 129,95
Time Gal 69,95
Wolfchild 109,95
Wonderdog 99,95
Wonderdog US 109,35

10995

o I The Cage US 108,95

MEGA CD PAL 469,95

Game Gear 4 Fun 239,95
Game Gear Multi TV Set 29895
Chuck Rock 2 7495
Devilsh 9,95
Oonad Duck Lucky Dime. 335

Halley Wars
McDonald's Global Gladiators 39 =
Mickey Mouse Castle

Of lilusion 49,95
Superman 39,95
Talespin 49,95
World Cup Soccer 7495

MANGA VIDEO
‘Ambassador Magma 4 & 534,90
Cagliostros Castle (Superkut) 34.90]
Manga Poster
(Versch. Motive) je 7.95
'NEO GEO Konsole & 2 Spiele 899.95|
.und viele weitere Super-
Angebote! Selbstverstandiich
alle Neuheiten! Fordern Sie
eine Liste an!!




Baseball hat sich in deutschen Landen
nie so richtig durchsetzen kdnnen. Hier
kickt man FuBball oder spielt - seit
Boris Beckers erstem Wimbledon-Sieg
- den friiheren Schicki-Micki-Sport
Tennis. Baseball-Spiele auf Konsole
sprechen daher wohl weniger ein
Massenpublikum, als den einsamen
Fan an. Jenseits des Atlantiks ist es
anders, dort ist Baseball sehr populir -
damit auch RBI.

Und wie das Leben so spielt,
schwappte denn auch RBI '94 iber den
groBen Teich - das bisher beste Spiel
dieser Art, meint zumindest der
Hersteller Tengen. Legt man die
Begriffswelt des Buseball-Spiels
zugrunde, dann ist RBI ein Geschiift, in
dem hart zugeschlagen wird. Es gibt
dort natiirlich alle wichtigen
amerikanischen Teams, die
Maglichkeit, sein Traum-Team
zusammenzustellen, und vieles mehr,
Und jetzt wollen wir mal sehen, ob
das Spiel auch wirklich das hiilt, was
der Hersteller verspricht.

HOOLIGANS:

DUMY SUNm
Maa Sl
U DO -
3 ~
E e

Chances 18

Aln diesem Spiel kannst Du
unglaublich viel rennen - nicht
2uletzt wird das Baseball-
Spiel dadurch viel akfiver.

Chicago

Smith
nvg 300
He 11

Ba(s 7th

<IWirf den Ball in die
richtige Ecke und schon

ibt es Punkte! Siehst Du
das anschlieBende
Gerangel?

nteressant ist es schon, wenn man das Baseball aus

dem realen Leben mit Sport-Simulationen auf der

Konsole vergleicht. Bei FuBball-Games haben die

Programmierer es immerhin geschafft, richtige Passe,
Ecken, Elfmeter und auch das Handspiel einzubauen -
aber wie steht es denn mit dem Baseball?

Fangen wir doch mal so an: Hast Du schon mal ein
Kricket-Spiel  auf
dem Mega Drive
gesehen? Nee....,
natrlich nicht. Es

Ein Home Run wurde soeben
registriert. Die Jungens von
der Gegenseite sind damit

offenbar nicht so gliicklich - gibt dafiir auch

anders ware der Tumult nicht [EPSESNS guten Grund

erkdérbar. Das Spiel 4Bt

Verstehst Du, was ich damit  [ERSIANSFRRVISHSIm—.

meine? Diese Jungs hier ammt schlecht far

machen echt Arger. die Konsole ums-

Bl etzen. Und so ist

es eben auch mit

Baseball. Eine Zeit

lang kann man

Sieh einer an! Hier geht es zur
Sache! Die schmeiBen sich bald

mit Plastikstithlen! schlecht ..

ganz nett mit dem Ball herumballern, es macht ja auch
SpaB, jedenfalls ein klein wenig mehr, als es bei einem
Kricket-Spiel denkbar ware. Aber auf die Dauer kann
einen das Gameplay nicht vom Hocker reiBen.
Baseball ist einfach nicht so mitreiBend und actio
geladen wie FuBball oder Eishockey.

Genug der Vorrede: RBI "94 ist jedenfalls besser als
die 93er Version. Die Grafik ist detaillierter, das Spiel ist
flotter. Es sind sogar richtige Hooligans eingebaut -
wenn die Gastmannschaft vorne liegt, tobt der Mob. Und
wenn ein besonders guter Spielzug gelingt, dann gibt es
sogar diese "Ola" - die mexikanische Welle, die wir vom
FuBball her kennen. Sogar der Schlagmann ist hellwach
und holt auch richtig aus. Diese kleinen Finessen
kénnen aber
nicht dariiber
hinweg tauschen,
daB der
Gesamteindruck
gar nicht so stark
von dem alten

gomputer

0

A Hier wird ein Run gepunktet. Gar nicht
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V Die Anzeigetafel sieht so aus,
wie viele andere auch. Hier siehst
Du eine Aufstellung iiber Deine
bisherigen Leistungen.

A Hier kommt der Einwurf. Der

2020 Baseball oder Tony La Russa abweicht
Baseball-Spiele sehen eben alle irgendwie gleich aus.

Wenn Du den Ball schlagst, fliegt er auf eines der
wenigen vorgegebenen Felder. Schlagst Du ihn hoch,
dann hat ihn der Gegenspieler sehr schnell. Kaum
geschlagen - schon weiBt Du, daB Du ihn verloren hast.
Schlagst Du den Ball in einem Winkel von 90 Grad -
fein gemacht! Ein Foul. Schlage ihn im Winkel von 45
Grad nach links oder rechts und er geht daneben. Man
weiB3 eben alles vorher. Es hilft nichts: Nur préazise
Schlage kommen auch dorthin, wo sie hin sollen.

Wenn Du im einfachen oder mittleren Schwierigk-
eitsgrad spielst, kannst Du den Ball leicht werfen,

Spieler hebt den Arm, bereit,
sofort zuzuschlagen.

A Dieser Spieler steht immer so,
wenn der Ball auf ihn zu donnert.
Egal wie - er kann es nicht
anders!

indem Du ihm mit der D-Taste einen

Drall nach links oder rechts gibst. Der

Drall, so habe ich herausgefunden,

fuhrt dazu, daB der Gegner alle drei
Blle verpaBt - ganz leicht also! Auf dem Spielfeld ist es
ein wenig aufregender, wenn Du Dich Hals tber Kopf in
das Getiimmel stiirzt- es ist aber viel zu einfach, den
Ball zu fangen.

Das Spiel lebt vom iblichen Baseball-Jargon. Es gibt
Liga's, Cups, ein Pickles Game und ein Home-Run-
Derby. Das aber haben alle anderen Baseball-Spiele
auch - es ist also wohl keine groBe Leistung damit
verbunden. Nur wenn Du ein eingefleischter Fan dieser
Sportart bist, kannst du diesem Spiel einen besonderen
Thrill abgewinnen - es ist einfach zu eintdnig, um Dich
nachmittagelang vor dem Fernseher gefangen halten
zu kénnen.

AWumm! Glaub mir oder nicht - Du
kannst es héren, wenn der

Schléger den Ball rifft. Dieser Ball
hier wird sicher eine ganz schéne
Strecke fliegen.

A Home Run! Der Ball fliegt iiber den
Zaun in die gaffende Menge. Vielleicht
bekommt jemand eine Beule am Kopf.

EE
ST SHOW 421 FEET

B -

 Die Anzeigetafel bestdtigt den
Home Run. Die Menge fobt und
versucht sich mit der "Ola".

-

.
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GESAMTURTEIL

“Das hisher vielleicht
beste Basehall-Game
ist nicht das heste.
Die Animation und
der Sound sind zwar
gut gelungen - es
spielt sich aber wie
jedes andere Game
dieser Art. ”
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Colonel Brown ist einer jener
Leitgenossen, deren einziges
Bestreben darin besteht, das Leben
ihrer Mitmenschen zur Qual zu
machen. Er mdchte sich, trotz seiner
mehr als bescheidenen Begabung, als
wissenschaftliches Genie profilieren
und liifit seine biochemischen
Boshaftigkeiten an unschuldigen
Tieren aus. lhm ist es gelungen, einen
sogenannten Mutier-Schleim mit
furchtbaren genetischen
Eigenschaften zu entwickeln, den er
in Reagenzgliisern unter VerschluB
hilt. Marko ahnt nicht, auf was er
sich einliiBt, als er seinen Fuftball
versehentlich in den Garten des
Colonels kickt und ihn wieder
zuriickholen muB. Was soll schon
sein? Schlimmstenfalls, so denkt er,
ist der Nachbar ein Spielverderber
und kassiert den Ball ein. Aber dies
ist kein gewdhnlicher Nachbar...

A Wenn nur irgend méglich, werden
diese Typen versuchen Deinen
FuBball zu verspeisen. Du brauchst sie
erst gar nicht anzuschieBen!

Markd's
Fallriickaieherst
wirklich sehenswect.

A Oh nein, er hat mich angeschleimt! Dieser Clown
mit seiner Schleimnummer ist reif fiir den nachsten
Ghostbusters-Film. Wiirg!

Balanciernumme [
r auf dem Ball?!

lr gewohnlich gehoren

FuBballe in
FuBballgame! Aber dies ist wohl der erste
Plattformer fir den Mega Drive, in dem ein
FuBball als Waffe verwendet wird (&hnliches gab

es bereits fiir das SNES mit Soccer Kid). Die Hauptfigur

heiBt Marko und sieht aus wie eine Comicfigur:

Babyface, kurzes Blondhaar, gestreiftes

FuBballshirt etc. Aber statt das Leder mit Feingefiihl

durch die gegnerische Abwehrlinie zu dribbeln und

schlieBlich mit einem furiosen GewaltschuB einzulo-
chen, jagt der Held samt Ball durch die 14 Levels eines
surrealen Plattformvergniigens!

Die Idee ist nicht neu, aber gut. Marko hat unbegrenzt
FuBbélle zur Verfugung, die er seinen Gegnern nach
Herzenswonne vor die Plautze dréhnen kann. Auch
balltechnisch hat er einiges drauf: Er kann den Ball
lupfen oder auch kraftvoll abziehen, ist kopfballstark und
beherrscht sogar einen eindrucksvollen Fallriickzieher.

Der FuBball dient jedoch nicht nur als Waffe. Marko
kann mit seiner Hilfe auch zu héhergelegenen
Plattformen gelangen. Dazu kickt er sich den Ball auf
den Kopf und springt hoch. Wéhrend der Ball
weiterspringt, kann Marko ihn als Stufe auf seinem Weg
nach oben benutzen.

Die Steuerung des Bengels ist anfangs etwas knifflig -
Du muBt Dich wahrscheinlich erst daran gewéhnen, wie
man den Ball auf den Gegner schieBt. Auch bewegt sich
Marko nicht ganz so schnell, wie Du Dir das vielleicht
gewiinscht hattest. Daflir muB er aber auch die meiste
Zeit einen FuBball unter Kontrolle behalten!

Die Grafiken sind eindrucksvoll, der Detailreichtum

ein

Hier wird's
v muBt
Po.r schon
d

An heiklen Stellen
kannst Du den Ball auch
als Trittbrett

nutzen.

2 SEGA PRO

uli 1994

7 In den Réhren findest Du ein paar
prahistorische Monster. Jage das Leder
einfach durch die Réhren, um sie

auszumerzen.

der Figuren, die Du triffst ist verbliffend (besonders die
Touristen, die als Restart-Punkte fungieren, indem sie
Schnappschiisse von Dir machen) und auch die
Hintergriinde sind farben- und abwechslungsreich (hier
insbesondere der Zirkuslevel). Das Spiel erinnert an
Toejam and Earl - der Bildschirm wimmelt nur so von
Sprites in allen GréBen und Formen. Nicht zuletzt
wegen der flexiblen Benutzung des FuBballs ist dieses
Game auch sehr gut spielbar. Ein biBchen logisches
Denkvermégen brauchst Du allerdings schon! Du kannst
hier nicht einfach draufloswetzen...wenn Du einen Ball
bekommst, hat das auch einen Grund!

Bis hierher hort sich das alles nach einem groBartigen
Plattformer an. Nun, vielleicht fir FuBballfans. Ich
glaube, daB viele der Ideen einfach zu altmodisch sind
Die 14 Levels fihren Dich durch Walder, Kanal-
schéchte, Hauser, StraBen etc., aber die Power-Ups
sind einfach zu gewdhnlich: Unbesiegbarkeit, Speed-
Schuhe, Lebensherzen usw. Warum gibt es in spateren
Levels nicht andere Power-Ups, um mehr Anreiz zum
Weiterspielen zu schaffen? Fir hundert Sterne
bekommst Du ein Extraleben, aber selbst das erinnert
einmal mehr an Sonic oder Bubsy.

Die Idee mit dem FuBball ist fir diesen ansonsten
eher durchschnittlichen Plattformer das préagende
Element. In Markos Hinterhof kannst Du Deine
Ballkiinste verfeinern, bevor Du Dich damit auf die
StraBe wagst. Aber dann kannst Du stundenlang SpaB
bekom-men. Es gibt doch nichts schéneres, als das
runde Ding jedem daher-gelaufenen Ubeltater in die
Visage zu zimmern (&h...)- tolles Spiel!

In diesen Behdltern bewahrt
der Colonel seinen tiickischen
Schleim auf.




<1 Diesen S e e — e i < Drei gegen
Burschen ¢ ) T cinen ist
wirst Du [ ) G0 458 LS e 1 . unfair!

nicht so : k e SchieBe den
schnell los. Er F i 7 $& Ball hoch und
ist eine Art - laB ihn
Waichter und i springen...so
kann schon = - kriegst Du
ein paar . drei Flieger
Treffer ny e mit einer
veriragen. oy - Klappe.

1 wTunwe

t eine der verriickten
Maschinen, die Dich am Ende jedes
Levels erwarten. In einigen Levels muBt
Du alle Schleimbehdlter zerstéren, in
anderen nicht.

A Hier spukt's. Die Geister haben die
dumme Angewohnheit, wie aus
heiterem Himmel plétzlich
aufzutauchen. Aber schlieBlich
sind’s ja nur verlorene Seelen...

X -

A Hier muB Marko den FuBball als
Stufe zu der hoheren Platiform
benutzen. Nur keine Panik - Balle sind
genug da!

MARO'S MAGIC FOOTBALL | =

ERHALTLICH:

JETZT

GESAMTURTEIL
“Einer der
besten
Plattformer
dieses Jahres!
Die Idee mit dem
FuBball macht
dieses Game so
raffiniert und
gut spielbar”
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<1 Die AR

0" SURE "0

Hechtrolle ist
nicht nur
unglaublich
spektakuldr,
sondern
auch echt
effektiv! Mit
50 einer
Beckerrolle
mitten im
Ballwechsel
kann man gut
punkten.

A Hier der Beginn eines Doppels. Gegen den
Computer zu spielen ist sowieso witzig, aber mit
der J-Cart geht der SpaB erst richtig los!

Pete Sampras, die Nummer Eins der
Tennisrangliste, hat jetzt

sogar sein eigenes Konsolenspiel. Die
Codies haben die Lizenz erworhen,
zwei zustitzliche Licher in die
Cartridge gebohrt und sind jetzt
bereit, ihr brandneves Produkt auf
den Markt zv werfen. Es biefet Top-
Spin Lobs und Volleys, wie Du sie aus
jedem echten Tennisspiel kennst. Du

ke 30 Tenni 8 Ur Pete Sampras Tennis haben Codemasters hechtet Dein Spieler
annst gege." ennisg x en ihren gesunden Menschenverstand gebraucht dem Ball hinterher. 4
antrefen, shlgeretlll gekleldet, - und das sollte sich eigentlich auch an den Ganz einfach also?
versteht sich. Pete Sumprus ist der Verkaufszahlen bemerkbar machen. Die Pete Nun ja, anfangs
g . . Sampras Cartridge ist die allererste, die die J-Pad- scheint es
erste Spleler seit 1969, ‘?er drei Technik einsetzen wird. Diese neue Technik tatsachlich so,
Grand Slam-Titel nacheinander ermoglicht das Einstopseln zweier zusétzlicher aber warte, bis Du
gewann- ist das SPie| genau so ein As  Joypad-Stecker direkt in die Cartridge, so daB Du das
. e ™ then?  €iNe nette Vier-Spieler-Einheit erhaltst. Warum also  bewegst.
oder wird s im Netz hnngenblelbe"' noch Geld ausgeben fir diese unhandlichen Schlagkraft

Als erstes Tennisspiel dieses Jahres
eroffnet es hiermit die Saison.

schwarzen Zusatzelemente? Gut moglich, daB Pete entscheidend davon

Sampras Tennis spéteren Tennisspielen als Vorbild ab, in welche
dienen wird. Du Richtung Du das
brauchst nur einmal  Steuerkreuz bewegst,

auf dem Rasen zu und wie lange Du den einen

spielen oder ein oder anderen Button gedrickt

Show Match mitzu- haltst. Wenn Du den Ball an der Grundlinie annimmst,
machen, um zu dabei das Steuerkreuz diagonal bewegst und B
bemerken, daB dies festhéltst, triffst Du mit voller Wucht das gegnerische
eine der raffinier- Feld. Der Ball kann sogar noch im Flug beeinfluBt
testen und intel- werden! Was mir am besten gefiel, ist, daB man aus

ligentesten Tennis-

Simulationen

Gberhaupt ist.
Codies ist hier ein

seinen Fehlern lernen kann. Es ist leicht, den Ball in
die Zuschauer-menge zu jagen, aber mit etwas
Ubung werden Dir auch einige aufregende
Diagonalschldge oder nervenstarke Lobs gelingen.

Gberaus empfind- Die realistischen Controls sind so schwer nun auch
liches Steuerungs-  wieder nicht zu handhaben!
System  gelungen. Was das Inhaltliche betrifft, liefert das Spiel keine

Wenn Du A driickst,
lobbst Du den Ball,
mit B spielst Du die
ganzen Standard-
schlage, und mit C

A0 je, hier hat eine Spielerin Schwierigkeiten, den hohen Ball richtig
einzuschétzen. Efwas verspdtet, die Reaktion.

neuen Elemente. Du hast die drei Platztypen (Sand,
Rasen und Hartboden), Du kannst Profi-Turniere
spielen, es gibt eine Rangliste und 30 verschiedene
Spieler. Die Eingangsbilder ebenso wie die
Gestaltung des Platzes sind wie bei anderen Tennis-

13 FRA Y

HEBRAIL
PAV.OV.ICH
LAING
KIRTAKOU

33 cisyg
3 usa A

e G

O je, Dizzy hat's
erwischt! Er sieht
aus wie ein Ei, das
man gegen die
Wand geworfen

hat. 11 usacy

BIFAIR

e 1TAm

Du willst das PA

kommt denn dieser PaBwort fiir Dizzy
groBe :all? Woru“mh wiss;n?d:p, wer 2R G ARPILIN
praemihba i S
m; R r;:ﬁ"ggms A Dies ist das Spezialinventar der noch besseren 'Huge

Tour'. Dieses Turnier wirst Du auf Deinem Schirm nicht finden
- es sei denn, Du akfivierst einen Cheat!
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“REINY
Steck’s einfach ‘rein! Wozu brauchst Du noch ein Multi-Tap, wenn
Codemasters in ihre neve Cart zwei prima Licher geschnitzt
haben? Dies ist die erste J-Cart fir die Sega-Gemeinde, und sie
‘macht ihre Sache einfach brilliant! Der Preis wird etwa bei DM ;

129,- liegen. Wenn es ein Tennis-Game gibt, das sein Gcldwwkld\wmﬂ, dann ist es dieses.

7V Am Anfang ist es noch nicht so
sinnvoll, gegen die gesefzten Spieler
anzutreten. Trotzdem wiire es ganz
neft, wenn man Pete Sampras mit der
Nummer 14 vom Platz fegen kénnte,

A Die statistische Auswertung des

Matches hat nur einen einzigen Smn die
Spieler zu d

Aufschlage, Asse, Punkte, hier kriegt Ihr's

schwarz auf weiB.

CHOOSE VIO YOU WANT
TO BE PLAYER |

A Auf Sandboden springt der Ball
langsamer, aber hoher. Du muBt
Deine Technik an jeden Boden
anpassen.

Spielen: es gibt ein paar
Balljungen, ee jubelnde Menge
und gute Grafik.

Aber die Stimung ist wirklich
lebensecht. Bsonders  beein-
druckt waich von der Gerausch-
kulisse & Zuschauer. Wenn die
Spaning  ihren Héhepunkt
erreid, gibt es Zwischenrufe,
und 2r Larmpegel wird so laut,
daB der Schieds-richter sein
"Quieplease" rufen muB wie in
A Hier wird Dir erklért, wie Du die Wimblcn. Auch den Punktestand
Kombination von A, B und C mit verkiind er klar und deutlich -
dem Steverkreuz einsetzen kannst. Das selbst wen er sich dabei anhort,
ist schon ganz sinnvoll, aber am als ha er zu viel Schmer-
schnellsten lernst Du es direkt im Spiel. ztablettegeschluckt.

Beim 2te Sampras Tennis lauft

das Spiel glatt und schnell. 2n kann zum Fanatiker werden. Die 4-
Spieler-Option fiir das [Dpelspiel kommt unheimlich gut. Die
technische Ausstattung ist ft perfekt. Fur 'nen Hunderter bekommst
Du das Spiel und die
J-Cart als Draufgabe. Die Atmosph? ist geladen, so wie ich es noch
bei keinem anderen Tennisspiefriebt habe, und ich kann Euch
versichern, daB es ein paar Kner gibt, die so schnell wohl kaum zu
wiederholen sind.

SEGA
PRO

GESAMTURTIL
“Alles wirkt fliissig
sauber und
wirklichkeitsnah.
Vergifi Amazing
Tennis, Davis Cup
Tour und Agassi...os
ist das absolut hee
Tennis-Game aller
Zeiten!”

®oeeo0

SHOM M)

@

A Die Profi-Turniere bieten eine ganze
Menge: Du kannst Deinen Platz in der
Weltrangliste verbessern, dabei alle
méglichen Lénder besuchen und auf
einem der drei Platztypen gegen die
ganz groBen Stars spielen.

A Stilleben & la Wimbledon: das griine
Handtuch, die weiBe Tasche und
natiirlich der Tennisschlager.

> Auf Rasen
muBt Du mit
sehr harten
Aufschldgen
rechnen. Hier
schmeckt alles
nach
Wimbledon:
der gepflegte
Rasen, die
Balljungen in
ihren griinen
Jacken, keine
Reklametafeln -
richtig nett!

HARHK

A Das Doppel auf Hartboden kommt jetzt so richtig in Gang. Die Spielerin
retourniert den Aufschlag direkt am Netz.

CODEMASTERS |
CA. DM 129
ERHALTLICH:

44149NZ 4391140408



Ein tolles

Spiel. Ein

faszinierendes Spiel.

Jetzt auch offiziell

erhaltlich. Dirtua Racing,

das erste von Segas
neuen Supergames ist

endlich auf dem Markt.
Martin Wilmer fragt sich,

ob es sein Geld wirklich

wert ist.

DER PREIS IST NICHT ENTSCHEIDEND...

FIFA International

ur um Dich daran zu erinnern,

daB Du nicht gleich 200
Piepen I6hnen muBt, um ein gutes
Spiel zu erstehen, haben wir Dir
einige Spitzengames fiir den Mega
Drive zusammengestellt, die etwas
moderater bepreist sind:

Fisr den MD
schon ganz
erstaunliche
Grafiken -
die leistungs-
fahigeren
Automaten
bleiben
jedoch wohl
unerreicht.

o

ekanntlich geht die Videospiel-Industrie mit
BSensationsmeldungen nicht eben sparsam um,
aber der Medienwirbel um Virtua Racing war
wirklich enorm. Man kénnte meinen, jeden Monat kédme
der néchste groBe Knaller auf den Markt - sei es ein
neues Spiel oder ein neues Format - und in den
vergangenen Monaten war VR dieser "Knaller'. Aber
was ist dran an der ganzen Sache?
Konnen wir jetzt wirklich Automatenspiele
auf Mega Drive und Mega-CD spielen?
Oder ist die Zukunft (wie so oft) nicht
ganz so nah wund nicht ganz so
preisglinstig, wie man uns immer glauben
machen will?
Mega Drive
momentan einfach nicht in der Lage, die
Grafiken, die Du aus den Spielhallen

o
und Mega-CD sind [EAGe

Eines der groBeren Mankos von VR ist
der Zwei-Spieler-Modus. Hier gehen

grafiken schon verdammt nahe.

WO BLEIBEN DIE GUTEN SPIELE?
Aber Mega Drive und Mega-CD sind noch lange nicht
abgeschrieben. Spiele wie Ground Zero, Texas, Tomcat
Alley oder Rise of the Dragon fir MCD sowie Aladdin
und nun auch Virtua Racing fiir MD beweisen dies zur

Genlge. Diese beiden Konsolen-
formate sind zu weit hoheren
Leistungen féhig, als lediglich die

ganzen Shoot “em Up-Verschnitte, die
uns die letzten Jahre beschert haben,

in's Bild zu setzen. Wo waren in dieser
Zeit die wirklich groBen Spiele? Nun,
entweder fristeten sie ein elitares
Dasein in den PCs der Nation oder sie
verschlangen Deine Monatsbudgets in

kennst, zu produzieren. Die Chips, die flr tatséchlich nur zwei Autos an den Start. den Spielhallen. Nicht daB Software-

diese Grafiken benétigt werden, sind

Spezialanfertigungen und deshalb extrem teuer (zumal
sie noch aus Japan importiert werden miissen). Wie dem
auch sei, selbst der SVP-Chip bringt MD-Games nicht
auf Automatenstandard. HeiB3t das, wir missen auch in
Zukunft auf Topqualitat verzichten? Bestimmt nicht - der
vielgepriesene Saturn kommt der Klasse der Maschinen-

NBA Jam 129,-

Ein  weiteres absolutes
Topspiel, um das Du einfach
nicht herumkommst.  Spek-

Soccer

B Wenn Du's immer noch nicht

héuser grundsatzlich schlechte Spiele
auf den Markt brachten, aber viele Titel kénnten
wesentlich besser sein, wenn das Potential der Konsolen
stérker ausgenutzt wiirde. Die Softwarefirmen verweisen
allerdings nicht ganz zu Unrecht auf die hohen
Herstellungskosten und damit auf die entscheidende
Frage, wieviel Geld Du, als Kunde, fir diese Supercarts

s gibt aber auch einige

Spiele, die durchaus ihre

Extramérker wert sind. Was
sind schon 10 oder 20 Mark
mehr, wenn der Inhalt stimmt?!

A Sonic 3 Ca. 149,-

takulare Techniken und Dunks
sorgen fiir beste Unterhaltung.

hast, dann hol's Dir jetzt! Voller

Atmosphére und  mit  einer
gelungenen Mischung aus Gliick
und Konnen ist diese Cart ihr Geld
wirklich wert. Du wirst es
immer wieder spielen.
Unschlagbar: der Multi-
Player-Modus!

M Das gréBte und beste Sonicspiel
mit tollen Grafiken, wenn auch das
Gameplay nur allzu bekannt ist
Der Preis ging in vielen groBeren

Laden schnell auf bis zu

DM 119, runter. Ob
&hnliches auch mit VR
passiert?




auszugeben bereit bist. Bislang haben sich diese
Bedenken jedoch als Fehleinschatzung erwiesen, denn
die bis heute erhaltlichen Import-Kopien von VR wurden
den Verkaufern regelrecht aus den Héanden gerissen -
und das zum happigen Preis von DM 199,-!

das Spiel

EINSTEIGEN ODER ABWARTEN?

es durchaus eine
fir ein Spiel ausgibst,

Fur die meisten unter uns ist
Uberlegung wert, ob Du DM 99,-
das Deine Konsole nicht
auslastet, oder DM 199,-
fir einen Titel, der dieses
mit Hilfe teurer Chips
problemlos schafft. Viele
VR-Fans werden den
hohen Verkaufspreis gerne
verschmerzen, wahrend
der Rest eher enttauscht
sein wird von diesem mit

Abstand  besten  MD-
Rennspiel. Das Game ist
nicht der Bahn-brecher,

den man uns versprochen
hat.

Nehmen wir den Zwei-
Spieler-Modus mit getei-
ltem  Bildschirm. Deine
beiden Fahrzeuge sind die
einzigen, die an dem
Rennen teilneh-men

StreetFighter Il:
SCE Ca. 149,-

W Der Spielhallenklassiker ist Vorbild
fir Millionen Plagiate. Zu Beginn lag
der Preis bei gesalzenen Ca. DM
149.-. Aber bei einem derart guten
und fesselnden Gameplay schien sich
niemand groB darum zu kimmern,

wieviel er auf die Theke
muBte (oder welchen
schnésel er zur Schnecke
machen muBte), um an
eine Kopie zu kommen

bléttern
Nachbars-

82

aufgewertet.
Noch besser:

gewesen!

haben.

Schon zwei weitere
CPU-Wagen hatten
deutlich

zwei
MDs zusammenkl-inken und mit vier Spielern gleichzeitig
in's Rennen gehen. Dann ware das "Supergame" perfekt

m eme1 en gibt es von
Handlem und Importeuren &uB-
erst positive Reaktionen. Die

Import-versionen verkaufen sich
bereits seit langerem ganz hervor-
ragend. Theo Kranz vom Theo

Kranz Versand meint dazu:
"Die Kunden scheint der Preis

konnen. Und das nicht abzuschrecken.
driickt den Spiel- Streetfighter Il war, als die
spaB erheblich! ersten Importe in

den Handel kamen,
sogar noch teurer als VR."
Aber ob er dafiir DM 199,-
hinblattern wiirde?

Die Kritik richtet sich zum guten Teil auch an die
Pressemitteilungen
Erwartungen an VR in héchste Atmosphéren geschraubt
Video-Enthusiasten erwarteten den Anbruch

der Hersteller, die unsere

eines neuen Konsolenzeitalters, paradiesische Grafiken
und ein wegweisendes Gameplay - und das alles zum

Das ist es doch! Schon bei den Automaten war es diese heiBe
Multi-Player Versie, die den ganzen SpaB ausmachte.

Virtua Racing
Ca. 199

M Fir eine Handvoll Dollars mehr
kannst Du Dir das beste
Rennspiel auf dem Markt leisten.
Nicht  unbedingt jedermanns
Lieblingsspiel, aber ein Spiel, das
Dir die Schuhe auszieht.

Natiirlich kannst Du auch auf die

32Bit-Version warten..

: SEGAPRO &4 D

Spottpreis. Stattdessen sieht es (wieder mal) so aus, als
ob wir erst auf die neue Konsolengeneration warten

miBten, bis wir die neue
Spielegeneration in  die
Finger kriegen...

ENDE DER
FAHNENSTANGE?
Enttauscht? Nun, Deinen
Mega Drive brauchst Du
nicht gleich aus dem Fen-
ster zu werfen. Offenbar
hat man auch bei Sega die
drohende Kluft 2zwischen
den bereits existierenden
Formaten und den zukin-
ftigen Supermaschinen
wahrgenommen. Mehr
noch, sie kdnnten sogar
das Zeug dazu haben,
diesen Abgrund zu Uber-
bricken: ein MD-Upgrade,
mit dem Du fir etwa fiinf
Blaue Deine Virtua-Spiele in
Saturn-Qualitat spielen kannst. Die
groBe Frage, was diese Spiele kosten
werden, bleibt jedoch noch offen.
Maglicherweise kénnte man die Chips,
die VR so teuer machen, gleich in das
Upgrade integrieren. Dann brauchst
Du sie nur einmal zu bezahlen,
wéhrend die Spielcarts selbst erhe-
blich billiger wiirden.

Nattirlich mochten wir die tolisten
Spiele am liebsten gleich geschenkt
haben, aber - um wieder auf den
Boden zu kommen -  wir haben
zumindest das Recht, fiir unser
mihsam Erspartes einen angemes-
senen Gegenwert zu erhalten. Danach
miBte Vitua Racing mindestens
anderthalb mal so gut sein, wie ein
gewohnliches Segaspiel. Ob das der
Fall ist, dariber 148t sich trefflich
streiten. Aber, wenn auch die meisten
Firmensprecher glauben, ein VK von
DM 199,- ware zu hoch angesiedelt,
so entscheiden dariiber doch letztlich
allein die Kaufer.

uli 1994

EG WIE WARME SEMMELN?

Hab |ch schon' Und bm
bestens zufrieden - ein
Klassespiel!"

Alle stimmen darin Gberein, daB3
dieses Game in technischer
Hinsicht wohl das b ist, was je
far den Mega Drive produziert

rde. Und weil die Spielbarkeit
stimmt, stimmt auch der Preis.
Zudem besteht Grund zur Hof-
fnung, daB Handelsketten bei
Sega groBere Posten ordern und
uns diese dann zum Spartarif
anbieten werden (wie bei Soni
geschehen)

Niemand wird bezweifeln, daB
selbst eine VR-Sparausgabe fiir
den Drive eine echte

Mega
Bereicherung darstellt.




Menschenkind Mogli mdchte gerne zu

dem Dorf der Menschen zuriickkehren,
das sich am Rande des Dschungels
befindet, aber dazu muB er sich
auniichst durch den Urwald kiimpfen -
bewaffnet mit einem Blasrohr und
einigen Bumerang-Bananen. Auf Balu's
Plautze stromabuwiirts treiben hort sich
gemiitlich an, aber das Treffen mit
einem verriickten Medizinmann it Dir
den wahren Ernst Deiner Lage bewuft
werden! Das Dschungelbuch von
Rudyard Kipling ist ein echter Klassiker
der fantastischen Literatur, und wenn
ein Videogame nach der welthekannten
Disney-Vorlage entsteht, kannst Du
annehmen, vieles aus dem
Zeichentrickfilm auf der Cart
wiederzufinden. Baloo, Bagheera, King
Lovie...alle sind sie dabei. Auf geht's
2ur groflen Dschungelparty!

A Diese Bananen sind niitzliche Waffen, denn sie
verhalten sich wie Bumerangs und kehren immer

wieder zu Dir zuriick.

ie schon bei
Aladdin, ist auch
beim Dschungel-

buch die Animation das
herausragende Element.
Mogli agiert in bester

Tarzanmanier.

as Intro dieses Spiels

erinnert sehr an Aladdin.

Wenn das Sega-Logo

aufleuchtet, schiebt eine
Schlange ihren Kopf in's Bild
und die Buschtrommeln erténen.
Der "Bear Necessities"-Song
sorgt fiir Laune, und mit dem
Schreien und Kreischen seiner
Bewohner erwacht der ganze i
Dschungel zum Leben. Ein
Einstieg nach MaB!

Im ersten Level Dschungel bei
Tage - beginnt Moglis Abenteuer.
Die tollen Grafiken fallen sofort
in's Auge...saftig griine Baume .
und Bische, Lianen und
verschiedenste  Tiere  (nicht
griin!) bevélkern die Szenerie. ! 3

'

Die  Animation ist atem-
beraubend, und Mogli gehért
wohl zu den lebendigsten
Figuren, die ich jemals steuern
durfte.  Keiner kann sich
geschmeidiger an den Lianen
vorwértsschwingen (auBer

Tarzan)! Moglis Laufstil

frechsten, die Du je gesehen hast. Sie
drohen Dir in Gorilla-Pose und werfen Dir
i i um die
Ohren. Mogli wehrt sich mit Spezial-
bananen, die wie Bumerangs fliegen. Wenn
Du einen von den Briidern aus dem Baum
geworfen hast, ist der Streit noch lingst
nicht beendet! Auch am Boden muBt Du den
Affen noch mehrmals treffen, bis er Ruhe

-

1394101
f !

7 gibt.

1 Wenn's aber zu arg wird, kann sich Mogli
71| zwischen den Asten der Baume verstecken.
Allerdings kannst Du da oben schnell den
Halt verlieren. Jeder der zehn Levels ist
voligepackt mit allerlei wilden Tieren, wie

erinnert an einen

M: E] und sein ak Dinge

Kletterstil ist sehen-swert. Das Steuern S ist Herzen,
macht wirklich SpaB! Dasselbe gilt fir die die Du einsammelst, vermehren Deine Energie, und
Tiere, die er trifft. Die Affen sind die fiir zehn darfst Du

treffen und den Level abschlieBen. Extrapunkte
erhéltst Du, wenn Du Friichte einsteckst. Ein dickes
Lob an die Entwickler fiir die Restart-Punkte. Diese
"Punkte" werden durch Elefanten dargestellt, die,
wenn Du an ihnen voriiberkommst, mit dem Riissel
eine Fahne in den Boden rammen. Astrein!

Die i D ios und die voll
gelungenen Animationen machen dieses Spiel zu
einer der besten Filmkonversionen, die ich je
gesehen habe. Mit dem innovativen Dual Contour-
Feature koénnen die Charaktere sowohl mit dem
Vordergrund, als auch mit dem Hintergrund der
Szene interagieren. Damit wird der Spielbereich quasi
verdoppelt! Einige der Levels sind sich recht dhnlich,
mit hnlichen Figuren, die dhnlich handeln. Aber, mit

Béren, Tiger, Krokodile, Schild-
kroten, Elefanten usw. Wihrend des Spiels
laufen diese Tiere wie verriickt durch die
Gegend und machen entweder dummes

Zeug oder werfen Dir mit einem Schrei

Bonusrunden und drei
Schwierigkeitsgraden (obwohl das Spiel eher leicht
ist) haben wir hier Disney-Qualitét, die man unbedingt
auf dem MD gesehen haben muB, um sie zu
begreifen!

SEGA PRO @ T=) .uli 1994



<1 Dieser
freundliche
Dickhéuter ist
Dein
Restartpunkt.
Wenn Du ihn
passierst,
steckt er die
rote Fahne in
den Boden.

/ cHArrsi(x
2/ ﬁ?

JUNCLE BY DAY
A Die lllusirationen am Anfang eines
jeden Levels sind wirklich sehr hiibsch
geworden. Insgesam! gibt es zehn Kupwel

Bananenjongli
ol eren kann man
prima relaxen.

A Am Ende jedes
Levels triffst Du auf
Bagheera. Zuvor
muBt Du

jedoch einige
Edelsteine finden.
Der KompaB zeigt
Dir den Weg.

Die hohe
Schule der
Luftakrobatik -
Mogli zieht
wieder mal ‘ne
méchtige Schau
ab!

Mit der Wippe
lassen sich

Urwald
" erreichen.

A Der Hut ist alt, aber der Effekt ist
sinnvoll - mit der Wippe
auf zu Hohenfliigen.

& ;

/.

Der Junge sollte A\ Wenn's Dich erwischt hat, bringen
endlich seine Didt Dich zwei hilfreiche Tiere auf
abbrechen und sich  einer Trage aus dem Bild. Bei so
ein kraftiges netten Einfdllen macht selbst das
Frishstick Sterben Spaf!
r besorgen. Er ist
einfach zu diinn!
P T e )
o @ o 7 A ‘ ‘ VIRGIN
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Topgame, das man 2, GAMEP ;»m
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Allein gegen 15 Fahrer und die Uhr.
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Der Customised World Cup,
erlaubt Dir, die Finalgegner
beliebig zu bestimmen.
ow! Hier kannst Du
Dich richtig austoben!
Eine komplette Auflistung der
Aspekte, die Du nach Herzenslust
einstellen kannst:

Am 17. Juni ist es endlich soweit!
Die FuBballweltmeisterschaft

Sportstreunde in aller Welt gibt es
nur noch ein Thema. Sei
Jahren steht dieses Turnier fiir
sportliche Bestleistungen, und der
Gewinn der begehrten Trophije ist
higchstes Ziel aller Fufiballnationen.
US Gold hat sich, wie auch schon bei
der Weltmeisterschaft 1990
in Italien, die Rechte fiir eine
Konsolenversion des Spektakels
gesichert. World Cup USA “94 heifit
das Kickergame, das uns auf
das bevorstehende GroBereignis

eeccsscscne

wird eingeldutet, und fiir Millionen @ ‘ .' % WOI‘ Idcup USA94

Die offizielle
Weltmeisterschaft
mit allen 24
beteiligten
Nationen.

Hier kannst Du die
Optionen fiir ein
frohliches

Mit diesem lcon

rufst Du das

Hauptmenii mit

den Spielein- S| stark bist
stellungen auf. Du?

Die blade Riick- Dieses Icon
paBregel l&Bt B befordert

sich auf Wunsch Dich in's

auch auBer Kraft néichste
setzen. . Optionsmeni.

Drei i 2{::&30 sich die
Spielgesch- itsregelun,
windigkeiten an- bzw. ubshﬂm
stehen hier zur Niitzlich, wenn's
Auswahl. d lien

as also hat World
den anderen FuBballgames
voraus? Nun, die Program-

mierer haben sich aus allen

anderen  Kickerspielen die Rosinen
herausgepickt und sie in dieser Cart
zusammengefaBt. Sie behaupten, die
ultimative FuBball-simulation geschaffen
zu haben, mit einem einmaligen
Steuerungssystem, welches den Spielern
eine auBerst flexible Ballkontrolle erlaubt.
Die Introbilder werden der groBen
sportlichen und kulturellen Bedeutung der
Weltmeisterschaft durchaus gerecht. Es
gibt  haufenweise  Optionen  (siehe
Kasten), die vom offiziellen Maskottchen
erldutert werden. Die Meniibildschirme
sind wirklichsehr ordentlich gestaltet und

So wird ein

einstimmen soll. Ernsthafte

Konkurrenz fiir FIFA oder Sensible
Soccer? Beim World Cup ist

FreistoB-Tor noch
spektakuldrer:

icht

alles maglich

A ltalien greift an, um das
psychologisch wichtige erste Tor zu
erzielen.

anheben, aber voll
abziehen!

So sollte es sein:
kontrollierter
Spielaufbau im
Mittelfeld, ein
energischer Schul
auf's Tor und eine
Glanzparade des
SchluBmannes.

Der Ball ist nicht
nur am Boden gut zu
beobachten, auch in
der Luft fliegt er
sauber iber den
Bildschirm - Hohe
und Geschwindigkeit

o

A Der Mittelfeldspieler schlégt das
Leder nach vorne auf einen der
Stiirmer. Sieht vielversprechend aus!

sind gut erkennbar.

Weite Pésse von
den Flisgeln vor's
Tor bringen die
Angreifer in
hervorragende
SchuBposition.

AZwischen Dir und dem gegnerischen
Tor steht nur noch der entschlossene
Keeper!




Hier legst Du GroBe Im Soundtest
und Form der hérst Du alle
Kontroll-Spielfeld- Songs und
einblendung Effekte.
fest.
Fiir Deine Soll Dein Spieler
Sternstunden den Ball mit dem
kannst Du hier die FuB stoppen
automatische kénnen oder
Zeitlupe akfivieren. nicht?
Wahle Die Dribbel-
zwischen zwei steverung. Wie
dglichen Bild- sehr soll der Ball
schirmbreiten! an Deinem FuB

"kleben’".

hinterlassen einen erstklassigen Eindruck!

Daraufhin habe ich mich gleich fir das offizielle
Weltmeisterschaftsturnier angemeldet - natiirlich mit der
deutschen Mannschaft, denn was Berti kann, kann ich
schon lange. Eingestellte Optionen: Der Ball soll am FuB
"kleben", meine Spieler sollen den Ball stoppen und zum
SchieBen und Flanken zuriicklaufen kénnen und alle
Regeln (einschlieBlich RickpaB und Abseits) sind
aktiviert. Wahrend ich mich durch die Optionen wiihite,
Spieler auswéhlte, Formationen &nderte (groBe
Auswahl!) und geschmackvolle Trikots aussuchte, wurde
ich schon so richtig hei auf das Spiel. Als schlieBlich
die Liste mit meinen ersten Gruppenspielen auf dem
Bildschirm prangte, war mein Spielfieber kaum noch zu
bremsen.

Ich habe mich dann aber doch schnell wieder eingekriegt. Immerhin ist
eine deutliche Verbesserung gegeniber der 90er Version zu
konstatieren. Die Spieler sind weitaus besser dargestellt und lassen sich
auch besser steuern. Die Animation ist nicht die schlechteste, und das
Ballverhalten ist ziemlich realistisch nachempfunden. Problemios konnte
ich mit gezielten Passen das Mittelfeld Gberbriicken, die Abwehr
austricksen und schlieBlich eine echte Granate in's linke Eck nageln.
Tolle Sache!

Nachdem ich meine drei Spiele beendet hatte, war ich einerseits
beeindruckt von den Moglichkeiten, die Bewegungen einzelner Spieler in
verschiedenen Bereichen des Spielfeldes aufeinander abzustimmen.
Andererseits hat mich die altmodische TorschuBtechnik im Kick Off-Stil
etwas enttauscht. Deine Trefferchancen werden weniger durch Deine
SchieBkiinste, als vielmehr durch Deine Position auf dem Rasen
entschieden. Nervig fand ich auch die standigen Unterbrechungen durch
viel zu haufige Fouls und Verwarnungen. Nicht gliicklich, aber durchaus
2zu verschmerzen.

World Cup USA "94 erinnert stark an Sensible Soccer, ist allerdings
nicht ganz so gut spielbar. Ansonsten steckt in diesem offiziellen WM-
Paket mehr drin, als in allen anderen Kickergames. Das Spiel selbst ist
fliissig, schnell und gut kontrollierbar. Mit dieser Cartridge wirst Du
bestimmt bestens durch den FuBball-sommer kommen!

SEGA
PRO

GESAMTURTEIL
“Ein
umfangreiches
Spiel. Nicht
gerade der
ultimative Kicker,
aber eine
gehallte Ladung
Strategie, Action
und Spielspafi!”

Dieses lcon bringt
Dich in die Bild-
schirme, in denen Du
die Formationen
festlegen kannst.

Willst Du den
Torhiter selber
steuern, oder
soll's Dir die
CPU besorgen?
Mit diesem Icon
kannst Du die
Spieler Deiner
Mannschaft
auswdhlen.

2:A. PETRESCU

Hier kannst
Du Deine
eigenen
FuBballtrikots
entwerfen.

Entscheide,
wie Du Dein
Team
stevern
méchtest!

Auch die
Wetterbedingun-
gen kannst Du
nach Lust und
Laune bestimmen.

A Unterbreche das Spiel, um die Options
bildschirme fiir Zeitlupe, PaBworter etc.
aufzurufen.

A Schon fast Standard: ein Uberblick
iiber die Spielstirken der
Akteure.

A Bei einem FreistoB dndert sich die
Perspektive. Mit dem Pfeil kannst Du
bestimmen, wo der SchuB hingehen soll.
=== |

A Ein Traumtor! Der Ball schlug direkt
in’s linke Eck. Aber wo war die
Abwehr?!

A Der Torhiiter hat aufgepaBt! Den
strammen SchuB lenkt er sauber iiber
die Latte.
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DER SEGA SPEGIALIST

Juliuspromenade 11 97070 Wirzbhurg
Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06

MIEGA DRIV
Mega Drive Il ohne Spiel
Mega Drive Il Sonic 2 Sef
(mit Sonic 2 Und 2 Joyp.)

Multi Mega (Limit.Edition). 979’.
incl. Sonic 2 Ecco CD; Road Av.; 6 Butt. Contr.;
Scart Kabel; Netzteil; Batterien

6 Button Contr.
6 Button Arcade Power Stick
6 Button Infrarot (2 Pads) ..
RGB Kabel (bitte angeben od fil
Action Replay Pro.
Aero the Acrobat

)
MD 2 od. 1) 29,
109+

Andretti Racing (Ju
Art of Fighting ...
Brett Hull Hockey ..
Bubba & Sticks LA .
Champ. World Class Soccer
Dragon (Juli)
Dragon's Revenge
Dune 2
_ Eternal Cl
FIFA Soccer (Elec. Arts)
James Pond Il
Joe & Mac
John Madden F.94
Jungle Book (Juli)

L dt Texte 129,-
Lost Vikings

Marko's Magic Football

McDonald Land 109,-
NBA Jam

NBA '94

NHL Hockey 94 ...

Normy's Beach Babe.

Pete Sampras Tennis (Juni/Juli)
Pink Panther ..
PGA Euro Tou
Prince of Persia
Ren & Stimpy ...
Rock 'n Roll Racing (Juli)

Soccer
Shinobi Il

Sonic
Sonic 3
Sprocket & Plug ...
Star Trek Next. Gen ..
Street Fighter Il (24 MB)
Streets of Rage 3 (Juni/Juli)

ten Ihnen den Schnell-Service als Standard. Bei uns bek
Ware als Brief, Schnellpackchen oder Schnellpaket. So

Kunden in der Regel die bis 18.30 Uhr bestelite Ware schol

hsten Morgen. Bei Bestellung von 3 Artikeln sogar portofre
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SONDERPREISE:

MEGA DRIVE

Aero Blaster US .
Agassi Tennis ..
Aladdin ..

Asterix

Blades of Vengeance
B.O.B.

Bubsy

Castlevania

Double Clutch (Autorennen)
Fatal Fury ..

Hook ...

Hyper Dun|

Rocket Knight Adv.
Snake Rattle & Roll..
Spiderman Vs Kingspi
Street Fighter Il

The Ottifants

Tiny Toons

Turtles Hyperstone Heist ..
Zombies

MASTER SYSTEM
Crash Dummies ..
New Zealand Stol
Parlour Games
Wimbledon Il

GAME GEAR
Global Gladiators
Sonic ..
Wimbledon

MEGA CD
Robo Aleste ..

Nur solange Vorrat reicht.
Alle orginal Sega Geréate
und original Sega Spiele 1
Jahr garantie.
Alle Spiele deutsche
Version

(VORI

Marko's Magic Football139,-

st L4

Sub Terrania ...
Toejam & Earl 2.
Virtua Racing ..
World Cup USA ‘94,
WWF Royal Rumble

MASTER SYSTEM

Master System Sonic Set.....
Aladdin
Donald Duck 2
Ecco
F-1
Jungle Book (D:
Micro
Road Rash
Road Runner Speed Trap
Star Wars
Ultimate Soccer
World Cup USA*

GAME GEAR
Game Gear TV Set
Aladdin

Donald Duck 2
F-1

Jungle Book Das Dschungelbuch
Micro i
Marco's Magic Football
NBA Jam
Power Strike Il
Road Rash
Road Runner Desert Speed Trap......
Sonic Sp

World Cup USA "%

MEGA-CD i
Mega CD
Mega CD Il mit Road Avenger
(1 Jahr Garantie)
Mega CD Il ohne Spiel
Double Switch
Dune CD
Ecco CD
Ground Zero Texas .
Heart of the Alien.
Jurassic Park CD..
Lunar (Juli)
Mi
Monkey Island (Juli)
Mystery
NHL '94 CD....
Powermonger CD
Prize Fighter ..
Silpheed
Sonic CD
Soul Star (Juli).

4
Tomcat Alley.

WWF CD

Multi Mega CDX

.979,-




Im Jahre 1991 kamen mit Sonic
und Streets of Rage zwei
Plattform- bzw. Beat “em Up-
Klassiker reinsten Wassers auf
den Markt. Heute, drei Jahre
spater, sind beide Sega-Titel
noch immer im Rennen. Sonic 3
ist bereits im Handel und Streets
of Rage 3, dos bislang grofte
SOR, folgt auf dem Fufle. Zum
ersten Mal erhiiltst Du die
Maglichkeit, Dich auf
verschiedenen Wegen durch das
Game zv bewegen und dabei die
Handlung zu beeinflussen. Mit
Dr. Zan geht eine neve Cyber-
Figur an den Start. Aufierdem
gibt es etliche neve Moves,
wovon einige mit Spezialwaffen
avsgefishrt werden. Spiel es mit
einem Freund oder auf eigene
Faust - einer der groBten Hits
schaltet in den dritten Gang!

A Im sechsten Level betrittst Du einen
Raum mit allerlei merkwiirdigen Dingen,
wie diesem Laserstrahl hier.

TYPEN

Dr. Zan heiBt der Neuzugang in den
n der SOR-Fighter. Mit seinen
igkeiten, besonders dem
elektrisierenden Special Move stellt er
eine gute Alternative zu den alten
Figuren dar. Hier nochmal die Fighter
im Kurziberblick:

A Blaze, die beste Allround-Figur wirft
einen Ubeltéter durch die Luft und
schmettert ihn auf den Asphalt.

Hoch die Fauste! Streets of Rage ist wieder
da...Ich konnte es kaum erwarten, den MD
anzuwerfen und die Cart reinzustecken. Streets of
Rage Il kommt mit vielver-sprechenden 24MBit
Speicher daher. Dazu ist das Spiel kompatibel
zum 6-Knopf-Joypad. Und schon das erste
Plus fiir SOR!

Also, was ist neu an SOR IlI? Was die Grafiken
anbelangt, so hat Sega die Darsteller und Hinter-griinde
verbessert. Die vier Figuren, Axel, Blaze, Zan und Skate
verfugen Uber mehr Angriffskombis und eine neue
Rolltechnik. Die Helden kénnen sich gegenseitig zu Hilfe
kommen; durch diese Interaktion erdffnen sich noch
mehr neue Moves!

Beim ersten Anspielen st6Bt man eigentlich nur auf
wenig originelle Neuerungen. Der Inhalt ist so alt wie
Axel selbst. Der Bildschirm scrollt von links nach rechts
durch sieben Levels, die jeweils aus drei Teilen
bestehen. Die verfigbaren Waffen sind altbekannt:
Messer, Basebalschlager und Stécke. Selbst die
Gegenstéande, die Du beiseite kicken muBt, um neue
Waffen zu finden sind wieder dabei: Blechdosen,
StraBensperren etc. Ich hatte geglaubt, dieses Spiel
hétte die Power ein Schwerge-wichtsboxers. Bei
naherer Betrachtung reicht’s allerdings gerade mal fiir's
Fliegengewicht. Obwohl die Stars iber einige

ausgefeilte Angriffskom-binationen verfigen, ist das
Kampfen selbst doch ziemlich unspektakuldr. Man
braucht wirklich nicht viel Himn, um aus jedem Gegner
ein Opfer zu machen. Du spielst Axel und ziehst den
todlichen Dragon Smash ab. Es beginnt mit einem
linken Haken, dann eine 360-Grad Drehung gefolgt von
tierischen

einem Uppercut. Der Gegner ist fir

Ori
Er muBfe fiir ein
Verbrechen sitzen, das
er nicht begangen hatte.
Jetzt fliichtet
er vor der Polizei. Axel
beherrscht den
Dragon Smash und

len Flamin
Dragon Wing
Punch, die jedoch
nicht so viel Schaden anrichten,
‘wie im ersten SOR. Aber dafiir ist
der Junge doch merklich schneller
geworden - mehr als ein
Ausgleich.

© 7. SKATE

Korkenzieher-Kick, die

Moves sind ebenf

V Skates Stockirick ist beeindruckend.
Du rotierst um den Pindrkel, laBt los
und jagst wie eine Granate in die
Gegner!

Skate hatte seinen ersten Auftritt
in SOR Il, als er seinen Glteren
Bruder Adam reftete. Er ist ein
wenig élter geworden und auch
Kréftiger. Seine Stirken sind der

Breakdance-Windmihle und der
Piggy-Back-Punch. Seine ibrigen

A Viele der Gegner konnen was
vertragen. Hier hat Axel einige
Probleme mit seinem Ebenbild.

gewdhnlich chancenlos. Ahnlich tberwaltigend ist der
Flug-Kick - ohne Probleme kannst Du eine ganze Horde
Gegner in einem Rutsch aus den Sandalen hauen:
dricke einfach "Sprung", "Kick", "Sprung", "Kick"...der
Erfolg ist garantiert!

Die Animation der Figuren ist toll, und die neuen
Moves mit Waffen bringen "‘ne Menge SpafB. Auch die
Teamwork-Option ist ein echter Bringer (besonders,
wenn Du Deinen Teamgefahrten aus Jux mal eben
verpriigelst). Aber laB Dich nicht tauschen. Das Spiel
wurde zwar aufgemotzt, aber am Gameplay hat sich
nicht viel gebessert. Ich glaube, mehr als alles andere
hat mir die Musik gefallen - die Sounds von Yuzo
Koshiro sind hervorragend. Mit sicherem Handchen hat

Freund Axel aus dem
Knast befreit. Jetzt ist sie
auf der Flucht vor ihren
Kollegen. Blaze gldnzt
durch einen feurigen
Power Punch, einen Salto-
Kick und
Handkantenschldge. Ihre
Fahigkeiten haben sich
gegeniiber SOR Il

nicht wesentlich
gewandelt. Mit ihrem
schnellen Tempo und den
akrobafischen Einlagen ist
sie ohne Zweifel die beste
Allround-Kémpferin.

Er ist eine Schopfung des
Verbrechersyndikats, konnte
aber entkommen und
beschloB, ein besseres Leben
2z beginnen. Im Augenblick
ist er halb Mensch,

halb Roboter. Als Cyborg
kann er seine Arme
bohrermaBig

ausfahren, verfiigt iber eine
tédliche Gleitat-tacke und
kann seinen Korper
elekirisch aufladen. Ein
starker Kémpfer, der gern
fir knisternde Spannung
sorgt.



V Zan findet ein Power-Up und hlt plétzlich einen
glihenden Feuerball in der Hand. Gib damit dem Fettwanst
ein’s auf die Mijtze!

A Die Bonuslevel sind neu und unterhaltsam. Hier
versucht Axel sich vor der Planierraupe in Sicherheit zu

bringen. <I Schlag auf Schlag im Discotakt! Im

Licht der Strobos kannst Du
zeitig pmgeln und die reizvolle

A Auf den U-Bahngleisen
verkehren seltsame Maschinen,
denen Du nach Méglichkeit aus

dem Wege gehen solltest.

=1

A Zan ist der Mann des Tages! Sein Special Move erinnert sehr an
Blanka’s in SFIl. Statt Faustschldgen gibt's ein paar gesalzene
Stromschldge. Der Kerl ist eine echte Berelcherung des SOR-Teams.

er einige echte Street-Rave-Songs hingezaubert, die sofort in die Beine
gehen.

Und die Moral von der Geschicht? Einige tolle Sound-effekte,
verbesserte Grafiken und neue Techniken, aber die Levels spielen sich wie = m——
gehabt und das Motto des Gemetzels lautet nach wie vor schlicht: Du gegen > Vor ein paar Minuten saB dieser Wichter noch quietschfidel in seinem Sessel.
den Rest der Welt. Ein Spiel wie jede andere SOR- oder Golden Axe- Doch jetzt riickt ihm Zan mit dem Stahlschild auf die Pelle.
Priigelorgie, gut zwar, aber firchterlich vorhersehbar.

s EGA I - | SEGA
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GESAMTURTEIL

“Das hislang heste
SOR, mit tollen
Grafiken und
exzellentem
Sound. Aber das sind
AuBerlichkeiten. Das
Gameplay ist
dasselbe, wie hei den
beiden Vorgangern..”
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Das Leben auf der Strafe ist
verdammt hart. Und Du mufit schon
einige Tricks auf Lager haben, um Dir
ab und zu einige Dollar verdienen zu
konnen. Fiir ausgebuffte Basketball-
Spieler gibt es immerhin die
Maglichkeit, im Zweier-Duell um ein
paar Krdten zu spielen. Auch Du kannst
Dich jetzt mit den Groflen des
Basketball-Business messen und
zeigen, dafl man mit Dir rechnen mufl.
Der gegenwiirtige Champion Judge ist
awar ein verdammt harter Brocken - er
bietet Dir aber auch die Chance, Dein
eigenes Konnen unter Beweis zu
stellen. Virgin Interactive
Entertainment hat dieses Spiel
herausgebracht. NBA Jam und Shut Up
and Jam haben wir ja schon gehabt -
aber kann NBA als bisher fiihrendes
Basketball-Game noch iibertroffen
werden? Mal sehen ...

SLAMHAVEN

>

“SNAKEPTT

annst Du Dir hier aussuchen.

WER IST WER?

u hast die

Méglichkeit, Dir

unter Roxy, Slade

oder Chill einen Dir
passenden Spieler auszusuchen. Jeder von ihnen hat
einen personlichen Spiel-Stil, der ihn von einem
durchschnittichen ~ Basketballer ~abhebt. Zu den
Spezialitaten gehéren z.B. eine uniberwindliche Abwehr
oder ein sehr aggressives Angriffsspiel, mit dem Du
Punkte machst. Aber aufgepaft: Keine Fouls!

Dieses Spiel hat nicht nur die Ubliche Seiten-
Perspektive, sondern in Korbnéhe auch eine Nahansicht.
Plétzlich verandert sich dann die Bildschirmansi das
Spiel geht dabei aber weiter. Meisterhaft gelést! Diese
Besonderheit gibt Jammit einen deutlichen Pluspunkt
gegeniiber vergleichbaren Spielen. Du kannst dann
abblocken, den Ball ins Netz legen oder abtiuschen -
denke aber daran, daf es fiir einen schén saftigen Slam
Extra-Punkte gibt!

Jammit wére ein wenig schwach auf der Brust, wenn es
keine Zwei-Spieler-Option gabe. Das Solo-Spiel dirfte
nicht allzu schwierig sein - Judge ist leicht zu schlagen,
gleich mit welchem Spieler. Zu zweit macht es mehr
SpaB: Es ist daher durchaus moglich, daB Du mit
Freunden zusammen Jammit ebenso haufig spielst, wie
irgendein anderes Game aus Deiner Sammlung.

Ohne Musik lauft natiirlich nichts im richtigen Leben
und so manche Mode ist nur Uber die Musik moglich
geworden. Das gilt natlrlich auch fiir den Basketball.
Jammit hat zwar auch so schon Atmosphare und Stil -

" Qurr
S Wk v
B >
O

was bietet sich also mehr an, als dem Game noch einige
fetzige Melodien zu verpassen? Die Auswahl-Box (Du
kannst mitten im Spiel andere Sounds wahlen) bietet
2zwar nicht Public Enemy oder Ice-T - sie ist aber besser,
als Du erwartest.

Auch die grafische Darstellung ist bestens gelungen.
Die Hauptfiguren haben Stil und passen zu dem
Hintergrund, der einer Vorstadtsiedlung nachempfunden
ist. Allerdings erlebst Du eine Enttauschung, wenn Du auf

£3000
GCOorN” FOR BROKET

'l

PuMP qp 3 1

verbessern, indem Du sie hdher
ansetzt. Die Spieler werden dann nicht
nur schneller und geschickter.
Irgendwann entwickeln

zu einer Art Basketball-Géttern. Und

der Endgegner.

"
> Fasr N” LoogsF
i g [

wenn Du ihnen gut zuredest, waschen
Sie Dir sogar das Auto ....

Du kannst in die Rolle einer dieser drei Figuren
hineinschliipfen. Wenn Du alleine spielst, ist Judge

Verteidigung ist in Jammit alles. Das
gilt um so mehr, je dichter die Spieler
am Korb sind.

SEGA PRO =) Juli 1994
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A Diese acht Spiele muBt Du gewinnen,
bevor sich Judge von Dir

] herausfordern lBt.
Hier, zuhause bei Judge, darfst

Du erst dann spielen, wenn Du
in allen anderen Runden Sieger
geblieben bist.

den Gesichtern der Spieler Minenspiel
suchst. Aber die Art, wie sie mit dem
Ball spielen und wie ihre Kérper beim
Wurf reagieren ist schon gut gemacht:
sehr realistisch, wenn auch ein wenig
langsam.

Jammit ist nicht ganz einfach zu
spielen, jedenfalls im Anfang. Angriff
und Verteidigung miissen erst noch
gelernt werden, nur durch wildes
Knépfe-Driicken bekommst Du keine
Punkte. LaB Dich also nicht
abschrecken, sobald Du den Dreh erst
einmal 'raus hast, kommst Du von

V Einen Dreifach-Punkt einzusacken ist

beileibe nicht einfach.

i
den Spieler an der Linie entweder
stéren oder anfevern. Moralische
Unterstiitzung ist schlieBlich alles ...

diesem Spiel so schnell nicht mehr los.

Wetten ist keineswegs die Wurzel
alles Bésen und auBerdem - wer wiirde
nicht gerne ein paar Mark auf Roxy
setzen? Der Wurf von der Dreipunkt-Linie ist schon ein gnz schéner
Hammer, besonders wenn Du eines der mehr an den Regeln aentierten
Spiele hast. Du machst dann 13 oder 20 Punkte und die Gesartpunktzahl
geht zuriick - auch wenn Du unmittelbar vor dem Sieg stehst!

Um Jammit im Ein-Spieler-Modus beenden zu konnen, mBt Du Dich erst
durch acht verschiedene Spiel-Stile hindurchdribbeln. Erst dnn, wenn die
Gegenseite verloren hat, kommst Du in den nachsten Level und am Ende
wartet Judge: Aggressiver und flinker als Martin Wilmer. Auf dem Eidschirm
erscheint dann eine Liste verschiedener Spiele, aus denen er sich es fir
Dich aussucht. Wenn Du gewinnst, kriegst Du Punkte, wenn Du verliest, bist
Du aus dem Rennen.

Jammit ist gut gelungen. Auin wenn Spiele dieser Art nicht unbedingt zu
DeinenVorlieben zahlen - Jamit solitest Du zumindest mal ausprobiert
haben.

ABei Jammit geht es letztlich nur um
Kohle. Wer die meisten
Dollars hat, ist Sieger.

Hier sind einige der Bildschir-
mansichten, in denen die Spiel-
Perspektive umschaltet.

SEGA
PRO

GESAMTURTEL

“Das Spiel an sich ist
hervorragend
gemacht, hat aber
einige kleine
Schwichen. Es reicht
zwar nicht an NBA
Jam heran, der
Abstand ist aher nur
gering.”
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ie Darstellung von Grafik

auf dem Mega Drive hat

sich so schnell entwickelt,

daB es fast unmaoglich ist,
vorauszusagen, was wir
demnéchst erwarten kénnen.
Vergleiche nur einmal Pong und
Space Invaders mit dem, was
sich heute in den Regalen findet!
Flashback, Aladdin und Ground
Zero Texas - jedes dieser Spiele
far sich hat schon neue
MaBstabe gesetzt! Und was
bringen uns die neuen Sega
Super-Maschinen? Um heraus-
zufinden, welche Joker die
Industrie im Armel hat, machten
wir uns in der Software-Branche
sachkundig. Wir sprachen vor
allem mit Argonaut Software,
einem der fiihrenden Software
Hauser Europas.

A Dieser Screen-Shot ist schon ganz
gut. Er kénnte der Anfang einer
groBen Freundschaft sein.

DIE NAGHSTE GENERATION

«.%"‘

4

ARGONAUT SOFTWARE

er schon einmal Screen-Shots der CD-Rom-  verstandlich, daB die

Version von Creature Shock fir den PC  Entwickler von
gesehen hat, kann sich eine Vorstellung Argonaut keine
davon machen, welch brillante Grafik- Details (ber ihre
Darstellung zu erwarten ist. lan Crowther, Leiter der Arbeit und vor allem
Projekt-Unterstiitzungsgruppe bei Argonaut, Gber den Saturn

verraten dirfen - so
viel wird jedoch klar,
daB sie von den
Méglichkeiten  des
neuen Gerétes sehr
angetan sind. Nic
Cusworth, Designer
von Creature Shock,
kommentiert
lakonisch: "Ich bin

erklart uns dazu: "Creature Shock verwendet Argonauts
selbstentwickelte Video-Kompression (ein Programm
zur Einsparung von Speicherplatz). Es dient dazu, bei
CD-Laufwerken mit einfacher Geschwindigkeit Grafik
und Animation in hochster Brillanz mit méglichst
geringem Verlust darzustellen." Und wie gut das
funktioniert, 1aBt sich bei Segas neuer CD-ROM-
Maschine, dem Saturn, bewundern. Auf diesem Gerat
laufen Spiele in einer Darstellungsqualitiat ab, wie sie
etwa den Bildern dieser Seite entspricht.

"Bisherige Spiele bieten kaum mehr als sehr gespannt darauf." Mark Johnston, 3DO-
einen festgelegten Spielpfad, dem man Programmierer, ist etwas auskunftsfreudiger:
Schritt fiir Schritt mit mehr oder weniger "DER SATURN IST DIE "Sega ist der Marktfiihrer im Spielhallen-

Geriichteweise soll das hier ein
mickriger Roboter sein, der nur
selten herauskommt, um zu spielen.
Aber wenn er kommt, dann haut
erzu.

Erfolg folgen muB", erlautert lan weiter. MASCHINE Markt. Selbst wenn der Saturn nicht ganz so
"Creature Shock hingegen gibt dem Spieler eindrucksvoll sein sollte, wie er angekiindigt
DER ZUKUNFT."

Grenzen des Spiels zu bewegen'. zu entwickeln." Far einen 3DO-
kommen also nicht nur bei der grafischen Programmierer ist diese Aussage immerhin
der Ablauf der Spiele wird radikal anders Argﬂnam che' wenig enttduscht von dieser "Wunder-
sein als bisher. Maschine" sein?

Sega-Spieler im Unklaren dariiber, ob es jemals ein "Es ist eine wunderbar gestylte Maschine, die um einen
Spiel geben wird, das nicht nur grafisch erstklassig ist, stark geschwéchten Prozessor herumgebaut worden ist.

die Moglichkeit, sich frei innerhalb der wird, ist es immer noch lohnend, dafiir Spiele
- Jez San,

Darstellung in neue Dimensionen - auch bemerkenswert. Sollte Argonaut etwa ein

Seit dem Reinfall mit Silpheed und Microcosm blieben "Es ist schade um den 3DQ", wirft lan Crowther ein.

sondern sich auch ebenso gut spielen laBt. Es ist Ich hoffe, daB kinftige Versionen mindestens die

e SEGA PRO &&= 1994 =



- PSYGNOSIS

DIE LETZTE GRENZE? SCAVENGER 4

Psygnosis entwickelt Software fiir alle technisch
beherrschbaren CD-Formate wie Play Station, 3DO und
Saturn. Jim Bowers (Chef-Animator) bestatigt, daB seine
Firma weiter Workstations von Silicon Graphics fiir die
Spiele-Entwicklung  benutzt.  Jiingstes Projekt st
Scavenger 4, das auch fiir den Saturn, Segas neueste
Maschine, herauskommen kann. Wir zeigen hier einige
Bilder.

Wollen wir wetten,
daB die Grofik auf
dem Satum genau
so aussieht?
Glaubst Du jetzt,

Diese Grafik ist weit mehr als nur 8 st

daB es ein ganz
Lichtblick. Und das Spiel ist noch o phantastisches
besser, garantiert! Gerét sein wird?

A Noch ein Screen-Shot von der fiir
den PC erschienenen CD-ROM-Version
von Creature Shock. Das Spiel stammt
von Argonaut Software Ltd.

doppelte Taktfrequenz haben und
daB der Cache wieder in Funktion
gesetzt wird." Und Peter Warnes,
ebenfalls 3DO-Programmierer, ent-
gegnet: "Es ist einfach eine andere
Maschine! Ich hoffe, daB wir einige
wirklich gute Spiele dafiir
bekommen, nicht einfach nur
hilbsche Grafik." Und das liegt
naturlich in den Handen der
Programmierer selbst ...

Die Zukunft der Grafik liegt nach
lans  Ansicht in der Echtzeit
Darstellung. "Alles andere ist kein
wirklicher  Fortschritt, sondern

lediglich eine graduelle Anderung." EEWIR SIND WIRKLICH SEHR
Jim Bowes von Psygnosis - GESPANNT AUF DIE

ebenfalls ein europdisches Soft-

ware-Haus fiir Spiele - beschrankt LE'STUNGSFAH'GEN
sich auf die Erwartung, daB die

Maschinen starker werden und die SD'MASCHINEN,,
Spiele bessere Grafik-Maglichkeiten = Jim Bowers

bieten. Genau das ist es ja, was wir
S SEGA PRO 1= Juli1994 B
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Erledige diese Stelzenléufer und
funktioniere ihre Beine zu

Schlagstécken um.

Etwas haBlichereshabe:
ich noch nie gesehen.
Unser Krétenheld

spliogtalimAngfif. e o m e

<1 Die
Stelzenlgufer
haben Beine, die
zusammen-
geklappt als
Schlagstocke
dienen kdnnen,
wenn sie besiegt
sind.
Was ist grof, griin, stinkt und klebt in
Deiner Nase? Ich will
jetzt keine ekelhaften Antworten! Es
sind die Battletoads,
Hauptdarsteller der nevesten Sega-
Extravaganz (okay, das mit der Nase
habe ich erfunden). Diese warzigen
Kreaturen sind die Superhelden, die
nichts schoner finden als die Beine
ihrer
Gegner als
Waffen
einzusetzen! Sie
fressen Fliegen
und haben
keine Ahnung von
Hygiene. Es ist ein
bizarres Spiel,
aber wir
werden die Sache
schon aufkliiren,
versprochen!

A Die Battletoads dhneln den Teenage
Mutant Ninja Turtles - ihnen
fehlen nur die Schildkrotenpanzer.

A Wenn Du Deine Gegner besiegt hast, kannst Du sie
aufheben und als Wurfgeschosse benutzen!

Hilfe! Wie hélt man das Ding an?" Das hier erinnert stark an
die Verfolgungsjagden mit James Bond. Natirlich ist es keine so
gute Idee, ohne Wasser zu skiien.

Battletoads sehen ein wenig aus wie Teenage Mutant Ninja Turtles, nur
ohne Panzer und dafir mit Warzen und Beulen. Als Zeichentrickserie waren
sie ein gigantischer Erfolg, und nun sind sie bereit, den Kampf mit ihren
Erzfeinden auch tiber den Game Gear auszutragen.

Ihr Weg fiihrt {iber recht unterschiedliche Spielstile, angefangen mit Beat-
'‘em-Up Action nach altbekannter Manier, die aber immer noch SpaB macht.
Jedes Mal werden ein paar Bosewichter in den Kampf geschickt, die jeweils
eine bestimmte Anzahl Schlage oder Tritte vertragen, bis sie den Kampf
aufgeben und zusammenbrechen. Die Bosen kommen in allen Arten und
GroBen daher, vom boxenden Kanguruh-Typ bis hin zu
Riesenstelzenlaufern, deren Beine, wenn sie besiegt sind, als Stécke
wiederverwertet werden koénnen, um anderen die Kopfe einzuschlagen.
Hast Du diese Angriffswelle Uberstanden, gerétst Du in eine Szene, in der
Du vor allem einem feindlichen Laserstrahl ausweichen muBt. Wenn er Dich
verfehlt, verwandelt sich der Strahl in eine Bombe, die dann von Dir
aufgehoben und zurlickgeworfen werden kann. Nach drei Treffern
sind sie erledigt!

Danach geht's erst einmal wieder zuriick ins Beat-'em-Up-Milieu, bevor
Mr. Toad auf einem schnittigen Astro-Zweirad durch die Landschaft rasen
darf. Diese Dinger sind bereits unheimlich schwer zu kontrollieren, wenn die
Bahn ist. Aber um die Schwierigkeit zu erhdhen (ausgerechnet, als
hatte dieses Spiel das noch
noétig!) gibt es noch Spalten im
Boden, Uber die man hinweg-
hiipfen , Felsblocke, denen man
ausweichen, und Rampen, die
man genau im richtigen Moment
benutzen muB, um Gber eine
abgrundtiefe Schlucht zu
kommen. Alles geht wahnsinnig
schnell.

Selbst der hartestgesottene
Spieler wird hier seine Sch-
wierigkeiten haben. Leider ist es
gerade der Schwierigkeitsgrad

A Du solltest den Stromschlagen
ausweichen, wenn Du nicht geschockt
werden willst.




Irgendwie glaube ich kaum,
daB dieses Vieh nur ein
paar Hundekuchen willl

it dieser SchuhgroBe ist es wohl kein Problem, die
fleischfressenden Pflanzen plattzumachen!

von Battletoads, der die meisten Leute abschrecken wird. Das Spiel sieht
gut aus, hért sich gut an, aber als Spiel ist es ein Alptraum. Es gibt nur drei
Continues, drei Leben und ein fiinf Grad-Energiethermometer, das nach
unten geht, wenn der Gegner einen Treffer landet (was mit schénster
RegelméBigkeit passiert). Selbst mit der doppelten Menge ware das Spiel
noch eine echte Herausforderung!

Eigentlich ist das sehr schade, denn durch den enormen
Schwierigkeitsgrad schon in den friihen Spielphasen geht jeder mégliche
SpaB schnell verloren. Wenn Du ein groBer Fan der Battletoads bist, wirst
Du das Spiel vielleicht durchhalten und einfach die verriickten Figuren
bewundern, aber wenn Du bloB ein verntinftiges Spiel fiir den Game Gear
suchst, war's das wohl eher nicht.

A Schluck! Die Energiereserven gehen hoch, wenn Du diese
surrenden Insekten verputzt. Noch etwas Ketchup geféllig?

A "Siehst Du diese Faust?
durcheinanderbringen!"

V Dieser merkwiirdige grafische Stil
wirkt etwas deplaziert, aber er
bietet ein gutes Kontrastprogramm
zu all den Beat-'em-Up Szenen.

ich immer gefragt, wie so
ein Krétenskelett aussieht. Aber in
diesem Spiel sollte man es wohl besser
nicht

SEGA
PRO

GESAMTURTEIL

“Visuell sehr schén
gemacht, mit vielen
knalligen Figuren -
aber der Schwierig-
keitsgrad ist so hoch,
dafi es die Leute, fiir
die es gemacht wurde,
nicht unbedingt
ansprechen wird.”
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SEGA PRO ABO-BESTELLKARTE

Aber klar! Ich bestelle SEGA PRO fiir mindestens 12 Ausgaben (1 Jahr) zum Preis von DM 62,65. fir 12 Hefte incl.
Zustellgebtihr (Ausland DM90,- incl. Zustellgebihr). Das Abonnement verlangert sich nur dann zu den jeweils
gliltigen Bedingungen um ein Jahr (12 Ausgaben), wenn es nicht 6 Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.

Ich bezahle mein Abo

VORNAME/NAME

D bequem und bargeldlos durch Bankeinzug von
STRASSE/HAUSNUMMER meinem Bank-/Postgirokonto

KONTONUMMER
PLZ/ORT

BLZ

DATUM/1. UNTERSCHRIFT

GELDINSTITUT/ORT

Ich weiB, daB ich diese Abo-Bestellung innerhalb von 10
Tagen schriftlich bei SEGA PRO , Aboservice, Postfach
3127, 48581 Gronau , widerrufen kann. Zur Wahrung der Frist
genigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Dies
bestatige ich durch meine zweite Unterschrift. D per Verrechnungsscheck (liegt bei)

Ich erhalte das erste Heft, wenn der Betrag abgebucht ist.

UNTERSCHRIFT DES KONTOINHABERS




Kirbi's Pinball Land dt49.00 FIFA Soccer d189.00
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Zubehor

Termin. 2 (Arcade) .
T P TwinBee

Adventure Island

Tetris 2
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Pocky & Rocky
< Aloddin

Subterania

Fifa Soccer X 2 I 3 1 Castlevania

Flashback

Zubehiir
Double Clutch 3

Star Wars 2
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ProTiPS

Es war verflucht
schwierig, in diesem
Monat neue Tips fur
MS- und GG-Spiele zu

finden. Verstandlich -
denn in der Szene der
8-bit-Spiele ist es im
Moment ziemlich still
geworden.

Aber Du kannst uns
helfen: schreib uns
einen Brief, wenn Du
irgendwelche Tips fur
den MS oder den GG
auf Lager hast. Fur die
besten Tips gibt es ein
tolles T-Shirt!

Martin (Tip-Manager)

ADRESSIERE DEINEN
BRIEF AN:

Protips

SegaPro

Postfach 3127,
48581 Gronau

WIR BRAUCHEN TIPS!
Wenn Du fur ein Spiel
gute Tips oder Cheats
kennst, dann schreibe

uns. Wir sind immer

scharf darauf!
AuBBerdem gibt es
daflr ein T-Shirt!

Wenn Du uns Cheats
oder Tips einschickst,
vergif3 bitte nicht die
Details. Wir brauchen
alle Informationen:
welches Spiel, welches
Gerat, welcher Level
usw. Logo, oder?

PASSWORTER
Wenn Du das PaBwort RTJBHBRJFOTUUE ™=
eingibst, gelangst Du zur Letzten Mission. Du
kannst aber auch WEXBJOISGIITES nehmen
dann kommst Du zu Iron Hand, White Pegasus oder
anderen. Gib das PaBwort unten in der Bildschirman-
zeige an, auf der Du die Mission auswahlst.
s0c0ceses0s0s0sssscsscecsssssnns

PASSWORTER
&1Z1D...

Herzen und Pugsley.
.5 Herzen und Wednesday.
5 Herzen und Granny.
..5 Herzen und Fester.
5 Herzen, Wednesday und Fester.
5 Herzen, Granny und Fester.
Herzen, Pugsley und Fester.
5 Herzen, Pugsley, Granny und Wednesday.
..5 Herzen, Fester, Wednesday und Pugsley.
..... 5 Herzen, Granny, Pugsley und Fester.
.. 5 Herzen, Wednesday, Granny und Fester.
= erzen, Fester, Granny, Wednesday und Pugsley.
B Wenn Du in der Lower Gallery bist, solitest Du zu dem Bar
gehen, aus dessen Schnauze nichts herauskommt. Gehe hinein
und Du findest einen Golfball, ein Leben und einige Herzen.
W In Big Books gehe nach oben zu einem Buch mit dem Titel
"Drop In" und driicke "nach unten". Du gelangst jetzt zu einem
Bonus-Raum mit Herzen, Geld und einem Extra-Leben.

HIm Konservatorium: Gehe unter den Sims mit der
Eingangstir und driicke "nach oben". Es F
offnet sich jetzt eine Tur, durch die Du bis
ans Ende des Konservatoriums gelangst.

B Im Games Room: Driicke "nach oben",
wenn Du auf einer Tir stehst. Du kannst
jetzt weitere Tiren finden, die zu diversen
Bonus-Raumen fiihren.

PASSWORT
Mit  diesem  PaBwort
bekommst  Du viele
zusatzliche Leben. Einfach
MESIENTOTANFELIZ in
» den PaBwort-Bildschirm
eingeben. (Das st
o SPANISCh und
- heiBt: Ich fihle
, mich so gliicklich)

¥ SEGA PRO (5I=) Juli1994 B



PASSWORTER
Hier zeigen wir Dir jedes PaBwort fiir
die beiden Figuren in

Castlevania

PASSWORTER
EXPERT

JOHN

LEVEL2
ATLANTIS

LEVEL 3
TURM VON
PISA

LEVEL 4

DIE
METALFABRIK
LEVEL 5
SCHLOSS VON
VERSAILLES
LEVEL 6
PROCELPINA

LEVEL-AUSWAHL
Wenn Du diesen tollen Cheat
einsetzt, kannst Du jeden beliebigen
Level von EA's Normy erreichen.
Schalte erst den Mega Drive ein
und warte, bis der Titel auf dem
Bildschirm erscheint. Stopsel jetzt
ein Joypad in den zweiten AnschiuB
(Port 2). Driicke Reset. Wenn jetzt
die High Score auf den Bildschirm
kommt, halte auf Joypad Nr. 2 A, B
und C gedriickt. Halte sie solange
gedriickt, bis das Haupt-Menii
erscheint. Wahle jetzt "Optionen” -
Du findest einen neuen Level-Test.
Du kannst Dir jetzt jeden Level
aussuchen, der Dir genehm ist.

STREET FIGHTER Il

kéampfen

FF845B000X Ersetze X durch A oder B, um als Spieler 2 zu
l| kdmpfen
| FF81DA0002 Spieler 1 braucht nur eine Runde zu gewinnen,

um den Level zu beenden

FF845AJ0002 Spieler 2 braucht nur eine Runde zu

gewinnen, um den Level zu beenden

LEVEL 2
ATLANTIS

LEVEL 3
TURM VON
PISA

LEVEL 4

DIE
METALFABRIK

LEVEL 5

{=1| | THE PALACE O
VERSAILLES
LEVEL 6
PROCELPINA

LEVEL2
ATLANTIS

LEVEL 3
TURM VON
PISA

LEVEL4

DIE
METALFABRIK
LEVEL 5
SCHLOSS VON
VERSAILLES
LEVEL 6
PROCELPINA

|| FF80C10000 Besondere Bewegungen in der Luft, Spieler 1
FF83410000 Besondere Beweg-ungen in der Luft, Spieler 2
FF972A0099 Stoppt die Zeit
FF804300B0 Unbegrenzte Energie fiir Spieler 1
FF82C300B0 Unbegrenzte Energie fiir Spieler 2
FF81DBO00X Ersetze X durch A oder B, um als Spieler 1 zu

9
s
»
2
in = 1~
g:
=
m
=

LEVEL-AUSWAHL

Sobald das Sega-Logo
verschwunden ist, muBt
Du schnell hinter
einander 'nach oben",
"nach  oben",

unten", "nach

"nach oben","

oben", "nach oben" und
"nach oben" eingeben.
Du hast jetzt die
Auswahl
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VERSCHIEDENE TIPS

Wir haben die komplette Liste mit
den Cheats fiir NBA Jam. Darunter
sind auch einige neue Persén-
lichkeiten, die Du wahrscheinlich
noch nirgendwo anders gesehen

hast. o
WECHSEL DER IDENTITAT

Gehe zu der Bildschirm-Anzeige mit
den Initialen. Gib die gewiinschten
Anfangsbuchstaben ein und driicke
dann Start und - je nachdem - A, B
oder C. Der dritte Buchstabe sollte
nicht selektiert werden.

NAME INITIALEN/ EINGABE
PFUNK DIS START, C
WARREN MOON  uw START, A
JAMIE RIVETT RJR START, B
SAL DIVITTA SAL START, C
ERIC SAMULSKI  AIR START, A
SCRUFF ROD START, B
KABUKI QB START, A
CHOW CHOwW CAR START, C
WEASEL SAX START, C

CHEATS FUR POWER-UP'S

Diese Cheats mussen auf dem
Bildschirm mit dem "Tonight's
Match-up" eingegeben werden.
STARKERE VERTEIDIGUNG

M Driicke irgendeinen Knopf fiinfmal.
UNBEGRENZTE FEUERKRAFT

M Driicke einen x-beliebigen Knopf
siebenmal, dann halte "nach oben",
B und C gedrickt.

ABFANGEN

M Driicke irgendeinen Knopf 15mal
hintereinander und lasse dabei

das Steuerkreuz rotieren.

TURBO

M Dricke irgendeinen Knopf sechs-
mal oder ofter. Halte anschlieBend
C, B und A gedriickt.
SUPER-JUICE-MODUS

B Dricke 13mal auf irgendeinen

Knopf. Halte dann C und B gedriickt.
SCHUB-ANZEIGE

B Driicke einmal auf irgendeinen
Knopf. Halte dann "nach unten", B
und A gedriickt




PABWORTER
Ja, Leute, hier kann man nach Herzenslust
tschieten! Wir haben hier eine exklusive
Zusammenstellung der schénsten Cheats.

Gehe zuerst zum Bildschirm mit der Warnung
und gib BADASS ein. Das machst Du mit den
Tasten Deines Joypads. Driicke also B, A, "nach
unten (fur down)" A, Start und Start. Wenn alles
richtig war, hérst Du ein Krachen. Jetzt kannst Du
die PaBwaorter eingeben.

.Der Spieler bekommt 2000 Dollar
.Du erhéltst die besten drei Waffen
Drei Nitros fiir Dich
tst die Ausriistung mit

u erhal

er Spieler wird nach Seattle versetzt
Dieses Mal kommst Du nach Denver
....San Diego ist angesagt
Seattle ist auch ganz schon
Jetzt ist San Francisco dran
...und jetzt Los Angeles
u kommst nach Toronto
..Und jetzt nach Washington
.Autostadt Detroit
Chicago ist jetzt endlich dran
Miami, unter Palmen
New York

Nach der richtigen Eingabe der meisten
dieser PaBworter hérst Du den
Programmierer laut "Yeah!" schreien. Bei
Money horst Du das Klingeling einer

Registrierkasse. Du mufBt aber vorher auch
den Sound eingeschaltet haben. Du kannst
aber auch PaBwérter kombinieren. Wenn Du
etwa Money, Trash, Liberty und Armor
nacheinander eingibst, bekommst Du den
hartesten Burschen (oder auch die harteste
Kaline) auf der ganzen StraBe.

Dieses schnelle und wilde Shoot-'em-Up wird leichter spielbar, wenn Du die Geschwindigkeit zuriicknimmst. Und

das geht mit Hilfe dieses Cheats. Du fangst zunéchst einmal mit dem Spiel an. Dann pausierst Du
mit Hilfe des Knopfes Start. Jetzt gibst Du auf Deinem Steuerkreuz ein: "nach oben", "nach unten", §

.

AN

AN

-

"nach rechts" und "nach links". Wenn jetzt

Spiel mit dem Steuerkreuz und

Geschwindigkeit.

#

A Balrog seine Gegner enorm
%> Entscheide Dich zunéchst fiir Balrog

38 Kampfer, dann gehe in den Hyper-Modus.

- Halte dann wéhrend einer Runde alle

Tritt- oder Schlag-Knépfe 40 Sekunden
lang gedriickt. Wenn Du wieder loslaBt, schmettert Balrog einen
furchterregenden Schlag gegen seinen Gegner, der dadurch 50
Prozent seiner Energie verliert.

"nach oben", "nach unten", "nach oben", ", nach unten", C, B, a,
der Cheat gewirkt. Driicke jetzt auf A und nimm das
Knépfen wieder auf. Du siehst jetzt, daB sich g6

alles langsamer bewegt, als zuvor. Wenn Du
auf Start driickst, hast Du wieder die normale #

® Mit Hilfe dieses netten, kleinen Cheats kann
verletzen.

Musik erklingt, hat

den Feuer-

als

drei PASSWORT
Mit diesem PaBwort hast schon vom
Start weg das beste Fahrzeug. Wenn
Du Wild Thing fahren willst, brauchst
Du nur 009N 1V00 einzugeben. Born
, to be wild!
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COOL SPOT

FFF5E00007 Cool Spot wird
unbesiegbar. Das Zeitlimit bleibt
bestehen.

ETERNAL CHAMPIONS

FFACAB0034 Unendliche innere
Magie

FIFA SOCCER

FFFC370000 Unbegrenzte Zeit
FFFCA700XX Verandert die Zahl
der Tore fiir Spieler 1 (00-FF)
FFFCAB00XX Verandert die Zahl
der Tore fiir Spieler 2 (00-FF)
FFEC3D0000 Stets Gewinner
beim Miinzenwerfen FFFFC70001
Ball ist unzerstorbar

LOTUS 2

FF2BC70063 Timer stoppt bei 99
fiir Spieler 1

FF2CDD0063 Timer stoppt bei 99
fur Spieler 2 FF2BB4001A
Maximale Geschwindigkeit flir
Spieler 1 FF2CCAOD1A Maximale
Geschwindigkeit fiir Spieler 2
NHLPA HOCKEY

FFC6950000 Computertore
werden nicht gezahlt

ROBOCOP VS TERMINATOR
FF009C0005 Unendliche Leben
FFF08C0040 Unbegrenzte
Gesundheit (am Ende des Levels
deaktivieren)

SONIC THE HEDGEHOG 3
FFFE24000F Stoppt die Uhr
0001F05500 Deutsche Version
lauft auf US-Konsolen

SONIC THE HEDGEHOG 3 (US)
0039624E71 Levelwahl: Driicke

B_heim Titelbildschirm "Start"

Thichtungstasten und driicke "C".
Leveldesign: Halte beim
Levelwahl-Bildschirm "A'
gedriickt und driicke "Start"
Driicke "B", um den Designer zu
aktivieren, driicke "A", um Sonic
in ein Objekt zu verwandeln
driicke "C", um das Objekt
einzufligen. Driicke "B", um
Sonic wieder zu reaktivieren
Zeitlupe: Halte das Spiel an und
driicke "B" flir das Spielen

in Zeitlupe.

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES -
TOURNAMENT FIGHTERS
FF00310080

Unbegrenzte Energie fiir Spieler 1
FF00710080 Unbegrenzte
Energie fiir Spieler 2
FF86F10004 Unbegrenzte
Continues

FFFE130000 Unbegrenzte Runden
ZOMBIES ATE MY NEIGHBORS
FFFAD70002 Unendliche Leben
fir Spieler 1

FFFADDO096 Unbegre:
Munition



OTTIFANTS

PASSWORTER
Basement JYSF
Construction Site AOHT
Office PIHE

DESERT STRIKE

FF10870003 Unbegrenzt viele
Leben

FF10AB0064 Unbegrenzt viel
Kraftstoff Die folgenden Codes
funktionieren nicht, wenn Du ein
PaBwort eingegeben hast.
FFACDCO0XX :Panzerung X256
(XX geht von 0-FF)

FFAESD009A Unbegrenzt viele
Kettengeschiitze

FFACDDOOXX Panzerung X1 (XX
geht von 0-FF)

FFAEDD0026 Unbegrenzt viele
Hydras

FFAF1D0008 Unbegrenzt viele
Hellfires

FF10AB0064 Unbegrenzt viel
Kraftstoff

095F8C1388 Geschiitz-Kapazitat
ist 5000

0048BE0000 Hubschrauber fliegt
ohne Kraftstoff

006AA44A79 Unbegrenzt viele
Leben

00689C4A79 Unbegrenzt viel
Kraftstoff

0049D07FFFP Beginne das Spiel
mit 32767- Panzerung
095FCA0190 Hellfire verursacht
400 Punkte Schaden

ECCO THE DOLPHIN

FFB6360003 Unbegrenzt viel Luft
FFB6350038 Unendliche
Gesundheit

FFB7FFO000 Unbesiegbarkeit im
letzten Level
FFB7C20000 V
bleiben unbert
JUNGLE STRIKE
FF1UBSUUUX Level-A

r-stromungen
-sichtigt

Le rer 0-8, 9 ist das Ende)
FF1UCFUUUB Unbegrenzte Zahl an
Leben (alle Level)

EXTRA-LEBEN

Schauplatz: Launch-Base-Zone, act. 1.

(R . s
i

Gehe bis

zum Alarm und lege eine Spin-Dash-Attacke
aufs Parkett. Wenn Du das 40 Sekunden

lang durchhéltst, bekommst Du ein Extra- 'y
Leben. Setze den Super-Spin fort, bis die

Zeit um ist. Wenn Du jetzt das Spiel neu
startest und wieder zum Alarm gehest, kannst

Du unglaublich viele Leben einsammeln.

ETERNAL CHAMPIONS

ENDSCHLAG

Die Endschlage sind nicht ganz
einfach zu handhaben, ihr Einsatz
lohnt sich aber auf jeden Fall. Du
setzt den Endschlag ein, wenn Dein
Gegner nur noch einen einzigen
Treffer braucht, um geschlagen zu
sein. Aber denke immer daran, daB
das nur in der jetzten Runde des
Kampfes geht. Du kannst dabei
sowohl den Schlag, den Tritt oder
den Wurf einsetzen.

BLADE

M Stelle Dich an das dritte Fenster
links vom Lufter und brate Deinem
Gegner so einen tber, daB er in den
Lufter fallt.

JETTAM Stelle Dich am Pfeiler links
in der Licke zwischen den Wénden
auf. Verpasse jetzt Deinem Gegner
einen Schlag, daB er gegen den
anderen Pfeiler fliegt. Die Erde tut
sich auf und der Gegner wird
buchstablich vom Erdboden
verschluckt.

LARCEN

| Stelle Dich an das Plakat links
vom Theater. Wenn Du Deinem
Gegner jetzt so einen (berziehst,
daB er auf der anderen Seite der
Bude landet, wird er dort von einem
fahrenden Auto aus erschossen.
MIDKNIGHT

W Stelle Dich rechts von der Dreck-
Spur so auf, daB Du sie mit dem FuB3
noch gerade berihrst.  Scheuer
Deinem Gegner eine, daB er links an
der Tur landet. Ein vorbeifiiegender
Hubschrauber gibt ihm da den Rest
RAX

W Plaziere Dich links von der Statue
und treibe Deinen Gegner in
Richtung des Scheinwerfes. Wenn er
mitten darin landet, I6st er sich in
Rauch auf.

SHADOW

B Stelle Dich links vom Neon-
Zeichen auf. VerpaBe Deinem
Gegner eine, daB er hinter dem
zweiten Buchstaben landet. Er wird
jetzt gegrillt

SLASH

W Nimm Position rechts vom Vulkan.
Haue Deinem Gegner einen, so dal3
er links aus dem Bildschirm fliegt.
Jurassic!

TRIDENT

W Stelle Dich rechts von der Stadt auf
und schleudere DeinenGegner so, daf3
er parallel zum Felsen landet.

XAVIER

W Stelle Dich an die linke Ecke der
Scheune und verpaBe Deinem
Gegner einen Schiag, daf er auf der
anderen Seite des Feuers landet. Er
verbrennt.
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PUTTEN
Mit  Hilfe dieses
Cheats kannst Du
dem Computer zur
Hand gehen, wenn er
einen Spieler steuert.
Waéhle zuerst das
kins  Tournament"
aus, gib dann Deinen
Namen und die
Namen von maximal
drei Mitspielern ein.
Probiere diesen
Cheat dann gleich
beim ersten Loch
aus. Wenn ein CPU-
gesteuerter Spieler gerade
putten will, driicke auf

Start, um die Optionen zu

bekommen. Wahle "green"
aus. Jetzt kannst Du mit
m Fadenkreuz die
Richtung des com-
putergesteuerten
¢ h
beeinflussen.

| das an jedem einzelnen
Loch wiederholst, kannst Du
eine Menge Geld gewinnen.




GEHEIMES SPIEL

Halte Start gedriickt und schalte
den Game Gear ein. Da es sich
um ein Spiel fiir zwei handelt,
brauchst Du zwei Game Gears.

PERSONEN-WECHSEL POWER-UPS

Gehe zu der Anzeige, in der Die Cheats fiir die Mega-Drive-
Du Deine Initialen eingibst. Version funktionieren auch beim
Mit diesen Anfangs- Game Gear. Diese Power-Ups
buchstaben kannst Du neue werden wirksam, wenn Du die
Figuren bekommen. Der Anzeige mit dem "Tonight's Match-
dritte Buchstabe sollte nicht up" vor Dir hast.

selektiert werden. Verteidigung: fiinf Tastendriicke
Mark Turmell MJT 1, 2, *nach oben", Start AbfangenLasse das Steuerkreuz
Erik Samulski AR 1, 2, "nach oben" rotieren, wahrend Du irgeneinen
Weasel SAX 1, "nach links" Knopf 15mal oder 6fter driickst.

Warren Moon UW 1, Start , "nach oben
Al Gore NET 1, 2, "nach unten"
Bill Clinton ARK 1, 2, "nach oben”

Turbo:15 Tastendriicke oder mehr,
dann "nach links" driicken.

Kabuki QB 1, "nach unten" Dunks: Lasse das Steuerkreuz
Scruff ROD 1, "nach oben" rotieren, wahrend Du irgendeinen
Chow Chow CAR 1, 2, "nach links" Knopf 13mal driickst.

Jamie Rivett RJR 1, "nach oben"

DESERT STRIKE 00C09902 Unbegrenzt energie.
00C5E508Unbegrenzt viele

helfires. STREETS OF RAGE Il
00C5E434 Unbegrenzt viele 00C98617 Unbegrenzt energie.

ll:lxdvas.
ND OF ILLUSION TAZMANIA
00C09F03 Unbegrenzt Leben. 00C00205 Unbegrenzt Leben.

\GE OF PERSIA

PASSWORTER
EL 2

LEVEL 7 MIMLGC LEVEL 14 QDGJDV

LEMIMING

PASSWORTER

TRICKY TAXING MAYHEM
RCEOJTHO ECWMZGTM GGFOTQB!
YQSDGSNU ZSFKUJSF FLWNCXPG
JTHPGFTW LXPGFLYR FECWMYRD
RDHPGFEC CFKUJ+J+ HOEBVKUI
WMZSEJTG GMYRCFKU QBCEJSEI!
MZTHPGGF JTHPEFCX RBHPGGFE
DZSEIRCE PFOZSFLX CXOEBVKU
IQSCFKVL DECWMZ+G IQABDHPF
WMYROGMY NBUJSFLW OYRCEIRO
ROGMZSFK MZSFLWMY NCXOEBUJ
VLXOO2TH RLFKUJSE THOECXPF
PFECXPFE IRCEJSEJ OYRCEIRO
BUJTHOEC SEJTHOEC GNBUJJUHO
XOECWNBU WMYQBOGM OZSFLXPF
15 JSFKVKUT YQAAAAAB OZTHOBZS
PASSWORTER

CAMPAIGN 2 CJOENFD
Campaion 3 GCQIBPE
Campaicn 4 CMTMDOH




Telefon 06081/960 104 Mo—Fr 09H30—13H00

CHRONOSERVICE  veanmansots ousi

per NES

N R=Type 3 (JP)
+ RGB KABEL

Rushing Beat 2 (JP)
Rushing Beat 3 Shura JP. 15: -
Rushing Beat (P)

Secret of Mana (US)

Seken Den Sotsu JP

Sky Blazer (EUR)

Soccer Kid (P)

Sonk Blastman 2 (JP)
Spiderman X Men EUR

Star Trek Next Gen. US 159.

rat MEGA 2
MEGA 2 + Aladdin
Action Replay PRO
Japan Adaptor

3 Japanische Spiele gokaut
plapan Adsplor GRATIS
Universal Adaptor Bl Stroots of Rage 3
Fighter Pad & Button MDII Sytvester & Twaety (US)

PadPRO 4 Tiny Toons [EUR)
4 Way Play Toe Jam & Earf 2 (01
Toe Jam & Eart (JP)

Shining Force (01
Sonic 3 (OT)

Sonic 3 (JP)

Sonkc Spinball

Star Trok Next Gen. (US) 139.~
Strest Fighter 2 '(P)

CD X PRO Converter
Multi Mega

ard World War (US)
Dark Wizard (US)
Double Switch (US)
Dune (EUR)

Final Fight (JP)
Ground 0 Texas EUR 129~
Jurassic Park (OT)  99.—
Lunar (US)

Aladdin (US/EUR)
Alcahest JP

Art of fighting (EUR)

Art of fighting (P)
Asterix

Astro Go Go (JP)
Battietoads US
Batt.Toad/Dble Drag. US

AD 29 TURBO mit 1 Spiel zo oM
AD 29 TURBO mit 3 Sp
intrarot Dual Pad

19.-
Bomberman 2 Star Wars JP 9. Virtua Racing (JP) Mad Dog Mc Cree US 119.—
Bomberman+Multitap US m - Street Fighter 2 (US)  58.— Virtual Shooting Microcosm (US) 129,
Brain Lord JP Strest Fight. 2 Turbo EUR 129, Winter Olympics (EUR) .~ | NHLs4 (US) 129,
Sup Format. Soccer 2JP  €9.— Wonderboy 3 (JP) 39.~ | Out of this World 2 US 139.~
Lamborghini @ ssialy us ke Super Metroid (US)  138.— | Champ. World CI. Socc. World Cup USA 94 129.— | Puggsy (US) 129~
Choplifter I (US) Lawnmover Super Pinball (JP) 89.~ | Chuck Rock 2 (EUR) 99.~ | WWF Royal Rumble  119.— | Rebel Assault (US) 139.—
Clayfighter EUR Lutnal Enforo +Pist. (US) 170, Super Solitare US 109.~ | Columns 3 (US) 1 Zombies 99.~ | Revenge of Ninja (US) 119.—
Claym: Super Tennis 0.~ | Dinosaurs For Hire (US) Zool 10 Sewer Shark (US)  139.
Cool Spot (EUR) 100.- | Super Turrican (US)  79.- | Dr Robotnk Mean Beans WEC GEO_y Silpheed (US/EUR)  99.
Dafly Duck US Megaman Soccer (US)  156.~ | S.Emp.Strie Back Jp/Eur 139.- | Dragon BallZ (F) Sonkc [EUR) 99—
Dragon Ball Z (ver 2) (JP) Megaman X (US) 139.~ | T2 Arcade Game (US) Dune If DER 8 0 300
Dragon Ball 22 (ver 3) JP Mickey Uttim. Chall. (US) 139.~ | Tetris 3 Battle Gaiden JP Eternal Champions A 5
Dragon Quest &l (JP) Might & Magic 3 (US) 148.— | The Flintstones EUR FIFA Intem. Soccer 09.~ [ Art of fighting 2 380.- ESS
Equinox EUR Mr Nutz (EUR) 109.— | The Mystical Ninja Flash Back (EUR) 9. | Samourai Show Down 309, - [RSPRENID P1X o
Eye of the Beholder NBA Al Star 49.- | Tum 'N Bum (US) HyperDunk (EUR) QAWE OV 3 3
F1 Cireus 2 0P NBA JAM US/EUR 139.- | Val D'isere EUR J. Madden 82 Dragons'Lar 129.~
F1Pole resmm (€UR) NBA Showdown US 129, | Virtual Soccer (EUR) Kid Chameleon (JP) A A B) Escape...Manor 109.—
Fatal Fury 2 NHL Hockey 94 US/EUR  119.- | Wizardry 5 (US) Land Stalker (OT) 8 John Madden Football 109.~
Nigel uumn (EUR)  12s Wolfenstein 30 EUR Lethal Enforc. ot US) Alion 3 39.- | Lemmings 119.~
inja Wi 149.- | World Class Rugby 2 JP Die Schiampfe 69.— | Mad Dog Mc Cree 120,
Pajacin's Guest (us)  129.- | World o Duck Tales 2 69.— | Mega Race 109.~
Pliots Wings 5 World Soccer 94 US F1 Pole Postion 6.~ | Microcosm 129.—
Pinball Dreams US Young Meriin EUR Monaco GP 2 (JP) Final Fantasy Logend 3 89.~ | Night Trap 129.-
Zombies US NBA JAM - | Joo & Mac 39.~ | Out of this world 129.~
Zool NHL Hockey 94 (4 Spiel) W06~ | Moo Poter Pan 129.—
Nigel Mansell (US) Super Marioland 3 Road Rash 129.-
Ranma 1/2 1 (JP) Out Runners Totris 2 Sewer Shark 129,
Ranma 1/2 2 (EUR) Pele Soccer (US) Tiny Toons 2 Star Control 2 129.-
Ranma 1/2 3 JP Alien Vs Predator Prince of Persia (EUR) Zelda Link's Awakenin S. Wing Commander 109.
Human GP (F1 P.Pos) JP Ranma 1/2 4 JP .~ | Crescent Galaxy 119.- | PuyoPuyo(DrRobotnikJP) 9. A 8 The Horde 108.
Hyper V—Ball 1 Rock ‘N Roll Racing EUR 128.~ | Dino Dudt 119.~ | Robocod . Pond I) JP b Total Eclipse 129.—
Jos & Mac 3 JP Romance of 3 Kingd.3 US 149.~ | Rakien m ~ | Robocop va Terminat. Us 100.— 80 P Gl Twisted 109~
Jurassic Park (EUR) R-Type Tempest 2000 Shining Force 2 (JP) _ 165.— pie °-D Who ShotJ. Rock 129,
kingen vor 16:00 TP worser nech o IT_Porto Inland 9.— DM + NNIAulllnd Vorkasse 18.— DM und NN 35.-DM___Druckfehler, Iritamer und Preisé ehalten

Moga Fits
zu
MEGA TRADE GmtH | ueoxfhersen
V| [ ] [
At | Acon gt NosdeVortors 55,
Bubey 5 Midranss 5| Mamotoun 330
Caraz B, 00 M Risimisas 3, | ion G 39 KOPMANN COMPUTER
Duhungelboch 109, Storm 2 39,
Dragen 109, Arcade Smash s 3, | RumisgBatte 39,
el v gl et ook iopvatd- 4 o - Mega e ticie:
T Mg s elonsd  as
Gauntlet 4 89, | Flashback 99, Cloud Master .| Shisobi 39, Batman 49,95  Sonic CD 7995
Greendog. 59. | Mystery Mamsion 89, Ha 3. | Spesdball 2 39, Bubsy 4995  Thunderhawk 109,95
GlobslGladators 79, cxfons OfErop 30, | SubmrneAtak. 49,
JamesPond3 89, ,EGAGMEGEAHJ CberShnobl 39, | SemmerGames 39, POSTHORNSTR.4 Duned ey TR
Jomtadrss 89 || G 3. | T 39, 30449 HANNOVER F4 10095 Lt Cage 109,85
JungleStike Dick Ty 0.| socOhor 69, TEL: + FAX: FIFA Intern, Soccer 99,95
Juaaic Pack Dechopebach 60 Dt Drgen 9, | Tt 29 £ AX: 0511 4584505 Landstaker 11995 ___Preislste kostenlos!
- i ol ot | —— Versand fiir Lemmings 49,95 Vasiaduan
Halley Wars 39.- Mortal Kombat 119,85 Vorkasse: DM 7,90.
Lemieux Hockey o 5| Tamal 39, ! :
NBA Jam v CaDrecon 294 Fatay el 5, | Wimbledon 39, @ SEGA NBA Jam 11495  Nachnahme: DM 11,90 +
NHL Hockey 94 Dt Fire Forget Il 39 | Vigiante 49 -
Predair? Aoy oz 694 LU | e pon 5, @ NINTENDO Pink Panthert 1495 NNis;:m Ab DM 300,
Royal Rumble B3 59 Guncromd 39, | Wodd e C bowrd 39, @ PC und AMIGA PrinceofPersia 99,05  VERSANDKOSTENFREL
Robocop vs. Term i 7] GaaryForce | WoldSoowr 39, Sonic3 11995 usland -
Shinoh 3 ma i O Ginger Tomn 3, v Sonic Pinball 9995 Vorkasse: DM 2430
ooty SECA MASTER | rx cu Be), WelaOmbis. 30 Der grnﬂe SFIeISpGﬂ Street F4gr:11;v I 12995 Postfach 1616
Soe> o | inposdb Moden 35, '8 so. g
Rouny, | B NS .| 2 30 fiir Kleines Geld. Vruanial w5 D2 Uogan
Str.of Rage 3 109 | Liste anfordern | Lase Ghost .| Bioanl 39, F Virtua Racing 179,95 AX: 0581 - 44327
our - oy orden sie jet;
nunrah. 1% Computerversand / Shop E Emhndstr. Ien 78224 Singe Singen k oste:l N se,'f{ﬂ":l"”'en'! World Cup USA'94 114,35
bt @, | | Telefon 07731/66634 0g a
Tégl. Neuheiten Telefax 0773 MZ‘ - A : Megacol
- - 10- DM - Gutschein in jedem Katalo
Zuhettir ‘ — B B MD - GG - MEGA: é 2 Jiged Dragon's Lair 99,95
8G 187ad L‘l = i} GB - CDROM - ZUBEHOR. Jurassic Park 79,95
SaProrad2 =
5 Progr.Pad B — 7
Tips + Tricks = ==
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Bring Baleog hierher und fte beide
Aliens, Mu Erik sommelst Du
Bomben ein. Alle
it gehen dann nach links
23 ufzug und fahren hinab.

Olaf springt von der Platform herab und blockt mit
seinem Schild die von rechis kommenden
Lasergeschosse ab. In dem Augenblick, in dem
'I im cbexhoﬁ den sca.ki ;r.m s D(u ‘f\'ea lr
inab zum Aus i ei l
e Turz:nd it den Al it e::eur: Pl

Am Aufzug schickst Du Baleog nach vorn, totest den Alien |, dieser Wand ﬁm versteckle Nahrung, Schicke
und wehm mit Olaf den Loser ab, Die anderen steigen die 5013,9 vor und schiefle auf den Schalter. Erik geht zum
Lener nac , dann blockierst Du den unteren Laser wie " legt eine Bombe und macht sich aus dem
(6 nach rechts, zerbroselt die Wand und holt 5,.,.,[, en" der Compuler zerlegt isf, nimmst Du den
sich dus Sveak Oloi geht nach unten, wehrt den Laser ab, Baleog Aufzug (mit den beiden Pletlen) nach oben.
fotet die Aliens, und alle drei gehen zum Ausg :
Im weiteren Text werden wir die drei
wﬁden Gesellen mit ihren Anfangs-

Alle mit demAufzug nach unten. E - Sk
durchbricht diese Wand, lduft [EeiS

weiter, durchbricht die néichste Wand

und holtsich den Imbif. Die Leiter hoch,
naich links in die Wand springen und
Bonben holn B sht z F, schich
auf den Schatte, alle gehen weiter
zum Teleporter

O hebi den S ber den Ko nd

R PRI el o ] G
4 — —_— i fer

Geheim Hngﬁlmks im Schachi, O goht SRR | JESS BT a 4 Sl . Sechecln s ' S, B e

Mit dem Lift geht's nach unten (vergiB die

voraus mit Schild tber'm Kopf. E spri i geht
ou;“am&hylaundmwhsﬁmusftm : ; ERLLLE Py Rl e i o on S lufind

Nimm die Smart Bomb fi
den Alien und springe ruler zu
Schiiisselloch. O wehrt Alien ob. B 3
ot den Alien, m?éw zum Ausgnng

Mann, was fiir ein tolles Spiel! Unsere drei
verlorenen Wikinger werden von einem
vorheifliegendem intergalaktischen
Zoowdrter in seinem Raumschiff
gefangengenommen und miissen sich
durch eine Reihe megaharter
Denksportievel ihren Weg zuriick nach ¥
Hause bahnen. Das Motto lautet: Teamwork -
denn jeder Wikinger hat seine eigenen
Fahigkeiten. Sportsfreund Erik kann laufen und
bl ‘springen, Baleog ist ein Waffennarr und der
dicke Olaf schiitzt das Trio mit seinem Schild.
" Schnall Dich an! SEGA PRO bringt Dir die
Komplettidsung dieses unbestrittenen
Geniestreichs aus dem Hause Virgin.
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O geht nach rechis bis unter den Schwerkrafistefel und block!
den Alien ob. B folgt ihm und et den Allen. O hebt den Schild
hoch. E geht 2y O, springf auf den sd,.u u..d it den Stifel.

nutze di sgn;El , laufe die Aliens
. umund am«s&nw Als Wikinger nach

rechts zum schwarzen

B B steigt die Leifer herunter und fotet
beide Aliens. B und E steigen die
% e Leiter hoch zum warfenden
o Lift und fohren herunter v E. O

ien obmedq:ofME
2 s!echdun Schli)ssei in's Loch, dwm'd

alle Wikinger benutzen
2 Teleporter, um in dle linke
obere Ecke zu gelangen.

Kkt 5 ¥ i links und steigt die Leiter bi ahu:cljrm,aﬁlsld‘ﬁdqudm#"ﬁw&h S:ﬁnedeuhszl_‘shrm E folgt,
oo felie hinab. steckt of lie rungem Sprit zum Schii
Schon hemzﬂr‘ww;ben e Soch i roch e, erscre die o e s il gt vt
s ]D‘IL é(’:(f:&;%e a0 e P 56 ; O hah Schild hoch, spnngrdrunfundhohmobmden(;ehelmxhuld
die Rel inzenen y .
n solltest. D ‘C”“e
werder\ istes wl(hh 7 w;.\sm nicht
wann zu fun hast. L Dich nur
verwirren!
Eléuft nach g
WﬂserIundhoh Sch|Dssel
Sprmg:“hoch in die Wand, um die
vers art Bom

O steigt die Leiter herab und héilt
die Schnecke auf. B folgtund foet

dem Schliissel. O geh' vor und i
Monster ab. B folgn und et sie. Offne
4 die zweite Tir. B schieft auf die Schalter
O steigt die Leiter hoch stell sich vor den Bund O gehen tber die untere Zugbmcke und treffen und akdiviert die Briicken.
Feverrachen und steckt den rofen Schlissel sich mit E auf der Leiter. O geht voraus und dré
. Esorie Db e Feurochin st . 105 MEnsla och A & i okt Mok
Cakiong. O bsinlil o b el el ol

febdor
rollenden Hohlen- :
menschen ob.coveman. 2

(o} sne.gx die Leiter hoch und
s!ecld e Nuhnmﬁ ein. Oben
rechts und
geitest zwischen den &
Felspianeous nach unten
zum blaven Schli
{Das Steak holst Dy Dir

rt Hohlenmenschen ab. B fotet
menschen. O holt links den Geheimschild.
O steigt die Leifer hoch und wehrt Monster ab, B fol n
und fote. E folgt, durchbricht linke Wand und holt
Steak. Weiter ren und Toten bis zum Ausgang
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Schliissel an O. Der ffnet die
(T




bﬂlumr r Lﬁi “9'-' ‘1
im den erstrebten |

reaiohert; Obar i Han| BAkinen st &
Dich unterhalten |

E léuft nach rechts, durchbricht
die Wand, holt das Steak und
geht zuriick zu den andere
O steigt Leiter hoch, nach
rechts und wehrt Schnecke ab. B
folgt und totet Schnecke. O geht
rechts und wehrt

die Wand, B totet
menschen. Nimm den
child. O steigt Leiter runter
wehrt Hol
i)

"% Alle Wikinger zur Maver. E

téten die

e

Bund O nach rechts zur lava:

steigt Leiter hoch, meidet den
Hohlenmenschen, springt
nach links zur Smart Bomb
und geht zum alten Mann.

ven nach rechts und
necke. E nach rechts,
springt ouf Plateau Uber Maver und
nimmt die Nahrung.
Durchbreche die Maver und
springe nach rechts zum Schil
nach rechts und wehrt

Monster

12 zersfort Mauer. Alle springen  abwehren und toten. Alle Wikinger in Blasen
w springen und zum linken Gang hoch, O
ﬂm»%vuMauer,Emmn Mauer; nach links, in Abwehrs'e“un%vor Maver. E

nach unten. O'in Abwehr-
(Ghlenmenschen. Hol die

rung:

zerstort Maver. Nimm den Schl

lossel, die Leiter

runter und springe nach rechis...(weiter im
roten Kasten oben).

E springt nach rechts und holt blauen
Schlissel. Steigt Leiter herunter,
nimmt Nahrung "‘iigﬁf,h' zum blaven

E geht nach rechts zuriick zu ©. Springf,
Schitsselloch und steckt Schiissel

vom Schild nach rechts, steigt Leiter hoch

und erledigt Hohlenmenschen und rein. O senkt Schild und geht nach

Schnecke mit Smart Bomb. E geht nach rechs. Steigt Leiter herab, wenn
rechts, springt dber den ‘Schecke sich rechis befindet
Hahlenmenschen und hoch auf und blockt sie ab, B folgt O
den Wasserfall. Nimm den Schild. und t5tet Schnecke.

P

i

renisna ity

O geht nach rechts und die Leiter hoch, um
Hahlenmenschen abzublocken. B folgt und totet. B
und O pach rechts, die Leiter hoch und tber die
Brijcke, O wehrt hier den Hohlenmenschen ab, B
totet ihn. Alle Wikinger nach unten zum Ausgang.

5 Monster beim Lavabecken abwehren und
#ten. O wehrt Feverkugeln des

schiet auf Schalter, um Bricke zv
senken. E nach unen und nach inks in
die Wond zur Nahrung.

wieder hoch, nach rechts und §
blockt Monster ab. B folgt und
fotet Monster. O steigt Leiter rauf |
und wehrt links die Schnecke ab. B
und schieB rechts auf die

folgt, totet
Id, Blocke. Blocke fallen herab und

iberbriicken das Lavabecken.

B holt hier rofen Schlissel
ind ftet Hohlenmenschen
mit Schwert. Weiter noch
links, mit Schiissel Briicke

absenken und zweiten
Hohlenmenschen toten.
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Von hier tstet B mit Pfeilen das
rosa Monster rechts. O die Leiter
rauf und Monster rechts

Schitssel, springt runter, nimmi
und glb::?; dem Mons
rechrs OundE lurTuv O hebt Schi
g hoch, E springt Gber Schild nach
4 und ofinet die Tor...(weiter im roten

£ Okl hoth
e ki

Alle weiter nach links.

O hebt Schild iber den Kopf und gletet zu den
Luftblasen. Mit den Luftblasen zur rechten Seite heriiber.
Die Jgen O.
O die Leiter hoch und Monsfer rechts abblocken. B fotet

Monster. O néichste Leiter rauf und beide rosa Monster Wenn Lava ubgeﬂossan, alle kamamnlur ur
rechs! abblocken, Dorauf achien, dofsie nicht ber den  Lifer bringen. B gehfnoch lnks

Schild mdm kénnen, Téte Monster und nimm Schild und B fotef mit Schwert von finks id lenmenschen

5ordOsefer ol ek o llemerchen ndciren
Nbung Al Wikinger g e i fiber
st mu mmm! i g g
hlenmenschen. Zuriick zu B und s hinabspringen und
e o (e ey
i e i

Sctchs O ithrur el die Fusbal b, brch drch dio Wand o |

und torel den HuHenme:schEré j £ C\mmE( rofen Scm“sel BO die Leiter 1 s

speier rechts abblocken. E zerstort Maver. B totet mlen

D o . Odie nme Leifer rauf, Schild dber den K : eﬂmmhen Geheimraum erledigt, schicke o} gehv voraus i Schild
um vor Feverkugeln 2 schitzen. B folgt und steigt néchse Leife rauf D&A ieBe Wlklngar die Lal!er hinab. Ola' wehrt den Hohlenmenschen auf der dem Kopf. Yon rgllen

auf Schlof an Kiste, um hebreuzend% unverheiratete Prinzessin zu befreien. ihm nach und tdtet den Gegner. Mit Luftblasen Feuerkugeln - 0|so nicht zu

o wudngsr auf das linke Plateau. Olaf hebt den Schild schnell vcrsef?:n Schiebe den Block
hodl und schtzt sich vor der herabfallenden Lava. Schiebe den in die Licke.

Nk:rm wie weg zum Ausgang!
8 nach rechis iber Bricke, greif Skorpion mit Schwert an, Wahrend des Kamples E nach rechis und hoch zur Nafrung. O zur Wand 4

vorwiirts driicken, um keine Treffer einzustecken. E holt Bombe und Nahrung von den ~ gekehrt. E offnet Tir mit rotem Schlissel. Zuriick hinfer den
men. B nach rechis zum richon ek, chi)-vie bl - ouf Kl St ghioru 3 Fharo. E bt B n O

schief}t no
rechts au O gehtvoran und Blockt Skorpnon
B folgt und schveﬂi [E ann vorspringen, um den Skorpion

Pfell(le nach rzch'i‘ béer Pfellzndrgﬁsv Du
S s e ok ity s it T Bkl

BgeNvoruus, steig aufden Beiirnd sdueev T 3 3

Wenn die Pha ! ‘ ‘ E B die Gk S P s el uod 6 Lo
(e n e ea O Soabottorh 5 70 Selof hinobslegen Stk den Sehlssd! Hinein - etz
blocke sie nach links ab und laf8 B sie ften. O steht unten am konnen alle Wikinger den Level verlassen.

Schachtund it Sehd hoch. Eche Lelr ruf und Cher den Sehid

weiter zum gelben Schliissel.
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O hebt den Schild, ?Iewemoch S

hnks und blockt den Feverspeier
b. B folgt O, geht nach
ot g e bidn
Soldaten an, Alle Wiki

nach rechts zum Schal r?er

Einer der dreicrick den Knoof O
leitet mit erhobenem Schild hinab.
B e e o Lo
o Shid bt s und
lockt den Solden b B folgh und
fBfet. BBund Enach Imks zum
Schacht. B schieBt auf

geh' schne'l Wetb(, b’:"vzfd.e 3

E beféiigt Schalfer auf der
anderen Seife der Maver und
so die Stacheln.

iicken, dnm'l: die anderen {8

Bringe O zu dieser Maver und lof3 E sie
zersioren. B folgt den anderen und fotet
den Pharao. Eund O nacﬁ links zur

Tt Poform,wis Gbgebice,
E B flgtund schie nack ks

of
den Schaler Bichaitydor
e senkt ich der Boden ab.

E die Ltr o el ks crch
die hgnu:&z‘um rolen Sgtlhssel
O ach links nd Schaler betcigen E spring! nachrechs, drickt den Knoph, weller  Yorse oo e Mouer dahiner
nach echis und Schler befigen. Srich it e M. sprnge cuf die segonde 1
Plattform, fahre nach oben und springe nach links auf die obere Ebene. Achte auf-
dieolrdan B, e noch ks e hrchroche i Moua

Die Leiter fihrt durch einen
i nach oben. Dort findest
Du ein Steak und eine Smart Bomb.

weiter runfer zum Mann, mit dem er
geklont hat und zum rofen Schlisselloch. &

Séure
rechns B #tet den Soldate

©)

springt nach links von der Ebere, _ Zersre die Nover u
3Dmckemxh rechis, um den Faoll zy die richfigen Schalferposiionen:

bromsen; Zaruere fache Mever r . ks und rechs hoch® unl
: gmg zum Startbereich, Loufe nach ~ Mite "runter”. Driicke den Knopf
i

schnapp die Lefer

= E Kettert e Sciule hoch zum oberen
: Absdmm svecld ensicinde ein, kehrt
B B r ey ingt ther de iacheh.
1 S s . Springe von oben auf den
b e S e e o oy
o Wenn der Block sinkt springe hoch au
Feuerspeier. O nach

rechts u
B Feverkugeln ab. B folgt und schieBt auf Ketie.

v R E e Torin ks A Gahe cong
W Uber die Mumie springen, Schild u

; Feuerpfel holen und zurickspringen. B
fis5 die Leifer runter:
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&
O wieder auf Plattform und oben rechts
abspringen: Den Soldater abblocken.
Die anderen folgen, und B ttet
Soldaten. Mache gleiches mit zweitem
Soldaten, dann den Schliissel in’s Schiof.

mit

Block in den |
4

Links durch die Offnung gleiten, Nahrung und Schlissel
nehmen und schnell rechis" driicken, um auf Vorsprung
2u landen, Knopt driicken, um die Maver zu besetigen.

B geht durch den Schacht i :

o kS U ochn O il con Shidhochund. el rectscuf dn Knopf, Al

diesen Raum. Erlege das bremst die Kleineren Kolben. runter. E springt vom Schild auf die
en und nimm den E kann jetzt die Stelle bewegliche Platform. Mit der Smart

Bomb das rofierende Ding 2 %

O mit Schild berm Kopf auf die aufsteigende Plattform. i

: s Ui i v
I.uhsd\cchsn holen. Lufischacht springen.

D

Schid Efolgund gt 9 Jdi

4 e B riL e i Gegensiinds cusden
Blocke ter or L

Byl

-] .

poe—iry

wels e ) T AT T

W

in
# Noch unten klettern und

il‘l‘lﬂ]}ﬁr@ = o pe e

i B die Leiter runter und Mumie
" tdfen, dann nach rechts zu den
E “anderen, Tote Mumie mit dem
S Schwer, Pfeile funktionieren nicht,

@,

O und B nach rechts, Mumien
abwehren und zerstoren.
Borufzo der Feceratel € nodh
rechts und durch die Maver. E und B
ber Vorspriinge und Leiter nach
unten zum Ausgang. Unterwegs
(O] Mumien foen,

die Leiter runfer. Von hier nach
rechis zur Leifer gleiten, den
blaven Schiissel mitmehmen und
‘weiter zum Ausgang. Sobald die
ure vom

feder Leifer zur néich:

40 zuriick zum Starfpunkt und

fs und tStet O und B mit dem Lift

Jaten. E geht vor und nach unfen. Alle
die Leiter rauf, Nach rechis Mumien im linken

Geheimgang spigen, B zorstrn. ot und

s holt Nahrung und Schlissel

Steak holen. Alle Wikinger zur  Alle Wikinger it dem Lif

beweglichen Plattform und nach ganz oben und den

hertber nach ks SeHlisel ' S,

E geht durch den Luftschacht nach
oben, umgeht den Alien und
nimmt den Feverpfeil. B die
Leiter runter und nach links in
den Verbindungsschacht, Am
le des Schachtes totet B das
Weiter nach links zur Smart Bomb. Nimm sie
fir den Roboter. Dann die Leiter hoch zum
Schiissel. Alle Wikinger an diesen O,

vorbeimogeln
TirschloB weitergehen.
stecken und ab durch die Mitte!




hebt O an und kehrtihn nach

nach finks und

E in's Fihrerhaus, den Block |

, nach links |

schwenken und auf das |
Druckkissen legen. E geht

‘weiter nach rechis zur ersten
nach oben 8 %

L e A sich vor den Bomben
(SRR Sehild dber den Kopf halt.

links und rote Rohre rechts
schieflen. Auf's

rechts, dann runter
riclen,wiader hukhi il

[ Wikinger nach oben. E nach links zum Kror

Objekﬂa 2zufinden und siean die
osﬂonen Startbereich zu bringen. Olaf kann
der Fluwbowrsomlm indem er seinen P iy it

O hélt am Kran den Schild hoch. E fihrt ihn
nach links heriiber. Vom Kran iber die
Stacheln nach unten zum Auswiawen o

8 noch rechts, Knopf driicken u

deakiivieren.

ingt zv diesem Schacht, dann nach finks,
4R:gcler ‘mit Smart Bomb zerstoren, Steak nehmen,
2uriick tber die Fedem nach gﬂnz ; oben. Alien

und Drehwesen mit der Smart Bom vgen Alle

O mit dem Lift nach hier oben, Schild tber dem

Kop, Nech ks zur Piform unlGber
4 dlie Sacheln. Uber nachsten Stochelsatz

links und mit Wer‘laeug
Meschice riecrioren

Moo bondsprngenud

ST g

rechts und Trm\k holen. £ /881 EAlSAliSI

folgt, klettert iber das Rohr

2u Smort Bomb und

Rahiug E rechirle oo

Rohr hoch zu Bombe und

Nahrung. O nimmt leinen

Block von der Maschine mit.

‘Nle Wikinger mit dem Lit
zum Start zurtick, Obj

- in der Maschine
plazieren. Rechts zum 5
Ausgang.

E nach links an den Sagen
pei e g
Batterie nehmen, zurick
ik O d8 el
o i
2o Srberech, B it (=
WeaeugonO. [E

B mit dem Lift runter zu diesem Querschacht. Drinnen warten, k in den Feverpfeilraum. Du(ch Wenn Du den Block in die
O nach rechfs, den Schacht hinabgleifen, mit dem Lift rauf den anschlieBlenden Schacht runter in Maschine setzf, bekommst Du
2um Querschachf. O nach rechts, Roboter abblocken. B nach diesen Bereich. Pfeil abschieBen und Batferien, Stecke sie in diese
sechs can neehsiat Skt YL b Disitvessn Kt und . Robotr zersbren. Noch ke, Neing - Moschine nd e T zum Ausgong \ o )
Feverpfeil nehmen, B zuriick und Roboter zerstéren. nehmen, dann hoch, Werkzeog finden. offnet sich. A
E 2urick zur Feder und nach lnks. : g tickzy O € mi dom U roch on . . N \

J b Eol - mmmsombeniww
dem Lift nach oben. E nach rechis durc
Wand zur Nahm . Alle nach links. E
Bombe auf. dnese cke. Zur Kanone

herunter und Bombe Jegen. B s
‘auf Schalter von der linken
schwebenden Platiform. Alle zur

- Pl s
e B et Y gtatertte - Ausgang,

B B zurick zur Wippe. E ouf i
legen. Mit der Feder zur 2 - Z a r 5 ;um:m iur 'Eﬁe mi edles
e Ll RRE: . =" o UberdveMasch.nespnngenund

w\k. jer zur
4 "%obvierlec mb E

zerstort ihn mif Bombe,

o lufdleW’
el

SEGAPRO JULI ‘94



O steigt die Leiter runter und
halt den Roboter in Schach. B E nach links zum rofen

Tirschlof} g?‘ ll‘:"éc il

Ausgang. O hebt Schil
Rotierendes Wesen rechts und geht Leffer rauf. Noch ;
o Nebving rhnen 4 gt o Die omae sch i
Durch die Liicke auf die Stocheln enflang noch unlen Fir's Einsam-
I Ziegelsteine schieBen, 5 E!Ei'e"‘ Mit Bombe

il
i

donn om Rohr fugroboter
zum Feverpfeil. Zerstorens

TE
o
v

!

4

tH
oy

LEETF BH
z«gig o

Enach links und runter, dann nach
rechts und hinab zur Feder am
il Boden des Schachtes. Nach links
durch die Offnung, iber Ploftformen 4
und Transportbdnder hoch zum |
rofen Schliissel, dann nach
links und runter i

zweiten

B mit dem Lift hoch bis zur Licke rechts. @) 48 B die Leter hoch und noch rechis an die
Alle Ziegel zerschieBien. Weiter nach 3Smcheln E springt Gber die Ziegel zum
loben, f6te den Roboter, dann nach rechts
und auf den Knopf schieBen. Eiy "L‘;K‘ncp! m{‘[E schalten. Bildschirm folgt PSS E nach rechis an den Kolben vorbei,
O stellsich auf Wippe. € springt auf's hohere Ende. o, ol zm Dyt ; Stahltréger zu transportieren. Erik muB Bt ek e
O soringt hach zur Smart Bomb und benutat sie fir 2 BMTC& ":imt; Fr::gm::t rgﬁh:s o l;’?eh&t‘:{e sich tolikahn in tiefe Schachte stiirzen, Bded l?cggen i und dieses
/

Knopf rechts aufben. B schieft Pleil, schnell e A YWY E springt iber die Federn hoch zu 8
und Erik i

den Flugroboter. Weiter hoch zum rofen Schltissel, g Rohr hinaufklettern. Nach rechts zum
dann rechts zum TirschloB. Tir ffnen, Schild f die Kot schien, Die Kefe brich der Tr an deren Ende eine Feder seinen Fall Ry o o
e [ e Sl il cos isﬁséwéngikéieserWﬂ:, sﬁaf;sngre(e]v bmnsédes heiBit: wenn Du sie triffst, g iiripcignerSHibos

n den Kelben vorbes, Do run
e fen. it it cben unk

anl
und iiber die Stacheln nach hinab zur Feder und wieder hoch
nach rechts durch die Offnung.
3 Uber die Plattformen weiter
nach rechts oben.

O steigt hier i erhaus.

5Mngnei noch links, Tréger

i e aufnehmen und durch's

§ Kroffeld fllen ossen. E bernimmt

§ den Triger und versenk! ihn versiert
in der Versenkung.

B mit dem Lift nach unten. Nach rechts zu
E. AufdieLefer, Pleil nach rechis aut

E nach rechts in den Schacht und

blaven Schiissel nehmen. Von

der Feder nach links in den Gang
springen. Nach links und
runter zum Schlof. Schliissel
reinstecken und nach links in’s

Fihrerhaus gehen.
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d i Benutze die Werkzeuge an der
R SR zerstor hat, wende L0 oschine oben om Aufags
S Noch fns  Liickg
e it el (S
Ve b T
§ | rechosbewegen i
. X i ring une
i R e - nmhmg}msfmmxmm -
e : S =i gt

£ # v E (nlh durch s Loch, nimmt Steak
o 4 ngQ mit der Feder
i 2 und gehr zuriick
i redm s Kmn o dle
@iter rauf und nach [inks.
E geht nach links und mit dem Lift
oben. Springe in den
Schachr hoch und s o
Fackel. Gehe zuriick zum &
Smnge’a.en und entziinde mit
Fackel den Brennofen rechts.
Gehe nach links, die Leiter
und herober zu @

diesem Kran.

E nimmt mif dem Magn
den Block ouf und vsrsenld
ihn in der Maschine. Nimm
die Werkzeuge und gehe
20 den anderen Wikingern. Alle
mit dem Lift nach oben.

b E bewegt Triiger nach rechts. O
i {"ffimf ey
: s il a.e?:eéef'.?ré’
iter.
N b e e Al Wiingu b Wipe, 8
& zwischen den Kraftfeldern zum rofen 48 stelltsich drauf, Espnng'a s
Schltssel. Runter zum roten Tir- Roboer. 3 andere Ende. iber
B 853 d ScHiad snscion abb Fedem 20 sch etform und
6 Sk i O Firchomar

v - A58 folgt und fotet den Robom
o heu schid und gehtnach Ty o noch Tinks zum Lift und hoch. Knopf driscken. E
echts in den Querschacht glefen und B gehen zu O, Alle mit dem Lit nach unten. B
und Nahrung und Smart Bomb xh«eﬁf auf die Sggen, mehrere Treffer erforderlich.

nehmen. Weiter nach unten zum Schild. Zuriick B ts auf die Wippe. E springt auf's andere
und nach links an den Kolben vorbei. Dann Ende. B auf die Platiform, durch die Liicke auf die roten
die Stocheln nach unfen gleifen und fir die  Ventile schi

iden Drehwesen eine Smart Bomb ziinden.

O glitet nach links und herunter zum blaven O gibt Bombe an E. E springt auf schwebende

L::‘schloﬂ ScHussil rem;lecken hﬁ Pumpe wmm 199}{&; dieser Maer oS Bombe.

i G e : wizen. Zur nchsten Pumg und weiter links zum umpen

Level beinhaltet eine rimethode fir unsere drei i s koo el Knoplicken: Niram den blven Schlsel, All

Muskeﬂere “An den Pumpeh kamst.ﬁnumm aufblasen, Luft ablassen und nach rechts auf die Wikinger zur unferen rechten Pumpe. Zur

50 daB er fiir kurze Zeit schweben kann. Aber hier gibt's extraviele: Platorm gleifen. Hoch zum gelben Platform hochschweben. E benutz! bioven
Bevﬂhrungmde Pumeaml issel. Schlissel. Alle zum Ausgang.

mansoanut

S

rofen Schiiissel E und B benuten Pumpen dP(mtfoman umzquu
7 hoch !oﬂdxe Lu(v rous, kurz . Totet gelangen. B geht nach rzhns benu?z! ‘schwebt zu
o Hovor Du o cio Sicheln Robo Sehel hosh, Schiee ks cuf e rcon Venh!e Noch s,
B folgtund otef, © hebt den ‘gerditst. Gleite zuriick zur Pumpe, Roboter abblocken, B Hg') Monster féten und rosn Sd\lus nehmen. Schlijssel in's
» ild hoch und benutzt Pumpe, wenn schwebe hoch zum Tiirschlof, lof stecken. O und E folgen B.
‘die Plattform sinkt. Schiissel reinstecken und weiter

nach rechts zum blaven Schiissel.
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Erik nach rechts zu
Transporibéindern. Zu

" nehmen, Nach rechts

/@4//

funter, zum
Geheimgang, Schild

iy S >

E springt nach rechts weiter

K
O ey

alle Wikinger zum Ausgang.

o I,IHLLLU/,///.//,

8 lnks zur Platform, clle Zielscheiben treffen
‘oben nach rechfs in den Gang. Monster foten,
vt el Schosst Rl Tk miy
Startund Schlissel in's SchioB. O gleifet tber Stacheln fen, Kete
i 3 nach rechts zu dieser Leiter. Dann Gber Plattform nach i g
Monser t5ten, Feverpfeil nehmen. rechts zur néchsten Leiter und weiter zum TiirschloB. runter, dann schriig links
: g mpmm benutzen. Rechts
h vom Anblick dieses zuckersiiBen zur Loier, zur Feder; zu O,
Abschnitt ist O gleiet noch rechts, Nahrung und Bomben nehmen, Monster B rechis zum Lit und nach unfen. O
| in Schoch haten, B flgt und 5t E noch rechs ouf laform  nach rechts und zum Lifgleifen, M
runter. Nach unfen, nach rechts springen und blaven Schiiissel  Lift nach oben und rechts. Durch die
Wikinger " Stachelfelder et Noch echs 2 Scholber e Iobiod Kbt e
gelangen. Aber ein falscher Schalter, und :I:chmdeschpahh"a{o be'lﬁEligenn;el:;‘nd O nach rechts uﬁ Roten Sch'éz sel ggmm,
& fz < (anfe der rm. E mi Schalter driicken, riich
S ethan St tacholod] s i Fekr i i R i e o
’ 7 s = ’

LA L)

C

runter. O legt Bombe atf &
griine Blocke. Sehild .
Alle

hetteben ey Kt Hrludids
¢ ngu Wikmger:‘u O und zum Ausgang.
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dobei die

Kugeln . Nach finks
iber die Stacheln auf

eses lange Transportband hier.

Bl ar
Durch r;?e igcke uu{m
Ischeibe schieBen. Nach links
ie Fedemn hoch zur

tete!

= o -
Noch mehr Stacheln und Ballonzauber! Der 4gnimb|umschlsssef hebt Schild und

tet nach rechts
Ausgang wird durch eine Mauer verdeckt, die rer, die Stacheln. Zu dieser Pumpe
sigfslg nG? beseitigen 14Bt, wenn jeder der drei Nach rechts, Monster gleiten und Pumpe benutzen. Hoch
Wikinger einen Schiissel fiir die Schiosser il 01 Schkise:'f in's xdﬁucﬁ rschv;w" e
gefunden hat. Alle Teleporter bringen Dich zum Sd\‘ussaék}d' ’mdn R St ce el o <
Ausgang, aber es gibt kein Zuriick! Benutze sie mb’“‘ ”mﬁmml in.j Schioh &hm T Benutzen, Sehlssel n's
erst, wenn Du die Schiiissel gefunden hast. SHioB ond e s Ausgong : &
B nach links und auf's g o otk 1 (7). Wem die_Zielscheibe
Tronsporbond, Scieo ol 5 . s getroffen hat, steigt Olaf die
o Lo ol it o 20 58 "5 = « (75 Leiter runter und hlt das Kiine

2 : SR
i
d

links unten zum blaven : Monster in Schach. Baleog folgt
sdalusselréc?bfolugg g;l,\\r r;mdi : = 3 und tétet es. Erik springt
P B - 2 4 links in den tiefen Scha
. B gibt Schlissel an
. E benutzt Teleporter
»und geht nach mhd&s; am

3 . Gib ihm den blauen
SchlnAssel. und er offnet das Tor

Leitr. Mi den beweglichen Plafformen zum
Plateay oben finks. Nach links und in den

: Noch rechts zu den Schigsser
Benutze blaven und rofen Schissel,

E nimmt den gelben Schfssel,
Nach links stevern und auf die
springen. Zum Schlijssel-
- 2 o e fol .8benvaehror'er,geh0
’ F s - i b nach rechts und hebt Schild an, B
E lauft nach rechts ) / benutzt Teleporter, geht rechis zur
springthochund " £ Z Z g Feder, springt und landet auf Schild.
nach links auf den 4% ; > ¥ O iréigt B nach rechts, B steigt auf das
: ? ; =g Plteau. E gibt gelben Schiissel an O,
O nach links und Schlissel in's Schlof.
An den Stacheln enflang nach unten
leiten und 20 dieser Feder. Zur Leifer
f Pochspringen. Die néchse Leier hoch,
Sl ke o o
schaven. B nach rechts, durch den
Schocht auf die Feder und nach
rechisin den Gang. Auf Blécke und
Zielscheibe schiefien.
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O nach rechts, wehrt Phantom
ab, B folgt und fotet. E nach
rechts zum rofen Schiof und
E: Schlijssel reinstecken. Alle £
‘Wikinger nach unten. Mit
Pumpe nach links und

d'

in’s Schlissselloch stecken.
EfolgtO.

Sobald Olaf oben

Schalter, nimmt Bombe und hoch zur

de
bblockt, kann Baleog folgen und mit einer Smart Bomb Nahrung. Nach links mbekr;:n n und an wamm tform

der Maver Bombe nn finks

den merkwdirdigen Alien rechts vernichten. Baleog o ok ot o &)

schwebt nach rechts, driickt den und 1aBt auf
halbem Wege Luft ab. Alle Wikinger zum Ausgang.

- o

unteren Schalfer und warten.

stzen Pumpeiund
nach finks. Der Ventlofor drijcki fliegen nach links hoch zor =5 :
b ihn nocnhd i Nach |inksschzu1r P:elnpe. na&w;'egunpref nuﬂﬂoien\ylnd i 2 X .
folasen rofen Schltissel, nach rechts hoch gegen die Wand i f i Gehei
Herurecllen um uersn Ventllor Edicks_ cen Geﬁeimgang??ombeﬂ nehmen. ! TS sl
Schaler. O blast sich auf und drickt Schalier.  Zuriick zur Pumpe und dann zur ’l;ig

SEGAPRO JULI ‘94

3owsd,iu an, benutat Pumpe und

Gegenstainde milnehmen und zuriick zu B,

o %~ Hier kannst Du als Ballon
- quer durch den ganzen
Level schweben. Hiite Dich

O hebt den Schild und alle Wikinger
¢ nach lioks ober die Blosen zv
l dieser Feder. StofBe Dich von der
oberen(‘l)lundk'ob und driicke den

Kggpi, senkt den Schild und

s Phantom ab. B folgt und

g P2 bockt
T ild wieder an,
e Ll m.oheb"schld der

E geht von der Leiter finks runter, driickt B und O benuizen Pumpe und steigen hoch und
rechfs zur nichsten Pumpe. O steigt auf
und blockt Phantor. B

Bt s il und et cos Phanion,
o :

il u

e bofiigen. folasen. Blaven Schiissel nehmen und
s Sl o™ arvor o S Ul i

n a"n e s s "n " a"n "a e "

O und B zuriick zur Pumpe oberhalb des Storts. O

benufzt Pumpe, hebt Schid hoch, steigt zum

Schio, steckt blaven Schissel in's Schio,
schwebt nach finks und dber die Federn nach oben.
Rand des Plofeaus den




 schiedtnoch rechiscurch die

ik
und

O driickt Schalter und nach

links zur Maver. € steht auf

auf die Steine. g

Trc O sttt Maver mit Schild. B

* " nach links, Arm-Alien mit der
Smart Bomb zerstren. An der

2, Npriguibichon nd hoch 2
e,

ibe schieflen.
Runter und Arm-Alien tfen.
his und Ketten

Wippe, gibt Smart Bomb on B.
Ez:%u’idva\m &

E liuft nach rechts ie Maver
und nimmt Feverpfeil. O auf die
Wippe, E spring! auf's andere Ende.
O iach links hoch auf den Vorsprung,
Schild nach oben. E springt vom
Sehid zur Smort Bor, E G O

zuriick zur Wippe. O wieder

hoch katapultieren. O gleitet
‘ B

E steckt Schitssel in’s Schlof, an den
i / i

i (warten, bis sie

unterbrechen), zur
Bombe legu‘mal.\.mla

Maver
rin o

S

o Smch ond
iriicken. Nach

rechts in den

M
Geheimpassage nach rechs und in

den Teleporter

g‘i?:ﬂctij;crl' '
3 £ _" ; 'K

E zuriick nach unfen, nach

B zuriick zur Wippe und zum rechis und iber die Federn

Knopf runler. Noch rechfs, O hoch isse,
folgt und driickt den Knopf. E
drickt den Schalter und geht
nach unbe‘:links, die "m;l.ﬁ

n. Au u

um bla"m&hlassel.
Bombe an der Maver
ziinden.

O in Teleporter und blaven

Schlissel in's stecken. Schild

senken. E spring iber den Abgrund

undl Uber die Federn nach rechts zur
Bombe. Den Schacht runter
und nach rechts zur Leiter. Die
Leiter runferkletiern.

S
und auf die
P Ak
nach links, O hebt Schild, E
geht nach

Knopt. Auf die Platform
warten und ab nach unfen.

,CLE;Lé\igI 34

Erik aus dem

wurde,

rechts und warte

gehe
' auf die schwebenden Plattformen. Springe auf die Plattformen und ziinde oben links
eine Bombe. Nach rechts zum Teleporter und warten. Baleog geht in.

? B und O nach rechts
3und it dem Litnoch  zwischen Losersohlen och l
unten, O blockt Alien  unten. Bombe nehmen und in
links ab, B t5tet ihn (den de . Runter gleiten,
Alient). Smart Bomb
men, rechts und unter,

Pleil durch Liicke zum Ziel ler vorbei und
bei E schieBen. Wahle mit lissel nehmen.
i Ean.

it SEGAPRO JULI ‘94

den
und fahrt dann mit dem Lift hoch, schieft auf die Ziele und einen Pfeil nach rechts
durch die Liicke. Schalte auf Erik um, und das Bild folgt dem Pfeil zum Knopf. Erik
in den Teleporter. Olaf nach rechts in den Teleporte R
heben. Erik springt vom Schild zu den Pfeilen. Hoch zum blauen Schiissel und in den
Teleporter. Olaf nimmt roten Schidissel links, lamaieNahmnch'!‘sgen und teleportiert. Alle
treffen sich bei den Schiossem am Ausgang und stecken die Schiissel rein.
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Sonic Drift, Battlecorps, Soulstar ,
Urban Strike, Chuck Rally, Bubsy II,
Itchy and Scratchy und Micro
Machines 2!

Wer ein anderes
Spiele-Magazin
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................... Das spannendste FuBball-Ereig- m
nis in der offiziellen Umsetzung
gibt's nur von U.S. Gold! Unter-
schiedlich je nach Version mit: 3
Schwierigkeitsstufen, Simultan- MASTER SYSTEM
spiel fur zwei, voll editierbaren m
Mannschaften, bei denen man
sogar geheime Spielzige einste- W& T80 [ I3 [1]1]
llen kann, 15 verschiedenen Be-
wegungsablaufen wie z.B. .Fall- GAME BOY
rickzieher, Torwartparade und m
Flugkopfball, insgesamt Uber
3.000 Animations-Frames, ver- -Ezm
schiedenen Platz- und Wetter-
bedingungen, editierbarer Spiel- m
dauer, Frei- und EckstéBen, e . s
Elfmeter, Einstellung von Spiel- el laly

tempo- und Ballbeherrschung, WOI’IdCUpUSA94

Radaroption, Ba‘tteriebackup.

A Original-Stadien, —
Vi schneller Steuerung SN
¥ und, und, und ... ‘-\\\‘

i WarldCup‘ ISA94 Ubngens Wer ein Onginal-
Autogramm von Hansi Muller

® I
’. s = mochte. schreibt mit selbstadres-
. = = siertem und frankiertem Ruck-

-
gy — umschlag an: SAT 1, Studio
‘\ ] Hamburg Haus K. Kennwort
Hansi-Muller-Autogramm, Jen-

felder Allee 80. 22045 Hamburg
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World Cup USA 94 ist wie live dabei sein!
Probieren Sie's selbst aus! Nur echt mit
dem offiziellen WORLD-CUP-LOGO!
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